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SN
-
3 ~JUMP’'N’RUN
A </ B Extrem detailreiche Animation.
= w9 M Digitalisierte Soundeffekte.
. | M Bildschirm-Scrolling in 2 Ebe-
| nen (Mega Drive). M Viele, ver-

- | steckte Bonuslevel. ll Passwort-
7| Option.
| ERHALTLICH AUCH FiIR:
B GAME GEAR _
B MASTER SYSTEM Il

16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM




DER NEUE INTERAKTIVE FILM VON COKTEL V

In einem geheimnisvollen Abenteuer
spielen Sie die Rolle von Doralice,
Die sich furcht und ahnungslos

auf eine Zeitreise begibt und

so ihre entfernte, exotische ‘
TVergangenheit entdeckt...

m Eine neue Technologie : der
interaktive Abenteuerfilm

m Full Motion Video

m Unbegrenzte Bewegungsfreiheit
in 3D-Landschaften

m Jeder Bildschirm mit
integrierten  Videoclips

m Fast 20 MB opulente
Grafiken in 256 Farben

m Spannungsreicher Ablauf

m Parallele Handlungsstriinge

m Nutzerfreundliche und

wirkungsvolle Schnittstellen AAL/TET  \ T1ALANS
m Dialoge mit zehn Akteuren KOK TE L VIS\Q

BOMICO
LOST IN TIME : Erhiitlich fiigghy B -Kompatible PCs 06107-62067

ENTERTAINMENT SOFTWARE (DlSketten) Odel’a! RO:\’I 5”-”,5!’

Spiele von BOMICO sind iiberall dort erhiltich, 5 . % &
wo es Spielesoftware zu kaufen gibt!. Demnaichst auch imd Y0 ynk1A 8] | ° *’4‘ N
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Das Spiel - Das Buch. Selten zuvor hat es vor Erscheinen eines Films
so viel Wirbel gegeben. Endlich gibt es auch das Spiel zum Buch, oder
war’s das Spiel zum Film, oder Film zum Buch, oder....

Seite 132-135
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Erstmals in der PLAY TIME: Der Workshop. In der ersten Folge
lernt Ihr die Tricks und Kniffe eines Railroad Tycoon kennen.

ol

i

Sag mir wieviel

Sternlein stehen.

Drei Auszeichnungen werden
in Zukunft verliechen. Zum
ersten der schon bekannte
Play Time Star. Den gibt's in
dieser Ausgabe recht hivfig,
da es diesen Monat sehr
viele, sehr gute Spiele gab.

' SPECIAL

BURN TIME

Zum zweiten

SPECIAL ¥ den I'ip des
Monats. Diesen
Titel gibt es fir
jedes System
hochstens
einmal. Damit
werden Spiele
ausgezeichnet,
die fast zum

| Spiel des Monats
geworden wiiren.
Auch das gibt es
in Zukunft nur
einmal pro
Monat.
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Rubriken
GBS .ota i 92
| Foti SRoR v o isinviissonsioics 93
. B Game Over..........ccccuue.e. 138
* . Highlights .. ..coivviiiiiin s iona )
W Hollings ...l cnunivuiccie 95
| Impressumi..i . aiii. 138
” .~ | Inserentenvezeichnis............ 63
% Leserbriefe..........ccceevnvenennns 85
W Leserscores ...........cccceeeeeeeenen 94
NOWS .. oo iiorisssin i 8
Rafsel...... el 91
Tips & Tricks....icviiensiniiciiios 51

¥ specials

%  Build &Drive......cccceeeunen.. 48
Fantasy Literatur ............... 136
Jurassic Park.........cccecuce... 130
Sega Mega CD Il ................. 96
Workshop:

Railroad Tycoon Deluxe
| 8 B e 132

Preview

PC

R Y Starlord ... v 20
§ i ® zwei starke
_ Postermotive stehen Euch zur MEGA DRIVE
" Auswabhl. Je nach Lust, Laune oder : The Ottifants .........cceeeveenes 110
' Tagesform konnt lhr zwischen dem Gummifanten
' suchenden Oftifanten oder'dem fiir Ordnung
,. sorgendeniJungle Striker wéhlen. Tja, wie sagt man
% so schpnz;- er die Wahl hat, hat die Qual”. "% & &
6 (s h LN L% 1

& - i ’



Starkes Abo
auf Seite 128
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P a5 i : Starke Grafik, ein
am%?s-':& - = nicht zu
e - kompliziertes
_ B Gameplay und eine
——F— || Ll perfekte Steverung.
EC—— Soccer Kid
 begeistert von
Anfang an. Ein Muf3!
SEITE 46

Wl r dpeier Frace um D 10 -
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Das schier Unmaégliche
ist gelungen. Auf dem
Game Boy schldgt und
springt sich Zelda
durch ein Abenteuver
der Extra-Klasse.

SEITE 116
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' natirlich und dennoch originell zu
- gestalten, wurden sémtliche Sequenzen mit Figuren aus

15\

CLAYMATES & CLay FIGI-I’I‘ER

von Interplay sind die ersten beiden |
Programme, die von der neuen
Technik der Clay-Animation
Gebrauch machen. Um die Bewe-
gungen der Spielfguren méglichst

Knetmasse geformt und anschliefBend abgefilmt. Claymates
ist ein Jump & Run-Game der etwas anderen Art: thr kénnt

AVE \Y > e - FiE

wahlweise in eine von fiinf Spiel-
figuren schlipfen, um mit den
besonderen Gegebenheiten bes-
ser fertig zu werden. Bei den
Clay Fighters handelt es sich
nicht einfach um “noch ein Beat
‘em up-Spiel”. Die Charaktere

= I1SE0 i

M

sind sehr grof3, und mit einer

gehdrigen Portion Humor gestal-

tet worden. Das 16 MBit-Modul

e wird neben.der Car-
S b £ < k¥ toon-Grafik auch
o ! *l‘ | digitalisierte Sprache
T . 7 ¢ ~| bieten. Clay Fighter
{” : __"‘,"c

g ,.-;—J__ § und Claymates
$ P W% .. | erscheinen noch vor
o B vao 57 Weihnachten fir das

SRR e Super NES.

Booo LESe : '5.-”1. Wi X

SUPER BaAseBALL 2020

von Electronic Arts steht fir ein sehr ambitioniertes Projekt:
Hier wird der Versuch unternommen, ein sehr erfolgreiches
Game vom Neo Geo auf das Mega Drive umzusetzen.

- Diese Future-Version des amerikanischen Volkssports Nr.1

ist mit Gags und grafischen Bonbons nur so gespickt. Viel-
leicht verhilft ja gerade dieses Programm der Sportart auch
hierzulande zum Durchbruch. Das 16 MBit-Modul soll noch
im September
verdffentlicht
werden.
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MAGiIc Disk
9/93

Ganz besonders heif3e Pro-
gramme bietet die Magic
Disk 9/93 zum Herbstan-
fang. Da wére z. B. das [
Programm Flichengenie, ==
das auf beinahe geniale |[::
Weise Fldachen von Kor-
pern und R&umen
berechnet. Das Mini ~— "

Task-System erlaubt bedingtes
“Multitasking” auf dem C-64. Mit dem Game

Loader ist das langweilige Warten beim Laden langer Pro-
gramme vorbei - es
kann beim Laden
| gespielt werden!
| AuBBerdem haben wir
noch etwas fir Che-
mieinteressierte und
| natirlich fir Spiele-
| freaks auf der Pfan-
! ne. Mit Play a Match
verlegt die Magic
Disk den Centre Court in die Wohnstube und mit Tenrc:ct
knallt's selbst hinter dem letzten Ofen.

......

MAUNTING -
STARRING POLTERGUY

wird uns die Mdglichkeit geben, unserer schwarzen Seele
mal so richtig die Sporen zu geben. Als Polterguy hat der
Spieler die Aufgabe, die Bewohner eines Hauses aus eben
diesem herauszuekeln. Electronic Arts stellt im Spiel dafir
Uber 400 “fright-items” bereit. Diese “frightems” brauchen
natirlich Platz: 16 MBit ist die logische Konsequenz. Ab
September fir'n Mega Drive.

___._,,.....
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SUPER NINTENDD.
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. Super Nintendo Entertainment System™ is a trademark of Nintendo.
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DEMNACHST
BEI DEINEM
HANDLER!

EIN RIESENSPASS, BElI DEM JETZT
EIN“AUG BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS
NACKTE UBERLEBEN KAMPFEN!

DIE GENIALE MISCHUNG AUS
GENIA" TAKTIK UND ACTION, DIE DICH
UND DEINE FREUNDE FESSELN WIRD!

BOMBERMAN SORGT FUR ABSOLUTE
BonaASTlsc“ BOMBENSTIMMUNG...UND DU BIST
MITTENDRIN!

A O . ¥ € X €T T . S S S .- -
Hudson Soft® is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd. Super Bomberman™ is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd.

V A B S L S S S S - L L L s s s

TIME TO PLAY... 75 HUDSON SOFT"
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RISE OF THE ROBOTS

Fir dieses Spiel lohnt es sich,

. ein xy zu kaufen! Wie oft

habt lhr das schon gelesen?
Aber diesmal stimmt’s! Wer
einen PC sein Eigen nennt,
darf sich schon mal CD-
ROM-Angebote einholen.

lichkeit der Weih-
nachtshit fir Prigel-
Fans. Als Einzelkamp-
fer schlagt lhr Euch
im wahrsten Sinne
des Wortes durch.
Die Animationen und
Cut-Scenes werden
von Spielfilm-Qualitét

(g RENE Y
' |
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MufBten Fans von Prigelspie-
len im Stile von Streetfighter
und Body Blows auf dem PC
sich bislang in Enthaltsamkeit
tben, steht ihnen nun die
grofite Sensation ins Haus:
Rise of the Robots von Mirage
wird mit hoher Wahrschein-

sein und Euch das Gefishl vermitteln, als Bestandteil eines
Films aktiv mitzuspielen. Noch fir dieses Jahr sind die
Amiga und PC CD-ROM-Versionen angekiindigt. Sega
Mega Drive, Mega Drive CD Il, Amiga 1200 und Super
NES werden im Frihjahr ‘94 folgen.

DIE GOLDEN Disk $5/93

halt fir alle Sportbegeisterten
C-64-Freaks etwas ganz Spe-
zielles parat. Eine ganz
besondere sportliche Meister-
schaft findet alle zweieinhalb
Jahre in Ostfriesland statt -
die Ostfriesland Games.
Zwar sind diese Wettkémpfe,

meist unter Lokalmatadoren
ausgetragen, weniger
bekannt als andere Sporiver-
anstaltungen, doch biefen sie

: J >~
y' of k‘-*:r ‘ F
F - &
sowohl fir Teilnehmer IW |
wie auch fir [ -
Zuschaver immer |l
wieder Uberraschun- [= ' o
gen. Bereits die Diszi- | St Siet
plin “Kihe melken” ist | - »° = = & 7 .
mit  Vorsicht zu ///// 7 ""’}r
geniefen. Gefdhrlich L |
wird es beim “Dachdecken” und richtig heif3 her geht es
beim “Teebeutelweitwerfen”. Weitere Disziplinen sind im
wahrsten Sinn des Wortes zum Schief3en.
- _ R & : 9
R~
~
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KINGMAKER
Wem zu “Rosenkrieg” nur
Mlchael ﬁou.las_pnd Kﬂ’rh

Diese fir die Entw:cklung

Englands sehr wichtige Epo-
che wird durch Kingmaker
von U.S. Gold in Form eines
Strategiespiels aufbereitet. Im
Kampf um die Krone werden
alle Register gezogen. Dies
bezieht sich sowohl auf die

Qualitét der Algorithmen, wie auch auf die Giite der grafi-
schen Présentation. Ab September fiir PC, Amiga und Atari

ST.

LORD OF THE RINGS VOLUME I

- THE Two

Allen Tolkien-

"TOWERS

Fans schiefBen
bei diesen Wor-
ten die Trdnen
in die Augen.
Denken  sie
doch an den
etwas daneben-
gegangenen
ersten  Teil.

And the evil wizard Saruman
also wants the ring for his own.




communication GmbH!

MIiroXx i,
Tel. 02238-83775

Auszug aus unserer Preisliste - ISM AMI
ACES OVER EUROPE EA
ALONE IN THE DARK Dv 85
ANCIENT ARTOFWARIN THE SKYDA 85 62
AMBUSH AT SORINOR DV 85
BATTLE TEAM (B. ISLE + DATA 1) DA 74 68
BATTLE ISLE DATADISK 2 DA 48 48
BAZO SUE 78 78
BETRAYAL AT KONDOR
BLUE FORCE
BURNTIME DV 79 68
BUZZ ALDRIN'S RACE INTO SP.

PLAY TIME-
GEWINNSPIELE

gﬁgggﬁANlﬁcg BILLION AND 1 B ;g b
Alle Mr.Perfect-Fans soll’fen die folgenfclen Zeilen Dk el
ganz genau lesen. Acclaim und Play Time verlo- CREErERs | 18 o
sen Mr. Perfect in Lebensgréf3e! Je fiinf Decken- BAS SCHWARZE AUGE " 78 78

DAY OF TENTACLE 87

DER PATRIZIER 78 66

hanger, Thekenaufsteller und Super NES
Module Royal Rumble suchen einen
neuen Besitzer. Also, |hr Wrestle-

Fans im ganzen Land! Alles, was

lhr tun mift, ist folgendes: Eine
Postkarte mit dem Kennwort
“Mr.Perfect” an uns ein-

Gesamtpreisliste anfordern !

DIE SCHONE UND DAS BIEST pv 77
DOGFIGHT DA 89 78
DUNE 2 - BATTLE FOR ARRAKIS DV 60 54
EIGHT BALL DELUXE DA 57
|EISHOCKEY MANAGER DV 78 72
EMPIRE DELUXE EA 78
EYE OF THE BEHOLDER 3 DV 78
FIELDS OF GLO DA 88
FLASHBACK DV 66 60
FLUGSIMULATOR 5.0 DV 115
FREDDY PHARKAS DV 64
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK DA 54
HANNIBAL DV 75 66
HATTRICKI DV 78 68
HIRED GUNS DA 78 &3
HISTORY LINE 1914-1918 DV 76 76

Handleranfragen erwiinscht !

Handleranfragen erwiinscht !

: 2s INCA DV 87
schlcken und ClUF Euer GIUCk INDIANA JONES 4 - FATE OF ATL. DV 84 75
¢ !isul'i'a'?nnsglc PARK (DINO PARK 35 EE gg
vertraven. Der Rechtsweg ist JURASSIC PARK (DINO PARK) DV €5
hi Eitiisd LEMMINGS 20 THE TRIEES DA 77 o2
ey el NKS BANFESPRNGS,  EA 4
LINKS INNISBROOK COPPERHEAD " 43
SChIUB Ist der 6'Okt0ber LOTHAR MATTHAUS FUBBALL DV 66 61
LOTUS 3 - THE ULTIMATE CHAL....DA 62
1993. MAD NEWS DV 78 67
MIGHT & MAGIC 5 DV 85
MIXED COLLECT, Ser Sammlung DA 68 63
MONKEY ISLAND II DV 75 75
NAPOLEONICS DA 78 68
NHL HOCKEY DA 78
PACIFIC STRIKE DA B85
PATRIOT DA 78
PINBALL DREAMS DA 55
PIRATES GOLD DV 89 [
PRINCE OF PERSIA 2 DA 68 [
PRIVATEER DV 86 5
PROTOSTAR v 73 [
RAGNAROCK DV 83 B4
it Teonnne B U B
Alalm  Go for the game! ROBOCOD DA 62 E
SENSIBLESOCCER 92/93 DA 54 48 [
SERPENT ISLE - ULTIMA 7 (TEIL 2)DA 78 =
SILVER SEED_[(Datcllsk Serp. Isle) DA 47 @
|SPACE QUES DV 66 =
|SPELLCRAFT - ASPECTS OF VALOR DV 75 o
|SPELUNX EA 67 [
STREET FIGHTER 2 DA 61 52 §
STRIKE COMMANDER DA ss S
STRIKE COMMANDER SPEECH PACK DA @
STRIKE COMM. + SPEECH PACK I‘.'IA119 S
= SYNDICATE 77 60 B
= / o : 1Ty | TERMINATOR 2029 A 73 ®
: e e TERM. OPER. SCOUR DATA-DISK EA 42 |uw
P . - = THE LEGACY DA 89
% : : V g & 7 THE LOST VIKINGS DV 77

TORNADO DA 77
TWILIGHT 2000 DV 85
ULTIMA 7 - DIE SCHWARZE PFORTE
V FOR VICTORY 3

V FOR VICTORY 4
WALLSTREET MANAGER
WARLORDS 2

WHERE IN SPACE IS CARMEN
WING COMMANDER 2
WING COMMANDER ACADEMY
IWIZARDRY 7 - CRUSADERS OF DARK...
X-WING D
X-WING MISSION DISK

YOI JOE!
ZEPPELIN - GIANT OF THE SKY
ZOOL

Marco Ulrich

¥ PC 3% Amiga
% Super Nintendo
% Mega Drive
* NEOGEO

StraBe 65 J0475 Niirnb g

Hindleranfragen erwiinscht !

i) e o Telefon: 09 1148369 74 « Telefax: 19 11/83 69 6 CD ROM __ Liste anfordern
elefon: e Jelefax: T ;
* MaSter SyStem QL%IEJEES;ESS 18SVGA %ﬁ
* Game Boy e e s &
% Game Gear * Lynx : S EVE OF THE BEHOLDER 3 EA
* Mega CD-ROM Pll'a'l'es G ¢ EROTIKLISTE gegen Altersnachweis |
PC 85,0 INDIANA JONES 4
% PC-CD-ROM sl E'g%c%qﬁoag?n{r%mom
e mdil
* Apple Mac andas or L ULTIMA 1 +2

SOUNDKARTEN / CD-ROM DRIVE
ound Media, SB 2.0 komp. incl. Lautsp. 175
SoundBlaster 16ASP 479
SOUND GALAXY |BX Il dt.
SOUND GALAXY I NX II dt.
SOUND GALAXY | NX MA dt.
SOUND GALAXY I NX PRO 16 FP dt.
SOUND GALAXY Il WAVE POWER

Die neuesten Spiele und Importe E7 0
fur alle Systeme standig lieferbar! PC 57" -

PC(VGA,31/2"lID)  PC(VGA, 3 1/2"1i D)

Schreiben Sie am besten noch heute - Ambush of Sorinor DA 80,00 Lotus 3 - The Ultimale Challenge DA 56,00 MATSUSHITA. ek bozaiATBUS DRVE 3
" " 0 4 MATSUSHITA CR533B/SCSI-2
um GGratIs-Preisilste . Untenste hen-I Befraval at Krondor B 7450 Napoleonics DA 7500 CD DRIVE LUDOSS + Sound MEDIA
i i i ! ncl. 2 Lautsprecher, Micro + ware
der Gutschein macht es Ihnen leicht! (ampaign Dafa V- 3850 piohall Dreams DA 5600 == Wir liefern HARDWARE
Bitte System angeben! Chessmaster 3000 EA 5800 ! STICKS, MOTHERBOARDS, MODEMS,
(Clash of Steel B 690  Retumof the Phaniom B B0 LRUPWERKE + FESTPLATTEN SPEICHER
i i Eght Bal Deluxe D 5700 - Mol AN —=» Wirliefern SOFTWARE ==—
= W Ishar 2- Messengers of Doom DV 5800  X-Wing Mission Disk DA 37,00 SEGA MASTER. GAME BOY. SEGA MEGA
l ! 1 i)
Ja, schicken Sie mir Ihre Gratis-Preisliste . = NES, SNES, SEGA GAME GEAR, ATARI,
: it o : Amiga (1 MB) Amiga (1 MB) MCINTOSH  pREISLISTE ANFORDERN !
— s Alle Preise i incl. Mwst. Versandkosten|
: E : g:;lashc Diplomacy DV 3400 Ishar 2 - Messengers of Doom DV 53,50 uﬁf’ ria?_hsﬁ.]:%gm:liﬁ sv‘xitg’gfe?:‘ﬁéf.ﬁ)fﬁ‘é
| i | ivery Agent : DV 3400 Napoleonics DA 61,50 ersandkostenfrei | Einige Spiele waren bei
[ ] Dune 2 - Battle for Arrakis Dy 5350 Worlds of Legend EA 5350 Anzeigenschlufl moch nichi lieferbar, DA = dt.
= | | SollmBRThoron W50 Gmdig a0 0 | R miedanec by loi
hal Ladenverkauf ! Abholun
(] e | d . ; i ;:;?Agst;r?nche magllchel}i?rse;el%:u unsere?ti(’iigl
B Marco Ulrich, Hindenburgstr: 33/104, & Versand per NN, UPS: 13,00, Post 8,50, UPS: Neue Linder 19,00 Stammkunden weren auf Rechnung
i D-94469 DEGGENDORF, i beliefert! Preisirrium und Druckfehler, sowie Liefermdglichkeiten vorbehalten.
=- Telefon 0991/8410, Fax 0991/31885 .=
L 1 2 2 1 3 7 1 1 1 3 3 0 1 1 3}



Interplay hat hier die
Chance, verlorenes
Terrain gutzumachen.
Ob das angekiindigte
verbesserte Interface,
die digitalisierte
Sprache und die far-
benfrohe Animation
+ | den zweiten Teil zur
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# | Perle machen, erfahrt |hr in naher Zukunft. Angekiindigt fir
September auf Amiga.
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SYyD MEAD’S
MAELSTROM

bietet alles, was der Space-
Combat-Economy-Fan
begehrt. In einem vollig
natirlichen und damit unbe-
rechenbaren, Universum gilt

es verschiedene Aufgaben zu |

l6sen. Wer den Namen Syd
Mead mit Tron und Bladerun-
ner in Verbindung bringt,
ahnt, was ihn erwartet. Empi-
re Software kiindigt das Teil
for Amiga und PC an.

[ eonn !5 INTERRCTIVE

\ GAME ON 1093

Mit drei Spielen der unterschiedlichsten
Genres wartet die Game On 10/93,

das besondere Diskettenmagazin fir
den C-64, im Oktober auf. Parsec ist

ein echter Knaller, denn es bietet mit

seinen funf Uberdimensiona-
len Levels den totalen Actions-

Shards, bei dem Steine unter
Zeitdruck aufgeldst werden
mussen. Viele Extra-Steine
und Funktionen machen das
Leben schwer oder leicht, je
nachdem wie das Schicksal
zuschlégt. Fir Freunde von
Kniffel, die es leid sind, stan-

dig zu wirfeln, ist jetzt Abhilfe geschaffen: Der C-64 wiirfelt

mit!

HLT: 11 60OFT

_ HOG: 2489

TFX - THE TACTICAL
FIGHTER EXPERIMENT

von Digital Image Design,
bringt frischen Wind in
das  Flugsimulations-
Genre. Gab es bisher nur
Strike Commander und
den Rest, wird in Zukunft
in diesem Zusammenhang
auch TFX genannt werden

R A% el

mussen. Das Team hat sich

bereits mit Robocop 3 die Kenntnisse der fortgeschrittenen
3D-Programmierung angeeignet und hier perfekt umgesetzt.
TFX bietet alles, was man sich von einer erstklassigen Simu-

: .
- «

lation erwartet. Die Gra-
fik setzt Maf3stabe, die
Kamerafahrten sind
atemberaubend, dem
Spielspaf3 sind durch den
eingebauten Mission-Edi-
tor nur durch die eigene

Fantasie Grenzen gesetzt
und die Hardware-Anfor-

- E KKIFFEL @ ) \‘g . = 3
| 3[R e paf3. Verschiedene Schuf3- 3
il | o | starken und Extrawaffen &
3 X5 | | i 7ol i
R | L. .. . | ermdglichen es dem Spieler, _
S | (P —— den zahllosen Angreifern den | derungen beschrénken sich nicht auf die kleine Gemeinde
Trasse 5 '.. H 1 | g g
i | ) |a a wl w | Garaus zu machen. Ein | der High-End PC-User. Mit dem Release ist in naher Zrk’nﬁ

; Geschicklichkeitsspiel zu rechnen. i
¥
Vi # -

4
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Mowgli, Balu, Shirkan, Baghira, Ka
i und wie sie dlle heiflen, Wolk Dis-
| neys Klassiker wird versoftet und sie
1 sind alle dabei. In der Geschichte
der Spielesoftware-Entwicklung gab
es bisher in Bezug auf Film-Umset-
zungen viel Licht und viel Schatten.
-+ | Doch die Konsolen-Umsetzung des

| Dschungelbuchs stellt alles bisher
| Dagewesene in den Schatten. Selten
| zuvor wurden Trickfilm-Charaktere
so originalgetreu in einem Spiel
umgesetzt. In diesem Swing & Run

stevert |hr Mowgli auf
seinem Weg zum Men- [“1 0
schendorf durch zwalf v =~ .
Urwald-Level. Wenn
der Film zur Weih-
nachtszeit wieder in
die Kinos kommt, ist
auch das Spiel-Release
geplant. Fir Mega
Drive, Master System, Master System Il und Game Gear-
Besitzer gilt: The Jungle Book sollte auf Euren Wunschzetteln
ganz oben stehen.

DIGITAL IMAGE DESIGN,

die uns diesen Monat bereits mit TFX beschaftigt haben, las-
sen in naher Zukunft noch eine ganz andere Katze aus dem
Sack. Inferno heif3t das gute Stiick und ist der offizielle zwei-

te Teil von Epic. Die actionreiche Space-Combat-Simulation
wird fir den PC und den Amiga 1200 erscheinen.

CoDE-CHIPS, ADAPTER,

LANDERVERSIONEN

Mit Honey Bee-
Produkten kein
Problem. Mit dem
SFX Adapter (VK
ca.: DM 40.-) kon-
nen auch Super
NES Games mit
FX-Chips interna-
tional  ausge-

‘3upar«Mugi@
Game Converter

onvertisseur De

Jeu Super-Magique
@ vper-Magic Spielkonverter
FoRr Use \'lrm 16

9upar Magic Spolconnmr m

tauscht werden. Demnéchst
wird es auch einen 8-Bit-16-
Bit Converter fir das Super
NES geben, der NES Module
fir den 16-Bitter Ubersetzen
kann.

Kontakt: el
Honey Bee Exklusw-Vertre-
tung

Order In Time

Schiltach Str. 36

78713 Schramberg

Tel.: 07422/23687

PARKER

Die Brettspiel-Hersteller, die die Hits Monopoly und Super-
hirn im Programm haben, steigen auf den Fantasy-Zug auf.
Die Legende des Sagor ist ein neuartiges Brettspiel mit Kon-
taktplatten im Spielfeld, die einen Sprachchip ansteuern,
welcher, mit mehr oder weniger verstandlichen Kommenta-
ren, das richtige Dungeonfeeling generieren soll. Fiir ca. DM

— 115.- erhélt man immerhin
I s, !56&[‘])&« SSAGOR

ein ca. 70 cm langes, drei-
dimensionales Verlies, in
dem die Spieler mit 20
detailgetreven Spielfiguren
| hantieren diirfen. Das
Spiel werden wir in einer
der néchsten Ausgaben
ausfihrlich fir Euch testen.
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CHiIPS AUF HOHENFLUG

Anfang Juli gab es in Japan ein gewaltiges Erdbeben.
Davon haben bestimmt alle Notiz genommen. Daf} dieses
Ungliick auch einen direkten Einflu3 auf die Spielgewohn-
heiten hierzulande haben soll, bedarf einer Erklérung: Bei
dieser Katastrophe explodierten die Fertigungsanlagen der
Firma Sumitomo Chemical in Nithama, die den Weltmarkt
fur Epoxydharz zu 70 Prozent beherrscht. Dieses Harz ist
wichtiger Bestandteil bei der Herstellung von Speicherchips.
Der Wiederaufbau der Anlage wird mindestens sechs

v > - i -
s

Monate dauern. Die Folge: Die Preise fir Hardware- sowie

% 'NEWS OF THE WORLD
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MANGA

Das Zauberwort aus Szene-Kreisen. Was verbirgt sich
dahinter? In Japan, der Wiege unserer Spielleidenschaft, hat
sich sozusagen ein neues Unterhaltungs-Genre gebildet. In
abendfiillenden Zeichentrickfilmen erféhrt der interessierte
Zuschaver alles tber Gétter, Dadmonen, Rituale, Abnormitd-
ten, Cyber-Punks, Karate-Kampfer und was den Zeichnern
bzw. Produzenten sonst noch alles einféllt. Die Skala reicht
von relativ harmlosen, krimichnlichen Filmchen (Bubblegum
Crisis) mit englischen Untertiteln (frei ab 16J.) Gber Karate-
Kultfilme (Fist of the North-Star) bis hin zu fast unertrégli-
chen Gewaltfilmen von ibelstem Horrorfilm-Niveau (Legend
of the Overfiend, frei ab 18J.). Wer ber gute Englisch-
kenntnisse und starke Nerven verfiigt, ein paar Mark Gbrig
hat und japanische Zeichentrickkunst jenseits von Heidi und
Biene Maja kennenlernen méchte, kann sich z.B. mit Thor-

Ram-Erweiterungen, Grafikkarten, Module etc.
werden in den néchsten Monaten nach oben
schnellen. Macht Euch also schon mal auf’s
Schlimmste gefaft.

s . gl;ls _ ﬁﬁ!,!x l

sten Euler in Verbindung setzen.
Ebenso wie einige Software-Héandler,
die in dieser Ausgabe inserieren, ver-
kauft er die Dinger némlich.

Thorsten Euler

56239 Selters

. A Tel.: 02626/8658

% = _
. ganz :
: 091 1/26397$nf00h'

0911/268973

c
ketten (100 £
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Henkel & Triebner
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urntime, das neuve Pro-
dukt der erfolgreichen
Programmierer aus
Osterreich, die bereits
mit “1869” viele Lorbee-
ren ernten konnten, beschaftigt
| sich mit der Problematik der
drohenden Ozon-Katastrophe.
Schon heute kénnen die Bewoh-
ner Australiens an besonderen
Tagen die Hauser nicht mehr
gefahrlos verlassen, da ihnen
durch das Ozonloch Hautver-
' brennungen drohen. Wahrend
' dieser “Burntime” bleibt man
besser in geschlossenen Réu-
men.
Der Vision von Max Design fol-
gend, bietet die Erde in naher
Zukunft keinen schénen Anblick
mehr. In einem von Endzeit-Kli-
schees durchsetzten Horror-
Szenario, in dem Madensuppe
und Hundesteaks noch zu den
Delikatessen zdhlen, mift lhr
ums nackte Uberleben kampfen.
Zu Beginn Eurer unerfreulichen
Zukunft schlipft thr in die Rolle
einer vordefinierten Person.
Hier haben sich die Program-
mierer verewigt, womit wir
auch schon bei unserer Quiz-
Frage waren:

R !

4. + 5. + 6. Preis:

~ Jeweils eine der hier abgebildeten Original- "
Grafiken. Uberfliissig zv erwiihnen, dafl es
sich hierbei um absolute Unikate handelt.
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HANDER

7. - 25. Preis:
Ein Uberraschungs-Trostpreis.

 MATTHIASSTR.24
50676 KOLN 1

64

Mehr Angebote findet

hrin unferem Katalog

t doch mal an
0221/4301047-49
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D'DORF ODER F'FURT ?
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VERSANDANSCHRIFT:

Diirener Str. 394 50935 K&in 41 Tel: 0221/4301047-49 FAX: 0221/4302157
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i SPECIAL PREVIEW

Weltraumsaga mit Handels- und Action-Elementen '

STARLORD .. /-

M Hersteller: MicroProse . Preis ca.: DM 140.- m

Anscheinend geben die Spieldesigner
der Demokratie nur wenig Chan- ‘
cen. Im neven Weltrauma-
benteuer von MicroProse
haben jedenfalls die
Aristokraten wie-

der die Macht
in Hiin-
den. -

PDuke Devefrs Barnett
=tartighters 3k

in 3t Had‘..,_ l
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er Titel dieser
Weltraumsaga
hei3t  dann
auch vielver-
sprechend
“Starlord” und entspricht in
etwa einer Mischung aus Wing
Commander, Elite, Hyperspeed
und noch ein paar anderen
Games. Diese Mischung ist von
der Konzeption her gar nicht so
schlecht. Die reinen Kampfse-
quenzen aus Wing Comman-
der verknipft mit Diplomatie,
Machtstreben und Handel wer-
den dann so etwas wie ein fikti-
ves Universum, in dem sich der
Spieler bewegt. Hauptaufgabe
des Starlords ist auch die Bewe-
gung durch die Galaxie. Nach-
dem die interstellaren Spriinge
zwischen den Sternen einige
Zeit davern, muf} sich der Star-
lord nach der Ankunft auf den
Planeten erst einmal iber die
aktuellen Ereignisse informie-
ren. Die Zeit lauft wahrend der
Spriinge ndmlich weiter und
Dinge passieren auch wéhrend
der Starlord nicht eingreifen
kann. So kann ein Jump zwi-
schen den Planeten des éfteren
gewaltige Uberraschungen in
sich bergen.
Ziel des Starlords, den der
Spieler repréisentiert, ist selbst-
verstandlich, der Herrscher
Uber diese Galaxie zu werden.

Dazu versucht er, mit Handel,
Diplomatie und Kampf seine
eigene Position auszubauen.
Greift man einen Uberlegenen
Gegner an und gewinnt diesen
Kampf, so ibernimmt man die
Position und Herrschaftsstellung
des Gegners und ist auf der
Treppe wieder eine Stufe nach
oben geriickt. Der gleiche Effekt
laBt sich natirlich auch durch
diplomatische Rénke oder Han-
delszwdnge erreichen. Alle
Missionen beginnen im Chart
Room, der Kommandozentrale
eines Starlords. Dort kann er
auch Informationen iber ande-
re Planeten aus der Bibliothek
abrufen, sich seine Handelssta-
tistiken anschauven oder eine
Schlacht beginnen.

Um seine Zwecke zu erreichen,
bewegt sich ein Starlord natiir-
lich auch geschickt in diploma-
tischen Kreisen. Bei seinen
Besuchen anderer Planeten
muf3 er bei seiner Ankunft den
Herrscher des Planeten mit
einer entsprechenden
BegrifBung auf sich aufmerk-
sam machen: Diese Begrifung
gibt AufschluB3 dariiber, ob
beide gleichgestellt, befreundet
oder miteinander verfeindet
sind. Man kann den Herrscher
um freies Geleit bitten, ihn in
einem Kampf zu Hilfe rufen,
eine dynastische Hochzeit

Die Story spie|’r in einer weit
entfernten Galaxie, die von
vielen kleinen Herrschern, den
Starlords, und deren Planeten
dominiert wird. Es gibt dort
einen Kaiser, der tber das
Treiben in dieser Galaxie

herrscht, er residiert auf dem Throne Star. |hm unterstellt sind
funf Konige, sie leben auf den Citadel Stars. Den Kénigen

sind wiederum fiinf Herzége und deren Vasallen direkt unter-
stellt, sie leben auf den City Stars. Jeder Herzog hat dann
auch noch finf Grafen direkt unterstellt, sie leben auf den
Castle Stars. Wer seinen Taschenrechner bedienen kann, ist
bis jetzt schon auf die Zahl 625 gekommen. Die Grafen herr-
schen letztendlich iiber die Starlords, mit ihren unterschiedli-
chen Clans. Diese Lords sind dann noch untereinander mit

anbieten oder ihn auffordern,
seinen Krempel zu packen und
zu verschwinden.

Wenn sich ein Starlord ent-
scheidet, einen benachbarten
Stern anzugreifen, gliedert er
seine Starfighter immer nach
dem gleichen Schema. Die
defensive Abteilung schiitzt das
Mutterschiff vor Angriffen und
Beschadigung. Die offensive
Abteilung mit dem Starlord an
der Spitze greift den Gegner an
und versucht seine Verteidi-

verschiedenen Bindnisvertra-

gen und Wirtschaftsverpflich-
tungen aneinander gebunden.

Ein sehr empfindliches System

das auf die kleinste Stérung

zwangslaufig sehr heftig rea-
gieren wird.

gungslinien zu durchbrechen.
Ist der Gegner im Rang héher,
so ist meist auch sein Verteidi-
gungssystem besser aufgebaut
und ausgestattet. Wird er trotz-
dem besiegt, so Gbernimmt der
Angreifer seine Besitzungen,
Vasallen und seinen Rang.
Meist wird ein Familienmitglied
des Angreifers der neue Herr
auf den eroberten Planeten.
Der Kampf ist die schnellstmég-
liche, aber auch risikoreichste
Méglichkeit, seinen Status zu

Neben den Wohnsitzen der
héheren Adeligen, die aus-
schliefBlich dem Vergniigen die-
ses Personenkreises gewidmet

@ Auf diesem Monitor bekommt Ihr alle wichtigen
Nachrichten mitgeteilt.

sind gibt es auch Lebensmég-

lichkeiten fir Otto Normalster-

nenbewohner. Fast alle bewohn-

ten Planeten sind mit ihren

Waren am Handel beteiligt.

Es gibt merkwiirdigerweise fir

jedes Handelsgut einen eigenen

Planeten, der dann auch nach

diesem Handelsgut mehr oder

weniger mit einem entsprechen-

den Namen versehen wurde.

Die Farm Stars bieten Nahrung, auf den Port Stars gibt es
Raumschiffe, die Lake Stars haben Wasser und so weiter.




verbessern.

Der Starlord handelt mit den
Geldmengen, die sich in seiner
Schatzkammer  befinden.
Gekaufte Giter werden an den
Heimatplaneten des Lords
geliefert. Ein Kompromif3 zwi-
schen ausreichender Nahrungs-
versorgung und den nétigen
Verteidigungsmaf3nahmen ist
dabei die Handelsgrundlage.
Was im Preview an Grafik
schon laufféhig war, ist den
hohen Ansdtzen dieses Spieles
durchaus entsprechend. Der
Chart Room, in dem alle Ope-
rationen gestartet werden, erin-
nert ein wenig an die Briicke
der guten alten Enterprise. Die
Raumschiffe sind nicht im Welt-
all-Einheitsgrau gehalten, son-
dern knallbunt gefarbt, was
besonders bei den Raum-
schlachten einen fast lustigen
Anblick bietet. Die Sternenkarte
kann man von einem schlichten
Pinktchenhaufen zu einer
Megakarte mit Planeteninfos,
Raumschiffverbindungen und
dynastischen Verbindungen
aufzoomen. Was sich dann am
Bildschirm darbietet, ist ein
wahrhaft beeindruckendes Bild.

Markus Gurnig

. unfen: Die
detaillierte

Sternenkarte
laf3t kaum Fra-
gen offen.
oben: Die
freundliche
Lady (?) eben-
falls nicht.

1. SUBWAR 2050
Der erste “Unterwasser-Flugsi-
mulator” gibt Euch die Még-
lichkeit, entweder ein ganzes
Unterwassergeschwader zu
fihren oder mit einzelnen
Booten Missionen auszu-
fihren. Das Tiefen-Ambiente
gibt Euch ein ganz neves

“Fluggefiihl”.

2. NFL Coaches Club Foothall
Mit unglaublich detaillierten
Spielerstatistiken und fein ani-
mierten Actionsequenzen
debitiert MicroProse
Sportspiel-Bereich.

im

Am Horizont:

Die folgenden Programme
befinden sich in einem sehr
frihen Stadium der Entwick-
lung:

Dragonsphere

Mit dem User-Interface von
Rex Nebular und Return of the
Phantom wird gerade an
einem Fantasy Adventure
gearbeitet.

Bloodnet -
Gothic

Bei diesem Spiel wird erstmals

A Cyberpunk
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das patentierte 3-D Hallucino-
graphic Grafik-System ver-
wendet.

Secret Of The Seventh Laby-
rinth

Im Stile von Ultima Under-
world wird mit Hochdruck an
einem 3D-Adventure geba-
stelt, das Euch durch die Rui-
nen aller Epochen fijhren
wird.

Fleet Defender F-14 Tomcat...
The Definitive Simulator
Strike Eagle Il simulierte die

& AN

4

Markus Gurnig
/

F-15. Das gleiche System wird
Euch bei diesem Programm
die lllusion geben, eine F-14
Tomcat zu fliegen.

Master of Orion

Um es einfach zu sagen:
Master of Orion wird Civiliza-
tion im Weltall fortsetzen.

Sid Meier’s Civil War

Der geniale geistige Vater von
Pirates, Civilization und Rail-
road Tycoon nimmt sich der
bewegten Geschichte des ame-
rikanischen Biirgerkrieges an.
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Screenshots VGA 320°200 mit 256 Farben. Alle Screenshots stammen von der aktuelien IBM-Version

v von Lawrence Holland & Edward Kilham
"
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I. Die erste X-Wing Mission Diisk,_, MPERIAL U

2. Das deutsche Upgrade fiir das Original X-WING.
Bei Installation der Mission Disk ,IMPERIAL PURSUI
Mission Disk erforderlich ist) automatisch emgedeutsch %

Das bedeutet: alle Texte, wie z.B. die Missioﬁstexté, sind T"f"

der Einsitze wird in Deutsch gesproche
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ach dem Weggang von

SSI hat sich daran

glicklicherweise nichts

gedndert, was West-

wood mit dem neuesten
Geniestreich “Lands of Lore -
The Throne of Chaos” ein-
drucksvoll unter Beweis stellt.
Die Hintergrundstory wirkt auf
den ersten Blick etwas haus-
backen: Die oberbése Hexe
Scotia bedroht mit ihrer Armee
der Finsternis das Koénigreich
von Regent Richard, der zur
Verteidigung Helden aus allen
Teilen des Landes an seinen
Hof gerufen hat. Gelingt es
Scotia namlich erst einmal, eine
sagenhafte verschollene Zau-
bermaske zu finden, besteht fur
das Reich keine

Hoffnung

mehr. Um nun die Abwehr
des Kénigtums zu stérken, gibt
Euch Kénig Richard den Auf-
trag, von einem befreundeten
Kémpfer den “Ruby of Truth”
zu besorgen. Somit laf3t sich
die Geschichte noch verhdaltnis-

' LORE

Rollenspiel

Spitestens seit den seinerz
Beholder”- Serie dirfte da

spielern ein Begriff sein. Sc

passionierten Computerspie

Soundeffekten und einer ei

-

B Hersteller: Westwood Studios . Preis ca.: DM 130.-

mafBig

harmlos an,

aber schon nach kurzer Zeit
kommt’s knippeldick: Der
Rubin der Wahrheit wird Euch
von hinterhéltigen Orks buch-
stéblich vor der Nase wegge-
klaut und zu allem UberfluB fin-
det lhr bei der Rickkehr nach

% Das zerstorte Schlof3 bietet ein Bild des
Jammers. Doch die Rache ist Euver.

Schlof3 Gladstone auch noch
den Herrscher vergiftet von der
Hexe Scotia vor. Der Hofzau-
berin gelang es zwar, Scotia
nach ihrer schandlichen Tat
vom Schlof3 zu vertreiben, fir
den Kénig besteht jedoch kaum
noch eine Chance auf Rettung.
Einzig ein ganz spezielles
Gegengift, das angeblich
irgendwo im Reich existieren
soll, kénnte Hilfe bringen. So
wird Kénig Richard in ein

KO BiESH

Benotigt mind. 386'er,
unterstitzt: General-Midi
und Roland Soundkarte.

ain. Dawn’s

inside

. Animierte Zwischenbilder weise
Schlisselszenen hin.




wegweisenden Teilen 1 und 2 der “Eye of the

ogrammiererteam Westwood den meisten Rollen-
damals wurden die Fantasyliebhaber unter den

n mit beeindruckender Grafik, stimmungsvollen

ichen, aber durchdachten Spielsteverung verwohnt.

Euch auf

OF LORE

magisches Feld eingeschlossen,
um ihn auf dem gegenwdrtigen
Stand einzufrieren, bis das hei-
lende Elixier gefunden ist.
Natirlich - wie kdnnte es
anders sein - fallt wieder ein-
mal Euch die gefahrvolle Auf-
gabe der Suche nach dem
Gegengift zu. So entwickelt sich
der Handlungsfaden durch die
ganze Geschichte, und mit der
Zeit tirmen sich immer mehr
Probleme auf, die einen Erfolg
schon fast ausgeschlossen
erscheinen lassen. Aber eben
nur fast...

Zu Spielbeginn kénnt |hr Euch
zundchst einen von vier grund-
verschiedenen Helden
erwdhlen, der sozusagen das
Riickgrat der Abenteurergruppe
bilden soll. Zur Auswahl stehen
ein ausgewogener Durch-

schnittscharakter und ein recht
schwacher, aber dafir schnel-
ler Katzenmensch. Der leicht
beschrankte Kraftprotz fehlt
ebensowenig wie der geheim-
nisvolle Zauberer, der sich
mehr auf seine
magischen
Krafte als auf
rohe Gewalt
verlafit.  Mit
Eurem Helden
wandelt  Thr
zundchst noch
auf Solopfaden durch die stim-
mungsvolle Fantasywelt, bis zu
zwei weitere Mitstreiter kénnen
sich Euch im Lauf der Geschich-
te jedoch noch anschlieBBen.
Neben den je nach Person
unterschiedlichen Ausriistungs-
gegensténden besitzt die Grup-
pe noch ein gemeinsames

Inventory, in dem vom Zauber-
schwert bis zum Kieselstein
alles untergebracht werden
kann. Apropos Ausriistungs-
Screens: Ein sehr interessantes
Detail ist die Tatsache, daf hier
je nach Kér-

perbau der

Figur unter-

schiedliche

cwn relder zur

& Verfigung ste-

hen. Normale

Menschen

haben ein Feld fir eine Waffe,
eines fir einen Schild, an jeder
Hand Platz fir einen Ring, usw.
Bei einem der Berater des
Kénigs hingegen, einem vierar-
migen Echsenwesen, das sich
Euch nach einiger Zeit an-
schlief3t, sind es je zwei
Waffen- und zwei Schildarme,

®m Wald, da sind die Rdu-hédu-ber. (Bitte zur
Melodie von "Hénschen klein" singen)

Lands of Lore ist die logi-
sche Synthese aus Dunge-
on Master und der Eye
of the Beholder-Trilogie.
Hier werden die einzelnen
Komponenten perfekt auf-
einander abgestimmt und
neu gemischt. Ergebnis: Ein
groBartiger Rollenspiel-
Cocktail fiir Einsteiger und
Fortgeschrittene.

Il




. Die
Urbish-Mines haben es
wirklich in sich...

die es zu belegen gilt, und iber
die klobigen geschuppten Fin-
ger paf3t logischerweise auch
kein Ring, weshalb hier die ent-
sprechenden Felder fehlen.

Nach wie vor marschiert Eure
Abenteurergruppe auf einzel-
nen Feldern der Spielwelt
herum, allerdings wird jetzt bei
jedem Schritt der Ubergang
vom alten ins neue Feld von
einem sehr flotten Zoomeffekt
begleitet. Uberhaupt konnte die

«

....
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gesamte Grafik

im Vergleich zu friheren
Westwood-Rollenspielen noch
einmal kréftig zulegen. Neben
verbesserten Monsterdarstellun-
gen mit einer Menge Animati-
onsphasen und &uBerst
abwechslungsreichen und
detaillierten Landschaftsbildern
glénzt Lands of Lore mit einer
reichhaltigen Anzahl von ani-
mierten Zwischensequenzen,
die Euch die Augen ibergehen
lassen werden. Ganz zu
schweigen von den iber vier
Megabyte Digisounds, die das
bombastische Intro und das
Herumlaufen in Kénig Richards
Reich unglaublich lebendig wir-
ken lassen. Allgemein haben

® pe: Gorkha
Sumpf ist nur
durch héaufigen
Einsatz des
Freeze-Spells zu
uberwinden.
Damit konnt lhr
namlich nicht
nur Monster
einfrieren.

sich die Leute von Westwood
wieder einmal bei den kleinen
Details viel Mihe gegeben. Das
beginnt bereits bei an der
Wand héngenden Zierschwer-
tern, an denen man sich in den
Finger schneiden kann, geht
iber den eingeblendeten Kom-
pass, der bei hastigen Drehun-
gen nachpendelt und eine
Menge anderer Gelegenheiten,
die ich hier nicht alle aufzéhlen
kann. Die Kémpfe in Lands of
Lore werden in Echtzeit ausge-
tragen, wobei auch wieder
einige neue Elemente auftau-
chen. So kénnen Eure Charak-
tere beispielsweise von ihren
Gegnern entwaffnet werden,
Eure Ristungen kénnen im
Kampf gegen Séure abschei-
dende Monster korrodieren,
usw. Die drei Berufsfahigkeiten
Eurer Streiter (Mage, Fighter
und Rogue) lassen sich durch
wiederholten Gebrauch auto-
matisch steigern, wodurch lhr

®zum Beispiel
diesen Wurm, der uns
bereits in Dune vorge-
stellt wurde.

dann mehr Zauberspriiche wir-
ken konnt, treffsicherer und
kraiftiger zuschlagt und Schlos-
ser leichter zu knacken ver-
mogt.

Martin Miller

® pic groBe Uberfahrt: Leider bekommt Ihr nur ein

One-Way Ticket.




BATTLETECH
LZENTRALEN

BATTLETECH-ZENTRALEN
bieten ihnen: Alle BattleTech-Produkte der Firmen FASA (BT englisch),

Fantasy Productions (BT deutsch), Ral Partha (Zinnfiguren), Heyne
(Romane) und Pacific Rim (BattleTechnology), neueste
Produktinformationen, limitierte Sonderauflagen sowie einen
Bonusrabatt fir Mechforce-Mitglieder*.

* %% Solaris: The Reaches **% The Far Country %%
* %% Geolech 2 % %% Geolech 3 %% Die Nachfolgekriege ***

Soll auch lhr Ladenlokal eine BattleTech-Zentrale werden? RN
Wenden Sie sich an £
Fantasy Productions x* Postfach 1416 x* 40674 Erkrath i

Masters of Light %
Riiterstr. 69

22041 Hamburg
040/684750
>Master Game Room

Trivial Book Shop %
Marienstr. 3

30171 Hannover
0511/329097
>2/10: BT-Aktionstag

7.3

o %
*

MR

Futureworld
23557 Liback

L {jf
48 i

Fontsia Kiel
24143 Kia

Prippe! & Co.
27783 Verden

Peppel & (o
27356 Rotenburg
30161 Honnover

Wulfs Comicloden
42451 Solingen
Fanfasywalt
50674 Kol

Fontsywsét
53117 Boan

Melks Garne Shop
54290 Trier

Mells Goma Shop
66115 Saorbriickan

Fori Hondatsgesefschoft
91154 Roth

Comicladen £ Merlins
Schwanallee 22a Spritz
35037 Marburg 55116 Mainz
06421/ 14526 06131/233349
>Do: BT-Vorfilhrung  >BT-Demo

Fantastic Shop Merlins
Konkordiastr. 61 De Laspee Str. |
40219 Diisseldorf 65183 Wiesbaden
0211/397667 0611/307385
>BT-Turniere >BT-Demo

2

asse 4

r .y

Fantastic S
-Morgensstr.
52064 Aachen
0241/405303
>BT-Turniere

Bits & Bytes .y
Freudenberger Str. 20
57072 Siegen

>Do: BT- Elnfuhrllng
>Sa: BT-Turniere

Games-in
Karlstr. 43
80333 Miinchen
089/555767
>BT-Turnier

a Unlimited %
pwi "ﬁ.:e zzrdﬁ -25
i asse
Am Wien
1/5865686

Ad Astra .\
Innere Laufergasse 19
90403 Niirnberg

0911 226647
>Grofler Spielecon

Trollhaus 3
Kaiser-Wilhelm-Rg. 85
55118 Mainz
06131/618630

>Do: Spieleabend

Neutopia
Bernstorffstr. 13
13507 Berlin
030/4347006
>Lanzenkimpfe

Aladin
Jakobstr. 40
90402 Niirnberg
0911/208251
>Fr: Spielabend

\

Drachenei

Winterhude Weg
22085 Hambur
040/ 2278628

>Kampag. /Solaris-Liga

Dragon World 3
Fuhisbiittler Str. 761
22337 Hamburg

040/ 5000650
>Strategiespielabend

Kult

Luisenstr. 18
42103 rtal
0202/446610

Virgin M
Zeil 47-4
60313 Frankfurt
069/2997800

Software Wizard
Durlacher Str. 3
75172 Pforzheim
07231/353742

U.F.0. Buchhandlung
Bertoldstr. 46
79098 Fr
0761/37280

ieltdufel
sP'elllverl’l'ler Sir. 13
68161 Mannheim
0621/4224015

store

Limbus Spiele
Osterstr. 15
28199 Bremen
0421/556133

Spieleladen

Schwarzer Bir 5
30449 Hannover
0511/4582626

soft

35043°ﬂwbu;52

06421/4819

Spiel&Co.

Grevenbroicher Str. 40- 42
41065 Méon
02161/44004

Roman-Boutique

Valentin- Bed(er-Str 1 |/2
97072 Wiirzburg
0931/557677

Comic Power
Lithringer Str. 47
76133 Korlsruhe
0721/386902

(razy Gomes
Neue Str, 2

Imps Shop
Tinglerstr. 51
898?? Ulm
0731/619463

e Virgin Megostore
Speersort 2-6
20095 Hambur% 47798 Krefeld
040/325566212

24768 Rendsburg
04431/28180

o Fopierplonet
Lindenstr. 9

02151/29908

Troumfabrik
Mittenwolder Str. 47
10961 Berlin
030/2157599

Neuto s
Withelmstr. 64
13593 Berin

Gonda
Holm 74
24937 Henshurg

Brot & Spice
Borfisser S 90

35037 Marburg

Spialtroum .
Frovenstr, 40
48143 Minster

XLomm:X o Spielroum o
Alt Petri Str. 2 Hasestr. 48
31134 Hildesheim 49074 Osnobriick

Heinzelminnchen o  Fonfosy Bozoor o
Kbnigstr. 20 35 Rue du X Septembre
70173 Stuttgart 14320 Esch/Nzstte

Fm FJ“ ™
Sonnenstr, 23-29
35390 Giefen
Excolibur -

H .23
35510 Butzhach

76133 Korsruhe

Comic Time .
Hunoldsgraben 11
86150

*ouf olle nicht presgebundanen Arfike

>{ia BattieTech-Tentrols richtat im Okd. dis folgenda Yaransfaliung ous.
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3D Action

ING COM
ACADEMY

B Hersteller: Origin . Preis ca.: DM 90.- B

ine mitlaufende Story
oder beeindruckende
Zwischensequenzen sind
diesmal nicht dabei. Man
kénnte  sich  fiktiv
vorstellen, daf} im Weltraum
derzeit Ruhe herrscht, weil die
Kilrathi nach den Niederlagen
der Secret Missions erst einmal
neve Kréfte schépfen missen
und ihr Personal und Material
ergdnzen. Diese Zeit der Ruhe
nutzen die menschlichen
Gegner, also wir, um unsere
Piloten noch besser auszubilden
und auch verbessertes Material
zu testen.
Der Mission-Editor beinhaltet
alle Elemente, die zu so einem
Programmpunkt gehéren.
Mittels Mausklick werden die
Szenarien bestimmt, in denen
sich die Piloten bewegen. Zuerst
sollte man dazu eine
Flugstrecke mit den berihmt-
beriichtigten Nav-Points
festlegen. Diese Strecke wird
anschlieBend mit statischen
Hindernissen wie Minenfeldern
oder Asteroidengirteln
gespickt, damit neben der
reinen Treffsicherheit auch noch
das fliegerische Geschick
trainiert wird. Zur Erbauung
kommen dann noch einige
umherziehende Hindernisse wie
Frachter, Schlachtkreuzer,
Raumstationen, Mutterschiffe
und anderes dazu. Stehen die
Umrisse des Kampfgebietes fest,
werden die kilrathischen Jager
in dieses Szenario liebevoll
eingebettet, so daf} sie die
harmlosen irdischen Piloten aus
dem Hinterhalt eines
Asteroidengiirtels angreifen

Nachdem man von den
Kilrathi schon lange
nichts mehr gehort hat,
ist es wieder einmal an
der Zeit, uns an die Bedrohung durch die
Katzenwesen zu erinnern. Spaf} beiseite,
eigentlich will man uns nur an den “Wing

Commander” erinnern.

kénnen und sie dann ins einige Neuentwicklungen. Dem
Minenfeld treiben. Alle versierten Sadisten und auch
bekannten Typen - wie Sarthas,

Jalkehis und Drakhris - stehen . Die AufBenansichten
zur Verfigung, dazu noch wurden verbessert.

AR




AT " Bestellannahme
J | ‘r“ Montag bis Freitag von 8 - 18 Uhr

Auch auf 286'er Telefon: 0581 - 5006

hervorragend spielbar.

Keine Grafiksequenzen & Telefax: 0581 e 14461 4

mehr im Spiel. p- - -
Nice Price PC "\ /~ Nevheiten PC
Battletech Trilogy E 77.50DM Aces over Europe bv 83,50
Chessmaster 3000 E 59,50 DM Archer Mac Leans Pool DA 66,50
GEESTE, J5 gear| (e N s
. e Ra’ raie (9, "
wesentli Ch ve rbesser'r. Auch Heroes Quest Twin Pack DA 49,50 DM gygirf ?ha:ge!'nolder 3 gc gggg
f Lol . Raitroud Tycoon E 49,50 DM Y :
este Objekte wie Aol DA 2seobn | | Hired Guns DA 8350
; ! Patriot DA 83,50
. Space Quest 3 DV 48,50 DM ,
Raumstationen, Minen, Planeten ST e E a9s0DM | | Pirates Gold DV 9550
. . The Greatest Beaujolly DA 62,50 DM Return of the Phantom Dv 95,50
und so weiter wirken (Dume, Lure of the Temptress, Shutie) Streetfighter 2 DA 67,50
detailreicher. An die Grafik von |\ 7V Seorts Foatoail eaniy) e A et

den Anhdngern des Herrn Strike Commander kommen sie

Masoch stehen im Hinblick auf bis jetzt nicht hin, aber wir / CD-Rom ) / Neuheiten Aﬂ'llgﬂ R

: T, as ' > Chessmaster Pro DA 99,50 DM A G DA 67,50
die Gestaltung der MISSIO-FIGH kénnen |a . avuf  Wing iyt ot ety At eddon 2 st
wirklich alle Méglichkeiten Commander Teil 3 warten. bl Ev 1 o20DM!| | Bumtime DV 74,50

LLe el . . ] : | DA 67,
offen. Der letzte Schritt ist die  Zum Sound gibt es nicht viel zu L bow2 DA~ 89,50 DM gg@ﬁ;ﬁ&%ﬁﬁems S
; . : egend of Kyrandia i !
sagen; hier hat sich nichts Our Solar System E 7350 DM Dogfight DA 82,50
= Pacific Island DA 77,50 DM Hired Guns DA 67,50
geandert, aber es wdar UUCh Shuttle DA 109,50 DM Project Terra DA 69,50
- h snd The 7th Guest DA  135.50 DM Robocod (Amiga 1200/4000) DA 56,50
nichts ZuU andaern. @ma 1-6 3 99.50:9 \SupE( Hero DA 69@
Sprachausgabe ist
selbstverstandlich und kommt / PREIS”STEN A AUSZUG \
klar und deutlich Gber die PO Koiie
Soundkarte. Waffengerdusche 1869 DV 83,50 71,50 Gunship 2000 DA 86,50 68,50
e . . 4 D Sports Boxing DA 4550 59,50 Hannibal DV 82,50 83,50
und Musik sind gleichgeblieben. 688 Attack Submarine DA 37,50 36,50 History Line DV 81,50 81,50
. A-Train DV 9550 84,50 Indiana Jones 4 DV 88,50 83,50
Markvus Gurnig Airbus A 320 Europa DA 89,50 89,50 Jonathan DV 83,50 81,50
Airbus A 320 USA DA 90,50 89,50 KGB DV 64,50 57,50
Air Warrior DA 97,50 7550 Lemmings 2 DA 80,50 65,50
. Archer Mac Leans Pool DA 67,50 51,50 M1 Tank Platoon DA 63,50 43,50
. : B 17 Flying Fortress DA 86,50 67,50 Nigel Mansell DA 66,50 45,50
oben: N¢::-ue fheger, Battle Team DV 76,50 69,50  Oil Imperium DV 32,50 32,50
neve Cockpits; links: Das Battle Isle Data 2 i ge 49,50 52,50 On the Road DV 66,50 73,50
. Bundesliga Manager 2. 72,50 72,50 Pacific Island DA 69,50 60,50
= H;upfmenu;, unten: Der Civilization DV 86,50 75,50 Pinball Dreams DA 68,50 55,50
SRERTE MISSION Editor mit allen Features. Curse of Enchantia DV 84,50 87,50 Push Over DA 66,50 60,50
l eat Das schwarze Auge DV 83,50 75,50 Railroad Tycoon DV 83,50 76,50
Der Patrizier DV 83,50 72,50 Reach for the Skies =~ DA 67,50 60.50
Auswahl der Dream Team DA 59,50 54,50 Red Baron DV 69,50 62,50
h. H: F d Dune lI DV 66,50 60,50 Sensible Soccer 92/93 DA 61,50 54,50
Raumschiffe fir die Eishockey Manager DV 7550 74,50 Streetfighter 2 DA 67,50 61,50
N ; ST ET : Fantastic Worlds DA 69,50 77,50 Syndicate DV 84,50 67,50
TFGInIngSC}l-ISpIFCmLen. NAY PHINTAR ] MR Flashback DV 69,50 66,50 The Humans DA 59,50 60,50
D i st nn ] T ; 5 12 - Formula One Grand Prix DA 86,50 75,50 Thunderhawk E 32,50 32,50
dc:be 3 eb ek 9 te” -5 SPCULUM 17 | e] (g Goblilins 2 DV 89,50 75,50 Zak Mac Kracken DV 43,50 42,50
en ekannten 7 .
. ubehor
Epees, Morningstars Soundblaster Pro de Luxe 24950 Thrustmaster Flight Control 178,50
und Broadswords Soundblaster de Luxe 148,50 TV Coder (Creativ) 299,50
: Sound Galaxy BX Il 145,60 (VGA. TV -Wandler)
auch die . s°”"dG 1 ny . joa5g CH-Products Virtual Pilot 159,90
Typen Wraith und  DIFFIOULTES . - - AR Sy ! Advanced Gravis Analog Pro 82,90
Jrathek Wah!, - e Sovest Aty 1 E10 289,60 Mach | Plus (CH-Products) 52,50

rathe zur ant. @und Galaxy NX Pro 16 439,60 Genius Mouse 1 35'9
Manchmal ist dann
die erstellte Mission so gemein, Irrtum und Druckfehler vorbehalten R\

DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!

VERSANDKOSTEN: Vorkasse 5,- DM, UPS und

Postnachnahme 9,- DM, zuziiglich Nachnahmegebithr, Auslandvorkasse 20,; DM,
Ladenpreise kdnnen variieren.Gesamfpreisliste kostenlos, bitte System angeben,
Handleranfrage erwiinscht

s Ladenlokal  Gr. Liederner Str. 27 © 29525 Uelzen -,

INTER SOFT...

POSTFACH 1932 - 29509 UELZEN

daf man dem
Trainingsaspiranten einen
Wingman wie Hobbes, Angel
oder Maniac mitgeben muf3.
Die Missions lassen sich
selbstverstandlich  laden,
speichern und umarbeiten.

Die Grafik erinnert stark an das
von Wing Commander
gewohnte Erscheinungsbild;
sieht man aber genaver hin, so
stellt man einige Anderungen
fest. Die Pixel wirken scharfer
und der Farbkontrast wurde

o—ullFFEEE 29 In—



b L& &L - »” +
- :.',' v 4 " ; . 4 . i
£ - | '
- f £ | | . U J » : o’ 1= y
} Lz 4 g 4 4 :
# ! . ! .
.

ﬁ Geschicklichkeits- und Denkspiel fur Kinder

—

Unterstitzt alle géngigen
Soundkarten, ist in erster
Linie fir Fans interessant.

W Hersteller: Infogrames . Preis ca.: DM 100.- W

ir beginnen eigentlich
in der Mitte der
Geschichte. Belle ist
schon in der Gewalt
des Biestes und wir

F& befinden uns kurz vor dem Ball, W chentrickfilme, die

Bis jetzt steht der
Name Walt Disney

. = K . Darf ich vorstellen,
immer noch fir Zei- Monsieur Lumiere.

der zu Ehren Belles gegeben z .
wird. Wer den Film gesehen Sith neben einer erstklassigen Story auch

hat, der wird sich bestimmt an
die beeindruckende Kame-

rafbhrung wéhrend des Tanzes  ynd entsprechende Musik auszeichnen.

noch durch wunderschon gezeichnete Bilder

. Beim Einstudieren
seiner Tanznummer wird
er von den Topfen
gestort.

Herrn von Unruh die Ballmusik
ausgesucht. Die fir den Kuchen
bendtigten Eier missen Uber
eine kleine Hindernisbahn zur
Kuchenform gebracht werden
und schlief3lich werden dann

@ links oben: Das Aus- erinnern. Doch bevor der Ball noch Kirschen zur Dekoration
wahlmeni fir den ablaufen kann, muB3 man, der Kuchen bendtigt. Hat man
Spielmodus. links: Herr abweichend von der Original- alles erledigt, beschlief3t eine
Unruh’ erkldrt Euc-':h die story, einige Aufgaben erfilllen, kurze Sequenz, in der man
Aufgt-:be. oben: Eine damit die Vorbereitungen abge-  Belle und das Biest tanzen sieht,
e iterte A.ilemory schlossen werden kénnen. das Spiel.

Variante, die auf dem Damit man spéater zusehen Markus Gurnig

-Prinzi f . oy
Senso-Prinzip aufbaut kann, wie sich Belle und das

Biest im Ballsaal vergniigen, sol-
len finf verschiedene Aufgaben
innerhalb einer bestimmten Zeit
erledigt werden. Zuerst ist das
Sortieren verschiedener
Waischestiicke nach Farben und
Gruppen gefordert. Dafiir erhdilt
man dann von Madame Kom-
mode das Ballkleid fir Belle.
Dann ist eine Art Memory
angesagt. Im verschneiten Gar-
ten sollen Blumenpaare zur
Dekoration des Ballsaales vom
Schnee befreit werden. In der
Bibliothek wird zusammen mit

o TR it TR et T it




Deutsche Anleitung oder Version

dt =

V,mo = Vorbestellung maglich

Computer-

Aces over Eu Cm:

e Crhwarra Aine 2 In
Das Schwarze Auge 2 /ot

£ Ul

A-Train /dt Day of the Tentacle /dt
rd”n ',, anstruction 5&: It Dp‘ :,:: .T":I'_a" A C
Abandoned Places 2 /dt
Aces of the Pacific + Mission I:hsk. Jelt

Amberstar oom
Arabian Nights :J Dune 2 /dt
B17 L\mg Fortr c3~ fdt ungeon Master & Chaos strikes back /dt

Battle Isle + Data Disk, [dt

Battle Isle Data Dlsk 2 [dt

Chaos Engine Idt
Chess Maniac 5 Billion and 1
Chuck Rock 2 /dt
Civilization /dt
Comanche /dt
Comanche ?-,- ssion | Disk. /dt
ir Patrol /dt
D ark Sun

Das Schwarze Auge 1 /dt

Historyling 1914 -
Indiana Jones 4 - Fate of Atlar

Dal

Aces over Europe 75,—
Day of the Tentacle /dt 89,—
Goal /dt 53,—
Gunship 2000 /dt 69,—
Pinball Dreams /dt 59,— |
Pirates! Gold /dt 89,— |
Sensible Soccer 93 /dt 59,—
Syndicate /dt 63,—
83,—- ] 4-] ¥,
Tornado /dt 69,— [5M-FC

1 MB-Erweiterung fur Amiga
(abschaltbar &

Uhr & schnelle Speicherchips)

2. Laufwerk 3,5" fUr Amiga

Advanced Gravis Joystick IBM-PC
Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST)
Gravis PC Game Pad

Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt

Sound Blaster 16 ASP /dt

ZUBEHo

Das Lucasfilm-Buch 1 /dt
Das Lucasfiim-Buch 2 /dt

Amiga IBM
AngEhote Alien Breed Edition 2295 ——
Battlehawks 1942 2495 24,95
California Games 2 22,95 2295
F-15 Strike Eagle 2 /dt 32,95 3295
F-16 Falcon /dt 3295 — —

F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder2 jg 22,95 —
F-19 Stealth Fighter /dt 3295 3295
Imperium /dt 22,95 2295
M1 Tank Platoon /dt 32,95 32,95
Maniac Mansion 24 95 2495
Midwinter 2 /dt 3295 32,95
North & South 22,95 2295
Pinball Magic /dt 22,95 2295
Pirates! 27,95 27,95
Populous + Data Disk. 2495 29,95
Prince of Persia 19,95 2295

Project X /dt 22,95 .

Shanghai 2 /dt —— 22,95
Tennis Cup 2 2295 22,95
Turrican /dt 2295 ——
Turrican 2 /dt 2295 ——

Eishockey Manager !dt

Flelds oi Glorv ,r‘d

k’l_,

Hanmball fdl

At

s /a

Ishar 2 (dt

49,90

139,00
75,00
43,00
48,00

169,00

279,00

469,00

29,80

Atari ST

22 95
32,95

24,95
32,95
22,95
22,95
27,95
27,95

2295
2295
5295

V.mi

DROM ——

74,95
54,95

V.md
54,95
64,95
74,95

80.05 74,95

Lost Vlkmg's'!dt
Lothar Matthdus /dt
Michae! Joraan in Flight /¢

oon /dt

Railroad Tycoon Delu e ,‘dt

" Space Quest 5 /dt

Star Trek /dt

“1 reet ". yhter 2 /ot

_ Strike Commander [dt

Ultima 7 /at
Ultima 7 Teil 2 /dt
.' Jitima Underworld 'fj"

( 2 Speech Pack
Wing Comi .:.'ider .%ca-:'.efr.y
Wizardry 7 /dt

Wrestie Mania 2 /ot

X- ng /dt

X-Wing Mission Disk. 1 /dt

Zool /dt

@ 02871/86 31

18 30 88

1806 37 » 18 54 43
FAX 028 71/86 31

63,95
62,95

56,95
59,95
V.mid

49,95
46,95
54,95

719
60.05
84.95
4995
7%

V.mé
74.95

74,95
56,95

63,00

SR<=AIBSREBE
BRI BRSRRRER

K&

49,95

SO kc‘inn{ thr Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken. Der Versand erfolgt

gleich bestellen:
S

aann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 100— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Bachler— Computersoftware Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt

Bliicherstr.24 ¢ 46397 Bocholt
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Edutainment

WHERE IN SPACE IS

CARMEN SANDIEGO?

M Hersteller: Broderbund . Preis ca.: DM 120.- W

Erlebt die zukunfts-
weisenden Astro-
Abenteuer eines
Space-Kadetten auf
der intergalaktischen

Jagd nach der Verbrecherbraut Carmen

Sandiego und ihrer Gang.

an schreibt das Jahr

2500. Nachdem wir

Carmen S. in den

vorhergegangenen

Teilen der Broderbund-
Gangsterstory durch die ganze
Welt - nicht zuletzt in Amerika -
gejagt haben, hat sie ihre
kriminellen Aktivitaten
outerspace in weit entfernte
Galaxien verlagert. Es liegt nun
an Dir, Carmen zu stoppen und
den intergalaktischen Ver-
brecherring zu zerschlagen. Ihr
bemerkenswertes Gefolge
besteht aus 14 korrupten
Aliens, die sehr witzig gestaltet
sind. Um das erste Abenteuer
beginnen zu kénnen, muf3 man

ilEe

Glasklare Sprachausgabe
mit Soundblaster undg
besser, lauft auf 286 'er,
unterstitzt SVGA.

J
J ]

Grof3irechner
anmelden, worauf dann
eine nette Stimme
bestatigt: Check-in
completed.

Danach

sich am

“AATPOIT

wirst Du von dem Chef der
ACME, einer Detektivagentur
aufgesucht, von dem Dir Dein
nédchster Auftrag Gbermittelt
wird. Desweiteren wird Dir
mitgeteilt, unter welchem
Dienstgrad Du die Mission
beginnen wirst, wo und wie das
Verbrechen
begangen

wurde und




@ Diese sympathischen Herren (?) helfen Dir bei

Deiner Suche nach Carmen Sandiego.

bis zu welcher Sternenzeit man
Dir Zeit gibt, den Dieb hinter
Gitter zu bringen. Angefangen
wird die Verbrecherjagd mit
dem Dienstgrad des Space-
Kadetten. Solltest Du es
schaffen, alle sieben Levels
erfolgreich durchzuspielen,
wirst Du als Sun-Admiral mit
Sonder-auszeichnung glorreich

in die Hall of Fame
aufgenommen. Doch nun zum
Spiel: Um das

interplanetarische Verbrechen
erfolgreich bekampfen zu

Datenbank sind Infos iiber
Geschichte, Wissenschaft und
Mythologien des Weltalls
gespeichert. Jeder Meniipunkt
der VAL 92000 ist durch einen
Mausklick zu erreichen,
lediglich der Suchbegriff ist per
Tastatur einzugeben. Positiv ist
zu bemerken, daf3 jedes
Anklicken einer Funktion durch
ein akustisch angenehmes
Gerdusch untermalt wird.
Desweiteren  kann  der

Warrant/Dossiers-Button
betdtigt werden, der es erlaubt,

@ Der freundliche Herr (?) von der intergalaktischen
Space-Police instruiert Euch vor jedem neuen Fall.

kénnen, hat Dich die ACME
Detective Agency mit einem
futuristischen Raumgefdhrt
namens Cosmohopper 911
turbo ausgestattet, das nicht mit
dem Sportwagen des Stuttgarter
Automobilherstellers zu
verwechseln ist. Dieses Geféihrt
ist mit einer genialen Daten-
bank VAL ausgestattet, in der so
viele Informationen gespeichert
sind, daf es Dir gut mdglich ist,
der mit allen Wassern ge-
waschenen Carmen auf den
Fersen zu bleiben. In der

Daten iber die gesuchten
Verbrecher abzurufen und
gleichzeitig ihr Foto zu
betrachten. Um nicht ganz
orientierungslos im Weltall
umherfliegen zu missen, kann
man die verschiedenen Gestirne
aut einer Sternkarte betrachten.
Sollte auch das nicht
ausreichen, kann man aus dem
beigepackten  Buch  fir
Hobbyastrologen mehr oder
weniger niitzliche Infos Gber
Sterne herausholen. Die
Verwendung dieses Buches wird
bei fortgeschrittenen Missionen
unabdingbar sein. Soll ein
bestimmter Planet angesteuert
werden, wird dieser einfach auf
der Karte angeklickt, der
Cosmohopper 911 turbo ziindet
seine Diisen und bringt Euch
zum gewiinschten Ort. Es ist
aber nicht nétig, daf} jeweils
gleich ein neuer Planet
angesteuvert wird; es ist moglich,
mittels einer Sonde Proben von
einem gewinschten Planeten an

OkAy Sohr

Bord zu holen. Aber all dies
wird noch nicht ausreichen, um
einen Verbrecher oder gar
Carmen Sandiego dingfest zu
machen. Es ist auf3erdem noch
nétig, viele geheimnisvolle Orte
aufzusuchen und Lebewesen zu
befragen, deren Gattung Du
noch nie gesehen hast und
deren Sprache Du nicht
sprichst. Aber keine Angst, es
klingt vielleicht schwieriger als
esist. Dietmar Langner

@ i dieser Datenbank
sind alle Verddchtigen
gespeichert.

Am Graben 2 92% %7 Weiding
lel. 09674-1279 Fax -1294

AMIGA PC AMIGA
3D Construction Kit 2.0 DV 120.90 120.90 Monkey Island 2 pv 79.90 77.90
A-Train DV 86.90 83.90 Maorph DA -- 49.90
O Airbus A 320 — DV 69.90 69.90  Nicky Boom 2 DA - 62.90
Airbus A 320 US Edition DV ' B87.90 85.90 No.2 Collection DV 89.90 76.90
m Aces of Pacific Ed. DA 74.90 Patrizier DV  81.90 67.90
Aces over Europe 16.90 Penthouse Hot Numbers DV 4590 45.90
Ancient Art of War. DA 8090 57.90 Pinball Dreams DA 64.90 4990
>.\ B17 Flying Fortress DA 8690 62.90 Pirates Gold DA 8490 -
B.C. Kid DA 50.90 Populous 1| DA 76.90 61.90
Beavars o 55.90 Prince of Persia 2 DA 66.90 A
Betrayal at Krondor 76.90 Reach for the Sk DV 6190 51.90
Body Blows DA ; 47.90 Sensible Soccer ;2:33 DA 57.90 48.90
Bundesliga Man_prof.ll DV 69.90 67.90 Sim Earth Dv  90.90 80.90
Campaign DV 7090 61.90 Sim Life DV  90.90 8190
Data Disk DV 4790 4590 Space Hulk DA 79.90
Carmen Space 77.90 Space Quest V DV 69.90 -
Championchip Manager 93 65.90 65.90 Space Legends DA 77.90 69.90
h Chaos Engine DA a.A. 4990 Strike Commander DA 86.90 :
Chuck Rock Il DA 45.90 - Speech Pack DA 41.90 -
Q Civilization Dv 86.90 71.90 Stunt Island DV 95.90 -
Clash of Steel 69.90 L Syndicate DV 81.80 60.90
Comanche Dv  87.90 - Tom Landry DA 87.90 87.90
-Mission Disk DV  51.90 Tomado DA 68.90
% Curse of Enchantia DV 8590 B82.90 Transarctica DA 5390 4990
Das schwarze Auge DV 8190 6B.90 Twielight 2000 DV 89.90 :
i Day of Tentacle DV 87.90 - Ultima 7 Teil Il DA 76.90 :
Die schine u.d.Biest DV  83.90 Ultima Underworld 1l DA 75.90
% Dune Il DV 6490 53.90 W.W.F. 2 European Ramp. 58.80 49.90
Eishockey Manager DV 7990 69.90 Walker DA 4 55.90
h Eye of the Beholder 2 pv 80.90 79.90 War in the Guif Dv  77.90 69.90
Eye of the Beholder 3 DV B87.90 Whales Voyage DA 8290 61.90
Q Fialds of Glory DV 85.90 World of Legend 58.90 5590
Flasback DV 66.90 59.90 X-Wing DA B7.90 ws,s
Q\ Football Manager 3 DV 8290 67.90 - Mission Disk DA 4590 :
Eregdy tharka:i BE gggg P Zool DA 67.90 4990
obliiins ¥ :
Q Grand Prix (Micropr.) DA 8390 71.90 Sple)‘e auf CD ROM:
Gunship 2000 DA 86.90 63.90 Animals 99.90
- Missions Disk DA 56.90 - B17/Silent Service 2 99.90
Hannibal DV 79.90 64.90 Chessmaster 3000 DA 91.90
History Line 14-18 DV 8090 77.90 Curse of Enchantia 71.90
Humans-Race DV 55.90 69.90 Der Patrizier DV 86.90 © L
Incredible Machine DV  68.90 Eye of Beholder Il 8390 m
Indiana Jones 4 DV  86.90 77.90 Indiana Jones IV DV  86.90 = 0
Ishar Il DV 7290 51.90 Kings Quest VI DA 79.90 (o 7]
James Pond II DA 6290 4990 Laura Bow Il 75.90 &
Kick off Il - Goal DV - 5290 Legend of Kyrandia pa 7380g N
Lands of Lore 62.90 Loom DA 86.90
Lammnngs 1] DA 7990 59.90 Maniac Mansion |l DA B87.90 W E
gL end of Krrandla DV  66.90 59.90 Ringworld 66.90 &£
. Links 386 DA 86.90 Sherlok Holmes 1| 99.90 O Q
- Mauna Kam?umhursl ie 46.90 Super CD Il Shareware 39.90 ©
- Banff/Belfry je 46.90 SWOTL incl. 3 Miss. 90.90 )
Lionheart as e 54.90 VGA Spectrum |l 63.90 :.'i"
Lost Vikings DV 82.90 9.90 Wing Commander/Ultima 6 43.90 §% ’.
Might + Magic 5 DV 75.90 Wing Commander 2 Ed. 97.90 L\
AUDIO BLASTER PRO 4.0 289.- GRAVIS Ultra Sound 359,
M=l AUDIO BLASTER 2.5 169.- Wave Blaster 389.-
@] MOVIE BLASTER 595.- Roland SCC-| 929.-
@) Talking Blaster 2.0 75.- SCREENBEAT Aktivboxen 44.-
Soundblaster 16 ASP 429.- JOYSTICK'S:
Soundblaster Pro, OPL 3  269.- Gravis PRO 79.-
Soundblaster Deluxe Edition 159.- Thrustmaster Pro 275.-
o Soung Galaxy NX Pro 16 439.- Thrustmaster Weapon C. 165.-
CD-ROM intern Philips 395.- SUNCOM Analog Xira 75.-

Nachnahme DM 7.90 Ausland DM 1250 Vorauskasse / Stammkunden DM 4.90
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REVIEW

n enger Zusammenarbeit mit
den Herstellern des Tornado,
mit der British Aerospace
und natiirlich der RAF wurde
die Simulation so gestaltet,
daf3 ein méglichst originalge-
treves Flugverhalten erreicht
wird. Dabei sind allerdings
wesentliche Abstriche in der
Bedienerfreundlichkeit zu
machen. Allein der Aufwand,
der betrieben werden muf3, um
das Flugzeug in die Luft und auf
den richtigen Kurs zu bekom-
men, ist immens. Eine Hand am
Joystick, die andere Hand an
der Tastatur, das rechte Auge
auf den Monitor gerichtet, das
linke Auge sucht in der Refe-
renztabelle nach dem richtigen
Knépfchen oder Procedere.
Bis die grundlegenden Manéver
einmal so weit automatisiert
sind, daf3 man ohne dieses
Spieler-Multitasking auskommt,
vergeht eine Menge Zeit.
AuBBerst positiv ist hier zu
bemerken, daf3 es eine Quick-
“start-Option gibt, die dem
angehenden Piloten alle oben
beschriebenen Fuf3angeln aus
dem Weg réumt und den Spie-
ler quasi in der Luft aussetzt. Bei
der Easy-Einstellung ist der Tor-
nado noch dazu unzerstdrbar,
was dem Anfénger natirlich
besonders entgegenkommit.
Im Profi-Mode ist das Flugver-

AUEREAN

. Die AuBenansichten
entsprechen den heutigen
Standards. Die Grafik
kann in verschiedenen
Detailstufen definiert
werden.

Flugsimulation

TORNADO

W Hersteller: Digital Integrations . Preis ca.: DM 110.-

I

Nach den mittlerweile fast unzihligen Simula-

tionen der F-irgendwas Flieger aus amerikani-

scher Produktion wurde es Zeit, daf} sich mal

was im evropiiischen Entwicklungshereich tut.
Was lag also niiher, als sich dem MRCA (Multi-
Role-Combat-Aircraft) Tornado zuzuwenden? Schliefllich ist der

Tornado manchem Flugzeug aus amerikanischer Produktion durchaus

ebenbirtig.

halten dieses Gerdéites ziemlich
heikel, bei einigen Mandvern ist
entweder die Leistungsgrenze
zu schnell erreicht oder die

Kiste schmiert einfach ab. Die
ideale Kombination aus Fligel-
stellung, Schub und Trimmung
zu finden, ist am Anfang ein
reines Gliicksspiel. Das ist an
sich nicht negativ zu bewerten,
immerhin wird dadurch der
Simulationscharakter hervorge-
hoben. Ist der Spieler einmal so
weit, daf3 er sich auf dem Platz
des Piloten genauso auskennt
wie auf dem des Waffensystem-
offiziers, sollte eigentlich der
Spielspaf3 beginnen.

Im Gegensatz zu anderen Spie-
len gibt es keine Story, die sich
durch das Spiel zieht. Die ande-
re Seite dieser Simulation ist
ndmlich sehr strategisch aufge-
baut und beschrénkt sich auf
die Durchfishrung bzw. Planung
von Missionen. Die grofle Zahl
der Trainingsmissionen ist so
gestaltet, daf3 sich der Spieler
stufenweise in die komplexe
Bedienung einarbeiten kann.
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. Die Menus sind aus-
serordentlich Ubersicht-
lich und aufgerdumt
gestaltet.

Lauft nicht auf 286’ern. Im
Programm werden viele

N6 EITC:

Texte in deutsch darge-
stellt.
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Mit Tornado wurde der
Versuch unternommen,
eine ernstzunehmende
Flugsimulation, Ghnlich der
des A320, mit den Action-
Facetten eines Militarflug-
zeuges (in etwa mit F15
Strike Eagle zu verglei-
chen) zu kombinieren.

S,

REVIEW L

perstellungen im Handbuch zu
finden waren. Die Grafik wird
den Anspriichen an eine ernst-
gemeinte Simulation durchaus
gerecht. Der flielende Aufbau
zur Flugsimulation kann in sei-
ner Detailstufe an die Leistungs-
fahigkeit des Rechners ange-
paft werden, indem verschie-
dene Details zu- bzw. wegge-
schaltet werden kénnen. Der
Sound besteht aus dem Wim-
mern des Triebwerkes und den
Explosionsgeréuschen der ver-
schiedenen “Verteidigungsmit-
tel”. Eine einblendbare Melodie
kann sich nicht besonders her-
vortun. Das Briefing, der Missi-
on-Editor sowie die begleiten-
den Effekte zur Vorstellung der
verschiedenen Fahr- und Flug-
zeuge in 3D-Darstellung ent-
sprechen ebenfalls
gewohnten Niveau.

Markus Gurnig

dem

Sind alle Trainings-
missionen abge-
schlossen, geht es in
die War Zone. Dort
kann man dann ein-
zelne Missionen
wdhlen, an einer
Campaign teilneh-
men oder den Zwei-
spielermodus nutzen.

@ oben: Der
komfortable
Mission-Editor.
Rechts: Die Ein-
ladung zum
Dogfight.

Einige der Missionen sind dabei
sehr kritisch zu betrachten, for-
dern sie doch z.B. den Angriff
auf Kernkraftwerke. Neben den
blichen Einstellméglichkeiten
sind vor allem zwei Punkte her-
vorzuheben. Das ist zum einen
die Konzeption mit den zwei
verschiedenen Cockpitplétzen,
zum anderen der Mehrspieler-
modus iber Nullmodemkabel
oder Telefon. Leider war es
nicht méglich, das Weapon
Control System zum Thrustma-
ster Joystick einzusetzen, da
keinerlei Angaben iber Jum-

T
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Telefonische Bestellannahme

Tel.: 023 81/44 01 46

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr

Ilhre Kundenberaterin Heike Hieke

0

s

TURTLE-SFT

o v
| Sprangerstr. 4 « 59067 Hamm

Sonderangebote Tip des Monats
w03 AMIGA e 10
Red Baron 39.-DH Lothar Matthius 58,-DV
Vroom + Data Disk 29,-DH Sim Life 13,-DV
1869 63,- DV Der Patrizier 62- DV Kings Quest 5 29,- DH Secret Monkey sld b6,- DY
1990 93er Edition * 35.- DV Desert Strke 59- DK Legend of Valour 19- DV SensiSoccer 92/93 47- DH
4D Sports Baxing 15- DH Dogfight * 15- DH Legends o.Nyrandia t4,- DY Shadowlands M- v
A-Train 1- 0V Doodlebug 35~ DH Lemmings 2 59.- DH Shuttle 53.- DH
-Consturction Set 3.0 Double Dragon 3 19.- DH Lion Heart 53,- DH Silent Serviee 2 76, DH
ATAC * 18- DH Dream Team Com. 6l,- DH Lords of Time 53, DH Silkworm 13- DH
AA - War i.tskies 59.- DH Dune 2 o4.- DY The Lost Yiking 66,- DV Sim Ant - 0¥
Abandoned Places 2 58,- DV Dyna Blaster 60,- DH Lotus Compil{1-3) 49.- DH Sim City Deluxe 79 DY
Air Warrior 15,- DH Eishockey Manager Tl- OV M | Tank Platoon 19,- DH Sim Earth 17 DH
Airbus A 320 61 DV Elf 60- DH Mad News " 45~ DY Slestiwilker S?h- OH
Airbus A 320 Amer. B0, DH Elvira | 2.0 Maelstram " 69DV S‘ P Cca %.- DH
Arabian Nights $9-D0  Evin2fawsof C 44DV Manchester United 2700 (Pt LEACE . 1w
B 17 Flying Fortr. 63-DH  Epic 61-DH  Might and Magic3  64- DV . J
BAT. 2 T0-0F  ErbendesThrons 67DV Monkey Istand 2 75. 0y Space Legends 63,- OH
Ballstic Dilpoma. -0 Euro Soccer 2900 Monopoly * §9.py  Speaal Forces -6
Bards Tale 3 24- DH Eye of Beholder | 67 DV More Lemmings Data  26,- DH Star Trek 3.0
Bards Tale Constr. 51-OH  Eye of Beholder 2 16- DV Morph 44.py  Starbyte N2 Coll, 65,- DH
Battle Team 63-DH  F-19 Stealth Fight 35-DH  On The Road §0,- DV Steigenbg. Hotelm.  48.- DV
-Battleisle Data 1 45-DH  Fallen Empire 82DV  Onslought 12-DH  Street Fighter 2 53,- DH
Bazooka Sue = 75-Dv Fantastic Worlds 69,- DH Ork 15.- DH Strip Poker 2 15,- DH
BC Kid 60,- DH Fire And lce 47- DH Pacifik Island 60,- DY Strip Poker Deluxe 14, DH
Black Crypt 5T- DH Flashback 59.- DV Penthouse Hot Numb 34 DY Super Hero * 60,- DH
Body Blows 44-0K  Formula One GP 39, EY Perfect General 10, O Superfrog 41- DH
Bund.Man.Prof 2.0 62, DY Global Gladiators  * 51.- DH -Dara Disk 39,- DH Syndicate 58.- DV
Burntime " M-V Goal ! 50,- DH Pinball Dreams 48.- DH Tearaway Thomas 45.- DH
Campaign 69, DV Gobliins 2 65 DV Pinball Fantasies 54.- DH Their Finest Hour §7.- DH
-Mission Disk | 42.- DH Greatest Comp. 55,- DY Pirates! 19,- DH Mission Disk 29.- DH
Carl Lewis Olympic 32- DH Gunship 2000 64.- DH Pools of Darkness 65, DV Thunderhawk 37- DH
Centurion Del.Rome 25.- DH Hannibal 63, DY Populous 15~ DH Traniarrtica 5. O
Chaos Engine 48.- DH Hattrick! * 63DV Populogs 2 Plus 63,- DH Trags n.Treasures 59'_ DH
Cheattm up 40 * 32- DV Kol 53- DH  Project Terma "D 5. oH
Chuck Rock 2 49.- DH History Line 14-18 15- OV Prophecy of Shadow * 67 DV Viking Fisid 5. DH
Chuck Y.ARLO 15,- DH Human Race Standal 54 OV Putty 49,.- DH bt i 9. DH
Civilization T4.- DY Humans 49- DH Quiwi 18- DV Walker 59D
Combat Air Patrol  * S8-DH  Imperium B-DH  Ragnarsk * 78.0y  War in the Glf 65,- DH
Cruise fa.Corpse 59,- DV Indiana Jones 3 65.- DV Rarlroad Tycoon 39, B Ween 65.- DV
D-Generation 42, DH Indiana Jones 4 - 0¥ Rainbow Collection 16,- DH Whales Voyage 66, DV
Daily Cov.Girl Pok 19,- DH Ishar 65, DH Reach .Lskies 49,- DH Wing Commander 25 BV
Darkseed 1.5 -0 Ishar 2 5, DV Risky Woods 51,- DH Wolfpack 19.- DH
DSA 69OV Jaguar X} 220 48-0H  Robocop 3 62-DH  Worlds of Legend 49, &Y
Daughters of Serpe  * 76, DV John Barnes Soccer 15,- DH Rome AD 92 60,- DH WWF Wrestiing 2 59.- DH
Delivery Agent 31- 0¥ Jonathan 15- DV Rules o.Engagemant 26, DH Yo! Joe! * 51-DH
Deluxe PAS AGA 189,- DV KGB 57 DH Scenanio * 59 DY Lool 43,- DH
Sonderangebote Tip des Monats

Aces of Pacfc MissDisk ~25,-DH Pc Pirates Gold 8.0V
Elvira Accade 29,-DH Privateer 19.-DV
Red Baron Mission Disk 25,-DH T Lands of Lore 59,-DV
1869 15 OV Elvira 2 Jaws of C 44 DV -Banff Spr.(386) 39 DH Silent Service 2 16,- DH
4D Sports Boxing 25,- DH Empire Deluxe - § -Firestone 36,- DH Sim City Deluxe 19O
Tth Guest (CD-ROM) 116,- DK Epic 67 DH Lord of The Ring 2 65, DH Sim Life Bl- DV
ATrain 8- 0 Euro Soccer 19 DH Lost Secrof Rainf  * 59- E¥ Skat 92 59,- DY
-Lonsturction Set 4.0 Eye of Beholder 2 76 DV The Lost Viking 16, DV Space Hulk 82- DH
Aces of T, Pacific 62.- DH Eye of Beh 3 Duch * 75 OV Lothar Matthius  * 63 DV Space Quest § -V

- Mission Disk | 45 B F IS Str. Eagle 3 85 DH Lotus 3 59.- DH Spaceward Ho! -0
Aces over Europe D * 69, DV Falcon 3.0 85, Y Lure of Tempress 39- 0V Spelljammer 65,- EY
Rirbus A 320 61- DV -Mission Disk | 51- DH Mad TV -0 Star Control 2 67, DH
Nirbus A 320 Amer.  80.- DH Fallen Empire BS,- DY Maglstrom -0 Star Legions 10, EY
Alone in The Dark 80 OV Fantastic Warlds 13- DH Magic Candle 3 BB Star Trek 19 DV
Ambush at Sorinor  79.- DH Fields of Glory 85, DH Maniac Mansion 1 69, BV Starbyte N2 Coll 16, DH
B 17 Flying Fortr. 85, DH Fire And lee * 53-DH Maupiti Island 1),- DH Steigenbg. Hotelm, 54.- DY
Bards Tale 3 2, OH first Samurai 57, DH Mega-Lo-Mania 69,- O Starmovik 14,- DH
Bards Tale Constr. 51- DH Flashback 65, DY Might and Magic 3 - DV Street Fighter 2 * 59,- DM

Trilogy (BT 1-3) 69, DH
Battle Chess 4000 63 DH

Football Manager 3 n.-on
Formula One GP B85- DH

Might and Magic 4 m-
Might and Magic 5 69, EV

Strike Commander 80.- DH
Str.Comm.+Speeach  [14.- DH

Bartle Team 10, DH Freddy Pharkas DV * 59 DV Honkey Island 2 15 ¥ Speeach 39, DH
-Battleisle Data 1 45 DH Go Simulator 19, DH Monopoly 18 OV Strip Poker 2 15,- DK
Betrayal at Kondor  69- EV Gobliins 2 82 DV NCAA Basketball M- DH Stunt Island 8- O
Bund.Man.Prof 2.0 61- DV Grand Prix unlimit 39 DH Nigel Mansells WC 19, DR Syndicate T5- OV
Burning Steel 15- DV Greatest Comp. bl DV Obitus 15 DH Task Force 85,- DK
-Data | oder 2 36- 0 Gunship 2000 84, DH Pacifik Island 86, DV Terminator 2029 n-u
Burntime * M- Gunship 2000 Data  51.- DH Pacifik Strike * 19 DH -Operation Scour 4. |
Carl Lewis Olympic ~ 32.- DH Hannibal 15, DV Penthouse Hot Numb 34 DV Tomado 15 DH
Carriers at War - B Hardball 3 4, EY PGA Tour Golf Plus 66 DH Transarctica 52- O
Lanstruction Kit 66, EY Heart of China 39- 0V -Lourses 30, DH Trolls 45- DH
Castles 2 63, DH Heimdall 35 OV Pinball Dreams 57.- DH Twilight 2000 85~ DV
Castles o.Dr.Brain 39 DV High Command 1. B Pirates! 29,- DH Uitima 7-1 Serp.ls 19 B
Chuck YAir Combat 62 DY History Line [4-18 5. DV Police Quest 3 63, DV -Data Silver Seed 39 DH
(hvilization 89, OV Human Race Standal 54 DV Poals of Darkness n-mw Ultima Underw. 2 69- DH
Clash of Steel . | Humans 49- DH Populous 2 69,- DH Unlimited Adventu 59- EV
Comanche 19- OV Inca 82- DV Powermonger 60.- OH ¥ for Victory 3 * B
Hission Disk | 45- DY Incredible Machine 63, DY Prince of Persia 2 68,- DH ¥ for Victory 4 * 8- B
Compl.Chess System  79- DY Indiana Jones 4 19 OV Quest for Glory 3 64, DY Wall Str. Manager * 76, DV
Crisis in Kremlin 49- BV Ishar 2 59- DV Railroad Defuxe * T6- OH War in the Gulf 69,- DH
Cruise fa.Corpse 59- 0V Jonathan 15, DY Reach [.vskaes 59,- DH Waxworks 59.- DV
Das Stundenglas -0V Jordan in Flight 12 DH Realms 19, DH Wayne Gretzky 3 19 K
Der Patrizier -0V Jurassic Park * - Red Baron 64, DV Whales Yoyage 69,- DV
-(D ROM 8- v Kaiser 87.- Y -Mission Disk | 45 B Wild West World 36- DV
Die Schiine u.Biest 18- DV Kathedrale gl Retum o.tPhantom * 89, DV Wing Commander 1 76,- DY
Dogfight 81.- DH KGE 60.- DH Rise of The Dragon 39- DH WC 2 Tusatz je 39- DH
Dream Team Com. 67, DH Kings Quest 6 T, ¥ Risky Woods 57.- DH WWE Wresting 2 65,- DH
Dune 350V Kings Q.6 (D Rem 18- DH Secret Monkey lsld 1m0 X-Wing -0
Dune 2 59.- DV Laura Bow 2 65, DV Secret Weapof LW 77 BV X-Wing DH 19.- DH
Dyna Blaster b6,- DH legends oMyrandia 64 DV -0 335 3-8 -Mission Disk | 39- K
Eco Quest 39, DH Leisure 5. Larry § 64.- DV Semsi Soccer 91/93 53,- DH Kenobots 10,- DH
Eishockey Manager M- Lemmings 1 75, DH Shadowlands M- Ya! Joe! * 58- DH
Elvira | 2. W Links 386 Pro 88,- DH Sherlock Holmes 5.V Tool 42 DH
* = Bei AnzeigenschiuB noch nicht lieferbar -Yorbestellung miglich DY = deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
DH = deutsches Handbuch brw. Anleitung (Spiel in Engﬁschg) BV = englische Version

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei * Nachnahme + DM 5,- (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- * Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten
Es gelten unsere AGB  Preisinderung und Irrtum vorbehalten * kein Ladenverkauf
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3D Action

X-WING TOUR OF Duty

IMPERIAL PURSUIT

M Hersteller: Lucas Arts . Preis ca.: DM 60.- &

urch das All gehetzt

und deswegen Guf3erst

verwundbar, bleibt der

Allianz nichts anderes

Ubrig, als eine geeigne-
te Basis zu finden, um erneut
effektive Angriffe gegen die
dunkle Seite der Macht durch-
zufishren. Die erste Mission-Disk
zum X-Wing-Hauptprogramm
enthdlt unter anderem 15 weite-
re Einsdtze, die sich nahtlos an
die vorhergehenden Missionen
anschlieBen. Dabei werden die
Rebellenpiloten auch mit der
nevesten imperialen Waffe,
dem “Advanced Tie-Fighter”,
konfrontiert. Keine Frage, daf3
es hierbei zu wiistesten “Kurbe-
leien” kommen kann. Vor allem,
da sich der “letzte Schrei” der
Allianz, der schwere Angriffs-
Raumjager “B-Wing”, noch in
der Entwicklungsphase befindet.
Zum Gliick halten die deutsche

rgj”
&«

) —

@m\m PUR_W/

Leitete der spektakulire “Trench
Run” die Zerstorung des Todes-

sterns ein, so bedeutete dieser

S

fir die Allianz triumphale Ein-

satz gleichzeitig das Ende der X-Wing-Missio-

nen. Dafi die Sternenkriege damit aber noch

liingst nicht vorbei sind, wird jedem Rebellen

spitestens mit der
Entdeckung des ver-
steckten Stiitzpunkites
avf Yavin durch impe-
riale Einheiten klar.

Anleitung unter der Rubrik
“Kampftaktiken” und die Ein-
satzbesprechung der Mission IV
einige wertvolle Tips zu den
gefahrvollen Einsdtzen gegen
das Imperium bereit. Selbstver-
standlich stiftete die Oberbe-
fehlshaberin der Allianz, Mon

® ale Star-Wars-Fans
konnen sich auf auf-
regende Szenen gefafit
machen.

@ ihr disrft Euch an
neuven Zwischensequen-
zen erfreuven.

Mothma, hierzu einige neue
Auszeichnungen. Diese werden
jedoch nicht mehr an der Uni-
form getragen, sondern in einer
gesonderten Schatulle aufbe-
wahrt. Jeder Einsatz wird durch
neuve Musikstiicke untermalt und
mit filmartigen Sequenzen
abgerundet.

Argerte man sich im Hauptpro-
gramm, wenn ein durch hartes
Training und zahlreiche Einsét-
ze erfahrener und ausgezeich-
neter Pilotencharakter fiel oder
gefangengenommen wurde, so
hat man mit Hilfe der Mission-
Disk die Méglichkeit, jeden Pilo-
ten ohne Probleme “wiederzu-
beleben”. Auflerdem wurde ein
Jedi namens “Top Ace” beige-
fugt, bei welchem sich das alte
Sprichwort “nomen est omen”
bewahrheitet: Der Typ ist Gene-
ral und hat sich jede mégliche
Auszeichnung erflogen! Einen

Lauft nur mit X-Wing
Hauptprogramm, lauft nicht
auf 286er.

Unterstitzt: General-Midi

f,a'

solchen Wingman kann man
sich nur wiinschen. Der absolute
Hit des Zusatzprogrammes ist
jedoch, daf} jetzt alle X-Wing-
Missionen und Einsdtze direkt
angewdhlt und geflogen wer-
den kénnen! Einmal bewdltigte
Aufgaben wandeln sich wie
gehabt in Trainingsmissionen
um. Derjenige, dem's gefallt,
hat aufBerdem die Maglichkeit,
die alten Zwischensequenzen
wieder und wieder anzusehen.
Neben den neuen Kampfeinscit-
zen bietet “Imperial Pursuit”
somit alle Optionen, die man
bei der ohnehin schon siichtig-
machenden X-Wing Welt-
raumopera vermif3t hatte!
Mathias Ritz




Draufgingerische Spannung in der Karibik!
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chren Siein das

goldene Zeitalter der

Seeriduberei zuriick,
und segeln Sie durch die Karibik
auf der Suche nach heiffbliitigen
Abenteuern mit blitzenden
Degen. Heuern Sie unter den
zwielichtigen Gestalten, die Sie in
den Hafenschenken treffen,
Matrosen fiir Thr Schiff an, und
beginnen Sie eine Seefahrer-
karriere als Freibeuter oder Pirat!

"Pirates! Gold" bringt Thnen
Schatzkarten, spannende
Fechtkimpfe, Navigation und
Seeschlachten. Nutzen Sie [hre
Chance, Ruhm und Reichtum zu
erlangen! Versuchen Sie es als
ehrbarer Kaufmann, oder fithren
Sie das gefihrliche Leben eines
Seeriiubers, der sich sein Brot mit.
Pliinderungen verdient.

Und dies alles vor dem historisch
genauen Hintergrund des

17. Jahrhunderts mit seinen
Kriegen und Biindnissen,

Setzen Sie die Segel fiir "Pirates!
Gold" von MicroProse.

Erhaltlich fiir IBM PC und kompatible Gerate. MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. Tel.: +44 (0)666 504399. m m

Seriously Fun Software
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® oie Hauptkarte beinhaltet alle Stédte, Hohlen und
Siedlungen. Vorgehensweise und Taktik kann so
genav geplant werden - eine tolle Ubersicht.

Wirtschaftssimulation mit Rollenspielanteilen

BURNTIME

W Hersteller: Max Design . Preis ca.: DM 120.- &

Eine britende Hitze hestimmt das Klima in der nahen Zukunft. Wiil-

der haben sich in Wiisten verwandelt, die Stidte in schreckliche Gru-
selkabinette. Max Design entfiihrt Euch in die fubelhafte Welt des

38 A&

21.Jahrhunderts.

em Menschen ist es

nach Jahren mihevoller

Arbeit endlich gelun-

gen, sowohl Fauna als

auch Flora véllig zu ver-
nichten, so daf jetzt sogar das
Uberleben der Spezies “Homo
Sapiens” auf dem Spiel steht.
lhr Gbernehmt nun die Rolle des
verwegenen Einzelkdmpfers,
der die verstreute Menschheit
wieder friedlich vereinen méch-
te und aus diesem Grund drei
Widersacher (entweder zwei
Computergegner und ein
menschlicher Mitspieler oder
drei Rechenkiinstler) vom Par-
kett fegen muf. In den einzel-
nen Stadten kénnen aus diesem
Grund Séldner, Techniker und

Arzte angeheuert werden, so
1T BT

- 4
Léuft auf 286er. Unter-
stitzt Soundblaster.

-

o JE
;{)

daf3 man nach einigen Spiel-
runden alle wichtigen Handels-
wege, vielleicht sogar alle Stéd-
te in seiner Hand hat. In jeder
annektierten Region kann man
einen Beauftragten abstellen,

¢/ \/

BYREN

der sich dann fir die Nah-
rungsbeschaffung verantwort-
lich zeigt. Mit einem Messer
kénnen beispielsweise Maden
aus den Licken und Nischen
geschabt werden. Hat man gar
einen Techniker in der Gruppe,
so kann man auch eine Ratten-
falle konstruieren oder einen
Schutzanzug zusammensetzen
lassen, mit dem man dann in
verseuchten Gebieten auf
Schlangenjagd geht.




@ Der Arzt ist nicht mehr
der Freund und Helfer,
der er in fruheren Zeiten
einmal war. Jetzt zahlt
nur noch das iUberlebens-
wichtige Tauschgeschdift.

@ Beci cinem Besuch in
der Bar kann man seine
vertrocknete Kehle wie-
derbeleben, um fir die
ndchsten, unbarmherzig
heiflen Tage geristet zu
sein.

@ im Restaurant gibt es
allerlei Leckereien, die
primdr den Hunger stillen
sollen. Gebackene
Schlangen und Maden-
suppe - wohl bekomm's!

@ Hier présentieren wir Euch eine typische Kleinstadt des 21. Jahrhunderts. Laf3t
Euch nicht vom Schein triigen, so eine 6de Wiiste kann ganz schén idyllisch sein.
Man darf es nur nicht besser kennen.

® Auf diesem Screen
wird die Nahrungsbe-
schaffung angegeben.

Der Handel spielt natirlich
immer noch eine grofle Rolle.
Zwar sind Gold und Silber voll-
kommen unwichtig geworden,
doch kann man immerhin mit
Essen und Wasser ebenso gut
ins Geschdift kommen. “Burnti-
me” zeigt sich aber nicht nur in
diesem Punkt realistisch, auch
die Folgen einer Verletzung

werden zum Leidwesen aller
actionorientieren  Spieler
duflerst lebensecht dargestellt.
Sinkt die Vitalitat unter 70%, so
kann man sich nicht mehr aus
eigener Kraft regenerieren und
ein Arzt muf3 konsultiert wer-
den. Bei unter 50% nimmt die
Konstitution sogar mit jedem
verstrichenen Tag weiter ab.
Eindeutiger Beleg fir die saube-
re Recherche sind Max Designs
Zusammenarbeit den
Umwelt-
organisationen Greenpeace
und Global 2000.

Grafisch gibt sich “Burntime”
recht farbenfroh, das Scrolling
wurde butterweich program-
miert und zahlreiche Personen-
grafiken steigern die Atmosphd:-
re. Beim Sound riickt selbstver-

mit
bekannten

stindlich die Sprachausgabe in
den Vordergrund, die zum
Gliick vollkommen in Deutsch
aus den Lautsprechern erklingt.
Oliver Menne

LOOTC

—
|

In Bezug auf die dargestell-
te Perspektive und das
ungastliche Szenario sticht
natirlich sofort Syndicate
ins Auge. Bezieht man
auch noch den Handelsa-
spekt mit ein, so sto3t man
auBBerdem auf den Uralt-
Klassiker “M.U.L.E.”, der
bislang immer noch uner-
reicht ist.

@ in der kleinen Kneipe
nebenan kann man sich
nicht nur Mut fir die
bevorstehenden Abenteu-
er antrinken, man erhélt
auch wichtige Informatio-

.Bel'm stationdren
Hdandler kénnen alle
lebensnotwendigen Uten-
silien erworben werden.
Mit Hilfe des ausgekli-
gelten Dialogsystems
kein Problem!




Wohl das dilteste
aller Groschengrii-
ber ist der Flipper-
avtomat. Jeder hat
einmal ein paar
Mark in so ein Ding
investiert, auch wenn es nur aus Langeweile
war. Es fasziniert einfach, wenn man aktiv
ins Spiel eingreifen kann, die Punkte nach
oben schnellen sieht und die Lichter blitzen.

iner der grof3en Flipper-
Hersteller (Bally) stand
Pate und die Firma
AMTEX nahm sich der
Umsetzung an. Ich kenne
die Zeiten noch, wo man sich

noch freute, als der Flipper ein,
zwei Sdtze zu einem sprach.
Man spielte sein Spiel, horte
das Klacken und Biepen und
wurde durch nichts abgelenkt.
Heutzutage werden die Anzei-

Flippersimulation

® in sachen Optionen
und originalgetrever
Umsetzung unschlagbar.

tur werden dann die Flipper
betétigt. Jedes Target ver-
schwindet nach einem Treffer
und wird teilweise sogar noch
vom Computer angesagt. Die
Bumper machen den Eindruck
mechanisch zu sein und man
sieht richtig, wie die Gummi-

LIGHT

M Hersteller: Amtex . Preis ca.: DM 120.- W

ge-Displays immer grofler. Es
spielen sich ganze Filmchen ab
und das Auge weif3 gar nicht
mehr wohin es sehen soll.

Eight Ball Deluxe stammt noch
aus der “guten alten Zeit”, in
der noch der Ball und das Kon-
nen am wichtigsten waren. Aus
der Zeit, in der es noch fir
1.000.000 Punkte ein Freispiel
gab. Diese Ara hat man hier
vortrefflich fir den PC eingefan-
gen. Die Spielflache ist in 256
Farben VGA dargestellt wor-
den. An alles wurde gedacht,
sogar die Bumper stechen drei-
dimensional hervor.

Bis zu vier Spieler kénnen an
diesem Augen- und
Ohrenschmaus teilnehmen. Mit
der “Alt Gr"-Taste wird der Balll
ins Spiel geschleudert. Selbst
das Rollen der Kugel wird aku-
stisch untermalt. Mit der Tasta-

® per Flipper in der voll-
stdndigen Ansicht.

banden die Spielkugel davon-
schnellen lassen. Bonuspunkte,
Extraball und Freispiel sind
selbstverstéindlich integriert wor-
den. Auch die Anzeige selbst
kommt der des Originals nahe.

Spielt man zum ersten Mal an
diesem “Gerat”, kann der Com-
puter einem einen Vorab-
Uberblick tber die speziellen
Features verschaffen. Per Opti-
on l&ft sich so mit einem ima-
gindren Magneten die Flipper-
kugel zu den Targets schieben.
Somit kénnt lhr schon vor dem
Spiel eine Art Strategie planen
und mift Euch dann wihrend
der allgemeinen Hektik nur

T EITES

Digitalisierte Effekte.Digita-

lisierte Original Flipper.
Lauft nicht auf 286ern.
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noch aufs Treffen konzentrieren.
Abgesehen davon, daf3 es ab
und zu etwas zu bunt wird und
der Ball vor den Augen “verlo-
rengeht” (passiert doch bei fast
jedem Flipper einmal), gibt es

hier absolut nichts zu meckern.
Die Atmosphdre ist gut einge-
fangen, die Sounds toll und die
Grafik 1aBt keine Wiinsche
offen. Auch der sehr gute drei-
dimensionale Effekt hilft bei der

. Das Auswahlmend.

Ubersicht und macht diese
Simulation noch realistischer.
Allerdings ist mir ein echter

Flipper immer noch lieber.
Michael Erlwein

ALL DELUXE

Versand: Schonstrafie 91 - 81543 Miinchen - TEl. 089/ 6645-30 - Fax -62

Ladenverkauf ( Preise identisch ) - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

IBM / PC SUPER NES MEGA AMIGA
A-Train 95.00 Street Fighter 2 55,00 Act Raiser dt 114,00 Mario All Star dt 87,00 Aquatic Games us 49,00 A-Train DV 79,00
Aces over Europe DV 74,00 Strike Commander DA 89,00 Addams Family dt  99.00 Mechwarrior dt 139,00 Bubsy dt 99,00 Airbus A320 USA DV 85,00
Airbus A320 USA DA 8500 Syndicate DV 79,00 Ad.Fam.2(Pugsley'sS.)dt 105,00 Mortal Kombat dt 125,00 Captain Planet dt 89,00 Battlelsle Datadisk2 DV 49,00
Atac EV 65,00 Ultima7 Serpentisiell DA 79,00 Adventure Isiand dt 109,00 NHLPA Hockey ‘93 dt 10500 Cool Spot dt 99,00 Campaign DV 75,00
B-17 Flying Fortress DA _83,00 WWF Eurgp. Bampage EV .4200 Alien3 ., dt 109,00 PGA Tour Golf dt 109,00 Eecg the Dolphin Gl 99,00 LChuck.Rock 2 DA 29,00
Battle Isle Data 2 DV 45,008 War in the Golf DV 7500 MBerix dt 99@ PitBighter gt 79,004 Fantasie jp '\ 39,00 "Dag8ehw YAuge (1 MB) DV 79.00
Battletoads DA 51,00 Waxworks EV 2800 Baiman Returns dt  119.00] PushOver ot 99,00 Fatal B dt 1109,00" Duj@2 DV 56,00
Betrayal at Kondor O¥Y 74,00 Whale's Voyags / DV 68,004B.0.B. dt 99,000 Raee Drivin dt  7980° Flash gl 109,00 Eish@ekey Mger (1 MB) DV 74,00
Bundesliga Prof.20 DV 69,00 Willy E!eamnst‘.ﬁ(EGA} DA 4800 Bubsy dt 99,000 Road Riot 4WD dt 7900 Flintstanes df 10500 Flaghback DV 59,00
Burning Steel DV 79,00 Wing Commarider 2 DV 7800 Bulk vs Blazer dt 9900 Rotky & Bullwinke Bs 99,00 Glob. Gladiators (MGD)) df 99,00 Goall DA 54,00
Challenge o. t. 5 Realms EVSIL88,00¢'X-Wing DA 8800 Oongos Caper dt 99,00\ Sim dt  87,000Hardsal 3 dt 99,00 Gupship 2000 DA 69,00
Comanche Data 1 Dv 2900 Zool DA 5900 Crash Dummies dt 119,00 Spiderman/ X-Man dt 109,00 JOWA Madden Football 1l us 45,00 Hannibal DV 67,00
Das schwarze Auge Dv 78,00 ZUBEHOR Darius Twins gt 95,00 Star Wing dt 99,00 Jungle Strike dt 109,00 History Line (1914-1918) DV 79,00
Dune 1 DV 39,00 4 z Desert Strike dt 109,00 Streetfighter 2 dt 87,00 Legend of Galahad dt 59,00 Home Alone 1 DA 35,00
Dune 2 DV 63,00 Gamecard (2Ports/Analog) 20,00 Doomsday Warrior us 105,00 Streetfingter2Turbo wus 139,00 Micro Machines dt 89,00 Ishar2 DA 52,00
Eight Ball Deluxe EV 69,00 Gravis Gamepad 4500 F1 Exhaust Heat 1 dt 119,00 Super BomberMan jp 12500 Mortal Kombat dt 109,00 Jaguar XJ 220 EV 38,00
Eishockey Manager DV 79,00 Gravis Joystick sw 69,00 Fatal Fury dt 108,00 Super Drivin Suzuki F-1 ot 119,00 Muhammed AliBoxing dt 99,00 Lost Vikings DV 70,00
Eye of the Beholder3 EV 79,00 IBM CD-ROM First Samurai dt 119,00 Super Star Wars dt 118,00 Mutant League Football df 99,00 ﬂampart DA 39,00
Fields of Glory DV 85,00 : i > Harley's Hum.Adv. dt 99,00 Terminator 1 gt 118,00 NBAllJordanvs Bird us 43,00 Reach for the Skies DV 59,00
Fire and lge DAw 58,00 T7th Guest DA 119,00 Home Alone dt 109,00 Terminal.2 (Arcd. Game)dt #7608, NHLPA Hockey 93 us 85,00y Sensible SocCEESROIVRA" 43,00
Flashback DV 168,00 Blue Force EV 11500 Home Alone 2 dt 109,00 Tiny Toons dt £°109,00 "Risky Woods dt 89,000 Super Tetris ‘DA 35,00
Flight Simgiator 5.0 EV 129,00 Chesmaster 3000 BA  99,004Hunt for Red Qotobar  dt 109008 Tomé Jerry dti 109,00 Sonic 2 it 85,00 Syndicate Wy 59,00
Football M&hegér3 DV 79,00 DigiSchbhe u. d. BieSth, EV 99,000 Jaek NicklaugiGolf dt 189,000 WWERoyal Rumble  df™ 119,00 Sonic 2 69,00 Walker DA 57,00
Freddy Pharkas DVE 67,00 Eyeaﬂhe Beholder 388 JEV 75,008 James Bondir. dt 58,008 Wahyes World us = 109,008 Splatter Holise 3 dp 89,000 Wakin the Gulf} gy 69,00
Home Alohe DAN39,00 Kiltgs Qilest 6 DA 85,08 James Pond! dt 1&3& i.1. W. Is Carmen dt 129,00 Strider 2 gt 99,00 Wing Commandgs BY 29,00
Home Aloneg EVES29,00 LegentiobKyrandia DV 99,009 Conners Profenfis T. dt Wond\League Basketb. df '8Z,00"Summer Challange o 89,00 (A1200) ‘DA. 45,00
Humans Race S Alone DV 49,00 Maniac Manison 2¢ EV 84,00 Kick off dt 109,00 Zelda3 dt 87,00 Superman dt 99,00 ey
ishar 20 BA 5700 Norkey lsand Ev 7900 KingAhur'sWorid  dt 119,00 ZUBEHOR Team USA Basketball ot 99,00 ZUBEHOR
Kings Quest 6 V 79,00 Patrizier V 8500 Lemmings dt 105,00 Tiny Toon dt 89,00
Legacy DV 89,00 Princeof PersiaNam EV 43,00 Lethal \'%eapon dt 99,00 ActonReplayProNES dt 10900 worlg of llusion us 83,00 i'.T?‘;‘e" “ga,“.. ' o
Links 386 Belfry EV 4200 Sec. Weapons (Datadisk)EV 99,00 Lost Vikings at 99,00 SL‘;E?&.EQ‘”%?,D Spie ¢ nggg World of lllusion dt | 89,00 | o
EE?L::%TE;CnaIiemeS g: E’igg Wing Comm./Ultima6 EV 49,00 Magical Quest dt 105,00 Univ. Adot. Honey Bee  us  39.00 ZUBEHOR Laufwerk A500 Intern 109,00
Maniac Manison2 DV 89,00 {\C htu ng! Weitere Ladenverkiufe (Lade Qe ER IR RV Act. Replay Pro Megadr. dt 109,00 Speichererw. 512k A 500 90,00
Maupiti Island DV 19,00 01159 Dresden Reisewitzer Str.a 46 XU RS TE A Maverick 3 Joystick  dt 35,00
Might & Magic 5 EV 79,00 . . 32423 Minden Markt 13 Tel. 0571/21648 Mega Drive o. Spiel dt 219,00 BLITZSERVICE
;;pa'}g:"amams g& gg 30 Mortal Kombat 51381 Leverkusen Akazienweg § [CERNDIRIIERRRg Starighter 3 Joypad  dt 23,00 gagtellungen vor 16 Uhr werden
Prince of Persia i DA 69,00 Welt-Verdffentiichung am 13.09.1963 ;ll:{:i Stuttgart  Charlottensr. -u: Tel. uT‘l .Li':mmhll MEGA - CD am selben Tag versandt
Ringworld EV 6900 Ausliferung am 12.00.1993 II._. 3 Miinchen I'heresienstr. 152 .h-l. N8Y/5 :;!s‘f Chuck Rock us  99.00
Sensible Soccer DA 54.00 81543 Munchen  Oefelestr. 9 Tel. 089/652908 Hook us 9900 NEUHEITENSERVICE
Space Hulk DA 79,00 (Auch fiir Gameboy und Gamegear) 82319 Starnberg  Tutzinger-Hof-Platz 3 Tel. 08151129772 WNEWIEISAR-RA] us 108,00 PER TELEFON
Space Quest 5 DV 67,00 86551 Aichach Martinstr. 31 Tel. 08251/53250 EGVEROREETE) us 99,00 s R
Stellar 7 (VGA) DV 39,00 Bitte rechtzeitig vorbestellen ! Ha ndlcra“fragen cr\‘ungcht ' Wolfehild us 109,00 Vorbestellungen moglich

An- und Verkauf von gebrauchten SPieIen.
Versandkosten per Post DM 7.- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per UPS DM 9.- (Neue Bundeslinder DM 12.-) zzgl. Nachnahme. Ab DM 250.- Versandkosten frei.
Lieferung ins Ausland nur :‘L_:‘L n Vorkasse zzgl. DM 15.- Versandkosten. Preislisten gegen frankierten Riickumschlag. Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten!
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Geschicklichkeitsspiel

BLOB

W Hersteller: Core Design . Preis ca.: DM 80.- W

Achtung! Notfall! Rakete explodiert! Blobs
Nachwuchs im Weltall verschollen! Sofortige

Mafinahmen ergreifen! Baby-Blobs retten hat

erste Prioritdt!

LEVEL 002
TCH ON EXI1

. Der Blob, der aus der
Tiefe kam.

GO UFP DUDE

lobs Aufgabe ist es des-

halb, die verlorenen

Raketenteile, die darin

eingeschlossenen Klei-

nen sowie notwendige
Treibstoffvorrate in funfzig
Levels aufzuspiiren und zu ber-
gen. Dazu muB3 er verschiedene
Plattformen mit unterschiedli-
chen Eigenschaften iberwin-
den. Manche kénnen durch-
stoflen werden, andere sind
wiederum unzerstérbar, fungie-
ren als Trampoline, Teleporter
oder sogar als Ballschleudern.
Dabei geben unterschiedliche
Farben Hinweise auf die Aus-
wirkungen der Plattformen in
Bezug auf Blobs Sprungkraft
und Lenkbarkeit. Im Screen wer-
den einige Displays angezeigt,
welche unter anderem iber ver-
bleibende Leben oder Energie-

zustand Blobs Auskunft geben.
Auch wird die Zahl der im
jeweiligen Level versteckten
Teile sowie der gegenwdrtige
Score aufgefihrt. Zur Erfillung
jedes Levels ist ein bestimmtes
Zeitlimit vorgegeben. Blob wird
ausschlieflich mittels Joystick
gespielt. Anhand eines Pass-
words kénnen bereits bewailtig-
te Level Ubersprungen werden.
Obwohl das Spiel vom Schwie-
rigkeitsgrad als durchaus
anspruchsvoll bezeichnet wer-
den kann, wurde leider weniger
Wert auf die grafische Gestal-
tung gelegt, obwohl die Pseudo-
Dreidimensionalitéit einen netten
rdumlichen Effekt erzeugt.
Durch das “Nach-oben-sprin-
.gen” wird dem Spieler aller-
hand Vorstellungskraft abver-
langt. Die musikalische Unter-
malung wirkt mit der Zeit etwas
eintonig.

Mathias Ritz

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA 89,90
ATRAIN KOMPL. DT. VGA 99,90
ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT.ANLVGA 78,90
ACES OVER EUROPE VGA* 75,80
AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA 68,90
ALIEN BREED VGA 3,5% * 59,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95,90
AMBUSH AT SORINOR VGA 35" 89,90
ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA* 59,90
BATMANS RETURN VGA 89,90
BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75,80
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KDVGA 79,80
BETRAYAL AT CONDOR VGA 75,00
BLUE FORCE VGA 85,80
BODY BLOWS VGA3S5 * 59,90
BURNING STEEL KOMPL.DT. VGA 89,90

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT, VGA 39,80
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA 39,90

BURN TIME KOMPL. DT. VGA * 89,90
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 85,90
CAMPAIGN KOMPL.. DT. ANL. VGA 79,90
CAMPAIGN DATA DISK 3,5 KOMPL. DT. VGA 45,90
CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 69,80
CHESS MANIAC DT. ANL. VGA 89,90
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 89,90

CLASSIC ADV. COMP. INCL.LOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99,90

CLASH OF STEEL ENGL. VERS. VGA 78,80
COMANCHE DATA DISK 59,80
CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 35 * 85,90
DARK MARE VGA * 89,90

DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL.DT. VGA 89,80
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA 85,90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPL.DT. VGA 89,90

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA 89,80
DR. FLOYD DESKTOP TOYS VGA 3,5" 65,80
DREAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS
/TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 65,80
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65,90
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 75,90
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69,90
ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 65,90
EiSHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75,80
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69,90
EL FISH DT. ANL. VGA 65,80
ELYSIUM KOMPL.DT. VGA 69,90
EMPIRE DE LUXE VGA 69,80
ERIC THE UNREADY VGA 65,90
EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. 79,90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA * 85,90
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/256MHZ DOS 5.0 VGA 99,90
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,90
FALCON 3.0/ DATA MIG 29 VGA 3,5" 75,90
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA 89,80
FIELDS OF GLORY DT. ANL. VGA 89,80
FLASH BACK KOMPL DT. VGA 69,80
FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA 3,5" 99,90
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT. VGA 75,80
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT, ANL. VGA 99,90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA * 69,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79,90
GATEWAY Il -HOMEWORLD- VGA 3,5" * 69,90
GOBLIINS 2 KOMPL. DT. VGA 89,80
GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,80
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL. 58,90
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 89,90
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA 108,90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 89,80
HIRED GUNS VGA * 85,90
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,80
INCA KOMPL. DT. VGA 99,90
INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA 65,90
ISHAR 2 DT. ANL VGA 35" 58,80
JONATHAN KOMPL. DT. VGA 848,90
JURASSIC PARK DT. ANL. VGA 35" * 78,80
KASPAROV GAMBIT DT. ANL.VGA 35" * 75,90
KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT. 90,90
LANDS OF LORE KOMPL. DT, VGA* 59,90
LANDS OF LORE ENGL. VERS. VGA 3,5" 65,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 79,80
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89,90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 3868 VGA 45,80
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 35" 45,90
LINKS SCENERY St.ANDREWS VGA 3,5°* 45,90
LINKS SCENERY KAPALUA VGA 35"* 45,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,80
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 78,80
LOTUS TURBO CHALLANGE 3 DT. ANL. VGA 3,5" 85,90
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79,90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL.DT. 79,90
MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA 78,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 89,90
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3,5 * 85,90
NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA 60,80
ORIGIN SCREEN SAVER 58,80
PATRIOT VGA 79,80
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. 38,90
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA 80,80
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69,80
PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL. VGA 3,5° 69,90
PIRATES GOLD !! DT. ANL. VGA * 89,90
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA 79,90
POWERHITS BATTLETECH 79,80
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 68,80
PRIVATEER DT. ANL. VGA 35" * 89,90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 35" * 39,00
PROTOSTAR -WAR ON THE FRONTIER- VGA 35° * 75,90
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 79,80
RAGNAROK DT. ANL. VGA 89,90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 99,90
RETURN OF THE PHANTOM VGA 89,90
RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79,90
ROBOCODE -JAMES POND 2- DT. ANL. VGA 68,90
SEALTEAM DT.ANL. VGA 3,5"* 85,90
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 78,90
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90
SECRET WEAPONS SCENERY HE 182 34,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA 59,80
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3,5 * 85,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA 89,90
SHADOW PRESIDENT VGA 79,90
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT. 98,90
SIEDLER KOMPL.DT. VGA 3,5"* 85,90
SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5" 49,90
SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90
SIM CITY DELUXE DT. ANL. 85,90
SIM EARTH DT. VERS, VGA B9,80
SIM LIFE VGA DT. ANL. 69,90
SKAT'82 KOMPL. DT. 65,90
SLEEP WALKER DT. ANL. VGA 59,80
SPACE HULK DT. ANL. VGA 85,90
SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA 89,90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1 - 4 ENGL. 89,90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. 79,90
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,90
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 69,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79,90
STARCONTROL 2 VGA 79,90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 89,90
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 4B6ER/SOUNDBL. 45,90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" * 39,90
STRONGHOLD VGA 35" 69,90
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA 89,90
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGADT.ANL. 79,90
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85,90
TASK FORCE DT. ANL. 109,90
TERMINATOR 2029 VGA 79,90
TERMINATOR CHESS VGA 79,90

PC/IBM

THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,90
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS

/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA 65,80
TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65,90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75,90
TRANSARCTICA DT.ANL. VGA 79,80
TRISTAN PINBALL VGA 68,80
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 88,90
ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 3,5" 45,90
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89,90
VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT, VGA 85,80
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT, VGA 3,5" 89,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. VGA 79,90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89,90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,80
WHALES VOYAGE KOMPL. DT, VGA 3,5 79,80
WING COMMANDER ACADEMY VGA 35" * 69,80
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,90
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 89,80
WORLD LEGEND DT. ANL. VGA 3,5" 49,90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79,90
X WING DT. ANL. VGA 85,90
X WING MISSION DISK DT. ANL. VGA 45,80
YO 1 JOE KOMPL. DT. VGA 3.,5" * 65,80

PC/IBM Sonderposten

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,5 29,90
AR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVIK SU 25/

INDIANAPOLIS 500/ 688 ATTACK SUB. DT.ANL. 5,25 39,80
B17 FLYING FORTRESS VGA 3,5" -MICROPROSE- 34,90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL.DT.3,6" 29,80

BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,80
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25 * 29,80
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29,80
BATTLETECH 2 CRESCENT HAWKS REVENGE 2990
BIRDS OF PREY DT. ANL. 525" 2390
CAPTIVE 29,90
CAR & DRIVER DT. ANL. 5,25" 3490
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 35" 18,90
CASTLES Il DT. ANL. 5,25" e
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHESSMASTER 2100 19,80
COMANCHE-OPER.W. LIGHTNG.-KPL. DT, VGA 5,25 49,90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 39,90
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3,5" 20,90
CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 525" 34,90
COVER GIAL STRIP POKER VGA NUR 3,5 20,90
CRAZY CARS 2 NUR3,5" 24,90
CURSE OF ENCHANTIA VGA 3,5" 29,90
CYCLES -ACCOLADE- 19,90
DARK HALF -ACCOLADE- 35* 29,80
DEADLINE - INFOCOM - 15,80
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 29,80
DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5* 29,80
DUNE KOMPL. DT. NUR 3,5 20,80
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15,90
ECOQUEST 1 VGA 5,25" 29,90
ELITE PLUS VGA 5,25" 29,90
GOLDRUSH -SIERRA- 34,80
GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 28,90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25 20,80
HARPOON VERS. 1.2.1. DT. ANL. 5,25" 34,90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25" 29,90
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5,25 34,90
HILL STREET BLUES 20,90
HUMANS VGA NUR 35" 34,80
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, 35,90
INDIANA JOMES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL.DT, 5,25 49,90
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5 34,90
KRISIS IN THE KRELIM VGA 34,90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGANUR 35 4580
LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 26,90
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25" 29,80
LINKS GOLF- ACCESS VGA 34,90
LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5 26,90

LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- DT.ANL. 3,6" 29,90
LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 3,5° 28,90

M1 TANK PLATOON VGA NUR 35 34,80
MAD TV KOMPL. DT. VGA 5,25 34,80
MAGNETIC SCROLL COMPILATION

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES 19,80
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5 20,90
MANIAC MANSION 29,90
MANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 3,5 29,80
MAUPITI ISLANDS KOMPL. DT. VGA NUR 3,5* 24,90
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29,90
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 5,25* 34,80

MINDGAMES INCL.
WATERLOO/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER 29,80

MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 20,80
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 29,80
OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,80
PINBALL MAGIC NUR 3,5 20,90
POLICE QUEST 1 VGA 3,5" 49,90
POLICE QUEST 2 -SIERRA- 34,90
POWERMONGER DT. ANL. VGA 5,25" 34,90
PREMIER MANAGER VGA 35" 29,90
RAILROAD TYCOON NUR 3,5° 39,80
RAMPART DT. ANL. 5,25* 34,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 3,5" 39,90
REALMS KOMPL. DT. VGA 29,90
RICK DANGEROUS 2 3,5 29,90
SHADOW SORCERER 15,80
SHANGHAI 2 29,80
SILENT SERVICE 2 NUR 3,5" VGA 39,80
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 3,5 34,90

SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,5 28,90
STARTREK 25TH ANNIVERSARY KPL.DT.VGA 5,25" 39,80

SUPER TETRIS 5,25" 39,50
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5 29.90
TENNISCUP 2 35" 24 80
TERMINATOR 2 35" 28,80
THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25 34,90
THUNDERHAWK AH 73 M VGA 19,80
TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 35" 29,90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39,90
UGH 135" 29,90
ULTIMA -MARTIAN DREAMS NUR 5,25° 3490
UTOPIA NUR 3,5* 2990
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5 28,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DT. VGA NUR 5,25* 34,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3,5 18,90
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3,5* 29,90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 525" 34,90
ZAK MCKRACKEN NUR 35" 29,90
ZOOL DT. ANL. 35" 29,90
-n
Soundkarten/Zubehor
CD ROM LAUFWERK_IN’TEHN 468,00
DISKBOX FOUR 80 STUCK 3,5°/SCHLOSS 18,80
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19,80
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59,90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59,90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MAUSMATTE 6,80
MIDIBLASTER 389,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 429,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 159,90

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 209,90
WAVEBLASTER -CREATIV- 350,90
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IBM/PC CD-Rom

360 COMPILATION

INCL. MEGAFORTRESS/DAS BOOT/BLUE MAX 49,90
AEGYPTEN -MULTIMEDIA- 75,90
AFRIKA -TRAVELMAGIC- 59,90
ANIMATION MAGIC 75,90
AUSTRALIEN -MULTIMEDIA- 75,90
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 85,90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90
BEAUTY AND THE BEAST 79,90
BLUE FORCE 89,90
BURNTIME KOMPL. DT. VGA * 85,90

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 48,90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 1.089,90
CD CADDYS 19,80
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,80
CHESS MASTER 3000 59,90
CHESSMASTER PRO WINDOWS 99,90
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 138,90
COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT- 69,80
CURSE OF ENCHANTIA 49,80
DANGER HOT STUFF VOL. 2 39,90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89,80
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79,80
DINOSAUR ADVENTURE 79,90
DUNE 89,80
ERIC THE UNREADY 85,80
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT, ANL. 85,90
EYE OF BEHOLDER 3 69,90
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 99,90
F15 STRIKE EAGLE3 * 99,90
GIF IT NEWS 45,90
GRAPHMAGIC 2 ausges. Grafik, PD & Shareware 59,80
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 85,90
HOT NEWS 19,90
INCA KOMPL. DT. 119,80

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89,90

IRON HELIX * 108,90
JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 109,90
KINGS QUEST 5 39,90
KINGS QUEST 6 79,90
KODAK PHOTO ACCESS CD 65,90
LEGEND OF KYRANDIA 79,90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF

/FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75.90
LONDON -MULTIMEDIA- 89,90
LOOM 49,90
LORD OF THE RINGS 99,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,90
MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE- 89,90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 149,90
MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44,90
PEGASUS 2.0 49,90
PIXEL PERFECT 54,90
PROTOSTAR * 75,90
PUTT PUTT FUN PACK 59,80
RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BilderPgm’s 35,90
RINGWORLD 85,90
SECRET WEAPONS OF LUFTW, INCL. SCENERIES 59,80
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69,90
SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele, DTP Grafik, Animat.... 45,90
SHERLOCK HOLMES Ill -MYSTERY ADVENTURE- 109,90
SOUND SENSATION 45,90
SPACE QUEST 4 49,90
SUPER CD || SHAREWARE 45,90
THE 7TH GUEST 95,90
TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG - 29,90
TRAVEL MAGIC 69,90
TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRISWELTRIS/FACES 75,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 & 2 89,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90
VGA MAGIC 69,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 128,80
WING COMMANDER 2 INCL. OPER. 182/SPEECH. 99,90
WILLY BEAMISH 44,90
WOLFPACK * 85,90
WORLD TRAVELLER 39,90

Sega Mega Drive

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL. 358,90
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 269,90
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. 75,90
BATMAN RETURNS DT. ANL. 75,90
BATTLEOADS DT. ANL. 89,90
BOB DT. ANLEITUNG 99,90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. * 79,90
CHAKAN DT. ANL. 89,90
EXMUTANTS DT, ANL. 75,80
FATAL FURY DT, ANL. 99,90
FLASHBACK DT. ANL. 99,80
FLINTSTONES DT. ANLEITUNG 89,90
GENERAL CHAOS DT. ANLEITUNG 99,90
HARDBALL 3 79,90
HOCKEY 84 DT. ANLEITUNG 99,80
JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. * 79,90
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL. 85,90
JUNGLE STRIKE 89,80
LEMMINGS DT, ANL. 85,90
MEGA LO MANIA DT, ANL. 85,90
MICKEY & DONALD DT. ANL. 75,90
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 79,90
MORTAL COMBAT * 109,90
MUHAMMED ALI BOXING DT. ANLEITUNG 89,90
MUTANT LEAGUE FOOTBALL DT. ANLEITUNG 89,90
NHL PA93ICEHOCKEY DT. ANL. 99,90
PGA TOUR GOLF Il DT. ANL. 89,90
SHINING FORCE DT. ANLEITUNG * 109,80
SUMMER CHALLENGE DT, ANL. * 69,90
SUPERMAN DT. ANL. 89,90
SUPER KICK OFF DT. ANL. 89,90
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL. 79,90
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 79,80
TECHNO CLASH DT. ANL. * 99,90
THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79,90
WARPSPEED DT. ANL. 69,90
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,90

C64 Disketten

ARKANOID 2

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
COLOSSUS CHESS 4

CONAN

MIGHTY BOMBJACK

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.

RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE
/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY
STREET FIGHTER 2 DT, ANL.

SUPER SPACE INVADERS

ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT.

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga
1868 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
1880 -DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB
ABANDONED PLACES TEIL2 1 MB
ALIENS *
ALIEN BREED 3 DT. ANLEITUNG

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB

ARABIAN NIGHTS DT. ANL.

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB

ASSASSIN DT, ANL.

AT.AC. DT. HANDBUCH 1 MB *

A-TRAIN KOMPL. DT. 1 MB

A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT. 1 MB
AVBB HARRIER ASSAULT 1 MB

B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB

B.AT, 2 KOMPL.DT. 1MB

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB

BCKID DT. ANL.

BEAVERS DT. ANL

BLASTER DT. ANL. 1 MB

BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1 MB

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1 MB
CAESAR

CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB

CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB
CATCH EM DT. ANL,

CHAMPIONSHIP MANAGER 83

CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.

COHORT 2

COMBAT AIR PATROL DT. ANL. 1 MB*
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE

/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.

CONQUESTADOR KOMPL. DT,
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
CRYSTAL KINGDOM DIZZY

D-DAY DT. ANL. 1 MB

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT, 1 MB
DESERT STRIKE DT. ANL. 1 MB

DIGITAL DUNGEON 1MB

DOMINIUM KOMPL. DT,

DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT.

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. DT.
ELYSIUM DT. ANL.

ENTITY DT. ANL.

EPIC DT. ANL.

ERBEN DES THRONS KOMPL.DT. 1MB
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. 1 MB

FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB

FLIES - ATTACK ON EARTH DT.ANL. 1MB
FLY HARDER DT, ANL. 1 MB

GAME OF LIFE DT. ANL.

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB
GOBLIINS 2 DT. ANL. 1 MB

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB

HANNIBAL KOMPL. DT, 1 MB

HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB

HIRED GUNS DT. ANL. *

HISTORY LINE 1914-1818 DT.

ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB

JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1MB KOMPL. DT.

JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB *
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST VIKINGS KOMPL, DT. 1 MB

LOTHAR MATTAEUS KOMPL.DT. 1MB *
LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT. ANL.

MAD TV KOMPL. DT. 1MB

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
MORPH DT. ANL.

MOTORHEAD

NAPOLEONICS INCL. WATERLOO/AUSTERLITZ
/BORODINO 1 MB

NICKY BOOM 2 DT. ANL.

ONE STEP BEYOND DT. ANL. *
OVERDRIVE DT. ANL.

PANZER BATTLES 1 MB

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL.
PERFECT GENERAL 1 MB

PERFECT GENERAL DATA DISK
PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB

PINBALL DREAMS DT. ANL.

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB
POPULOUS 2 1 MB DT.

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL.
PROPHECY OF THE SHADOW 1MmB*

PUSH OVER DT. ANL.

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB
ROAD RASH DT. ANI.

ROME AD 82 DT. ANL

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT,
SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB

SIM ANT KOMPL. DT, 1 MB

SIM CITY DELUXE EDITION DT, ANL,

SIM LIFE KOMPL. DT. NUR A120011!
SINK OR SWIM DT, ANL.

SLEEPWALKER DT. ANL.

SOCCERKID DT, ANL. *

SPACE HULK DT. ANL. 1 MB

85,90
34,90

75,90

75,90

79,90

69,90

59,80

Versanad Sewvice ©nrabH

Amiga

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT, 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

ST, THOMAS KOMPL.DT. 1MB*

SUPERFROG DT, ANL. 1 MB

SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB

THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE,
JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB

THEIR FINEST HOUR MISSION

TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB
TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB
TRODDLERS DT. ANL.

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
WALKER DT. ANL.

WAR IN THE GULF KOMPL. DT, 1 MB

WHALES VOYAGE DT, ANL. 1 MB

WOODYS WORLD DT. ANL, 1 MB

WORLD LEGEND DT. ANL.

YOIJOE! DT. ANL.

Preishits Amiga

4D SPORTS BOXING DT, ANL.

688 ATTACK SUBMARINE

ADRENALYN DT. ANL.

AGONY -PSYGNOSIS-

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 M8
AMNIOS

AQUAVENTURA 1MB

ARAMOUR GEDDON -PSYGNOSIS-

BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1 MB
BARDS TALE 3 DT. ANL.

BATTLEHAWKS 1942

BATTLESQUADRON DT, ANL.

BIG NOSE - THE CARAVAN -

BILLS TOMATO GAME DT, ANL.

BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB

BSS JANE SEYMOUR

BUDOKHAN

CADAVER 1MB

CALIFORNIA GAMES 2

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB
CAPTIVE DT. ANL.

CASTLES 1MB DT. ANL.

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAMPIONS OF KRYNN

CHAOS ENGINE DT, ANL. 1 MB

CHAOS STRIKES BACK 1 MB

CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST
CHRONOQUEST 2

CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK-
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.

COVER GIRL STRIP POKER

CREATURES

CURSE OF ENCHANTIA 1 MB

CYCLES -MOTORRADRENNEN-
DEADLINE -INFOCOM-

DELUXE STRIP POKER TEIL 1

DELUXE STRIP POKER 2

DEUTEROS KOMPL. DT. 1 MB
DOODLEBUG DT. ANL.

DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/
WWF WRESTLING/TERMINATOR 2

DR. DOOMS REVENGE DT. ANL.

DUNE KOMPL. DT. 1 MB

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.
F15 STRIKE EAGLE 2 1 MB

F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG
FIRST SAMURAI DT, ANL.

FISTFIGHTER

FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL, KICK OFF 2/

FINAL WHISTLE/PLAYERMANAGER

FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB

FUTURE WARS -TIME TRAVELLER
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER
GOLF -MICROPROSE- 1MB
GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB
HILL STREET BLUES

HONDA RV F DT. ANL.

HUMANS 1MB

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS.

IMPERIUM DT, ANL.

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.

KGB DT. ANL, 1 MB

KICK OFF 2

LAST NINJA 3 DT, ANL.

LEANDER -PSYGNOSIS-

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT, 1 MB
LOOM -LUCASFILM- 1 MB

LORDS OF RISING SUN DT, ANL. 1 MB
LOTUS TURBO CHALLENGE 2

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB
LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT, 1 MB
M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB
MANCHESTER UNITED EUROPE

MANIAC MANSION

MC DONALD ISLAND

MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB
MICROPROSE SOCCER DT, ANL.

MIG 28 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB

19,90
18,90
18,90

Preishits .Amlga

MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/

SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW

M.U.D.S. KOMPL. DT.

NICK FALDO GOLF 1 MB

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
NORTH & SOUTH

OBITUS 1 MB

OPERATION STEALTH DT. ANL.
OUTRUN EUROPE DT. ANL.

PANZA KICK BOXING DT. ANL.
PAPERBOY 2 DT. ANL.

PARAMAX DT, ANL.

PICTIONARY

PINBALL MAGIC DT, ANL.

PIRATES ! DT. ANL. 1 MB

POOL OF DARKNESS

P. P, HAMMER DT. ANL.

PREMIERE MANAGER 1 MB

PRINCE OF PERSIA

R-TYPE

R-TYPE 2

REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.
ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1 MB
ROBOSPORTS 1 MB

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL
SECRET OF SILVER BLADES

SENSIBLE SOCCER 92/83 DT, ANL. 1 MB
SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB
SHINOBI

SHUTTLE 1MB

SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB
SILLY PUTTY 1 MB

SILKWORM

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB
SIM EARTH -MAXIS- 1 MB

SIMPSONS DT. ANL.

SPACE CRUSADE 1 MB

SPACE QUEST 1 SCI DT. ANL. 1 MB
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB
STELLAR 7 -SIERRA-

SUPER HANG ON

SUPER MONACO GRAND PRIX

SUPER TETRIS

Swiv

TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM.
TEARAWAY THOMAS

TENNIS CUP 2

TERMINATOR 2

TEST DRIVE 2 - THE DUEL -

TESTDRIVE 2 COLLECTION

INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT. ANL. 1 MB

THE PLAGUE DT, ANL.
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER
TURRICAN 2 DT. ANL.
TURTLES TEIL 2 DT. ANL.
TV SPORTS BASEBALL DT, ANL.
TV SPORTS BOXING DT, ANL.
UGH!
UTOPIA
VROOM INCL. VROOM DATA DISK DT. ANL.
WAXWORKS -ACCOLADE/HORROSOFT- 1 MB
WING COMMANDER 1 1 MB
WIZ KID
WOLFCHILD 1 MB DT, ANL.
ZAK MCKRACKEN
ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG
ZYCONIX DT, ANL.
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5° DISKS _

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 3,5°

GENIUS TRIPLE MOUSE

GRAVIS GAME PAD

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5"
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5"
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

Leerdisketten

3,5° 2 DD NoName 10er
3,5° 2HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten

Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Col

utertyp angeben.

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck

plus DM 8,00

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18,%, Freitag 9.% -17.%

239,80
199,00
219,00
19,90
38,90
118,90

9,90
18,80

12,90




r kein Interesse hat,
zundchst einmal das
umfangreiche Hand-
buch zu studieren, um
sich mit Themen wie

Flugphysik, Navigation und
Funknavigation, Instrumenten-
kunde sowie nicht zuletzt den
Grundregeln der Flugverkehrs-
kontrolle wenigstens einiger-
maf3en vertraut zu machen, soll-
te die Finger von diesem Pro-
gramm lassen. Die Schwer-
punkte bei A 320 Airbus liegen
ndmlich ausschlieBlich bei einer
relativ anspruchsvollen Flugsi-
mulation und -navigation.
Rainer Bopf, seines Zeichens
Berufspilot und hochkardtiger
Luftwaffenoffizier, war bei der 4
1/2-jéhrigen Entwicklungszeit
der Simulation im Verbund mit
Lufthansa und Deutscher Aero-
space Airbus natirlich wieder
maf3gebend beteiligt.

Der US-Luftraum ist hier in zwei
Regionen aufgeteilt, namlich

@ oben: Die Planung
und Vorbereitung Eures
Fluges ist sehr wichtig.
Hier wird jedes Detail
bericksichtigt.

REVIEW

Flugsimulation

A 320 Al

USA EbDITION

B Hersteller: Thalion . Preis ca.: DM 110.- B

/1'320

A TTR-B1

Daf} eine Flugsimulati-
on, welche die zivile
Verkehrsfliegerei zum
Thema hat, minde-
stens genauso spannend und sicherlich
anspruchsvoller sein kann als die meisten
“Ballerflugis”, wurde ja bereits mit A 320
Airbus - Europe Edition zur Geniige hewiesen.

L Nachtflige sind mit
Airbus A320 ebenfalls
moglich.

West Coast und North-East
Coast. Hierfir liegen der
Packung entsprechende origina-
le Jeppesen Enroute- sowie ILS
Approach Charts bei! Ein Refe-
rence Manual listet auBBerdem
sowohl ICAO-Abkiirzungen und
Positionen der betreffenden
Flughdfen, NDB's sowie
VOR/DME’s, als auch die fir
die Simulation notwendige

1] d s T vz 1] 3+
Arthur Kreklau

Tastaturbelegung auf. Die
Anfangssequenz ist nahezu
identisch mit der der Europe-
Edition. Ihr habt die Option,
selbst “Wettergott” zu spielen
oder willkiirlich Infos hinsichtlich
Wolkenuntergrenzen, Sichtver-
haltnisse und Wind, Luftdruck
etc. zu erhalten. Selbstverstéind-
lich mif3t Ihr Euren Start- und
Zielflughafen sowie die im Ver-
héltnis zu Entfernung, Passagie-

Kleines Flug-

Funk Glossar
VOR=VHF-Omnidirectional
Radio Range, auf deutsch
UKW-Drehfunkfeuer. Mit
Hilte dieser Navigationshilfe
laBt sich die Position eines
Flugzeuges in Bezug auf eine
Bodenfunkstelle feststellen.
NDB=Non Directional Beacon
(ungerichtetes Funkfeuer),
zeigt entsprechende Richtung
in Verbindung mit einem
Radiokompaf an.
PAX=bedeutet in diesem
Zusammenhang Passenger,
also Passagier an Bord eines
Verkehrsflugzeuges.
ILS=Instrument  Landing
System. Mit Hilfe des ILS wird
Piloten durch
bestimmte Leitstrahlen ermég-
licht, auch ohne Bodensicht
zu landen bzw. die Lande-
bahn Gberhaupt anzufliegen.
VFR=Visual Flight Rules,
Sichtflugregeln.
IFR=Instrument Flight Rules,
Instrumentenflugregeln.

es dem
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Gesteuvert wird der “Sim.”- Air-
bus mit Hilfe der Maus oder
dem Joystick, wobei letzteres
Eingabegerdt natirlich vorzu-
ziehen ist. Vom grafischen
Standpunkt aus gesehen ist A

A1) SOFTI Softwareversand, Schitzenstrae 7, 89231 Nev-Ulm

[ ], her mit der Gesamt-Preisiiste, 2.-DM In Briefmarken liegen bel.
€ure Preise hauen mich glatt vom Hocker, dorum bestelle ich gleich foigende
[:lﬁwum und erhaite automatisch die Gesomt-Preisliste mit der Lisferungl

320 eher unspektakulér, jedoch DM
fir ein gewisses “Flugfeeling” DM
ausreichend motivierend. Dies

wird auf3erdem durch das reali- boA

Varmns e , L lee [ ] mae
s L] Amica
A2 Ukt | - L Jor [ ouer

stische Triebwerksgerdusch
unterstiitzt. Detaildarstellungen
von Stadten, Flissen und Ozea-
nen kdnnen je nach Geschmack
und Rechnerleistung ein- oder

DL T3]
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Arcade-Action

Socczn

W Hersteller: Krisalis . Preis ca.: DM 80.- W

Kein Arcade-Game ohne bhose Aliens! In “Soc-
cer Kid” miissen sie zumindest im comicarti-
gen Intro als Diebe des Pokals der Fufiball-
Weltmeisterschaft herhalten. Der Raubzug
dieser interplanetarischen Souvenirjiiger ent-
puppt sich jedoch als zweifache Katastrophe:
Einerseits soll bald der Anpfiff zum ersten
Spiel um den World Cup ertonen, andererseits
kollidiert die begehrte _

Trophiie beim Hochbea-
men mit einem Astero-
iden! Der harte Auf-

prall hat fatale Folgen. B ¢

$Tna1
ovr ous

des Trikots, das der kleine Fuf3-
ballfan trégt, kannst Du in die
Deiner Lieblingsmannschaft
andern. Bevor Du ihn auf sei-
ner Suche begleitest, solltest Du
zundchst auch das Tutorial
ansehen, in dem alle Fahigkei-
ten Kids und der Spielablauf

er Pokal zerspringt in

finf Sticke, welche nun

Uber den gesamten

Erdball verteilt sind.

Zum Gliick macht sich
ein pfiffiges, fuBBballbegeistertes
Kerlchen namens Soccer Kid
auf die Suche nach den verlo-
renen Teilen. Dabei bereist er
fnf Lénder mit je drei verschie-
denen Landschaften. In diesen
Levels missen insgesamt elf
Portraitkarten verschiedener
FuBBball-Asse gefunden werden.
Sind dlle Sammelbilder zusam-
men, kommt es zu Bonus-Spie-
len, in denen je ein Teil des
verlorenen World Cup gewon-
nen werden kann. Doch
zunéichst bietet der Title Screen
verschiedene Optionen. Die
Musik und FX werden hier an-
und ausgeschaltet. Die Farben

f/

selbst gezeigt werden. Das
wichtigste Requisit ist namlich
ein FuBball, mit dem Kid Geg-
ner auf unblutige Art unschad-
lich macht oder Gegenstande
einsammelt, die aufBerhalb sei-
ner normalen Reichweite lie-
gen. Alle Bewegungen des klei-
nen Helden, also Rennen,
Springen, Ducken, Schlittern,
den Ball kicken, képfen oder
dribbeln, werden mit Hilfe
eines Joysticks realisiert. Zudem
kann Kid sogar auf dem Ball
balancieren, rollen oder héher
springen als normal - wichtig
zum Erreichen hochgelegener
Ebenen! Falls der FuBBball ein-
mal an versteckten Spikes zer-
platzt oder zu weit wegrollt,
|&Bt sich ein never Ball zu Kids
Fien materialisieren. Je weni-
ger Béalle aber verschossen
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@ skateboard und Fullball: Zwei Welt-
anschauvungen treffen aufeinander.

werden, umso mehr Extrapunk-
te gibt’s im Endscore! Anson-
sten solltest Du auf Hindernisse
wie baufdllige Briicken, Erd-
|6cher und Geheimpassagen,
die verschiedene Bonusse ent-
halten, aufpassen. Natirlich
kommen in jedem Level spezifi-
sche Hindernisse und Gegner
vor. Uberall lassen sich jedoch

bei geschicktem Vorgehen
Extraleben zu den urspriingli-
chen drei Anfangsleben sowie
Energie, Unsichtbarkeitsicons
und schnelle Stiefel einsam-
meln. Da jeder Level zeitlich
limitiert ist, erweist sich ein
Extra-Zeit-Bonus als sehr niitz-
lich. Gelingt es Dir aber, die
vorgegebene Zeit zu unter-

TN EITET

LaBt sich nicht auf HD
installieren, unterstiitzt
zweites Laufwerk.

schreiten, wird auch hier jede
Ubrige Zeiteinheit mit Extra-
punkten honoriert. Beim Passie-
ren eines Neustart-lcons
beginnt Kid, falls alle Leben

B AMIGA REVIEW

London: Die Hauptstadt Grof3-
britanniens wird von Gareth,
einem riiden Rugby-Spieler,
heimgesucht.

DI WELT YON SOCCER KID

Um Euch einen kleinen Vorgeschmack zv geben, was Euch alles erwartet, hier ein paar
Abstecher bei Soccer Kids Odyssee.

Das Schlachtschiff: Auf die
Bekanntschaft mit verriickten
Seeleuten wiirde ich an Deiner
Stelle verzichten!

USA: Der wilde Westen.
Ohne Indianer auf dem
Kriegspfad wére der Westen
nur halb so wild...

. oben: In den Ruinen
Italiens treiben Roger der
Rémer und verschiedene
Geister ihr Unwesen.

@ unien: London bei vl
Nacht: Hier wird auch

nach 16.00 Uhr noch

gearbeitet.

aufgebraucht sein sollten, seine

Suche bei diesem Punkt und Y
braucht nicht am Beginn des

Levels anzufangen.

Mathias Ritz



Bausatz mit CD-Rom-Game

BuiLD & RACE

B Hersteller: Revell . Preis ca.: DM 140.- B

V¢ SPECIAL |

Im Zeitalter der Multimedia-PCs
wird vor keinem Heiligtum haltgemacht. War
der Modellbau bisher noch eine hohe Kunst,

or Auswahl stehen bei 50 bedient sich der clevere Bastler heute tech-

dieser
legendére europdische
Rennboliden: Porsche
911 Slant Nose”, Lam-
borghini LP 500 S, Bugatti EB
110 und BMW Nazca M 12
waren gerade edel genug, um
bei der Premiere dieses neuarti-

Version vier

nischer Unterstiitzung nevester Art. Mit Hilfe
der Build & Drive-CD “Motor Stars” von Revell
kommt man auch den Tricks der Profi-Modell-
baver auf die Schliche.

gen Konzepts Pate zu stehen.

Die Anforderungen an die
Systemhardware richten sich
bei diesem Produkt fast nach
den astronomischen Daten der
einzelnen Sportwégen. Im Klar-
text heif}t das: 486er/33MHz,
4 MB RAM, CD-ROM-Laufwerk,

| 48 PIES A )

Der Lieferumfang der Build & Drive-
Serie besteht aus einem Modellbau-
satz, in diesem Fall dem des Por-
sche 211 “Slant Nose’, einer CD-
ROM mit Bastelanleitung und Fahr-
simulation sowie einem deutsch-
sprachigen Benutzerhandbuch. Der
Bausatz entspricht in Ausfihrung
und Qualitat dem, was man von
Revell gewohnt ist. Nur den Kleb-
stoff hat man wohl vergessen.

SuperVGA-Grafikkarte und
eine der gdngigen Soundkar-
ten. Doch damit nicht genug.
Obwohl das Programm nur auf
CD-ROM ausgeliefert wird,
belegt es nach der Installation
satte 12 MB auf der Festplatte.
Wenn man aber all diese Wer-

mutstropfen geschluckt hat, bie-
tet sich dem technikbegeisterten
Bastel-Freak ein Grafik- &
Soundspektakel der Spitzen-
klasse. Samtliche dargestellten
Modelle wurden digitalisiert
und anschlieBend nachbearbei-
tet. Das Ergebnis kann sich
sehen lassen. In der SuperVGA-
Darstellung wirken die einzel-
nen Fahrzeuge sehr naturgetreu
und vor allem plastisch. Die
phantastische,  glasklare
Sprachausgabe bewirkt das
Ubrige. Das Programm wird
sowohl in englischer als auch in
einer deutschen Version ausge-
liefert, doch die einzelnen Tuto-
ren sprechen auch in englischer
Sprache langsam und versténd-
lich. Hat man sich nach einem
kurzen Einfihrungsvideo fur

———

y

i

. Die

Aussage der netten
Frauenstimme zu Beginn
des Spiels ist richtig: Egal
fir welchen Flitzer man
sich entscheidet, eine
falsche Wahl kann man
nicht treffen.

einen der rassigen Schlitten ent-
schieden, kann man damit in
die Werkstatt rollen, um ihn von
oben bis unten zu untersuchen.

Zunéchst steht eine voll animier-
te Explosionszeichnung zur Ver-
figung, bei der sich das Modell
langsam in seine Einzelteile zer-
legt. AuBBerdem sind, wie es
sich fir eine gute Modellanlei-
tung gehért, natirlich alle
Schritte, die beim Zusammen-
bau notwendig sind, einzeln
abgespeichert und kénnen als
Filmsequenzen nach und nach

(Fortsetzung Seite 50)
i

TGO ENES

Enorme Hardware-Anforde-
rungen, sehr guter Anlei-
tungs-Teil, schwaches
Spiel.
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abgespielt werden. Erfreulich
ist auch die gelungene Benut-
zerfihrung des Programms. In
jeder Situation steht ein Help-
lcon zur Verfiigung. Klickt man
es an, erklart eine freundliche
Stimme den Sinn und Zweck
des jeweils gewdhlten Meni-
punkts. Tips und Tricks werden
auch jede Menge geboten, von
der Auswahl des benétigten
Werkzeugs bis hin zu Mal- und
Lackiertechniken. In mehreren
kleinen Video-Spots bekommt
auch der ungeibte Bastler einen
Einblick in die Welt der Modell-
bau-Cracks.

Die atemberaubenden 3D-Ani-
mationen, die wéhrend der
Bastelanleitung iber den Bild-
schirm flimmern, hat man bisher
héchstens auf Grof3rechnern
bestaunen kénnen. Voll bewegt,
teilweise mit 360°-Drehungen,
beschreiben sie sehr detailge-

nn\a\‘n )

gugatt EB 1o

g = e

treu den Weg
zum fertigen Modell.

Falls man trotz der perfekten
Anleitung keine Geduld mehr
fir die Fingerspielchen des
Modellbaus hat, kann man sich
auch an dem angebotenen
“Super 3-D Autorennen” erfreu-
en und bei einer Hochge-
schwindigkeitsfahrt auf der
Landstraf3e seinen Aggressio-
nen freien Lauf lassen. Leider
konnte die Qualitit der Spiel-
komponente nicht so recht
Uberzeugen. Ein Uberaus nervi-

@ Der nette Herr ist zwar nicht im vertrauten Griin
gekleidet, doch auch er will seine Tickets gegen Kohle

loswerden.

| 50 EsY
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. In vielen verschiedenen Einzel-
schritten wird der Zusammenbau

des Modells bis ins kleinste Deteil erklért.

ges Motorengerdusch und eine
sehr grobe Grafik lassen dieses
Game bestimmt nicht zum Ren-
ner aufsteigen. Die Einspielun-
gen an Tankstellen wund
wdhrend Polizeikontrollen errei-
chen dabei schon wieder héhe-
res Niveau, so dafd man bei

jeder Fahrt darauf hofft, von
den griinen Jungs ein Ticket zu
bekommen, nur um den gebote-
nen Augenschmaus bewundern
zu kénnen.

Thomas Brenner
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Thomas Brenner
r/




(F[ugsimuluiion PC )

Aces over Europe
Sierra

Test ist erschienen:
Anzahl der Spieler:
Grafik:

Sound:

FUN:

CAction Mega Drive )

¥
Rocket Knight Adventures
Konami

Test ist erschienen:
Anzahl der Spieler:
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TNT steht fiir die explosive Mischung aus Tips & Tricks, Komplettlo-
sungen, Freezeradressen, Codes und anderen Spielhilfen. TNT ist das
Kiirzel fiir viele Seiten, die speziell auf Euch zugeschnitten sind. Ihr
konnt hier aber nicht nur Hilfe finden, sondern auch Eure Tips ande-
ren zur Verfigung stellen. Jede Komplettlosung wird mit knalligen
DM 300,-, komplexe Tips zv Hammerspielen mit fetzigen DM 100, -
und Cheats, Codes und Ghnliches mit zindenden DM 20,- entlohnt.
Also schreibt uns zahlreich unter der folgenden Adresse:

Computec Verlag
Kennwort TNT
Isarstrafie 32 - 34
90 451 Niirnberg

Da siimtliche Tips & Tricks Errungenschatten der Leser sind und der
Redaktionsalltag keine Uberpriifung der Richtigkeit zulift, kann
keine Gewihr fiir deren Funktion ibernommen werden.

S ()

TIPS & TRICKS |

Seite 52-56

Komplettlosung
Darkside Of Xeen (PC)

Seiten 58

Freezeradressen
Alien 3 (Mega Drive)
Eishockey Manager (Amiga)
Traps ‘n’ Treasures (Amiga)
Walker (Amiga)

. Seiten 58-81

T;rs & Tricks

Goal
Nick Faldo Golf
Walker

PC

Comanche
Flashback
Pirates! Gold
Sensible Soccer

Strike Commander
Syndicate
X-Wing

NINTENDO

Alien 3

Bubsy

King Arthur’s World
Magical Quest
Starwing

Super Formation Soccer
Super NBA Basketball
Top Gun

Wing Commander

SEGA
Ecco The Dolphin
Super Monaco GP 2

Seite 82
Last minute
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nn lhr nun auf
dieser Seite ange-
langt seit, werdet
lhr bereits gemerkt
haben, daf} sich in
der Play Time eini-
ges gedndert hat. Auch
die Tips & Tricks wurden
einer grundlichen Uber-
arbeitung unterzogen.
Neben den bereits
bekannten Punkten,
denen nun noch mehr
Seiten zur Verfigung ste-
hen, gibt es zwei Ande-
rungen, die Euch den
TNT-Teil noch schmack-
hafter werden lassen.
Ab der ndachsten Ausga-
be werden wir Euch
direkt zu Euren Fragen
und Euren Problemen bei
kniffligen Spielen Hilfe
leisten. Nun mifit lhr

nicht mehr warten, bis
wir den Tip veroffentli-
chen - fragt einfach per
Post bei uns nach. Kon-
nen wir die eine oder
andere Frage nicht
beantworten, wird sie
einfach veréffentlicht
und zur Beantwortung
durch Euch freigegeben.
Somit habt lhr die Még-
lichkeit Euch Uber die
Play Time gegenseitig zu
helfen. Wer die Antwort
auf eine Frage weif}, der
braucht nur unter der
jeweils angegebenen
Chiffre-Nummer an uns
zu schreiben.

Zweite grofie Neuerung
ist die Oldie-Corner.
Jeder kennt die Klassi-
ker, die seit Jahren
immer wieder gespielt

Komplettiosung

werden! Jeder glaubt,
dafl er sein Lieblingspro-
gramm beherrscht! Aber
auch hierfir gibt es
immer wieder gute Tips,
die auch fir “altgedien-
te” Spielefanatiker hilf-
reich sind.

Also stellt uns Fragen,
schickt uns hilfreiche
Tips, geheime Codes und
Freezeradressen, und die
ausfuhrlichsten, narren-
sicheren Komplettlosun-
gen (Adresse sieche TNT-
Titelseite) - Wir machen
fir Euch das beste Tips &
Tricks-Forum, das lhr fin-
den koénnt, und greifen
Euch wo es nur geht
unter die Arme.

Euer TNT-Team
EARLY und OLLI

Castleview

Nachdem wir Lord Xeen besiegt
haben (in Teil 4 geschehen),
begeben wir uns vor Vertigo in
den Teleporter zur Darkside
(die Pyramide mit dem Auge)
und befinden uns sogleich in
Castleview. Hier bekommt man
von einer alten Frau den Power
Orb aus dem Vorspann, wel-
cher erst mal noch nicht wichtig
ist. Mit den anwesenden Grem-
lins wird man leicht fertig.

Bei Miles, dem Kartographen,
gibt man “Sandcaster” als
Lésung an und sackt 100.000
Erfahrungspunkte ein. Bei
21,30 wartet eine Schatztruhe
hinter einer Geheimtiir auf uns.
¥pm Birgermeister (23,27)

e B Y R PLAY TIME

bekommt man den Auftrag,

‘Gettlewaithe, den Kénig der

Gremlins (29,13), wegen seines
wiisten Treibens zu stoppen
(Hier findet man die ersten drei
Energy Disks).

Fir Nadia (27,19) soll man ihr
Necklace, das sich die Ober-
Ratte unter den Nagel gerissen
hat, aus den Abwasserkandlen
unter der Stadt zuriickholen. Zu
dem Untergrund ist nicht viel zu
sagen. Irgendwo im Sewer fin-
det man Valio (31,26), von
dem man den Auftrag
bekommt, die Ober-Ratte zu
ioten. Bis zur Erfiillung seines
Aufirags Finger weg von seiner
Truhe! Das Necklace gibt man
bei Nadia ab und bekommt

oo -

dafir den Schliissel zu Ellingers
Tower, der auch gleich in der
Stadt ist. In Ellingers Tower ant-
wortet man dem Spiegel mit der
ersten Auswahlméglichkeit. In
Level 4 sollte man die Treppe
mit den Koordinaten 2,8 noch
nicht benutzen, andernfalls trifft
man auf Gegner, denen man
noch nicht gewachsen ist. Man
durchforstet Ellingers Tower erst
mal griindlich und gibt bei der
Frage “What do you seek?”
logischerweise “Ellinger” ein.
Bei Ellinger bekommt man den
Auftrag, Energy Disks zu besor-
gen, wovon wir ja schon drei
besitzen. Diese braucht er,
damit er ein SchloB3, auf dem
eine magische Barriere liegt,

—— e N
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DARKSIDE OF XEEN

wiederherstellen kann. Jeweils
finf Disks braucht er fir eine
Stufe. Nun gehen wir mal raus
aus der Stadt.

Aufierhalb von
Castleview und
ein Stick weiter

Drauflen withlen wir ein
bilichen durch die Gegend,
plétten die Medusa Sprites und
die etwas schwereren Elekirape-
des und kaufen uns im Zelt vor
der Stadt den Paf3 fiir Castle-
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wlr daB alle Gongs dreimal
geschlagen werden missen. Im
dritten Level steht eine Kiste
(4,6), die das PaBBwort “Open
Sesame” héren méchte. Bei der
Offnung dieser Kiste ist zu
beachten, daf3 der Dieb an
erster Stelle steht. Bei den Cbri-
gen Kisten sollte man wieder
auf die Clairvoyance-Képfe
achten. Im dritten Level findet
man auch noch zwei Energy
Disks. Im vierten Level ist das
Book of the Prince, das man
besser nicht lesen sollte. Auch
sollte man noch nicht auf den
Wolken herumtollen.

Edelsteinminen,

die Barbaren,
Oger und das
ganze Pack

Danach erkunden wir weiter die
Gegend. Doch sollte man erst-
mal nur bis an die Waldgrenze
gehen, auf jeden Fall noch nicht
in die Wiiste, da hier einige
starke Monster rumrennen. An
den Koordinaten findet man ein
Barbarian Fort (B3 6,12), mit
dessen Boss man eine friedliche
Einigung finden kann und somit
zwei Energy Disks erhdlt. Der
Boss der Oger (D3 11,5) ist ein
Verbiindeter Alamars und gibt
somit nur nach einem Kampf
seine zwei Energy Disks ab. In
dieser Gegend befinden sich
viele Edelsteinminen, in denen
man Steine aus verschiedenen
Materialien findet. Diese kann
man bei den Zelten, die vor
dem See im Sektor A3/A4 ste-
hen, zu Ristungen und Waffen
verarbeiten.

Schlof3 Kalindra

Da wir nun wieder genug Ener-
gy Disks besitzen, lassen wir
einen weiteren Level des Schlos-
ses bei Ellinger wiederherstel-
len. Im zweiten Level soll man
fir Megan (11,15) den Song-

bird of Serenity aus dem Dun-
ggdon of Lost Souls zuriickholen,

damit ihr Vater aus seiner
depressiven Phase herauskommt
und wieder frohlich wird. Doch
dieser Dungeon ist erst ab Level
50 empfehlenswert.

Sandcaster

Da wir den Paf} fir Sandcaster
von Vespar bekommen haben,
begeben wir uns einmal dorthin
(per Town-Portal) und versu-
chen, den Massen von Zaube-
rern und Hexen einzuheizen.
Die Lésung zu Edmunds Ratsel
ist drei. Astra (20,14) bittet uns,
ihr zu helfen, die Hexen und
Zauberer aus der Stadt zu
jagen und Xenoc, den Ober-
zauberer, zu téten. Der Ober-
zauberer ist nur durch das
unterirdische Kanalsystem zu
erreichen. Auflerdem findet
man bei den Koordinaten 30,1
den Schliissel zum Eastern
Tower in einer Kiste. Den Paf3
fir Lakeside bekommt man bei
Geoffrey (18,8) fiir 5000 Gold.
Also begeben wir uns nach
Lakeside.

Lakeside

In Lakeside ist anscheinend
gerade Hexensabbath, denn
hier laufen verdammt viele
Hexen herum. Die Gefangenen
in den Kéafigen l&Bt man logi-
scherweise frei und bei den
Tépfen achtet man auf die
Clairvoyance-Képfe. Beim Skull
(3,5) gibt man “Witch” ein. In
einer Kiste (1,14) findet man
den Paf3 fir die Stadt Necropo-
lis. Im Dungeon unter Lakeside
findet man die Golden Dragon
Statuette (12,11), also die erste
der drei von Luna gesuchten
Statuen. Dann gehen wir zum
Eastern Tower.

Der ostliche
Turm

Hier treffen wir auf Magier, die
uns mit nicht gerade leichtver-
daulichen  Energieblitzen

angreifen. Irgendwo liegen
noch zwei Energy Disks herum
und das von Thaddeus gesuchte
Jewel of Ages findet man in
Level 3 (5,11). Doch Vorsicht,
irgendwo liegt ein Buch herum,
das jedes Partymitglied um fiinf
Level steigert. Doch dann ver-
liert man alle Skills, die man
gelernt hat. Das Jewel of Ages
bringt man nun Thaddeus wie-
der (F4 6,7) und der repariert
den Jungbrunnen. Diese wun-
dersame Quelle l&f}t alle Alters-
beschwerden verschwinden. Es
ware auch sinnvoll, wenn man
hier einen Lloyds Beacon hin-
setzt, da man im Spiel ziemlich
oft altert. Nun kénnen wir uns
ins wundersame Necropolis

begeben.

Necropolis

Man bleibt erst mal im Vorraum
(Thron) und macht den anwe-
senden Mumien die Halle heif3.
Den Thron in der Mitte zundichst
nicht berithren. Die Bicher in
diesem Raum geben massig
Erfahrungspunkte, lassen aber
auch altern {man sollte nie weit
tber 100 Jahre kommen). Doch
das ist kein Problem mit dem
Jungbrunnen. Wenn man im
Vorraum alle Biicher gelesen
hat, die Altersbeschwerden
beseitigt und sich trainiert hat,
kann man sich an den Thron
wagen. Hier will Sandro sein
Herz wiederhaben, das in den
Katakomben unter der Stadt
liegt. Bei der Erkundung der
Ubrigen Stadt erblicken wir wei-
tere Ausgaben der netten
Bicher und viele Sdrge, in
denen Lichs wohnen, die immer
ziemlich gute Ausristungsge-
genstdnde in ihren “Wohnun-
gen” liegen haben. Die Kata-
komben sind zwar etwas feurig,
aber das Herz findet man
schnell, wenn man die Treppe
1,9 in der Stadt benutzt und
dann schnell nach 1,14 lauft,
wo sich das Herz befindet. Als
Dank bekommt man von Sand-
ro den Schlissel zum Dungeon
of Death und man kann sich

dort die zweite von Luna
gesuchte Statue nehmen. Nun
wollen wir uns auf den Weg zur
dritten Statue machen.

Der westliche
Turm

Wir gehen zu Ellingers Tower,
lassen einen weiteren, aber lei-
der unwichtigen Level des
Schlosses reparieren und bege-
ben uns auf die Wolken (Level 4
9,8). Nun befinden wir uns auf
der “Xeen Sky Road”, iber die
man den Tower leichter errei-
chen kann. Auf dem schnellsten
Wege gehen wir zu den Koor-
dinaten A3 4,9. Hier befindet
sich der Eingang zum West
Tower. Gleich hier ist zwar eine
Sackgasse, doch beim Skelett
findet man den Schlissel zum
Haupteingang dieses Turms.
Auf schnellstem Wege begeben
wir uns auch gleich dorthin (am
besten springen). Vor dem Turm
steht noch ein Zelt (A3 8,10).
Der hier lebende Ménch Drey-
fus mochte, dafd man den bosen
Kult aus dem Tower vertreibt.
Hier wird man von spriichewer-
fenden Klerikern empfangen,
die jedoch kein grofles Problem
darstellen. In Level 4 kann man
iber die Treppe (7,9) nach
unten gelangen, wo man die
letzte der drei Statuen und noch
zwei Energy Disks findet. Wenn
man sich jetzt bei dem Monch
meldet, sagt er, man kann sich
seine Belohnung am Pult in
Level 4 des Turms abholen. Nun
geben wir die drei Statuen bei
Luna ab und bekommen dafiir
funf Levels fir jedes Partymit-
glied.

Wuste und
Ambrose

Im Prinzip ist man nun schon so
gut trainiert, daf3 man ohne
Probleme die Welt erforschen
kann. Nur in der Wiiste sollte
man etwas vorsichtig sein und
die Lava-Welt noch meiden. In
der Gegend stehen oft auch
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;'c’cch Castle Blackfang, damit
Queen Kalindra uns die Num-
mer des Tresors verrdat, in dem
ihre Krone liegt. Da wir diese
Tresornummer nun besitzen
(3,31,62), holen wir die Krone
aus Level 3 von Schlof3 Kalindra
und bringen sie der Kénigin
(Tresor: Level 3). Queen Kalin-
dra zieht nun wieder in ihr
Schlof3, doch vorher gibt sie uns
den Schlissel zur Pyramide des

Pharaos.

Die Pyramide
des Pharaos

Nun begeben wir uns zur Pyra-
mide des Pharaos (D2 0,5). Erst
mal ist zu sagen, daf3 man die
Drachen so gut es geht meiden
sollte. Vom Eingang aus bege-
ben wir uns nach Nordosten
und l6sen das Zahlenratsel:

the smallest number: 3
the smallest even: 4
what's left: 6

the smallest prime: 5

the largest number: 10
the smallest squared: 9
twice the smallest even: 8
the largest prime: 7

Dann zieht man den Hebel und
findet bei 23,15 einen groflen
Schatz. Um in den zweiten Level
zu kommen, muf3 man die
Hebel an folgenden Koordina-
ten umlegen:

26,6; 22,6; 18,6; 11,30; 4,28;
54.

Nun kann man die Treppe (5,6)
hochgehen. Hier missen wir
wieder einmal ein kleines Zah-
lenrétsel l6sen. Doch genug der
Umsténde, die Lésung lautet
1701. im dritten Level muf3 man
an folgenden Stellen den
“Jump”-Spell benutzen:

11,18;20,14::13;35: 18 15
Sonst wird man an den Anfang
dieses Levels teleportiert und

das ist ein ganz schones Stiick.
mavierten Level findet man end-

< PLAY TIME

lich den Pharaoh, der einen zu
The Choosen Ones ernennt
(also hat man jetzt Zutritt nach
Olympus) und den Auftrag gibt,
Corak aus dem abgestiirzten
Raumschiff, das in einem Lava-
strom festsitzt, zu kontaktieren.
Also begeben wir uns auch
dorthin.

Coraks
Befreiung

Die Rettungskapsel liegt gleich
in der Néhe von Necropolis bei
den Koordinaten (B2 3,3).
Corak befindet sich im Schiff in
der Kommandozentrale (4,8).
Doch erst muf3 man das Kraft-
feld, welches Corak gefangen-
halt, deaktivieren (bei den
Koordinaten 2,8). Die Lésung
des Ratsels bei 4,6 diirfte allen
Star-Trek-Fans bekannt sein:
“To Boldly Go Where No Man
Has Gone Before”. Doch leider
kann Corak noch nicht aus dem
Raumschiff heraus, da Lord Ala-
mars Scanner ihn sofort ent-
decken wiirden.

Eine kleine Riickmeldung beim
Pharao kann nicht schaden.
Dieser gibt einem den Tip, daf3
Corak nur in einer Soulbox aus
dem Raumschiff gebracht wer-
den kann, welche sich irgendwo
in Olympus befinden soll. Also
flugs zu diesem Ort. In der
Stadt benutzt man das Gitter in
der Taverne (10,7), um in die
Katakomben zu gelangen. Der
Stimme antwortet man “Trib-
bles” und geht zu der Leiter am
Ende des Ganges. In dem
dariiber liegenden Raum findet
man die Soul Box (10,14). Mit
dieser Box geht man nun zu
Corak, welcher bereitwillig mit-
kommt.

Castle Alamar

Dann gehen wir zu Castle Ala-
mar (A1 10,4). Die Monster an
beiden Seiten sollen uns nicht
kiimmern, wir gehen geradeaus
zur Treppe (0,8) ins zweite

>

Level. Hier stellen wir die sich
an den Ecken befindlichen Son-
nenuhren auf neun und geben
in der Mitte des Raumes Ala-
mars richtigen Namen an: Shel-
tem. Nun ist der Weg zum drit-
ten Level frei. Im dritten Level
darf man nur bestimmte Felder
betreten. Fiir besseres Voran-
kommen haben wir eine Karte
gezeichnet. Man muf} vom
Startpunkt aus nur noch bis zu
der mit “X” gekennzeichneten
Stelle laufen und kann sich in
aller Ruhe den Abspann rein-

ziehen.

Allgemeine Tips:

- falls man neu anténgt, sollte
man lieber einen normalen
Dieb zum Schlésserknacken
nehmen als einen Ninja.

- speichern, so oft es geht.

- sobald man “eligible” ist,
sofort frainieren.

- man sollte grundsdtzlich mit
den Zauberspriichen “Day of
Protection” und “Day of Sor-
cery” herumlaufen, um am mei-
sten einstecken zu kdnnen.

- bei Schatztruhen, Kisten, Fas-
sern und dhnlichen Sachen
immer auf die Clairvoyance-
Képte achten, da sie vor Fallen
warnen.

- niemals Geld verschwenden
oder zuviel mit sich herumtra-
gen. Lieber das Geld auf die
Bank bringen, da man spater
hallische Ausgaben hat.

- jeden Quadratmeter der
Karte ablaufen, auch wenn es
Stunden dauvert, damit man
nichts Ubersieht oder vergif3t.

- manchmal findet man farbige
Potions, die bestimmte Werte
anheben:

Red = Might

White = Luck

Blue = Personality

Purple = Speed

Yellow = Accuracy

Orange = Intellect

Green = Endurance

Auf die beiden ersten der Grup-
pe sollte man méglichst die

¥
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Might-Potions verteilen (die
anderen sollten auch nicht unter
30 sitzen bleiben). Die Kdmpfer
sollten aufBerdem Accuracy
bekommen, wahrend die Zau-
berer und Kleriker die Persona-
lity- und Intellect-Potions bekom-
men. Der Dieb sollte sich die
Luck-Potions einverleiben.
Diejenigen, die zuerst im Kampf
angreifen sollen, sollten auf
Speed gefdrdert werden.
Die Endurance sollte zuerst auf
die schwéchsten Mitglieder in
der Party verteilt werden (Kleri-
ker und Zauberer); sonst gleich-
méfig vergeben.
- wenn man Waffen findet,
immer auf die Typen achten:
Obsidian, Saphire, Diamond
und Emerald sind die vier
besten Typen, wobei Obsidian
das Beste ist. Also niemals
Obsidian-Gegenstéinde verkau-
fen!
- normale Ringe aus Edelmetall
(auch Obsidian) bringen nichts,
nur Geld, also verkaufen.

Brunnen und
Schreine

Hit Points + 50 at A3 3,3

Hit Points + 500 atF1 13,8
Hit Points + 2500 at A1 2,13
Spell Points + 50 at A3 2,10
Spell Points + 1000 at E1 2,10
+10 all Statistics D4 12,4

“Might + 25 at A4 9,11

Might + 100 at D1 6,13

Luck + 100 af B4 2,2

+ 3 levels at A3 8,14

+ 15 Levels at C2 1,8

Armor Class + 10 at A4 3,10
Fountain of Elemental Protection
at Bl 14,13

Fountain of Energy Resistance
+50at C1 1,7

Fountain of Magical Resistance
atF2 8,5

Fountain of Youth at F4 6,7
(nach Reparatur)
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.. Dank unseres Cheats, erhoht sich die Anzahl der

Nick Faldo-Kurse um lockere 50 Prozent.

Grenze paf3t man den Ball dem
zweiten Stirmer zu. Dieser zieht
aus vollem Lauf ins lange Eck
ab und man ist wieder ein Tor
ndher an den Sieg herange-
kommen.

4) Man léuft gerade auf das Tor
zu und zieht einfach ab.
Schlechtere Torhiter lassen den
Ball nur abklatschen und einer
der rasanten Stirmer kann sich
den Ball schnappen. Nun ist es
empfehlenswert, in die lange
Ecke zu schief3en, da man dann
den Keeper auf dem falschen
Fuf3 erwischt.

Dennis Knoblauch

Nick Faldo Golf

Golf auf dem Mars? Ganz ein-
fach! Im Titelbild bei gedriickter
Shift-Taste “Majortom” einge-
ben und dann wie gewohnt auf
“Choose Course” klicken. Voila,
Nick Faldo locht auf einem feu-
‘erroten Minigolfplatz ein.
Klaus Vill

Walker -
Die Erste

Ein harter Trick fir ein ultrahar-
tes Programm. Wer nach allen
Regeln der Kunst schummeln
mé&chte, muf3 zumindest den
ersten Level ohne Hilfe Uberste-

hen. Zu Beginn des zweiten
Abschnitts, gibt man dann “Eat
Lead Muddy Funster” (mit Leer-
zeichen) ein und sobald der
Walker losstapft, geschehen
seltsame Dinge.

Klaus Vill

Walker -
Die Zweite

Passiert es Euch bei der Psy-
gnosis-Ballerorgie Walker nicht
auch viel zv oft, daf3 das schén-
ste Gemetzel durch einen iber-
hitzten Lauf ein jches Ende fin-
def? Abhilfe schafft da die Ver-
wendung eines mit Daverfeuer
ausgestatteten Joysticks. Ist
diese Funktion némlich aktiviert,
so kann durch standiges
Driicken eines Feuerknopfs
(nicht der Maustaste) ein Dauver-
fever ausgelost werden, ohne
daB die Guntemperatur auch
nur ein Grad ansteigt.

Tobias Noack

Comanche

Als erstes mufl man wissen, an
welcher Stelle der Pilot, der
gedndert werden soll, im
Comanche Startmeni steht
(unter “Choose Another Pilot”).
Dabei muf3 man von oben nach
unten zéhlen.

- Die Orden

Man ruft als erstes einen Hex-
Editor auf (z.B. “Diskedit” von
Norton Utilities). Danach &ffnet
man die Datei
“Comanche.Nam” und sucht
nach dem Anfang des Piloten-
namen. Jeder Pilot nimmt 42
Byte ein. Nun 32 Byte unverdn-
dert lassen und anschlieBend
die Hex-Zeichen “01”, “02",
037, 704", 205%, L0856
“08"” und “09” eingeben. Der
hexadezimale Wert “f¢” wird
dadurch iberschrieben und
man erhdilt alle neun Orden.

- Missionen als geschafft kenn-
zeichnen

Man ruft als erstes wieder einen
Hex-Editor auf und &ffnet noch
einmal die Datei
“Comanche.Nam”. Man geht
dann mit dem Cursor zum...
Byte 570, wenn die Pilotenzahl
gleich 1 ist. *

Byte 620, wenn die Pilotenzahl
gleich 2 ist.

Byte 670, wenn die Pilotenzahl
gleich 3 ist.

Byte 720, wenn die Pilotenzahl
gleich 4 ist.

Byte 770, wenn die Pilotenzahl
gleich 5 ist.

Byte 820, wenn die Pilotenzahl
gleich 6 ist.

Byte 870, wenn die Pilotenzahl
gleich 7 ist.

Byte 920, wenn die Pilotenzahl
gleich 8 ist. _
Jede Mission nimmt ein Byte ein
(Hex 00 = nicht geschafft, Hex
01 = geschafft). AuBBerdem wird
jede Mission der Reihenfolge
nach (zehnmal Comanche Trai-
ning, zehnmal Operation Maxi-
mum Overkill, zehnmal Opera-

tion Overland, zehnmal Operﬁe
tion Restore Peace, zehnmal
Operation Clean Sweep) als
geschafft bewertet. Mit Hex 01
lassen sich nun alle Missionen
als erfolgreich abgeschlossen
kennzeichnen. Aber Achtung:
Nur bis zu den Bytes, bei denen
der néchste Pilot beginnt.
- bis zu 999 Punkte
Man ruft wieder einmal den
Hex-Editor auf und damit auch
die Datei “Comanche.Nam”.
Man geht nun mit dem Cursor
zum...
Byte 474, wenn die Pilotenzahl
gleich 1 ist
Byte 478, wenn die Pilotenzahl
gleich 2 ist
Byte 482, wenn die Pilotenzahl
gleich 3 ist
Byte 486, wenn die Pilotenzahl
gleich 4 ist
Byte 490, wenn die Pilotenzahl
gleich 5 ist
Byte 494, wenn die Pilotenzahl
gleich 6 ist
Byte 498, wenn die Pilotenzahl
gleich 7 ist
Byte 502, wenn die Pilotenzahl
gleich 8 ist
Nun schreibt man Hex 4f, fd,
20 und hat satte 999 Punkte.
Das hat aber wenig Sinn, denn
sobald man in Comanche noch
einen einzigen Punkt bekommen
kann, beginnt man wieder mit
enttéuschenden 000 Punkten.
Aus diesem Grund sollte man
auch fc, fc, 20 schreiben, muf3
sich aber mit 916 Punkten
zufrieden geben.

Marko Pusch

Pirates! Gold

Zundéchst sollte man eine der
vorgegebenen Missionen spie-
len, um ein wenig zu Gben.
Diese haben jedoch den Nach-
teil, daf3 man bereits zu Beginn
recht alt und die Mannschaft
sehr unzufrieden ist. Die Aus-
wirkungen des Alters auf den
Rest des Spiels erléutere ich
spater. Da man bei manchen
historischen Kaperfahrten

bereits gute Schiffe und eifiy



grofle Mannschaft in seinem
Besitz hat, dirften sich die
ersten Erfolge bald einstellen.

Wenn man also einige Kémpfe
hinter sich gebracht hat und mit
der Steuerung vertraut ist, sollte
man eine eigene Karriere star-
ten. Dabei ist es von Vorteil,
wenn man nicht Spanien als
Heimatort wahlt, da man im
Spiel durch einen “Privatkrieg”
gegen die Spanier meist die
besten Erfolge erzielen kann.
Ich bevorzuge die Franzosen
oder Englénder. AuBerdem soll-
te man eine andere Zeitperiode
wahlen. Und zwar 1560, da in
diesem Jahrzehnt die Stidte am
leichtesten zu erobern sind.
Dadurch kann man die sehr
gewinntréchtigen Silber- und
Goldflotten der Spanier ausrau-
ben. Das einzige Problem, daf3
ich mit dieser Zeit hatte, war,
daf ich nach einiger Zeit meine
ganzen angehduften Waren
nicht mehr losschlagen konnte.
Welche Schwierigkeitsstufe man
nimmt, ist reine Geschmackssa-
che, wobei zu Beginn natirlich
der Anféngerlevel ratsam ist.
Als herausragendes Talent ist
KanonenschieBen sehr zu emg-
fehlen. Jedoch auch die ande-
ren Skills sind nicht schlecht. So
nimmt die Konstitution eines
medizinisch begabten Jung-
Piraten im Alter nicht so schnell
ab wie die anderer. Die Fecht-
kémpfe gewinnt man nach eini-
ger Ubung ohnehin problemlos,
so daf} diese Féhigkeit relativ
unwichtig ist. Als ndchstes
kommt man mit mehr oder
weniger guter Mannschaft und
einem mittelm@Bigen Schiff in
einem Hafen der Karibik an.

Jetzt etwas zur Mannschaft: Sie
ist fast das Wichtigste im
ganzen Spiel. Mit einer kleinen
Mannschaft (30-50 Mann) kann
man, je nach Schiffstyp, oft
nicht alle Kanonen, die man hat
und auch auf das Schiff passen,
abfevern. Auflerdem hat man
natiirlich Nachteile im Fecht-
kampf, wenn man gegen eine
Ubermacht antreten muf3. Stid-
te mit 200 Wachsoldaten sehen
S Piraten oft als lacherliche

CIORPLAY TIME o S
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® rirates: Gold ist fir alle PC-Matrosen der Renner
und wird fiir die Anfédnger nun leichter zu meistern.

Einheit an und damit haben sie
auch noch recht. Eine Mann-
schaft mit 500 Mann ist jedoch
extrem schwer bei Laune zu
halten. Und sobald die Crew
erst einmal saver ist, muf3 man
stéindig mit einer Meuterei rech-
nen, die auf alle Félle eine
Menge Geld kostet. Manchmal
verliert man dabei sogar Schiffe
oder, im schlimmsten Fall, die
gesamte Flotte. Mit 500 Mann
muf3 man auch davernd irgend-
welche Schiffe angreifen, um
die Nahrungsversorgung zu
sichern. Wenn man jedoch ein-
mal 700 zufriedene Piraten
unter seiner Fishrung hat, kann
man praktisch alles angreifen,
was den unmittelbaren Weg
kreuzt. Dabei gibt es eine sehr
praktische Methode, wenn man
sehr viele unzufriedene Seeleute
unter sich hat: Man greift eine
grof3e Stadt an. Dann lenkt man
im Landkampf die Streitmacht
der Gegner ab, indem man den
Grofiteil des eigenen Heeres ins
Freie stellt und von den Solda-
ten auvfreiben laBt. Mit einem
anderen Teil geht man durch
den Wald, in dem man iibri-
gens nicht gesehen wird, und
fllt in die Stadt ein. Wenn man
dann mit den Gbrigen Piraten
den Kampf im Fort gewinnt,
bekommt man oft eine Menge
Geld. Dadurch schafft man es
héufig, den nun wesentlich klei-
neren Teil der Mannschaft

etwas aufzumuntern. Sollte die
Crew danach immer noch
unzufrieden sein, so empfiehlt
es sich, die ndchste befreundete
Stadt zu besuchen und die Kost-
barkeiten aufzuteilen. Jetzt hat
man nur noch wenige Leute, ein
maBiges Schiff, jedoch ist die
Mannschaft wieder gliicklich
und man hat sein Privatverms-
gen stark vermehrt.

Zum Thema Kampf: Ganz all-
gemein ist zu sagen, daf} Flucht
immer sehr schlecht ist, wenn
man schon einmal angegriffen
hat. Also sollte man nur
attackieren, wenn man auch
recht sicher ist, zu gewinnen.
Ein Kampf gegen ein Stadt soll-
te ungeféihr so aussehen: Wenn
man wesentlich mehr Mdnner
hat als sich Soldaten in der
Stadt befinden, sollte man in
einiger Entfernung an Land
gehen und sich auf einen Land-
kampf einlassen. Dabei ist es
von Vorteil, ein ganzes Stiick
entfernt von der Stadt zu lan-
den, da so die Stadt vor der
Schlacht nicht gewarnt ist und
ihr Gold nicht wegschaffen
kann. AuBBerdem steigert das
die Chance, daB3 man direkt
Fechten darf und sich nicht erst
mihselig heranpirschen muf3.
Wenn man weniger Seebdren
hat, sollte man die Stadt am
besten gar nicht angreifen. Der
Kampf von See aus ist eher

S
anzurafen, wenn man einen
groflen Vorteil davon hat und
im Seekampf erfahren ist.

Sollte sich nach einer Stadter-
oberung die Méglichkeit erge-
ben, einen neuen Gouverneur
einzusetzen, so sollte man
dabei auch etwas politisch vor-
gehen. Beispiel: lhr seid Engléin-
der und habt gerade angefan-
gen zu spielen. Die Englénder
sind Alliierte der Franzosen. Die
Franzosen sind im Krieg mit
den Spaniern. Holland bleibt
neutral. Wenn lhr jetzt eine
spanische Stadt erobert, sind
die Spanier natirlich umso
mehr gereizt. Es empfiehlt sich,
nun eine franzdsische Regie-
rung einzusetzen, da nun die
Chance steigt, geadelt zu wer-
den und die Engléinder ohnehin
mit Euch zufrieden sind.
Matthias Steidl

Sensible Soccer

1. Das wichtigste im Spiel ist
das Tackling, sprich das kon- |
trollierte Reinrutschen in den
Gegner. Wer das beherrscht,
beherrscht auch den Gegner.
Eine typische Situation dafir ist
der RiickpaB3 des Gegners zu
seinem Torwart. Da der Torwart
dann wie ein Feldspieler agiert,
bringt ein Reinrutschen in ihn
meist ein Tor.

2. Fast genauso wichtig ist das
Passen. Man sollte maglichst
schnell passen, da sonst der
Gegner alle Maglichkeiten hat,
dem langsamen Spieler den Ball
abzuknépfen.

3. Der Anstof3: Fir Neulinge
empfiehlt sich Skizzel, geibten
Spielern diirfte auch Skizze 2
keine Probleme bereiten,

4. Der Abstof3: Auch hier gilt:
Passen, passen, passen. Die fir
mich beste Variante zeigt Skiz-
ze 3. Falls der Torwart einen
gegnerischen Schuf3 gehalten
hat, bringt auch Skizze 4 viel,
allerdings ist hier Vorsicht
geboten. Denn wenn man nicht
einen prézisen und schnellen

Abschlag ausfihrt, fangt dg)

P



Anzeigen - POP -1 10011 pa

SUPERSERVICE B2

anfragen

SOftware Discount Mann erwiinscht!

LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 1 - 55116 MAINZ - Ladenpreise = Versandpreise
INHABER: CHRISTIAN MANN

Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.
Bitte wahlen Sie: (0 61 31) 23 80 27/23 80 29/23 80 85 - Fax: (0 61 31) 23 80 62

Syndicate Amiga/PC DM 69,90/ DM 89,90 Sam & Max PC DM 99,90
Lands of Lore PC DM 89,90 Jurassic Park Amiga/PC DM 59,90 / DM 74,90
Pirates Gold PC DM 99,90 Aces over Europe PC DM 89,90
Day of the Tentacle PC DM 94,90 Rebel Assold PC DM 99,90

l Sie erreichen uns wéhrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. |hr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiinren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fir Amiga, PC, CD-

Rom usw. Kostenlos schicken wir lhnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).
Wir nehmen gerne Vorbestellungen flir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 6,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM, Eilzustellung zzgl.
8,50 DM. UPS 15,50 DM; Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irrtimer vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 DV 74,90 89,90 Jonathan DV 79,90 79,90 The Greatest DV 69,90 79,90
A-Train DV 99,90 99,90 Jordan in Flight DA 74,90 The Legacy DV 89,90
ATA.C. DA 89,90 99,90 Jurassic Park 59,90 74,90 The Lost Vikings bV 79,90 89,90
Abandones Places 2 DV 7490 89,90 KGB DV 59,90 64,90 Tornado LV. LV.
Aces over Europe DV iV. 89,90 Kings Quest 6 DV 79,90 Egl’l‘:a’ cica BX ﬁg-gg ﬁg'gg
Aces of the Pacific 79,90 Lands of Lore 77 iV. 89,90 Ultima 6 DA 69b90 '
Aces of the Pacific + Data DV 89,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 DV " 99.90
Aces Miss. Disk DA 39,90 Legend of Kyrandia 1 DV 69,90 89,90 Ultima 7 Data 49.90
Alone in the Dark DV 99,90 Legend of Kyrandia 2 DV iV. 89,90 Ultima 7 Il DA 99 90
Arabien Nights 64,90 Lemmings 2 DA 69,90 89,90 Ultima Underworld 1 DA 79,90
Armour Geddon 2 DA 64,90 iV. Links 386 Pro DA 99,90 Ultima Underworld 2 DA 84,90
B-17 Flying Fortress DA 89,90 99,80 Links Banff 49,90 Unlimited Adventures ?? iV. i.V.
Bard's Tale Cons. Set DA 74,90 79,90 Links Barton Creek 49,90 Veil of Darkness 84,90
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Bay Hill 49,90 WWEF European Rampagne 54,90 59,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 34,90 Links Belfry 49,90 Walker DA 64,90 iV.
Battle Team DA 64,90 69,90 Links Bountiful 44,90 Whale's Voyage ag 64,90 74,90
Battle Team + Data 2 DA 11490 104,90 Links Firestone 44,90 w?" "}:‘he Gulf Ll ?? gjgg ;‘;'gg
Betrayal at Krondar 79,90 Links Hyatt Dorado 49,90 W:ggcgnr:‘rnma?::ie?z Bv i 6.0
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Links Mauna Kea 49,90 Wina C der 1 Dél. E DA ’ 94’90
! 5 g L.ommanaer el. E. »
Body Blows 54,90 Links Pinehurst 44,90 Wing Commander 2 DV 99.90
Bundesliga Man. Prof. DV 74,90 74,90 Links Tron North 44,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 49,90
Burrasic Park iV. V. Lion Heart DA 59,90 Wing Commander 2 Op. 2 DA 49,90
Burning Steel DV 89,90 Lost Treas. 1 99,90 99,90 Wing Commander Speech 49,90
Burntime iV. iV. Lost Treas. 2 99,90 Wizardry 7 DV 89,90 99,90
Buzz 89,90 Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 59,90 X-Wing DA 94,90
Campaign DV 79,90 74,90 Might & Magic 3 DV 79,90 X-Wing Data DA 49,90
Car and Driver DA 74,90 Might & Magic 4 DV 59,90 X-Wing + Data DA 129,90
Castles 2 DA 69,90 Might & Magic 5 DV 94,90 Xenobots DA 94,90
Chaos Engine DA 69,90 Monkey Island 1 DV 7490 89,90 Zool DA 39,90 54,90
Civilization DV 74,90 84,90 Monkey Island 2 DV 89,90 89,90 CD-Rom
Comanche DV 84,90 Morph 49,90 7th Guest 139,90
Comanche Data DV 54,90 Nick Faldo Golf DA 79,90 Battle Chess i.V.
Comanche + Data DV 129,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 Chessmaster 5 Billion and One 89,90
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection DV 69,90 79,90 Der Patrizier 99,90
Combat Classics DA 59,90 64,90 Patriot DA V. 74,90 Inca 109,90
Das Schwarze Auge DV 84,90 84,90 Penthouse Hot Numbers DA 3990 39,90 :_”d‘a“g J?’b‘(es 4 1¥
Day of Tentacle EV V. 74,90 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 Segi'; Q"ues{'f‘"“'a ” 41'96
Day of Tentacle DV 94,90 Pinball Fantasiea DA 69,90 iV. Hﬂt Naws 2990
Der Patrizier DV 79,90 89,90 Pirates Gold 77 99,90 . g
Desert Strike DA 69,90 Populous 2 DA go.oo | Mega Drive
Die Schéne und das Biest DV 89,90 Populous 2 Plus DA 69,90 Alien 3 dt. 109,90
Dogfight DA 89,90 89,90 Premiere Manager 54,90 59,90 Flashback dt. 119,90
Doom V. Railroad Tycoon DA 79,90 89,90 ?i"r:”@go';"srce (lets ‘gj-gg
Dream Team DA 54,90 59,90 Railroad Tycoon Deluxe 99,90 Y : -
Dune 2 DV 7490 89,90 | Reach for the Skies DA 50,90 64,90 Super NES
Eishockey Manager DV 74,90 89,90 Rebel Assold 99,90 Alien 3 dat. 129,90
Elisabeth 1. ?? iV, iV, Red Baron DV 74,90 B.0.B. d. 119,90
Elite 2 DA V. Red Baron + Data 89,90 Bubsy US 119,90
Eye of Beholder 2 DV 89,90 84,90 | Return of Phantom DV 99,90 Eisa?’rf.s‘hrt‘kze SLS }?j-gg
Eye of Beholder 3 DV 84,90 89,90 Ringworlds DA 74,90 Jilmmy Igonnors Tongite at 12990
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Roma AD 92 Dv 69,90 Jungle Strike U‘S [V
Falcon 3.0 DA 99,90 SWOTL 74,90 Star Wing & 11490
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 SWOTL Datas V. Street Flgh(er dt. 04,90
Fields of Glory ?? 99,90 Sensible Soccer 92/93 DA 69,90 69,90 Super Bomberman us V.
Fire & Ice DA 54.90 59.90 ShEdOW the Beast 3 DA 29,90 Super Mario Kart dt. 94 .90
Flashback DV 69,90 74,90 Shadow of the Comet DV 84,90 94,90 Super Propotector dt. 109.90
Formula 1 Grand Prix DA 89,90 99,90 Sherlock Holmes DV 99,90 Super Star Wars dt. 119,90
Freddy Pharkas DV 79,90 Suttle DA 54,90 64,90 Super Turrican Us 119,90
Front Page Football DA 79,90 Silent Service Il DA 89,90 94,90 Techmo NBA Basketball US 134,90
Goal! DA 69,90 69,90 Sim Life DV iV. 99,90 Mortal Combat dt. LV.
Goblins 2 59,90 64,90 Space Hulk DA 84,90 94,90 Ultima 6 us V.
Gunship 2000 DA 89,90 99,90 Space Quest 5 DV V. 89,90 Jurassic Park _ ‘ us iV.
Gunship 2000 Senario 74,90 89,90 Street Fighter 2 DA 69,90 79,90 Wing Commander Special Operations dt. 129,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Strike Commander DA 99,90 WWF 2 Royal Rumble L dt. 139,90
Harrier Jump Jet DA 99,90 Strike Commander Speech DA 49,90 Soundkarten / Zubehor
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Strike Commander + Speech DA 139,90 Sound Blaster 16 399,00
Humans 54,90 54,90 Stunt Islands DA LV, 99,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00
Humans Race DV 69,90 79,90 Superfrog DA 49,90 Joystick
Inca DV 99,90 Syndicate DV 69,90 69,90 Gravis Pro 79,90
Indiana Jones 4 DV 89,90 99,90 Task Force 1942 DA 99,90 Thrust Master 149,90
Island Dr. Brain DV 74,90 Terminator 2029 99,90 Gamepad 44,90

Mehrere 1000 Programme auf Lager!
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SchuB mit 1 + 2 = Linkseffet
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Bomico (0 61 07/6 20 67)
Codemasters

(T-Verlag 83,87 89 109, 111, 115,117,123, 128, 129
Cybersoft (089/664530)

Fantasy Productions

Funny Software (07 11/8 56 85 34)
Grof Electronic

Hindlerseite

Henkel & Triebner Disksysteme
Hudson Soft

Intersoft (05 81/50 06)

Joysoft (02 21/4 30 10 47)

Konami

Lucas Arts

M.K. Elektronik (0 21 33/4 11 36)
Magic Line (0 30/3 91 84 95)
Marco Ulrich

MicroProse

Mirox (0 22 38/8 37 75)
Multimedia Soft (0 24 21/18 93 68)
Okay Soft (096 74/1279)

Pfister Spieleversand (05 61/2 44 53)
Pfitzenmaier (0 81 42/5 46 70)
Prism Leisure

Quality Line (0 62 51/6 57 11)
Quicksoft (077 20/3 10 46)1
Rushware

Softgold

Softi (07 31/9 80 75 66)
Softsale (0 50 21/91 04 16)
Software Discount Mann
Spieltraum

Turtle-Soft (0 23 81/44 01 46)
Verkosoft (0 41 81/88 92)
Videogame-Center
Wial-Versand

Wonderland (09 11/83 69 74)
Zapp (0 61 31/23 04 92)




ﬁm darstellen. Hier sind zwei
Agenten das Minimum.

Kamtschatka -

Gezielte Ausschaltung

In dieser Mission muf3 man erst
einen Mann Uberreden, um zum
Zielobjekt zu gelangen. Hier ist

jedoch Beeilung angesagt, denn

wenn Dir andere Agenten
zuvorkommen, erschieflen sie

den Informanten und Du hast

versagt. Der Informant befindet
sich links vom Ausgangspunk.

——1TIPS & TRICKS &

Jetzt muB man schnell nach

‘oben laufen. Am Haus ange-

kommen wdre es ratsam, den
Panikschub einzuschalten, denn
Wachcyborgs, welche das Ziel-
obijekt beschiitzen, tragen Flam-
menwerfer. In der Stadt befin-
den sich acht auszuschaltende

Personalbeschaffing
In diese Stadt, die doch sehr

grof3 erscheint, kommt man nur

mit Hilfe eines Autos. Ist man
erst einmal hineingekommen,
sollte man sofort aussteigen und
zur Zughaltestelle laufen. An
der néchsten Station wird erst
einmal ausgestiegen und

gewartet, denn unter Deinen

Agenten bekdmpfen sich Agen-

‘ten anderer feindlicher Syndika-

te. Du brauchst dann nur noch
die iibriggebliebenen Agenten
auszuschalten. Wenn das
geschalft ist, Gberzeugst Du

noch Dein Zielobjekt und eva-
kuierst es dann. Insgesamt wirst
Du auf 20 gegnerische Agenten
treffen, welche Du mit wiederum
zwei Agenten besiegen kannst.

Kasachstan - Kampfeinsaiz

Diese Mission ist relativ schwer.
Wenn man es jedoch geschickt
anpackt, ist sie durchaus zu
schaffen. Du solltest Deine
Agenten sofort auf ein nahege-
legenes Dach stellen und von
dort aus den groften Teil der

® Jedes Land in der Welt von Syndicate wartet mit einer neven und meist auch schwereren Aufgabe auf. Wer sich n
ﬁr die einzelnen Auftrdge vorbereitet. Dadurch wird es wohl auch leichter méglich sein, die anderen Syndikate auszi

ae T PLAY TIME
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Human race

.JHZIED" " Humans

in Dark Dv Inca
ush Sor M Incr. Machine
DM -Deluxe

Indy 4
Ishar 2
Isiand Dr. Brain

Jordan in Flight
Jurassic Park
KGB

Kings Quest 6
Lands of Lore

\ s ¢
/ 'ﬂ-{IIDM Lemimings | P DA :
A B490DM Links 386 Pr0 DA bﬂw w rid
ap Br. \ 64,90DM -SVGA-Kurse je ( fal 2
| Burntime V T * -sonst.  EA Battle Team
bunu Man. Pr. DV Locomotion
. Burr.mg Steel Lost Treas. 1
[-S hi Losl Treas, 2
i A Lost ‘v'l'r.'m.'is DV 79.90
ﬁu_i Aldrin 3‘3‘93 DM Lothar Mafthdus DV
(aesar 69,90 DM M1 Tank Platoon Di
Cal. Games 2 5960DM Mad TV
Campaign ' 7990 DM Maniac Mans.
-Data 49.90 DM Mario leach, h,*" D\ B
{Car and Driver Mario wird verm.DV 74,9 f N
|Carmen S. D. Michael Jordan Dﬁ t L 39, 90 DM
Carrier Strike . gic 4DV | Body Blows
| Carriers al War 9.9 ght & Magic 50V 79 * Brain Chall. 7
{-Constr. Kit i Monkey Island 1 DV 79.900M Buck Rogers 2 - in'Vorb.
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@btz aufsuchen und auf feindli-
che Agenten warten. Nach der

Ausschaltung einiger Agenten
kénnte man ein Fahrzeug
benutzen, um den Rest der 16
gegnerischen Agenten aufzusts-
bern und zu erschieBen. Zwei
Agenten werden wohl die Norm
sein.

Indonesien -

Uberfall und Geiselbefreiung
Zuerst muf3t Du in ein Arto stei-
gen, um in die Stadt zu bom-
men. Fahre geradeaus iker ai.
erste Kreuzung bis in die Mitte
der Strafle und steige dort
sofort aus, denn wenn Dich
feindliche Agenten beschief3en,
wahrend Deine Agenten im
Auto sitzen, kdnnte es passie-
ren, daf3 der Wagen explodiert.
Den Wagen brauchst Du aller-
dings, um in das Gefdngnis zu
kommen. Wenn Du dlle Agen-
ten erschossen hast, fahrst Du
bis vor das Geféngnistor und
steigst dort aus. Nun gehst Du
in den offenen Eingang rechts
neben dem Geféngnistor und
schie3t dort auf alle Wachcy-
borgs. Jetzt fahrst Du in das
Gefangnis und steigst aus.
Woundere Dich nicht, wenn eine
Person in den Wagen einsteigt
und ohne Dich losfdhrt. Ist diese
Person erst einmal in Sicherheit,
hast Du Deine Mission erfillt.
Gegnerische Agenten: 8  Eige-
ne Agenten: mindestens 2.

Indien - Angriff

Man sollte am Ankunfisort auf
feindliche Agenten warten, um
sie dort zu eliminieren. Dann
weiter bis zum gesuchten Ziel
und es aus sicherer Entfernung
erschieBBen. In diesem Fall ist
das Ziel ein Wachceyborgs-
Kommandant. Falls Du zu die-
sem Zeitpunkt Miniaturgewehre
erforscht hast, wéire es ein giin-
stiger Zeitpunkt, um sie einzu-
setzen. Gegnerische Agenten:

8. Eigene Agenten: mindestens
2

Iran - Gezielte Ausschaltung
In dieser Mission ist Guf3erste

Ydrsicht geboten, denn die

P
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feindlichen Agenten sind mit
Fernwaffen bestiickt. Man sollte
sich deshalb nur auf einen Nah-
kampf einlassen. Die rund 23
gegnerischen Agenten werden
alles drauf und dran setzen,
Deine Agenten zu toten. Das
Zielobjekt gezielt auszuschalten,
wird kein groBes Problem dar-
stellen. Wenn Du diese Aufga-
be erledigt hast, wird Dich am
Evakuierungsort eine kleine
Uberraschung erwarten. Mini-
mum sind 2 Agenten (3 wdren

aber besser).

Arabien - Personalbeschaffung
Da diese Mission eine leichte
Mission ist, ist es eine perfekte
Gelegenheit fir einige Anwer-
bungen neuer Agenten. Bei
Hirnstufe T mufBt Du zuvor noch
16 Zivilisten Uberreden. Das
Zielobjekt zu iberzeugen wird
eine leichte Aufgabe sein. Es
dirfte ein Agent ausreichen.

Irak - Gezielte Ausschaltung
Die Mission ist sehr grof3 und
das Zielobjekt ist nur unterir-
disch anzutreffen. Zuvor wirst
Du jedoch noch aut 19 feindli-
che Agenten treffen. Einige von
ihnen tragen Zeitbomben. Du
weif}t, was Du tun kannst. Man
sollte mit einem Agenten versu-
chen, das Zielobjekt auszu-
schalten. Mit dem anderen
Agenten wird oben die Stellung
gehalten.

Ferner Osten - Aufklérung

Dein Ziel wird es sein, 29 geg-
nerische Agenten zu tdten. Dein
Motto lautet: warten-eliminie-
ren-autofahren-warten-eliminie-
ren (u.s.w.)

Westaustralien -
Materialbeschaffung

Diese Mission ist recht leicht
und klein. Es warten 16 kalt-
blitige, feindliche Agenten auf
Deine hoffentlich schon gut aus-
gerusteten Agenten. Hat man
sie erst einmal beseitigt, muf3
man nur noch die Wachcy-
borgs toten und das Schutz-
schild aufsammeln. Eigene
Agenten: mindestens 2.

Nordterritorium -

Gezielte Ausschaltung

Diese Mission spielt in zwei
Zwillingsstédten, die nur durch
zwei Autobriicken verbunden
sind. Als erstes totet man die
Agenten in der einen Héilfte und
besorgt sich ein Auto. Dann
fahrt man Uber eine Briicke.
Nach dem Uberqueren der
Briicke aufpassen, da man
meist sofort Feindkontakt hat.
Dann schnell raus aus dem
Auto und die Agenten téten.
Jetzt das Ziel suchen und elimi-
nieren. Agenten:10. Eigene
Agenten: 2.

Neu-Siid-Wales -

Kampfeinsatz

In dieser Mission muf3 man
neben den Feindagenten auch
alle Polizeicyborgs téten. Am
besten ist es, wenn man auf
dem Dach stehenbleibt und die
Agenten totet, die versuchen,
aufs Dach zu gelangen. Dann
die restlichen Cyborgs toten, die
in der ganzen Stadt verstreut
sind. Agenten: 24. Polizeicy-
borgs:14. Eigene Agenten: min-
destens 2.

Libyen - Gezielte Ausschaltung
Das Auto nehmen und in die
Mitte der Stadt fahren. Auf die
Agenten achten, die sich tberall
herumtreiben. Danach die
Wacheyborgs vor dem Eingang
des Hauses ausschalten und
hineingehen. Dann das Ziel
téten und schon hat man die
Mission geschafft. Agenten:14.
Eigene Agenten: 2.

Algerien - Kampfpatrouille

Am besten geht man bis zum
ersten Agenten, schaltet ihn aus
und wartet dort. Wenn alle
Agenten in der einen Halfte der
Stadt tot sind, das Auto von
links-oben holen und zur Mitte
der Autobriicke fahren. Dort
aussteigen, denn von da aus
lassen sich schon einige Agen-
ten mit dem Minigewehr erledi-
gen. Dann riberfahren und den
Rest erledigen. Agenten: 38.
Eigene Agenten: mindestens 2.

Mauretanien -
Personalbeschaffung

Sich hier bis zu dem Zielobjekt
durchschlagen und warten, bis
es herauskommt. Es dann iber-
zeugen, damit es mit Dir
kommt. Man sollte zuvor aber
alle feindlichen Agenten toten,
denn sie wollen nicht nur Deine
Agenten ausschalten, sondern
auch die iiberzeugte Person.
Agenten: 8. Eigene Agenten: 2.

Sudan - Gezielte Ausschaltung
Zuerst ins Auto steigen und
dann durchs Tor in die Stadt
fahren. Dann so schnell wie
moglich aussteigen und den
sofortigen Angriff der feindli-
chen Agenten abwehren. Hat
man erst einmal alle Agenten
(es sind insgesamt 23) elimi-
niert, gleich weiter bis zum Ziel-
objekt (Wachcyborg) laufen
und mit aktiviertem Panikschub
sein Haus stirmen. Mit zwei bis
drei Agenten ist der Auftrag
durchaus zu schaffen.

Nigeria - Personalbeschaffung

Diese Mission stellt kein grofles
Problem dar, denn es befinden
sich maximal 16 gegnerische
Agenten in der Stadt. Auf dem
Weg zum Zielobjekt befinden
sich allerdings eine Menge
Wacheyborgs, die man, da sie
eine lebensbedrohliche Gefahr
fir die dann Gberzeugte Person
darstellen, sofort ausschalten
sollte. Zwei Agenten kdnnten es
durchaus schaffen, die tber-
zeugte Person ins Hauptquartier
zu bringen.

Zaire - Personalbeschaffung

Wieder auf dem Weg zum Ziel-
objekt sémtliche Feindagenten
t6ten. Dann kann man das Ziel-
objekt in Ruhe iiberreden und
anschlieBend evakuieren.
Nebenbei sollte man auch ein-
mal einen Blick auf die Poli-
zeicyborgs werfen. Wenn sie
sich in den Kampf mit einmi-
schen, sollte man ihren Bestand
ruhig ein wenig reduzieren. Der
Effekt der Fernziindung von

Zeitbomben dirfte hier Anwen-
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sducht. Dann schnell einen
Gausswerfer ziehen und auf
das Fahrzeug feuvern. Wenn
man Glick hat, trifft man den
Wagen mit dem ersten Schuf3.
Dann sofort die Waffe wieder
einstecken, denn einige Poli-
¥ zeicyborgs haben Laser als
b _m Waffen und davon reicht schon
ein Treffer und Dein Agent
gehort der Vergangenheit an.
Eigene Agenten: 2-3.

Mexiko -

Bergung von Ausriistung

Um alle Agenten sicher ins Jen-
seits zu befdérdern, miissen
Deine Agenten am Ankunftsort
stehenbleiben und auf die
feindlichen Agenten warten.
Hat man sie dann endlich in
einem wilden Gefecht erledigt,
lduft man schnell nach unten
und stellt sich in die Mitte der
Héuser und nietet die dort
befindlichen Wachcyborgs um.
Ist diese Aufgabe erledigt,
nimmt ein Agent die geborgene
Ausriistung auf und evakuiert
sie dann.

Agenten: iber 10.

Eigene Agenten: 2.

Sudstaaten -

Gezielte Ausschaltung

Das Zielobjekt wird von ca. 20
Wachcyborgs bewacht. Die
beste Méglichkeit fir das Aus-
schalten des Zielobjektes ist es,
wenn Deine Agenten vom Dach
eines nahegelegenen Hauses
aus mit einem Gausswerfer
schieflen. Da Dir einige feindli-
che Agenten Deine Pléne durch-
kreuzen wollen, missen Deine
Agenten ihnen “wohl oder
ibel” den Garaus machen.
Agenten: iber 10. Eigene
Agenten: 2.

Peru - Gezielte Ausschaltung

Man sollte mit dem Zug zur
néchsten Station fahren und
dort gleich die Polizeicyborgs
toten, denn es kommen sofort
ein paar Agenten die Rampe
hinaufgelaufen. Hast Du die
Hirde genommen, muf3 man
sich ein Auto besorgen, um

dPrch das Tor zu kommen.

~ell 76 CEH—s

Dann geht man mit dem einem
Agenten in den Bunker. Der
Eingang befindet sich links
unten im Haus. Mit dem ande-
ren Agenten stellt man sich auf
den Bunker und falls das Ziel
versucht, mit dem Auto zu flie-
hen, kann der Agent ihn mit
dem Gausswerfer abschief3en.
Agenten: 8.

Eigene Agenten: 2.

Argentinien - Geleitschutz
Diese Mission ist sehr schwer,
denn das Ziel geht sehr schnell
drauf, weil die Agenten aus
allen Richtungen kommen.
Zuerst mu3 man alle Agenten
mit Lasern ausriisten. Man muf3
die Agenten so verteilen, daf3
sie alle Angriffe abwehren. Am
besten ist es, wenn man einmal
nur darauf achtet, aus welchen
Richtungen die Agenten kom-
men und danach die Verteidi-
gung aufbaut. Wieder dem Ziel
nicht zu nahe kommen, denn
dann l&uft es los.

Agenten: 32.

Eigene Agenten: 4.

Venezvuela -

Gezielte Ausschaltung

Den Auftrag kann man recht
schnell erledigen. Erst nach
rechts laufen und die ankom-
menden acht feindlichen Agen-
ten téten. Jetzt schnell zum Haus
des Zielobjektes rennen und die
auvf dem Dach stehenden
Wachcyborgs erschief3en. Nun
ins Haus und das Zielobjekt eli-
minieren.

Eigene Agenten: 2.

Brasilien - Sabotage

Das Auto nehmen und nach
links oben fahren. Achtung!
Draufen treibt sich ein gegneri-
scher Agent herum. Er will das
Auto und Deine Agenten dem
Erdboden gleichmachen. Dann
in die “Festung” fahren und
zwei Autos zerstéren. Du mufit
aber ein Auto Ubrig behalten,
um damit wieder aus der “Fest-
ung” zu gelangen. In der “Fest-
ung” befinden sich noch ein
paar Agenten. Man muf} sie
nicht unbedingt téten. Zwei

Agenten diirften der Aufgabe
gewachsen sein.

Uruguay - Sabotage

Hier sofort nach links oben lau-
fen und die Agenten tsten.
Dann die Feuerwehr nehmen
und durch das Tor fahren und
Wachcyborgs téten, den einen
Panzerwagen zerstdren und mit
dem anderen Wagen evakuie-
ren.

Agenten:16.

Eigene Agenten: 2.

Alaska - Sturmangriff

Schnell in die Festung hinein-
fahren, aussteigen, die Wach-
cyborgs zerstéren und den
Mann téten. Dann die Panzer-
wagen in die Luft jagen und mit
dem Krankenwagen fliehen.
Man sollte sich nicht zu lange
mit dem Wachcyborgs aufhal-
ten, denn sonst kann es passie-
ren, daf3 das Ziel flieht.

Eigene Agenten: 2.

Nordwest-Territorien -
Personalbeschaffung

Am besten ist es, wenn man
sich auf einen freien Platz stellt
und wieder auf die feindlichen
Agenten wartet. Wenn man alle
Agenten getdtet hat und trotz-
dem noch vier weitere Personen
sieht, die aussehen wie feindli-
che Agenten, sollte man nicht
auf sie schiefBen, denn es sind
Deine Zielobjekte.

Agenten:16.

Eigene Agenten: 2.

Nordost-Territorien -
Materialbeschaffung

Man besorgt sich am besten
gleich einen fahrbaren Unter-
satz und féhrt nach rechts, um
die sich dort befindlichen geg-
nerischen Agenten zu eliminie-
ren. Jetzt in die Kaserne fahren
und Wachcyborgs, die das
Material bewachen, ausschal-
ten. Nun nimmt ein Agent das
Material auf.

Agenten: 8.

Eigene Agenten: 2.

Grénland -
Personalbeschaffung

Hier kann man schon viele
Wachcyborgs vom Zaun aus
tsten. Dann mit dem Wagen
hineinfahren und aufpassen,
daf3 der Wagen nicht zerstort
wird. Die Wachcyborgs auf
dem Weg ausschalten. Einen
Mann vor dem Haus stehen las-
sen, der dir den Riicken freihalt.
Mit dem anderen lduft man ins
Haus, tétet den Wachcyborg
und Uberzeugt das Zielobjekt.
Eigene Agenten: 2.

Yukon - Personalbeschaffung
Man léuft nach unten und kiim-
mert sich um den Agenten, der
an der Ecke steht. Dann kom-
men schon andere angelaufen,
die man dann ausldscht.
Danach iiberrredet man das
Zielojekt und evakuiert es dann.
Agenten: 28

Eigene Agenten: 2.

Mittelwesten -

Gezielte Ausschaltung

Sobald man gestartet ist, muf3
man sofort die Schutzschilde
aktivieren und sich nach einem
sicheren Verteidigungspunkt
umsehen. Hat man den gefun-
den, erledigt man die anstir-
menden Agenten. Jetzt werden
die Wachcyborgs unten erle-
digt. Das Zielobjekt zu eliminie-
ren wird dann kein Problem
mehr sein.

Agenten: 26

Eigene Agenten: 3.

Neufundland -
Personalbeschaffung

Hier haben die meisten feindli-
chen Agenten Flammenwerfer.
Also nur auf einen Fernkampf
einlassen. Es dirfte mit drei
eigenen Agenten eine leichte
Aufgabe werden.

Agenten: 31.

Neuvengland -
Personalbeschaffung

Hier kann man sich etwas Zeit
lassen. Trotzdem kannst Du dich
auch schnell bis zum Zielobjekt
durchschlagen. Es ware gut fir
Deine Gesundheit, wenn Du
zwischendurch einmal anhalst
und den Panik-schub aoktivierst
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I Civisilation DV

Das Schwarze Auge DV
DUNE I DV
F15 Strike Eagel 3 DA
History Line 1914-18 DV
Inca DV
Indisner Jones 4 DV
DV
DA
DV
DA
DA

spielen Sie JETZT wie ein Profi! Durch
eine kinderleicht verstandliche
Musikschrift "Klavarskribo" jetzt mag-
lich. Verbliffende Erfolge! Man wird Ihr
musikalisches Kénnen bewundern! For-
dern Sie den Beweis! Fordern Sie unse-
ren Gratisprospekt Uber das neue
Lernsystem "Klavarskribo" jetzt an!

Super Star Wars

Sonic 2

NHLPA Hockey 93

Street of Rage 2

Ty Toons

Thunder Force 4

Weitere Splele, auch fiir andere

JA schicken Sie mir Gratisprospekt
y Uber das neue Lernsystem fir
Keyboard

bs..

Klavarskribo, Hindenburgstr: 33/4086, Versandkosten 9,50 DM + NN.

94469 DEGGENDORF Bestellsnmahme : Mo-Do 10 - 22.00 Fr- 15.00
e Sa 12 - 19.00, mufcrh. 4. Zeken Anmafbesntwoner

1. 04181 - 8892 r:x 97868
Veronika E. Kowitz, Steinbecker Str.81g
21244 Buchholz / Nh.

Mega Drive *

Master Il * NEO GEO
Game Gear * MEGA CD-ROM
Amiga * PC

Offnungszeiten:

Montag-Freitag: 11.00-13.00 Uhr ¢ 15.00-20.00 Uhr
Samstag: 10.00-20.00 Uhr

Videogame Center

Harsdorffer Platz 17 @ 8500 Niirnberg 30
Telefon 0911/466930 ® Fax: 0911/473075

Bei uns cthalten Sie Komplettlosungen (incl.
Lanen und Eelduterangen) ;,u (;(ﬁz::tj alle neuen
doentute - und Rollen.rpw ¢. olum Beispiel au:

Abandoned Places Ruest for (,lura
Alone in the Dark [ 5Ella.n:il Juneﬁ«. &4 eturn of the Phantom
Amazon ar 1 neu Rex Nebular

berst Imm rlal the Ringworld
g? ged at Krondor [ICU k@t.hpd.rafe, die Robin Hood Adventure
ue ncu I\mg d'.:. QY st 5 &6 Shadow of the Comet

Buck Rogers 2 ore super Sherlock Holmes

Cruise for a Corpse aura Bow 2 Shi in the Darkness (MD)

Curse of Enchantia i_e Space Quest 4 & 5

Darkseed eﬁd 1&2 neu of Adventure

Das schwarze Auge Legend of K: andia Star 7 ¢ |

Daughter of Serpents Legends of Valour Treasures of the sav. Frontier |

Day of the Tentakel Loo Ultima 6 & 7 (incl. Forgue of Virt.)
eon Master Lure cf the Temptress Ultima 7 2. Teil

Eco Quest 1 & 2 Might and Magic 3, 4 & 5 Ultima Underworld 1 & 2

Li\'u'a 1&2 Monkey Island 1 &2 Veil of Darkness

Ete Obitus Warriors of the eternal Sun (MD)

E;ve of the Beholder 1, 2 & 3 | Peppers Adventure in Time <s

Fate - Gates of Dawn Planet 9 from outer Space

Gobliins 2 Police QuesftLh

gen 1h ul} DM entfallen die |

Iﬂaglc Line “difs ‘s‘s“e”‘?

O LAY TME 77
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ICH UEFDE WAHERSCHE INL ICH

SEHR

LANGE IMm UVUELTHLL

HERUMFL IEGEN, . .

Wer auf der PC-Version von
Flashback die Endsequenz
sehen mochte, der sollte doch
einfach einmal “Beluga” als
Pafswort eingeben. Dieser Trick
funktioniert bei allen Schwierig-

% ..., kann aber vorher noch dank Daniel Préhl die
tolle Extro-Sequenz von Flashback genieBen.

Level 2 - Mastered
Level 3 - Motorway
Level 4 - Cabinets

& Squirrel: Ripleys Job ist nicht der leichteste. Wenn
Ihr Probleme habt, helfen Euch M. Grotes PaBworter.

keitsstufen.

Daniel Prohl

B.O.B.

level 1.2 171058
Level 1.3 950745
Level 1.4 472149
Llevel 2.1 672451
Level 2.2 272578
Level 2.3 652074
Level 2.4 265648
Level 2.5 462893
Level 2.6 583172
Level 3.1 743690
Level 3.2 103928
Level 3.3 144895

NINTENDO

Alien 3

Die auflerirdischen Schleim-
mauler versuche, nun auch das
Super Nintendo unter ihre Fuch-
tel zu kriegen. Lt. Ripley stréubt

sich dagegen natiirlich mit Llevel 3.4 775092
allem, was sie zu bieten hat, Level 3.5 481376
und das ist eine ganze Menge. Frank Maximilian

Die Paf3wérter:
Level 1 - Question

@ Overgame: Dieses PaBBwort wird seinem Namen
vell gerecht, denn das Chef-Alien kriegt sein Fett weg.
-

..73' [PLAY TIME ]

Level 5 - Squirrel
Level 6 - Overgame 4 53200 b
Martin Grote ~ e i
==y

b

. Auch wenn Bubsys Welten nicht so bekannt sind,
kann sie jetzt jeder ohne Probleme erforschen.

Bubsy

Chapter 1-3: MKBRLN
Chapter 4-6: STGRTN
Chapter 7-9: MSFCTS
Chapter 10-12: TGRTVN
Jens Schmidt-Dietrich

King Arthur's
World

Was die Menge betrifft (also
wie grof} die Gruppen sein sol-
len, die das Zelt verlassen), stellt
lhr am besten bei allen “4” ein.
Nur bei den Bombenlegern soll-
tet thr “1” anwahlen, da sonst
die Gefahr zu grof ist, daf3 sie
sich gegenseitig in die Luft
sprengen.

Uber sich ein- und ausschalten-
de Laserbriicken kénnt thr Pali-
saden errichten, wenn lhr Angst

habt, daf3 die Truppen herun-
terfallen. Aber Ihr miif3t eine
spezielle Methode benutzen, um
diese Palisaden verwenden zu
kénnen, denn sonst hat die
ganze Sache keinen Sinn. lhr
schickt also Eure Mannen auf
die Palisade, stoppt den Anfiih-
rer aber sofort, wenn er sich
ganz oben befindet. Nun wartet
lhr, bis alle Mitglieder der
Gruppe hinter ihm stehen, um
sie dann gleich wieder loszu-
schicken. Wenn sie nun aller-
dings am Ende der Palisade
angekommen sind, wartet lhr
wieder, bis alle hinter dem
Oberhéuptling stehen. Jetzt ein-
fach alle nach unten klettern
lassen und die schwierige Akti-
on ist geschafft.

Manche Schlissel sind hinter
kleinen Hugeln versteckt, so daf3
lhr sie nicht sehen kénnt. Sollte
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Quicksoft GmbH Bérenstr.8 78054 Schwenningen Telefon: 07720/31046 & 31068 & 32083 Fax:07720/33069

Fir Druckfohler und Irrimer keine Gewahr Preisanderungen vorbehalten Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 12 - bei Vorauszahlung 10 -
UPS 15 - Vorauszahlung 12 - Ellzuschiag 7 .- Ausland 30 - Vorauskasse 25 -

Auf die unverbindlich empfohlenen

Verkaufspreise der Hersteller !!!

Programm Amiga IBM/PC | Programm Amiga IBM/PC
1869 DV 6837 8205 Strike ComanderSp DA e 417
ATAC DA 6837 8573 Space Hulk DA 6153 8208
A Train DV 8205 9573 Special Forces DA 8205 88.89
Abandand Places 2 DA 6153 8205 Superfrog DA

Alone In The Dark oV -——— 8889 Super Hero DA

Allen Breed Sp DA 2049 —— Syndicate DA

Ajrbus USA DA 8889 8888 The Humans DV

Ambush at Sornier DA -~ 9573 The Legacy DA

Arabian Nights DA 6153 e The Lost Vikings DA

B-17 Flying Fortress DA 7521 10256 | The Siege

B.C Kid DA 4785 —— Turrican DA

Battle Team DV 8837 8205 Turrican 2 DA

Battle |sle Data 2 oV Turrican 3 DA

Body Blows DA Transarctica oV

Bundesliga Man Pro 2 0 DV Uttima 7 ov

Civilisation ov Utima 7 Teil 2 DA

Car and Driver DA Uttirna Underworid 2~ DA iy - 4 |
Comanche White L ov Veils of the Darkness e 7521
Comanche Data Disc DV =~ ——— Vikings-Fields of Cong 4785 BBB89
Combat A Patrol DA 6153 \Vorb Wax Works ov 6837 8205
Conquest of the Long. DA 6837 8205 Wialker DA 6152 -
Curse of Enchantia DV 8205 8205 Whale's Voyage ov 6152 Vorb
Cyberrace OV e e | Wizardry 7 oV e 9573
D-Generation DA 2733 6837 ‘Wing Commander Dv B205 -
Daggerof AmonRa DV —— B205 Wing Commander 2 DV e B205
Daughterof Serpents DA 7521 8205 X-Wing DA eeeeeee BB BO
Darkseed OV 6837 8880 Xenonbots DA — T2
Der Patrizier DV B837 8205 Zool Da 4785 6837
Dark Quenn of Krynn DV Vorb. 8205 CD-ROM Preis:

Das Schwarze Auge DV 7521 8205

Das Schwarze Auge 2 DV Vorb.  Vorb 360 Compilation MA 12796
Desert Strike DA 5468 - Air Warrnor DA 9596

Dune 2 Dv 61583 7521 All Amencan Sports 119.96
Doghight DA — 8573 | Animals 10396
Dynablaster (mit Adap.) DA 6153 6837 | Carmen World Deluxe  MA 14396

Eco Quest DV Vorb 8205 | Castle Master/3D Cons, 95.96

Eco Quest 2 DV Vork 8205 | Chessmaster 3000 10396
Eishockey Manager DV 7521 82,05 | Der Patrizier ov 10396

Elvira 2 DV 6837 8205 | EcoQuest 95 06

Elite 2 DA Vorb.  Vorb Guy Spy 79.96

Eye of the Beholder 2 DV 8205 8205 | Inca ov 127 96

Eye of the Beholder3 DV  Vorb 8205 | Jones (1 FastLane 9596

Fallen Empire DV 8205 8205 | Kings QuestS DA 8596
Falcon 3.0 DA -—— 8205 | Kings Quest6 103.96

Fire and lce DA 4785 Vorb Loom 103,96

F-15 Strike Eagle 3 DA  ——— 8573 | Magnetic Scroll Coll 7996
Flashback DV 6153 6837 | Mantis Plus 13596
Freddy Pharkas DV e 8205 | Mixed Up Mother Goo, MA 87.96
Formula 1 Gr, Prix DV Veorb. 10257 | Monkey Istand 10396
Gobliins 2 DV 6837 8889 | Pacific Island 79.96

Global Conquest DA Vorb. 8573 | Psycho Killer T9.96
Gunship 2000 DA 6837 8573 | Red Storm / Carmer Command 9596
Harrier Jump Jet DA —— 9573 | Rick Sav. Pool 9596
Hexuma DV 8205 8205 |SWOTL 103.96

Hired Gunes DA 6153 8205 | Sherlock Holmes 2 127.96
History Line DV 8205 | Sherlock Holmes 3 127 96
Human Race oV B205 Space Quest 4 DA 8596
Indiana Jones 3 Adv. DV 47 85 Spurit of Excalibur 7896
Indiana Jones 4 ov 9573 | Steilar 7 95 96
Incredible Machine ov 6205 | Supremacy 79 96

Inca ov 9573 | Town with ne Name 7996

Jhon Madden Football 2 DV 68.37 Uttima 1-6 14356
Jonathan Dv 8205 | Uttima Underw WC 2 12796

KGB ov 75.21 | Willy Beamish 8596
Kaser DV 8573 | Wing C 1 Deluxe MA 12796

Kings of Adventure ov 8205 | WC1/Ultima6 127.96

Kings Quest 6 OV ———— B205 | WingC 2 Deiuxe 127.96

Lands of Lore DV Vorb Vorb \Wrath of the Demon 7996
Legacy DA Vaorb B8 89

Leisure S, Lamry 5 ov 6837 8205 | Neuheiten:

Legend of Kyrandia DV 6837 B205 | ChessManiac 95 96
Lemmings DA 5469 6837 | Curse of Enchanlia 7996
Lionheart DA 5469 -~ | European Racers 127 96

Links 386 Pro DA ——— 10257 | Eye of the Behoider 3 8796

Lord of the Rings 2 DA 6837 6837 | Indiana Jones 4 10396

Mega Lo/First Sam DA 6153 ——— | Jutland 143 86

Might and Magic 4 DV  -—— 8205 | Laura Bow2 05 96

Might and Magic 5 DV o~ 8205 | Legend of Kyrandia ov 9596
Monkey Island DV 6837 8205 | Ringworld 95 96
Monkey Island 2 DV 8205 8205

Nova 8 Vorb. 8205 | Special Offer:

PGA Golf Plus DA 6152 6837 | Goal DA 4950 oo
Perfect General DA 7521 7521 | ProjectX DA 2550 ——
Perfect General Data DA 4785 4785 | Wing Commander oV 3550 ———e
Prophecy of the § DA Vorb 8205 | Sensible Soccer 82/53 DA 4250 e
Prince of Persia 2 DA —eees — 6837 | Chaos Engine DA 4250 -
Pinball Dreams DA 4785 6153 | Lemmings 2 DA 5690 o
Pinball Fantasies DA 5469 ——— | Strike Commander DA e 8150
Pinball lusions DA Vorb - Strike Com. + Sp. Pack DA e 113.50
Pirates Gold ov Varb

Plan 9 (mit Videofim) DOV 8204 9573 | Zubehor:

Populous 2 DV 6152 7521 | Leerdisketten 35°DD 895
Pool Archer McClean DA 4785  Vorb L 35"HD 1485
Pools of Darkness 6087 6837 | Leerdisketten 525" HD 885
Push Over DA 5468 6153 | Soundblaster 20DV 169.95
Police Quest 3 OV  ———- 8205 | Soundblaster ASP 16 DV 449.95
Quest for Glory 3 oV ——— B205 | Adib Gold 379.95
Ragnarok DA Vorb. 8889 | Joystick Competition Pro S000 2695
Railroad Tycoon DA 8204 8889 | Joystick Competition Pro Star 3585
Ringwarid DV e 8205 | Joystick Compelition Pro Mini 3585
Sensible Soccer 9283 DV 4785 5489 | Joystick Competition Pro PC 4395
Shadow of the Comet 0OV - BBBS | Mausmatte 495
Sherlock Holmes DV - B8.89 | X-Copy Tools inkl. Hardware 89.90
Sim City/Populous DA 6152 7521 | Diskettenbox 40 Stick 985
Sim Earth DV 8204 B205 | Diskettenbox BO Stick 1485
Stunt Isiand oV - 8573

Startrek 25th Anniver. DV Vorb 8205  Quicksoft Sonnenbrille mit UV-Schutz 2495
Street Fighter Il DA 6153 6153

Ol PLAY TIME 7O [

NEU NEU NEU NEU NEU NEU
Auf folgende Spiele 33% NachlaB

Programm Amiga PC
Aces over Europe DV
Betrayal Kondor ov
Biue Force ov
Burntime DV

Carmen in Space
Clash of the Steel

Fields of Glory Dv
Ishar 2 Dv
Jurassic Park DA
Lothar Matthaus oV
Lotus 3 DA
Maniac Mansion 2 ov
Napoleonics

Nickey Boom 2 ov
Nippon-Saies Inc ov

Railroad Tycoon Del DV
Starlord

Stronghold
Terminator 2 —- BTOB
The Dig Vorb.  Vorb
TIE Fighter DA Vorb. Vorb
Tornado DA ——— 7367
Uit 7-Teil 2-Zusatsdi DA c—eee IGH2
‘Wallstreet Manager DV Vorb.  Vorb
‘War i the Gull DV

‘Warlords

Wing Commander Aca. DA

Woody's World DA

X-Wing Miss Disk DA e 3347
Yo! Joe! ov  B027T e

Bei allen aufgefiihrten Preisen ist
der NachlaB bereits abgezogen.

31.6 % Nachlal. Wie ist das uberhaupt
moglich?

Wir sind ein Software GroBhandel, ver-
kaufen die Software aber nicht nur an
Héndler, sondern auch an
Endverbraucher (wie Euch), aber zum
Gleichen Preis!!!!

Wir liefem alle Spiele, die aufdem Markt
erhiltiich sind. Die Ladenpreise schwan-
ken. Fiir welche Systeme kdnnen wir
liefem?

Amiga, [BMund Kompatible, Atari STT,
CB4, Spectrum, Schneider CPC, C16/
+4 Atan XL, CDTV, Atan 2600, Atan
7800, Atar Lynx, Game-Boy, Game-
Gear, Sega-Master, Sega-Mega, NES,
Lésungsbiicherund Komplettiésungen.

Wie bekommt Ihrden Preis eines Spiels
heraus?

Ganz einfach:

1. Ihr ruft uns an

2. Ihrbestelt unseren Katalog gegen
eine Schutzgebiihr von DM 5,00 (in
Briefmarken)

3. Ihr rechnet ihn Euch selber aus.

Wie rechnet Ihr den Preis eines
Spiels aus?

Ihr nehmt einfach den empfohlenen
Verkauspreis eines Spiels,

den rechnet Ihr mal 0,684, und das
Ergebnis ist EuerEinkaufspreis beiuns.

Nun ein Beispiel: Desert Strike (Amiga)
empfohlener Verkaufspreis =
DM79.95

79,95 x 0,684 = 61.53

Vorieile fir Euch:

1. Alle Spiele sind gleich
glinstig,auch die Spiele, die nicht
in der Werbung stehen, das be-
deutet fir Euch, Ihr kdnnt ein Spiel,
das es noch nicht gibt, vorbestellen,
und kénnt sicher sein, dal es
31,6% unter dem offiziell empfoh-
lenen Verkauspreis liegt.

2. Alle Auftrage werden innerhalb
von 18 Stunden bearbeitet.

3. Alle Spiele in der neueslen
Version,




Super NBA
Basketball (Super NES)

3-Punkte-Wiirfe2 Kein Problem! Mit folgenden Hinweisen solltet
lhr fast jeden Weitwurf mishelos im Korb versenken. So a3t sich
schon manches Spiel gewinnen.

1. LaBt nur die Scharfschiitzen werfen!

Die abrufbaren Statistiken basieren auf den tatséchlichen Leistun-
gen der Saison 91/92 und zeigen unter anderem die 3-Punkte-
Erfolgsquote (Beispiel: 43,1 bedeutet, daf3 43,1% aller Versuche
erfolgreich waren).

Doch nur dllein die Prozente machen noch keinen Scharfschiit-
zen. So ist beispielsweise bei den Chicago Bulls Perdue (50%)
der beste Schiitze. Allerdings hatte er tatscichlich in der gesamten

Spielzeit nur zwei Versuche und davon einen Treffer. Armstrong
ist also mit 35 Treffern bei 87 Versuchen (40,2%) die eindeutig
bessere Wahl. Da diese iiberaus wichtige Information nicht im
Spiel enthalten ist, hier nun die Empfehlung fir die denkbaren
Distanzschiitzen.

Team Spieler 3er-Erfolg 3er-Versuch
Hawks Graham 55 141
Celtics Bird 52 128
Hornets Curry 74 183
Bulls Jordan 7 100
Bulls Armstrong 35 87
Cavaliers Price 261
Cavdliers Ehlo 69 167
Cavaliers Kerr 32 74
Mavericks Blackman 65 169
Mavericks luzzolino 59 136
Nuggets Williams 56 156
Pistons Dumars 49 120
Pistons Laimbeer 32 85
Warriors Mullin 64 175
Rockets Smith 54 137
Rockets Bullard 64 166
Pacers Miller 341
Pacers Person 354
Clippers Harper 211
Lakers Scott 157
Heat Rice 396
Bucks Ellis 329
Bucks Robertson 210
Bucks Roberts 37
Wolves Richardson 155
Nets Petrovic 277
Bockers Starks 270
Bockers Wilkins 108
Magic Skiles 250
76ers Hawkins 229

Prozent
39,0
40,6
40,4
27,0
40,2
38,7
41,3
43,2
38,5
43,4
35,9
40,8
37,6
36,6
39,4
38,6
37,8
37,3
30,3
34,4
39,1
41,9
31,9
51,4
34,2
44,4
34,8
45,2
36,4
39,7

Hornacek

Maijerle

Porter

Drexler

Richmond

Webb 73
Cummings 5
Barros 83
Stockton 83
Adams 125

Suns
Suns
Blazers
Blazers
Kings
Kings
Spurs
Sonics
Jazz
Bullets

43,9
38,2
39,5
33,7
38,4
36,7
38,5
44,6
40,7
32,4

2. Schaut Euch Eure Gegenspieler an!

Da NBA nur Mann gegen Mann verteidigt wird (keine Zonen-
deckung), bilden sich Spielerpaare. Sollte Ever Distanzwerfer
gegen einen grof3en, sprungstarken Spieler antreten (schaut in
die Statistiken), versucht, ihn gegen einen schwicheren Spieler
antreten zu lassen. Das geht iiber die “Subtitution”-Funktion.

Der Werfer muf3 nun an die gleiche Stelle gebracht werden, auf
der der gewiinschte Gegenspieler spielt. Je schlechter der Gegen-
spieler, desto besser die Trefferchance.

3. Bringt Euren Spieler auf den “Hot Spot”!
Wenn lhr Euren Scharfschiitzen auf den in der Skizze einge-
zeichneten Punkt stellt und mit dem richtigen Timing werft, kénnt
lhr Eure 3-Punkte-Erfolge auf tber 70% steigern.
Versucht es zundchst einmal mit etwas gréferen und sprungstar-
keren Spielern, wie z. B. Ehlo von den Cavaliers. Je hoher die
Spieler springen, desto leichter ist anfangs die Einschétzung des
héchsten Sprungpunktes. Armstrong von den Bulls ist da auf-
grund seiner geringeren Kérpergrofle schon deutlich schwieriger
zu stevern.

Norbert Besgen
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Plattformen erreicht man den Level 23 - NNNNNNNN = o)
Levelausgang. Level 24 - TSONLMLU et
Markus Grasser Michael Maiz o
e
_|-r? |
i L Super Monaco ;
tarwing Grand Prix 2
Im Continue-Modus ist eine klei- Hier sind die PaBBwérter fir die
ne Spielerei versteckt. Ihr seht heiBen Rennen auf Segas J&N
Ever Raumschiff rotieren. Mit Handheld.
dem Steuerkreuz auf Joypad 1 _
kénnt Ihr nun die Richtung des USA: BPBY-CY0O =
Starwing @ndern. Mit “L” und i el galogen ’ it FEREES San Marino: WNLW-RVSD
“R” kénnt The ran- bzw. weg- il vl v v ml v resA res rnacl raecal ), . DQPT-OTND .
zoomen, mit “X” wird das @ Dic Abentever der Unterwasserwelt von Ecco Mexiko: CQAZ-NPLZ _
Raumschiff gestoppt und mit gehdren nun nicht mehr zu den ungelésten Rétseln. Frankreich: QULV-XKXA
"A” wird eine grafische Spur Deutschland: CXUZ-VZIH
nachgezogen (gedriickt halten).  Mission 2 - W8SWQQL Level 10 - ONEQQQILK Ungarn: FFGD-EOAZ o
Auf Joypad 2 kénnt lhr mit den  Mission 3 - 888KQQL Level 11 - ELDUQQLD Belgien: MALQ-FKPN o
Tasten “X” und “B” zwischen 38  Mission 4 - PBNXQQL Level 12 - YLWXQQLT

Italien: VKEL-RIPM T
Spanien: UKUI-JPSG -
Japan: CFCZ-BJNR
Australien: EDWP-DWWM

Wolfram Sparka

Level 13 - XENQQQLY
Level 14 - INYARQLM
Level 15 - ZKREUNLW

verschiedenen Gegnern und Mission 5 - K88LQQ7
Extras wéhlen. Mission é - C8SPWQ8
| Tim-Alexander Bélfs Mission 7 - SBN2WQ8
} Mission 8 - X82P8QX Level 16 - WSLIUNLZ
| Mission 9 - 782N8QP Level 17 - OTEMUNLP
Frank Behring level 18 - QQAQUNLO

Super Formation
Soccer

Habt lhr es satt, mit den
gewdhnlichen Nationalteams
gegeneinander anzutreten?
Dann solltet lhr Euch diesen
Cheat ganz genau ansehen,
denn er gibt Euch die Méglich-
keit, fur Nintendo tber das Feld
zu hetzen. thr mif3t im Titelbild
“Exhibition” wéhlen und Euch
anschlieBend entscheiden, ob
lhr ein “Single Game” oder ein
“Shootout” ins Leben rufen
mochtet. Danach wahlt thr “1P
vs 2P". Der erste Spieler klickt
nun das Team seiner Wahl an,
wihrend der zweite Spieler auf
seinem Joypad X, Y, A, Start
und Select gedriickt halt. Zum
AbschluB noch die Taste “B”
betdtigen und schon erscheint
eine vollig neue Mannschaft.
Robert Zander

Top Gun

Hier die PalBworter, die im
“Flight Log” angegeben werden

kénnen:

Wing
Commander

Gebt im Auswahlmenii B, A, B,
Y, L A, R, A und Start ein. Jetzt
kénnt thr Euch Uber Unsterblich-
keit, eine Missionsauswahl und
ein Soundmeni freven.

Frank Maximilian

SEGA

Ecco The Dolphin
Level 1 - WEFIDNMP

Level 2 - HTGEINCH
Level 3 - GUIYTAJI
Level 4 - ZKEXDNMN
Level 5 - JQJIENMT
Level 6 - YYMXGNMK
Level 7 - PXTTGNMD
Level 8 - YAGFRQLB
Level 9 - ZWRIOQU

AUFGEPASST !

QGUALITY LINE

Hard - und Software zum
ULTRA-SPAR-PREIS !

Es wird Zeit, daB wir uns kennenlernen !
Wenigstens DREI gute Grunde sprechen dafur.

] o SAGENHAFT GUNSTIGE PREISE
2 o SCHNELLSTE LIEFERUNG

3 e DIE MOGLICHKEIT, HARDWARE
ZU FINANZIEREN

Rufen Sie uns an, und erfragen Sie
Ihre Wunsche. Wir machen Ihnen
ein Super Angebot.Egal ob Com-
puter oder Anwender-Programme.
Naturlich auch Spiele.(Fur alle
Systeme, rund um Computer und
samtliche Konsolen.)

ODER FORDERN SIE UNSEREN
HAUSKATALOG AN.

PRESTIGE GMBH

Bahnstr.59 64625 Bensheim
TEL.:O6251 /1 65711

Gl PLAY TIME 8] B



©

L TIPS & TRICKS N

“Last minute! Last minute! Last minute!
Last minute! Last minute! Last minute!

Top Gear (SNES)
vel Land Amateur  Professional Championship
Sidamerika ~ Moonbath FourMeg  Educated
Japan Gearbox  Legend Oilcloth
Deutschland ~ Car Park  TheWorld ~ Wreckage
Skandinavien  RoadHog Letsrace Caracole
Frankreich Emulator ~ Alchemy  Epyllion
ltalien Analyzer Alooper  Glucagon
United Kingdom Horizons Seasonal  Keelson
Denis Brubacher

Le
2
3
4
5
6
7
8

6
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Einige meinen noch immer, Umwelt-

schutz sei Gift fir die Konjunktur

R Nicht Umweltschutz, sondern

Umweltzerstorung verursacht der Volkswirtschaft
riesige Kosten. Umwelttechnologie weist heute die
hochsten Wachstumsraten auf. Wenn auch Sie
erkannt haben, dall nur umweltgerechte Arbeits-
plitze auf Dauer Zukunft haben, unterstiitzen

Sie uns. Gemeinsam schaffen wir mehr.

Informieren Sie mich, wie
ich Greenpeace unterstiitzen kann!

AT A T

Vorname / Name B4

Stralle/ Nr.

PLZ/ Ort/ Zustellpostami 01028
Greenpeace e.V.,, Vorserzen 53, 2000 Hamburg 11,
Kro.-Nr. 2061-206, PGiroA Hbg, BLZ 200 100 20

GREENPEACE
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Wir wollen eine lebendige Zeitschrift
machen. Aber da alles Lebendige der
Evolution unterworfen ist, kommen
auch wir nicht umhin, dieses Magazin
standig zu verbessern.
Nicht dal ich diese
Einleitung besonders
geistreich finden
wirde, aber irgend-
wie mul man ja
anfangen.
Ich wirde gerne
versuchen, diese
Seiten noch per-
sonlicher ZU
gestalten. Dazu
gehort natirlich
auch, dafi man sein Gegeniber
sehen kann. Falls das nun einer als
Aufforderung versteht, ein Bild von sich
beizulegen, hat er mich durchaus rich-
tig verstanden. Natirlich wird das Foto
zusammen mit seinem Leserbrief abge-
druckt. Nun konnt lhr einmal unter
Beweis stellen, wie mutig thr wirklich
seid. Eventuell versteckt sich unter
unseren Lesern ja ein junger Robert
Redford, eine neue Claudia Schiffer
(schwiiing...) oder der alte Freddy
Krueger? Skrupel wegen einer leicht

BRETT heiBt doch “Play Time” in nor-

verschobenen Anatomie braucht lhr
nicht zu haben - hier in der Redaktion
haben wir bestimmt schon Schlimmeres
hinter Schreibtischen sitzen sehen (wer
schon einmal unseren leitenden Redak-
teur Arthur Kreklau am Montagmorgen
bewundern konnte, den kann so
schnell nichts mehr erschiittern). Doch
wie sagte schon unser hochverehrter
Herr Bundeskanzler:”Die Michung
macht’s!” Meine Wenigkeit sieht zum
Beispiel wie der mifiglickte Morph aus
~Der Elefantenmensch” und Don John-
son aus. Kurz, ein Gesicht, das nur eine
Mutter lieben kann.

Und geb ‘s zu, Du wolltest Dich doch
auch schon immer einmal gedruckt
sehen!? Genau dazu bieten wir Dir nun
die Méglichkeit.

Natirlich werden wir auch weiterhin
Briefe veroffentlichen, denen kein Foto
beigelegt ist. Da aber entschieden
wurde, dafl das meine Idee zu sein hat,
ist mein gehalt (ich habe es absichtlich
klein geschrieben!) natirlich auch von
Eurer Beteiligung abhéngig. lhr wiirdet
doch Euren Leserbriefonkel nicht im
Stich lassen? Warum antwortet mir kei-
ner??

Der Eure bis die Holle gefriert: RR

DSA oder AD&D! Und da Ever so in der PT erblicken, darfst

Hallochen Rainer,

ich verzichte jetzt bewuBt dar-
auf, Deinen schénen Namen
niederzumetzeln. Ich will auch
kein Poster von Euch. Ich will
ganz einfach nur fragen:
Warum?

Warum verbannt lhr einfach
die von mir und wahrscheinlich
auch von vielen anderen sooo
sehr geliebten Brett- und Rol-

lenspiele einfach so von der
Bfdflache? Soviel ich weiB,

TR PLAY TIME o

malem Deutsch “Spielzeit”,
oder “Zeit zum Spielen”.
Wieso zum Teufel schafft Ihr
dann einfach die Bretispiele
ab? Sind das fir Euch etwa
keine Spiele? So wie Du ein
Herz fir den Atari hast (méch-
test Du nicht auch noch den
C64 oder den supermodernen
High-Tech-Computer Amstrad
retten?), haben gewisse Leute
eben noch ein Herz fiir andere
faszinierende Spiele, wie z.B.

trever Leser Wolfang Leiking
der Bdsartige (dieser Name
trifft den Nagel auf den Kopf!)
diesen Text auch lesen wird,
méchte ich ihm empfehlen, ein-
mal ein einziges DSA-Abenteu-
er durchzuspielen. Vielleicht
@ndert er dann seine Meinung
beziiglich meiner Lieblingsspie-
le.

Und noch was, Rainer: Sollte
ich noch einmal einen Brief von
einem gewissen “Master” oder

Du Dich auf einen saftigen Pri-

vatkrieg zwischen uns freven,

obwohl Ihr so einen permanen-
ten Leser mehr hdttet.

Viele GriBle:

Thomas Stocker

Die Brett - bzw. Rollenspiele
haben nach wie vor ihren festen
Platz in der Play Time. Bei die-
sen beiden Seiten wird es in
absehbarer Zukunft aber auch

bleiben.
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Daf3 “Masterchen” Grund zu
Diskussionen gibt, war mir von
Anfang an klar. Allerdings
hatte ich nie vermutet, daf3 es
derartig “staubt”. Leider stellt
sich das Problem (2) nicht mehr,
weil ich offensichtlich den Typen
verscheucht habe. Ich fang’
schon an, seine schriftlichen
Ergisse zu vermissen, aller-
dings war Manuel Gronert aus
der Ausgabe 9/93 auch nicht
schlecht.

OFFENTLICH

Hallo Rainer!

Als ich heute meine neuve Play
Time erhalten und gleich dar-
auf die Leserbriefseiten durch-
gebldttert habe, dachte ich mir:
“Schreib’ doch mal wieder”,
auch weil Du Dich schon ofters
uber zu wenig Leserbriefe
beschwert hast.

In dem Leserbrief von C.
Howranek in der PT 7/93
stand, daB Du live bei RTL zu
sehen warst. Was fallt Dir
eigentlich ein, einfach so im
Fernsehen zu sein, ohne vorher
Deinen Fans dergleichen
anzukiindigen? Es gibt sicher
viele PT-Leser, die Dich gerne
im Fernsehen gesehen hatten.
Warum hast Du eigentlich sol-
che Angst, Dich der Offentlich-
keit zu prdsentieren? Bist Du
wirklich so schrecklich und
hast nur Deinen Humor, der
Dich beliebt macht? Dies kann
ich mir nicht vorstellen, denn
auch Karl Dall sieht nicht
besonders aus, hat aber
Humor und ist deswegen
beliebt. Also - nur Mut, Rainer!
Themawechsel: Wie ich der
Werbung in der leizten PT ent-
nehmen konnte, gibt es eine
weitere Zeitschrift mit dem
Namen “Mega-Fun”. Da diese
Zeitschrift der Euren gleicht,
sich allerdings nur mit Video-
spielen befaBt, konnte es ja
sein, daB sie vom gleichen Ver-
lag kommt, bzw. sogar von
Euch gemacht wird. Wenn das
stimmt, konnte man doch

Euren Konsolenteil, wenn
schon nicht abschaffen, doch
wenigstens kiirzen! Wer sich
nur Uber Konsolen informieren
will, kann es ja dort tun, ohne
auf das Flair der Play Time ver-
zichten zu mussen. Vielleicht
konnte man dann die Leser-
briefecke erweitern??
Noch ein Lob an Euch. thr habt
seit der PT 7/93 einen “Fazit-
kasten” eingefihrt. Dies ist
eine gute Idee und hilft einem,
sich schnell Uberblick zu ver-
schaffen.

Daniel Doller

Ob ich besser als Karl Dall aus-
sehe, wage ich nicht zu beurtei-
len (o.k. Thorsten, bring es mir
schonend beil), aber wenig-
stens bin ich jinger. Ob mich
mein Humor beliebt macht, sei
auch einmal dahingestellt - da
gibt es divergente Meinungen.
Aber wie auch immer - mich
dréngt es eben nicht so in die
Offentlichkeit. Ist das so schwer
zu verstehen?

Die “Mega-Fun” wird nicht von
uns gemacht, aber ein bif’chen
haben wir schon “die Finger mit
im Spiel”. Allerdings hat das
nichts mit der Play Time zu fun.
Wir haben auch weiterhin vor,
systemibergreifend iiber den
Markt zu berichten. Und die
Konsolen gehéren nun einmal
dazu.

Wenn Du in dieser Ausgabe die
Leserbriefseiten zéhlst, ist Dir da
etwas aufgefallen?

SOFTWAREHAUS

Halli Halléchen Rainer!

Erst einmal ein dickes Lob fir
Eure Zeitschrift. Die Aufma-
chung ist Spitze und der Inhalt
ist erste Sahne. Ich finde es
auch gut, daB lhr Konsolen
testet (obwohl ich keine habe),
weil ich es trotzdem interessant

_ finde. Doch nun zu meinen Fra-

gen:
Kann man ein eigenes Soft-
warehaus griinden? Ich meine,

so wie MicroProse....

Kann man Grafik - und Sound-
programme zum Programmie-
ren von Computerspielen (PC)
kaufen? Oder muB man die
Programme selber schreiben?
Ich hoffe, die Fragen eines
Anfdngers nerven Dich nicht,
und Du brauchst nicht allzu
viele Beruhigungspillen.
Robert Friedrichs

Klar - es gibt Fragen, die mich
firchterlich nerven. Aber die
Fragen eines Anfdngers
gehoren nicht dazu. Auch die
Profis waren einmal Anféinger,
die Uber jede Information froh
waren, die sie bekommen konn-
ten. Leider vergessen das die
Briider immer gerne.

Wenn Du wirklich anfangen
mochtest, Computerspiele zu
stricken, kann ich Dir nur emp-
fehlen, Dich erst einmal mit
einer Programmiersprache zu
befassen - und wenn es anfangs
nur Basic ist. Zwar gibt es da
verschiedene “Hilfsprogram-
me”, aber die wiirden Dich
immer recht stark einschrénken.
Wenn Du allerdings der Mei-
nung sein solltest, dies wiirde
von einem Tag auf den anderen
klappen oder ich kénnte Dir
hier ein Rezept la “man nehme
einen PC und fiige dazu”,
bist Du schief gewickelt. Das
wird echte, harte, ekelhafte
Arbeit!

Natiirlich ist es maglich, ein
Softwarehaus wie MicroProse
zu grinden. Es ist gar nicht so
schwer. Man braucht dazu
lediglich ein paar Milliénchen
und schon kann es losgehen,
die ersten Programmierer usw.
einzustellen. Ich habe keine
Ahnung, tber welche finanziel-
len Mittel Deine Eltern verfiigen,
aber ich furchte, Du muf3t klei-
ner - viel, viel kleiner anfangen.
Wie ware es, wenn Du erst ein-
mal alleine oder mit Freunden
versuchst, ein Game “auf die
FiBe zu stellen” und es vorerst
als PD anzubieten? Wenn es
gut ankommt, kannst Du versu-
chen, es einem Softwarehaus
anzubieten. Wenn Dir das eini-
ge Male gelingt, kannst du von

oooooo

dem (hoffentlich) wezrclianfl!ﬁf'l'l
Geld versuchen, Dich selbstan-
dig zu machen. Laf3 Dir aber
gesagt sein, daf} es einfachere
Wege gibt, Geld zu verdienen!
Ein Buch wie: “In 30 Tagen
durch Softwareentwicklung zum
Million&r” wirst Du vergeblich
suchen.

RATLOS

Hai Rainer!

ich schreibe Dir das erste Mal

und hab so manche Frage an

Dich. Ich hoffe, Du kannst sie

beantworten.

1. Malst Du eigentlich den

“Helmi-Comic”?

2. Warum machen die Herstel-

ler nicht auf jedes Spiel einen

Kopierschutz?

3. Sieht Ever Redaktionsorakel

wirklich so aus wie auf dem

Bild, oder bist Du das, Rainer?

4. Konntet lhr nicht ein paar

Seiten mit Helmi drucken?

Viel Erfolg wiinscht Dir:
Martin

1. Aber nein.

2. Vermif3t du ihn? Kopier-
schutz kann sehr lastig sein.
Zum Gliick gibt es immer noch
Hersteller, die an das Gute im
User glauben.

3. Ertappt. Das auf dem Bild
war natirlich nicht unser Ora-
kel, sondern unsere Sekretdrin
Katja - ungeschminkt - am
frihen Morgen. Gleich nach
dem Niederschreiben dieser
Zeilen konnte ich ein sehr scho-
nes Phdnomen bewundern:
Wenn eine Frau Dich anschreit,
sich hinwirft und mit den Fau-
sten auf den Boden hammert,
dann versucht sie, Dir etwas zu
sagen! Du solltest die Anzei-
chen innerer Spannung erken-
nen kénnen - so winzig sie auf
einen oberfldchlichen Blick auch
erscheinen mdgen - und versu-
chen, darauf einzugehen. Das
bedeutet mehr, als einen Kran-
kenwagen zu rufen und sie

wegschatfen zu lassen. Es
bedeutet, Verstndnis zu z£j)
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?n. Die Gute trat dann auch
gleich den Beweis an, daf} es
fliegende Untertassen wirklich
gibt - und noch dazu von
Rosenthall

4. Eigentlich wiirden wir viel lie-
ber ein Magazin als ein Comic-

heft machen.

HOFFNUNGS-
LOS

Hallo Rainer!
Also, als erstes will ich Euch
loben. Eure Zeitschrift gefallt
mir sehr gut und da ich sie
abonniert habe, bekomme ich
sie jeden Monat. Und ich lese
die Play Time nicht nur einmal!
Aber nun zu meinen Fragen:
1. Ich habe erfahren, daB mein
Amiga 500 inzwischen ein
Auslaufmodell ist. Stimmt das?
Wie lange kann ich ihn noch
benutzen?
2. Seit es das SNES gibt, wer-
den die Spiele fiir das NES
immer weniger. Wird auch
diese Produktion bald einge-
stellt?
Macht weiter so!

Ciao: Sascha Kérding

Willst Du damit ausdriicken,
daf3 Du nicht jeden Monat die
Play Time auswendig lernst?
Huch - nicht erschrecken - nur
ein Scherz...

1. Schon richtig. Der gute alte
500er wird nicht mehr herge-
stellt. Wie lange Du ihn noch
benutzen kannst, héngt davon
ab, wann er (falls er) kaputt
geht. Ich sehe keinen Grund,
warum Du ihn in absehbarer
Zeit in den Ruhestand schicken
solltest. Die Programme werden
auch weiterhin auf ihm laufen -
und falls das einmal nicht mehr
der Fall sein sollte, wird es
garantiert einen Umristsatz
geben. Speichererweiterungen
und Kickstart-Umschaltplatinen
wird es auch weiterhin dafir
geben. Ein Ende ist da nicht so
schnell in Sicht,

2. Natiirlich stirzt sich Ninten-
d® momentan auf alles, was

LESERBRIEFE N

ihrem Flaggschiff - dem SNES -
dient. Allerdings ist bisher noch
nicht einmal geriichteweise zu
vernehmen, daB} fir das NES
keine Spiele mehr erscheinen
werden,

FAX

Hallo Rainer Rosen T-Shirt
Wir wollen Dir auch einmal
einen Brief schreiben, aber

eigentlich nur mit Fragen:
1. Wo ist der Papagei Rockus

geblieben?
2. Warum macht lhr keine
Kleinanzeigen?
3. Kann man Euch mitterweile
auch faxen? Wenn ja, wie ist
die Nummer? |
4. Was fir eine Soundkarte ist
Deiner Meinung nach die
Beste?
Ach ja - was wir noch verges-
sen haben: lhr seid die Besten!
Bleibt weiterhin so preiswert
(billig traut man sich wegen
dem bissigen Rainer nicht mehr
zu sagen).
Die treven Leser
Heiko Vink &
Robert Schreiner

Vielen Dank, daf3 Thr meinen
Namen so putzig verziert habt.
Da ich so etwas in letzter Zeit
hochstens 2000 mal gelesen
habe, freute mich das natirlich
besonders.

1. Das ist eine lange, traurige
Geschichte.... das Vieh kostete
eine Menge Geld, die wir sinn-
voller verwenden kénnen.

2. Was sollten wir, Deiner Mei-
nung nach, dafir weglassen?

3. Um es mit den unsterblichen
Worten des modernen, ameri-
kanischen Intellektuellen John
Rambo zu sagen: “Yol”. Wenn
es sein muf3, kann man mir
unter der Nummer 0911-
6426333 auch ein FAX zukom-
men zu lassen. Das FAX hat ja
unser Leben derartig verandert
wie es dem PC immer nachge-
sagt wird. Allerdings mit dem
Unterschied, daf3 man ein FAX
wirklich verwenden kann und es

.

echt nijtzlich ist.

4. Ich mache aut diesen Seiten
ungern Schleichwerbung. Ich
kann damit eigentlich nur auf
die “Nase fallen” und bezahlt
werde ich dafir auch nicht -
was fast noch schlimmer ist.
Zudem kann man auch gar
nicht global sagen, welche
Soundkarte die Beste ist. Erstens
hinterlassen fast alle den
Geruch von Tinnef und Taiwan,
zweitens kommt es doch stark
auf den Verwendungszweck an.
Eine “Roland” kann natiirlich
eine berauschende Sache sein,
aber wenn man nur bei Spielen
einen guten Sound haben
mochte, ist sie zweifellos iber-
dimensioniert. Ich persénlich
nenne den guten, alten Sound-
blaster 2.0 mein Eigen und bin
immer noch zufrieden mit ihm.
Zudem ist er inzwischen auch
fir einen recht gelinden Obulus
an den Hdandler bereit, sein
Werk in Eurem PC zu verrich-
ten. Auch wird er eigentlich von
jeder Software unterstiitzt. Aller-
dings kann man nicht behaup-
ten, dafl er der Beste wiire,
womit wir wieder am Anfang
wdren und ich das Thema gern
versickern lassen wiirde.

FINANZAMT

Hallo RR!
Ich habe zwei Tips fir Euch,
die Euch das Leben erleichtern
kénnten,
1. GruB an den Chef Red. Als
Ziichtigungsmethode fiir meine
Firma hat sich die Androhung
der Streichung von der Aus-
flugsliste bewdhrt. Man muB ja
keine Firmenausfliige machen!
2. Wenn Du Schwierigkeiten
mit der Stever hast, versuch
doch einfach mal, Deine Steu-
erzahlungen beim Finanzamt
abzusetzen. Als “unvermeidli-
che, unwiederbringliche Fehlin-
vestition in ein Unternehmen
von zweifelhaften Ruf”.

Sven Wedeken
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(Geschaftsfiihrer der Dunge-
ons-Reinigungs-Gesellschaft.
“Meine Gang schafft auch die
miesesten Monster!”)

1. Dieser Schuf3 geht in den
Ofen. Die einzigen Ausfliige,
die wir machen, sind unsere
“Wallfahrten” ins Biiro unseres
Chef Reds, um unsere tagliche
BuBBe auf uns zu nehmen. Das
kénnte ohne viel Protest (aller-
dings auch ohne tiefere Wir-
kung) gestrichen werden.

2. Habe ich versucht. Der Tip
war prima! Ich war auch gar
nicht lange in der Zelle und
bekam sogar zu essen.
Allerdings fihle ich mich nun
versucht zu glauben, daf} die
Tips Deiner “Gesellschaft” einer
gewissen Praxistauglichkeit ent-
behren.

P.S. An unserer Kantine wiirdet
lhr Euch alle (falls noch vorhan-
denen) Zdhne ausbeif3en!

ABGREIFEN

Hallo CT-Verlag
Wir sind 13 Freunde aus Rhei-
ne und wollen eine riesige
Tombola veranstalten. Damit
die Tombola auch riesig wird,
brauchen wir riesig viele Prei-
se. Es wdre schon, wenn lhr
etwas dazu geben konntet, da
9 von 13 schon regelmaBig
Eure Zeitschrift lesen. Ich mei-
nerseits habe schon drei Leser-
briefe geschrieben, die aber
nicht abgedruckt wurden.
Schade eigentlich. Na ja, es
wire also gut, durch ein paar
Sachen, die man verlosen
kann, zumindest mich wieder
mild zu stimmen. Die Sachen
schickt bitte stellvertretend an:
Ralf Peterek

Eigentlich wéren wir schon
bereit, &ffentliche Einrichtungen
oder Clubs zu unterstiitzen,
aber ganz so einfach ist es nun
doch auch wieder nicht, etwas
bei uns abzugreifen. Wenn Du
mit Deinen Kumpels ein Garten-
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fest (2) veranstaltest, sehen wir
noch keine Notwendigkeit, uns
von etwas Liebgewonnenem zu
trennen (alles was bei uns rum-
steht, haben wir liebgewon-

nen!). Netter Versuch, aber lei-
der keine Punkte - kein Gewinnl!

=}

FRAUENFRAGEN

Hallo Rainer!
Hier ist er - mein Leserbrief.
Geschrieben bei heiBem Tee
und Musik von Simon & Gar-
funkel (Sounds of Silence), auf
extra schdnem Briefpapier.
Na, ist das nicht toll? Ja, und
weil ich Dir nicht just for fun
schreibe, sondern auch ein
paar klitzekleine Fragen habe,
bring ich s hinter mich und
schreib ‘s gleich hin.
1. Bei der “ABC” hat der Brief-
kastenonkel aufgehdrt. Du
willst es ihm doch nicht gleich-
tun (o Grevel)?
2. Die “XY” hat jetzt auch eine
Mailbox. Siehst Du - Du bist so
gut, daBB man davernd ver-
sucht, Dich nachzumachen.
Das ist nicht geschleimt, son-
dern wahr!!
3. Hilfe! Meine Mutter hat mir
einen C16 gekauft! Nach lan-
gerem guten Zureden und etli-
chen Kannen Kaffee hab ich
ihn dazu gebracht, mich so
eine komische Datasette spie-
len zu lassen. Wegen des
Schocks habe ich drei Tage
lang in der Schule gefehlt. Was
soll ich jetzt damit tun?
So, das war ‘s - glaube ich.
Also bis dann:

Clouvdia

Obwohl ich Blattwasser nicht
ausstehen kann und andere
Getréinke bevorzuge, die Musik
von S&G bei mir immer die
Fangzihne wachsen l&Bt, habe
ich mich dennoch iber Deinen
Brief gefreut. Bei Deiner Einlei-
tung will das etwas heif3en!

1. Diesen Gefallen werde ich
den Lesern (und den Kollegen
schon gar nichtl) nicht tun. Mich

bekommt man nur mit Waffen-
gewalt weg von meinem
Schreibtisch. Das hat nun aber
nichts damit zu tun, daf} ich
diesen Job so sehr liebe - ich
kann eben nichts anderes! Wo
sonst kdnnte man seinen
Lebensunterhalt verdienen,
indem man dinne Witze
macht? Ja - das ist mir bekannt,
aber das ZDF stellt momentan
keine Leute ein.

2. Habe ich Dir schon gesagt,
daf3 Dein Briefpapier wunder-
schén ist, und Deine Handschrift
besonders elegante Schwiinge
hate

3. Mit einem groflen Hammer,
etwas Geduld, Geschick und
Gewalt kann man das Kistchen
ganz flach klopfen, um es fiir-
derhin als cooles Mousepad fiir
den Amiga zu nutzen. Da die
Frage nicht ernst gemeint war,
hast Du doch sicher auch keine
ernste Antwort erwartet - oder?

WERBUNG

Hallo “Der mit dem Leserbrief
kémpft”!

Weil ich gerade nichts Besseres
zu tun habe, schreibe ich Dir
einmal. Wie geféllt Dir eigent-
lich Dein never Name “Der mit
dem Leserbrief kampft”? Ich
finde ihn eigentlich treffend,
denn ich glaube, daB Du schon
mit manchem Leserbrief
kampfst - das beste Beispiel ist
der gute alte Master.

Als ich nun heute die neve Play
Time (Made by PT-Team) in
meinem Briefkasten fand,
schlug ich natiirlich gleich die
Leserbriefecke auf und las
zuerst (wie immer) Deine Ein-
leitung zu den Leserbriefen. Ich
machte mir vor Lachen in die
Hose (mit Pampers wére sie
schon trocken geblieben). Als
dann noch der Postbote sagte:
“Schreib mal wieder”, nahm
ich ein Stiick Papier (chlorfrei
gebleicht), fitterte meinen
Drucker damit, und setzte mich
an meinen Computer von “Wir
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machen Spitzentechnologie
preiswert” und schrieb diesen
Brief. Wahrend ich diesen Brief
schrieb, fiel mir noch ein Wer-
bespot fiir die Play Time ein:
Situation: Ein Reporter fragt
einen Mann, der gerade eine
Computerzeitschrift liest...
Reporter: “Haben sie eine lusti-
ge Leserbriefecke?”

Leser: “N6666."

Reporter: “Haben sie jede
Menge Tips & Tricks?”

Leser: “Was issn das?”
Reporter: “Haben sie sowohl
Konsolen-, als auch Computer-
spieletests in ihrer Zeitschrift?”
Leser: “Haaa? Na horen Sie
mal, die Zeitschrift hat nur
6,50 gekostet, da kann man so
etwas nicht erwarten!”

Doch, hier ist es, das Compu-
ter-Spiele-Magazin, das alles
dies hat und nur sensationelle
4,90 kostet. Play Time, da

weiB man was man hat!
Ich hoffe, Dir hat mein Werbe-

- spot gefallen und Du druckst

diesen Brief in der ndchsten
Play Time ab, was wirklich
super wdre. Meine Arbeit soll
doch nicht umsonst gewesen

sein, oder doch?
Dein frever Leser:
Daniel Doller

Wow - falls ich jemals Urlaub
bekommen sollte, werde ich
Dich als Aushilfs-Leserbriefonkel
einstellen.

Dein Spot war einsame Spitze -
und wir wiirden ihn liebend
gerne verwenden, allerdings
kommt mir manches ein
bif3chen bekannt vor.

Eigentlich kann ich es ja nicht
ausstehen, wenn ich mit Spitz-
namen belegt werde, doch
gegen diesen habe ich nichts.
Zudem ist er der geistreichste,
der mir bisher zugetragen
wurde. Falls ein Leser der Mei-
nung sein sollte, er wiiB3te einen
besseren, kann er sich ja in den
néchsten drei Wochen melden.
Als Preis winkt eine Play Time
mit handschriftlicher Widmung
und Foto (!) von mir. Ich will
nun nicht behaupten, daf3 dies
ein besonders toller Preis wiire,
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aber es wird ihn gnadenlos nur
ein einziges Mal geben!!!
Momentan sieht es allerdings so
aus, als wiirde dieser “Sonder-
preis” von Daniel eingesackt.

WASA-FIGHTER

Hey Yo! Rainer, man

Du wirst Uiberrascht sein, aber
dieser Brief ist ausnahmsweise
nicht nur an Dich gerichtet,
sondern eher an Arthur “Der
grine Punkt” und Thomas “Der
Wasa-Fighter”.

Das Special in der Ausgabe
8/93 (macht lhr dieses Jahr
keinen Urlaub?) iiber den Bar-
code-Battler fand ich cool. Die
Idee ist echt genial und ich
habe vor, mir auch ein paar
Milch-Fighter und Tampon-
Warriors zu erzappen. Des-
halb wollte ich ein paar mehr
Infos aus Euch rauskitzeln.
Quanta Costa? Arg viel mehr
als ein- Gameboy darf s ja
wohl nicht kosten, sonst kauft
es ja keiner, denk ich mir. Die
Kinder werden dann bestimmt
Mario dem Milka-Schléchter
vorziehen, oder?

Soweit ich den Bildern enineh-
men kann, funktioniert das
Ganze ohne Grafik. Soweit ich
verstanden habe, muB man
gegen 100 Typen kémpfen,
um zum Boss zu kommen, oder
wie, oder was?

Gibt wirklich jeder Barcode
einen Charakter oder Gegen-
stand an? Wird das nicht
schnell langweilig? Natirlich
ist es gagig, auf jeder Packung
einen neuen Highlander oder
das Laser-Schwert von Luke
Skywalker zu erhoffen. Ich
weilBl aber nicht, ob die Deut-
schen das mdgen werden.
Aaahhhhh... ich brauche
mulBB mehr wissen.....
bis Sepiember warten? NEE-
ENIN! Das kdnnt lhr mir nicht
antun, ich dreh durch, bitte
schreibt mir oder druckt ein-
fach eine Antwort in Raingt)
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E&e (die Leserbriefecke - nicht
die in seinem Zimmer mit der
Kuscheldecke und seinem Ted-
dybdrl) oder bringt ein Special
oder kauft die Firma auf oder
schickt mir die Baupléne oder
uberfallt eine Kassiererin und
baut den Strichcode-Leser um
oder schenkt mir eine Reise
" nach Japan oder fragt Rainer,
ob er mir ein paar von seinen
Beruhigungspillen schickt (japs,
Luftl).
Ich hoffe, Thr kénnt mir helfen,
bevor ich in die Anstalt einge-
liefert werde.
Adios, Euver treuer Leser seit
der ersten Ausgabe (naja, ich
geb ‘s zu - es war die vierte
oder fiinfte oder so):

Manvel Fritsch
P.S. An Rainer “The frozen
Devil” Rosshirt. Nicht bose
sein, der nachste Brief ist wie-
der ganz allein fir Dich. O.k.?

Die Firma Tomy (nein - nicht
die, deren Kiichenchefs immer
das Kloster Wiirtzbach heimsu-
chen, sondern die mit Play
Scool und dem tollen Roboter!)
wird das Teil voraussichtlich im
September (auch wenns schwer-
féllt - Du wirst warten missent)
auf den Markt bringen. Sein
Preis wird sich am Gameboy
orientieren, und wahrscheinlich
etwas niedriger sein (ich vermu-
te etwas weniger als 100 DM).
Das Spielprinzip hast Du
eigentlich schon verstanden -
und Grafik ist wirklich nicht.
Der Reiz dieses Kastchens liegt
auch nicht bei tollen Bildern,
sondern bei der Suche nach
immer neuen Barcodes. Das
kann zur Sucht ausarten! Ich
habe wbrigens einen ganz tollen
Warrior auf einem Mittel
gegen... uups... das gehdrt nun
wirklich nicht hier her.

Leider werde ich Dir auch nicht
helfen kénnen, den Barcode-
Battler friher zu bekommen (die
Reise nach Japan wiirde unser
Budget fir die nachsten 22
Jahre so sehr belasten, daf3 an
Weihnachten jeder Mitarbeiter
einmal am Lebkuchen vom Vor-

@' lecken darf. Vorher durften

1 B PLAY TIME

wir zwar auch nur einmal
daran lecken, aber immerhin
war der Lebkuchen frisch!).
Darum habe ich Dir ein paar
von meinen Beruhigungspillen
geschickt. Da die Erfahrung
zeigt, daf3 eine Einzige ein
Pferd innerhalb von zehn Minu-
ten umwirft (3-4 Stunden
komadihnlicher Zustand) rate ich
zur Vorsicht.

P.S. Sollte sich hier ernsthafte
Konkurrenz fir Daniel abzeich-
nen?

UBERFLUSSIG

Hallo Rainer!
Als treuer Leser Eurer Zeit-
schrift fordere ich Euch auf,
meine Neugier zu befriedigen
und meine Fragen zv beant-
worten!
1. Warum habt Ihr das geniale
Tips & Tricks-Heftchen abge-
schafft?
2. Warum straubt Ihr Euch so
gegen das Poster?
3. Machst Du die Leserbriefsei-
ten alleine?
4. Habt lhr auch Fraven in der
Redaktion?
5. Was bedeutet die Abkiir-
zung “DOS"?

Viele GriBe von:

Jirgen Bogner

Hier haben wir wieder einmal
einen Leserbrief, der so nétig
war fiir mein Wohlbefinden wie
ein Schnupfen. Aber da ich seit
heute mehr Seiten zu fiillen
habe, werde ich ihn abdrucken.
Beschwert Euch nicht, lhr habt
es so gewaollt!

1. Weil wir nun die genialeren
Tips & Tricks-Seiten machen.

2. Gahn....

3. leider...

4. Obwohl ich es nicht mit letz-
ter, medizinischer Sicherheit
sagen kann, wiirde ich doch
sehr stark vermuten, daf einige
unserer Mitarbeiter Gberdurch-
schnittlich viele “X-Chromoso-
men” besitzen und somit - im

volkstimlichen Sinne - als
“weiblich” bezeichnet werden
kénnten.

5. Demokratische Organisation
Sesamstraf3e?

So, der wire geschafft - es
kann nur noch besser werden.

KONSOLE MIO

Hallo Road Rainer!

Ich liebe Eure Zeitung und ich
wirde mich darum umso mehr
freuen, wenn I|hr meinen Brief
abdrucken wiirdet. Ich mochte
gerne meine Meinung zum
Thema “Konsole vs. Computer”
loswerden. Ich finde es echt
bescheiden, wenn sich Compu-
ter-User Uber Konsolen aufre-

_gen. Irgendwelche Amigafuz-

zis (nichts gegen den Amigal)
sagten einmal, daB Konsolen
Abfallprodukie der Computer
sind. Das ist doch Mist! Konso-
len sind zum Spielen, und nur
zum Spielen. Der Computer
war mal als Arbeitsmaschine
gedacht. Und dann als die
Konsolen Lemmings kopierten,
gab s ein Donnerwetter sei-
tens der Computer-User. Hort
mal, nur weil wir uns Monkey
Island reinpfeifen und nicht vor
dem Super Nintendo “Street
Fighter” durchzocken, sind
Computer noch lange nicht
hoherwertig. Die Spiele des
SNES oder Megadrive kénnen
durchaus mit den PC-Spielen
konkurrieren. Ich habe einen
386er und ein SNES! Hey Rai-
ner, mich wiirde Deine Mei-
nung interessieren.

Lorenz

Ich finde den “Standesdiinkel”
der Computer-User gelinde
gesagt merkwiirdig. Wenn ich
nur ein Gerdt zum Spielen
haben machte und nicht damit
arbeiten muf3/will, warum sollte
ich mich dann mit DOS herum-
schlagen und fiir Leistung zah-
len, die ich nicht zu nutzen
gedenke? Hier ware eine Kon-

¥
sole die richtige Enfscheidur:a
Allerdings wiirde ich einen
Computer vorziehen, wenn er
mir nitzlich ware. Daraus eine
Wertigkeit zu basteln, riecht
doch stark nach Fuchsschwanz
und “Manta-Fahrer-Mentalitét” .
Besonders lustig finde ich es
immer, wenn Amiga-User ber
die Konsolen herziehen, wo
doch allgemein bekannt sein
sollte, daf3 der Amiga urspriing-
lich die ultimative Konsole wer-
den sollfe. Nur den finanziellen
Zwiingen gehorchend bekam er
ein Diskettenlaufwerk und eine
Tastatur.

Die Frage nach dem besten
System ist so sinnvoll wie die
Frage nach dem schmackhafte-
sten Essen. Hier kann man nur
nach persénlichen Vorlieben
entscheiden. Daraus die einzi-
ge, echte Wahrheit zu basteln,
wirde mir ein Wort entlocken,

daf} ich hier nicht drucken darf.

ALLERLEI

Tach Onkelchen Rainer,

erst einmal herzlichen Gliick-
wunsch zu dieser wunderbaren
Computerzeitschrift. Was lese
ich da in der Play Time 8/93?
Will dieser Dominic Klumpner
etwa behaupten, daB alle
Amiga- und Cé4-User Raubko-
pierer sind? Warum nehmen
wir nicht gleich alle Atari-User
dazu? Es gibt ja wohl minde-
stens so viele Crackergruppen
auf dem PC auf dem den
Amiga auch!

Nun zum Text von Arthur Kre-
klau: Natiirlich wollen wir
mehr von Rainer. Das wire -
ganz nebenbei - doch auch
eine gute Idee fiir eine Gehalt-
serhéhung, damit die arme
Oma nichts mehr zur Krawatte
beistevern muB.

Aber auch ich habe noch zwei
Fragen:

1. Wird “L.A.Law” von Capsto-
ne und “Return of the Phan-
tom” von MicroProse fir den
Amiga konvertiert? 0
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g Wann kommen endlich
“Leather Godesses of Phobos
II” und “Laura Bow Ii” fir den
Amiga raus?
So, das war s fiirs erste:

Lars Fravenrath

Ach ja, der gute Arthur, Die
Idee, meine Seiten zu ver-
gréBern fand er auch prima.
Wenn ich ihn allerdings auf

eine Gehaltserhshung anspre-

che, verfallt er immer in einen
alten, seltenen Dialekt der Kiku-
jus oder in Setschuan-Platt und
gibt vor: “Nix versteh daitsch.”
1. Bisher ist nicht bekannt, ob
“LA.Law” fir den Amiga
umgesetzt wird. Allerdings fand
ich das Teil so tbel, daB} es
wohl keinen Verlust fir den
Amiga bedeuten wird. Ich ver-
steh eh nicht, daf3 es einer frei-
willig haben will. MicroProse
hat bisher nahezu alles fir den
Amiga umgesetzt (ja, F15 Strike
Eagle nicht), wenn es technisch
méglich war. Sie werden auch
weiterhin den Amiga tatkraftig
unterstiitzen. Bei “Phantom”
wiirde ich mir berechtigte Hoff-
nungen machen, obgleich noch
keine verbindlichen Zusagen
getroffen wurden.

2. Hier tappen wir komplett im
Dunkeln.

HIP HOP

Yo man Rainer!

Yo man, ich weiB}, daB mein
Gesiilze hier fehl am Platze ist,
aber trotzdem muB ich es los-
lassen. Eure Play Time ist echt
Hip Hop... ahh formschén. So,
genug geschleimt, hies sind
meine Fragen:

1. Yo man konnt Ihr nicht die
Spiele-Tests noch gréBer
gestalten (z.B. mehr Screen-
Shots), damit man einen noch
besseren Einblick in das Spiel
bekommt, und weil damit die
Play Time noch dicker wird,
denn nur ein richtig dickes
Spiele-Magazin ist ein richti-

ags!

mme BN PLAY TIME
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2. Yo man Ever Konsolenteil
wdchst und wachst, das ist
schlecht, sehr schlecht. Leider
kann ich das nicht verhindern,
oder doch?

Yo man ich griiBe alle Amigo-
User und PC-Freaks, die diese
Zeilen lesen. Yo Rainer, mach
es wie ich, zieh Dir den Hip
Hop rein. Yo man drucke die-

~sen Brief. Falls Du die richtige

Entscheidung getroffen hast
und den Brief abdruckst, dann
wage es gar nicht, den Brief in
seine Bestandteile zu zerlegen,
denn sonst wird Dich mein
Geist bis an Dein Ende verfol-
gen und Dich in Angst und
Schrecken versetzen.

Yo man: N. Hawkeye

1. Natirlich kénnten wir die
Play Time dicker machen, aller-
dings wiirde dann auch der
Preis ein wenig an Umfang
gewinnen. Nur ein richtig feures
Spiele-Magazin ist ein richti-
ges®

2. Der Konsolenteil bleibt! Aller-
dings werden wir darauf ach-
ten, daf3 auch in Zukunft die
Computer-User nicht zu kurz
kommen.

Den Teufel werd ich tun und mir
den Hip Hop reinziehen! Ehe
ich Deinen Brief bekam, hielt
ich es ja noch fir eine (nicht
meinem Geschmack entspre-
chende) Musikrichtung. Nach
Deinen Zeilen frage ich mich
ernsthaft, ob Du damit nicht
eine illegale Droge bezeichnest,
welche die Hirntdtigkeit ein-
schréinkt. Allerdings firchte ich
mich wirklich vor Deinem Geist,
da mich Kleinigkeiten oft fiirch-
terlich erschrecken kénnen.

DIVERSES

Hi Rossi und Co.

thr seid echt irre, besonders
natirlich Du! So, und fir dieses
Lob verlange ich auch ein paar
Antworten!!

1. Wie seid lhr an den Barco-
de-Battler gekommen?

2. Wie ware es mit einer CD-
Ecke, mit diesen geilen
Japano-CDs mit den Sound-
tracks von Computerspielen?
3. Her mit dem Gruppenfoto!
4. Plant Hans Ippisch neue
Spiele fiir den C64?
5. Was ist der Sinn des
Lebens?

Tschif: Christian

Obwohl ich bei unserer Redak-
tion manchmal glaube, es han-
delt sich hierbei um ein sozio-
psychologisches Experiment
tber die parallele Resozialisie-
rung verschiedener Randgrup-
pen, bin ich mir doch meist
relativ sicher, daf3 wir nicht irre
sind! Komische Art zu loben
hast Du.

1. Den Barcode-Battler hat
Arthur aufgetrieben. Wenn man
ihn danach fragt, huschen seine
Augen éngstlich umher und er
verweigert jegliche Aussage.

2. Grzefixnchmlichkannesnicht-
mehrhéren! Zai’ jian’ - das war
chinesisch!

4. Hanschen ist momentan
beruflich stark eingespannt. In
néchster Zeit wird er wohl nicht
dazu kommen.

5. Play Time kaufen? Stimmung,
Sekt und fette Weiber?
Motorréder mit mehr als 100
PS2 Faul in der Sonne liegen?
Um Mitternacht bei Vollmond
mit Elvis reden? Ich habe keine
Annung. Ich werde alles aus-
probieren, falls mir dabei der
Sinn des Lebens iber den Weg
léuft, benachrichtige ich Dich.

BANALES

Hi Rainer!

Damit dieser Brief vor Schleim
nicht so trieft, sage ich nur
kurz: “lhr seid die Besten!” So,
und jetzt habe ich noch ein
paar Fragen:

1. Konnt thr die Leserbriefecke
nicht so ein kleines biBBchen
vergroBern? Die Leserbriefe
und Deine Antworten sind
ndmlich echt stark.

“n

2. Hiermit unterstitze ich dh"

Aktion “mehr Gehalt fir Rai-
ner”.
3. Sogleich rufe ich auch zur
Aktion “Poster der PT-Crew”
auf. Lasset uns alle in Zukunft
frohen Willens “ich will das
Poster” unter jeden unserer
Briefe schreiben. Rainer.... Auf-
wachen.... Deine Fanmenge
jauchzt!
4. Wieso ist das Poster von Yo
Joe! so klein?
Ihr hort noch von mir:
nein - nicht Rannug,
Naitsab

Dafiir, daf Du Schleimereien
vermeiden wolltest, ist Dein
Brief aber recht flott iiber mei-
nen Schreibtisch geflutscht!

1. Ist hiermit geschehen, und so
lange lhr die Nase von mir
nicht voll habt (oder ich verhun-
gerel), wird sie auch nicht wie-
der kleiner. Vielen Dank fir die
Blumen....

2. Wie nett. Ach, wenn es doch
etwas nitzen wiirde. Aber Ihr
habt wirklich alles versucht. Ihr
seid so gut zu mir... ich...
schluchz... wie rihrend....

3. Das bezeichnest Du als
jauchzen? Ich habe schon
Disenjdger mit weniger
Gerduschentwicklung starten
héren. Also gut - ich werde
sehen, was ich tun kann, aber
ich kann nichts versprechen.
Der Verantwortliche fir dieses
Mag ist - und bleibt - Arthur
“der griine Punkt” Kreklau!

4. Weil wir es nicht gréBer
gemacht haben. Eigentlich
haben wir gehofft, da3 es kei-
nem auffallt. Aber der Bastian
(2) hat offensichtlich ein gutes
Augenmal} oder einen Zoll-
stock.
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Immer nur wertvolle Sachpreise gewinnen, kann ganz schon auf die Nerven gehen. Wohin mit
den ganzen Autos und Stereoanlagen? Auch der dritte Lotto-Gewinn vermag nicht mehr zv
begeistern und vor lavter Gliicksrad-Plunder platzt das Zimmer aus allen Niihten. Hier kann
Play Time (das Magazin firr glickliche Gewinner) noch etwas Besonderes bieten! An dieser
Stelle werden wir regelmiiflig Ausgaben der Play Time verlosen - aber nicht eine x - beliebi-
ge, sondern von mir mit handschriftlicher, personlicher Widmung versehen, nebst Hochglanz-
Farbfoto (jugendfrei!).

Deine P.P.T. (personliche Play Time) kannst Du weder durch Kauf, Betteln, Erpressen, Drohen
oder Diebstahl erhalten, sondern nur durch Teilnahme an diesem ... nennen wir es “Wetthe-
werb”.

Dazu ist es notig, die Aufgabe zu losen, ein Foto von sich beizulegen, das Kennwort “PPT”
nicht zu vergessen und einen Absender anzugeben. Die Gewinner werden immer in der nich-

sten Ausgabe abgelichtet und vorgestellt. Wer gewinnt, entscheide ich nach Lust, Laune und
Zufall.

Viel Glick: Rainer Rosshirt

Aufgabe 1I: Aufgabe 2:
Wenn mir nun aber einer kommt und jammert, daf3 er im Rétsellésen ganz, ganz schlecht ist, Fir alle, die nur schwer mit
dann dreh ich ab! Worten umgehen kénnen, |
Damit Du es nicht so schwer hast, nehme ich auch etwas ganz Leichtes und schreibe besonders haben wir noch etwas weni-
langsam. ger Anspruchsvolles im Pro-
Ich werde nun einige Fragen stellen. Die Anfangsbuchstaben der gesuchten Wérter ergeben, in gramm: Sucht die Fehler! Die
die richtige Reihenfolge gebracht, das Lésungswort. Dieses Wort, zusammen mit dem unbe- beiden untenstehenden Bilder
dingt nétigen Paf3bild von Dir, steckst Du in einen frankierten (!) Umschlag, schickst es unter unterscheiden sich in 7 Klei-
dem Kennwort “PPT” zu uns und wartest sehnsiichtig auf die néichste Ausgabe der Play Time. nigkeiten. Viel Spaf3 beim
Na - war doch ganz einfach, oder? Suchen.
Weil es schon fast zu einfach ist, werde ich fir dieses Rétsel nur eine einzige “PPT” verlosen.

1. Dreiteiliger Film ber ein besonders héBliches Monster (welche Pfeife hat da meinen Namen
genannt?), welches stéindig arme Astronauten verspeist und eine besonders unappetitliche Art
der Fortpflanzung vorfiihrt.

2. Wie wird in Frankreich und der Schweiz ein Polizist genannt (wer hier Unflétiges bringt,
scheidet aus!)?

3. Mit welchem Buchstaben féngt der Tank Killer von “Dynamix” an?

4. Ein Gerdt mit einer Skala, das im eingestellten Tempo zur Kontrolle mechanisch den Takt
schlagte

5. Vorsicht Fangfrage! Hier wird nun nicht der erste - sondern der letzte (oh teuflische Verwir-
rung) Buchstabe des Wortes gesucht! Wie nennt man die kleinen, putzigen, pelzigen Tierchen
mit dem seidenweichen Fell, welche vom Aussterben bedroht sind und gelegentlich durch die ¥ ®_a™
Leserbriefe geistern?

Das Losungswort: ..---

a8
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& MEMBERS ONLY

" WILLKOMMEN IM CLUB!

Nichts liegt uns mehr am Herzen als das Wohl unserer Leser. Niichtelange Uberlegungen, 124
Liter Kaffee, 736 Zigaretten und 3 Vitaminpillen waren nétig, um diese Idee von den

- Geburtswehen zur fertigen Rubrik reifen zu lassen. Unsere Clubseite! :

Hier konnen sich endlich die verschiedensten Clubs die Nasen breitdriicken, der Offentlichkeit
priisentieren und um Mitglieder werben. Natirlich wiire es hochst bedaverlich, wenn Arthur
und meine Wendigkeit sich die Gesundheit firr nix und wieder nix ruiniert hiitten. Eine Club-
seite ohne Clubs wiire wie Hamburger ohne Gurken, Manta ohne Spoiler, Thorsten ohne Tele-
fon, Disketten ohne Daten, Claudia Schiffer ohne... aber lassen wir das.

Wir haben Euch jedenfalls den Ball zugeworfen, nun seid lhr dran, ihn aufzufangen und
weiterzugeben.

Falls sich nun keiner melden sollte, werde ich die Idee sang - und klanglos wieder in der
Versenkung verschwinden lassen, beleidigt schmollen und mich nach einem anderen Job

-

c¢/o Tino Patzelt
Dorfstraf3e 61

04626 Voll-

mershain

Tobias Marker
Stettiner Weg 22
44625 Herne

Marcus Baas
Weberstraf3e 105
65604 Elz

Cornelia Dietrichs
Lister Meile 75
30161 Hannover

~

c/o Rainer
Nawratil jun.

Muttenthalerstr. 4
89420 Hoechst-
_ staedt a.d.Donau ©

Coburg e.V.

c/o Frank Eisenwiener
Ringstraf3e 16

96269 Grof3heirath
Tel.: 09565-3248

\ Fax: 09565/3240

~

c/o Jorg Stiehl
Dieselerstr. 105-

107
47803 Krefeld

4 \

- Software 4000
c/o

Hans-Jérg Braun

Diersbrugerstr. 32
77948 Friesenheim

c/o
Dirk Heinemann

Siemensallee 38
63477 Maintal

Input Hunter Crew
c/o Nico Hauke
Karl Liebknecht
06774 Pouch

INTERNATIONAL
Heiligkreuzgasse 31
60313 Frankfurt a.
Main 1

Osnabriick.
Belmer Str.17
49084 Osnabriick
Tel.: 0541-72351




An dieser Stelle bie-
ten wir Euch ab sofort
die absoluten Mega-
Fan-Artikel an. Fir
dieses Mal haben wir
alles aus dem Sega-
Bereich fir Euch
zusammengetragen.
Mit diesen Teilen seid
lhr nicht nur als Sega-
Fans die Nummer
Eins. Die Pins eignen
sich zum Beispiel vor-
ziiglich als Geburts-
tagsgeschenk. Viel
Spafl beim Einkaufen!

FAN SHOP &

Wenn lhr bestellen wollt, schneidet den Coupon bitte aus und sendet ihn an die

unten angegebene Adresse.

Ja, ich bestelle folgende Artikel:

Nr.1 __ St. Game Gear Carry All

Nr.2 __ St. Game Gear Soft Case

Nr.3 __ St. Sega Rucksack

Nr.4 ___ St. Sonic 2-Uhr

Nr.5 ___ St. Sonic 2-Pin Set (5 Stiick)

Nr.6 ___ St. Sonic Pluschtier

T-Shirt Game Gear (Gréfie bitte angeben)
Motiv “Insel” (7 L oder 1 XL)
Motiv “Spielfeld” (7 L oder 1 XL)

Nr.7 __ St.
Nr.8 __ St.
Nr.9 __ St.

Gesamt
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten

Ich zahle den Gesamtbetrag von
7 Bar (Geld liegt bei) T per V-Scheck 0 per Nachnahme (+ Nachnahmegebihr)

PLZ Wohnort

Datum/Unterschrift

je 39,95 DM
i©e29,95 DM
je79,95 DM
je 49,95 DM
je19.95 DM
i©3995 DM

29,95 DM
i©29,95 DM

Motiv “Krawattenmann” (7 L oder 0 XL) je 29,95 DM

DM
DM 5,00

DM

Schickt den Coupon an:
Computec Verlag

PLAY TIME

FAN-SHOP

Isarstrafle 32

90 451 Nirnberg
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“The Better One

Nach einem fliichtigen Blick auf diese Seite werdet lhr wahrschein-
lich verbliifft feststellen: “Huch - kenn ich ja noch gar nicht!” Da
geht es Euch wie uns - wir kennen es auch noch nicht. An dieser Stel-
le wollen wir fiirderhin Eure Highscores der staunenden Offentlich-
keit priisentieren. Das Mitmachen ist ganz einfach. lhr schickt uns

. einfach den besten Score, den lhr bisher in Eurem Lieblingsspiel
erreichen konntet. Natirlich wollen wir vermeiden, dafl hier gemo-
gell wird. Darum wiire es notwendig, entweder die Beglaubigung
eines amtlichen Notars (die teure Variante) oder ein Bild des
Screens (die bessere Variante) mit beizulegen. Wenn lhr dann noch
ein Paf}- oder sonstiges Foto von Euch mitschickt, werden wir dies
alles der staunenden (eventuell auch kichernden) Umwelt priisentie-
ren. lognscherwelse fehlen uns beim ersten Mal Eure Einsendungen,
darum werden wir diesmal ausnahmsweise Highscores der Redakti-
on verdffentlichen, die natir-

lich unter notarieller Aufsicht

So werden Eure Bildschirmfotos was:

| ° Grspieli wurden. Aber in 1. Das Zimmer so gut wie méglich abdunkeln.
! Zukunft seid lhr dl'llll, Euch 2. Den Bildschirm frontal (also von vorn)
& auf dieser Seite Ruhm, Ehre fotografieren.
* und Bewunderung zu sichern. 3. KEINEN Blitz verwenden.

4. VOR dem grofien High Score ausprobieren!

Maus - und Joystickbruch: RR

ART OF I'IGHTING

Auch wenn Alexander
mehr der Rollenspieler
ist, macht er uns
jedoch im Priigeln was
vor. Er putzte fast alle
Gegner , Perfect” weg
und kassierte 348.700
Punkte.

F 1 GRAND PRIX (PC)

Oliver Menne hat

DRIVER LAP TIHESC
Mexican Grand Prix - MexicpD £y

Se]bSt elrlen SC}-}I]:el Place Driver /Tl:l-‘: = Best Lay Tlndl.
1811 Wagell, Was SlCh lst (z_),llver Heru;ci] £ 1ra 18.?655;
beim Formel 1-Fah- nd| Lo Rivelioil L 1 21.8294
heinbar aus Prel M Rione e i

rell SC elll ardllb- ath !Eiah(?: Ll’bavlﬁ:. g 1m 22.8684
Zah].L, PlaLZ 1 1n S5th I:‘:-IM%B;-;ke: BevllB 1H33.254!:»
Mexiko in 1.18,765 | 6th tofuby Goricans thabss
> - Faln 8 el O e Y .. 950 -:l:ﬁir
Minuten Rundenzeit. ad 7l O R w o

= r - "'Ii—u i l —



FI POLE POSITION

Das neue Rennspiel
fiirs SNES weckte
sofort die Aufmerk-
samkeit von LR
Arthur. Wer in
Kyalami Zeiten um
1.15 Min. fahrt, der
ist auch der ,,Chef".

SUPER MARIO KAR'T

Thomas hat sich _

das Pseudonym T @ 5 ;*T -= -; e
L<JHKoopa“ zugelegt G 00 AOED [ '
und fuhr samtli-
che Yoshis und
Bowsers in Grund
und Boden. Mef3t
Euch mit ihm.

PARODIUS

Marcus Gurmig war e 2396202 M1 330c200
total gierig und .

schockte alle mit
einer Punktzahl
uber 2.000.000

Dabei hat er wohl - “J ::.-.-! E

alles geplattet und
aufgesammelt.

PINBALL DREAMS

Angespornt durch p
die bei der Deut- b
schen Meister- |
schaft erzielten }
Punkte, brachte es |
Ulf auch auf stolze
187.432.600 Punk-
te - Wahnsinn!

-
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\ SEGA MEGA CD I

DC’ Play Time-Leser nafi-  ply jetzt geht’s rund ! Nach den groBien Erfolgen, die Sega mit der CD-

lich immer Uber alle

Neuigkeiten informiert Technik bereits in Jupan und den USA feiern konnte, driingt es die

werden, haben wir das Josl e & o
gute Stick schon mal ferndstlichen Unterhaltungs-Profis nun auch auf den europiiischen

| ouf Herz und Nieren gefestet.  pygpiey, |m September ist es endlich soweit: Sega priisentiert offiziell
e Piunktlich zur Markteinfihrung

des neuen Mega-Werks das MII"“CIIGII", Megu CD Il

bekommt Ihr einen Einblick in

die revolutiondre Technik und Spiele die Vorteile der boten. Als dieser Verkaufsauf-
kénnt schon mal vorab bestau- CD aber immer besser takt zum Weihnachtsgeschaft
nen, was die Spiele der neuen aus. Mit geniigend Soft- 1992 ein voller Erfolg wurde,
Dimension so alles zu bieten e ware im Ricken wurde beschlof3 man auch eine Versf-
haben. § : V== das Gespann dann fentlichung im europdischen
Aber zundchst soll die Sache Bl auch in den USA ange- Raum. Da diese Euro-Version
mit der etwas irrefihrenden |8 i >/

Bezeichnung Mega CD Il aufge- | » -

klért werden. Das CD-ROM fiir ,rI:lT
das Mega Drive ist in Japan J—
schon seit geraumer Zeit erhdlt-

lich. In der Anfangszeit im & oben: Einfach zusam- ,@I

Jahre 1990 war der Erfolg die- menschieben, ...
ser zukunftsweisenden Technik T efhf;-’l ..‘.( und h:; c,ge’:r’s,
nur sehr bescheiden. Zu wenig mit ,Make my Video”,

Hersteller unterstitzten das neue

Medium, und die paar Spiele, halb verzichtete man zunéchst
die exklusiv auf dem runden auf eine Markteinfihrung in
Datentréiger erschienen, waren den USA und Europa. Nach
nur von mé&fliger Qualitét. Des-  und nach nutzten die neuen

- l‘ - :
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aber in never Form und im
neuven Design herauskommen
wird, nannte man es eben

gleich Mega CD .

Round and
Round.

Was ist nun das Tolle an den
Silberscheiben 2 Also, die wich-
tigsten Vorteile der CD-ROM-
Technik liegen klar auf der
Hand: Als oberstes Plus rangiert
natiirlich das enorme Speicher-
vermdgen der Compact Disc.
Uber 500 Megabyte haben auf
der Spiegelscheibe Platz. Was
im Klartext bedeutet, daf3 man
alle bisher erhéltlichen Mega
Drive-Spiele bequem auf eine
einzige CD pressen kénnte.
Doch damit nicht genug. In
Sachen Sound macht man der
ausgereiften Laser-Technik
natirlich auch nicht so leicht
etwas vor. Ein Frequenzgang
von 20Hz bis 20KHz spricht da
Bande. Glasklare Sprachausga-
be und ellenlange Musikstiicke
wihrend des gesamten Spiels.
Die CD macht’s méglich.

Im Zentrum des neuen CD-
ROM-Laufwerks verrichtet ein
68000er-Prozessor seine Dien-
ste. Dieser fleiflige Helfer unter-
stitzt seinen “Bruder’, den
68000er des Mega Drive,
indem er ihm jede Menge

Rechenarbeit abnimmt. Zudem
ermoglicht er auch paralleles
Nachladen ohne nervige War-
tezeiten. Neuere Spiele wie
Thunderhawk beweisen, daf3
dem CD-Gespann die Darstel-
lung gezoomter und rotieren-
der Sprites keinerlei Probleme
bereiten. Und das obwohl auf
den Einbau des allseits gefor-
derten 3D-Chips verzichtet
wurde. Geheimnis der neuen
Super-Grafik sind einige 3D-
Routinen, die im Prozessor-
BIOS verankert wurden.

@ sol-Feace bietet
brandheif3e Baller-
Action...

. ... und Sound, wie er
nur von der CD kommen
kann.

“AATPOIET

'::_

TOENES

Hauptprozessor: 68000er
Taktrate: 12.5 MHz
Bildrate: 17 Frames/Second
Speicherplatz auf CD:

ca. 500 MByte

Preis: ca. DM 600.-

Erhéltlich: Wenn lhr diese

Zeilen lest, sollte das edle

Stiick schon beim Héndler

stehen.

Lieferumfang: Sega Mega
~CD Il und diverse Spiele.

Ein weiterer Vorteil der neuen
Technik ist die Méglichkeit,
Video und Trickfilmsequenzen
in die Spiele einzubauen. Die
maximale Framerate liegt bei
17 Bildern pro Sekunde, d. h.
es kénnen bis zu 17 vorberech-
nete Bilder pro Sekunde von der
Silberscheibe geholt werden.
Bei 3D-Spielen ist dies natiirlich
besonders beeindruckend. Der
Vorspann von Thunderhawk
wurde beispielsweise auf diese
Weise erzeugt.

Klick, Klack,
auf Zack.

Der Anschluf} des Mega Drive
an das Mega CD Il ist kinder-
leicht. Zundchst wird das
Hauptgerdt auf einer Verbin-
dungsplatte eingerastet. Danach
wird die Konsole einfach in die
Halterung des CD-ROM-Lauf-
werks geschoben, fertig! Auf-
passen muB3 man lediglich, daf3
der Erweiterungsanschluf3 des
Mega Drive richtig mit dem des
Mega CD verbunden ist. Stereo-
Mixer-Eingang fir den Sound
aus dem Mega Drive und Ste-
reo-Ausgang (beides als Cinch-
Schnittstellen) sind ebenso vor-
handen wie der obligatorische
Kopthérer-Ausgang fir das ulti-
mative Sounderlebnis. Ubrigens
ist das Mega CD auch in der
Lage, normale Audio-CDs und
sogar Audio+Grafik-CDs abzu-
spielen.

SPECIAL

Es ist nicht alles
Gold was glanzt.

Das Softwareangebot entwickelt
sich qualitativ erst einmal sehr
verhalten. Aber eine gewisse
Anlaufzeit sollte man dem
neuen Medium hierzulande
auch zugestehen. Unter der
Vorab-Software, die uns zum
Testen des Mega CD Il zur Ver-
figung stand, war neben eini-
gen lauen Vertretern auch eine
Reihe absoluter Top-Spiele.
Ganz oben auf der Spieleliste
stand definitiv Thunderhawk.
Obwohl es sich hierbei um
keine End-Version handelte,
fesselte der Helicopter-Baller-
Simulator auch Gber mehrere
Tage hinweg an das Joypad.
Das gebotene Spektakel erreicht
aber auch Spielhallen-Niveau.
Superschnelle 3D-Darstellung,
gezoomte Sprites, rasante
360°-Turns, Fliegerherz was
willst Du mehr 2 Sound ! Ach
ja, jede Menge gesprochene

Ly &
\-
\\‘.\ iy
L

-
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-

e
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@ Thunderhawk setzt
fir den Mega Drive neuve
Maf3stabe. 3D-Scrolling
vom Feinsten.
Funkspriiche und fetzige Musik-
begleitung. Thunderhawk
beweist wirklich, welches Poten-
tial in einer CD stecken kann.
Aber blind sollte man sich nicht
auf die Qualitat der Silberlinge
verlassen. Denn auch einige
Flops waren unter den neuen
Datentrégern. Uber die Qualitdt
der weiteren Spiele werden wir
Euch in ausfihrlichen Reviews
berichten. Gespannt sein darf
man auf alle Falle, wurden
doch bis zum Weihnachtsge-
schaft schon um die 60 neue
Spiele angekiindigt.

Thomas Brenner
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Rollenspiel

LANDSTA

M Hersteller: SEGA . Preis ca.: DM 120.- H

Dies ist wohl Segas leicht verspiitete Antwort
auf das “Zelda”-Adventure am SNES. Bereits

nach einem kurzen Blick wird offensichtlich,

daf} sich Landstalker zumindest programm-

technisch als ebenbiirtig priisentiert. Wenn

also iberhaupt von qualitativen Unterschieden die Rede sein kann, so

liegen diese sicherlich im inhaltlichen Bereich.

er freischaffende
Schatzsucher Nigel
kommt gerade erfolg-
reich von seinem letzten
Beutezug zuriick, als
ihm der bare Zufall eine Infor-
mation Uber den verschollenen
Hort des Kénig Nole zuspielt.
Als Anbeter von Indiana Jones
ist unserem Helden keine Her-
ausforderung grof3 genug. lhn
stort es dabei auch relativ
wenig, daf} seine gesamten
Ersparnisse fir die Reise zu
einer mysteriésen Insel draufge-
hen, auf der die sagenhaften
Reichtimer versteckt sein sollen.
Schlief3lich bleiben ihm seine
erprobte Klinge, sein messer-
scharfer Verstand und eine
Nase, die Dagobert Duck zur
Ehre gereichen wiirde.
In einer gut gemachten Vorde-
mo wird nicht nur die Hinter-
grundgeschichte ibermittelt,
sondern auch die Kompetenz
von Nigel offensichtlich. Man
erfahrt aufBerdem, was ihn zu
erwarten hat. Ganz nebenbei
wird jegliche Anleitung damit
uberflissig, man kann sich also
sofort mitten ins Geschehen
stirzen. Landstalker belegt nur
zwei Kndpfe des Joypads und
den Startbutton. Letzterer dient
zum Umschalten ins Mend, in

dem spezielle Gegenstinde
beniitzt und die Ausriistung des
Helden gewechselt werden
kann. So werden Tiren aufge-
sperrt und die
eben aufgele-
sene magi-
sche Ristung
sofort ange-
legt. Auf3er-
dem fungiert
die Starttaste
als Pausenop-
tion, d.h. die Zeit im wirklichen
Spiel wird eingefroren. Die
Knépfe A und C lassen Nigel
sein Schwert ziicken und mit

q \/‘-
\

einem weit ausholenden Streich
Gegner in Reichweite nieder-
strecken. Steht der Indiana
Jones-Verschnitt jedoch vor
einer Kiste oder
einem bewegli-
chen Objekt, so
wird diese
geodffnet bzw.
hochgehoben
und mitgetra-
gen. Solange
Nigel sich mit
allem méglichen Gerimpel
abschleppt, kann er natiirlich
nicht kdmpfen, aber nur mit
Steinblécken, Kriigen und son-

:\/\/P() I I"
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® ais Fortbewegungsmittel steht auch ein Flof3 zur
Verfiigung. Leider kann es nicht gesteuert werden.

stigem gelingt es ihm, eine steile
Wand zu iberwinden, indem er
eine Treppe baut. Die einzelnen
Stufen lassen sich dann pro-
blemlos per B-Knopf im Sprung
erklimmen.

Dargestellt wird das gesamte
Spiel aus der Ublichen, leicht
schradgen Vogelperspektive.
Damit muf3 Nigel natiirlich
immer diagonal laufen, sodaf3
zumindest am Anfang leichte
Probleme mit der Steuerung
auftreten. Das System ist trotz-
dem noch relativ gut, denn
nach einem kurzen Druck nach
rechts und unten gleichzeitig

reicht es aus, wenn man nur
nach rechts oder unten steuert,
um Nigel in die gewiinschte
Richtung gehen zu lassen.

Jede Menge Monster stellen sich
unserem Recken in den Weg,
nur um von einem blitzschnellen
Wirbel der Klinge zuriickge-
schlagen zu werden. Wann
immer Nigel nicht auf der Hut
ist und seinen Gegnern es
gelingt, ihn zu treffen, nimmt er
Schaden und verliert je nach
Gefdhrlichkeit des Feindes
“Herzen”, die seine Lebenskraft
wiederspiegeln. Sinken sie auf
Null, ist Nigel eigentlich tot,

. Nach einem Zehn-Meter-Sturz braucht Ihr alle

Hilfe, die Ihr kriegen kénnt.

Starkes Demo.
Vier Spielstande speicher-

bar.

-

aber die kleine Elfin kann ihn

manchmal wieder vollsténdig
heilen. Die maximale Anzahl
der Herzen laf3t sich so nach
und nach erhéhen. In den Dér-
fern wird auBBerdem eine magi-
sche Medizin zu einem ginsti-
gen Preis angeboten, die Nigel
sofort wieder zu seiner Hochst-
form verhilft. Samtliche Monster
“wachsen nach”, sobald ein
neues Areal betreten wird.
Somit gibt es unendlich viel
Geld zu verdienen.

In den lose gestreuten Shops
kann eingekauft oder das Spiel
gesichert werden. Die Grafik ist
sehr detailliert und gestochen
scharf ausgearbeitet. Die mei-
sten Raumlichkeiten oder Wild-
nisabschnitte sind gréfer als ein
Bildschirm; das hierfur erforder-
liche Scrolling lauft absolut
ruckelfrei.

Eine gelungene Hintergrundmu-
sik untermalt die Atmosphére
auf abwechslungsreiche Weise.
Den einzelnen Sticken fehlt
héchstens etwas Pep, aber sie
nerven dafiir selbst nach lénge-
rer Spieldauer nicht. Die FX

sind leider weniger lebendig;
auf den einténigen Sound bei
jedem Schwerthieb und Sprung
kénnte man leicht verzichten.
Alexander Geltenpoth

. links: Vor Blasen soll-
tet Ihr Euch in acht neh-
men.

¥: On the west side of Gumi,
the road branches off into

. Die Herrschaften von
der Bausparkasse stehen
mit Rat und Tat zur Seite.

Found Life Stock.

. In herumstehenden
Kisten findet Ihr allerhand
Nutzliches.

4 i - ~
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. Die fuchsédhnlichen
Gestalten pédppeln Euch
wieder auf.




Actionlastige Sportsimulation

UTANT LEAGUE
FOOTBALL

W Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 120.- W

Da mufl man schon direkt

CHUCKY
COAGULATED BY
CLOT

"1 YD LOSS

mitziihlen: Die mittler-
weile finfte Version der
Sportart um den eiformi-

gen Ball wird nun von Electronic Arts verof-

fentlicht. Diesmal handelt es sich aber um

eine futuristische und sehr blutige Version,

denn Mutanten bestimmen das Geschehen.

n naher Zukunft kommt es zu
einer globalen Katastrophe -
so mahnt jedenfalls die
Gebrauchsanweisung -, die
die gesamte Menschheit
dahinraffen wird. Die ndchste
Generation von Menschen sind
Mutanten, die eine Gabe des
Homo sapiens gleich in geball-
ter Form Gbernommen haben:
Aggressivitat! Nach endlosen
Massakern kommt man dann
schlieBlich auf die famose Idee,
das Ganze in einen sportlichen
Rahmen zu packen. Und was
eignet sich da besser als Ameri-

@ wihrend dieses spe-
ziellen Spielzugs ist der
Balltréger unsichtbar.

r/ \ /

can Football2 Somit wurde die
“Mutant Football League”
gegrindet, in der man fortan
jchrlich in einem Play-off um
die Krone dieser Sportart spielt:
den Mutant Bowl. Glicklicher-
weise hat man den gréfiten Teil
der Regeln Gbernommen, nur

0 BTG
CRBIPE

Das Passwortsystem und
der Zwei-Spieler Modus
erhéhen den Spielspass.

-

GALAXY ACES

j[!ili

seite oftmals leider gezwungen
ist, den guten Mann aus dem
Verkehr zu ziehen (ebenfalls
anwdhlbar). Uberhaupt zahlt es
sich bei diesem Spiel aus, die
Spieler des Gegners plattzu-
machen, denn wenn die
Gegenseite keine komplette
Mannschaft mehr aufstellen
kann, hat man sinnigerweise
gewonnen. Um dem Spiel noch
mehr Harte zu verleihen, befin-
den sich die hibschesten
Accessoires auf dem Feld: Fel-
sen, Minen, Krater und Feuer-

|6cher bereiten

jedem erfolgrei-

2L

¢
: ¥
2 nl 1
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| I_IUHH TO GO H‘H{LI
1 15 20 &4

: GALAXY ACES

chen Spielzug
schnell ein jdhes
Ende. Die richtige
Wiirze bekommt

. Die Beste-

SIXTY WHINERS
L el

chung des
Schiedsrich-
ters und ihre
Folgen.

dieses Spiel aber |

erst durch die
speziellen

il ,-.\' PN

Spielziige, die
von Team zu
Team verschieden

»-_-.SLQYEFI

sind. Gerade in
der Offensive ist
man hier dufBerst

-t

sl lakonischen
| Bemerkungen

der Spieler nach
Bl einem ublen Foul |c1ngf wird hier gebofen

.....

| sind duBerst
makaber.

der Begriff “Foul”
scheint im Mutantenvokabular
nicht mehr zu existieren: Das
“Ausldschen” (so wird es dezent
in der Gebrauchsanweisung
umschrieben) von Spielern
gehért zum harten Alltag. Auch
das Bestechen des Schiedsrich-
ters ist anscheinend erlaubt,
denn es ist ein véllig normaler
Spielzug. Solche Bestechungen
wirken sich natirlich immer

sehr positiv auf die jeweiligen
Entscheidungen des Unpartei-
ischen aus, so daf3 die Gegen-

kreativ: Explodie-
rende Balle,
Superspriinge, Unsichtbarkeit
oder gar Elektrizitat - alles,
was das sadistische Herz ver-

Ulf Schneider

Y




Bei SOFT & SOUND- Helhenwelse Schweinepreise

Soundblaster Pro Deluxe

mit Lemmings und Indy 500 ............ 288,88
Soundblaster 16 SP, deutsch .......333,33
Soundblaster 16 ASP, deutsch.....404,04
Media-Concept Pro,

Soundblaster Pro compatibel ............ 222,22

BURNTIME

Software-Hits PC Software Hits Amiga [l Hits ab 18 Jahren

(yberracer ..... ..89.95  Burnfime .................
Lands of Lore ................ 74,95 Tornado.........cooec......
Beholder 3............ccoee 94,95  Spacehulk.................
Die Siedler .............cc.... 8995  DieSiedler...................
Body Blows.................... 69,95  Ballistic Dilpomy .......
Seal Team........ccooeenennes 8995  Dunell..rceeenne.
Police Quest 4 ............... 7495  Syndicate..................
Aces over Europe .......... 9495  Walker .............cconeeene

MANIC MANSION 2

..7474 (D Visual Fantasies, mehr

..14,74  als 2600 Bilder .............79,00

...09,69 (D Moving Fantasies,
7474  fast 200 Bewegt-Bilder..99,00

..49,49  CD My first time,

..5959  1.2GB, 2CDs, TURE Movie mit
69,69  Musik, und Sprache.....199,00
59,59  Abgabe nur an Volljghrige!

Matsushita 562 (Panasonic)

Double Speed (D-Rom, Multisession .499,99
Soundblaster 16SP und

Matsushita 562 Double Speed ..... 808,88
Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy
500+Mitsumi LU 005S (D-Rom...616,66

Festplatten A500/A2000:

130 MB/15ms/8MB Ram option ......666,66
210 MB/15ms/8MB Ram option ...... 777,77
M-Tec Turbosysteme:

68030/1MB 32Bit Fastram.............. 444,44
68030/4MB 32Bit Fastram.............. 666,66

MIGHT & MAGIC 5

Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden
wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stadten:

59 755 Arnsberg-Neheim  Longe Wende 30 Tel.: 02932/1094

51 465 Bergisch-Gladbach  Dr. Robert-Koch-Sir.13  Tel.: 02202/43767
10 245 Berlin Boxhagener Str. 23 Tel.: 030/5892067
10 551 Berlin Oldenburger Str. 44 Tel.: 030/3962821
33 615 Bielefeld Sd'lloﬁhegrr. | Tel.: 0521/138033
44 807 Bochum Herner Str. 383 Tel.: 0234/531018
53123 Bonn Schieffelingsweq 24  Tel.: 0228/625076
38 118 Braunschweig Holwedestr, 10 Tel.: 0531/508231
44 227 Dortmund Stockumer Str.420 Tel.: 0231/759786
40 477 Diisseldorf Gneisenaustr. | Tel: 0211/4910187
47 051 Duisburg Ulrichstr. 2-4 Tel.: 0203/21084
46 535 Dinslaken miﬂgb?&ir.% Tz}.: 02064§ ;%34
91054 i 1 Tel.: 09131/26658
60 487 mﬂodﬂ&. Am Weingarten 11 Tel.: 069/7078353
79 106 Freiburg Lehener Str. 24 Tel.: 0761/287112
35 390 Gieflen Bahnhofstr. 6 Tel.: 0641/71967
37 085 Gottingen David-Hilbert-Str. 2 Tel.: 0551/46563
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel.: 02331/26774
20 144 Hamburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115
22 083 Hamburg Beethovenstr. 57 Tel.: 040/2246

67 655 Kaisersloutern Fabrikstr. 32 Tel: 0631/67411
76153 Karlsruhe Lessingsir. 5 Tel.: 0721/853360

34131 Kassel Lange Str. 81 Tel.: 0561/39463
24116 Kiel Sternstr.18 Tel.: 0431/970046
56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848
50 670 Kdln Von-Werth-Str. 20-22  Tel.: 0221/121806
50 939 Kaln Gottesweg 149 Tel.- 0221/446499
47 B07 Krefeld Kolner Sir. 485 Tel.: 02151/300409
79 540 Lorrach Kreuzstr. 104 Tel.: 07621/49690
67 063 Ludwigshafen Kreuzstr. 8 Tel.: 06121/632722
23 564 Lisbeck Wakenitz Sir.7 Tel.: 0451/794345
58 511 Liidenscheid Schistzenstr.2 Tel.: 02351/86 0281
39 112 Magdeburg Braunschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfrage

68 159 Mannheim Jungbusch Str. 3 Tel.: 0621/101203
41 065 Neusser Sir. 210 Tel.: 02161/601556
45 468 Miitheim Delle 47 Tel.: 0208/390370
48 147 Miinster Ferdinand Str. 8 Tel.: 0251/278515
66 538 Neunkirchen Bahnhofstr. 13 Tel.: 06821/26797
41 460 Neuss Homtorsir. 20 Tel.: 02131/278967
26 131 Oldenbur Edewechter Lond Str. 4 Tel.: 0441/501445
49 074 Osnabriic Petershurger Wall 1 Tel.: 0541/586809
31 224 Peine Echternstr. 14 Tel.: 05171/72923
66 953 Pirmasens Alleestr. 3 Tel.; 06331/75150
48 431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel: 05971/2219

66 121 Saarbriicken Mainzerstr.78 Tel.: 0681/638629

66 740 Saarlovis-Froulaut. Soarbriicker Sir. 22 Tel.: 06831/88159
58 239 Schwerte Friedenstr. 2 Tel.: 02304/2813
67 346 Speyer Wormser Landstr.24  Tel..06232/49107
66 386 St. Ingbert Ludwig Str. 14 Tel.: 06894/382850
70 435 Stuttgari-Zuffenhsn. Strafburger Str. 45 Tel.: 0711/874087
54 290 Trier Luckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532
67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 Tel.: 06441/54520
38 300 Wolfenbiittel Heimstattenweg 23 Tel.: 05331/61820
42 485 Wuppertal Friedr.-Engels-Allee 296 Tel.: 0202/81118

Bestellen Sie zu giingigen Geschiiftszeiten bei lhrer
niichsten SOFT & SOUND-Filiale oder von
Mo-Fr: 9.00-20.30 Uhr

Sa+So0: 10.00-15.00 Uhr
bei der Zentrale Disseldorf, Tel: 0211-633006

Soft & Sound Zentrale Disseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211/633006, Fax 0211/64 111 23
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Sechs Knsengeblefe stehen Euch zur Auswahl ® Dos Ende einer vielversprechenden Kar-
riere.
en meisten Computer- zwei feindliche Objekte zerstort
Besitzern wird diese werden, um dann wieder
preisgekronte Flugsimu-  erfolgreich zu landen. Positiver-
lation sicherlich schon weise @ndert sich bei jedem

hinlénglich bekannt sein  Schauplatz die Art und der . Na endlich! Nach den ehe
und, um es gleich vorwegzu- Standort der Objekte, damit

nehmen, sie ist der Amiga-Ver- auch ja keine langweilige Routi- | e =1 durchschnittlichen Simula-

Flugsimulation d tions-Bemiithungen wie

PRERS BTART BUT TOM

cmnmmeemmn | Interceptor und LHX

Attack Chopper zeigen die Profis von Micro-
- Prose auf eindrucksvolle Weise, wie eine
- Flugsimulation auf dem Mega Drive auszuse-
hen hat.

M Hersteller: MicroProse . Preis ca.: DM 130.- B

sion auch &uBerst &hnlich. Eure  ne aufkommt. Zu Beginn sollte
kriegerischen Flugkinste dirft man auf jeden Fall den leichte-
lhr an insgeamt sechs verschie- sten der vier Schwierigkeitsgra-
denen Schau- de wdhlen,
platzen unter gé = ' | denn hier iber-

1 STRATELY
MAP

F-15
7

=

Beweis stellen. SEES ._\'— PpZesEe nimmt immer o PRIMARY
Beispielsweise EEEEl SN " @ der Computer E
muf3 Europa in ’/ 3 N in Form des SECONDARY
der Zeit des ‘[Jl ? ‘IJJ Jl'" E.JJ-‘ j Auto-Piloten 2
kalten Krieges § -JJ__ e -[ die Kontrolle, .

(CLOSEST)
von den Rus- sobald der Kurs HOME

sen gesdubert werden (sehr falsch ist. Um dem feindlichen [H]
geschmackvoll), oder Ihr unter- Heer Contra zu geben, ist Ever
stitzt die Amerikaner im ver- Jet gleich mit vier verschiedenen
zweifelten Vietnamkrieg. In  Waffensystemen ausgestattet: Je

PRESS START TO CONTINUE

jeder Mission missen immer zwei Typen von Lenkraketen, @ Auf dieser Karte wird der Flugpfad dargestellt.

=== | QR S
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. oben: Hier
erkennt man
die Simulation
von Wolken.
Wie bei Vek-
torgrafik
ublich,
erscheinen sie
als grave
Flachen.

wahlweise

fir den Boden-

und Luft-Einsatz

sowie zwei “Can-

nons”, die mit einer hohen
Schuf3frequenz entweder feind-
lichen Jets oder Bodenstellungen
den Garaus machen.

Fur das “Lock On” ist es sehr
wichtig, die richtige Waffe zu
aktivieren, denn sonst fliegen
die Raketen ziellos durch die
Gegend. Wer MicroProse
kennt, weif3, daf3 sie natirlich
auch viele sinnvolle Optionen
mit ins Spiel gepackt haben.
Besonders interessant sind die
vielen anwdhlbaren Sichtwei-
sen, die Euch die recht flotten
Polygon-Grafiken aus verschie-
denen Blickwinkeln zeigen.
Diese kann man wdhrend des
Spiels mit der START-Taste
anwdhlen. Hier kann man
zudem eine Karte aufrufen oder

den Auto-Piloten aktivieren.

Wie die wirklich tolle Grafik mit
den vielen ausgefillten Polygo-
nen, wirkt Uberhaupt das
gesamte Spiel &duBBerst gelun-
gen, denn es hat mit dem reali-

t_{/ r
’ J | 5

|

]

i
Erste richtige Flugsimulation

fir das Mega Drive, gute
Polygon-Gratik, Passworter

.Mif der F-15...

@®...sind gewagte Flug-
mandver kein Problem.

stischen Flugverhalten durchaus
einen Simulationsanspruch,
ohne aber unnétig kompliziert
zu sein. Mit einem Passwortsy-
stem lassen sich samtliche er-
folgreichen Missionen abspei-
chern, um auch in schwerere
Schauplétze vordringen zu kén-

nen.
Ulf Schneider




Strategie mit Actionelementen

PopruLous Ii

W Hersteller: Bullfrog . Preis ca.: DM 120.- W

ugrundegelegt wird eine

Welt, in der jede Gott-

heit ihre gldubigen Ver-

ehrer besitzt. Das

dumme Hauflein Men-
schen folgt streng den Befehlen
seines Gottes. Es geht hin und
vermehrt sich, baut Hauser und
Burgen und liefert sich Schlach-
ten mit den &hnlich stumpfsinni-
gen Anhédngern des gegneri-
schen Gottes. Die armen Sterb-
lichen sind natiirlich ziemlich
hilflos und benétigen die Unter-
stitzung des Spielers. Der muf3
das Land ebnen, damit grofie
Gebdude errichtet werden kén-
nen, eherne Mauvern aus dem
Nichts hervorzaubern, um seine
Schiitzlinge vor dem bésen

. Die Ubersichtskarte
dhnelt der des ersten
Teils.

104 121487114
L
1

Im Olymp ist wieder einmal

die Holle los. Gotter, Titunen

und Giganten sind im Clinch

und wollen um keinen Preis von ihrer Streit-

lust ablassen. Vater Zeus firchtet um seine

wohl moblierten Gemiicher und erfindet kur-

zerhand ein neves Spiel, mit dem seine Ver-

wandten ordentlich Dampf ablassen und

ihren Zwist aus der Welt schaffen konnen.

@ Gottvater Zeus hat
die Nase voll. Mit diesem
Spiel will er seine Gotter-
truppe auf Vordermann
bringen.

Feind zu bewahren, und
Straf3en erstellen, die eine
schnellere  Fortbewegung
erméglichen. Jeder Glaubige
gibt seinem Gott Mana, durch
das dieser seine Kraft erhalt.
Das Heben und Senken von
Land ist denkbar einfach und
beansprucht den Gott kaum.
Um Feuer vom Himmel regnen
zu lassen, mit vernichtenden
Stirmen und Blitzen ganze
Stédte zu verwiisten oder men-
schenverschlingende Simpfe zu
erschaffen, bendtigt man sehr
viel Mana. Man hilft also sei-
nem Volk so gut es geht und hat
dabei stindig ein Auge auf den
Gegner, den man méglichst mit
Naturkatastrophen zu
schwdchen versucht. Sobald
jeder menschliche Untertan des

® Am Ende jedes Levels
diirft Ihr Eure Fahigkeiten
verbessern.

gegnerischen Gottes bei Cha-
ron um Uberfahrt bittet, gilt das
Spiel als gewonnen. Das laft §
sich langsam erwirken, indem
man sein eigenes Volk immer
weiter verbreitet, oder indem
man zu dem mdchtigsten géttli-
chen Mittel greift, dem Arma-
geddon. Sofort strémen gute
wie bése Menschen zusammen
und tragen die letzte Schlacht
aus.

Alexander Geltenpoth
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Und ab Oktober neu fiir alle Game Boy™
und NES®-Fans:

&~

N E WL

16-MEG

ROYAL RUMBLE?*, die neue action-
geladene Wrestlepower von
ACCLAIM flr Super Nintendo® und
Mega Drive, ist da. Das Wrestling-
Spiel, dem Playtime 83% gibt.

Mit 12 Wrestlestars, die alle ihren
eigenen Spezialschlag haben.

Neu ist auch der mChampionship
Modus, bei dem sich jeder gegen
jeden um die Wrestlekrone schiagt.

Screenshot SNES

Der Hammer ist allerdings der
ROYAL RUMBLE* selbst. 6 Wrest-
ler kdmpfen gleichzeitig im und
auBerhalb des Rings. Alles kann
auBer Kontrolle geraten. Besiegst
Du einen, kommt schon der
nachste. Nur wer Ubrig bleibt,

hat gewonnen.
ROYAL RUMBLE? wer nicht
zuschlagt, ist selber

schuld.

ol
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“Trademark of TitanSports, Inc. **Hulk Hogan, Hulkamania and Hulkster are trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc., licensed exclusively to TitanSports, Inc. All other distinctive character names, logos,
titles and likenesses are trademarks of TitanSports, Inc. © 1993 TitanSports, Inc. All Rights Reserved. Nintendo Entertainment System® and Game Boy™ are trademarks of Nintendo. Sega and Mega Drive are
trademarks of Sega Enterprises Ltd. LUN® is a registered trademark of LJN, Ltd. © 1993 LJN. Flying Edge™ Is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. @ 1893 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved.
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\ MEGA DRIVE

Sportspiel

ULTIMATE
SOCCER

B Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 120.- &

Pinktlich zum Start der
neven Bundesliga-Sai-

/72

A =S

COPYRIGHT (© 1933 SEGA ENTERPRISES LTD

PROGRANNED BY RAGE SOFTUARE LYD.

son erhielt ich Segas
nevesten Kniiller, der

mich das Scheitern mei-

ner Lieblingsmannschaft am ersten Spieltag

schnell vergessen liefi. Denn seit Ultimate

Soccer spiele ich lieber selbst.

is Bertis Nationalelf auf

amerikanischem Rasen

die FuBBball-WM 94

einlduten wird, missen

wir uns noch einige Zeit
gedulden. Doch Sega bietet fir
alle Mega Driver die ultimative
Alternative zu Kicker, Tipp-Kick
und Bolzplatzorgien: Mit dieser
sehr detaillierten Ful3ballsimula-
tion wird aus dem Warten ein
Vergniigen. Als
Umsetzung des
Amiga-Renners
“Striker” bril-
liert Ultimate
Soccer  vor
allem mit reali-
stischem Spiel-
geschehen sowie mit wohltuend
einfach gestalteter Bedienung.
Schon nach wenigen Spielen
gegen den Computer, oder im
Zweispielermodus gegen einen
guten Freund, gelingen die
waghalsigsten Querpdsse, Flan-
ken oder Dribblings. Positiv zu
bewerten ist auBBerdem die Aus-
wahl der Landessprache zu
Beginn, die es erlaubt, das
Spiel komplett in Deutsch zu
spielen. Damit aus dem myste-
ridsen “Shoot-Out” wieder das

= AIRCL = B
T e n

A

Mit dem separat erhdiltli-
chen Vier-Spieler-Adapter
kénnen erstmals acht Spie-
ler gleichzeitig (!) spielen.

vertraute Elfmeterschief3en wird.
Kurz darauf befindet Ihr Euch
im Hauptmenii, wo lhr zwischen
verschiedenen
Pokalmeister-
schaften,
#@= Ligen, Elfme-
B¢ terschieBen

fJ | oder Freund-
,_-[ schaftsspielen

wdhlen kénnt.
Die Qual der Wahl hat man
auch beim Aussuchen der
Teams. Uber 60 Nationalmann-
schaften aus den entlegensten
Gegenden der Welt warten auf
ihren Einsatz. Sie unterscheiden
sich nicht nur durch ihre Trikots,
Haut- und Haarfarbe, sondern
vor allem durch ihr spielerisches
Kénnen, Laufstdrke und ihre
Motivation. Dies bewirkt ein
duBBerst souverdnes Auftreten
des amtierenden Weltmeisters
Deutschland und ein eher ver-
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11 SPIELER PRO TEARM

BUSSIA

® Dper Pokal wird nach geltenden FIFA-Regeln aus-

gespielt.

GUT GEHALTEN

M HUMONDI v .4

12V D YOUDALE

® in der Halle gibt es keinen Einwurf. Der Ball wird
von der Bande im Spiel gehalten.

haltenes, unprofessionelles der
Wochenend-Mannschaft aus
Island. Wer sich aber trotzdem
fir eines der schwacheren
Teams entscheidet, hat mit der
Option “Teams angleichen” die
Mo':')g|ich|<eif, selbst mit den boli-
vianischen Spéatziindern ein
Feuerwerk an Spielfreude zu
entfachen. Weitere Optionen

ermdglichen unter anderem das
Spielen bei strdmendem Regen,
bei leichtem Wind, Orkanbéen
jenseits von Gut und Bose, ver-

7 './(E{\//P()H Pl

schiedenen Spielgeschwindig-
keiten oder Schwierigkeitsgra-
den. Die Spielregeln diirften
jedem hinlénglich bekannt sein.
Wer trotzdem glaubt, den Geg-
ner durch unlautere Methoden
von den Beinen holen zu mis-
sen, wird durch den Schieds-
richter, der Uiber gelbe Karten
oder Platzverweise im allgemei-
nen nicht mit sich reden laf3t,
schnell zur Vernunft gebracht.
Spétestens bei der Ausfihrung
des darauffolgenden Freistof3es
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nichts zu verlieren.

lernt man die phantastischen
3D-Animationen wirklich zu
schatzen: Der Computer
berechnet die Flugbahn des Bal-
les, und zeigt diese durch eine
gepunktete Linie optisch an.
Jetzt hat der Spieler die Még-
lichkeit, den Ball genau zu pla-
zieren, um so das beste Resultat
zu erzielen. Aber nicht nur die
Darstellung des Spielfeldes, die
durch ihr 3D-Scrolling den Ein-
druck verschafft, kreuz und
quer Uber den Platz zu fliegen,
kann iUberzeugen. Auch die
Spielfiguren sind sehr lebens-
echt und liebevoll animiert. So

LAPP

SUPER NINTENDO

Addams Family 2
Final Fight US
Final Fight Jap
Bomberman
Evolution

NFL Football
Base Ball 2020
Mario Allstar
Streetfighter Turbo US
Equinox
Dungeon Master
Asterix

Mortal Combat

® shoot-Out am Elfmeterpunkt. Der Torwart hat

laB3t ein Torschiitze seiner Freu-
de freien Lauf, indem er einen
Salto schlégt oder auf Knien mit
erhobener Faust iber den
Rasen rutscht. Die einem Tor
vorausgehende Angriffssequenz
kann beliebig oft in Zeitlupe
angesehen werden. Sonstige
Spielszenen kann man mit der
Wiederholungsfunktion
nochmal analysieren, um somit
aus seinen Fehlern zu lernen.
Seid lhr mal mit der Leistung
eines Spielers nicht vollends
zufrieden, kénnt |hr ihn kurzer-
hand auswechseln. Das
Geheimnis Eures Erfolges liegt

MEGA DRIVE

LYGH TN TInATE

'f”::l 3 -; l TURKEY «

GEHaAHLTE TEARS 15
1y

S 32 TEAMS HaHLEN

@ pie stirken sind von der jeweiligen Nationalitct

L) 'Il ll Ill l'l‘lllll

GEH«HLTE TEANS 15

315 37 TEAMS HAHLEN

abhéngig, kénnen aber verdndert werden.

allerdings nicht nur allein im
spielerischen Kénnen Eurer
Mannschaft. lhr seid auf3erdem
fir die Aufstellung verantwort-
lich und obendrein fiir die Stra-
tegie, mit der sie agiert. So
kénnt Ihr das Team sehr defen-
siv mit Vierer-Abwehrkette im
eigenen Strafraum einteilen,
aber auch angriffslustig mit acht
Feldspielern im Mittelfeld und
Sturm. Falls es trotzdem am
Ende unentschieden steht, geht
die Partie in die Verlangerung,
bis hin zum bitteren Elfmeter-

schief3en.

Thomas Brenner

ROCHUSSTRASSE 11

55116 MAINZ

Tel. 06131/230492
Fax 06131/230493

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR.

jl Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE

. MIT DEUTSCHER ANLEITUNG
PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!

LAPP

/
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MEGA DRIVE TURBO DUO/EXP
119.- Shining Force 139,- .
139=_ Land Stalker 139.- Streetfighter 2 209,-
99’ I\S/Irc])rtal Combat 159,- CD Zonk 129,-
" Inobi 2 119,- Rain Bow Island CD 119,-
149,- Golden Axe 3 119,- Long Raiser 2 CD 139,-
149 - Ultimate Soccer 119, ; !
139‘ Jungle Strike 129,- Mystic Formula 139,-
139:_ SEGA CD Bonk 3 US 119,-
. Grundgerat + 6 Spiele
132 US Version _ 679,- NEO GEO
’ Grundgerat DT 1 Spiel 599,- Samurai Showdown 389, -
129,- Silpheed J 169,-
159.- Bari Arm 129,-
139,- Monkey Island 129,- Die neuesten Hits fiir Gameboy
’ Dark Wizard 139,-
159, - Ecco 119.- & Gamegear & Neo Geo!
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Arcade Action

ie Story bleibt uns durch

die japanischen Schrift-

zeichen momentan

noch verborgen. Einge-

fleischte Spieler wissen
aber, daf3 Neo Zeed bestimmt
wieder seine schmutzigen Fin-
ger im Spiel hat. Ganze sieben
véllig verschiedene Levels bietet
der dritte Teil. Der erste Level
fihrt den einsamen Streiter
zunéichst einmal durch einen
Wald und spdter in eine Grotte.
Hier werden schon die ersten
grafischen Unterschiede deut-
lich, denn Euer Held ist durch
eine bessere Animation insge-
samt viel ansehnlicher gewor-

NTGENE:

Exzellente Grafik, die viele
neve Bewegungsméglich-
~keiten biefet.
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i’;’ SHINOB!

den. Zudem scheint Shinobi in
den letzten drei Jahren einen
Intensivkursus genossen zu
haben, denn er ist mittlerweile
viel agiler. Driickt ihr beispiels-
weise den Joystick zweimal in
die selbe Richtung, lGuft Shinobi
plétzlich wie der Wind los.
Auch das Hangeln an den
Decken ist fir den Japaner nun
kein Problem mehr. Das ist aber
noch nicht alles an neuen
Sprungféhigkeiten: Driickt ihr
ndmlich wahrend des Hipfens
die Steverung nach unten, voll-
tihrt er auf elegante Weise
einen wirkungsvollen Karatetrit,
mit dem man viele Gegner
schnell aus dem Verkehr ziehen
kann. Als letzte neve Bewe-
gungsmdglichkeit sei das Hoch-
katapultieren an den Wanden
genannt. Auf diese Weise kann
man auch hdhere Hindernisse
geschickt erklimmen. Ansonsten

@ shinobis Gegner
haben es in sich.

SUPER SHINOBI i}

B Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 120.- W

Nach iber drei Jahren Pause kehrt Segas

fernostlicher Action-Held wieder zum Mega

Drive zuriick, wo er durch exzellente Spielbar-

keit zum Star fir dieses System avancierte.

26360 ~7s

hat sich nicht viel am guten
alten Spielprinzip verdndert.
Immer noch gilt es, die
actiongeladenen Levels mit Hilfe
der Shurikans zu meistern. In
manchen Abschnitten bauten
die Programmierer aber zusétz-
lich ein paar witzige Ideen ein.
Im zweiten Level sieht man
namlich, daf3 Shinobi neuer-
dings auch auf dem Pferd eine
gute Figur macht. Der vierte
Level schieBBt aber den Vogel
ab: “Shinobi goes Surfing”, so
mifte dieser Level eigentlich
heiflen, denn hier liefert sich
der unermiidliche Held auf dem
Brett eine coole Wasserschlacht.
Leider kann man aber beim
Sound nicht von Fortschritt spre-
chen. Ohne den Altmeister
Yuzo Koshiro verblassen die

@ oben: Die bildschirm-
fillenden Endgegner sind

knochenhart. links:
Unfair; blofe Fauste
gegen MGs.

Musikstiicke leider zu mittel-
prachtigen, teilweise sogar ner-
vigen Disco-Stiicken. Bei den
Soundeffekten sieht es gliickli-
cherweise schon wieder besser

Ulf Schneider




Name, Vorname

Ab 1.September
im Hande] A StraBe, Haus.-Nr.
erhaltlich!

IM HEFT: t
GROSSE
LESERUMTFRAGE

mit Gewinnen im Gesamt-
wert von DM 10.000,-
(1.Preis: Eine MEGA-CD) ¥

-
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MITMACHEN

GEWINNEN

Wer diesen Coupon ausflllt, ausschneidet, auf eine
Postkarte klebt , an folgende Adresse richtet:
COMPUTEC VERLAG, Kennwort "Mitmachen
und Gewinnen", ISARSTR. 32, 90 451
Niinberg, und abschickt, der nimmt an der
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschluf3 ist der: 30.
November 1993. Der Rechtsweg st
ausgeschlossen.




Jump & Run

PREVIEW

THE OT

B Hersteller: SEGA B

Tierfreunde aufge-
pafit! Baby-Ottifant
entlaufen! Name:
Bruno. Einzige Kenn-

zeichen: Blave Windel,

ein iberdimensionaler Gewiirzprifer und ein

Lacheln auf den Lippen.

ir verging das Lécheln
zundchst. Ich erfuhr,
daf3 der Meister des
ostfriesischen Humors
nach einigen mehr
oder weniger erfolgreichen
Fortsetzungen seines Kino-Kas-
senschlagers nun auch noch
den Einstieg in die Videospiel-
branche plante. Ich machte
mich aufs AuBerste gefaf3t.
Doch als ich das Resultat dann
sah, kehrte mein Lécheln wieder
zuriick. Selten habe ich derart
witzig zum Leben erweckte
Spielfiguren gesehen wie bei
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Ottos Debiit-Modul. Henker-Ele-
fanten, Plastikroboter, Riesen-
bienen und fleischfressende
Lampen versperren dem kleinen
Ottifanten den Weg durch zahl-
reiche Labyrinthe und hindern
ihn am Zugang zu seiner Lieb-
lingsspeise, den Gummibar-
chen. Warum diese Gelatine-
teddys allerdings einen Riissel
haben, bleibt sicherlich ein
Geheimnis des Erfinders. Der,
Herr Waalkes héchstpersonlich,
gab sich die Ehre, als bereits
am 23.Juni das Spiel in Ham-
burg vorgestellt wurde. Die
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® orifant im Wald, zu Besuch bei Zwerg Aldi und

Wichtel Edeka.

Spielidee an sich basiert auf
dem immer wiederkehrenden
Jump & Run-Prinzip. Hat man
den Bogen raus, so kann man
den putzigen Windelpoopser
vorbei an atemberaubenden
Landschaften quer durch samt-
liche Levels lotsen. Dabei trifft er
von Zeit zu Zeit auf freundlich
gesinnte Ottifanten, die ihm
wild gestikulierend klarmachen
wollen, daf3 er schon wieder ein
Stickchen weitergekommen ist.
Falls IThr mal nicht weiterkom-
men solltet, habt lhr die Moég-

% Spotz as spotz can.
Steht der 'fant im Weg, muB er weg!

™ P~
A )
Erst gab's die Cartoons,
dann den Comic und jetzt
das offizielle Spiel zum, ...

ja wozu eigentlich?
~PaBwortsystem

lichkeit, im Ubungslevel die
einzelnen Szenarien bis zum
Abwinken zu trainieren. Auf
diese Art entgeht Euch auch
nichts von der erstklassigen
Soundunterstitzung, wobei

5

-
F* wryrwrwryryrery ¢




Ottos typische Kicher- und
Grunzlaute von witziger Musik
untermalt werden. Das Scrolling
der fur jeden Level komplett
unterschiedlichen Hintergrund-
grafiken ist durchgehend flis-
sig. Auch die Animationen der
Spielfiguren, besonders bei
Bruno, sind mehr als gelungen.
Da der kleine Elefant wéhrend
seines Ausfluges verbliffende
Geschwindigkeiten erreicht,
kann er natirlich nicht plétzlich
stehenbleiben, sondern kommt
erst nach heftiger Gewichtsver-
lagerung auf den Fersen zum
Stillstand. Ein Spektakel, wel-
ches die ohnehin schon strapa-
zierten Lachmuskeln zusétzlich
belastet. Noch dazu ist er in
der Lage, mit seinem Rissel
bunte Balle abzufeuern

Als Spieler hat man anfangs
einige Probleme, den kleinen
Kerl unter Kontrolle zu bringen,
doch wenn man das beherrscht,
kennt der Spielspaf3 keine
Grenzen. Auf3erdem besitzt das
Spiel eine PafBwort-Funktion,
die es einem ermdglicht, dort
weiterzuspielen, wo man durch
lastige Essens- oder Schlafpau-
sen am Spielen gehindert
wurde. Ansonsten hilft bei
durch Lachkrémpfe drohenden
Ohnmachtsanféllen nur noch
der Pause-Button.

Thomas Brenner

@ Merk' dir fiir's Leben:
Bleibt dir 'mal die Spucke
weg, Poops' sie um!

oder Gegenstéinde an N&:Jf'm.i. /]}{'F m; g
"'».v ; _‘; s ﬁ o i B ‘J-

ihm festzusaugen.
Diese Fahigkeiten
benétigt er, um sich
gegen allerhand
Getier zur Wehr zu
setzen oder um sich
Zugang zu neuen
Wegen zu verschaffen.

@ Riesenrissel, blave Windel und elefantenméBige

Glotzaugen: So sieht er aus, der Elefant von heute.

WIDERRUFSBELEHRUN

Aktuelle
Ausgabe

jetzt im Handel
erhaltlich!

-

MEGA FUN
TESTEN! <@

Einfach Coupon ausfullen,
ausschneiden, auf eine Post-
A karte kleben und ab damit @
P\M an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,
90 327 Nurnberg _

’ ; Ja, ich
will MEGA FUN

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich MEGA FUN im Abonnement
fOr nur DM 52,-/Jahr!

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ort

Tel.-Nr. (fir evtl. Rickfragen)

1.Unterschrift (lch bestétige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlduft, genligt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmgH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg. ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressénderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser
Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

MF PT10
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Shoot'em up

§ JUNGLE

M Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 150.- B

Vor gut einem Jahr schufen die Mannen von

Electronic Arts mit Desert Strike ein wahres

Kultspiel. Obwohl das Spiel nie in Deutschland

_ erschienen ist, kurvten trotzdem viele Mega

Drive-Besitzer mit dem Comanche durch die

Wiiste, um dem verriickten Diktator Kilbaba den Garaus zu machen. Der

zweite Teil soll den ersten mit éppigen 16 Mbit deutlich ibertrumpfen.

af} Kilbaba tot ist, diirf-

te jedem klar sein,

doch daf3 er auch

einen gleichnamigen

Sohn hat, wuf3te wohl
niemand. Dieser Kilbaba jr. hat
nicht nur alle negativen
Qualitéten seines Vaters, son-
dern auch eine gewaltige Wut
im Bauch. Sein Zorn richtet sich
gegen Amerika, da dessen
Soldaten seine Familie entehrt
haben. Zwar verfigt Kilbaba
ber die nétigen Atombomben,
um Amerika dem Erdboden
gleichzumachen, doch mangelt
es ihm dafir an den nétigen
Transportméglichkeiten und an
einer leistungsstarken Armee.
Doch mit dem Drogenbof3
Carlos Ortega findet er
schlieBBlich einen machtigen
Partner, da dieser Schurke die
derzeit grofite Privatarmee
unter seiner Herrschaft hat.
Zusammen stellen die beiden
die grofite Gefahr fir die Welt
dar und miissen daher schnell-
stens eliminiert werden. Diesen
Part Gbernehmt natirlich wie-
der Ihr; doch bevor Ihr Euch in
den Comanche Helikopter
begebt, mu3 noch ein fahiger

Co-Pilot her.
Finf verschiede-
ne stehen dabei
zur Auswahl,
jeder von ihnen
mit unterschied-
lich gelagerten
Schwéchen und
Starken. Sobald

man dunn dle

umfassenden Terror seinen Lauf.

SVIRWEOIN




STRIKE

TG EfET

Satte 16 MBit. Vier ver-

schiedene Vehikel.
PaBBwérter.

Missionen anspielt, werden
sich erfahrene Desert Strike-
Spieler sofort heimisch fihlen,
denn am eigentlichen
Spielprinzip hat sich nicht viel
verdndert. Immer noch missen
verschiedene kleinere Auftridge
der Reihe nach erfillt werden,
damit man in den nédchsten
level gelangt. Diese Auftrige
bestehen meistens darin, feind-
liche Stellungen zu zerstéren,
Geiseln zu befreien oder
Begleitschutz zu bieten. Doch
darf man dabei niemals den
Treibstoff- und Munitionsvorrat
auBer acht lassen, da dieser
einem nur begrenzt zur
Verfigung steht. Gerade der
letzte Punkt machte Desert
Strike schon so einzigartig,
weil so viel Vorausplanung und
Taktik ins Spiel kommen.
Neigen sich die Vorréte dem
Ende zu, sollte man schleunigst
zusehen, das geeignete Gut
einzusammeln. Ins entspre-

@ Die Grafik bietet gegeniiber dem
Original viel mehr Abwechslung.

chende Meni gelangt lhr mit
START: hier kann man scmtli-
che Standorte per Karte abru-
fen, sprich die feindlichen
Bodenstellungen sowie die
Reserveeinheiten.

Die 16 Mbit wurden bei die-
sem Modul natiirlich auch
dazu verwendet, dem Spiel
grafisch ein neves Bild zu
geben, denn gegeniber dem
ersten Teil bietet der zweite in

diesem Punkt viel mehr
Abwechslung. Nahezu jeder
Level offenbart eine véllig neve
Szenerie und nicht nur immer
eine 6de Wistenlandschaft wie
beim Original. Wahrend Euch
die erste Mission nach
Washington fihrt, um den
Prasidenten zu beschitzen,
befindet lhr Euch im zweiten
Abschnitt schon im dichten
Dschungel von Sidamerika,
um in den Simpfen ein U-Boot
zu suchen. In diesem Abschnitt
kommt noch eine neue Idee

B MEGA DRIVE REVIEW

zum Vorschein, denn hier
braust lhr mit einem XL-9
Hovercraft iber das Wasser. In
den spateren Levels werdet Ihr
sogar zwei weitere Fahrzeuge
steuern, zum einen den
waschechten F-117 Nighthawk
Stealth Fighter, zum anderen
ein schwerbewaffnetes
Motorrad & la James Bond.
Diese neuen Fahrzeuge brin-
gen nicht nur viel Schwung ins
Spie|, sie fordern auch enorm
Ever Kénnen, da jedes dieser
besonderen Fortbewegungs-
mittel eine andere Steuerung
hat. Auch die Soundeffekte
wurden enorm verbessert: Hievt
ihr zum Beispiel gerade etwas
in den Helikopter hinein, wird
es von realistischen Hydraulik-
gerduschen begleitet. Um das
Spiel noch wirklichkeitsnéher
zu gestalten, verzichtete man,
wie schon beim ersten Teil, auf
eine Musikuntermalung. All
diese neuen Punkte, verbunden
mit der genialen Spielbarkeit
des Originals, machen aus
dem Sequel erneut einen
Winner. Auch Jungle Strike
kann man als ein intelligentes
Actionspiel bezeichnen.

Ulf Schneider

@ in der letzten Mission miiBt Ihr erst
einmal Begleitschutz bieten.

.lm! ¥,
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Desert Strike

Die logische Fortsetzung
des Vorgéngers hétte nicht
erfolgreicher ausfallen kén-

. Hier heiB3t es schnell han-
deln, denn ein UN-Quartier
steht unter Beschuf3.

y5A 3

@ Dieses feindliche
Trainingslager wird gleich
vernichtet



Shoot ‘em Up

R-TvyrE I

M Hersteller: Irem . Preis ca.: DM 70.- H

L ass Baam
PEEE, Fy, Nis ey

-Type ist ein Spiel, das

wahrlich Videospielge-

schichte geschrieben

hat. Wer einmal das

Glick hatte, beide Teile
in der Original-Spielhallenversi-
on zocken zu dirfen, begreift
auch schnell warum - die Spiel-
barkeit ist némlich enorm hoch.
Ein entscheidender Grund dafiir
ist sicherlich das geniale Dro-
nen-System (in der Gebrauchs-
anweisung als “Powergefaf}”
umschrieben). Durch diese an-
und abdock-
bare Drone
ergeben sich
viele taktische
Finessen, die
man im Shoot
‘em Up-Genre
nur sehr selten findet. R-Type |
und Il gehéren zu den wenigen
Ballerspielen, die man nur
durch eine gute Strategie l&sen
kann. Ein weiteres Plus sind die
vielen witzigen Ideen sowie das
tolle Leveldesign mit den spekta-

7/ T\ /1

sehr schwer.
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Unendlich viele Continues,
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kulédren Endgegnern (das see-
pferdéhnliche Monster aus dem
ersten Teil ist Kult). Die erste
Game Boy-Umsetzung durfte
man als absolut gelungen
bezeichnen, da der Rotstift
glicklicherweise nur ein paar
Levels strich
und nicht das
motivierende
Gameplay
ankratzte.
@l Auch beim

zweiten Teil

hielt man sich relativ dicht an
die Arcadevorlage und iber-
nahm, zumindest in den ersten
drei Levels, nahezu komplett
den Levelaufbau. Auch die paar
kleinen, aber feinen Erneuerun-
gen gegeniber dem ersten Teil

AWEAINE

Die R-9, das wohl bekannteste intergalaktische Raum-
schiff im grofien weiten Videospielbereich, ist erneut
unterwegs. Grund: Das miichtige Bydo Imperium hat sich
Zu einem erneuten, noch groferen Angriff formiert.

findet man wieder. So kann
man den aufladbaren Schuf3
jetzt gleich ein zweites Mal
hochpowern und erhalt auf
diese Weise einen durchschla-
genden Streuschuf3. Auch die
neuartigen Bodenraketen kann
man als ltem aufsammeln. Bei
der Drone muf3 ich allerdings
etwas stinkern, denn hier wird
ein kapitaler Fehler schonungs-
los offensichtlich. Wenn die
Drone namlich aus Versehen
am hinteren Teil des Raum-
schiffs angedockt wird (wo sie
meistens recht nutzlos ist), ist es
nahezu unméglich, sie wieder
abzudocken, um sie an den
vorderen Teil zu binden. Sobald
man die Drone n&mlich
abdockt, bleibt sie stur am Bild-
schirmrand kleben und ist somit
nutzlos. Da haben die Testspie-
ler von Irem anscheinend
geschlafen. AuBerdem ist die
Grundgeschwindigkeit des R-9
etwas zu niedrig angesiedelt,
was einen beim Ausweichen vor
gegnerischen Schiissen manch-
mal verzweifeln laBt. Glickli-
cherweise haben die Entwickler
eingesehen, daf3 man diesem
hohen Schwierigkeitsgrad nur
mit unendlich vielen Continues
gerecht werden kann. Somit
werden auch die geduldigsten

% R-Type setzte vor Jah-
ren den Mafistab, an
dem sich alle Shoot ‘em
Ups messen lassen mus-
sen. Die Fortsetzung ist
auch auf dem Game Boy
phdnomenal gelungen.

B e e '
SCORE = OS5S00 0
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Spieler die finf Levels irgend-
wann einmal durchgezockt

haben. Ulf Schneider




SUPER NINTENDO
SPIELEPOWER

el sbe"‘cm SUPER - GEWINN-

yon 0¥ StickS

MITMACHEN

GEWINNEN

diesen Coupon  ausfillt,

Wer
ausschneidet, auf ein Postkarte klebt , an
folgende Adresse richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und Gewinnen", ISARSTR. 32,
90 451 Ninberg, und abschickt, der nimmt an der
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. EinsendeschiuB3 ist der: 30. November
1993. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname

Ab 25. August
im Handel
erhaltlich!

StraBe, Haus.-Nr.

PTSH PT
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AR ZELDA-LINK 'S /

MW Hersteller: Amtex . Preis ca.: DM 120.- B

achdem Link als der

R S = g auserwdhlte Held die
X < ‘ p Hyrulian-Prophezeihung

erfillte und den Tyran-
nen Ganon stirzte,

herrschte nur ein sehr zweifel-

I hafter Frieden. “Wer weif3

N\ . schon, welche bésen Mdachte
. aus Ganons Asche wieder auf-

it . . erstehen?”, sagten besorgt die

b‘ :_:_; . ”&\ Einwohner. Auch Link erkannte

= N v A die Gefahr und entschlof3 sich,
)‘o. \@J;““‘g_ mit einem Schiff eine lange
— Py o - Reise anzutreten, um mehr

2 N e - Weisheit und Tapferkeit zu
erlangen, damit er fir seine
. erneute Auseinandersetzung mit
Ganons Handlangern besser
gewappnet ist. Doch unterwegs
wird sein Schiff von einem
! schlimmen Orkan erfaf3t und
B nach langer BewuBtlosigkeit
erwacht Link schlieflich am
Strand der mysteriésen Insel
Koholint. Hier begegnet er der
schénen Marin und deren Vater
Tarin, welche sich seiner anneh-
men und ihn wieder zu Kréften
kommen lassen. Doch fir eine
Pause bleibt keine Zeit, denn
eine geheimnisvolle Eule klért
Link Gber die scheinbare Idylle
auf. Sieben verlorene Instru-
mente missen namlich wieder
eingesammelt werden, damit
der “Wind Fisch”, welcher sich
in einem gigantischen Ei auf
der Spitze des grofiten Berges
befindet, wieder zum Leben
erweckt wird. Dies ist seine ein-
zige Chance, wieder nach
M Hause zu kommen.
9 | Sl Nicht nur bei der Handlung
| | schlieBt sich das neue, portable

Zelda-Abenteuer dem Super

Nintendo an, auch das Spielde-
sign wurde komplett vom 16
Bitter Ubernommen (vor allem,
was Grafik und Sound anbe-
langt). So werden sich Super

S
oA L

FTHE LEGENI DF.
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s LINK'S ':r‘l_-!‘nhsh”-h G|

Na endlich! Nach jah-
relangem Warten wer-
den auch die Besitzer
von Nintendos Klein-

stem mit einem Zelda-Abenteuver begliickt.

Satte 4 Mbit umfafit die neveste Heldensaga

von Nintendos tapferem Schneiderlein.

Nintendo-Besitzer mit Zelda-
Erfahrung sicherlich schnell hei-
misch fihlen, wenn sie wieder
die Pegasus-Schuhe oder die
Ocarina in Besitz nehmen. Die
Programmierer garnierten
daher das ganze Abenteuer mit
vielen feinen und niitzlichen
Ideen. Neben den gewohnten

. oben: Von den Bewoh-

nern bekommt lhr Infor-
mationen, es sei denn, sie
schlafen gerade.

ANEOIN
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Drei batteriegestitzte

Spielstéinde.
MonsterméfBige 4Mbit.

Fahigkeiten wie Schlagen,
Heben oder Laufen, wird Link
sich im Laufe des Adventures
einige neue Fahigkeiten aneig-
nen. Dadurch ergeben sich
nicht nur viele neue Mdglichkei-
ten, Zelda dringt so auch erst-
mals in das Metier von Mario
ein. Auch bei den Gegenstén-
den wird Innovatives geboten:
So hat man nicht nur die Még-
lichkeit, mit dem Schwert in den
Grasern und Gebiischen nach
wertvollen Rubinen und derglei-
chen zu suchen, sondern kann

@ von oben nach unten:
Das Haus von Bow-Wow,
einer der vielen Wegwei-
ser und das Inventory.
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zusatzlich mit der Hilfe eines
Spatens auf Schatzsuche
gehen. Geschulte Zelda-Spieler
werden auch bei den Dungeons
einen kleinen Unterschied fest-
stellen, denn einige Kellerpassa-
gen werden in der ungewohn-
ten Seitenansicht dargestellt.
Das neueste Zelda-Abenteuer
besticht aber vor allem durch
die vielen witzigen Details, die
man aber an dieser Stelle
unmoglich alle aufzéhlen kann.
Erwdhnt sei nur, daf3 es im
Laufe des Abenteuers viele klei-
ne Zwischenspielchen gibt - wie
Fischefangen oder mit einem
Kran Gegenstéinde einsammeln
-, durch die man auf vergnigli-
che Art und Weise zu den
beliebten Extras kommt. Drei
Files wurden Ubrigens dem
Spielstand iberlassen, so daf3
auch mehrere Personen an die-
sem Abenteuer spielen kénnen.

Ulf Schneider

unschlagbar?

N A4 4 2

Einfach Coupon austiillen,
ausschneiden, auf eine Post-
; karte kleben und ab damit
LA an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,
90 327 Nirnberg
Ja, ich

‘ will AMIGA GAMES

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich AMIGA GAMES im Abonne-
ment flir nur DM 69,-/Jahr!

Name, Vormame

StraBe, Haus-Nr.

Yz imes

PLZ, Ort
Tel.-Nr. (for evtl. Ruckfragen)

1.Unterschrift (ich bestdtige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anléauft, gentgt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressénderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum

Aktuelle
Ausgabe

jetzt im Handel
erhaltlich!

Datum 2.Unterschrift (Ich bestétige mit dieser
Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)
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Jump & Run

ASTE

W Hersteller: Infogrames . Preis ca.: DM 130.- W

Nach der recht gelungenen Game

Boy-Version wagt sich Infogrames

mit dem berihmtesten Gallier
endlich in den 16-Bit-Bereich.

ch du dicker Hinkel-

stein! Ausgerechnet der
gefraBige Obelix wurde
hinterlistig von den

émer entfihrt. Logisch,

daf} sich Asterix das nicht bie-
ten l&Bt. So macht er sich nach
einer kurzen Besprechung mit
Majestix schleunigst auf den
Weg, seinen Lieblingsfreund zu
befreien. Asterix ist ein Jump &
Run-Spiel in Reinkultur, das
einem Potpourri aus den
bekanntesten Geschicklichkeits-
Klassikern wie Mario oder Tiny
Toons gleicht. Neben seinen
Hipffahigkeiten kann der Gal-
lier auf Knopfdruck schneller
laufen und mit gezielten
Boxschldgen den Rémern auf

sehr schnelle Weise aus den
Sandalen “helfen” (witzig ani-
miert!). Ever abenteuerlicher
Weg geht iber eine Vielzahl
von Levels, die ihrerseits jeweils
in finf Abschnitte unterteilt sind.
Der erste Level fihrt Euch logi-
scherweise zundchst einmal

durch den naheliegenden

Wald, in dem Ihr die Méglich-
keit habt, Wildschweine mit
einem Schlag flugs in Schweine-
braten zu verwandeln. Das
wirkt sich positiv auf Eure Ener-
gieleiste aus. Der zweite Level
wird dann schon sehr viel
schwieriger, denn in den
Schweizer Alpen sind viele
genave Springe vonndten. Um
“Todesspriinge” zu vermeiden,

@ pie Lorenfahrt gehort mittlerweile zu jedem

besseren Acton-Game.

PLAYER
oQO200

+




solltet |hr oftmals die linke bzw.
rechte Taste betdtigen, damit
der Bildschirm schon mal “vor-
scroll” und Euch zeigt, wo die
ndchste rettende Plattform ist.
Auch die Gbrigen Levels sind
stets Anleihen aus der beriihm-
ten Comic-Serie. Natirlich mif3t
lhr auch in diesem Spiel nicht
ohne Extras auskommen, die
diesmal sogar sehr varianten-
reich sind. Neben dem obliga-
torischen 1-Up und Energieauf-
filler kommt lhr auch des ofte-
ren in den Genuf3 von Mira-
culix” Zaubertréinken, was Euch
fir kurze Zeit unverwundbar
macht. Eine andere Variante
verhilft dem Asterix sogar zu
ungeahnten Flugkiinsten; sehr
wichtig, um spater weiterzu-
kommen. Auch seine Dorfbe-
wohner unterstitzen Euch tat-
kraftig; sammelt lhr zum Bei-
spiel einen Knochen ein, eilt
Idefix herbei und beif3t die
Rémern in ihre Allerwertesten.
Neben diesen hilfreichen Extras
solltet Ihr auch fleiig Sesterzen
einsammeln, denn nach 100

Stick bekommt |hr einen
zusétzlichen Mar.., ups, Asterix
dazu. Wenn lhr nun den Ein-
druck gewonnen habt, daf3
Euch alles sehr bekannt vor-
kommt, muf} ich Euch recht
geben. Neue Ideen sind hier
Fehlanzeige. Trotzdem wartet
dieses Game mit einem gelun-
genen Gameplay auf. Auch die
Technik kann sich sehen lassen,
ohne aber zu begeistern. Nur
beim Sound hdatten die Pro-
grammierer dem Modul ein
paar Melodien mehr spendie-
ren kénnen. Ubrigens halte ich
funf Continues fir dieses recht
anspruchsvolle Spiel fir knapp
bemessen.

Ulf Schneider

TN EITES

Alle Bildschirmtexte sind
komplett in Deutsch.

Die Animation ist hervor-
ragend gelungen.

. Mit Zaubertrank

| geht's den Rémern an

den Kragen. Mit dem
richtigen Gesoff im Blut
ist Asterix nicht mehr zu
halten.

@ Asterix goes Mickey
Mouse. Die goldenen
Teile sehen denen aus
der Mystical Quest der
Disney Mouse verddchtig
dhnlich. Doch was soll's?
Wenn man was Besseres
daraus macht, ist Klaven
erlaubt.

REVIEW
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. SPIDERMAN 1

Schia
1]

}%‘.’.‘.ﬁ\':ﬁl M Hersteller: Acclaim . Preis ca.: DM 60.- B
g-ﬁ‘{‘.{: _‘ W Nun geht auch der Gameboy-
: V" = -‘i;? Hit Spiderman in die dritte

LR RUE - A

Hih R ' EL Runde, denn noch immer hat

laal i{:‘ W
im‘:h‘n f
]\nr nr 4‘ i) o

AP B "
AN n ganz Manhattan bevélkern

‘33}’*" ’;li} ' ratselhafte kleine Metallspin-
'lz' nen die Straf3en und Alleen.
Spidermans Spinnensinn
registriert eine grof3e Anzahl
von Gegnern und begibt sich in
den Central Park, um nach dem
rechten zu sehen. Und genau @ peter Parker in
hier beginnt das Abentever. Im  Hochform.
ersten Level muf3 Spiderman 20  abschiefen. Da alle Funktionen
StraBengangster unschédlich  von zwei Knépfen und dem
i machen. Erschwert wird die Arrow Pad ausgefiihrt werden
yiy i Arbeit noch durch die vielen missen, braucht man schon
m‘,h‘,‘}, Skater, die ihm hart zusetzen. etwas Zeit, bis man alle Tricks
ﬁl‘.ﬁ‘l," Insgesamt finf Levels umfaf3t raus hat. Ein ganz grofes Kom-
das Spiel. In allen tritt Spider-  pliment mu3 an die Grafik ver-
) :‘l‘":' i man gegen namhafte Gegner geben werden. Spiderman
kmﬁ ! o < bewegt sich wunderbar flissig
b i I - ) uber den Bildschirm. Alle Bewe-
ii!‘. N e, B <o gungen sind gut koordiniert.
1«.*’1 ' o B " W Auch die Hintergrundbilder sind
ﬁ s e & schon gezeichnet und bestechen

'-I?:qqu:“‘:i

4 phyaryl pax D durch ihre Vielfalt.
‘:‘“‘ﬁ“‘“ R gy 2 Der Sound rundet das positive \
" :

es der Spinnenmann nicht
geschafft, alles Ubel aus der Welt zu entfernen.

(000000 .888e 120

e -
S I =T S R rT Y W e S T oT Sl e W e o RO Sl v Y W et e FUCT SBrW v T e N S T B W b T e et G

i} \7 . l?fe drfffe Gﬂme.BOY' Bild ab. Es handelt sich um eine
lﬂ_d'” Variante ist auch die gelungene Umsetzung - nicht
t’{ Beste. nur fir Comic-Freaks.

N, ¥ an, die schon aus den Comics Andreas Rizzi
} 3“3“ bekannt sind. Und auch sonst

b g i B kann es nicht schaden, wenn
QM man  sich etwas in  der
‘:‘WJ}F Geschichte Spidermans aus-
kennt, denn die Gegner sind
meist so zu vernichten, wie es
;Eﬁ" auch im Comic geschieht.
Die Steuerung ist relativ kom-
plex. Neben den normalen
Funktionen wie Springen und
Schlagen kommen noch die
Funktionen fir die Steuerung
der Netze hinzu. Mit diesen
kann Spiderman Hshen erklim-
men, sich von Netz zu Netz
schwingen und auch Netzsalven

,wm 3

‘Hnm -

Erhdltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™,

Mortal Kombat*® is a trademark of and licensed from Midway® Manufacturing Company © 1992 .
r::“ "J.;.::“"g”d -i"n-ui official seals are registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Gameg
m..t g g by - '1n is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Rese!
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SERVICEPLAN

NEU: 16 MEG

MORTAL KOMBAT
ist das neue action-
geladene Kampfsport-
spiel von Acclaim,
dem die geheimnis-
vollen und sagenum-
wobenen Shaolin-
Turniere als Schau-
platz dienen.
In verschiedenen
packenden Le-
veln kdmpfst Du
um den Titel des
Grand Champi-
on. Doch dieser
ist Dir erst dann

sicher, wenn der

vierarmige Goro und sein Meister
Shang Tsung besiegt sind. Dafur
w» hast Du die Wahl zwischen 7 ver-

> schiedenen Kampfern, wovon je-

/‘:

P der einen eigenen Kampfstil hat,

- \
_‘.u—“

den es zu erler-
nen gilt. MORTAL
KOMBAT', das ist
der Kick, den Du
jetzt brauchst.

e L e e

102 21/61 76 49

.
% Gear™, Master System™ und Mega Drive™. W
s Reserved — Used by Permission. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy™ and the A R E NA MIDWAY
e frademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena is a trademark of Arena Entertainment, Inc. Acclaim® ¥ & ¢ : -

e Screenshots SNES.




SUPER NES REVIEW B

EHUPFHE

aNDERMN

I dLdlgLd

o bl o Ll e e e b e

-
- 1

4o g A ed

aMNDERMN. @ .

110 1y 3 Ty

;Jj.J-i.‘aj,

iiiu

- FINLAND

EIFTF-Sr=a

HaHLE TEAM ZuUumrM aNDEHN

Sportspiel

STRI

M Hersteller: Elite . Preis ca.: DM 130.- W

uBballspiele auf den

Computer umzusetzen ist

sicherlich keine einfache

Aufgabe, denn versucht

man, den populdrsten
Sport sehr realistisch zu halten,
leidet schnell die Spielbarkeit
darunter. Mit Striker schufen die
Programmierer ein Sportspiel,
das zumindest in Sachen
Umfeld wohl keine Wiinsche
offen lafBt. Das fangt schon
damit an, daf3 die Bildschirm-
texte in sieben Sprachen wihl-
bar sind. Hat man sich fir den
deutschen Bildschirmtext ent-
schieden, gelangt man ins opu-
lente Hauptmeni, das einiger

Worte bedarf: Neben einem
Freundschaftsspiel gibt es auch
einige fiktive Turniere zur Aus-
wahl. Da wére der Weltpokal,
an dem wahlweise bis zu 64
verschiedene Nationalmann-
schaften teilnehmen kénnen.
Dieses Traumturnier gibt es
dabei in zwei verschiedenen
Varianten: Im gnadenlosen
K.O.-System, in dem der Verlie-
rer gleich ausscheidet, oder es
wird, wie sonst auch tblich,
nach Punkten gespielt. Ein kom-
pliziertes Passwortsystem sichert
Euch dabei immer den aktuellen
Spielstand. Wer mit den 64
Mannschaften immer noch nicht

“NIATOINT

il | 22 BV e—

® Jinks: Insge-
samt 64 Mann-
schaften stehen zur
Auswahl.

. Striker ist nicht nur
das beste, sondern auch
das flotteste FuBBballspiel
auf dem Super NES.

Das kleine englische

Softwarehaus Elite pro-
duzierte mit dieser Fufl-
ballsimulation ihr der-

KER

zeit bestes Spiel fiir den Konsolenbereich.

zufrieden ist, kann sich sogar
nach Belieben seine eigenen
Teams zusammenstellen. Ubri-
gens, es kann nicht nur auf dem
Rasen gespielt werden, denn
wer es besonders actionreich
liebt, sollte in der Halle spielen,
wo es kein Aus gibt. Elite hat
auch die Anfénger bedacht,
denn im Trainingsmodus kann
man den nétigen strammen
Schuf3 beim Elfmeterschief3en

einstudieren oder im Spiel allei-
ne nur gegen einen computer-
gesteverten Torwart die schon-
sten Pésse und tollsten Tore ein-
trainieren. Damit waren wir
auch schon beim eigentlichen
Spiel. Wie bei Super Soccer
wurde die Schrég-von-oben-
Perspektive gewdhlt. Dabei
kommt auch der 3D-Chip wie-
der kréftig zum Einsatz, da das
gesamte Feld mitgezoomt wird.

@ Beim HallenfuBball sind schnelle Reaktionen ange-

sagft.
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Die Steuerung wurde erfreulich
einfach gehalten, ohne dabei
auf irgendetwas zu verzichten.
Passe, knackige Schisse, Fouls
sowie Kopfbdlle und Fallriick-
zieher, alle Aktionen sind még-
lich. Im Spiel kann man sogar
jederzeit seine Formation ver-

andern (Knopf Y) oder Spieler,

die nicht mehr fit sind, aus-
wechseln. Besonderes Lob gibt
es fir die Gestaltung der Frei-
und EckstoBe. Eine einstellbare
weifle Hifslinie zeigt Euch
immer an, wo der Ball landen
wird. Natiirlich haben die fuf3-
ballstichtigen Englénder auch
an den notigen Komfort
gedacht. So werden beispiels-
weise alle Tore, wie bei NHLPA
Hockey, in einer Wiederholung
gezeigt. Lustig ist zudem, daf3
viele Aktionen mit Kommenta-
ren von der Anzeigentafel
bedacht werden. (Zitat nach
einem nicht geahndeten Foul:
“Schiedsrichter an’s Telefon!”).
Aber auch bei den FuB3ballre-
geln gingen die Programmierer
sehr penibel vor. Elfmeter,
Nachspielzeit und sogar die
neuen FIFA-Regeln sind mit
dabei. Das gesamte Spiel iiber
wird man von johlenden
Zuschauern unterstijtzt, die je
nach Situation unterschiedlich
laut mitgehen. Das war dann
aber auch schon alles, was es
an Sound gibt, denn die Sound-

NG

Sieben verschiedene
Sprachen wdhlbar,
Passwortsystem.

=

effekte sind, wie im richtigen
Spiel auch, minimal. Uberhaupt
beschrénkt sich die Technik nur
auf das Notigste und ist daher
nur durchschnittlich gut geraten.
Spielerisch sieht es da schon
ganz anders aus, denn Striker
ist ein herrlich unkompliziertes
Spiel, das einfach nur Spaf3
macht. Man sollte es aber eher
als FuBBball-Action denn als
Simulation betrachten, da durch
das enorme Tempo der Spieler
Ergebnisse wie 14:16 keine Sel-
tenheit sind. Au3erdem gibt es
viele Winkel, bei denen der
computergesteverte Torwart ein-
fach keine Chance hat. Dies ist
vor allem dann der Fall, wenn
man auf das untere Tor spielt.

Ulf Schneider

@ Hier war Rudi Rauhbein mit seiner Blutgrdtsche

am Werk.
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Einfach Coupon ausfillen,
ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,
90 327 Niirnberg
Ja, ich

' will PC GAMES

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich PC GAMES im Abonnement
fir nur DM 79,-/Jahr!

WIDERRU
Postfach, 90 !

Name, Vomame

StrafBe, Haus-Nr.,

-

PLZ, Ont

Tel.-Nr. (fir evil. Rickfragen)

Datum

1.Unterschrift (ich bestatige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen, Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Nirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressénderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel
erhaltlich!

Datum 2.Unterschrift (Ich bestitige mit dieser
Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)
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. Na, erkannt?
Der gute alte erste
Teil im neven
Gewand.

& Super Mario 3: Fir
viele der erste Teil.

SUPER MARIO
ALL STARS

W Hersteller: Dynatex . Preis ca.: DM 150.- W

SUPEP HMARID COLLECTIUN

Das ist fiir viele Videospieler sicherlich so

etwas wie Weihnachten und Geburistag

zusammen: Mario, der wohl meistbeschiiftigte

Klempner mit dem Knuddel-Appeal, kommt in

geballter Form fir das Super Nintendo heraus.

Alle bisher erschienenen NES-Versionen plus dem hierzulande unbe-

kannten "The Lost Levels” wurden technisch grindlich avfpoliert und

auf einem 16 Mbit-Modul zusammengefafit.

ufall  oder exaktes
Timing? Niemand weif3
es so recht, jedenfalls
erscheint dieses Mega-
Modul gerade richtig,
quasi als Begleitprogramm,
zum teuren Mariofilm, der,
welch Wunder, in Amerika

floppte. Von einem Flop kann
man bei diesem Modul aber
bestimmt nicht sprechen,
schlieBlich wurden hier vier
revolutiondre Spiele auf ein

Modul gequetscht. Alle NES

124 -.

Super Mario-Teile wurden einer
gehorigen Schénheitsoperation
unterzogen, um so in einem
strahlenden 16 Bit-Gewand
noch einmal die Welt zu begei-
stern. Im Prinzip dirfte ich kein
einziges Wort dariiber verlie-
ren, um welche Teile es sich
dabei handelt, der Ordnung
halber aber hier noch einmal
ein Briefing zu jedem Teil:
Super Mario Bros. 1

Urvater aller Jump & Run-Spiele
und sicherlich das meistkopier-

te Spiel Gberhaupt. Das ist kein
Wounder, denn auch heute noch
spielt sich das Ganze erstaun-
lich gut und erfrischend. Kein
modernes Jump & Run-Spiel
kann verleugnen, Anleihen bei
diesem Dinosaurier geholt zu
haben.

Super Mario Bros. 2

Nicht ganz unumstritten, da
Nintendo neue Wege ging. Ein-
malig ist zum Beispiel, daf3 man
neben Mario und Luigi noch die
Prinzessin oder den Toad als

Spielfigur wahlen kann. AuBer-
dem kann man die Feinde hier
nicht mit einer gezielten Po-
Attacke aufler Gefecht setzen,
sondern muf3 sie packen und
anschlieBend wegwerfen. Fiir
Super Mario World-Anhénger
wie mich dufBerst gewdhnungs-
bedirftig. Trotzdem: Ein Spiel,
das man im obersten Prozent-
bereich einzuordnen hat.

Super Mario Bros. 3

Fir viele sicherlich der beste
Mario Gberhaupt. Er diente
auch als direkte Vorlage fiir die
16 Bit-Version Super Mario
World. Was die Programmierer
hier an Spielwitz reinsteckten,
ist der schiere Wahnsinn.
Besonders die neugestaltete
Oberwelt und die verschiede-
nen Verwandlungsmdglichkei-
ten waren bahnbrechend.
Schon jedes einzelne Spiel wire
sicherlich sein Geld wert, doch
nicht genug, denn als Bonbon
spendierte Nintendo dem
Modul noch das exklusive, in
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S R e A, Der erste Teil war Super Mario Bros. 1, soviel ist klar, doch

SR S ORI e el et et e weltweit erschienen die insgesamt vier Teile zu véllig unter-
schiedlichen Zeiten und teilweise sogar unter anderen
Namen:

1985 erschien der erste Teil und Mario begliickte damit auch
gleich die ganze Welt.

1986 erschien nur in Japan ein direkter Nachfolger zum
ersten Teil. Mit Super Mario All Stars kommen die Amerika-
ner und Europder erst sehr spdt in den Genuf3 dieses Spiels.
Japan erschienene Super Mario  das neue Antlitz diirfte Motivati- Der Titel lautet daher sinnigerweise Mario - The Lost Levels.

- The Lost Levels, das in Japan on genug sein, jede liebevoll Nun wird es etwas komplizierter, denn unser zweiter Teil
als Super Mario Bros. 2 er- gestaltete Mario-Saga noch ein- (1988 programmiert) erschien in Japan erst 1992 und trug
schien und praktisch eine direk- mal durchzuzocken. Bei der den eher merkwiirdigen Namen Super Mario USA. Wollte
te Fortsetzung zum ersten Teil ist Grafik und beim Sound hat Nintendo Japan damit den Amerikanern im Falle von Kritik
(lest dazu bitte “Mario Verwirr- man sich Gbrigens ganz an die Schuld in die Schuhe schieben, da dieser Teil ja etwas aus
spiel”). Das Spiel sollte aber Super Mario World orientiert. der Rolle faillt

eigentlich den Namen “Bow-  An vielen Stellen setzt auch der Wihrend man sich in Deutschland 1988 mit dem zweiten Teil
ser’s Revenge” tragen, denn bekannte Déja-vu-Effekt ein und vergniigte, erschien in Japan und Amerika schon der geniale
schon in dem ersten Level geht man schaut sofort irritiert auf dritte Teil. Ganze vier Jahre muBten wir also warten, bis
es beinhart zur Sache. Jede sein Modul. Somit dirfte jeder Mario ein drittes Mal unser NES besucht.
Stelle ist hier nur mit viel Pla- Super Mario World-erfahrene

nung und exaktem Timing zu  Spieler sich sofort heimisch

schaffen. Fir alle, die die ande-

ren drei Teile schon auswendig ﬂ“

. Insider wissen Bescheid: Beim zweiten Teil kann
man vier Charaktere anwahlen.

da lieB3 sich Nintendo wahrlich

[ ( - & nicht lumpen, denn jedem
F J E 'T-—i_. Mario-Spektakel wurden gleich
vier Files offengelassen. Somit
kénnen Mama, Papa, Schwe-
ster und Sohn jeden Teil spie-
len, ohne dabei den anderen in
spielerisch hat sich glicklicher- die Quere zu kommen. Zum
weise/leider Uberhaupt nichts Abschluf3 sei noch erwdhnt,
gedndert. Immer noch wird daf sich auch ein kleines finf-
man sich wie ein Schneekonig fihlen. Da jeder Teil mehr oder tes Spiel bei Super Mario Bros.
freuen, wenn man im zweiten weniger umfassend ist, gibt es 3 befindet: “Mario Bros.”. Die-
Abschnitt des ersten Mario-Teils  natiirlich auch die Maglichkeit, ses lustige Spielchen laf3t sich
die Warpzone entdeckt. Aber den Spielstand zu sichern. Und  zwar nur zu zweit spielen, doch
wer es einmal getan hat, wird

7 \/ 'E'\I\IP ( ) [ l \l'l \ oy Medte;:;uns}hneider

kénnen, sicherlich ein gefunde-
nes Fressen.

Um aber MifBverstindnisse aus-
zurdumen, nur die Grafik und
der Sound wurde verdndert,

Vier Mario-Spiele auf
einem Modul, Batterie
gespeicherte Spielstande,
16 Mbit.

-

o Super Mario Bros. 2 heif3t in Japan Mario USA.
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REVIEW

machen das Spiel ebenso zum
Augenschmaus...

® oben: ...wie die perfekt in
Szene gesetzten Hintergrinde.

Hack cmdSIay

SAMUR
SHOWDOW

M Hersteller: SNK . Preis ca.: DM 400.- ®

“Oh nein! Schon wieder S . TR &4 des Schwertes. In diesem
ein Priigelspiel fir das [ ray L= GuBerst blutigen Aufeinander-

4 prallen ist nédmlich jeder mit

Neo Geo!”. Solche Aufie- einer schmucken Waffe
bestiickt. Wie der Name schon

andeutet, handelt es sich dabei

rungen eines Neo Geo-

Besitzers sind nach den schon unziihlig vielen ~zvmeist vm ein Samurai-
Schwert. Doch es gibt auch ein

Prigelorgien fir dieses System verstiindlich.  poar Exoten: Der Titan Earth-
quake beispielsweise hat eine

Doch SNKs nevestes Werk ist erstaunlicherwei-  n. . < hnershafie Kombina-

se “das etwas andere” Beat ‘em Up-Spiel und 'ion aus einer Stahlkette und

einer Art Scibel. Sehr interessant
zudem eines der Besten iherhaupt. ist auch Gen-An (einer meiner

RO

in Samurai kennt keine g \/
Angst vor dem Tod, er
hat nur ein Ziel: Die Ver-
nichtung aller Feinde!
Und damit waren wir
auch schon beim Thema: In
einer gemitlichen Samurai-
Runde wird hier nach Herzens-
lust gemetzelt, um schlieB3lich
den endgiiltigen Sieger festzu-
stellen. Anders als bei den gén-
gigen Priigelorgien, gilt hier
aber nicht das Gesetz der Faust,
sondern vielmehr das Gesetz




Lieblingskéampfer): Ein griner
Troll mit dem Charme von Fred-
dy Krueger, der seine Gegner
mit seiner Stahlklaue bearbeitet.
Die Waffen sind aber noch
lange nicht alle Unterschiede zu
gangigen Prigelspielen, denn
die Beat “em Up-erfahrenen
Mannen von SNK steckten viele
kleine, interessante Details ins
Programm. So kann man die

TG e

Glasklare Sprachausgabe.

Hervoragende Grafik,
doch auBBerordentlich
brutal.

Waffe nach einem erfolglosen
Inn-Fight verlieren und muf3 sich
dann verzweifelt mit blofBen
Fausten der Attacken seiner
Gegner erwehren. Doch auch in
solch einer mifllichen Lage gibt
es Rettung: Bei jedem Treffer,
den lhr kassiert, steigt ndmlich

e
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Eure “Powerleiste” an. Ist sie
voll, wird man zornesrot und
ieder gelandete Treffer somit
noch wirkungsvoller. Uber jeden
Schlag wird erstmals duch Stati-
stik gefihrt. Am Ende eines
Kampfes gibt praktischerweise
eine Trefferquote Auskunft, ob
lhr bei Eurem Sieg auch recht
treffsicher gewesen seid. Flinke
Finger werden dieses Spiel
sicherlich lieben, da die kirze-
sten Massaker gespeichert
werden. Nach den
Erlduterungen der
neuen ldeen nun
aber zu den Nor-

malitdaten: A
Auch hier el

T:vird, wie Sl
pmomienr , ™ o s
aachidem. =

“Best of

three”-

Prin-

zZip

gefightet.

Dabei werden
mehrere
Schlaghdr- <

ten ange-

boten. Die Kndpfe A und B kiim-
mern sich dabei um die Schlag-
techniken, wdhrend die Knépfe
C und D die Beintechniken zum

. Die vier Musketiere? Die vier Marx Brothers?
Grand mit vieren? Die vier Jahreszeiten? Wer will's

wissen?

CREDITS 16

Einsatz bringen. Wollt Ihr einen
im wahrsten Sinne des Wortes
besonders durchschlagenden
Schlag bzw. Tritt vollfihren,
mift lhr A und B bzw. C und D
zusammen driicken. Das Interes-
santeste an einem Priigelspiel
sind aber sicherlich immer noch
die Special Moves, und da hat
sich SNK diesmal selbst Gber-
troffen. Solche kreativen, biswei-
len sogar lustigen Vertreter die-
ser Art habe ich noch nicht
gesehen. Besonders gefiel mir
die Idee, daf3 zwei Kéampfer
(Galford und Nakoruru) gleich
ihre Tiere mitbringen, die sich
dann aktiv ins Geschehen ein-
mischen. Galford kann némlich
seinen Wolfshund gleich auf
vier Arten befehligen und somit
seine Gegner schnell zur Ver-

zweiflung bringen. Der Adler
der zierlichen Kémpferin
Nakoruru ist auch
sehr nutzlich, denn

nach der entspre-
chenden Kombina-
tion héngt sie sich
an ihn ran und
kann dann auf
Kommando eine
Uberraschen-

-

de Blitzattacke ausfihren. Auch
bei der Technik wurde ganze
Arbeit geleistet, denn Grafik
und Sound Uberbieten sich hier
an Superlativen. Wéhrend die
bunte Grafik fast Zeichentrick-
filmqualitat erlangt, untermalt
die japanische Volksmusik stim-
mungsvoll das ganze Gepriigel.
Die Soundeffekte setzen dem
Ganzen aber noch die Krone
auf. Eine makellose Sprachaus-
gabe, schepperndes Waffenge-
klirre sowie die vielen effektvol-
len Nebengerdusche - beispiels-
weise der Wind - faszinieren
durch ihre Perfektion. Auch
beim Punkt Gameplay kommt
man nur ins Schwérmen, da

POH

T el (o WW—HW-&G 'nhﬁlTFﬁ?umit"-

. Verschiedene Tiere
konnen dem Helden zu
Hilfe kommen.

jeder Gegner mit der entspre-
chenden Taktik zu besiegen ist.
Gibt es neben dieser Lobeshym-
ne eigentlich Kritik? Nun, Samu-
rai Show-down ist nicht nur
eines der besten Prigelspiele,
das mir in meine Hénde gekom-
men ist, sondern auch eines der
brutalsten; doch das wird wohl
heutzutage niemanden mehr

GbSChI’BC |(EFI .
Ulf Schneider

/ pﬁr{ flﬂllﬂ!‘ﬁk\
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@ on-screen Tips helfen
Euch bei der optimalen
Bedienung.
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Sharp-Cassetten- - | ggﬁbgﬁna‘w
Abspieler '
mit automatischer Band-
endabschaltung, BassBooster, { Aami
LED-Batterie-Betriebsanzeige, ramie 1 |
externem Gleichspannungs- ‘
anschluB, abnehmbarer \
Giirtelklammer, leichtem, extrem " N \
leistungsfahigem Stereo- -
Kopfhorer. . x \Js\

o LCD - Armbanduhr

Stunden- und Minutenanzeige, auf
Knopfdruck auch Sekundenanzeige und
Datum, wassergeschutzt,
Kunststoffgehause und -armband,
Quartzwerk.

Baseball-Set, 3-tlg.

mit Holzschlager, Lange ca. 66 cm,
Handschuh aus Kunststoff.

Lange ca. 26 cm und Ball
- 88 # 7 cm Durchmesser.

Pramie 5
Datenbank
mit gummierter Tastatur, Uhr- und D a
Datumsanzeige, Telefon- Al 3
nummernspeicher, 10-stelliger *'Qa; ", O g~  Ong,
Rechner mit 4 Grundrechnungsarten 4, @ ‘5 % @ o @ “
: . ’ 0 »~ g .
und Speicherfunktion. Inklusive e .0 @0, 20,
Batterien und Kunststoffhiille. g2 0'g *
MaBe: ca. 6 x 10 x 1 cm. ™ & aan



Ist keine lllusion!

12 x PLAY TIME und eine
KOSTENLOSE Superpramie
Deiner Wahl!

% O
\ Pramie 3a-3b

091 22 - 60 61

A BO-BESTELLUNINGEG

fir min. 1 Jahr - dazu erhalte ich folgende Préamie Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
KOSTENLOS(nur eine méglich!): Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
7 Streetbasketball 248 483 Wahrung der Frist, die mit Absendung

= i dieser Bestellung anlduft, gentigt die

7 Baseball-Set 014 634 rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
(1 Design-Taschenrechner 218618 COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,

1 Datenbank 234 217 Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.
01 Armbanduhr+Stoppuhr 015 877/005 430 Ich bin damit einverstanden, dal3 die Post
=1 Walkman 299 655 bei einer Adressdnderung dem Verlag

, e - . meine neue Anschrift mitteilt.
Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall

behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: 2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (lch versichere mit der Unterschrift,
das ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

Name, Vorname Gewilinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen):

1 Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr.:

Strasse, Hausnummer
BLZ:
Wohnort

1 gegen Rechnung

Hinweis: Bankeinzugserméchtigung
beschleunigt die Pramienversendung

1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten

(lch versichere mit der Unterschrift, das ich das 18. ;
Lebensjahr vollendet habe.) um min.2 Wochen! PT 4000




SPECIAL REVIEW

Arcade Action

SAURIER MACHT LUSTIG

M Hersteller: Ocean . Preis ca.: DM 80.- W

dem LCD-
Display vor

mir dreht sich die
. Silhouette einer
| Insel, die Costa
Iil_ Rica 150 km vor-
. gela-
| gert ist.
Abge-
schottet

eSelbst auf den . von der

Dachern seid ihr
nicht sicher.

" Umwelt,

ben, liegt Isla Nublar da. Hier

-

2 hat der Groflindustrielle Hammond sein Geschick in die Hand

genommen und sich daran gemacht, den wohl spektakuliirsten
und gefiihrlichsten Vergniigungspark zu errichten, den die Welt

je gesehen hat.
m erstaunten Auge des den Computerboom in den
Betrachters ziehen, in ndchsten Jahrzehnten um ein
grof3en Lettern geschrie- Vielfaches Gberfligeln. Es ist
ben, die sechs verschie- nur noch eine Frage der Zeit,

enen Bereiche des bis man in der Lage ist, einen

Jurassic Park vorbei, wovon Dinosaurier zu klonen. Nun

jeder der Lebensraum einer scheint es, als ob Hammond

anderen, gefdhrlichen Dinosau-

rierart ist. Die Texte unter den

jeweiligen Bildern der Kreaturen

liefern interessante Informatio-

nen.

Nein, der Betrachter darf sich

nicht vor der Zukunft ver-

schlieffen. Die Gentechnik wird




Unmégliche
gelungen wire. §
Und es klingt wirklich "%

so einfach... -
Um einen Dinosaurier zu
klonen (zu reproduzieren), ist es
notig, seine DNS zu besitzen.
Nun sind Dinosaurier aber
schon seit mehr als 80 Millionen
Jahren ausgestorben

e Ein
Gebdude
im
Gesami-
uberblick.
Im zweiten
Level konnt
Ihr es betre-
fen.

und die DNS-

Stréinge sind unbrauchbar
geworden. Wissenschaftler
kamen auf die geniale Idee, die
DNS aus in Bernstein konser-
vierten Stechmiicken zu entneh-
men, da diese das Blut der
Dinosaurier beinhalten. Aus
diesen DNS-Stréngen konnte
Hammond bis jetzt 238 Dino-

e i -
-

Was ist DNS?

DNS ist die Abkirzung
fir Desoxyri-
bonucleinsdure. Dieses
Wort-Ungetiim steht
fir die Gen-Bausteine,
in denen die Erbinfor-
mationen von Lebewe-
sen gespeichert sind.
Uber Millionen von
Zellgenerationen wer-
den diese unverdndert
welterge§eben, do dig
DNS die Fahigkeit zur
identischen Reduplika-
tion hat.

IR

saurier klonen, die nun
in Jurassic Park hinter 10.000
Volt starken Elektrozéunen ihr

Dasein fristen.
In nur finf Jah-
ren wurde das
Projekt aus
dem Boden
gestampft und
néchstes Jahr
soll nun end-
lich die Ein-
weihung
stattfinden... Doch
sollten wir uns nicht von diesen
Ereignissen berauschen lassen,
solange die Sicherheitsfragen
noch ungeklért sind. Zwar wer-
den die Dinos durch ein ausge-
kligeltes Computersystem iber-
wacht, doch wer ist schon in
der Lage, eine Horde von Dino-
sauriern, von denen manche
gréBer als ein Haus sind, in
Schach zu halten, wenn hier
einmal wirklich etwas schief-

geht?

Ungeachtet der offenen Fragen
laddt Hammond eine Gruppe
von Wissenschaftlern sowie

seine beiden Enkel zu einer

ersten Besichtigungstour durch

den Park ein. Das Ungliick ist
vorprogrammiert. Die Kinder

Tim und Lex sind den Dinosau-
riern hilflos ausgesetzt, nach-

dem der Hauptcomputer aus-

fellt.

Ehe man es sich versieht, wech-
Schauplatz des
Betrachters und er findet sich

der

selt

eErste Bilder der
Super NES Version!

vor

dem Display

SPECIAL REVIEW

|

seines Game-
boys wieder.
Bewaffnet mit
einem Raketenwerfer macht er
sich daran, die Kinder zu retten
und von der Insel zu fliehen.

Insgesamt ist das Spiel in sechs
Levels unterteilt, die von melodi-
scher Musik und guten Soundef-
fekten umrahmt werden. Beides
ist wahlweise ausschaltbar. Die
Levels sind chronologisch auf-
gebaut und stellen die Fortset-

e 150 km vor Costa Rica:
Die Isla Nebula.

zung der Geschichte bis hin zur

Flucht von der Insel dar.

Der erste Level widmet sich der
Rettung Tims, der zweite der
Rettung Lex’, wobei jeder Level
sehr stark in Grafik und Hand-
lung variiert. Die Handlungen
erstrecken sich iber alle Teile
der Insel sowie iiber verschiede-
ne Aufgabengebiete. So muf3
man zum Beispiel im dritten
Level versuchen, die Haupt-
stromversorgung zum Computer
wiederherzustellen, um ihn von

neuem hochzubooten.

TOEME

In jedem Level sollte man
sich eine Karte zeichnen,
damit man in spéteren
Sessions weniger
Schwierigkeiten hat, sich
zurecht zu finden.

e

Wéhrend
dieser
Anstrengun-
gen
die Dinosaurier aber auch nicht
untétig. Die gemeingefdhrlichen
Raptors haben begonnen, in
den Hohlen des Vulkans ihren
Nachwuchs auszubriiten. Die
Nester missen jetzt per Zeitzin-
dung vernichtet werden. Um
endlich von der Insel loszukom-
men, versucht die Gruppe in
Level 5, mit dem Festland Kon-
takt aufzunehmen und sich iiber
die Lage auf der Insel zu infor-
mieren. Kurz darauf ist der
Hubschrauber schon auf dem
Weg und die letzte Aufgabe
besteht nur darin, sicher den
Helikopter zu erreichen...
Andreas Rizzi

waren



WORKSHOP

Workshop

RAILROAD TYCOON

tarten wir im Europa des
Jahres 1870. Das hat den
grofBen Vorteil, daf3 man
nicht mit den GuBerst
langsamen Ziigen der
vorhergehenden Jahrzehnte zu
kémpfen hat. Die Lokomotiven
sind schneller und kénnen des-
halb auch mehr Fracht bzw.
Passagiere transportieren. Man
darf nur nicht dem Trugschluf3
erliegen, daf die verehrten Mit-
bewerber auf die veralteten
Zugmaschinen zuriickgreifen.
Der Schwierigkeitsgrad sollte
nach  Selbsteinschatzung
gewdhlt werden. Zu Beginn
empfiehlt es sich sicherlich, als
“Investor” seine Karriere zu
starten, doch schon nach weni-
gen Spielstunden wird man
auch als “Financier” einigen
Erfolg ernten. Ubung macht den
Meister. Die “Reality Levels”
kénnen ruhigen Gewissens
erhoht werden, lediglich den
Punkt “No-Collision Operation”
sollte man unberihrt lassen, da
sonst der Hektik kaum mehr
Einhalt geboten werden kann.
Bei all diesen Einstellungen
kann man also beliebig verfah-
ren, wobei man trotzdem im
Hinterkopf behalten sollte, daf3
von der Prozent-Zahl spéter der
Lohn fir die auferlegten Mishen
abhéngig gemacht wird.

“Railroad Tycoon Deluxe” kann man auf zwei Arten spielen. Entwe-

der man entschlieit sich, nur ein wenig herumzuklicken, eine kleine

Bummelbahn aufzubauen und mit 40 in Rente zu gehen, oder man
wiihlt den steinharten Weg, der aber letztlich doch zum Erfolg fiihrt.
Mit diesem Workshop wollen wir Euch dieses komplexe Spiel ein

wenig niitherbringen, nitzliche Kniffe priisentieren und Euch schliefl-

Zwei Bahnhofe -
ein Zug

Um einen vielversprechenden
Start hinzulegen, sollte man
seine beiden ersten Bahnhofe
sehr sorgféltig auswdhlen. Auf
der Gesamtkarte sollten sie
grof3e gelb-rote Flecken darstel-
len, ein Zeichen dafir, daf’
sowohl Bevélkerung als auch
Industrie stark vertreten sind.
Dann auf “Detail Display”
umschalten und mit “Survey”
(Abb.1) die Lage beurteilen.
Damit die Lokomotiven Hochst-
geschwindigkeiten erreichen,
sollten keine nennenswerten
Héhenunterschiede auftreten.
Bewegen sich die zahlenmaf3i-
gen Verdnderungen in einem
Bereich von -3 bis +3, so kann
das leicht verkraftet werden.
Starkere Steigungen machen
den Ziigen schon hart zu schaf-

| Station (£100,0000
| Terminal (£200,000)

fen, sie werden langsamer und
der Profit hdlt sich in Grenzen.
Auch Kurven sollte man aus
diesem Grund vermeiden.

Jetzt geht es daran, die Lage
der beiden Bahnhsfe genau zu

planen. Man sollte sich nicht

scheuen, die Option “Build Sta-

tion” einige Male anzuklicken,

k|
i -
L SR 44
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auch wenn man mit der Lage
noch nicht ganz zufrieden ist.
Nur so kann man feststellen, ob
sich auch wirklich alle wichtigen
Bestandteile im direkten Einfluf3-
bereich des Bahnhofs befinden.
Mit “SignalTower” und “Depot”
sollte man nur bei akutem Geld-
mangel beginnen, denn eine

rchtige “Station” (ABb.2) hat
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DELUXE

schon ein grofleren Radius und
kann aus diesem Grund auch
mehr Fracht liefern. Wir ent-
scheiden uns also fir eine “Sta-
tion”. Auf dem néchsten Bild-
schirm (Abb.3) werden die
méglichen Frachten fir das
néchste Jahr prdsentiert, in
unserem Falle sind es acht
Waggons mit Post und dreizehn
Passagierwagen. Jetzt bauven
wir den zweiten Bahnhof, natiir-
lich auch eine “Station”. Der
Lohn: Jedes Jahr werden sieben
Waggons Post, elf Passagier-
wagen, finf Ladungen Nitrate
und elf Waggons Wolle ausge-
liefert. Als gieriger Unternehmer
erkundigt man sich selbstver-
standlich sofort, ob der erste
Bahnhof fir solche Fracht iber-
haupt bezahlt (dieser Punkt ist
nur fir Spieler interessant, die
den Reality Level “Complex Eco-
nomy” gewdihlt haben). In der
Zeile “Will Pay For..."” entdeckt
man die Punkte “Nitrates”,
“Mail” und “Passengers”. Fir
die Wolle mu3 man sich auf
lange Sicht einen anderen
Abnehmer suchen. Im Detaildis-
play forscht man nach einer
Siedlung, die iber eine Textil-
mihle verfigt. Wenn man hier
ebenfalls eine Haltestelle anlegt,
so wird die gelieferte Wolle zu
Textilien verarbeitet. Diese kon-
nen nun wieder an einen ande-
ren Bahnhof geliefert werden,
bis sich irgendwann die Kette
schlieBt. Ganz findige Eisen-
bahner kénnen auBerdem mit
dem Punkt “Build Industry” eine
entsprechende Industrieanlage
baven und sich so selbst einen
Abnehmer verschaffen. In den
Anfangsjahren ist das aller-
dings kaum nétig, weist das
Konto doch nicht den nétigen
Betrag auf.

Bei der Auswahl des Zuges muf3
man sich nun nicht lange

qualen. Es werden nur zwei
Lokomotiven angeboten: 0-6-0
DX Goods und 4-2-2 Stirling.
(Abb.4) Da letztere eine Hochst-
geschwindigkeit von 45mph
erreichen kann, fallt die Ent-
scheidung wohl nicht schwer.
An die Stirling héngt man dann
lediglich einen Waggon fir Post
und einen fir Passagiere,
(Abb.5) um die Geschwindig-
keit zu erhéhen und mehr
Fracht pro Jahr transportieren
zu kénnen. Gemischte Zige,
also Fracht und Personen kom-
biniert, haben sich selten als
rentabel erwiesen. Das liegt vor
allem daran, daB3 die Ziige eine
erbdarmliche Geschwindigkeit
bekommen und nur wenige
Fahrten imdahr méglich sind.

Ein sehr gutes Verfahren, um
schon zu Beginn an eine stattli-
che Summe zu gelangen ist,
besonders viele “Priority Ship-
ments” anzunehmen. Unten
links ndhert sich nun eine
bestimmte Summe stetig dem
Nullpunkt. Ist das der Fall, so
sollte man sofort die Spielge-
schwindigkeit auf “Frozen” stel-
len, damit man sich in aller
Ruhe auf dieses attraktive
Geschaft konzentrieren kann.
Jetzt geht man jeden Bahnhof
durch und findet schlieBlich die
dringende Eilfracht. Danach

Train #1 Local
Zagreb (4-2-2 Stirling/£2,000)
Speed: unloading/loading

WORKSHOP

0-6-0 DX Goods
25 mph 2500hp £30,000

4-2-2 Stirling
45 mph 2000hp £40,000

i S | R T T 2 e e T S ) S

Priority Orders:

Priority Consisti

klickt man den Zug an, der dem
jeweiligen Ort am néchsten
steht und gibt ihm einen neuen
Auftrag. In der Zeile “Priority
Shipment” kann man nun den
gewiinschten Wagon anhén-
gen, den Zielort angeben und
sich gemitlich zuriicklehnen,
denn nun wird lediglich der
Spezialauftrag ausgefihrt
(sobald die Geschwindigkeit auf
den gewohnten Wert eingestellt
wird). Danach kehrt der Zug
wieder zu seiner urspriinglichen
Route zuriick. Mit ein wenig
Glick kann man auf diese

e g

B %4000
& May 1872

Abb.6

Abb.5

Weise schlappe $700.000 kas-
sieren, ohne grof3 ins Schwitzen
zu kommen.

Mit einem ganz gemeinen Trick
kann man die Computergegner
innerhalb weniger Spieljahre
schachmatt setzen. Hat man
einen rechnergesteverten Mitbe-
werber in seiner unmittelbaren
Umgebung ausgemacht, so soll-
te man alle Anstrengungen dar-
ansetzen, diesem Widersacher
alle Méglichkeiten der weiteren
Entfaltung zu entziehen. Dazu
muf3 man einfach einen Schie-
nenstrang von Norden nach
Siiden oder von Westen nach
Osten legen, darf der fiese Kon-
kurrent doch nicht fremde
Schienen kreuzen. Auf diese
Weise kann man sich die
schénsten und préchtigsten
Stadte unter den Nagel reif3en
und dann in aller Ruhe das
Netz ausbauven. Doch Vorsicht!
Sollte man allzu gierig auftre-
ten, so kann es sehr leicht pas-
sieren, daB die Augen grofBer
sind als das Bankkonto und der
Bankrott praktisch vorprogwr?-
miert ist.

T .
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Freie Marktwirtschaft

Im Laufe des Spiels kann sich
auBBerdem ein weiteres Problem
entwickeln. Nach und nach hat
man alle wichtigen und grof3en
Stadte miteinander verbunden,
so daf3 nur noch winzige Dérfer
und kleine Vororte ibrigblei-
ben. Diesem Mif3stand kann
aber sinnvoll entgegengearbei-
tet werden, indem man dem
Rechner (Abb.6) einfach alle
Bahnhéfe entzieht. Um dies zu
realisieren, muf3 man sich einen
einzelnen Bahnhof, d. h. mit nur
einer Verbindung zu einer
anderen Stadt, herauspicken
und dorthin eine eigene Trasse
legen. Ein “Rate-War” (Abb.7)
wird ausgerufen und man befin-
det sich in einem knallharten
Wettbewerb mit dem “ange-
zapften” Gegner. Um hier als
Sieger hervorzugehen, muf
man nun mit allen Mitteln versu-
chen, diesen einen Bahnhof mit
méglichst viel Fracht zu belie-
fern und im gleichen Atemzug
méglichst viel Fracht mitzuneh-
men. Am Ende einer Spielperi-

. A 2 3
e WL B A e R T

ode tritt dann ein Gremium
zusammen, das Uber den weite-
ren Verbleib des Bahnhofs ent-
scheidet. Stellt man sich
geschickt an, indem man sich
mit drei bis vier Ziigen auf diese
eine Anlaufstelle konzentriert,
so sollte man als Gewinner
(Abb.8) aus dieser wirtschaftli-
chen Schlacht hervorgehen.
Daf3 dabei einige etablierte
Strecken in diesem Jahr leer
ausgehen, dirfte klar und
akzeptabel sein. Einfaches Spiel
hat man, wenn der Computer
noch gar keine Schienen gelegt
hat. Keine Schienen, keine
Ziige, keine Fracht!

Eilzug nach
Miinchen

Man muB3 aber nicht unbedingt
auf diese verbrecherischen
Methoden zuriickgreifen, denn
es besteht genauso die Méglich-
keit, mit legalen Mitteln an
Bahnhéfen zu gewinnen. So
kann man beispielsweise eine
scheinbar ewig lange Strecke
legen, die dann génzlich neuve
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Regionen eréffnet. Es geniigt
namlich véllig, einmal in eine
Uberbevélkerte Region vorzu-
stoflen, um am “existing track”
anzuschlieBen. Das ist die ein-
zige Prémisse, die von “Railro-
ad Tycoon Deluxe” gesetzt
wird. Dabei sollte man unbe-
dingt darauf achten, daf} die
Streckenfiihrung méglichst eben
und geradlinig verlduft, d. h.
keine groBBen Bogen geschlagen
werden missen. Selbst eine
iberdimensionale Briicke nach
England kann mit einigen
Metern Stahl geschlagen wer-
den, so daf3 man auf der véllig
unberiihrten Insel nun richtig
Dampf ablassen kann.

Sie wollen kaufen?

Manche Stadte bieten an, ein
kleines Aktienpaket (Abb.9)
anzukaufen, um der jungen
Gesellschaft ein wenig unter die
Arme zu greifen. Davor sollte
man sich aber méglichst hiiten,
zahlt man doch hohe Dividen-
den und ist nicht mehr alleiniger

Rate War!
Zagreb & Trieste RR vs Graz RR
in Graz
Traffic Picked Up

Mail

Passengers

Fast Freight
Slow Freight
Bulk Freight
Traffic Delivered.

2) Delivered
(2) Delivered

QGraz Council votes 7 to 0 in favor of Z&T

Aktiondr des wachsenden
Unternehmens. Deshalb: Nur
annehmen, wenn man finanziell
wirklich stark in Bedréngnis ist.

Eine Werkstatt fir
jeden Bahnhof

Sollte das Schienennetz entspre-
chend ausgebaut sein - unge-
fahr ab sechs Bahnhéfen - so
empfiehlt es sich, einen neuen
“Engine Shop” (Abb.10) zu
errichten. Das hat gleich zwei
Vorteile: Erstens kénnen nun die
neven Zige schneller zum
jeweiligen Zielbahnhof
geschickt werden, und zweitens
ersetzt ein “Engine Shop” einen
ebenfalls teuren “Maintenance
Shop”. Der “Maintenance
Shop” stellt eine Reparaturwerk-
statt fir alternde Lokomotiven
dar, mit der die Lebenszeit der
stdhlernen Résser erheblich
erhht werden kann. Errichtet
man nun an jedem Bahnhof
einen “Engine Shop”, so kann
man nicht nur auf “Priority
Shipments” viel schneller rea-
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0-8-0 Webb Compound
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Maximum Speed: 40 mph.
Power at Drawbar: 3000hp

Price: £50,000

Rated Train Speed / %Grade:

40 mph (0%), 40 mph %),
40 mph (0%), 40 mph (%),
40 mph (0%), 33 mph (%),
38 mph (0%), 27 mph (%),
32 mph (0%), 23 mph (%),
28 mph (0%), 20 mph (%),

5 mp
25 mph (0%, 18 mph (%), 15 mph

40 mph (3%), 38 mph (4%),
29 mph (3%), 25 mph (%),
22 mph (3% 19 maph (4%,

(3%), 16 mph (4%),
15 mph (3%), 14 mph @%),
14 mph (3%), 12 mph %),
13 mph (3%), 1l mph (4%),

22 mph (0%), 16 mph (1%), 13 mph %), 12 mph 3%), 10 mph (4%),

gieren, sondern hat auch noch
die Méglichkeit, alle Zige
anstdndig zu warten. Auf diese
Weise hat man zwei Fliegen mit
einer Klappe geschlagen. Im
gleichen Atemzug sei erwéhnt,
daB3 man von Zeit zu Zeit - je
nach aktuellem Kontostand - die
Bahnhsfe moglichst vollstéandig
(Terminal, Post, Restaurant) aus-

Abb.12

fiehlt es sich, kritisch zu Werke
zu gehen. Ein neues Modell ist
nicht unbedingt langsamer, nur
weil es eine niedrigere Héchst-
geschwindigkeit erreicht. Die
“Top Speed” wird ohne Wag-
gon gemessen, so daf} ver-
meintlich schnelle Ziige unver-

hofft in die Knie gehen, sobald

sie eine groflere Last ziehen

| DdS SOT-IPICICINagaLiil
auf Diskette!

A GAME ON
S\ TESTEN!

= Einfach Coupon ausfiilen,
WAL ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,
90 327 Niirnberg __ )

die rechtzeitige
an: COMP!

Ka, ich

will GAME ON

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-

gabe nicht melde, bekomme

ich GAME ON im Abonnement flr

widerrufen.

bauen sollte, um die zu trans- missen. Der gleiche Effekt l&f3t
portierende Gitermenge zu sich natiirlich auch aus der
erhdhen. anderen Richtung beobachten.

kénnen Sie in

en
erry

1
nservice,

it von 10

Bigger, Better, Faster

Der Zug hat gegeniiber dem
Auto einen entscheidenden
Nachteil: Er ist langsamer. Die-
sem traurigen Umstand hat man
schon in der Pionierzeit entge-
gengewirkt, indem man immer
schnellere, leistungsstérkere
Ziige entwickelte und damit ver-
suchte, den aufkommenden
Automobilen den Schneid
abzukaufen. Sollte sich bei
“Railroad Tycoon Deluxe” nun
die Méglichkeit bieten, alle
alten Lokomotiven durch neue
(Abb.11) zu ersetzen, so emp-

Unser Beispiel (Abb.12) zeigt,
daf3 die 0-8-0 Webb Com-
pound sogar mit drei Wagen
im Schlepptau noch stolze 40
mph auf die Schienen bringt.
Vergleichen lohnt sich!

Im ndchsten Monat gehen wir
speziell auf die einzelnen Terri-
torien ein, beleuchten, warum
man in Europa einen besseren
Start hat als auf jedem anderen
Kontinent, und geben natirlich
wieder nitzliche Tips und
Tricks, um Euch das Spielen mit
dieser ausgezeichneten Simula-
tion ein wenig zu erleichtern.
Oliver Menne

IRUFSBELEHRUNG:

reinbaru

-

g der Frist, die mit Absend
v 5
Po:

R,

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel
erhaltlich!

nur DM 7,50 /Monat!

Name, Vomame

Tel.-Nr. (flr evil. Rickfragen)

1.Unterschrift (lck

5 ar Unterschrift, daf ich das
18.Le t

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlduft, genigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daB die Post bei einer Adressé@nderung dem
Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2 Unterschrift (ich :
Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)
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ollenspiele sind vor
einiger Zeit aus der Lite-
ratur entstanden und
es bestehen keinerlei
Griinde, warum man
sich nicht weiterhin von ihr
inspirieren lassen sollte. In
diesem Punkt begegnen
wir in Deutschland einem
groBBen Problem: Hervor-
ragende Fantasy-Litera-
tur ist némlich ziemlich
knapp. Wenn man von
verstaubten Sagen und
Mérchen absieht, [
wird man feststellen, Mf
daf es vielleicht mit
Ausnahme  von
Wolfgang Hohl-
bein keinen
deutschsprachi-
gen Autor gibt,
der sich mit Fan-
tasy néaher
beschaftigt und fahig ist, auch
wirklich lesenswerte Biicher zu
schreiben. Natirlich bleiben die
Ubersetzungen der zahlreichen
Bicher aus der “Forgotten
Realms”-Serie; bei eingehender
Betrachtung des Originals eines
solchen wird man jedoch ent-
tduscht mit der Tatsache kon-
frontiert, daf3 durch den Uber-
setzungsprozef3 nahezu die
gesamte Essenz verloren ging.
Wer sich also mit qualitativ
hochwertiger Literatur die Zeit
vertreiben will, muf3 eben zur
urspriinglich englischen Fas-
sung greifen.
Man sollte sich hierbei nicht all-
zuviele Gedanken Gber seine
Englischkenntnisse machen,
nach schon etwa hundert Seiten
intensiver Nachschlagearbeit
hat man sich den nétigen Spe-
zialwortschatz angeeignet und
kann nach Herzenslust den Rest
und alle &hnlichen Geschichten
ohne Probleme in sich hin-
einschlingen. Ganz nebenbei
verbessert man sein Kénnen im
Umgang mit dieser Fremdspra-
che und erlernt etliche idiomati-
sche Wendungen, die einem
sicherlich noch irgendwann hilf-
reich zur Seite stehen werden.
L
Besonders der amerikanische
Markt ist in Beziehung Fantasy

l ROLLENSPIELE

RAYMODDE FEIST
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-~ FANTASY

Endlich Sommer und Ferien, wie wunderbar! Aber

wiihrend sich die meisten Freunde in irgendwelchen wiirmeren Regio-

nen am Strand in der Sonne aalen, sitzen die alleine Zuriickgelasse-

nen einsam zu Hause und vertindeln ihre kosthare Freizeit. Selbst

Trostspender Computer schweigt vor sich hin; von never Software hat

er zwar munkeln gehort, aber die ganzen tollen Programme scheinen

sich im Sommerloch zu verstecken und lassen sich nicht blicken. Kopf

hoch, jetzt ist der richtige Moment, wieder einmal ein Buch in die

Hand zu nehmen.

absolut riesig und
nicht mehr Gber-
schaubar. Dazu
kommt, daf3 engli-
sche Biicher (abge-
sehen von “Forgott-
en Realms”) haufig
selbst in groflen
Buchhandlungen
nicht vorrétig sind
und erst bestellt
werden missen. Aus
der vorhandenen
Auswahl die wahren
Prachtsticke zu
picken, wére reine
Gliickssache, wenn
es nicht schon Auto-
ren gdbe, denen

man mittlerweile
blind vertraven
kann.

Veroffentlichte Blicher von
Raymond E. Feist:

Faerie Tale
Rift War Saga:  Magician: Apprentice
Magician: Master
Silverthorn

A Darkness at
Sethanon

Prince of the Blood
King's Buccaneer
Empire Trilogy:  Daughter of the Empire
Servant of the Empire

Mistress of the Empire

Mit etwas Gliick lassen sich einige dieser
Biicher in der Englischabteilung einer gut
sortierten Buchhandlung finden. Schlief3-
lich handelt es sich nahezu ausnahmslos
um Bestseller.

I 36 P A

J. R. R. Tolkiens Lord of the
Rings ist und bleibt das hoch-
rangigste Fantasy-Werk, das
jemals geschrieben wurde. Nur
wenige Autoren haben jemals
ein dhnlich hohes Niveau
erreicht. Zu diesen ungekronten
Kénigen der Fantasy gehort
zweifellos Raymond E. Feist, der
neben fast einem Dutzend her-
vorragender Biicher auch die
Hintergrundgeschichte zu dem
Computerrollenspiel “Betrayal
at Krondor” verfaf3t hat. Uns
gelang es, ein Interview mit
Raymond Feist selbst zu fihren,
um einen groBeren Einblick in
die Entstehung solch phantasti-
scher Geschichten zu bekom-
men. Hier ein kleiner Ausschnitt:




ag: “Mr. Feist, woher
nehmen Sie lhre Inspi-
rationen2”

Feist: “Nun, bevor ich
Schriftsteller wurde, arbei-
tete ich in vielen unter-

schiedlichen Jobs und lernte
sehr interessante Personen
kennen. Dariberhinaus
gewinnt man in dem sténdigen
Auf und Ab an Lebenserfah-
rung. Meinen engen Freunden
erging es ahnlich, sodaf} wir
uns noch néher kamen. Aus
diesen zahlreichen Lebenslagen
ziehe ich den Grof3teil meiner

LITE

Ideen.”

ag: “Die Charaktere aus lhren
Biichern erscheinen extrem
lebendig; sind es reale Perso-
nen, die Sie beschreiben? Iden-
tifizieren Sie sich selbst mit
einem lhrer Charaktere?”

Feist: “Ja und nein, oftmals
wiinsche ich mir, daf3 ich &hn-
lich mutig wiire wie Tomas oder
aus jedem Schlamassel genauso
unbeschadet herauskame wie
Jimmy. Natirlich ibernehme
ich teilweise Charakterzige
lebender Personen, ansonsten
wiirden den Lesern diese Cha-
raktere als fremd erscheinen
und sie kénnten deren Handlun-
gen nicht nachvollziehen, aber
ich kann von keiner Romanfigur
behaupten, daf} sie nebenan
wohnt.”

ag: “Glauben Sie selbst an
Magie, wie zum Beispiel die
magische Verbindung eineiiger
Zwillinge, die schon Bestandteil
von zweien lhrer Biicher war2”

Feist: “Tja, ich halte diese spe-
zielle Verwandtschaft in keiner
Weise fiir Magie, es gibt aber
auch in unserer heutigen Welt
noch Phénomene, die nicht wis-
senschaftlich erklart werden

kénnen. Allerdings iberwiegen
technische Wunder schon bei
weitem. Einige meiner Bekann-
ten wiirden sehr gerne im 14.
Jahrhundert leben und haben
romantische Vorstellungen dar-
tber; ich aber glaube, daf3 es
in der heutigen Welt viel inter-
essanter ist und daf3 High-Tech
in keiner Weise einen Wider-
spruch zur Romantik darstellt.
Darin besteht auch ein Reiz der
Fantasy, Charaktere in einer
Welt handeln zu lassen, in der
es unweigerlich zu grof3en Pro-
blemen und dramatischen
Situationen kommt, die heute

RATU

nicht mehr denkbar waren.”

ag: “Sie betrachten die Technik
also als Magie des 20. Jahr-
hunderts2”

Feist: “So ungefdhr.”

ag: "Wie stellen Sie den Hinter-
grund zu lhren Geschichten
her2 Die Welt der Tsuranni erin-
nert stark an Japan im Mittelal-
ter; haben Sie sich sehr lange

mit der Mentalitat alter Volker
beschdftigte”

Feist: “Natirlich entwerfe ich
auch die Welten nach irdischem
Vorbild, damit sie dem Leser
nicht zu fremd vorkommen und
er etwas damit anfangen kann.
Die Tsuranni sind wirklich in
gewisser Weise japanisch, aber
viele Elemente habe ich auch
aus anderen Kulturen entlehnt
oder selbst erfunden.”

ag: “Inwieweit beschdftigen Sie
sich mit Mythen und Geschich-
te, die nachher in lhren Biichern
Eingang finden?”

Feist: “Die Vorbereitung zu
einem Buch dauert mehrere
Wochen, in denen ich die
Biichereien durchstobere, um

passende Fakten und Spekula-
tionen anzusammeln. Meistens
gibt es eine ganze Menge ver-
schiedener Darstellungen zu
einem bestimmten Bereich und
ich kann absolut frei wahlen,
welche Teile ich auch wirklich
verwende.”

ag: “Betrayal at Krondor basiert
auf der Rift War Saga, der
ersten Serie, die Sie geschrie-
ben haben. Wird es ein Buch

iber das Spiel geben?”

Feist: “Nein, die Geschichte
wurde ausschlieBlich fir das
Spiel konzi-
piert und ist
damit fir jeden
interessant, ob
er nun meine
Bicher kennt
oder nicht.”

ag: “Inwieweit waren Sie selbst
mit der

beschaftigte”

Programmierung

Feist: “Mit der Programmierung
tberhaupt nicht, die
Geschichte ist von mir. Die mei-
sten Grafiken habe ich nicht
einmal vorher gesehen, deswe-
gen stimmen sie auch feilweise
nicht besonders gut mit der
Beschreibung aus der Rift War
Saga Uberein.”

nur

ag: “Wird es eine Fortsetzung
zu Betrayal at Krondor geben?”

Feist: “Bis jetzt ist noch keine
geplant; sollte es jedoch zu
einem zweiten Teil kommen,
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| BattelTech 3rd Ed. 55.-

CityTech 44.-

AeroTech 34.-
MechWarrior 2nd Ed. 2

| Solaris VII 52.-

| BattleTech (dt.)

| BattleTech 3rd Ed. 69.-

| CityTech 4980
AstroTech
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Teletfon: 08142-54670
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werden wir hoffentlich Diffefen-
zen von Geschichte und Spiel
vermeiden kdnnen.”

ag: “Arbeiten Sie gerade an
einem neuen Buch?”

Feist: “Ja, ich schreibe den
ersten Teil zu einer absolut
neven Serie, er wird den Titel
“Shadow of a Dark Queen”
erhalten.” ...

Alexander Geltenpoth
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Mit Sim City 2000 ins
niichste Jahrtausend.
Der Urvater aller Sim-
Programme wird i
abgelost. Sim City 2000
macht da weiter, wo
; Sim City aufhorte. Mit

==m e¢inem Uberarbeiteten

Mit Subwar 2050 konnt
lhr, im Stile von The
Abyss und Deep Star Six,
[a's] in unergrindlichen
Meerestiefen operieren.
Bei dieser Action-
Simulation

€D interface, einer Vielzahl never
Features und 3D-

2 Gestaltungsmoglichkeiten konnt lhr

&= jetzt auch im Detail heweisen, ob lhr ol

/) der PC-Biirgermeister der Zukunft
seid.

Platzangst.

nicht haben:

z UBI-Softs F1-Pole
Position fehlt eigentlich |~
m=m NUr eins: Der Geruch
b von verbranntem
m Gummi! In dieser 2-

11

_:":.;";
ERQEDCoEaCD

ro . R =

Infocom meldet sich
: zuriick. Nachdem man
Y von den Adventure-
o Profis seit Jahren nichts
ff

mehr gehort hat,

A Player-Simulation fir erwartet die Szene das
,\1‘5“1- ), das Super NES wird Euch Eintreffen des

::**-“4 ! il alles geboten, was zum sagenumrankten

L}&}. —I‘E Formel 1 Circus gehort. Return to Zork.

s v Ay Der ausfilhrliche Test Dieses Adventure

:7\;’3‘: é; erwartet Euch in der soll in Infocom-

| :mixi niichsten Play Time. Manier alles bisher

I...u-‘-:. v — Dagewesene in den

;"S‘fugq“ e Schatten stellen.

LA

:‘-.:‘:5_}5‘ $SI1 meldet sich nach der

{3{: _g_ =l EYe of the Beholder- == Sensationell! In der

gy Trilogie mit einem niichsten Play Time

3N neven Produkt zum zeigen wir Euch erste

E‘iﬁ ‘! ') Advanced Dungeons & § Bilder von Ultima VIII

o ql =5 Dragons-Zyklus zuriick. und Underworld 3. lhr

A 7o N o In Stronghold obliegt F glaubt es nicht? Seht es

E:' --““ ' Euch das Management medl niichsten Monat selbst.

;(J}.‘jj"-: ei:nes ganzen

A Konigreichs.

A e

JY NS

S8 PRIVATEER

A%

iy Sagenumrankt, langerwartet, bereits totgesagt
,}J und doch endlich da! In der niichsten Ausgabe
-in‘ konnt lhr den Wing Commander-Nachfolger

;3 Privateer bestaunen.
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“Triple Action”, das heiBt ausge-
zeichnete Spiele-Software hoch
drei und das zu einem unglaublich
gunstigen Preis. Compilations auf
hochstem Niveau zu niedrigsten
Preisen. Nur ein paar Mark und
schon nennst du eine der folgen-
den Mega-Spiele-Sammiungen
dein Eigen.
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Abenteuer im Comicland

Kunterbunt und spannend geht's zu, (iberall wo Twinbee
und Winbee auftauchen. Technisch alles vom Feinsten.
Parallax-Scrolling. Die Grafiken bis ins kleinste Detail
aufwendig und in den herrlichsten Pastellténen. Der
Sound bringt Stimmung. Witzige Spezialeffekte sorgen
fur den Spielespal der Topklasse. 7 verschiedene
Glocken-Power-Ups, sogar ein Simultan-Modus in dem
2 Spieler gleichzeitig spielen kénnen. Mit der Start-Taste AB";"';:JEQ;EEL':
kann sich der zweite Spieler einklinken, auch wenn im KONAMI-Infos
Einzelspielermodus das Spiel begonnen wurde. Ein Gag auf Videotext Tafel 745
jagt den anderen. Steig' ein in das Wahnsinnsgame. " SUPER
LaB' Deinen Joypad heif laufen. R LR
Megafun 6/93 schreibt:
»..auf jeden Fall sein Geld wert, vor allem zu zweit
geht so richtig die Post ab.*

SuperstarkerVideospieleSpaR

KONAMI

Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180. Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

F&P 93/20
Nintendo , SNES | NES . GAME BOY . the Nintendo Product Seals and other marks designated as . TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI s a registered trademark of Konami Co.. Ltd

PALCOM and PALCOMGAMES are registered trademarks of PALCOM Software Corporation m
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Abenteuer im Comicland
Kunterbunt und spannend geht's zu, (iberall wo Twinbee
und Winbee auftauchen. Technisch alles vom Feinsten.
Parallax-Scrolling. Die Grafiken bis ins kleinste Detail
aufwendig und in den herrlichsten Pastellténen. Der
Sound bringt Stimmung. Witzige Spezialeffekte sorgen
far den Spielespaf der Topklasse. 7 verschiedene
Glocken-Power-Ups, sogar ein Simultan-Modus in dem
2 Spieler gleichzeitig spielen kénnen. Mit der Start-Taste AB“f;:J?liianw
kann sich der zweite Spieler einklinken, auch wenn im KONAMI-Infos
Einzelspielermodus das Spiel begonnen wurde. Ein Gag auf Videotext Tafel 745
jagt den anderen. Steig' ein in das Wahnsinnsgame. mSUPER
Lal3' Deinen Joypad heif3 laufen. CRASNEL
Megafun 6/93 schreibt:
»---auf jeden Fall sein Geld wert, vor allem zu zweit
geht so richtig die Post ab.*

Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Nintendo . SNES . NES . GAME BOY . the Nintendo Product Seals and other marks designated as .TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co,, Ltd
PALCOM and PALCOMGAMES are registered trademarks of PALCOM Software Corporation
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