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Krazy Ivan wird vielleicht das Top-Spiel
fiir die PlayStation. Gotz war exklusiv
fiir Mega Fun bel den Dreharbeiten

und den Programmierern. Seite 94 bis 96

Die neuen Konsolen im Vergleich.
Doch Daten sind nicht gleich Software-
Taten. Lest das Special. Seite 24 bis 25

Namco ver-
sorgt nicht nur
die PlayStation
mit Toptiteln.
Der neueste
Coin-op-Streich
rolit schon an.

Seite 22

i

i

EDITORIAL HIGHLIGHTS

Een P UN

Normale Menschen

er nie morgens einen gliihendheiBen Kaffee

auf Hemd und Hose hatte, der sein tassenfor-

miges Feuchtbiotop just in dem Augenblick
verlieB, als Holger "DasSpielgehtdochaufkeineKuh-
haut" GoBmann wieder einmal den Urschrei der Fru-
stration durch die Redaktion hallen lieB, der kann
nicht sagen, er habe wirklich gelebt. Wer nie in die
glihenden Augen des Chef-Kilrathijagers blickte und
sofort beschloB, die Hauskatze und Holger nicht mehr
in einem geschlossenen Raum allein zu lassen, weil
nicht, welcher Lebenserfahrung er verlustig geht.
Doch auch andere Mitglieder der Redaktion sind inter-
essante Zeitgenossen. Gotz, also meine Wenigkeit,
hatte den gesamten Flug von Liverpool bis London
eine lockere Endzeitstimmung unters begeisterte Mit-
flugvolk gebracht, bis ihm jemand steckte, dal3 die selt-
samen Gerdusche normal sind, wenn man iiber dem
Fahrwerk sitzt. Philipp und Binzi machten sich viele
neue Freunde, als sie im Nintendo-Hauptquartier eine
auf wenige Level begrenzte Demo-Version von Super
Mario World 2 bis zum streng geheimen Endgegner
durchzockten, als man sie unvorsichtigerweise fur
wenige Minuten unbeaufsichtigt lieB. Stephan erlebte
die Holle auf Erden, als er im Hochsommer ins Kino
ging, um Die Hard 3 zu sehen. Scheinbar fand die Jah-
resvollversammlung bundesdeutscher Pfeifenraucher
in diesem Lichtspielhaus mit dem Motto: "Kréduter aus
dem tiefen Orient" unter der Bedingung statt, daB die
Klimaanlage zur besseren Entfaltung der exotischen
Difte ausgeschaltet bleiben muB. Deshalb hat er auch
nur vernebelte Erinnerungen an den Film und trégt ein
T-Shirt: "Ich starb langsam in Die Hard 3 und es hat
keine Sau interessiert!" Ich saB neben ihm und bin vor
allem nach dem Verfassen dieses Editorials der Mei-
nung, daB so ein Spal leider auch seine Nebenwirkun-
gen zu haben scheint.

Tretz dem, Vel SpaB mut der
nentn Ang«k
Ewer Méﬁq Fun-Team
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PREVIW SNES

Erscheint September/Oktober/Super

Nintendo/Nintendo/1 Spieler
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Der braune Steine Iafit sich benutzen, um bspw. Gegner zu iiberrollen . Beschiefit Ihr diesen haarigen Gegner, verschwindet er kurzzeitig
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soll Yoshi Island einen Rlesenkra—

ghgr liefern wird. (Binzi)
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MF: Wieviel Zeit wurde zur Fertigstellung
von Yoshi Island benétigt?

Noj: Es ist immer schwierig, genau zu
sagen, wie lange die Entwicklung eines Spieles
gedauert hat. In diesem speziellen Fall, diirf-
ten es etwa vier Jahre gewesen sein.

MF: Ist Yoshi Island im Vergleich zu Super
Mario World umfangreicher? Wenn ja, in wel-
chem Ausmal3?

Noj: Auch beim Umfang ist es nicht immer
leicht zwei Spiele direkt miteinander zu ver-
gleichen. Wenn wir z.B. nur von der GréBe
der beiden Module ausgehen, ist Yoshi Island
mit 16MBit sicherlich gréBer als Super Mario
World mit 4MBit. Dariiber hinaus befindet
sich Yoshi Island auf einem wesentlich hhe-
ren Technik-Level, da die Entwickler die M&g-
lichkeiten des Super Nintendos nun vollstin-
dig bei der Programmierung ausschépfen
konnten. Anders gesagt: Das Spiel nutzt die
Kapazititen einer 16-Bit Konsole bis zum letz-
ten aus. Einige japanische Videospielzeitschrif-
ten halten das Modul sogar fiir besser als
Donkey Kong Country, das doch die neueste
Entwicklung in der Jump’n Run-Welt dar-
stellt. Ihr kénnt Euch also auf die Veréffentli-
chung von Yoshi Island jetzt schon freuen.

MF: Werden Mario und Luigi noch einmal
auf dem Super Nintendo oder dem Ultra 64
in Erscheinung treten?

Noj: Wir lieben Mario und Luigi, sie sind
wertvolle Freunde der Nintendo Spieleent-
wickler. Ob sie sich noch einmal auf dem
Super Nintendo zeigen werden, kénnen wir
leider nicht verraten. Wie jedoch bereits
oben angesprochen, haben die Programmie-
rer alle Vorziige einer 16-Bit Konsole voll aus-
genutzt und Yoshi Island ist in der Endversion
so ausgezeichnet geraten, daB es das Zeug
zum ultimativen Jump’n Run aller 16-Bit
Maschinen hat. Nintendo holt immer aus
einem bestehenden Format das bestmégliche
heraus. Es kann oder kann auch nicht méglich
sein, ein Jump’n Run fiirs Super Nintendo zu
programmieren, das wiirdig ist Mario und
Luigi zu enthalten. Ob die beiden auf dem
Ultra 64 auftauchen werden, kénnen wir zu
diesem Zeitpunkt nur mit einem "vielleicht"
beantworten. Wir halten bewuBt wichtige
Details in Bezug auf unser Ultra 64-Projekt
zuriick: Nintendo hat namlich nicht die
Absicht, irgendwelche Arcade-Konvertierun-
gen zu verdffentlichen, sondern véllig einzig-
artige, niemals zuvor erlebte Unterhaltung
fur zuhause. Restlose Klarheit wird erst im
November herrschen, wenn wir ein groBes
Geheimnis |tften werden.

MF: In welchem Verhiltnis werden von Nin-
tendo Produkte fiir Game Boy, Super Ninten-
do, Virtual Boy und Ultra 64 entwickelt?
Noj: Bei Nintendo selbst sind tber 300
Arbeitnehmer beschiftigt, die sich mit gan-
zem Herzen ihrer kreativen Tatigkeit bei Nin-
tendo widmen. Dariiber hinaus arbeitet
nahezu dieselbe Anzahl von Menschen fiir
andere Firmen, dort jedoch ausschlieBlich fiir
Nintendo. AuBerdem gibt es noch jede
Menge auBenstehende Entwickler, die Spiele
unter dem Nintendo-Namen veréffentlichen.
Insgesamt gesehen, versuchen wir alle unsere
Konsolen etwa mit der gleichen Prioritit mit
Software zu versorgen.

MF: Wenn neue Hardware erscheint, wer-
den manchmal auch neue Charaktere entwik-
kelt (z.B. Mario im Falle das Famicoms).
Bestehen solche Plane auch fiir das Ultra 64?
Noj: Grundsitzlich ist es immer gut, wenn
wir einen Charakter erschaffen kénnen, der
mit Mario verglichen werden kann, nichtsde-
stoweniger ist so etwas eine ziemlich schwie-
rige Aufgabe. Alles was wir tun kénnen, ist
unser bestes zu geben, um ein hervorragen-
des Spiel auf die Beine zu stellen. Der Held
kann dabei eine wesentliche Rolle spielen...

MF: Unter den Videospielen sind derzeit so
blutriinstige Spiele wie das in Deutschland
indizierte Total Moral sehr beliebt. Zumindest
der finanzielle Erfolg scheint dies zu bestiti-
gen. Wie denkt man bei Nintendo Japan tiber
solche Spiele bzw. Entwicklungen?

NoJ: Das NES heiBt bei uns Family Compu-
ter System (oder kurz: Famicom). Wir haben
fur Japan diesen Namen in der Hoffnung
gewdhlt, daB die Konsole bei der ganzen
Familie beliebt sei, unabhangig von Alter und
Geschlecht. Wir denken, daB wir in dieser
Hinsicht erfolgreich waren. Jede Firma hat in
Bezug auf das Business lhre eigene Philoso-
phie: Uns ist bekannt, daB einige Firmen die
Entwicklung von besonders gewaltverherrli-
chenden oder pornographischen Spielen
unterstiitzen, um einen sofortigen Anreiz zu
schaffen. Solange sich diese Leute auf das
Recht der Meinungsfreiheit berufen kénnen,
sind wir nicht in der Position, Uber eine solche
Firmenpolitik zu richten. Seit wir unsere
8-Bit- Maschine Family Computer System
genannt haben, hat sich Nintendos Grundsatz
jedenfalls nicht mehr gedndert. Als z.B. in den
USA Acclaims Total Moral fiir den Heimbe-
reich erscheinen sollte, wurde die SNES-Ver-
sion auf unsere vehemente Bitte hin modifi-
ziert, woraufhin alle brutalen Sequenzen aus
dem Spiel genommen wurden. Als jedoch
Total Moral 2 kurz vor der Veréffentlichung
stand, muBte die amerikanische Videospiele-
industrie inklusive Nintendo of Amerika das
nationale Altersfreigabesystem libernehmen,

~das aufgrund der &ffentlichen Kritik an Segas

Night Trap und der blutigen Mega Drive-Ver-
sion von Total Moral entstanden war. Nach-
dem ein Spiel tberprift und bewertet ist,
kann es auf dem Markt eingefithrt werden,
egal auf welcher Konsole. Dementsprechend
war die Super Nintendo-Version von Total
Moral 2 in Sachen Gewalt identisch mit der
Arcade- und der Mega Drive-Version. In
Japan gibt es kein solches Bewertungssystem,
das die ganze Branche abdeckt. Ein Mitbewer-
ber, der eine 32-Bit Konsole anbietet, hat die
Notwendigkeit eines solchen Systems mit vol-
lem Engagement beflirwortet, aber kein
anderer Hardwareproduzent folgte dieser
Idee. Das Ergebnis war, daB die Firma kurzer-
hand ein eigenes Bewertungssystem auf die
Beine stellte und wenig spiter verkiindete,
daB man plane, pornographische Videospiele
auf ihr Format zu konvertieren. Sega verdf-
fentlichte Night Trap fur Mega CD vor langer
Zeit in Japan unter dem eigenen Namen und
kindigte ebenfalls eine Reihe von pornogra-
phischen Spielen fir den Saturn an; NEC-HE
bietet seit langerer Zeit Comic-Pornos an;
und viele 3DO-CDs enthalten digitalisierte
Nacktszenen. Dennoch traten aufgrund die-

ser Spiele niemals soziale Probleme in Japan
auf. Was ist der Grund dafiir? Es liegt einfach
daran, daB in Japan Nintendo selbst nach der
Einflihrung der sogenannten Next Generati-
on-Plattformen mit Abstand Uber die groBte
Hardwarebasis in den Haushalten verfuigt und
nach wie vor an seinen strengen Moralvorstel-
lungen festhalt. Eine nicht unerhebliche Zahl
von Drittherstellern fragt uns sogar um die
Erlaubnis, Spiele verdffentlichen zu diirfen,
die eigentlich gegen unsere Politik sind,
besonders seit unsere Mitbewerber damit
begonnen haben, diese Art von Software zu
pushen. In jedem dieser Fille diskutieren wir
personlich solange mit den Verantwortlichen,
bis diese unserer Politik zustimmen. Dieser
ProzeB ist leichter beschrieben, als durchge-
flhrt, da sie zum einen auf die Meinungsfrei-
heit verweisen und zum anderen von Mitbe-
werbern zu dererlei Software tiberredet wur-
den. Nahezu alle japanischen PC-Hits sind
Spiele mit pornographischer Thematik und
alle Konkurrenten (auBer Sony) bieten por-
nographische und/oder extrem gewaltver-
herrlichende Spiele an. Nintendo beabsichtigt
nicht, seine Politik zu dndern und wir hoffen,
daB unsere Vormachtstellung erhalten bleibt,
so daf Japan nicht unter den selben sozialen
Problemen zu leiden hat wie die USA.

MF: Wir finden, daB Super Mario Kart nicht
zuletzt wegen seiner Langzeitmotivation zu
den besten Rennspielen zdhlt. Jetzt wiirde
uns natirlich interessieren, ob bereits ein
Nachfolger entwickelt wird, und wenn ja in-
wieweit man schon fortgeschritten ist?

NojJ: Wir sind sehr gliicklich, daB Sie das
uber Super Mario Kart gesagt haben. Einige
Leute glauben das Donkey Kong Country das
momentan meistverkaufte Videospiel ist,
aber das stimmt nicht. Tatsachlich war es aber
das "Fastest Selling Videogame Ever", das
meistverkaufte Videospiel ist ndmlich Super
Mario Brothers fiir das NES, mit mehr als 40
Millionen verkauften Exemplaren und Super
Mario World, mit etwa 18 Millionen verkauf-
ten Modulen. In Japan hingegen verkaufte sich
Super Mario Kart besser als Super Mario
World. Die Verkaufszahlen von Super Mario
Kart lagen Ende Marz 95 bei 3,45 Millionen,
wiéhrend die von Super Mario World sich bei
3,33 Millionen befanden. Obwohl wir keine
spezielle Werbekampagne fiir Super Mario
Kart gestartet haben, hat es sich alleine durch
Mundpropaganda so gut verkauft. Nintendo
ist fest davon Uberzeugt, daB sich gute Spiele
auch gut verkaufen, wenn man talentierten
und erfahrenen Programmierern genug Zeit
gibt, um ihr bestes zu geben, egal auf welcher
Konsole das fertige Modul dann erscheint und
ob es durch Werbung unterstiitzt wurde
oder nicht. Herr Miyamoto ist stolz darauf,
daB Super Mario Kart das beweisen konnte,
was wir schon immer fiir wahr empfunden
haben. Aus diesem Grund hoffen wir mit
Nachdruck, daB Yoshi Island, das vielleicht
beste Aktionspiel aller 16-Bit-Konsolen, den
selben Rekord aufstellen kénnte, auch wenn
die Kids ihr Augenmerk momentan auf Killer
Instinet-und Donkey Kong Country 2 legen.
Uber die Entwicklung des Nachfolgers zu

Super Mario. Kart?. Wir kénnen dariiber

UBERHAUPT NICHTS sagen!
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King of Fighters '94  149.00

Playstation Spiele am Lager! Km:u?"[i)redm Courseus 119.90 32X-Adapter dt
- King of Monsters 11 109.00 :

 Lothar Matthius de 119, 90 32X-Spiele am Lager

Last Resort 109.00 &?iayer-Adamcr 7990  'PANASON [C'3.'. 0O ~ #89.90 *nur solange Vorrat reich B
Magician Lord 139.00 3DO FZ10NTSC _° — =l e
Mutation Nation 139.00 _f*'i:i’rarrzrerungsbmsplele ﬁir den : .3‘[}0 PZ lG RGB ! VIE(
NAM 75 99.00 SEGA SATU - 10 P/ 00 Turrican 198 gen Si , unseren
Puzziénobblc 139,00 Die folges P 5o i X '] Ll der | M uheiten!!!
Samurai Shmfawn o | NGEBOTE FUR 49.90 !!  !! ANGEI FUR 39.90!!
Samurai Shédown " _ geﬂ Sie augh nach un- r Mice dt %49 90 Castlevani *39.90
Savage Relgn seren Jaguar Neuhetten“’ houl Patrol dt #4990 Dynamite Headdy dt  *39.90
iy *49.90  *39.90

Seng 0" Satur Gmndgemt inkl. Joypad SPEED lfI UP... 4 Micromachines d ‘the Robots dt~ *39.90
#Slr 0/ & Scart-Kabel monatl. 35.60 — KEINE Adapter mehr nétig! ~Pac—Atta ; nur solange Vorrat reicht
- Su +11139.90 — ALLE Spu,le sofort Iaufﬁkg“ Rise of the Robotsdt*" *49.90

dt Licsted aRJay—Games

119.000 Daytona USA

& 129.00 Victory Goal %4991 2 — 50668 Koln
Viewpoint = = /| 129.00 Virtua Fighter e T solange Vorrat reicht . 2112 56 76
Windjammers * +  139.00 Lenkrad . o0y ﬁ'agen Sie auch nach weiteren ~ WiF . alle M.odule in
World Heroes et 139.00  Backuy 20 NES. e 0900 Alpecboten fir das Super NES  der S tsbox per NN_
; + 2.10 ‘Mega Drwel el gl. DM-9. .90 Versandkosten.
" < ¥ -NEUHEITEN yboard . +400 MegaDrivell 1 49.90 ’Supex NES Grundgerit inkl. Bn,steﬂuneen ‘bis 17:00 Uhr wer-
-~ Battle Volleyball layer Adapter e 3.80 Neo Geo CD 9000 =.=59¥6OHZ Umban, ' Schachtver- den noch am selb‘en Tag bear-

- Manche TV- Gerite betmtigen , Garantie.  289.00 beitet. Unfreie Sendungen wer
. Natirlich konnen Sle auch nur filr das 60Hz-Signal ein RGB- "Fire—SFXSI}fSOHz Adapter den ohne vorherige Absprache
139.00 Seftware finanzieren lassen. Scart Kabel. fiir US/JP-Spicle 39.90 nicht mehr angenommen.

139.00 Mindestbesteliwert DM 500.-! ...natiirlich bei uns erhéltlich! Fire—6-Player Adapter 59.90 Héndleranfragen erwiinscht.

- Crossed Swords I

Druckfehler, Irrtiimer, Lieferuﬁgi}_‘ggd -Prei:\'ﬁndéiyng vbibehahen. Wir haften nicht fiir Kompatibilititsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen.
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Erscheint September ‘s
Oktober/Super Nintendo
Nintendo/Rare/ 1-2 Spieler

Wenn die endgiiltige Version das hilt,
was die uns gezeigte 20%-Fassung
verspricht, hat Diddy Kongs Quest das
Zeug zur nachsten Jump’n Run-Referenz

D as  Killer-Programmier-
team Rare hat wieder
zugeschlagen: Nach dem Uber-
ragenden Erfolg von Donkey
Kong Country war eine Fortset-
zung allein schon umsatztech-
nisch unumganglich. In Diddy
Kongs Quest wurde der ehema-
lige Hauptdarsteller von den fie-
sen Kremlings (lhr wiBt schon,
diese héBlichen, krokodilartigen
Wesen aus dem ersten Teil)
kurzerhand  entfiihrt.  Ein
Zustand, der seinem kleinen
Kumpel Diddy gewaltig auf den
Senkel geht. Mit der Unterstit-
zung seiner Freundin Dixie
kdmpft sich also der kleine Affe
bis zum Oberkremling vor, um

schlieBlich Donkey Kong wieder
in die behaarten Arme
schlieBen zu kénnen. Diddy
Kongs Quest macht genau da

Auch hier gibt es besonders starke Kremlinge

Die Wasseroberfliche reicht nach weit hinten im Raum, d.h. die
Perspektive andert sich, sobald Ihr ins Wasser hiipft

weiter, wo der Vorganger auf-
hérte: lhr startet Eure Reise auf
demselben Piratenschiff, auf
dem lhr im Voorgénger den letz-
ten Endgegner besiegt hattet.
Vor einer herrlichen Meerku-
lisse steuert |hr Diddy bzw.
Dixie, die Ubrigens Uber einen
vielfdltig einsetzbaren, zucker-
siiBen blonden Pferdeschwanz
verfligt, Ubers Deck. Wahrend
eines Sturmes hangelt |hr Euch
durch die Masten und im Innen-
raum des leckenden Schiffes
kdmpft Ihr mit Ebbe und Flut
(vor einer konsequent berech-
neten Tiefenperspektive).
Neben den "normalen" Levels

gibt es wieder jede Menge Zwi-
schenstationen wie z.B. ein klei-
nes Casino oder einige "pidago-
gisch wichtige" Spieltips von
Tante Kong. Natrlich ist Funky
mit seiner etwas anderen Flug-
gesellschaft auch wieder vertre-
ten. Neu ist die Moglichkeit,
den Spielpartner .zu nehmen
und anschlieBend entweder auf
die Feinde oder in eine

Bonustonne zu werfen. Auf
diese Weise lassen sich viele
versteckte Rdume erreichen,
die dem Einzelginger verbor-
gen bleiben. Nintendo zeigte
zwar "nur" eine Version, die zu
20%

fertig war, dennoch

Altbekannte Gegner, wie z.B. die Bienen, sind wieder mit dabei



oy

1o

Die roten Fische schnappen dreimal zu, bevor sie sich auf Euch stiirzen

konnte das in der Endfassung
32-MBit starke Diddy Kongs
Quest schon einen splrbaren
Zuwachs an Spieltiefe gegen-
Uber dem bereits genialen
ersten Teil aufweisen. Diese Tat-
sache Uberraschte jedoch nicht,
schlieBlich muB3te Nintendo ja
den Schwerpunkt von der opti-
schen Aufmachung noch mehr
in Richtung Spieldesign und
Spielbarkeit verlagern, als das
bei Donkey Kong Country der
Fall gewesen war. Damals
reichte (fast) allein die unglaub-
liche Grafik aus, um das Spiel
zum Hit werden zu lassen (wo-
bei nicht verschwiegen werden
soll, daB Donkey Kong Country
auch in spielerischer Hinsicht
jede Menge zu bieten hatte).
Beim Sequel hat man zwar eben
in dieser scheinbar nicht mehr
steigerbaren Kategorie "Grafik"
noch einen draufgesetzt, den-

noch merkt man deutlich, dal3

die Spieldesigner diesesmal
wichtiger waren als die Grafi-
ker. Es ware sicherlich verfriht,
jetzt dem Modul schon den
Referenztitel zu prophezeien
(u.a. weil sich ja auch noch das
hervorragende Yoshi Island in
der Pipeline befindet), dennoch
gehort Diddy Kongs Quest mit
Sicherheit zu den heiesten
Anwartern auf den Titel "Bestes
Jump’n Run". (Philipp)

prrped that Lumbering
Kong andgy ?Ru i UL
¥ -

Wie auch schon im ersten Teil finden
sich an alien Ecken und Enden
Bonusrdaume, in denen lhr
Extraleben, Bananen oder Miinzen
einsacken konnt

PREVIW SNES
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Der griine Kauz in der Tonne versucht
Euch standig zu rammen
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Hinkebein: Einige Kremlingpiraten haben ein Holzbein

11
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PREVIEW MEGA DRIVE

ie Konami-Abkémmlinge

der Softwarefirma Tre-
asure (Gunstar Heroes, Dyna-
mite Headdy) liefern mit Light
Crusader ihr definitiv letztes
Mega Drive-Spiel ab, um sich
fortan voll und ganz dem Saturn
widmen zu kénnen. Wer nach
den bisherigen Treasure-Titeln
ein weiteres Jump’n Shoot-Mo-
dul vermutet, irrt sich gewaltig,
denn bei Light Crusader handelt
es sich um ein waschechtes Ac-
tion-Adventure-Game im Stile
von Landstalker. Wie bei unse-
rer derzeitigen Referenz wan-
dert lhr mit Eurem Pixel-Helden
durch eine isometrisch darge-
stellte Oberwelt, die Bild fir
Bild "umgeklappt" wird. Auf
eine ausschweifende Vorge-
schichte wurde dabei verzich-
tet: Als arbeitsloser Schwert-
kdmpfer namens Kai Lanker
erhaltet Ihr vom Kénig des Rei-
ches Walburgia den Auftrag,
das mysteriése Verschwinden
seiner Untertanen aufzuklaren.
Euer Held verfligt anfangs noch
Uber eine bescheidene Hiebwaf-
fe, mit denen er sich in den zahl-
reichen Dungeons verteidigen
kann. Im Laufe des Abenteurs
erhaltet lhr jedoch, wie bei
einem RPG Ublich, immer bes-
sere Waffen, Kampfwerte (Le-
bensenergie) sowie Schutzklei-
dungsstiicke. Wahrend der

Spielaufbau, vor allem in den
Dungeons, stark an Landstalker
erinnert, nahmen die Program-
mierer in grafischer Hinsicht
Abstand von der typisch japani-

Die vier Elemente (Erde, Wasser, Feu-
er, Luft) dienen als magische Waffen,
die auch kombiniert werden kénnen

eint August/Mega Drive/
Treasure/1 Spieler
Treasures Abschiedsgeschenk fiir alle
Mega Drive-Besitzer geriet zum absolu-
ten Action-Adventure-Leckerbissen

schen Knuddelgrafik und zeich-
neten stattdessen detaillierte,
sowie realistisch wirkende Spri-
tes. Nach den ersten Erkun-
dungstouren hinterlieB das
Game einen exzellenten Ein-
druck, da es sich hier um ein
technisch hochwertiges Aben-
teuerspiel handelt (tolle Musik-
untermalung, kein Zeilenflak-
kern), mit vielen knackigen Rat-
seln a la Boxxle sowie einem
gepfefferten  Schwierigkeits-
grad. (UIf)

Muster von: Sega

bbb L L L L L L 1

et ol P

Der erste Boss ist ein wehrhaftes, gallerartiges Wesen, das unzahlige todii-
chen Blasen verschiefit

4 e " u - - . - )
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Boxxle IaBt griiBen: Um Tiiren zu 6ffnen, miifit Ihr Truhen oder dergleichen
auferst planvoll verschieben

Die japanischen Texte wurden sehr
niichtern iibersetzt

In der Kiiche kriegt lhr von der
Kochin eins iibergebraten, sobald lhr
das Essen beriihrt

nnnnnnnnnn

- Umin ;inen Dialog einzusteigen,

reicht es, die betreffende Person ein-
fach nur anzusehen




Erscheint September/ Mega Drive
Sega/ 1 Spieler

Kaum zu glauben. Innovationen im
Beat’em Up-Genre sind noch moglich,
und das sogar auf dem Mega Drive

PREVIEW MEGA DRIVE

ormalerweise birgt der
Beruf eines Comiczeich-
ners wenig Gefahren fir Leib
und Leben. Sketch Turner
kénnte da ganz andere Storys
erzdhlen, wenn er denn dieses

Spiel Giberleben wiirde. Gerade
noch am Schreibtisch beim
Zeichnen, findet er sich plotz-
lich in seiner eigenen Bilderge-
schichte wieder. Und was fiir
eine kranke Phantasie der junge

Griiffe aus der Gruft, Sketch muf® nach jedem Ableben wieder von vorne beginnen

Mann hat. In einer méglichen
Zukunft nach dem Atomkrieg
hangen Uberall echsenhafte Rie-
seninsekten,  orangenhdutige
Berserker oder aus einer gri-
nen Schleimsuppe entsprun-
gene Alienkinder rum. Die
Anleihen bei diversen Science
Ficiton-Filmen sind nicht zu
ubersehen. So sieht man gleich
im zweiten Bild die zerstdrte
Freiheitsstatue  (Planet der
Affen) und Sketch muBB gegen
eine stinksaure Alienqueen
antreten. Dieses Beat’em Up
sticht vor allem wegen der inno-
vativen Idee, das Spiel wie ein
interaktives Comic-Buch aufzu-
bauen, aus der Masse hervor.

"B

1= b"’f
)

Super-Sketch am Ende eines Levels

Ahnlich wie bei Final Fight habt
Ihr einen Schlagknopf, mit dem
ihr Punches, Tritte und Kombi-

nationen ausfihren koénnt.
(Gétz)

023 05/4 2533 ’
I
, 4 _.___75 Castrop-Rauxel Versand
sgég-Sat“'“ \
S| 1 Ridge Racer P | . Virtual Fighter P BBQ’%{] \
| Tekken | New Shino 9,90
i 129,90 hter X 139,
| Starblade Alpha 15990 Pretty Fig | 13990
| Metal Jacket 149,90 Clockwork Knight 120,90
T Ace Combat ! Astal 29,90
e 159 .90 [ 139,
| Boxers Road v Gran Chase 109.90
\ampir 14990 | | Dayton 109,90
Gunner s Heaven 149‘ 90 - | Deadlus 109.90
Jumping Flash 4990 | o | Panzer Dragoon 104.90
| parodius Delux W50 17 victory Goal 8490
Twinbee ‘ Clockwork Knight : 59' %0
THO SHIN DEN Joystick S
¥-Men Superjoypad 84.90
\ Joypad RGB Kabel e -
mory Card =
”\ h;éBKgbei Neo Geo cgm g
| e e Grundgerét us/dt 125 90 S
L_g;eutsc:lmn \gs‘:;ﬂ?:ﬁp 1251,90 ?o
Marktainfﬁhrung Double Dragon “:l%%'gg% %
von SEGA Saturn (Juli) Puzzle Bobble 35’ 90 =
und SONY Playstation (Sept.) Galaxy Fight 135.90 \§
Vorbestellung jetzt méglich! Fatal Fury 3 13590 | S
Savage RElgT 13690 | =
= S {star
Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten i Taglich
Versand per Nachnahme, Porto und Verpackung 10,- DM Neuheiten

Reichstrafle 35
A-6890 Lustenau

Mo-Sa, 1

GAMETRON GmbH,
Haberlstrafle 26,
80337 Munchen

nun szeiten:

bis 20 Uhr

438088
071/733134

Laubenstrafle 8
CH-9444 Diepoldsau

Fax 089/534254

Stadtgraben 45, 94315 Siruubln?
(An- und Verkauf) Tel 089 / 534115

Versundkosten DM 9 zzgl chhnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur
gegen Vorkasse. Auskunft iiber weitere Angebote telefonisch.

Hundlerunfru%en erwuns:hi FRANCHISE-PARTNER GESUCHT!

Nur solange Vorrat reicht

nfreie- und Nachnahme Sendung
Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten,

en werden nicht angenommen.
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In den Szene-Seiten kénnt |hr
Uber das Tunier rund um den
ersten Teil lesen, trotzdem
steht die Fortsetzung mit vie-
len neuen Features schon ins
Haus. Die Mannschaftsaufstel-
lungen sollen diesmal bis ins
kleinste Detail verandert wer-
den kénnen, was auch immer

das heiBen mag. Anscheinend
kann man die Formationen
auch selbst zusammenstellen
und jeden Spieler nach seinen
individuellen Fahigkeiten ins
Team einpassen. Acht Stadien
aus ebensovielen Lindern ste-
hen mit unterschiedlichen
Platzverhiltnissen, GréBen etc.
zur Verflugung. Die Spieler ha-
ben auch neue Foul-Methoden
wie den "Shoulder Charge"
drauf. Das Modul soll 24 MBit
haben.

Grafisch auf noch hoherem Niveau,
vielleicht sogar spielerisch
verbessert? Die Screenshots machen
augenblicklich Appetit auf mehr

In den Episoden um Haggar
und Guy wird StraBenkampf
der alten Schule zelebriert.
Neue Features des aktuellen
Teiles sind eine "Dash"-Attack

oder ein tédlicher Superschlag.

AuBerdem soll sich die Hand-
lung interaktiv immer neu ent-
wickeln.

Genauso lieben Final Fight-Fans
ihr Spiel

Die zugkréftigen Namen der
amerikanischen Basketball-Liga
und ein gliickliches Handchen
bei der Umsetzung koénnte
Konami einen dhnlichen Erfolg
wie International Superstar
Soccer bescheren. Das Spiel-
feld scrollt mit den angreifen-
den Spielern mit und bietet so

immer die optimale Sicht aufs
Geschehen.

Action/1 Spieler/Dt. Version im August

John Spartan (Sly Stallone) hat
ein Problem in Form von Su-
perschwerverbrecher Simon
Phoenix (Wesley Snipes). In

der gigantischen Metropole
San Angeles, in der Frieden
und Gerechtigkeit herrschen,
gibt’s eigentlich kein Verbre-
chen mehr. Simon, der aus
dem Jahr 1996 stammt, glaubt,
daB all seine Traume wahr ge-
worden sind. Uber 10 futuri-
stische Level erstreckt sich die
Ballerei rund um den Kassen-
schlager. Spartans Weg flihrt
ihn durch die Halle der Gewalt

D
)

Endzaltstlmmung und jede Menge Actlon sind die Zutaten fiir die
Filmumsetzung
oder das Cryo-Gefangnis. De-
molition Man ist aus zwei Per-
spektiven spielbar, sowohl als
konventioneller Sidescroller als

auch aus der Vogelperspektive.
Zahlreiche Soundsamples und
digitalisierte Filmshots runden
den Spaf3 hoffentlich ab.



Saturn
Sega Saturn dt ohne Spiel ....ceeeeircunnnenn. 739.00
Sega Saturn dt mit 3 Spielen .....cccveuees 1099.00
Sega Saturn jap mit | Spiel +RGB ........ 849.00
L EE] S S T c T 109.90
Daytona USA Jap ...eceeeeeeeerereernennennenss 109.90
Clockwork KNIBNL Z ...vvussmmasasaussstorsiss 119.90
Panzer Drapoonap sueiiiecisissoswiagiss 109.90
Gran ChASET JAD veesssassarssrasonsmssnsmsnsssansen 109.90
Daedalus Jan «. .. seciniimsiisisissesis e 99.90
Clockwork Knight jap ....89.90
Parodius jap ....cceeeeenns ..109.90
Pop'n Twinbee jap ............ ..109.90
Powerful Pro Baseball jap . ..109.90
Race Drivin jap 109.90
Shinobi jap ..ceveeeeivrveneenns ..99.90
Virtua Fighter Remix jap ..109.90
Virtua Voilerball jRpiEaE +139.90
Virtua Pinball jap .ccceeeeieiiennns « 129.90
Victory Goal lap ................................. 109.90
Joypad .. AR L I R - -8
Virtua Stlck ........................................... 99.90
Lenkrad .. B iisiesrasscisaimaniaisissaisisire 10 2. 20
RGB-KabeRi Tl .........cooommrrerssonsionses 29.90
Converter fiir lmportsplele ................... 69.90
6-Button-Pad .. e .20
PlayStation
PlayStation |ap RGB + ¥ Splel TSN 829.00
Ace Combat .. . 139.90
Dragon Ball Z .......... ..139.90
Gunners Heaven ..... | 5990
QURAAM secemsissinssnssionse MR ailtts s ioviassis 139.90
JUMPING FI2SH .covevereicesens R b ettt s s eoosss 139.90
RIAZE RACET viciuvssisiensessinesoitlibnsabitissesss 139.90
TEKKEN iiveiiviiinenmoosionsennssssser Rbies s tases 139.90
Toh Shin Den: ..ueicseceisssseonsnsses ML s 139.90
Raiden Project .cccveviiicrnminnsssessnssninses 149.90
RAYMAN ..ccovnernmmsionsnnmmansosssranenssne MU 139.90
Starblade AlIPha .iisviicasiisiiisii s 159.90
Memory Card .iviciiiiiiiccniirnicinnreresnane. 59.90
VETBANES st 149.90
33 ENeS cinnsnitiiiniti e e 149.90
JOYDPAM  sisivivsissisnisninnnsansrsinininnins Ao RRCE on 74.90
Namco Joypad vt 139.90
3DO
Panasonic FZ-10 NTSC + GeX ....cueen... 699.90
Panasonic FZ-10 Pal + | Spiel ....ccevuvveen 899.90
Panasonic FZ-1 PAL + 2 Spiele .....cceeeuns 899.90
GoldStar NTSC+4 Spiele .coovvuieeeiinnns 699.90
Elightstlck Proscaas svibaiiiaicmn g . 149.90
Dual Adapter fiir 2 SNES-Pads ...............49.90
Another World ..o 99.90
Batt]e CHess .cccccscersensrasadrnssassrnsonsoliiiions 79.90
Crash’n BUIN coiiinsassensiiassisiiisss o 89.90
Demolition Man ....eeeeeeeeeeeeeeesesnsers 129.90
FIFA International SOCCEr ...ccccvvrverrnneenns 89.90
Flying Nightmares .....ccccveireerreesseessssnssons 89.90
SIAMPTIIAM svessumismsionpmsiivrvinonisi 99.90
CIeX i 99.90
HEIL .. ccoomraesasusnsrsiesisessnssososssrsnxssarsa B0 99.90
Wing Commander 3 .. sissessevannabes il i)
Escape From MONSEEr MaNOT vwoererrenons 79.90
FIashDACK ....icicusisissiiamsisivinsssisvisiness donons 99.90
NOVASLOTT csevessessseonnsasansasssssssossronssesiony 99.90
Need FOr Speead .....ciciiiisssiisiisirines S0 99.90
Panzer GeNEral voiviiessesrosssansesrrssssersssantils 89.90
ROAd RASH .ovvseusmsissisusisasssississosisogl ) 7:20
SPACe HUIK .iiviiveeceesansiosssssonessivsssnns il EEE 94.90
SHOCk WaVE ....cciieiursanssnsissansnsisense SI0 99.90
Shock Wave: Operation Jumpgate ........ 79.90
Super Street FIghter wuevvcreeeeesseessnees 9%.90
SYNAICALE viiavamnsisninnn s 89.20
THEME PArK orrerrersassosnsssrannansassnonssss iuoinl 99.90
Jaguar
SYNAICALE .eeereeeerrcrrrnrressrsnnnreessrsssseeees 119.90
THEMB BATK i iiinisamikossiisissainisot 129.90
SENSIDIE SOCCET cuvnrrrrnrrreerreressersaseenenns 109.90
LITEra MOTEEK coiusitoismssasiniiiisseniissiaie 129.20
RaVMAN ot sntsvsemismrensres 119.90
Super Nintendo
Al Cavalary s iing dwiimsm i 99.90
Bass Masters Classic (Angelspiel) ....... 109.90
BOMDEIMAN 3 [P cciivicrvcnansnsvovinnsasssiosions 149.90
F R ChAMPIONEN - cisisisrsreisieiitssioss 69.90
Fatal Fury Special dt ......oeorvvnvrnneeeeennans 109.90
TS A5 s ook s A S U W S A 89.90
FeverPItch SOCtelamnanamnmssn: 99.90
International Superstar Soccer dt .......... 99.90
unXIe SEERE AL s v i 99.90
Jam Tournament Edition dt ........... 89.90
NBA LIVe!'95idt .vicoiuiiiviniiiiirssssssanisiian 109.90
Mega Man X2/at .imiiicossssecscesmrnsanes 129.90
Super Turrlcan 2 dt' i e i 99.90
Stargate dit i ilianaingai i s 89.90
FrontMISSIOn P o e e 159.90
Power Rangers - The Movie ....ccccvvvveeen. 119.90
Return Of The Jedi dt ...iveieeeeeeeeerecsrisnns 49.90
Inciana’ Jotesdt. .iissmiunieiisssriisis 49.90
Justic e eagUe e et henn o) 89.90
NInJaIWarHBE i slaniinsasatiosisieg 109.90

Q.41

Order In Time

Laden und Versand in
Stuttgart
SilberburgstrafRe 171
70178 Stuttgart

(S-Feuersee)

Sonderangebote

Earthworm Jim (SN) dt ..........ee 79.90
Legend O. T. M. Ninja (SN) dt . 49.90
Super Street Fighter (SN/PAL) ...89.90
WWEF Raw (SN/MD) ..ovieiiiisiniorinnesisssnss 49.90
Street Racer (SN) ........ 49.90
Syndicate (SN/MD) ..49.90
Super R-Type 3 dt .......... ...49.90
Tecmo Super Baseball us ... ...94.90
Urban Strike BB oo s sivomssiorsmssarssnsss 49.90
Zeitschriften

EGNI S sinisicnisasiniasrasviossiaatis vrsti s ins 17.00
EGM:2 0 . miies S e L RN 17.00
Super Famicom Fan jP sersesienevessiieenersanes 25.00
Saturn Fam jDiissee sy R e 25.00
PSXGEan dB ... .ol R i 25.00
EEO PRI D eeiceerenrronnenciiiiiine, ok 25.00

Versand: Mo~ Fr: 10.00- 18.30
Sa: 10.00 - 14.00

Ladenpreise kénnen variieren

Lieferbedingungen

Porto: 7.- DM
Bestellungen ab 200.- DM portofrei
Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt
Bestellungen werden am selben Tag verschickt
Wir akzeptieren alle Kreditkarten
Telefonische Bestellung mit Kreditkarten méglich

* Taglich Neuheiten *

Irrtiimer und Preisdnderungen sind vorbehal-
ten. Annahmeverweigerer der von uns gelie-
ferten Waren berechnen wir die uns entstan-
denen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM.
Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages
bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferun-
gen werden nicht angenommen!

Handler sind

willkommen!!!
Fax: 0711 - 613807

Soccer Shootout dt ...ccvccvivveeeeerenrrennnnnnn99.90
Haganedl ciwunnsnisienmasrsiagn 99.90
Asterix & Obelix dt .vveevereerrrreeeeeeennnn... 139.90
SUPET PIODELEELON v msoisioreseisniniiss 5920

Theme Park ....ccoveevresrissesssseesesesssesenenaens 109.90
Ll d e o amsismvisnsaniinnmimm 89.90
SUper PUNEROULAL ..c.comriastonslissssnsmorant 89.90
Star Trek Star Fleet Academy ............... 99.90
WEADON LOTA US viveiinrmsssamsnsrsonsssmasnasene 129.90
SNES Rollensplele

Robotrek .. i e B L ) <A
Brainlord . ssisEsRe s 87,90
Breath Of Fire us . a1 22.90
Aerobiz Supersonic 8990
Brandish caminmnassniinsisimei i 89.90

Lord Of Darkness ....cccecevvreeereeeeersssenssnn.89.90
Dragon VIEW susnviinnnsisiiissivesiess:82.90
ERPthDOUN. ..iciiimnoiosvenssarsonssasssmonnee 129190
Final Fantasy lLus s 129.90
Final Fantasy [l us ....ccesceeeseressescensenceses 139.90

OBre Battle US ....ccccverereisiierecsnssassasoassns 129.90
Crone: THEER [ab suannitmwannss 179.90
LUFI US cvvverrrersnungonsserensessessscssssssenensessans 89.90
[Husion' Of TImedt i 109.90
Final Fantasy [l Hintbook ......cceevvruvvvnnn 49.90
Breath Of Fire Hintbook ...ccovvvveeiivinnnnn, 49.90
Mega Drive

Action Replay Pro Mark 2 ......ccceceiiiniinnens 79.90
BRI ECHN. - . dorilils Je- = ) 89.90
Sechs-Button-Pad .......cceveesvsernessannninenn 29.90
B e e R Sy 119.90
FIEA SOECET P8 versecivimma b ctnsinssia 57.90
Fevei PHEN SOCCRE s inninnnae 89.90
i Lal SRR < O O T 49.90
T.Leagiia Seceond s v 79.90
Judge Dredd. . P R 16 e D290
Justice League v B .20
Light Crusader mit engl Texten .......... 139.90
Mega Bomberman ......cccceceviicciininencnnnnn, 74.90
MIcKeY Mami3 i.isivainsmnirsiss 49.90
Micro Machines 2: Turbo Tournament ..79.90
NBA Live '95 . NS
JUEIR "SI rriestssnasesanarensts 57.90
NHL AilIStars .........ccivviinee B 119.90
NFL Madden '95 ..eeeeeeeeeeceieeiesceeeeeeseeen 57.90
BRAREASY SEAL TV US ioivvvicivrivviiivivaisiisios 144.90
Samurai SROdoWN eviveeirieeeieeeenereresnneeenns 99.90
ST : D e 89.90
ShIBIREROECE 2 ..covodlivemsrescrcronsansrnsiBines 119.90
Soleil .. . AT I -1
Skeleton Krew .. iR e 290
Stargate .. SENE—— . S 10
Story Of Thor SR sssnsasimeneaies 1 19:90
Street Racerdr ......conssriirersredt Bt aihtess e 89.90
Super Street Fighter 2 . R cisrensnnne 2 .20
Theme Park .. 9490
Toughman Contest 32 MBIt coeeewroroon 49.90
TS e EE SR eeenenrreres B e eeeeenns 99.90
S UM D I it eieevivoniinnsnmnsssiisoncises 79.90
Wayne Gretzky Hockey ....cvvivmmsnereeeennens 99.90
32X

32X GrUBGREIAE dt. visiitei e ecevorsrsrsnsrons 279.90
Chaotix dt ..... L > A
Golf Magazine: 36 Great Holes ..o, 99.90
Metal Head . siharsriie 1 0798
Motocross Chamg Ionshlp ...................... 99.90
Virtua Racmg Deluxe I
N g | e L S
Shadow Squadron dt ..

Stellar Assault ..........

SEAPWELS siisiviomrisnssintirgeariogiant | |
Mega CD

Grundgerat dt + | Spfe[ S o e 20290
CPX.PIo .. S I R T Se
Magical Popfui MAllbS i 89.90
SETgdct o e W G S L LR 89.90
el sl 5 e | Bt SR AR B S R S 89.90
Eternal ChamploNs e o oesssmasamsismunsysssy 89.90
Fatal Fury Spechal dt .iveiciiosiseviisisiissass 89.90
7157 g 2 R e R e A el 59.90
Linar The SHVEr-SEAaT HS e 109.90
Lunar Eternal Blue ..... . 119.90
Samurai Shodown dt .. .....89.90
Schlimpfe dt ...... ..89.90
Snatcher dt ........ ..89.90
Shining Force dt ........ +..89.90
Dungeon Master 2 dt . SR 99.90
Neo Geo CD

Neo Geo CD PAL oder RGB + Spiel ...... 579.90
R OINT ioviesinsvigiinsinissimmbisivassinmssiss 129.90
Samurai SNOdOWN 2 wuvevvvveenerrrensierennnnnns 119.90
auperslidekicks 3 L.cicumminanni 119.90
SAVARLTBIRN ..ocvvsamceicnsnsssasssnssuntsesonsassss 119.90
WA aMINRTS widisisensrenigeissais v 119.90
Aggressors Of Dark Combat .. o 119.90
King Of Fighters '94 .. e FI9.90
Galaxy Fight ...... oo [12.90
FARRIEHIVE ieerssvcrans - 112.90
World Hereos PErect vuoviiveivevescrsnassscnsns 119.90
[ TEEN o e e €O sy TR S S S e 119.90

Tel: 0711 - 613758 oder 616485




" NEWS PS-X

Beat'em Up/2 Spieler/K.A.

Diesen Sommer begliickt
Namco die Tekken-Gemeinde
mit dem zweiten Automaten
aus der Serie. Die PlayStation-
Version wird sicherlich dem
Arcade-Vorbild um nichts
nachstehen. Drei neue Charak-
tere werden in der Arena mit
ausgefeilten Kampftechniken
einheizen. Der Faustkampfer
Lei, der traditionsbewuBte Jun,

deren Stil von den Samurai be-
einfluBt wurde und Heihachi,
der fir Ichihachi ins Spiel
kommt. Zehn Charaktere wer-
den anwihlbar sein und wahr-
scheinlich werden wieder jede
Menge versteckte Fighter
herumwauseln. Die Grafik wird
noch realistischer gestaltet, ob-
wohl Teil 1 ja schon ein ziemli-
ches Brett war.

HAGHINMIN S,

Die Hintergriinde und die Kampfer wurden grafisch iiberarbeitet, obwohl Tell 1
schon ziemlich genial aussah

Law setzt den eingesprungenen Fallriickzieher am Kinn des Schwertkampfers
Yoshimitsu an

e B

Rennspiel/1 Spieler/Jp. Version Herbst

Das Polygon-Rennspiel reiht sich
in den Reigen der realistischen
Fahrsimulationen wie Need For
Speed ein. Mit Eurem Flitzer
macht |hr Euch auf die Hatz
nach Verbrechern. Bei den hals-
brecherischen Verfolgungsjagd-
en miBt lhr Euch mit dem reali-
stisch nachempfundenen Stras-
senverkehr auseinandersetzen.

Lecker schnell und grafisch genial,
Ray Tracer 2 konnte ein Klassiker
werden

Konami nimmt sich seine Klas-
siker vor und recycelt nach
Parodius auch das knuddelige
Ballerspiel um den Helden
Twin Bee. Im Pack sind das "91
verdffentlichte Detanal! Twin
Bee und der aktuelle Arcade-
Automat Twin Bee Yahoo! ent-
halten. Steuerung und Spiel-
struktur blieben gleich, der
Zwei-Spieler-Modus wurde al-
lerdings verbessert.

Viewpoint 3

Shoot'em Up/1 Spieler/Dt. Version Ende des Ja hres)

Auf dem Neo Geo wurde View-
point zur Legende, da es nur
eine ultralimitierte Auflage von

Ist das Grafik oder Ist das
Grafik? Viewpoint in der
nachsten Generation wird
Neo Geo-Freunde leider etwas
ins Gritbeln bringen,

ob das Teil noch

zeitgemap ist

einigen tausend Exemplaren
gibt. Der Shooter aus der iso-
metrischen Perspektive wurde
auf der PlayStation grafisch
derartig aufgebohrt, dalB NG-
Freaks sich zum ersten Mal
fragen mussen, ob ihre Konso-
le noch zeitgemaR ist. Herrlich
abgedrehte Space-Monster und
unglaubliche Detailverliebtheit
verschafften dem, vom Spiel-
prinzip banalen Game, einen
Platz in der "Hall Of Fame".
Selten waren wir von einigen
kurzen Demonstration so be-
eindruckt gewesen.



Das hort sich doch vielverspre-
chend an, lhr seid in einem un-
heimlichen Héhlenlabyrinth ge-
fangen und trefft die unvor-
stellbarsten Vertreter holli-
scher Machte. Sprecht mit den
Verstorbenen in digitalisierten
Videosequenzen und kdampft in
bester 3D-Shooter-Tradition

ums nackte Uberleben. Es gilt,
das Ritsel der Matinicus ls-
lands zu lésen, das muf3 wohl
einer im Atlas Mauritius ver-
wechselt haben. Jedenfalls sind
die Badenixen hier héchstens
schon lange tot und ziemlich
hungrig...

Der Koch hat schon mal die Messer gewetzt, da lassen wir uns nicht
lange um Feuer bitten

NEWS 3DO

"Carlson auf dem
Dach"like diist lhr
ilber prachtige

Texture Mapping -
Oberflachen - wenn
da nicht die verflixten
Laserstrahlen
waren...

Im Jahr 2110 beheerscht das
Verbrechen unsere Welt, was
fir ein Fortschritt. Mit Eurem
neuen Prototyp-Helikopter
dust |hr durch dreidimensional
dargestelite Hauserschluchten
und bewegt Euch frei im GroB-
stadtdschungel. Dort lauern
die allméchtigen Crimelords,
einige Ubellaunige Superkrimi-

nelle, die sicher auch bése zu
Ihren Mamis waren. Die Ge-
bdude wurden komplett mit
Textures Uberzogen und sollen
neue GrafikmaBstdbe auf dem
3DO setzten. Und wenn lhr
nicht gerade gegen ein Hoch-
haus fliegt, kénnt lhr diesen
Anblick auch genieB3en.

‘5‘05522173477

Besucht unser

Super Nintendo

Chrazy Chase dt. 119,-
Demolation Man dt. 119,-
Demon’s Crest dt. 129,-

Donkey Kong Country dt. 125,-
Earthbound us 149,-

Earth Worm Jim dt. 129,-
. F-1 Championship dt. 129,-
Hegan dt. 119,-
llusion of Time dt. 119,-
International Star Soccer dt. 119,-
Judge Dredd dt. 129,-
Justice League dt. 129,-
Lothar Matthaus dt. 129,-
NBA Jam Tournament dt. 129,-
Ninja Warriors dt. 129,-
Pitfall dt. 89,-
Primal Rage dt. vorb.
Puzzle Bubble dt. 119,-
Samurai Showdown dt. 129,-
Secret of Mane 2 us 149,-
Shadowrun dt. 119,-
Shootout Soccer dt. 119,-
Stargate dt. 126,-
Super Turrican 2 dt. 119,-
Theme Park dt. 129,-
Wild Guns dt. 129,-

Ladengeschaft

Neo Geo CD Sega Saturn
Grundgerdt PAL 0. RGBinkl Spiel 649~ Grundgerit jp. 949,-
Aero Fighters Il 99,- Lenkrad 199,-
Art of Fighting 2 97,- Battle I_Vlonsters 139,-
Fatal Fury 3 139,- Daytoria USA 139,-
Fatal Fury Special 95,- Grand Chaser 149,-
King of Fighters ’94 129,- Panzer Dragoon 139,-
Last Resort 90,- Parodius 149,-
NAM 1975 87.- Shinobi 139,"‘
S Victory Gold 139,-
Robo Army 129,- ’
Samurai Showdown | 97,- -
Samurai Showdown Il 139,- SOlly P.layStatIOI]
SengoKu 2 129,- Grundgerat jp. 999, -
= ’ Gunners Heaven 169,-
Super SidKicks Il 97,- Jumping Flash 169,-
Super SidKicks I 129,- Kileak the Blood 169,-
Top Hunter 99,- Ridge Racer 159,-
Viewpoint 129,- ?takLblade }gg,-
L 2 ekken g
Sidiammers i Tohshinden 159,
Vampire 169,-
[@D SONY PLAYSTATION (dt.) VORB.

AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz * Fax: 0 5522 / 7 58 25

Viele weitere Artikel auf Lager

Versandtasche 7 DM ¢ Vorkasse 6 DM ¢ Nachnahme 9 DM ¢ Ab 250 DM Versandkosten frei
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NEWS SATURN

Wenn man sich die Automa-
ten-Version von Virtua Fighter
2 anschaut, komt man leicht
ins Schwarmen. Die Unter-
schiede zur kommenden Sa-
turn-Fassung, von der lhr hier
Bildschirmfotos seht, lassen ei-
gentlich keinen Unterschied

Mit
dieser
Grafik
konnte
VF2 ein
Uberknaller
werden

zum Coin-op feststellen. Da
man auch davon ausgehen
kann, daBB das Gameplay nicht
so schwierig zu programmie-
ren sein dirfte wie diese
Gourmet-Grafik, die auf der
E3 gezeigten Demos
versprachen einiges, stehen
Virtua Fighter-Fans goldene
Zeiten ins Haus. Das Demo je-
denfalls bewegte sich in der
maximalen Grafikauflésung,
sprich 704*480 Bildpunkte bei

Wohlgemerkt, dies sind
Saturn-Screenshots

60 Frames/Sek., Uber den
Screen. In dieser Einstellung
ein wirklich flissiges und
schnelles Spiel zu programmie- -
ren gehdrt zur hohen Kunst, _ — -
die im Augenblick von AM2
mit ihrer SGL (Sega Graphics
Library) zelebriert wird.

 Virtua Cop

Shoot’em Up/1 Spieler/K.A.

Ein weiterer Automat aus der
beliebten Virtua-Reihe wurde
schon auf der E3 in Los Ange-
les vorgestellt, genauso wie er-
ste Szenen aus dem Saturn-
Spiel. Auch hier kénnte man
sagen, dal3 man quasi den Au-
tomaten erhalt, wenn man die
CD erwirbt. Der Spieler muB
einige Gangster und Terrori-
sten unschadlich machen und
hat zu diesem Zwecke eine

Spezialeinheit an seiner Seite.
Die kirzlich gezeigte Pistole,
die als Zubehor erhéltlich sein
wird, kommt wahrscheinlich
parallel zum Spiel auf den
Markt. Allerdings ist es frag-
lich, ob Spiele dieses Genres
auf dem deutschen Markt er-
héltlich sein werden.

Jetzt heifit es schieffen oder
erschossen werden
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 3D-Polygon )

Shoot'em Up/1 Spieler/Ende '95 )

Im Jahre 2015 tUbernehmt ihr
die Rolle eines Piloten in einer
japanischen Séldnertruppe.
Ausgestattet mit neuartigen
Kampfrobotern ist das Kom-
mando ein beliebtes Mittel
beim Einsatz in Krisengebieten.
lhr seid ebenfalls in einem
Kampfroboter unterwegs und
kdmpft in 8 verschiedenen Po-
lygon-Landschaften wie Pririe,
Arktis oder Wiiste. Uber 100
Panzer, Hubschrauber und Ro-
boter sind in jedem Abschnitt
unterwegs. Um einen gewissen

Grad an Realismus zu gewahr-
leisten, benutzten die Macher
auch augenblicklich existentes
Kriegswerkzeug wie Panzer
aus Deutschland. Um die Be- -
wegungen und signifikante
Merkmale der Panzer,
Kampfroboter usw. tberzeu-
gend darzustellen, wurden
Mandvervideos studiert. Es be-
darf schon einiges an strategi-
schem Verstandnis, so der
Hersteller, um bei diesem Spiel
voranzukommen. BloBes Rum-
ballern fiihrt unweigerlich in
den Untergang.

Realismus
ist Trumpf
bei diesem
Kriegsspiel

~ NEWS SATURN

Sportspiel/1-2 Spieler/jap. Version 21. Juli

In Japan wurde eine V-League,
die dort hiesige Volleyball-Liga
ins Leben gerufen. Dieses Spiel
kommt passend zum Start und
erlaubt dem Spieler, mittels di-
verser Tastenkombinationen,

dhnlich den Special Moves bei

Beat’em Ups, komplizierte An-

griffe durchzufiihren. Die obli-
gatorische Sprachausgabe plus
digitalisierten Zuschauergerau-

schen sowie drei Perspektiven
gehéren ebenfalls dazu.
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Vom PC ist vielleicht einigen das
rasend schnelle 3D-Spiel mit ga-
rantiertem Orientierungsverlust
bekannt. Ihr jagt mit einem
Raumgleiter durch verwinkelte
Réhren, um Angreifer aufzu-
stébern und zu terminieren. Da-
bei gibt’s kein echtes "Oben"
oder "Unten", sondern wie |hr
das Teil auch dreht und wendet,
alles wird relativ sein.

Schnell wie die Holle und ohne
Orientierung

Im Flashback-Stil mBt lhr

Euch durch diverse Puzzle ar-
beiten. Das Spiel ist ebenfalls
eine PC-Umsetzung und kam

durch seine brillianten Grafi-
ken zu einem gewissen Be-
kanntheitsgrad.

Lunar the Silverstar war ein
groBer Erfolg auf dem Mega
CD, kein Wunder, daB das Re-
make auf dem Saturn kommen
wird. Story und Spielsystem
dlirften sich nicht allzusehr
vom Original unterscheiden, al-
lerdings sind noch keine De-
tails bekannt.

Typisches
Rollenspieloutfit bei Luna




- __ SCENE

April, obwohl es da Gerlichte kann aufatmen. Denn die Play-
gibt, die besagen, daB Europa Station-Version hat mit der
wieder einmal am langsten auf Uberhastet in die Spielhallen
die neue Wunderkonsole muB3.  gebrachten Pseudo-Fortset-

zung weniger zu tun. AuBer-

:Gehort

~ +++BEin weiterer Str

U'L' TR

& bak ¢ dem plant Namco eine neue, ' Pighter-iutomat
cean bekomm innovative Art des Beat’em sechs neuen K
Doom fiir SNES Ups. Genaues wei3 man aller- kommt dieser Tage U
Die europiischen Rechte fir dings nicht. Desweiteren wer- ~ dem Famen Streed Fi,

das SNES-Spiel Doom hat nach  den die Automaten Attack Of = Alpha-WarriorsD
langen Verhandlungen Ocean The Zolgear und Galaxian 3 ~~ 4%¢ Spielhallen
" ; erhalten. Das mit einem SFX- umgesetzt. Fir Ultra 64 kin-

t?:::‘::f:;?edle Chip ausgerdstete Spiel wird als  digt Namco das Rennspiel Ace ;;;Sﬁ;?;a_z:: ;

die beste Umsetztung des Ori- Driver an. gur Versffentit
Howard Lincoln, Chairman ginales eingeschatzt. In Ultra 64 ersche
Nintendo Of America, duBBerte  Deutschland kann man davon SpaB8, RPG-Freak
sich Uber Spekulationen um das  ausgehen, da8 der Titel nicht Wer kaufte was? _
Ultar 64. Wie wir schon in der  veréffentlicht wird, da eine Indi-  Immer wieder wird gefragt, ob ~~ *++Jaguax versu

Howard Lincoln

Juni-Ausgabe spekulierten, wird ~ zierung vorprogrammiert ist.  es maglich sei, einmal aufzu- ’z’:nz?f:'uiid_
ein Ultra 64-Release zum Weih- schltisseln, welche Konsolen wie Gerk : m:_ t, 5
aft 1995 i AT ' : :
nachtsgeschaft 1995 in Japan Namco kiindigt oft weltweit verkagft w_urt-jep gerit zur Usens
Hier nun also die Statistik

immer wahrscheinlicher. Auf Wide Het-

weiter Top-Titel fur

der Shoshinkai Show Ende (Stand Mai ’95, ohne Gewihr):

N : ; PS-X an!

ovember wird die Konsole

erstmals vorgestellt und Lincoln  Das Sequel zu Ridge Racer, der = SNES: ................ 36.530.000
verspricht, daB bspw. das brillianten Automatenumset- NES: .................. 53.420.000
Gamepad revolutiondr werden zung, soll einige interessante GB: ................... 43.510.000
wird. Das Ultra 64 wird defini- Features aufweisen. Drei riesige  Mega Drive: ......26.460.000 -
tiv die guten alten Module als Rennstrecken sind vorhanden, Mega CD: ............2.220.000
Speichermedium verwenden, wobei ein Kurs die verbesserte Game Gear: ......10.250.000
das CD-Rom, so Lincoln, pa3te Version der Ridge Racer 1-Bahn  Saturn: ......... ca. 1.000.000
nicht mit der, von SGI entwik- sein wird. Es wurde mehr Wert  Playstation: ....ca. 1.000.000
kelten Technik zusammen. auf Spriinge und spektakulire 3DO: .................e. 800.000

Allerdings macht man sich in Mandver gelegt, auBerdem

der japanischen Chef-Etage wurde das gesamte Artwork Atari Jaguar, Neo Geo und
ernsthafte Gedanken Uber eine  komplett Uberarbeitet. Wohl- andere Exoten waren in der uns
Alternative. Gedulden wir uns gemerkt, wem der Automat vorliegenden Aufstellung nicht
also ein wenig beruhigter bis Ridge Racer 2 nicht gefallen hat, enthalten.

International Superstar Soccer-
Der deutsche Meister steht fest

klindigtmit
 das erste
piel fiirUl-
s Spiel soll
ht werden
gkeiten des
onstrieren

soll laut
die Pippin-
altes lias=-
"The Talking
utzen. Dieser

in den Achtzi=-
; Aufheitererx
Odexr lMacintosh=
te beliebt

zog ins Ha!bﬁna!e ein. rt
setzte er sich mit einem k__nap-
pen 5:4 gegen Markus Wil-
kowski aus Diusseldorf durch.
Im Endspiel lieB er sich die But-
ter nicht mehr vom Brot neh-
men. 9:3 hiel es gegen Christi-
an Lenz aus Dortmund, dem
ebenfalls das Kunststiick gelang,
mit einer Vorrunden-Niederla-
ge ins Finale vorzustoBen. Und

so konnte der Lokalmatador
sich nicht nur (ber den Hinde- Sinan in Siegerpose, das ist der Stoff, aus dem Legenden gesponnen werden...

Virtual

=Einheit soll
hen 400 und 500 US=
kostenund mit CD=~

VR=-Brille - und

einem VR=-Hand=-
huh auf den larkt kom=
. Ein Zrscheinung=-
ermin ist noch nicht
skannt



Neueste Geriichte aus
der Sony-Kiiche

Die Memory Card, die eigent-
lich nur Spielstinde speichern
soll, kann der Schliissel zu
einem cleveren Schachzug wer-
den. Geriichten zufolge, plant
Sony, auf Cards, die separat ver-
kauft werden, Spielstinde,
Cheats und Codes zu bannen.
Doch die Uberlegungen gehen
noch viel weiter. Neue Charak-
tere, Spielerweiterungen und
neue Versionen koénnen aus
einem alten Spiel eine brand-
neue Geschichte machen, ohne
dalB man ein vollstdndiges neues
Spiel kaufen muB. In der Praxis
heiBt das, daB ein Prigelspiel
plétzlich mit neuen Kdmpfern
und neuen Moves aufgewertet
wird, ohne daB man Remixes,
Super-Versionen oder dhnliches
kaufen muB.

CES in Las Vegas ver-
liert die drei grofien
Namen

Nachdem Sega wund Sony
erklart haben, daB sie auf der
Winter-CES in Las Vegas nicht
prasent sein werden, hat nun

Saturn e Playstation ¢ 3 DO Gameverleih

auch Nintendo abgesagt. Nach
dem beispiellosen Erfolg der E3
als reine Videospiel- und Com-
puterspiel-Messe sieht es nun so
aus, als wiirde die renommierte
Veranstaltung, auf der gerade
der Videospiel-Sektor in den
Augen der Firmen zu stiefmt-
terlich behandelt wurde, ins
Abseits geraten. Kommentar
eines namhaften Ausstellers:
"Man kann nicht eine Milliarden-
Industrie in einigen Bierzelten
unterbringen, die E3 hat
gezeigt, wo unser Stellenwert
ist."

Blasphemie!!! The
Crow 2 kommt als
Kinofilm und vor
allem auch als Video-
spiel

Der Film The Crow war ein
unerwartetet groBBer Erfolg, lei-
der auch, weil Hauptdarsteller
Brandon Lee bei einem Unfall
wadhrend der Dreharbeiten ums
Leben kam. Anfang Juni gab
man wéhrend der Filmfestspiele
in Cannes bekannt, daB The
Crow: City of Angeles gedreht
werden wird. Das Original
basiert auf dem in sich geschlos-

senen Comic-Klassiker The
Crow von J.O’Barr. Der Autor
versuchte mit seinem Lebens-
werk die Rachegedanken, den
Schmerz und die Hilflosigkeit
nach der Ermordung eines
geliebten Menschen zu verar-
beiten. Die Gewalt und die
Action waren nur ein Instru-
ment, um die Qual des Haupt-
darstellers  zu  vermitteln.
Wieso also ein zweiter Teil? Eric
Draven liegt friedlich unter der
Erde, im Geiste vereint mit sei-
ner Geliebten. Wieso ist Jon
Bongovi als Hauptdarsteller im
Gesprach? Der Aushilfs-Cow-
boy eignete sich doch kaum
dazu, in Young Guns 2 erschos-
sen zu werden. Acclaim will aus
dem Stoff auch noch ein
Coin-op bzw. ein Videospiel
machen.

Wie soll das aussehen? Eric 2
verprigelt diverse Schurken mit
Special-Moves und Energie-Lei-
ste? Bitte Leute, macht Batman,
Judge Dredd und andere Film-
helden durch Sprites unsterb-
lich, aber es gibt Grenzen des
guten Geschmackes. Und hier
kénnten sowohl der Film als
auch das Spiel diese Grenze in
unverzeihlichem MaBe Uber-
schreiten.

SCENE

Sony und Sega liefern
sich einen heif3en
Preiskrieg in Japan

Wer sich heute vorschnell eine
japanische Playstation oder den
Saturn aus dem Land der aufge-
henden Sonne ordert, kénnte
sich bald ziemlich in den Aller-
wertesten beilBen. Ab dem 21.7.
kostet die Sony-Konsole nicht
mehr knapp 40.000 Yen, son-
dern nur noch 29.800. Es han-
delt sich um eine minimal abge-
speckte Version, die keine
S-VHS-Buchse mehr besitzen
wird. In Amerika wird das Teil
far 299% an den Kaufer
gebracht. Auch bei Sega gibt’s
eine Preissenkung um 10.000
Yen. Seit dem 16.6 wird der
Saturn fir 34.800 Yen inklusive
Virtua Fighter Remix angebo-
ten. Die Auflage wird auf

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

100.000 limitiert.

Most

1. Tekken 2 (PSX)
2. Sega Rally (SAT)
3. Destruction Derby (PSX)

Handleranfragen erwiinscht

21

Tel. 030 421 37 67
Fax 030 421 37 68

Coole Preise

Auszuge aus unserer Prelsllsfe

S. Streetfighter 2 119 99 | Diverse Gebrauchtspiele am Telefon. Wing Commander 3 109 Gun Dam 165

Super Punch Out 109 89 viele gebrauchte ab 69 Gunners Heaven 159 119
Bontberman 3 (Jp) a.Anfr. Streetracer 79 59 3 DO Pal 879 799 | Jumping Flash 159 119
Cannon Fodder 79 59 | Stargate 109 89 3 DO FZ 10 NTSC 899 799 | Metal Jacket 165
Demolition Man 119 Theme Park 109 Chaotix 32 X 120 109 Magic Carpet 165
Earth Bound 129 99 | Top Gear 2 109 89 | Eternal Champion CD 119 99 Rayman 159
ESPN Baseball 69 59 | WCW Wrestling 129 Earthworm Jim CD 109 99 Raiden 159 139
F1 Championchip 99 WWF Raw 69 Fatal Fury Spez. CD 109 99 | Astal 139 109 | Ridge Racer 149 109
Final Fantasy 3 139 119 | Weapon Lord 129 NBA 32X 109 89 |Bug 139 Starblade 159 129
Fatal Fury Spezial 129 109 | US Adapter 39 NFL 32 X 109 89 | Daytona USA 129 109 | Tekken 159 129
Front Mission (Jp) 179 159 | Pad’s ab 24,90 Mother Base 32 X 129 Grau Chaser 139 109 | Toshinden 159 119
Hagane 129 Soulstar X 32X 129 [ Pretty Fighter 139 Sony Playstation ab 859a.Anf.
Indiana Jones 89 69 Samurai Showdown CD 109 89 | Shinobi 135 109 | Action Replay 87 77
Jungle Strike 109 89 i | Shining Force CD 99 79 | Virtua Fighter Remix  a. Anfrage | Fighting Stick 149 119
Judge Dredd 109 89 | Bubble & Squeak 89 WWE Raw 32X 109 | UNIVERSAL ADAPTER 79 Memory Card 69 59
Lothar Matthiius 119 Judge Dredd 99 Pad 79 69 | Pad/Verlingerung 79/35
Mega Man 7 (Ip) 149 NBA Jam TE 99 “ Lenkrad 169 149
Micro Machines 69 59 | Phantasy Star 4 159 US Zeitungen ab 12
NBA Jam TE 109 89 Phycho Pinball 99 79 Fly]ng nghtn]ar{: 109 80 Pal Wandler 129
Ogre Battle 129 109 | Schliimpfe 59 Hell 109 89
Sim City 2000 119 Theme Park 119 99 | Space Hulk 119 Ace Combat 165 “
Super Turrican 119 True Lies 99 79 | Space Pirates 109 Cyber Sleed 149 99

[ Star Treck 89 69 | Toughment Contest 109 Panzer General 119 Cosmic Race 149 99 | CD-ROM ist evtl. lieferbar

Syndicate 109 79 | Urban Strike 79 59 | StarTreck 119 Dark Stalker 165 Spiele & CD a. Anfrage

Geschiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet
(Lagerware). Fiir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post
nach telefonischer Absprache. Postanschrift: Video&Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28. Ladenpreise konnen abweichen!

Besucht unsere Ldden in Berlin: Prenzlaver Berg Hans-Otto-Str. 28 « Mahrzahn Bergstr. 5

Wir haben ca. 800 Gebrauchtspiele am Lager. Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte. Ab 300 DM Versandkostenfrei.
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SPECIAL COIN-OP

Kommt voraussichtlich fiir PlayStation

Letzte Ausgabe hatten wir mit Cool Riders
den neuesten Spielhallen-Renntitel von Sega
unter die Lupe genommen, Hauptkonkurrent
Namco kontert mit Cyber Cycles

N eben Sega zahlt Namco
zu den innovativsten
und erfolgreichsten Entwicklern
in der Coin-op-Szene. Nach
Ridge Racer und Ace Driver
(von letzterem sind wir auch
heute noch ziemlich entduscht)
schittelt die japanische Com-
pany erneut ein As aus dem
Armel, das in der Spielhalle mit
absoluter Sicherheit fiir eine
Menge Wirbel und Spal3 sorgen
wird. Maximal vier Fahrer
wahlen eine von zwei Strecken,
die gleichzeitig auch den
Schwierigkeitsgrad  bestimmt.
Die Einstiegsstrecke (Novice)
flhrt an einer Kiste entlang, die
mit zahlreichen aufwendigen
Tunnels und wunderschénen
Naturlandschaften zumindest in
grafischer Hinsicht besticht.
Fahrerisch geht’s noch relativ

Racer deutlich besser sein

Der zweite Kurs fiihrt durch eine
futuristische Metropole

Durch das System Super 22-Motherboard werden
Grafik und Sound bel Cyber Cycles gegeniiber Ridge

gemaBigt zu, ein typischer High-
Speed-Kurs eben. Ganz anders
dagegen die zweite Strecke. Auf
einem Highway rast lhr durch
eine futuristische Metropole.
Dessen herausragenstes Kenn-
zeichen sind duBerst enge Kur-
ven, die einiges an versierter
Fahrtechnik vorraussetzen.
Mittlerweile Standard bei Poly-
gon-Rennspielen sind verschie-
dene Perspektiven, die jederzeit
wahrend des Rennens gedndert
werden diirfen. Hier habt |hr
die Wahl aus drei Blickwinkeln.
Hinter dem Bike habt |hr die
beste Ubersicht, vom Sozius
aus die abgefahrenste und aus
der Fahrersicht seid lhr mitten-
drin statt nur dabei. Als Hard-
warebasis flir Cyber Cycles
diente der Entwicklercrew das
neue "System Super 22"-Mo-

Harte Zweikampfe iiber die gesamte Renndistanz sorgen fiir ungehemmten
Spielspa®

therboard, welches Uber ein
erheblich  gesteigertes Lei-
stungspotential verfligt. Im Ver-
gleich zu Ridge Racer oder Ace
Driver wird sich diese Mehr-Po-
wer in einer besseren Grafik
und auch einem hoherwertigen
Sound deutlich bemerkbar
machen. In spielerischer Hin-
sicht ist es Namco, dhnlich wie
bei Ridge Racer, erneut gelun-
gen, eine perfekte Mischung aus
Anspruch und Fun zu finden.
Die Bikes driften in engen Kur-
ven spektakuldr nach auBen,
ohne jedoch dem Fahrer jemals
das Geflihl zu geben, er hitte
die Kontrolle verloren. Bleibt
noch ein wichtiger Aspekt,

Bei einer der drel Perspektiven rast
Ihr Ridge Racer-like direkt iiber dem
Boden des Highways

wann kommt das Teil fur die
PlayStation? Nun, leider steht
noch nicht einmal genau fest, ob
Cyber Cycles in der Form lber-
haupt umgesetzt werden kann,
doch geriichteweise heif3t es,
Namco arbeite daran...
(Stephan)

Besonders das
spektakulére
Driften durch

die Kurven
welfd zu

gefallen
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~—— SPECIAL KONSOLENVERGL.

Konsolen-Ubersicht

NINTENDY
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PlayStation

Hersteller: Sega, Hitachi, JVC
Preis Grundgerit: ca. DM 699,-
Preis Spiele: ca. DM 119,-

Release Deutschland: erhiltlich (Japan seit Nov. "94)

Technische Daten:
Hauptprozessor:

2 x 32-Bit RISC Prozessoren SH2
(28.6 MHz)

Co-Prozessor: SH1 32-Bit RISC Prozessor,
68ECO00 (16-Bit CISC)
Grafikauflésung: 320x224, 704x480
Farbpalette: 16.7 Mio..
Sound: PCM 32ch
Speichermedium (Spiele): CD-ROM

Ladegeschwindigkeit:
Kompatibel:

Dol pe (il W

Software
Action-/Grafik-Adventures:
lohnenswert:
Rollen-/Strategiespiele:
lohnenswert:

Denkspiele /Geschicklichkeit:
lohnenswert:

Shoot’em Up/Simulationen:
lohnenswert:

Jump’n Run/Jump’n Shoot: |
lohnenswert:

Beat’em Up: | €

lohnenswert: |

3D-Spiele zusammengefaBt: |
lohnenswert:

FuBballspiele: | O
lohnenswert: | O

Rennspiele: | O

0

0

lohnenswert: | O
Box-/Tennisspiele: | O
lohnenswert: | O
sonstige Sportspiele: | O
lohnenswert: | O

Bedeutendste | Nintendo, Acclaim, DMA, Williams,
Softwarehersteller: | Virgin, Rare, Mindscape, Sierra
Online, Paradigm

Acclaim, Namco, Psygnosis, EA,
Konami, Bullfrog, Capcom, Virgin,
Williams,Sony

erhiltl. Top-Titel: | keine Ridge Racer Rennspiel

Tekken Beat’em Up

Motor Toon GP Rennspiel

In Planung: | Killer Instinct, Cruis’n USA, Turok,
Ultra Doom, Top Gun, MK3, Red
Baron, Robotech Academy, Monster
Dunk

unbestitigte Titel: Final Fantasy,
Star Wars, Pilotwings 2, Ultra Mario
Kart, Sequels zu Zelda und Super
Mario World

Tekken 2, Ace Driver, Ace Combat,
Destruction Derby, Wipe Out,
Lemmings 3D, Cyber Cycle, FIFA
Soccer "96, Wing Commander 3,
Street Fighter: The Movie, MK3,
Viewpoint, Syndicate Wars, Road
Rash, Shock Wave 2, Razor Wings,
Castlevania 3D, Spot Goes To
Hollywood, Darkstalkers, Alien
Trilogie...

Einschdtzung: | z.Zt. nicht méglich. Wird in Fach-

+ zur Zeit beste verfligbare
kreisen aber als Favorit gehandelt

Hardware




Hersteller:

Preis Grundgerit:
Preis Spiele:

Release Deutschland:

Technische Daten:
Hauptprozessor:

Co-Prozessor:

Grafikauflésung:
Farbpalette:

Sound:

Speichermedium (Spiele):
Ladegeschwindigkeit:
Kompatibel:

Software
Action-/Grafik-Adventures:
lohnenswert:
Rollen-/Strategiespiele:
lohnenswert:

Denkspiele /Geschicklichkeit:
lohnenswert:

Shoot’em Up/Simulationen:
lohnenswert:

Jump’n Run/Jump’n Shoot:

Panasonic, LG (Goldstar), Sanyo

ca. DM 799,-

ca. DM 110,-

Goldstar erhiltl. (USA seit Nov "94)

32-Bit RISC Prozessor
ARM (12,5 MHz)

Grafikchip

320x240, 640x480

16.7 Mio.

PCM 16-Bit

CD-ROM

Double Speed (kaum Wartezeiten)
US/UK/JP-Spiele

lohnenswert: &1

Beat’em Up:

lohnenswert:

3D-Spiele zusammengefaBt:
lohnenswert:

FuBballspiele:

lohnenswert:

Rennspiele:

lohnenswert:
Box-/Tennisspiele:

lohnenswert: |

sonstige Sportspiele:
lohnenswert:

Bedeutendste
Softwarehersteller:

erhiltl. Top-Titel:

In Planung:

Einschitzung:

SNK, Taito, Alpha Denshi, Data East,
Time Warner Interactiv, Technos,
Hudson Soft

Samurai Shodown 2 Beat’em Up (89%)
Viewpoint Shoot’em Up (91%)
Art Of Fighting 2 Beat’em Up (89%)

Goal Goal Goal, Mr. Do, King Of
Fighter *95, Aero Fighter 3, Metal
Slag, Palstar, Voltage Fighter, Stakes
Winner, World Tour Golf, Last
Odysee Pinball, Art Of Fighting 3

+ identische Coin-op-Umsetzungen
= veraltete Technik

SPECIAL KONSOLENVERGL.

Atari

DM 379,-

ca. DM 120,-

erhéltlich (USA seit Nov. '93)

64-Bit Architektur :

(32-Bit RISC/64-Bit Object P./64-Bit
Blitter /DSP 32-Bit)

MC 68000

768x576

16.7 Mio.

16-Bit Sound N
Modul/ ab Aug. *95 CD-ROM
k.A

ljS,;’iP-SpieIe




New Kid On

The Block

Der Sega Saturn befindet sich nun auch in der
europdischen Umlaufbahn. Unsummen gingen
iber die Ladentische, als die ersten Saturn-
Konsolen aus Japan von deutschen Import-
hdndlern angeboten wurden. Wer sich noch
gedulden konnte, der wird nun endlich mit
dem offiziellen Produkt belohnt

ega hat es dieser Tage
besonders eilig. Anfang Juli
kam der Saturn auf den Markt,
zwei  Monate friher als
angekiindigt. Im Januar-Heft
haben wir Euch ja schon aus-
flhrlich mit den technischen
Details gequalt. Nachdem seit-
dem schon ein paar Liter Was-
ser diverse japanische Fliisse mit
unaussprechlichen
Namen hinunterge-
flossen sind, wol-
len wir Euch nun
vorwiegend  bei
der Entscheidung
fir oder gegen
den 32-Bitter helfen.

Die Konsole

Der Saturn arbeitet mit zwei
32-Bit RISC Prozessoren, die
mit 28,6MHz getaktet werden.
Diese sind das Herzstiick der
Maschine. Yu Suzuki, Chef des
brillianten Programmierteams
AM2, kritisierte diesen
Umstand schon im Vorfeld und
glaubt, daB nur wenige Pro-
grammierer in der Lage sein
werden, die Fahigkeiten des
Gerites voll zu nutzen. Aushin-
geschild sind fur uns Zocker
immer Grafik- und Sound-
Féahigkeiten. Die minimale Auf-

I6sung bewegt sich bei 320x224
bis maximale 704x480 Bild-
punkten. Wenn man das ganze
mit 16,77 Millionen Farben
(True Color) versieht, kann
man sich den Unterschied zu
den 256 gleichzeitig darstellba-
ren Buntténen auf dem Mega
Drive vorstellen.

Einige Co-Prozessoren sorgén
noch fuir schnellere Bewegungs-
routinen auf dem Schirm und
nehmen den Autoren Program-
mierarbeit ab. Beispielsweise
Rotationen, transparente
Objekte oder Zooming sind
unkompliziert benutzbare
Hardware-Features. Was an
Sound aus der Kiste kommt,
umschreibt der Laie als ein lei-
ses Roéhren des Double Speed
CD-Roms. Da muBt Ihr schon
einen Fernseher anschlieBen
(Ganz flach, ganz flach!!!). Ein
32-Kanal-Soundprozessor gibt
Musik und FX in CD-Qualitit
wieder. Bei Daytona bspw. into-
niert ein scheinbar auBer Kon-
trolle geratener Karaoke-Fuzzi
ein wirklich geschmackloses
Pop-Stlick in leider astreinem
HIFI-Klang. Das Joypad liegt
auch sehr griffig in der Hand
und bietet wenig AnlaB zur Kri-
tik. Die genauen Hardware-Da-
ten entnehmt bitte dem Tech-
nik-Kasten. Wir wenden uns lie-
ber dem zu, was wirklich inter-
essant ist...

e

Die Spiele

Tolle Hardware ohne gute Pro-
gramme sind wie eine Raubkat-
ze, die Gber 100 KM/H laufen
kann, aber in einem Kifig ihr
Dasein fristen muB. Die Chips
einer Konsole alleine schmek-
ken auch nichts und sehen nicht
sonderlich dekorativ aus, man
mufB3 schon die richtige Spiele-
Palette bieten kénnen. Vorerst
kommen Daytona USA, Panzer
Dragoon und Virtua Fighter in
die Laden, drei Titel, die absolut
hochwertig sind. Der Nach-
schub ist auBerdem gesichert, in
Japan und USA stehen schon
pfundweise Titel in den Rega-
len, die teilweise allerdings auch
durchwachsen sind. Doch wo
gibt es dies nicht? international
Victory Goal wird die FuBball-
Freaks einige Monate bei der
Stange halten und die Eishok-
key-Simulation NHL All-Star
Hockey sah auch nicht wie eine
Nullnummer aus. Das Jump’n
Run Bug besticht durch seine
Dreidimensionalitdit und kann
mit Comic-Grafiken begeistern
Auf der E3 wurden zudem mas-
sig Top-Titel gezeigt und
angekindigt,  die

meisten Spiele aus

Hausern wie bspw.

EA, Acclaim, Capcom
oder Virgin werden
sowohl "flir PlayStation
und  Saturn  umgesetzt.
Ganz klar zukunftsweisend,
obwohl flir viele schon zum
selbstverstandlichen Feature
gezahlt, ist der CD-Vorteil, den
ein Ultra 64 eben noch nicht
bieten wird. Deswegen umrei-
Ben wir mal die Zukunftsaus-
sichten des Saturn.

Fazit:

Sega hat tolle Arcade-Titel
umgesetzt und mit der Kombi-
nation Lenkrad/Daytona ein
gutes Einstiegsargument fiir den
Saturn geschaffen. Auch alle
namhaften Third Party-Firmen
setzten Top-Titel fur die Kon-




Spiele im
Hartetest:

sole um. Technisch gesehen sagt
man dem Saturn nach, da3 die
Architektur unnétig kompli-
ziert gemacht wurde und auch
der Preis von 699.-DM ohne
Software wird viele Nicht-
Freaks vorerst abschrecken.
Allerdings  haben  Double-
Speed-CD-Roms nun einmal
ihren Preis. PC-User werden
sich in Zukunft ihr mides
Lacheln Uber Videospiele spa-
ren kénnen, bspw. Wing Com-
mander 3 als Plug & Play, sprich
ohne kompliziertes Gemurkse
zur optimalen Konfiguration
oder minutenlange Ladezeiten
gehért zum  Saturn-Alltag.
Zusétzlich  kénnen wir auf
einem groBen Fernseher zok-
ken und haben eben einfach
SpaB. Hauptkonkurrent fur
Sega ist jetzt Sony. Die PlaySta-

CPU:

2* SH2 (32 Bit RISC CPU)
28,6 MHz, 25 MIPS *2
SH1 (32 Bit RISC)

20,0 MHz, 17 MIPS
68EC000 (16 Bit CISC)
11,3 MHz, 1,1 MIPS

Audio:
PCM 32ch
441 KHz, 16 Bit

Speicher:

16 MBit Hauptspeicher

12 MBit VRam

4 MBit Audio

4 MBit CD Block

256 KBit Backup Ram

4 MBit IPL Ram

Insgesamt 36 MBit Speicher

Aufidésung:
320x224 bis 704x480
max. 16,77 Mio. Farben

Technische Daten:

tion wird im September fir
599.- DM in die Laden kommen
und bietet neben einer fast iden-
tischen Third Party-Produktpa-
lette auch noch die starken Titel
aus dem Hause Namco und Psy-
gnosis. Fairerweise muB3 man
bemerken, dal3 es nicht wenige
gibt, die die PlayStation als die
starkere Konsole einstufen, vor
allem was  3D-Fahigkeiten
betrifft. Ob die friilhe Prasenz
des Saturns auf dem amerikani-
schen und nun auch europii-
schen Markt eine Verzweif-
lungstat oder vielmehr
geschicktes Handeln war, wird
die Zeit zeigen. In Japan jeden-
falls bieten sich die beiden Wun-
derkonsole ein hartes Kopf an
Kopf-Rennen und wie oben
schon erwidhnt, der Sieg wird
uber die Software errungen.

CD-Laufwerk:
Intelligent Double Speed

Erweiterungsports:
11 pin, 100 Pin, 134 Pin

Software-Formate:
Spiel-CD, Cartridge, Audio CD,
CD+G

Optionen:
Video CD-MPEG 2
Photo CD

Peripherie:

Back Up-Memory (4MBit)
Control Pad

Maus

Virtua Stick

6 Player Adapter

Arcade Racer

Infrarot CP

RF Unit

_SPECIAL SATURN

Backup Memory mit 4Mbit Ram,
speichert zusatzliche Splelstande. Ab

6 .

Virtua Stick, mit 8 Buttons und
Dauerfeuer. Ab Juli erhaltlich

6-Spieler-Adapter. Ab Mitte
September im Handel

4-Knopf-Maus.
Ab September
erhaltlich

‘ r

Kurz-Kritik:

Das Arcade Racer ist fiir Rennspie-
le, wie bspw. Daytona, ein unent-
behrliches Zubehor. Solide verar-
beltet, mangelt es allerdings etwas
bei der Befestigung. Die Moglich-
keit, sich das Lenkrad zwischen die
Beine zu klemmen, scheitert an der
Verletzungsgefahr wichtiger Glied-
mafien, zudem steuert Ihr dann
mehr oder weniger wie in einem
LKW sitzend. Besser funktioniert
es, wenn lhr das Tell auf einen Tisch
0.4. stellt. Doch ist auch diese Vari-
ante keine hunderprozentig funktio-
nierende Losung, da bel hektischen
Lenkmandvern der Sockel seitlich
wegkippen kann. Durch den giinsti-
gen Preis, gerade mal 130 Marker,
kénnen wir das Arcade Racer
letztendlich aber bedenkenlos mit

dem Pradikat "empfehlenswert"
auszeichnen.




er Hochsommer ist genau

die richtige Jahreszeit, um
im abgedunkelten Kdmmerlein
mit dem Joypad in der Hand
herumzulungern, anstatt die
dirftig bekleideten Mddchen ins
Schwimmbad oder sonstwohin
zu begleiten. Der Saturn kam
ebenso wie das Goldstar 3DO
im Juli auf den Markt. Die Frage,
ob dies etwas damit zu tun hat,
daB eine Sony PlayStation erst
im September erscheint, versu-
che ich am SchluBB kurz anzu-
reiBen. Nun erst einmal ein
paar Facts.

"Next Generation" oder "SchuB3 in den Ofen"? Die koreanische Firma

Goldstar steht nicht gerade in dem Ruf, High End-Gerite zu produzie-

ren. Was vermag ihre 3DO-Variante zu leisten?

Die Konsole

Wer in den heimischen vier
Winden einen Goldstar Fernse-
her hat, der nur Faxen macht
und demnéchst in den Acker
gekickt wird, das geht mich
nichts an. Die Videospiel-Kon-
sole jedenfalls ist solide, wenn
auch ohne hochste Anspriiche
zu befriedigen, hergestellt. Die
Hulle wurde komplett aus preis-
glnstigem Plastik gefertig. Die
CD-Schublade  kommt  auf
Knopfdruck brav hervorgekro-
chen und wackelt etwas lid-
schéftig, wenn man energisch
ihre Standfestigkeit priift. Der
Freiraum flir den Joystickport
wurde  scheinbar

von einer
fehlgelei-

& Lebensdauer

teten Flex ausgefrast, denn der
AnschluB hat zu allen Seiten
genug Spiel, daB man ein bis
zwei Streifen Kaugummi dazwi-
schen klemmen kénnte (unbe-
nutzt). Die Abdeckung zum
Expansion-Port lieB sich selbst
fir Grobmotoriker wie mich
mit einem Handgriff 6ffnen und
auch wieder schlieBen. Zum
Vergleich, bei Mega Drive oder
Mega CD Il kostet sowas durch-
schnittlich drei Fingernédgel und
eine Fingerkuppe. Das Joypad
liegt ergonomisch einwandfrei
in der Hand und wird, wenn ich
die Lebensdauer anderer und
vergleichbarer Pads heranziehe
und das ganze mit Pi und einem
handelstblichen Fensterkreuz
in Relation bringe, ca. 1-2 Jahre
intensives Zocken Uberleben.
Was soll man viel Uber die
Fahigkeiten quatschen, es han-
delt sich wirklich um exakt die
gleiche Technik, d.h. jedes Spiel

wird  genauso  farbenfroh,
schnell etc. laufen, wie auf
einem Pal-Panasonic-Gerit.

Das Goldstar 3DO sieht zwar
nicht so futuristisch aus wie die
Panasonic-Version, der Spieler
mul deswegen aber in qualitati-
ver Hinsicht weder beim Bedie-
nungskomfort noch bei der
Software-Darstellung Abstriche
machen. Hochstens bei der
Anleitung, hier ein Auszug von
S. 28, unterster Absatz: "Vor-
maiden Sie jeglicbes Anremcein
Ihres Gerdtes warnerend des
Betriebs..." Das Werk muB
wohl das Produkt einer Gruppe
Aushilfslegasteniker sein, die im
Zuge einer koreanischen
Arbeitsbeschaffungsmal-
. nahme mit Buchstaben-
klétzchen und deut-
schen Woérterblchern
ausgertistet wurden.
Was die allgemeine
des
Gerdtes betrifft, so
wird man erst in einigen
Jahren wissen, ob gravie-
rende Unterschiede vorhanden

waren. Als wir beide Gerite
vom Dach warfen, war keines

der Testmuster noch mehr wert

als ein Pfund stinkender Kabel-
jau, das auf dem Fischmarkt
eines stidfranzésischen Fischer-
dorfes drei Tage bei sengender
Sonne und einem leichten
Nordost-Wind auf dem gliihen-
den Asphalt lagen.

Die Software

Also, was macht die Software?
Seit der letzten Ausgabe testen
wir ja anldBlich der Marktein-
fahrung des Goldstar-Gerétes
einige Titel aus dem 3DO-Pro-
gramm nach. Im Bereich der
Sportspiele sticht ganz klar Fifa
Soccer heraus, daB mit dem
Goldstar-Pad hervorragend
gespielt werden kann. Ich glau-
be, daB3 erst Fifa 96 diesem
Titel die FuBball-Vormachtstel-
lung auf dem 3DO streitig
machen wird. Road Rash und
Need for Speed sind zwei brilli-
ante = Rennfahr-Simulationen,
die den Erwerb des Gerites
ebenfalls mehr als nur rechtfer-
tigen. Flr Priigelspiel-Fans gibt’s
die bis dato beste Street Figh-
ter-Version Super Street Fighter
2 Turbo. Wer mehr Wert auf
Strategie-Spiele legt, wird an
Theme Park seine helle Freude
haben. Die Umsetzung kommt
der komplexen PC-Version sehr
nahe. Jump’n Run-Freunde sei
als Einstieg Gex ans Herz
gelegt. Die Abenteuer des lusti-
gen Geckos sind grafisch und
spieltechnisch hochklassig in
Szene gesetzt worden. Science
Fiction-Freaks brauchen ab jetzt
keinen Pentium mit 16 MB Ram
mehr, um Wing Commander 3
zocken zu kénnen. Die 3DO-
Version besticht durch mini-
male Ladezeiten und fast 100%
flissiger Grafik-Darstellung mit
einer Auflésung, die mit der
SVGA-Grafik des Originals ver-
gleichbar ist. Weniger aufwen-
dig produziert, dafiir von unse-
rem Chef-Kilrathi-Jager Holger
als ein "Einsame Insel"-Spiel aus-
gezeichnet, ist Super Wing
Commmander. Weitere Top-Ti-
tel wéren die Basketball-Simula-
tion Slam’n’ Jam, die angekiin-




Spiele im
Hértetest:

digten ID-Splattershooter
Doom 1+2, die allerdings fir
andere Systeme schon auf dem
Index stehen, Adventureknaller
Alone in the Dark 1+2 oder das
vielversprechend  aussehende
Boxspiel Foes of Ali. Auch was
in den nachsten Monaten auf
den Markt kommt, wird nie-
manden veranlassen zu sagen,
daBB keine echte Software-Bi-
bliothek vorhanden wire.

Das Fazit

3DO, ein Gerat mit groBer
Zukunft? Im Jahre 1994 riaumte
die 3DO-Company fast jeden
Hardware-Preis ab, der zu
gewinnen war. Logisch, neben
den stark kritisierten Konsolen
Jaguar und 32X gab es ja noch

------

keine

Next Gene- ration.

Dieses und vor allem nichstes

Jahr wird sich das Schicksal der
von Trip Hawkins 1990 ins
Leben gerufenen Firma ent-
scheiden. Mit dem Saturn, der
PlayStation und dem Ultra 64
stehen drei gewaltige Gegner
am Start. Deutschland wird als
der wichtigste europdische
Markt bezeichnet, trotzdem
war man hier lange Zeit sehr
zuriickhaltend. Jetzt droht der
fast parallel veroffentlichte
Saturn dem 3DO mit seinem
bekannteren Namen” das Was-
ser frihzeitig abzudrehen.
Sonys PlayStation wird immer
ofter als die am weitesten ent-
wickelte Konsole bezeichnet. Es
ist an Goldstar und Sega, inner-

Technische Daten:

CPU
32 Bit RISC CPU
(ARM60 mit 12,5 Mhz)

Speicher

3 MB Hauptspeicher

(1 MB VRam, 2 MB DRam)

32 KB Parameterspeicher SRam
(Akku)

1 MB Rom

Video Ausgang

NTSC (RS 170A)

Composite Video-RF mit S-Video-
Ausgang (24 Bit/Pix)

Audio Ausgang
Stereo 16 Bit, 44,1 KHz

Optionen zur Erweiterung
Control Pad (4 Pads AnschluB
3D-Brille

Keyboards

Expansion Port

Bis zu 15 Anschliisse wie
Modem oder CD-Rom
Full Motion Video
Expansion Port

Anschliisse

RF Out (Video & Audio, RCA)
Kanal 3 oder 4

Composite Video (RCA)
$-VHS (4 Pin Mini-DIN)
Stereo Audio (2*RCA)
Control Port (DSUB 9 Pin)
Expansion Port (30 Pin)

FMV Port (68 Pin)

Abmessungen

(L*B*H) 300*271*82 mm
Gewicht 3,3 Kg

(Muster von: LG Electronics)

SPECIAL GOLDSTAR 3DO

3D O

halb der nichsten zwei bis drei
Monate Marktanteile zZu
sichern. Mit dem M2-Aufsatz,
der in diesem Heft vorgestellt
wird, kann noch einmal Bewe-
gung ins System kommen,

jedoch wer kauft sich fir ca.

749,- DM ein Gerdt, nur um
dann in einem halben Jahr einen
sicherlich auch nicht billigen
Aufsatz dazu kaufen zu diirfen?
Ich will keine Prognose wagen,
das 3DO besitzt fur mich einen
gewissen Charme, eine Empfin-
dung, die vielleicht nicht jeder-
man haben wird. Echte Pro-
fizocker werden sich das Teil
wahrscheinlich  zulegen, die
breite Masse hingegen 4Bt sich
gerne allein schon von groBen
Namen wie Sega, Nintendo und
Sony liberzeugen. (G6tz)

Das

Zubehor

Der M2-Auf-
satz soll das
3DO0 tunen
wie ein Por-
schemotor
einen Trabbi.
Das Gerit
wird seperat
abwartskom-
patibel zur
normalen
3D0-Software sein und soll
schon Ende des Jahres auf den
Markt kommen. Lest dazu auch
unser Special.

Das X-O-Tron VR ist eine
duflerst exklusive Geschichte.
Satte 22.0008 miifit Ihr hin-
blattern, um alle Bewegungen
am eigenen Korper erleben zu
kénnen.




SPECIAL M2

M2 ist das Synonym fir eine
Technologie, die im Videospiel-
bereich einzigartig und bahn-
brechend sein soll. Die reinras-
sige 64Bit-Konsole soll noch
1995 in den Laden stehen. Mit
einem PowerPC 602 Chip aus-
geristet und von zehn Co-Pro-
zessoren unterstltzt, sowie
6MB internem Speicher, inte-
griertem MPEG 1 uvm. soll die
Maschine ca. zehnmal so schnell
sein wie eine PlayStation. Und
die ist schon verdammt schnell.
Im- Hintergrund stehen Hard-
ware-Entwickler wie Matsushi-
ta, Goldstar, Sanyo, Apple, IBM,
Motorola und Philips. Was
kann also ein M2? Das M2 stellt
ein eigenstandiges System dar,
daB3 sowohl als Aufsatz flir das
3DO, als auch als Konsole zu
haben sein wird. Das Zauber-
wort heiBt "Abwartskompatibi-
litat". Alte 3DO-Spiele laufen in
der gleichen Qualitét, neue Titel
sollen sogar automatisch gra-
fisch aufgewertet werden. Die
meisten Grafik-Routinen wur-
den ohne komplizierten Pro-
grammieraufwand fur die Auto-
ren in die Hardware integriert.
Mit Lightning und Gouraud Sha-

Stephans Kommentar: Das kann nicht die Spielgrafik sein, das kann

ding werden bspw. Lichteffekte
integriert, Reflexionen auf der
Windschutzscheibe eines Autos
bspw. spiegeln eben genau die
vorhandenen Szenarios wieder.
Filtering streicht die Ecken der
Pixel glatt, damit Objekte feiner
gezeichnet wirken. Zusammen
mit Mip Mapping, das daflr
sorgt, daBB Objekte, die range-
zoomt werden, immer detail-
liert wirken, gehéren Pixelhau-
fen bei 3D-Spielen der Vergan-
genheit an. Steht man direkt vor
einem Objekt, wirkt es immer

‘weich gezeichnet. Z-Buffering

bewirkt, daB3 nur die Details im
Spiel gerendert werden, die
auch wirklich zu sehen sind.
Steht ein Spieler bspw. vor
einem Gebdude, werden nur
die Abschnitte dargestellt, die

sie nicht sein...

3DO mischt die Karten neu. Das 3DO als sol-
ches hat es schwer, mit einem Saturn oder gar
der PlayStation und dem Ultra 64 mitzuhal- -
ten. Das wissen wir und das hat auch die
3DO-Company vor einiger Zeit erkannt. Also
lieB man sich auf das Wagnis ein, jetzt schon
die nichste 3DO-Generation vorzustellen.
Immerhin hat man mit Spriichen wie "20th
Century Boy, 21th Century Toy" einen guten
Ruf zu verlieren. Im Juni wurde deshalb die
Fachpress in die englische Hauptstadt geladen,
um auf den neuesten M2-Stand gebracht zu

werden

nicht von ihm verdeckt sind.
Diese Technologie war bisher
eigentlich nur in Workstations
oder hochentwickelten
Coin-ops zu finden. Neben eini-
gen anderen Routinen soll noch
eine MPEG 1-Video Dekom-
pression integriert sein, die
Filme in VHS-Qualitdt wieder-
gibt. Da das ganze von der
Hardware unterstltzt wird,
werden die Daten wie alle ande-
ren Informationen auch verar-
beitet. Im Praxisfall hei3t das,
daB man ohne Probleme Filmse-
quenzen als Texturen auf
bewegte Kérper setzten kann.
Wenn die Demos, die in Los
Angeles und England zu sehen
waren, wirklich dem entspre-
chen, was machbar ist, kénnen,
wenn man markttechnische

Gesichtspunkte auB3en vor lieBe,
alle anderen Konsolenanbieter
einpacken. Mark Cerny, Presi-
dent Of Technology At Univer-
sal Studios sagte Uber die Tech-
nologie: "Die Grenzen des
Machbaren  werden unser
Vostellungsvermogen sein..."
(Gétz)

Technische

Daten

CPU

Costum Power PC 602 RISC Chip

10 Co-Prozessoren

Max. 132 MFLOPS (Million Floating

Point Operations/sec)

Speicher

48MBits (6MB) SDRam, Rom

Grafik

Auflésung: 640 x 480 (16 Bit)
320 x 200 (24 Bit)

MPEG 1 als Videostandard integriert

JPEG Dekompression bei MPEG 1

Sound

66 MHz DSP

(Digitaler Sound Prozessor)

32 Kanale

MPEG Audio Dekompression 44,

1KHz Sound (CD-Qualitat)

Extras

Voll kompatibel zu allen 3DO-Titeln

Memory Card (extern)

Gotz Kommentar: ich brauch es, ich will es, ich brauch es, ich will es,
ich brauch...



I hr seid die Nummer Eins im

Kampfflugzeug. Doch es
geht Euch nicht um Ruhm oder
Ehre, sondern vorwiegend um
Kohle. Die braucht lhr auch,
damit Ihr Euch immer die neue-
sten Dusenjager in die Garage
stellen kénnt. Nachdem lhr das
atemberaubende Intro genos-

sen habt, wird Euch eine Ein--

stiegsmission vor der Kiste
eines unbekannten Landes
angeboten. Mit einer F-4 startet
lhr und trefft sofort auf eine
Formation groBer Transport-
maschinen, die von einigen
schwadcheren Begleitjagern
eskortiert wird. lhr seid mit aus-
reichend Lenkraketen sowie
einer Art Lasergewehr ausgeri-
stet und habt kein Problem, die
Staffel vom Himmel zu wischen.
Mit den beiden oberen Tasten
kontrolliert Ihr den Schub, wih-
rend das Steuerkreuz wie ein
Lenkkniippel benutzt wird. In
der ndchsten Mission muBt |hr
verhindern, daB einige Militér-
transporter ihre Homebase
erreichen. Jedoch machen Euch
die etwas schnelleren Diisenjs-
ger, die den Konvoi beschiitzen,
zur  Ablenkung  ordentlich
Arger. In den spiteren Missio-
nen nehmt lhr auch einen Flu-
gelmann mit, der Euch Deckung
gibt. Sehr eindrucksvoll ist
bspw. der Nachtangriff auf
Gebdude in einer GrofBstadt.
Wenn |hr auf groBere Wolken-
kratzerformationen oder eine
riesige Hangebricke zufliegt,
ruckelt Gberhaupt nichts bei der

MISSION FAILURE

"Die Hard" am Wolkenkratzer

Jap. Version erhaltlich/ PlayStation
- Namco/ 1-2 Spieler
Vergefi3t Tom Cruise und sein Top Gun!
Diese Kampfflugsimulation Iafit Hol-

lywood alt aussehen

butterweichen 3D-Darstellung.
Nach den ersten Levels méchte
man die Landschaftsgrafik viel-
leicht als weniger spektakular
abtun, doch von Mission zu Mis-
sion steigert Ace Combat sich
zu einem atemberaubenden

16 Kampfmaschinen mit unterschiedlichen

GenuB3 flrs Auge. Der Zwei-
Spieler-Modus mit dem senk-
recht in der Mitte geteilten Bild-
schirm geriet jedoch wegen des
kleinen Ausschnittes nur zu
einem netten Gag. (Gé6tz)

Muster von: 0.L.T./ Dynatex

technischen Daten stehen zur Wahl
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Ein atemberaubender Anblick, der Anflug auf
die Grofistadt bei Nacht



PREVIEW SATURN

Erscheint '95/Saturn/Sega/1-2 Spieler

Wie verdiene ich mir eine goldene Nase?
ich bringe ein und dasselbe Spiel einmal
ohne und einmal mit Textures raus und

kassiere zweimal ab.

m allen Saturn-Besitzern

die Zeit zwischen den bei-
den Virtua Fighter-Teilen spiele-
risch etwas zu verkiirzen, hat
man jetzt in Japan eine Hybrid-
Version unter dem Namen Vir-
tua Fighter Remix herausge-

"Rt

Die Wurftechnlken sind nahe beim Gegner auszu-

fithren

AR

Schwester um

Jacky geht nicht gerade zimperlich mit seiner

bracht. Hybrid deshalb, weil
sich sowohl wesentliche Ele-
mente des Ur-Virtua Fighters
darin befinden, wie z.B. die acht
altbekannten Fighter und die
Hintergrundgrafiken, auf der
anderen Seite aber die Optik

SRCKY

CHOMD0N = HINS

LAU

TIME

330

CHOLLENGER

KAGE

Lau sieht mit Textures gleich viel besser aus

komplett (liberarbeitet wurde
und jetzt stark an den zweiten
Teil erinnert. Samtliche Kamp-
fer wurden von Kopf bis Fuf3 mit
Textures auf Gepriigel einge-
stellt und wirken dadurch gleich
wesentlich lebensnaher, als das
noch bei der Ur-Saturn-Version
der Fall war. Samtliche Moves
des "Vorgangers" sind natlirlich
vollstandig integriert worden,
genauso wie Vor-und Abspann.
Der Charakter-Select-Screen

wurde auf Comic getrimmt und
erinnert damit ebenfalls stark
an die Automatenversion von
Virtua Fighter 2. An der Spiel-
mechanik hat AM2 (natlrlich)
nicht gedreht: Ein Sieg ist nach
wie vor entweder durch KO
oder durch Ring Out, also das
erzwungene Verlassen des mar-
kierten Spielfeldes seitens des
Gegners, mdoglich. Jeder der
neun Fighter hat eine Vielzahl
von Schlag-, Tritt- und Wurf-

e



CHOLLEENCER

ERLE

Bel der Replay-Funktion gibt es viele verschiedene Winkel, aus

techniken auf dem Kasten, die
z.T. auch zu ganzen Schlagse-
rien zusammengefligt werden
kénnen. Auf den ersten Blick
wirkt Virtua Fighter Remix
durch die Textures so genial,
daB man den Eindruck hat,
AM2 hitte eine hohere Auflé-
sung als beim ersten Saturn-Teil
verwendet. Auch wenn die Tex-
tures nicht bei allen Fightern

] = HINS

< Qo - '

WOLF

ganz hundertprozentig ausse-
hen (Sarah und Wolf wirken
etwas unférmig), macht die
neue Optik doch erheblich
mehr SpaB und schlieBlich gibt
es ja auch Charaktere, die eine
deutliche Aufwertung durch die
verbesserte Technik erfahren
haben (Pai und Lau sehen
schlichtweg  atemberaubend
aus). DaBB man nun sogar den

CHOLL ENGER

LAy

_PREVIEW SATURN ~ —
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L JEFFRY

LN
Die Szene, die zum Verlust der letzten Energle gefiihrt hat,
wird vom Programm wiederholt

Boden mit Textures tiberzogen
hat, trdgt zum positiven
Gesamteindruck bei. Fazit:
Wer sich noch etwas in Geduld
ben kann, sollte mit Sicherheit
auf diesen deutlich stirkeren
Remix (es wurden auch die
Grafikfehler komplett ausge-
merzt) warten. (Philipp)

Lau wird in der Magengegend ganz
flau

= HINS TEME CHELLENGER

99 —

Pals Roundhouse lafit die Gegner In der
Luft rotleren
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PREVIEW SATURN

SINoB

Erscheint Ende '95/Saturn/Sega/1 Spieler

Seit der ersten Ankiindigung fiir den
Saturn warten wir gespannt auf die
Umsetzung. In Japan steht Shinobi nun

in den Laden
ie schon in den voran-

w gegangenen Teilen

muB Joe Muzaki auch diesmal
seine Freundin aus den Klauen
eines Ublen Finsterlings befrei-
en. Zur Einstimmung auf die
Story seht lhr zuerst ein Digi-In-
tro, daB die Entfiihrung der hol-
den Maid zeigt. Auch zwischen
den einzelnen Levels gibt es
Zwischenspanne zu bewundern
die die Story weiterspinnen.
Sobald Ihr das Spiel gestartet
habt, fuhlt Ihr Euch ins Jahr
1989 zurickversetzt, denn der
erste Level und auch spitere
Abschnitte erinneren stark an
Revenge of Shinobi. Natirlich
wurde alles mit einer verbesser-
ten Grafik und Musik versehen
und die Sprites sind wurden
digitalisiert. Neben dem Katana
und den Shurikens, die wieder
nur begrenzt zur Verfligung
stehen, konnt |hr zu Eurer Ver-
teidigung auch drei Magie-Speci-
als einsammeln, die kurze Zeit
aktiv bleiben. Sie verleihen Joe

Gegnerische Dinos sind seit dem ersten MD-Teil in jedem Shinobi-Teil Pflicht

z.B. bessere Sprungkraft oder
ein riesiger Samurai-Geist steht
Euch mit ungeheurer Schlag-
kraft zur Seite. Das Katana ist
und bleibt aber Eure wichtigste
Waffe. Mit dem scharfgeschlif-
fenen Schwert kénnt Ihr Euch
decken oder auch anfliegende
Wourfsterne zum  Absender
zurilickschicken. Aufer-
dem gibt es noch Plas-
maballe aufzulesen,
die  entweder
Eure Energie
auffrischen

oder

of

Bild links:
Der Obermotz
der ersten Stage
ahnelt einer
fllegenden
Faschingsmaske

o

W

WI .

Im Labor kampft der Ninja gegen Drachen aus dem Versuchsprogramm

Kampfer, nachdem |hr zehn
Stlick eingesammelt habt, ein
Extraleben spendieren. Natir-
lich beherrscht Joe auch wieder

v

In unappetit-
licher Um-
gebung tretet

gegner der
dritten Stage
gegeniiber

Ihr dem End-

den Doppelsprung, der Euch in
héhere Regionen gelangen |aBt
und auch mit einem wahren
Shuriken-Regen verbunden
werden kann. Insgesamt muf
Muzaki neun Levels absolvie-
ren, an deren Ende sich immer
ein Endgegner befindet, der
Euch mit den unterschiedlich-
sten  Angriffstaktiken  oder

sogar Magie ans Leder will.
(Muster von OIT/ Dynatex)

Die Kopfe der Statuen schiefen mit Laserstrahlen auf Euer Heldensprite



Erscheint September/ PlayStation/
Psygnosis/ 1-2 Spieler

Verriickt nach Nervenkitzel, adrenalien-
sluichtig bis zur Erschopfung, kampfbereit
bis zum bitteren Ende? Gut, dann bist Du
fur Wipeout genau der Richtige

enn die Zukunft des
Sports hat keinen Platz
mehr flur Softies. Gekampft
wird in hypermodernen, knapp
Uber der Oberflache schweben-
den Raumgleitern, die iberzeu-

gende Argumente in Form von’

raucherzeugenden  Geschiit-
zen, Minen oder widrmesu-
chende Raketen an Bord haben.
Es gilt unter Einsatz aller verfiig-
baren Mittel als Erster durchs
Ziel zu kommen. Die sieben
unterschiedlichen Strecken
beinhalten eindrucksvolle Berg-
und Talfahrten, bleifuBtrachtige
Geraden, waghalsige Sprung-
schanzen und haarige Kurven.
Aus acht Renngleitern, die sich

in Beschleunigung, Hochstge-
schwindigkeit, Wendigkeit und
Bewaffnung voneinander unter-
scheiden, kann gewahlt werden.
Eine Vielzahl von Spielmodi, wie
Meisterschaft-, Kopf an Kopf-
und Zeit-Rennen laden zu span-
nenden Wettkdmpfen, allein
oder zu zweit (mittels Link-Ka-
bel), ein. Eine Speicherfunktion
halt Eure Rekorde fiir die Ewig-
keit fest. Die Boliden lassen sich
sowohl mit dem herkémmli-
chen Joypad, als auch mit dem
Namco-Pad  steuern. Der
Schwierigkeitsgrad  soll  sich
automatisch der Spielerstirke
anpassen. Eigens fur den MGM-
Movie Hackers, der im Winter

PREVIEW PLAYSTATION

in die deutschen Kinos kommt,
wurde eine aufwendige, auf
Wipeout basierende Animati-
ons-Sequenz produziert. In nur
zweieinhalb Wochen wurde das
aufwendige Intro rund um den
Film Gber den weltweit ersten
Computerhacker-Krieg produ-
ziert. Wahrend der letzten finf
Tage verrichteten 13 leistungs-
starke Grafikcomputer im 24
Stunden-Takt ihren Dienst. Fiir
die Musikuntermalung wurden
Techno-GréBen  wie  bspw.
Orbiter verplichtet. Auch an
eine  Zweitvermarktung im
Musiksektor wurde gedacht.
Der Wipeout-Soundtrack soll
zeitgleich mit dem Spiel im Sep-

F-Zero im '95er Gewand: Textures, Go-
roud Shading und Musik in CD-Qualitat
tember erscheinen. Bis dahin
solltet Ihr schon mal mit dem
Sparen anfangen. Denn
Wipeout kann nicht nur durch
makellose Grafik glanzen, auch
das Gefiihl der absoluten Kon-
trolle Gber den Gleiter zeugt
von ordentlicher Programmier-
arbeit - da Uberrascht es nicht,
daB Psygnosis eines der ersten,
mit Entwicklungsstationen aus-
gestatteteten Software-Hiuser
war. Der ausfilhrliche Test in
einer der ndchsten Mega Fun-
Ausgaben wird Euch tber den
Ausgang des Test-Rennens Auf-
schluB geben. (Uwe)
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Besfellcmahme Ladengeschéft: e
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Sa 10.30- 1800 Uhr 32062 Herford
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B eo0 "D nve 4t119.95 SEGA SATURN SONY PLAYSTATION 3D0 |
Astal 129,90 Arc the Lad 149,90 Hell 108,90
dt124.95 Jung Prre can at 23 ??% Daytona USA 12990  Baseball 95 14990  Poéd 109,90
Hagaen dt119.95 Meg pPg al ‘%5 Digital Pinball 12090 Darkstalkers  i.V. Slamn"Jam 109,90
llusion of Tim Secer.dt119 995 NHL'? Sfor WV us169 | Gran Chaser 129,90 Hyper F Soccer i.V. Space Hulk 109,90
int. Supefﬁgd‘" % Gihao 98 P“"“ms“' g 19485 Pasdus 1B Mhgr SeeW e dees =
! 13- % ; A agic ; eme Par i
dgﬁ %;ﬁke 4 309 : gt[ 109.95 P.B. Golf 12990  Metal Jacket iV Wing Comm.3 100,90
Jungie TineseBall e 109 95 Pretty Fighter X 129,90 Night Striker 149,90
Looney. \ Lus | Riglord Saga i.V. Starblade 149,90 Taglich Neuheiten fiir
Ogre Battle =7 Shi Shinobi-Den 128,90  Tekken 149,90 alle Konsolen 111
F RO&J\-’re mel auf Anfrage. Umbau jap/us 79,90 Action Replay 89,90
..und Viele anCe Porto Weitere Artikel auf Anfrage.
Sony Playstation und 8ggg Saturmn PAL - Vorbestellung ab jetzt !!!
Ptoemden.n%g Ladermbe variieren.
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Destructlon

derby

Erscheint September/PlayStation
Psygnosis/1-8 Spieler (Link-Option)
Ich halte mich normalerweise zuriick,
gerade in einem Preview ein Spiel uber
den griinen Klee zu loben, doch hier soll
sich der Fall anders verhalten Warum?

Lest selbst...

on den ersten Demos zu

dem Spiel war ich ja
schon angetan, doch glaubt es
mir, die weitgehenst fertige Ver-
sion treibt jedem Zocker vor
Begeisterung die Tranen in die
Augen. Wunderbare Texturen
auf den Kutschen, liebevoll
gestaltete Rennstrecken, von
denen es lber dreifig verschie-
den geben soll und fllssig ani-
miert bis zum Abwinken. |hr
kénnt gegen neunzehn Konkur-
renten an den Start gehen und
schrubben, bis die Kiste

réchelnd am Rand liegt. Dabei
erfihrt der Sportwagen ver-
schieden Phasen der Demolie-
rung. Beispielsweise spinnt die
Lenkung, wenn lhr zu oft von

Aus der Ego-Perspektive wirkt die
Raserel noch realistischer und
spektakulérer
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der Seite gekickt wurdet. Oder
der Motor stottert, weille
Wolkchen steigen auf der
Motorhaube aus, da heiBt es
rickwarts fahren, damit |hr
nicht den Todessto3 erhaltet.
Ihr kénnt ein vollstandiges Ren-
nen als Wiederholung auf
Memory Card abspeichern und
bspw. bei Freunden protzen.
Die Replays werden aus jeder
erdenklichen Kameraperspek-
tive dargestellt. Drei Mathema-
tiker haben sich mit Engelsge-
duld an die Arbeit gemacht, und
jede Kollision physikalisch exakt
berechnet. Natirlich steht es
Euch frei, normale Rennen auf
Zeit zu fahren. Man hat mir
auch glaubhaft versichert, daB3
man nach besonders gelunge-
nen Fahrleistungen irgendwann
einen Ferrari zerdeppern darf.
AuBerdem sollen Lemmings die
StraBe kreuzen. Punkte erhal-
tet Ihr, wenn |hr einen Gegner
so anstoBt, daB er eine Drehung
um mindestens 90, maximal
360 Grad vollfithrt. Das scharf-
ste Feature war flr mich der
Destruction-Modus. Auf einem
riesigen runden Platz fahren die
Autos wild durcheinander und

56

Im echten Destruction Derby goht's nur um die Lust am Demolieren

versuchen, mdglichst lange zu
Uberleben. Die Steigerung: Die
Gegner gehen im ultimativen
Hollenmatch nur auf Euch los,
gezdhlt wird die Zeit, die lhr
Uberlebt. (Gotz)

Muster von: Psygnosis
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Am Schiuf® seld Ihr allein auf weiter
Flur und zleht gemachlich Eure
Runden

Im Todesmatch rasen alle Fahrer ausschiiefflich Euch hinterher



Wertung,
so laufts...
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Meinungskasten: ?

Hier gibt einer der Tester, jedes Spiel wird |
von mindestens zwei erfahrenen Redak-
teuren unter die Lupe genommen, seine
personlichen Eindriicke wieder.

An dieser Stelle wollen wir vor allen Dingen Neulesern ‘¢
eine kleine Bedienungsanleitung an die Hand geben e
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IKT'“':'E'“P“"" | Wertungskasten: W
ung T | i Er beinhaltet die Gesamtnoten aller Testergr
Eine Gold Game- - En‘% sowie die wichtigsten Informationen tber
Auszelchung e Sk b € das Spie[. [ g

erhalten nur Spie-
le, die mindestens
85 % Fun
bekommen
haben.
"
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(I.eser-steckbrief:
Name: Thomas Webler
Wohnort: Hachenburg
Geboren: 04.11.77
Hobbies: Filme drehen,
zocken

Lieblingsspiele: Final Fantasy
Il + 11l, Super Turrican, Secret
Of Mana

Jeden Monat laden wir einen Leser in
die Redaktion ein. Schickt einfach ein
aktuelles PaBbild an unsere Adresse,
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Bei der Grafik-Wertung kommt es im
Wesentlichen auf Farbenpracht, Animati-
on, Scrolling und Abwechslungsreichtum
der Grafik an.
i
: Beim Sound/FX werden Qualitit und
! Originalitdt von Musik und Effekten
, beurteilt. Zudem wird streng darauf
¢ geachtet, inwieweit der Sound der
Atmosphire férderlich ist.
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Ausschlaggebend fiir den Kauf ist jedoch
die Fun-Wertung. Neben Grafik und
Sound bestimmen bspw. Dauermotivation,
Schwierigkeitsgrad, Umfang, Spieldesign,
Levelstruktur, Hardware-Nutzung und

- Genre-abhingige Aspekte in ihrer

- Gesamtheit die SpielspaB-Wertung.
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Gtichwort "Ich will". B L e S it e R
Geschmacksache
Ace Combat Daytona Shinobi Wayne Grefzky Earthbound | Pete Sampras
PS SAT SAT MD SN 96

sehr gut schlecht
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super sehr gut gut mittel - mittel
0000 0000 00 ® o we ® e
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DIE, BESTEN
VIDEOSPIELE

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 94)
Unheimlich komplex, atmosphdrisch sehr gut in
Szene gesetzt, benutzerfreundlich und tech-
nisch voll auf der Hohe, das sind die Rollen-
spiele wie wir sie lieben.

Electronic Arts Basketball 88%

NBA Live ’95

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 48)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit tiberragender Spiel-
barkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener
isometrischer Perspektive und Langzeitmotiva-
tion.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey ’94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)

Mega CD Il (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen Puck-SchieBerei
wurde durch das 4-Way-Play und Volley-Schiis-
se, sowie viele andere Features noch eine Stufe
besser.

Acclaim/Iguana Fun Sports 89%

NBA jam T.E.

Super Nintendo (Mega Fun 03/95 S. 36)
Mega Drive (Mega Fun 03/95 S. 36)
Feinschliff bei spielerischen Details; neue
Spieler, Hot Spots und Power Ups bringen
noch mehr Abwechslung ins Geschehen;
Fun Sports in Perfektion.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 91%

Lemmings 2
Super Nintendo (Mega Fun 11/94
5.94)

Die haarstraubende Dummbheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten Spielspal.

Ubi Soft Tennis 88%
Jimmy Connors

Tennis

Super Nintendo
Kompetente Tennis-Simulation
mit vielen Einstellungsméglich-
keiten, sehr variables Spielen
maéglich.

Nintendo Shoot’em Up
91%

Starwing

Super Nintendo
(Sonderheft 01/94 S. 66)
Flissige 3D-Polygongrafik,
Donnersound, exzellent
spielbar; SFX-Starwing
setzt MalB3stdbe.
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Electronic Arts/Bullfrog Strategie 88%

Theme Park

Mega Drive (Mega Fun 06/95 S.68)

Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphiére und schwierige Geschicklichkeits-
tests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Capcom Beat’em Up 91%
Super Street

Fighter Il Turbo

3DO (Mega Fun 03/95 S. 92)

Eine pixelgetreue Coin-op Umsetzun mit
perfekter Spielbarkeit, Shadow Combos,
neuen Animationen und Schldgen, sowie

Akuma Long; die beste Heimumsetzung.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, untbertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natirlich von EA.

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL 94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL ’'95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)
Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten zeigt
Nintendos Rennstall keine VerschleiBerschei-
nungen. Die duBerst exakte Steuerung vermit-
telt in Verbindung mit der Mode 7-Grafik ein
sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts Fu3ball 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Nintendo/Rareware Jump’n Run 92%

Donkey Kong Country

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 32)
Unschlagbares Leveldesign, jede Menge neuer
Ideen, unglaubliche Grafik, famoser Sound-
track, Donkey Kong Country aBt selbst die
32-/64-Bit Konkurrenz recht alt aussehen.



Kirby’s Dreamiand 2

Der kleine Verwandlungskiinstler tritt erneut
gegen allerlei zwielichtiger Gestalten an

SUPER GAME BOY
Jump’n Run / 1 Spieler

H eld dieses Jump’n Runs
ist Kirby, der bereits

einige NES- und Game Boy-
Abenteuer in petto hat. Sein jet-
ziger Widersacher Dark Matter
tyrannisiert die Regenbogenin-
seln, und anscheinend kann nur
Kirby dessem Wirken Einhalt

gebieten. Seine besonderen
Markus: Zwar

erreicht Kirby in
seinen zahlreichen
Abenteuern nicht
die Qualitit eines
Mario Jump’n
Runs, zeigt jedoch
stets die Sonnen-
seiten des Genres. Die einfache
Steuerung ladt zum Spielen férm-
lich ein, und erméglicht zusam-
men mit dem niedrig angesetzten
Schwierigkeitsgrad einen fairen
Spielablauf. Auch die Méglichkeit,
mit den drei Helfern noch zusitz-

Eigenschaften hat unser Held
glicklicherweise  beibehalten.
Die herausragendste ist das Ein-
saugen der Gegnersprites, die
Kirby anschlieBend ausspukken
und als Waffe gebrauchen
kann, oder aber einfach herun-
terschluckt. Verspeist Kirby
bestimmte Gegner, Ubernimmt
er deren Angriffsart, und ver-
mag sie auch wirkungsvoll
gegen die Feinde einzusetzen.
Eine Neuerung stellen hingegen

lich die Angriffsmethoden der
Feinde zu ubernehmen, weil zu
Uberzeugen, und bringt immer
neue Kombinationen zutage. Folg-
lich bietet das Game eine groBe
Abwechslung, wie auch die fiir
Game Boy-Verhiltnisse schén in
Szene gesetzte Grafik. Doch hitte
ich mir zumindest von den Endgeg-
nern ein biBchen mehr erwartet,
die allesamt eine Spur zu easy pro-
grammiert wurden. Trotz daB lhr
das Spiel ziigig durchgespielt habt,
ist Kirby’s Dreamland 2 fiir Genre-
Fans unentbehrlich.
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TEST SUPER GAME BOY

die drei Freunde Kirbys dar, die
ihm zusdtzliche Eigenschaften
zukommen lassen. So ermdg-
licht z.B. Rick der Hamster ein
rutschfreies Begehen von Eis-
flichen, und Coo die Eule das
Verschlucken von putzig-Sprites
wiéhrend der Flugphase. Damit
ihr die sieben Welten nicht am
Stlick durchspielen muBt, wird
Uber eine Save-Option der
Spielstand automatisch gespei-
chert.

Der Fisch hilft Kirby, sich uneinge-
schrankt unter Wasser zu bewegen

TEST SUPER GAME BOY =

HERSTELLER: HAL LABORATORY/NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH

LEVELS: 28

BESONDERHEITEN: BATTERIE/SUPER GB
CA, PREIS: ¢9,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ GAMES

g schlecht bomitel gut i sehr Enpnrl
' :

73% GRAFIK
68% SOUND/FX
76% run a0
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PC-Komplettsysteme, Hardware, Software

Mechwarrior 49,95 DV
Micro Machines 59,95
NBA Jam TE. 109,95
NBA Live 95 119,95
NFL Quarterback Club 89,95
Pagemaster 39,95
Pilotwings 49,95
Plurer Manager 49,95
Plo 49,95
Puzzle Bobble 119,95
Refurn of the Jedi 79,95
Robotrek 129,95
Sea Quest DSV 129,95
Smash Tennis 59,95
Soccer Shootout 119,95
Soulblazer 109,95
Stargate 129,95
‘Street Racer 59,95
Super Battletank 2 49,95
Super Bomberman 49,95
Super Bomberman?2 69,95
Super Dropzone 59,95
Superman 79,95
‘Super Punch Out

119,95
Superstar Soccer 119,95
Syndicate 49,95
Top Gear 3000 69,95
Unirally 109,95
Vortex 49,95
Warlock 79,95
Wild Guns 119,95
Wizardry V 69,95
WWF Raw 59,95
Yogi Bear 49,95

Young Merlin 59,95 DV

MEGA DRIVE: s

Alien Soldier 99,95 DV
Combat Cars 4995 DV
Die Schlimpfe 109,95 DV
Dino Dini Soccer 49,95 DV
Dinosaurs for Hire 49,95 US
FIFA Soccer 59,95 DV
Flink 4995 DV
Flintstones 49 95
Galahad 39,95
Gunship 59,95
LM.G. Tennis 4995

Jimemy White's Whirkwind Snooker  99.95 DV,

Judge Dredd 109,95 bv.
Kawasaki ) 89,95 DV
Mega Turrican 49,95 DV
Micro Machines 2 109,95 DV
Mr. Nutz 49,95 DY
NBA Action 95 109,95 DV
NFL Quarterback Club 69,95 bV
Phantasy Star IV 159,95 US
Pirates Gold 119,95 US
Radical Rex 4995 DV

Red Zone 99,95 DV .

Road Rash 3 99.95 DV @ i '

Skeleton Krew 109,95 DV

Stragate 7995 DV o

Story of Thor 129,95 DbV
Striker 119,85 DV
Sword of Vermillion (Hintbook) 39,95 DV
?{ndimie 109,95 DV
eme Park 109,95 DV

Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte Spiele! Giinstig!

j\\ - (.: ; (.q-\("\ e
lhr PC- und Videospiel-Spezialist ¢ Detmolder StraBe 68 » 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/ 6 42 34 Fax: 05 21/ 6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen




~ TEST SUPER NINTEND

Earthboun
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Ein neues Rollenspiel im Vertrieb von Nin-
tendo wird immer mit Spannung erwartet.
Ob Earthbound die Erwartung erfiillt, erfahrt

Ihr hier

SUPER NINTENDO
Rollensplei 7/ 1 Spleler

ess, der Held der

Geschichte, ist ein klei-
ner Junge, der im schénen
Eagleland lebt. Eines Nachts ist
es vorbei mit der wohlbehiite-
ten Kindheit und Ness steht
plotzlich vor dem Problem, sich
als Retter seines Landes bewei-
sen zu missen. Ein mysteridser
Meteroid ist unweit seines Hau-
ses niedergegangen, unter des-
sen EinfluB sich alle Lebensfor-
men des Landes seltsam veran-
dern. Ein Besucher aus der
Zukunft verrat Ness, dal3 er der
Auserwihlte ist, der alles wie-
der ins Lot bringen kann. Aus-
geristet mit einer Kreditkarte,
einem Baseballschlager und PSI-
Kréaften (Magie) zieht er aus,

um die Welt zu retten. Damit
er diese Aufgabe bewiltigen
kann, muB3 er acht Melodien in
einem Musikstein speichern.
Ness wandert durch eine, aus
der Vogelperspektive darge-
stellten Landschaft. Sobald er
auf eine Monsterhorde trifft,
schaltet das Bild auf die gefalli-
gere Egoperspektive um. Jetzt
kénnt lhr Gegenstdnde benut-
zen, den  Baseballschlager
schwingen oder die PSI-Krifte
einsetzen. Nach dem erfolgrei-
chem Kampf erhaltet |hr
Expert-Punkte, die Eure Fahig-
keiten steigern. So wandert
Ness von Ort zu Ort, um Auf-
gaben zu I6sen, in Not geratene
Freunde zu retten oder wich-
tige Items zu finden. Dabei muB3
er mit allen Charakteren spre-
chen, um aus ihnen auch das
letzte Quentchen an Informa-
tion zu quetschen. Mit der Zeit
trifft er auf drei weitere mutige
Kinder, die ihm helfend zur
Seite stehen. Dabei habt |hr
auch noch einmal die Gelegen-
heit, einen Soloauftritt von
Jeff, dem dritten im Bun-
de, zu erleben. Mit der
Zeit bekommt |hr lang-
sam einen Uberblick
uber die Situation, bis
lhr am Ende dem fiesen
Oberbdsewicht gegeniiber
tretet.

&

Die acht Melodien sind der
Schliissel zum Erfolg
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., um Ness
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Stefan: Zuerst
schreckt einen die
Grafik und der
schrige Sound ab,
das Game auch
nur finf Minuten
spielen zu wollen.
Spéiter kann man
sich aber nicht mehr vom Bild-
schirm lésen, da die Geschichte
und seine Freunde
immer fesselnder wird. Die Desig-
ner bei Ape haben eine gute
Mischung aus Kampf- und Adven-
ture-Elementen gefunden, so daB}
Ihr nicht die (iberwiegenden Zeit
mit Monstermetzeleien beschif-

B

Threed

Mit dem Bus konnt lhr zwischen den
Stadten hin und her reisen

Ab und zu taucht ein Fotograf auf,
der Erinnerungsfotos schiefit

In der Wiiste gibt es eine Menge Gegenstinde zu entdecken

£ MK

tigt seid. Die fast schon uniiber-
schaubare Flut von Gegenstinden
fordert taktisches Planen, da |hr
nur eine sehr begrenzte Anzahl
mit Euch herumschleppen kénnt.
Das Kampfsystem ist leicht zu
bedienen und |hr bleibt eigentlich
immer Herr der Lage. Fiir Hekti-
ker und solche, die immer
irgendwo hingen bleiben, hat Nin-
tendo sogar einen Players Guide
mit dazu gepackt, der (fast) keine
Fragen offen ldBt. Einen Vergleich
mit Final Fantasy 3 hidlt Earth-
bound zwar nicht stand, fir Rol-
lenspielfreunde ist es aber allemal
ein gefundenes Fressen.

tlﬂiﬂ f
Thanks!

Das Inventar Ist iibersichtlich gestal-
tet, Ihr konnt aber leider zu wenig
mit herumtragen

Das Kampfsystem lafit keine Wiin-
sche offen

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: APE/ NINTENDO
DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: HINTBOOK
CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: DYNATEX

schiecht E mitte! E gut

68% GRAFH(
66% SOUND FX

[] ]
| sehr isuper
Lt




Ogre Battle

Nach zwei Jahren Wartezeit kénnen sich auch
Nichtjapaner an dem hochgelobten Strategie-

spiel probieren

SUPER NINTENDO
Strategiespiel / 1 Spieler

D as Land Zenobia wird von
einer teuflischen Macht
unterdriickt und die Rebellion
ist fast niedergeschlagen. I|hr
werdet zum neuen Flhrer der
Rebellen ernannt. Eure Aufgabe
ist es, die einzelnen Provinzen
des Landes zu befreien und die
Bevélkerung fir die gute Sache
zu gewinnen. Vor jedem Szena-
rio kénnt lhr Eure Truppen neu
formieren oder Charaktere
beférdern. Die Einheiten kén-
nen dabei aus bis zu finf Mitglie-

Die Ubersichtskarte konnt Ihr Je nach
Situation ranzoomen

dern bestehen. Darunter befin-
den sich Zauberer, Ritter, Wall-
kiiren aber auch so illustre
Fabelwesen wie Kraken oder
Drachen. Sobald Ihr Eure Trup-
pen ausgewihlt habt, gebt lhr
Ihnen einen Zielort an, den sie
dann selbststindig ansteuern.
Treffen sie auf feindliche Einhei-
ten, kommt es zum Kampf.
Dabei kénnt Ihr nur bedingt ein-
greifen, indem |hr eines von vier

TEST SUPER NINTENDO =

B

Stefan: Leider
hat Ogre Battle
nicht das gehalten,
was ich mir erwar-
tet habe. Das liegt
zum einen am
Kampfsystem, das
zu wenig Eingriffs-
moglichkeiten bietet. Zum ande-
ren am Umstand, daB nicht run-
denweise gezogen wird, sondern
in Echtzeit tiber den Screen geha-
stet wird. Da bekommt man
schnell das Gefiihl, das einem die
Situation aus der Hand gleitet und
strategische Elemente auf der

Primérzielen wiéhlt oder eine
Tarotkarte (Magie) zum Einsatz
bringt, die lhr in Stiddten erhal-

@
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Strecke bleiben. Trotzdem macht
Ogre Battle SpaB, dank der Rollen-
spiel-Elemente ist die Atmosphire
des Spiels doch dicht und Ihr
kénnt Euch gut mit den Helden
identifizieren. Positiv muB man
auch die gute Grafik bei den
Kiémpfen erwidhnen und das
umfangreiche = Charaktersystem
mit Beférderungen, Aufstellungen
und der Verwendung von Items.
Als Resiimee bleibt, daB Ogre
Battle fir RPG-Freunde interes-
sant sein dirfte, wohingegen
Hardcore- Strategen Abstand hal-
ten soliten.

- AT . il

tet. Ziel jeder Mission ist es, die
Hauptstadt einzunehmen und
den Stadthalter zu besiegen.

TEST SUPER NINTENDO B

HERSTELLER: ENIX

DATENTRAGER: MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: NICHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 30

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: MEGA FUN

schilecht E mittal E gut isehtr Esuper
; HELH

80% GRAFIK

74% SOUND /FX

.
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SEGA SATURN:

ab sofort lieferbar
EINFUHRUNGSANGEBOT!!!

: EN 500 GERATE:
SEGA SATURN MIT SPIEL
FUR SAGENHAFTE

SEGA SATURN GRUNDGERAT ..739..
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl. Scart-

kabel, Controlpad, Batterie)

MEMORY CARD .....oocnuunssssnsassssesnsss 39,
JOYPAD (SEGA) ......... sasssssnssse bibe
LENKRAD (AUG.) ...coeuvenansnsessaseens 119,
VIRTUA STICK 89.
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER ..59.-
CLOCKWORK KNIGHT .......ccovvvrnes 99..
DAYTONA USA ..cocvninismnsssarsasssssnsen 129.
PANZA DRAGOON (AUG.) ....ccovens 109.-
PEBBLE BEACH GOLF (AUG.) ....129.-
VIRTUA FIGHTER ....cccccovvananneensnnes 129.-
INT. VICTORY GOAL 129.-

SUPER NINTENDO:

ADDAMS FAMILY VAL. ......ccorenienee 119.-
DONKEY KONG COUNTRY ......... 129.-

F-1 CHAMPIONSHIP .......ccocconsenens 119.-
HAGANE cornes 119.-
ILLUSION OF TIME .....ccsssesnsnsnss 119.-

JUDGE DREDD 119.-
JUNGLE STRIKE .....cocooncnsusarsernensens 109,

R

SA (SAT) 129,-

il

.Da

ytona U
LOTHAR MATTHAUSS. ........eo0n... 119.-
MARIO BASLER FEVER PITCH SOCCER 119.-
PAC - MAN 2 114..
STARGATE 109.-
SUPER BC KID ......oereree e 119.-

SUPER TURRICAN 2 .....ciiine 119.-
THEME PARK 119.-
TURBO TOONS .....coinisnnnissasssssess 891
WWF RAW 64.-

MEGA DRIVE 32X.

MEGA DRIVE 32 X (LIEFERUNG

PORTOFREI) 359.-
FAHRENHEIT 32X-CD .....ccoovnsernns 129.-
KNUCKLES CHAOTIX .....ccovssernans 109.-

NBA JAM TOURN. 3ZX ....ccovssereens 119.-
STAR WARS ARC .....ccoeicrrnsisssssinss 59.-
STELLAR ASSAULT .. . 119.-
VR-RACING DELUXE s 99
WWEF RAW 32X ....ccoiniisnsnsansasssnseses 119.-
MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE II SPORT SET ....... 279.-
6 BUTTON CONTROLLER .....cccoveu 39.-
ADV. OF BATMAN & ROBIN ....... 109.-

F-1 CHAMPIONSHIP (DOMARK) 109.-
FLINTSTONES - THE MOVIE ......104.-
NHL ALL STARS HOCKEY (AUG.) ... 119.-
JUSTICE LEAGUE....ocooseeomersresserrens 99
LOTHAR MATTHAUS .....ooocoerriees 109.-

ANGEBOT DES MONATS:

NHL HOCKEY ’95 ..
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FIFA SOCCER '95 (MD) 59.-
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MEGA MAN WILY WARS ................99.-
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NBA ACTION BASKETBALL 95 ...89.-
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SAMURAI SHOWDOWN ........c0.00.. 109.
SHINING FORCE II ........osoesersnrsesss 99,
SLAM MASTERS ........c0e senes 139.-
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STARGATE 99..
STORY OF THOR .......cccommnissesusrsesass 119.-
SUPER STREET FIGHTERI .........99.-
THEME PARK 109.-
WAYNE GRETZKY NHL PA .......... 109.-
WWE RAW 59.-
MEGA CD:

MEGA CD Il MIT R.AV. ......co0000.299.-
BC RACER 79.
DUNGEON MASTERII ........ccco0e000.. 99,
EARTH WORM JIM SPEC. EDIT. 109..
F-1 BEYOND THE LIMIT ................ 99.-
FLYING NIGHTMARES .........c00000.. 109.
LORDS OF THUNDER CD .............. 99.-
ROAD RASH CD .....ccconvurnsnsurssnsonssns 109.-
SHINING FORCE CD .....ccoonunennreees 109.-
SOULSTAR 59.-
SUPER STRIKE TRILOGY ..............99.-
THEME PARK 109.-
TOMCAT ALLEY .....cccoovreas e 39,

SUPER MARIO ALL STARS
SUPER MARO KART

MEGA DRIVE:

SUPER NINTEDO:

ATARI JAGUAR
JAGUAR GRUNDGER. .........cooonnn.. 374.-
CD ROM 329.
RAYMAN 129.
3-DO:

3-DO GRUNDGERAT
MIT FIFA SOCCER ....ccoveuns 749.-

WING COMMANDER III ... 109.-
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Chuck Rock Il

Level-Skip

Das Jump’n Run um das Steinzeitbaby wird eine ganze Ecke
einfacher, wenn |hr folgende Tastenkombination im Pausemo-
dus eingebt: B, A, =, A
C, T, 1. A. Die Pause
verabschiedet sich nun.
Legt nun nochmals ein
Pauschen ein und drickt
gleichzeitig = und A oder
T und A, um eine Stage
bzw. einen Level weiter
zu kommen.

auch im Tips und Tricks-Teil naher
hen. Wenn |hr mit einer Korr
aufwarten konnt, dann S

e Un _rstﬂtzung wir uns
ert von 500 Mark aussu-
abe ist Matthias WiBnet aus
eats zum Saturn-Game Panzer

SLheo
VSRR vsgéﬁp

Pirates of Dark Water )
)

Passworter

-
Mit dem Passwort "Dsiller" startet |hr das Game mit dem be-
sten Schwert. Die restlichen Codeworter lauten:

[ITBDIA STOYODA
NCOOOKIE TADSHIM
: , —— RITAZIM ALARTUS
Sy B : ' JESSICA DARRINS
Shaq Fu . ) ALEXISK MALCOLM
Alle Character im Story Mode ) SCOOBYD

Im Prigelspiel um "Big-Foot"-Shaq gibt es die Mdglichkeit, auch die
restlichen Charaktere durch den Storymode zu flhren. Zunachst
hort Ihr Euch im Options-Menl die Musik Eures Lieblingsfighters
an (Tabelle unten).

Nun driickt Ihr schnell T, J, B, ¢=, =, B. Der Screen blinkt, wenn
der Cheat funktioniert hat, kurz auf.

Judge Dredd

Passworter

\_/\

Dirk Zahn aus Gera war der erste Leser, der uns Passworte zu
Acclaims neuesten Game zukommen lieR. Vielen Dank.

ASDEN .wisncraisinssscnsn RZDVT
Wiste ................JRQWNO
Janus Labs ....... PSTRVJZ
Gila Mumja ....... HQWVLT
Aufstand ....... WDRCNPU

You hawve mach to learn,
youmvg mant
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1. Eine weitere Life Bottle kénnt Ihr Euch
dank des neuen SchwertstoBes in der 2.
Etage des Eislevels sichern.

FOUND: HMAGIC BOTTLE

SR ST SEE ST el SR s e
S . —

L

4. Auf der untersten Etage geht's jetzt
nach links. Klettert dort die néchste Ket-
te nach oben und Ihr findet eine Magic
Bottle.

1. Grabt Euch nochmals durch den 2.
Schacht, benutzt aber diesmal die obere
Tiire. Dort nehmt Ihr das Crystal Sword
mit.

10. Danach betretet Ihr die vorhin schon
angesprochene Tiire.

Moon-Steine weiter nach rechts. Dort
kommt Ihr in einen Raum, in welchem Ihr
Euren Weg nach unten graben miifit.

2 ges L

8. Bevor Ihr durch die letzte Tiir ganz
links-unten geht, solltet Ihr nochmals die
anderen Inseln checken, ob auch alle
Schalter an sind.

[ S R SN EN——— S— - - -

——— e . A N
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11. Nach einer gewissen Zeit findet Ihr ei-
nen Stein, welchen Ihr zundchst nach
links verschiebt, um dort 2.000 Goldstiik-
ke einzusacken.

3. Geht zundchst soweit nach rechts wie
Ihr konnt. Klettert einige Etagen nach oh-
ben und Ihr findet den Moon-Switch.

6. Im zweiten Schacht buddelt Thr Euch

nach unten-rechts, da dort eine Life Bott-
le versteckt ist.

9. Wo wir gerade bei den alten Inseln
sind; auf Poka-Poka Island sind 2.000
Goldstiicke versteckt, die Ihr jetzt errei-
chen konnt.

12. Schaut dann weiter durch die Tiir
oben rechts, die ins Freie fiihrt.
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1. Die letzte Station: Fuka-Fuka Island.

23 AAat2iran

4. Bei den nun folgenden Holzbriicken
diirft Thr nicht zulange auf einer Stelle
stehenbleiben.

1. Nun geht's den Weg wieder zuriick.
Ungefahr nach der halben Strecke findet
Ihr einen schwarzen Felsen.

10. Nun findet Ihr links weitere Steinplat-
ten, ...

e

TR e TS T
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2. Hier ist vor allen Dingen geschicktes
Springen angesagt, denn sonst verliert
man eine Menge Energie oder fillt gar
bis zum Levelanfang durch.

e

5. In der ndchsten Etage angelangt, soll-
tet Ihr vorrangig auf die Geister achten,
die Euch eine Menge Energie kosten
konnen.

8. Zerstort diesen, und es offnet sich ein
Weg zur 4. Insel.

‘."ﬂlr?"“!;- T

e P N -

11. ... die Thr so abrdumt, dafl der Weg
zum schwarzen Stein frei wird, hinter
dem sich eine Life Bottle befindet.

3. In der dritten Etage oben-links findet
Higgins 5.000 Goldstiicke.

6. Haltet beim nachsten Bild im rechten
oberen Eck Ausschau nach dem Power-
Sword.

9. Zerstort danach die Steinplatten und
Thr werdet Euch im 2. Stock wiederfin-
den.

oben entdeckt Ihr einen weiteren Stein,
hinter dem eine Magic Bottle verborgen

ist.
/

N TR T I L pe——
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2. Der Adler schmeifit zundchst mit Eiern
nach Euch.

3. Bearbeitet die Eier so schnell als mog-
Ohren zu geben. Geht ganz nach oben und lich um sie kaputtzuschlagen.
dann links in die Tiir, wo Ihr letztmalig Eu-

re Power auffrischt.

FOUND! SKY BELL

4, Dann springt Thr dem angreifenden
Alder entgegen und gebt ihm Saures. Bis
zu sechs mal hintereinander konnt Thr
ihn erwischen. D

' 1N
B "l |
-, A

1. Benutzt den Wing-Zauber, um erneut an
die Stelle des Endgegners zu gelangen.

10. Kurz vor seiner Vernichtung schickt
er eine fliegende Kopie seiner selbst in
die Schlacht, der Ihr mit gezielten
Schwerthieben auf den Kopf beikommt.

.

5. Nachdem der Vogel alle fiinf Eier ver-
braten hat, geht er zum direkten Nah-
kampf tiber.

Pe ; b dadaduds
= D Sl
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8. Benutzt die Sky-Bell im oberen End-
gegnerraum, und Higgins wird sich in
die Luft erheben, um die finale Schlacht
zu schlagen.

11. Dem nachfolgenden, wiederum flie-
genden Scorpion haut Ihr zundchst auf

die Scheren.

LT gl

e

6. Nach seiner Vernichtung erhaltet Ihr
den Sky-Bell, sowie einige neue Informa-
tionen.

9. Jetzt haut Ihr mit dem Light-Sword so
schnell wie es nur geht auf seinen Wanst.

12. Sind beide beseitigt, miiit Thr nur
noch schnell genug auf das Auge hauen,
um bekommt dann Romantik pur gebo-
ten.

J




Virtua Fighter <

Der Urvater aller 3D-Priigelspiele verfiigt liber eine Unmenge an Special Moves, Com-
bos und Wurftechniken. Wir haben fiir Euch zu jedem der neun Fighter (wie Ihr Dural
anwahlen konnt, steht ebenfalls in diesen Tips und Tricks-Seiten) die wichtigsten
Moves zusammengestellt

~
.:Z_"- 57 ] . ] \
™" (l.egende:

Combos

-P,P -Schlag = P (Punch)

-P K - Tritt = K (Kick)

-4t P+K -Decken = G (Guard)

-t,t, P+K, K

-t.t P+K. P -auf den Gegner zu = t (towards)

-1,1, P+K, P, K -vom Gegner weg = b (backwards)
-t,t, P+K, P, P -unten = d (down)

:il EJ IP<’+K: PI Pr K - oben =u (‘up)

— -schrag-oben-auf den Gegner zu = u-t
Special Moves: - schr?g—unten-auf den Gegner zu = d-t
-t+P -schrdg-oben-vom Gegner weg = u-b
-b, t, t, P+K -schrdg-oben-vom Gegner weg = d-b
-b, dt, P+K _

-d-t, P e .
s ey o Wurftechniken sind nahe
- nn Y N kIaeim Gegner anzusetzen! 4
-t,t, P -d (gehalten), t, P
Wurftechniken:

Special Moves:

-P, -K+G

B, -d (gehalten), K+G
-P, -u-b, K

-P, -dt, P

-P,

-P

-P, K+

- P, d (gehalten), K+G

Wurftechniken:

u
G, P

—
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Virtua Fighter

.

Combos:
-P,

-P, P K
-P,P,P
-P.PPd (gehalten) K
B PP U

-P,K+G

- P, d (gehalten), K+G

- d-t (gehalten), P

- d-t (gehalten), P, P

wwbww

-d-t (gehalten), P, P, K

-d-t (gehalten), P, P, P
-d- (gehalten), P, P, P, K
-d-t (gehalten), P, P, P, P
-d-t (gehalten), P, P, P, P, K
-d-t (gehalten), P, P, P, P, d
-d-t (gehalten), P, P, P, P, u-
Special Moves:

-d+t, P

-d-t (gehalten), P

-t, P

-d (gehalten) K+G

-u-b, K

-u-b, u-b, K

Combos:
-P K

-P,P
-P,PP

Special Moves:
-t, K

Wurftechniken:
-t, P

Wurftechniken:

-P+G

- d-t (gehalten), P

- P+G (von hinten)

&
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Wurftechniken:
-d-, d-t (gehalten), P+K

Wurftechniken:
-P+G
- P+G (von hinten)

~

N

‘oo o

P

.1, P

P, P, t (gehalten), P, K
-b (gehalten), P, P

P
-P
P,
-P,
P,
P
P

-t,P K

-b (gehalten), P, d (gehalten), K

-d-b,P, K
Wurftechniken: -
1,
N -P+G (von hinten) P

Special Moves:
-d+t, P

-t,t, P

-d, K

-d-t (gehalten), P
-t,b, P

Special Moves:
-t,P

-d (gehalten), K+G
-d (gehalten), t, K
-ub, K

-b,b, K

-u-b, ub, K
-b,d-b,d,dt,t,K

-t,t, P+K+G

Sgc;cial Moves: A _;9
-t,P

-d, K

-t, K

-ub, K

-t,t, K

-K+G

-d (gehalten), K+G
-u-b, u-b, K
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~N
Combos:
| 'EE K
B 2
-P,PK
-P,P,P
-P,P,b
'Ps P,'l.l . — i L e i
i -P,P,P.K -d-t (gehalten), K, K, K
-PPPuK
-P,P,u, K
-t,K,dt, K
-d, K, K
-K, P
Wurftechniken: Special Moves:
-P+G -t, P
-t, K
-d, K
ub, K
-dt, K
_t ; S -d (gehalten), t, K
i : ; -d (gehalten), K+
P+G (von hinten) t,t,P b a b
Special Moves: Combos:
-K+G -P,K
-d (gehalten), K+G ﬂ - -P,P
-t, K -P,P,K
-d, K -P,P.P
-t,b, P -P,P,P K
-t,t, P+K+G -t,t, K. K
-t,t,P+K,P,P,K
= +
-t,t,P f’rlf KG
Wurftechniken:
-b,d+t,P
-d-b, t, P
-t,d, P
-b, P
-t,P
-b,db,d, d+t,t,P
-b,b,P

8




1. Vor dem Junker H.Q. angekommen,
stellt Ihr fest, daB die Empfangskonsole
mit einer Lamellenblende verschlossen
ist und auch der Eingang zum H.Q. selbst
blockiert wurde. Untersucht die Rezepti-
on und 6ffnet die Lamellenblende.

4. Nachdem Harry seinen letzten Atemzug
getan hat, solltet Thr alle R&ume begutach-
ten.

1. Sobald Ihr alle Rdume abgesucht habt,
begebt Ihr Euch wieder in die Eingangs-
halle. Dort werdet Ihr auf den Snatcher
treffen, der Mika in seiner Gewalt hat.
Erledigt Ihn und Act-2 ist beendet.

10. Bei der "Kirche" angekommen, miifit
Ihr Euch durch drei Raume klicken, die
aber nichts besonderes beinhalten. Be-
vor ihr den letzten Raum verlaft, solltet
Ihr noch einmal speichern, denn Metal
Head macht sich jetzt aus dem Staub.

\

2. Sobald sich der Panzerschutz gehoben
hat, seht Thr Mica, die auch iiber Cunnig-
ham Bescheid weiff und Euch den Weg ins
Hauptquartier frei macht.

5. Bei der Durchsuchungsaktion miiit Thr
griindlich vorgehen und auch die Lobby
noch einmal mit einem Kritischen Blick
untersuchen.

8. Bevor Ihr die Snatcher weiterverfolgen
kénnt, miit Ihr Jordan erst einmal ein
paar Fragen beantworten. Die Antworten
sind: ULTRAVIOLET RAYS, UNDER-
PASS, SNEEZE, SNOW-9 UND MOS-
COW.

11. Jetzt folgen die schwierigsten Stellen
im Spiel. Zwei Shoot'em Up-Sequenzen,
die es in sich haben. Die Insectors sind
wirklich sehr schnell und gemein, die
Snatchers dagegen lassen sich da schon
einfacher wegputzen.

3. In der Lobby des Gebaudes findet ihr
Harry, der im Sterben liegt. Redet mit
ihm und ein weiterer Schleier um die
Herkunft Gillians wird sich liiften.

6. Nachdem Ihr geschossen habt, geht
das Licht aus und der Snatcher ist ver-
schwunden. Beginnt jetzt die Suchaktion
von vorn.

9. Habt Thr die Fragen alle beantwortet,
wifit Thr, wo sich das Hauptquartier der
Snatcher befindet. Schwingt Euch in das
neue Turbocycle und diist zum finalen
Showdown.

12. Habt Ihr die Ballersequenzen hinter
Euch gebracht, konnt IThr auch schon
das Joypad aus der Hand legen. Jetzt
kommt ein sehr langer Abspann, der
auch die letzten Geheimnisse um die
Snatcher sowie Gillian und Jamie auf-
klart.

J




< Panzer Dragoon

Matthias Wif3net aus Miinchen hat uns ein paar nette Cheats fiir das 3D-Ballerspiel
von Sega zukommen lassen. Zugegeben, das Game ist wirklich sehr hart, aber dank
dieser Cheats diirfte es auch weniger talentierten Joypad-Artisten gelingen Panzer
Dragoon durchzuzocken. Matthias Miihen haben sich fiir ihn gelohnt, denn fiir uns
sind die Hilfen der Tip des Monats, und damit ist ihm ein Warengutschein von Theo
Kranz Games in Hohe von 500,- DM sicher.

Invincible Mode

Unverwundbarkeit ist eine immer will-
kommene Eigenschaft.

Aktiviert wird sie mit L, L, R, R, T, J. =,
=) Wenn alles geklappt hat, steht jetzt
iiber Normal Game Invincible Mode.

Stage 0 - Zusatzlevel

In diesem Level verliert Thr konstant En-
ergie, bekommt aber fiir jeden abge-
schossenen Gegner etwas Energie dazu.
Das bedeutet, je mehr Gegner Thr abbal-
lert, desto langer bleibt Ihr am Leben.
Drickt 1. 1. 1. 4. 4. 4. = =, =, =),
hl #l Il: R

Alle Tastenkombinationen werden im Titelbild eingegeben, in dem Normal Game und
Options auf dem Bilschschirm steht.

Wizard Mode

Das Game wird im Wizard Mode bedeu-
tend schneller und schwerer.

Aktiviert wird dieser mit folgender Ein-

gabe:LR LR T.1.1T. 1. ==

Space Harrier

Ohne Drachen koénnt Thr in die Schlacht
ziehen, wenn Ihr 1, X, =, X, }, X, &=, X,
1 emgebt

Stage Select

Wer keine Lust hat, den Shooter kom-
plett durchzuzocken, der bedient sich
am besten des Levelauswahlmeniis, wel-
ches iiber die Tastenkombination ‘l‘ 1.
1 1 _.l' #t hr ﬁ, x Y zerSChelnt

Virtua Logo
Mit 1. X, =, Y, §.Z e= Y, T, X verwan-
delt sich das Sega-Logo in ein Virtua
Fighter-Demo.
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Im ersten Game von Sunsofts Maskottchen gibt es einige ver-
steckte Cheats.

So gebt Ihr bspw. im Titelbild X, Y, B, A, A, B, Y, T, R ein und
erhaltet daftir 9 Continues.

Wenn Ihr im Spiel selbst eine Pause einlegt und T, X, }, B, ¢,
Y, =, A, L, R eintippt, kénnt Ihr durch Druck auf die Select Taste
eine Stage Uberspringen.

Wenn am Ende des Levels die Bonuspukte aufaddiert werden,
kann man die R-Taste halten, um ins Level Select-Meni zu kom-
men,womanL, R, X, B, &=, T, =, 1, Y, A driickt um weitere
MenUpukte erscheinen zu lassen.

e Vel il 2T LVl Sei o
= CHCldls bl o = ML L ol o
STAGE 72 S iTAGE =

N LI &
Iy
CA A NN oM

Um die Infinite Stars Option zum Laufen zu kriegen, miif3t Ihr
AY,LT L RAY, = @=cingeben.

Um die Kolhsmnsabfrage auszuschalten, gebt Ihr §, A, Y, R, Y, B,
1T.LYAcein.

¥

Im Player-Select-Screen des Knuddel-Shoot'em Ups ist auch die
Levelanwahl versteckt.

Haltet dort die Knépfe X und Y und driickt A, B, A, A, A, A, B, B, B,

B, A, B, A, B, A, B, A, B. Wenn |hr das Game nun normal startet,
erscheint das Levelmendl.

Passworte

Pocky & Rocky )

Level Select )

Levelanwahl

Clockwork Knight )
)

/

Im Titelbild bewirkt die Tastenkombination =, T, =, |, |, =,
=, T. R das Erscheinen des Levelmends.

Auch dieser Trick stammt von Harald Séllner aus Trostau.

™
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Fur all diejenigen unter Euch, die den versténdlichen Wunsch
hegen, sich nicht durch das gesamte Game quélen zu mussen,
veroffentlichen wir hiermit die Levelcodes zu diesem hektischen
Motorradrennen.

Motto: Durchspielen und dann schnell zurlick damit in den
Schrank.
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In den Ausgaben 07/95 bzw. 04/95 haben wir Euch bereits drei
der acht versteckten Fighter vorgestellt.

Hier sind nun die restlichen Codes, die wie Ublich im Startmen
eingegeben werden.

Butch: Haltet den L-Knopf und dann X, R, A, X, R, R

Ice: Haltet B und drlickt oben", L, L, L, =

Slyck: Haltet Y gedriickt und gebt L, L, T, L, ¢=, R

Spike: Bei gehaltenem R-Knopf mift Ihr X, B, B, A, Y, &=, A
Thunder: Auf dem Steuerkreuz haltet Ihr & und tippt Y, B, X, B,
B, X, A

GANE START
VS MODE
TOURNAMNENT
0P T ONS
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Level Anwahl

Ninja Warriors )
)

(5 -

Das ohnehin viel zu einfache Beat’em Up "Ninja Warriors" hat zu
allem Uberfluf® auch noch einen eingebauten Level-Select.
Wartet bis im Titelbild die Worte Push Start zu lesen sind.

Jetzt haltet Ihr die Tasten X und Y und gebt A, B, A, A, A, A, B, B,
B,B,A, B, A, B, A, B, A, B ein und |hr konnt die Stage wahlen, in
der Ihr beginnen méchtet.

Fur das Sound-MenlU muft |hr bei "Push Start" die L- und R-
Tasten oben auf dem Controller halten und dann Start driicken.

NENJAWARIORS

-
S

rDer SN-Cheat &hnelt dem des MD sehr.
Auch hier muf8 zunéchst im Options-
menu die Musik des Lieblingsfighters
angestimmt werden:

e Shaq
T T TR Kaori
B s i s A SR Beast
B i e e Sett
T RSO N ——— Mephis
B s Voodoo

B i A Rajah
\Dann hammert der Cheater so schnell es geht T, 1, B, (==

m), B ein und der Bildschirm blitzt kurz auf. In den Zwischense-
quenzen und Bildern wirst Du immer noch Shaq sehen, aber im
eigentlichen Kampf steuerst Du den ausgewahlten K&dmpfer.

-

Nachdem wir in den letz-
ten beiden Ausgaben
schon einige Codes flir
alle verzweifelten Hobby-
Arnies abgedruckt hat-
ten, rief mich Jan Urban
in der Redaktion an, um
mich darauf aufmerksam
zu machen, dafd ich noch
den Levelanwahl-Cheat
verschwitzt hatte.

Das Passwort lautet
"MINCHT" und meine
besonderen GriRe
gehen an diesen fleifi-
gen Leser.

.

Volle Energie

Int. Super Star Soccer )
)

Lukas Zickmantel aus
Falkenstein hatte wohl
ein wenig Furcht, daf
sein Cheat nicht den Ein-
zug in unsere Helpline
finden wirde und hat
deshalb den selben
Cheat gleich zweimal an
die Redaktion geschickt.
Nun, wie Du siehst
Lukas, sind beide Briefe
heil in Wlrzburg ange-
kommen.

Wenn lhr schon immer
wolltet, daf® Eure gesam-
te Mannschaft superfit
spielt, dann drickt im
Titelbild auf dem zweiten
Joypad 1, 1, 4, 1, o=,
=), =, =, B, A.

o»Desimone
mPaggaro
m»Bal fano
o Carboni
»Coliuto
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Total Eclipse
Levelanwahl/99 Schiffe/Freiflug

Startet ein normales Game, pausiert es und geht im Options-
menu auf Quit/Previews. Dort haltet Ihr den X-Knopf. Jetzt
drickt Ihr B, L, A und laf3t anschliefend X los. Driickt dann B, L,
A, B, L, und A. Nun kénnt Ihr die Level auswahlen.

Den folgenden Code braucht Ihr, um die zwei restlichen Cheats
ausfuhren zu kénnen. Im Pausemodus geht Ihr auf "Play Game"
und drlckt B, A, C, A, B, A und anschliefend die L- und R-Ta-
sten gleichzeitig. Zum Schlufd noch zweimal den X-Knopf und
ein Totenkopf erscheint im Bildschimausschnitt. Wenn lhr jetzt
L,A, B, L A, B, X, X, Xdrlckt, kdbnnt Ihr den Never-Ending Level
stirmen.

Wer dagegen lieber mit 99 Schiffen starten mdchte, sollte fol-
gende Kombination genauer unter die Lupe nehmen. Zuerst
drickt Ihr P, damit der dargestellte Totenkopf seine Farbe auf
Rot &ndert. Nun einfach A, A, B, B, C, C, L, L, R, R, und schlief}-
lich nochmal P.

Den Tip zu diesem durch und durch friedlichen Spiel bekamen wir
von Andreas Ihling aus Kusel zugeschickt.

Zunéchst verriet er uns das Masterpasswort "WOLF", mit dem
jede Stage frei angewahlt werden kann. Mitten im Game solltet Ihr
die L- und R-Tasten gedrlckt halten und dann auf Start driicken.
Es erscheint das Debug Mend, in dem Ihr "Flag in first Building"
auf "On" stellt. Die gegnerische Flagge findet sich in den héheren
Levels im ersten von Euch atomisierten gegnerische Gebéaude.
Zuletzt gibt es noch den sehr praktischen Invincibility Mode, wel-
chen Ihr im Fahrzeug-Auswahl-Screen aktivieren kénnt. Wahlt mit
der Lampe das Fahrzeug an, das |Ihr unzerstérbar machen wollt.
Drickt "C" auf dem Joypad. Im nun folgenden Bildschirm ist die
zur VerfUgung stehende Munition etc. aufgefihrt. Dort driickt und
haltet Ihr L, R, B und C. Nun mift Ihr
in einer fingerverkrampfenden Aktion
noch die X-Taste betatigen, worauf-
hin der "Leave Game"-Bildschirm
erscheint. Dort muft Ihr nur noch

J driicken und A betétigen, dann
hort Ihr den Bestatigungston zwei-
mal. Ihr solltet nun zum Arzt gehen;,
um Eure Finger zu entknoten.

Rfre Ser. FUT91.

D SURTEN
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Geht im Optionsmenu auf Skill-Level und drtckt dort in
einer flieBenden Bewegung X, R, L und A, sodaf Ihr am
Ende alle vier Tasten haltet. Die Farbe der Schrift mifte
nun von weif} auf lila wechseln. Es ist superhart auszu-
flhren und so kénnte es sein, daf lhr einige Versuche
braucht, um das hinzukriegen. Dann aber hindert Euch
keinerlei Gegenverkehr an Eurer Fahrt, die Bestzeiten
werden wie immer nicht abgespeichert. Auch dieser

Cheat stammt von Andreas lhling aus Kusel.
N
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Passworter

ENTER PASSKORD

E.\.....,"i{.

ENTER PASSKORD

ﬂ" = ® L.

CWRCLOPS PSR OCKE WOLVORME

.Eﬁ W P .

ENTER PASSKORD

WCLWERBE PSS OCKE BERST

(= MACHETO  RPMALYPSE MRRE TO BERST

I-'hIH'\' PASSKORD ENTER PASSKORD

GEEA AN P

WOLWVERSHE WS(MLYFAE  afeiml WL CUCLOPS © WOLVERME

PP L & v "

MRCHETC MRCHETD WOLVERHE SRCHETO d (= a WOLWTEFIME CRMELT

Jens Erfuth aus Schweinfurt hat uns die Levelcodes zum Mar-
vel Comic-Game um Wolverine und Konsorten zugeschickt.
Die wollen wir Euch natlrlich nicht vorenthalten.

L

WOLVERINE APOALIPSE CUCLOPS WOLWYERIHE

Team-Wechsel

Patrick Lamz aus Runkel hat ein
wenig in seinem Lieblings-Game
NBA-Jam T.E. herumexperimen-
tiert und dabei herausgefunden,
daf® man im Auswechsel-Screen
in den Viertelpausen nicht nur
die Spieler sondern auch das
Team wechseln kann. Haltet im
besagten Bildschirm das Steuer-
kreuz nach oben und drlickt B
flr 2 Sekunden. Der Bildschirm
blitzt kurz auf und der Spieler
kann mit e=/= sein Team "aus-
wechseln".

e v SUESTITUTIO ce— o
PRESS R.B. K.Y TO suinpP

R 111 % ﬁ 10T e— o -

PRESS R.B.x.Y TO SWAP

Prize Fighter

Versteckter Videoclip

\_

Ein versteckter, farbiger Videoclip von drei Minuten Lange durfte
die meisten Besitzer des interaktiven Boxgames wohl kaum dar-
uber hinwegtrosten, 130,- DM fiir die silberne Scheibe verbraten

, zuhaben. Aber es ist immerhin besser als nichts, und so solltet Ihr
im Optionsmenu die Tasten in folgender Reihenfolge driicken und
halten: A, B, C und Steuerkreuz nach rechts. Nach einiger Zeit
startet der Clip.

T POVWER POINTS
™ SAVEGANVE
N RESTORE GAIVIE >
W% DELETE SAVED GAME
= CONTROL CHANGES
T TRAINING MIODE OFF |
Y HIGH SCORE LIST

= EXIT

Dragons Lair
Spielfilm

-

In der MCD-Version des ersten interaktiven Spiels der Software—\
geschichte gibt es einen Cheat, der es Euch ermdglicht, das
gesamte Game wie einen Spielfilm, Szene fiir Szene, abspielen
Zu lassen.

Startet ein neues Game und drlickt Start, um eine Pause zu
machen. Dort gebt Ihr mp, mp, pum, =, |, |, T, T €in und driickt
wieder Start. |hr werdet sterben, aber Eure Lebensanzahl bleibt
bei fUnf stehen.

Lehnt Euch zurlick und genieft jetzt die Show.

\_/ &
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Silpheed )
)

Stage Select/Shield aufladen/etc.

Segas Shoot'em Up ist zwar schon etwas alter, was uns aber
nicht davon abhalt, alle uns bekannten Codes, welche das Uber-
leben erleichtern (oder erschweren), abzudrucken.

Stage Select:

Im Vorspann driickt Ihr J, J, obent, T, =, t=, =), o=, A, B,
Start. Jetzt solltet |hr den Level-Select-Screen vor Augen haben,
in dem Nummern uber 12 fur Zwischensequenzen stehen.

Shield auffrischen:

Ebenfalls im Vorspann tippt |hr =), =, A, =, T, C, B, ], &=, B,
A, T, Start. Jetzt konnt Ihr auf Controller Zwei durch einen sim-
plen Druck auf den A-Knopf wieder aufflllen.

Voice Test:

Im Titelbild geht Ihr auf Options und haltet A, B, C. Driickt Start
auf Controller Zwei und findet im Optionsmen( statt Sound Test
einen Voice Test.

Unendlich Continues:

Spielt soweit, bis Ihr nur noch ein Continue habt, bleibt mit dem
Cursor auf "Continue 01" und laft die Zeit ablaufen. Im Demo
gebt Ihrdann =, T, A, B, C, &=, =, | C, A, Start ein. Eure Con-
tinues werden auf 10 hochschnellen. Den Trick wiederholt |hr
bei jedem letzten Continue.

Mania Mode:

Im Intro diirckt Inr B, B, A, C, T, &=, =, |, C, T, A auf dem zwei-
ten Pad und betatigt auf dem ersten Pad Start. Euer Score
mufBte jetzt 00001 anzeigen. Der Schwierigkeitsgrad ist jetzt
Kgnadenlos hoch.

5 >

undbarkeit

-
In Sunsofts Jump’'n Run gibt es eine Moglichkeit, die einzelnen
Stages und Level zu Gberspringen. P | ® P
| Wenn am Bildschirm Start/Options zu lesen ist, gebt Ihr C, A, STAET

=), ¢=, C, A, =, = ein. Durch einen FX wird die richtige Eingabe OPTIONS
bestatigt.

Nachdem lhr das Spiel ganz normal gestartet habt, geht Ihr in
den Pause-Modus und driickt T, C, J, B, =, A, =, B.

Wenn nun im Pause-Modus die Tasten A+C gleichzeitig
gedrlckt und gehalten werden, erscheint das Level-Select-
Mend. In diesem Mendi tippt |hr =, =, A, B, C, =, =, T, |,
&=, =), [hr kOnnt nun die Kollisionsabfrage ausschalten.




Wer immer noch glaubt, der
MEGA DRIVE sei ein Multi-Toaster ...

© Foto: Michael Schraut
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Zockerregel 1: Fittert man den MEGA DRIVE mit Toast - ist der Zocker nicht bei Trost.

SEGA MAGAZIN - jeden Monat bis zu

hundert aktuelle Spiele auf allen SEGA-
Systemen! + + + Interessante Specials &
News zu kommenden Top-Hits + + +

Ausfiuhrliche Tests + + +
Jetzt NEU: 16 Seiten extra
Saturn Magazin!

Wieder mit 32 Seiten _ _ )
Tips&Tricks zum Heraus- . S Das ultlmatlye
nehmen und Sammeln. mﬂ LIIST™S &/ SEGA Magazin

fur nur DM 5,80

IAktueIIe Ausgabe jetzt im Zeitschriftenhandel erhaltlich!
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| Fantasyvoll
importnot

Ich will mir Final Fantasy 3 kau-
fen, kommt es nach Deutschland,
wenn ja, wann?

2. Falls es nicht nach Deutsch-
land kommt, reicht daftir ein ein-
facher US-Adapter oder muf ich
mein SNES umbauen lassen? Ich
habe gehort, da® Spiele mit Bat-
terie sich nicht gut mit den Adap-
tern vertragen, stimmt das?

3. Kénnt |hr mir einen guten Ad-
apter empfehlen?

4. Glaubt |hr Nintendo, dafd das
Ultra 64 wirklich so gut wird?

5. Wie lautet der Preis flr die
deutsche PlayStation?

Dennis Streiff, Haltern

1. Auf unsere Anfrage bei Ninten-
do war zu erfahren, daf die Ver-
handlungen lber eine deutsche
Version noch im Gange sind.

2. Du mufit auf jeden Fall um-
bauen lassen, um den wahren
Spielspaf genieflen zu koénnen.
Die Adapter haben namlich alle
den Nachteil, daf man nicht ab-
speichern kann oder das Spiel
startet nicht. Es ist ein reines
Geriicht, daf ein Import-Spiel
mit Batterie groflere Schwierig-
keiten mit einem Adapter hat als
eines ohne.

3. Action Replay 2 wird als akt-
zeptabel empfohlen, Sven Kllver
aus Berlin schreibt allerdings,
daf® mit dem Adapter "Superkey"
und der amerikanischen Version
das Abspeichern moglich sei. Al-
lerdings tritt nach wie vor das
Problem auf, daf® der Abspann
nach wenigen Augenblicken ab-
bricht.

4. Glauben heifdt nichts wissen,
wir hoffen, doch lassen Euch
nicht in dem Glauben, wir
wiifdten.

5. Ohne Spiel 599,- DM.

| Finishing Move
ich will Priigel!

1. In Heft 7/95 habe ich gelesen,
daf ein neues WWF-Spiel raus-
kommt und ich mdchte nun wis-
sen, wann es erscheint und wel-
che Wrestler dort vertreten sein
werden?

2. Warum ist bei der deutschen
PlayStation kein Spiel, sondern
nur eine Demo-CD enthalten?

3. Ich bin ein Moral Komplott-Fan
und lese natirlich jeden Bericht
daruber. Ich habe erfahren, daf
MK3 schon am 13. Oktober 1995
fur alle 16Bitter und Handhelds
rauskommt. In einem anderen
Magazin stand allerdings, MK3
erscheint nicht vor 1996. Was
stimmt nun, Eure Aussage oder
die des anderen Magazins?
Thomas Kaczmarek, Neuwied

1. Das Spiel von Acclaim heifit
WWF Wrestlemania und wird,
wie im Messebericht angespro-
chen, zu Weihnachten in den La-
den stehen. Es werden Kampfer
wie Shawn Michaels, Diesel,

hetme

Doink, Yokozuna, Undertaker,
Bret Hart, Bam Bam Bigelow,
Kwang oder Razor Ramon in den
Ring klettern. Die vollstandige
Aufstellung liegt noch nicht vor,
es handelt sich auf jeden Fall um
12 Wrestler. Am Ring kommen-
tieren Vince McMahon und Jerry
"The King" Lawler. WWF wird
komplett gerenderte und digitali-
sierte Grafiken besitzen und
diurfte ein ziemlich gutes Spiel
werden.

2. Der Preis wurde so kalkuliert,
daf die Handler und Sony so gut

wie nichts an der Hardware ver-

dienen. Deshalb ist diese CD
eher als Werbebeilage zu verste-
hen. Angenommen, ein Spiel wa-
re beigelegt, mifitest Du mehr
zahlen und bekommst vielleicht
ein Game, dafd Du gar nicht ha-
ben wolltest.

3. Sony hat fiir die Next Generati-
on-Konsolen das Recht erwor-
ben, bis zum 31. Dezember
1995 exklusiv mit dem Titel fir
PS-X auf dem Markt sein zu dir-
fen. Also stimmt unsere Informa-
tion, daf® Saturn oder Jaguar erst
ab 1996 mit Mortal Kombat 3
aufwarten konnen. Allerdings
hat Sony Deutschland abge-
lehnt, den Titel aufgrund der har-
schen Gewaltszenen in Deutsch-
land zu veroéffentlichen. Jedoch
durfte es kein Problem darstel-
len, die Pal-Version im européi-
schen Ausland zu erwerben. Das
Game soll mit der Markteinfih-
rung der PlayStation, also viel-
leicht schon im September, ver-
fligbar sein. Die Versionen fiir
SNES, Mega Drive, Game Gear
und Game Boy werden am 13.
Oktober, dem Mortal Friday, un-
ters blutriinstige Volk gebracht.

| Falsches Pferd
Miezekatze

Hier schreibt einer, der letztes
Jahr aufs falsche Pferd (oder bes-
ser gesagt Katze) gesetzt hat.
Nun ja, ich wollte mal horen, was
ihr von dem Gerlcht haltet, wel-
ches ich schon von drei Seiten
gehort habe: "Daytona USA flr
den Jaguar???" Moéglich werden
soll dieser Wunderwerk aller zu
wulnschenden Wunder durch den
Lizenzdeal zwischen Atari und Se-
ga, der das Resultat eines flr Ata-
ri positiv verlaufenen Patent-
streits mit Sega ist. Nachdem ich
sogar im Internet davon gelesen
habe, wurde ich gerne Eure Mei-
nung wissen. Erscheinen Batman
Forever und Fifa Soccer auch flr
Jaguar? Macht weiter so und er-
heitert bitte das traurige Leben
von uns Atari-Usern noch ein we-
nig.

Henrik Borks

Wir wissen von Atari, daR irgend-
etwas zwischen Sega und Atari
laufen soll. Ein Tag vor Redakti-
onsschluf} sagte ein Pressespre-
cher, daf schon in der nachsten
Woche diverse Bekanntmachun-
gen herausgegeben werden. Da

sind wir wieder an dem Punkt an-
gelangt, wo nur Spekulationen
weiterhelfen. Daytona auf Saturn
hért sich gut an, doch glaube ich
nicht, daf AM2 sich den Jaguar
vornimmt. Vielleicht darf man
sich unter dem Namen eine Kon-
vertierung basteln, aber bei der
Software die rauskommt, sollte
man vielleicht erst einmal anfan-
gen zu lernen, halbwegs passa-
ble 64-Bit-Titel zu produzieren,
bevor man nach den Sternen
greift. Acclaim, die das Spiel zu
Batman Forever produzieren, ist
auch mehr als nur zuriickhaltend
wenn es um den Jaguar geht. In
der Acclaim-Verdffentlichungsli-
ste der E3 war Atari nicht einmal
erwahnt worden.

l Prifstellenfrust

Mickey Maus auf den
Index

Warum haben die Jugendschut-
zer eigentlich so eine 50er Jahre-
Einstellung zum Thema Gewalt?
In einem Konkurrenzblatt habe
ich gelesen, daf die Spiele Killer
Instinct, Doom, Mortal Kombat 3
und Primal Rage fiir SNES raus-
kommen. Ich war nattrlich sofort
begeistert, doch unter jedem Be-
richt las ich : "Nur in Deutschland
wird es nicht erscheinen". Laut
BPjS (Bundespristelle flr jugend-
gefdhrdende Schriften) sind sol-
che Spiele gefahrlich flr Kinder
und Jugendliche. Ich frage mich
nur wo? Ein brutales Spiel kann
doch erst dann gefahrlich sein,
wenn man das Gezeigte nachah-
men kann. Es dirfte sich aller-
dings als schwer erweisen, je-
manden in einen Frosch zu ver-
wandeln und dann zu zertram-
peln (Killer Instinct), jemanden
mit einer Pumpgun zu durchsie-
ben (Doom), -oder die Fatalities
bei MK3 nachzuahmen etc. An-
statt solche Spiele zu indizieren,
sollte man sich die Spiele vor-
knopfen, die wirklich gefahrlich
sind. Beispielsweise WWF Raw
oder Magical Quest. Ihr werdet
jetzt wahrscheinlich lachen, aber
wenn man es ganz genau sieht,
was macht Micky Maus mit Bie-
nen und Kafern? Er zertrampelt
sie oder zermatscht sie mit Stei-
nen. Jedes Kind kann das nach-

machen. Merkt Ihr was? Der BPjS
fallt nur das Blut auf, in Wirklich-
keit sind es aber Kinderspiele wie
Magical Quest, die meiner Mei-
nung nach bedenklich sind.
Roger von Riiden Dortmund

in deutschen Landen war es
schon immer so gewesen, daf
Tierqualerei kein echtes Thema
darstellt. Dein Gedanke, dafd Kin-
der durch Micky animiert wer-
den, eine gewisse Respektshal-
tung vor dem Leben eines Tieres
zu verlieren, halte ich nicht fir
grundsatzlich abwegig. Aller-
dings glaube ich nicht, daf ein
halbwiichsiger Zeitgenosse nach
einer Jump'n Run-Session der
Hauskatze in die Rippen sprin-
gen wird. Deine Bemerkung, dafl
es schwer sei, Leute auf die von
Dir angesprochenen Methoden
ins Jenseits zu beférdern, kann
ich so nicht stehen lassen. Gera-
de Doom wird nicht dazu beitra-
gen, Skrupel aufzubauen, auf ei-
nen Menschen zu schiefien. Die
Kids stellen MK-Szenen nach,
das ist Fakt. Es sind auch schon
Menschen ums Leben gekom-
men, bspw. drehte in den USA
ein Kind durch, metztelte den
Nachbarsjungen nieder und wun-
derte sich, warum er nicht in den
nachsten Level seines Splatter-
games kam. Ich denke, eine Al-
tersfreigabe, wie sie ja freiwillig
praktiziert wird, ist eine gute Sa-
che. Bei MK bspw. dreht es sich
nur um ein priméares Ziel, nam-
lich Téten ohne Sinn und Ver-
stand. Unsere Gesellschaft ist
hier vielleicht eher weiter als
zuriickgeblieben. Da der Einflu
solcher Spiele auf Kinder, die
normalerweise auch weniger kri-
tisch denken, sehr hoch ist, wer-
den die Titel vom Markt genom-
men. Taglich rufen bei uns sehr
junge Leser an und versuchen,
an Blutcodes oder indiziertes
Material zu kommen. Ich méchte
mir nicht als Moralapostel einen
Heiligenschein verdienen und bin
teilweise erschittert, welche
Spiele auf dem Index landen,
doch MK wiirde ich meinen Kin-
dern nicht in die Hand driicken.
Ich glaube auch, daf} diese Reihe
den Ruf der Videospiel-Szene
nicht gerade verbessert hat.

Jump'n Runs wie Rayman auf den Index??? Dann kénnen wir gleich
einpacken...



Tausche MDII + 32X + MCDI| + Slam City
32X CD + Battlecorps + Tomcat Alley +
vier andere Spiele und zwei Pads gegen
3DO mit ca. drei Spielen oder gegen CDi
mit MPEG und mindestens sechs Spielen.
Tel.: 0251/392404 ab 19 Uhr, Philipp.

Suche Soft- und Hardware, sowie
Lésungshilfen fir den 3DO. AuBerdem
suche/tausche ich auch Laserdiscs aus
aller Welt. Bitte alles zu diesen Themen
anbieten. Tel/Fax: 02131/548964 Call
Andy!

MEGA DRIVE

Verkaufe 32X mit Spiel Virtua Racing!
Mit Garantie, Rechnung vorhanden, fiir
260 DM. Tel.: 07371/7197 ab 18 Uhr.

Verkaufe: Sega MD + zwei Joypads +
zwei Spiele fiir 200 DM. Shaq Fu 90 DM +
Special Moves, Streets Of Rage 3 100 DM
mit Codes, Donald Duck 60 DM auf Ver-
handlungsbasis. Tel.: 08039 /1321 Georg.

Verkaufe Shinobi 3, Wimbledon je 40
DM. AuBerdem fiir 32X: Doom fiir 90
DM, Kein Tausch!! Tel.: 04271/5239
Dirk!

Emblem, Warsong 2, u.a.) Suche giinstig
Saturn, Sony PSX, 3DO oder evtl. Jaguar.
Tel.: 04774 /1789 Rainer.

Kaufe/tausche Spiele fir SNES, MD +
CD, 3DO. Suche Neuheiten auch mit
Konsole. Lose PC-Engine-Sammlung auf.
Suche Saturn + Sony PSX. Tel.:
04774/1789 ab 18 Uhr, Rainer.

Tausche MDII + 32X + MCDII + Slam City
32X CD + Battlecorps + Tomcat Alley +
vier andere Spiele und zwei Pads gegen

3DO mit ca. drei Spielen oder gegen CDi-

mit MPEG und mindestens sechs Spielen.
Tel.: 0251,/392404 ab 19 Uhr, Philipp.

Verkaufe MDIl + MCD Il + 32X + zwei
Joypads + 1a Software (23/12/2). Alles
wie neu!! NP heute ca. 2500 DM, nur
komplett VB 1000 DM. Nur an Selbstab-
holer Raum Miinchen. Tel.:
089,/6061228 ab 18 Uhr.

Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Moduleinkaufsméglichkeit,
Cheats zu allen Modulen. Neu: Lynx
T-Tirs, Info bei: Ernst Fiirthaller, Bischof-
str. 11, A-4020 Linz, Tel/Fax:
(0043)0732/778930.

Verkaufe fiir MD Yuyu Hakusho 80 DM,
Kid Chameleon, Splatterhouse 2, Strider,
X-Men, Captain America, Lemmings,
Mega Games je 30 DM, fir Super Nin-
tendo lllusion Of Gaja 80 DM, Super Pro-
botector 30 DM. Tel.: 04441/4258
Andre. PS: Verkaufe auch Mega CD-
Spiele fiur 20-40 DM.

Verkaufe[suche: Verkaufe MDIl + 32X,
fiinf MD-Module, 32X: Star Wars Arcade,
Virtua Racing Deluxe, nur komplett
gegen Gebot. Suche fiir MD: Earthworm
Jim, SSF |1, Virtua Racing, Sonic & Knuck-
les, Soleil, Story Of Thor, Viewpoint, NBA
Jam 2 und andere Neuheiten. Tel.:
05137 /94480.

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und
Konsolen fiir alle méglichen Systeme.
Kaufe und tausche auch ganze Sammlun-
gen. Tel.: 089,/1403732.

Halt! Tausche SNES + zwei Joypads +
Universal Adapter + 14 Spiele: Ear-
thworm Jim 87%, Secret Of Mana 88%,
Starwing 91%, FIFA Soccer 93%, Soulbla-
zer 81%, uvm. Alles 100%ig OK und erst
ein halbes Jahr alt gegen MDII + zwei Joy-
pads + mindestens 14 Spiele. Wer tauscht
bekommt Tips & Tricks flr Earthworm
Jim + Secret Of Mana, Ruft an! Tel.:
02237/8905 Andreas.

Verkaufe MDIl mit 12 Spielen z.B. NBA
Jam T.E., Micro Machines Il fiir 1080 DM,
auch Einzelverkauf. Marius Thomas,
Ankerstr. 15, 53757 Sankt Augustin.

Verkaufe MDII mit sechs Spielen (Sonic
3, Aladdin, NHL ’93, Flashback, World
Of lllusion und Ghostbusters) und zwei
Joypads fiir 280 DM. Hinter dem Gotthelf
14, 55246 Mainz-Kostheim.

Verkaufe Jaguar PAL mit neun Superspie-
len, 1a Qualitit, zweites Joypad, Scart-
AnschluB + Zubehor fir 1100 DM. Tel.:
02131,/64693 nach Michael fragen.

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Wir bieten
unseren Mitgliedern jeden Monat die
neuesten Infos, Hotline, Modulverleih,
Videoverleih (z.B. Winter CES ’95
Video), Sammelbestellungen, Gebraucht-
spiele-Bérse, uvm. Infos gegen 1 DM
Riickporto bei Mischa Hildebrand, Emil-
Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen,
Tel /Fax: 02307 /61532 ab 18 Uhr.

Int. Lynx-Jaguar-Club. Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Lésungen, Cheats zu allen
Modulen, gilinstige Moduleinkaufsmog-
lichkeit. Info bei: Ernst Fiirthaller, Bischof-
str. 11, A-4020 Linz Austria, Tel/Fax:
(0043)0732/778930. Lynx-Module ab
15 DM (Pitfighter, Ishido, Chips Challen-
ge, etc.).

Verkaufe PAL Jaguar + acht Topgames
(u.a. Alien Vs. Predator, Tempest 2000,
Iron Soldier) VB 800 DM oder tausche
gegen PAL 3DO!! Tel.: 06131,/571658 ab
16 Uhr, Bernd.

Verkaufe: Jaguar RGB + zwei Joypads +
Hover Strike, + Bubsy + Val D’lsere (alles
mit Anleitung und Verpackung) fiir 440
DM (NP 890 DM) oder tausche gegen
PlayStation, auch Einzelverkauf méglich!
Tel.: 06435,/1254 Kent.

Verkaufe Neo Geo + zwei Joyboards +
Memory Card fur 350 DM. Verkaufe
auBerdem noch RGB 60 Hz, Scart-Moni-
tor fiir 150 DM. Alles 100% OK. Tel.:
04827 /3058.

Verkaufe Paperboy 2 50 DM, Superman
50 DM, Global Gladiators ohne Anleitung
40 DM, Simpsons 50 DM, Eternal Cham-
pions 50 DM oder alle Spiele zusammen
fur nur 280 DM und Porto zahle ich
auch!!! Tel.: 05942 /1460.

Verkaufe iiber 50 MD-Spiele! Preisliste
anfordern (mit frankiertem Rickum-
schlag) bei: Haiko Oschwald, Einern 100,
42279 Wuppertal.

Verkaufe MD 32X mit Doom, Virtua
Racing Deluxe und Corpse Killer 32X CD
fir 400 DM. Tel.: 0851,/50016 Ortner.

Kaufe[tausche Spiele fiir SNES, MD +
CD, 3DO, Jaguar, PC-Engine (auch
Sammlungen). Verkauf méglich. Suche
Strategie- und Rollenspiele (AMC, Fire

Verkaufe Neo Geo mit Art Of Fighting 2,
Fatal Fury Special, Sengoku 2, Samurai
Shodown, Memory Card fiir 500 DM.
Verkaufe auch  SNES-Spiele.  Tel.:
02381,/34117.

Suche giinstige Neo Geo-Titel z.B. Fatal
Fury Special, Viewpoint, Windjammers,
King Of Fighters '94 Tel.: 06095,/8352
Daniel.

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu klrzen (auch indizierte
Spiele), aus Platzgriinden in die ndachste Ausgabe zu verschie-

ben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich keine seridsen
Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse verse-
hen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Klein-
anzeigen aus urheberrechtlichen Grinden abzulehnen. Im Bor-
senteil werden nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzei-
gen, die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, wer-
den nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktio-
nen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

es: Neue Module + CDs spottbillig durch
Héndlerrabatt, Zubehor, An-Verkauf und
Tauschborse fir gebrauchte Spiele, 12x
pro Jahr Clubnews, Videos mit Neuhei-
ten, Fahrgemeinschaften zu Messen, Hot-
line und Online-PC mit Tips & Tricks fir
Members u.v.m. Infos: 0441,/3047119.

GAME BOY

Verkaufe GB-Spiele: Metroid Il, Alfred
Chicken 25 DM (wie neu, mit Hille und
Anleitung) und Alleway, Gargoyles Quest
10 DM (auch mit Hille und Anleitung).
Noch billiger geht es nicht! Tel.:
089,/846105 Flori.

Verkaufe: Game Gear, Gear to Gear-Ka-
bel, Netzadapter, vier Accus, neun Spiele
(z.B. Sonic, Putt & Putter, G-loc,
Columns, Shinobi, usw.). Ruft an! Sehr
glinstig! 250 DM. Tel.: 02772 /54826.

Hallo alle Sega Game Gear TV-Tuner
Freunde. Wenn Ihr wollt baue ich jedem
TV-Tuner Besitzer eine Antennenbuchse
in den Tuner. Damit wird Dein Tuner
Kabel- und Sat-tauglich und man kann alle
TV Programme (RTL, SAT, uvm.) emp-
fangen. Toll, oder? Ruf doch mal an! Tel.:
0171,/8119477.

NINTENDO NES

Verkaufe mit Anleitungen: Zelda Il
Turtles |, Action Replay mit Codes, Joy-
stick, Spielekoffer fiir 15 Spiele. Kein
Tausch! Tel.: 02501,/58613.

SUPER NINTENDO

Verkaufe fiir SN: Madden ’95, lllusion Of
Time, Brainlord, Super Conflict, New
Horizons, Aerobiz, Supersonic (alles US),
The Flintstones (Taito), Syndicate, R-Type
3, Might & Magic Il, Magical Quest, Super
Bomberman, Stunt Race FX (alles dt.).
Alles komplett mit Verpackung & Anlei-
tung. Preis auf Anfrage. Tel.
08282,/61439 nach 18.30 Uhr.

Lése SNES-/Mega Drive-Sammlung auf,
viele Neuheiten, Rarititen und Oldies,
auch Zubehor (Joysticks/Pads etc.). Ver-
kaufe auch noch ca. 100 PC-Engine-
Cards/CD’s. Suche Spiele und Platinen
fir PlayStation, Saturn und MAK zum
Kauf oder Tausch. Tel.: 07724/7747 ab
18 Uhr oder Wochenende.

Verkaufe: SNES, Scartkabel, vier Con-
troller, Axelay, Power Monger, Metroid,
Sim City, Air Diver, All Stars, SF 2" Turbo,
Syndicate, Action Replay, Populous II,
Mystical Ninja, Mega Lo Mania, Cannon
Fodder, Utopia, Mechwarrior, Player
Manager. Nur  Verkauf. Tel.:
03533 /162048 nach Marcel fragen.

Suche Neo Geo-Module Super Sidekicks
2 zahle 120 DM, 3 Count Bout zahle 80
DM, Spinmaster zahle 80 DM. Suche auch
andere Module. Angbeote bitte an Frank
Wittkuhn, Klosterstr. 29, 41747 Viersen,
Tel.: 02162,/18044 ab 18 Uhr.

Neo Geo (CD) Freaks! Vereinigt Euch im
1. Offiziellen Neo Geo Club! Bei uns gibt

Verkaufe: Super Tennis, WWF, SF lI, Par-
odius, Starwing je 30 DM, Lemmings,
Super Ninja Boy, Goof Troop, je 36 DM,
Super Off Road, Castlevania, Zombies,
Fatal Fury, Batman Returns, je 38 DM,
Top Gear, Action Replay, Rushing Beat,
Star Wars je 44 DM, Actraiser, Jurassic
Park 2, Pocky & Rocky je 40 DM, World
Heroes, Art Of Fighting, SF 2’ Turbo, alle

US je 69 DM (jp., dt., US). Habe noch
andere Spiele (oder tausche zwei SNES-
Spiele gegen ein Sony PSX-Spiel). Ruft an!
Tel.: 07961/6593 ab 18 Uhr, an Suging.

Suche Sunset Riders, Brutal, Metal Mari-
nes, Bastard, Battle Master, Dragon Ball Z
1+2, Super Battletank 2, Final Fight 1+2
und T2-Judgement Day. Biete Paperboy
2, Batman Returns, Fatal Fury, Chessma-
ster, usw. Tel.: 039831,/20327.

Verkaufe B.O.B., SF 2'Turbo. Tausche
Super Empire Strikes Back gegen Super
Probotector oder Rock’n Roll Racing und
tausche NBA Jam nochmal gegen Rock’n
Roll Racing. Tel.: 05282 /1716 fragt nach
Michael.

Verkaufe 19 Topspiele! Nur zusammen!
NP 2000 DM fiir 1250 DM! oder tausche
gegen Sony PlayStation + ein Spiel! Unter
den 19 Spielen sind: Donkey Kong Coun-
try, Earthworm Jim, FIFA 94, R-Type 3,
Super SF I, Mechwarrior, Sim City, Mario
Kart, usw. Tel.: 02933 /3412 Jens!

Verkaufe billig fiir SNES R-Type, Mario
World, Mario All Stars zu je 20 DM, ohne
Verpackung aber mit Beschreibung. Roa-
drunner und Dinocity zu je 30 DM, beide
Spiele im Topzustand. Alle Spiele zusam-
men fiir 80 DM. Tausche vielleicht auch
gegen andere  SNES-Spiele.  Tel.:
07225/75184 Gaggenau/Bad Rotenfels.

Verkaufe: SNES, Royal Rumble 50 DM,
F-Zero 20 DM, Vortex 40 DM, Mario
Paint 40 DM, Wing Commander 40 DM,
Champions World Class Soccer 40 DM,
alle dt. Tel.: 033204,/35198 ab 15 Uhr.

Suche Space Megaforce (US) und Bio
Metal. Verkaufe oder tausche Secret Of
Mana, Gradius 3, Super Air Diver, Raiden,
Young Merlin. Tel.: 07351/21242 zwi-
schen 18 Uhr und 19 Uhr.

Verkaufe: Claymates 55 DM, Tiny Toons
35 DM, Art Of Fighting 60 DM - alle dt.
mit Packung und Anleitung! AuBerdem
Another World jp. 40 DM. Suche drin-
gend: Theme Park dt.. Tausche gegen ein
bis zwei von meinen Spielen. Tel.:
0351,/2549007 fragt nach Alex.

Kaufe, tausche fiir SNES Super Metroid
dt. 50 DM, SF 2'Turbo US 40 DM, Street
Combat 30 DM, Zelda Il dt. 40 DM.
Suche fiir SNES Bomberman und viele
Neuheiten. Zahle gut. Tel.: 06257 /83930
suche auch Anime-Filme.

Tausche S. Dropzone, Equinox, Cannon
Fodder, Ultima, Pitfall, NBA Jam, Desert
Fighter, Super Swiv, Super Strike Eagle, H.
H. Adventure, Mega Lo Mania, Zool,
Mario Kart, Probotector, DKC, Secret Of
Mana, uvm. Tel.: 04168 /648 Fabian.

Verkaufe SNES-Spiele Aladdin 60 DM,
Super Ghouls’n Ghosts 45 DM, Batman
Returns 50 DM oder tausche gegen Axe-
lay. Tel.: 0611 /467207.

Verkaufe/tausche z.B. Mickey’s Ultima-
tive Challenge, Starfox, Art Of Fighting,
Cool Spot, Tiny Toons |, F-Zero, Mario All
Stars, Desert Fighter, NFL, Goof Troop,
Pocky & Rocky, Mario Paint, Legend,
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Plok, Sim City, Probotector, SF II, Barclay,
Terminator, WWF, Adapter US/jp. Tel.:
02501/58613.

Verkaufe[tausche z.B. Star Wars |,
R-Type I+ll, Cybernator, Axelay, Actrai-
ser Il, GP-1, Castlevania, Operation Logic
Bomb, Parodius, Flashback, Vortex,
Super Tennis, Striker, Super Soccer, J.
Connors, Royal Rumble, Turtles IV+V,
Mystical Ninja, Rabbit Rampage, Wing
Comander II. Tel.: 02501,/58613.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konso-
len fiir alle moglichen Systeme. Kaufe und
tausche auch  Sammlungen. Tel.:
089,/1403732.

Super Nintendo-Spiele: Dragon, Actrai-
ser Il, Clayfighter 2, Pitfall, Carrier Aces,
Feivel Der Mauswanderer, Final Fight 2,
Mickey Mania, NBA Jam T.E., Return Of
The Jedi, Yogi Bear, Die Schéne Und Das
Biest. Fatal Fury Special, Tetris & Dr.
Mario, usw. Sega Mega Drive: Stargate.
Tel.: 0208,/877628.

Suche Neuheiten und Sammlungen fiir alle
Systeme von Nintendo und Sega. Suche
auch Saturn und PlayStation. Bitte meldet
Euch unter Tel.: 0641/71250 Kirsten,

Verkaufe folgende Super Nintendo-Spie-
le: Super Star Wars, Starwing und Jimmy
Connors fiir 40 DM, NBA Jam fiir 50 DM
und Secret Of Mana fiir 70 DM (mit Spie-
leberater). Alles dt. Versionen mit origi-
naler Anleitung und Verpackung. Tel.:
07071,/84204 Daniel.

Verkaufe SNES mit Joypad und zehn
Spielen wie z.B. Mario All Stars, Axelay,
Mario Kart, F-Zero, Rock’n Roll Racing,
FIFA Soccer, Earthworm Jim, Super
Metroid und 60 Hz.-Adapter zum Preis
von 500 DM VB. Tel.: 0621,/7140016 ab
17 Uhr, Thorsten.

Verkaufe/tausche: Habe Breath Of Fire,
Shadowrun, Sparkster, Return Of the
ledi, Vortex, Dropzone, Lemmings 2,
usw. Suche: Kénig Der Léwen, DKC, SSF
Il, Punch Out, Puzzle Bobble, Action
Replay 2, Mega Man X2, Int. Superstar
Soccer, u.a. (nur dt./PAL, mit Anleitung +
Verpackung). Tel.: 05137 /94480.

Verkaufe/tausche 15 SNES-Games (u.a.
Shaq Fu, Desert Strike, Bulls Vs. Blazers,
Battletank, Desert Fighter, Aladdin, Fatal
Fury, Mechwarrior, uva.). Suche: Samu-
rai Shodown, Aline Vs. Predator und
Neuheiten (auch Strategiespiele). Alle
Spiele 50-100 DM. Tel.: 05085,/1580
Sebastian.

Lose SNES-/Mega Drive-Sammlung auf,
viele Neuheiten, Rarititen und Oldies,
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auch Zubehér (Joysticks/Pads etc.). Ver-
kaufe auch noch ca. 100 PC-Engine-
Cards/CD’s. Suche Spiele und Platinen
fir PlayStation, Saturn und MAK zum
Kauf oder Tausch. Tel.: 07724,/7747 ab
18 Uhr oder Wochenende.

Verkaufe folgende Spiele fiir SNES (alle
US): NHL '94, Secret Of Mana je 60 DM
und Actraiser fiir 40 DM. Habe noch Gar-
goyles Quest fiir GB (15 DM) und Fire
Adapter (20 DM) und Action Replay Pro
(35 DM). Tel.: 030/7458474 Robert.

Kaufe, verkaufe und tausche stindig
Spiele fir SNES! Habe und suche auch
Neuheiten fiir MD, 32X, 3DO, Saturn,
PlayStation, Jaguar, Neo Geo (CD), GB
und GG! Tel /Fax: 0441,/3047119 (gleich
anrufen - es lohnt sicht).

Tausche SNES PAL mit acht Clubzeit-
schriften, zwei Joypads und sieben Spielen
(z.B. Jurassic Park, DKC, NBA Live 95,
100% OK) gegen Atari Jaguar PAL mit
einem Joypad und zwei bis vier Spielen.
Ruft an  oder  schreibt:  Tel.:
02922,/83793, 59457 Werk/Biiderich,
Kirchnerstr. 5, Thorsten Altmeyer.

Kaufe/tausche Spiele fur SNES, MD +
CD, 3DO, Jaguar, PC-Engine (auch
Sammlungen). Verkauf méglich. Suche
Strategie- und Rollenspiele (AMC, Fire
Emblem, Warsong 2, u.a.) Suche giinstig
Saturn, Sony PSX, 3DO oder evtl. Jaguar.
Tel.: 04774 /1789 Rainer.

Kaufe/tausche Spiele fir SNES, MD +
CD, 3DO. Suche Neuheiten auch mit
Konsole. Lose PC-Engine-Sammlung auf.
Suche Saturn + Sony PSX. Tel.
04774,/1789 ab 18 uhr, Rainer.

Verkaufe fiir SNES: The Lost Vikings,
Cool Spot, Aladdin, SF 2'Turbo, Mr.
Nutz, Striker je 50 DM, World League
Basketball 40 DM, NBA Jam 70 DM,
Mario World 15 DM, u.a. Suche Theme
Park und Puzzle Bobble. Alex Loffler,
Tel.: 07202 /3212 abends.

PLAYSTATION

Verkaufe die neuesten Spiele fir Play-
Station (Tekken), Saturn, Neo Geo CD
(ggf. auch Tausch méglich). Bitte melden
bei Dominik. Tel.: 0611,/520782. Bis
dann!

Biete diverse 3DO-Spiele ab 60 DM und
PlayStation-Games ab 100 DM (Titel
erfragen), kaufe auch. Verkaufe zudem
LCD-Game & Watch-Spiele fiir je 10 DM,
sowie alte, aber ungetragene Sondermo-
delle der Swatch Scuba 200 Collection fiir
je 80 DM. Tel.:. 0621,/553900 (evtl.
Anrufbeantworter).

Rubrik fiir Kleinanzeige (bitte ankreuzen)

[ Mega Drive

U Super Nintendo
Q3D0

[ Neo Geo

0 Jaguar

Anzeigentext (bitte in Druci{buchstaben) _ 'y
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

Verkaufe/tausche PSX-/Saturn-Spiele.
Tekken 100 DM, Jumping Flash, Metal
Jacket, Daytona USA, Gunners Heaven,
Raiden, Grand Chaser, Panzer Dragoon,
Ridge Racer, Astal 80-100 DM, Clock-
work Knight 60 DM, auBerdem PlaySta-
tion + Pad + Memory Card + Ridge Racer
nur 890 DM. Action Replay Card 50 DM.
Tel.: 08621,/62795 nach llyas fragen.

Verkaufe Saturn (RGB + 220 V), zwei
Joypads, V-Fighter, Panzer Dragoon,
Astal... (weitere Spiele auf Anfrage).
Suche, verkaufe, tausche Spiele fiir Play-
Station + SNES. Verkaufe Colecovision,
kaufe Animes. Jan Freise, Ehst 1, 25881
Tating, Tel.: 04862 /17337.

Tausche das PlayStation-Spiel Toh Shin
Den gegen ein anderes PlayStation-Spiel
wie Tekken. Verkaufe fiir 3DO FIFA Soc-
cer und Final Fight Il (SNES). VB. Tel.:
04351,/43833 Sebastian, Eckenférde.

Verkaufe Cosmic Race 80 sFr. oder tau-
sche gegen  Joypad/Spiel.  Tel.:
054,/612672 Manfred, Schweiz,

Kaufe[tausche/verkaufe und leihe Spiele
fur PSX und SNES. Tel.: 07229 /3257.

Verkaufe, kaufe, tausche PSX-Games.
Suche Sega Saturn. Tel.: 02151,/318671.
PS: Wer kann bei Crime Crackers weiter-
helfen? (Act 9).

Kaufe und tausche Saturn- und PlayStati-
on-Spiele aller Art! Tel.: 05341,/392144
ab 17 Uhr, Michael. Suche auBerdem Play-
Station Grundgerite! See yal!l

SATURN

Kaufe und tausche Saturn- und PlayStati-
on-Spiele aller Art! Tel.: 05341/392144
ab 17 Uhr, Michael. Suche auBerdem Play-
Station Grundgerite! See yall!

Verkaufe MD mit CD und 32X. 32X-
Spiele: Doom, Virtua Racing Deluxe.
MCD-Spiele: Thunderhawk, NBA Jam,
Tomcat Alley, Time Gal, NHL Hockey '94
und acht MD-Spiele. Neupreis 2800
DMI!! VB 1000-1200 DM oder Tausch
gegen PSX oder Saturn mit ein bis zwei
Games. Tel.: 0351,/2549007 fragt nach
Alex!

Verkaufe Sega Saturn RGB. Zwei Spiele:
Daytona USA, Panzer Dragoon. Nur
komplett fir 800 DM. Tel:
02931,/13350.

VERSCHIEDENES

Lése PC-Engine-Sammlung auf. An die
200 CDs und Cards abzugeben. Verkaufe
Neo Geo Grundgerit + Module. Magic

[ Master System/Game Gear
(J Nintendo NES

(J Game Boy

[ Verschiedenes

Software News

Scene

Griffon abzugeben. Mangas ab 20 DM.
Tel.: 02872 /8411.

Previews
Spieletests

" Helpline

Mega Mail

Special Krazy Ivan
Special Kosolenvergleich
Titelseite

Editorial

Inside

Insert Coin
Gesamtnote

MAK/TV-Automatenplatinen!! Super-
glinstig! Ab 40 DM!! Klassiker und Neu-
heiten! Solange Vorrat reicht! Tel.:
04551 /83710 oder Tel.: 0172,/9603098.

Kaufe und tausche Spiele fiir SNES, NES,
GB, MD, MCD, 32X. Suche fir MD +
SNES Shadowrun, MD-Thunderforce Ill,
Tel.: 05561/3094, Dieter Tegler, Paul-
Hindemith-Str. 10, 37574 Einbeck.

Tausche, verkaufe Module und Konsole
fur PlayStation, Saturn und SNES. Habe
auch noch Jamma-Platinen. Kaufe evtl.
auch  ganze  Sammlungen.  Tel.:
07331,/40749.

Verkaufe MAK mit Platien oder tausche
evtl. gegen SNES mit mind. 15 Spielen
oder Jaguar mit sechs Spielen. Habe noch
MD + CD zu verkaufen oder tauschen.
Suche auch noch giinstig PlayStation oder
Saturn zu kaufen. Tel.: 07331 /40749.

Tausche 10-12 SNES-Games gegen
Amiga 600 von Commodore mit Bundes-
liga Manager Profesional, Bundesliga
Manager Hattrick und Sensible Soccer.
Tel.: 039831,/20327. Tausche auch SNES-
Spiele einzeln. Christian Genschow, Hek-
kenhaus 1, 17258 Feldberg.

Suche Spiele fiir 32X, MD, SNES, Neo
Geo + CD (hauptsichlich Beat'em Up).
Verkaufe ca. 12 MCD-Spiele. Suche
Tauschpartner fiir Manga- und Horror-
filme, sowie John Woo-Filme. Tel.:
06035/6512 Kai.

Suche Cards und CDs fiir Turbo Duo.
Tel.: 07351,/21242 zwischen 18 Uhr und
19 Uhr.

Verkaufe + kaufe Spiele + Harware fiir
Engine/Duo + Saturn. Tel.: 02374,/10661
ab 17 Uhr.

Verkaufe Jaguar RGB mit sechs Topspie-
len, zwei Joyboards und SNES US RGB
mit ca. 13 Topspielen und Zubehér ohne
Ende giinstig, auch einzeln oder im Tausch
gegen Saturn-, PSX-, 3DO-Spiele. Tel.:
07354,/2873 ab 16 Uhr.

Suche giinstig ein 3DO oder eine Sony
PlayStation oder einen Sega Saturn mit
div. Spielen oder nur die Konsole, evtl.
auch Neo Geo. Schickt Eure Angebote
mit Preisvorstellung bitte schnell an Clau-
dia Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin.
PS: Ich verkaufe meine SNES- & MD-
Sammlung. Alle Spiele 1a & komplett.
Preise ab 30 DM. Liste anfordern (1 DM).
SNES- & MD-Spiele wie z.B. WWF Raw,
Warlock, Might & Magic Ill, Final Fantasy

Redaktioneller Teil
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Meckerkasten

Wie findest Du folgende Rubriken?
Wertung von 1 (Super) bis 6
(schlecht).
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Il, SSF I, usw. sowie 32X mit fiinf Spielen
z.B. Metal Head, Doom, usw. zu verkau-
fen. Preise 40 DM - 75 DM oder zu tau-
schen gegen neuere SNES-Spiele oder
gegen ein 3DO. Schickt mir Eure Ange-
bote oder fordert meine Liste gegen 1
DM an. Claudia Fischer, Eosanderstr. 2,
10587 Berlin.

Verkaufe MDI, drei Joypads, 14 Spiele
600 DM. SN, zwei Joypads, vier Spiele
250 DM. NG 50/60 Hz., ein Joyboard,
eine Memory Card, sieben Spiele 1400
DM. Alle Systeme haben Scartanschlu3
und Zubehér (Adapter, Videos, dhnli-
ches). Streetwinner Board 85 DM
(SN/MD/PC-E). Néheres am Tel.:
03462,/83323 ab 18 Uhr, Erik.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele und
Konsolen fiir alle maéglichen Systeme.
Kaufe und tausche auch ganze Sammlun-
gen. Tel.: 089/1403732.

Kaufe[tausche Spiele fiir 3DO, PSX,
Saturn! Verkaufe SNES RGB 50,/60 Hz.
mit ca. 14 Games und Zubehor oder
Jaguar RGB mit Spielen oder Tausch
gegen 3DO, PC-FX, Saturn, usw. Tel.:
07354,/2873 ab 16 Uhr.

Verkaufe und tausche Spiele fur MD,
MCD, Game Gear, GB, SNES; 3DO,
Jaguar, Master System. Verkaufe noch
ein paar PC Engine-Cards (jp.). Suche
gunstig Saturn oder PlayStation. Habe
viele Neuheiten. Anruf lohnt sich. Tel.:
0511,/414899 Thomas.

Achtung! Suche dringend Shadowrun
US fur MD. Zahle Neupreis oder tau-
sche gegen NBA Jam T.E. und 50 DM.
Tel.: 04621,/29396 ab 19 Uhr.

Verkaufe Jaguar RGB US, zwei Joypads,
Alien Vs. Predator, Cybermorph, Iron

Soldier und Tempest 2000. Neo Geo
RGB US, zwei Joyboards, Burning Fight,
Samurai Shodown und Art Of Fighting.
Preise nach Vereinbarung. AuBerdem
stdnidg Saturn-Games zu tauschen. Tel.:
07131,/484680 ab 17 Uhr, Franco.

Verkaufe fiir SNES: Super Mario World
25 DM, Turtles In Time 30 DM, Jurassic
Park und Bubsy fir je 35 DM. Verkaufe
fiir GB: Blades Of Steel (Eishockey) und
Turtles Il far je 20 DM, Bart Simpson
und Golf fiir je 10 DM. Kaufe fiir SNES:

Theme Park fiir 85 DM. Kaufe fiir GB:_

Mega Man Il fur 30 DM. Alle Spiele
deutsch! Tel.: 09344,/1255 ab 18 Uhr,
Philipp.

Tausche Neo Geo RGB, zwei Joy-
boards, sieben Spiele. MD 50,60 Hz.
mit drei Spielen, 6 Button Pad, zwei
Pads gegen Sony PSX mit Spielen oder
Saturn mit Spielen oder nur Neo Geo
mit Spielen gegen 3DO (PAL/RGB) mit
Spielen. Tel.: 069,/875730.

Tausche, (ver)kaufe PSX- und Saturn-
Spiele. Habe Parodius, Astal, Darkstal-
kers, V-Goal, V-Fighter, Ridge Racer,
Cybersled. Suche Tekken, Shinobi EX,
Panzer Dragoon, Gunners Heaven.
Verkaufe SNES und MD oder tausche

gegen Neo Geo CD. Tel.: 06271,/5873

Cilber.

PSX 1000 DM. L&se PC-Engine-Samm-
lung auf. Viele CDs und Cards giinstig
abzugeben. Verkaufe auBerdem Neo
Geo Joyboard, Magic Griffon und Sega
MD. Tel.: 02872 /8411. PS: Gebrauchte
Neo Geo-CDs ab 50 DM, Module vor-
handen.

Verkaufe MB Vectrex mit acht Spielen,
alles komplett und 100% OK. Neuwer-
tig fur 250 DM. Tel.: 04827,/3058.

Verkaufe 19 Mega Fun Hefte zum hal-
bem Kaufpreis. Kosten gesamt 50 DM
(bei Ausgabe 6/93 angefangen). Edgar
Butwilowski, Berlinerstr. 22, 49134
Wallenhorst.

Verkaufe MDI| + 6 Button Pad + Probo-
tector + Castlevania + Urban Strike und
MD 32X + Doom + Virtua Racing
Deluxe fir 900 DM (NP 1160 DM).
Alles neu und sehr gut erhalten, evtl.
auch Einzelverkauf. Schreibt an Sascha
Hiifner, Jahnstr. 20, 63303 Dreieich.

Verkaufe PlayStation SVHS/RGB-Ka-
bel, zwei Joypads, Memory Card, Ridge
Racer, Toh Shin Den, Raiden Project,
Cybersled fir 900 DM. Tel:
02351/27886 ab 19 Uhr, Klaus.
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The Hunt, Jump Bug, Lady Bug, Last
Duell, Last Mission, Le Back Nard,
Legendary Wings, Moon Patrol, Mon-
sterland, Mr. Do, Mr. Do’s Castle, Mr.
Heli, P47, Mystic Warriors, NBA Jam,
New Fantasia, Open Golf Champions-
Ship, POW, Pooyan, Popeye, Psychic 5,
R-Type-Leo, R-Type, Raiden II+DX, Rol-
ler Aces, Shinobi, Rolling Thunder,
Scrambel, Silk Worm, Sunset Riders,
Superdoge Ball, Super Quix, Tetris,
Superman, Time Pilot, Super Volleyball,
Tera Cresta, Twin Cobra, Thunder
Hoop, Vendetta, M.A.K., Ultimate Ten-
nis, Violent Storm, Van Guard Il, Vator,
Wardner, Western Express, Wiz,
Wonderboy, World Ralley, Xaind, Sle-
na, XX Mission, usw. Tel.:
09561,/90847 (Timo).

Hallo Sega Game Gear TV Tuner-Besit-
zer! Wenn |hr wollt baue ich Euch
superglinstig die wichtige Antennen-
buchse in den TV Tuner. Damit kénnt
Ihr alle Kabel- und Sat-Programme emp-
fangen. Das bringt Mega Fun! Ruf doch
mal an! Call 0171,/8119477.

Suche Spiele fur Nintendo/Sega (alle
Systeme). Auch komplette Sammlun-
gen mit Konsolen. Suche auch 3DO,
Saturn, PlayStation. Tel.: 0641/791740
Monika.

Verkaufe fiir MAK folgende Platinen:
1942, Gold Medalist, Tribbel Fun, Hit
The Ice, Super World Court, World
Cup ’90, Arcanoid, Amidar, Asterix,
Bank Panic, Bombjack, Bucky O’Hara,
Captain Silver, Choplifter, Commando,
Dig Dug, Double Dragon, Donkey
Kong, Dungeon & Dragons, Elevator
Action, Final Fight, G.l. Joe, Galaga, Gals
Panic Il, Jump Bug, Ghost'n Goblins,
Hammerin® Harry, Jackal, Hook, Hyper
Olympics, Hyper Sports, Jungle King, In

Verkaufe MDIl + MCD Il + 32X + zwei
Joypads + 1a Software (23,/12/2). Alles
wie neu!! NP heute ca. 2500 DM, nur
komplett VB 1000 DM. Nur an Selb-
stabholer Raum  Minchen. Tel.:
089,/6061228 ab 18 Uhr.

Kaufe und verkaufe PC-Engine- und
Turbo Duo Hard- und Software. Suche
Warsong + Devil Crash. Tel.:
0212,/208689 ab 18 Uhr, Wolfgang.

Verkaufe Amiga CD32 mit zehn Spie-
len: Zool 2, Lotus 1+2+3, UFO, U.
Body Blows, usw. Fiir 589 DM (oder
tausche gegen Neo Geo CD). Ver-
kaufe PC-Engine mit sieben Spielen:
Raiden, Dungeon Explorer, Final Lap
Twin, zwei Pads, 5-Spieler-Adapter,
usw. Fur 241 DM. Verkaufe SNES-
Spiele, ca. 25 ab 30-59 DM, z.B. Top
Gear, WWF, Batman Returns, Zom-
bies, Fatal Fury, Goof Troop, Pocky &
Rocky, Parodius, SF 2'Turbo, ,usw.
(US, dt., jp.). Tel.: 07961,/6593 ab 18
Uhr, an Suqing.
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Panzer Dragoon dt. 107,-

| Call 08456/5743 Fax 08456/2298

Achiung

Sega Saturn(dt.)incl. Daytona,Victory Goal, Virtua Fighter nur 108S5,-
Sega Saturn(dt.)ohne Spiel 747,- Goldstar 3DO(dt.) incl. FIFA 879,-
Virtua Fighter dt. 124,-

/44

Victory Goal dt. 99,-

Glockwork Knight dt. 97,-  Daytona USA dt. 124,-  Bug dt. 107,-
Mystery Mansion di.119,- Beach Golf  dt. 97,-  Myst dt. 99-
Sega 32 X dt.279,- Sony Playstation dt.(ab 21.9.)  auf Anfrage

Jeder der bei uns eine Next-Generation Konsole
ordert erhalt alle zukiinftigen Spiele fiir diese
Systeme zu absoluten Tiefstpreisen I!!l!
Vorbesteller von Killer Instinct, Super Mario World 2 und
Donkey Kong Country 2 erhalten die Spiele zum Vorzugspreis !!
Der 1000ste Besteller erhilt einen Saturn @&ravis

Bestellannahme 13.00-19.00 Mo-Fr.

|Mam’n Englmeier Videospiele 85101 Lenting Schubertstr.25. (Nur Versand !!)

01308/
11103
Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir héren zu - solange Ihr wollt,

und alles bleibt unter uns. Mon-
tags bis freitags 15 - 19 Uhr




- COUNTDOWN

Leserhits Mega Drive

1 Story Of Thor

{1)4.Monat  Action-Adventure Sega

* Schickt uns einfach eine Liste Eul
Lieblingstitel zu. Einen Vor

2 Doom 32X Bérsenteil; und denkt bitte
" (2)7Monat  3DShoot'em Up Sega/Id-Software Systeme anzugeben, da vi
mate erscheinen. Diesn
3 3 SHatcher menarbeit mit Pla

Um an der Verlosu
Preisangaben zuc

(4)3.Monat  Adventure Konaml

4 Earthworm Jim

" (6) 6.Monat  Jump'n Run Shiny Entertainment

5 Virtua Racing Deluxe 32X

(3)6.Monat  Rennspiel Sega

(] Cannon Fodder

(5)3.Monat  Shoot'em Up Virgin/Senslible Software

7 FIFA Soccer '95

(9) 7.Monat Sportspiel Electronic Arts

8 NHL '95
(-) 9.Monat Sportspiel Electronic Arts
9 Soleil
{7)5.Monat  Action-Adventure Sega
Park
10 WWF Raw e

FIFA Soccer '95

4k
- Iron Soldier -8
- Wing Comander 3 e

() 1.Monat  Sportspiel Acclaim

®

|

=
Leserhits Super Nintendo i 1B : Leserhits Alle Systeme

1 Donkey Kong Country

(1) 7.Monat  Jump'n Run Nintendo/Rareware

1 Donkey Kong Country - .

(1) 8.Monat  Jump'n Run Nintendo/Rareware

2 Final Fantasy Il —— 2 Earthworm Jim
(6) 6.Monat  Rollenspicl Squaresoft (2)8.Monat Jump'n Run Virgin/Shiny Entertainment
3 Int. Superstar Soccer -- 3 Final Fantasy Il

(4) 4Monat  Sportspiel Konaml

4 NBA Jam T.E.

(2) 3.Monat  Sportspiel Acclaim/Iguana

S Super Mario Kart

(8) 27.Monat  Rennspiel Nintendo

6 Super Street Fighter 2

(7) 12.Monat Beat'em Up Capcom

7 Secret Of Mana

(5) 16.Monat  Action-Adventure Nintendo/Square Soft

8 Earthworm Jim

(3) 6.Monat  Jump'n Run Shiny Entertalnment

9 NBA Live '95

() 2.Monat Rollenspiel Squaresoft

& Int. Superstar Soccer

(8) 3.Monat  Sportspiel Konaml

5 Alien Vs. Predator

(6) 3.Monat  3D-Shoot’'em Up Rebellion

6 NBA Jam T.E.

(3)2.Monat  Sportspiel Acclaim/lIguana

7 Super Mario Kart

() 14.Monat  Rennspiel Nintendo

8 Super Street Fighter 2

() 11.Monat  Beat'em Up Capcom

9 Cannon Fodder

(9) 4.Monat  Sportspiel Electronic Arts (-} 1.Monat Shoot'em Up Virgin/Sensible Software

10 Zelda llI: A Link To The Past 10 Story Of Thor

() 23.Monat  Action-Adventure Nintendo (4) 2.Monat  Action-Adventure Sega

Leserhits 3D0 Leserhits Neo Geo Leserhits Jaguar

1 Need For Speed 1 Samurai Shodown 2 1 Alien Vs. Predator

(3) 7.Monat Rennspiel Electronle Arts/Ploneer Productions {1) .Monat Beat'em Up SNK (1) 16.Monat 3D0-Shoot’'em Up Rebelllon

2 FIFA Soccer 2 King Of Fighters '94 2 Iron Soldier

{1)8.Monat  Sportspiel Electronic Arts (2) 9.Monat Beat'sm Up SNK {2) 5.Monat Shoot'em Up Eclipse

3 Gex 3 Art Of Fighting 2 3 Tempest 2000

(2)2Monat  Jump'n Run Crystal Dynamics (4) 8.Monat Beat'em Up SNK {3)15.Monat  Shoot'em Up Liamasoft

4 Theme Park & Puzzle Bobble & Cannon Fodder
(5)4.Monat  Strategie Electronic Arts/Bullfrog (3) 4.Monat Denkspiel Talto (4) 3.Monat Shoot'em Up Virgin/Senslible Software
5 Road Rash 5 Viewpoint 5 Theme Park

{4) 10.Monat  Rennspiel Electronic Arts (5) 2.Monat Shoot'em Up Sammy {-} 1.Monat Strategie EA/Bullfrog



SUPERPRAMIEN!

Jetzt einen neuen Abonnenten fiir Mega Fun werben!

Pramie 1 Préamie 2

Kamera - Maginon 601
Kleinbildkamera 35 mm mit
eingebautem Blitzgerat.
Objektiv 1 : 5,6. Fixfocus.
Manueller Filmtransport und
Filmriickspulung. Ca. 8 <>
Sekunden Blitzfolgezeit.

Flexibler CD-Stander

Die gewtiinschte CD auf einen Griff. ™
Fir 35 Einzel-CDs. Die Clips sind

einzel verdrehbar. Maf3e: Hohe ca.

55 cm. Einfache Montage.

L
Préamie 3 Pramie 4

Matchsack ,,Outdoor”

Aus Nylon. Mit 2 gepolsterten und
gréBenverstellbaren Schulter-
gurten.1 ReiBverschluB-vorfach mit
KlettverschiuB und 1 Hauptfach
verschlieBbar durch einen
Kordelzug. MaBe: Lange ca. 50 cm,
Durchmesser ca. 29 cm.

r Pramie 6 B Y
Aktentasche 3 =
Der Klassiker im topaktuellen Design. }
Mit Tragegriff und Umhangeriemen, 2
groBen Innenfachern, 1 groBen und 1
kleinen ReiBverschluBfach sowie 2
aufgesetzten Vortaschen und Uberschlag
mit Metallapplikation. Kunstleder. MaB3e:
ca. 38 x29 x 10 cm.

| « Prémie 5 ' N /2 I

Einfach Coupon a en, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

r-—_---—_--——---——--—---—_---——--——--1

Datenbank

Ihre Daten sind immer griffbereit.
Mit gummierter Tastatur, Telefon-
nummernspeicher mit PaBwort-
sicherung und Speicherkapazitats-
anzeige, alphabetischer Zuordnung
der Daten, Rechner mit 4 Grund-
rechenarten, Prozentautomatik und
Vollspeicher, Uhr und Datums-
anzeige. Lieferung inkl. Batterie
und Kunststoffhlle.

—
S TRICK S|

o T&T Sammelordner

""{. fiir die Power-Tips aus der
72s~. MEGA FUN. Kein hektisches
Suchen mehr - immer

griffoereit.

®

Bitte schicken Sie das MEGA FUN-Abo an: Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
| (fiir DM 52,-/Jahr; Ausland 76,-/Jahr ) (7 Gegen Rechnung i
C>> | Adresse des neuen Abonnenten: (73 Bequem per Bankeinzug LXJ
i Konto.-Nr. |_ | | ‘ i) -
| Name, Vorname 1 L BLZ LS s |
1
| Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent |§
I von MF. Bitte schicken Sie angekreuzte Pramie (nur eine
. = L A méglich!) 1 CD-Stander 318 533
<o | StraBe, N 1 Kamera - Maginon 601 294 061
| (J Matchsack 330 286
i (J Datenbank 312 035
[0 Aktentasche 286 104
e e o = = I T&T Sammelordner 995 |
I so schnell wie mdglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) !
| an: Adresse des Pramienempféngers: .
I : AU A I
| Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten T 12 PSSR P
| Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb > |
einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung
| der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, I
| genlgt die rechtzeitige Absendurg des Widerrufs an: I
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, StraBe. Nr.
| Postfach, 90327 Niirnberg. ' i
I
i
| Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten PLZ, Wohnart |
| Der Abonnent erhélt MF frei Haus - die Versandkosten ubernimmt Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden dirfen neuer Abonnent i
der Verlag.Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon und Pramienempféanger nicht ein und dieselbe Person sein!
i bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhiit er zuriick. Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! MF 4005 |

L e e e e e o S e i e s

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, genﬁ%t die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg.



~— TEST SUPER NINTENDO'

Mario Basler préisentiert'

d ﬁ Fever Pitch & ]
' # Soccer g 5

“Also, Feuerbille und BogenschiiBe, hiipfende
Stiirmer und Schwalbenkénige, sowas ham’
mer ja noch nie g’sehn. Ja so ein Schmarrn!
Und des tollste steht ja wohl auf dem Pak-

kerl!"
SUPER NINTENDO

d?portsm / 1-_‘3-§pie!efr:m
E S Eme R R
ario Baslers Name steht

M auf der Packung dieses
Spieles, toll, nicht? Wer in Fever
Pitch eine ernstzunehmende
Alternative zu FIFA sucht, hat
schlechte Karten. Denn wo EAs
Referenz mit Simulationsan-
spruch Treffer erzielt, bombt
Fever Pitch den Torwart mit
Feuerbillen aus. |lhr seht, so
ganz ernst nehmen muB man
das Teil nicht. Wer den Opti-

ons-Dschungel  bei
vielen Genre-Kolle-
gen liebt und nach
hilfreichen  Einstel-
lungen wie "Er-
héhung der Nop- T
penanzahl im Hand- J(GOLD!
schuh des Torwar- [JCRINE
tes" sucht, sollte

sofort weiterblittern. Fever
Pitch verzichtet auf Taktik-Ein-
stellung, Spielformationen und
dhnliches, sondern will als Acti-
on-Game verstanden werden.
Nur die Platzverhiltnisse, die
Lénge des Spieles, Schwierig-

"Des elnen Leid Ist des anderen
Freud" (alte volkstiimliche Weisheit)

Dieser Greis ist iibrigens der Schirl,
bel dem die Karten recht locker
sitzen

Der Stiirmer steht wunderbar frel, kann sich das
Leder in aller Ruhe zurechtiegen...

um dnnn lnlt olnom strammen Sc:hus die Kugel in
Richtung Dreleck zu zirkeln...

Stephan: Nach
der World Cup
USA-Pleite  von
U.S. Gold des letz-
ten Jahres diirfen
die Konsolen-
FuBballer diesmal
Freudengesinge
anstimmen. Auf den ersten Blick
scheinbar nur ein wirres Gewusel,
offenbart Fever Pitch Soccer nach
und nach reichlich Spielkultur und
vor allem Fun, Fun und nochmals
Fun. Steh ich doch normalerweise
auf  ernsthafte  Simulationen,
haben mich letztendlich
hauptsichlich die witzigen Special
Moves restlos begeistert. Erst
kirzlich haben Gétz und ich dar-
iber gesprochen, wie genial es

wire, den Schiri mit eindeutigen
Schwalben hinters Licht zu fithren,
und genau dies ist hier méglich.
Doch lebt das Spiel nicht nur von
diesen Aktionen. Das hohe Spiel-
tempo ldBt Euch zwar nicht viel
Zeit zum Passen oder SchieBen,
durch die makellose Steuerung
braucht’s jedoch nur ein wenig
Ubung, um das Leder gezielt iiber
den Platz zu treiben. Technisch
gibt’s ebenfalls nichts zu meckern.
Die Zuschauer sind ununterbro-
chen lautstark bei der Sache, das
Scrolling ist flussig und die ver-
schiedenen Sprites sind schén
gezeichnet. Fever Pitch Soccer ist
héchstgradig stichtigmachend und
spielt problemlos um den 16-Bit-
Meistertitel mit.

AL
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Frelstofe sind vor allem auf diesem Acker ziemlich gefahriich

keitsgrad und das Foulverhalten
wird im Meni verstellt. Ach ja,
Wettkampf und Freundschafts-
spiel gibt’s auch noch. Im Wett-
kampf-Modus startet lhr zuerst
mit einer echten Schnulli-Mann-
schaft. Kaum habt Ihr ein paar
Matches erfolgreich beendet,
kénnt lhr Euren Spielern Eigen-
schaften wie bessere Torwart-
fahigkeiten oder kunstvolles
Feldspiel nahebringen. Plétzlich
hoppelt ein "Trickser" wie Klop-
fer der Hase Uiber den Platz,
wobei er sich den Ball fest zwi-
schen die Haxen klemmt. Der
"Rempler" hilt die Ellenbogen
raus, so daf jeder Verteidiger
wie vom Blitz getroffen ins Gras
beiBt und der "Passer" schligt
Flanken oder o&ffnende Pisse,
daBB3 Berti seine Freude hitte.
Der "Markierer" klebt sich wie

doch omolot llch der ltaopor als Melster seines
Fachs und lenkt den Ball um den Pfosten!

-

—i

ein verschimmelter Kaugummi
an die Hinterldufe eines beson-
ders gefahrlichen Stlirmers und
treibt den schuBbereiten Tor-
schiitzen mit harten Tacklings in
den wohlverdienten Wahnsinn.
Die "Striker" hingegen sind das
Glanzstlick. Nummer 1 zirkelt
den Ball um mehr als 90 Grad
ins Tor des Gegners, wahrend
die zweite Geheimwaffe mit
dem berichtigten Feuerball

,;p e
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Mit dem Feuerball in den Winkel, wenn Bertis Buben nur auch so fit waren

TAFRETY NS
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Wunderbarer Flugkopfball, leider gehalten

Special Moves

In Freundschaftsspielen sind die Teams schon maximal aufgeriistet, d.h. thr
konnt in den kieinen Ubersichten genau ablesen, welcher Spieler welche
Aktion ausfiihren kann. Bei einem Turnier dagegen haben die Spieler Eures
Teams noch keine besonderen Eigenschaften. Diese miissen sie sich durch
Siege erst verdienen. Dies volizieht sich immer nach folgendem Schema:
Zunachst konnt thr Eure Abwehrreihe starken (nehmt zuerst am besten den
Super-Torwart), danach folgt das Mitteifeld und zuguterletzt dirft Ihr noch
die Stiirmer tunen. In unserer kieinen Ubersicht habt Ihr alle Fahigkeiten
auf einen Blick.

. Striker und der volistreckt mit
dem Feuerball

Der Passer schiagt den Ball punkt-
genau auf den ...

zuschlagt. Wem dies noch zu
wenig ist, der benutzt den
"Mogler". Er "mollert" sich bei
jeder Gelegenheit langsseits auf
den Platz, bevorzugt in der
Strafraumgegend. Dort tduscht
er Verletzung an allen relevan-
ten Knochen und Béandern vor,
bis der Schiri endlich zum EIf-
meter bittet. AuBerhalb des
Sechzehners habt |hr eine
50:50-Chance, im kritischen
Bereich eine 25:75-Chance, daf3
diese Sauerei aktiven EinfluB
aufs Spielgeschehen hat. Natiir-
lich wurde auch die Kondition
der Spieler mit einberechnet.
Wenn die Sonne in Kuwait im

Der Kniffler kann mit dem Ball zwi-
schen den Fiifien ins Tor
springen

Der Mogler fallt wo er will um und
spielt tot

Striker No.2 haut die Teile In Bana-
nenform ins Tor

B R = = “;
Gotz: Genau
das mag ich.
Leute wie die
Macher dieses
Titels, die in dem
Gerangel um
Tore,  Spieler-
gehilter und

Heribert FaBbender nicht die
letzte Offenbarung eines héhe-
ren Wesens sehen, welches sich
den Menschen mit dem Allerhei-
ligsten, dem FuBball mitteilen
wollte. Fever Pitch macht riesig
SpaB, vor allem zu zweit. Immer
wieder sucht man den Mann, der
den spektakulédrsten Superschul3
machen kann oder fliegt als
Schwalbe durch den Strafraum.
Leider ist es ziemlich schwierig
ersichtlich, welcher Spieler in
der Lage ist, mittels der A-Taste
das Leder unhaltbar im Tor zu
versenken. Deshalb steht man
manchmal zwei Meter vorm Tor
und anstatt des erhofften Knal-
lers hiipft der Spieler-Trottel nur
bléde durch die Gegend. Doch
auch gerade dieses Chaos kann
unglaublich unterhaltend sein.
Nebenbei stimmen die Fans
begeisternde Schlachtgesidnge an
oder bejammern vergebene tau-
sendprozentige Chancen. Wie
gesagt, wenn |hr Euch zu dem

obengenannten  Volksstamm
- zihlt, kénnt lhr bedenkenlos
_zugreifen.

Zenith steht und Eure Spieler
wie eine mit Red Bull vollge-
pumpte Herde Roadrunner
uber den Platz fegt, kann nach
wenigen Minuten ein derber
Leistungsabfall zu bejammern
sein. Herrliche Gags wie Plitze,
die scheinbar eine sechsmona-
tige Regenzeit miterlebt haben
oder solche, die den Begriff
"Grobkrumenacker" als Aus-
zeichnung verstehen, sorgen
fur Lacher. Der Ball glitscht
oder verspringt, wahrend die
Spieler mit dem Boden kdmp-
fen. Im "Exhibition"-Modus
haben die Mannschaft von
Anfang an die komplette Super-
mannschaft und ein Passwort-
System hilft, endlose Tuniere
zeitweise auf das vielzitierte Eis
zu legen.

TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: U.S. GOLD
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUL!
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERMEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 139, DM _

MUSTER VON: CENTREGOLD
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Rollenspiel/1 Spieler

Slayer

Mit Slayer verdffentl
ste reinrassige R
3DO0-Standard. Eine
haben sich die Ent
se gespart, und so
gleich im Anfan
Spielfigur entwede

sich auch sch

ugekommen. Da wére
 Punk Jack und zum an-
Speerkampfer Ryofu. An-
sich die vorliegende
thr stark nach der Neo Geo-
Die umfangreichen Special
- wurden vollstandig beibehal-
enso ist es nach wie vor mog-
Gegner zu provozieren oder
icksen.  Auch  spielerisch
sich die Umsetzung gegen-
dem Orginal nicht zu verstecken.
einfache Steuerung garantiert ei-

Jet trotz der gewaltigen
- Abmagerungskur ein FU N
- gutes Beispiel fir eine so-
~ lide Game Boy-Prigelei.

einwandfreien Einsatz der Special
es. Insgesamt ist World Heroes 2

67%

TEST KUNTERBUNT

Putty Squad

Hat ein dehnbarer Gummiklumpen das Zeug

zum Serienheld?

MEGA DRIVE/SNES
Jump’n Run / 1-2 Spieler
ur wenigen von Euch
dirfte der kleine blaue
Gallertklumpen noch unbe-
kannt sein, denn bereits vor
einem Jahr hatte Oceans
Jump’n Run-Sprite in Super
Putty auf dem Super NES einen
Auftritt. Am Spielprinzip hat
sich grundlegend nicht viel
verdndert. Nach wie vor gilt es,
eine groBe Anzahl weiterer Put-

ties aus den Fingen der Feinde.

zu befreien. Hierbei ist Putty an
seine alten Fahigkeiten gebun-
den, doch etwa morphen wie
sein Verwandter Jelly Boy ist
nicht méglich. Daflir aber 148t
sich das Sprite zunichst in die
mehrfache Koérperlange deh-
nen, was ein schnelles Auf- oder
Absteigen bei Leitern oder
Ubereinander liegenden Platt-
formen ermdglicht. Eine wei-
tere Variante, um ungeahnte
Hohen zu erreichen, ist durch
das Aufblasen und Aufsteigen

TARS

02 u O

als Balloon gegeben. Doch da
diese Fahigkeit auf Kosten der
Lebensenergie geht, sollte sie
nicht zu intensiv und haufig ein-
gesetzt werden. Natirlich sind
auch eine Menge Gegner-Spri-
tes mit von der Partie, doch wie
jeder Jump’n Run-Held weiB
auch Putty sich zu helfen. Ent-
weder schlagt lhr sie durch die
schnelle  Ausformung einer
geballten Faust, oder springt
ihnen Mario-like einfach aufs
Haupt. Diese beiden Méglich-
keiten funktionieren allerdings
bei den michtigeren Gegnern
nicht mehr ohne weiteres. Hier
eignet sich ein kleines B6mb-
chen weitaus besser, dieses muf
jedoch zuvor als passendes
Extra aufgesammelt werden.
Andere nitzliche Extras sind
z.B. die kurz anhaltende Unver-
wundbarkeit, oder der bom-
benwerfende Balloon. SchlieB-
lich gibt es an einigen Stellen der
Levels noch ein Kéasestiick zu
finden, daB Euch in einen
Bonusraum oder einen ver-
steckten Abschnitt fuhrt.

Wenn Putty sich aufblast, kann er nach oben fllegen (MD)

“=STowe: e =

Markus: Ob-
wohl Super Putty
seinerzeits weni-
ger  begeistern
konnte, ist den
Ocean-Program-
mierern mit Putty
Squad doch eine
deutliche Steigerung gelungen.
Grafisch fir beide Systeme auf
einem ordentlichen Niveau, kann
sich letztlich aufgrund der
besseren Spielbarkeit die
SNES-Version durchsetzen. Vor
allem die umstindliche Steuerung
des Mega Drive nervt gewaltig,
denn selbst nach lingerer Einspiel-
zeit gibt es noch Komplikationen.
Dagegen ist die Spielbarkeit auf

=
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Nintendos 16-Bitter von der
ersten Spielminute an einwandfrei.
Sieht man von dem einen MD-
Manko ab, erweist sich Putty
Squad als ein solides Jump’n Run.
Mit einem stets fairen Schwierig-
keitsgrad ausgestattet, ist das

Spiel sowohl von der Feindesschar
als auch von den Hintergrundgrafi-

ken abwechslungsreich. Putty
Squad kann auch mit einem
illustren Sammelsurium an Extras
aufwarten, die unterschiedlich ein-
gesetzt werden kdnnen. Leider
fehlen mir auf Dauer spieltechni-
sche Hohepunkte, was den Jump’n
Run-Fanatiker jedoch nicht hin-
dern sollte, zumindest mal einen
Blick zu riskieren.

(S 13 -H.l 0

Durch einen gezielten Schiag wan-
dern die Iiognor vom Bildschirm (HI))

Einige Plattformen kénnen durch dle
Dehnung des Sprites ziigig gemel-
stert werden (SN)

Extm, wie z.B. diese Fressalien, fiil-
len Eure L.lnnunorgh auf (MD)

Dem Luftbalioon (in den Levels durch
ein Extra erhiitlich) ist eine eigene

Stage gewldmet (SN)

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: SYSTEM 3/OCEAN
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI/JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: KA.

BESONDERMEITEN: PASSWORT

CA. PREISt 119,-DM

MUSTER VON: KONAMI
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TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: SYSTEM 3/0CEAN
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUN|/JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: KA.

BESONDERMHEITEN: PASSWORT
CA. PREIS: 139- DM

MUSTER VON: KONAM|
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SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE:

2 GAMES IN ONE: Fantastic Dizzy
& Cosmic Carnage 49,95
ADV, OF MIGHTY MAX 34,95

ARCH RIVALS 39,95
ARROW FLASH 34,95
B.O.B. 39,95
BACK TO THE FUTURE 3 49,95
BALLZ 3D 34,95
BARKLAY SHUT UP & JAM 49,95
BATMAN RETURNS <A> 48 85
BONANZA BROS 34,95
BRUTAL-Paws Of Fury 39,95
BUBBA'N STIX 49,95
BUBSY THE BOBCAT 2 49,95
BURNING FORCE 39,85
CAPTAIN AMERICA 34,95
CASTLEVANIA 49,95
CHAKAN 39,95
C.WORLD CLASS SOCCER 34,95
CHIKI CHIKI BOYS 34,95
COMBAT CARS 39,95
CORPORATION 34,95
CRACK DOWN 39,85
CRUE BALL 39,85
DR. ROBOTNIK MEAN BEAN 48,95
DRACULA 39,95

DRAGON-D.Bruce Lee Story 49,95
EMPIRE OF STEEL 39,895
ETERNAL CHAMPIONS 49,95
EX MUTANTS 39,95
FATAL REWIND 34,95
FiIFA SOCCER £9,95
FUN & GAMES 38,85
GAUNTLET 4 39,95
GEMERATION LOST 39,95
GLOBAL GLADIATORS 49,85
GODS 38,85
GREENDOG 34,85

GUNSTAR HEROES 59,95

HAUNTING 39,95
HAVOC 49,85
HULK 39,95
HURRICANES 49,95
HYPERDUNK 39,95
INTERNATIONAL RUGBY 39,95
JACK NICKLAUS "GOLF" 39,85
JAMES BOND 007 34,05
JAMES POND 3 34,85
J.MONTANA FOOTBALL 3 34,95
J.MADDEN FOOTBALL '94 49,95
KING OF THE MONSTERS 39,95
LEMMINGS 2 49,95
LOTUS TURBO CHALLENGE 39,95
MAN OVERBOARD 49,95
MARKO'S MAGIC FOOTBALL 39,95
MAXIMUM CARNAGE 59,95
MC DONALD TREASURE L. 589,95
MEGA TURRICAN 39,85
MUTANT LEAGUE FOOTBALL 34,85
NBA JAM 69,95
NHL HOCKEY '94 49,95
NORMY'S BEACH BABE... 39,95
OTTIFANT 34,95
PGA EUROPEAN GOLF 49,95
PHELIOS 39,95
PITFALL 49,95
POWERMOMNGER 29,95
PUGGESY 34,85
RASENMAHERMANN 39,85
RED ZONE 59,95
REN & STIMPY 39,95
ROCK'N ROLL RACING 69,95
ROCKET KNIGHT ADV, 39,85
ROLLING THUNDER 2 39,95

ROLO TO THE RESCUE <A> 49,95

SECOND SAMURAI 39,95
SHAQFU 49,95
SKITCHIN 39,95
SNAKE RATTLE'N ROLL 38,95
SONIC 1 29,95
SONIC 2 49,95
SPACE HARRIER 2 29,95
STEEL TALONS 39,85
STREETFIGHTER 2 49,95
STRIDER 3495
STRIDER 2 39,85
SUPER HYDLIDE 34,95

UPER KICK OFF 38,95

SWORD OF VERMILLION

SYLVESTER & TWEETY 49 95
TAILSPIN 39,95
TALMIT'S ADVENTURE 34,95
TECHNG CLASH 39,95
TERMINATOR 34,95
TERMINATOR 2-A. GAME 29,95
TERMINATOR 2-J. DAY 39,95
TINY TOON A. ALL STARS 69,95
TOE JAM & EARL 2 <A> 49,85
ULTIMATE SOCCER 39,95
WARPSPEED 39.95
WINTER OLYMPICS 39,95
WIZ'N LIZ 39.95
WOLVERINE 69,95
WORLD CUP [TALIA '90 29,95
WORLD CUP USA '94 39,95
WRESTLE WAR 29,95
YOGI BAER 59,95
ZOMBIES 59,95
ZOoL 39,95
ki Handler:
ruckfehl isverdnder

ALADDIN 79,95
ANIMANIACS 69,95
ASTERIX - Power Of Gods 89,85
ATP TENNIS 89,85
BLOODSHOOT (Battle Frenzy] 79,85
BODYCOUNT 59,95
BONKERS <Disney=> 69,95
BOOGERMAN 99,98
CANNON FODDER 79,95
CLAYFIGHTER 79,95
DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD 89,85
DAS DSCHUNGELBUCH 88,95
Death & Return Of Supermann 98,95
DIE SCHLUMPFE

DYNAMITE HEADY 79,95
E.A, IMG TOUR TENNIS 89,95
EARTHWORM JIM 89,95
ECCO THE DOLPHIN 2 79,95
FIFA SOCCER '35 78,95
INDY CAR RACING 78,85
JMADDEN FOOTBALL '85 68,95
JELLY BOY 99,95
JUDGE DREDD 109,95
JURASSIC PARK 2 £9,95
JUSTICE LEAGUE 99,95
KAWASAKI SUPERBIKES 79,95
KONIG DER LOWEN 89,95
LANDSTALKER 89,95
MEGA BOMBERMAN 69,95
MENACER & 68 GAMES 79,95
MICRO MACHINES 59,85
MICRO MACHINES 2 79,95

NBA ACTION '95

NBA LIVE 95

79,85

NBA JAM TOURNAMENT 89,95

NFL QUATERBACK 79,95
NHL HOCKEY '35 63,895
PAGEMASTER 79,95
PGA TCUR GOLF 2 69,95
PGA TOUR GOLF 3 79,95
POWER RANGERS 109,85
PSYCHO PINBALL <A> 69,95
A.B.l. BASEBALL '94 49,95
RISE OF THE ROBOTS 59,85
RISTAR 89,95
ROAD RASH 3 79,95
ROAD RUNNER 89,95
ROBOCOR Vs. TERMINATOR 48,85
RUGBY WORLD CUP '85 89,95
SAMURA| SHOWDOWN 99,85
SEQUEST DSV 89,95
SHINING FORCE 2 839,95
SNCOKER 79,95
SOLEIL 109,95
SONIC 3 B9.95
SONIC & KNUCKLES 83,85
SONIC SPINBALL 58,95
SPIDERMAN-The Animated 79,85
STARGATE 79,95
STORY OF THOR 119,85
STREETS OF RAGE 3 89,95
STRIKER 89,95
SUPER STREETFIGHTER 2 109,85
SYNDICATE 79,95
TAZMANIA 2 69,95
THEME PARK 99,95
TOUGHMAN CONTEST 79,95
TRUE LIES 79,95
URBAN STRIKE 63,85
VIRTUA RACING 139,95
W.Gretzky's ICE HOCKEY 109,95
WARLOCK 79,95

WORLD CUP OF GOLF 109,95

X-MEN 2

99,85

ZUBEHOR MEGA DRIVE:

MEGA CD 1 & 7 GAMES

MEGA CD 2 & 6 Game

MEGA DRIVE KONSOLE

299,95
279,95

159,95

MEGA DRIVE KONS. & 2 PADS

& KONIG DER LOWEN
2 INFAROT JOYPADS
3/ 6 BUTTON PAD
ACTION REPLAY 2
RGB <Scart> Kabel 1

249,95
59,95

je 20,96
898,95

/2 [e29,85

COOL sPOT
SONIC CHAOCS
WINTER OLYMPICS

39,95
498,95
29,95

SEGA 32 X:

32X KONSOLE

CORPSE KILLER <CD> 118,95
COSMIC CARNAGE 119,95
DOOM 129,88
GOLF MAGAZINE-36 Holes 118,95
METAL HEAD 129,95
MOTOCROSS CHAMPION.. 119,95

NBA JAM TOURNAME

NT

SLAM CITY-S. Pippen<CD> 99,956
SUPER AFTERBURNER 89,95
SUPER SPACE HARRIER 89,95
SUPREME WARRIOR <CD> 99,95
WWF RAW 99,95
* _ Auslan
Irrtiimer halten !!!

Bernd Herfurth

MEGA CD:

5 GAMES IN ONE 89,95
ADAPTER US / PAL 89,95
ANIMALS 48,95
ANOTHER WORLD 2 89,95
BATMAN RETURNS 49,95
BATTLECORPS 8g,95
BATTLE FRENZY 88,95
BEAST 2 58,95
BC RACERS 89,95
BILL WALSH FOOTBALL 59,85
BLACKHOLE ASSAULT 49,95
CHUCK ROCK 39,95
CORPSE KILLER 89,95
DEMOLITION MAN 89,95

DUNGEON MASTER 2
E.A. TENNIS 59,95
EYE OF THE BEHOLDER US

FIFA SOCCER

FLYING NIGHTMARES 89,95
FORMULA ONE 89,95
GOLF - The Best 36 Holes 99,95
HEIMDALL 89,95
HOOK 39,95
J.MADDEN ‘24 49,95
KEIO FLYING SQUADRON 89,95
KIDS ON SITE 79,95
MARKCO'S MAGIC FOOTBALL 89,95
NEA JAM 69,95
NHL HOCKEY '94 49,9

POWER RANGERS 99,95
POWERMONGER 39,95
ROAD RASH 89,95
SHERLOCK HOLMES 39,05
SILPHEED 89,95
SLAM CITY - 5. Pippen 89,95
SNATCHER 89,95
SONIC 69,95
SOULSTAR 79,95
STAR WARS CHESS 49 95
SUPREME WARRIOR 89,95
WOLFCHILD 39,95
WONDERDOG 39,85
WORLDCUP USA'94 ____ 6995

THEME PARK <S-NES>

THEME PARK

3 DO JAPANISCH:

BATTLE PINBALL 99,95
BELZERION 109,95
DRAGON TYCOON EDGE 109,95
GRADUATION FINAL 89,85
D'S DINNER 109,95
EMIT VOL. 1 109,95
INSECTOR WARS 898,95
MONTANA JONES 108,85
NOVASTORM 79,85
SAILOR MOON S 99,95
STRAHL 79,95
WINNING POST 99,95

3 DO US GEBRAUCHT:

DAEDALOUS ENCOUNTERS 89,95

DEMOLITION MAN 79,95
FIFA SOCCER 69,85
FLASHBACK 59,95
FLYING NIGHTMARES 79,95
HELL 89,95
MYST . 79,85
NEED FOR SPEED, THE 659,95

OFF WORLD INTERCEPTOR 59,85

REBEL ASSAULT 59,95
RETURN FIRE 59,85
ROAD RASH 59,95
SAMURAI SHOWDOWN 59,95
SHOCKWAVE 4995
SHOCKWAVE 2 49,96
SLAM 'N JAM 9.9¢
SLAYER 59,95
STARBLADE 69,95
S.STREETFIGHTER 2 59,95
S. WING COMMANDER 49,95
THEME PARK 69,95

WING COMMANDER 3 109,95

n Vorkasse { DM 16.- Porto}

DINC CITY

<MEGA DRIVE>

SONDERANGEBOTE !!!
SUPER NINTENDO:

ACTRAISER <A> 59,95
ACTRAISER 2

ADDAMS FAMILY <A> 43,95
ADDAMS FAMILY 2 <A> 49,95
ADV. OF MIGHTY MAX 38,95
AERQ THE ACROBAT <A> 58,95
AMAZING TENNIE <A> 59,95
ARDY LIGHTFOOT 58,95
ART OF FIGHTING <A> 49,95
AXELAY 49,95
BARKLAY SHUT UP & JAM 49,85
BATMAN RETURNS 43,95
BATTLETOADS IN BATTLEM. 49,95
BATTLETOADS Vs D.DRAGON 43,95
BEST OF THE BEST <A> 49,95

BLACKHAWK <A>

BLAZING SKIES <A> 69,95
BLUES BROTHERS 49,95
B.0O.B. <A> 59,95
BRAINIES 59,95
BRAWL BROTHERS 69,85
BRETT HULL HOCKEY 59,85
BRUTAL-Paws Cf Fury 59,95
BUBSY 59,95
C.WORLD CLASS SOCCER 39,95
CHESSMASTER <A> 49,95
CHESSMASTER 59,95
CHOPLIFTER 3

CHUCK ROCK 69,85
CLAYFIGHTER <A 69,95
CLAYMATES 49,95
CLIFFHANGER 49,95
COOL SPOT <A> 59,85
CRASH DUMMIES 49,95
CYBERNATOR 49,95
DAFFY DUCK <A> 53,85
DENNIS <A> 49,85

DESERT FIGHTER <A>

D. SCHONE & DAS BIEST <A>
D. SCHLUMPFE <A>

69,95

59,95

119,95

99,95
DINO DINI'S SOCCER 49,95
DOUBLE DRAGON § 49,95
DRACULA <A> 49,85

DRAGON-D.Bruce Lee Story 69,95

DRAGONS LAIR <A> 59,95
EEK! THE CAT 49,95
ESPN BASEBALL 49,95
EQUINOX <A> 4395
F-ZERQ 49,95
FIEVEL-Der Mauswanderer <A> 68,95
FLASHBACK 59,85
FLASHBACK <A> 48,95
FULL THROTTLE RACING 79,95
FUN & GAMES 39,95
G.FOREMAN BOXING 59,95

GHOUL PATROL<Zombie 2> 49,95

GODS <A> 59,95
GOOF TROOP 49,95
HOOK 59,95
HULK 39,95
HUMANS 59,95
HURRICANES 69,95

HYPER V-BALL <A> 69,95
INT. TENNIS TOUR <A> 59,95
J. POND'S CRAZY SPORTS §9,95

JOE & MAC 69,95

URASS|C PARK 59,95
JURASSIC PARK 2 59,95
K.H.RUMMENIGGE PLAYER M. 48,95
KICK OFF <A> 58,85
KICK OFF 8 69,95
LEGEND 48,95

LEGEND OF MYSTICAL NINJA

59,95

LEMMINGS <A> 69,95
LEMMINGS 2 59,95
LETHAL WEAPCN <A> 49,85
LOST VIKINGS <A> 69,95
MAGIC BOY <A> 59,85
MAGICAL QUEST <M. Mouse> 48,95

% M
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MECHWARRIOR <A>

49,95
MEGA MAN X <A> 69,95
METAL MARINES 59,95
MICRO MACHINES 59,95
MR. NUTZ 59,05
NBA ALL STAR CHALLENGE 58,95
NBA JAM 69,95
N. MANSELL INDY CAR 89,95
N. MANSELL WORLD C, 69,95
ON THE BALL <A> 49,95
PAC-ATTACK <A> 49,95
PARODIUS 49,95
PGA TOUR GOLF <A> 69,95
PHALANX 59,95
PIERRE LE CHEF <A> 39,95
PILOTWINGS <A> 39,95
PINBALL DREAMS <A> 59,95
PIRATES OF THE DARK WATER 58,95
PLOK <A> 59,95
POCKY & ROCKY <A> 59,95
POP'N TWIN BEE 49,95
RASENMAHERMANN <A> 48,95
RIVAL TURF 50,85
RUN SABER <A> 58,95
SENSIBLE SOCCER <A> 59,95
SHAQ FU <A> 59,95
SKYBLAZER <A> 53,95
SMASH TENNIS 49 95
SOCCER KID <A> 49,95
5.0.8.-SINK OR SWIM 59,95
SPACE ACE <A> 49,95
SPINDIZZY WORLD 59,95
STAR WING 4995
STAR WING <A> 39,95
STREET RACER 79,95
STREETFIGHTER 2 <A> 50,95
STREETFIGHTER 2 TURBO 79,95
STRIKER <A> 59 495
S.ADVENTURE ISLAND <A> 59,95
SUPER BATTLE TANK <A> 48,05
SUPER BATTLE TANK 2 49,95
SUPER BOMBERMAN <A> 59,95
SUPER BOMBERMAN 2 <A> 69,95
SUPER CASTLEVANIA 4 49,95

SUPER CONFLICT 59,95

S. EMPIRE STRIKES BACK <A> 79,95

SUPER ICE HOCKEY 59,95
SUPER MORPH 49,95
S. NBA BASBETBALL <A> 638,95
SLJPER OFF ROAD <A> 48,95
SUPER PANG 49,95
SUPER PUTTY <A> 49,95
SUPER R-TYPE <A> 39,85
S.RETURN OF THE JEDI 79,95

SUPER SOCCER 49,95
SUPER STAR WARS <A>

S. STRIKE GUNNER <A> 49,95
SUPER SWIV <A> 89,95
SUPER TENNIS 49,95
SUPER TURRICAN <A> 49,95
TAZMANIA <A> 4995
TERMINATOR 2-J. DAY 59,95
TIME SLIP <A> 49,95
TINY TOON ADVENTURES 48,85
TOP GEAR <A> 59,95
TRODDLERS <175 Leve's> <A> 69,95
TROY AIKMAN FOCOTBALL 4895
TUFF ENUFF <A> 59,95

TURN & BURN 69,95

ULTRAMAN <A> 58,95
VIRTUAL SOCCER <A> 48,95
VORTEX 58,95
WING COMMANDER <A> 49,95

WINTER OLYMPICS <A>

WOLVERINE

WORLD CUP RUGBY <A> 58,85
WORLD CUP USA '94 69,95
WORLD HERQES <A> 69,95
YOG BEAR 58,95
YOUNG MERLIN <A> 495
X-KALIBRE 2097 49,95
ZOMBIES 49,95
ZOOL <A> 59,95

SUPER NINTENDO:

ADDAMS FAMILY VALUES<A> 89,95

ASTERIX & OBELIX 129,95
BATMAN & ROBIN 119,95
BIKER MICE FROM MARS 99,85
BIOMETAL <A> 108,85
BOXING OF LEGENDS <A> 99,95
BUGS BUNNY RABBIT<A> 79,85
BULLS Vs BLAZERS 83,95
CLAYFIGHTER 2 79,95
DAS DSCHUNGELBUCH <A> 89,85
DEMONS CREST 119,85
DONKEY KONG COUNTRY 118,85
DONKY KONG Spielberater 29,85
F1 POLE POSITION 2 108,95
FATAL FURY SPECIAL 109,95
FINAL FANTASY 2 US 129,88
FINAL FANTASY 3 US 139,85
FINAL FANTASY 3

Spielberater <480 Seiten> 49,95
FLINTSTONES 89,95
FLINTSTONES-The Movie <A> 99,85
HEBEREKE POPCOON 89,85

HEBEREKE POPCOON <A> 69,85
109,95

ILLUSION OF TIME

INTER. SUPERSTAR SOCCER 109,95
ITSCHY & SCRATCHY 69,95
JELLY BOY 99,95

h

J.MADDEN FOOTRBALL "85 79,95
KID CLOWN IN CRAZY CHASE 89,95
K.CLOWN IN CRAZY CHASE <A>79,85
KONIG DER LOWEN <A> 99,95
LORD OF THE RING 89,95

LOTHAR MATTHAUS S.S. 119,95

MAXIMUM CARNAGE 69,95
MICHAEL JORDON CHAOS 69,85
MR. TUFF 118,95
NBA LIVE '85 109,95
NFL QUATERBACK 79,95
NHL HOCKEY '95 <A> 88,95
OBITUS <A> Us 69,95
OPERATION STARFISH 119,95
PAC-ATTACK 79,85
PAC IN TIME 89,85
PAGEMASTER 89,95
PINBALL DREAMS 69,95
PINBALL FANTASIES 79,95
POCKY & ROCKY 2 <A> 89,95
POWER DRIVE 109,95
POWER RANGERS 119,85
PUTTY SQUARD 99,95
PUZZLE BOBBLE 119,95
RADICAL REX 99,95
RISE OF THE ROBOTS 59,95

RCBCCOP Vs, TERMINATOR 79,95

SAMURAI SHOWDOWN 119,956
SECRET OF MANA 109,856
SIDEPOCKET <Billiard> 79,95

SLAM MASTERS <Catchen> 88,95

SOULBLAZER 98,95
SPIDERMAN-The Animated 79,95
SPIKE Mec FANG uUsS 89,95
STAR TREK N.G. 89,95

STARGATE 99,95
STUNT RACE FX 99,95
S.ADVENTURE ISLAND 2 <A> 89,95

S, MARIO ALL STARS <A> 869,95
SUPER METROID 108,95
SUPER PINBALL 89,95
SUPER PUNCH OUT <A> 89,95
SUPER PROBOTECTOR 59,95

S. STREETFIGHTER 2 <A> 109,95
SUPER TURRICAN 2 129,85
SUPERMAN-Death & Return 69,95

SYNDICATE 99,85
TETRIS & DR, MARIC 89,95
TOP GEAR 3000 109,95
TRUE LIES 79,95
TURBO TOONS 89,95
UNIRALLY 99,95
WARIO WOODS <A> 79,85
WARLOCK 79.95
WORLD HERCES 2 US 89,85
WWF BAW & VIDEO 109,85
ZELDA S 89,85

S-NES ZUBEHOR:

S-NES KONSOLE <RGB> 158,85
2 INFAROT-JOYPADS 79,85
5 SPIELER ADAPTER 58,85
ADAPTER US / PAL 39,95
ACTION REPLAY 2 89,95

GAME SAVER <Abspeicherung> 88,95
MORTAL KOMBAT PAD 89,95

verschiedene Cards

PAD 29,95
SCART / RGB KABEL 29,95
SV 334 PAD <durchsichtig> 34,95
SV 337 PRONEO 2 79,95
SV 338 TOPFIGHTER 129,85
GAME BOY:

COOL SPOT 39,85
DESERT STRIKE <A>

KIRBYS DREAMLAND <A> 29,95
MICRO MACHINES 39,95
MR. NUTZ <A> 39,95
MYSTIC QUEST <A> 38,85
PAC ATTACK 39,95
PAGEMASTER 39,95
PANG <A> 39.95
PINBALL FANTASIES 59,95
PREHISTORIK MAN 38,85
SUPER MARIOLAND 49,95
TETRIS <A> 39,95
YOGI BAER 39,95
WWF RAW 49,95
ZELDA <A> 39,95

ADV OF LINK, THE 49,85
FLINTSTONES <A> 49,95
PRINCE OF PERSIA 39,95

SONY PLAY STATION:

PLAYSTATION & RGB KABEL 99595
MEMORY CARD 89,95
GUNNER'S HEAVEN 139,95
JUMPING FLASH 139,85
RIDGE RACER

STARELADE 139,85
TOH SHIN DEN 139,95
TEKKEN 139.95

Ladenpreise & Versandpreise kénnen voneinader abweichen !l!




Features wie Balljungen und Replay bringen Atmosphére

Pete Sampras ’96

Jimmy Connors ist zwar schon 42 Jahre, doch
der junge Ex-Weltranglistenerste Pete Sam-
pras muB} sich gegen unsere Tennisreferenz,
die sich seit drei Jahren an der Spitze behaup-
tet, erst einmal durchsetzen

i i,

MEGA DRIVE
Sportspiel / 1-4 Spielef' -
gy IEm B = =

ennis war das Video-

T spielthema der ersten
Stunde. Mit Pong fing alles an,
und was war das anderes, als
eine sehr friihe Umsetzung des
weiBen Sports. Die Namen aller
bisher erschienen Tennisspiele
dirften wahrscheinlich zusam-
men kaum mehr auf eine durch-
schnittliche = Kuhhaut gehen.
Was kann also Sampras "96 fiir
Vorteile herausspielen, um sich
einen Platz an der Spitze des
Modulzirkus zu sichern? Bése
Menschen kénnten behaupten,
daB die zwei am Cartridge
angebrachten Joypad-Ports, die
ein Spiel zu viert erméglichen,
ein  durchschnittliches oder
schlechtes Produkt aufwerten
sollen. Jedoch kann man diese
Entwicklung zum kostenlosen

Gotz: Aufschlag
Sampras und mit
5.000  Animati-
onsframes macht
er den ersten
Punkt. Die Spieler
bewegen sich
wunderbar
lebensecht, knallen den Schliger
frustriert auf den Boden oder
beschweren sich selbststindig
beim Schiri. 30:0, der Sound vari-
iert vom Ubermotivierten Zwi-
schenrufer bis zum euphorischen
SchluBjubel. 30:15, leider wurde
die Spielperspektive zu flach ange-
setzt, deswegen hat der vorne
agierende Spieler immer einen
Vorteil. 30:30, Die Steuerung

Multiplayer-Adapter auch erst
einmal vorbehaltlos begriBen.
lhr findet im Spiel die Méglich-
keit, als Doppel oder im Einzel
auf den Court zu marschieren,
der die Beldge Gras, Hartplatz,
Sand und Hallenboden haben
kann. Acht Buben und Médels,
darunter Pete Sampras, stehen
zur Auswahl. Jeder hat natlr-
lich individuelle Eigenschaften,
wobei wieder einmal nicht
daran gedacht wurde, die Mdg-
lichkeit offen zu lassen, beide
Konkurrenten mit den gleichen
Spielern antreten zu lassen. Die
drei primdren Knépfe des Mega
Drive sind mit Lob (A), Vor-
hand/Rickhand (B) und "Bek-
ker-Hecht" (C) relativ intelligent
belegt. Im Ein-Spieler-Modus
hat man die Freiheit, die Feld-
perspektive so zu drehen, daB
der eigene Spieler immer grof
im Vordergrund steht, wahrend
im Mehr-Spieler-Modus wech-

geriet ziemlich sensibel, meist
empfiehlt es sich, nur nach vorne
und hinten zu driicken, um den
Ball nicht ins Aus zu dreschen.
40:30, Sampras Vorteil liegt im
Drumherum,  Replay-Funktion,
Welt-Tournee, Tuniere und ver-
schiedene Kamera-Positionen
bringen Abwechslung und Atmos-
phdre. Spiel Sampras, mit dem
kostenlosen Vier-Spieler-Adapter
werden Spiele zu viert unkompli-
ziert angeboten. Spielfazit: Petes
Tennissimulation ist dem Ex-Wel-
tranglisten-Ersten wiirdig, muB
sich aber Tuniersieg-Weltrekord-
ler Connors geschlagen geben, der
eben im Modul- und Tenniszirkus
zur Legende wurde.
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Bel haarigen Situationen legt er sich auch mal in den Dreck

selweise ein winziges Sprite
auch im Hintergrund bedienen
muB. Weitere Features sind
eine Replay-Funktion, welche

g A L 3E MATCH
die schonsten Ballwechsel noch- EHA HERES L Y

mals einspielt, und ein interakti-
ver Trainer, der die optimalen
Schldge bei bestimmten Situa-
tionen aufzeigt.

GRASS COQURT
P,
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Auch gemischte Doppel sind moglich

TOURNAMENT POSITIONS
SAMPRAS
NIMIT2Z
PELGADO
POTTER
GUYENNOT
TUEKER
TURNET T1
HURGSAWA
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Besonders die Damen nerven mit
Stop- und Passlerschidgen

Zu acht konnt Ihr ein
Ausscheldungsturnier bestreiten

TEST MEGA DRIVE =S

HERSTELLER: CODEMASTERS
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: VARIABEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: J-CART

CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: CODEMASTERS

s 4

Die Replay-Funktionen zelgen Euch
: Fehier auf

T, e

71% GRAFIK E
75% SOUND/FX

perseereremremalll 73%0
im Doppel treten bis zu vier Splele ; :

ohne Adapter an - e e ; .:.-




The Death and
Return Of Superman

Fiir alle Super-Freunde dieser Welt wird der
Traum des interaktiven Comics endlich zur

gnadenlosen Realitit

MEGA DRIVE
‘Beat’em Up/1 Spieier-

he Death and Return of
Superman erzahlt die be-
rihmten Abenteuer aus den
DC-Comics und orientiert sich

an Beat’em Ups a la Final Fight.

lhr startet als Superman und jagt
den skrupellosen Doomsday
durch Metropolis. Daftir stehen
funf Superleben zur Verfiigung,
die durch die bewdhrte Ener-
gieleiste reprdsentiert werden.
Lastiger Gegner kénnt Thr Euch

Mit seinen Supermuskeln kann der Kryptoner Jede Menge
Gegenstande aufheben und als Waffe benutzen

TEST KUNTERBUNT

Binzi: Anhinger
des  Superman-
kults werden die-
ses Spiel schon
alleine wegen der
Zwischensequen-
zen lieben. Doch
was Dbietet das
Spiel selbst? Die verschiedenen
Schlagméglichkeiten ergeben in
Kombination mit der Superwaffe,
dem Spezialangriff und der Flug-
fahigkeit eigentlich alles, was das
Beat'em UperHerz begehrt.
Dank der vier zusétzlichen Super-
helden und der auflockernden

B

nicht nur durch harte Faust-
schldage und gemeinen Weg-
schleuderaktionen, sondern
auch mittels Superwaffe oder
Hitzeblick entledigen. Im Gege-
satz zu herkémmlichen Priigel-
helden besitzt der Mann mit
dem S zusdtzlich die Fahigkeit
des Fliegens, was ihm gezielte
Luftattacken ermdglicht. Nach
seiner unumganglichen Nieder-
lage gegen Doomsday spielt Ihr
mit vier neuen Superhelden
(Eradicator, Superboy, Man of
Steel und Cyborg) weiter, die
sich auBer im Aussehen noch
durch Superwaffe und Spe-
zialangriff von ihrem verbliche-
nen Vorbild unterscheiden. Ver-
liert Ihr auf der Suche nach dem

Flugrunden ist auch fir die nétige
Abwechslung gesorgt. Die Grafik
setzt sicherlich keine neuen MaB-
stibe, ist aber trotzdem akzepta-
bel und ansehnlich. In Sachen
Sound und FX hitte man unsere
supersensiblen Ohrchen zwar
etwas mehr verwéhnen kdénnen,
alles in allem ist das Gedudel aber
doch recht ertréglich. The Death
and Return of Superman ist das
ideale Spiel fir Beat’em Up lie-
bende Superménner, alle gewéhn-

lichen Sterblichen dirfen trotz- -

dem getrost mal reinschaun.

Superman-Nachfolger alle Le-
ben, kann beliebig oft continued
werden.

TEST MEGA DRIVE B

HERSTELLER: ACCLAIM/SUNSOFT
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 10

BESONDERMEITEN: SECHS-BUTTON-PAD
CA. PREIS: 129-DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schlecht Emmi gut
.

70% GRAFIK
62% SOUND FX

sehrnq:er
e

72% FUN

Road

Rash

Mega CD-Besitzer diirfen aufatmen. Der Sil-
berling wurde durch zahlreiche Full-Motion-
Videos ordentlich aufgepeppt

MEGA CD ]
Rennsplel /1 Spleler

as Spiel prdsentiert sich
D als eine Mischung aus
dem dritten Teil flr das MD und
der exzellenten 3DO-Version.
Wihrend die 25 Strecken exakt
dem 16-Bit-Modul entsprechen,
wurde dagegen das gesamte
Drumherum dem Next Genera-
tion-Vorbild angelehnt. Zahlrei-
che Full-Motion-Videos, inklu-

sive Intro, flimmern auf dem
MCD zwar in minderer Qualitét

Die gesamte Aufmachung wurde dem
32-Bit-Vorbild nachempfunden, auch
die Grafiken in den Meniis wurden
mit riilbergezogen, natiirlich mit
weniger Farben

uber den Screen, sorgen aber
immer noch flir reichlich Atmos-
phére. Der Trash-Mode ermég-
licht den unkomplizierten Ein-
stieg auf einer Strecke nach
Wahl. Anspruchsvoller wird’s
im Big Game-Mode. Mindestpla-
zierung,  stark  steigender
Schwierigkeitsgrad,  Pramien,
fies fahrende Gegner und zahl-
reiche Hindernisse halten den
Adrenalinpegel auf Maximalle-

Stephan: Intro
und Zwischense-
quenzen erinnern
zwar an  die
geniale 32-Bit-Ver-
sion, das triste
Streckendesign
mit seinen weni-
gen Objekten am StraBenrand
erreicht jedoch nicht einmal
ansatzweise NG-Niveau, und die
Geriuschkulisse gibt sich ebenfalls
duBerst durchschnittlich. Trotz-
dem kann Road Rash, betrachtet
man die Raserei unvorbelastet und
objektiv, auch auf dem MCD aber-

e o

vel. Hartnackige Konkurrenten
fegt Ihr mit Schldgen und Tritten
von der Piste, Zwischenstinde

Stiirze sind bel Road Rash an der Tagesordnung, ohne dabel die eigenen
Knochen gefiahrden zu miissen

zeugen. Die Bikes steuern sich
zwar etwas schwammig, sind aber
nach einer kurzen Eingewdh-
nungszeit leicht zu kontrollieren.
Der Schwierigkeitsgrad ist anfangs
sehr niedrig und steigt in dem
MaBe an, daB sicher auch Einstei-
ger schnell erste Erfolge feiern. Ein
leckeres Bonbon fiir die alten
Grunger unter Euch sind einige
Musikperlen bekannter Bands wie
Therapy?, Soundgarden oder Paw,
deren Stiicke in guter Qualitit aus
den Boxen dréhnen. Unterm
Strich eindeutig die bislang beste
16-Bit-Version.

Rt =

werden im  Backup-Booster
gespeichert.

TEST MEGA CD |l -

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT:
SATURN/PLAYSTATION
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 25 STRECKEN
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: KA,

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schiecht E mittel E
69% GRAF!K

60% SOUND FX

Esdriwper
me lE“‘E

80% FUN
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TEST MEGA DRIVE
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Sp-Space Nine

Der Mikrokosmos der Raumstation Deep
Space Nine ist jede Woche Objekt der
Begierde fiir viele Trekkies. Wie begehrens-
wert ist die Videospiel-Umsetzung?

MEGA DRIVE

]ump’n Run / 1 Spieler
er gute Benjamin. Sisko,

D seines Zeichens Kom-
mandant der Weltraumstation
Deep Space Nine, ist die Haupt-
figur dieses actionlastigen Hipf-
spiels. Um Recht und Ordnung
aufrecht zu erhalten, muB er in
etlichen Missionen bésen Buben
nachstellen oder die Station ver-
teidigen. In der ersten Mission
gilt es, im Wartungsdeck Bom-
ben zu finden und diese von
Bord zu beamen. Danach
schickt |hr Euren Sicherheitsoffi-
zier auf eine Verfolgungsjagd
durch ein Wurmloch. Sobald
dieses durchquert wurde, mifBt
lhr in einer Shoot’'em Up-Sequ-
enz die fllichtigen Saboteure
stellen. Bevor |hr aber in den
Actionteil wechseln  kénnt,
solltet |hr auf der Station erst
Informationen sammeln. Dazu
sucht lhr die noralgischen
Punkte auf, wie z.B. Odo’s
Blro, die Kommandozentrale
oder Quark’s Bar. Dort sprecht
Ilhr mit bekannten Charakteren
aus der Serie, die mehr oder
minder informative Hinweise
liefern. Habt lhr die richtigen
Antworten und Hinweise erhal-

ten, geht es richtig los. In den
Jump’n Run-Abschnitten muf
Commander Sisko seine Sport-
lichkeit unter Beweis stellen,
denn Springen, Rennen und
Klettern gehdren zu den vor-
wiegenden Aktivititen des Hel-
den. Aber auch die Anwendung
von Ausriistungsgegenstinden
wie Phaser und Tricoder muB
Sisko blind beherrschen. Die
Steuerung Eures Raumschiffs ist
relativ einfach. |hr miBt "nur"
tédlichen Strahlen oder diver-
sen Meteoriten ausweichen und
am Ende etwas ballern. Nach
erfolgreichem AbschluB einer
Mission erhaltet |hr ein Pass-

e e e el R e e . ol

Wahrend der Actionsequenzen steht
Ihr mit der Kommandobriicke in
Verbindung
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RH! THE BEDEMPTIONISTS ON

L OMMANDE
BAJOR HAVE KIDNAPPED KAl
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OFAKA:®

Die Hintergrundstory aus der dritten Mission kennen wir aus dem Fernsehen

Stefan: Deep
Space Nine zum
Selberspielen hat
mich im groBen
und ganzen nicht
sonderlich beein-
druckt. Zwar ist
die Grafik
annehmbar und der Sound hat
sogar recht gute Ansitze, dafiir
wurde bei der Spielbarkeit ziem-
lich geschlampt. Denn schon der
erste Level ist nicht ganz einfach,
beinhaltet zudem ein extrem
knappes Zeitlimit und gegen Ende
einen sehr uniibersichtlichen Leve-
laufbau. Die Shoot’'em Up-Sequ-
enz hidtte man sich schenken kén-

nen, da hier, was Innovation und

Grafik angeht, ein spielerisches
schwarzes Loch klafft. Selbst die
ersten MD-Shooter boten da
ansprechenderes. Argerlich ist
auch, daB |hr nach dem Verlust
eines Lebens die Storyline in der
Station immer und immer wieder
spielen miBt, was auf Dauer
extrem nervig wird. Positiv
erscheint wirklich nur der hohe
Wiedererkenungswert der The-
matik, was durch viele bekannte
Charaktere und vertraute Storys
erreicht wird. Zum AbschluB
bleibt mir da nur zu sagen, daB
Deep Space Nine ausschlieBlich
hartgesottenen Fans, die einfach
alles brauchen, eventuell Spaf

bringen kann.
©

/B

— el w—r w—r i w— = wnf wwef we{ wenf woof wwrf wi w—i w—f w—f

INDICA

SLANS E
' IN 123 M

GO OFF

-~

Durch diese Schachte miifft ihr die
Bomben Iin den Weltraum
befdrdern

In der dritten Mission miif$t Ihr einen
-Priester befreien, was sich aber als
recht schwierlg herausstelit

-

Den Phaser in Level 1 solltet Ihr auf
keinen Fall links liegen lassen

- GRENADES WILL
TE e

Die Shoot’em Up-Sequenz Ist wenig
beeindruckend und kommt sogar
Iins Stocken

Im Wurmioch diirft Thr nicht mit
der blauen Strahlung in Beriihrung
kommen

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: VIRGIN
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT;: SNES
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: KA.

BESONDERHEITEN: PASSWORT
CA. PREIS: KA.

MUSTER VOMN: VIRGIN
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schiecht y  mittel 3

63% GRAFIK
69% SOUND/FX
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Toughman Contest

Und auch auf dem Aufsatz hauen sich jetzt
die Méchtegern-Boxer die Nasen blutig

—

MEGA DRIVE 32X
?portsp‘;rgl /. 1-;Spieler-'“

tr all diejenigen unter

Euch, die den Test des
Mega Drive-Moduls in Ausgabe
05/95 nicht gelesen haben,
sind hier nochmal die Hinter-
grundfacts. In Amerika ist der
Toughman sehr beliebt. Das ist
eine Veranstaltung, die vom
Schuhverkaufer bis hin zum
hochkardtigen Manager jedem
die Moglichkeit gibt, in einem
Ring seine Prilgelkiinste unter
Beweis zu stellen. Die oft tech-
nisch sehr unbedarften Kamp-
fer klopfen sich drei Runden

lang je -eine Minute die Birne
weich, meist ohne auf so
unwichtige Dinge wie Deckung

zu achten. Demzufolge ist der .

K.O./Min-Schnitt im allgemei-
nen sehr hoch, was die unge-
heure Popularitét dieser Veran-
staltungen erklart. Electronic
Arts hat das Thema aufgegriffen
und daraus ein internationales
Turnier gemacht, in dem 24
Kémpfer unterschiedlicher

Lt anis
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TEST MEGA DRIVE 32X
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Holger: Leider
krankt auch das
32 X-Toughman
an denselben Pro-
blemen wie schon
das Mega Drive-
Cartridge. Der zu
hektische  Spiel-
verlauf, kombiniert mit der unpré-
zisen Steuerung, liBt niemals eine
derartige Stimmung wie bei Nin-
tendos Punch Out aufkommen.
Erschwerend kommt hinzu, daB
sich die Aufsatzversion technisch
kaum verbessert prisentiert.

e e A<

Nationen die Muskeln spielen
lassen. Der Spieler muB3 seinen
Lieblingsfighter mit drei von

v L
- ' :.;; >
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Lediglich die Hintergrundgrafiken
wurden iberarbeitet und so fiigt
sich Toughman Contest nahtlos in
die Reihe der schnell riibergezoge-
nen Games ein. Selbst die Drei-
Phasen-Animation der Rundengirls
wurde beibehalten. Wer hektische
Prigelorgien mag, und die Mega-
Drive-Version noch nicht sein
Eigen nennen kann, der sollte das
Game trotz aller Kritik ruhig mal

anzocken. Allerdings kann

ich

Toughman Contest auch auf dem
32X der breiten Masse nicht emp-

fehlen.

S

I

zwolf anwédhlbaren Specialmo-
ves versehen, und ihn dann bis

zum Turniersieg fUhren.

TEST MEGA DRIVE 32X ==

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH

ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH

UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 9

T e T R e el | BESONDERHEITEN: PASSWORT
oy s : CA. PREIS: 129,-DM
A Bewyght e f.. HUSTIR Wﬂi DYNATEK . e
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53% SOUND /P
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— — King of Fighters 94 299,85
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inja Commando 198,
S Sidekick 148,85
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_ — — Art of Fighti 99,85
Versand & Ladengeschift — PO INT —— A;t of Fighting 2 229,95
97421 Schweinfurt Tel.09721/21623 Bauerngasse 101 “mgl‘i;”;“"f‘; ze a clﬁ‘“
Sony Playstation dt.(lieferbar ab Mitte Sept.)  599.-- Wir fiihren alle B ogggg a:l C’E Ee.gﬁ;? 30 }Sl' eo Geo gD dFrontzz .Hand 533, 85
|bei Vorbestellung bis 26.07.95 579.- Neuheiten fiir o * it ar Rt 109 95
ca. 10 Spiele ab Verdffentlichung lieferbar. SNES,MD,32X | . 1 Pgt urn AFy of ¥Utiing 2 e
Sega Saturn dt. Grundgeriit (lieferbar) 749.-- Saturn, PSX,3DO Grundgerdt Pal mit Spiel aggfgg Aggressors o.d.Combat 109,95
: Virt.Fighter pal/jp 119,95/99,95 Karnov’'s Revenge 109,85
Sega Saturn inc. 1 Control Pad, Scartkabel, Daytona USA pal/jp 129,85/109,95 Samurai Shodown 109, 85
Daytona USA, Virtua Fighter u. Victory Goal 1099.-- Hindleranfragen g;rt;al Eyg lide jp " 129.85 :g;jg gereosdJet igg:gg
Manga Videos: erwiinscht A iclwqr ARkt el 10088 Ny combwg : 109,95
Dominion Crusher Police Act 5,6,7 je 19,95 Shinobi 3p 139,65 Burning Fight o o
= = L 2 1 £ Joypad 49,85 Fatal Fury Special 109,85
Wings of Honneamise 39,95 Lieferbedingungen Universal Adapter 89,95 Top Hunter 109,85
Legend of the 4 Kings 1-10 (2 Teile pro Tape) je 39,95 Versand 9.--+ NN | Usbau USA/ Japan 79,95 ""‘f“i BE-93
3DO Goldstar dt. inc. Fifa Soccer 899.—  Ab 300.-- frei. B Neo Geo at.
‘ Geo 2.Hand RGB Spiel ;
Wing Commander 3 dt. 99.-- Sencral shedswn 3 TeniS0 S WD351 /2526611
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HARDWARE FUR FREAX, PROGRAMMIERER UND
SOLCHE DIE ES WERDEN WOLLEN !

SYSTEME FUR SNES & MD & GB & GG

INFOS, PREISE & PROSPEKTE unter 07171-81515

WARP-Inh. Markus Stubenvoll-Heubacherstr. 44-73529 Schwib. Gmiind-FAX: 07171-81554



Wayne Gretzky
NHLPA All Stars

Waynes World, Party Time, Excellent, Wuu-
ui-Wuuui... Alles was Wayne Gretzky, Star
der NHLPA-Eishockey-Liga und Wayne Cam-
pell, Star der Waynes World-Filme gemein
haben, ist die Vorliebe fiir den Hockey-Sport
und ein Videospiel. Schwiiing!!!

- R B e

MEGA DRIVE
mSportsp‘i’:eI o 1—5"Spieler1
G retzkys ~ NHLPA-Vari-

ante prasentiert das

Geschehen aus einer seitlichen
Perspektive, wahrend der Bully
in GroBaufnahme die vor Kon-
zentration verzerrten Mienen
der Spieler zeigt, wenn nicht die
Helme davor wéren. Die Regeln
dirften ja hinlanglich bekannt
sein. |hr miBt eine schwarze
Scheibe aus Hartgummi in einen
winzigen Kasten jagen, vor dem
ein Ubellauniger Schlagertyp mit
einer riesigen Keule rumlun-
gert. Bis zu vier Spieler kénnen
gleichzeitig die Stiefel schniiren
und nur spielen, namlich im
Tunier respektive Saison oder
aber auch mal aufhéren zu spie-
len, dank der Speicherfunktion.
AuBerdem kann man noch
Uben zu spielen, im Training
ohne Gegner. Ihr miBt auch
nicht immer mit funf Leuten los-
legen, mit einem Drei-Mann-

Stereotypes Gameplay

Team gibt’s mehr Action. Jeder
Spieler hat individuelle Vorzi-
ge, manch einer gleitet bers
Eis, féllt aber nach einem
Bodycheck wie ein nasser Sack
auf’s Gesicht. Ein anderer kann
verteidigen, trifft aber das geg-
nerische Tor wie Al Bundy die
Kloschiissel. |hr kénnt die Tri-
kotfarben dndern, Spieler trans-
ferieren, damit bspw. Gretzky,
Messier und Lindros in Eurer
Mannschaft spielen. AuBerdem
steht es den wahren Freaks frei,
all den nervigen Schwachsinn
wie Icing, Abseits usw. zu inte-
grieren. Ich mag es da eher
rustikaler, volle Kanne in die
Zwolf und so... Diesen Familien-
spal3 beinhaltet der Arcade-Mo-
dus, ohne Skrupel im Stile der

Henson-Brothers  (Slapshot:
Der Film!) ins Gemenge.
Diverse  Schwierigkeitsgrade

und vor allem die Moglichkeit,
den Gegner einmal pro Spielzeit
einzuschiichtern, runden das
Modul ab wie einen Puck auf
Muttis Selbstgebackenen.

Ein Angreifer zieht den Puck vor
das Tor...

... ein zweiter Spieler lauert dort...

Gotz: Mein
erster  Eindruck
von diesem Ver-
such, die Referenz
aus dem Hause EA
zu gefahrden, war
durchaus positiv.
Digitalisierte Zwi-
schensequenzen, toller Sound mit
gelungenen Sprachsamples und
leckere Unterbrechungen, damit
sich die erhitzen Sportler ordent-
lich verpriigeln kénnen, blenden
ebenso gewaltig wie die fantasti-
sche Optionsvielfalt und eine logi-
sche  Tastenbelegung. Jedoch
ermiidet das Gameplay doch ziem-
lich, selten entstehen Tore anders
als aus dem 08/15-Schema sprich:

SR SRR

"PaB vor das Tor und versenkt."
Zwar will ich das Spielerverhalten
durchaus als intelligent bezeich-
nen, die Perspektive sorgt dage-
gen oftmals fir ein uniibersichtli-
ches Gerangel. Da ertént dann
plotzlich der Pfiff des Schiris und
keiner weiB, wieso gerade sein
Mann vom Eis muB. Gibe es kein
NHL'94, hitte man sich zu einer
héheren Wertung hinreiBen las-
sen kénnen. So muB man sagen,
dafl es durchaus einige Ecken bes-
ser geht. Man findet keinen logi-
schen Grund, das Spiel, auf das
Wesentliche beschrinkt, nimlich
das was auf dem Eis abgeht, besser
als "Ganz gut" einzustufen.

In diesem Menii wahit Ihr die
Mannschaften...

Penalties oder Tore werden mit
digitalisierten Zwischensequenzen
optisch hervorgehoben

ROUGHEST \RLAY
PULL GORLTENDER
SIHULRTION HODE
CHANGE' LINES
REAL SKATE ON
INSTANTSRERLAY
INTIMIDATE '
FORRETIT GRHE
DONE

.. und entscheidet Euch hier fiir ein
Team

TEST MEGA DRIVE =

HERSTELLER: TIME WARNER INTERACTIVE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BATTERIE/SEGA TAP
CA. PREIS: 129- DM

MUSTER YON: KONAM|/

THEO KRANZ VERSAND

schlecht

Wahrend eines Splels konnt lhr zu
Jeder Zeit dieses Menii aufrufen, in
dem Ihr bspw. Taktik und Spielhéarte

andern konnt

..und hat wenig Miihe, das Teil am
Goalie vorbei zu zirkeln




Savage

Reign

Beat’em Up, die Was-WeiB-Ich-Wievielte:
Savage Reign verbindet Fatal Fury-Spielele-
mente mlt der Art of Flghtmg-Zoom-Technlk

NEO GEO CD
Beat'em Up b 14 Spieler

n Jipang, dem "Melting Pot"

des 21sten Jahrhunderts,
treffen die besten Fighter der
nachsten Generation in einem
maorderischen Vollkontakt-
Wettkampf aufeinander. Veran-
stalter und gleichzeitig finaler
Gegner ist der selbsternannte
King Lion. Im "Battle Of The

i

Philipp: Savage
Reign laBt sich
treffend mit nur
einem Wort
bezeichnen: Rou-
tine. Sowohl die
Aufmachung als
auch die Spielbar-
keit bewegen sich auf dem
gewohnt hohen Neo Geo-level
und lassen klar die Routine der in
diesem Genre inzwischen sehr,
sehr erfahrenen SNK-Program-
mierer erkennen. Aber auch der
Spieler selbst geht mittlerweile

Beast-Gods" treten insgesamt
zehn Kampfer gegeneinander
an:
nimmt mit einem Bumerang
bewaffnet teil, neben ihm versu-
chen sich noch Eagle, ein Axt-
schwingender ~ Ami-Wrestler,
Gozu und Mezu (der eine ein
Fire-, der andere ein Ice-Ninja),
Carol, eine schlag- und trittkraf-
tige Primaballerina und Nicola,
ein  hochintelligentes,  blitz-
schnelles Wunderkind. Ein zau-

mit einer gewissen Routine an
diese Art von Spielen, daran
andert auch der "Innovations-Ver-
such" seitens SNK, ndmlich das
Mehr-Ebenen-Kampf-System von
Fatal Fury mit dem Zoomeffekt,
den wir aus Art of Fighting oder
Samurai Shodown kennen, zu
kombinieren, nichts. Fazit: Nim-
mersatte Beat'em Up-Freaks mit
einem Neo Geo sollten sich ein
Modul sichern, sofern sie (ber
geniigend  Geduld verfligen.
CD-Player-Besitzer freuen sich auf
den giinstigeren Silberling.

Der Karate-Fuzzi Hayate-

"TEST NEO GEO CD -
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bernder Joker, ein dickbauchi-
ger Detektiv und ein bartiger
Chinese machen das Fast-Dut-
zend voll. Neben den konven-
tionellen Special Moves sind alle
Warriors in der Lage, verschie-
dene 3D-Attacken auszufiihren
und, sobald die eigene Ener-
gieleiste zu blinken beginnt,
eine Reverse Attack anzuset-
zen, die den Gegner nahezu die
Hélfte seiner Lebensenergie
kostet (Zitat englische Original-
Anleitung: "Use reverse attacks
to win a losing game!").

King Lion hat die machtigste Waffe:
Das "Sword of Leo"

Bild links:
Joker ist fiir Gozus "Raging
Bull Thrust" Feuer und Flamme

TESTNEOGEOCD =

HERSTELLER: SNK

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 10

BESONDERHEITEN: KA.

CA. PREIS: 149.- DM

MUSTER VON: M&8

schlecht E mittel E gut
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sehr super

A.B.-GAMES

ANDREAS BENDER

ANKAUF & VERKAUF

VON VIDEOSPIELEN

SEGA SATURN
MEGA DRIVE
MASTER
GAME GEAR
32X
MEGA CD
3DO

Donkey Konk COntry 2 ab 11.1 1 95 lieferbar
Alle Vorbestellungen bis zum 24.10.95 werden
portofrei rausgesendet

ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER
UND SOFORT LIEFERBAR

Tel.: 04521/4873 Fax:04521/1025
| taglich: 13 - 20 Uhr

KOSTEN Los GIBT ES UNSERE PREISLISTEN.
Gleich anfordern.

A.B.-GAMES MEINSDORFER WEG 30 - 23701 EUTIN
Héandleranfragen erwiinscht

SONY PSX
SUPER NES
NES
GAME BOY
NEO GEO CD
JAGUAR
JAGUAR CD

lying /lrts

SonyPlayStation, jﬁ. 899,- DM
mlt |e nach Wahl 999,- DM
Joy- 69,- DM
Joy- Pacl (ASCII) 99,- DM
Hori-Stick 149,- DM
ASCI|-Stick 159,- DM
Negcon 139,- DM
Memory-Card 69,- DM
Ridge Racer 119,- DM
Parodius 119,- DM
Motor Toon G.P. 129,- DM
Toh Shin Den 139,- DM
Starblade alpha 149,- DM
Raiden Project 159,- DM
Fantasic Pinball 159,- DM
Tekken 159,- DM
Boxer's Road 159,- DM
Gunners Heaven 169,- DM
Jurwing Flash 169,- DM
NEWS:
Ace Combat 169,- DM
Arc the Lad 169,- DM
Ankiundigung fir Juli:
Rayman 169,- DM
Int. Superstar Soccer 169,- DM
Vampyre 169,- DM
Philosoma 169,- DM
Metal Jacket 169,- DM

Get Virtual

Flying Arts - LuerwaldstraBe 4 - 44339 Dortmund

Telefon 0231 / 80 20 84

Virtual-Boy 499,- DM
Spiele Virtual-Boy auf Anfrage
SEGA Saturn, UNIVERSAL fir

dt, amerik. und jp. Spiele 749,- DM

mit Spiel nach Wahl: 849,- DM
Universal-Adapter 89,- DM
Joy-Pad 69,- DM
Virtua-Stick 119,- DM
Lenkrad 159,- DM
Daytona U.S.A. 99,- DM |
Astal 99,- DM |
Panzer Dragoon 129,- DM
Victory Goal 129,- DM
Parodius 139,- DM
Greatest 9 149,- DM
NEWS:

Shinobi 139,- DM
Virtua Fighter REMIX 149,- DM
Ankiindigung fir Juli:

Ray Force 149,- DM
Adv. Military Commander 189,- DM
Bug 149,- DM

Alle aufgeflUhrten Artlkel sind Import-
waren, ohne dt. Anleltung, ohne FTZ.
Prelskorrekfuren und Irrtimer vor-
behalten. Preise frel Lager Dortmund.

Boy!

SonyPlayStation - SEGA Saturn

Computer - EDV-Zubehor - Software-Entwicklung
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TEST JAGUAR

Rayman

Auf dem Jaguar sorgt Ubi Softs Jump’n Run-
Sprite als erstes fiir Aufsehen

JAGUAR
Jump’n Run / 1 Spieler

onnte bis dato noch kein

Jaguar-Spiel das eigentli-
che Potential der 64-Bit Kon-
sole richtig ausreizen, war die
Hoffnung auf ein anstdndiges
Stlick Software schon fast auf-
gegeben. Zum Gliick beweist
uns Ubi Soft mit ihrem Jump’n
Run Rayman, daB so etwas
doch nicht unméglich ist. In
Bezug auf die Handlung reiht
sich Rayman in die Riege ande-
rer Plattform-Spiele ein, sprich,
es gilt wie sooft, ein kleines
Wounderland vor den Eingriffen
eines Widerlings zu schiitzen.
Unser Held Rayman, der dank
der Programmierer auf lebens-
wichtige GliedmaBen verzich-
ten kann, Ubernimmt die Auf-

Ihr miifit so viele Kafige wie moglich
finden

An gewissen Stellen muff Rayman
iiber den Boden kriechen

An vielen Stellen gibt es wichtige Ex-

tras zu entdecken

gabe des Retters. In den einzel-
nen Levels der sieben Welten
hat Rayman vor allem ein Ziel,
und zwar die Befreiung mehre-
rer putziger Wesen. Diese wur-
den vom Boésewicht in Kafigen
untergebracht, die Rayman auf-
finden und 6ffnen soll. In jeder
Runde sind insgesamt sechs
Kéfige plaziert, einige davon
schwer versteckt. Damit Ihr das
Rundenziel erreicht, ist mei-
stens eine, dem Spieler viel
Geschicklichkeit —abverlangen-
de, Hipf-Orgie zu bewerkstelli-
gen. Aber auch feindlich geson-
nene Sprites stellen sich Euch in
den Weg, welche jedoch mit
Raymans gezielten Faustschlag
(besser gesagt Faustwurf) besei-
tigt werden. Diese Eigenschaft
erlernt der Held im Verlauf des
Spieles, ebenso wie die Moglich-
keiten, zu rennen oder langsam

BAND LAND

pa
‘fh";"&_—

Mario-like schreitet Ihr an der Ober-
welt voran

Diese Steinbeifler diirften Euch aus der Une

Markus: Volle
Begeisterung fiir
Rayman entwik-
kelte sich bei mir
bereits  wenige
Augenblicke nach-
dem ich das Joy-
pad in die Hand
genommen hatte. Insbesondere
die in 65.536 Farben erstrahlende
. Grafik, mit ihrem véllig eigenstén-
digen Zeichenstil, rief unverhohle-
nes Staunen hervor. Zusammen
mit der butterweichen Animation
samtlicher sich im Bild befindlicher
Sprites wire bereits ein gutes
Grundgerist aufgebaut. Was jetzt
noch fehlt, ist die spielerische
* Abwechslung und spieltechnische
Héchstleistungen. Doch auch von

5 = e

nach unten zu schweben. Dane-
ben sorgen auch einige Power-
Ups wie z.B. Lebensenergieauf-
fuller oder Power-Schlag fir
Freude. Zusétzlich findet lhr an
einigen Stellen des Spieles einen
Zauberwicht, der Euch in eine
Bonusrunde beférdert. SchlieB3-
lich bleibt noch zu erwahnen,
daB dem Spiel eine Save-Option
spendiert wurde.

s :

Das Schild mit dem Pfeil bringt Euch
in die Oberwelt zuriick

dieser Seite kann ich Euch beruhi-
gen, denn die Grafik als auch die
komplette Feindesschar éndert
sich fast rundenweise, so daB sel-
ten Langeweile aufkommt. Der
ungetrilbte SpielspaB wird durch
den fairen Schwierigkeitsgrad
unterstiitzt, in den héheren Levels
wird es zwar extrem hart, jedoch
nie unfair. Einziges Manko meines
Erachtens stellt das stellenweise
auftretende Flackern dar, das
anhand der anderen positiven
Aspekte des Spieles leicht zu ver-
schmerzen ist. Ein dickes Lob an
Ubi Soft, denen mit Rayman nicht
nur ein erstklassiges Jump’n Run
gelungen ist, sondern sie zeigen
auch, zu was Ataris Jaguar eigent-
lich fihig ist.

e

Rayman
Extras

- Das 1-Up erklart
~ sich von selbst

Das P beschert
Euch eine erwelter-
te Energieleiste
und fiillt Eure LE
wieder voll auf

Der Goldene Hand-
schuh sorgt fiir ei-
non filfists

Schlag

Durch dieses Extra
wird die Schlagge-
o schwindigkeit er-

i TEST JAGUAR =

HERSTELLER: UB| SOFT
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST :
UMSETZUNGEN GEPLANT: SAT/PS-X/32X
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: KA.

. BESONDERHEITEN: BATTERIE
CA. PREIS; 139-DM
MUSTER VON: UB| SOFT
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82% GRAFIK

78% SOUND /FX



Virtua Fighter

AM2s bahnbrechendes Beat’em Up-Spiel
gehort nicht ohne Grund zum allerersten

Saturn-Softwareangebot

.1:

SATURN
Beat’em Up / 1-2 Spieler

ereits eine Woche nach

der Arcade-Veréffentli-
chung von Virtua Fighter Ende
1993 stand in Japan die Fach-
welt kopf und die wdchentlich
erscheinende  Videospielzeit-
schrift "Famicon Tsushin Wee-
kly" richtete kurz darauf eine
extra Rubrik ein, wo Experten
uber die neuesten Tricks fach-
simpeln dirfen. Virtua Fighter
hat somit - zumindest in Japan -
Street Fighter |l als beliebtestes
Prigelspiel  abgelést.  Der
Grund flr die Euphorie liegt in
erster Linie an der absolut
neuen Optik. Statt Pixel fir
Pixel gezeichnete Sprites pri-
geln sich erstmals zwei Polygon-
Fighter. Die Vorteile dieses auf-
wendigen Grafikstils liegen auf
der Hand: Neben dem dreidi-
mensionalen  Effekt, sowie
geschmeidigen  Animationen
kann man das Spektakel, wie
bei Art of Fighting, stufenlos
zoomen und problemlos aus
jedem erdenklichen Blickwinkel
betrachten. Auch das Gameplay
bietet eine Innovation: Zwar
muBt lhr wie bei den lbrigen
Beat’'em Ups die Energieleiste
des  Kontrahenten  durch
gezielte Schlage und Tritte bis
zum Nullpunkt dezimieren,

wem es jedoch gelingt, den
Widersacher von " der abge-
grenzten Spielfliche zu befér-
dern, hat bereits vorzeitig die

20!

Zum Abschluff des Turniers gibt es ei-
nen Bonusfight mit der
stahlernen Dural

Der Nachtkampf ist geradezu stim-
mungsvoll

Runde  gewonnen.  Etwas
gewohnungsbeddirftig ist auch

die Steuerung. Um namlich geg- -

nerische Angriffe abzuwehren,
miBt lhr, wie bei Moral Kom-
pott, die Block-Taste driicken,
wobei wirkungsvolle Special
Moves dennoch etwas Lebens-
energie abziehen. Apropos

"Special Moves", im Gegensatz
zu anderen Keilereien verzich-
teten die Designer auf Feuer-
bélle oder anderen Ubersinnli-
chen Hokuspokus.

Oy | e et b/

B e AP

Steht nach dem Ablauf samtlicher
Runden noch kein Sieger fest, fallt
im Sudden Death-Verfahren auf einer

Mini-Splelfiache die Entscheidung

W UIf: Es war Liebe
auf den ersten
Blick: Bereits nach
wenigen Spielmi-
nuten hat die
geniale Optik ihre
Schuldigkeit
getan. Der dreidi-
mensionale Effekt, gepaart mit
den flissig animierten Polygon-
Sprites geben diesem Beat’em Up-
Game ein véllig neues Spielgefihl.
Erfreulich ist zudem das intelligent
ausgekliigelte Gameplay, das erst
auf dem zweiten Blick seinen spie-
lerischen Tiefgang offenbart. Vir-

~ TEST SATURN _
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tua Fighter bietet neben den coo-
len Special Moves nidmlich noch
unzidhlige, aufbauende Schlagkom-
binationen, die viel Spielraum fir
taktische Spielereien lassen. Kritik
gibt’s im Prinzip nur im techni-
schen Bereich. Wihrend die kra-
chenden Schlaggerdusche noch
voll in Ordnung gehen, paBt das
Disco-Allerlei meines achtens
nicht optimal zum Spieigeschehen.
Auch die "nackten" Polygon-Figh-
ter sind in technischer Hinsicht,
wie die Remix-Version auch ein-
drucksvoll beweist, sicherlich
nicht mehr ganz zeitgemaB.

Der barenstarke Jeffry hat spekta-
kuldre Wiirfe drauf

TEST SATURN oS

HERSTELLER: SECA

DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUL|
UMSETZUNGEN GEPLANT: 32X
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ¢

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

von der Spielflache und Ihr werdet vor-
zeitig zum Sieger der Runde erklart

75% GRAFIK
74% SOUND/FX
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Der
Yorspann

Panzer Dragoon

Mit liber einer Million Dollar Produktionsko-
sten ist Panzer Dragoon das teuerste Sega-
Spiel aller Zeiten. Lest nun, was das Spiel
rund um den blauen Drachen zu bieten hat

SATURN
Shoot’em Up / 1 Spieler

J ahrtausende sind vergan-
gen, die Menschheit hat ihre
Blltezeit langst hinter sich. Ver-
zweifelt schaut man in die
Zukunft und befiirchtet, auch
noch das Letzte zu verlieren.
Waihrend Ausgrabungen bei
einem alten, trostlos anmu-
tenden Turm, fanden
duBerst bosgesinnte
menschliche Individuen ein
riesiges  Woaffenarsenal,
daB sie dazu benutzen, §
kleine Bandenkriege aus- -

zufihren. Die Menschheit
flrchtet einen kyberneti-
schen Krieg und ebenso
die Machte des bdsen schwar-
zen Drachen. Alle Hoffnung
und Verantwortung liegt nun
auf den Fliigeln eines kleinen
blauen Drachen und seinem
Reiter. Nur er kann die Welt

noch retten. Und hier greifen.

wir, nach einem astreinen,
beinahe zehn Minuten langem
Vorspann, auch schon ins Spiel-
geschehen ein. Als Reiter des

_blauen Drachen miissen wir

sechs Episoden Uberstehen, um
die Welt in der siebten Runde
von dem schwarzen Drachen

befreien zu kdénnen. Das ist
leichter geschrieben als getan.
Schon in der ersten Episode
erwarten Euch Unmengen
feindliches Getier, das Euch
natirlich ans Drachenleder will
und dementsprechend aggres-
siv feuert. Um den blauen Dra-
chen sicher durch die rasanten
3D-Runden bringen zu kénnen,
seid lhr mit einer futuristischen
Wumme ausgerdstet, die
Euren Widersachern
schon mit normalen Schiis-
sen das Furchten lehrt.
Doch das ist ldngst nicht
alles: Haltet I|hr den
SchuBknopf gedriickt und
visiert mit dem Shoot’em
Up-typischen Fadenkreuz
einen oder mehrere Geg-
ner an, ergie3t sich beim Loslas-
sen des Knopfes eine Lawine
von Beamschilissen Uber diese
und macht sie meistens auch
dem Erdboden gleich. Damit Ihr
immer schon den Uberblick
behaltet und alle Feinde errei-
chen koénnt, habt Ihr neben der
Moglichkeit, drei unterschiedli-
che Perspektiven auszuwéhlen
noch die Freiheit, Euren Blick
mittels R und L- Taste in alle
beliebigen horizontalen Rich-
tungen schweifen zu lassen.
Dieses Feature wird meistens

Vor allem Action-Fans kommen in keiner der sieben Episoden zu kurz

=

Holger: Mit
Panzer Dragoon
prasentiert Sega
ein technisch bril-
liantes Produkt
far den Saturn.
Dem gnadenlos
guten Vorspann
folgt eine Spielgrafik, die jedem
Zocker die Freudentrinen in die
Augen treiben wird. Dazu
gesellen sich eine hervorragende
Spielbarkeit und ein fairer
Schwierigkeitsgrad, der den
schmalen Grad zwischen Frust
und Motivation sehr gut trifft.
Besonders erfreut war ich tber
die Tatsache, daB die Program-
mierer nicht vergessen haben,
ihren Edelsprites bestimmte
Angriffsstrategien einzubleuen.
Das zwingt den Spieler, die For-
mationen der Gegner zu lernen,
um immer wieder ein kleines
Stickchen  weiterzukommen.
Und genau das ist es, was mich
an dem Spiel letztendlich so
gefesselt hat. Einzig und allein
die fehlenden Extrawaffen oder
Power Ups kann man als Kritik-
punkte anfiihren, was jeoch
kaum ins Gewicht fillt. Kurzum:
Dieses Game sollte sich jeder
Saturn-Besitzer zulegen.

auch bei den recht knackigen
Endgegnern der einzelnen Epi-
soden gebraucht. Ein Ober-
motz zum Beispiel besteht aus
einer Waffenstation, die auf
einem schwebenden, sich dre-
henden Felsen steht, was logi-
scherweise dazu flihrt, daB3 Ihr
standig die Perspektive wech-
seln muBt, um nicht einige in
den Riicken abzukriegen. Nach
jedem Endgegner erwartet
Euch eine grafisch leckere Zwi-
schensequenz, die die Handlung

Dieser Wurm ist bei weitem
nicht das beste, was die Grafik
zu bieten hat

Solch nette Beamschiifie
zaubert lhr, indem lhr einen
Schuffknopf gedriickt haltet,
einen Gegner anvisiert
und dann wieder loslafit
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| Die _
Perspektiven

Ein Druck auf die Z-Taste und

Tl L J wir befinden uns im Long-

B S A e 1 | ki A0 I'EEM B s 8 View, der zwar die ganze Gra-
N oo fik bieten kann, aber haupt-

sachlich dazu fithrt, da® man

sich teilweise mit den

Gegnern verwechselt

Mit der X-Taste gelangt Ihr in
den Standard-View, der sich am
besten zum Spielen eignet, da
er sehr viel Ubersicht bietet und
auch geniigend Platz fiir die Hin-

5 ie ¥-T beford i
tergrundgrafik 1Bt Die Y-Taste befordert Euch in den

= Dynamic-View, der einen direkt in
-~ ¥ L das Spielgeschehen versetzt,
/ i " aber den Spieler nur wenig mit
s Grafik verwohnt

Auch Feinde von hinten sind keine
Seltenheit

vorantreibt. Neben Eurem ein-
zigen Leben, das wie Ublich
durch eine Energieleiste repra-
sentiert wird, die, werdet lhr
getroffen, langsam schwindet,
habt lhr noch drei Continues

zur Verfligung, die Euch aller- ' '
dings immer wieder an den Der schwarze Drachen ist der letzte Endgegner und

Anfang der jeweiligen Episode gleichzeitig Euer grofter Widersacher
zuriicksetzen. Im Optionmen(

laBt sich die Steuerung des 2
Fadenkreuzes und die Joypad-
Belegung einstellen, oder lhr
hért Euch einfach die Musik
zum Spiel an. Die Beschran-
kung, daB man den Schwierig- &
keitsgrad nicht verdndern kann,

o ¥,

P i

|aBt sich dank unserem Ober- =<

E

nT; H n - -
T.IPS .& Tricks"-Hoschi Holger Mit den L und R Tasten konnt lhr in ..oder zur Seite, um Euch auch vor
seit dieser Ausgabe zum Glick samtliche Richtungen Gegnern, die nicht von
auch umgehen. schauen, z.B. nach hinten... vorne kommen, wehren zu konnen
Binzi: Auf den | tegien und vermittelt ab und an
ersten Blick | sogar das Gefihl, sich frei bewe- HERSTELLER: SEGA
kénnte man Pan- | gen zu kénnen. Die drei Perspekti- DATENTRAGER: CD-ROM
zer Dragoon fiir | ven setzen dem Spiel dann die ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST
ein geniales Gra- | Krone auf. Grafik und Sound sind UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
fik-Demo halten. | wohl kein Thema, schaut Euch ein- SCHWISRIGKEITSGRAD: SSEEE
Eréffnet wird das | fach cllie Bilder an und hért Euch :EE::I;IS:J:;IHIMNz DT it
Fantasyabenteuer | mal einen Auszug aus dem Sound- CA. PREIS: 130.- DM
durch einen Vorspann, der neue | track an. Lediglich der Schwierig- MUSTER VON: SEGA/DYNATEX
MaBstibe setzt und beinahe naht- | keitsgrad ist etwas hoch ange-
los ins Spiel (ibergeht. Doch schon | setzt, was man allerdings auch so siecht { miuet i g sehr dsuper

nach kurzer Zeit stellt man fest, | auslegen kénnte, dal man auf die
daB mehr als nur Grafik und | Art mehr vom Spiel hat. Steue-
Sound in unserem Drachenfreund | rung und Beweglichkeit sind abso- /F)
stecken. Allein die Méglichkeit, in | lut akzeptabel und vertuschen die = i

alle Richtungen schauen zu kén- | "fehlende" Méoglichkeit, sich frei
nen, eréffnet ungewdhnliche Stra- | bewegen zu kénnen. 86% FN ' ol

|
.’
. 2
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Da die dritte Strecke keine Hochgeschwindigkeitsabschnitte besitzt, sollte
man unbedingt zur blauen Rennkutsche greifen

2217203 g
2°21733
3°21733 |
3°22°17 3
3°23731
destElap=BAD===12-3 67 30=

Zu Jeder Strecke und zu jedem
Modus werden insgesamt 20
Strecken gespeichert; Time Trial- und
Mirror Mode-Ergebnisse werden mit
einem entsprechenden Zeichen

gebrandmarkt
E = N = B
Binzis Day-
tooonaa !

Zunichst einmal
ein dickes Lob an
AM2. Die Sega-
only Truppe hat
es eindeutig
geschafft, ein
dem Automaten wiirdiges Game
zZu programmieren. Dank des
hervorragend variablen Schwie-
rigkeitsgrades diirfte es nun kei-
nen Saturn-Freak mehr geben,
dem der Einstieg in die Welt des
Motorsports versperrt bleibt.
Trotzdem ist Daytona USA
eines der anspruchsvollsten
Rennspiele unserer Zeit. Jedes
Stock-Car hat ein individuelles
Fahrverhalten vorzuweisen und
vor allem die letzten beiden
Strecken unterscheiden Day-
tona vom BleifuBeinheitsbrei.
Neue Bestzeiten erfordern nicht
nur spektakulire Drifts, son-
dern auch genaue Kenntnis der
Idealinie und Anbremsstellen.
Und all das geschieht in einer
Geschwindigkeit, die ich dem
Saturn zunichst nicht zugetraut
hitte. Sicherlich muB man im
Vergleich zur Automaten-Ver-
sion grafische Abstriche hinneh-
men, aber das Scrolling ist noch
dermaBen flussig, daB garantiert
Nascar-Feeling aufkommt. Bevor
ich jetzt Euch Saturn-Besitzern
zum sofortigen Kauf rate, sei
noch gesagt, daB die Gegner lei-
der alles andere als intelligent
sind und sich in jedem Rennen
gleich verhalten.

“Bges e = =

D

Daytona USA \m

POSETHON

Der Rennmarathon auf der ersten Strecke geht iiber satte 80 Runden und
verlangt dem Fahrer eine gehdrige Portion an Konzentration ab

Saturn-Fans atmet auf, es ist soweit. Das War-
ten auf Daytona USA hat ein Ende. Dank
AM2 braucht lhr nicht linger in die Spielhalle
zu rennen und Euer schwer erschnorrtes
Taschengeld in den Automaten zu stecken,
sondern kénnt Euch das geniale Coin-op-
Clone ins eigene Kinderzimmer holen.

SATURN
F Renns]'.;iel 71 ‘§pie|er

aytona USA, wer kennt
es nicht und wer hat es
noch nicht auf dem Cover von
zwei unterschiedlich kom-
petenten  Videospielzeit-
schriften gesehen? Da jetzt
endlich auch wir Européer
offiziell in die Stock Cars
steigen durfen und unsere
Hauptverkehrszeitaggres-
sion ausnahmsweise mal
auf dem hauseigenen Bild-
schirm loswerden kénnen,
hier nochmal das Spielprinzip.
Daytona USA ist NASCAR-Fee-
ling pur. Drei atemberaubende
Asphaltstrecken kénnen in zwei
verschiedenen Modi angewihlt

|
¥

Als Elnstlmmung auf das Renmpsktakel wlrd Euch
ein kleiner...

THE(\FUN‘
-."a i)
= ARAE

werden, dem bekannten Auto-
matenmodus und dem exklusi-
ven Saturnmodus. Letzterer
bietet neben den vom Automa-
ten bekannten Features wie
Checkpoints oder automati-
scher- bzw. manueller Schal-
tung, hauptsachlich einen
wesentlich groBeren Fuhr-
park und ein Uppiges Opti-
onsmeni. Der sichtige
Boliden-Fan kann also aus
mehreren Kutschen
wdhlen, die sich in Sachen
Grip, Beschleunigung und
Kurvenlage unterscheiden.
Dies ermdglicht es jedem
einzelnen, mit einem exakt auf
ihn abgestimmten Renngefihrt
spektakuldre und vor allem sehr
ut kontrollierbare Drifts und
Uberholmanéver  hinzulegen.

Als kleiner Gag wurde ein Pferd
aufs Modul gepackt,
das sowohl mit manueller
Schaltung...

..als auch mit Automatikgetriebe
erhdltlich ist

Um das Spiel dem Einzelnen
noch besser anzupassen, wurde
fur Segas Planetenkonsole oben
erwéhntes Optionsmenii spen-
diert, in dem man hauptséchlich
zwei Schwierigkeitsgrade veran-
dern kann. Zum einen die Harte
des Spiels selbst, zum anderen
aber auch das Kénnen der com-
putergesteuerten Abgaserzeu-
ger. Wem all das noch nicht indi-
viduell genug erscheint, der
kann sich sein Pad bzw. sein

.aber folnar Vorspann ptasontlert



Fiir die erste Strecke eignet sich
die orange Kutsche am besten, da
sie Beriihrungen mit Wanden
beinahe ohne jeglichen Geschwin-
digkeitsverlust iibersteht

Lenkrad nach Belieben belegen
oder auf eine der zahlreichen
angebotenen Konfigurationen
zurlickgreifen. Im Gegensatz
zur Coin-op-Version bietet die
Saturnvariante drei unterschied-
liche Rennlangen: Normal,
Grand Prix und Endurance.
Anfinger oder Menschen, die
nur lber wenig Zeit verfligen,
bestreiten lhr  personliches
Wohnzimmerrennen far
gewdhnlich im Normal-Mode,
dem kiirzesten Rennen, wéh-
rend Grand Prix den Durch-
schnittsfuzzi ansprechen diirfte
und Endurance das Marathon-
rennen fiir Freaks darstellt. Um
mehr als die drei Standardstrek-
ken vorweisen zu kdnnen, ver-
passte AM2 Daytona USA noch
die Méglichkeit, alle drei Rund-

A el g Tl e

Fiir die zweite Strecke empfiehit
sich das griine Gefahrt, da es
sich auf Gras beinahe genauso
wie auf Asphalt verhalt

kurse spiegelverkehrt zu absol-
vieren, was vor allem dem routi-
nierten PS-Piloten so einiges an
Spal bereiten dirfte. Wer auch
die Spiegelstrecken wie im Bei-
fahrerschlaf beherrscht, heizt
einfach die Kurse riickwarts,
was einige Computergegner
allerdings alles andere als lustig
finden. Einzelgdnger und verein-
samte NarziBten haben die
Mdglichkeit, im Time Trial lhr
Kénnen unter Beweis zu stellen.
Sie werden, falls selbiges vor-
handen ist, auch in zeitlosen
Bestzeitenlisten verewigt, wie
auch alle anderen Crash-Test-Pi-
loten, die die Strecken in neuen
Rekordzeiten beenden konn-
ten. Bleibt nur noch eins zu
sagen: GENTLEMEN, START
YOUR ENGINES!

Stephan: Vor
gut einem Jahr
hittet lhr mir Sha-
ron Stone nackt
aufs Bett binden
kénnen, ich hitte
mich trotzdem lie-
ber in der Spiel-
halle vergniigt (stimmt zwar nicht,
hért sich aber gut an). Der Dayto-
na-Automat hatte Philipp und
mich von der ersten Sekunde an
derart stichtig gemacht, daB@ wir
zum SchluB fast schon Miete an
den Besitzer der Spielhalle zahlen
sollten. Die Zeiten sind nun end-
giiltig vorbei, der Saturn macht’s
méglich. Sicher, grafisch ist die
Heimversion wesentlich magerer

16 2

Bel Perspektive 1 betrachtet der
Fahrer das Geschehen von hoch
itber dem Wagen und hat somit

den gréftmoglichen Uberblick bel
knappen Aktionen

- o) |

Bei Perspektive 3 reprasentiert
eine Inbord-Kamera die Renn-
spiel-Atmosphare, leider ohne

alizu grofen Uberblick zu bieten

~ TEST SATURN
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ausgefallen, die Steuerung ist
selbst mit Lenkrad bei weitem
nicht so feinfiihlig wie in der Spiel-
halle, die Hydraulik vermisse ich
auch, aber trotz allem, das geniale
Fahrverhalten macht alles wieder
wett. Durch die Vielzahl der Kut-
schen seid |hr wochenlang beschif-
tigt, Ideallinien zu finden, nur um
wieder eine Zehntelsekunde
schneller zu werden. Glicklicher-
weise lassen sich die schwerfilli-
gen Stock Cars auch mit Joypad
ziemlich exakt um die haarigsten
Kurven jagen, so daB auch der
Durchschnittszocker ohne groBar-
tiges Zubehér auf Dauer seine
helle Freude haben wird.

Perspektive 2 befindet sich knapp
itber dem Auto und vermittelt das
Gefiihl, am Renngeschehen ohne
grofien Ubersichtsverlust tellzu-
nehmen

Last but not least konnt thr auch
ohne Motorhaube iiber den Asphalt
brettern, mit dem Standard-Pad wird
die Steuerung so aber recht hakelig

'Boxenstops sind im aligemeinen nicht
zu empfehlen, hochstens nach der
ersten Runde im Endurance-Mode

Nach einem Crash sieht man Eurem
Auto selbigen eindeutig an

Auch wenn sich die Grafik teilweise erst spat aufbaut, bietet sie doch einige
Leckerbissen, wie diesen schonen Felsitberhang

TEST SATURN x.

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: PERFEKT
EINSTELLBAR

| Avtomane| LEVELS: 3 STRECKEN
it ol SN SR BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER/
peCELERATION £ LENKRAD _
| CA. PREIS: 129 DM
schlecht mittal gut sehv tsuper
But |

81% GRAFIK
74% SOUND/FX__ [REE

..-.lm'm warten...und schon geht's

Bevor es losgeht, muff man sich fiir ..ein Gefahrt auswahlen... : ol
eine von drei Strecken los :
entscheiden... 87% run g
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International
Victory Goal

Statt mit teurer Lizenz lockt das erste
Saturn-Soccer mit zahlreichen Perspektiven

M an kann wirklich nicht

behaupten, Sega wiirde
sich auf ihren Lorbeeren ausru-
hen. Virtua Fighter wurde gere-
mixed und lockt jetzt mit zahl-
reichen Texturen. Die Grafik-
fehler sind so gut wie ausge-
merzt. Hatte die japanische
Version des ersten Saturn-Soc-
cers (O-Titel: Victory Goal)
noch mit einer mehr als peinli-
chen Abseitsregel zu kampfen,
gehort dies laut Sega Deutsch-
land nun ebenfalls der Vergan-
genheit an. Statt Original J.-Lea-
gue-Teams kampft lhr mit den
16 - erfolgreichsten National-
mannschaften,  wie  bspw.
Deutschland, Brasilien oder
Holland um Siege und Titel.
Neben einem Weltmeister-
schaftsturnier kénnt Ihr Euch in
einer Weltliga oder bei Freund-
schaftsspielen beweisen. Vor
dem Anpfiff bestimmt Ihr
Schwierigkeitsgrad, Art der
Steuerung, Spiellange, Taktik
sowie Aufstellung. Das Gesche-
hen auf dem Platz darf via
Zoom- und Drehfunktion aus
zahlreichen Blickwinkeln ver-
folgt werden. Ob von der Seite,
von hinter dem Tor oder FIFA-
like von schrag, hier findet sich
fur jeden Geschmack das richti-
ge. Uber die L- und R-Taste
kann zudem der Fixpunkt in der

Auch die Tore werden nochmal aus
drel verschiedenen Perspektiven
gezeigt, Torjubel inbegriffen

rfj_’vfg-!:&. e
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Dieses Menii konnt Ihr zu Jederzeit wihrend eines

Matches aufrufen

SATURN
_Sportsp:iel Jg1 8 Spieler_

Hohe zu jeder Zeit wihrend
eines Matches variiert werden.
Je nach gewihlter Joypadbele-
gung beherrschen die Kicker
Kurzpass, Flanke und TorschuB.
Befindet sich der Ball in der
Luft, sorgen die jeweiligen
Tasten fiir Kopfbille oder Fall-
rickzieher. Die Abwehrarbeit
verlangt weniger standiges
Gritschen, als vielmehr gutes
Stellungsspiel. Wem die
Zuschauerkulisse zu wenig tem-
peramentvoll ist, kann sich
durch rockige Musik den not-

wendigen Motivationsschub
verpassen. Zwischenstande
werden im Backup-Booster

gespeichert.

Steht es auch nach einer
Verlangerung remis, entscheidet ein
3D-Elfmeterschiefien iiber Sieg oder

Niederlage

Steurt die Konsole beide Teams,
zoomt und rotiert der Blickwinkel
ohne Unterbrechung und stufenlos

SMUTTER 4
PIEDLE 3
GRUHME 2
LINGER 6
MUSSLE 5

BEIN 8

HIAMS 10
KOLINS 9
GEUTER 7
GINT 11

3
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Stephan: Game-
play statt opulen-
ter Grafik, bei
Worldwide Soc-
cer ist diese Aus-
sage mit Sicher-
heit  zutreffend.
Trotzdem ist die
Prisentation alles andere als Next
Generation-unwiirdig, nur eben
_ nicht ganz so spektakuldr wie bei
FIFA fur das 3DO. Legt lhr aller-
dings besonderen Wert auf eine
ausgekliigelte Steuerung, so seid
Ihr bei diesem Titel bestens aufge-
hoben. Das runde Leder |48t sich
mit etwas Ubung geschickt in den
eigenen Reihen halten, wodurch
die Passfreudigkeit erheblich
gesteigert wird. Dies ist auch gut

B i . T

- e

so, denn FuBball ist nunmal ein
Mannschaftssport, der zwar auch
von Einzelaktionen lebt, aber nur
selten durch solche entschieden
wird. Lobenswert sind die ver-
schiedenen Perspektiven, die alle
individuellen Vorlieben abdecken
dirften. Nicht ganz so gelungen
ist dagegen das Ballverhalten,
denn angeschnittene Schiisse oder
gar Bananenflanken sind leider
Fehlanzeige. Durchschnittlich gibt
sich die Zuschauerkulisse, da hitte
man aus dem+Saturn mehr heraus-
kitzeln kénnen. Zihlt man alle Kri-
tikpunkte  zusammen,  kann
Victory Goal ohne Zweifel mit den
besten 16-Bit-Games mithalten,
von einem Next Generation-Soc-
cer erwarte ich aber etwas mehr.

SN Emggen

ni
1 LIAMS . CVULDER ™

Perspektlven en masse

0o

CVULDER ™

Neben der Abstufung in der Hohe konnt Ihr auch bestimmen, ob Ihr das
Geschehen von der Seite, FIFA-like von schrag oder von hinter dem Tor
betrachten wollt, Wahrend einer Wiederholung konnt Ihr die
Darstellung in 45°-Schritten kreisformig verandern. Bei einem Spiel
Konsole gegen Konsole gibt es fiir die Kamera iiberhaupt keinen
starren Punkt, d.h. der Saturn zoomt und dreht den Blickwinkel standig

.“LLH e o "-!1Mf‘il-\a

—— "1 BIJOB
nontm. 4 ENESON
3 PELAO
2 AGINHO
5 I1ZINHO
8 JANORI

7 ORAMES
- 9 DIKISO
1 1FULMER

1.9 _..:: ;
LIME
AUTO
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Vor dem Spiel bestimmt Ihr Taktik, Aufstellung und

Formation
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HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
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Clockwork Knight

Mit Clockwork Knight ldutet Sega das Jump’n
Run-Zeitalter auf dem Saturn ein

—

SATURN
"-Jump’n Run 7 1‘"Spielerﬂ'

D

er Spielzeugritter Ton-
gara de Pepperouchau

erwacht des Nachts mit dem
Rest des Inventars im Zimmer
seines Besitzers zum Leben.
Alle haben viel SpaBB miteinan-

)

Die Eisenbahnfahrt zdhit zu den schonsten und schwierigsten

der, bis Tongaras Angebetete,
die kleine Puppe Chesea, von
einem unbekannten Rohling
entfihrt wird. Da bleibt unse-
rem Helden nur eine Wahl, er
muB3 sie befreien. Durch vier
Levels, die die einzelnen Radume
des Hauses darstellen, muB sich
Tongara ritterlich durchkdmp-
fen, bis er Chelsea befreit hat.

Stellenim Spiel

" TEST SATURN
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Stefan:  Nach
einem tollen Intro
werdet lhr Dbei
Clockwork
Knight mit
bekannter Jump’n
Run-Kost bedient.
Die Grafik und die
gute Spielbarkeit machen aus dem
ersten Saturnjump’n Run ein
Spiel, das sich jeder Hupfspielfan
-~ zumindest einmal ansehen sollte.
Die Levels sind abwechslungsreich
und auch die Obermotze kénnen
Euch vor allem grafisch beeindruk-

= L

Dabei stellt sich jeder Level aus
der Seitenansicht dar, nur ab
und zu zoomen Gegenstinde
oder Gegner aus dem Hinter-
grund heran. Nach einem Level,
welcher zwischen zwei und drei
Abschnitte beinhaltet, miBt lhr
Euch dem obligatorischen End-
gegner stellen. Danach durft lhr
in einer Bonusrunde um Extra-

= -
Wie eine Feuerwerksrakete explo-
dieren die Gegner, wenn lhr sie
mit dem Schliissel bearbeitet

s

ea “reamam

ken. Doch einen echten Hacken
hat das Programm, es ist definitiv
zu kurz geraten. Wenn |hr auf
"Easy" spielen wollt, werdet |hr
den letzten Endgegner sowie den
Abspann nicht zu Gesicht bekom-
men. Clockwork Knight ist aber
bei weitem kein schlechter Auf-
takt und wird sicherlich viele
Freunde finden. Der Nachfolger
ist Ubrigens auch schon in der
Mache und wird am 28.7. in Japan
erscheinen. Rosige Ausichten fiir
den Saturnbesitzer.

IEEET " VR

leben spielen. Neben Zusatz-
energie, Schutzschild und Time
Up gibt es nur 1Ups oder 3Ups
einzusammeln.
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Wir verkaufen aus Verwertungen von Konkursen, Havarien,
Uberproduktionen und sonstigen AnldRen laufend

Computer, Games

und EDV-Zubehor

fast aller Hersteller
weit unter Marktpreis

AuRerdem noch Waren aus folgenden Bereichen.

Kunst & Antiquitaten, PKW +
Motorrader, TV + HiFi, Sport- +
Freizeitartikel, Film + Musik... und
vieles mehr.

Unsere aktuelle Lagerliste (etwa 50.000 verschiedene
Lagerartikel) erhalten Sie gegen DM 10,- (keine BM) Vorkasse.

Keine Handlerrabatte. Kein Ladenverkauf.

Dr. Schneider & Nachfolger
Auktionshaus KG seit 1904

Am Seestern 24, 40547 Disseldorf,

PF 290321, 40530 Diisseldorf

PLAY
STATION

To Shi Den
Tekken

Cosmic Race
Motor Toon
Joypad

Ridge Racer
Galaxy Race
Kileak t. Blood
Crime Crackers
Blood Family
Raiden Projekt
Starblade
Victory Zone
Memory Card
Space Griffon

159,-
159,-
159, -
159,-

89,-
159,-
169,-
175,-
109, -
149,-
159,-
179,-
179,-

69,-
159,-

Deadalus
Clock. Knight

Victory Goal

Astal
Daytona USA

3 DO

Alone i.t. Dark
Another World
Crash and Burn
Demolition Man

Raiden
Dino Dudes
Hover Strike

Fifa Soccer Tempest 2000
Flashback Iron Soldier

Myst 109, Alien VS Predator
Need for Speed 99,- [ (TR 12173
Starblade Alpha 119,- B TETTTY

Shock Wave 2 VB Cybermorph
Theme Park By Zool 2

Virtuoso LUa Y Bubsy

Way o.t. Warrior 99, CD - ROM

SEGA
SATURN

Panzer Dragon

Virtuel Fighter

Virtuel Hidlife

FINANZKAUF MOGLICH

JAGUAR

Crescent Galaxy

B 0208/ 40
 COMP

Porto und Versand 13,-DM
Bestellungen ab 250,- DM
sind Versandkosten frei.

NY

MAD Company
Heinrichstrafie 24
45470 Malheim

Fragen Sie auch nach
unseren Neuheiten fir:

S-NES
MEGA DRIVE
MEGA CD
NEO GEO
PC - CD RO

129,-

99,-
129,-
129,-
129,-
139,-
139,-
129,-

AB
SOFORT

LA B

SEGA SATURN
1299,-DM
ab 45,- montl.

PLAY STATION
1299,-DM
ab 45,- montl.

85,- JAGUAR
85, - 399,-DM
85, - ab 45,- montl.

119,-
£ 3DO
L 999,-DM

};g': ab 45,- montl.

119,-
82,-
119,-
85,-
85,-
349,-

Achtung:

Taglich Neuheiten.
Standig Sonderangebote
Druckfehler und Preis-
schwankungen vorbehalten.



_TEST 3D0

Wing
Commander 3
Heart Of The Tiger

Das mit 3 Millionen Dollar Entwicklungskosten
teuerste Programm der Spielegeschichte feiert
sein Konsolendebiit auf dem 3DO

In grafischer Hinsicht erreicht die 3D0-Version locker auch das Niveau
rechenschneller PCs. Was die Nachladezeiten betrifft, schauen selbst
Pentium-Besitzer mit Quadra-Speed-Laufwerken In die Rohre

C ol. Christo-

pher  Blair,
gespielt von Mark
Hamill, der als Luke §=
Skywalker zu Welt- '&j
ruhm kam, ist Held e
Welt-  JE N j‘

dieses
raumabenteuers.
Nachdem die Kilra-
thi das WC2-Mutterschiff Con-
cordia vom Himmel holten und
Blairs Geliebte Angel von Admi-
ral Tolwyn auf einen Top Secret-
Einsatz geschickt wurde, findet
Blair auf der TCS Victory eine
neue Aufgabe. Die Crew des
abgetakelten Schiffs empfangt
den Helden, den der Feind
respektvoll nur "Heart of the
Tiger" nennt, nicht gerade mit

3DO
Shoot’em Up / 1 Spielep

offenen Armen. So liegt es an
Euch, in die Rolle des Kampfpi-
loten zu schiipfen und zu
beweisen, daB3 Euer Ruf als Kat-
zen-Killer und bester Flieger der
Galaxie nicht nur Schall und
Rauch ist. Eine Art Adventure-
Teil steht am Anfang des vier
CDs umfassenden Spieles, in
dem Blair die Victory nach
Gesprachspartnern  durchfor-
stet. Die Piloten seiner Staffel
haben individuelle Charaktere,
die sich auch in ihrem Flugstil
wiederspiegeln. Im  Verlauf
eines Gespraches kommt es oft

Ptk Hoblmwes

Hier bestimmt Ihr Euren Wingman,
eine oftmals recht heikle
Angelegenheit

Mit der Wahl Eurer Antwort bestimmt
Ihr den weiteren Verlauf der
Geschichte

Die schauspielerischen Leistungen
entsprechen hundertprozentig den Er-
wartungen

vor, da3 Blair zwei Antworten
auf eine Frage bzw. Aussage im
Sinn hat und Ihr entscheiden
miBt, wie er das Palaver been-
det. In bestimmten Fallen wirkt
sich dies auch auf die Hinter-
grundstory aus, die wie bei allen
Wing Commander-Teilen nicht
linear verlauft. Im AnschluB3 an
die ersten Gehversuche sollte
Col. Blair dem Mission-Briefing
lauschen. Hier werden Einsatz-
ziele und Waypoints néher
erldutert. Danach kommt ein
neuer Programmteil. |hr wahlt
namlich  Euren  Fligelmann
selbst. AnschlieBend lohnt sich
der Weg zu Rachel, einer
Mechanikerin auf der Victory,
die mit einem Bewaffnungs-Vor-

Holger: Jeder
der WC3 schon
auf dem PC
kannte und nun
die 3DO-Fassung
aufgetischt

bekommt, leckt
sich zunéchst alle
zehn Finger. Eine technisch brilli-
ante Umsetzung, bei der die
ewige Nachladezeit (auf dem PC
bis zu fiinf Minuten) auf maximal
drei  Sekunden herunterge-
schraubt wurde. Die ungeschla-
gene Wing Commander-Atmo-
sphire ist von der erste Sekunde
an voll da und wird durch
exzellente schauspielerische Lei-
stungen noch gesteigert. Die
wegfallenden Ladezeiten
erhéhen den SpielfluB enorm
und der SpielspaBB geht anfangs
ins UnermeBliche. Was dann
folgt ist der pure Frust (iber den
zu saftigen Schwierigkeitsgrad in
den héheren Missionen. So ist
man sehr oft geneigt, die Not-
bremse zu ziehen, indem man
die Unverwundbarkeitsoption
einschaltet. Dann stellt das
Game leider keine echte Heraus-
forderung mehr dar und verliert
viel von seinem Reiz. Trotzdem
kann ich Wing Commander 3
jedem uneingeschrinkt empfeh-
len, denn das technisch ausge-
reifteste 3DO-Produkt hat auch
spielerisch viel zu bieten.




/

.,/ schlag

g fur  Euer

/ Schiff aufwar-
Y tet. Aber als Vor-
o’ gesetzter konnt |hr
dieses Konzept natiirlich
auch dndern. Damit beginnt
das eigentliche Spiel: Ein 3D-
Shooter, in dem es darum geht,
mit verschiedenen Wummen
und Raketen moglichst viele der
feindlichen Jager zu zerstéren
und zwar ohne von den Kilra-
this im eigenen Cockpit gerd-
stet zu werden. Die Missionen
sind zwar immer unterschied-
lich, lassen sich aber grundsatz-
lich in bestimmte Kategorien
unterteilen: Bei Seek and
Destroy muBt lhr alles abfliegen
und abballern. Die Covermissi-
ons erfordern den Schutz der
eigenen Transporter oder Pla-
neten. Groundmissions treten

descriptions -
tronultions
suiitities
Jousticl

inrvulmorobility

Die Konfigurationsmoglichkeiten
sind bel weitem nicht so vielfaltig
wie auf dem PC, vor alilem den
einstellbaren Schwierigkeltsgrad
vermissen wir

loadout selection

Hier sucht Ihr Euch die passende
Maschine fiir die Mission aus

Uber den Aufzug erreicht Ihr die
verschiedenen Ebenen

erst sehr spat im Game auf, hier

gilt es, einige Bodenziele zu eli-*

minieren. Red Alert ist beson-
ders ungemiitlich, das Mutter-
schiff Victory wird von einer
riesigen Horde Katzenkrieger
unter BeschuB genommen. Im
Gegensatz zur PC-Version kann
man den Schwierigkeitsgrad
nicht einstellen. Auch das
gezielte Zerstodren der
Geschutztiirme groBer Capital
Ships ist nicht mehr mdglich.
Dafiir wurden einige neue Fea-
tures ins Game eingebaut, wie
bspw. die Nachrichtensendung
im Rec.-Room. Spielerisch neh-
men sich das Original und die
3DO-Version gliicklicherweise
Uberhaupt nichts.

FUT—

TEST 3D0

Stephan: Schon
auf dem PC war
(und ist) Wing
Commander 3 die
pure Sucht, trotz
elend langer
Nachladezeiten.
Die geniale Auf-
machung ist bis zum heutigen Tag
fir mich persénlich das absolute
Nonplusultra, vier CDs sprechen
Binde. Mindestens hundertmal
habe ich mir das Intro bislang rein-
gezogen, kein Spiel wird stim-
mungsvoller eingeleitet als dieses
Science Fiction-Epos. Uberhaupt
liegt das groBe Plus von WC3 in
seiner unglaublich dichten Atmo-
sphire. Niemals habt lhr das
Gefithl, nur ein bloBes Spiel zu

= ==

Die 3D-Karte hilft beim Navigieren

Die Auffenansichten sind reine
Grafikspielerel

TR b 2

zocken, sondern erlebt die pak-
kende Story von der ersten
Sekunde an emotionsgeladen mit.
Es sind weniger die Action-Sequen-
zen, Uber deren Anspruch vorran-
gig der persdnliche Geschmack
entscheiden diirfte, als vielmehr
das Mit- oder Gegeneinander der
verschiedenen Charaktere auf der
TCS Victory. Zwar hilt sich die
Interaktivitit wihrend der Dia-
loge in Grenzen, erdffnet aber
zumindest die Méglichkeit, tber
Freund oder Feind selbst zu ent-
scheiden. Die namhafte Schauspie-
lergarde mit Sternenkrieger Mark
Hamill an der Spitze sorgt fir
einen hohen Identifikationsgrad.
lhr liebt Science Fiction? Dann
werdet |hr auch WC3 lieben!

B et R

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS/ORIGIN
DATENTRAGER: 4 CDS
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN/
PLAYSTATION

SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 119- DM

MUSTER VON: ELECTORNIC ARTS

schiecht E mittel  gut Esehrssuper
' H '
.
.E_

91% GRAFIK

.
3
.

. su‘ H
85% SOUND B




_ TEST 3D0

Road

Die wilde Bikerhatz kam schon vor knapp
einem Jahr in Amerika auf den Markt, hat
aber bis zum heutigen Tage nichts von seiner
Anziehungskraft verloren

E—— . SN

3D0
RennSpiél / 1 Spieler
as Spielprinzip an sich

D wurde nicht im gering-
sten gedndert. lhr brettert in
illegalen Rennen gegen 13 wei-
tere Motorradfreaks Uber ins-
gesamt flinf verschiedene Kurse
und riskiert Euer Leben fiir
hohe Wetteinsitze. Im Gegen-
satz zu einem wirklichen
Motorrad-Rennen geht es bei
Road Rash aber alles andere als
fair zu. Mit verschiedenen Tritt-
und Schlagattacken kickt Ihr die
Gegner férmlich von der Piste
und schnappt Euch dabei deren
Waffen, wie bspw. Gummi-
kniippel, Baseballschldger oder
Kette. Doch ist Vorsicht gebo-
ten: In den hoheren Levels
besitzen die Kontrahenten so
etwas wie Intelligenz und attak-
kieren Euch an strategisch

Mikea

E 125 "

erfolgversprechen-
den Punkten, wie
bspw. dichtbefahre-
nen Engstellen,
Canyons oder steil
abfallenden Ksten-
hangen. Starker Ver-
kehr mit reichlich
Sonntagsfahrern,
FuBgénger und vor allem hart-
ndckigen Cops machen Euch
ebenfalls schwer zu schaffen.
Erwischen Euch die Gesetzes-
hiter, bekommt lhr im Ver-
gleich zu "The Need For Speed"
nicht nur ein Ticket, sondern
wandert schnurstracks hinter
schwedische =~ Gardinen und
dirft eine saftige Kaution ble-
chen. Die Strecken (Stadt, Ber-
ge, Vororte, Kuste und weites
Land) sind sehr abwechslungs-
reich und im fiinften Level auch
ultralang und kntppelhart. Hier
kénnt |hr nur noch bestehen,
wenn |hr genug Kohle fiir einen

| MEGA FUN |

10

020

Stephan: Sensi-
belchen  sollten
ihre Finger von
Road Rash lassen.
Omas mit Geh-
Hilfe (ber den
Haufen zu schii-
ren oder gegneri-
sche Fahrer mittels Kette vom
Bike zu fegen ist nicht jedermanns
Sache. Doch bringt es EA in der
Anleitung auf den Punkt: Road
Rash ist ein reines Fun Game, das
nichts, aber auch garnichts mit der
Wirklichkeit zu tun haben will.
Wer also ohne moralische Beden-
ken ber die Pisten heizt,
bekommt FahrspaB allerhéchster
Giite geboten. Die 3D-Engine ver-
richtet ihre Aufgabe mit Bravour.
Photorealistische ~ Landschaften

TR L

TR

besseren Feuerstuhl angesam-
melt habt. Mit dem Standard-
bike. sind maximal die ersten
beiden Levels zu packen, spite-
stens dann ist ein schnellerer
Untersatz Pflicht. Die Prisenta-
tion der verschiedenen Bikes,
wie auch der Rest, wurde mit
Full-Motion-Videos und ani-
mierten Sequenzen Next Gene-
ration-wiirdig aufgezogen. Die
Gerduschkulisse kommt mit
manchen Untersitzen etwas
brummig, geht aber in Ord-
nung, der Grunge-Sound ist
eine reine Geschmacksfrage.
Neben dem Big Game-Mode
kénnt lhr Euch auch Arcade-like
auf einer Strecke nach Wahl
vergniigen.  Zwischenstdnde
werden selbstverstindlich im
Backup-Booster festgehalten.

.

Hier seht Ihr gleich zwel Besonderheiten von Road Rash. Zum einen vollfiihrt lhr teilweise unglaubliche Spriinge, die
normalerweise Jedes echte Motorrad in seine Einzelteile zerlegen wiirde, zum anderen latschen Euch standig
Fu3ganger vors Blke, was sie lieber nicht héatten tun sollen...

L e [ e

bauen sich in Windeseile und sehr
weich auf, mit einem schnellen
Bike ist der Geschwindigkeits-
rausch vorprogrammiert. . Der
Schwierigkeitsgrad nimmt konti-
nuierlich zu, wird aber niemals
unfair. Ebenfalls keinerlei Wiinsche
offen 4Bt die Aufmachung, allein
schon die Prisentation der ver-
schiedenen Rennmaschinen ist ein
echter GenuB. Abgerundet durch
zahlreiche, zwar relativ derbe,
aber witzige Full-Motion-Videos
rast Road Rash ohne Zweifel in
den Olymp der besten Rennspiele.
Auch deswegen, weil es selbst
nach mehrmaligem Durchzocken
einen immer wieder wie magisch
vor den Screen zieht und jedesmal
aufs neue fiir maximalen SpielspaB
sorgt.

Nach einem Sturz solitet Ihr
moglichst vorsichtig zum Bike
laufen, da Euch die Gegner mit

Vorliebe nochmals aufs Korn nehmen

Manche Gegner miiit Ihr wohl oder
ithel vom Motorrad befordern, um
nicht selbst im Graben zu landen

Comic-artige Bilder lockern die
Ladezeiten auf

TEST 3D0 -~

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN/
PLAYSTATION
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 25 STRECKEN
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 119,- DM 4
MUSTER YON: ELECTRONIC ARTS
schiecht mittel g gut i:nhi-‘gwpu-

87% GRAFIK
77% SOUND /FX

87% run
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Theme Park

Nach dem Siegeszug im 16-Bit-Bereich erhal-
ten auch simtliche Next Generation-Konsolen
eine Umsetzung der Freizeitpark-Simulation

s

3D0
Strategiespiel / 1 Spieler

D as grundlegende Spielprin-
zip ist natirlich gleich
geblieben: Im bewahrten Point
& Klick-Verfahren errichtet |hr
auf einem  eingegrenzten
Grundstlick Attraktionen und
Buden, stellt tiichtiges Personal
ein und kontrolliert die Finan-
zen sowie die Forschung. Auf-
grund des Mediums CD konn-
ten die Entwickler samtliche
Features der PC-Version inte-
grieren. Bereits beim Personal
sind die Mdglichkeiten vielfalti-
ger geworden, da es unter-

- LA

— e I s
- = W B ';
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Die Forschungsgelider sollten
vorsichtig kalkuliert werden

schiedliche Arten von Anima-
teuren gibt und lhr den Bedien-

steten sogar eine feste Route

vorschreiben kénnt. Die haupt-
sachlichen Unterschiede gibt es
jedoch im Bereich des Manage-
ments. lhr kiimmert Euch dies-
mal selbst um den Warenein-
kauf und spekuliert an der
Borse mit Aktien der Konkur-
renz, um diese besser in
Schacht halten zu kénnen. Last

« B
R N

"% Ulf: Obwohl die

3DO Version
mehr Features
bietet als das
Mega Drive-

Theme Park, halte
ich persénlich die
Sega-Variante den-
noch fur die bessere Wahl. Die
neuen Optionen sind gréBtenteils
im Wirtschaftsbereich angesiedelt
und somit nicht jedermanns
Sache. Die systembezogen genial
gelungene Mega Drive-Version
spielt sich schlichtweg gesagt wie
aus einem GuB, was allerdings

but not least wurde die Ent-
wicklungsabteilung wesentlich
aufwendiger gestaltet. Wem
diese Features jedoch zu kom-

PETACTETN

Die 3DO-Version spielt sich trotz extrem hoher Spritedichte noch

rasanter als auf dem Mega Drive

TEST 3D0

hauptsichlich dem recht niedrig
angesetzten  Schwierigkeitsgrad
zuzuschreiben ist. Die 3DO-Frei-
zeitparks verlangen dagegen von
Beginn an strategische Schwerst-
arbeit, um nicht frithzeitig von der
Konkurrenz tiberrolit zu werden.
Nattirlich hat die 32-Bit Version
auch ihre Vorteile. Vor allem im
grafischen Bereich verbucht das
3DO durch die Mdglichkeit, die
meisten  Attraktionen  auch
interaktiv zu erleben, Bonuspunk-
te. Wer gerne mit bloBen Zahlen
jongliert, erhilt hier die derzeit
beste Version.

pliziert sind, kann sie auch ein-
fach abschalten, indem man
einen niedrigeren Schwierig-
keitsgrad wahlt.

TEST 3DO -

HERSTELLER: BULLFROG

DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SAT/ MEGA CD |l
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 24

BESONDERHEITEN: DT. TEXTE
BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schiecht 1 mited ) gut

! sehr fsuper
. mt 1

78%GRAFK |

62% SOUND/FX_

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog,
Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2 ...

SUPER NES

Spiele 11111! ab 39,99DM
Joypad Verléngerung 29,99 DM
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz

mit Schalter & ModulportvergréBerung
(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

SEGA

Saturn dt inc. Umbau ab Mitte Juli
Saturn Umbau jp/usa/dt 79,99 DM
3er Set Spiele !!!!!! ab 79,99 DM
Joypadverlangerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM

(bei 60Hz 20% schneller!)
und ja/dt. mit Schalter

NEO G€O

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 799,99 DM
und "SCHWEIB" Modus
Joypadverldngerung 2m 4999 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweiff 149,99 DM
auch Toploader CD !!!

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
N€U: 32X ,Neo CD,Saturn,Sony...

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisinderung vorbehalten

WELFSOFT

HARDWAR?

OFTWARE
SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

Sind Sie das lastige umstépseln leid?
Dann haben wir die Lésung fuir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fur Video-
spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 139,99 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel 5m 7,99 DM
AnschivfBkabel
Sony PSX RGB Kabel 99,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fiir RGB Kabel 29,99 DM

Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

PC-ENGINE

Turbo Grafx inc.2 Spiele
nur 119,99 DM

Spiele ab 4,99 DM
Joypad Verl4ngerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 399,99 DM
RGB Kabel inc. HifianschluB 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 99,99 DM
3DO RGB Umbau 349,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM
Sony PSX RGB Umbau 119,99 DM

\ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

UNS KONNT IHR

WAS ERLEBEN!

BhRakdx

STANDIG UBER 1000 SPIELE AUF LAGER

BESTELLUNGEN
VERSANDHOTLINE
T 0231/556140

Mimis A DRWE

== OC

) S
45 aNpERE NURVER
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john Madden Football

R i

Ist der Football-Simulation von EA auch auf
dem 3DO ein Spitzenplatz sicher?

T s—— St o
R

| SDO-_ _
Sportspiel / 1-2 Spielgk
ie 3DO-Version basiert

D auf den 94er-Modulen
der 16-Bit-Systeme. Statt 80
Teams habt lhr hier allerdings

nur die 28 Original NFL-Mann- |

schaften zur Verfligung, zuzlg-
lich zweier von John Madden
zusammengestellten All Star-
Formationen und den acht

e =

Stephan: Alle
Football-Fans die-
ser Welt werden
das 3DO-Madden
mit absoluter
Sicherheit vergét-
tern. Das aner-
kannt geniale
Gameplay haben die EA-Mannen
ohne Verluste riibergezogen, so
daB alleine dieser Punkt schon
eine hohe Wertung rechtfertigen
wirde. Doch kann die erste
Umsetzung der besten EA-Sportti-
tel auch in allen anderen Belangen

erfolgreichsten  Meisterteams
der letzten zwanzig Jahre. Die
Modis umfassen Meisterschaft
und Playoffs, Zwischenstdnde
merkt sich die Konsole. Am
Gameplay selbst wurde nichts
gedndert, dazu bestand ja auch
keine Veranlassung. lhr verfolgt
das Geschehen demzufolge aus
einer  3D-Perspektive, bei
einem Passversuch erscheinen
uber den Receivern die Buch-
staben A, B und C, die gleichbe-

DR o

riesigen, sehr sauber digitalisier-
ten Sprites, die fantastische
Soundkulisse koénnte bei einem
Super Bowle-Finale kaum besser
sein, Live-Atmosphire pur. Uber
hundert Full-Motion-Video-Sequ-
enzen und eine exzellente sowie
witzige Sprachausgabe geben der
Priasentation den entscheidenten
Schliff. Electronic Arts hat den
Bogen einfach raus, ein Spiel auch
optisch bestens zu verkaufen.
Wenn es einen triftigen Grund
gibt, sich auf Konsole dieser
typisch amerikanischen Sportart

deutend mit den Tasten sind,
um sie anzuspielen. Nach jeder
abgeschlossenen Aktion kommt
Ihr in das Spielzugmend, in dem
lhr Formation, Aufstellung und
Aktion bestimmt. John Madden
héchstpersénlich kommentiert
besonders gelungene oder
besonders peinliche Versuche,

Die Grafik wirkt durch die digitalisier-
ten Sprites extrem realistisch

TEST 3DO =

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

. . 3 .
hi L [ g [ .
schiecht 1 mittet : gut Etghmrimpnr

86% GRAFIK
87% SOUND/FX |

hundertprozentig  Uberzeugen. | zu widmen, dann heiBt der John 1 :
Absolut konkurrenzlos sind die ! Madden Football. eine Replay-Funktion erlaubt 85 /o FLb ; -
D neamer e o deren genaues Studium. s - o om—.
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s u er WI n Holger: Fur | mehr bringt, als die pure Ballerei

mich war und ist | in so manchen Konkurrenzpro-

Super Wing Com- | dukten. ZugegebenermaBen hat

mander der beste | Origin zur Zeit der Entwicklung

m an e r 3DO-Titel. In | dieses Games den CD-Zugriff mit

Der erste Teil der Weltraumkatzenjagd wurde
grafisch beeindruckend umgesetzt

e ol - e

_ 3DO
\__E__hOOt em Up /_1 Splelil:E
erade von der Kampf-

flugschule abgegangen,
bekommt der junge Maverick

seinen ersten Marschbefehl. Mit

seiner Stationierung ist der Pilot

gar nicht unzufrieden, denn er
darf gleich auf der "Tigers
Claw", dem ganzen Stolz der
Terran Conferderation, seinen
Dienst antreten. In Wings zu

Die sicherste Methode einen Gegner zu zerstoren, sind Treffer in dessen
Raketenantrieb

unzédhligen Nich-
ten habe ich kejn
Auge zugetan, nur
um noch eine Mission dieses
Suchtgames zu zocken. Das Spiel
wurde durchgestylt, da es eine
wahre Pracht ist. Zahlreiche Space
Fighter, die sich komplett unter-
schiedlich verhalten, Wingmen,
die auf alle Situationen individuell
reagieren und Gegner, die zu
beobachten und studieren weitaus

jeweils zwei Schiffen patrouillie-
ren die Spacefighter durch das
All, halten Ausschau nach még-
lich Jump-Points und nattrlich
auch nach Kilrathis, den Erzfein-
den. Diese Rasse, eine Mischung
aus Mensch und Katze, macht
der Erdbevélkerung schon seit

“langerer Zeit das Leben schwer.

Zu Beginn findet man sich im
Rec.-Room des Schiffes wieder,
einer Art Bar, in der man die
letzten Neuigkeiten mit ande-
ren Fliegern austauschen kann.
In den Schlafrdumen kann der
Joypadfighter sein Game zwi-
schenspeichern, bevor er sich
zur Einsatzbesprechung begibt,
in der dann der Co-Pilot und

der relativ niedrigen Ubertra-
gungsrate noch nicht im Griff
gehabt, weshalb es immer wieder
zu Nachladepausen kommt. Dafiir
gelang es den Machern um Chris
Roberts, von Anfang an eine pak-
kende Atmosphire zu erzeugen,
die einen so schnell nicht mehr los-
IaBt. Fir meine Person wire dieser
Titel unter den zehn Spielen fiir
die "einsame Insel" auf jeden Fall
dabei.

das Schiff vom Admiral zugeteilt
werden.

TEST 300 -
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Shock Wave

Wenn London ein Triimmerhaufen ist und
Los Angeles nun zu recht Stadt der Lichter
heiBt, miissen wohl wieder einmal ein paar
einfiltige Aliens auf der Erde gelandet sein

3D0
Shoot’em Up / 1 Spieler

m Jahre 2019 muB die

Menschheit einer Bedro-
hung ins Auge blicken, die sich
nicht an die Genfer Konventio-
nen hélt. Eine auBerirdische
Armada greift ohne Vorwar-
nung die Erde an. lhr seid wie-
der einmal die letzte Hoffnung
und besteigt den F-117 Kampf-
bomber, der sich allerdings
noch in der Prototyp-Phase
befindet. Zehn komlexe Missio-
nen verlangen vom Hartegrad
alles ab und die sechs Zusatz-
missionen der Mission-Disk ver-
dienen das Pradikat "Ultrahart
war noch zu leicht". Beide Teile
sind prinzipiell gleich struktu-
riert, lhr fliegt aus der Ego-Per-
spektive durch Gegenden wie
Agypten, RuBland oder Los
Angeles, Operation Jumpgate

Im Anflug auf die Alien-Station,
gleich geht es rund

schlieBt sogar andere Planeten
mit ein. Euer Gleiter ist mit
Energie zur Beschleunigung,
einem Laser und einer vorerst
noch intakten Schutzhille
unterwegs. Die Alienschiffe las-
sen es sich meist nicht nehmen,
vor dem wunderbar in Szene
gesetzten Ableben noch ein
paar Schiisse auf Euer Schiff los-
zulassen. Eigentlich 1aBt jeder
aus einer triiben Schleimsuppe
gekrochene AuBerirdische, der
weder die Vorzlige einer néch-
telangen Diskussion Uber Quan-
tenphysik mit Pamela Anderson
kennt noch jemals Dumbo sah,
einen sarkastischen Boller los,

Gotz: Menschen,
die so ein Spiel
programmieren,
haben keine
Freunde. Shock
Wave gehért zu
den hdrtesten
Nissen und um es
durchzuspielen, muBten wir schon
einige Nichte aufwenden. Was die
Mission-Disk angeht, so méchte
ich jedem raten, das Teil einmal
anzuspielen. Nichts gegen einen
ordentlichen Schwierigkeitsgrad,
doch hier hitte man in der Probe-
phase merken miissen, daB selbst
hartgesottene Alien-Buster mit
Mih’ und Not die ersten zwei

dem kaum auszuweichen ist.
Deswegen ist dieses Spiel auch
derartig schwer. Ubri-

gens, lhr braucht
einen Spiel-
stand des
ersten  Teiles,

um Teil 2 starten zu
kénnen.

TEST 3DO

R

Level packen. Hallo, EA und 3DO
Company, wir sind Menschen und
keine sechsarmigen Wesen mit
Saugnipfen, die sich durch Gurgel-
laute und das Schwenken von
roten Fahnen verstindlich
machen. Teil 1 ist ein wunderbares
Stlick Software, die Atmosphire
wird durch lange, aufwendig pro-
duzierte Zwischensequenzen auf-
gebaut, wihrend man im eigentli-
chen Ballerteil tiber flissiges Scrol-
ling, spacige Angreifer und reiz-
volle Landschaftsgrafiken staunt.
Die Langzeitmotivation stimmt
ebenfalls, |hr miBt eben etwas
Geduld mitbringen.

| TEST 3DO

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
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TEST 3D0

The Need
For Speed

Stellt Euch folgendes vor: lhr 6ffnet die Fliigel-
tiiren eines Lamborghini Diablo, zwingt Euch
in die maB3geschneiderten Schalensitze, startet
mit zitternden Fingern den michtigen 12-Zy-
linder und brettert dann mit Vollgas iiber
Stadtautobahnen und Serpentinen. Dieser
Gedanke gefillt Euch? Dann seid lhr bei The
Need For Speed genau richtig

brakicg from 80 =ph

Der Ferrari ist ein wahres
Beschleunigungswunder, jedoch vom
Handling her recht problematisch

Die amerikanische Flunder
ermoglicht durch seine exakte
Steuerung schnelle Zelten

., Porsche,9i1
: (N

Der Porsche bricht bei schnellen
Kurven extrem leicht aus

Super-Hochstgeschwindigkeit, jedoch
auferst trage und daher schwer zu
beherrschen

e -z - e

3DO
Rennspiel/ 1 §pieler

-
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rmoglicht wurde dieser

Traum von den Test Drive-
Entwicklern  Distinctive in
Zusammenarbeit mit Electronic
Arts/Kanada. Uber einen
Lizenzdeal mit dem amerikani-
schen Automagazin Road &
Track erhielten die Program-
mierer exakte technische Daten
und MeBwerte der Fahrleistun-
gen zu den insgesamt acht
Supersportwagen. Wie Road
Rash wird auch The Need For
Speed durch ein rasant
geschnittenes Video eingeleitet,
untermalt mit einem fetzigen
Soundtrack, so da3 von anfang
an die richtige "Heizer-Stim-
mung" aufkommt. Im Haupt-
mend wabhlt ihr nun aus Stadt-,
Berg- oder Kistenroute, die je
nach Schwierigkeitsgrad in zwei
bis drei Abschnitte unterteilt
sind. Die Spielstufe bestimmt
zudem die Art der Schaltung,
denn nur auf der hochsten wer-
den die Géange selbst eingelegt.
Dies ist fiir Bestzeiten unum-
ganglich, da nur so die angege-
benen Ho&chstgeschwindigkei-
ten und Beschleunigungswerte
erreicht werden. Abhdngig vom
Fahrzeug erleichtern technische
Hilfen wie Traktionskontrolle
und ABS die Steuerung erheb-
lich. Ihr heizt entweder auf Zeit
oder gegen den arroganten
X-Man, dessen Fahrzeug Ihr
selbst bestimmen durft, tber
nahezu photorealistische Strek-
ken. Einen Geschwindigkeits-
rausch wie bei Road Rash solltet
lhr jedoch nicht erwarten.
Durch den hohen Realitdtsgrad
dauert’s ein wenig, bis Ihr Eure

Stephan: Im
direkten Vergleich
zur  Fun-Raserei
Road Rash gefillt
mir The Need For
Speed noch einen
Tick besser. Auf
Realismus
getrimmte Rennpiele sind eben
genau mein Ding. Trotz digitalem
Joypad lassen sich die Kutschen
exakt und gefihlvoll steuern,
zumindest aus der Cockpitper-
spektive. Die beiden AuBenansich-
ten sind praktisch unspielbar und
daher leider ziemlich nutzlos. Was
soll’s, ich sitz eh am liebsten im
Fahrzeug, weil es nun mal das

) J J
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authentischste Fahrgefiihl vermit-
telt. Besonders angetan haben es
mir aber die Strecken. Statt
unwirkliche Polygonlandschaften
verwdhnen Euch nahezu photo-
realistische und detailreiche Pano-
ramen vom Allerfeinsten. Das
Scrolling kommt beim Nachladen
zwar fur den Bruchteil einer
Sekunde minimal ins Stottern, was
jedoch nur Leute stéren dirfte,
die véllig verzweifelt nach Fehlern
im Spiel suchen. Fir mich persén-
lich gibt es momentan auf Konsole
keine bessere Fahrsimulation,
denn als "ordindres" Rennspiel
kann man The Need For Speed
wirklich nicht einstufen.

el L s
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Auf dem dritten Abschnitt der Bergstrecke fiihren Ausrutscher neben die
Fahrbahn fast unweigerlich zu Drehern, da alles mit Schnee bedeckt ist

Kutschen so richtig auf Touren
gebracht habt. Dies war aller-
dings mit Sicherheit so geplant,
da die Kurse mit morderischen
Kurven, reichlich Gegenver-
kehr, schlafmiitzigen Sonntags-
fahrern, hartnackigen Geset-

zeshitern, tlickischen Kuppen

und engen Tunnels einiges an
fahrerischem Koénnen voraus-
setzen, um zumindest halbwegs

sicher von Checkpoint zu
Checkpoint rasen zu koénnen.
Von den drei Perspektiven emp-
fiehlt sich leider nur das virtu-
elle Cockpit, denn die beiden
AuBenansichten bringen mit
ihrer extrem schwammigen
Lenkung kaum SpielspaBB. Die
Gerduschkulisse dagegen st
makellos. Die Motoren klingen
satt und drehen bei manueller

Auch die Freiheitsstatue hat Zeit fiir einen kurzen Gastauftritt gefunden



Wiederholung
vom Feinsten

Die fiinf verschiedenen Perspektiven
konnt thr durch die L- und R-Taste auch
kippen, wirklich ein Heidenspaf

Goétz: Dieses
Spiel kénnte den
deutschen Titel
"Wildsdue der
LandstraBe" tra-
gen. Die Atmo-
sphire, auf einem
echten Highway
einmal iber die Strenge zu schla-
gen, kommt perfekt riiber.
Uberholt wird in dem Stil, bei
dem jeder Fahrlehrer nach weni-
gen Sekunden Schreikrimpfe
bekommt. Von den 3DO-Titeln,
die fir mich als Kaufargument
zdhlen, steht Need For Speed
ganz vorne. Selbst wenn man
nur als Zuschauer dabei ist, hat
das Teil einen unglaublichen
Unterhaltungswert. lhr werdet
Euch nicht, wie bei vielen ande-
ren Rennspielen, durch einen
komplizierten Options-Dschun-
gel schlagen missen, sondern
einfach Gas geben und SpaB
haben. Vielleicht kommt manch
einem die Geschwindigkeit zu
zahm riiber, doch bei noch
rasanteren Fahrten wire die
Geschichte schnell unsteuerbar
geworden. Need For Speed
gehért in jede 3DO-Sammlung
und wird noch nach langer Zeit
die pure Sucht hervorrufen.

Schaltung schén hoch, der
Wind arbeitet bei hohem
Tempo an der Karcsserie und
bei einem Crash hért Ihr das
Blech  regelrecht schreien.
Ansonsten kénnt lhr noch auf
jedem Abschnitt ein Bonus Car
erfahren, wenn innerhalb eines
Zeitlimits ein bestimmter Punkt
, erreicht wird. Die Replay-Funk-
tion mit insgesamt sechs ver-

Die Crashes sind spektakulir in Szene gesetzt, kommen allerdings erst in der

schiedenen Blickwinkeln, mit-
tels R- und L-Taste sind sogar
Variationsméglichkeiten in der
Neigung gegeben, I[4aBt ein
genaues Studium der eigenen
Fahrkinste zu. Hier kénnt |hr
auch spektakulire Massenka-
rambolagen  beliebig  oft
genieBen. Bestzeiten und Top
Speed werden in verschiedenen
High Score-Listen verewigt.

-
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Wiederholung durch die verschiedenen Perspektiven so richtig gut

~ Stadt, Land, Flu
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.In der Stadt gibt's nur wenig
haarige Stellen, so daff Ihr meist
mit Voligas fahren konnt
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pest timest

Dareds

In den Bergen geht es standig
auf- und abwarts, zuletzt ist die
Piste gar vereist
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pgthi1l1f.0 miles
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bad L2181,
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Enge Kurven, uniibersichtliche
Stellen en masse, die
Herausforderung fiir Profis

TEST 3D0

braging frua 60 oph
bragirg frum 40 =ph

Mit ihm heizt thr problemlos durch
die engsten Kurven, fahrt wie auf
Schienen

fuy apeed

brakicg from (0 sph
brajicg from 00 =gh
v

Extrem hohe Drehzahlen sind Pflicht,
um den Wankelmotor einigermaBen
bel Laune zu halten

. S0 aea
- ot 11.8 awa
g $545 puo as LOT .0 uph
% 15§ aph
bragicg frum £0 mph
bragicg fros 80 aph

Lup apesd
130 1

4% 1t
amates ¢

s &
Schiebt in Kurven zwar méachtig nach
aufien, mit etwas Gefiihl im Finger
1afit sich dies jedoch perfekt
kontrollieren

bragicg Trom 80 =ph

-

Zieht mit seinem barenstarken Motor
auch ohne standiges Schalten
tierisch los

TEST 3DO =
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~ TEST 3DO

" Demolition Man

Virgin versucht mit ihrem Full-Motion-Video-
Projekt neue Wege zu gehen

o . s -

3DO
Shoot’em Up / 1 Spieler

er Storyfaden des interak-

tiven Silberlings halt sich
zu grofBen Teilen an die Filmvor-
gabe. Wahrend der Movie-Dre-
harbeiten standen die beiden
Hauptdarsteller Sylvester Stal-
lone und Wesley Snipes fir
zusatzliche Aufnahmen im Blue-
Screen-Verfahren zur Verfu-

=L S

Stephan: Teure
Filmlizenzen
haben den Nach-
teil, daB ein dicker
Batzen des
Gesamtbudgets
von vorneherein
far den Erwerb
des zugkriftigen Namens verpul-
vert wird. Im speziellen Fall von
Demolition Man muBten zusitz-
lich Sequenzen im Blue-Screen-
Verfahren produziert werden,
sicher auch keine kostengiinstige
Angelegenheit. Da ist es ziemlich
einleuchtend, daB das Gameplay
mangels Kohle fiir die Entwicklung

gung, so daB die CD eine
Mischung aus Original Filmsequ-
enzen und neuen Szenen dar-
stellt. In spielerischer Hinsicht
haben sich die Entwickler eini-
ges einfallen lassen, um sich
vom Ublichen ‘"interaktiven"
Fadenkreuzeinerlei deutlich
abzuheben. Die ersten Levels
erwehrt |hr Euch zwar wie
gewohnt mit einer Waffe der
groBen Feindesschar, durft
danach aber mit einem digitali-

meist nicht mehr viel hergibt.
Demolition Man untermauert
diese These ohne Zweifel. Spieleri-
sche Tiefe hat keines der verschie-
denen Mini-Games, die Prigelein-
lagen und die Verfolgungsrennen
sind so grottenschlecht, daB sie
Trash-like schon fast wieder SpalB
machen. Ertriglich sind die
Shoot’'em Up-Sequenzen, wie
auch die 3D-Runden, doch nur
solange, bis man sie einmal durch-
gezockt hat. So gut sich Sylvester
Stallone auf der Leinwand auch
verkaufen mag, auf Konsole steht
sein Name wie bisher nur fir
extrem dirftige Unterhaltung.

‘ 15""'{%
A

. , p
GAME OVER "

Habt Ihr alle Leben verbraten, meldet
sich Sly zu Wort
sierten  Stallone-Sprite  dem
Superschurken  Wesley in
bester Beat’em Up-Manier
eines auf die Mitze geben.
Kurze Verfolgungsjagden durch
Los Angeles sollen Euch eben-
falls bei Laune halten und als
Sahnehdupchen marschiert lhr
noch durch zwei 3D-Runden a
la Kult-Shoot’em Up.

4 |

Die ersten Levels unterscheiden sich

nicht im geringsten von bisherigen
Fadenkreuz-Games

TEST 3DO

HERSTELLER: VIRGIN

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: JAGUAR CD
PLAYSTATION

SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 15+

BESONDERHEITEN: GAMEGUN

CA. PREIS: 129-DM

MUSTER VON: MEGA FUN
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Rebel Assault

Mit Erscheinen des 3DO auf dem deutschen
Markt kénnen auch Nicht-PC Besitzer auf
Skywalker Spuren durch den Weltraum diisen

3D0
Shoot’em Up / 1 Spieler

er kennt sie nicht, die

Abenteuer von Luke,
Han, Leia, C3PO und R2D2?
Und wer wollte nicht schon
immer einmal im Cockpit eines
X-Wing sitzen und Tie-Fighter
durchs All jagen.

Mit Rebel

Assault habt lhr jetzt die Mog-
lichkeit, diesen Traum wahr
werden zu lassen. Ihr beginnt
mit der Ausbildung zum Kampf-
piloten und stiirzt Euch danach
in die Schlacht gegen das Impe-
rium, an deren Ende hoffentlich
die Vernichtung des Todes-
sterns steht. Das ganze Spiel
basiert auf vorberechnete Gra-
fiken, in denen Ihr Euren Sprite

Bei den Kampfen habt Ihr viel zu wenig Eingriffsmoglichkeiten

Stefan: Langsam
aber sicher merkt
man Rebel Assault
sein Alter an. Die
Grafiken, die vor
einem Jahr noch
begeistert haben,
entlocken heute
manch einem angesichts eines
Wing Commander 3 nur noch ein
mides Licheln. An SpielspaBB hat
die CD aber nichts eingebift,
denn mit Luke Skywalker durchs
All zu diisen macht schon wegen
der Atmosphidre ziemlich Laune.
Da stérte mich der geringe Bewe-

Ly =

nur bedingt frei bewegen
kénnt. Ob dies nun der Flug im
Canyon, durch Asteroidenfel-
der oder Uber den Todesstern
ist, spielt dabei keine Rolle.
Auch die Mission zu FuB3 ver-
lduft auf beengten Pfaden. Zwi-

.. schen den einzelnen Missionen
kénnt |hr noch Zwischensequ-

Die Ubersichtskarte konnt Ihr je nach
Situation ranzoomen

L . ST
gungsspielraum auch nicht mehr
sonderlich. AuBerdem habt lhr an
den 15 Levels ganz schén zu knab-
bern, da diese nicht immer als ein-
fach zu bezeichnen sind. Im Gegen-
teil, um die héheren Weihen eines
Rebellen zu erreichen, werdet |hr
6fters frustriert am Joypad sitzen
und fragen: "Warum!" Bekannte
Szenen aus den Filmen sowie
einige neue Sequenzen, die zwi-
schen den Levels eingestreut wer-
den, férdern das Star Wars-Flair.
So ist und bleibt Rebel Assault ein
absolutes MuB fir Star Wars-Fans
und solche, die es werden wollen.

L TR L

enzen betrachten, die die Story
weiterspinnen.

TEST 3D0 -

HERSTELLER: LUCAS ARTS/EA
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERSCHIENEN
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 15
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"Fever Pitch Soccer"

Fever Pitch Soccer erhielt in dieser Ausgabe héchstes Lob von unseren
FuBball-Experten. Da wir Euch unbedingt an dieser Begeisterung teilhaben
lassen wollen, verlosen wir mit CentreGold zehn geniale Preise. Der Haupt-
preis heiBt Mario Basler und wird beim gliicklichen Gewinner einziehen und
seinen Kiihlschrank leerfressen (Ein Scherz, Leute!). Nein, viel besser:

I. Preis

Der Gewinner der Competition wird von Mario Basler in seiner
Heimatstadt besucht. Der FuBballer des Jahres organisiert eine
Trainingsstunde mit dem Gewinner und seinen neun besten
Freunden.

2. bis 10. Preis
Eine 16-Bit-Konsole (SNES oder Mega Drive) inkl. des Spieles "Fever Pitch
Soccer”, empfohlen von Mario Basler.

Folgende Fragen miissen richtig beantwortet werden, damit lhr an der Verlo-
sung teilnehmen konnt. :

1. Welches Spiel empfiehlt Mario Basler?

2. Wieviel Tore hat Mario Basler in der Saison 94/95 geschossen?

EinsendeschluB ist der 15. 9. 1995
Nur Einsendungen mit beiden richtigen Antworten werden beriicksichtigt.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Schickt Eure Postkarten an:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: "Super Mario Basler"
Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

Schreibt unbedingt Namen,
Adresse, Telefonnummer,
Geburtsdatum und

- das gewiinschte System dazu.
Viel Gliick!!!
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SPECIAL KRAZY IVAN

r ist Russe, liebt John
Wayne und Funky Music

und er reiBt einer Schar
schlechtgelaunter Aliens den
Arsch auf. Er tut das alles fur
Amerika, das Land des Burgers
und weil er einen amerikani-
schen Sportwagen bekommt,
mit Leopardenfell-Imitationen
als Sitzbezug. In einem zwolf
Meter groBen Kampfroboter
haben eben Menschen mit
schlichten Gemitern nichts ver-
loren. Im Jahr 2018 hat die
Menschheit die Waffen nieder-
gelegt und wird deshalb von
einer Invasion aus dem All auf
dem falschen FuB3 erwischt. Nur
eine Gruppe russischer Wissen-
schaftler behalt im kuhlen Sibi-
rien einen noch kihleren Kopf.
Irgendjemand muB die AuBerir-
dischen davon Uberzeugen, daf3
es unsozial ist, anderen Wesen
den Lebensraum stehlen zu
wollen. Anstatt einen geschnie-
gelten Diplomaten zu beauftra-

gen, schicken sie Elite-Soldat
lvan Popovich in einem Mech
Warrior-Kampfanzug los, des-
sen Argumente grob mit dem
Wort "Keule" umrissen werden
kénnen.

Ein Blick hinter
die Kulissen

Im englischen Norwich fanden
die Dreharbeiten der Realfilm-
Sequenzen zu Krazy Ivan statt,
eine fantastische Gelegenheit,
den Machern der aufwendigen
Psygnosis-Produktion Ulber die
Schulter zu schauen. Einige
wollten allerdings lieber das
Modell Sarah  Stockbridge
bewundern, die die Rolle der
Kataya spielt. In England ist sie
ein Star und kénnte hiesigen
Cineasten aus dem Film "Crying
Game" ein Begriff sein. Sie war

Letzten Monat iiberlieBen wir Euch mit
der essentiell wichtigen Frage, ob Ivan
wirklich Krazy ist, Eurem Schicksal.
Mega Fun war exklusiv bei den Drehar-
beiten in England und sah in das Auge
des lvan..

Sarah Stockbridge beim Chill-Out

leider primar an dem Schauspie-
ler Michael Brogan interessiert,
der lvans Kommandanten Pavel
darstellt. Ivan selbst beein-
druckte die Besucher allerdings
am meisten. Robin Hellier, ein
junger englischer Schauspieler,
gab dem verriickten Ivan mit
abgedrehter und trotzdem coo-
ler Gesichtsmimik Kontur. Im
Studio standen die Mimen vor
groBen blauen Hintergriinden,
damit die Blue Screen-Aufnah-
men produziert werden kon-
nen. Auf einem Kontrollmoni-
tor wurden die Szenen dann

- sofort mit den richtigen Hinter-

grund-Kulissen dargestellt.
Obwohl nur vier bis fiinf Dreh-
tage angesetzt waren, um ca.
50 Minuten Film zu produzie-
ren, arbeitete das Team akri-
bisch. Jeder Take wurde immer
wieder geprobt, neu ausge-
leuchtet und korrigiert. Die
Anwesenheit der neugierigen
Journalisten stoérte die Profis

Sarah und Robin

waren nur an einem
interessiert, und das
war nicht Krazy Ivan

Carem Sovm © X SGaem 8
e e

“re

-

e
L \‘;\

y A
\

=
b
>
”

Ein Auszug aus dem Original-Skript
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Die Crew fiir die
Realfiim-Sequ-
enzen

Der Regisseur erklart die nachste
Szene

keineswegs. Was im Film bspw.
wie eine TV-Schaltung nach
Sibirien aussehen wird, war ein
Abschnitt des Spieles, der als
Anschauungsbeispiel wahrend
des Besuches produziert wur-
de. Eine Nachrichtensprecherin
sitzt an einem Schreibtisch, an

ihrer Kleidung und den wenigen
Requisiten durfte kein Blauton
sein, damit sich alles vom Blue
Screen-Hintergrund abhebt. In
einer zweiten Sektion des Stu-
dios steht Krazy lvan mit eini-
gen Kabeln und Metallschuhen
ausgerustet vor der Kamera.
Was dann im fertigen Spiel wie
eine News-Sendung wirkt, wird
als Dialog zwischen den Schau-
spielern an zwei Aufnahmesets
gleichzeitig gedreht. Uber Kopf-
hérer hért Robin Hellier die
Stimme seiner Kollegin und
agiert in seiner imagindren
Kulisse. Im Hintergrund sitzen
Toningenieure, Maskenbildner
oder der Regisseur. Sie alle sind
Uber Funkgerdt mit der Bildre-
gie verbunden, die das Ergebnis
sofort kontrollieren kann. Am
SchluB wird die lllusion perfekt
sein, an der PlayStation wird
niemand mehr nachvollziehen

Der Bewels: Ivan ist Krazy

kdnnen, wie simpel es ist, die
Leute Glauben zu machen, da3
Ivan in voller Montur im fernen
Russland steht.

Aus diesen beiden Einstellungen, wie im Original

Storyboard zu sehen, wird spiter die fertige
Szene zusammengebastelt
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Issue No. 61289
Code 34zx 38/5

Vom
Gittermodell
Zum
Kampfroboter

Die gefilmten Sequenzen
allein machen noch kein

Spiel, deswegen fuhren wir
nach Liverpool, ins brandneue
Psygnosis-HQ. Dort saBen in
einem abgedunkelten Raum
illustre Gestalten an groBen Sili-
con Grafik-Workstations und
hatten nichts dagegen, zu erkla-
ren, wie man von der Krazy
Ivan-ldee zum fertigen Spiel
kommt. Die bewegten Figuren
wie Roboter, fliegende Dronen
werden als  Gittermodell
errechnet und dann mit Textu-
ren Uberzogen. Eine leistungs-
starke 3D-Engine kreirt dann
die Landschaft und wenn man
beides zusammenschmeif3t, hat
man das grundsdtzliche Ziel
erreicht, die Blechkameraden
tummeln sich in der Botanik. Im
fertigen Spiel beginnt lhr natlir-
lich in RuBland, warum die Ali-
ens es gerade in Sibirien so
angenehm finden, weist auf eine

e

Produzent und Spigldesigner
Kristian Ra@ms@8-Jonos

b

Anmarsch

L
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Ein riesiger Sentient-Roboter ist |

5

7

weitreichende interstellare Ver-
wirrung hin. Die Besucher
haben unter anderem auch Gei-
seln genommen, die sich inner-
halb der Kampfroboter befin-
den. Sibirien ist einer der funf
Orte, an dem Ivan aktiv wird.
Das Objekt der auBerirdischen
Begierde heiBt Shield-Genera-
tor, der zerstort werden muB.
Ohne dieses Teil lauft namlich
bei den Kampfmaschinen aus
dem Weltraum gar nichts.

Diese Hoschis kénnen in zwei
Kategorien unterteilt werden.

In Sibirien Ist viel Platz zum Rumwu-
seln fiir die AufRerirdischen

Bild links: Die Alien-Konstrukteure hat-

ten scheinbar bizarre Vorstellungen

In diesem Biiro werden gerade die Grafik-Routinen zu Krazy Ivan programmiert

Die Sentients sind wirklich
gemeine Kerle, zumeist riesige,
bis an die Hutkrempe bewaff-
nete Blechkameraden, die kein
TUV der Welt gutheiBen wiir-
de. Von jeder Einheit lauft nur
einer in der Gegend rum, wenn
lvan diese atomisiert, wird er
nicht wieder auftauchen. Ivan
muB -Ubrigens aufpassen, denn
auch die explodierenden Robo-
ter kénnen ihm Schaden zufu-
gen. In den Uberresten der
Dahingerafften  findet lvan
Energy Cores, mit denen er sei-
nen eigenen Kampfanzug aufri-
sten kann. Enemy No.2 sind die
Dronen. Sie sind weniger intelli-
gent als die Sentients, kommen
daftir aber in weitaus gréBerer
Zahl vor. Verteidigen kann lvan
sich mit schwerstem Geschiitz,
groBkalibrigen  Feuerwaffen,
Raketen, Bomben oder spe-
zielle Laserwaffen machen den
Aggressoren gehdrig Feuer
unterm Allerwertesten. Krazy
lvan ist neben Destruction
Derby das wichtigste Produkt
der englischen Edelschmiede
und wird nach meiner Einschat-
zung mehr Staub aufwirbeln als
eine Herde kurzgeschlossener
Krazy Ivan-Roboter in der
Sahelzone nach einer zweijihri-

gen Dirreperiode. (G6tz)
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Zockerregel 14: Es lacht der Joystick, quietscht das Pad

- ist die Play Time dick und fett.

PLAY TIME - das Muliformat

Magazin. + + + Mit PLAY TIME /

winto the future®. + + + PLAY ii.‘«iaﬁ,’_ﬁ__
TIME kennt die Highlights und
Projekte der Zukunft. + + +

Wieder mit 32 Seiten
Tips&Tricks zum Heraus-
nehmen und Sammeln.

Das Computer- und Video-
spielemagazin fur alle,
die mehr wissen wollen.

3 Fur nur

DM 5,90

Aktuelle Ausgabe jetzt im Zeitschriftenhandel erhaltlich!



'GAME OVER

DAS LEST

IHR IN DER Y/ |5\ o))
NACHSTEN e

-Special
Die Wunderkonsole aus dem Hause Sony
wird als der grofRe Favorit im Generati-
ons-Wechsel gehandelt. Zum Deutsch-
landstart im September stellen wir die
Pal-Version vor. |hr werdet erfahren, ob
es sich lohnt, jetzt den Saturn zu kaufen
oder noch ein wenig zu warten...

NINTENDO, SEGA & MEHR
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SPORT. Und nichts als Spogt. Aus aller Welt. Ereignisse,

Ergebnisse, Hintergriinde. engagierter,
kompetenter, informativer. So nur bei uns. Immer

mittendrin. im Deutschen SportFernsehen.

Heye 22 Partner
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