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Llego el Puerco-Espin Supersonico que nadie puede detener.

Super veloz y super divertido, es Super Sénico.

El juego de mayor suceso en el Mundo entero llega a la Argentina para tu Master System.

Sonic tendra que atravesar una pantallas increibles con una velocidad supersonica para liberar
a sus amigos del bosque que fueron transformados en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
(Crees que estas listo para vivir esta aventura a toda velocidad?

Sonic es lo mas rapido que verds en Master System. Si es que lo ves.

GAMELAND S.A. Distribuidores de SEGA para la Repuiblica Argentina
Tucuman 509, Piso 1° (1049) Buenos Aires
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GANENANA P~

donde tus idolos se divierten
jugando con las mejores consolas

“LINEN BIT LINEA SEGA
BITGAME 100 - 8 8IS MEGA DAVE 16 BITS

BITGAME 200 - 8 8ITS GAME GEAR PORTATIL COLOR
VIDEORACER 2000- 8BTS LINER PC
SUPER MICRO GENIUS 10-502 pC 9100 - 16 BITS

la linea de JOYSTICKS PROFESIONALES mas

sorprendente, los ACCESORIOS mas originales para

cada una de las lineas y lo mas importante:todo el SOFTWARE :
para esas Consolas, con mas de 500 titulos disponibles en Stock para
que todos puedan encontrar en su visita, el rubro que mas le atraiga.

VENTAS POR MAYOR Y MENOR - VIDEO GAME CLUB - VIDEO CANJE CI.UE
i VISITENOS EN QUINTINO BOCAYUVA 61 - a 50 mts. de Av, RIVADAVIA al 4000
Tel.: 981-3444 - TUCUMAN 2111 esq. JUNIN - Telefax: 951 3703

: El mis ;andn . ) _ _
joystick de mano. = :
- ¥ . Deja que tu |mc|g|nq¢:|on
®. * CHIMERA ' X\ W 15 | juegue dentro de la TV.
\ 2Q5-139 e = ' / Un cartridge que te permiti
Para maquinas N . hacer tus propios dibujos. ..
originales NINTENDO, : ; j animados en la pantalla.
BITGAME 100 y compatibles. } j e

Un verdadero comando de avion.

Para maquinas originales

NINTENDO, BITGAME 100 y compatibles.

Exclusivo para maquinas
SEGA MEGADRIVE
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Exclusivo para maquinas SEGA MEGADRIVE



VENTAS POR MAYOR Y MENOR

s+ | mds apasionante Joystick
: i~ de combate

« INTRUDER 2 QS5-149
Para maquinas
originales NINTENDO,
—+ BITGAME 100 y compatibles.

« INTRUDER 3 QS-150
“ Exclusivo para
mdguinas

- MEGADRIVE /5%

"SERVICIO TECNICO: Av, Independencm 3485 - (1225)
Cuplfal Federal - Tel. 93-3080

- GAME GENIE
Desata el poder de tus videojuegos. - FLIGHTGRIP 2 QS-129N

= velocidad, mds

Un revolucionario comando manuai
Mas poder, mas Para magquinas
armas, Infinitas vidas, originales NINTENDO,
saltar mds alto, pegar  BITGAME 100 y compatibles.
mas fuerte, una

verdadera * FLIGHTGRIP 3 QS5-130

genialidad para Para maquinas

modificar ™ SEGA MEGADRIVE
tus juegos. S
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SEGA X NINTENDO
La batalla continiia

BATTLETOADS VA A LOS ARCADES

Jugar con la version del recopado Battletoads en 16
bits no serd exclusividad de los fans del Super NES. Tra-
dewest, creadora del trio de sapos guerreros Rash, Zitz y
Pimple, estd desarrollando una versién del juego tam-
bién para los Arcades. El cartucho de Super NES est4
por salir en cualquier momento en los Estados Unidos,
pero el Arcade todavia no tiene fecha de lanzamiento.

STAR WARS PARA SUPER NES

La Fuerza va a estar con los fandticos de Super NES
a partir de octubre de este afio. Lucas Film estd desarro-
llando a todo vapor una version de su pelicula y game
Star Wars para esa consola. La empresa ha prometido un
juego muy elaborado, pero por cierto, lo que més llama-
rd la atencion de los gamemaniacos serd la pista sonora:
ya se sabe que serd idéntica a la de la pelicula, sin sacar
ni poner nada.

KIM BASINGER EN LAS CONSOLAS SEGA

Vos que sos fandtico de
la supersexy actriz Kim Ba-
singer (la que trabajé en la
pelicula Batman) no vas a
creer en lo que van a ver
tus 0jos en pocos meses.
Sega acaba de obtener, de
Paramount Pictures, la li-
cencia para transformar en
game la pelicula “Cool
World”. Una produccién
que mezcla dibujo animado
y pelicula (estilo Rogger
Rabbit, ;te acordds?). En
esa historia, los personajes
de los dibujos animados de-
sean convertirse en gente de verdad. Y Kim Basinger es
la estrella principal de la pelicula. Se producirdn versio-
nes para Mega CD, Mega Drive, Master y Game Gear.

Diserio de la actriz Kim Basinger
en la pelicula Cool World.,

Necesitds un teclado, un
cable, un cartucho especial
y tu Game Boy. jListo! El
portatil se convierte en
una verdadera computa-
dora, capaz de dar la
hora de varios paises,
registrar los nombres




> » » » b iMIRA, QUE BARBARO!

TOP TEN AMERICANO

MEGA DRIVE

SUPER NINTENDO

NINTENDO

LOS 8 BITS NO HAN SIDO OLVIDADOS

olvidado. Contindan produciéndose games interesantes
para el Nintendo, como Felix - The Cat, Adventure Island

una nueva moda para esta consola: recientemente se pre-
sentaron otros.dos, Fire Hawk y Mig 29, de Camerica.

y teléfonos de tus amigos, hacer conversiones de medi-
das, cdlculos y almacenar datos. El fabricante del tecla-
do, del software y cable de conexién es Fabtek, de los
Estados Unidos. Entre las 12 funciones del sistema, estd
disponible hasta un traductor de palabras de cinco idio-
mas. Con un equipo de éstos, hasta podés asegurarles a
tus papis que en realidad estds haciendo las tareas del
colegio ...

En estos tiempos en que s6lo se habla de 16 bits para
acd y 16 bits para alld, el fiel Nintendo 8§ bits no ha sido

3 (ambos de Hudson Soft) y FO117A, simulador de vuelo
de Micropose. Parece que los simuladores de vuelo son

s

|

ACTION GAMES
Y LA CONQUISTA
DE AMERICA

El suceso de Action Games no tiene fronte-
Tas.

Inicialmente, esta revista, se comenzé a pu-
blicar en brasil, luego se trasladé a nuestro pais.
Pero acd no termina la cosa. La edicién argenti-
na ya se esta distribuyendo en Uruguay y muy
pronto se lanzard en México y toda centroamé-
rica. La idea final es llegar hasta Colombia, Ve-
nezuela y Bcuador, imitando el ejemplo de Sa-
ber Electrénica, otra publicacién exitosa de
Editorial Quark. '

90000006
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La revista Nintendo Power realizé una gigantesca en-
cuesta con miles de lectores para saber cudles fueron los
mejores juegos del afo pasado.

BATTLETOADS, en la categoria Nintendo 8 bits, ga-
N6 lejos, elegido como el game de mejores gréficos, soni-
dos, tema, diversion e ingenio. En segundo lugar quedd
Tecmo Super Bowl, y Ninja Gaiden 3 sali6 tercero.

SUPER MARIO WORLD, para el Super NES. como
era de esperar, es el gran campeén. Fue elegido como el
Juego con el mejor grifico, sonido, ingenio y tema. En se-
gundo lugar qued6 Final Fantasy 2, y en tercero, Actraiser.

METROID 2, categoria Game Boy, fue el que factur6
en primer lugar, senalado como el mejor en grifico, soni-
do, desafio y “jugabilidad”. En segundo lugar, Mega Man
2, y tercer puesto para Final Fantasy Adventure.

0000000
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12 v 13 pe SEPTIEMBRE N EXPOGAME '92 .
PREDIO RURAL DE PALERMO - PABELLON ALEMANIA -

| R 111 -~ Marcelo™
o - P De Girolani
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Gouarnalusse 1 & Lo Ventimiglia

| Altamiranda
i 2 3 César

Baravino
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| ler Premio: 1 SEGA MEGA DRIVE - 2do Premios 1 PC ENGINE 3er Premio; | SUPER BITGAME -
b+ Ato Premio: 1 VIDEO RACER - Y para todos los semihnahstus' l BITGAME - -



PARA LAS CONSOLAS:

BITGAME “

'VIDEO RACER “

| SUPER BITGAME °

| . MEGA DRIVE* y GAME GEAR*

Familia
loffreda

Famili
Costa

2

Familia

vsEzequiel |
: Piris

Safdleh

Familia
loffreda

categoria

FAMILIAR

m,, mam otra gran Competencia !!!

. *Mefaciivey *Garne Gea registradas de Sega Corperation of Japan
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® Confirmado: El CD ROM de Nintendo sera lanzado a

porAngelo lshi

principios del proximo afio. La confirmacién fué dada
nada menos que por el propio presidente de la Empresa,
Hiroshi Yamaguchi, de 64 afios. En una entrevista a un
diario de Japén, afirmé que no tiene sentido lanzar ahora
el equipo, ¥a que no hay buenos juegos capaces de
aprovechar los recursos de la maquina. “Contraté gente
talentosa para la creacion de juegos”, dijo el presidente.
Segln él, el CD ROM sers, un accesorio para acoplar a la
consola y su precio sera accesible para el publico.
@ Por otra parte, Sega participd de un gran evento del
drea de los videogames —el World Sport Fair, realizado en
Tokio en el mes de abril. En la feria, que recibié 600 mil
visitantes, Sega montd uno de sus famosos Centros de
Diversion. Los productos mas exitosos de Sega, como
R360, Mega CD y el game Super Monaco GP estaban ahi
para diversién de todos los pibes. Pero la novedad que mas
llamé la atencion fue la maguina AS-1/F1, un simulador
de carrera de Férmula 1 producido con todas las imégenes
reales del Gran Premio de Japon de 1991.
@® Bien, ahora vamos a hablar de dos juegos de gran exito
en el mes. Se destaca el Toe Jam & Earl, de Mega Drive,
que estd llamando mucho la atencién de los japoneses a
causa de su musica “rap”. En la categoria Nintendo, que
anda medio en baja gracias al suceso del Super Nintendo,
todavia hay lugar para destacados, como Fire Emblem
Gaiden. Es la continuacion de un juego producido por la
propia Nintendo. La historia ocurre en la Edad Media y

ademas de armas, trucos y magias contiene una situacion

inédita en los videogames: un valiente
luchador se'de una aliada del ejérecito

enemigo @
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« CARTRIDGES
» CONSOLAS PAL - N

» ACCESORIOS: PISTOLAS - AMETRALLADORAS -
SUPER JOYSTICKS - JOYSTICKS INALAMBRICOS

PAL - N original
~ Distribuido por NTD electronica argentina s.r.l. Guardia Vieja 4438 Capital - 89-8153 862-1192
VENTAS POR MAYOR UNICAMENTE
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Entra en la boca del viejo arbol. Vas a bajar
unas escaleras, unos corredores 0Scuros...

Subiendo por las ramas del gran arbol, en-
contrds al jefe. Esperd a llegar cerca del nido para entrar en esta drea. jCuidado con las
caé sobre la cabeza del mismo. paredes, algunas son falsas!

Despugs de eliminar al pdjaro, gands [a sena

GRAFICO

SONIDO

DESAFIO  DIVERSION

THE LEGEND OF THE MYSﬂCAl. NINJA

Kid Ying, un joven impetuoso, y
el Dr. Yang, maestro de artes misti-
cas de los ninjas, son dos habitantes
de la pacifica aldea de Horo-Horo.
Sin la proteccién de la princesa del
reino, que fue raptada, Horo-Horo
es un lugar de horror, atacado por
demonios y plagas. Los dos valientes
" amigos deciden entonces seguir el
rastro de sus enemigos y. liberar a la
princesa, cruzando 10 etapas llenas
de accién, sorpresas y también pa-
sajes secretos. Accién y aventura no

|Gnmco SONDO  DESAFIO  DIVERSION

“que necesitas para ju-

~da que vas progre-
~sando y no es nece-

son los tinicos componentes de este
game ya que también es necesario
visitar casas, tiendas, entrevistar
personas y recoger objetos para
cumplir la misién. Pero no te preo-
cupes, las informaciones

gar van apareciendo

naturalmente a medi-

sario estrujarte
mucho las neuro-




Es en este lugar, dentro de la casa, elegis las
fases. Cada puerta corresponde a un drea
del juego.

Los excéntri
familia- Adams vi

s infegrantes
an felices

1brir la
ir. A medida que
, el juego te da se
nas de acceso-a las pantallas siguien-
tes.

- T T st X At

Cuando estés afuera, no dejes de subir al te-
jado. Podés encontrar mucho dinera.

La caverna, en el subsuelo, también tiene -
paredes falsas. Esta es una de las dreas
secrefas.

}
i
)
§

En la primera tienda, tu dinero serd
suficiente para comprar bombas y chi-
nelas (para andar mds rApido).

i ¢Aparecio un gatito en la pantalla?
. ‘Agarralo. Los gatitos aumentan el po-
R derde tuarma.

En esta casa de juego, tu objefivo es
acertar a las pobres marmotas. Mejor
desenperio, mas dinero. )

Despugs de derrotar ai primer jefe, tu
victima, agradecida, te contard hacia
donde ir en el siguiente paso.

f

En Ia Warlock Zone 1, golped sobre el

— il A

No se gana nada con qolpear a la pri-
mera jefa: es un fantasma. Con tu ar-
ma, hacé rebotar los piatos hacia efla.

marco de piedra y se abrira el pasaje
nacia una sala secrefa,

PROBA ESTOS CODIGOS

Zona8Z+<HWH
Zona 9 9<h@/@



Para Mmings pueda}r cabr de grandg alturas sin machucarse.
dales este paraguas. Pero atencion: tenés que darle un paraguas a cada
femming. ,

Una alternativa para superar obstdculos es construir escale-
~ ras. Mantene a los lemmings ocupados mientras uno hace e -




ESCALAR
PAREDES

Si a tropa esté caminan- Y . - M Estaes ofra habilidad que tenés que i
do hacia un lugar peligroso, N G LS S determmarlpara todos los lemmings
colocd un lemming parado para . M que necesitan escalar algun obstd-
impedir el paso. Desgraciadamente, "N ' cu:‘o.. t{na WEBqYe “a,qrqnden” L
~uiliemming parado jamas vuelve a apren- : QR Movimlento no écesilas.repelr el
der a andar. Asi, para que puedas cambiar de g, COmalNdo Dafe oSy oS chatact

pantalla, tenés que sacrificarlo. N, ¥ S los.

CAVAR
CON PICO
| i Usd este recurso cuando el

{ suelo es muy duro y no puede
ser excavado de ofra manera,

_EXPLOTAR
|| UNO MisMO |\

En cierfos casos, un lemming debe sa-

crificarse por los otros. La explosicn tie- A
ne efectos devastadores, abriendo pasa-. 3
Jes o agujeros.

- F,
Q TR,
- = it 4

Ensenale a un lemming esta habilidad y abrira
. un tunel a traves de paredes y otros obstacu-
i i los verticales. i




ESTRATEGIA SUPER NES

OBJETIVO DE LA FASE

Cada fase del juego tiene un abjetivo determinado. En
el mismo vos ves cudntos lemmings serdn soltados y

cuantos deben ser salvados, con qrue velocidad cae-
ran en la pantalla, cuanto tiempo tenés para salvarios
/cudl es el nombre de lafase.

A

EE:‘ 1 Cuanto més répido salvds e’f‘parcenfa
: Je de lemmings fijado por el objetivo,
més puntos gands. Cambid la veloci-
dad del juego moviendo las senales (+)
¥ (). Y, cuando tengas a salvo la canti-
dad suftc:ente de lemmings, usd el
item bomba para hacer que exploten
los demés, ferminando la fase mas ra-
pidamente.

7 ACEI.EIIA EL JUEGO |

SELECCIONAR
HABILIDADES

La hilera de ftems en el angulo inferior izquierdo de la pantalla correspon-
de a las habilidades que fenés a tu disposicion. Para seleccionarlas, pre-
siond X o Y. En sequida, move el cursor sobre el lemming elegido y apreta
A para que asuma la funcion. EI nimero de arriba de cada figura represen-
ta la cantidad de veces que podés usar esa habilidad. Si no hay un nimero
es porque Ia funcion no esta disponible.

@55%‘ Por cada mision completa recibis un “Password”, que
puede ser usada posteriormente para comenzar el juego en esa fase. Ex-
perimentalas para ver a donde vas a dar:

HCNUPDR TUMENES MUKASSI
NAHCNAG EUKUTAD ONAKASO
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| IR de permanencia
{. s  en el mercado avalan
| 2 nuestra marca que,
|

g ~ con fecnologia propia,

:‘ 7k _manufactura nacional,
garantia real
y calidad indiscutida,

le brindan la mejor y mds
sana diversion para
ﬁ-@w@ 5% toda la familia.
i EDU lider en wdeo;uegos

FABRICA, DISTRIBUYE
Y GARANTIZA

VIDEOGAMES
EDU S_A.

Anasco 2177 (1416) Capital Federal - Tel. 581-5487 / 1259 582-8401 583-4926 Fax. int. 16 - Service Técnico: Anasco 2195 - Tel. int. 24
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El primer obstaculo serio es este nido de
aranas. Destrui primero los capullos, de-
jando ef corazon para el final,

)
Esta amable criaturita corre como un
cangrejo. Cuando intente aplastarte con-
tra la pared, podés saltar sobre su garra
¥ quedards protegido. Para escapar de
los tiros, lo mejor es colgarse del techo.
Tirale en la cara cuando aparezca.

Este pajarraco mecanico ataca con cabe-
zazos y con latigazos de su cola. Con-
centrd el fuego en su cabeza.

Estas viendo el tltimo mons-

truo. Primero, destrui las oru-
gas que salen de sus garras.
Después, tirale a los ojos.

TRUCO PARA
GANAR VIDAS

Después que hayas destruido
las orugas, quedate bien abajo
de [a cabeza del monstruo, des-
truyendo todas las criaturas
que suelte. Es una manera facil

" de ganar puntos y acumular vi-

das. Tené paciencia, pues se
tarda bastante en ganar una
cantidad razonable de vidas ex-
tras. :

Juego.

Esto debilitara al cerebro.

c omo prometimos en

la edicion niimero 4 de
ACTION GAMES, aqui
van algunos secretos para
la sexta y ultima fase del

El iltimo reducto enemigo es una
caverna alien, infectada de criaturas
extranas. Tird sobre sus dentaduras
antes de pasar sobre ellas, porque ti-
ran tiros.

T P

En la sequnda fase el jefe se fransforma  En el atague de los brazos, q
en un cerebro con diversas formas de
ataque. No hay orugas, tirale bombas y
conformate con perder algunas vidas,
pues es imposible salir ileso.

e e
uedateenel
espacio entre ellos y baild sigufendo la
musica. Tirale directo al cerebro.

El cerebro se transforma tambien en ara-
na y safe corriendo atras tuyo, intentan-
do destruirte con sus garras. Mefele ba-
las y resisti, pues es tu dltimo desafio.
jAguante, man!

En el ataque con los espinos tambien es
muy dificil huir. En compensacion, podés
agarrar muchas hombas y armas que
aparecen en la pantalla. La prioridad es
agarrar las bombas y usarlas en el acto.
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LAS ULTIMAS NOVEDADES
Y EL MAS AMPLIO STOCK EN CARTUCHOS

SEGA MEGADRIVE FAMILY GAME Goob Boy

Pal-N Pal-N 57 PalN

PistoLA LAseR  Micro GENIUS Micro GENIUS

- Pal-N - 1Q 701K Pal-N - 10 501A
Con Pistola Laser - Adaptador :
de 60/72 pines y Auriculares

_ TEC TOY Argentina S.R.L. Belgrano 1715 (1093) Capital - Tel. 476-0053
Sucursal Capital: Libertad 348 - Tel. 35-3549 - Sucursall_Mar del Plata: Av. San Martin 2122
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Ilis. Hudson Hawk cuenta la historia de
Eddie Hawkins, un ladron profesional.
Después de sufrir glgunos anos de cana.
Hawk gana su libertad dispuesto a
abandonar para siempre el crimen. Pero.
para salvarle el pellejo a un amigo, el
ladrén arrepentido cede al chantaje de
un matrimonio muy rico y vuelve a ro-
bar obras de arte, entrando en locales de
alta seguridad, con caiones ldser. célu-
las fotoeléctricas, perros, guardias y
hasta fotografos que quieren pescarlo in
fraganti. Pero, de un momento a otro.
Hawk puede vengarse de sus chantajis-
tas y demostrar que es un tipo regenera-
do. Vas a experimentar una sensacion

inédita en los videogames: la de jugar

en el equipo de los ladrones.

| -esenacién

Trilla, el gorila surfista, gozaba las olas aluci-
nantes de Hawai mientras su novia, Barbi. tomaba
sol en la arena. Pero sin decir agua va. un hechice-
ro africano invade la playa y, para variar, rapta a
Barbi. Para rescatar a su amada gatita, Trilla cabe-
za de gorila va a Africa, inventando pistas en ple-
na selva con su skate y surfeando en los rios. Serd
necesario esquivar elefantes, rinocerontes. peces.
pdjaros y otros bichos selviticos para llegar a des-
tino, lo que exige mucha habilidad. Los recorridos
no son en lineaa recta, sino llenos de curvas y ca-
minos alternativos. La pista sonora no es de las
mejores, pero en compensacion los escenarios son
elaborados, con efecto tridimensional. Resumien-
do, hermano: si curtis olas o pistas, te va a gustar.
Podés experimentarlo con tranquilidad. Este juego
tiene el patrocinio de la marca Town & Countn
Surf Designs, de Hawai.

HUDSON HAWK

Hawk es un bandido adepto a la no violencia. ~ Cajones, rampas y oiros elementos del escet
Usa pelotas de tenis como arma.

nario pueden ser usados como apoyo. Los so-
fas, por ejemplo. funcionan como trampolin.

No pasés delante de las celdas fotoeléctricas,  En la fase de los conductos de aire foca todos
pues dispararan la alarma y haran que los ca-  los inferruptores que encontrés. Desconecian
fiones laser funcionen mas rapido. ventiladores y otros peligros abriendo camino
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* PRESENTACION

i€ SHELL GANE

En la pista de skate, cualquier choque Al pasar sobre la marca Town & Country,  El surf en el rio estd plagado de obstacu-
contra los obstaculos acaba en caida.  podés intentar ganarte unas vidas en el los. Vas a extranar la fase del jet ski de
Usa la tortuga como trampolin para sal-  juego “encontra la piedrita bajo la cdsca-  "Battletoads"...
tos fenomenales. : ra de coco.” B ;

Tri.'fafaa‘quiere objetos para tirar contra gk Fak, o B 2
b - [ PRESENTACION

En la pista de skate, agarrd las bolitas |t : R & TR UC OS
blancas: dan invencibilidad temporaria y ~ [##5 A
Trilla puede hasta darse el gusto de plan-

Stuntman, en inglés, significa doble. Se trata de esos tipos que
sustituyen al personaje en los filmes en escenas peligrosas. Asi, en
este Juego, vas a enfrentar varios desafios, como dirigir un auto de-
portivo a alta velocidad, andar por las calles reventando villanos,
escalar edificios, volar en ala delta o pilotear una lancha con motor
a turbina. Ultimate Stuntman es un game supermovido, en que el

objetivo es rescatar a Jenny Aykroid, cientifica raptada por el villa- TREASURE MASTER
' no Dr. Evil. Para llegar a la victima, serd necesario enfrentar etapas | Entrada Secreta : enseguida
con un grado de dificultad por encima del promedio. Una buena || fase 4. buscd un pasaje secretof

los hongos. Este pasaje te lleva
de vas a encontrar lo que necesi
manzana magica.

Economizd Municiones: nc
necesario gastar tus preciosas fi
ctapa 4. A todos los enemigos
podés enfrentar con las botas.

prueba para tu rapidez de reflejos y habilidad con el joystick. 5

DESAFIO ~ DIVERSION

En la fase de la calle, el
objetivo es agarrar una
serie de llaves esparci-
das por la pantalla.
Presionando el Direc-
cional en las diagona-
les més B, tirds hacia
arriba.

SHATTERHAND
Practicd los Jefes: con este §
que debe ser dado durante la paq
tculos. Si querés des- ¢ion, podés elegir cualquiera de
truitlos, move la mira de etapa. Es una buena oportufii
apretando el boton B y car-iE] c(!.digo es: A (cuatro ve
usa el Direccional, si- ces), y AB (cuatro veces).
multaneamente.

| Al escalar el edificio, =
esquivd los tiros y obs-  —
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2 Una experiencia de Gltima generacion
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) Video Racer es un modelo. exclusivo, importado y garantizado por
e Y BIT ARGENTINA, la empresa con la més amplia gama
j de video juegos del pais.

+ BIT ARGENTINA SERVICIO TECNICO: Av. IndeEendenciu 3485(1225) - l\'.?. Fed. - Tel: 93-3080 CAPITAL: BITGAME CLUB: Cabello 3669 - J.F.5. COMPUTACION: Lo Pompa 4870 - LOS PITUFQS: Azara 720 - REAL TIME: Av. Santa Fe
2450 - Loc. 93 - VIDEQ CLUB TAKU: Av. Cabido 2280 - Loc. 103 - CENTER GAMES:Elcano 2721 - INTERMOD: Av. Rivedavia 11400 Loc. 63 y 82 - VIDEQ CLUB SZTEIMBERG: Av. Pueymedon 1817 * Arenales 3638 - GAMEMANIA: Gintin
Bocayuva 81y Tucuman 7111 - NADESHVLA: Av.Rivadavia 6818 - PARQUE GAME: Nogoyt 3103 - GRAN BS. AS.: TETRIS CLUB: Rivedavia 336 Loc. 10- Quimes - VIDEQ CLUBFILA*1": Av. San Martin 1975 - Caseros - CENTER GAMES: Av. Sanfa




Vivi toda la emoclon con la nueva Video Racer.
Una mdquina de dltima generacion con disefio
aerodindmico para ganar en la Pole Position de los video

juegos.

CARACTERISTICAS TECNICAS

»2 Joysticks con SELECT, START y TURBO de alta

ge rmance.
stema PAL N Original.
*220 Volts.
**Indicadores luminosos de encendido.
*Doble sistema de conexién para accesorios.
*Salidas para antena de TV audio y video directo.

SUCDNPO.H SYMNTT NOA

ACCESORIOS-_

Video Racer es totalmente compatible con todos los
accesorios y cartridges
existentes en el mercado.

I . W ,
Fe 2166 Loc. 38 - Morfnez - REAL TIME: Loprida 165 Loc. 31 - Lomes de Zomora - RAMOS GAME: Av. Bmé. Mire 82 - Golera ColonalLo. 8 - Ramo
|.05 PITUFOS AVELLANEDA: BeIEmno 2465 - Avellnedo - LOS PITUFOS LANUS: O'Higgins 1804 - Lonis - INTERIOR: DISTRIBUIDORA DEL [NTB'(I I

ldad 52 OF."V" - Cardoba - S1C: Av. Luro 2976 2° “A" - Mar del Ploto * San Marfin 861 Lo, 19y Mire 939 Loc. 10y 11 - Rosario - VIDEQ CLUB “DE -
EI.ICUU‘"PusudeUspnlhfu 362 - Son Mot - Mendoza - EXTERIOR: LIERTY VIDEO HOME: S 164 o 4-OF, 400 - v - Repobica onemddewmguoy




- persigue. Como solucion desesperada,

JEE

PARTE FINAL

Esii@lic ¢

Para derrotar al grandulén con
cuernos del final de la fase de
Gargantiia, movete rapido hacia
arriba de él con un cabezazo,
acorralandolo contra la pared. Enseguida,
va a ponerse a andar de un lado a otro, y

en ese momento podés atacarlo, siempre
por la espalda. Los movimientos del enemi-
I go son cada vez mds rapidos, hasta el mo-

UP sud’gl_:'

S e

mento en que vas a tener que quedarte en
un rinconcito y atacarlo solamente cuando
estd cerca.

% En la fase siguiente, el sapo re-

i corre esta pista loca agarrado

de una especie de rueda. Para

-pasar por las curvas de la pista,

que son de 90 grados (angulo recto), tenés
que ser muy preciso al apretar el boton Di-
reccional en las subidas, bajadas, giros a la
derecha e izquierda. Es que si el comando
resulta una diagonal, la rueda perdera velo-
cidad y te alcanzara la enorme bola que te

nuestro piloto resolvié quitarle la tapa al
joystick: asi, presiona los botones direccio-
nales con mayor precision.

| damente y sin un comportamiento definido.

Sacando la tapa del joystick, es mas fécil presionar los botones
direccionales sin riesgo de una diagonal. Aqui mostramos un
control de Phantom desmontado. Si querés repetir el truco, evita
tocar las partes metdlicas de la placa y asegurate que después
vas a poder volver a armar todo sin estropear el joystick.

AR RN

;:

. | Al final de esta corrida, es nece-

| sario enfrentar la bola. El sapo
puede suspenderla en el aire y

arrojarla, dar puntapiés y puiieta-

Z0S... en fin, usar todos sus recursos. Es una
tarea dificil ya que la misma se mueve rapi-

a 5
o
“uf.

—

La gran villana Dark Queen est
al tope de esta torre, que el sa-
po escala subiendo por los des-

cansos. La torre estd dividida
en trozos que giran segun él se mueva ha-
cia la derecha o la izquierda, lo que permite
.ubicar los descansos. En esta escalada, se-
rd necesario saltar bolas con espinas, en-
frentar monstruos o nubes que intentaran
derribarte con sus soplos. Contra estos pe-
ligros, usé los bastones amarillos para evi-
tar que te soplen 0 como arma, ya que es
posible arrancarlos de la torre.

A

e

| -t

¥ Y ¥

S——

%=1 En lo alto de la torre te espera
Dark Queen. Muy dgil, ella se
transforma en un huracan y
después, en remolinos més len-

tos, se queda bailando de un lado a otro.
Sus movimientos no tienen un patrén defi-
nido, pero se detiene por algunos instan-
tes... y es ahi donde tenés que irte encima
de ella con puiietazos, puntapiés o cabeza-
zos. Si conseguiste llegar hasta aca en este
juego bestial, vencer a la villana no serd
nada exiraordinario para vos. jEntonces,

buena suerte!
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Estrategia

- La primera esta en la fase del
Dive Man. Pasando la sequnda
ballena, tirate dentro del pri-
mer agujero que encuentres,
Durante el descenso, tené cui-
dado con los espinos. Ahi en
el fondo estd el arma Wire
(alambre), que sirve para col-
garte del techo.

La segunda arma es el Baloon (globa), que es una especie de elevador. Lo podes

encontrar en la fase del Pharaoh Man, en un pasaje secreto a la derecha del pri-

mer agujero. Tomd el Rush Coil o Rush Jet para pasar al otro lado y forzé el pasa-
| je hacia la derecha. Ahi sdlo tenés que sequir hasta encontrar el Baloon.

WA R e A A A RS
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Quedate siempre del lado opuesto al Ring
Man, salténdolo tuando se acerque. El ar-
ma normal es suficiente.

o e, o s
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| vendrd hecho un torpedo en tu direccion.

- Es mejor recibir uno de los tiros que ser

atropellado de este modo... lo que gasta
mucha energia. Us4 el arma Skull.

Para hacer que el piso aparezca en este
trecho, es necesario saltar sobre la palan-
ca del dispositivo.

' No dejes que ese jefe te empuje. Tirale so-
" |amente después que suelfe su bomba,
usando el arma Ring.

Fo,
...

En cuanto se pané a 'n‘a'r saltos altos de
un lado para otro de la pantalla, pasé por
~»_ abajoytirdconla Toad.

L]

Salté todo el tiempo. Este enemigo apare-
ce perforando el suelo, ataca y vuelve a

_ esconderse. Mejor usar el arma Dive,

§1 ON° 3 W
b e
| Siete tiros con el arma Dust ponen KO a |
este tipo.

= . - .

Us4 el arma Bright, que tiene efecto con-
gelante. Tird rdpidamente y sin parar,
pues en caso contrario el Pharaoh Man
escapard.

=
—

LI T T T
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Pasd por debajo de él y acertale con el ar-
ma Drill, .

CONSEJO DE

Al

® QUEDATE CON EL BOTON
DE TIRO APRETADO PARA
MANTENER EL POWER SIEM-
PRE AL MAXIMO.

@ EN VARIOS MOMENTOS DEL

JUEGO, LOS RESBALONES
SON EL MEJOR MOVIMIENTO
PARA SALTAR UN AGUJERO.
EVITAN QUE TE DES CONTRA
~ EL TECHO AL ERRAR EL SAL-
TOE . 2
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Estrotegia

CASTILLO DEL DR. COSSACKS |
- ; b, : . i -'” .'.. / P s R
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Al enfrentar este apararejb; usd el
Ring y apunta al puntito rojo.

A
&
]

Esta maquina sdlo se vuel-

CASTILLO DEL DR. WILY

En esta fase, tenés que en-
frentar nuevamente a todos
los jefes de Ia primera fase.
Usd exactamente las mis-
i = | mas tacticas.

-

A cualquier arma.le
resulta dificil esfe
£asco.

ve vulnerable cuando sus e
tres partes se juntan. Usd el . O
| Dust en el punto rojo. x '
4
f -,\‘._“ ; : ¢ 5 e
..\\\‘- ’l(_‘-f | r;:’
R :-7:-1- e ——— Usando el Z s
arma Ring,
: b . tirale a la lampari-
Comenzé esta lucha con el Di- ta verde de esta
ve y terminala con-el arma nor- - maquinota. ~

mal. ; VVVVVVIVIVV VN

- Contra el Dr..Cossacks,

| basta usar el arma normal.
Subi en la plataforma mas
alta para alcanzarlo.

 En el primer encuentro con el

Dr. Wily, destrui el escudo
frontal de la nave con el arma
normal en poder maximo... -
Después quedate debajo de
[ nave tirando con el Wire a
la lémpara azul, Terminado el
efecto del Wire, el truco es
quedar frente a la nave, tiran-

~ do con el arma normal en los
intervalos entre las bolas.

El sequndo ataque del doc-
tor es en esta pantalla oscu-
' ra, donde él se vuelve visible
sdlo en fracciones de segun-
do. Esquivd los tiros en cir-
culo'y, en cuanto el Dr. Wily
aparece, tirale en la direc-
cion en que lo viste. Indica-

| mos el uso del arma del Pha-""
-+ raoh Man. jThe End!

-
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L.a Fuerza esta con el sistema
Nintendo 8 bits. Star Wars (Guerra
de las Galaxias) es, con seeuridad.

uno de los juegos boom de este ano.
Podés conducir esta aventura con
Luke Skywalker. la princesa Lea o

Han Solo. Tendrds que explorar pla-
netas. encontrar items. participar de
| . batallas espaciales recopadas... en
fin. vivir todas las emociones de la
pelicula. No v
tiempo hablando de
o e B _ : V05 va conocds de memoria. Vamos
GRAFICO ébNIDO 15 . i o directo al game. que es lo que int
: i S0 Y que la Puerza esté contigo!

| FJiﬂEiraJ.

Vamos a dar una vue!ra enla erapa mic:al de! En este lugar del mapa tenés que encontrar En el interior de la caverna, saltd al encuen--
juego. Lo primero que tenés que hacer esfo-  « alrobot R2D2, tro de las flechitas para ser empujado hacia
mar el arma ldser en Ia cavemna. ' : arriba. Sin eso no podés subir,




;:n esia a*ra caverna, va
estro Kenobi y la famo

Apretando el Select, ves [a pant
fus, donde aparacen .ff=

campos de fusrz

ya C{Jr,?lnjhuﬂ‘.

. En esta fase acm:;_
. fuerza. No fomés uno 2 . i o A

“uno ¢ que esté bien cerca de Ia ent :."'- wepre  ous il 93 Esta es la cantina donde encontrds a H
es jgual a

malo y salf de la caverna, deer €52 0pe §iE AP olo. Hasta la musiquita de fondo es ig
- ¢idn cuantas veces quieras. £ £& 3 de Ja pelicula.

f:n ef 1angar vas a encontrar la nave
en accidn. Pero ojo al piojo [ nium Falcon (Haledn Milenario), con Ja que
el juego. podés sallr de este plangta. i

muchas peripecias en el |
gar, ahi esr' ﬁ ve. La aventura continda
n ofro planeta  pero nos otros param
acd, con el | /a del juego hecho. Buscd en
la proxima Acrion Games [a continua-
cién de Star Wars.




Los admiradores del ninja Ryu Haia-
busa pueden prepararse para otra elec-
trizante aventura en las violentas calles
de Nueva York.

En esta nueva version de Ninja Gai-
den vas a enfrentar cuatro etapas de mo-
vimientos horizontales y verticales lle-
nas de enemigos. Ryu cuenta con su
infalible espada y el poder mégico que
acumula tomando Power-Ups por todo
el juego... aunque para agarrar algunos
de ellos, vas a tener que sufrir un poco.
La gran novedad del juego reside en un
gancho que el ninja puede usar para col-
garse del techo, muy titil para llegar a
lugares dificiles o luchar contra enemi-
gos mds espeluznantes.

Con personajes grandes, gréficos nes. En el trayecto, podés agarrar

bien detallados y una bateria interna
para grabar las fases que ya comple-
taste, Kid Icarus es un juego sorpren-
dente. Dirigiendo al héroe Pit, tu ob-
jetivo es proteger Angel Land del
villano Orcus y su ejército de ser-
pientes, sombras, magos y otros bi-
chos. El game es del tipo ac-
cidn/aventura, con efapas agitadas en
que podés moverte en todas direccio-

items como martillos, pociones ree-
nergizantes, y hasta una tarjeta de
crédito. Vale la pena conocerlo.:

SONIDO  DESAFIO DIVERSION

GRAFICO

Dejé una sola serpiente sobreviviente en cada

pantalla. Con esto, evitds que aparezcan otras.

: * g
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Krd Icarus es un juego sensible a los coman
dos, lo que exige respuestas rapidas.

**-1:

GHAFICO

SONIDO

DES.&FIU DI\"ERS]ON

PRESENTACION
& TRUCOS

A

idras elegir el ni-
S 1y algunas mu

a pantalla, bas-
levamente.

00TBALL

)eonas; aqui van

ara que elijas las

(4

GFC98
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'esentacién

ATALLA

ESPACIALES

ARROW FLASH

En el siglo 30, los vikings vuelven
a atacar, Los bdrbaros estin acabando
eon todos los planetas de la galaxia.
La Tierra es la siguiente en la lista. El
futuro de los seres humanos estd en
las manos de Zana Keene y de su caza
espacial Chameleon: una superarma
capaz de transformarse en robot.

Explord las potencialidades de tu caza. La na-
ve es dgil en espacios pequenios. El robot es
bueno en ataques a larga distancia.

En el modo Charge, tenés tiros infinitos, pero
tenés que esperar a que el tiro se recargue.

GALAXY FORCE 2

Los cinco planetas del sistema so-
lar Junos vivian una hermosa paz.
Hasta la hora en que Halcyon preten-
dié un poco de accién e invadié Junos
para aumentar su coleccion de plane-
tas arrasados. Con 8§ Mega de memo-
ria, los desaffos de Galaxy Force 2 es-
tdn en tres dimensiones.

 e— B M

Reguld el sonido del game. Dentro de los ti-
neles, no dejes de esctichar las informacio-
nes.

GRAFICO  SONIDO

DESAFIO  DIVERSION

Los nuevos lanzamientos de
SEGA recorren todas las
galaxias. Las historias
cambian, pero todas traen
muchos tiros y mucha accion.
Solo tenés que elegir.

Darius fue destruido. Los pilotos
Proco Jr. y Tiat Young estaban fuera
de su planeta cuando el ataque comen-
z6. En busca de un mundo nuevo, co-
menzaron una nueva civilizacion en
Orga. Hasta el dia en que oyeron un
mensaje de socorro que venia de Da-
rius.

P T

Al destruir un centro de energia, una enorme
explosion elimina a todos tus enemigos de la
pantalla.

Tu aventura comienza en el Sol y atraviesa
siete etapas con 28 zonas.

GRAFICO

SONIDO

DESAFI0  DIVERSION




En un mundo casi imperceptible
para los ojos humanos, dos tribus —
BELZERS e INSECTORS— llegan al
final de una guerra. Su tribu fue des-
truida por androides (mitad méquina,
mitad insecto). Vos sos Kait, el tnico
sobreviviente de Insectors. Después de
huir al desierto, un muchacho te salva.
Ahora los Belzers estdn invadiendo el
mundo humano. Llegé la hora de pa-
car tu deuda. Valdrd la pena.

'GRAFICO  SONIDO  DESAFIO  DIVERSION

CARACTERISTICAS DE
LOS INSECTORS:

e Visor de antenas en fase: proporciona
una vision de 270 grados.

e Sensor de busqueda de largo alcance:
detecta pequefios enemigos a muchas
millas de distancia.

@ Sensor de busqueda de rayos: detecta
enemigos entre los objetos del suelo.

e Alas variables: permiten todo tipo de
maniobras.

e Superprotector: absorbe los impactos
de grandes caidas.

e Synchroviverator: arma que dispara dos
tipos de balas especiales.

Objetos Voladores No
Identificados estdn atacan-
do la Tierra. Y no estdn
jugando. Cuantos mas oy-
nis destruis, mas fuertes se
ponen. Es preciso preve-
nirse con un buen carga-
mento de escudos, La gue-
rra comienza en la Tierra.
atraviesa la Via Lictea y
se pierde en el Universo.

THUNDER FORCE 3

Después de cien anos, nuestra Galaxia se prepara para ini-

SPACE 'NVADERS GRAFICO  SONIDO  DESAFIO DIVERSION|

Combind los items para conseguir va-
rias armas. Usd y abusd de ellas. No da
para gastarse los items en [a fase si-
guiente.

ciar un intento mds de ataque contra el Imperio. El proyecto PRE SE NTAC IO N

Thunder Force va a entrar en accién. La nave espacial STYX
es pequeiia (para escapar de los radares imperiales) pero trans-
porta varios tipos de armas. Es tu dltima oportunidad.

S o

TRUCO

Para obtener las ar-
mas, hacé pausa en el
juego y apretd: 1 diez
veces, boton B, | dos
veces, boton B seis ve-

T L an o A
R o ik ces y los botones A y

Fijate bien en los puntos débiles de los enemigos. En la fase 1, mira la barri-
ga de Gargoyle. En las fases 2 y 3, cega los ojos de King Fish y G-Lobster.

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO DIVERSION

Tus armas de combate: tiros a Ia-
ser, ondas supersdnicas, misiles

teleguiados.

Start.




Estrategia

OBJETIVO:
Llegar al territorio enemigo.

El primer boss (jefe) es facil. Esquiva los tiros de fue-
go y concentra tu poder de fuego en la boca de la tur-
bina.

OBJETIVO:
Romper la linea de tan-
Gues del enemigo.

VEHICULOS

En el campo de aceidn, podes tirarle a solda-
dos enemigos y capturar sus vehiculos (je-
eps, tanques y baterias moviles). Cuando esto
ocurre, aparecerd en la pantalla la palabra En-
ter. Cada vehiculo tiene un medidor de regis-
tencia (tltimo indicador).

Vos avanzas con el vehiculo hasta que el mg
didor se vacie.

Tené cuidado con las belas de fuego. Subi
fanque para detonar la mira. Te estds arries
gando a perder el pellejo, pero el fin del ene-
migo esta més cerca que el tuyo.

OBJETIVO:

Penetrar en el
desfiladero de
la montana. -

Si querés arriesgar la vida, quedate en el centro de
la nave y mandale mucho plomo. El enemigo se
hunde en pacos segundos.



OBJETIVO:
Destruir [a linea de abastecimiento del enemigo.

Mientras el boss (jefe) no aparece, tratd de no mover-
te demasiado. Quedate en el angulo izquierdo, pero
estd atento para saltarafuera. ,_

Destrui primero os cafiones para no quedar atrapado

- OBJETIVO:
Neuiralizar el cuartel
general enemigo. =
| o

ESTRATEGIA

En esia fase, tené cuidado para g o - P

no caer en los agujeros. M
Movete rapidamente para dificultar la mira def

En este callejon, acaba con un - enemigo .y metele plomo bien en el centro del

tanque por vez, vehiculo.

OBJETIVO:
Interceptar el vuelo del Hércules.

Concentrd tu mira en las hélices y esquivé
las bombas. Falta poco para el final de la mi-
sion.

ITEMS ESPECIALES DEL MODO ARCADE

RIFLE DE ASALTO dispara balas comunes

FUSIL dispara cargas de balas en dispersion
LANZA GRANADAS dispara granadas (una por una)
MEDALLA reabastece parte del medidor de vida
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SUPER RASTI

HIGH QUALITY COMPUTER VIDEO GAME

RASTI

TE ADELANTA SIEMPRE

LOS MAS ATRAPANTES
VIDEO JUEGOS DE

ULTIMA GENERACION

25 anos de experiencia en juegos infantiles, respaldan y garantizan la calidad de
esta fantastica linea de Video Games, presentada por RASTI.

RASTI SUPERGAME , B ,
revolucionara a los chicos, atrapara a los grandes y sera el juego favorito del hogar.

Adquiéralos en las buenas jugueterias - Video computacion y casas de articulos

del hogar de todo el pais.
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UMD 0N uN HOUE O

3) Villa Martelli Tel. 760-4191/ 760-3536 761-4441 FAX 760-2261
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¥ tipo de fi-
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Tu jornada comienza cerca del Sol y va hasta  Este es el primer guardidn. Para destruirlo,
Jupiter, el planeta mas cercano de Darius. Des-  quedate frente a frente con ély atacé lo més ré-
pués de atravesar [a Zona A, podés elegir tu ru-  pido posible su niicleo energético (bomba po-
ta. Hay veinte zonas de peligro. derosa). :

Hay varias espacionaves enemigas que apare-  Para derrotar al guardian de la Zona D, dirigi
cen en todas las zonas. Aprende sus modos de  tus misiles al centro de la cola.
ataque. -

DICK TRACY

El personaje de las historie-
tas estd de vuelta en una version
ara los videogames. Des-
pués de aparecer en las pantallas
de los cines y del Mega Drive,
Dick Tracy entra en acci6n en el
Master, con éptimos graficos.
Ademds de un buen desafio, te-
nés muy buenos escenarios.
La ciudad fue invadida por

los gdngsters y la policfa perdi6

el control de la situacién. Parece
que el tnico tipo dispuesto a en-
frentar ese desafio es el policia
Dick Tracy. Vas a tener que de-
rribar m » bandidos durante
seis fases hasta quedar frente a
frente a Big Boy Caprice, el
mandamas.

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO DIVERSION
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Los bandidos se esconden en cual-
quier parte. Tené cuidado con los ca-
llejones.

Para no ser alcanzado por los cdcteles
Molotov, bajate e intentd quedarfe lo
mas cerca posible de los bandidos pa-
ra acertarles.




Llega al Master la version de

esta pelicula de Steven Spiel-.

berg que fue un gran éxito en
los cines. El game es muy fiel a
la historia y trae hasta la misma
banda sonora.

Marty McFly y el cientifico
Doc estdn en el afio 2015. Pasa-
dos treinta afos, el gran enemi-
go de los McFly, Biff, persigue
a los hijos de Marty. Ademas,
Biff descubri6 la mdquina del
tiempo construida en el DeLore-
an. Viajé hacia el pasado con el
Almanague Deportivo y cambié
todo el rumbo de la historia.
Ahora el futuro estd en sus ma-
10s.

De vuelta a 1985, Marty descu-
bre que Biff tomd “prestada” la
maquina del tiempo y ahora su
citidad no es mads la misma.

Cuando el arma de un enemigo
cae en el suelo, Marty puede to-
marla. Para usar los objetos
(piedras, ceniceros, discos)
apretd los dos botones.

GRAREO  SONIDO  DESAFIO DIVERSION
Para evitar que su hijo entre en una
pelea; Marty necesita llegar al Tribu-
nal de la ciudad cueste lo que cueste.

Aqui ves la casa desde arriba. Jennifer esta allf
con tres habitantes mas, controlados por com- §&
putadora. EI Botdn 1 abre una combinacion de ¥
dos puertas. Después de apretar el botdn, no se
puede cambiar de idea. Y Jennifer no puede en-
contrarse con nadie de las otras salas. Es un rom-
pecabeza.

Marty y Doc vuelven a 1855 pa-
ra impedir que Biff altere el fu-
turo, En medio de esta historia,
Marty no puede encontrarse
con el mismo.

La pantalla es una sola: una
animacion de Marty tocando la
guitarra en un baile. Montd el
rompecabeza antes deque se
acabe el tiempo.

chos en dragones.

DRAGON MAZE

Dos parejas de enamorados salieron
a pasear y se perdieron en el bosque 5
de la Bruja. Y claro, la Bruja encerré a
las dos enamoradas en la caverna del
gran mamut y transforma a los mucha-

En Dragon Maze, los dragones no

sueltan fuego como todos los otros.

" Sueltan burbujas que atrapan a cual-

quiera que Se cruza en su camino. Vas

a tener que pasar por muches laberin-
tos hasta encontrar a las enamoradas.

GRAFIC
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La promocion incluye:

« Una consola Master System II (Pal-N, 220 Volt, Manual en Castellano, Garantia,
* Dos Joysticks

» Una pistola Light Phaser

* Anteojos Tridimensionales

» Juego Missile Defense 3D

* Juego Alex Kidd




Es un juego,
podria ser real

[ngreso al Club SEGA)

Promocion valida
hasta el 31 de Octubre
o hasta agotar stock.




ko lele

de Hierro

BAYA MALAY

En Palma, al norte de Scion, esté la Torre de Baya Malay,
cercada por una pared. Entrd en [a torre usando la magia
(Abre) de Noah. Cuando el robot Guardian pregunta si tenés
el pase, respondeé que no y matalo. Cuando salis de [a torre,
estaras del otro lado del muro. Andé hacia la derecha: vas a
encontrar una caverna. A la salida de la caverna, vas a en-
contrar la fosa de lava. Usd el overcraft para atravesarla. La
Torre Baya Malay esta en la diagonal inferior izquierda.

R

CRISTAL =
-EB S
: ! ; Vacio  Hacha
En el primer piso, hay dos escaleras que llevan a los pisos de Hierro

superiores. Si tomés las escaleras de atras y subis tres pi-
s0s, vas a encontrar a Damor atras de la puerta. Respondeé
“Si” a todas las preguntas. Cuando Damor pregunte si cre-
iste todo lo que dijo, respondé “No”. Va a querer saber si lo
estas llamando mentiroso: respondé “No”. Entonces te dara
el Cristal, que solo debe ser usado como proteccion.

LLAVE MILAGROSA

Cristal

Volvé al primer piso de la Torre de Baya Malay y toma las
escaleras que estdn en el angulo inferior derecho. Paraen-  SUBTERRANED 2
contrar la llave milagrosa, segui los numeros de 1a 15 - que
estan indicados en los mapas.

= e e |
Crr ey

[l hacia arnhaD [}norma.'

f."ompuert%]i[l cerrada

I ‘Burguer




Capital:
Carpemet

Casa Reimar
Casa Rodo
Casa Salvi
ETC. Drugstore
Electrosur
Estrategia
Expohogar
Fravega
Garbarino
Garten SRL
House Hold SA
Fontana

Jorge Juritz
Jug. 1810

Jug. Dixi-Land
Jug. Jaque Mate
Lloret Toys
Lama Hogar
Lomas Hogar
Metropolis
Monelos Hogar
Musimundo
Noi-Hogar
Otrovsky
Regalos Golden
Selar SA

Sol Hogar

TV Omega
Tiendas Venus
Video Club Paris
Video Club Soft

ESEGA

Promocion

Master System 3D

BUSCA ESTA FABULOSA PROMOCION EN:

Pera 5

Lope de Vega 2614
Boedo 1050
Sarmiento 531
Montevideo 1608
Lima 1781
Camargo 813
Rivadavia 5423

Valentin Gomez 2813 v suc.

Av. Cabildo 2027 y suc
Cordoba 4557

Lope de Vega 1580
J.B. Alberdi 5845 y suc.
Chile 853 (local 63/82)
Av. Rivadavia 5234
Alto Palermo (loc. 121)
Av. de Mayo 1320
Florida 877 (Harrods)
Boedo 1068

Piedras 691 (Local 10)
Olleros 2399

Av. Séaenz 993

Cabildo 2143 y sucursales
Av. San Juan 3617
Mitre 817, Quilmes
Av. San Juan 3984
Florida 334 y suc.
Lima 1111

Av. San Juan 2316
Lynch 3855

Ramallo 1707

Av. San Juan 3649

Provincia;
Catamarca:

Wallih Nazareno Rivadavia 898

Tulux SA
La Rioja:

Tucuméin 884

Audio 2000 SRL Rivadavia 502

Mar del Plata:
Rodolfo Miliffi
Scioscia
Blandino
Sielmar SA

Av. J.B. Justo 2698
Independencia 2956

Vertiz 3955

Independencia 1901

Luro Auto Hogar Av. Luro 7479

Sirocco
Mendoza:

El Mayorista

Girala

Giglio
Neuqueén:

Renovar
Rosario:

El Chino Imp.
Salta:

Rey Color
San Luis:

Casa Ribeiro

San Luis Hogar
Tucuman:

Barone

Victor Laroz

Corrientes 1760
Coardoba 151
H.Yrigoyen 53
Av. Mitre 80

Bouquet Roldan 6

San Martin 861(loc. 42)

Alberti 245

Pedernera 435
San Martin 674

Maipu 140
Rivadavia 20

Promocion valida hasta el 31 de Octubre o hasta agotar stock.

GAMELAND S.A. Distribuidores de SEGA para la Republica Argentina
Tucuman 509, Piso 1° (1049) Buenos Aires
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CBstiategia

TYienen una noble mi-
& sion: liberar al drui-
da Panoramix de las
manos de César, el em-
. perador romano. Asterix
es pequeio y rapido, pe-
' ro no tiene superfuerza. |
. Obelix tiene fuerza de
. sobra, pero es grandulon
.\ y lento. Para llevarlos al
encueniro de Panoramix |
tenés que atravesar siete .
fases copantes. ;Buena |
Suerte! '

ESTRATEGIA MASTER

Juntando cincuenta huesos, pasés a la Etapa de Bo-
nificacion de Ideafix. En la pantalla de seleccion, ele-
g uno de los fres niveles con los botones 16 2. Idea-
fix debe reventar el mayor nimero posible de
burbujas antes de que se acabe el tiempo. Reventan-
do todas, gans 3.000 puntos. Saltd una vezenla
burbuja roja, dos veces en la amarilla y tres veces en
laverde. R

MANIOBRAS ESPECIALES

Boton 1 + = tird el objeto que estds cargando. Arrojanqmb

mientras corrés, alcanzas distancias mayores. CORAZON e o U e

dicador de Vida, que puede tener hasta
seis blogues. El corazon también com-

* Botén1+ | =dejacaer el objeto alos pies del personaje. pleta tu indicador.

* Direccional mientras salta = agarra cuerdas o plantas.

JARRO llena una parte de la capa-:
* Boton 1 mientras salta = da puiietazo hacia abajo (Asterix) o mue- cidad actual de tu indicador de Vi-
ve las caderas (Obelix) mientras el personaje baja. da.




= o

Hay un pasaje sobre el tubo cercado
de hloques. Atravesd la pared para
encontrar una vida.

Aqui hay una vida. Tenés que ser
rapido. ¥ preparate para. tomar la
proxima plataforma movil. Cuan-
do pises en [a plataforma, toma
impulso para sallar y caer sobre
el muro de blogues. Rompé los
restantes con la mano y la cabeza.

De aqui en adelante, avanza por arri-

g:rt:: cr:;;ﬁ;o més facil y ademds Rom :2& 0 3

 Tratd de quedarie en los dngulos y ti- No dejes de tomar la Pocidn Solida al
rd bombas cuando el grandumn este comienzo de Ia fase para petrificar la
bien cerca tuyo. Solo tené cuidado lava. Acordate: el efecto de la pocion
con las abejas. es muy rdpido.

ITEMS
MUY
ESPECIALES

Saltd el bicho y tird bombas en el dngu-
lo derecho de la pantalla. Repetf esa
operacion hasta que el jabalf se con-
Vierta en un gran asado para Obelix.

Después de salir de los subterréneos, avanza hacia la izquierda.
Caé bien en el angulo, Usd Ia plataforma de fa izquierda para entrar
en la plataforma mas baja de la derecha. Bajd y mmpé el po!e para
fomar varios ifems.

Este fruco va a ser Uil en

varios momentos del juego.

Antes de saltar hacla la pla-
taforma, fird bombas para

destruir los blogues del

ofro lado.

En esta caida, colocd _ .
Vas a salir en una fase de
bonus. Tené cuidado con
los angelitos.




Rompé el m'efb' para liberar la.corriente.
Aprovechd la fuerza del agua para llegar al
otro J'%!dd: del abismo.

No entres por esta puerta, Pasé por él agua
para tomar la puerta sumergida a la derecha,

ROUND 4-1 Deton 2 los eneimigos de fos dos priméros

potes y entrd enel tercero. Vas a salir en una

Saltd bien en [a punta para tomar Iz llave en

Quedate en el éngulo derecho y tird bombas
ese pote de la izquierda.

* cadavez que viene encima tuyo. Es fécil.

Con el uso de tu poderoso pufietazo, impul-
s el pote hacia [a izquierda, Dejd caer el po-
fe y usalo como frampolin para saltar en la
plataforma de [a izquierda para tomar [a vida.



Entrd en las alcantarillas. Después de petrifi-
car el agua, avanzd hacia la derecha, subf en
el pote y toma Ja llave.

Para encontrar a llave, toma el camino
de arriba a partir del volcan.

Para ganar esa vida, rompé los blogues y es-
pera el momento justo para tomarla.

Quedate en el dngulo derecho y tird -immna '
racon Asterix. Cuando el jefe se aleja, avar

poco hatia la 1zquferda para
no ser alcanzado por la piedra.

Despues de quebrar los blogues caer en un;pasa;e subterraneo, van've a l'ﬂ: .
la casa romana. Agarrd la

superficie. Salta en el carrito para flegar al tejado de f2
vida y espera que el pajaro pase a baj "'Itura para mar la. Have Jusarlaenes-

[ m."go esre cara a ca-

LSTRATECIA

.-Pa@ramar la llave dentro del pote, que estd en la pIafa--

Dl

forma de abajo, tenes que ser muy habil. Subi a Ia plata-
form. ﬁfcu;'a bien el mamenta deandar conel . para-

- No rompas los blogues an-
tes de tomar [a vida escon-
dida. Volvé y sequi el cami-
no de las aguas para

~ encontrarlapuerta.



ESTRATEGIA MASTER

“Estiategia

S R

Al comenzar la fase, avanza hacia la izquier-

da y agarra I vida, No descanses al final del t

ve, subl a la plataforma
lo mas rdpido posible.

Destrui el dique para liberar el agua que provoca el crecimiento instantaneo en las plantas. Subite
en el cactus y avanza hacia la izquierda hasta enconfrar Ia llave. Volvé por el mismo camino,

—~SCORE— : 8 . ; . i e
coos3cn ; . Parasalir en la sala secreta, entrd en [a Después del sube y baja de plataformes,
T  puerta del medio. La llave estd en el se- no te acerqués a este pote. Contie 5

undo pote. | fes,

—EIFE— — S0
" OOO05s00

Arriesgate. En este punto de Ia fase hay que
tirarse para quebrar el pote con la llave. Hay
una vida debajo. Volvete para encontrar la
salida. o :

El tltimo desafio es
una corrida de bigas
(carro de dos caba-
llos). Controla tu biga
con . y . para
sallar las lanzas.

Dk



UN GOLAZO
DE TURBOGAME

3 * |EL JUEGO MAS COMPLETO D
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* |MANUALES GON LAS
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Presentacion

La saga del Ninja Ryu ya paso
por los flippers, por los cartuchos
Nintendo y ahora estd en la panta-
lla del Game Gear.

La pantallita no limita la ac-
cion del ninja, pero los grificos
superan el desafio porque los ene-
migos son una banda de profesio-
nales incompetentes. Las luchas,
al final de cada etapa. compensan
un poco esta falla

@ A
Z |2 |

GRAFICO SONIDC DESAFi0O

En cuatro etapas (tres horizon-
tales y una vertical), Ryu atravie-
sa selvas de bambu, navega en
balsas infestadas de enemigos.
salta de edificio en edificio, para
encontrar finalmente la poderosa
espada mdgica del Dragdn entre
ruinas indias.

Ryu da golpes de espada y usa cuatro
tipos de armas Nmﬂ:su (Shurikins,

{ Podés grabar el juego con una seiia,
cuando quieras parar de jugar, sin per-
der lo que ya hiciste.

estd ahora en el Game Gear.

Exito de los flippers y videogames de
Sega. Out Run ofrece una nueva version.
Uno de los mds famosos juegos de carreras

Vas a pilotear a través de desiertos,
montafias. ciudades, ventisqueros. De dia o

Es necesario usar velocidad maxima

Rt RN para llegar al final de cada efapa dentro
de noche. Pisd a fondo el acelerador por- del plazo,

que son diez fases de mucha velocidad.

Desafid a un amigo para esta carrera alu-
cinante. El cartucho permite la conexion del
cable de juego miltiple. Gut Run tiene bue-
nas melodias para una 6ptima diversion.

"Si sabés usar bien las tangentes de las
curvas, no vas a tener problemas para
hacerlas en alta velocidad.

o | N4
| A 41
N | Y

0 manual. Esto sdlo

depende de tu habilidad. GRAFICO  SONIDO DESAFIO

Dos iereibles mini recorridos
que merecen toda tu concentra-
cion. Minigolf es un juego de ha-

bilidad. Los hoyos se vuelven ca--

da vez mds complicados y vos no
podés perder la calma. En total
son 45 hoyos.

Elegr ¢l palo, calcula bien la
direccion de la pelota y no errés

POW
Es esencial planear “tablitas”. Poné en

préctica tus conocimientos de geogra-
fia y fisica.

ninguna tabla para completar ¢l
hoyo en el menor nimero de gol-
pes.

W |

GRAFICO SONIDO DESAFIO

Antes de perder la paciencia, acordate:
cualquier juego de golf exige concen-
fracion.




La sobrevivencia de la raza hu-
mana estd en tus manos. Dos
grandes peligros amenazan a la
Tierra. El primero es una invasion
alienigena. El otro es un cometa
que estd en ruta de colision direc-
ta con el planeta.

Tenés dos misiones en el mis-
mo juego: mandar a los alienige-
nas de vuelta a casita y acabar con
la lluvia de meteoritos que cae so-
bre tu cabeza. Y, después, destruir
el enorme cometa. X

Al mando de la nave que debe
salvar a la Tierra, vas a necesitar
habilidad y estrategia multiplica-
das por dos.

1L

GRAFICO SONIDO DESAFIO

Los enemigos y asteroides mas bri-
lantes que los normales, aumentan

Vas a necesitar todos los items que
aparecen por el camino. Aumentd tu
poder de fuego.

tu energia cuando son destruidos.

CRAZY COMPANY

Segaville es presa del panico.
Un empresario deshonesto se apo-
deré de todas las fébricas de la
ciudad y estd vendiendo produc-
tos de mala calidad a la pobla-
cion. El pueblo esta recibiendo
solamente porquerias.

No es necesario ser muy astuto
para darse cuenta de que tu mif-
si6n serd invadir las fabricas y de-
volver los productos de calidad a
la gente. Hay buenas sorpresas
por el camino, algunas son diver-
tidas.

Para un jugador.

]

GRAFICO DESAFIO

i I

En la pantalla solo caben cuatro items
por vez. Para librarte de los items ma-
los, mandalos al rea NG. :
PSICHO WORLD

En la pantalla de presenta-
cion, apretd & y botones 1, 2
— y Start para seleccionar fases.

WONDER BOY

;
F En la pantalla de presenta-

E’l cién presiond | y Start para
i

i : seleccionar fases.
- = | '
e SHINOBI

Para ofr los sonidos, apreta

En las fases de puente, trald de quitar
las primeras partes del cinturon hori-

el direccional T y- Start duran-
te la pantalla de presentacion.

zontal. Usd el botdn 2.

Trucos

Citiram)

DRESENTACION
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SABADOS Y DOMINGOS ABIERTO TODO EL DIA

PR IYOR Y MENOR
DE CONSOLAS

Distribuidor de BIT ARGENTINA

B FAMILY GAME VIDEO SYSTEM
Bl MEGA DRIVE

B GAME GEAR
B PC ENGINE

Y el méas surtido stock
de carfuchos y joysticks

(EATERGINES

Votando podés ganar estos
juegos ohsequio de BIT Argenitna

Ninja I Super Mario Bros - Ju Ju Legend
1942 Sky Kid World Cup Soccer
_gn}?fd Fighter !Fjim:;f Iflﬁssian g:tfiq‘skBu?;:g oo
; : redator ack of the killer
DISTR]BU'DOR DE BIT HRGENTINH T:nﬂis Adventure Island II  tomataes
s Macraoss Simpson | High Speed
La més amplia Y actualizada gama

Wrecking Crew Los Picapiedras Super off Road

en equipos, juegos | accesorios Para:

o FAMILY GAME

(Compatible NINTENDO)

» SEGA MEGR DRIVE
o PC ENGINE

951-6239
Llamé de lunes a
" wiernes de 17 a 18 hs.

y vota por tu juego predilecto.
El sorteo de los obsequios se realizara con los llamados
recibidos hasta el dia viernes 15 de octubre. Los llamados poste-
riores a esta fecha formaran parte de la proxima edicién de este ranking

: ‘aa 7 i Cristian Scotellaro - Castelar Verénica Sanchez - Quilmes
0 G“ME Geﬂn | Carlos Alderico - Capital Hemén Rago - Capital
; Diego Franco - Quilmes Agustin Cuesta - San Isidro
: A ¢ : Pablo Longhi - Haedo Alexis Alavachian - Berazategui
sesoramiento integral Florencia Penachi - Neuquén Matias Sigales - San Martin
Los menores p;@cjos de pEOZO. Maximiliano Salemo - Virreyes Leonardo Spinelli - Rosario
: Nadia Santos Pereyra - Pacheco  Ignacio Zamora - Quilmes
al,por MAYOR y MENOR, en: Rodrigo Martin Lima - Avellaneda  Diego Zampese - Capital
: ' Julian Bracco - Martinez - Nicasio Cascudo - Capital
SANTA FE 2166 - L. 38 - MARTINEZ Facundo Bua - Capital " Martin Mutuberria - Tandil
€LCANO 2721 - CAPITAL B Acrion Games Agradece a BIT Argentina por la colabo-

racion prestada para la realizacion de este evento.



Distribuidor oficial de BIT Argentina

1
i

UNICO CENTRO DE VIDEQ JUEGOS QUE OFRECE:

Alquiler y venta de mds de 400 titulos
diferentes. :
Toda la variedad de joystick y accesorios.

Service y garantia escrita por 6 meses.

VENTA POR MAYOR Y MENOR

COMPUTACION

DISTRIBUIDOR OFICIAL
BIT ARGENTINA

Para que Urquiza tenga
toda la linea de consolas
de video juegos
todos los joysticks, pistolas,
ametralladoras, Game Genie
y mas de 600 titulos
en las lineas 8 y 16 Bits.

La Pampa 4870 - Villa Urquiza




Alquiler y Venta de
Consolas y Cartuchos

500 TiTuLoS

Las ultimas novedades:
Deportes - Lucha - Accion
Carreras - Aventuras

..ECO VISION

Alquiler de cartuchos

100 Titulos

TODO VIDEO

Homero 1591 Tel. 683-7577
Altura Av. Olivera al 1100

W‘N“EBS — 91-6239

Liamé de lunes a

viernes de 17 a 18 hs.
y vota per tu juego predilecto.

El sorteo de los obseguios se realizara con los llamados
recibidos hasta el dia viemes 15 de ociubre. Los llamados poste-
riores a esta fecha formardn parte de la proxima edicion de este ranking

Vos podes llenar este espacio
y poseer la accion de
vna consola Nintendo.
...Llamé, vota y gana.

Acrion GaMEs Agradece a Space Station por |a colabo-
racion prestada para la realizacion de este evenio.




TETRIS CLUB I

- Distribuidor Exclusivo

.I. BIT ARGENTINA

INsumos H |

Nintenno

Rivadavia 334/336 Local 10
C.P. 1878 Quilmes
Tel. 252-9305 ¢ Fax (01) 252-9305

ARGENTINA

Toda la linea de accesorios y titulos de Cartridges para Compatibles.
Mais de 600 posibilidades de diversién para toda la familia.

LOS Importador Directo de OO0 articulos OFERTA

MEJORES Telefonia: !’anasonic - Sanyo - MCE MES DE OCTUBRE
PRECIOS Calculadoras y Agendas Casio .
' AGENDA DIGITAL

= Av. Rivadavia 5206 - Tel.: 903-4002 - Caballito CASIO SF4100 $89
8 Av. Rivadavia 6818 - Tel.: 612-4388 - Flores
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K Macquinas de 8 (FAMLY GAME]y 16 Bits (SEGA) b - 951-6239 |
Llama de lunes a
X Mas de 350 para comprar o dlquilar, : _ viernes de 17 a 18 hs. |§

y votéa por tu juego predilecto.

s Een ; . . ! El sorieo de los obsequios se realizara con los llamados
| * AdUGIIZGCIfJﬂ pennonenfe de hlUlOS a nwe! mUI'IdIUl. recibidos hasta el dia viernes 15 de octubra. Los llamades pos-

| teriores a esta fecha formaran parte de la préxima edicion de este ranking
- K Pistolas, ametralladoras, jorstcks Torbo, accesorios

~ yfodolo necesario para su equipo
| K Atencion personalizada | |
K S4bado abierto fodo el dic
AV. SAN MARTIN 1975 CASEROS
— SRS ; |

Julién Boffa
de Florida

Action Games Agradece a Gameland S.A. por la colabo-
‘racion prestada para la realizacion de este evento.

i.




Toda la Aventura de la
'UPER BITGAME:

SUoNRINPoid SYHMT NOA

<

W AMicro
- Genius

sLa més sélida y sofisticada
maquina de video juegos.
»Conector de cartridges con
cortina protectora y boton
expulsor, doble entrada de
joysticks y accesorios.

2 Joysticks de robusto disefo
con SELECT, START e inclusive,
SALIDA PARA AURICULARES.

N

Micro Genius

R e T ¥
S e AP

ARGENTINA

: Es un modelo exclusivo de
/ BIT ARGENTINA. :

 SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080




Distribuidor Oficial de
BIT ARGENTINA

RAMOS GAME

VENTA ALQUILER CANJE

Ahora en Ramos Mejia
toda la linea de consolas,
accesor1os y todos los titulos
en Cartridges

Avda. Bnié. Mitre 82 - Galeria
Colonial Local 8 - Ramos Mejia

Club de Videojuegos

Distribuidor de BIT ARGENTINA

FAMILY GAME

Alquiler de consolas y cartridges.

VENTA DE TODA LA LINEA
DE VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS.

Belgrano 2465 + AV ’ELLANEDA O'Higgins 1804

+ LANUS - Azara 720 « BARRACAS - Chumnche 3024
B® San Jose * TEMPERLEY - Calle 844 N¢ 2649

Local 7 e« SOLANO -

951-6239
Llama de lunes a

viernes de 17 a 18 hs.

y vota por tu juego predilecto.

El sarteo de los obsequios se realizara con los llamados
recibidos hasta el dia viemes 15 de octubre. Los llamados poste-

Leandro Lopez - Moron Heman Hojak - Capﬁal
Marcelo Raineri - Capital Facundo Zarate - San Pedro
Javier Bianchi - Capital César Marino - Capital
Martin Zinna - Capital Cristian Kurkdjian - Capital
Heman Gabrielli - Vie. Lopez German Scotellaro - Castelar
Guillermo Daverio - Capital Leonel Rago - Capital
Cristian Gonzalez - Burzaco Lucas Anselmo - Capital
Andrés Llambart - Capital José Diego Alonso - Capital
Mariano Martinez - San Fernando  Diego Origlia - Moreno
Manuel Puebla - Berazategui - Bruno Bazerque - Adrogué

Acrion Games Agradece a Enano Soft por Ia colabora-
.cién prestada para la realizacion de este evento.

riores a esta fecha formaran parte de la proxima edicion de este ranking 1







El Software mds completo para BITGAME,
Compatibles, MEGADRIVE, GAME GEAR y PC ENGINE.
Mas de 600 posibilidades para elegir.

Accién, Ciencia Ficcion, Combate, Lucha, Deportes, y Fantasia
para que puedas vivir tu mejor aventura.
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ARGENTINA

~ SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225)
) Capital Federal - Tel. 93-3080




Todo el realismo y la definicion de la 3° Dimension a
tu alcance en los juegos mds apasionantes de esta
increible linea.
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AROENTLENT

SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225)
Capital Federal - Tel. 93-3080




LLEGOM!!

...Y
TAMBIEN
NUESTRA LINEA
DE ATARI

Modelo WINNER
2 Disparadores

Mod. STANDART
2 Disparadores

Mod. STEEI:'/I'. (3 Disparadores)
Mod. STEEL 2 (3 Disparadores
con Disparo aut.)

FABRICADO EN ARGENTINA POR

L- LOIT]

Sgto. CABRAL 202 AVELLANEDA Bs. As. ARGENTINA -




GIA P

ESTRATi

Y LA ULTIMA CRUZADA

Una guia para develar el misterio
del Santo Grial

Prepara el sombrero, la campera de cuero
bien gastada y el latigo. Te vas a zambullir
en una alucinante aventura en busca del
Santo Grial, el cdliz usado por Jests en la
Ultima Cena. En “Indiana Jones y la Ultima
Cruzada”, un best-seller de Lucas-Film Ga-
mes, el jugador actaa, piensa y se siente co-
mo el propio personaje.

No en vano este game se transformé en
uno de los predilectos de los gamemaniacos.
Sigue con increible fidelidad el argumento
de la pelicula. En la pantalla de tu PC vas a
ver imagenes muy semejantes a las del cine,

como la fachada del castillo nazi, la plaza de
Venecia, la biblioteca, el interior de las cata-
cumbas y otros pasajes inolvidables. Por es-
to es muy importante ver la pelicula y com-
prender bien su historia antes de pilotear el
juego.

Tu objetivo es encontrar el Santo Grial
antes que los nazis. Sera preciso descifrar
enigmas, lanzarse en locas aventuras y has-
ta aplicar tu mejor verso para zafar de los
enredos. En esta guia vas a encontrar trucos
para salir de los momentos mas criticos del
juego, y el mapa del castillo, para ayudarte
a ir en la direccion que te intere-
sa. Estas informaciones seran
una ayuda preciosa para que
puedas terminar el juego, pero
de todos modos vas a tener que
exprimirte las neuronas para
llegar al final.



Para comenzar |a aventura es necesa-
utio tomar el diario del Santo Grial, que
estd en la casa del padre de Indy. Al en-
trar, tira el estante (bookcase) y vas a ver
que, defras del mismo, hay un puntito ro-
jo. La PC te informa que este puntito es
un montoncito de cinta adhesiva transpa-
rente (stick tape): tomalo. Antes de salir
de la casa, sacd la planta y [a foalla que
estan sobre la mesa cerca de la puerta.
jAy!, esto no es una mesa... es un escrito-
rio (chest) y esta cerrado.

{HITEE |

1
2 Il

Ensequida, volvé al cuarto de Indy y
= colocd el montoncito de cinta dentro
del pote (jar). El recipiente tiene un liquido
que disuelve la cinta y revela lo que hay
en su interior: una llave. Esta llave abre el
escritorio del padre, y ahi vas a encontrar
el diario.

3 Tu aventura te llevard a Venecia, don-
» de hay nuevas pistas del misterio del
Santo Grial. Llegando ahi, anda al restau-
rante y pedi amablemente a la pareja de
parroguianos que te dé [a botella de vino
(wine bottle). Para tomar la botella, es ne-
cesario primero dar un “look” y solo des-
pués el “pick-up”. Llenala con agua de la
fuente y guardala. Te serd muy (til mas
adelante.

En la biblioteca necesitas encontrar

» tres libros: el manual para pilotear el
biplano, el Mein Kampf y el mapa de las
catacumbas. Revisd cada uno de los es-
tantes, minuciosamente, con el cursor.
Cuando encuentres el libro correcto, la PC
usard la palabra book en la linea de co-
mando. Toma también el poste de metal y
la cuerda roja que encontras en esta visita
ala biblioteca. ; Para qué? Ya lo vas a ver.

También en la biblioteca esté la en-
x frada a las catacumbas, donde Indy
busca una valiosa informacion sobre el
paradero del Santo Grial. Abri el diario y
te mostrara un dibujo de un vitral como
referencia para encontrar la entrada. S6lo
tenés que buscar, en las diversas alas de
la biblioteca, un vitral igual.

En el Diario también aparece, en len-

» guaje cifrado, a indicacion de cudl es

la piedra del piso que esconde la entrada
de las catacumbas. Pensa como Indy: las
palabras derecho o izquierdo se refieren a
las columnas a los lados del vitral. Prime-
ro, segundo o tercero indican qué nimero
fenés que elegir entre los tres que estan
escritos en la columna. Ahora que ya sa-
bés cual es la piedra, rompela con &l pos-
te de metal que encontraste en el punto 4.

Dentro de las catacumbas fe vas a

s Sentir como una cucaracha en un

banquete. Cuando encuentres esta sala,

toma el gancho que esta en el brazo del
esqueleto.



En esta sala de las catacumbas hay

» Una tentadora palanca. ;Qué ocurrira

si la abris? Bueno, estd medio atascada y

esa botella llena de agua que estas car-

gando desde hace rato finalmente sera de

utilidad. Usala para mojar la palanca y la

misma se destrabara, abriendo una miste-

riosa puerta trampa. No lo pienses dos ve-
ces: jentra!

En las catacumbas vas a encontrar

« esta sala con una especie de tapon

en el techo. Engancha en el tapon ese

gancho que tomaste en el punto 7 y tird

fuerte con el [atigo. Por la abertura, se va
a escurrir un monton de agua...

1 0 ..que estaba inundando esta otra
» sala. Ahi encontrards un importan-
te pasaje.

11 Otro desafio en las catacumbas:
» descifrar como se abre la puerta en
esta sala. Mird el Diario: él te muestra una
combinacion con los dibujos del panel de
al lado. Mové los dibujos hasta formar la
combinacion y... jabrete, Sésamo!

1 2 {Estas catacumbas no se acaban

« nunca! En otra sala misteriosa, el
desafio es hajar el puente levadizo que,
tentadoramente, impide que pases al ofro
lado. ;Ves esa cadena? Es alli que esta el
secreto.

1 Claro que te pusiste a buscar la

» Sala de donde sale esa cadena. Es
esta misma. Ahora, basta con mover el
engranaje para que funcione y el puente
se baja. Falta solo un detalle: una correa
que una estos dos engranajes mayores.
¢ Te acordas de esa cuerda roja que tenés
en el bolso?

1 4 ” El puente bajo, vos pasaste

u y ahora te encontras en es-
ta otra sala. ;Queé hacer? La respuesta es-
ta en el Diario. El te muestra una partitura
con notas musicales. ¢Y de ahi? Pensa:
cada nota puede ser una calavera. Enton:
ces poné tu cabecita a funcionar e intenta
sequir la partitura, golpeando los craneos
y ejecutando una melodia.

T‘P*rﬁ Hﬂu
Dﬂ"{gs




1 6 /1 7 ¢Descubriste el enigma de

= las calaveras? jSos real-
mente un craneo! Saliendo de aqui reco-
trés un corredor mas ... jchan,chan! Lle-
gaste a la tumba del caballero. Abri el
cajon (brr...) y leé en su escudo la ciudad
donde esta el Santo Grial. Exactamente:
jAlexandrefia!

1 8 Ahora Indy ya sabe donde esta el

= Grial. Pero antes necesita desviar-
se un poco de la ruta para salvar a su pa-
pa, que estd en poder de los nazis. Un
amigo fe dird que estd en este horripilante
castillo en Austria, y alld vamos nosotros.
Fijate en el mapa la ubicacion de objetos
utiles en tus andanzas por el castillo. Vas
a encontrar muchos guardias en los co-
rredores, y sera preciso usar tu mejor ver-
so para confundirlos. Si querés usar un
disfraz para enganar a alguien, esté bien.
Pero no te olvides de que al pasar por la
misma persona nuevamente, tenés que
estar vestido con fa misma ropa con que
lo enganaste antes. En los pasos siguien-
tes de esta estrategia, te vamos a ensenar
otros trucos para que te vaya bien en el
castillo.

MAPA DEL CASTILLO
poder salvar al Dr. Henry Jones del cautiverio nazi.

Entrepiso

Planta Baja




Primer Piso

Segundo Piso
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Distribuidor:

» FAMILY GAME » NINTENDO »  ACTION SET ¢
o NASA + CREATION » ATARI o
» PISTOLAS s AMETRALLADORAS ®  JOYSTICK
ACCESORIOS ®

o CONVERSORES o LINK o

CARTUCHOS W
800 TITULOS REALES

Maip( 496 (1047) Capital - Tel.: 322-3876
Boyaci 60 (1406) Flores - Capital

Busca a

localidadss e POV e st

AR A

TODO PC

PC-XTOcasion  u5s320-

12/16 uSs 410 EPSON LX-810+ uS$s 300 -
12/16 cHD 42Mb u$s 685~ |CITIZEN 200GX uss 290.-

'20/25 _ u$s 470- JPANASONIC KX-P1180  uSs 250.-
20/25 cHD 42Mb u$s 745 |Modem 2400bps uss 120.-
Modsm/FAX 9600bps  uSe 190.-
25/33 - u$s 615- |Scanner GENIUS eochR  u$s 250.-
25/33 ¢/HD 42Mb u$s 890~ |Multifuncién u$s 25.-
33/50 84K Cache  ufs 685.- |Mouse desde uss 265.-
33/50 c/HD 42Mb u$s 960.- |Joystick desde uss 21.-
40/60 84Kb Cache  u$s 715.- | Drive 5% o 3. HD uss 95.-
40/60 ¢/HD 42Mb u$s 590~ |Disco Rigido 105Mb uSs 475.-

AT 486dx Monitor VGA Samsung u$s 375.-

33115 256Kb Cacha U$s 1110.- i 5
ST GHO 2> 8 135+ [ o o St 2
(" Las configuracionss Indluyen: 0

Digttalizacion Stereo - & wails oulpul <

1 b de RAM - Gabinets Mini Tower
Manitor monoaromo - Tededo eqpandido Parlantes incluides - Mutimeda

Drive 54 o 3% HD - Tarjeta Heraules
?dn pera Impresora, Mouse, y Joyshick T
hrecto a 220v con Sistema oparativo y a Iy
2204 30 S omamos en parte de pago

s e e | | COMMODORE-MSX-22CXT

Deses nectbin informaciin pratuita sobre:| LRIV IR LN
Q Computadoras O Programas JUEGOS Y UTILITARIOS
(VT O | /A5 DE 600 TITL.CS
0%, G YOO o SO | cesde S 1.20
Salicite Catalage

LOOK TIME SRL. Junin 345/353 ® 953-3742 & 951-1557
orarlo de alenci6n: de §:30 a 12y de 15 a 20 hs. Sabados de 10 13hs. Lines cerrado por a marare.

"ININTERDIS TASE

Si querés sentir la emocidn de los videojuegos de salon, con la linea compatible

"NINTENDO" podes llevar a tu casa a:

TORTUGAS NINJAS - DOBLE DRAGON - TETRIS - BATMAN
y mas titulos para ofrecerles todas las novedades simultdneas con Japon y EE.UU.

- SEGA MEGA DRIVE - SEGA GENESIS
Los podés alquilar o comprar en:

NNINTENDO CLUB "TAKU™

Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279 Local 103 de Planta Alta |




market place

MARCONI HOGAR

Distribuidor de SEGA y ELECTROLAB

CONSOLAS = JOYSTICKS  PISTOLAS LASER
CARTUCHOS ¥ AMETRALLADORAS
* ADAPTADORES PARA NINTENDO

TODOS LOS TITULOS
Venta y Alquiler

Los mejores precios de contado y financiacion

FAMILY GAME ~ MASTER SYSTEM II
ENDING MAN GAMATE

Proximamente JOYSTICK INALAMBRICO

MARCONI 643 - AVELLANEDA - TEL.: 201-3942

SI TU EQUIPO NO FUNCIONA
Y LA GARANTIA YA VENCIO

TECKH WAY
TIENE LA SOLUCION...

Porque te ofrece:

v Senvicio técnico especializado de consolas Family
de todas las marcas y modelos.

v Reparacion integral de PC compatibles
y Commodore.

v Los mejores titulos en cartuchos de Family Game.
v’ Accesorios e insumos de PC.

v Ensamblado de todo tipo de configuraciones de PC.
v Sobre todo: LA MEJOR GARANTIA

DISTRIBUIDOR DE ELECTROLAB FAMILY GAME
Atencion especial al gremio y a Video Clubes

TECHWAY - Callao 591 - Capital |
T 49-7576-L.aV.10a20 hs.-Sab: 10 a13 hs. -

FAMILY GAME

DISTRIBUIDOR DE:
ELECTROIAB
| xn{a$ |

FAMILY
GAME

EL MEJOR REGALO PARA LOS
CHICOS AL MEJOR PRECIO

MAS DE 500 TITULOS EN CARTUCHOS
TODOS LOS ACCESORIOS

Para 8 Bits, también:
GAMATE y SUPERVISION

SEGA (16 Bits)

Gran variedad de cartuchos

TR AUDIO PREMIER



Jugueteria i e
Novedades exclusivas :
o en simultaneo
c con EE.UU. y Europa ‘B FAMILY =
* CLUB DE USUARIOS FAMILY GAME : . e
— Alguiler y venta de cartuchos— Distribuidor ' NN
: Negnde
@ Compra y venta de equipos
PC - AMIGA - COMMODORE - MSX - ZX - MicRO B =
CONSOLAS NINTENDO GENIUsS B
® Accesorios e insumos o
RIVADAVIA 6735 LOCAL 56-58-60 v 63 TEL-FAX, 632-4822 ; §
'" AV, SAN MARTIN 2697 - CASEROS (Pcia. Bs. As.)
N NABA ME el 750-1897 g
EN GAMES Y CARTUCHOS
TENEMOS LA MAS AMPLIA
VARIEDAD Y ELL MEJOR PRECIO
%
AN

| Entre Rios 1067, Capital, Tel 23-6792 - Riobamba 464, Capital, Tel 953-7368 -
AEH \ San Juan 1888, Capital, 26-1830

PN Ny,



CLUB DE VIDEO
LA CASITA

—— ALQUILER Y VENTA ——
NINTENDO ACTION SET

FAMILY SUPER GAME
« INSUMOS PC

+JUEGOS ATARI - COLECO VISION - FAMILY SEGA MEGADRIVE .. SEGA GENESIS
ALQUILER Y VENTA ),

+ MAQUINAS FAMILY - ATARI - COLECO VISION
*TELEFONIA PANASONIC
*ORGANOS Y CALCULADORAS CASIO

VENTA POR MAYOR Y MENOR ; \ N
FRANCISCO BILBAO 2700

ALSINA 326 - QUILMES - TEL:254-9913 Capital Federal

AUTOSERVICIO DEL JUGUETE |
LOS PRIMOS

DISTRIBUIDOR DE ELECTROLAB

MAQUINAS - CARTUCHOS
M Y ACCESORIOS w

TODOS LOS TITULOS

* SUPER MARIO 105 CAZAFANTASMAS  » DOUBIE DRAGON 2 » STAR FORCE * ADVENTURE ISIAND 2
| o THE SIMPSONS o [A SRENITA - o YONOID » STAR WWARS o BATMAN 1y 2
| o TORTUGASNINIA o TERMINATOR 2 o TOKY » [0S PCAPEDRAS o HOOK
| o TINY TOON » ROBOCOP 3 o« VOWERALFUTLRO 3 » BUG'S BUNNY * PESADIIA

| AV. INDEPENDENCIA 1884 - 1844 CAPITAL




o loUALQUEENUSA

ALTO PALERMO SHOPPING

Lo 2 OFl

LA MAYOR CANTIDAD DE JUEGOS Y ACCESORIOS
PARA NINTENDO Y GAME BOY DEL PAIS.

Recorré, buscd, averigua todo lo que quieras y después venite
al shopping Alto Palermo. No lo vas a creer.

Mira nuestra lista y convencete.
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OFERTA SEPTIEMBRE:
1 Consola NINTENDO - 2 Joysticke

JOYSTICK INALAMBRICOS $ 99.-!

1 juego a elegir TODO POR $ 265
Tenemos una lista de mas de 15 hojas con los precios de todos los juegos de {OFERTA VALIDA AL CONTADO)
Nintendo que existen en el mundo. Si no lo tenemos en stock CON TARJETA § 285
te lo traemos en 10 dias.

HACEMOS EL
r DE AcrioN GAMES TRAE UNA COPIA DE EST|E AVISO Y TE
SIS 15% DE DESCUENTO EN EFECTIVO!

Ofertas limitadas hasta terminar stock.

PARA COTIZACIONES AL POR MAYOR, ATENCION A VIDEOCLUBES
Y REVENDEDORES, LLAMAR AL 448-2889 DE 12 A 18 Hs.

Nintendo y Game Boy son marcas registradas de Nintendo Corporation of Japan.




Distribuidor Oficial de
BIT ARGENTINA

CARTRIDGES
MEGADRIVE
GAME GEAR

PC ENGINE

BITGAME
VIDEO RACER

SUPER BITGAME

4

Avda. Luro 2976 Local N° 8 y 2° Piso of. “A” « MAR DEL PLATA Tel. (023) 28343 Fax (023) 93856
Bmé. Mitre 939 Locales N° 10y 11
San Martin 861 Local N° 19 ROSARIO Tel. (041) 24-9094




UN HUNDO DE
VIDEOJUEGOS

~ suoNonpoid SYMNT rﬁé*

BITGAME - SUPER BITGAME - GAME GEAR - MEGADRIVE - VIDEO RACER

ACCESORIOS DE TODOS LOS MODELOS Ry
600 TITULOS EN CARTRIDGES '

SERVICIO TECNICO: Ay. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080



