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Las tiendas Global Game:

QUART DE POBLET (VALENCIA) Calle Pizarro, 5

MADRID 1 Calle José Abascal, 16
BASAURI (VIZCAYR) Plaza Arizgoiti, 9

VALENCIA € C Gran Turia

ALGEQRAS (CADIZ) Urb. Villa Palma , B. 7- L 1
LAS PALMAS Alameda de Colon, 1
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Es?ecial Carreras
iNo frenes, insensato!

34

;Qué buga?
Doce contendientes se disputan la copa al
mejor juego de carreras.

e,

Ooff-Road

Anda, no seas malo y deja a
esos peatones tranquilos...

42

Si bebes no condu {+H
:Se puede ganar en Gran Turismo con
unas birras de mas?

4

Driver!
Hablamos con el Director
Creativo de Reflexions.

&dl

Chicos contra chicas
El asfalto, tltimo escenario
de la guerra de sexos.

HE

Calentando motores
Te presentamos los préximos éxitos
del género.
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Actualidad candente sobre el mundo de los
videojuegos. Este mes, Capcom nos revela detalles
de Dino Crisis, su nueva aventura de terror,

y Nintendo nos tienta con su nueva linea
economica.
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Previews de Final Fantasy VIII,
Outcast, V-Rally 2, Homeworld,
Official Formula One Racing,
Croc 2, Carmaggedon, Sonic
Adventure, Virtua Fighter.

28 Perfil

Phil Harrison, Thresh.

50 Infiltrados

Nuestros agentes secretos tienen mucho para
contar

72 jMayday, Mayday!

¢Atascado en juego? No tires de la anilla de esa
granada. Mejor consulta nuestra seccion de trucos.
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99  Compas de espera
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130  El corazon en un puiio
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nauguramos nuestra seccién de cartas, donde puedes expresar tu
opinion sobre la revista sin tapujos. No te reprimas, nos va la
marcha. Pero recuerda: sabemos donde viven todos tus seres queridos.

Exceso de entusiasmo

Zelda no es el mejor juego del mundo. Antes
de que me llevéis a la hoguera por herejia dejad
que me defienda. Vuestro extenso articulo sobre
el duende verde parecia mas un texto encargado
por Nintendo que un caso de periodismo
independiente. Zelda tiene fallos importantes.

El mas obvio es su duracion. Nueve
mazmorras no son suficientes para un juego al
que se ha llamado «épico» en muchas revistas.
El castillo de Gannondorf tampoco es gran cosa.
El mundo tiene a menudo una apariencia poco
sutil, que deja entrever el hecho de que el juego
empezd a desarrollarse hace tres afios. ¢Por qué
no vemos mas detalle en los Sheikahs? ;Por qué
no se nos permite juguetear en su reino
sagrado? Para ser una parte de la historia de
importancia, es molesto que sélo veamos
algunas escenas de ella. ;Qué se halla rio arriba
pasada la cascada a la derecha del puente, por
el camino del valle de Gerudo? No tenemos la
oportunidad de explorarlo. Y después decis que
uno tiene «libertad absoluta de movimiento».

Los tres Tomb Raider se desarrollaron
durante esos mismos tres afios. Comportan
muchisimos niveles, puzzles y escenas
preestablecidas. No me digais que los
desarrolladores de Zelda no podian haber
apretado un poquito més. Sin embargo, no he
encontrado ningin articulo o resefia del juego
que no lo deje por las nubes. Haced el favor de
mirar las cosas con un poco mas de perspectiva;
sois profesionales, no quinceafieras en un
concierto de nifiatos cantantes.

Javier Molero, Barcelona

Veo que acusas al rey de no flevar ropa. Pero
creo que esta vez te equivocas. Zelda 64 no es
perfecto, pero va mucho mads alld de la mayoria
de juegos, que no hacen mds que copiarse los
unos a los otros. Tienes razén cuando dices que
los periodistas podemos ser victimas del
deslumbramiento. Es verdad también que, una
vez se le cuelga a un juego la etiqueta de
«cldsicon, ya no puede desprenderse de ella.
Aun asi, Zelda es un juego con pedigri. Y ahora,
si nos disculpas... Es que Ricky acaba de salir al

Peccata minuta

A ver, mi pregunta es la sigulente: ;Qué
narices tienen que ver los videojuegos con
imagenes de tias buenas semi-desnudas (véase
Perfil de Nell McAndrew en Top Juegos n°2 )?
¢Alguien me lo puede decir? la revista deberia
concentrarse més en los juegos y menos en la
carne,

Pepe de La Mancha

Tienes razon, amigo. Lo cierto es que
estuvimos discutiendo durante dias sobre la
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oportunidad de publicar esas imagenes. Si nos
decidimos a hacerlo fue porque servian de
contrapunto a la entrevista, que era demasiado
seria y profunda para una revista sin
pretensiones intelectuales. El siguiente extracto
ilustra nuestro argumento: «;Te ha impresionado
algtin chico con sus habilidades con los
videojuegos? jTodavia no! Tengo que confesar
que prefiero unos ojos bonitos y un culo muy
bien puesto.» Ante la complejidad conceptual de
preguntas y respuestas como ésas, convendras
con nosotros en que hacian falta unas fotos
ligeras para descansar la mente y tonificar el
cuerpo. (Ademds, Pepe, sabemos que eres
productor de pelis porno, asi que ahora no nos
vengas con mOﬂSEfg&S.)

Me he enganchado

Consegui llegar al final de mi veintena sin
haber comprado jamas un videojuego. Jugaba
de vez en cuando en la consola de algun colega,
y pasaba un buen rato, pero nunca tuve el mono
de los videojuegos hasta el punto de tirar por la
ventana un fajo de talegos a cambio de una
consola propia.

Es decir, no lo tuve hasta el fin de semana
pasado. Un amigo mio que habia leido vuestro
articulo sobre Zelda me invitd a probar el juego
en su casa, Y a partir de ese momento no pude
desengancharme, Jugué durante cuatro horas
seguidas y me tuvieron que quitar el control de
las manos para que volviera a casa antes del
ultimo metro. Esa noche sofié con ese elfo con
espada. Y a través de mi sueiio averiglié que lo
que tenia que hacer para abrir la puerta en esa
pantalla donde me habia quedado encallado era
sencillamente encender uno de los palos.

El sibado por la mafiana me tomé una
aspirina para la resaca y una buena taza de café,
y 2 las once ya estaba plantado en unos grandes
almacenes armado con mi tarjeta de crédito. Me
fui con dos cajas bajo el brazo y estuve todo el
fin de semana ante el televisor. Ahora me duele
el trasero, mi mano ha tomado forma de D-pad
y me he fumado un cartén entero. Y ain sigo.

Juanma Delgado, Zaragoza

Bueno, asi nos gusta; que los clientes queden
satisfechos. Pero contrélate con el fabaco, que
es malo para la salud.

éVa en serio?

Me gusté mucho el articulo sobre Metal Gear
Solid (véase ;Va en serio? en Top Juegos n°2).
Es ese tipo de reportaje que te hace pensar y
que las otras revistas no te ofrecen. Me lo
pasaba muy bien jugando a Metal Gear Solid,
pero cuando volvi a jugar después de esa lectura
me parecié como si fuera adn mds auténtico e
importante. Os doy las gracias.

Pero vayamos al grano. Lo que mis me
interesd fue la manera de presentar el tema:
poniais a prueba la «autenticidad» del juego. El
loco ese de las fuerzas armadas especiales
llamade Chris Ryan esta claro que sabe de qué
habla, pero el punto clave fue cuando dijo que
la trama del juego era parecida a su ltima
novela. ;Os dais cuenta? No tenia nada que ver
con sus experiencias reales, sino con su novela,
Y por eso pienso que Metal Gear Solid no esta
pensado para que parezca real; mis bien quiere
asemejarse a una pelicula. El cine es
divertimento. No tiene sentido pretender recrear
la vida real todo el tiempo, porque estarian los
ratos aburridos en que no pasa nada.

Pongamos como ejemplo Gran Turismo. Se
supone que es un juego muy realista. Pero, a
efectos prcticos, si te dieras contra la pared o
toparas con otros coches se te acabarfa la fiesta.
Por eso, los desarrolladores hicieron un juego
realista, pero con suficiente fantasia como para
que sea divertido de jugar. El realismo esta bien,
pero tenemos que admitir que un juego sobre
todo tiene que ser entretenido.

Santiago Villaurrazaga, Bilbao

Si, la diversion es lo mds importante en un
juego. Pero ésta depende también de lo
involucrado que se sienta el jugador. Esto se
puede conseguir o bien mediante el uso de
personajes conocidos (Mario, Sonic, James
Bond) y una trama interesante (Final Fantasy
Vi), o bien a través de objetos y situaciones
cargadas de realismo. Metal Gear Solid mezcla
varios de estos ingredientes para conseguir un
coctel dificil de resistir. Lo que cuenta es la
verosimilitud, no el realismo.

La vida es dura

£Qué tiene de malo que las compaiiias
produzcan juegos que simulen la guerra de
forma muy precisa? Siento tener que comunicar
a todos aquéllos que preferirian que se
prohibiese este tipo de juegos que se da el caso
de gente a quien nos gusta jugar a titulos
realistas. Si, hay muchos colgados por ahi fuera
que entendemos por un buen rato algo un poco
més «duro» que ir por un bosque encantado
recogiendo manzanas doradas.

Tengo ya mis 26 afos. Puedo irsolo a la
discoteca, se me permite votar, y no me
prohiben comprar tabaco. Veo peliculas como
Platoon. Puedo leer libros sobre la Guerra del
Golfo, y hasta tengo las noticias via satélite. 5&
de qué van las guerras y coma son. No me
chupo el dedo. Y puedo escoger. Ademis, me
gustaria que las sigan tal y como son. Eliminar
un juego de las estanterias por el simple hecho
de que es «demasiado realista» es el principio
del final. Es penoso.

Mirad a vuestro alrededor. La vida es dura.
Por todos lados encontramos muerte,

hambrunas, guerra, asesinatos, opresion,
corrupcion... Y todo esto lo hemos creado
nosotros mismos. Los desarrolladores se
limitan a recoger esta realidad. No es bueno
hacer ver que todas estas cosas no existen. Al
final acabaremos todos jugando a juegos como
Haz de canguro a Juanito VII.

Fernando Agudo, Jaén

Bueno, tampoco te pases, que no hay para
tanto.

Manos arriba

No quiero parecer pedante, pero, diga lo
que diga el sefior Chris Ryan, todas las armas
que aparecen en Metal Gear Solid existen.

La SOCOM es una pistola grandiosa y
terrorifica, fabricada por Heckler and Koch. Es
real. Si estuvieras en Estados Unidos y te
sobrara la pasta te podrias comprar una. El FA-
MAS es el rifle estandar del ejército francés.
Alistate en dicho ejército y recibiras una gratis
(y si te alistas a la Legion Francesa, ademas te
dardn una nueva identidad). El PSG-1 es un
rifle real fabricado también por Heckler and
Koch, y va muy bien para matar a distancia. En
Estados Unidos se utiliza para la caza.

Francisco Bonino Cruz, Madrid

Chris se referia a las armas que él utilizaria
en fa situacion de Solid Snake, o a las que
cualquier miembro del SAS usaria en este caso.

Esto es un robo

Es una cosa muy evidente, pero la voy a
mencionar igualmente: los videojuegos son
demasiado caros. Una de las muchas excusas
que nos dan los editores para justificar los
precios cercanos a las diez mil pesetas es que
hay que recuperar los costes de desarrollo. A
primera vista esto parece razonable, pero
tengamos en cuenta que la pelicula Titanic
costo miles de millones de pesetas y sdlo
pagamos dos mil pelas para tenerla en video.
La serie Platinum de la Sony demuestra que los
juegos podrian venderse tranquilamente a
cuatro o cinco mil pesetas, asi que ;por qué no
se mantienen a este precio?

Ignacio del Olmo, Zaragoza

Es verdad que los juegos nuevos son caros.
Pero no los puedes comparar con los videos o
fos juegos de Ia linea Platinum. Estos ya han
amortizado buena parte de su coste: la pelicula
en la taguilla y los titulos de fa serie Platinum
cuando el juego se vendia a precio de novedad.
Asi que fas promociones sélo les aportan un
plus extra. Pero el tema de los precios elevados
es ciertamente unc de los que debatiremos en
otro niimero de la revista.



¢Quieres que la fiesta vaya donde tu estés? ;Quieres saber
interpretar cualquier estilo? ;Aprender a tocar la guitarra
facilmente sin saber solfeo? ;Quieres tener desde el principio una
guitarra gratis o una eléctrica a precio de regalo? Di "Si, quiero"

e inférmate sin compromiso llamando a CCC al 902 20 21 22.

Manualidades y Decoracién
=Monitora de Manualidades
*Decoracién =Escaparatismo
Fotografia e llustracién
sFotografia

=Aerografia «Dibujo

Musica

*Guitarra *Teclado

*Solfeo =Acordedn

Belleza y Moda

=Peluqueria =Esteticista
=Disefic de Moda =Modista
Deporte y Salud Fisica
+*Monitor de Aerdbic
*Quiromasajista MDF
*Preparador Fisico y Deportivo
*Monitor de Gimnasios.

Cultura

*Graduado EscolarsEscritor
=Acceso Univ. mayores de 25 arios
Oposiciones

*Aux. de Correos «Prof. de Autoescuela

Técnica, Electrénica y Mantenimiento

sElectrénica =Hidraulica y Neumética
*Electrénica de Potencia

=Maquinas y Automatismos Eléctricos
=Electricidad Industrial

sAutématas Programables

Empresa e Informatica
sIntroduccién al Euro

=Asesor Fiscal sContabilidad
=Asesoria Laboral

sAdministracion de Empresas
#Direccion Financiera

*Aux. Administrativo
*Dominio y Préctica del PC (Win. 95 0 98)
Marketing y Ventas
*Marketing «Psicologia y Ventas
sGestién Grandes Superficies

Calidad, Riesgos Laborales
y Medio Ambiente

=Técnico en Calidad y Certificacién
*Prevencion de Riesgos Laborales
sTécnico en Medio Ambiente

Area Inmobiliaria

=Gestor Inmobiliario

+Gestion de Fincas

Otras Profesiones

=Biblictecario y Documentalista
=Investigacién Privada

Cursos Interactivos de Entrenamiento

(En Soporte Multimedia CD Rom)

Mantenimiento Industrial

{Incluye todos los Cursos de Area Témica, Electrénica

y Mantenimiento)

Idiomas

sInglés =Francés =Aleman =Ruso
Auxiliares Sanitarios

+De Enfermeria

=De Geriatria *De Puericultura
=De Rehabilitacion

=De Jardin de Infancia

sTécnico en Animacion Geriatrica
Veterinaria y Cuidado de Animales
*Aux. Clinica Veterinaria
sPeluqueria y Estética Canina
sAux. Clinico Ecuestre

=Psicologia Canina y Felina
=Adiestramiento Canino
Técnicos

*Carné de Instalador Electricista
sFontaneriasMecanica =Motor
*Técnico de Mantenimiento
Electrénica

*Electrénica *Radio »TV
Cocina y Hosteleria

=Cocina Profesional

*Maitre =Camarero «Barman

Empresa
=Contabilidad |
=Contabilidad I
=IVA «IRPF

Técnico en Gestion Contable y Tesoreria
rupa los Cursos del Area Empresa mas el Cursa
de Creacidn y Direccion de Empresas)

X1 Si, quiero

recibir Gratis y sin compromiso informacién sobre el Curso :

|
W&

Y conseguir

completamente |

gratis la Guia de e
=

. Programas de Formacién.
Nombre y apellidos

Fecha de nacimiento

Domicilio

Bloque N.° Piso Prta.
Cod. Postal

Poblacién

Provincia

Teléfono

E-Mail

Por favor, envia este cupén a:
CCC - Apartado 17222 - 28080 MADRID, ESPANA
Gracias.

Tu informacion nos permite adecuar nuestras ofertas y servicios a tus intereses. Tienes el Derecho a acceder
a ella y cancelarla o rectificarla de ser erronea. Gracias. (Ley Orgénica 5/1932 de 29 de octubre).

902 20 21 22

CCC fue autorizado por Educacion en aplicacion del Real Decreto 2641/1980 O.M 29/6/1980 y Orden 6/10/1980 (8.0.PV.).
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M El tiranosaurio
puede con todo
gy con todos.

Capcom se inspira en Jurassic
Park para su nuevo juego

Capcom anuncia Dino Crisis | El creador de Resident Evil se hace cargo del proyecto

odo lo querodeaala

PlayStation se exagera estos

dias. Se especula que la

presentacion de la

PlayStation 2 ha herido de

muerte a la PlayStation
original. Entonces, ;por qué siguen
en desarrollo grandes juegos para
ella?

Capcom ha revelado
recientemente detalles de Dino
Crisis, un juego de aventuras de
horror con graficos muy trabajados
al estilo de Resident Evil (de ellos
mismos) o del prometedor Sifent
Hill, de Konami. Los fans de
Resident Evil que aguardaban
ansiosos un anuncio de este tipo,
impacientes de mas encontronazos
con zombis o cualquier otro tipo de
monstruo, estan de enhorabuena

por ese lado. Las malas noticias son
que es més que probable que la
tercera parte de Resident Evif se
demore... para convertirse en un
juego PlayStation 2. Las buenas son
que el cerebro que hay detrés de
Dino Crisis es nada mds y nada
menos que Shinji Mikami: el creador
del terremoto Resident Evil.

Los elementos de horror y
supervivencia de Dino Crisis no te
resultardn nuevos del todo y el
juego consigue crear tal atmésfera
de suspense y panico que apenas
podras respirar. A diferencia de
Resident Evil, los decorados seran
en auténticas 3D, y el tamafio y la
velocidad de los enemigos sauricos
estaran a afios luz de nada que
hayas visto antes. Una cierta
habilidad estratégica y el

Jurassic Park que incluso el origen

«.... el tamafio y la velocidad
de los enemigos sauricos
estaran a afios luz de todo lo
que hayas visto antes.»

armamento més variopinto serén
necesarios para vencer a estos
depredadores.

La historia se parece tanto a

ha provocado el desaguisado.
Capcom promete todo tipo de
diversion y escenarios interactivos y
un arsenal espectacular.

El pedigri de los desarrolladores
de los dinosaurios de la isla Ibis hay  del juego nos hace sospechar que
que encontrarlo en un experimento
cientifico salido de madre. El
personaje jugable es una agente de
fuerzas especiales que se llama
Regina y cuya mision es encontrar al
profesor Kirk, el cientifico loco que

el juego llegue al mercado antes de
finales de afo. Y recuerda que éste
es sélo uno de los nuevos juegos
PlayStation que estdn en camino.

Dino Crisis serd brutal. La compafifa
editora Virgin Interactive espera que

Mintendo
contraataca

Se desvelan detalles de la
nueva consola Nintendo

a PlayStation 2 ha

capitalizado la atencién de la

prensa especializada en los

ulimos meses, pero

Nintendo no ha perdido el
tiempo y también ha dicho la
suya. Howard Lincoln, cabeza
visible de Nintendo USA, ha
anunciado en una conferencia de
desarrolladores y editores
independientes que el hardware
de la consola de nueva
generacion de Nintendo (cuyo
nombre es originalisimo: Nintendo
2000) ser desarrollado por Art-X
v que se ha contratado en
exclusiva a Retro Studios para la
creacion de sus juegos
(Esperemos, por el bien de
Nintendo, que Rare se suba al
carro muy pronto)

Lincoln tambien revel6 que la
nueva consola no se basaria en
cartuchos v que su potencia serfa
mucho mayor que la de la
FlayStation 2. Vames, que dejo
abierta la puerta a fa especulacion
infinita

Al final de la semana en que se
presento la PlayStation 2 se
desbocaron los rumores sobre la
sticesora que Sega estaria
preparando para la Dreamcast,
pero pronto se descubnd que
carecian de fundamento
Demasiadas nuevas consolas en
tan poco tiempo

B Nintendo quiere ganarle
la partida a Sony.

LANZAMIENTO EUROPEO

Dreamcast saldra a la venta
el 23 de septiembre

La nueva consola de Sega tendra un PVP recomendado de 39.900 pesetas

M Sega Europe ha anunciado que su
nueva consola Dreamcast se lanzard el
préximo 23 de septiembre a un precio
de venta al publico recomendado de
39.900 ptas.

El lanzamiento de la consola ira
escoltado por diez juegos de potente
tirén comercial, y antes de las proximas
Navidades se editaran entre veinte y
treinta titulos mas en Europa, informan
los representantes de Sega. El catdlogo
inicial de software para Dreamcast
hospedara géneros tan variados como
carreras, deportes, accion o aventura.

Los desarrolladores de juegos
japoneses més importantes, como

Namco, Capcom o Konami, estan
apostando fuerte por Dreamcast con
titulos clave. Por otra parte, mas de
cuatrocientos equipos de desarrollo en
todo el mundo ya trabajan en estrecha
colaboracién con SEGA para sacar el
maximo rendimiento de las tremendas
especificaciones de Dreamcast.

SEGA Europe anunciard en breve su
plan de marketing que, con un
presupuesto de 90 millones de euros
(unos 15.000 millones de pesetas) para
el primer afio, se plasmara en una
agresiva campafa publicitaria, un sinfin
de patrocinios y promociones, el
merchandising mas innovador, etc.

Con esta politica, SEGA
se propone repetir en
Europa el éxito de
Dreamcast en Japon,
dende se vendieron un
millén de unidades en
menos de cuatro meses
desde su lanzamiento el 27
de noviembre de 1998. Esta
cifra, la més alta jamés
alcanzada durante el despegue
comercial de una consola,
demuestra la confianza de los
consumidores en las
posibilidades del nuevo
hardware doméstico de Sega.
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LICENCIA CINEMATOGRAFICA

;A que estas

B Will Smith.
No confundir con
Winston Churchill.

Nueva pelicula / Segunda aparicién de Will Smith en un juego

pisode One: The Phantom Menace esta
dispuesta a batir todos los récords de
taquilla, pero entre las peliculas que
tienen alguna posibilidad de acercérsele
en recaudacion aparece el nuevo vehiculo
de lucimiento de Will Smith, The Wild,
Wild West. Se trata de una gran produccion basada
en una popular serie de TV norteamericana de los
afos 60. La pelicula combina los géneros del
western y la ciencia ficcién.
De todas formas, la verdadera bomba es que
SouthPeak, reputada comparfiia desarrolladora, esta
trabajando en una version PC y PlayStation del film
que tal vez aparezcan en el mercado a finales de
este afo.

Sin duda, la historia nos ha demostrado que los
juegos basados en peliculas son espantosos. Este
hecho se debe a numerosas razones. Primero, el

NINTENDO 64 SE VISTE DE PLATINO

i en tu coleccion de cartuchos hay algun

productor se gasta tanto dinero en comprar la
licencia que luego no le queda suficiente para la
creacion del propio juego. Segundo, los personajes y
las escenas de las peliculas estan disefiados para ser
vistos en vez de jugados. Y tercero, para
aprovechar el éxito en el lanzamiento del film, el
juego se presenta en el mercado al mismo tiempo,
esté preparado o no. Y eso no es nada bueno.

Hay dos excepciones de peso: GoldenEye 007, de
Rare, y Die Hard Trilogy, de Acclaim, quizds los
Unicos juegos tan emocionantes como sus
correspondientes peliculas. Pero Southpeak
promete que le estd dando vueltas al tema, e
incluso tienen a Will Smith (un buen jugador, segin
dicen) dispuesto a examinar su personaje en la
pantalla y supervisar el juego en su fase preliminar
de desarrollo. Sabiendo todo esto, es dificil que The
Wild, Wild West pueda decepcionarnos.

PROMOCION IRRESISTIBLE

La Gran N lanza una linea econémica de cartuchos de N64

Fiebre house
en WipeOut 3

Nueva entrega del legendario juego de
carreras/ Sasha es su director musical

sygnosis ha revelado que la tercera

parte del famoso titulo de carreras

futurista saldrd en PlayStation antes

de acabar el afio. Todavia no

tenemos noticias sobre los graficos,
pero sabernos que el cerebro encargado de la
movida musical es DJ Sasha. Famoso como
picnero del house italiano a principios de los 90,
Sasha es toda una estrella de los superclubs
(cficia de «maestro de ceremonias» en templos
del house de fama internacional como
Hacienda, Reinassance y el Ministry of Sound).

Sasha ha sido nombrade «director musical»,

lo que significa que contribuird al proyecto con
sus propias canciones, ademas de colaborar con
sus colegas del mundo de la musica dance.
Aunque a Sasha no se le considere tan
innovador como Photek, Chemical Brothers y
Fluke, los cuales nos han deleitado con la banda
sonora de los anteriores juegos WipeOut, sus
trabajos recientes han demostrado un gran
interés por la experimentacion en el campo del
funky. En poco tiempo tendras mas informacion
sobre el juego y su musica.

wip3ouc

La historia nos ha

JJJJ'.’E:‘.FM
T

007, F1 World Grand Prix, Mario Kart 64, Wave Race

64, Snowboard Kids, Lylat Wars, Pilotwings 64, Kobe
Bryant in NBA Courtside y Waralae Country Club
True Golf Classics. Con esta iniciativa, Nintendo no
solo complacerd a sus incondicionales, sino que hace
mas atractiva que nunca la compra de una N64.

vacio importante, ha llegado el momento

de llenarlo, porque desde el 30 de abril

puedes encontrar algunos de los grandes

titulos del catalogo N64 a un precio

aproximado de 5.990 pesetas. Nintendo
ha inaugurado su linea econdmica Player's Choice con
9 juegos de bandera: GoldenEye

N

B Reconoceras los titulos de la
linea econémica de Nintendo
por su presentacion color
plata. Nos sabemos de

uno que también

envuelve de «platino» sus
juegos de ganga.
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GOLPE DE EFECTO

B Anna Kournikova
en Smash Court
Tennis 2. Genial.

Anna Kournikova
en Smash Court 2

La estrella ficha por el préximo titulo de tenis de Namco

a tenista con mas fans
del circuito sera una
de las protagonistas
del nuevo simulador
de tenis de Namco,
Smash Court 2.
¢Es gue creias que poniamos
fotos de monadas en la revista

sin excusa? Ni hablar. Como te
hemos dicho antes, la tenista
rusa (objeto de admiracién
masculina en buena parte del
globo), sera la principal estrella
de la segunda parte de Smash
Court.

Este prodigio de diecisiete

afios, que entra y sale del Top
Ten del ranking de la WTA y
que tiene firmados contratos
como modelo, ha encontrado
tiempo para visitar las pistas
virtuales de Smash Court 2. De
hecho, habra hasta tres Annas
que te alegraran la vista.

La version PAL incluye un par de
pistas nuevas y modos torneo que
no estan en la japonesa...

Ademas de la Kournikova, la
version PAL del juego incluye
un par de pistas nuevas y
modos torneo que no estan en
la version japonesa. El ritmo del
juego también se ha
incrementado y por lo tanto es
mds rapido que su encarnacion
NTSC.

Su titulo oficial ahora es
Anna Kournikova's Smash
Court Tennis y ya estard a la
venta para cuando empiece
Wimbledon. Vamos, en julio.

Bromas
nevadas

| afio pasado
pocas cosas nos
divirtieron mas
que las partidas
a cuatro de
Snowboard Kids.
Alejado de la seriedad
y pijeria habitual del
medio, Snowboard
Kids era como dibujos
animados y estaba
lienos de mufiecos de
nieve y pingliinos que
tenian los mejores
potenciadores que ha
conocido el mundo
de los videojuegos a
lo largo de su historia.
Era el Mario Kart de
las pendientes
nevadas. Snowboard

cuentan que

Damien y al

incluyen

las primeras noticias

riéndose de si mismo
con mas alegria, si
cabe, que en su
predecesor. Cuatro
nuevos personajes
(igual de alocados)
se han unido a la
banda. Estos
incluyen al malvado

pinglino Coach.
Meras carreras sobre
la nieve seria algo
demasiado corriente
y aburrido para estos
chicos. Es por ese
motivo que se

Nifios en tablas de snowboard vuelven a la N64

colina arriba.
Ademads, hay
carreras de especial
dificultad y dieciocho
tablas para que
escojas la que mas te
guste. El cadtico (por
lo divertido, no por
lo desordenado)
modo multijugador
sigue siendo algo
importante en
Snowboard Kids 2 y
el arsenal de
potenciadores se ha
expandido. Por
suerte, no tendras
que ser un nifio para
poder hacerte con
una copia del juego

sigue

Kids 2 ya ha salido en
los Estados Unidos y

competiciones sobre
la hierba, bajo el
agua, en el espacio y

cuando llegue a las
tiendas dentro de
unos meses.

W Snowboard para nifos de todas las edades.

Vista de lince
Por Sam Richard

éLiberté, fraternite
et égalité? jJa!

M Si creias que la censura era
un asunto sin importancia en el
mundo de los videojuegos,
aparte de no haberte leido el
reportaje que publicibamos en
nuestro numero 2, es que no
sabes lo que le pasa a nuestros
vecinos allende ios Pirineos. Un
siniestro grupo de presién
llamado Familles de France
(Familias de Francia) ha
conseguido que seis
videojuegos sean sacados de
circulacion. Los juegos en
cuestion son: Carmageddon 11,
Sanitarium, Wild 9, Grand
Theft Auto, Resident Evil 2 y
Unreal. Como puedes ver, hay
incluidos algunos de los
mayores éxitos de la
temporada pasada. Da miedo,
£no? Familles de France ha
definido su desproposito como
«ecologia moral». Preferimos
no hacer comentanos, no sea
que los censurados seamos
nosotros. Solo esperamos que
no cunda el ejemplo. «Ecologla
moral». ;De qué van?

Patinar hasta
morir

B Esto del patinaje es de
témame o dejame. Los que se
aficionan no pueden dejarlo
Los que no le pillari el
tranquillo a la primera pasan
de largo. Los primeros se
alegraran de saber que se esta
preparando un juego llamado
Pro Skater, que el desarrollador
es Neversoft y que el editor
sera probablemente Activision
Lleno de decorados realistas,
maontones de trucos y un
modo dos jugadores,
esperemos que Pro Skater
tenga algo més de clase que el
decepcionante Street Skater de
Electroniz Arts

Rayman catédico
B El popular personaje de Ubi
Soft (si, aquél de los pelos
tallarines) ha conseguido tener
su propia serie de television
Los desarrolladores franceses
estan trabajando en la
actualidad con sus colegas
estadoumidenses en una
docena de episodios de dibujos
animados con Cathode
Rayman como protagonista. El
episodio piloto fue todo un
éxito. ¢Puede Rayman repetir
el éxito de Earthworm Jim, que
traspasé las fronteras entre
videojuego vy televisién muy
satisfactoriamente? ;Nos
levantaremos temprano o
pondremos el video a grabar
(tachese lo que no proceda)
para ver sus aventuras?

junio 11999 | Top Juegos | 11




La vuelta al mundo de los juegos en cinco paginas

3 beat mania

BAILANDO

al ritmo
de los ch

Beatmania, de
Konami, llega
pronto a Europa

ace tiempo que se
habla de los
nuevos juegos
japoneses de
«accién ritmica», y
parece ser que por fin llegan
aqui. Esta nueva tendencia en
el mundo de los videojuegos
esti liderada por Konami,
fabricante de la controvertida
mdquina recreativa Beatmania.

Beatmania consiste en ir
pulsando botones al ritmo de
la accién de las imagenes con
la finalidad de crear melodias
en toda una variedad de estilos
musicales. Se ha previsto
también un controlador en
forma de pinchadiscos para los
que quieran hacerse los DJ.

La version para maquina
recreativa ser muy parecida a
la japonesa, pero Konami estd
trabajando en una adaptacion
para PlayStation acorde con los
gustos europeos. «Para que los
jugadores europeos se tomen
este juego en serio, tenemos
que acertar muy bien con la
musica», dijo un representante
de Konami. «En estos
momentos estamos
negociando con varias
discogréficas para conseguir
éxitos populares de grupos con
renombre que queremos incluir

s Muéve

ips

en el juego. Ciertas discotecas,
como la londinense Ministry of
Sound, también muestran
interés en ayudarnos.»

Se mantendrd parte de la
mdsica japonesa original, entre
la cual figura un remix de la
banda sonora de Metal Gear
Solid. Sin embargo, si uno
escucha las otras canciones
japonesas, como Love So
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M Beatmania, para
maquina recreativa
y PlayStation.

Groovy de los Lovemints y Ska
A Go Go de los Bald Heads, es
comprensible que Konami esté
buscando otras soluciones para
el mercado europeo. Sin duda,
con las canciones bailables que
tendrd, Beatmania se
convertira en un éxito seguro
cuando aparezca en octubre.

(=

| IDENTIDAD | Sy 5
*Las carreras «de peluche”
de Sony renuncian a la

deformidad

los jugadores jévenes, un
titulo como Super
Deformed Racing puede
que no les inspire gran
onfianza. Pero a los
carrozas de los videojuegos el
encabezamiento «Super Deformed” les
evaca estampas de luchadores de artes
marciales de estilo manga y robots
Gundam. Por eso, es una pena gue Sony
se cartase al Gltimo momento y cambiara
el titulo por Speed Freaks. Por suerte, el
juego en si contindia come
estaba previsto desde el
principio. No se entiende
por qué PlayStation ha
tardado tanto en sacar un
juego que pudiera hacer la
competencia al Mario Kart
de la N64, Speed Freaks no
se esfuerza gran cosa ala
hora de idear potenciadores
de armas, pero contiene

(3

W Speed Freals:
divertimento antimealista.

Super Deformed Racing cambia su nombre por Speed Freaks

tramos aceleradores que estan muy bien,
junto con sonido y graficos maravillosos.
Esto es Mario Kart pero con ofro
nombre. Aparte de esto, Speed Freaks
tendra una barra turbe para cada
jugador, que se activara mediante la
adquisicion de potenciadores en forma
de monedas. También habra un
acelerador que se activard con uno de los
botones supericres. El tratamiento no es
nada realista; el acento estd més bien en
la diversion y la humillacidn total de tus
contrincantes. La carrera
con seis personajes y diez
pistas para un maximo de
cuatro jugadores es posible
en modo multijugador con
pantalla partida. Speed
Freaks es un buen juego
que enriquecerd el
pancrama de los
videojuegos cuando salga
este mes.

ente desorientado | Fxtravagancias japonesas

B ;Como andas

de japonés?

M Japén es

H Sentimental
Graffiti 2: My Only
Love (NEC
Interchannel)

En estos momentos esta
bajo desarrollo para la
Dreamcast, o sea que
no tenemos
informacidn. El titulo es
una vez més el baile
del disparate.

el lugar B Friends (NEC
propio de los Interchannel)
videojuegos, pero menciona el titulo, pero  Es del misma
desgraciadamente par ofra parte tampoco desarrollador, que se
muchos de los juegos  vemos qué pinta un dedica a hacer de
orientales no llegana  juego como éste. Celestina. No tiene nada

ver la luz en Europa. ¥
salo porque los editores
americanas consideran
que nuestras gustos son
muy diferentes. A veces
tienen razén. Un género

Puedes pasarte por la
escuela femenina y
enrollarte con las chicas,
pero como no
entenderds ni una
palabra, te tendras que

que ver con la famosa
serle televisiva.

B Sword Of God And
The Wondrous
Chivalry (Sega)

japonés muy popular del - montar tu propia O sea, «Espada de Dios
que hay exactamente pelicula y El Increible Coraje».
cero ejemplos en &l Este juego entra en
mercado europeo es el competicion para el
Dating Game, que trofeo al thtulo més
significa ¢juego de estlpido que haya

ligue", Estos productos

' tenido nunca un

videouego. Situado en
tiempos lejancs, puedes
dedicarte a impresionar
a las chicas con tu

normalmente se dan en
forma de RPG, y
consisten en que tu
personaje intente ligar

con chicas virtuales B Kiss (Kid) enorme espada. Ejem.

lanzando frases Parece mas bien un

seductoras. Para tu simulador de El mes que viene te

solaz, a continuacion adolescencia. Una parte sorprenderemos con

tienes una pequefia del juego consiste en mds extrafiezas

muestra de los OItimos  ganar un poco de dinere  Orientales. ¥ te

titulos: para pagar tus deudas,  podemos asegurar que
Ertorices ya te puedes 110 nos inventamos nada

B Get A Love: Panda  dedicar exclusivamente  de todo esto.

Love Unit (Hudson) 4 ir a por las chicas.

Como es habitual con

nuestros amigos H Noel 3 (Pioneer
jJaponeses, eltituloes la  LDC)

ridiculez personificada. N idea de qué va esto
No sabemos ver qué Mo sé si tendra algo a
pintael apanda» que  ver con Papa Noel




Honda Beat
Un descapotable chiquitin
japonés con un motor que
cabia en una motocicleta.

GT2 tiene
nuevos motores

La secuela de Gran Turismo incluye 400
coches | Te paseamos por su garaje

HUn motorcillo que las mata callando.

e acuerdas de la gran

cantidad de coches

que ponia a tu

disposicion Gran

Turismo? Bien, los de
GT2 no tienen nada que
ver con aquéllos. Su
seleccion es muchisimo
mas amplia, unos
cuatrocientos vehiculos de
lo mejor. Hete aqui algunos
de ellos...

Nunca llegé a Europa, pero
conocemos a alguien que tuvo
uno. Segun nos cuenta: “Era
rapidisimo, pero no tanto como
se ha dicho. Daba un poco de
miedo. A veces me daba la
sensacion de que nadie me vefa
y que entonces un enorme
trailer iba a arrollarme”.

H Un biplazaitradicional.

tipico deportivo espectacular que
se conduce con placer. Su precio
es disparatado y, por lo tanto,
nunca ha conocido el éxito
masivo. Sin embargo, en los

Mini Cooper

Tenemos una amiga que tiene
Datsun 2402 uno verde. Se ha convertido en

Hay alguien en la redaccion que

Es el favorito de todo el mundo.

tiene uno igualito a éste. Es
decir, que estamos impacientes
por ver su funcionamiento en la

Estados Unidos, era mds barato
y se convirtié en uno de los
deportivos mas vendidos de la
década de los setenta. Hasta la

un objeto de culto. No tiene
nada que hacer, respecto a

velocidad y potencia, con los
otros coches de GT2, pero el

N

H La leyenda perdura.

Lancia Delta Integrale

El gran éxito de los coches de
rallies de principios de los noventa
sigue al pie del cafion y util para
soportar baches y conduccion a la
brava. De hecho, no se deja
amedrentar por el vigente
campedn (el Subaru Impreza
Turbes, también en G72). El
manejo de su motor es legendario:
nadie le gana en dureza.

e

M El campeon de la anti-aerodinamica.

Vista de lince
Por Sam Richard

«Money for
nothing»

B El mundo de las partidas en
Internet es un Jugar tétrico,
misterioso y en el que nunca se
sabe lo que va a pasar con
exactitud. De hecho, es como un
lavabo publico: solo vas si te es
imprescindible. Con todo, las
ultimas noticias apuntan a que
un jugador ha vendido por mas
de cincuenta mil pesetas su
acceso a Ultima Online, que es
una Web dedicada en exclusiva
a los videojuegos. Este tipo
habia conseguido algo asi como
medio millén de délares en oro
virtual (suficiente para comprar
una torre Mage) y un arsenal
impresionante. Nos da la
sensacion que debe de ser como
pedirle a alguien que se pase las
partes dificles de Haif-Life y
luego acabar tu el juego

pantalla. En la vida real es el Mujer Bidnica tenia uno. que puede, puede.

a Musica «2Zelta»

Te presentamos la misma flauta que toca Link en Zelda: Ocarina of Time

n elemento una ocarina de verdad. puede alcanzar su sonido.
indispensable de la  Una compafifa californiana  Junto con los instrumentos
obra maestra de llamada Songbird Ocarinas se entrega la partitura de
Shigeru Miyamoto ~ ha disefiado dos ocarinas  |as canciones de Zelda. Es
en la N64, The inspiradas en The Legend  por ello que en la
Legend of Zelda: Ocarina  of Zelda. La Soprano With redaccién nos torturamos
of Time, es una flauta Tri-Force es un unos a otros con versiones
(bueno, en realidad es una  instrumento diminuto y libres de The Song of
ocarina) gue Link toca para muy agudo, mientras que  Time y Serenade of Water.
invocar sus poderes la Sweet Potato es mas También hemos
magicos. Esta ingeniosa grande y con mas conseguido reproducir una
idea para progresar en el resonancia. Cada serie de sonidos
juego implica que tienes instrumento se crea a remotamente parecidos al
que tocar algunas partir de arcilla y se cuece  Hey de Julio Iglesias, pero
canciones con el joypad. en un horno ceramico. no se lo cuentes a nadie.
Ademéds, a todo el mundo  Parte de su magia Si quieres saber ms cosas
le gustan estas melodias proviene de su facilidad de de las ocarinas:
folk. Ha llegado el aprendizaje, pero también  hitp://wwwsongbirdocari
momento de que toques  de la espectacularidad que na. com/

LA FICHA OCARINA

B La ocarina ya existia en la Edad de Piedra.

B Se han encontrade ocarinas en los cinco continentes.

B Algunas ocarinas modernas alcanzan once tonos.

M Las ocarinas fueron muy populares durante el siglo pasado en ltalia.

B Durante la Segunda Guerra Mundial los soldados americanos la tocaban.

M La version original de la cancién de El bueno, el feo y el malo se tocaba con
ocarina.

Seis de los mejores juegos del

PIAVANCEMN
’ng{es l'G.meses

Max Payne 3Xtreme Road Rash 64 Power Stone Deus Ex Shenmue
B PC B Remedy/Take 2 B PlayStation B 989 H Ned B THQ B Otoiio B Arcade/Dreamcast B PC H lon Storm/EIDOS W Dreamcast B Sega AM2
W Verano Studios/Sony B Otofio En un viaje a Inglaterra B Capcom M Invierno M Invierno B ;Principios del 2000?

Una aventura en tercera
persona con detectives
hollywoodescos. El
protagonista tiene que acabar
con todos los fantasmas de su
pasado. Hay pistolones
enormes en este juego

Montones de captura de alguien compro una novelita  El primer beat’ em up de
movimiento y locura en este  con un titulo parecido .. Esto  Capcom enteramente en 2-
simulador de tres deportes:  no tiene nada que ver. Se D. Los personajes pasan el
skate, patines y bicis BMX trata de una puesta al dia rato lanzandose grandes
del gran juego de carreras trastos a la cabeza
de motos Maravilloso

RPG futunsta de recorndo
no lineal por los
codificadores de Quake. El
complejo argumento del épico y realista titulo de
Juego se articula alrededor  aventuras con aspiracion a
de conspiraciones y extrafios convertirse en el mejor juego
cultos religiosos de la historia. Ya veremos

Lo que era originalmente el
RPG de Virtua Fighter se
esta transfigurando en un

junio | 1999 | Top Juegos | 13
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ESPECIFICACIONES

!.a Potencia de_ la PIayStation p

PSX2 es espectacular. Estd a afos
luz de ia PlayStation original. Si eres GFLOPS

lee lo que viene a continuacion y
tendras muy claro lo que se cocera
dentro de |2 PlayStation 2.

segundo

M Velocidad interna: 300 MHz

B i\emoria caché:
W Instrucciones: 16 Kb
B Datos: 8 Kb + 16 Kb (ScrP)

B Desde cualquier punto de vista, la B Coprocesador:
Generacion de puntos flotantes: 6,2

segundo

B Tipos de interfaz: [EEE1394, UBS
B Decodificador de imagenes
comprimidas: MPEG2

B Graficos: “Graphic Synthesizer”

B Frecuencia del reloj: 150 MHz SPU2

B Ancho de banda del Bus DRAM: B Frecuencia de sampleado; 48

capaz de descifrar nimeros y siglas, MTransformacion de geometria 30 48 GB por segundo

CG: 66 millones de poligonos por  Ancho del Bus DRAM: 2560 bits

B Configuracion de los pixels:

RGB: Alpha: Z Buffer (24-bit: 8-bil:  Frecuencia de reloj: 33,8 MHz o
B Memoria principal: Direct Rambus  32-bits)

B CPU: 128 bits “Emotion Engine”  (Direct RDRAM)

B Tamafio de memoria: 32 MB

B Ancho de banda del Bus de

B memoria: 3,2 GB por segundo

B Méximo niimero de poligones
75 millones de poligonos por

B Sonido: "SPU2+CPU"

M Sony no ha
mostrado ni una
imagen de la carcasa
de la PlayStation 2,
pero aqui te
mostramos las
propuestas de un par
de disenadores.

B Numero de voces: 48 canales en

MHz
Procesador IOP/O
B CPU: Core PlayStation CPU

37,5 MHz (seleccionable)
Sub Bus: 32-bits

B Comunicaciones: via tarjeta de
PC (PCMCIA)

M Dispasitivo de disco: CD-ROM y
DVD-ROM

de la PlayStation baje. De este
modo (y teniendo en cuenta que
el software actual servira para la
PSX 2}, incentivan la compra de
una consola que no quedard
obsoleta con la llegada de su
sucesora y ademas, llegado el
caso, la enfocaran a un publico
predominantemente infantil.
Vamos, que seré algo asi como
«mi primera consola.

A bote pronto, este panorama
deja poco espacio a la
competencia. Sega esta
calentado sus motores
mercadotécnicos preparando el
lanzamiento de la Dreamcast en
Europa este otofio, pero las
impresionantes noticias Sony han
desviado la atencion que Sega,
compafiia que —no lo
olvidemos— domind un dia el
mundo de los videojuegos,
merece, Ademads, todo el mundo
espera saber qué opinan de la
PSX 2.

Y Sega no dice ni pio. Una
postura inteligente. Ellos se
concentran en sus propios
objetivos y en publicitar sus
realidades. Seguramente, desean
que la historia se repita. ;Qué
historia? La que cuenta que
nunca es tan fiero el lobo como
lo pintan; que las consolas nunca
han sido tan impresionantes en
la realidad como en su
presentacién; que las demos
basadas en video de nuevos
formatos a menudo han sido
generadas por tecnologias
distintas a las que finalmente han
sido usadas. Mira el cuadrito
«Cuando llega la realidad ».

Con todo, si en Sega no
fueran tan astutos y se dejaran
amedrentar por los fuegos

p == N}

M La PSX 2 muestra sus
musculos grificos. Todas
estas imagenes son suaves
como la seda.

artificiales de Sony, estarfan
experimentando la misma
sensacion del que se tira sin
paracaidas desde un avi6n a
treinta y cinco mil pies de altura.
Una de sus mejores cartas es
poner el acento en sus
prestaciones Internet, faceta que,
de momento, Sony ha dejado de
lado en la PlayStation 2. Lo malo
es que esto de Internet es un
anadido, mas que una razon
principal para la compra. Por
otro lado, aunque no se sabe
nada en firme, se rumorea que la
version definitiva de la
PlayStation 2 podra reproducir
peliculas en DVD, ademés de
juegos. Phil Harrison ha dicho,
amenazante: «Ya no se trata solo
de videojuegos».

Nintendo, beligerante,
siguiendo su tradicién, ya ha
mandado a paseo a la
PlayStation 2. O casi. En un
encuentro con los editores en
Sorrento (Italia) la misma semana
del estallido PlayStation 2/Sony,
Howard Lincoln (el jefe de

Nintendo en Estados Unidos)
comunico que Nintendo ya
trabaja en la consola post
Nintendo 64. También corrobord
el rumor que conjeturaba su
desarrollo por los primerizos
ArtX, surgidos del equipo de
Silicon Graphics que trabajé en el
chip de la N64. Lo més
interesante de todo es que serd
la primera vez que la gran N se
aleje de los cartuchos y trabaje
en otro soporte. Nadie sabe si
«inventaran» algo o se subirén al
carro DVD, que seria lo mas
sencillo.

A medida que avance el afio
veremos si el globo PlayStation 2
se desinfla o se mantiene firme.
El 23 de septiembre se
presentara la Dreamcast en
Europa. El escenario en el que se
libraré el combate final estara
preparado y las trompetas del
Apocalipsis listas para sonar...
Sega y Nintendo, dos viejos
rivales, unidos contra el enemigo
comdn, Sony, para impedir que
PlayStation 2 domine el mundo.

Cuando LLega la realidad

Todos gimoteaban cuando se presentd la PlayStation 2, como cuando el nifio
de la casa hace la comunién. jQué bonito!, pero ;qué opinan los expertos?

Cada vez que se presenta algo
relacionado con la tecnologfa punta en
el mundo de los videojuegos, los
medios de comunicacion pierden el
sentido de la mesura y de la
compostura y muestran su més
enfervorizado entusiasmo. La premiére
de fa PlayStation 2 no ha sido la
excepeion. Con un plan perfectamente
trazado, la presentacion constituyé una
mezcla de uys y ays de una audiencia
entregada de antemano y deslumbrada
por los efectos pirotécnicos que
acomparniaren el evento. Sony quiere
que la PlayStation 2 sea un gran éxito.
Toda la industria de los videojuegos
(aparte de Sega y Nintendo} quiere que
la PlayStation 2 sea un gran éxito. Este
entusiasmo por parte de todos ha sido
fundamental para que la presentacién
de las visceras de la PlayStation 2 se
convirtiera en un cataclismo mediatico.
Es dificil que nadie disienta y mas atin
que esta voz discordante sea
escuchada. Ha sido complicado, pero
en Top Juegos lo hemas conseguido:
éstas son las declaraciones de los que
creen que no es para tanto.

Ahora que se ha acabado la resaca tras
la presentacién en Tokio, unos cuantos
expertos han empezado a cuestionar las
cifras que presenté Sony. Next
Generation Online, un website
americano, ha preguntado a mas de
veinte desarrolladores y expertos en
tecnologia (la mayoria de los cuales
estuvieron presentes el 2 de marzo en
Tokio) sus sentimientos verdaderos
acerca de la agresiva camparia de Sony.
Muchos de ellos pidieron anonimato y
dijeron que, si bien la PlayStation 2 va a
ser espectacular, no va a cumplir, ni
mucho menos, con lo que ha
prometido.

«¢Os acordais de la Jaguar?», dice un
desarrollador. «Atari prometié mil
millones de pixels. En teoria, esta cifra
era posible si no habia software
implicado en el procese y todos los
pracesadores se centraban en exclusiva

M En 1993, la demo
de la PlayStation
levanté una
expectacion sin
precedentes.

en la generacion de pixels. Sin
embargo, la realidad fue que cuando se
trataba de jugar, el resultado era mucho
menos espectacular. Es probable que
pase lo mismo con la PlayStation 2.»
«Todo es culpa de la historia 3Dfx»,
argumenta otro desarrollador. «3Dfx ha
convencido al mundo de que la prueba
definitiva de la calidad de unos graficos
es la velocidad de los frames. ¢Por qué?
Porque es su método de medicion,
Aqui pasa lo mismo. Sony sabe que
utilizando estas cifras de poligonos y
puntos flotantes, se come viva a la
Dreamcast. Y lo ha hecho. Por lo que
respecta a las facilidades para los
desarrolladores y a la calidad de los
juegos... Sony no ha ensefado nada
todavia.»

Pese a estas opiniones, muchos de los
desarrolladores siguen optimistas.
«Incluso si cambian las especificaciones
¥y no son tan espectaculares, seguiran
siendo increibles», dice un desarrollador,
que resume lo que piensan muchos
ofros.

«Siempre que se habla de numeros en
un lanzamiento de hardware, éstos son
desorbitados», recuerda alguien. «Lo de
los veinte millones es mds realista. Phil
Harrison (véase entrevista en este
namero) ha dicho que veinte millones
de poligonos por segundo es el minimo
de la maquina. Es una cifra alucinante.
Creo que van a hacerlo y estoy
impaciente. Si alguien puede lograr algo
asi, son los de Sony», (Recuerda que las
previsiones mas optimistas de Sony
hablan de sesenta y seis millones de
poliganos por segundo).

La conclusion es que parece que hay
una fe ciega en la PlayStation 2. Va a
haber una revelucién, nadie lo duda.
Los expertos creen que, incluso siendo
escéptico, hay que esperar lo mejor.
Como siempre, es importante recordar
que los niimeros pueden mentir y que
el tnico test real de una consola es su
rendimiento con los juegos en marcha,

La historia se repite

No es la primera vez que Sony ha dejado a todos con la boca
abierta con sus demos de tecnologia punta. Hace casi seis afios...

B La PlayStation original se mostrd
con algo menos de glamour y
espectaculo.

En 1993, Sony no era nadie en la
industria de los videojuegos y el de
la PlayStation fue un lanzamiento
discreto. Sony tuvo que entrar por
la puerta de servicio para
entrevistarse con los editores y
desarrolladores, a los que pidié un
poco de atencidn para su bebé
consolero.

La sorpresa y el sentimiento de
anticipacién fue entonces tan
importante como ha sido ahora. Un
dinosaurio animado (estabamos en
plena invasion Jurassic Park, zlo
recuerdas?) de tamafio gigante
corria por la pantalla hacia el
espectador y abria su bocaza. En
una versién posterior, incluso se
permitio al jugador que se la abriese
y cerrase a voluntad. De todos

modos, no hay que olvidar que sélo
recientemente los juegos
PlayStation han alcanzado el nivel
real que mostré aquella
presentacion. Puede pasar lo mismo
con la PlayStation 2.

«Pasaréan afios antes que los juegos
sean iguales que las demos», opina
un desarrollador con muchisima
experiencia {que desea permanecer
en el anonimato). «No es lo mismo
hacer una demo de medio minuto
que desarrollar un juego entero.
Ahora que han pasado casi seis
anos desde su lanzamiento, es
cuando hemos empezado a
aprovechar alge del potencial de la
PlayStation original. De hecho,
estamos al cincuenta por cientos».
Resumen: espera ansioso la
PlayStation 2, pero no te creas todo
lo que se cuenta por ahi.
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ABRAN PASO

o

itizen Kabuko, el
monstruo de
grandes
dimensiones al que
hace referencia el
titulo del juego, esta sumido
en sus cavilaciones. Su
cerebro es demasiado
limitado para alcanzar a
comprender de donde vino,
0 por que esa tribu de
hechiceras llamada Sea
Reapers —a la que
teoricamente él tiene que
proteger— ha empezado a
atacarle. Para el colmo, la
isla en que él habita esta
siendo ocupada por los
Meccaryn, esto es, una
patrulla de soldados que se
ha desviado de su ruta y
que se ha visto forzada a
reparar su nave en este
entorno hostil. Asi es el
mundo de Giants: tres
facciones enfrentadas por
motivos de ética bastante
dudosa. Para completar el
juego tendris que
desempenar el papel del
gigante, de las Sea Reapers
y de los belicosos Meccaryn.
Pero no a la vez, sino por
turnos.
La concepcion de Giants

Piensa a lo grande

es producto de un grupo de
gente célebre por la
originalidad de sus ideas. El
equipo de desarrollo se
ocupé del genial shoot ‘em
up MDK, pero esto fue
antes de que se marcharan
de Shiny para formar los
Planet Moon Studios. A
partir de ese momento se
dedicaron a investigar como
renovar el género del shoot
‘em up, introduciendo
elementos que
sorprendieran a los
jugadores. Los colores
marron y gris ya son
historia, ahora priman el
naranja, el rojo chillon y el
azul cibernético. La
distincion convencional
entre buenos y malos se ha
desechado. Aparte de ser un
juego a tres bandas, Giants
pone a prueba tu habilidad
e ingenio. Deberas forzar a
la poblacion (los Smarties) a
producir alimentos y fabricar
el material que necesitas.
Pero no te preocupes: si te
mosquean, te los puedes
comer, consiguiendo asi
energia extra.

B Giants saldra a la venta en




B El rojo es el color de
moda de esta temporada.

LANZADERA

MUY PRONTO SERAN TU OBSESION

B No hagas caso de estas

capturas de pantalla. En
Carmaggedon para N64 y
PSX no podris atropellar a
seres humanos.

-vrma

M La version PC de Carmaggedon
suscito una polémica sin
precedentes. La compaiiia editora
estaba encantada, claro.

PLAYSTATION/N64

B EN POCAS PALABRAS: Desquitate de las humillaciones que has
sufrido en el sanatorio atropellando aliens y dinosaurios inocentes.

K

ucho tiempo ha transcurrido desde
que se comenzara a hablar de la
versién de Carmageddon para

PSX y N64,

Después de un sinfin de rumores, SCl tiene
préacticamente a punto el juego que en su dia
desato tanta polémica en el mundo del PC. La
accion consistia en que, a medida que
intentdbamos ganar una carrera frente a otros
vehiculos, debiamos de atropellar peatones sin
cesar. Esto hacia subir puntos a nuestro marcador,
a la vez que todo se hacia més entretenido y
llevadero. El videojuego en cuestién suscité una
gran polémica por su mecénica agresiva, y fue
calificado por sus programadores de «Blood
Racing Game» (juego de carreras sangriento). La
conversion para la gris de Sony y para la 64bits de
Nintendo no llegard a tanto. En principio, ambas

\GGEDON

Jamas cruces la calle sin mirar.

versiones iban a contar con
zombies en lugar de peatones
humanos, pero como ya
anunciamos en su dia, la mano
del censor es mds alargada de lo
que nos gustaria y tendremos
que conformarnos con atropellar
aliens en PlayStation y
dinosaurios en Nintendo. Esto
hard bajar algunos puntos a
Carmageddon, a pesar de tener
un depurado acabado gréafico. El
juego que aparecerd para PSX
contara con muchos elementos
exclusivos, como son mas de
una treintena de circuitos, 26
vehiculos a nuestra disposicion y
varios niveles de bonus, todo

FICHADO
CARMAGGEDON
FORMATO:
N64/PSK
EDITOR:
INFOGRAMBS
DESARROLLADOR:
SCI

DISPONIBLE: S

ello aderezado con un entorno
3D muy detallado, efectos de luz
en tiempo real y compatibilidad
con Dual Shock. Los 64bits de
Nintendo disfrutaran de una
versién practicamente calcada de
Carmageddon Il para PC, los
entornos serdn los mismos y los
vehiculos contaran con el mismo
disefio. A todo esto se unen
nuevos coches y nuevos modos
de juego, entre los que han
previsto uno para dos jugadores
a pantalla partida en el que
apenas se pierden cuadros por
segundo respecto al de un
jugador. Carmageddon también
serd compatible con el cartucho

CARMAGGEDON
FUE CALIFICADO
POR SUS

PROGRAMADORES
DE JUEGO

DE CARRERAS
SANGRIENTO»

de expansion de 4 megas, asi
como con el Rumble Pack.

Ya sabes, este mes preparate
para destrozar a todo «bicho
viviente»,
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H Detras de
Squall esta
Garden, una
academia de
entrenamiento
militar que forja
alos
- SOLDIER.

::Ei:mw

B ;A descarrilar!
Para divertirse,
Squall y sus

amiguetes

wsecuestran» un
tren.

Formato: PlayStation W Desarrollador: Square Soft B Editor: Sony M Jugadores: 1 B Disponible: Sin fecha

FINAL FANTASY Vil

El RPG mas esperado del afio llega al Japén. Nosotros tenemos que seguir esperando.

pesar de que fue anunciado a bombo

y platillo como el RPG par excellence,

ésta no es, en modo alguno, la

principal razén por la que Final

Fantasy VIl llegé a convertirse en un

itulo decisivo. Su popularidad radica
en una trama argumental que constituye una
de las historias mas sorprendentes que jamas
haya creado la industria de los videojuegos.
Como tantos juegos ya demostraron en el
pasado, un guién entretenido e inteligente no
es un requisito imprescindible para que un
RPG sea un éxito.

Sin embargo, FFVII fue un juego que
llegaba a los jugadores y les hacia reaccionar
con emociones que raramente se dan fuera de
los cotos privados de libros y peliculas. Fue,
verdaderamente, un hito en [a historia de los
videojuegos.

Asi pues, Final Fantasy Vil no lo tiene
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nada facil. Pero si hemos de atenernos a los
informes iniciales, parece ser que va a superar
a su predecesor como si nada. Dicen que el
dia de su lanzamiento no sélo se vendieron
més de dos millones de copias —una cifra
desorbitada—, sino que, ademas, consiguié
una puntuacion de 37/40 en Famitsu, la
revista de videojuegos mas vendida en Japén.
No obstante, desde la perspectiva de una
revista europea es dificil juzgar Final Fantasy
VIl con otro criterio que no sea el estético, ya
que el guion del juego es su razén de sery
cualquier tentativa de critica, por parte de
alguien que no hable japonés, caerd,
facilmente, en el error y la confusién. Por eso,
desde Top Juegos podemos afirmar, sin
ningun tipo de reservas, que el Gltimo juego
de la factoria Square es sencillamente
maravilloso pero no nos aventuramos a darle

otra puntuacidn que no sea «juau!». Pocos
juegos pueden igualar la gran riqueza de
detalles en la creacion de ambientes o la
ingeniosa construccion de esos personajes
poligonales que son el togue distintivo de
FFVIII. Te quedaras boquiabierto.

Si no estds familiarizado con los primeros
juegos de Final Fantasy, te sorprendera saber
que los personajes y el mundo de FFVI no
aparecen en esta Ultima entrega. Sin embargo,
ésta es la tradicion: cada juego FF es una
historia completamente nueva que sdlo tiene
en com(n con las demas una cierta
ambientacién. Squall Leonheart, un estudiante
de Balamn Garden, sustituye a Cloud y se
erige como el protagonista de esta nueva
epopeya. Balamn Garden es una academia
militar que entrena a tropas de elite. Esta flor y
nata militar, a los que se conoce como

odnAagEnEsEang
LB 1tUnRLIROEIES n.
An. BFILON

SOLDIERS, se encarga de mantener la paz en
los alrededores.

Cuando FFVill empieza, vemos a Squall y
sus compafieros preparandese para su
examen de entrada. En una imponente
secuencia de video —y, créetelo, todos los
clips de FFVI son absolutamente increibles—
Squall se entrena luchando con Seifer, su
compafero de clase. El nivel de animacion de
esta introcinematografica desafia a la mas
fértil de las imaginaciones. La sensacion que
produce el choque metalico de las Gunblades
—a medio camino entre un arma de fuego y
una espada— es inigualable. Si empiezas a
hacer muecas de dolor cada vez que escuchas
el chirriante tafiido de las Gunblades, no te
preocupes; es una reaccion de lo méds normal.

La trama argumental se va desplegando a
medida que Squall, Seifer y sus compafieros
realizan el examen de entrada, que consiste
en defender una ciudad arrasada por la
guerra. Pronto reconocemos los rasgos
caracteristicos de Final Fantasy VIil. Como sus
antecesores, el juego mezcla fantasia y
ciencia-ficcion y se apropia de elementos de
ambos siempre que la historia lo requiere. En
el disefio de los personajes se evitan los



modelos basicos y angulosos de FFVI en
favor de una figuracién mds realista y creible.

Pero quiza el cambio més radical haya
sido la revision total del sistema de combate
que tan valiosos servicios prestd en FFVII,
Los ataques de los Guardian Forces —que
sustituyen a Materia— acumulan experiencia
con la préctica y, curiosamente, tienen sus
propios niveles de energia. Al principio del
juego, Squall obtiene dos Guardian Forces
que se cargan en tan sélo diez segundos
cada vez que quiere utilizarlos en combate.

Mientras los Guardian Force se cargan, su
nivel de energia reemplaza al del personaje
que la usa y los golpes van consumiendo la
energia de GF. Cuando la resistencia de un
Guardian Force se agota, muere. El hecho de
que tengamos que pensar y plantear una
estrategia anima y da una nota de color al
combate.

Otro cambio significativo en los combates
de Final Fantasy VIl es el DRAW
COMMAND. Cuando lo utilizas, Squall (o
sus tropas) pueden hurtar habilidades y
ataques a tus oponentes de una forma muy
efectiva. Cuando te enfrentes con uno de
esos jefes implacables tendras que afrontar la

H Los ataques
de Guardian
Force son
brutales y estin
magnificamente
coreografiados.
Deshazte de tus
enemigos con
ritmo y estilo.

B Las secuencias
de combate de
FFVIll han
ganado en
resolucién.

siguiente dicotomia: tratas de rescatar a los
buenos (en manos de tu poderoso agresor) o
entras a saco y te los cargas a todos. Sin
manias. Es una decision un pelin delicada y
que, segln como, puede tener consecuencias
posteriores.

FFVIIl no escamotea nada en los
subjuegos. Ya desde el principio dispones de
un juego de cartas que promete ofrecerte
diversion continua. Jugando contra (y
ganando a) otros personajes, accedes a
mejores cartas. Un tema preocupante es que
esta simple curiosidad es muche mas divertida
que la mayoria de juegos de PlayStation.

No es facil saber donde detenemos. Final
Fantasy Vil es de una magnitud tal que
ocupa tres CD. El lanzamiento americano estd
previsto para otofio aunque aun esta por
confirmar cuando llegara aqui. Esto es
ciertamente inquietante. Todos los que
disfrutan de una PlayStation merecen tener el
juego antes de Navidad, pues es, sin duda
alguna, la més gran aventura de 1999.
Después de la enorme expectacién que ha
creado seria verdaderamente criminal privar a
los jugadores del placer de jugar a Final
Fantasy Vil antes del fin del milenio.

GRANDES ESPERANZAS:

La presentacion de FFVIH es, en nuestra opinidn y en la de
cualquiera que la haya visto, una de las mejores secuencias de
video jamés creadas. En ésta vemos cémo Squall conoce a quien
serd el objeto de su deseo durante todo el juego: la encantadora
Rhinoa . Aunque titubeante al principio, nuestro héroe acaba
sucumbiendo a sus encantos y la invita a bailar. Tan pronto suena
la melodia nos damos cuenta de que &l no es Fred Astaire: se
mueve torpemente entre las otras parejas mientras Rhinoa intenta

La intro mas maravillosa que jamas hayas visto

llevarlo con suavidad. La calidad del CG mientras ellos se mueven
por fa pista es sencillamente asombrosa, al igual que la
sincronizacion con la orquesta. En un momento dado, la cdmara
toma una vista panordmica que abarca a todos los baflarines
deslizindose por la pista. Es una maravilla. Pero, justo en el
preciso instante en que, conteniendo el liento, pensamos que va
a ocurrir lo inevitable, ella echa a comer y desaparece
misteriosamente. jMaldita seal
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M El Subaru de 1999,
uno de los 18 coches
con licencia que puedes
conducir en V-Rally 2.

BSESION

T

o

B Puedes tragar
barro y gravilla en
92 circuitos
distintos, repartidos
por 12 paises.

W V-Rally 2: su
realismo te pondra
los pelas de punta.

Formato: PlayStation | Desarrollador: Infogrames | Editor: Infogrames | Jugadores: 1-4 | Disponible: Si

V-RALLY CHAMPIONSHIP EDITION 2

Un simulador de carreras ain més veloz y potente que su predecesor. Infogrames no se anda con chiquitas

iantre, ;pero dande estin los

amortiguadores de chaoque?», decian

los usuarios al conectar por primera

vez el V-Rally original. Era puro

rock'n roll; habfa entrado rugiendo

en la PlayStation, y de repente todo
el mundo se daba cuenta de que sus
predecesores no eran mas que torpes
carcasas repintadas. ;Quién no se emocioné
al descubrir la pantalla dividida que le
permitia competir en el barro contra otro
jugador? ;O al encontrar el modo
championship, que obligaba al jugador a
lidiar contra obstéculos dignos de Carlos
5ainz? Nosotros nos emocionamos, desde
luego. Pero el tiempo ha pasado. Mientras los
juegos como Gran Turismo y Ridge Racer
Type 4 elevaban las exigencias en el dmbito
de lo visual, otros campeones, otros
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devoradores de pistas como Max Power
Racing y, sobre todo, Colin McRae Rally, han
demostrado que es posible gozar de los
excesos de la velocidad sin tener que dar
vueltas cada tres por cuatro sobre el
portaequipajes. Por todo ello, V-Rally 2 tenia
que solucionar los problemas de V7 y, ala
vez, proyectar carreras alin mas brutales en
graficos alin més impactantes. V-Rally 2 es
impresionante. Sus 18 vehicules con licencia
oficial para rally permiten una conduccién
mas realista y ofrecen a los novatos la
alternativa entre un nivel de dificultad
Estandar y otro Experto. Los entusiastas del
V-Rally original tampoco tienen motivos para
sentirse defraudados: No sélo se ha ampliado
el repertorio de circuitos (92 posibilidades
distribuidas por 12 paises), sino que, ademds,
las opciones predeterminadas también han

experimentado mejoras y reajustes, y se han
anadido explicaciones técnicas muy dtiles. El
jugador que quiera recorrer en un tiempo
récord los 300 kms. de pista de V-Rally 2
tiene que familiarizarse enseguida con la
seleccion de neumaticos, la suspensién y el
cambio de velocidades. En lo visual,
Infogrames ha logrado derrotar a sus rivales.
El juego original era ya una maravilla, pero V-
Rally 2 ha elevado la precision del detalle a
un nivel superior: Mas reflejos de luz, mas
efectos exteriores, mejor modelado de
desperfectos y manchas. Areas que hasta
hace muy poco se resistfan a la innovacién
gréfica (como las multitudes de espectadores
sin relieve y los conductores ocultos en las
sombras) han cobrado una nueva dimension
merced a los espectadores animados y a los
pilotos y copilotos. Todo ello en pro del

TLAEN

LO MEJOR DEL JUEGO:

Cuatro para uno

El V-Rally original destacé por el cuidado que se empled
en su realizacién, pero fue el modo para dos jugadores,
con pantalla dividida, el que lo llevd al triunfo. Ahora,
V-Rally 2, decidido a aventajar a sus
competidores, va a desafiar a los
escépticos con su modo para

cuatro jugadores y sus cuatro
bonitas y practicas miniventanas.

realismo. La mdas impresionante de todas estas
novedades es la duplicacién de las opciones
multijugador. Ahora, cuatro jugadores
pueden competir ante un tnico monitor
gracias a la pantalla dividida en cuatro (y si
alguien lo prefiere, también esta version
admite el empleo de un cable de enlace).
Todos sabemos que un nimero superior de
opciones no garantiza un mejor juego (de
hecho, a menudo oculta un juego mediocre),
pero lo més interesante de esta secuela es
que parece igualar en ambicion a su
predecesor. Atajos soberbios, modes para
partidas a cuatro, tres circuitos de
entrenamiento, copiloto masculino o
femenino, editor de pistas y generador. V-
Rally 2 parece resuelto a arrebatar la corona
de los guantes embarrados de Colin @
McRae.



B Mires donde
mires en
Homeworld,
verds
explosiones
gigantescas.

W Los impresionan-
tes fondos de
Homeworld estan
basados en nebulo-
sas reales.

B Las naves son tan grandes que
dejan en ridiculo a los Star Destroyers
de Lucas.

B Formato: PC M Desarrollador: Relic M Editor: Havas Interactive B Jugadores: 1-8 M Disponible: Junio

HOMEWORLD

La trama es estilo Battlestar Galactica, pero la calidad es la de Star Wars...

pico. Una palabrita que implica grandeza,

y que uno tiene la sensacion de que ha

sido utilizada para describir a todo

videojuego con un libro de instrucciones

de grandes dimensiones. Y esto desde...

de hecho, desde los primeros juegos para
Spectrum. Homewarld, de Relic, hace justicia al
adjetivo, por su ambicion y los efectos
especiales gréficos que seguramente provocaron
jaqueca a tu madre cuando vio La guerra de las
galaxias.

Pero por mucho que se parezca a un shoot
‘em up bestial de estilo X-Wing, Homeworld es
en realidad un juego de estrategia en tiempo
real, a escala intergalactica. La administracion de
recursos, la creacion de unidades y las cuestiones
tacticas importantes se centran entorno a tu nave
nodriza y la flota que le acompafia, y t0 te
dedicas a buscar, a la manera de Battlestar

Galaclica, al planeta perdido que pertenece a tu
especie. La estrategia se desarrolla en un espacio
tridimensional y, como los ataques pueden venir
de cualquier lado, lo que nos preccupaba de
Homeworld es que pudiera ser tan dificil de
manejo como convencer a tus amigos que
salgan hasta las tantas un lunes.

La dltima version que hemos visto ha disipado
esos temores. Més que darte una visién de todo
el universo, lo que hace la cdmara es centrarse
en la nave que estés controlando en ese
momento, permitiéndote girar la vista sobre un
eje y acercarte y alejarte con el zoom. Puedes ir
altemando naves diferentes de tu flota, desde los
importantes pero sosos Resource Collectors y los
pequefios Stealth Fighters hasta la impresionante
y gigantesca nave nodriza; y esto con tan sdlo
pulsar una tecla. Asi se crea la impresion de que
tienes ante ti un sistema de control mas facil de

dominar de lo que uno esperaria en un caso
como éste. Y los ataques y posiciones de
defensa automaticos también contribuyen a
facilitar las cosas al principiante,

El que los decorados sean espaciales no
implica que no puedas hacer un uso tactico del
entorno donde combates seglin los canones de
los juegos de estrategia en tiempo real. A las
flotas enemigas las puedes bloquear mediante la
creacion de un cinturén de asteroides,
impenetrable para todos excepto los enemigos
mas diminutos. Y mediante un par de disparos
de iones se puede provocar que las nubes de gas
Nébula desaten una tormenta eléctrica enorme
sobre los enemigos.

El desarrollo de nueva tecnologia esta mas
relacionado con la exploracion que en otros
juegos, cosa que contribuye a crear el ambiente
épico de esta aventura. Antes de poder

L0 MEJOR DEL JUEGO:

Ta estas al mando

En Homeworld te encargas de liderar una flota
inmensa de naves, asi que es conveniente que a
cada una se le pueda asignar un piloto
automatico si se quiere. Si colocas a los
combatientes en modo «evasive»,
automaticamente esquivaran los disparos de los
enemigos. 5i los pones en «agressive», irdn a por
todas dejando ir su arsenal. Y la colocacién de tus
naves en formaciones especiales es mds que un
puro juego estético al estilo de show aerddromo:
por ejemplo, la formacion Claw es ideal para ir
contra un objetivo especifico, mientras que la
formacién esférica va muy bien para proteger a
tus naves cuando quieres trasladarlas de sitio.

completar ciertas tareas necesarias para poder
avanzar con éxito por los 14 sectores
hiperespaciales, tendrés que haber investigado
restos de naves en busca de signos de una
antigua tecnologia alienigena. Y, como es de
esperar, indicadores bajos de provisiones son
sindnimos de problemas gordos, sobre todo
encarnados en lcs piratas alienigenas, de
sospechoso parecido a los peligrosos Thargoids
de Elite. Homeworld es uno de los mejores
juegos de estrategia que hemos visto. Naves
enormes se pasean por el espacio creando esa
sensacion que te hace exclamar «|Qué pasadal»,
como cuando vemos a los Star Destroyers de Star
Wars. Las explosiones son también fenomenales;
nunca te cansaras de ver esas esferas de
destruccion devastadora. Ante un juego como
éste hasta el mas recalcitrante dejaria de pensar
que los videojuegos son cosa de nifios.

junio 1 1999 | Top Juegos | 21



One Racing
recrea, con
meticuloso —y
caro— detalle, el
espectaculo de la
Formula 1.

Para tener otra imagen

En su empefio por reproducir hasta el altimo
detalle las retransmisiones de deportes de
motor, Official Formuia One Racing ofrece
diversas opciones de repeticién y de dngulo de
cdmara. Puedes revivir tu desastrosa y ridicula
actuacion al volante desde 20 &ngulos de
camara diferentes, y también tienes la opcién de
crear nuevas perspectivas.

H Croc regresa
con una extensa
gama de ataques
y supersaltos. Y
con cierta
influencia de los

RPG.

B También
practica el
vuelo sin
motor,
conduce un
kart, y...
jrueda sobre
una bola de
nieve!

Acordaos de StarFox

¢ QUIEN ES EL AUTO

B Formato. PC/PlayStation B Desarrollador. Lankhor B Editor: Proein M Jugadores: 1-8
M Disponible: PC-Primavera, PlayStation-Verano

OFFICIAL FORMULA ONE RACING

Con los pilotos y los coches que queriamos

vanzas en primera posicidn, |a has sostenido van a quejarse cuando vean el juego en accién.

Los desarrolladores britdnicos Argonaut tienen un
curriculo largo e ilustre. Han creado maravillas tales
como el devastador Starglider para ST y Amiga, asi
como StarFox para SNES, con el primer acelerador
gréfico de la historia incorporado, el chip SFX. No
sdlo estdn trabajando en Croc 2, sino también en Red
Dog, un juego de tanques para la Dreamcast, y Alien
Resurrection —un juego con muy buena pinta—
para PlayStation.

W Formato. PC/PlayStation M Desarrollador: Argonaut M Editor: Electronic Arts
H Jugadores: 1 W Disponible: 2* quincena de junio

CROC 2

Hasta luego, ejem, cocodrilo. Maldicion.

as meterse por primera vez en la de RPG se hace notar mas que antes: hay

tras chapotear en unos 15 barrizales —
llueve en Ménaco— y has logrado
obrarla tras un derrape, y, finalmente,

avanzas hasta la linea de llegada, dispuesto a
recibir un magnifico trofeo. Lo (inico que habria
podido amargarte la copa de champaiia es la
obligacién de utilizar un nombre como Hamon
Dill. Pues bien, ése no es el caso.

Eidos, consciente de que no quieres sufrir
tamania afrenta, ha retrasado el lanzamiento de su
juego de Formula 1 hasta que se ha asegurado
una licencia oficial de FIA, concedida por Video
System, de Japon, los que estuvieron detras del F-
1 World Grand Prix para N64. De hecho, ha
tenido que basarse en los nombres de la
temporada anterior (Psygnosis se ha apoderado de
los derechos para esta temporada, y para el
préximo F1'99), pero ni siquiera los més fanaticos
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Tienes todo lo que podias esperar y pedir de
un juego de Formula 1: 22 coches, 16 circuitos
realistas, nombres de pilotos y clima variable.
Puedes reajustar el motor en el drea de servicios y
volver a ver carreras enteras, desde 20 angulos de
cdmara distintos, o desde dentro del coche.

Los modos arcade y simulacion te permiten
variar entre el mas accidentado realismo y la
potencia mas accesible.

Por lo que llevamos visto, Lankhor se ha
esmerado hasta en los detalles més insignificantes.
El resultado es magnifico, aun cuando no se
disponga de tarjeta 3D para la version de PC. Los
paisajes que rodean la pista tienen tanto detalle
que podemos reconocerlos en la TV, y los coches
son perfectos.

Asi que mejor que ne te quites el traje
aislante hasta que haya terminado la carrera.

PlayStation, hara un afio y medio, la

estrella reptilesca de Argonaut se

dedicaba a ir de un lado para otro,
profiriendo irritantes sonidos estilo jey-jey,
por el Gnico y verdadero plataformas 3D de la
consola de Sony. Ahora, tienes que hacer
frente a una verdadera invasion de animalillos
estilo dibujos animados: Spyro, Crash 3, Gex:
Deep Cover Gecko y demds. Todos ellos han
superado a su predecesor, una criatura poco
imaginativa, aunque se vendiera muy bien.

Esta secuela trata de resumir todo lo que ha

ocurrido entretanto en el rentable mundo de
las plataformas. Consta de 50 niveles,
divididos en cinco poblaciones, en las que se
encuentran piratas, hielo, enemigos
prehistéricos e incas, y Croc puede recurrir a
nuevos ataques y supersaltos. Y la influencia

didlogos y comercio.

La pericia técnica que todo el mundo asocia
con el nombre de Argonaut se hace notar con
un excelente trabajo de animacion y un area
explorable mucho mayor que la del original.
Por lo que sabemos de los bonus, las
capacidades de manejo de poligonos tienen
que forzarse al maximo cuando Croc practica
el vuelo sin motor, conduce un kart y se
mantiene en equilibric en lo alto de una gran
bela de nueve.

Aungue no sabemos si esto bastara para
desplazar a Crash, Spyro y demds. Esperemos
que los desarrolladores ejerciten mejor su
imaginacién y creen mds puzzles, y que no se
mantengan en la superficialidad de buscar-
objetos-y-evitar-amenazas, para que esto no
termine en otro «juego para nifios».



B Adelpha es como un safari
fotografico en Kenia. Los
depredadores y sus victimas
responden a sensaciones como el
cansancio o el hambre. Puedes
sentarte y observar a los animales
bebiendo de los manantiales... O
actuar de un modo inteligente y
pillarte a uno de transporte.

M El problema de los véxels es que si
los miras de muy cerca, decepcionan
un poco. ;Puede Appeal, gracias al
uso del mapeado de relieves y de los
filtros difuminadores, mantener
impolutos sus graficos? Todas las
imagenes de esta pagina estan
sacadas del juego. Juzga ta mismo.

B Formato: PC M Desarrollador: Appeal B Editor: Infogrames M Jugadores: 1 M Disponible: 25 de junio

OUTCAST

Paisajes que avanzan con la accién, aliens beligerantes y musiquillas alucinantes

élgica es la patria de Tintin,

Hercules Poirot y el chocolate

Godiva. Sin embargo, esto no hace

que su situacion en el mundo de

los videojuegos sea puntera. Con

todo, esto va a cambiar: el mundo
va a doblar la cerviz, reverenciante, ante el
pais flamenco, porque Appeal, de esta
nacionalidad, esta a punto de lanzar uno
de los mds emocionantes juegos de
aventuras.

Qutcast es una historia de ciencia ficcion
con una banda sonora un poce pasada de
vueltas. El mejor modo de que te hagas a la
idea es imaginar una veision PC de The
Legend Of Zelda: Ocarina of Time, pero
con mds cadéveres que hadas. Segun el
encargado del proyecto, Olivier Masclef,
tiene una «gran vision» que ha necesitado
cuatro afios de investigaciones en la
tecnologia PC.El surreal argumento te trae y

te lleva por el universo y te hace tomar la
personalidad de Cutter Slade, un marinero
enviado a proteger un equipo de cientificos
militares que estdn reparando su protetipo
de conector interdimensional al otro lado
del portal. En el pais de Adelpha, el exdtico
territorio que hay en la otra dimension,
pierdes su rastro.

Controlaras a Slade desde dos puntes de
vista: primera y tercera persona. Tu objetivo
es localizar el conector defectuoso y cumplir
con tu mision cuasi divina de guiar a unos
campesinos alienigenas. Este mundo consta
de seis grandes continentes y, ademds de la
trama principal, habrd mas de setenta
aventurillas que te mantendran alerta.

Adelpha no es un lugar lleno de edificios
claustrofébicos, sino un territorio con
colinas, campo y praderas. Todo esto
funciona gracias a un motor llamado
Paradise basado en voxels. La mayoria de

los juegos en 3D funcionan con poligonos.
En ellos, cada objeto estd integrado por
miles de pequefias formas planas. De este
modo, se exprime el hardware al maximo y
los objetos exhiben formas redondeadas. Al
contrario, los véxels (pixels volumétricos)
son, en esencia, pixels que contienen
informacién acerca del tamario y la
distancia. Ademds, son escalables (es decir,
se puede aumentar o reducir su tamafio sin
perder ninguna de sus caracteristicas) o
deformables. Aunque tienden a formar
imagenes que parecen llenas de «parches»
cuando se observan detenidamente, son
fantésticos para mostrar grandes dreas de
terreno montafioso y, ademas, no necesitan
de aceleracion 3D. Hemos probado el juego
en un P266 y es increible.

Con su aspecto redondeado, los voxels
son muy utiles también para describir “seres
vivos”. Por lo tanto, Adelpha esta

(UUIEN LU HAGE?

Appeal fue fundada en 1995 por un tres
programadores, Franck Sauer, Yves Groler y
Yann Robert. Su juventud habia
impresionado a los editores Ubi Soft, que los
contrataron para que creasen, en su tiempo
libre, el juego No, del Commodore 64,
Consiguieron vender sélo cuatrocientas
copias, pero en el mundo arcade alcanzaron
un cierto éxito, sobre todo con Ultimate
Tennjs. Hace cuatro afios empezaron con
Appeal y con el moto Paradise, que se llama
asi (paraiso) porque querian que sirviese
para dibujar paisajes idilicos. La primera vez
que vio la luz fue en el juego No Respect,
también de Appeal, que era un entretenidillo
shoot’ em up de ciencia ficcién. En aquella
época, el sistema de los voxels no estaba
desarrollado al completo y los rumores
contaron que el juego salid a la venta un
poco inmaduro porque la comparifa
necesitaba dinero para desarrollar Outcast.

densamente poblado. Hay montones de
ciudades, con unos descientos cincuenta
personajes en cada una de ellas, De todos
modos, no creas que todo el monte es
orégano. No todos los personajes con los
que te encuentres van a serte «(tiles».
Slade tendra que hacer amigos y observar
lo que pasa a su alrededor. Habrd escenas
muy violentas (hay dieciocho armas, que
incluyen dardos narcotizantes, balas
ricochet y artefactos nucleares), pero no
tanto como se ha comentado por ahi. La
mala reputacion es algo que se reproduce
mas que los conejos.

Hay una cosa que el motor Paradise no
puede hacer: deformar el paisaje en tiempo
real, Por lo tanto, olvida arrasar una ciudad
al completo porque te caen mal sus
habitantes. El odio es algo privado. De
todos modos, no vamos a quejarnos ahora
por eso...

junio | 1999 | Top Juegos | 23



PR(INIO SERI\NT\J

| I!l’if'f’"

JERERY

M Sarah Bryant da un patadon.
Entonces, leffrey se lo
devuelve con intereses.

A la tercera va la vencida. Doblégate ante el juego mas duro de Dreamcast.

W No te olvides de seguir
golpeando a tu contrincante
cuando éste se encuentre
tumbado.

B EN POCAS PALABRAS El juego de lucha mds complejo
del mundo vuelve para honrar a la Dreamcast. Veamos
cdmo se lo toman los protagonistas musculosos.

ara el resto del mundo, Virtua Fighter es sélo un
juego de lucha mas (aunque de muy alta calidad)
de una larga lista de titulos de este género. Pero
para los jugadores japoneses, es mucho mas que
esto. Es casi una religion. Ya han pasado tres afios
desde que apareci6 la primera maquina recreativa
llamada Virtua Fighter 3, pero si entras en cualquier bar o
sitio donde haya maquinas recreativas de Tokio, atin
encontraras este juego ocupado por aficionados adictos.
Pocos videojuegos han disfrutado de un éxito tan largo,
sobre todo en el mundo hipercompetitivo de las maquinas
recreativas de lucha. En este ambito, Virtua Fighter es
verdaderamente un juego importante.

Las causas de este grado de fanatismo se tienen que
buscar en el hecho de que se trata de un juego de gran
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profundidad. Cuanto mas juegas, mas te das cuenta de que
tienes atin muchas cosas para aprender. Muchos jugadores
veteranos afirman que dominar del todo Virtua Fighter es
imposible; hay demasiados factores que uno tiene que
asimilar. De hecho, se tarda un afio en tener un buen
dominio de uno de los personajes (hay 12 en total), y en
Japén, donde los juegos se toman muy en serio, este nivel de
complejidad se venera.

A simple vista, VF3tb («tb» significa Team Battle) es muy
sencillo. Sélo hay cuatro botones: patada, pufietazo, cubrirse
y esquivar. Y sin duda un principiante se lo puede pasar
bomba en uno de los niveles elementales. Hasta llegard a la
conclusion de que, como en la mayorfa de juegos de lucha,
ganar estd determinado en parte por el factor suerte, en una
especie de juego de «piedra, papel, tijeras» (por ejemplo, si
das una patada y tu contrincante da un pufietazo, serd él
quien reciba; en cambio, si das una patada y el otro esquiva,
la préxima recibiras tu).

Pero no te dejes enganar. Si le dedicas un poco de tiempo
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verds que combinaciones de botones junto con movimientos
del joystick te abrirdn las puertas a miles de golpes diferentes.
Se tarda bastante a descubrir el conjunto completo de golpes
y movimientos posibles de un solo personaje, y una vez lo
has hecho, tienes que saber utilizarlos en el combate.

Y es aqui donde reluce la genialidad de este juego. Una
vez te das cuenta de la inmensidad de cosas que esconde,
ves claramente lo lejos que estés de llegar al nivel de
comprenderlo de verdad. Hay tantas tacticas, estrategias y
detalles, que al principio lo veras muy negro. Pero dedicate
un tiempo y veréds que no hay otro juego de lucha que lo
iguale.

Por una parte, este nivel de complejidad es el punto fuerte
de Virtua Fighter, pero por otra es lo que alejé de esta serie a
muchos jugadores. Asi como a Tekken o Street Fighter
puedes pillarle el truco en poco tiempo, llegar a ser bueno en
Virtua Fighter requiere una importante inversién de tiempo y
esfuerzo. Esperemos que el éxito de la Dreamcast animara a
la gente a dar este paso.

ESTA CONVERSION TAN PERFECTA ES
UNA DEMOSTRACION DE LA POTENCIA
QUE TIENE LA DREAMCAST

Creemos que Virtua Fighter superara de sobras el test de la
conversién a la Dreamcast. A la espera de que llegue la
version PAL dentro de unos meses, le hemos echado un
vistazo al disco NTSC. He aquf nuestras impresiones.

Esencialmente, todo el juego estd ahi. Todos los personajes,
golpes y lugares se han transportado con éxito de la
recreativa a la consola. Ademads, es visualmente impactante.
Cuando Virtua Fighter 3 llegé por primera vez al mundo de
la maquina recreativa, utilizando la tarjeta pionera Model 3,
era el mejor juego desde el punto de vista grafico que el
mundo habfa visto. Tres afios méas tarde atin estd en primera
posicién de la lista, con sdlo los juegos de carreras Model 3
de la misma Sega como posibles rivales. Esta conversién tan
perfecta es una demostracién de la potencia que tiene la
Dreamcast. Eso si, la version japonesa no es cien por cien
como el juego de maquina. Faltan pequefios detalles del
fondo y la sombra a veces desaparece cuando saltas.
También se da el caso de que en el nivel del pontén flotante
puedes seguir luchando aun cuando hace rato que tu
personaje estd encima del agua. Pero esto es ser demasiado
quisquilloso; el juego ya estd lo bastante bien como para que
Sega se pueda sentir orgullosisima de él. Sobre todo si se
tiene en cuenta que es apenas uno de los primeros titulos del
nuevo sistema, y que no fue completado con la ayuda de un
kit de desarrollo.

Hay que decir que no se ha afiadido gran cosa para el
nuevo entorno del juego. Un gran juego de maquina
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recreativa no se convierte en un gran juego de consola de
forma automatica, ya que se disefian con dos finalidades muy
diferentes: en un caso se programan para darte una
experiencia corta e intensa, y en el otro para que sea un
juego a plazo mds largo. Te dan puntos por la velocidad con
la que completas el modo para un jugador, cosa que te da
algo en que centrarte. Ademds, recupera de la segunda
entrega para recreativa el combate Team Battle de tres contra
tres, pero esto no afiade gran cosa al juego, ya que la Unica
diferencia estriba en que tienes que escoger a tres personajes
contra los que quieres luchar en vez de uno. Y como en la
mayoria de juegos de lucha, puedes hacerte el modo de un
jugador poco tiempo después de estrenar, con tan sélo ir a
boleo con el control. Si quieres sacarle el maximo provecho a
VF3tb, entonces tendrds que utilizar el modo para dos
jugadores.

Un (ltimo detalle. Muchos de los golpes y movimientos
requieren combinaciones de botones muy dificiles de llevar a
cabo con el pad. Para practicarlos, es altamente
recomendable tener el Arcade Stick de Sega, que se disefié
baséndose en el que tenfa la maquina recreativa de VF3tb.

En resumen, Virtua Fighter 3tb es un gran acierto de Sega.
Un juego de lucha clasico que merece ser colocado al lado de
los mejores. Funciona tanto como titulo de lucha como
programa de demostracion de las capacidades de la nueva
consola de Sega. Si has ensayado con otros juegos de lucha y
quieres avanzar en esta direccion, aqui es donde la lucha
empieza en serio.

HEXT MATCH

REXT MATGH
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FICHADO
VIRTUA FIGHTER
3tb

FORMATO:
DREAMCAST
DESARROLLADOR
= SECA AM2/GENKI
EDITOR: SECA
DISPONIBLE:
OTORO 99
JUGADORES: 1

B Mucha gente compara
VF3tb con Tekken, pero no te
dejes engaiiar: los personajes
de Sega son mucho mds
variados en cuanto a estilo de
lucha, y ofrecen una gama
mads compleja.

HEXT MRTCH
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Sega eriza el erizo. Digo, riza el rizo
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M Sonic, hablando en japonés.
Esta version nipona de Sonic
tiene el mismo problema que
la versién japo de Metal Gear
Solid, donde la gran cantidad
de texto afiade dificultad al
juego. Por suerte, esto
quedara resuelto con la
version PAL.
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B EN POCAS PALABRAS: Este es el juego que todos
esperamos ansiosos. Sonic vuelve con un juego para la
Dreamcast que va a por todas. ;De dénde saca las fuerzas
el endiablado erizo?

esde la Sega Master System hasta la Saturn, Sonic
ha permanecido mascota y personaje principal de
la Sega. Como tal es uno de los pocos iconos
reconocibles del mundo de los videojuegos. Hasta
tu abuela —si, la que vive en Las Hurdes— podria
reconocerlo en una rueda de reconocimiento si
éste le robara su bolso. Pero no hay poder sin
responsabilidad, y esto significa que Sega tiene que
confiar en que Sonic consiga para la Dreamcast lo que
Mario hizo para la N64.

Asi que, ¢es bueno Sonic Adventure? De hecho, se trata
de dos juegos en uno: hay la parte «Sonic» y después hay
también la parte «Adventure». Son muy distintas, de forma
que las comentaremos individualmente. Por descontado, te
estamos hablando de la version NTSC del juego. La version
que realmente te interesa, esto es, la PAL, se comercializara
en Espafia a partir de otofio, y puede que sea algo distinta.
Sefialaremos las diferencias en préximos reportajes.

El elemento «Sonic» es muy parecido al estilo arcade de
Sonic the Hedgehog. Seguiras recogiendo anillos (y la
Dreamcast también hard «ping» cada vez que atrapes uno).
A los malos se les mata saltando encima de su cabeza. Si te
sale mal, Sonic recibird un golpe y tus anillos iran rodando
en todas direcciones. Hay potenciadores escondidos dentro
de pequefios televisores. Sonic sigue siendo capaz de
conseguir velocidad extra acurrucandose en forma de
pelota. Si alguna vez has jugado a Sonic, ya sabras lo que
tendras que hacer en cada momento.

La diferencia reside en el hecho de que el juego es en
3D. Y por suerte ha quedado sdper bien, mucho mejor que
Super Mario 64 de la N64, y considerablemente mejor que
otros titulos de Dreamcast que hemos visto hasta ahora.
Los juegos de Sonic siempre han tenido mucho que ver con
la idea de velocidad, y aqui también nos encontramos con
que uno se pasa una buena parte del rato corriendo, en
este caso «pantalla adentro». El mundo virtual de Sonic
pasa volando por ambos lados de la pantalla, dandonos
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una idea de la potencia que se gasta ese artefacto
cuadrilatero de color blanco.

Te puedes parar y mirar a tu alrededor. Ademas, no
estas forzado a seguir un recorrido en concreto. Puedes
explorar caminos apartados, buscar atajos y rastrear zonas
en busca de objetos escondidos. La camara gira mediante
los botones «gatillo», y puedes mirar a tu alrededor
mediante el D-pad. Pero lo que realmente engancha de
Sonic Adventure es ir a toda pastilla pantalla a través, asi
que a menudo te saltards rutas alternativas y atajos con tal
de no tener que rebajar tu velocidad.

Ademads, jhay tantas cosas para ver! Te quedaras
boquiabierto cuando llegues al final del primer nivel,
donde tienes que correr por encima de un puente que se
estd derrumbando y la cdmara se gira de repente para
mostrar a unos tiburones que te persiguen cargandose los
tablones de madera. Un remolino gigante es el
protagonista del nivel siguiente, y los efectos especiales
graficos son espectaculares cuando te recoge de una
plataforma y te deja en otra. Sin duda alguna, Sonic
Adventure es un compendio de virguerfa grafica hasta
ahora nunca visto en una consola.

Sin embargo, en ciertos momentos parece como si la
camara no fuera capaz de mantenerse al ritmo trepidante
de la accién. Aunque tal vez esté hecho adrede para que
digamos: «es un juego tan rdpido que ni la cAmara puede
con él». Por otra parte, mantener a Sonic de pie sobre un
tramo recto y estrecho es a veces bastante dificil.
Asimismo, y al igual que en los otros juegos de Sonic, en
mas de una ocasion tienes la sensacion de no ser mas que
un pasajero en una atraccién de montafas rusas,
ya que la accién ya estd predeterminada y te
limitas a disfrutar de la experiencia.

Pero pasemos ahora a la parte «aventurera»
del juego. Entre nivel y nivel te encontraréas
en un animado pueblo turistico. Vale la
pena explorarlo, aunque sélo sea para
disfrutar del paisaje y de los gréficos. Los
coches se detienen para dejarte cruzar, el
agua se riza cuando te lanzas a la piscina,
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Sonic deja las marcas de sus
zapatos en la arena... Puedes
volver a niveles anteriores
jugando con otro personaje
(por ejemplo Tails, Knuckles o
Amy) una vez lo hayas
rescatado de algtin lugar del
juego. Acceder a un nuevo
nivel es posible una vez hayas completado el anterior.

Pero en lo que realmente se basa esta parte del juego es
en hablar con la gente. Y teniendo en cuenta que el 90%
de la comunicacion se da en forma de texto en japonés, la
cosa se vuelve un poco complicada. No es un problema
que convierta el juego en injugable, sino mds bien uno que
requerird que pierdas un buen rato probando a ver si
aciertas lo que se espera de ti. Evidentemente, cuando el
juego llegue al mundo occidental ese problema quedara
solventado.

En suma, cudl es nuestra opinion del juego? Sonic
Adventure nos fascina visualmente y es muy entretenido. Es
como ir a Port Aventura. Los niveles de arcade son breves y
geniales, sélo que entre uno y otro tendras que «hacer cola»
en la parte «Adventure» durante un buen rato.
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TE PUEDES PARARY MIRAR A TU
ALREDEDOR. ADEMAS, NO ESTAS FORZADO
ASECUIR UN RECORRIDO EN CONCRETO

FICHADO

SONIC ADVENTURE

FORMATO:
DREAMCAST

DESARROLLADOR:
SONIC TEAM
EDITOR: SEGA
DISPONIBLE:
OTONO 99
JUGADORES: 1

B lgual que en Godzilla, el
VM de la Dreamcast juega un
papel en Sonic Adventure,
Para criar a tu monigote de
LCD tienes que encontrar un
huevo en el juego principal y
llevarlo a una maquina
especial (como puedes ver a
tu izquierda). Una nueva vida
nacerd, y podris poner al
recién nacido en el patio junto
a los otros animalillos que
hayas rescatado. -

B A tu izquierda: la seccién
de las montarias rusas (Windy
Valley). Es lo mas rapido que
habras visto en tu vida en una
consola.
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visto

por otra

Phil Harrison

udamos que si Sony
hubiera anunciado
que iba a establecer
una base en Marte, se
hubiese levantado
mas expectacién que la que
suscita cualquier apunte acerca de
la PlayStation 2. Es lo nunca visto,
pero ;qué pasa en realidad?
éCuanto mejor sera la PlayStation
2 respecto a la PlayStation actual?
Top Juegos ha hablado con Phil
Harrison, de Sony América, para
separar ficcion y realidad.

iPuedes aclararnos qué es
exactamente lo que hemos visto
hasta ahora? ;Qué falta por
mostrar o contar?
Hemos anunciado que se ha acabado
el proceso de investigacion y
desarrollo de un nuevo sistema. Eso
es todo. Hasta ahora no se ha
ensefiado nada que pueda ser
definitivo en la versién final de la
nueva consola, ni su nombre, ni su
aspecto, ni el precio, ni los planes de
software, ni la fecha de lanzamiento.
Nada.

Por lo tanto, a pesar de lo que
nuestros lectores hayan podido
leer por ahi, en el dia de hoy no
hay ningan juego acabado, ;es
asi?
Efectivamente. Todos esos detalles se
haran publicos mas adelante.

¢Cuanta potencia mas que la

actual tendra la PlayStation 2?
Un modo de convertir los graficos en
numeros es hablar de velocidad de
relleno con pixels. [Los pixels son las
unidades que construyen la imagen.
Cuanto més veloz es un ordenador
generando estas unidades, mds
impresionantes son los gréficos].
La velocidad actual de relleno con




Perfil

Phil Harrison

La efectista presentacion que ha hecho Sony de la tecnologia que
hara funcionar la PlayStation 2 es, de momento, la noticia mas
importante del mundo de los videojuegos en lo que llevamos de afiio.
¢Qué pasara ahora?

pixels de la PlayStation es de 66 ¢Puedes darnos algin dato mas como formato, mds que como

MegaPixels por segundo. En la
PlayStation 2 este indice serd de
2.400 MegaPixels por segundo. Esto
representa, aproximadamente,
multiplicar por tres el rendimiento del
excelso Silicon Graphics Infinite
Reality Engine 2 y unas veinte veces
el de un Power VR (la tecnologia en
la que se basa la Dreamcast). De este
modo, el Sintetizador de Gréficos de
la PSX2 es el chip de graficos mas
rapido del planeta y con mucha
diferencia.

Y los grificos son sélo la mitad de

la historia...
Por supuesto. El segundo punto
fuerte de la PlayStation 2 es el
«Emotion Engine», un nuevo
procesador de la CPU que maneja
todos los datos necesarios para la
geometria en 3D y la compleja
simulacién fisica. Esto significa que los
juegos seran mucho mas inteligentes.
Ahora serd posible afiadir realismo no
sélo en el aspecto de los personajes y
decorados del juego, sino en su
pensamiento y comportamiento.

¢Cuan importante es esto que nos

cuentas? ;Como seran los juegos?
Esto es importante, muy importante.
Los juegos serdn increibles; estoy
impaciente por ver los equivalentes
para PlayStation 2 de Resident Evil,
Metal Gear Solid, Tomb Raider, Crash
GT, etc.

¢Cual ha sido la reaccién de los
desarrolladores ante la PS2?
No sé de ninguno que no esté
encantado. Creo que todos esperaban
noticias impresionantes, pero no tan
impresionantes.
Habéis dicho que la PSX 2 sera
lanzada antes de que acabe el
«presente aio fiscal japonés».

preciso?
Bien, dependemos de los juegos. La
produccién de hardware es un
proceso cientifico, podemos decir
cuando empieza y cuando acaba. El
desarrollo de los juegos, sin embargo,
es distinto y no hablaremos de fecha
de lanzamiento hasta que tengamos
una idea exacta de cémo va el
desarrollo de los juegos y cuando
estaran listos.

De todos modos, puedo decir a
vuestros lectores que pretendemos
presentarla antes de marzo del 2000
en Japdn y en otofio en Estados
Unidos y Europa.

La PlayStation 2 se basa en DVD.
¢Qué ventajas aporta a los

jugadores? La mayoria de juegos

con montones de secuencias de

video son una porqueria...

El DVD es un formato muy Gtil para
almacenar enormes cantidades de
datos en un CD. Respecto a los
juegos, nos permitird unos mundos
mucho mds detallados y personajes,
sonidos y animaciones mucho més
ricos.También significa que podremos
utilizar la compresién de video
MPEG2 en el DVD y que su calidad
gréfica serd equiparable a cualquier
cosa que puedas ver por television.
En algunos aspectos, esto hard que
los juegos sean mejores, pero no va a
significar la omnipresencia de
estipidas secuencias de video en las
que no pasa nada interesante.

¢Y qué pasa con todo ese rollo de
la compatibilidad? ;Podra la gente
utilizar sus juegos antiguos en la
PlayStation 2?
Esta claro que la incompatibilidad
entre las dos PlayStation sélo nos
causarfa problemas. Sin ir mas lejos,
imagina que le regalas la PlayStation
a un hermano o hermana mds
pequefios cuando te compras la
PlayStation 2... De todos modos, la
razon real para que sean compatibles
es para ayudar a definir PlayStation

Lo munca
visto

W Phil Harrison es el
vicepresidente de
Investigacion y
Desarrollo y Relaciones
con Compafilas
Asociadas de Sony
Computer Entertainment
Ademas de tener el
trabaje con el nombre
mas largo del munde, és
el corazén del proyecto
PlayStation 2

Alo largo de fa
entrevista, Phil se cuido
mucho de endilgarle un
nombre concreto al
nuevo sistema. Es
interesante que Sony no
tenga atn un nombre
para su nueva criatura
De todos modos. para
entendemnos, hablamos
del nuevo sistema como
<PlayStation 2»

Respecto a la
potencia del «nuevo
sistema de Sony»
Eclipsa cualquier —es
decr, CUALQUIER—
plataforma de
videajuegos que haya
habido nunca. Olvida ios
arcade, esto es mejor.
Ten presente Jurassic
Park 0 Bichos. Este es el
nivel de graficos del que
hablamos. De hecho, las
unicas malas noticias de
las dltimas noticias de
Sony es que tendremas
que esperar alrededor de
un ane y medio para que
la consola flegue a
Europa. Otefio del
milenio préxime, ;no te
suena muy, muy, muy
lejancoon?

plataforma de videojuegos.

Con mas de tres mil titulos
disponibles en todo el mundo,
esperamos que muchos consumidores
vean la plena vigencia de su coleccion
de videojuegos como algo bueno.
También significa que los jugadores
pueden continuar comprando juegos
PlayStation sabiendo que la consola
nueva (y las siguientes) los aceptara.
La gente que no tiene la PlayStation
actual (¢hay alguien ahi?), pero que
se comprara la PSX2 podra acceder al
vastisimo catilogo de juegos de la
PlayStation original.

é¢Entonces, cudl es el futuro de la

PlayStation actual?
jEspléndido! Sony continuara
lanzando juegos buenisimos en ese
formato y no tiene la mas mfnima
intencion de abandonar a los
cincuenta millones de usuarios que
han apostado por ella. Sabemos que
este piblico no nos va a abandonar
de buenas a primeras y creo que los
terceros en discordia en este negocio
(los editores y desarrolladores)
apreciaran los beneficios comerciales
de seguir produciendo juegos para el
sistema.

Ahora que habéis anunciado las
especificaciones de la PlayStation
2, icreéis que en Sega estan muy
asustados?
Sony siempre ha hecho su vida, sin
pensar en los demads, tanto desde el
punto de vista técnico como de
negocios. Nada de lo que hemos
anunciado se ha visto condicionado
por otra compaiiia o producto.

jAnda ya! Dale un poco de vidilla
a la entrevista...
¢ Qué queréis que diga? Todo el
mundo sabe cdmo actuamos y no
tengo por qué echar lefia al fuego.

@

junio | 1999 | Top Juegos | 29



«Si un adversario hace una buena
jugada, Ia préxima vez que la intente,
yo ya estaré de vuelta e induso habré
utilizado esa misma jugada con obro
contendiente.»

Dennis Fong, Londres
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El campeén del mundo de Quake nos habla de
espectaculo, del futuro de los shooters y de

hresh es el precursor de

lo que pronto sera una

larga lista de jugadores

profesionales, esto es, de

personas que juegan con
videojuegos a nivel de competicion con
el objetivo de conseguir un premio.
Thresh ha ganado ya mas de 100.000
délares y un Ferrari (gentileza del
disefiador de Quake, John Carmack) en
premios. Ahora que Estados Unidos se
le ha quedado pequefio, ya piensa en
ampliar sus horizontes: esta planeando
cémo conquistar el resto del mundo.
Un dia antes de la celebracién de la
fiesta «Quakeadelica» en la discoteca
londinense Ministry of Sound’s,
acorralamos a Thresh en un cibercafé
para sonsacarle cémo se llega a ser
uno de los mejores jugadores del
mundo.

Antes que nada, ;por qué Thresh?
El apodo viene de Threshold (Umbral), que
es el nombre que utilizaba cuando jugaba
con los RPG, ya que queria que mis
adversarios se sintieran en el «umbral del
terror». Pero un dia conecté con un nuevo
servidor de juegos en el que el nombre no
entraba, asi que lo reduje. No supe que
Thresh existia hasta que un dia consulté en
el diccionario y vi que significaba «golpear
repetidamente».

Aqui en Europa no estamos
acostumbrados a estos grandes torneos
en los que tia participas. ;Cémo estin
organizados?
Normalmente, se empieza con una partida
en plan masivo: todos contra todos hasta
que sélo quedan 128 jugadores. Luego ya
se empieza a jugar uno contra uno hasta
que sale un ganador. El dia que gané un
deathmatch en un torneo de Doom
empezd mi carrera hacia el éxito. Eso fue
en 1995 y salio en las noticias locales de mi
ciudad , Los Altos, California. Después vino
una espiral de triunfos que me llevé hasta
la final del campeonato de Quake en el
gran show de videojuegos que se organizé
en Atlanta el afio pasade.

£Qué dijeron tus amigos?
Pues del rollo de «¢Se puede saber qué
pintabas en las noticias? Oye, ¢ése eras
ti?». Se me hizo raro. Antes de eso yo era
un chico normalillo que iba a una escuela
corriente. Esperaba que se hiciera de noche
para jugar a Doom en casa, porque es
cuando hay menos trifico en Internet, asi
que nadie tenia ni idea de lo bueno que yo
era.

£Cudl es el secreto de tu éxito?
Creo que la diferencia radica en mi forma
de enfocar el juego. Si un adversario hace
una buena jugada, la proxima vez que la
intente, yo ya estaré de vuelta e incluso
habré utilizado esa misma jugada con otro
contendiente. Pero hay un monton de
jugadores buenos y cualquiera puede
machacarme un dia de estos.

Como hizo Reptile en la Liga

Profesional de Jugadores hace bien

poco...
Si, al saber que podia ganarle me confié
demasiado. [bamos 10-0, me relajé y me
dio una buena tunda. Aunque después
consegui recuperarme y acabé ganando.
Les estuvo bien empleado a los que
pensaban que me vendria abajo y que
perderia.

éPor qué crees que Doom y Quake son

tan populares?

Porque te sumerges en ellos. Si juegas de
noche con las luces apagadas es que te
caes de la silla, sobresaltado. A mi me ha
pasado. Hay gente que mira la pantalla de
hurtadillas para ver lo que hay al rodear la
esquina. Es increible.

Te preocupa que la violencia en juegos

como Quake sea un poco demasiado

realista?
Los juegos, al igual que las peliculas, estdn
sujetos a calificacion por edades, asi que no
entiendo por qué hay tantas quejas. De
todas formas, los graficos son aln bastante
cutrillos. Cuando veo cabezas rodando por
el suelo es que me da la risa.

éAsi que las cabezas rodantes son una
de tus secciones favoritas de Quake 11?

No, mis secciones favoritas son de Quake.
Si Quake Il tuviera la fisica de Quake,
podrias deshacerte de esos tipos
atizandoles con cohetes. Eso molaria.

{Quién es Thresh?

M Thresh, también
conocido coma Dennis
Fong Se vio catapultado
a la fama en 1997 al
ganar el pnimer torneo
oficial de Quake en la
America’s Electronic
Entertainment Expo —E3
para los amigos- en
Atlanta. Este éxito hizo
que se planteara jugar
profesionalmente y
ahora recorre Estados
Unidos y el mundo
entero participando en
toiness y enfrentandose
a todos los
contendientes. Hace
poco gand en; Seattle el
torneo de la Liga de
lugadores Prefesionales
que arganiza ¢l
fabricante de
procesadores AMD y eso
que, por primera vez,
perdic una partida en
publico. Menos mai que
fue jugando contra su
amigo, que también
tiene un nombre vistoso
Reptile. Thresh ha
creado tambien
recientemente una
empresa que edita libros
de estrategia y una sede
Web (www.gamers com)
dedicada a dltimas
noticias de juegos on-
ine. Thresh forma parte
del clan Death Row de
Quake y su patrotinador
es Microsoft
Promaciona diversos
productos a cambio de
bonitas sumas de dinero

apodos guays, de los videojuegos como otro deporte
como machacar sin que nunca te machaquen.

éAsi que prefieres el original, eh? ;Y

qué piensa John Carmack de esto?
Me han criticado por quejarme de Quake
Il, pero lo tnico que digo es que para la
mayoria Quake es bastante mejor. Y todo
el mundo se daria cuenta de ello en el
momento en que se sentaran y empezaran
a jugar. Quake Il es divertido, si, pero
demasiado lento. De hecho, las opciones
multijugador dieron un paso atras.

Pero ta participaste en las pruebas del

Quake Il. ;Por qué no le contaste al

creador id todo esto?
A id no le preocupaban demasiado las
opciones multijugador. Estoy en contacto
con id pero incluso el disefiador de niveles,
John Romero, admite que se cometieron
errores. Quake Il tendrd un ritmo mucho
més rdpido y eso me motiva mucho.
Cuando id dijo que iba a concentrarse en
las opciones multijugador...

... ¢te caiste de la silla?
Si alguien sabe como hacerlo. Ese es id.
Esta vez se esta haciendo bien . Y John
Carmack es un genio.

¢A qué otros juegos juegas?
He ganado algunos torneos de Warcraft ||
y, a veces, juego a Riven. Normalmente, no
me gustan los juegos con un solo jugador
aunque probablemente haré una excepcién
con Half-Life, de Sierra. He visto algunas
imégenes y son increibles.

Aparte de id, ti debes ser el experto

en shoot ‘em ups en 3D. ;Cuil crees

que sera el siguiente gran paso

adelante de los juegos al estilo Quake?
Cuando realmente empiece a despegar la
opcion de juego on-line, los juegos se
profesionalizardn y se convertirdn en otro
deporte-especticulo. La siguiente
generacion de juegos ya serd disefiada
teniendo en cuenta a los jugadores
profesionales. Si las compafias consiguen
hacer todo esto y disminuir |z violencia,
quiza veamos patrocinadores como Coca-
Cola y Pepsi. Y tal vez en un futuro
préximo podremos ver a otros muchos
Treshes...
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D?a hmatch

Nuestro ranking de los mas vendidos mezcla churras con merinas.
|v-lva dada. |A|'|'|ba el caos! Fuente: Centro Mail Tel. 902 17 18 19

Fuente Game Boy Top 10: Global Game

>C Top 10 Top 10 G4 Top 10

Ridge Racer Typ%o?y

Virgin

Bichos

Sony

Tomb Raider Il (PLAT )

Proein

ao
— lcclalm
om
Bl
nfogrames

Need for Speed: Road Challengesm

Ménaco GP 2

Proein Ubi Soft

Hard Edge

Infogrames " Infogrames

Proein

Crash Bandicoot 2 (PLng

Resident Evil 2

In!ogrames
!I‘OEI n

Virgin

Tekken 3

Sony nfogrames

Soul Blade (Pu'g.gny

Top 10 Japon Top 10 EE. UU Top 10 G B.

D v | Pt e P e el
(Todos los sistemas) (Consolas] (Tedos les sistemas

1 Final Fantasy VII PSX 1 Legend of Zelda: 6 Pokemon Blue GB 1 Metal Gear Solid PSX

Ocarina of Time N64

2 Nintendo All-Star Smash 7 Pokemon Red GB 2 Bichos P5X
Brothers N64 2 WCW/nWo: Thunder P5X
8 Crash Bandicoot 2 PSX 3 Star Wars: Rogue Squadron
3 Banjo-Kazooie N64 3 Metal Gear Solid PSX Né64/PC
9 Knockout Kings P5X
4 Option Tuning Car Battle 2 4 South Park N64 4 Alpha Centauri PC
PSX 10 GoldenEye 007 N64

5 FIFA 99 PSX/PC

5 Star Wars: Rogue Squadron N64

5 Dragon's Quest Monsters:

Terry's Wonderland GB 6 Sim City 3000 PC
6 Yu-Gi-Oh! Dual Monsters GB H Resident 7 Grand Theft Auto (Platinum)
Evil 2
de Virei PSX/PC
gin
7 Simple 1500 Series Vol. The arrasa los
Mahjong PSX P 8 Premier Manager '99 P5X
8 Space Ship Yamato PSX 9 The Legend of Zelda:

Ocarina of Time N64

9 Pokemon Cards GB
10 Tomb Raider (Platinum)
PSX/PC

10 Sega Rally 2 DC
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EN LA
POLE i
POSITION...

14 paginas de alto
octanaje en un super
reportaje sobre el género
mas trepidante

34 éQué buga?
Los expertos analizan 12
juegos.

40 Off-road

Arrolla peatones inocentes
(virtualmente, claro).

42 Si bebes no conduzcas
No, si es horchata no
cuenta, bobo.

43 Driver!

La gran promesa.

44 .. guerra de los sexos
Chicos o chicas, ;quiénes
conducen mejor?

46 Calentando motores

Te descubrimos las futuras
estrellas del género. '
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M ;Y es una clamorosa victoria
del equipo Ford, con el numero
20 haciéndose con las cuatra
primeras posicioneees!

- L
;QUE JUEGO DE CARRERAS ES EL MEJOR? EL CONDUCTOR PROFESIONAL, EL DESARROLLADOR

DE JUEGOS Y EL JUGADOR DE ELITE DAN UNA VUELTA DE PRUEBA CON 12 JUEGOS DE CARRERAS.

n Top Juegos hemos

jugado a una infinidad de

titulos de carreras. De

hecho, hemos jugado a

todos. Sabemos cudles son
geniales, cudles son aburridos hasta
dormirte, cudles deben ir derechos al
cubo de la basura, y asi
sucesivamente; pero de ningdin modo
nos pondriamos la etiqueta de
conductores expertos.

Ni estdn nuestras cabezas
rebosantes de conocimientos técnicos.
Y, lo creas o no, hay mucha gente por
ahi a la que conducir y los juegos de
conduccion les gustan incluso mas que
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a nosotros. ;Qué pensaran ellos de la
actual oferta de juegos de carreras?,
nos preguntabamos.

Y decidimos descubrirlo. Llenamos
nuestra mochila de consolas, PC,
volantes, un dictdfono en Mini Disc y
12 juegos que elegimos como
representacion de toda la variedad de
experiencias en los titulos de
conduccion actuales. Después salimos
a la busqueda de tres personas. Tres
expertos en sus campos que pudieran
valorar extensamente cada titulo en
términos de realismo, habilidad técnica
y diversion pura y genuina. ;Los
encontramos? Por supuesto que si.

Tiff Needell

Evalda los juegos por su:
REALISMO

Periodista deportivo de
prestigio internacicnal y toda
una personalidad de las
carreras, Tiff lleva a sus
espaldas décadas de
experiencia como piloto en
la vida real. Nombra una
disciplina, TOCA, F1, Rally o
NASCAR, y Tiff es capaz de
detallar sus deleites y sus
trabas con informacién de
primera mano. En su tiempo
libre juega con la arcade de
Sega Rally.

Nuestros especialistas de conduccién

Conoce a nuestros tres examinadores; cada uno lleva la
delantera en su campo.

Andrew Percella
Evalia los juegos por su:
SOLVENCIA TECNICA

Andrew es Director de
Programacion en Eutechnyx
Software, el equipo detrds de
titulos de carreras para PSX
tales como Max Power Racing
y Total Drivin'. Andrew sabe
exactamente hasta donde
pueden llegar las consolas y
los PC, y su trabajo consiste
en valorar los logros técnicos
y los fallos de cada juego de
carreras nuevo tan pronto
comg aparece. También estd
dispuesto a sefialar lo mejor
de los juegos de
desarrolladores rivales.

Jonathan Davies
Evalia los juegos por su:
JUGABILIDAD

Jugador experto desde
mucho antes que la mayoria
de gente empezara a jugar
con coches de juguete,
Jonathan puede precisar el
indice de emocién de un
juego con decimales y todo.
Ha dirigido varias revistas de
videojuegos y es un
colaborador de lujo de la
revista,



Colin McRae Rally
B Sistema: PlayStation y PC
H Editor: Sony

B Desarrollador: Codemasters
H Precio: 8.490 pesetas

M Numero de coches para pilotar: 8

B Nimero de dircuitos: 48 + 4 fases especiales
B Ndmero de oponentes por ordenador: @

B Nimero de jugadores: 1-8

B Condiciones climéticas: si

B Coches danables: si

B Lo mejor: la sensacion realista de los
neumditicos sobre el polvo.

Abonado al palco de los mas vendidos desde 1998,
Colin McRae Rally te precipita de forma vertiginosa
por el campo con sélo tu coche, un copiloto y un
mapa por compaiiia. Los Gnicos sonidos perceptibles
son los del motor y el de las instrucciones
vociferadas a tu oido.

Destruction Derby 2

M Sistema: PlayStation y PC

H Editor: Sony

B Desarrollador: Reflections

B Precio: 3.490 pesetas i
B Namero de coches para pilotar: 20

B Numero de circuitos: 7

B Numero de oponentes por ordenador: 19

B Numero de jugadores: 1

B Condiciones diméticas: no |
B Coches dafables: oh, si 1
B Lo mejor: chocar contra los coches parados.

Desarrollado por el equipo detrds de Driver, DD2 es

un juego de carreras al estilo arcade en el que la

velocidad intensa, los saltos horripilantes y las

colisiones miiltiples son indispensables. Tus

descabellados rivales por ordenador acaban sobre sus

techos con una regularidad sorprendente. i

Este juego ha tomado un rumbo nuevo con respecto a

Un titulo de carreras y cofisiones que ofrece emocidn

Nueftro los titulos de carreras habituales, con el tiempo y el al limite, junto a graficos impresionantes, auténtica
veredicto  daro del coche como tnicos oponentes. La variedad velocidad y coches por ordenador inteligentes. # %% %
del terreno y unos controles perfectos proporcionan
un efecto de conduccion real, # %
Tiff «Esto es fantéstico, las imigenes son imponentes y «Qah, no, yo quiero conducir de verdad. Esto ni
Needell ayudan a que te sumerjas en toda la experiencia siquiera intenta ser realista, hay demasiados saltos
del juego, haciéndote sentir que realmente estds estipidos y demasiados choques; un conductor de
compitiendo en la campifia. La naturaleza del verdad nunca se dirigiria a un bache si sélo tuviese un
juego se adapta perfectamente a los controles de 50% de probabilidad de acabar de pie. Y me duelen
la PlayStation, por lo que no tienes ningin los oidos: los motores de los coches suenan como
problema cuando quieres girar en una curva o méquinas de coser. Todos estos porrazos y choques
derrapar. Las 6rdenes del copiloto son también significan que se trata, lo més probable, de un buen
muy precisas. Es la propuesta mas realista de esta juego para nifios.» *
seleccion de juegos.» #* k4
Andrew  «La velocidad de los cuadros de imagen es suave, el «El modelo fisico es bastante bueno —re_alista en su
Percella motor de gréficos es vigoroso y el modelo fisico es justa medida— y una buena representacion de cémo
muy realista. La forma en que el coche rueda, por los coches reaccionan a los impactos en la realidad.
ejemplo, es muy acertada, Obviamente, Colin McRae Reflections ha evitado que el juego acabe siendo
es una versién adaptada del TOCA de Codemasters, injugable atenuando los dafios sufridos, en
pero los problemas que echaron a perder ese juegono  comparacién a cémo se magullaria un coche de
aparecen aqui porque solo se ocupa de un coche a la verdad. Tiende a haber una reduccion de la marcha
vez. En conjunto, se trata de otro lanzamiento de gran  cuando sufres un chogque grave.» %k %
calidad de Codemasters.» ** %4 %
Jonathan «Cuando has maximizado tu destreza con los juegos «¢No cregis que los juegos envejecen muy deprisa?
Davies de carreras basados en circuitos asfaltados, el coche de  Destruction Derby 2 parece una reliquia del neolitico y
Colin te da una curiosa sensacion de ingravidez e solo tiene un par de afios, aunque ofrece una gran
irrealidad. Pero la verdad es que ésa es la sensacion velocidad. Poder hacer trizas a tus oponentes no
real que producen los coches de rally cuando se aporta nada especial, aparte de ser novedoso, y no es
deslizan sobre barro, nieve y gravilla. Una vez te has probable que te enganche por mucho tiempo. Pero es
acostumbrado, puedes incluso completar algunas excelente enviar al hombre que ocupa la primera
fases sin haber mirado adelante una sola vez; es un posicion a una de esas rampas de inclinaciones
material excelente. Su estructura de rallies alrededor imposibles y ver cdmo se pone sobre dos ruedas para
del mundo cada vez mas duros garantiza todo un reto  acabar deslizandose sobre el techo. Bravo.» %%
a largo plazo, y el modo para dos jugadores es stper
competitivo.» &k kkk
Conclusién  Aunque tardas un poco en adaptarte a él, el manejo En el aspecto técnico, Destruction Derby 2 demuestra

realista y los graficos impresionantes de Colin McRae
te ayudan a disfrutar a fondo con la partida. Tu
amigo en el asiento de pasajeros también ayuda a
combatir la soledad.

haberse quedado anticuado, pero todavia ofrece unas
vueltas gozosas y trepidantes que derivan en ese tipo
de colisiones horribles con las que antes sélo

podiamos sofiar. '
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Driver

B Sistema: PlayStation y PC
B Editor: NSC/GT

B Desarrollador: Reflections
M Precio: No disponible

M Nimero de coches para pilotar: varios

H Ndmero de circuitos: 4 ciudades

W Namero de oponentes por ordenador: a montones
B Nimero de jugadores: 1

B Condiciones climéticas: si

B Coches dafables: si

B Lo mejor: volcar un coche de la poli.

Driver te permite conducir a gran velocidad a través
de una ciudad norteamericana modelada con
precision, montar en los bordillos y esquivar
barricadas. Las misiones que debes cumplir van
desde perseguir a otro coche y escoltar a ladrones de
bancos de vuelta a casa, a simplemente evitar que se
raye la chapa.

F1 World Grand Prix

M Editor: Nintendo

B Desarrollador: Paradigm

B Sistema: N64

H Precio: 5.990 pesetas

B Numero de coches para pilotar: 11

B Namero de circuitos: 17

B Numero de oponentes por ordenador: 241
W Namero de jugadores: 1-2

B Condiciones climaticas: si

B Coches dafables: si

B Lo mejor: seguir corriendo sin ruedas.

El juego de carreras més vendido de la historia para
la N64. Hay conductores, coches, circuitos e incluso
carteles publicitarios de la vida real en cada partida, y
las imagenes estan disefiadas para engafiar a un
cerebro cansado y hacer que los confunda con lo
auténtico. Las opciones de dificultad dan esperanza a
los menos entusiastas de las competiciones anuales.

Gran Turismo

M Sistema: PlayStation

H Editor: Sony

H Desarrollador: Sony Japan
M Precio: 7.490 pesetas

B Ndmero de coches para pilotar: 290

B Ndmero de circuitos: 11, mas versiones espejo
B Ndmero de oponentes por ordenador: §

W Nimero de jugadores: 1=2

B Condiciones climaticas: mo

B Coches dafiables: no

B Lo mejor: esas fabulosas repeticiones de la accion

Este juego significo una revolucién en la escena de
las carreras con centenares de coches que ganarte
(todos con aspecto y manejo diferentes), opciones
ilimitadas para trucarlos y repeticiones de calidad
televisiva. GT hipnotizé a los principiantes con su
jugabilidad inmediata y cautivé a los expertos con su
infinito potencial.

Nuestro
veredicto

Han tomado prestados el fisico de choques, el manejo
perfecto con el D-pad y los capos humeantes de los
juegos Destruction Derby, pero lo han puesto todo en
el mundo real. Lo analizaremos a fondo en el proximo
ndmero.

Parece realmente bueno, con montones de modos
para las carreras en arcade y fans de la F1 de verdad.
La opcion para dos jugadores acaba de rematar esta
magnifica combinacion, % % % %

Combina gréficos de calidad exorbitante, un manejo
casi perfecto, una intensidad infinita y un modo de
repeticion brillante, y te encontrards ante un coctel
placentero que no te puedes perder. Una obra
maestra. * &k k&

Tiff
Needell

«jEsto es muy divertido, asi es como me gustaria
poder conducir por las calles! Es genial ver una ciudad
auténtica en un juego, y me encanta poder hacer
pedazos el coche y conducir por las aceras, incluso
aunque el volante sea demasiado sensible. Preferiria
que hubiese un espejo retrovisor, eso seria més real
que esas flechecitas rojas que te indican dénde se
encuentra la policia.» ** %

«Esto es horrible, el volante es hipersensible, y todo el
juego intenta ser realista cuando no lo es. Puedes
meterte en hierba o gravilla sin resbalar, los coches no
sufren el suficiente dafio cuando chocan con el
escenario u otros coches, y tu coche se mueve de una
forma irreal cuando pulsas el stick fuertemente en una
direccién. También suena horrible. Pero me encantan
las imagenes, el escenario es muy bueno, y las ruedas
individuales se mueven arriba y abajo mientras
conduces.» * %

«Este juego me ha decepcionado. No tienes la
sensacion de estar conduciendo un coche de verdad.
Para empezar, los derrapes son demasiado dificiles, y
las carreras no son reales. Los otros coches aceleran
demasiado rapido, lo que significa que en muchas
ocasiones acabas conduciendo solo. Pero las
repeticiones son geniales, las camaras estan justo en
los sitios correctos para captar esa sensacion de estar
viendo carreras por la tele. También puedes hacer
unos donuts* geniales.» * % %%

Andrew
Percella

«La idea de recrear una ciudad habitada me gusta,
hace que el jugador se sienta como si estuviera
interactuando con un escenario real y gente de carne
y hueso. El juego est lleno de momentos en los que
te preguntas «¢Cémo no se me habia ocurrido?», y
aunque no parece destacar por su técnica, es un buen
ejemplo de como los detalles pueden realmente hacer
un juego. Ademds, los desarrolladores de Reflections
tienen la oficina a una calle de la nuestra, asi que
jtengo que ser amablel» k&

«Gréaficamente, este juego es muy agradable, con una
buena velocidad de frames y sin aparicion de objetos
de la nada en la distancia. Pero el modelo fisico se
parece demasiado a un juego arcade,; salirte de la pista
deberia afectar la actuacién del coche de forma
drastica, pero aqui no parece cambiar nada. Seria
aceptable como un juego de carreras arcade, pero se
queda corto como el simulador de carreras de F1 que
se supone que es.» Kk k

«Las repeticiones son muy buenas y la iluminacion
espectacular, sin que los coches parezcan de pléstico.
Es una pena que la inteligencia artificial sea un poco
floja. Fijaos, por ejemplo, cémo cada coche sigue una
linea tan pronto sale. Pero aparte de eso, GT es
bastante imponente. La infinidad de opciones de
puesta a punto y la manera en que puedes sentir
cdmo el trucado del coche afecta su rendimiento
estan muy conseguidas.» * %k &

Jonathan
Davies

«¢Se te hizo la boca agua con Cannonball Run?
;Babeaste con Bullit? ;Se te humedecieron los labios
con Hazzard? Claro que si, y Reflections estaba justo
ahi contigo, recogiendo tu baba en una gran jarra y
vertiéndola luego sobre un juego (metaféricamente
hablando, claro esta). «Conducir por una ciudad que
vive y respira es una experiencia emocionante,
especialmente cuando puedes ignorar maliciosamente
los aburridos codigos de circulacion y pasarte horas
intentandc aplastar a un grupo de inocentes
peatones.» %k Kk

«Los juegos de F1 son siempre un tema delicado. Por
una parte, World GP es un suefo de los fans, con
graficos ultra detallados y un manejo de un realismo
escalofriante. Por otra parte, el éxito depende de
frenar en el punto exacto antes de cada curva,
cambiar a la marcha correcta y después acelerar en el
momento apropiado, y asi vuelta tras vuelta. Busca
otro juego si lo que te gusta es abrirte paso en las
curvas al limite de traccidn, gozar con los volantazos y
cerrar el paso a tus oponentes.» k%

«Ver una repeticién de la accion en Gran Turismo ya
es mas entretenido que jugar a un 97,5% de todos los
otros juegos de carreras; tal es la calidad de los
graficos. El manejo de GT es tan creible que tomar
una simple curva, con los neumaticos chirriando, casi
comiéndote la cuneta, es mas divertido que una
vuelta entera de un 99,9% de otros juegos de
carreras. Solo una competicién de GT proporciona
mas diversion a largo plaze que una montaia de este
tipo de juegos. Es el Mario 64 de los juegos de
carreras.» %k k&%

Conclusién

El mas nuevo en la parrilla de salida ofrece ese tipo
de conduccién basada en poder saltarmos todas las
reglas que realmente queremos. Los escenarios
auténticos te ayudan a olvidar que el realismo se estd
sacrificando para hacer que esas persecuciones de
caches que tanto molan sigan siendo emocionantes.
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Es razonablemente emocionante como una recreacion
de la conduccién de F1, pero ignora de forma
descarada muchos de los mejores puntos de este
deporte, y no es una buena opcién si buscas
emociones a todo gas.

Su aspecto y su increible profundidad hacen de GT el
Rey de las Carreras. Los conductores expertos
pueden cuestionar su manejo y el comportamiento
de los coches rivales, pero te va a mantener
enganchado al asiento durante horas.

*Un «donut» es la accién de conducir dando vueltas en un
pequefio circulo. A Tiff le encantan.



u
Mario Kart 64 Max Power Racing R4 Ridge Racer Type 4
M Sistema: N64 M Sistema: PlayStation y PC M Sistema: PlayStation
M Editor: Mintendo H Editor: Mo disponible H Editor: Sony
B Desarrollador: Nintendo B Desarrollador: Eutechnyx. M Desarrollador: Namco
B Precio: 5.990 pesetas H Precio: Mo disponible M Precio: 8.490 pesetas
B Numero de coches para pilotar: 8 B Numero de coches para pilotar: 30 B Namero de coches para pilotar: 300+
B Numero de circuitos: 16, mas versiones espejo B NUmero de circuitos: 20 B Numero de circuitos: 8
B Numero de oponentes por ordenador: 7 B Numerc de oponentes por ordenador: § B Nimero de oponentes por ordenador: 5
B Numero de jugadores: 1-4 B Numero de jugadores: 1=2 W Nomero de jugadores: 1-4
W Condiciones climaticas: no M Condiciones climaticas: si W Condiciones climaticas: no
B Coches dafnables: no B Coches dafiables: si B Coches dafiables: no
H Lo mejor: un proyectil rojo subiendo por el H Lo mejor: arrojar a los rivales por el B Lo mejor: adelantar a un oponente
tubo de escape de Toad. puente. derrapando.
El karter de Nintendo ostenta personajes Tiene pistas de todo el mundo, pero MPR incluye Recién salido del garaje, R4 es el tltimo en una larga lista
divertidisimos, armas tremebundas y circuitos vehiculos que no estarian fuera de lugar en el garaje de juegos de carreras arcade que sacrifica el realismo por
jalonados de playas, fantasmas y gigantescas caras de tu padre. Con oponentes inteligentes pero algo la velocidad, velocidad y, yep, mas velocidad. Gréficos
metalicas. Los héroes favoritos de Nintendo toman imperfectos y un escenario modelado a partir de detallados y veloces oponentes dirigidos por la CPU no
las riendas, y la sobriedad de los graficos resulta en lugares reales, MPR se propone combinar velocidady ~ importan un pepino cuando estis compitiendo a través de
formidables carreras para cuatro jugadores. realidad. Tokio a algo asi como 450km/h.
El juego para un jugador es una experiencia solitaria, No puede competir con Gran Turismo. Las Una experiencia fantastica pero que no se parece en N
pero el modo contrareloj le afiade longevidad, y el localizaciones internacionales y los ingeniosos efectos nada a lo que es conducir un coche. Este es un juego ue5t_r°
modo multijugador es, indiscutiblemente, el mejor de de los faros pierden lustre debido a unos circuitos de carreras arcade; el juego de carreras arcade mdas veredicto
cualquier plataforma. ### %% demasiado largos y una dificultad tal que te acaban moderon, més elegante y mas sexy que se ha creado
doliendo los dedos. #*% jamas, no un simulador de conduccion, # % 4 %
«Esto es estipido. Es un juego para nifios, ;no? «Este es el que tiene el mejor manejo de todos los «Este es otro juego que no parece intentar ser realista. Tiff
Quitamelo de delante.» * juegos que tenemos hoy aqui. Los gréficos parecen Puedes conseguir algunos derrapes magnificos, pero Needell
algo rigidos e irreales, y la musica y el ruido de los necesitas un poco de experiencia para llevarlos a cabo eede
coches me estan volviendo loco, pero para un de forma convincente. La musica es horrorosa, yo
conductor experto como yo es muy facil pillarle el quiero ofr ruidos de motores que suenen auténticos, y
truquillo al juego.» no cancioncillas de jazz. Con todo, el primer circuito
«Los oponentes no tienen una pericia sobrehumana, y estd obviamente basado en las afueras de Tokio, y las
poder sufrir dafios es algo bueno. Me gusta el hecho brillantes imagenes te hacen sentir como si estuvieras
de que si te sales de la pista, la carrera se termina para alli realmente. La adicion de un espejo retrovisor es
ti; eso sf es realismo.» Ak también un buen toque.» # %k %
«Desde el punto de vista técnico, este juego no «En realidad, calculamos la manera cémo los faros «Como en GT, las repeticiones son alucinantes, pero Andrew
aprovecha al maximo el hardware. Por supuesto, no iluminarian la carretera, y son probablemente los en algunos niveles a veces aparecen objetos de la Percella
significd una mejora de la version SNES como la que efectos luminosos mas realistas disponibles para la nada durante la carrera. El campo de carreras es
Super Mario 64 supuso con respecto a los anteriores PlayStation. También hemos usado un sistema muy también demasiado ancho, un truco ingenioso para
titulos Mario. Con todo, el modo multijugador es uno avanzado de inteligencia artificial, en el que los mantener una elevada velocidad de frames. El motor
de los mejores, gracias a algunos fantasticos disefios conductores por ordenador estan limitados por las de fisica es demasiado poco realista; ya sé que es un
de niveles y la velocidad relativamente constante que mismas restricciones que tendria un jugador real si juego arcade, pero se parece mas a una maquina de
la N64 logra mantener incluso cuando hay cuatro estuviera conduciendo ese coche. Y nuestro motor monedas de los 80. Con todo, es una buena muestra
jugadores en la pantalla a la vez.» * %% de juego elimina la aparicion de objetos de lanaday  del poder grafico de la PlayStation, jy la intro es muy
te permite salirte de la carretera, como en la vida sorprendente!» # 4
real.», k4%
«Lo raro de Mario Kart 64 es que el juego basico para «Max Power Racing es digno de atencion, con una «Con Ridge Racer sabes exactamente dénde estis: Jonathan
un jugador es una birria. Una tarde de dedicacion y lo alineacion de coches reales, carreras brutales pulsas X para acelerar y... bueno, eso es todo. Al juego Davies
habras terminado para no volver a pensar en él nunca (incluyendo rios en los que puedes caer y ahogarte), le falta la vista desde el interior del coche, que ayuda
mas. En cambio, son los pequefios extras los que coches dirigidos por la CPU que tienden a equivocarse a aumentar la increible sensacion de velocidad, y hay
convierten a Mario Kart 64 en uno de los cinco de forma realista y una buena sensacion de velocidad. pocas sensaciones mejores que la de hacer chirriar las
mejores cartuchos de N64. El juego de cuatro Pero, en todos los aspectos —los gréficos, el manejo, ruedas en las curvas y adelantar al confiado tipo de
jugadores con pantalla partida nunca deja de la estructura del juego, lo que ti quieras...— se rinde enfrente. En ciertas ocasiones es mecanico: derrapar es
sorprenderte, cada partida es diferente. Y el modo ante Gran Turismo.» ¥ %% una cuestion de pulsar los botones adecuados en el
contrarreloj, que sélo parecia una pequefia afadidura, orden correcto, pero esto no te va a impedir dar
ha demostrado ser totalmente indispensable cuando alaridos de alegtia.» # %%
compites contra los mejores del mundo intentando
rascarle milésimas de segundo a tu tiempo de Mario
Raceway.» k&% %
No faltard quien ponga cara de vinagre ante la Muy elogiado por su velocidad y autenticidad Aunque han tomado todo tipo de atajos para Conclusién

estética de dibujos animados, pero si compartes
Mario Kart 64 con los amigos no podrés dejarlo ni un
minuto.

(especialmente por su disefiador), Max Power Racing
es lo bastante competente incluso para los
conductores que no se pasan las noches haciendo
rugir el motor en una carretera de circunvalacion.

conseguir su velocidad, R4 es un gozoso suefio de
carreras. Su sonido y su manejo se han hecho
algunos enemigos, pero garantiza, pese a todo,
fuertes emociones de competicién estilo arcade.
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Rollcage

H Editor: Sony

B Desarrollador: Attention to Detail
B Sistema: PlayStation

W Precio: 7.490 pesetas

B Ndmero de coches para pilotar: 6

B Namero de circuitos: 11

B Nimero de oponentes por ordenador: §

B Nimero de jugadores: 1-2

B Condiciones climdticas: si

B Coches dafiables: ni en lo mas minimo
B Lo mejor: subir por las paredes.

Rollcage presenta un futuro en el que coches con
ruedas enormes se pueden conducir por superficies
verticales, pueden abrirse camino a través de
edificios y escabullirse de las colisiones, tedo sin
bajar mucho de los 400 km/h. Rollcage presenta
incluso mas velocidad, armas mas grandes y
escenarios con mas luces de neén que WipEout.

TOCA 2

H Sistema: PlayStation y PC
H Editor: Proein

B Desarrollador: Codemasters
M Precio: 8.490 pesetas

B Namero de coches para pilotar: 12

B Namero de circuitos: 16

M Ndmero de oponentes por ordenador: 15

B Ndmero de jugadores: 1-8

B Condiciones climaticas: si

B Coches dafiables: si

B Lo mejor: tomar la curva en forma de S en
Thruxton

Tiff hace de comentarista mientras los caches se van
abriendo paso por pistas llamadas «Snetterton Park»
y «Thruxton». El escenario es auténtico, las vueltas
calificadoras son indispensables y los frenos son
absolutamente necesarios si quieres conservar tu
coche de una pieza.

Vigilante 8

B Sistema: PlayStation

M Editor:

M Desarrollador: Luxoflux
H Precio: 8.990 pesetas

B Numero de coches para pilotar: 8

B Numero de circuitos: 8

B Numero de oponentes por ordenador: 3
B Namero de jugadores: 1-4

H Condiciones climaticas: no

W Coches dafables: si

B Lo mejor: derribar el autobus escolar.

Se trata mas de un juego de combate que de un
titulo de carreras. Varios coches se paran en un drea
y recogen un sinnimero de armas que parecen muy
peligrosas. Y no son sélo los coches sobre cuatro
ruedas los que sufren, ya que el escenario, que
incluye cobertizos y drboles, demuestra ser
vulnerable a las rifias multi-misil.

Nuestro
veredicto

Las imagenes nitidas, las vueltas de campana y los coches
indestructibles son fantasticos, pera la velocidad y la
facilidad con que se producen los choques crea una cierta
sensacién de arbitrariedad. Por otra parte, se trata de una
conduccion totalmente original y estimulante. s

Un garaje rebosante de coches que se manejan de
forma diferente y exhiben una fisica de conduccién
precisa, junto con pistas acertadas y una suavidad y
una dificultad que realmente te asustaran. # %% *

Volar edificios y coches por los aires con perturbadores
vehiculos de los afios 70 suena fenomenal, pero el
festin de destruccion y explosiones no impiden que la
monotonia se acabe apoderando del juego. * % *

Tiff
Needell

«Si ésta es la competicion del futuro, no creo que me
interese mucho; el hecho de tratarse de vehiculos con
ruedas lo hace mucho mas creible que WipEout.
También tiene muy buena pinta, poder conducir al
revés en los taneles es maravilloso. A pesar de la
velocidad, el manejo no esta tan mal, aunque a veces
es dificil ver lo que esta pasando y saber donde estd la
pista, especialmente con esas explosiones por todas
partes.» k%

«Esto parece increfblemente auténtico: todos los
circuitos son copias exactas de sus equivalentes en la
vida real. El asfalto se ve un poco oscuro, pero por lo
demas es perfecto. Sé donde estan las curvas y lo
rapido que debo tomarlas, y sé exactamente qué
tacticas utilizar. Los otros coches también parecen
realistas en su comportamiento. El volante es
demasiado sensible, pero voy a perdonar eso por su
excelente vision desde el interior del coche. Ahora ya
sabéis lo mal que lo pasamos los conductores de
verdad.» Hkk+

«Bueno, no estoy seguro de que puedas conseguir
muchos coches con ese tipo de armas en el mundo
real, y lo més probable es que hacer que una casa se
derrumbe cueste mas que un simple fogueo con la
ametralladora.» * %

Andrew
Percella

«;Cuan ripido es este juego? La velocidad a la que
transcurre la accién, junto con una aparicién minima
de elementos de la nada y algunos efectos graficos
muy buenos, hacen de Rollcage un juego sumamente
atractivo. A la PlayStation le cuesta mucho tiempo y
mucha potencia producir fondos con los que
interactuar (o dicho de otra forma, destruir), pero
Attention to Detail ha conseguido hacerlo sin sacrificar
mucho de la fenomenal velocidad del juego.» % * %

«Se necesita un PC bastante potente para poder jugar
a este juego. Si no lo tienes, se produce una
considerable reduccién de la velocidad de frames
cuando hay bastantes coches en la pantalla, sobre
todo durante las colisiones. El comportamiento de los
coches en las curvas es también un poco extrafio:
seglin la velocidad a la que circules, puedes ir con tu
coche de un lado a otro sin salirte de la pista, pero si
superas esa velocidad, saldrds disparado sin remedio.
Aparte de eso, el motor de fisica es sélido y las
colisiones estan bien.» * %%

«El manejo se adapta bien al juego, puedes frenary
girar deprisa, pero me parece demasiado lento. Sin
embargo, me gusta poder conducir por donde quiera
en cada escenario.» «El desarrollador afirma haber
utilizado un sistema avanzado de inteligencia artificial
que hace que los enemigos actiien coordinadamente.
Me gusta esa idea, eso es mucho mejor que tener
tipos malos que se dedican simplemente a atacarte
rafaga tras rafaga, y ayuda a afiadirle profundidad al
juego. La manera como se van destrozando los coches
es también impresionante, y algunos de los efectos
luminosos y explosivos son muy atractivos.» # %%

Jonathan
Davies

«Psygnosis ha creado WipEout con ruedas. Y lo ha
hecho bien, con gréaficos raudos que dan una
impresién de cortante velocidad. Pero una vez te
acostumbras a la novedad de conducir por las paredes
y correr al revés, te encuentras ante otro juego de
«mantén el pulgar en el acelerador y vira un poco a
uno y otro lado». Yo quiero sentir la goma contra el
asfalto, y poder tomar el vértice de una curva con
precision milimétrica en cada vuelta.» # %%

«Lo que TOCA 2 ofrece y otros juegos de carreras no
son coches. Montones de coches. Todos en la pista a
la vez. Vayas donde vayas, estas rodeado por una
horda de vehiculos sobrealimentados, todos a por tu
pellejo. El aire es una neblina de fragmentos de
parachogques y retrovisores, y tienes que tocar el freno
constantemente para evitar que el chasis de un rival
destrozado se interponga en tu camino. Todo esto
garantiza una diversion inmejorable; lo tnico que lo
echa a perder un poco es el espantoso esfuerzo de
tener que aprenderte los circuitos, ya que no cuentas
con un mapa en la pantalla.» #**x k%%

«Vamos. Esto no es un juego de carreras. Es un Doom
para coches. Pero no hay ningin sitio en el que
esconderse, e incluso si hubiera alguno tienes un
escaner, asi que te pasas todo el tiempo dirigiéndote
de cabeza hacia un oponente con todas las armas
reluciendo y después, cuando acabas chocando, vas
dando circulos de forma aburrida hasta que el que
tenga el blindaje mas endeble explote. Lo que deja de
ser divertido en cuestion de segundos. Sin embargo,
tiene un aspecto fantastico, el escenario es soberbio, y
se agradecen los vehiculos de los afios 70, sobre todo
el autobus escolar. *%*

Conclusion

Una emocionante vision de las competiciones del
proximo milenio que cuenta con la aprobacion de los
fans de las cuatro ruedas, pero que sale perjudicado
por su confusa velocidad, sus cegadoras imagenes y
la exagerada tendencia de los vehiculos a
encaramarse por los mures.
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Super auténtico y tan dificil de dominar como en la
realidad, TOCA 2 se inscribe en la escuela de las
frenadas habituales, y proporciona una experiencia
muy satisfactoria. Es todo un regalo para los
fanaticos de las carreras.

Es algo injusto comparar Vigilante 8 con los otros
juegos de carreras, ya que en realidad aqui no se
compite para nada. Ademas, hinchar de misiles a tus
oponentes ofrece una diversion limitada, a pesar de
la relativa simplicidad del conjunto.



WipEout

M Sistema: N64

B Editor: Midway

M Desarrollador: Psygnosis
B Precio: 9.990 pesetas

B Numero de coches para pilotar: 20

B Numero de circuitos:

B Nimero de oponentes por ordenador: 14
B Numero de jugadores: 1-4

B Condiciones climaticas: no

B Coches dafiables: no

B Lo mejor: la midsica

La interpretacion de Nintendo del juego de carreras
futuristas de Psygnosis {en su momento grandioso, pero
ahora un poco anticuado), no se aparta demasiado de la
formula comprobada y examinada. El escenario de los
disefiadores de Republic, los vehiculos como dardos y el
surtido de armas estin presentes y dan el pego, pero lo
mis destacable es la velocidad de vértigo.

Un monton de armas y una oferta de gréficos
suntuosos. Los vehiculos se ven algo inestables y ya
existen otros juegos de carreras del espacio mejores
que éste para la N64, k%

Nuestro
veredicto

«No me voy a interesar por los juegos de carreras
futuristas hasta que no aporten una pizca de realismo.
Estas carreras son completamente increibles. No me
gusta.» x

Tiff
Needell

Andrew
Percella

«La version para la N64 estd bien, pero WipEout ya se
ha quedado bastante anticuado. Su velocidad causé
una gran impresion cuando salié la versién para la
PlayStation, pero la versién actual no hubiera podido
causar nunca ese impacto. Con todo, la velocidad de
frames y la rapidez de los coches son buenas, y eso es
lo que importa en un titulo de WipEout.» %4+

«Programador: «jBah! No consigo que estas naves se
piloten de forma realista para nada.»

Responsable de marketing: «¢¥ como es eso?»
Programador: «Haga lo que haga es como si estuvieran,
no sé... flotando.»

Responsable de mérqueting: «jEsperal Tengo unas idea.
Suprime las ruedas. Les llamaremos... coches flotantes.»
Programador: «iDe ninguna manera! Eso no sera
divertido.»

Responsable de marqueting: «Ah, ;pero quién manda
aqui?»

«Y ya han llegade los coches flotantes. Admito que
Psygnosis los hace mejor que nadie, pero incluso WipFout
es angustiosamente aburrido, Los coches necesitan ruedas. %

Jonathan
Davies

B Thelma y Louis:
los viejos tiempos.

«DE VUELTA AL GARAGE. PEQUENA»

Hemos tenido virajes, curvas cerradas, falsas salidas e incluso un penoso
dltimo puesto. Pero, ;qué hemos aprendido? ;Qué es lo que un juego de
carreras necesita para llevar la delantera?

Los grificos cuentan.

Los jugadores expertos pueden
disfrutar facilmente con un titulo
que no «se parezca a la television»
(tales como Mario Kart 64), pero
alguien que no sea jugador, al ver
estas ofertas empezara a sefialarlas
con el dedo riéndose a carcajadas.
Imagenes impresionantes,
velocidades de espanto y intros que
parezcan peliculas no hardn dafic a
las perspectivas de un juego que
quiera seguir compitiendo,

Mantén la vista en la
carretera.

La velocidad es buena, pero no
cuando se presenta a expensas del
contral. Rollcage puede ser lo mas
rapido sobre cuatro ruedas, pero
deja de ser divertido cuando te
encuentras subiendo por las
paredes de un edificio por enésima
vez. lgualmente, verte en la
direccion contraria en Destruction

M El ganador:
Colin MicRae Rally

Bandera a cuadros

En el podio, bebiendo cava y besuque

Derby 2 es una ocurrencia
demasiado comuin.

El realismo no es siempre lo
mejor...

Los juegos que hacen una incursién
en el realismo ofrecen resultados
confusos, dependiendo de lo duro
que lo intenten. Colin McRae y
TOCA 2 fueron adorados
universalmente por su manejo dificil
y sus circuitos auténticos, pero F-7
World Grand Prix fue criticado por
ser un juego de carreras arcade
disfrazado de simulador. Una dosis
de autenticidad puede hacer
maravillas, siempre que no se
tomen atajos para conseguirla.

~.ademads, es sélo un juego.
Los juegos de carreras no pueden
nunca ser verdaderamente realistas.
Tiff sabe lo que es una competicién,
¥ no cree que ninguno de los
juegos que tiene delante iguale sus

M El subcampedn:
Gran Turismo

ando a las modelos, estan:

experiencias. Imagenes precisas y
detalladas pueden ayudarte a
sumergirte en el juego, al igual que
la opcién que te permite trucar el
vehiculo y convertirlo en tu propia
creacién, pero cualquier persona
que posea un carné de conducir de
verdad se mofara de los
lamentables intentos de algunos
juegos de copiar las experiencias del
mundo real.

Danos algo que no podamos
hacer en la vida real.

En lo que se refiere a ese esquivo
factor de «diversion», todo el
mundo desea en secreto estar al
volante del coche que seda a la
fuga después de un robo a mano
armada, hacer que los coches de
policia vuelquen sobre el techo y
que los peatones intenten escapar
de un improvisado viaje hacia la
calzada. Y ésa es la razon por la
que adoraréis Driver.

B El perdedor:
WipEout 64

Menos popular que Rollcage a causa de una premisa
algo dificil de creer y por la falta de sensacién de los
neumdticos contra el asfalto. El vejete WipEout
también sufre en comparacian a otros juegos de
carreras mas recientes.

Conclusién

El juego de Codemasters ha
impresionado a nuestros tres
expertos de la misma manera. Tiff
enseguida se encontré como
Pedro por su casa con las carreras
y se defendié facilmente con los
controles. También piensa que es
el juego que mds le ha forzado a
utilizar sus habilidades de
conduccion reales. A Andrew le
impresionaron la fisica y los
fabulosos graficos, y Jonathan
brincaba de alegria mientras se
deslizaba sobre el campo. Por su
versatilidad, Colin acaba muy en
cabeza.

Relegado de forma sorprendente a Tubo su momento, pero ha sido

un segundo lugar, debido en gran  destronado por Rollcage. Tal vez
parte a la insatisfaccion de Tiff con  WipEout 3 refresque un poco un
el manejo y a las reservas de juego que ya empieza a heder a
Andrew acerca del podrido.
comportamiento de los coches

rivales. Es innegablemente el juego

de carreras mas divertido, pero

eso demuestra que no se puede

complacer siempre a todo el

mundo.

W Tiff probando un nuevo
chasis ultraligero.



{CUIDADO CON ESE PEATON! {ACELERA, QUE SE TE ESCAPA!

i Qué estas mirando? Total Drivin'
Los es j i i
pedadores bajo el MiIRstaps Ya has comprado las entradas, has hecho las maletas y has

i visitas cualquier pista de carreras, te encontrarias con una horda de devotos fans reservado una habitacién en el hotel, y ahora ja las carreras!
que gritan y agitan los brazos. En los videojuegos, los que te animaran son una Pero aseglrate de que llevas el traje mas pasado de moda
horda de imbéciles y cretinos. que tengas, y colécate por ahi con la cara que pondrias si te

Mario Kart 64 hubieran dicho que sélo te quedan tres meses de vida.

Si, seguro, es una granja, pero esas indiferentes 22D R
vacas que rumian en los campos adyacentes a la ' ‘ (A e
pista nos sorprendieron incluso a nosotres. Pasalas |
de largo conduciendo
lentamente y mira
. cémo, de forma casi
imperceptible, se
Carmageddon 2 giran y se te
quedan mirando
Los espectadores deben de pensar que todo el rato.
estar en 3-D y deambular por la pista es —~n Inquietante
muy inteligente, pero enseguida se dan
cuenta de cémo reacciona el cuerpo humano
al impacto de un coche conducido a todo
trapo. La letra con sangre entra.

1977 1980 1982
Might Driver de Atari fue el primer juego de Mientras en Night Driver solo estabais t0  El asombroso Monaco GP de Sega Atari hizo que los ojos se salieran de sus Sega lo revoluciond todo con Out Run, su
carreras de éxito. Muy bésico pero también y la carretera en un viaje hacia ninguna deslumbrd a toda una generacion como  drbitas con Pole Position, que combinaba los  despilfarro de escenarios impresionantes y una
hipnéticamente imponente. Sus ultraprimitivos ~ parte, Laguna Racer de Laguna aumentd  pionero del color, y también trajo consiga  dos tipos de carreras e ide¢ esas tortuosas estética genial que entraba en la ecuacién por
graficos en 3-D no parecian otra cosa que la emocién con numerosos coches un escenario urbano con carreras por las  curvas (donde el coche parecia que aceleraba), — primera vez. Palmeras, puentes de piedra y
trozos de tiza suspendidos en el aire que enemigos que luchaban calles, sin que se percibiera ningan trozo  asi como la estructura a base de vueltas. Ah, y  pistas que se atravesaban a una velocidad
daban la impresion de salirse de la pantallay ~ encamizadamente por la primera posicién.  de tiza flotante. esa temible colisién multicolor contra los fenomenal. o habia nada més divertido que ver
prayectarse hacia ti de forma amenazadora, carteles. Pole Position fue el juego de carreras  a tu rubio pasajero, mareado como una sopa,
pero permitieron que el juego alcanzara una dominante desde entonces hasta que... saliendo disparado del Ferrari cuando chocabas.
velocidad increible.
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Las 10 mejores formas de no perder
en los juegos de carreras

Como si te hiciera falta saber como se hacen trampas...

1. Desconecta el mando de tu
oponente para que pierda la primera
posicion cuando no esté mirando.

2. Grita “Tu madre al teléfono”, pon
Pausa, espera hasta que tu oponente
haya salido de la habitacién, quita la
Pausa a hurtadillas, avanza dos
vueltas en la carrera, y vuelve a
colocarte en el mismo punto de la
pista para cuando vuelva.

3. Dile a tu rival que mire la mitad de
la pantalla que no es.

4. Grita “{Una arana!”

5. Toca el culo (de los otros
jugadores).

6. Toca el culo (el tuyo) (de forma
provocativa).

7. Dale a tu oponente un mando a

Rollcage

Oye, Javi, unos

lugar genial para hacer skateboard?

NASCAR 99

iY la multitud enloquece! O, mejor dicho, se convierte en
un borroso revoltijo multicolor, que parece haber estado
concienzudamente
modelado a partir de la
= ' vista desde el interior de
un caleidoscopio. No lo
mires desde demasiado
cerca, o hara estragos
en tu mente. jEy, ahi

hay un delfin!

i -\'-"1‘\"5&:!::3.1’#_3

-

1990

Después de Out Run, parecia que los
desarrolladores de juegos de carreras podian
hacer poca cosa més que alterar esa férmula
para siempre. Sin embargo, Atari tomé ese raro
desvio hacia territorio inexplorado con su Hard
Drivin'. El escenario fisico mds realista de este
juego, con el que parecia que condujeras un
coche de verdad, hizo que se convirtiera en el
primer titulo en ef que podias dar media vuelta
con tu coche y volver por donde habias venido si
te apetecfa. Esto significd un punto de inflexion
en el desarrollo de los juegos de carreras.

1992

vehiculos rarisimos estan
haciendo carreras a
velocidades de vértigo

: por las calles de la
ciudad. Trepan por la paredes y destrozan edificios
en una orgia de fuego y polvo. ¢No te parece un

El asombroso Virtua Racing de Sega salio
de nadie sabe dénde, vestido con lujosos
gréficos poligonales en 3-D. Intradujo la
nocién de carreras multijugador codo
contra codo, con multitud de dngulos de
cdmara para seleccionar (que Sega acaba
de patentar) y replays de la accion que
aparecian como bonus (replays limitados
ya habian aparecido en Hard Drvin’).

distancia para la tele diciéndole que
es un joypad infrarrojo ultimo
modelo.

8. Diles que no hay frenos.

9. Di que no piensas jugar hasta que
ambos aposteis por lo menos 5.000
pesetas en el resultado. (Esto requiere
una cara de poker muy estudiada).

10. Cuando tu rival se aproxime a la
linea de meta, grita a tu Rottweiler:
jAtacal

Micro Machines v3

Conducir un coche de unos
pocos centimetros de altura
alrededor y por debajo de
pupitres y mesas de cocina es
siempre una tarea peligrosa,
especialmente cuando corres el
riesgo de penetrar por el trasero
de un perro o subir por el colon
de un gato.

1994

El estudiado derrape en curvas muy
cerradas fue propuesto por el Ridge Racer
original de Namco, y puesto a punto con
gran precisién en Dayfona USA, de Sega.
Lo que nos acerca al tnico titulo innovador
no basado en arcade de la parrilla de
carreras...

La realidad contraataca

Cuando los pixels y los poligonos se desmadran
Con unos grificos en 3-D de -
alta resolucion como norma, los
juegos de carreras estan
recreando lugares reales de
forma cada vez mds precisa.
Pero, de vez en cuando...

B Mamotreto

lTpCA 2, Codemasters

El gigantesco neumatico se cierne
sobre la pista con toda su gloria
negra y eldstica,

o

=Y ’

wa| HUna mesa de cocina
B Micro Machines v3,
Codemasters
El mantel es de
mucho m4s buen
Busto en la vida
real, y las
tostadas no estan
sobre Ja mesa,
cultivando
salmonela.

1998

Gran Turismo, que sali6 de Sony con
centenares de coches que se conducian de
forma diferente, un manejo ultrarrealista,
una accion frenética y fantasticas opciones
de ajuste.

B WipEout 2097, Psygn
No exactamente, ot

1999

Mete todo esto en una licuadora y
(después de crear sin querer algunas
docenas de horribles mutantes como el
primer Penny Racers) obtendrds RR4, Buen
trabajo, doctor Frankenstein.

junio | 1999 | Top Juegos | 41



BEBES N0 GONDUZC

. P— 'l

B Confunde la vida real con los videojuegos y no lo contaras.

MEZCLAR EL ALCOHOL CON EL VOLANTE ES PELIGROSO E ILEGAL,
PERO, ¢Y SI LA CONDUCCION ES VIRTUAL?

El experimento:

Descubnr c6mo afecta la cantidad de alcohol en la sangre
con los videojuegos de carreras.

Teniendo en cuenta todo lo que nos ensefaron en las
clases de biologia del bachillerato, hemos creado un
ambiente lo mas estable posible. Para jugar, escogimos un
clasico PlayStation como es Gran Turismo. Para cada test,
la opcién fue el facil modo Arcade del circuito High Speed
Ring. El sujeto del experimento es capaz de hacerloa la

W Este es el

sujeto del primera cuando esta sobrio. Entre prueba y prueba, le
experimento haciamos caminar un poco hasta una cerveceria y alli 7
antes de probar  pebia una jarra de medio litro. Fue un trabajo durisimo,

ni gota. perc alguien tenia que hacerlo.

0 jarras

B Nuestro sujeto completa con facilidad la
carrera de dos vueltas en primer lugar y en tres
ocasiones consecutivas. Hace un récord de
tiempo de 1.50.07. Su manejo del coche es
sdlido y confiado.

M Comentarios del sujeto: «Me apetece una
birra».

1 jarra

B Parece que afecta poco a nuestro
protagonista, que acaba la carrera dos veces sin
apenas despeinarse, en ambos casos en primera
posicidn. De todos modos, no consigue hacer el
récord y eructa ostensiblemente.

W Comentarios del sujeto: «Facil. Podria
hacerlo con los ojos cerrados y sin manes.
Venga, unas cuantas birrillas mas».

M ;Voy a jugar toda la noche?

B No me¥aa
afectar 18
minimo.

2 jarras
M Le hacemos un control de alccholemia
que sale positivo, claro. Notamos un
interesante efecto producto del alcohol. Con
animos extra debidos a su consumo, el
protagonista se muestra autocomplaciente y
confiado. Su coneentracién ha disminuido
claramente, se equivoca en un par de curvas y
acaba cuarto (aunque con un buen tiempo:
1.51.49).
B Comentarios del sujeto: «Quizd lo de los
ojos cerrados fue un poco exagerado... A partir
de ahora concentracion absoluta. jAl barl»
B Pensaba que la cerveza iba a ser

més buena... 3 jarras

B Se le nota achispado. Sus temas de
conversacion en el bar incluyen anécdotas de
cuando su abuelo estuvo en la guerra y
referencias a «esa chica que presenta El
Informal». Concentrado hasta el limite de sus
fuerzas, acaba en primera posicién con un
tiempo de 1.51.10. Abre una lata de cerveza y
se la bebe mientras corre.

B Comentarios del sujeto: «La guerra no es
algo muy divertido, pero de algo hay que
hablar».

4 jarras y 1 lata

M Para que recupere fuerzas, hacemos que se
coma un bocata de jaman (del bueno, ¢eh?).
Se supone que la comida hace disminuir los
efectos del alcohol... Volvemos a hacerle un
test de alcoholemia: no hay diferencia. En este
caso le hacemos soplar en una bolsa. El limite
lo marca el nivel en el que los cristales se
vuelven verdes (antes eran amarillos).
Los cristalillos se vuelven de color
esmeralda en un plis-plas. Si la poli le
pilla en este estado le quitan el carnet.
Sin embargo, acaba en primera

e &
¥

B jQué sed
tengo!

M Ya decia yo

que la

cerveza no
me afectaba.

Hips

M Me encanta esta gorra con peluca.

posicidn, pese a tener un tiempo algo
peor (1.52.30). Parece desarrollar una
especial querencia a hacer chocar el
coche contra los muros.

B Comentarios del sujeto: «Ni siquiera
cuatro jarras me afectan. Sigo siendo el
mejor en este juego. La CPU me la trae floja».

5 jarras 2 latas y 1 gintonic
M La dientela del bar muestra su desagrado ante
la bravuconeria de nuestro amigo, que cada vez
habla més alto y dice mas tacos. Aparte de su
jarra, pide un gintonic. De vuelta al lugar de las
pruebas, encuentra un par de botellines de
cerveza, que abre y bebe. En la misma
expedicién también ha dado con una botella de
whisky. Se sirve una cantidad desmesurada, que
mezcla con agua. Se pone a conducir de un
modo que en la vida real lo mataria sin duda
alguna. Como esto es Gran Turismo y los dafos
al coche no quedan reflejados, acaba segundo
con 1.52.91.

B Comentarios del sujeto: «jlLa Gltima rondal».

5 jarras 2 lata 2 botellines
1 gintonic 1_Whisky largo y
un Vodka triple
M Este es el test final y el sujeto insiste en
meterse un vodka triple antes de irse. Cuando
vuelve delante de la consola, se pone una gorra
con peluca que nadie sabe de dénde ha salido.
Quiza sea su amuleto de la suerte porque —ijoh,
sorpresal— vuelve a acabar primero. De todos
modos, las cosas empiezan a torcerse y se
deprime de golpe. Llama por teléfono a su
exnovia, que le envia por ahi... Se consuela con
otro whisky. Le proponemos otra carrera con un
nivel de dificultad mas alto. Acaba segundo.
Vuelve a intentarlo: acaba quinto.
Habiendo demostrado que es posible
jugar con Gran Turismo completamente
barracho, nuestro amigo se adentra en la
noche con la excusa de «me voy a
bailar».
W Comentarios del sujeto:
Ininteligibles.

Pensaba que la habia perdido. M jNo cuegues carino! D:me...

Conclusién:
M Es complicado. Aunque
nuestro sujeto hubiese sido
declarado borracho tras un
par de jarras, seguia siendo
bueno con Gran Turismo.
Incluso en un estado tal que
la mafana siguiente no
recordaba nada y estuvo a
punto de ser detenido en el
camino a casa, su actuacién
era decente.

Al final del experimento,
se tambaleaba un poco y su

Conduce con cuidado

Estas son las normas bisicas
a la hora de mezclar alcohol
y ¢coches:

W El limite legal para condusir tras
haber bebido estd establecido en
0,5 g de alcohol por litro de sangre
B Este nivel depende de lo rapido
que la sangre aumilz este alcohal,
pero —en general-— bastan tres

unidades de alcohol para alcanzarlo
B bna unidad de aicotiol &5 come
un cuarto de litro de cerveza o una
copa de cognac por ejempla

H Ei alcohol es absorbido por la
<angre mas faclmente s el
estomago esta vacio

B Hace falta una hora larga para
quée una unidad de alcohol saa

(erupto)... otra opotunidad. jHip!

conversacion se hizo
realmente pesada, pero
seguia conduciendo bien la
mayor parte del tiempo.

De todos medos, no
podemos olvidar que
conducir Gran Turismo
difiere bastante de la vida
real: requiere tan solo breves
periodos de concentracién
intensa, usas tus manos y
no tu cuerpo entero, sdlo
tienes que mirar hacia
delante y es posible chocar

contra los muros y los otros
coches sin sufrir rasgufios y
manteniendo el control del
coche. En la vida real esto te
conduciria a una muerte
segura.

Visto lo visto, hemos
llegado a la conclusién de
que condudir videojuegos es
bueno, saludable y muy
divertido con una cogorcia
de érdago; pero conducir
un coche de verdad, no.
iSalud!

procesada por la circulacion
sanguinea. 5 te bebes cuatro litros
de cerveza en una noche,
necesitards once horas para volver a
estar completamente sobrio

M £l mejor consejo es no beber en
absoluto antes de condueir, por
coita que sea la distancia que vayas
a recorrer



ES EL JUEGO DE
CARRERAS DEL QUE
SE HA HABLADO CON
JMAS ANTICIPACION
DESDE GRAN |
TURISMO. ;QUE ES L
QUE NOS TIENE QUE
DECIR EL JEFE DE
DESARROLLO DE
DRIVER?

¢VERDAD QUE ES GENIAL QUE TE PERSIGA LA POLI POR LAS CALLES DE UNA CIUDAD
REAL? PUES ENTONCES, ;POR QUE NADIE HA HECHO ANTES UN JUEGO COMO ESTE?

ueno, un montén de sobre su suave suspension cuando giran.
desarrolladores han debide L. .
quitarse esta idea de la Pero si Driver es tan bueno, ;por qué se

cabeza, porque programar un ha pasado tantos meses sin un editor?
juego como Driver es muy Hubiésemos podido aceptar el dinero de un

complicado y ocupa mucho tiempo, editor desde un principio y conformarnos ]
pero, visto con retrospeccion, parece con unas cuotas por derechos de autor mas
muy obvio. Hemos hablado con el bajas, pero decidimos proveer los fondos
hombre que le ha dado vida a este nosotros mismos y esperar hasta el Gltimo
proyecto, el Director Creativo de la minu‘to_ para asegurarnos las mEJOfES
compaiiia Reflections, Martin condiciones. Nos arriesgamos, los juegos hoy
Edmonson. ' en dia pueden costar mds de trescientos
millones de pesetas, pero funciond, y a GT le

Después de tanto trabajo, ;te gusta gustd tﬁnto Driver que decidié comprar la
Driver? compafiia.

Sorprendentemente, si. Por lo general, .

cuando te encuentras en esta fase, ¢Se ha preocupado alguien por el

examinar el juego es tan divertido como un ~ contenido d,‘?l argumento? _
dolor de muelas. Con Driver, a menudo me Algunos paises fruncieron el cefio cuando

olvido de todo y me lanzo a la carrera a pr_esg'ntamos al hér_oe de Driver como un
través de parques y de callejones traseros. criminal emped_t_ernldo que ganaba dinero
haciendo trabaijillos en los bancos. Asi que,

La influencia de las persecuciones de en lugar de eso, ahora‘actl]a como un policia
coches de Hollywood es evidente. infiltrado, a lo Reservoir Dogs. Es extrafio,

Si, y los vehiculos de los afios 70 estén ahi hemos alterado la historia y ahora todo el

de forma deliberada para mantener la mundo parece estar contento, aunque el

sensacion de esas clisicas escenas de juego en si no haya cambiado para nada.

persecuciones que se pueden ver en

peliculas como The French Connection, Y esas «ciudades reales»... Explicanos

Gone in 60 Seconds, Blues Brothers y la como lo habéis hecho para crearlas.

pelicula Driver, por supuesto. Las Dos artistas condujeron por cada una de las

repeticiones en el juego son todo lo ciudades durante horas, tomando miles de

parecidas que se puede esperar a las fotos y kilometros de pelicula de video

persecuciones de coches en la television, digital. Una cdmara colocada en la parte

sobre todo en la forma como esos potentes delantera de su coche nos proporcionaba

y enormes coches americanos se inclinan una buena vista en 3-D de como los edificios

Reieiornes

M A prinupios de los 80,
Marbin trabajaba en el
BBC Micro de § bits,
creando la aventura de
accion Ravenskull y el
plataformas en 2-D
Codename Droid
Stryker's Run I!

La revolucién de los
16 bite a mediades de los
80 favorecit la apancién
de una multitud de
nuevas editoras
incluyendo Psygnosis, con
base en Liverpool. En
Psygnosis. Martin
desarroll6 el juego de
plataformas en 2-D de
gran éxito, y visualmente
impresionante, Shadow
Of The Beast, que
engendrd una infinidad
de continuaciones La
llegada de la PSX llevé a
Psygnasis a la creacion de
Dastruction Derby, un
Juego de conduccidn que
ponia el énfasis en hacer
afiicos i coche, y una
continuacidn muy
popular que obtuvo el
mismo éxito, DD2

Martin se marché de
Psygnosts para formar
Reflections, desde donde,
mientras hablabamos,
daba los ultimos toques a
Drwver.

encajaban unos con otros y con sus
alrededores, mientras que una cimara que
miraba hacia un lado nos permitid reunir
las texturas que debiamos utilizar en los
edificios del juego. Juntamos todo eso con
mapas de calles estandar que nos ayudaron
a trazar unos 150.000 edificios a través de
45 kilometros de calles en cada uno de los
niveles del juego.

¢Pero son las ciudades que habéis

incluido realmente tan fieles?
Reconocemos un alto grado de licencia
artistica. Hay muchos edificios reales
esparcidos por ahi, y no todas las calles
estdn a escala. Pero, dicho eso, un
periodista americano supo encontrar el
camino hasta Ocean Drive de San
Francisco desde un lugar a ocho kilémetros
de distancia en el distrito financiero, en el
centro de la ciudad.

£Y son esos malditos policias tan

realistas como los escenarios?
Son muy inteligentes. Han de poder
perseguirte por una ciudad abierta,
zigzagueando alrededor de edificios,
arboles y un transito veloz, y también
recuperarse de los choques. Los polis
fueron uno de los aspectos de la
programacion de Driver que nos ocupd
mds tiempo, en especial para PlayStation,
porque tuvimos que trabajar con su
relativamente pequefia memoria y su lento
procesador,

Las exageradas narraciones al estilo

Oso Yoggie nos gustan

particularmente...
La mayoria de nuestros talentos de voz
estaban acostumbrados a hacer las
narraciones de anuncios de television
para Volvos y mantequilla, asi que, si, se
exaltaron un poco, pero no podemos
culparles. Después de todo, han pasado la
mayoria de sus dias intentando parecer
entusiamados por un queso para untar.

No importa lo duro que lo intentes,
los peatones siempre logran evitar ser
atropellados. ;Ha sido esto una
jugada deliberada para apaciguar a
los censores?
Nunca existi6é la mas minima intencion de
atropellar a los peatones. Es mucho mds
divertido ver a la gente mirando al coche
fijlamente y lanzdndose a un lado
mientras tu te interpones en su camino.
Driver es una simulacién de las
persecuciones de coches de la tele y del
cine, y no puedo acordarme de ninguna
en la que se arrolle a transetintes
inocentes.

¢Hay algan plan para una
continuacién?
Hay muchisimas ideas que no tuvimos
tiempo de incluir, o que son sélo posibles
en un hardware mas potente. jPero eso
es alto secreto!

«Un hardware mas potente», ;eh?

Debes de estar entusiasmado con la

PlayStation 2.
Oh, si, nos permitird dar un salto hacia un
mayor realismo. La memoria y la potencia
limitadas de la PlayStation nos impidieron
hacer muchas cosas en Driver. jPero lo
mds probable es que dentro de un par de
afios nos estemas quejando de las
mismas cosas en la PlayStation 2! @
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¢QUIEN CONDUCE MEJOR, LOS HOMBRES 0
LAS MUJERES? ES UNA PREGUNTR MAS VIEIA
QUE EL SEISCIENTOS QUE CONDUCIA TU
PADRE. TOP JUEGOS RESPONDE.

e hecho, no era nuestra intencion
provocar una guerra de sexos. Jason
Plato, piloto de la escuderia Williams-
Renault, y Vicki Butler-Henderson,
presentadora del programa de

automovilismo mas prestigioso de la BBC, Top Gear,

aceptaron nuestra cita en uno de los templos de

arcade mas famosos del planeta: el

SegaWorld de Londres. Se trataba de

pasar la tarde comparando videojuegos

con el mundo real de las carreras de

coches. Queriamos ver si una partida

a Daytona USA tiene la emocién de

una carrera real, si la cabina y la

suspension hacen que te sientas

como si estuvieras conduciendo un

coche de los de verdad... Bueno,

ya sabes, todas estas cosas.

Pero antes de que

pudiéramos decir »;alguien

tiene una moneda?», los dos

salieron disparados hacia las

magquinas. Habia aflorado el

instinto competitivo. Y cinco

monedas después, uno de

ellos reclamaba la botella

magnum de cava y la

corona de laurel.

Nosotros nos limitamos a

sentarnos y mirar.
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Sega Touring ca
championship
B Un juego un poco raro, éste.
Pocas veces gusta, de vez en cuando
enamora. Duro de pelar tanto para
principiantes como para e_xpertos, y aun
asl, hace que més de un jugador quiera
echar otra partida mas, aunque no te lo
creas.
Bueno, vamos con los rallies de larga
distancia. Esto es tu terreno, ¢no, Jason?
«Yo diria que este juego estd mas basado
en el ITC, pero si, creo que estoy en mi

terreno ahora.»

Entonces, ¢cOmMo

es que Vicki te esta ganando? :
«Es que este juego no vale nada. No tiene
nada. La direccion no funciona, no
responde. El peor juego al que he jugado
jamas. Basura.»

Vicki, jle has machacado! A
«Estay de acuerdo con Jason. Este juego
no vale nada. Pero mira, mira, los nimeros
cantan: le he ganado en todas las
carreras.»

B Resultado: Jason 2-Vicki 1
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B ; Que qué es un «scud» 2 Un misil
iraqui. ¢ Que por qué hacen carreras?
«Bueno, quizas tenga algo que ver con la
parrilla de salida» ~ dice Jason, intentando
demostrar que controla el tema, pero con
pinta de no entender nada de nada.
£Qué te parece esto, Vicki?

«Me gusta. Las marchas entran muy bien.
El asiento vibra, y esto me encanta, pero
la cabina no se mueve como deberia

=)
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/
I

moverse con los movimientos del coche. »
Jason, te estd ganando otra vez.

«El movimiento del asiento estd muy mal
ideado. No funciona. No esté relacionado
con el movimiento del coche, est4
relacionado con la direccién y esto no va
asi. A veces, cuando doblas una esquina
ves que las ruedas sefialan una direccion y
que el coche va por otra.»

N Resultado: Jason 2- Vicki 2




Daytona USA
B Uno de los més antiguos, pero todo un
clasico. Lo mejor de este juego es que
pueden competir ocho jugadores a la vez.
Vicki y Jason se ponen al volante y saltan al
circuito con seis victimas inocentes.
Empieza la carrera.
Vicki, ;cémo puede ser que tu coche esté
ya tan hecho polvo, si sélo llevas tres
vueltas?
«Bueno, ejem, intento dar un poco de

- 7
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espectaculo. Ya sabes, al pablico le gusta.»
Ya, seguro. No nos lo creemos. Si casi no
te queda carroceria!

«Es culpa de Jason, esta jugando sucio.
Conduce hacia atrds.»

A ver, Jason ¢Qué esta pasando aqui?
«Vaya trasto de coche que tengo. No corre
amas de 200Km/h, La (nica manera de
ganar si no puedo correr a toda velocidad
es sacando a todos los demds de la pista.»
M Resultado: Jason 1-Vicki 0

Sega Rally 2

W Las cabinas del Sega Rally 2 son las
mejores de todo el SegaWorld. Tienes un
asiento elevado, una pantalla grande e
incluso freno de mano.

Vicki, ¢ qué te parece este juego
comparado con el Sega Rally?

«Es diferente. Puedes notar la diferencia
entre condudir sobre asfalto y conducir
sobre gravilla. Ademas, tiene freno de
mano, y €so es muy Gtil.»

Para estacionar no, por lo que veo.
«Estooo... no. Pero, ¢has visto que
aparcamiento espectacular acabo de hacer
ahora a toda velocidad? Bueno, ha sido por

accidente... je,

jer

Jason, parece que

vas directo a la victoria de nuevo. ;Tan
facil era éste juego?

«Quedaria muy mal que contestase
sinceramente a esta pregunta.» (Se rie.
Vicki le da un codazo.)

¢éVicki?

«Bueno, la verdad es que ha sido muy,
muy refiido esta vez. (Intenta poner cara
de poker, pero luego se desespera).
Ademas, el Subaru de Jason tenia mejor
salida que mi Lancia.»

B Resultado: Jason 2-Vicki 0

B
Camrera 5 |

Daytona 2 : _
Llegd el momento decisivo. Fl duelo flna!
< resolvera con Daytona 2. La tecnologia
de modelado en 3D de Sega tensa al
méximo sus musculos y llena la pista de
gigantescas arafias-robot y t_)arcos pirata.
Detras de toda la parafernalia ha
empezado una carrera.
Ya tenias el tema de los derrapes
controlado cuando llega Jasony ...
«Si, s6lo tienes que saber cual es el mejor
momento para frenar.»

Vicki, ya te has vuelto a salir de la pista.
;Qué es lo que pasa? :

«Vi que Jason tomaba un giro a toda
velocidad e intenté hacer lo mismo qué
él... pero he acabado dandome un
revolcon bastante espectacular.»

Bien hecho. Ha sido muy impresionante.
Pero eso no te va a ayudar a ganar, éno?
«Bueno, ya sabes. A veces tienes que
dejar ganar a los chicos, pobrecitos.
Siguen creyendo que son los mejores.»
W Resultado: Jason 3- Vicki 2

¥#2 EN LA LINEA DE META

L&' Queremos ver las repeticiones

W Bueno, pues Jason gano el campeonato,
pero por paco. Ademas, ninguno de los dos
ha dejado de hacer trampas durante toda la
competicion, o sea que todavia no tenemos
respuesta a la pregunta que nos hacfamos al
principio. Pero si que sabemos lo que dos
expertos opinan sobre los juegos de carreras.
«Antes que nada» - dice Jason - «quitaos de
la cabeza que jugar a un videojuego es como
conducir un coche. No es lo mismo.»

«Pero eso no significa que no puedas
llegar a sentir algo parecido a la emocién de
competir en una carrera», afiade Vicki. «Yo
me he puesto en plan competitivo desde el
primer momente, y ademds no me ha hecho
ni pizca de gracia que Jason me haya
ganado.»

Jason asiente. «El objetivo de toda carrera
es competir, y para eso no importa que
conduzcas un coche real o uno de
videojuego. Muchas de las emociones que
hemos sentido hoy son las mismas que
podrias sentir en una carrera de las de
verdad.»

Muy bien. Dicho esto, ;puede un
videojuego de carreras prepararte para llegar
a ser un corredor en la vida real?

«No. Es algo completamente distinto»,
aclara Jason.

«No lo sé», responde Vicki. «Puede ser
que te ensefie a situarte en la mejor posicién
mientras corres, en la linea de carrera.» Pero

Jason no esta impresionado: «Todo esto lo
aprendes el primer dia en la academia de
pilotos».

Entonces, ¢qué se podria hacer para que
estos videojuegos de carreras fueran mas
realistas? «Bueno, podrias hacer que la
cabina salte y dé vueltas cuando chocas
contra algo», sugiere Vicki.

«Si, y luego podria dispararse un pequefio
extintor, dejéndote empapado y arruindndote
la ropa» — afiade Jason.

Genial, entonces también podria haber
una posibilidad de que
tuvieras un
accidente. «jEso
estaria muy bien!»,
apunta entusiasmado
Jason.

«Bueno, entonces
si que seria més
realista», afirma Vicki.

iProfesionales de
los circuitos! Estén
como cabras... W




CALNIANDG MOTORES

ESTAS AL BORDE DE UNA CARRETERA. UN RUGIDO DISTANTE
SE VA.ACERCANDO COMO UN TRUENO, VOLVIENDOSE CADA

. JEZ MAS FUERTE. EL SUELO-TIEMBLA, BAJO TUS PIES...
PREPARATE. LA NUEVA GENERACION DEJUEGOS DE -
CARRERAS VIENE HAGIA T1.

[PlayStation|

B Desarrollador: Sony
B Editor: SCEE B Jugadores:
1-2 B Disponible: Sin fecha

B Si creias que el primer Gran Turismo
era el no va més de las carreras
PlayStation, escucha esto: 400 coches,
mas tipos de carreras y mayor variedad
de pistas, incluyendo circuitos basados
en Roma y Seattle. La conduccion es
mas dura y tus oponentes parecen
sacados de circuitos reales, y por si todo
esto no fuera suficiente, los graficos han
superado los del original... (que ya es
decir).

o& juegos de carreras han ido
- evolucionando. Parece que no ha
pasado mucho tiempo desde

. | Ferrari rojo que aceleraba

e ﬂﬂindo ‘«esto no tira,

ntar a un camion que

: rretgra entera. Ahora, con

‘como Gran ’ru_l'ismor Ridge Racer

de gmiducr y qued&me
. a sus PlayStatlons. P;ero ¥
termlm aqm. ‘Los 3
Y27 ag arrolladores, animados por el éxito. de

_ ventas, quieren ir mas alli, en busca de lo
- dltimo. Tenemos el maletero Heno de un.

~ monton de titulos nuevos ﬁara nuestro

luale ai 2000. Ponte g! cmtur&ht. arrugo. -? -

_*.‘&rﬂ'

s

Playstation

Desarrollador: Psygnosis
Editor: Psygnosis
Jugadores 1-4
Disponible: Sin fecha

B Los de Psygnosis se llevan muy
callado esto de la tercera parte de
Wipeout. Pero no nos cabe duda que
ciertas cosas van a quedar intactas,
coma la mezcla hipnética de pistas que
se retuercen, velocidad a tope y el
llamativo disefio de fondos a cargo de
Designers Republic. Por otro lado, los
oponentes que te proporcione la
méquina no seran tan trampasos y te
garantizamos que la banda sonora va a
ser bestial. jAh! Y fijate a ver si
encuentras caracteristicas de la reciente
version para N64.
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B Editor: Sega
H Jugadores 1-Internet
H Disponible: Septiembre

B El primer titulo de carreras de
Dreamcast consigue que su papa arcade
esté orgulloso con tanta nueva variedad
de pistas, coches, zumbidos y
explosiones. Quedaras inmerso en el
emocionante mundo de las carreras
sobre terrenos fangosos, con agua y
barro salpicando todos los vehiculos y
espectadores que corren de un sitio
para otro para esquivar un golpe de
capé. El modo de pantalla partida y la
posibilidad de montar partidas por
Internet van a hacer que sea un juego
redondo.

PlayStation

& Desarrollador: Infogrames
& Editor: Infogrames

B Jugadores: 1-2

E Disponible: Verano

M El corredor mas implacable de la
ciudad va a poner a prueba todo tu
repertorio de palabrotas.

Esta vez las cosas se han simplificado
un poquito y uno de los puntos fuertes
va a ser la mejorada variedad de
condiciones meteoroldgicas. Tu coche
ira ensuciandose cada vez méas mientras
se desliza por barro, nieve, grava y
lodo. Abre bien los ojos con el modo de
batalla para dos jugadores. Es
fantastico.

B «;Queréis dejar de
preguntar estupideces?»

& Desarrollador: Rage
& Editor: Rage

& Jugadores: 1-2

& Disponible: Summer

B El desarrollador de Incoming, uno de
los mejores shoot 'em up que surgieron
en el mundo del PC, ha volcado toda su
atencién hacia este juego de carreras
estilo arcade. Las pistas tienen un
aspecto extrafio, como del otro mundo,
y la mayoria de ellas estan envueltas
por el denso y oscuro manto de la
noche, lo que permite a los de Rage
crear un escenario con una iluminacion
ligubre y llenar la pantalla de
fantésticos destellos sobre los coches.



Editor: Magnetic Fields
Disponible: Primavera

W Craficos tan realistas que te van a
dejar con la boca abierta y que van a
hacer que este juego destaque sobre
todos los demds. Los chicos de
Magnetic Fields se han ido a tomar algo
con los del servicio estatal de cartografia
y han conseguido crear carreteras
donde los conductores serpentean en
cualquier direccién sabiendo que estén
pisando terreno real.

E rrollardor: Funcom
B Editor: SCEE M Players: 1-4
B Disponible: Sin fecha

B Anunciado como «el Mario Kart para
PlayStation», Project SDR tiene
personajes que parecen caricaturas,
vehiculos muy sencillos, carreteras
divertidas y reforzadores secretos, todo
ello disponible ya en la N&4.

En Funcom han pasado climpicamente
de los libros de fisica y del realismo. En
lugar de eso, se han concentrado en
imadgenes muy proximas al estilo
juguetdn de N64 y en personajes que
parecen sacados de una pandilla de
chavales traviesos

Playstation e

Desarrollador: Psygno;is
B Editor: Psygnosis

M Jugadores: 1-2

i Disponible: Sin fecha

B Los juegos DD se han especializado
en dejar de lado las carreras realistas
para ofrecer la posibilidad de causar
colisiones muitiples sin consecuencias.
Con los miembros del equipo
Reflections, desarrolladores del primer
Destruction Derby, secuestrados por la
gente de GT Interactive, Psygnosis debe
cruzar los dedos y esperar que sus
programadores puedan desarrollar una
secuela que haga justicia al original y
genuine disico de las colisiones. Cabe
esperar lo de siempre: mejores graficos,
mas carreteras, conduccion mas
complicada...

I Editor:Proein =
Desarrollador: Lankhor
Jugadores: 1-16
Disponible: Junio

B Psygnosis tiene la licencia de la
temporada 1999 de Férmula 1, pero
Video System -los japoneses que
utilizaron corredores y estadisticas
oficiales en su F-1World Grand Prix
para N64- ha vendido sus circuitos,
pilotos y estadisticas de 1998 a EIDOS.
El equipo de Tomb Raider no esta
desperdiciando nada. Gréficos muy
realistas (parecen fotos), montones de
opciones multijugador, dngulos de
cédmara personalizables y dos modos
disponibles: simulador y arcade.

PlayStation PC

8 Desarrollador: Eutechnyx

B Editor: Infogrames
Jugadores: 1-2
M Disponible: Si

B El circuito mas popular del munde en
manos del equipo creador de Max
Power Racing y Total Drivin’. Carreras
de alta resolucién en coches relucientes.
Le Mans no te decepcionard si lo que
buscas es precision: El disefio del circuito
estd calculado hasta el Gltimo detalle,
puedes probar el coche y hacerle una
puesta a punto y hasta puedes optar a
participar en una carrera que dure
realmente {24 horas!

- &

[PlayStation PC

B Desarrollador: EA

M Editor: EA M Jugadores: 1-2

B Disponible: Si

B Lo dlitimo de esta serie nos trae un
garaje lleno de coches con licencia,
multitud de pistas (incluye un generador
de pistas que coloca obstdculos en
zonas diferentes en cada carrera) y
modos con los que puedes apostar
coches con fieros contrincantes, intentar
escapar de la policia para conseguir
grandes sumas de dinero, efc. Los
efectos meteoroldgicos y el deterioro de
los vehicules a tiempo real también
hacen acto de presencia... jy de qué
maneral

PlayStation

Desarrollador:

Editor: Sony
Jugadores: 1-2
Disponible: Sin fecha

B Este juego de los creadores de Final
Fantasy ha sido definido como «un
juego de rol de alta velocidad». Tiene
carreras, pero también momentos de
charla con los habitantes del lugar. Tu
piloto intenta llegar a ser el mejor
corredor del mundo y para conseguirlo
tiene que competir sobre distintas pistas
qgue le llevaran a encontrar al «corredor
legendario». El juego se completa con
una lluminacion espectacular y la opcion
de reparar tu propio vehiculo.

Desarrollador: Geoff Crammond
Editor: Proein
Disponible: 1-Internet

J Release: Diclembre 99

B El sefior Crammond se ha dedicado a
ir dejando fuera de combate a los
demds juegos de carreras durante mas
de diez afios. Los suyos, tan realistas,
han ejercido una poderosa influencia
sobre los demds. jHasta las
retransmisiones de la tele parecen uno
de sus juegos! Aqui encontraras
choques espectaculares, toneladas de
opciones de configuracion y la
alineacion completa de coches y
fabricantes que van a convertir este
juego en el simulador de Formula 1
definitivo.

B Desarrollador: Hudson
B Editor: Atlus
Jugadores: 1-2
Disponible: Verano
B El equivalente en las carreras de las
jomadas deportivas del cole.
Fantasy Race nos trae de vuelta a gran
cantidad de los personajes de Hudson
(incluidos los héroes de Bomberman),
dispuestos a abrirse paso a codazos para
llegar a la pole position. Y no se van a
andar con chiquitas. Utilizaran todas sus
capacidades: correr, saltar, tirar bombas...
Se trata de machacar a tus competidores
con reforzadores, repartidos al azar por la
zona, y de superar curvas muy cerradas.
Seguro que encontrards modos
multijugador con los que te partiras de risa.

[PiayStation pC

Desarrollador: Attention
To Detail ® Editor: Psygnosis

Jugadores: 1-2

Disponible: Sin fecha

B Cuando el original todavia esta
calentito, recién salido de la fabrica, ya
se ha confirmado una secuela del juego
de carreras mas divertido de
PlayStation. Vuelven los cochecitos de
ruedas gigantescas, dispuestos a trepar
por las paredes y a darse la vuelta en el
aire una y otra vez. Rezaras para que
haya mas carreteras, més tipos de
vehiculos y més velocidad, si es que
todavia es posible.

[PlayStation PC

Editor: Take 2

Desarrollador: DMA Design
B Jugadores: 1

Disponible: Invierno 99

W Matar polis y traficar con drogas esta
ala orden del dia en esta secuela de
Grand Theft de dudoso gusto. La
camara se quedard con tus payasadas,
pero desde el aire(aunque esta vez
podemos esperar un enfoque ajustable).
Encontraras gran variedad de misiones y
de vehiculos para robar. También verds
que aumenta la accion fuera del coche.

| Desarrollador: Visual Sciences
Editor: Psygnosis
M Jugadores: 1-2
& Disponible: Sin fecha

B El equipo que hay detrés de este
juego mantiene la boca cerrada, pero
podemos asegurarte que después de la
critica més bien demoledora que recibio
F17 98, los de Psygnosis no quitan ojo
de encima a sus desarrolladores y como
vuelvan a meter la pata se van a
enterar. Conductores, estadisticas,
circuitos y hasta los paneles de
propaganda de los patrocinadores
volveran a aparecer. Igualito que en la
tele.

Desarrollador: Activision
Editor: Activision
Jugadores: 1-2
Disponible: Verano

W Después de Interstate 76, cargado de
llamaradas y explosiones, llega su
inevitable secuela, que se completa con
peinados & lo David Hasselhof y con
autos impecables que tragan toda la
gasolina que pueden (aunque esta vez,
sin la lucecita roja del capa).

Tira millas en uno de los 40 vehiculos a
tu disposicion (helicoptero incluido),
hazte con armas mortiferas y acaba con
tus oponentes. Les haras un favor, de
verdad.

Desarrollador: Boss

B Editor: Midway
Jugadores: 1-4

B Disponible: Sin Fecha

M ¢El mejor juego de videoconsola
hasta el momento? Asi lo esperan en
Boss. Esta secuela no oficial de Top
Gear Rally utiliza todas las técnicas
posibles para conseguir unos
inmejorables efectos graficos. Un modo
Letterbox de alta resolucion haré que la
pantalla cobre vida con los reflejos de
los faros y pasibilitara un escenario de lo
més realista que cubre diez circuitos
repartidos por todo el mundo. Treinta y
tres coches y versiones mltiples de
cada circuito te mantendrdn clavado en
el asiento durante horas.

PlayStatior PC

i Desarrollador: Westwood
M Editor: EA B Jugadores: 1-2
3 Disponible: Sin fecha

B Westwood se ha esforzando para
conseguir realismo al médximo, Para ello
ha reunido licencias que van desde el
MclLaren F1 hasta el Saleen Mustang y
circuitos importados del campeonato
IMSA americano, incluyendo el de Las
Vegas. Hasta las escuderias le han
proporcionado dossieres con
informacién sobre sus figuras para que
los vehiculos respondan como debe ser.
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i¢Sabes mucho sobre videojuegos? Tal
vez. Pero estos chicos saben mas. Son
los columnistas regulares de Top
Juegos. Préstales atencion.

AMERICAN EXPRESS

Chris Charla

Nuestro chico nuevo entra en contacto
con la naturaleza intercultural de los
simuladores de skateboard.

ola a todos. Este es mi primer mes, y, por lo que
veo, se supone que la columna ha de empezar
con algo divertido, pero en estos momentos lo
Unico que me viene a la cabeza es la vez en la
que un amigo mio regresé de un viaje al extranjero. Su
buzén de voz estaba repleto de mensajes, pero en lugar de
las cosas habituales, la mayoria eran de gente que se reia
y colgaba. La culpa de esto, como descubrimos mas tarde,
Ia tenia su intento de grabar un mensaje divertido, que
decia algo parecido a: «Hola, habéis llamado a Neil; no
estoy aqui para contestar a vuestra llamada en estos
momentos. Queréis callaros de una maldita vez, tios, es la
décima vez que intento...»
Y en su prisa por irse de viaje, se olvido de volver a
grabarlo bien. Este ejemplo ilustra que la comunicacion

puede ser muy dura,
El reconocinienlao de

especialmente cuando tus
compafieros de trabajo estdn

haciendo el burro y ti estas
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intentando grabar un mensaje
en el buzdn. También muestra
por qué el reconocimiento de

voz en los juegos nunca saldra

del todo bien: ;podéis
imaginaros ver a un amigo
vuestro hablandole a un
juego, sin sentir la
obligacion de acercaros
sigilosamente al micréfono
y soltar a traicién un
«Matarse a uno mismo», o
un «Soltar todas las armas»
por detrds de sus espaldas?

Muy bien, ahora que ya
hemos terminado con lo del
reconocimiento de voz,
vamos a pasar al tema que
nos ocupa este mes, los
juegos de skateboarding.

El skateboarding, el
deporte oficial de los
adolescentes, fue inventado
y perfeccionado en
California, donde el clima
hace que no sea tan sélo la
eleccion de un estilo de
vida, sino también un
practico medio de
transporte. Yo no soy muy
bueno. De hecho, lo hago
fatal. Pero si tenemos en
cuenta el gran numero de
desarrolladores afincados
aquf que van haciendo
skateboarding al trabajo, es
sorprendente que haya sido
Sega, una compafiia
japonesa, no lo olvidemos,
y el excelente juego de
arcade Top Skater los
encargados de reintroducir
este deporte en los
videojuegos.

Ahora, sin embargo,
parece que el skateboarding
ha vuelto, y los
desarrolladores
norteamericanos, tan
ansiosos como siempre por
no dejar escapar nada, no
tienen sélo uno, sino tres
juegos PSX de skating que
saldran préximamente. EA
esta a punto de lanzar
Skater, Activision prepara
Tony Hawk Skateboarding,
y Rock Star Games (una
nueva division de Take 2)
estd trabajando en
Thrasher: Skate and
Destroy. Incluso Midway ha
entrado en escena con el
lanzamiento del clasico 720°
para la Game Boy. (Una
version emulada aparecera
también en PSX a finales de
ano).

Lo extrafio es que el
juego de EA (una
conversion directa de un
titulo japonés) es el tnico
que no tiene licencia. Este
juego es basicamente una
copia directa de Top Skater,
aunque con mas pistas.
Tony Hawk Skateboarding
de Activision se ha ganado
el respaldo de uno de los
skaters californianos mas
legendarios, y el juego de

Rock Star presenta la
licencia de la primera revista
de skateboard
norteamericana. Segun los
rumores, Sega también estd
pensando en hacer algun
titulo de skating para la
Dreamcast.

Los juegos son lo que os
podéis imaginar: el control
funciona de forma muy
parecida al de un juego de
snowboard, con botones
para trucos y capirotazos.
Los inteligentes
desarrolladores van a
aparejar la avanzada accién
«scrolling» con las
ultimisimas tendencias
musicales. A diferencia de
Europa, donde domina la
musica electronica (me he
contenido de decir «esa
estipida musica
electrénica»), en los Estados
unidos el skateboarding
requiere musica punk como
banda sonora, y esto es lo
que acabarén sacando la
mayoria de titulos.

Las pistas propiamente
dichas son las calles, con
montones de escaleras,
barandillas y rampas.
Todavia no esta claro si
podremos contar con
piscinas vacias, uno de los
espacios favoritos en las
regiones econdomicamente
deprimidas del sur de
California, como tampoco
sabemos si habra mini
juegos de graffitis extra.

&Y qué hay del elemento
mds reconocible de la moda
skater, los pantalones
anchos? Aungue es
improbable que la humilde
PlayStation pueda empujar
suficientes poligonos para
recrear fielmente estas
monstruosidades, nos
imaginamos que los
desarrolladores lo
intentaran.

Bueno. Ya esté bien de
juegos de skateboarding.
Me voy a regrabar mi
mensaje en el buzon. El mes
proximo: Los
desarrolladores de Tejas y
sus egos del tamano de
Tejas, o «He disefiado un
nivel. Ahora, o me dais un
Ferrari o me largo y fundo
un equipo nuevo».

@ Chris es director de la
revista americana Next
Generation (no confundir
con el eslogan de la

bebida refrescante). @



CRONICAS TOKIOTAS

Brookes
Nuestro hombre en
Japon ha descubierto
que los viejos
rencores No mueren
facilmente.

ega nos preocupa

un poco.

Justamente

cuando
empezaban a aparecer las
cifras de ventas en Tokio,
mostrando que su nueva
consola Dreamcast no
cumplia con las
expectativas, su principal
rival, Sony, va y les da la
puntilla después de
proporcionar a la industria
los primeros vislumbres de
PlayStaton 2. Y en el mundo
entero las bocas se han
hecho agua.

Esta situacién nos recuerda
al impropio duelo librado por
las dos compaiiias hace unos
afios. A principios de 1994,
cuando Saturn, la consola de
Sega condenada al fracaso,
fue calurosamente recibida
por una industria
entusiasmada por acoger
graficos en 3-D, el
lanzamiento de la PlayStation
—muy bien planificado—
fue todo un acontecimiento.
El anuncio y la coordinacién
de la PlayStation 2 ha sido
un simple caso de «la historia
se repite».

De hecho, ésta tal vez sea
la constante en la industria
de los videojuegos en Japon.
Puedes estar seguro de que
si algo ha conquistado el
mercado una vez, sus
creadores haran todo lo
posible por que lo vuelva a
conquistar una y otra vez, y
ésta es una situacién que se
repite especialmente con el
software. Como con la mega
serie Final Fantasy de
Squaresoft, por ejemplo. La
octava entrega épica sali¢ a
la venta a principios de
febrero del 99, y vendi6 una
cifra récord de 2,57 millones
de unidades en los cuatro
primeros dias. Una base de
quince millones de usuarios
de la PlayStation en Japén

significa que pueden muy
bien acabar logrando su
objetivo de cuatro millones
de unidades vendidas.

Perc mientras Sony parece
haberse propuesto guardar
su territorio de consolas tan
ferozmente como un
Rottweiler defiende un
hueso, Sega todavia posee,
de forma virtual, el mercado
de las recreativas.
Recientemente, en el
encuentro arcade mas
grande del afio, la compaiiia
acapard la atencién de todos
con unas recreativas basadas
en el hardware de Naomi
compatibles con la
Dreamcast.

Ferrari 355, de AM2 —el
creador de juegos de carreras
tan clasicos como Out Run,
Virtua Racing y Daytona
USA— parece el mejor juego
de carreras jamas visto.
Utiliza el poder de cuatro
plantilias de Naomi para sus
increibles imagenes y la
cabina acabada presentara
tres pantallas para un efecto
absorbente y del todo
convincente. Ya veremos
como Sega intenta emular
esto para el mercado de las
consolas.

De forma extrafia, esta
propensién a mantener la
experiencia de las recreativas
lo més alejada posible de su
equivalente para la consola
(pese a la inclusion de mucha
tecnologia nueva compatible
con la consola), contintia en
Airline Pilots, lo més dltimo
en las recreativas que
también utiliza el hardware
de Dreamcast. Una cabina
stper realista, controlada
hidraulicamente (de nuevo
con pantallas muiltiples en el
modelo deluxe) espera dar el
golpe en el mismo mercado
que la serie de simuladores
de trenes de Taito, Densha
Da Go! (la fascinante
simulacién de trenes de la
que hablamos el mes
pasado; una experiencia en
la que los jugadores
japoneses compiten para ver
quién es el mejor conductor
de locomotoras de Criente).
Y aunque es dificil decidirse,
creo que llevar los controles
de un avién es un poco mas
divertido que conducir un
tren. Pero no esperes que
este juego aparezca en
muchos salones arcade de
Europa.

Finalmente, en el mes en
que se han visto mas
anuncios de hardware
japonés, Bandai y SNK se
han estado preparando para
una batalla con la intencién
de conquistar la cuota del
otro en el lucrativo mercado
de las portatiles. El
Wonderswan de Bandai

{creado por Gumpei Yokoi, el
creador original de la Game
Boy de Nintendo) ofrece
unos graficos monocromos
de baja resolucion y sélo
cuesta 4.800 yenes (unas
6.000 pesetas). La unidad
gris de ocho colores y 16 bits
acabard estando disponible
en siete colores diferentes, y
en estos momentos sélo
tiene cinco juegos: Gunpey,
Chocobo's Magic Dungeon,
Densha Da Go! (si, ése de
trenes otra vez, jy esta vez
en horrible blanco y negrol),
New Japan Wrestling En y
Wonder Stadium.

La Neo-Geo Pocket Color
de SNK va hombro con
hombro con el Wonderswan,
pero esta versidn en color de
una portatil que fue lanzada
tan sélo el afio pasado, lo
tiene dificil si quiere competir
con unos rivales mucho mas
baratos.

B Antes de irse a Japén,
Jason era editor de la revista
Edge. En sus ratos libres, le
gusta estrellarse mientras
conduce coches ajenos.

(CONSEJOS |
NMeil
Jadkson

Ganarse la vida
haciendo juegos no
es todo diversion,
diversion y mas
diversion.

i has estado leyendo
esta columna los
ultimos meses,
puede que pienses
que trabajar en el negocio de
los juegos es muy divertido.
No te voy a aguar la fiesta: lo
es. Divertidisimo. Un dia tras
otro, tanto si te apetece
divertirte como si no. Esa es
la razén por la que, si se te
esta pasando por la cabeza la
idea de abandonar tu trabajo
diario o tus aburridas clases
para entrar en este negocio,
deberias pensartelo dos veces
antes de hacerlo.
Ultimamente, he estado
recibiendo toneladas de
correos electronicos de gente
que me pide consejos para
entrar en la industria de los

juegos. Eso es genial, porque
la industria realmente necesita
gente buena, y yo estoy
siempre dispuesto a contestar
a todas las preguntas (siempre
que el tiempo y las horribles
fechas limite me lo permitan,
claro estd). Pero el problema
es que la respuesta es siempre
la misma: sé excepdonalmente
bueno en algo (normalmente
en la codificacion, en el arte y
la animacion, o en la masica)
y no des tu brazo a torcer.

Es virtualmente imposible
entrar en este negocio desde
un trabajo que no tenga nada
que ver con los ordenadores.
Muchos de los cargos
periféricos, como el de
productor, disefiador o director
de desarrollo, los ocupan
veteranos de la industria o
empleados que se benefician
de promociones. Los trabajos
anunciados con mas
regularidad son los mas sucios,
en los que el calor y las horas
son enormes, vy la paga es
peor.

Siempre hay demanda de
codificadores, pero en este
area hay fuertes presiones del
tipo «sin experiencia, no hay
trabajo». De vez en cuando se
puede ver un equipo en
expansion que contrata a una
«joven promesa» para que
escriba herramientas de
desarrollo (tales como editores
de 3D, o software para el
disefio de mapas de niveles).
Si el novato se las arregla bien,
puede que le permitan echar
una mano en un juego, y que
le encomienden cada vez de
més trabajo a medida que va
demostrando sus habilidades.

No obstante, recientemente,
la industria ha adoptado a
muchos codificadores
provenientes de trabajos del
mundo real (por ejemplo,
programadores en empresas
de telecomunicaciones y
bancos importantes). Pero
para algunos, la oportunidad
de vivir su suefio se convierte
en una pesadilla. Las practicas
de codificacion en el mundo
de los juegos son mucho mas
experimentales que
reglamentadas, y la enorme
presion, que tiene que ver
con la naturaleza inestable de
la codificacion de los juegos,
puede hacer desaparecer
como por arte de magia a un
ingeniero de software
profesionalmente capacitado.
Con unos programas
increiblemente complicados
que dependen de la velocidad
y unas fechas limite brutales
que cumplir, la diversién
muchas veces parece estar
muy lejos.

El mundo artistico también
soporta sus presiones. Un
artista novato se encontrara
con que, para empezar, le

dan las tareas mundanas,
como el coloreado, la
intermediacion (el dibujo de
los incontables frames de
animacion entre los cuadros
clave proporcionados por un
animador de personajes), el
disefio de simples iconos de
interfaz o de cursores de ratén.
Estas tareas apenas dejan
margen para la creatividad,
pero son un trabajo esencial, y
siempre vienen con fechas
limite. E incluso cuando un
artista consigue su
oportunidad para
«expresarse», vera que tiene
que retocar su trabajo una y
otra vez. A veces, su trabajo
sufre recortes de todo tipo,
simplemente porque ésa es la
manera en que el cddigo
opera. Y hay un sinfin de
criticos despiadados
aguardandole: en la empresa,
en la prensa y en el pablico.

Los musicos son otro grupo
que se encarga del «trabajo
sucio». La competencia en este
area es feroz, y la demanda de
un musico tiende a ser escasa;
la simple razén de esto es que
la mayoria de desarrolladores
solo necesitan un par de
musicos para crear el sonido
de un juego que luego sirve
para toda la gama del
producto. Muchas compafiias
no tienen musicos en plantilla,
sino que prefieren hacer
subcontratos cuando es
necesario y si el proyecto asi lo
requiere. Y lo que es peor, sélo
se piensa en la masica en el
Gltimo minuto, o se dan
cuenta de que falta cuando el
codigo del juego ya tiene
forma. Después se necesita a
toda prisa, y la creatividad se
convierte en mil veces mds
dificil.

Asi que, piénsatelo dos
veces. Ni siquiera he
mencionado el caracter
precario e inestable de este
negocio, que resulta en
despidos regulares, muchas
horas y una cantidad
desorbitada de cafés y cenas al
lado del monitor. Si puedes
abrirte camino hasta aqui,
estar dentro es divertido, pero
como todas las cosas en la
vida, tienes que pagar un
precio y correr unos riesgos. Si
todavia no has cambiado de
idea, asegurate, como he
dicho, de que eres bueno en
algo y no te rindas.

B A pesar de la inestabilidad
del negocio de los juegos,
Neil todavia estd en Binary
Asylum y sigue trabajando
en Star Treck: New Worlds.
También esta harto de
comidas «para llevar».
¢Quieres saber més sobre
todo esto? Mandale un e-mail a
backscreen@techno.demon.co.uk
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o sabemos si has notado que no se trata de un ser real. Aun teniendo
en cuenta la existencia de entrevistas con ella, y de fotos desplegables
para colgar en tu habitacién. Aun habiendo exclusivas sobre ella en
los periédicos y en las revistas de moda... A pesar de las montafias de
cartas que le remiten sus fans de sexo masculino... Lo sentimos
mucho, pero no es un ser real.

«Para mi sf que es real», dice David Burton. «Trabajo con ella cinco dias a la
semanar.

David Burton es el director de marketing de la compafifa EIDOS Interactive. Es
el responsable de la venta de Lara Croft al resto del mundo. La mete en pésters y en
la television, en los lugares apropiades y asocidndola con los productos adecuados.
La cuida. Si Lara fuese real — y repetimos por si acaso: no lo es — David Burton
serfa su agente.

«La cadena MTV me llamé hace un par de semanas porque querfan crear un
programa que fuese presentado por Lara misman, dice con orgullo. «La marca de
bebidas Lucozade nos pidié permiso para que Lara saliera en un anuncio de tele.
Los del juego Meccano me llamaron anteayer porque dentro de poco sacardn una
nueva griia, y quieren ver si es posible tener a Lara colgando de una cuerda de
puénting».

Considerando el hecho de que no es real, no estd mal la cantidad de cosas que
hace.

«Y la pelicula estard lista para Navidades», prosigue Burton. «Serd de accién, y
s6lo con imdgenes reales, a diferencia de Tay Story. Veréis qué bombazo.»

Estd la pelicula, el programa de tele, el libro, el dlbum, la mufeca, €l reloj, la
mochila... Ah, si, ya no nos acorddbamos: también est4 el juego.

No es dificil olvidar que el fenémeno Lara Croft empezé con un videojuego. El
Tomb Raider otiginal, para Playstation y PC, aparecié justo a tiempo para las ventas
navidefias del 96. La segunda parte (Tomé Raider II, starring Lara Croff) aparecié
para las Navidades del 97. Y en enero pasado los Reyes Magos cargaron con
montones de copias de la tercera entrega de Tomb Raider.

Pero, ;c6mo ha llegado un personaje de videojuego a convertirse en una estrella?
;Y por qué justamente este personaje y no otro? ;Qué es lo que la hace tan especial?

En otras palabras: esta tia, ;quién se ha crefdo que es?

«Es una batalla constante
contra la prensa, sobre todo
la de Europa, que quiere que
Lara vaya lo mds destapada

posible.»

David Burton, «agente» de Lara

ay ciertos hechos que son bien conocidos por todos. Y es que hay mds

de 100 sedes Web para fans de Lara donde se cuenta siempre la misma

minibiografia (sacada de los manuales de los juegos). Se nos revela que

la sefiorita Croft era hija de un tal Lord Henshingly Croft. Nacié en

Wimbledon (Gran Bretafia), fue al internado de Gordonstoun, y

estaba destinada a casarse con el conde de Farringdon. Pero las dos
semanas que estuvo forzada a sobrevivir sola en medio del Himalayas a causa
de un desastre aéreo convirtieron a Lara en una nueva mujer. Dio la espalda a
su vida aristocrdtica y a su prometido con piel «dodotis», y emprendid un viaje
alrededor del mundo, disparando contra animales en peligro de extincién y
dando saltos dignos del oro olimpico.

Aparte de esto, sabemos que mide un metro setenta, que su cumpleafios es el 14
de febrero, y que su grupo sanguineo es AB negativo.

Por lo demds, Lara es un verdadero misterio. Mds alld de estos pocos datos, las
cosas son confusas. ;Es feliz Lara? ; Tiene el deseo de casarse y tener hijos? ;Qué le
hace refr? ;A qué partido voté en las dltimas elecciones? ;Tiene problemas de
conciencia por haberse cargado a tantos animales? Sencillamente nos es imposible
saberlo. Lo tinico que renemos son datos triviales como su grupo sanguineo. Piensa
en todos tus amigos: ;conoces el grupo sanguineo de uno solo de ellos?

No. Cuanto més piensas en qué es lo que hace de Lara Croft un personaje tan
popular, mds te das cuenta de que, de hecho, no es tan siquiera un personaje. No es
mds que una combinacién de poligonos. Sélo estd compuesta por lucecitas de
colores. No existe.

Aun asf... Aun asi mucha gente la adora.

Si Lara es de verdad ran irreal, entonces ;por qué tantos jugadores han dado tanto

por ella? ;Por qué han hecho un esfuerzo ran grande por protegerla a lo largo de sus

aventuras? ;Por qué maldicen o hasta lloran cuando Lara sufre un
accidente? ;Cémo se explica que MTV quiera que se dedique a presentar 9
videos? Estd claro que hay mucho mds en Lara que una serie de datos.

W Cuando tratamos de
simbolos del mundo de los
videojuegos, encontramos
en Lara Croft uno de los
més interesantes desde el
punto de vista psicolégico.
Con esos pechos que
desafian la ley de la
gravedad, es el primer sex
symbol de la era digital (la
mayoria de jugadores
aseguran que si fuera una
persona real, les gustaria
mucho conocerla
personalmente) y a la vez
representa el cambio en
esta industria. Como alegan
sus creadores, «si vas a
pasarte 80 horas ante la
pantalla, mejor tener a algo
agradable de ver».

Pero, ;basta esto para
explicar el éxito de que ha
gozado Lara? Aunque en
Ultima instancia podemos
decir que el sexo vende (y
no hace falta recurrir a la
opinion de un psicdlogo
para saber esto), hay mas
en Lara que atractivo
sexual. Después de todo, ya
nos hemos encontrado
muchas veces con
personajes femeninos
atractivos en videojuegos, y
ninguno de ellos ha
alcanzado el nivel de
popularidad de Lara.

La verdad es que
muchos, quizds la mayoria,
de los jugadores de Tomb
Raider no son adolescentes
con sus primeros picores. A
los psicologos como yo lo
que nos interesa es saber en
qué piensan los jugadores
mientras juegan. ¢La
motivacion principal la
constituye el personaje, el
juego en si o la interaccién
entre ambos elementos? ¢Y
puede que haya algo en
Lara que cree un gancho
psicologico para el jugador?

De ser éste el caso,
varios elementos podrian
estar en el origen de este
atractivo. Pensemos en su
pasado aristocratico, su gran
inteligencia y el hecho de
que es soltera; también su
uso préctico de la ropa y su
instinto asesino. He
entrevistado a jugadores de
Tomb Raider,
preguntandoles sobre esto,
y no he conseguido aclarar
nada. La verdad es que
ninguno de ellos mencioné
atributos personales de
Lara, excepto los
anatoémicos. Desde el punto
de vista psicolégico, Lara
Croft es un lienzo en
blanco.

Algunos elementos si son
recurrentes. Esto lo descubri
cuando pregunté a un
grupo de jugadores por qué

El parte

psicolégico

M ;Somos Lara
© guiamos a
Lara? Y el
atractivo de
Tomb Raider,
ies meramente
sexual? El éxito
apabullante de
Lara ha abierto
muchas
incognitas.

Tomnb Raider es
supuestamente tan bueno.
Los mds jovenes tendian a
mencionar el impacto visual
de Lara y el realismo de sus
movimientos; por ejemplo la femeninos potentes, entre

manera en que se agacha y
cuando se pone a nadar.
También se apelaba al
impacto visual del juego en
general, que contiene
imagenes impresionantes,
como por ejemplo la vista
panoramica con la esfinge
hacia el final de la primera
parte de Tomb Raider.

Algunos jugadores
sefialaban que algunas de
las poses de Lara eran
bastante sensuales, y
aunque no se lo aplicaban a
ellos mismos, decian que
esto podria constituir un
factor de motivacion para
otros jugadores.

Pero al cabo de poco
tiempo me empezé a
quedar claro que lo que
engancha a la gente
realmente es la naturaleza
misma del juego. Los juegos
de blsqueda de tesoros
siempre han atraido a las
personas; y combinar esto
con un poco de accion,
lugares exéticos y un
personaje central con un
caracter fuerte, hace de
Tomb Raider un producto

¢Quieres comprender a Lara? Mark Griffiths, doctor
en psicologia, te da las claves que necesitas...

B Los jugadores
tienden a decir que lo
que admiran es el
realismo y la
verosimilitud. Pero
reconocen que es
posible llegar a sentirse
atraido por las poses
provocativas con que
nos obsequia de vez en
cuando.

que da justo en el clavo.
Asi que, jes Lara una
buena influencia? Yo
defiendo la idea de que los
juegos necesitan simbolos

otras cosas porque asi
también se despertaria el
interés de las mujeres por
los videojuegos. Sin
embargo, el personaje de
Lara no lo acaba de
conseguir, pues muchas
mujeres |a asocian
demasiado a una
encarnacion de las fantasias
sexuales masculina. Pero es
un paso en esa direccion.
Hasta la aparicién de Tomb
Raider, los personajes
femeninos han tendido
siempre a jugar el papel de
victimas, bien sea de la
violencia (como en Night
Trap) o bien del rapto y
cautiverio (como en Mario y
Zelda). Otras veces no han
pasado de formar parte del
decorado. Lara, en cambio,
es un personaje activo. Esta
en forma, es independiente
y no depende de poderes
sobrehumanos (el factor
realismo es importante para
muchos jugadores). Y
protagoniza unos juegos
muy buenos. Al finy al
cabo, esto es lo que
importa.
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eremy Smith conoce a Lara Croft mejor que nadie. Junto con su hermano

Adrian fundé Core Design, la compaiifa desarrolladora de Tomb Raider.

Ha sido quien ha dirigido desde el primer dia el proceso que impulsé a

Lara a la fama. Todo empezd con una presentacion de la Playstation a la

que asistid, y que le inspiré a reunir a todo el equipo en un hotel, donde

les pidié que inventaran un juego que transportara Core a ese mundo de
32 bits que acababa de presenciar.

«Nos sentamos alrededor de una mesa y empezamos a lanzar ideas sueltas»,
recuerda Jeremy. «Entonces, uno de los presentes dijo: ‘Se me acaba de ocurrir una
idea de juego de estilo egipcio que consistiria en saquear pirdmides’. Y la ironfa del
caso es que no hay una sola tumba en Tomé Raider», dice Jeremy jocoso. «Pero la

idea inicial sf iba a ser muy egipcia. Visualizamos pirdmides con ciudades
enteras bajo ellas, conecradas mediante tdneles secretos».
Pero Lara atin no aparecia por ninguna parte.
«El personaje original, de hecho, iba a ser masculino.
Llevaba ldtigo —o mds bien una cuerda —, y lo
utilizaba para escalar y agarrar objetos. Entonces
pensamos : ‘Esto es tan parecido a Indiana Jones
que resulta un poco preocupante. No queremos
encontrarnos metidos en problemas con un
gigante como LucasArts [el editor que posee los
derechos de produccion de juegos basados en
Indiana Jones], asf que es mejor que busquemos otra
salida’. Un par de semanas mds tarde ya tenfamos la
solucién. Su nombre era Lara».
No es que fuera un nacimiento muy digno de un personaje
que llegarfa a ser tan perfecto. Si bien ahora la idea de un Tomé
Raider sin Lara nos parece ridfcula, Smith reconace que en
aquellos momentos no tenfa la m4s remota idea de la
importancia que llegarfa a cobrar.
«Sabfamos lo que pretendifamos conseguir con nuestro motor 3D, y sélo nos

Se deseché su primer nombre,
que era Lara Cruz, pues se
queria reflejar el pasado
aristocrdtico inglés del
personaje.

faltaba rellenar el juego con un personaje central», nos dice Jeremy Smith. Ademds,
cuando el artista principal Toby Gard vino con la idea de Lara, Smith no estaba
demasiado convencido. Su primera reaccién fue: «Jopé... ;De verdad crees que es
una buena idea meter a un petsonaje femenino en un juego?»

Gard recuerda el poco entusiasmo que despertd su creacién: «Me lo pasé muy
bien creando a Lara, y no entendia cémo la otra gente no quedaba seducida por su
encanton.

Pero al final sf fueron seducidos, y asi nacié Lara. O casi. Primero se tendria que
desechar su primer nombre, que era Lara Cruz, porque se queria reflejar el pasado
aristocritico inglés del personaje. Y después hacfa falea darle vida.

«Ninguna accién de Lara fue creada a partir de caprura de movimientos reales,
dice Gerd, «pero procuré que la animacién fuese lo més realista posible. Aunque sus
movimientos eran muy estilizados, coincidfan con los de una persona normal».

Su esmero por el detalle dio frutos, ya que consiguié que Lara pareciera
increiblemente real. Se trata de un factor que tiene su importancia, porque afiade
un efecto de dramatismo para el jugador. Hay que tener en cuenta que alin
viviamos los inicios de la era 3D, y la humanidad grafica de Lara Croft suponia un
salto gigante para los jugadores de esa época, acostumbrados a los monigotes de
estilo dibujos animados. La afirmacién de Jeremy Smith de que fue el primero en
crear un juego de perspectiva en tercera persona es un poco pretenciosa (ya existian
titulos como Alone in the Dark y Virtua Fighter, que ofrecian esta perspectiva), pero
la verdad es que Lara dejé boquiabierto a todo el mundo.

La clave estd en que se alcanz6 un nuevo nivel de profundidad en lo que se refiere
a la interaccién entre personaje y jugador, y esto se consiguié mediante el simple
hecho de que el personaje parecfa una persona narmal y corriente. «Al verla como
ser humano nace una afinidad hacia ella», dice Smich. «Es poco probable que
sientas algo si Sonic se cae por un precipicio, pero con Lara es diferente. Hay un
nexo de unidn entre jugador y personaje. Si en un juego eres un perro o un
monstruo, es mucho mds dificil llegar a conectar con dicho personajer.

Y con Lara uno conecta. No hace falta que seas uno de esos fans que se pasan
horas mirdndola en Internet para que se tienda un lazo afectivo entre o y
ella. Tampoco tienes que imaginar que es real, como un fan que decia que

Luchadora sin par

Con un par de saltos, Lara Croft se gané el

corazon de los jugadores del mundo entero.
Repasemos las dos primeras partes de Tomb
Raider, que ahora estan a precio de saldo.
¢Han sobrevivido al paso del tiempo?

Tomb Raider

Editor: Proein
Lanzamiento: Navidades 1996
Formato: PC, PlayStation, Saturn

H Nadie se lo esperaba. Un par de
periodistas hicieron algunos comentarios
positivos acerca de los graficos en 3D,
pero nadie imaginaba que pudiera durar
mucho tiempo. Como mucho, algtn
comentarista dijo que quizas tendria algo
de éxito.

Y entonces, todo el mundo se puso a
jugar. Y no dejaron de jugar nunca mas.

Tomb Raider sorprendio a todo el
mundo. Hasta ese momento, el juego de
mayor éxito que habia sacado Core
Design, una empresa de fabricacion de
software de poca envergadura, era
Thunderhawk para el ya desaparecido
Mega CD. Una version del mencionado
juego para la PlayStation y una serie de
titulos que hariamos bien en olvidar (como
BC Racers, Shellshock y Blam
Machinehead) eran todos sus créditos
como creadores. Nada hacia sospechar
que se estaba cociendo algo muy en serio
en sus oficinas.

De repente, aparecié este juego, que
fue descrito por Playstation Magazine
como «uno de esos titulos revolucionarios
que cambian la manera de hacer
videojuegos para siempre»

El concepto de un motor poligonal en
auténticas 3D no era del todo nuevo.
Quake ya existia en formato PC, y en
Japén habia salido ya Mario 64. Pero la
genialidad de Tomb Raider radicaba en
su calidad como juego, y es lo que ha
asegurado su pervivencia a lo largo de
todo este tiempo. Aun si no tuviera los
gréficos impresionantes que tiene, seria
un juego que gustaria mucho. La
variedad de retos con que te enfrentas es
alucinante, y siempre combinan
exploracién con tiroteo, y plataformas
con puzzles retorcidos.

La imaginacién, los avances técnicos y
el sentido de jugabilidad de los creadores
se hizo patente en cada aspecto de Tomb
Raider. Desde lo mas general {por
ejemplo la enormidad del juego) hasta los
detalles mas diminutos (como el ruido
que acompana a las caidas, o el
relampagueo al disparar sus pistolas).

Naturalmente, Tomb Raider se
convirtié en el juego mas vendido de
PlayStation; y esto pese a sus
imperfecciones: el primer nivel no era
gran cosa, el joypad no respondia
siempre que hacia falta, y la cdmara tenia
problemas de colocacion.

Cabe decir que la version de PC ahora
viene junto con cuatro niveles extra, bajo
el nombre de Unfinished Business.

LE & 6 & ¢

Tomb Raider 11

Editor: Proein
Lanzamiento: Navidades 1996
Formato: PC, PlayStation, Saturn

B La segunda vez la gente ya estaba
preparada, por supuesto. De hecho,
estdbamos todos méas que preparados.
Estdbamos ansiosos. Lara se acababa de
convertir en una estrella, y lo que habia
comenzado como simple juego se estaba
convirtiendo en un fenémeno.

Las segundas partes de las peliculas
tienden a ser peor que las primeras; pero
en el mundo del videojuego las cosas
funcionan al revés: la constante evolucion
tecnologica significa que los juegos cada
vez son mejores. Tomb Raider Il fue,
como todos desedbamos, genial, y
superaba al original.

Lara respondia mejor al control, tenia
armas nuevas espectaculares y era capaz
de escalar paredes. Hasta podia conducir
vehiculos y lanchas motorizadas, en los
niveles de Venecia. El motor 3D revisado
hacia que hubiera menos parpadeo de
pantalla. También permitiria que hubieran
niveles al aire libre y que abundasen los
efectos de luz en tiempo real.

El sentido del dramatismo y del
suspense estaban mucho més trabajados
en Tomb Raider If que en el original. Un
pufiado de secuencias de video
contribuyeron a darle un ambiente
cinematografico, provocando mas de una
vez exclamaciones de incredulidad.

Empezaron a circular, todo hay que
decirlo, los primeros comentarios
escépticos. La revista PlayStation Power,
por ejemplo, advertia que Tomb Raider If
no era el gran triunfador que cabia esperar,
y sefialaba varios defectos, como
problemas con la cAmara, v el hecho de
que a veces te matan de repente sin que
tengas tiempo de reaccionar.

Algunos fans también criticaron que
hubiera aumentado la parte de «combate»,
en detrimento de la resolucion de enigmas.
En su opinidn, esto hacia que se perdiese la
atmosfera especial del juego original.

Pero la mayoria de jugadores no
tuvieron nada en contra de esta nueva
entrega. Ademas, a partir de Tomb Raider
i, a Lara Croft le salieron muchos mas
admiradores, porque los usuarios de la
PlayStation habian aumentado en nimero.

Pero ni un solo duro llegd a los balsillos
del disefiador original Toby Gard o el
programador principal Paul Douglas, ya
que habian abandonado a Core en febrero
del 97 para crear su propia comparia,
Confounding Factor.

Y no les sabe mal no poder compartir
las ganancias millonarias de la produccion
de Lara. O al menos eso dicen.

% %k %k &k
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Lara era una chica muy maja, altruista, poco incisiva, con las ideas muy

claras».

No tienes que converrirte en ordenador si quieres intimar con ella. Sélo hace
falta que juegues con ella.

«Es como una pelicula», opina Smith. «Quiero decir que dificilmente ve uno una
pelicula sin identificarse con el personaje principal.»

Los elementos cinemarogréficos de la serie Tomb Raider, las secuencias de video y
el dramatismo de ciertas escenas respaldan esta impresién. Al mismo tiempo, los
juegos son mds que las peliculas, ya que no te limitas a observar a Lara, sino que eres
ella. O la controlas. O quizds la gufas. Es dificil de definir cudl es nuestra relacién
con ella.

uando se pregunta a los jugadores céme ven su relacién con Lara, uno

se encuentra con un gran abanico de respuestas muy diferentes entre

si. Unos se proyectan dentro del entorno del juego, y juegan como si

se tratara de ellos mismos. Dicho de otra manera, se convierten en

Lara y juegan desde lo que, al fin y al cabo, es una perspectiva en

primera persona. Otros se definen mds bien como espectadores o
auxiliares que ayudan a Lara en su aventura. El lenguaje que utilizan los
jugadores masculinos es el de la figura protectora, donde cabe decir: «Estoy
guidndola. No quiero que le pase nada a esta chica».

Jeremy Smith cree que la feminidad de Lara hace que los hombres sean mds
receptivos. «No estoy demasiado convencido de que lo que quieran los jugadores de
sexo masculino sea en realidad ser Laray, dice. «Creo que les gusta jugar con ella
porque supone un cambio respecto a jugar con personajes masculinos y musculosos.
Después de todo, es poco frecuente que un hombre reaccione emocionalmente
cuando ve que le pasan cosas a otro hombre en pantallas.

Y seguramente esto sea verdad. Ademds, hay que tomar en consideracién el tema
tan trillado del atractivo sexual de Lara.

«Sabemos que se la ve frecuentemente como simbolo sexuals, dice el responsable
de mdrketing David Burton. «Siempre hemos andado con mucho tiento a la hora

«Es poco probable que sientas
algo si Sonic se cae por un
precipicio, pero con Lara es
diferente. Hay un vinculo
entre jugador y personaje.»

Jeremy Smith, Core Design

de decidir la cantidad de ropa que dejamos que la protagonista se quite. Es una
batalla constante contra la prensa, sobre todo la de Europa, que quiere que Lara
vaya lo mds destapada posible.»

«Por otra parte», afiade, «no la retratamos nunca de forma que aparezca poco
agraciada. No la verds nunca en rulos.»

Es verdad que no. No la vemos cuando se acaba de levantar de la cama. Pero hay
una discrepancia entre las imdgenes de ella fuera del juego (en bafador, en poses
provocadoras, sacando los pechos...) y la de los juegos de la serie Tomb Raider.
Ponte a jugar al juego original, y te sorprenderis al ver que sus pechos no son tan
prominentes como los de las imdgenes comerciales. La heroina de Tomb Raider 11,
aun teniendo mds pecho y mejor definido, deja claro que el juego estd mds
interesado ¢n armas que en otras cosas.

by Gard, a quien todavia se considera el creador del concepto original
de Tomb Raider, se marché de Core algunos meses después de la
aparicién de la primera entrega. La razén de su renuncia es el
madrketing ficil al que, segiin él, se dedican. «El sexismo empezé
cuando llegaron los responsables de mdrketingy, alegé la artista de
disefio grifico Heather Gibson en un articulo que publicé en el
periddico britinico Daily Telegraph.

La cuestién es saber cudndo se convierte el calificativo ‘sexy’ en ‘sexista. Hay que
tener claro cudnto debe la fama de Lara al juego y cudnto a su imégen de ciber-sex
symbol.

Una buena parte del interés que muestran los medios de comunicacién por ella es
debido sin duda a su figura a lo Pamela Anderson. Y si bien no podemos culpar a los
encargados del mdrketing, pues se limitan a hacer su trabajo, si podemos en cambio
acusar a los disefiadores, que se han dedicado a copiar a Lara en orros juegos,
fabricando asf un desfile de heroinas con pechos sobresalientes.

David Burton, por otra parte, insiste en subrayar los otros atributos que tiene
Lara, y sostiene que estd lejos de ser sélo atractiva para el mundo masculino.

Lara’s Book

qu}insd i
oupla ’A: =

B Nombra cualquier

sitio. Ella ya estuvo, y
armada hasta los
dientes.

LARA CROFI
BIGGER THAN
PAMMY, WISIEll:f
THAN YO

SILICON
CHICK

)

B The Face es la revista que lanzé a
Lara definitivamente a la fama.

B El célebre autor
del libro La
generacion X,
Douglas Coupland,
dice sentirse
«atraido» por Lara.
Dada la vacuidad de
sus declaraciones y
explicaciones
podemos deducir
que también se

"1 siente atraido por el
dinero facil.

B Tomb Raider: La pelicula se
estrenara a finales de 1999.
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«Nuestra experiencia al respecto demuestra que a un gran nimero de

mujeres les gusta lo que Lara hace y cémo se comportan, afirma. «Es una
mujer que no se anda con tonterfas ni se deja manipular. Es un buen modelo a
seguir. Nadie consigue aprovecharse de ella, y siempre se encuentra luchando en las
situaciones mds adversas. Lo que mucha gente ve en ella es alguien que, como ellos,
atraviesa por dificultades en Ia vida; pero en su caso Lara siempre lucha contra esos
obstdculos y los supera. Ademds, los juegos que protagoniza no consisten sélo en ir
matando a diestro y a siniestro, sino que hay muchos enigmas y rompecabezas a
resolver. Y éste es el tipo de juego que siempre ha gustado a las chicas.»

;Feminismo? Quizds. Pero la aparicién de Lara también coincide con el momento
en que PlayStation intenta entrar en el mercado adulto. El olfaro de Sony en lo
relativo al mdrketing permitié romper con el estereotipo de los videojuegos como
entretenimiento para nifios, y Lara contribuyd a este cambio de mentalidad.

«La Sony se ha dado cuenta de lo ligada que estd Lara a PlayStations, dice David
Burton. «Uno asocia la consola PSX con Toméb Raiders.

«Es un icono», afirma Smith.

¢Pero un icono que hace referencia a qué?

«Pues al mundo del videojuego. Los videojuegos han dejado de ser el territotio de
un grupo de colgados que se retinen hasta las tantas para jugar, y han pasado a
formar parte de una industria de gran importancia. Y creo que Lara es el mdximo
exponente de dicha industria.»

Parece algo exagerado decir esto. Pero es verdad que el éxito del juego y el de la
consola que redefinié este 4mbito son inseparables. Resulta dificil imaginar a una
Lara Croft que apareciera sélo en PC figurando en la portada de una revista tan
importante como The Face. Todos sabemos que ese mundo de rarjeras de sonido y
conflictos con los DirectX no estd de moda.

Y ahora la seductora se va a Hollywood a probar fortuna. Smith, no obstante, no
se deja arrebatar por las emociones ficiles, y lo analiza mds friamente.

«Al ptiblico le gusté mucho la serie Indiana Jones, y lo que tenemos aquf ahora es
una especie de Indiana Jones femeninar, nos cuenta. «La idea estd bien por si

«Los franceses enfatizan el
lado sexy de Lara; los
alemanes se centran en su
agresividad; a los ingleses les
atrae su manera de ser
distante e inaccesible.»

David Burton, «agente» de Lara

misma. Y a esto se afiade el hecho de que se trata de nuestra Lara, cosa que sin duda
nos beneficiard.»

¢No le preocupa que el mundo especial de la virtalidad se simplifique en una
pelfcula de accién normal y corriente?

«Me preocuparfa mucho mds si a alguien s le hubiese ocurrido crear una pelicula
con una protagonista ‘virtual'», contesta Smith. «Veo rodo esto como un simple
complemento al mundo de los videojuegos. Funcionard de forma paralela al juego.
Y si los fans de Tamb Raider van a verla y consideran que no vale un duro, esto no
afectard a la relacién que tengan con el juego; en la pelicula no se uriliza nada mas
que el nombre»,

Ya... ;Y se moverd Lara en otros dmbitos?

«Hay muchos, pero estdn en espera. Queremos ir con pies de plomo, porque se
tiene que evitar que llegue a estar demasiado expuesta. No queremos malvenderla.
No nos importa perder la oportunidad de esponsorizar mil productos diferentes;
Lara no lo necesira.

;Y los juegos? ;Por cudnto tiempo puede mantenerse la serie Tomb Raider en
primera linea?

«Creo que serfa un error abandonar a un personaje tan fuerte como Lara, Nuestra
politica es muy simple: seguiremos produciendo capitulos de Zomé Raider mientras
haya demanda por ellos. Sélo tienes que ver lo ocupadas que estén las paginas Web
de Lara, o la cantidad de cartas que recibimos aquf en relacién al juego, para darte
cuenta de que la gente quiere mds. Pensaremos en hacer otra cosa diferente a partir
del momento en que oigamos decir: ‘Bueno, esto ya empieza a aburrirnos; ;qué nos
ofrecéis ahora?’»

Otro tipo de juego, pero jcon Lara de protagonista?

«Evidentemente. Lara no puede seguir suscitando interés en el mismo entorno
por mucho mds tiempo. Llegard el momento de saturacién. La serie de Maris es un
buen ejemplo: pasé del juego de plataformas en 2D al de 3D, para relanzar al
personaje. Lara ya se encuentra desde su inicio en un mundo 3D, y de aquf tendrd
que pasar a otro tipo de mundo. Y con el nuevo hardware que nos escd llegando,
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serd fcil encontrar un nuevo lugar para colocarla.» Estas afirmaciones sirven para
desmentir los rumores alarmistas, tanto en la prensa como en la Red, de que la
serie de Tomb Raider estd a punto de llegar 2 un punto muerro. Pero, ;cudl ha
sido la respuesta de EIDOS a las eriticas a la tltima entrega del juego por su

falta de originalidad? La compafifa ha lanzado una campafia publiciraria
millonaria encaminada a restaurar la imagen del producro.

«A la gente le gusta cargarse todo lo que tiene éxiton, se queja Jeremy Smith.
«Parece ser que les proporciona un gran placer dar el empujén a la gente que ha
conseguido subir al podio. Los que se hayan decidido a comprar Tomb Raider
{11 estardn muy satisfechos, diga lo que diga la prensa. Estd claro que pueden
decir lo que quieran, porque vivimos en una sociedad libre. Lo que pasa es que
algunos juzgan antes de haber visto de cerca el objeto en si. Ademds, ahora hay
un cambio en la opinién de la prensa, y todos parecen coincidir en que Tomb
Raider [I] es el mejor de la serien.

El nuevo Tomb Raider utiliza un sistema de grificos basados en trigngulos,
que da un resultado mds suave. Explota todos los nuevos efectos especiales en
3D y tiene una estructura no lineal. ;Y qué hay de Lara?

Exhibe nuevos movimientos. También algtin que otro traje nuevo. Pero no
esperes ninguna evolucién en la personalidad de Lara. No nos revela nuevas
facetas. Seguiremos sabiendo sélo cosas como su grupo sanguineo y a qué
escuela fue de pequeia.

Pero quizds esto sea lo mejor. Puede que el secrera del éxito de Lara no tenga
que ver con su atractivo sexual, nj con su realismo —que va acentudndose con
cada nuevo juego—, ni tampoco con el exotismo de sus avenruras. Jeremy
Smith da su opinién al respecto:

«Creo que la clave estd en que este personaje se convierte en lo que uno
quiere que sea.»

A Lara se le ha dado la personalidad suficiente para que luche y dispare, que
es lo que el juego requiere de su heroina. Conferirle mds personalidad hubiera
sido un obstéculo en la relacién entre el jugador y ella. Por ejemplo, si

«Es una mujer que no se
anda con tonterias ni se
deja manipular. Es un buen
modelo a seguir.»

Heather Gibson, artista grafico de Tomb Raider

dijéramos que a Lara le gusta la musica mdquina, esto dificultarfa la relacién
con un jugador que va de otro rollo completamente distinto. La dnica manera
de acomodarse a los gustos de sus ocho millones de jugadores es ser un
personaje vacio que puedes llenar a tu antojo.

«Es curioso ver cémo en diferentes mercados se percibe de forma
completamente diferente», dice David Burton. «Por ejemplo, la perspectiva
francesa enfatiza el lado sexy de Lara; los alemanes se centran en su agresividad;
a los ingleses les atrae esta manera de ser ran distante e inaccesible.»

Asi que todos acabamos viendo lo que en el fondo queremos ver.

Una de las novedades del mundo de Lara Croft es un libro de 188 paginas.
Su titulo lleva el imaginativo nombre de Lara’s Book («El libro de Lara»), y su
vacuidad es increible. Es aqui donde aprendemos tonterias como que su grupo
sanguineo es AB-negativo. Hay rambién muchas «foros» de ella, e
inexplicablemente hay varias pdginas de circulos coloreados.

Pero hay mds sorpresas en este libro. El autor de moda Douglas Coupland —
el que escribid La generacién X —, se dedica a analizar el cardcrer de Lara. «Es
un retablo de una fuerza devastadora, superpuesta a un fondo de inteligencia e
intuicién, Quizds sea esta yuxraposicién lo que me atrae de ellan, escribe. Parece
todo muy abstracto y vacio.

Si pregunras al creador de Lara su opinién del libro, te dird secamenre: «Es
Fécil montarte la pelfcula analizando las cosas mds de la cuentan.

Gard estd convencido de que todo este dinero que se estd moviendo alrededor
de Tomb Raider estd limitando el desarrollo del juego. «Supongo que ya no
cambiard mucho», dice. «Como todo producto consagrado se ha vuelto
demasiado rigido, de forma que cualquier cosa nueva que aparezca podrs
superarlo.»

El espera que esta novedad sea justamente Galleon, el juego que estd creando
en estos momentos. Como Toméb Raider, serd un juego de accién y aventuras en
3D y perspectiva en tercera persona. Pero asi como Lara «estaba limitada por el
realismo», segiin dice Gard, su nuevo personaje (masculino), de nombre Rhama,
serd casi «sobrehumanon.

Casi, porque ¢l tampoco serd real.

(=)
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Los juegos llegan a capazos, en todos
los formatos y tamafios. Pese a tanto
caos, si te esfuerzas un poco incluso

puedes clasificarlos. En Top Juegos nos

hemos puesto a ello y lo hemos
conseguido. De hecho, hasta hemos

Cualquier tiempo pasado...

ay gente que te contard que

ya nada es lo que era, que

como los juegos antiguos,

nada de nada. Es probable

que el mejor tratamiento

para la nostalgia sea un viaje
al pasado.

Tiene algo de encanto ponerse a
jugar con las recopilaciones de juegos
antiguos y emuladores de PC.
Ademas, algunas de estas antiguallas
se cotizan alto... Estamos pensando
en clasicos como Williams Arcade
Classics (con Defender o Robotron),
Atari Classics (que incluye Missile
Command y Tempest) o Namco
Collection (¢quién puede olvidar Ms
Pacman o Galaga?).

Otro modo de disfrutar con los jue-
gos de antafo son los remakes.
Battlezone, de Activision, deja en ridi-
culo el original. Por su parte, Tempest
2000 y Tempest X te permitirdn per-
der el tiempo con muche gusto. Con
todo, lo mejor es descubrir una vieja
mdquina arcade en un bar de mala
muerte y pasarte las horas gastando
monedas.

EL MEIOR

MAME

Sistema: IPC/AMac
Editor: bajalo de internet

B Internet estd lleno de emuladores, pero
consiguete el soberbio MAME (multiarcade
machine emulator, emulador de mdquina
multiarcade), para Mac o PC, y tendras la
historia de los arcade en tu disco duroy a tu
entera disposicién. Practicamente cada
arcade, de Space Invaders a Mr Do, esta en
el ciberespacio y ademds puedes descargarlo
en su farmato ROM original. Ademds de
permitirte poseer, jugar y rejugar con los
clasicos, MAME constituye un modo genial
de encontrar juegos perdidos y/o olvidados,
pero afiorados en cuanto los ves de nuevo.
Ademds, es una breve historia de los
videojuegos. En algunos casos, esta descarga
es ilegal, jmucho ojo! Algunos de los juegos
utilizan codigos ilegalmente copiados y tener
copias viola las leyes antipirateria. Y ya sabes
lo que opinamos de la pirateria...

Menciones de honor: The Atari
Collection (PSX, GTI), Nameo Museum Vol 3
(PSX, Namco), Street Fighter Collection (PSX,
Capcom), Tempest X (PSX, Interplay),
Williams Arcade Classics (PSX, Williams).

. . Diccionario de s e g [Pt T A SR o
laureado al mejor de cada género. [FRESEN - | R | e
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30) SHOOTERS

Sangre, tripas, pistolas,
desmembramientos. jBang, bang!
Estas muerto.

os shoot 'em up en 3D
cumplen siempre con las
expectativas. Corres como un
loco por complicados
laberintos disparando sobre
todo lo que se mueve,
sabiendo que la mejor defensa es el
ataque. Lo que mas atrae de estos
juegos —y sabemos que esta muy
feo— es la violencia extrema (y en
muchos casos gratuita) y el miedo.
Es como cuando de pequefio ibas
con tus padres de vacaciones y te
perdias en el supermercado (pavor
en el supermercado, horror en el
ultramarinos). Quiza este deleite en
la violencia tenga que ver con el
insano interés por armas o quiza

B Puede que Wolfenstein fuese el primero,
pero Doom se llevé el gato al agua.

sirva para sublimar frustraciones y
fantasias asesinas. (Como cuando de
pequefio juegas a indios y
vaqueros).

Sea cual sea la razén, no se puede
negar que Doom, de id software, es
el primer gran hit del género y
definié a toda una generacion de
juegos de ordenador a principios de
1993. A pesar de que surgié en el
PC, Doom se ha visto convertido a la
PlayStation. El hijo de Doom, Quake,
y su secuela, Quake 11, siguen siendo
éxitos en el PC. Hay mucha gente
que prefiere jugar estos shoot ‘em up
en 3D no en el modo un jugador
sino con PC, en red o conectados via
médem. De este modo pueden
organizarse partidas de hasta
dieciséis jugadores. Para una
experiencia solitaria en el PC te

Control a — Contiel que
rtwenmﬂ il b pumm-una
ampka sevcn o coman

m‘l’naﬁlleﬂ:mh u\gwn

1A — Intetgenci Armca n.\/lev;
;A: getermina el compertamieni

el pacze que o
Sl dreamene

H Quake. jCudnto mejor es sugerir que
mostrar...!

recomendamos Half-Life.

En el futuro, los shoot ‘em up en
3D evolucionaran en dos direcciones.
Quake Ill, por ejemplo, promete
centrarse en el modo multijugador.
Por su parte, Forsaken, de Acclaim,
dard més importancia al disefio y a la
IA de los enemigos, es decir, que el
modo un jugador serd el mas
importante. En el mundo de las
consolas hay un titulo que brilla con
luz propia. Su secuela hace suspirar a
todo el planeta...

GoldenEye 007

Sistema: M64 Editor: Nintendo

M Vale, lo reconocemos: en realidad Half-
Life es mejor que GoldenEye. Muchos
juegos para PC son mejores que GoldenEye.
En tode menos en una cosa: la jugabilidad,
O sea, lo mas importante. Adems, el titulo
de Rare es tan perfecto, genial y soberbio en
el modo un jugador como lo es en el
multijugador. ¢A qué se debe? A un
infrincado disefio de niveles y a su
progresion Iégica. El argumento del juego
sigue al ple de la letra |a trama de la pelicula
y tiene los suficientes secretos y dificiles
niveles como para mantenerte jugando
hasta siempre jamds. No dejes pasar la
oportunidad de jugar con GoldenEye.

Menciones de honor: Doom
(Mac/PC/PSX, GTI), Duke Nukem (Mac/PC,
GTI, Half-Life (PC, Erbe), Jedi Knight (PC,
LucasArts), Quake/Quake Il (PC, GTI),
Unreal (Mac/PC, GTI).

No hace falta que vistas de color
caqui para jugar con éstos, pero
ayuda...

lo largo de la historia de los

videojuegos, ha habido

algunos juegos de estrategia

que se pueden catalogar como

clasicos (Populous,

Civilization, Sim City, Railroad
Tycoon) y que pueden considerarse
bésicos en la evolucién del género. De
todos modos, no fue hasta el
lanzamiento en 1993 de Dune Il que se
dio con la férmula mas adecuada. Esta
fue lo suficientemente potente como
para conquistar a un segmento
importante de los jugadores de PC y
hacerse con un pedazo de la tarta del
mercado.

Desde entonces, Westwood Studios
se ha quedado con la guinda del pastel
gracias a su serie Command & Conquer.
Por otro lado, también Blizzard ha
contribuido en la evolucién del género
con sus WarCraft Il y StarCraft. De
todos modos, es una realidad que la
mayoria de los juegos de estrategia
toman los mismos elementos basicos
que innovd Dune II: exploracion de los
alrededores, localizacion de recursos,
consolidacién de los suministros, disefio
de un plan tanto de ataque como de
defensa y, cuando todos los
preparativos estdn acabados, ataque
final como si se acabase el mundo.

Si nunca los has probado, puede que
no te suene divertido esto que te hemos
explicado, pero lo comprendemos. Con
la posibilidad de unir PCs en red o via
Internet, enfrentarte a tus amigos puede
ser divertidisimo. Por supuesto, estos
juegos han evolucionado muchisimo

P govivrs geds
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B Puede parecer viejo, pero Civilization es
uno de los pilares de los juegos de
estrategia.

B En StarCraft luchas contra los aliens.
jEstirales de las antenas! jArrincales los
tenticulos!

desde los mapas de hexagonos y los
combates por riguroso orden (es decir,
turnos) que puedes recordar de tiempos
pasados.

Aunque la mayoria de juegos de
estrategia son para PC, algunos han
llegado altimamente a la PlayStation (el
mejor Command & Conquer: Red
Alert). Es una suerte que la N64 se haya
subido al carro y prepare el
lanzamiento de su versién de
Command & Conquer.

Total Annihilation

Sistema: PC Editor: GT Interactive

M Total Annihilation es el juego de estrategia
del ser humano pensante, Es mas répido,
més complicado y ms taimado que
cualquier otro RTS (real-time strategy,
estrategia en tiempo real) que te hayas
echado a la pantalla del ordenador. Desde
un punto de vista téctico, lleva siglos de
ventaja sobre su mds directo rival. Los
exquisitos paisajes en 3D reales son suaves
como la piel del melocoton. Tus ejércitos se
deslizardn por ellos, més que marchar sobre
ellos. Tienes la posibilidad de construir
montones de unidades y via Internet (en el
webhsite de Cavedog) puedes ir actualizando
e incrementando tus opciones. TA es un
juego que pasard a los libros de historia.
Compralo y disfritalo.

Menciones de honor: Civilization: Call to
Power (Mac/PC, Proein), Command &
Conquer (Mac/PC, Westwood), SimCity
3000 (Mac/PC, Maxis), StarCraft (PC,
Blizzard), Warcraft Il (Mac/PC, Blizzard).
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CONDUCCAON CARRERAS

Enciende el motor, métete en la autopista.
Preparate para vivir grandes emociones...

os juegos de conduccién se
dividen en tres categorias.
Los simuladores estrictos
(Grand Prix Il, PC), en los que
corres en circuitos reales;
juegos arcade como Ridge
Racer Type 4 o Colin McRae Rally,
en los que todo parece mis o
menos veridico, pero pronto tienes
la sensacion de dar vueltas una y
otra vez por el mismo punto;
finalmente, los que se lo toman a
broma, como Diddy Kong Racing,
en el que el cadigo de circulacién
cede su puesto a los caprichos de
los monitos. Para confundir un poco
mas las cosas, no podemos dejar de
mencionar las naves espaciales de
WipEout o los jets de WaveRace.

La mayoria de los juegos de
carreras para PC son simuladores. Al
principio son aburridos, sobre todo
cuando todos los demés vehiculos te
adelantan y te dejan solo en la
carretera. De todos modos, pronto te
dards cuenta de que tienen mucho
que ofrecerte. Por otro lado, los de
PlayStation son mas del estilo arcade
(Colin McRae o Formula Grand Prix,
por ejemplo). Sin embargo, pregunta
a un especialista y te dird que lo més
divertido es la emocion que te
provoca el modo multijugador de
Mario Kart 64, de [a Nintendo 64.

B Estos juegos que recrean el viejo estilo
arcade, como Colin McRae, nos roban el
corazén,

= — Igente
Diccionario de \lénol’ﬂﬁrihd maplm‘

que sscende en su mlenor marsvilla
e frma de juegad

Videojuegos
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B San Francisco Rush va tan rapide que no
te deja tiempo ni de asustarte.

Gran Turismo

Sistema: PlayStation Editor: Sony
LAY,

B Tras horas de lucha en la redaccién entre
los partidarios de Mario Kart y Gran
Turismo, han ganado los dltimos. Otra
victoria polémica: muchos diran que Ridge
Racer Type 4 es mejor. Si, claro, pero no te
durard meses y meses como esos dos
juegos. Con unos graficos que son lo nunca
visto (literalmente), la fuerza de Gran
Turismo reside en su mezcla de realidad (el
jugador siente que maneja el coche) con la
espectacularidad de su apartado visual.
Tanto su parte realista-arcade como la alta
tecnologia necesaria para su desarrollo
hacen de Gran Turisme un bocado
exquisito del que no puedes prescindir.
Excepto los que tienen una N64 o un PC.
iSe siente!

Menciones de honor: Ridge Racer Type
4, Collin McRae Rally (PSX, Codemasters),
Grand Prix Il (PC, Microprose), Grand Prix
Legends (PC, Sierra), Mario Kart 64 (N64,
Nintendao), MicroMachines V3 (PSX,
Codemasters), Wave Race 64 (N64,
Nintendo).
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Para el jugador que disfruta
pensando (sélo un poquito).

s dificil hablar de las
caracteristicas de estos juegos,
se mezcla todo un poco.
Bésicamente, en esta categoria
se pueden incluir todos
aquéllos que requieren cierto
grado de reflexién y habilidad a la
hora de resolver puzzles, ademds de
rapidez con los dedos. Aparte,
incorpora otros titulos, mas tranquilos,
que sin ser juegos de rol (no se habla
demasiado) incluyen elementos
narrativos. Un buen par de ejemplos
serian Resident Evil o Tomb Raider.
Los juegos de accién-aventuras han
evolucionado desde dos puntos de
partida distintos. Por un lado, es posible
captar influencias de clasicos como
Prince of Persia, Flashback o Alone in
the Dark en Tomb Raider, claramente
marcado por Indiana Jones, por otro
lado. En otro extremo encontramos
juegos como Resident Evil, que deben
muchisimo a aquellos esttpidos juegos
de principios de esta década que
estaban llenos de peliculas interactivas.
Si, aquéllos que te mostraban
fragmentos de video y luego te
preguntaban “;Y ahora, qué?". Damos
gracias a los dioses porque los avances
tecnol6gicos han acabado con esta idea
y la vision de un jugador asustado
como una rata temblando por lo que le
espera en la siguiente esquina es lo mas
habitual. La dltima gran aportacién al
género ha sido Metal Gear Solid, en el
que consigues una identificacion total

B Muchos han sido los llamados a copiarlo,
pero ninguno ha sido elegido para
superarlo: Lara y Tomb Raider.
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H Nunca antes un juego dio tanto miedo.
Resident Evil.

con tu personaje mediante atentados a

historia de amor subyacente demuestra
hasta qué punto pueden depender
estos juegos de su argumento. Es como
la tortura de las cosquillas.

[EL WEIOR |
Resident Evil 2

Sistema: PlayStation Editor: Virgin

B Cuenta la leyenda (y los hechos) en el
mundo del cine que no hay secuela que
mejore el ariginal (excepto el segundo Bond
y el segundo Padrino —«jel segundo
Indianal jel segundo Indianal», apunta un
radical de la redaccion—). En el mundo de
los videojuegos esto no tiene ningin
sentide. Lo mds probable es que sea por la
importancia que tiene la tecnolegia, que no
deja de evolucionar, en el desarrollo de los
juegos. Este es, claramente, €l caso de
Resident Evil 2. Un juego que ha alcanzado
las més altas puntuaciones con toda razon.
RE2 se lo monta para tenerte los nervios de
punta gracias a sus movimientos y dngulos
de camara y las secuencias de video. Con
este juego comprobaras que los
videojuegos son un medio totalmente
capacitado para generar tedo tipo de
emociones del mismo modo que el cine. En
otras palabras: jni se te ocurra apagar la luz
y menos dar un portazo! jHemos dicho que
cierres las ventanas!

Menciones de honor: Alone in the Dark
(Mac/PC, Interplay), OddWorld: Abe's
Oddysee (PC/PSX, GTI), Tomb Raider Il
{Mac/PC/PSX, EIDOS).
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LUCHA

éVes a ese tipejo?
Te mira con mala cara...

asta hace bien poco el
mundo de los
videojuegos era territorio
exclusivo de los jovenes
(de los hombres jévenes)
y si hay algo que gusta a
los hombres j6venes es dar
mamporros. Es decir, que la
existencia de beat 'em up
estaba cantada. éHay placer
mas sencillo que golpear
brutalmente a un contrario con
un simple movimiento de tu
dedo? Si, vanagloriarte en el
ring a la vista de todos. El
punto fuerte de este género lo
encontramos en el modo dos
jugadores. En él puedes
machacar a tu amigo de toda la
vida. Como la perfeccién total
se consigue mediante una
combinacién muy cuidadosa de
reflejos, velocidad, técnica,
coordinacién y memoria, si
ganas a alguien en un juego de
lucha es que eres mejor que él.
Y ya estid. Desde muchos
puntos de vista, los beat ‘em
up son la esencia de los

videojuegos. complicado. El equilibrio de Ja
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En 1984, Karate Champ, de Data
East, fue el primer juego de lucha en
arcade y surgié de la locura por las
artes marciales de finales de los
ochenta (ste acuerdas de los Karate
Kids?). The Way of Exploding Fist
llevé la idea hasta los PC caseros,
pero no fue hasta 1991, con el
lanzamiento de Street Fighter I, que
el género alcanzé su maximo

espiendor. La obra maestra de
Capcom introdujo el concepto de los
combos. La combinacion de
diferentes botones provocaba un
movimiento especial y mas

Control digital -~ 4

mntrod {por ejempla. un
en =l qu los romendos &
el 7 "apegad;

jugabilidad y lo divertidos que eran
los personajes (como Dhalsim, el
chico recauchutado) ayudaron a que
el juego se vendiese por millones. Su
mayor rival fue Mortal Kombat, que
era mucho més brutal y polémico.
Desde entonces, muchos juegos de
lucha se han apuntado a las 3D
{empezando por Virtua Series, de
5ega), pero en esencia han cambiado
poco. Algunas historias muy
complejas han surgido y la cantidad
de violencia y movimientos se ha
incrementado, pero en resumen ha
habido pocas innovaciones. La
prueba que demuestra que esto es
cierto es el continuado éxito de la
serie Street Fighter de Capcom, que
€s un juego que ya tienen ocho afios.
La PlayStation es la consola que
alberga mayor namero de juegos de
lucha. Tanto el
PC como la
N&4 han
fracasado en su
intento de
afiadir algo
nuevo al
género,
Este
estancamiento
es algo
negativo. Que
el género no evolucione
substancialmente se debe a que
tampoco es necesario. Street Fighter
Il era un juego magnifico que sigue
siendo muy jugable. Y desde
entonces ha habido otras perlas,

d¢ | Descargar— Acgio
Joypad) | datos de Intemet hatta ol disco.
on jor.

tema N de bagur
sk | dure de ty srdenad
o

como Bushido Blade, de Square, para
la PlayStation y lleno de mistica
oriental y desafios a tu inteligencia.
Mientras tanto, la serie Tekken

tiene cada vez mas éxito, con '
Tekken 3 atacando fuerte y

haciendo de cada pufietazo una
experiencia inolvidable.

eLmeion [
Tekken 3

Sistema: PlayStation Editor: Sony

B Seamos honestos, Tekken 3 no tiene
un bit original. Toma elementos prestados
de todos los juegos de lucha, de todos,
que le han precedido, incluyendo sus
precedentes. En cualquier caso, estos
préstamos han sido mejorados por los
maestros desarrolladores de Namco
(sospechamos que son ninjas), que
prueban una y otra vez sus juegos hasta
alcanzar la perfeccion. Es genial,

Menciones de honor: Street Fighter
Alpha 2 (PSX, Capcom), Virtual Fghter 2
(Saturn, Sega), Virtua Fighter 3 (arcade,
Sega)
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unque los juegos de accién
arcade pueden ser muy
distintos de uno a otro, el
sentimiento que
experimentaras al jugarlos
serd muy similar. Puedes
encontrarte en un coche, en una nave
espacial o en una barquichuela. De
hecho, muchos arcades de accién
podrian incluirse —a primera vista—
en cualquiera de las otras categorias
de este reportaje, pero no te lies: una
partidilla te revelara la realidad.

Hay dos signos inequivocos que
distinguen claramente estos juegos.
Primero; pondran a prueba tus reflejos
como ningun otro lo haya hecho
nunca; no bajas la guardia un instante,
vas siempre a toda velocidad, no hay
un puzzle que pare la accién y te deje
pensar un poco; vas armado hasta los
dientes. Segundo: aunque tras jugar
unos momentos te dé la sensacion de
que es una especie de juego de
conduccién o un simulader de vuelo, tu
situacién dista tanto de la realidad que
seria un gran error englobarlos en esa
categorfa. ¢ Tienes claro ya lo que es un
juego de accidn arcade? Ya sabemos
que definir por exclusién (vamos,
explicar algo precisando lo que no es)
es jugar un poco sucio, pero td ya nos
entiendes si has probado alguna vez
uno de ellos.

Desde los ochenta, cuando eras tan
chiquito que o no conocias los juegos o
tenias que andarte con cuidado para no
gastarte toda la paga en las maquinas,
el niimero de titulos de accién arcade

M En Fighting Force encontraras la tipica
accion arcade basada en golpear a los
demis. En cantidades industriales.
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ACCION ARGADE

£Un poquito de accién sin sentido para relajarte al
final del dia? Al fondo a la derecha...

B En Lylat Wars encontraris la tipica
accion arcade basada en disparar a los
demas. En cantidades industriales.

no ha dejado de disminuir. Los ejemplos
del presente no son sino actualizaciones
de clésicos (como G-Darius en la
PlayStation) o juegos de accién a toda
pastilla situados en decorados en 3D.

[N

Incoming
Sistema: PC Editor: Rage

B Con unos graficos que dejan en
ridiculo a los de Independence Day y
montones de misiones, es posible que
creas que este juego con tantos tiros
ambientado en el espacio exterior
esconde algo muy feo en su interior. No
es asl, Incoming toma los mejores
ingredientes de la accion arcade —aliens,
disparos y explosiones— y los sittia a un
nivel que cabria puntuar con un once
sobre diez. Sus desarrolladores
garantizaron por escrito callos en los
dedos producidos por los més de
doscientos disparos por minuto que te
ves obligado a realizar. (Es broma).

Menciones de honor: Fighting Force
(PSX, Proein), Lylat Wars (N64,
Nintendo), Twisted Metal 2 (PSX, Sony).
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Un mundo lleno de fontaneros que
comen setas, marsupiales mas
chulos que un ocho y flautas antiguas.

no ser que seas Bowser, rey de

los Koopas, y estés destinado a

que un italiano llamado Mario se

dedique a tocarte las narices

durante toda la eternidad, los

juegos de plataformas son
geniales. Con jugabilidad e innovacién al
mismo nivel, son responsables de
algunos de los mas maravillosos
momentos que se han vivido en el
mundo de las consolas. Hay quien dice
que son para nifios, pero no les hagas ni
caso, no tienen ni idea de lo que estan
hablando.

No exageramos si decimos que, en la
practica, los mejores de este género son
obra de un solo hombre: Shigeru
Miyamoto. Cre6 Donkey Kong para
Nintendo en 1981 e introdujo en el
mundo de los videojuegos el concepto de
«tomalo o déjalo», aparte de un personaje
mitico: Jumpman. Si, Jumpman.
¢Jumpman? Ese era el nombre original de
Mario, el tipo bigotudo que ha sido santo
y sefia del género (y de Nintendo) desde
entonces. Con ese juego, ademés, la Gran
N se instituyd como la compafiia mas
importante de videojuegos, lanzando tres
Marios en la NES y una recopilacion en la
SNES.

El nivel de disefio e imaginacion de
Miyamoto en las 2D alcanzé su punto
més alto con Super Mario World en la
SNES, que se convirtié en el mejor juego
de plataformas de la historia, con Yoshi's
Story pisandole los talones. Todo cambid
cuando se lanzo la version N64 de las
aventuras de Mario: Super Mario 64, en
3D. Como comenté alguien que estaba en
estado de gracia, «parece que los Marios
previos fuesen postales de este pais
mégico». De todos mados, adn faltaba
por llegar The Legend of Zelda: Ocarina of
Time, el mejor juego de la historia para
muchos. (No para todos, mira el recuadro
EL MEJOR).

Sega espera que su puesta al dia de
Sonic Adventure para la Dreamcast
alcance un nivel similar. Las aventuras del
erizo azul de la Mega Drive se recuerdan
con placer, aunque nunca alcanzaron el
nivel de creatividad de Mario. Pese al éxito
de Sonic, la Saturn fue un fiasco y por lo
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B Los juegos de plataformas con animales
son un subgénero muy comdn. Por
ejemplo, la serie Yoshi.

tanto fueron las creaciones de Sony para
la PlayStation las que compitieron con
Mario (Crash Bandicoot, Spyro the
Dragén, Croc...). Tan solo Rare (el aliado
europea de Nintendo) ha conseguido
acercarse un tanto al nivel estratosférico
del genio de Miyamoto, con la serie
Donkey Kong Country en la SNES y
Banjo-Kazzoie en la N64. En Top Juegos
esperamos ansiosos la llegada de la
version PAL de Sonic Adventure, pero lo
que nos tiene de los nervios es Super
Mario 64 2. Se supone que sale el afio
que viene y nos tiene sin dormir.

Super Mario 64

Sistema: N64 Editor: Nintendo

H El debut en 30 de Mario en la N64 fue el
mejor videojuego de la historia. Con un
control de los personajes formidable, un
disefio de niveles exquisito, montones de
secretos y la proverbial jugabilidad de los
juegos de plataformas en 2D de Nintendo,
Super Maric 64 es tan bueno que hace
saltar las l4grimas de cualquier jugador, sea
cual sea su grado de experiencia. De hecho,
lo tinico malo que hay en esta obra maestra
de Miyamoto es que ha generado un
ntimero indeterminado (cercano al infinito)
de copias casi clénicas de infima calidad en
la mayor parte de los casos. Si nunca has
probado este juego, roba unc. No es delito.
No te demores mas.

Menciones de honor: Crash Bandicoot 2
(PSX, SCEE), Sonic the Hengehog (Mega
Drive, Sega), Super Mario Word (SNES,
Nintendo)
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Una pelota, dos porterias,
veintidés tios y muchas estadisticas...

ace jveintiséis afios! que se
presenté el primer videojuego
de deportes... Pong fue su
nombre. Desde entonces, la
popularidad y la calidad de
este género no ha hecho mas
que incrementarse hasta un nivel tal
que hay simuladores de tenis “que
parecen la tele”.

De todos los géneros
de videojuegos, el que
incluye a los
simuladores de deportes
es el més diverso.
Pongamos que
hablamos de golf.
Durante la mayor parte
de la década pasada,
fueron los que
provocaron la mejora de
los graficos, con ofertas
cada vez mas
fotorealistas que
intentaban seducir al
rico mercado de los
papis y los ejecutivos. Ahora, Sony ha
presentado su Everybody's Golf, que
sirve igual para un roto que para un
descosido.

En cualquier caso, hay

Tarde o
temprano,

todos estos o
juegos llegan =

a Europay i
conviven con
el favorito
de por aqui:
el fatbol...
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caracteristicas comunes a todos estos
juegos. Piensa en un deporte
cualquiera... No sélo tiene su
videojuego, sino que habra varios de
elios gue cubriran todo el mercado
potencial. (Ahora que lo pensamos,
¢sabe alguien si la pelota vasca tiene
videojuego? Creemos que no...).

En Europa, los juegos de fatbol
dominan el panorama. EA Sports esta
presente dia y noche en nuestras
vidas con sus constantes

M El mercado americano
dispensa una acogida
fenomenal a los juegos de
rugby, hockey hielo,
baloncesto y béisbol.

actualizaciones y aprovechamiento de
su licencia FIFA. De todos moedos,
tanto Actua Soccer de Gremlin como
International Superstar Soccer de

Tarjeta de memona — Aorsmo | MBIt — Megaal 128 Kbytes
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Konami estdn ganando terreno en
cada lanzamiento. La ambiciosa
EIDOS también quieren decir la suya
con Michael Owen'’s World League
Soccer y parece que no se van a
contentar con las migajas.

Los fans de otros deportes no tan
masivos pueden optar por el
baloncesto por ejemplo: In the Zone,
NBA Live, NBA Hangtime o Hangtime
Pro. Respecto al futbol americano,
cabe no olvidar el éxito mundial de
Madden, Gameday, Blitz, QB Club o
Pro.

En el mundo real, la resultante de
esta lista casi interminable de titulos
es una convergencia de las empresas
editoras y las desarrolladoras: EA
Sports, VRSports... Cada compaia de
juegos necesita su division de
deportes. Fox Interactive, en los
Estados Unidos, se lo monté de
miedo: comprd los derechos de los
Actua y cambi6
el nombre. Pese
a todos los
movimientos de
la industria, el
presente mas
boyante es el
de EA Sports,
que lanzé FIFA
'99 estas
Navidades con
una acogida
espectacular. Los simuladores de
deportes nunca te sorprenderan,
pero siempre estaran a tu lado
para entretenerte.
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1SS Pro '98
Sistema: PlayStation Editor: Konami

e -

M jMés controversia en la redaccién! Hay
quien asegura que la version N64 de este
juego (absolutamente distinta) es el mejor
juego de fatbol del mundo, aunque
también hay quien la desprecia un poquito
por su terrible aficion a permitir los regates
faciles. La versién PlayStation, sin embargo,
atina a la brillante 1A de los jugadores, unas
defensas s6lidas y unos pases muy habiles.
Y de los graficos, ¢qué te vamos a contar?
jLa animacion es soberbial

Ademas, esta el mode dos jugadores,
con sus solidos y funcionales controles y la
gran cantidad de tacticas. En muy pocas
ocasiones nos hemas encontrado ante un
modo dos jugadores tan envolvente y que
te ponga tan nervioso. 1S5 Pro 98 es,
sencilfamente, la mejor encamnacion del
mejor deporte del planeta.

Menciones de honor: Links LS (PC,
Access), Madden '93 (Mega Drive, EA
Sports), NHL ‘98 (PC, EA), NBA In The
Zone |l (PlayStation, Konami), NFL
GameDay ‘98 (PlayStation, SCEE), World
Series '98 (Saturn, Sega).
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jUsa la fuerza! {Sé dueiio de tu destino!
(Y no te enamores de tu hermana,
aunque sea princesa y tenga
ensaimadas encima de las orejas...)

uela por el espacio, negocia con otros

navegantes, dispara sobre los malos,

forja nuevas alianzas, rompelas,

conviértete en fugitivo y deja que tu

compafiero de correrias se lleve la

mejor parte. Si quieres ser Luke
Skywalker sigue leyendo...

Hasta hace bien paco, la serie Wing
Commander, de Origin, comandaba esta
nave-género de juegos. Montones de
videoclips con Mark Hamill (Luke en La guerra
de las galaxias) y la ex-estrella del porno
Ginger Lynn Allen envueltos en todo tipo de
batallas espaciales eran todo lo que ofrecia. De
repente, un dia, LucasArts decidié que se
habia acabado y que para negocios con los
Jedis, ellos (George Lucas es el duefio de
LucasArts y el creador de la saga). Su primer
movimiento fue el lanzamiento de X-wing vs
TIE-Fighter. Desde entonces, Hard Wars,
Home World y Conflict: The Great War han
contribuido a la lista aportando gréficos cada
vez mejores. En la PlayStation, Colony Wars y
Darklight Conflict han decepcionade un poco.
Lylat Wars, en la N64 no cuenta porque su
vertiente dispares es del tipo arcade, sin
embargo, la llegada de Rogue Squadron los ha
situado en orbita con mucha clase
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ALES EPICOS

ELWEIR |
Elite

Sistema: BBC Micro Editor: Acornsoft
1]
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n Hissiles

HULL :
Kruger L GZ-24-41
Irrikan

1 t
Thruspace

M Sali6 en 1984. No habia historia, no
habia final, tenia gréficos generados en 3D
(aquéllos tipo Auto-CAD, ¢los reconoces
aqui arriba?) y era en blanco y negro.

T, la nave espacial y un universo entero
para explorar. Fue el mejor juego de
combates espaciales que se ha visto en el
planeta. Como es habitual con estas
genialidades, muchos lo han copiado, pero
ninguno lo ha superado. De hecho, casi
todos sus clones han sido pura basura.

Menciones de honor: Colony Wars
(PlayStation, Psygnosis), Wing Commander
IV (PC, EA), X-wing vs TIE Fighter
(Mac/PC, LucasArts).
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Soy rebelde porque el mundo me
hizo asi...

B Hay algunos juegos que desafian las
normas vigentes y se exhiben altivos y
presumidos. Son el resultado de la fe
ciega de una o varias personas en una
idea. A menudo, esta conviccién
irracional en algo disparatado tiene sus
recompensas. ¢ Te acuerdas de Little
Computer People (1986) en el
Commeodore 647 Era como el
Tamagotchi, pero con quince afios de
adelanto.

Aunque este tipo de juegos nunca se
vendera tan bien como los shoot 'em
up o los de aventuras, son muy
divertidos, inclusc divertidisimos. En
contadas ocasiones tienen unas reglas
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estrictas. En contadas ocasiones
mueres. De hecho, son mas juguetes
interactivos que juegos.

PaRappa
The Rapper

Sistema: PlayStation Editor: Sony

[T A

B Lo (inico malo que le encontramos es
que siempre sabe a poco. El concepto se
hasa en obligarte a recordar secuencias
de botones cada vez mas complicadas
(vamos, como el Simon). Como
guarnicion, cancioncillas tarareables y —
jdemos gracias a los cielos!— un genial
sentido del humor.

Menciones de honor: Creatures
{Mac/PC, Mindscape), Pilotwings 64
(N64, Nintendo), The Sentinel (Spectrum,
Firebird), Tail of the Sun (PSX, ArtDink).
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H Entra en el alucinante mundo Myst,
Puzzles y alucine.

AVENTURAS

DE APUNTAR Y
HACER CLICK

Divertidas, encantadoras,
relajantes... Y no son para tu
abuelo.

| modo mas usual de empezar

de estos juegos es asignarte un

personaje. A veces lo ves en la

pantalla. A veces no. Todo

consiste en situar el cursor sobre

n lugar de la pantalla y hacer

clic. De ese modo, tomas cosas, las
tiras, las usas, hablas con otros
personajes, te mueves por el mundo
del juego, resuelves puzzles... Es decir,
avanzas en el juego. Lo peor que
puede pasarte en este tipo de juegos
es que te den agujetas en la mano de
tanto mover el ratén para localizar
cosas en la pantalla. Lo mejor de todo
es que son tan sorprendentes y

B Grim Fandango es el altimo éxito.

\«
‘5‘ {‘ \
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M Full Throttle es una de las pruebas de
por qué LucasArts es el rey del género.
absorbentes como puede llegar a ser
un juego.

LucasArts son los reyes del género.
La trilogia pirata Monkey Island
demostro lo divertidos que podian ser
los juegos de ordenador. Por otro lado,
la historia que hay en Indiana Jones
and the Fate of Atlantis es tan buena,
que se rumorea que puede ser el punto
de partida de la esperadisima cuarta
parte de las aventuras de Indy.

 EL MEiR |
The Curse of Monkey Island

Sistema: PC Editor: LucasArts

B Curse es para muchos el juego de apuntar
y hacer clic més largo, bonito e inteligente
que ha habido. Ademés, se rie tanto de si
mismo (y de los demds) que tendras la boca
abierta todo el rato y molestarés a los
vecinos. Los subjuegos del esqueleto y la
batalla submarina demuestran el increible
grado de imaginacion de sus desarrolladores.
Ademas, los puzzles son logicos y la
jugabilidad fluida. Un clésico. Es cierto que
Grim Fandango es objetivamente mejor,
pero ya se sabe que la veterania es un
grado...

Menciones de honor: Grim Fandango
(PC/Proein), Beneath a Steel Sky (Amiga,
VIE), Full Throttle (PC/Mac, LucasARts),
Myst (PC/Mac, Braderbund), Sam & Max
Hit The Road (PC/Mac, LucasArts) .
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B ;T también sofiabas con ser piloto de
combate? Para eso estd Jet Fighter.

SIMULADORES

Es hora de hacer realidad
todos aquellos suefios infantiles.

asi cualquier tipo de
transporte tiene su
simulador, pasa casi como
con los deportes. Los mas
populares son los de vuelo,
que con el tiempo se han
perfeccionado tanto que si eres
bueno en alguno de ellos y alguna
vez te encuentras en un apuro
aerondutico serias un buen
candidato a sustituir al piloto.
El problema es que acostumbrarte
a las manias de tu simulador puede
ser un poco dificil. Cada tecla de tu
teclado tiene una funcién especifica y
a veces es necesario utilizar los
controladores que vienen por
defecto. Y no es sélo el hardware.
Juegos como Flight Unlimited tienen
manuales dignos de cualquier carrera
superior (lo decimos por el tamario).
F-15 te dejaba ponerte al mando de
un avion de combate, pero el manual
parecia la gufa telefénica. Team

B Total AirWar: Toda la accién (y el humo)
de una lucha real.

—Red/Grosn/ e
RojoVerde' Azl Formato estandar
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B Team Apache: si te aprendes el manual
puedes hacer cualquier cosa en la vida.
Apache va de helicopteros y su
manual es como una caja de zapatos.
Apollo 18 trata de naves espaciales y
el manual es como una casa
adosada. La mencién de honor del
parrafo va al subsimulador Spy
Craft... El suyo tenia tantas hojas
que daba para empapelar tu
habitacion.

pm
bt iy

Sistema: P€ Editor: Proein

D

B Ningun otro simulador recrea la
lucha a tres partes que es volar (avién,
elementos atmosféricos, piloto) de un
modo tan real. Las misiones abruman
por su variedad y la fisica de vuelc es
de un realismo escalofriante (incluye la
posibilidad de romper un ala debido a
una maniobra brusca). Un juego muy
diffcil y emocionante, rebosante de
enemigos fabulosos. Fenomenal.

Menciones de honor: Falcon 4,
Apollo 18 (PC, Black Friar), F-16 (PC,
Origin), Jet Fighter (PC, Take 2); Pro
Pilot (PC, Sierra On-Line), Total Air
War (PC, DiD).

RPG — luego de rol Es veor

Seart - Ui cabk que ures
wn by

s imagenes
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EGOS DE ROL

Ese tipo del sombrerito verde te mira raro,

Exprime hasta la altima gota de energia de tu cerebro.

FILIA

nos duendes gigantes te

rodean. Vas a la caza de una

espada magica. Apenas te

quedan fuerzas. Hay un dragén

entre t y tu objetivo. Lo més

probable es que estés dentro
de un RPG. Un Rol Playing Game. Un
juego de rol.

La linea que separa los RPG de los
juegos de aventuras es punteada y se
difumina en muchas ocasiones. En
ambos casos tu deber es conducir
personajes por mundos distintos y
ayudarles en quiméricas biisquedas,
encuentras a otros personajes y hablas
con ellos, recoges objetos y resuelves
puzzles... La principal diferencia es que
en los RPG el ambiente y el desarrollo
de los personajes evoluciona a medida
que avanza el juego. En los de
aventuras, estas caracterfsticas se
mantienen fijas y la linea narrativa es
mas sencilla. Ayudas a crecer a tus alter
ego en pantalla de un modo obsesivo y
compulsivo, no puedes dejar de
cargarte a esos monstruos repulsivos o
de encontrar todos esos tesoros
magicos.

Los RPG son complicados. A
menudo controlas un grupo de
personajes, cada uno de ellos con
especialidades distintas. Tienes que
trabajar con enormes inventarios y
encontrar el modo de desentrafiar
distintos argumentos y subhistorias. Los
juegos de rol son una experiencia
adictiva que puede llegar a aislarte del
mundo exterior...

Los RPG histéricos y clasicos incluyen

éa qué esperas?

M Zelda en [a NES. Inaugurd la historia de
Link (y casi la de los videojuegos).

S-uideo — El vy dg b cables
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Scraflieg — Cuando el irado
de uma pantalla se mueee
wavemente & la vez que o

titulos como Wizardry o Might and
Magic, y estaban basados en Dragones
y Mazmorras, que antes que serie de
television fue serie de libros de
aventuras y marcé para siempre las
generaciones de los 70 y los 80. Estos
titulos son occidentales, llenos de
batallas y estadisticas. Los japoneses,
por su parte, han revolucionado el
género.

Sus RPG —Zelda— son obras
maestras épicas con historias
espectaculares, en vez de sucesiones de
batallas. Su inventiva inspira una
devocion fanatica entre muchos fans.
Son accesibles, llenos de colores y
accién, emocionantes, apenas puedes

[EL MEIGR |
Final Fantasy VIl

Sistema: PlayStation Editor: Sony

B No, no es un error. Ya sabemos que The
Legend of Zelda: Ocarina of Time (el Mejor
Juego de la Historia) esta por ahi, pero
hemos decidido marginarlo por «abusica».
Zelda 64 coquetea —magistralmente— con
tantos géneros que preferimos coronar a
Final Fantasy Vil, un RPG de pura raza.
Puedes encontrarte con mucha gente que
te diga que Final Fantasy VIl es el mas
complejo, sorprendente y absorbente juego
que hay. Tiene unos personajes
soberbiamente definidos. Esta lleno de
accién e imaginacion. El sistema de
combate es elegante y flexible y los gréficos
brillantes, con unos efectos especiales de
atipa. Incluso las secuencias de video (no
interactivas) son increibles. Ademds, es un
juego enorme. Puedes pasarte mds de
ciento cincuenta horas de tu vida jugando
con Final Fantasy VII. Y disfrutards cada
minuto.

Menciones de honor: The Legend of
Zelda: A Link to the Past (SNES, Nintendo),

Ultima VIl (PC, Origin).
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Agota tus neuronas. Han llegado los puzzles.

B Bust-A-Move 2. Sencillo, adictivo.
No lo olvidaris.

eza el proverbio chino (siempre

hay provetbios chinos) que el

mejor modo de saber si un

juego de puzzles es bueno es

describirlo en una sola frase. Si

o puedes es que es demasiado

complicado y por lo tanto no tan
bueno.

Los gréficos bonitos y los efectos de
sonido estan bien, pero afaden poco a
la jugabilidad. Por ejemplo, en Super
Street Puzzle Fighter 2 Turbo, los
personajes hacen sus movimientos
especiales cuando estds a punto de
ganar. Con todo, un modo dos
jugadores es mucho més divertido que
un puzzle en solitario, que puede
producirte la sensacién de entrenar a
tenis contra una pared. Jugar contra
alguien acelera el pulso, aumenta la
concentracion, provoca que des lo
mejor de ti mismo. De eso se trata. Y
seamos realistas. Ser el mejor en Bust-
A-Move 2 ayuda mucho en la
vida...

Qo

H jPara esta construccion de burbu;as de Bust—
A-Move 2! jEs hora de cenar! Una mas...
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M ;Oh, no! Los ladrones de tiempo de pelo
verde en Lemmings...

eLweice [

Tetris

Sistema: Game Boy Editor: Nintendo

M A lo largo de los afios, Tetris ha
evolucionado o mutade a Wetrix y
montones de otros juegos que no le llegan
a la suela del zapato. Ni hablar. La belleza y
sencillez de la version Game Boy es
insuperable. En la playa, en el autobls, en
el bafio, conduciendo el coche (jolvida esto

(ltimo})... Siempre que tengas dos manos
libres puedes divertirte con Tetris. Segtin las
Ultimas estadisticas, tres de cada cinco
americanos lo han probado. Los otros cien
millones no tienen ni idea de lo que se
estan perdiendo.

B Menciones de honor: Bust-A-Move 2
(PSX/N&4, Acclaim), Lemmings (PC/Mac,
Psygnosis), Super Puzzle Fighter 2 (PSX,
Capcom), Wetrix (PC/N64, Ocean).
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QUIEN ES
TARANTINO?

Spielberg, Tarantino, Scorsese.
Todos conocemos los nombres
de los mejores directores de
peliculas, pero ¢y los de los
creadores de videojuegos?
Estos son los diez mejores...

acer una pelicula es un juego de equipo. Hacer un

videojuego es una actividad grupal. Si a esto le sumas que

los desarrolladores son gente timida y reservada y que las

compaiiias editoras tienen mucho poder, sabras por qué

ningin creador de videojuegos ha alcanzado la fama de un

director de peliculas, pese a la importancia de la industria.
Muchas veces el piblico va al cine a ver las peliculas de un
determinado director, sin importarle el tema o los actores... Esto
no pasa con los videojuegos, pese a que siempre hay un creador
detris de él. Alguien con la visién y la habilidad de realizarlo.
Pocos de ellos tienen el status de superestrellas dentro del medio.
Las personas que mencionamos a continuacién son lo bastante
elegantes como para compartir su éxito con su equipo y colegas,
pero no nos cabe la menor duda de que sin estos tipos, muchos
de los grandes juegos de la historia no hubiesen visto la luz.

El padre de los videojuegos
Compaiiia: Nintendo.

I & CHRIS STAMPER

Dinastia
Compaiiia: Rare
- Seran recordados por: GoldenEye 007.

£Qué pasa con ellos? Si tenias un Spectrum, recordards una Compafiia desarrolladora que
se llamaba Ultimate: Play The Game e hitos como Kight Lore, Sabre Wulf, Underwurlde y
Jetpac, a principios de los ochenta. Esta Compaiiia se transformé en Rare y es el principal
desarrollador de Nintendo en Qccidente. No hay que dudar que Banjo-Kazooie y Diddy
Kong Racing son tributos a Miyamoto, pero GoldenEye demostré que los hermanos Stamper
tienen mucho que contar.

Marca de la casa: Profundidad y calidad.
Préximos éxitos: Perfect Dark, Jet Force Gemini, Donkey Kong World.

Serd recordado por: Mario y Link.

éQué pasa con €l? Es el mas laureado e imitado de
todos los desarrolladores. Mario es el més exitoso juego
{y personaje) de todos los tiempos. Nintendo ha vendido més de ciento
cuarenta millones de cartuchos de Mario desde su debut NES en 1985. Cada
nueva entrega de las series Mario (o Zelda) demuestra aquello de “facil de
manejar, dificil de dejar". Es muy sencillo. Es el mejor. Nadie le supera.
Marca de la casa: Tiende a meter pingiinos alli donde nadie los espera.
Ultimo éxito: The Legend of Zelda: Ocarina of Time.

I SUTUK

El pionero que no cesa

Compaiiia: Sega.

Sera recordado por: la serie Virtua Fighter.
&Qué pasa con él? Como responsable de la
legendaria division arcade AM2 de Sega, cre6
algunos de los mejores arcade de la historia.
Ahora ha delegado algunas responsabilidades,
pero su legado e influencias son perennes, La
serie Virtua Fighter sigue inspirando a todos y
en la redaccién muchos creen que OutRun es
el mejor juego de carreras de la historia.
Marca de la casa: Rubias americanas de
piernas interminables.

Préximo éxito: sea lo que sea que prepara
para la Dreamcast.

YUl
- NAKA

Compitiendo con Miyamoto
Compahia: Sega.

Sera recordado por: Senic the Hedgehog.
&£Qué pasa con éI? Todo el mundo dice
que antes del lanzamiento de la Mega Drive,
Sega convocd un concurso entre sus
desarrolladores para disefiar un rival para
Mario. Sonic fue el resultado y Yuji Naka el
encargado de darle vida. Otro juego de
Naka que nada tenia que ver con Sonic es
NIGHTS, que aunque estd muy bien, no dio
vida a las ventas de la Saturn. Su Sonic para
la Dreamcast le dard la oportunidad de
demostrar que sigue entre los mejores.
Marca de la casa: Piruetas.

Ultimo éxito: Sonic Adventure.

JOHN
CARMACK

El mas mayor de Doom

Compaiiia: id software

Sera recordado por: las series Doom y
Quake.

£Qué pasa con él? Cuando Doom
conquisté el mundo y empezo el fenémeno
id software, fue el disefiador de niveles John
Romero ¢l que recibi6 los primeros
cumplidos, como portavoz de la Compafiia.
Romero es muy bueno, pero fue Carmack el
que disefid el motor de Doom. Desde
entonces no ha parado.

Marca de la casa: Cacerias salvajes, miedo
y enormes pistolas.

Ultimo éxito: Quake 3 Arena.

BRUCE
MCMILLAN

Sabe lo que hace

Compaiiia: EA Sports

Sera recordado por: la serie FIFA Soccer.
&Qué pasa con éI? A pesar de que EA ha
perdido un poco de fuerza en los dltimos
tiempos, EA Sports sigue siendo la marca no
especializada més potente de la industria. Y
Bruce McMillan, de EA Canadi, tiene mucha
culpa de ello con titulos como las series FIFA
0 NHL Hockey. Bruce ha sido promocionado
al puesto de vicepresidente de desarrollo a
escala mundial en EA, por lo tanto su
influencia se dejard notar.

Marca de la casa: Los anuncios de EA
Sports y los stiper comentaristas,

Ultimo éxito: Todo lo que toca.

.

El mejor con los RPG

Compaiia: Square.

Serd recordado por: la serie Final Fantasy.
¢Qué pasa con €éI? Desde el 87 y hasta
hace un par de afios, los juegos Final
Fantasy de Square eran adorados por los
japoneses. No fue hasta Final Fantasy VII
que Sakaguchi merecid la adoracién del
resto del mundo. Ahora es un peso pesado
en el mundo de los RPG y parece que nadie
tiene su nivel.

Marca de la casa: Adolescentes
angustiados tipo Akira.

Ultimo éxito: Final Fantasy VII.

Rey de la estrategia en PC
Compaiia: Westwood Studios.

Sera recordado por: Command &
Conquer.

£Qué pasa con él? La intervencion de
Brett Sperry ha sido fundamental para que
Westwood Studics se convierta en una
Compania de altisima calidad e inventiva. De
todos modos, no fue hasta su Command &
Conquer de 1995 —en esencia, un remake
de su Dune ll— que el mundo se enteré de
su existencia. Juegos basados en sus
creaciones los hay a patadas y secuelas
también. Ninguno de ellos supera al ariginal.
Marca de la casa: Batallas realistas.
Ultimo éxito: Command & Conguer:

Tiberian Sun.
AL B m“uuol

El rey de los RPGs para PC
Compaiiia: Origin.

Serd recordado por: la serie Ultima.
¢Qué pasa con él? El RPG Ultima de
Richard Garriot es tan viejo como los
videojuegos (el primero funcioné en un
Apple en 1982). Tras desarrollar ocho
secuelas, Garriot sigue siendo buenisimo.
Ultima OnlLine, para jugar por Internet, ha
llevado su talento a mas gente que nunca.
Marca de la casa: Una aparicién de Lord
British, su alter ego.

Ultimo éxito: Ultima 9: Ascensian.

AR
| MEER

Historia y videojuegos

Compaiiia: Firaxis.

Seri recordado por: Civilization.

¢Qué pasa con él? Tiene més de seis
afos, pero Civilization sigue apareciendo en
las listas de los mejores juegos. Es el més
profundo, dificil e influyente juego para PC
de la historia. La frase que repite sin parar
es: “los juegos tienen lugar en la cabeza del
jugador, no en la pantalla”. Vamos, que a
menudo pasa un poco de los graficos, pero
para la jugabilidad es Unico.

Marca de la casa: Comparar tus esfuerzos
a los de las figuras histéricas.

Ultimo éxito: Sid Meier's Alpha Centauri.
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CONVIERTETE EN UN FIERA DE LOS JUEGOS DE LA NOCHE A LA MANANA

X JUGAR SUCIO EN_

RIDGE RACER 4

W Formato: PlayStation B Editor: Sony M Desarrollador: Namco H Precio: 8.490 pesetas B Jugadores: 1-4 B kK k%%

4 H A diferencia de los primeros Ridge
Racer, que requerian un conocimiento

de la conduccién equivalente a dar

tumbos y ya esta, Ridge Racer Type 4

exige que demuestres experiencia de la
buena al volante. Por eso, si eres
demasiado joven para conducir o eres de
los que van a subir al examen de

précticas por quinta vez, te hemos
preparado unas ayuditas que haridn que
te muevas por las pistas del juego sin
perder los nervios.

L
'eeman
ER'ae'sT 4
L %

_' B Manténte lo mas cerca
. posible al borde de la curva.

0
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W S eres un veterano de Ridge
Racer, esto de los derrapes
seguro que ya lo tienes
controlado. En el caso de que
todavia no le hayas pillado el
truquillo, aqui tienes unos
consejos que te ayudaran a
dominar la habilidad mas valiosa
del juego. Ridge Racer 4 cuenta
con vehiculos especialistas en el
tema, coches Grip (que se
agarran al asfalto) y Drift (més
inestables), por lo que existen dos
maneras distintas de derrapar.
Empezaremos con los Drift.
Aseglrate de c,ue sigues nuestras
instrucciones al pie de la letra.

Asi sera mas facil
enderezarte luego.

Coches Drift
Método 1

1. Suelta el boton acelerador.
2. Gira.

3. Presiona el botén acelerador
inmediatamente después del
botén de direccion.

4. Gira el volante con cuidado
para salir de la curva.

Método 2

1. Gira.

2. Suelta el boton acelerador.
3. Presiona el botén acelerador
justo después de presionar el

botdn de direccion.
4. Dale al de la derecha para
enderezarte.

B Con los Drift, deberias intentar
tomar la curva tan pronto como
te sea posible. Sabras que ya
controlas el tema cuando notes
que el morro de tu coche estd a
punto de rozar el asfalto. Pero
recuerda que saber derrapar no
significa que tengas que estar
haciéndolo constantemente. Es
fécil perder tiempo al frenar, por
eso es mejor que utilices esta

técnica solamente en las curvas
mas cerradas. Para practicar un
poco, te recomendamos que lo
intentes un par de veces en la
primera curva de la pista Heaven
and Hell. Es perfecto para
aprendices.

Coches Grip

1. Gira.

2. Dale al freno, asegurdndote
de que mantienes el acelerador
presionado.

3. Ahora clava el freno todo el
rato hasta que tu coche haya

superado felizmente la curva.

B Con un Grip no debes girar
demasiado pronto porque, en
cuanto los neumdticos
empiecen a agarrarse, acabards
pegandotela a media curva.
Una vez la has superado y estds
empezando a enderezar tu
coche, reduce una marcha y el
vehiculo acelerard mucho més
al salir. También puedes utilizar
la primera curva en Heaven and
Hell para practicar.
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TOMAR LAS CURVAS
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en todos los juegos. ;Quieres saber como cargarte a tus rivales en

Ridge Racer 4? ;Como acabar con los malos en Resident Evil 22
¢Como sacarle mas partido a tu pequefa maravilla morada? (Nos
referimos a tu Game Boy) Entonces, pasa y ponte cémodo.

LIRS

Bienvenido a .Mayday, Mayday!, la seccion que te echa una manita

PLAYSTATION

P72 Ridge Racer 4
P76 Resident Evil 2
P81 Crash Bandicoot 2

P80 Castlevania
P81 Virtual Pool
P82 South Park

-

Zelda: Link's Awakening
Tetris DX
Mortal Kombat 4

fﬁ[fjr\r(

J\Jlk

iEN/

| zYa has terminado un |
juego? ;Le has sacado todo |
el jugo? ;Has exprimido
hasta la dltima gota de
diversién? jBah! Todavia
hay mas.

s 3 Incluye
P‘? G Police P83 Rogue Squadron 79 Wario Land 2 " .
Apocalyp P84 Glogver Oddworld Adventures P80 Como jugar a ze";"a
35 u|| t e Heartless P86 V-Rally Frogger 64 con la mirada de Link.
P87 Tenchu P87 Rush 2 P81 Trucos para Micro
Machines 64 por cortesia
PC de su creador.
. P85 Asi se hizo Max
Resident Evil 2 WipEout 2097/XL Power Racing
g_—PO‘I:I{E Soe (c:armaggzdon P88 Desafios: intenta
im City ommandos H
Rogue Squadron Ace of Empires: batir nuestras marcas
Delta Force The Rise of Rome
Dark Forces 2
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el mejor coche para competir.
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XN JUGAR SUCIO EN..

RIDGE RACER 4

B Bueno, bueno, bueno. Ahora que ya has leido
algunos de los consejos (normales) que creemos
que vas a necesitar para conducir, ha llegado el
momento de que aprendas algunos un poco mais...
sucios... Estos trucos no van a convertirte en el
mads popular de los jugadores, pero no te
preocupes; cuando termines tendras un montén
de trofeos a los que sacar brillo.

DIVERSION PARA CUATRO

¥ Los de Namco no le han sacado partido a
esta opcién, pero podéis conectar dos
Playstation (con el cable de enlace) y meter un
juego en cada una. Asi podréis jugar los cuatro.
Venga, ;a qué esperiis?

M Entre amigos hay
mucha confianza...

M ... pero la confianza
da asco. jA por ellos!
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MACHACALOS

M Existe un método mas que
probado para ganar distancia
entre ti y tu oponente cuando
estdis circulando lado a lado.
Primero conecta la vision
exterior (no es tan buena para
conducir, pero es la mejor para
hacer trampas) y acércate al
otro coche todo lo que puedas
(hasta que estés justo al lado).
Una vez hecho esto tienes dos
opciones: una facil y otra no tan
facil. Para la primera, tienes que
ir hacia el otro coche un poco a
lo bestia, lo que hara que el
otro, muerto de miedo, se
aparte. Si has sido lo bastante
astuto habras pillado al otro
conductor desprevenido, con lo
que es probable que no pueda
reaccionar a tiempo y acabe
patinando o saliendo de la pista.
Si alguien intenta esto contra ti,
pisa el freno y vira hacia él
como si quisieras chocar. Si lo
haces a tiempo, verds como tu
contrincante pasa volando por
delante de ti y acaba
chocando con el
margen de la pista.
Para la segunda
opcién debes
conocer las pistas
como la palma de tu
Y mano, ya quetevana
servir para hacer el
mayor dafio posible.
Cuando estés al mismo
nivel que el otro coche,
manténte a su lado hasta que
veas una curva en la distancia.
Lo que tienes que hacer
entonces es tomar la curva lo
mas cerrada que puedas. El otro
corredor no tendra mas opcion
que pisar el freno a tope si no
quiere darse conira la pared.
Ten en cuenta que para hacer
esto necesitaras empezar
situado en la zona exterior de la
curva, porque si no, tu
contrincante podria hacerte esta
jugarreta.

DEIA ATRAS A TU RIVAL

B Si ocurriera lo impensable
y te encontrases por detrés
de tu rival, aqui tienes unos
cuantos truquillos para
adelantarle. El primero es
muy sencillo: Mientras estés
acelerando, dale al coche
que tienes delante un
golpecito en la parte trasera
(en cualquiera de las dos
luces de freno). Ese golpe le
desviara hacia un lado.
Repitelo un par de veces més
y se pondra tan nervioso que
no te costard nada
adelantarle.

B Para una version mas
siniestra del truco, inténtalo
cuando sigas a un coche en
una zona con baches. Si le
das en el momento
adecuado (cuando salta), tu
contrincante tendra graves
problemas para volver a
meterse en carrera y no
podra evitar que te sittes en
cabeza.
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B Un ejemplo perfecto de como evitar un
golpe lateral. Riete de lo torpe que es. B ts‘ﬁ b ol
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W El coche de arriba estd en la mejor posicion para
empotrar al otro en la pared de un golpe. Dale a las luces.
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B Si estas siguiendo al
que va primero, presta
mucha atencién a como
toma las curvas y sigue su
ejemplo, manteniéndote
justo detrds. Después de
dos vueltas estaréis lado
a lado. Todo listo para
que le adelantes y ganes.
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B Adelantar por la parte interior puede ser muy
efectivo, pero te deja en una posicion vulnerable.

M Curvas como esta son

perfectas para la tactica «T».

B Los coches mds guapos del juego
son los Absoluto. También estan
entre los mads veloces.

Te los recomendamos

para las pruebas

contrarreloj
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M En Ridge Racer 4, el jugador mas agresivo
tiene todas las de ganar, asi que ja luchar!

LATACTICA «T»

M Si no te importa, nos
gustaria explicarte algo
sobre historia naval.
Seguramente no es lo que

est4s esperando, pero calla y

atiende. Una de las técnicas
de batalla naval mas
efectivas durante las dos
guerras mundiales era la
tactica «T». El objetivo de
esta técnica era forzar al
barco enemigo a efectuar
una serie de maniobras que
acababan colocandolo en
posicion transversal delante
de la proa del barco que lo
perseguia, formando ambos
una «T» (de aqui el
nombre). Llegados a este
momento, los artilleros
tenian todo el barco
enemigo en el punto de
mira mientras que el suyo
estaba en una posicion

relativamente segura. No
pasaba mucho tiempo hasta
que el barco enemigo se
rendia o se hundia. Esta
técnica era altamente
efectiva y, aunque te
parezca increible, puede
adaptarse facilmente a
Ridge Racer 4.

M Si estas persiguiendo un
coche y su conductor
derrapa en una curva, no te
molestes en frenar, sélo dale
un buen golpe en la puerta
(tu coche ne resultara
dafiado), haciendo una «T».
Esto lo dejara fuera de
combate y al mismo tiempo
te habra hecho perder algo
de velocidad, con lo que
podras tomar la curva sin
dificultades y situarte en
primera posicién. Como
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podrds imaginar, éste es el
truco mas sucio de todos y
serd mejor que lo uses muy
de vez en cuando si quieres
conservar a tus amigos. Si
abusas de él te quedaras
més solo que la una. Quizas
un modo mas disimulado de
utilizar la tactica «T» es
situarte al lado de tu rival y,
despacito, ir dindole golpes
para luego virar hacia la
derecha, apuntando a la
puerta lateral delantera.
Prueba esto en un tramo
estrecho de la pista. Como
no hay botén de marcha
atrds en R4, tu victima
pasara tanto tiempo dando
tumbos de un lado al otro de
la pista que no podra ni
plantearse alcanzarte. Eso si,
se va a acordar de toda tu
familia...

LAS MEJORES NARGAS

Manténte a la altura
de la competicion

favoritos y por eso nos estamos

Ridge Racer 4 es uno de nuestros juegos

dedicando a él en cuerpo y alma.
Hemos conseguido unas marcas
increiblemente buenas (no es que te
estemos vacilando, sélo te damos una idea
de los tiempos que deberias intentar
alcanzar). Aqui estdn nuestros mejores
tiempos hasta ahora. ;Puedes batirlos?

Nombre de la pista
Helter Skelter (Japén)
Wenderhill (Japon)
Edge of the Earth (USA)
Out of the Blue {Japon)
Phantomile (Japon)
Brightest Nite (USA)
Heaven and Hell (Japdn)
Shooting Hoops (USA)

Vuelta Carrera
36:819 1:53:383
51:720 2:37:843
43:124 2:10:279
42:952 2:10:824
22:694 1.08:617
45:671 2:18:579
49:758 2:30:516
23:609 2.24:834

junio | 1999 | Top Juegos | 75




L&

B Formato: PSX y PC M Editor: Virgin B Desarrollador: Capcom M Precio: 6.490 pesetas M Jugadores: 1

B Disputando por el titulo de Juego Mas Aterrador Nunca Visto acaba de aterrizar ahora en PC...
Resident Evil 2 . Volveran los sudares frios a todo el pais inundar y para asegurarnos de que
encuentras todos los secretos y todos los horrores, Top Juegos te ofrece esta increible guia con

consejos para PlayStation y para PC.

HAZTE CON LAS ARMAS SEC

2

§Will_ you take the

LY

M Resident Evil 2 viene con
tres armas secretas que te
seran entregadas una vez
hayas cumplido con ciertas
formalidades. El tiempo es un
factor crucial para lograr
destacar en el rdnking, ya que
si quieres obtener la mejor
puntuacién tienes que
completar el juego en menos
de tres horas. Pero esto no es
todo. No puedes guardar mas
de doce veces ni utilizar armas
especiales, es decir, armas que
ocupen mas de dos espacios
en tu registro como es el caso
de Flame Thrower y Spark
Shot. Tampoco puedes usar
los sprays F- Aid, asi que, para
acabar el juego sin su ayuda,

vas a tener que sudar tinta.
Ah, nos olviddbamos de un
detalle. Para obtener armas
tienes que jugar con el nivel
de dificultad normal. Si juegas
con el facil no tendras ningtin
problema pero tampoce
municiones.

W El primer secreto se
encuentra en un arma que
obtienes durante el juego y se
trata de conseguir municién
ilimitada. La infinita sub-
machine-gun funciona de
maravilla contra los zombis
pero es desgraciadamente
impotente contra los jefes;
para conseguir municién sin
Iimites solo tienes que pasar la

CONSIGUE UN TRAIE SECRETO

quitale la llave especial.

look.

B Primero, situate
en el nivel de
dificultad normal y,

a continuacién,
abrete paso hacia la
comisarfa de policia
sin recoger nada por
el camino: ni balas, ni
armas, ni hierbas.
Cuélate en la comisaria y
pilla las balas que
encontrarés sobre la mesa
del despacho; sal de la
comisaria y métete en el
metro. Aqui te encontraras a
Brod Vickers, el piloto de
helicoptero que ya salia en el primer juego, pero que
ahora aparece como zombi. Tardas unos quince
minutos en matarlo, pues lleva una chaqueta que le
protege del fuego antiaéreo. Ya muerto, registrale y

£} W Agarra el lanzacohetes con
us manos pringadas de visceras
L, ¥ despidete de esos mutantes.

primera pantalla en menos de
dos horas y media.

B El segundo artefacto es ya
un clasico de Resident Evil: el
lanzacohetes con municién y

capacidad mortifera ilimitadas.

Si quieres meter este encanto
en tu caja solo tienes que
terminar la primera pantalla
en menos de tres horas.

W La ditima y mas letal de
este lote de armas secretas
es la Gatling gun. Esta
preciosidad dispara balas a
una velocidad pasmosa y es
capaz de matar a
cualquier bicho
viviente. La Unica

Ahora ya puedes abrirte caminc hasta el recinto
Save, el que tiene un cuarto oscuro de fotografia al
fondo. Introduce la llave en la taquilla que encontraras
tras la puerta. £t voifa! Ya puedes presumir de new

B No hay ninguna razén para ir tan pringoso mientras te
cargas zombis a pifion. Aqui encontraris algo elegante.
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cargarse. Para obtener la
Catling gun debes pasar la
segunda pantalla en menos
de dos horas y media. Pero si
quieres conseguir el Gitimo
grito en armas no dudes en
pasar la segunda pantalla en
menos de dos horas y media.
Asi tendras, simultdneamente,
las tres armas
mencionadas. No
es coser y cantar,
pero los
resultados valen
la pena y te
compensardn
el esfuerzo.

H Con un
suelo
encharcado en
sangre de
zombi, méas
vale que la
chica lleve
unas botas
bien altas.
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M ;jHola, carifio,

ya estoy en casal o

L

pega es que tarda lo suyo en LOS CINCO MHORES MDM[NTDS

1 Después de cruzarte con T-90 acompafiado de G.
Cogwhee, sales del cuarto corriendo, das la vuelta a
la esquina y... ahf esté otra vez. Ha traspasado &l muro
situado justo enfrente de ti. Si la primera vez que le ves
te llevas un susto de muerte, verle por segunda vez, y en
tan sélo unos segundos, te deja taquicdrdico de por vida.

Te encuentras cerca de

la piscina y , de
repente, como salido
bruscamente de la nada,
aparece ante ti ese
exasperado cocodrilo. ;A
qué acojona?

3 Subes corriendo hacia
la biblioteca siguiendo
el camino y, de repente, el
suelo cede y caes al vacio.
iMenudo salto dimos
todos!

Llegas a la habitacion
del Espejo Magico,
agarras el enchufe rey y...
jun lamedor entra a saco!
No te va a quedar ni una
gota de sangre en las

venas.

La primera vez que ves a

T-9C en el corredor de los
CUervos, no es su aspecto
execrable lo que realmente
te asusta sino el diabdlico
ritmo de la misica.

par L




B Empuja la estatua y
encontraras el rubi.

M Ya va siendo hora de que
emplees tus habilidades
pirémanas.

H Tienes que encentrar dos
rubies e insertarlos en las
cuencas oculares de las
estatuas, El primer rubi lo
conseguirds tan pronto
resuelvas el enigma de la
estatua. Es importante
recordar que las estatuas
estan orientadas de cara a la
pared. Tienes que empujar
cada una de ellas hacia la
pared opuesta y asf su mirada
caera directamente sobre la
estatua central,

Encontrarés el segundo
rubien el aula. La
reconocerds por los pupitres.
Dirigete hacia la estancia
posterior y enciende con el
mechero el fuego de la
chimenea. Esto haré que el
cuadro situade encima de la
repisa se queme y revele el
segundo rubi.

B En Resident Evil 2 hay dos

persenajes ocultos: ninguno de ellos

se deja encontrar facilmente. El
primero es un soldado que

pertenece al grupo SWAT y se llama

Hunk. Su mision es salir de las
cloacas en las que se encuentra

inicialmente, y subir hasta el tejado

para llegar al helicoptero
siniestrado. Lleva poca municién,
pocos restituyentes y tiene que
enfrentarse a toneladas de
enemigos esparcidos por doquier.
Para tener acceso a Hunk tienes

que pasar la pantalla con la mdxima

puntuacién (Grade A). Guarda la
partida, cdrgala y pasa la segunda
pantalla con Grade A. De esta

forma, Hunk quedara guardado en

tu tarjeta de memoria.

M El segundo personaje se llama
Tofu y, bueno, para decirlo de
alguna manera, es una gigantesca
mole de tofu macrobidtico. Su
misién es exactamente la misma

que la de Hunk aunque muchisimo

més dificil, pues tiene que

apafidrselas con tan sélo un cuchillo
y un pufiado de hierbas. La suya es

una mision casi imposible. Para

tener acceso a Tofu tienes que jugar
seis veces y terminar las misiones A,
B, A, B, A, B consiguiendo siempre
la maxima puntuacion (Grade A} y
descubriendo los secretos a lo largo
de las misiones. Para liberar a Tofu

debes tener estas ocho partidas

guardadas en la tarjeta de memoria.

B Te parecera un poco
raro, pero esa enorme
cosa rosa eres ti.

W ;Es un arma? ;Y
yo que creia que era
un secador de pelo!

¥,

Pa

There’s am

achine gun.

i

W ;Qué hacer...? ;Me
llevo todo el arsenal o
dejo algo para luego?

%,

W El mejor amigo
del hombre...

M El menG especial esta
reservado para la version
PC y te permite acceder a
Hunk, a Tofu, a una galeria
de arte y a la modalidad
Extreme Battle. Esta tltima
opcién es muchisimo mas
divertida que la modalidad
Fourth Survivor, ya que
puedes obtener municién

B Resident Evil 2 tiene una
caracteristica bastante inusual:
el juego recuerda lo que hiciste
en la primera pantalla y,
dependiendo de esas
reacciones previas, cambia
ciertas partes de la segunda
pantalla. Aqui tienes tres
gjemplos:

El Arsenal

En este cuarto encontraras una
taquilla. Dentro de ella una
mochila y la sub-machine-gun.
La primera vez que llegas
puedes tomar la mochila y el
arma, cualquiera de las dos o
ninguna. Si en la primera
pantalla no las tomas, las
encontraras ahi cuando vuelvas
en la segunda pantalla. Sin
embargo, si decides llevértelas
no volveran a aparecer cuando
regreses. El mejor consejo que
podemos darte es que dejes la
mochila y eligas la machine
gun. Asi pasaras sin problemas
la primera pantalla. La mochila
te ayudara a pasar la segunda
pantalla, que es mucho mas
larga, en menos tiempo.

El cocodrilo

La primera vez que el
susodicho animalillo emerge
inesperadamente del agua, tu
turbacion es facilmente
excusable. Bueno, vale. Si
hemos de ser sinceros, nos
solidarizamos con tu esfinter.
La cuestion es: icuanta
municion necesitards para
cargarte al pequefio
cabroncillo? Y aun asi no
acaba de morir: se larga

B El flequillo de
Leon. A prueba
de zombis.

W Chris Redfiels es nuestro héroe.
Fijate que traje lleva. jVaya un tipo!

extra y también hierbas. Con

dificultad. Con cada uno de
ellos debes cumplir una serie
de objetivos. Puedes elegir
jugar con Leon, Claire, Chris
(que ya salia en Resident
Evil) y Ada Wong. Todos
ellos poseen armas
diferentes.

Extreme tienes tres niveles de

para aparecer de nueve en la
segunda pantalla. Sin embargo,
hay una manera mucho mas
eficaz de deshacerse del
detestable bichejo. Mientras
intentas una huida honrosa (es
decir, das media vuelta y
contintias avanzando en
direccién contraria) localiza el
bote de gas que esta junto al
muro de la izquierda. Intenta
manipularle y el bote caerd al
suelo. El cocedrilo no tardara
en metérselo entre las
mandibulas y tu simplemente
tendrés que disparar. El bote
explotara y lo que quede de la
cabeza del cocodrilo saltard por
los aires. Asi no sélo ahorrards
municion sino que, ademds, el
maldito reptil ya no aparecera
en la segunda pantalla.

El laboratorio de pruebas.
Cuando llegas a la zona del
laboratorio das con una puerta
que solo puedes abrir si
introduces dos series de huellas
dactilares. La primera son tus
huellas. Una vez has matado
al Jefe Polilla y has accedido
como GUEST, vuelve al
laboratorio y activa el
mecanismo. La segunda serie
de huellas pertenece al otro
personaje con el que juegas.
En la segunda pantalla, este
personaje también tiene que
acceder al ordenador como
GUEST. Estas huellas dactilares
te permiten entrar en el
laboratorio de pruebas que
contiene una sub-machine-
gun y los restos de un
experimento fracasado.
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NO VOLVERTE LOCO CONTU...

M Puedes tomarte una dosis de Game Boy
en cualquier lugar, ya sea en los transportes
publicos o en el lavabo. Y con la llegada de

GAME BOY COLOR

la Game Boy Color la experiencia es puro
éxtasis. Ahora fliparas en los colores del
arco iris. Hace treinta afios que existen las
teles en color, ;como tardé tanto en salir la
version technicolor de Game Boy? Los
juegos son también mejores. Por si resultan
demasiado para tu cerebrito, te daremos
unos trucos de supervivencia.

GAME BOY COLOR

WARIQ LAND 2

M Si corres asi de rpido
encontrards alguna de las
salidas secretas.

Suelta el ancla

Cruza la primera
habitacién. En la segunda
debes romper los bloques
del suelo y deslizarte hacia
abajo por el hueco. Limpia
todas las paredes (en
especial la de la derecha).
Agarra al tipo que se pasea
dando pufietazos y ldnzalo

contra la pared de la
izquierda hasta que
encuentres una puerta.
Entre a la otra habitacion y
encontraras la salida. La $S
Teacup se hundira y el
juego tomard nuevos
derroteros.

Escapa de las ruinas
Cruza el nivel hasta llegar
al hueco con patos a
ambos lados. Detrés del
pato de abajo a la derecha
hay una pared
que se puede
romper. Al otro
lado hay un
interruptor. Al
darle al
interruptor los
bloques volveran
a su sitio.
Entonces,

puerta de abajo y
encontraras la salida.
éUna partidita de
béisbol?

Ve a la habitacién con la
puerta del jefe. Pasa por
debajo de las escaleras de
la izquierda hasta la
plataforma que hay sobre
el tipo con la lanza.
Cuando est4 bajo la parte
de la plataforma de dos
bloques de ancho, salta y
golpea fuerte el suelo con
los pies: el tipo saldra un
poco. Continda asi hasta
que puedas darle patadas
y agarrarlo. Ve hasta la
pared con la puerta del
jefe y lanza al sujeto
contra el muro. Sigue
haciéndolo hasta conseguir
romper dos paredes y

lJQﬁ.dkg‘a&i‘¢ J [ & . l‘!_’ (W

retrocede por la

encontrar la salida,

GAME BOY COLOR

B Cuando juegas puedes saltar a
Derecha, lzquierda o Arriba.
Mientras estas en el aire pulsa
Pause. Sin Pause salta otra vez
entre el cielo y la tierra. Si lo
repites varias veces cada vez
saltas mas alto.

GAME BOY COLOR

TETRIS DX

M Cuando caiga cualquiera de las
piezas, excepto una barra recta o
un bloque, mantén pulsado Left
(sigue pulsando incluso después
de que choquen contra la pared)
y pulsa la tecla A tantas veces
como puedas. La pieza empezara
a moverse hacia arriba. Puedes
hacer lo mismo en la pared de la
derecha, pero manteniendo
pulsado Right mientras aprietas
sin parar la tecla B.

192234
100100
205205
460460
68422

987666
123926
985125
020020
033000
000033
707000
000707

GAME BOY COLOR

MORTAL KOMBAT 4

M Introduce estos ndmeros en la pantalla
del cédigo antes del partido:

Juega como reptil
Lanzamientos desactivados
Lucha como reptil
Swicharoo

Dark Kombat

Mensaje 1

Mensaje 2

Psycho Kombat

Sin blogueos

Jugador 1 mitad de vida
Ordenador mitad de vida
Jugador 1 cuarto de vida
Ordenador cuarto de vida

GAME BOY COLOR

FROGGER

B Cuando gastes todas las vidas, escribe
A, B, A, B, Select, Start en la pantalla
High-score. Vuelve al men( principal y
tendras acceso al nuevo ment Cheat.

GAME BOY COLOR

TH DA: LINK'S AWAKENING

M Si la versién miniatura de
Zelda te esta haciendo sufrir,
no te preocupes. Tenemos el
antidoto perfecto para ti.

B Llega al nivel tres y el jefe
te va a amenazar diciendo
que nunca le pillaras. Para
encontrarle tienes que
derrumbar la pared con las
botas Pegasus.

M Para conseguir infinidad
de rupias debes llegar hasta
el jefe pero sin tirar la pared.
Cuando empiezan a caer las
burbujas del cielo, matas
tantas como quieras y
acumularas dinero.

M ;Quieres volar? Pues
necesitards un Bumerdn y
un Gallo. Lanza el Bumeran
y agarra el Gallo, asf el
Bumeran permanecera
debajo de ti.

W Andate con cuidado al

acercarte a las esquinas de
las pantallas. Justo antes de
cambiar de pantalla pulsa
Select para desviarte hacia
el lado opuesto. Un truco
muy Gtil para esquivar
obstéaculos.

M Después de los tres
primeros niveles puedes
conseguir que la interesante
Marin te siga a todas
partes. Ve a la playa y habla
con ella (todas las chicas se
rinden ante un poco de
romanticismo). Cuando lo
censigas, intenta los
siguientes trucos y veras:

1. Mata un pollo con la
espada.

2. Busca un cofre o rompe
un recipiente.

3. Baja al pozo del pueblo
Mabe.

4. Entra a una mazmorra y
no salgas hasta estar a
punto de morir.

5. Habla con el Jefe Oso en

el pueblo Animal.

6. Toca la ocarina y
preguntale a Marin que le
parece.

M Puedes convertir a Marin
en fantasma. Cuando te
siga, desviate por la pantalla
hasta el Nivel Cuatro y
gana el nivel. Al salir Marin
se habré convertido en
fantasma. Al volver a la
casa de los fantasmas, ella
te desvelara donde
encontrar una jarra y
volverd a su forma normal.
M Para que Marin esté
contigo durante todo el
juego, primero consigue
que te siga y luego desviate
hasta el pueblo Animal. Ve
hacia la izquierda. Cuando
estés apunto de cambiar de
pantalla,. pulsa Select para
desviarte hacia el lado
opuesto. Asf consigues que
Marin se quede siempre
contigo.

M Cuando llegues al
pueblo Animal y no puedas
cruzar la ballena, desviate
por la pantalla y continta
el juego como siempre
hasta encontrar al gallo
volador. Ve a la playa y
busca a Marin. Primero
tiene aspecto de gallo,
pero al cabo de un rato su
cabeza se transforma.

M En todos los juegos
tienes que recurrir al
trueque. Te explicamos un
truco muy (til. Séle puedes
hacerlo uno vez, asi que no
lo malgastes, Dirigete al
Bosque Misterioso. Entra
en la cueva con la entrada
marcada. Sube una
pantalla y ve una pantalla
a la izquierda. Ahora entra
en la pantalla de la que
acabas de salir, a la
derecha. Antes de que la
pantalla cambie, utiliza el
desvio de pantalla. Te
colocaras sobre un tejado
con grietas. Pasa una
pantalla. Caerds en una
habitacién con enemigos.
Sube una pantalla. En el
pedestal encontraras un
nuevo objeto para el
trueque. No utilices las
escaleras si no quieres
quedarte enganchado en la
estatua.
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iEres un fanatico
de los juegos de
ordenador?
ZEstas ansioso
por conocer
hasta el altimo
secreto de tus

favoritos?
ZNo te
conformas
con los
consejos
de tus
colegas?

DISCO MAYO

1999
iEstas de suerte!

T Corre a buscar el n.° 6 de JUEGOS
Y JUGADORES PARA PC, version
espaiiola de PC GAMER, la
revista de juegos de PC
mas vendida del mundo.
:Y con dos CD-ROM de
regalo! Todo esto por solo
800 pesetas (4,81 euros)
:JUEGOS Y JUGADORES
T PARA PC, cada mes en tu

kiosco!
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NINTENDO 64

 CONTRAATACAR EN...

CASTLEVANIA

Trucos para caza-vampiros con aspiraciones.

GOLp

ES FACIL CUANDO SABES COMO

STATUS GROD

[
010008 1~
T

Si pulsas el boton de Accién
delante de una estatua, la
mayoria de las veces recibiras
una comida guisada. Algunas
veces la lectura de las pistas
que hay inscritas en dichas
estatuas te informardn de otros
posibles obsequios. Puedes
acceder a las repisas que
contienen secretos con tan sélo
saltar y tirar del personaje
hacia arriba.

Cuando estés subiendo las
escaleras hacia la cueva de
Drécula, pasaras de largo dos
torres antes de llegar a la
(iltima torre. En ésta salta sobre
una de las dos antorchas y
deslizate por la cornisa. Al otro
lado encontraras una antorcha
rompible con una joya roja y
una plataforma flotante. Ve
andando hacia ella encima del
aire desde la antorcha;
encontraras un kit de
restauracién de salud.

Espera en el patio del
castillo hasta que sean las
doce de la medianoche. De la
fuente saldra una plataforma
que te servird para acceder a
los items que hay arriba.

Cuando llegues a la entrada
del laberinto del jardin, gira a
la derecha y mira hacia arriba.
Veras una plataforma. Hay una
cornisa invisible delante de ella,
donde puedes subir. Este es un
buen sitio desde dende
disparar a los perros que
saldran cuando abras la puerta.

En la mansién, Renon te dird
que hay una parte del contrato
que no puedes leer. Lo que en
él hay escrito es que le puedes

visitar cuando
quieras, pero que si
te gastas mas de
30.000 en items durante la
partida, se pondré a luchar
contigo.

Para hablar con Rosa, una
vampiresa que riega las rosas
de la mansién, entra en la
habitacién de las rosas rojas y
espera a que sean las tres de la
madrugada.

Como quedas al finalizar el
juego depende de dos cosas.
La primera es la cantidad de
cartas Sun and Maon (sol y
luna) que hayas utilizado
durante las partidas. Si utilizas
demasiadas, Vincent se
convertird en un vampiro, que
residird en la segunda
habitacién que hay por el
camino que conduce a
Drécula. Si te encuentras con
Vincent, acabaras el juego de
la forma convencional. La otra
manera de finalizar dependera
de la cantidad de dinero que te
gastes. Si te gastas alrededor
de 30.000 comprandgle cosas
a Renon, éste aparecera en la
primera habitacién que hay en
direccién a Dracula, y te veras
forzado a luchar con él.
Haciendo esto tendrés que
luchar contra mas versiones de
Drécula, lo cual supone un
final més apotedsico.

IV NMIYJYIYIils

TOMB
RAIDER Il

W Para conseguir todas
las pistolas, enciende
una bengala y (a la vez
que mantienes apretado
el botén Shift) da un
paso hacia adelante y
uno hacia atras.
Entonces da tres vueltas
y salta hacia atras.

W Para saltar de nivel,
enciende una bengala y
(a la vez que mantienes
apretado el botén Shift)
da un paso hacia
adelante y uno hacia
.atrds, Entonces da tres
vueltas y salta hacia
adelante.

LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME

Juega al mejor titulo de N64 a través de la mirada de Link.

todo el juego visto por los

ojos de Link, con una
perspectiva en primera
persona?
Para conseguir este curioso
truco, tienes que asegurarte
primero de que no llevas
espada. Puedes perder esta
arma de dos maneras
diferentes. La primera consiste
en ir a la segunda batalla con
Gannondorf, al fragmento ése
en que te quita la espada
Master de tus manos. Cuando
eso ocurra, guarda la partida y
reiniciala.

La segunda manera es un
poco més compleja. Primero
tienes que llevar a cabo el truco
del pescador, que sélo puedes
hacer como Link aduito y si
estds en posesion de las botas
Hdver. Pagale al hombre que
hay para poder ir a pescar, y
ponte las botas Hover. Camina

Sabl’as que se puede jugar

hasta el borde del agua, da
unos pocos pasos adentrandote
en el lago y pulsa B antes de
que las botas dejen de planear
por el agua. Esto hard que se
coloque el anzuelo, pero podrés
seguir andando. Ahora lanza la
cuerda de pescar en el lago y
pesca un pez. Saca el pez, pero
no del todo, y vete por la
puerta pulsando A delante de
ella. El indicador de Accidn
pondrd «Reel» como si ain
estuvieras en posesion de la
cafia de pescar, cuando en
realidad no es el caso. Ahora ve
por la parte estrecha del lago a
la derecha del lugar de pesca.
Ve a un sitio que hay entre la
valla y la pared (donde estan
los espantapéjaros). Saca la
cafia de pescar y lanza la
cuerda. Link se sentard alla
como si estuviera pescando.
Guarda la partida. Ahora
tendrés un palo Deku en vez de

tu espada. En el menu la
espada Méster estard ausente.
No intentes sacar el palo Deku
porque el juego se quedaria
colgado. La manera de
recuperar tu espada es dejar el
palo en el Templo del Tiempo y
tomarlo otra vez (no hagas
esto con la espada de Biggoron,
porque entonces no podras
recuperarla aunque la veas en el
menu, y Biggoron no te dard
otra).

¢Nos sigues alin? Bien, pues
ahora ya te habras deshecho de
tu espada mediante uno de los
dos métodos anteriormente
descritos. Lo que tienes que
hacer a continuacién es el truco
de Epona. Cabalga a Epona, y
mientras avanzas utiliza una
nuez Deku, una botella de
ftems, un hechizo o tu ocarina.
Caerds de tu caballo. Ahora
podras controlar & Epona aun
sin estar encima de ella. Aléjate

de ella. El indicador de Accién
te dird «Faster» (que significa
«mas deprisa»), pero si pulsas A
te encontrarés de repente otra
vez sobre Epona. Saca tu arco o
tu gancho arrojadizo y dispara.
A continuacién, lanza una nuez
Deku; te veras de repente
observando todo desde la
perspectiva de Link. Ahora
podrés ver a tu flequillo
moviéndose cuando te pongas
a correr alrededor de Kokiri y
Hyrule.

B Como la explicacién ha sido
un poquito larga, lo hemos
resumido a continuacion en
cinco pasos basicos:

1. Quita la espada a Link con
uno de los dos métodos.

2. Cabalga sobre Epona.

3. Lanza una nuez Deku.

4, Dispara con tu arco o con el
gancho.

5. Lanza otra nuez Deku.

¢AlN estas aqui? Pues, ja jugar!
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PLAYSTATION

CRASH BANDICOOT 2

No se puede menospreciar a este astuto marsupial.

M Para esquivar a los jefes
con los que ya has luchado,
cuando estés en la
plataforma del centro de una
habitacion Warp, debes
mantener pulsados L1, L2,
R1,R2y A,

M Al morir pulsa Arriba y
Circulo. Asi, cuando vuelvas
tendrds una proteccion extra.
M Cuando estés en el cuarto
piso con los torbellinos, entra
en el nivel con las abejas.
Para ganar dos vidas, en
lugar de bajar para
esconderte de ellas, tienes
que golpear a las cince.
Puedes repetir tantas veces
coma quieras, pero en las

posteriores ganas solo una vida.
M Para conseguir mas vidas
vete al nivel secreto dentro de
Unbearable. A mitad del
camino encontrards una caja
que da botes y un arco de
fruta. Sube hasta el peldafio
superior, da un gran salto y
encontraras dos vidas. Las
pillas y te matas. Vuelves al
mismo lugar y consigues dos
vidas més. Puedes repetir esta
estrategia tantas veces como
quieras, pero debes entrar
cada vez al nivel secreto.

B Y por si atin no lo

censeguiste, te damos algunas

claves para llegar a los Warp
escondidos:

Air Crash

Ve al segundo rio. No
practiques esqui acudtico, es
mejor subirse a los cajones
de la plataforma.

Bear Down

Ve al pequefio témpano de
hielo situado al final del
escenario.

Diggin’ It

Muy cerca del final
encuentras una planta Spitter
situada en una plataforma
circular. Bucea sobre ella.
Hangin” Out

Desciende por el agujero
hasta llegar al agua sin

serpientes marinas y
atraviesa el orificio que
encuentras delante. Pulsa R1
para que Crash suba las
piernas.

Turtle Woods
Cuando encuentres la
Stone Face en la superficie,
bucea sobre ella para
entrar al nivel tipo
bonus. Ten cuidado,
ésto podria costarte la
vida.

Unbearable
Cuando el cachorro te
eche, regresa hasta que
vuelvas a verle.

lzquierda.
En el PC

DOOBIES.

dos formatos:

Nivel 2  OLEFGLPI
Nivel 3 wDzZwTYQl
Nivel 4 STXGIDEA
Nivel 5 WZKVOFFA
Nivel 6 GRXJTYGA
Nivel 7 IMWGTDXI
Nivel 8 YMPCUZYI
Nivel 9 YWVFHNAJ
Nivel 10 WNLUJSBJ
Nivel 11 UGSIBPNA
Nivel 12 QEJUXFDJ
Nivel 13 UGWHVEQA
Nivel 14 SFMEZGG)J
Nivel 15 QSBSSITA
Nivel 16 WDGSFFJ)
Nivel 17 USWIQIYA
Nivel 18 OJFXQEAB

BENIHILL
WwOoOowoQo
SUPACAM
ALSECRET
PANTALON

PLAYSTATION  PC

G-POLIGE

Para conseguir todas las armas, vete a la pantalla de carga de
armas y mantén apretados L1 +12 + R1 + O+A+0y
pulsa Izquierda. Para proteccion sin limites, vete 2 la pantalla
de informe y mantén apretados L1 + R2 +C] y pulsa

Para conseguir un niimero flimitado de armas, utiliza el
password MRTICKY, y para proteccion sin limites utiliza

I También puedes probar estos passwords que sirven para los

Nivel 19 QSDHARDB
Nivel 20 WRRJJDHB
Nivel 21 ISNEASLB
Nivel 22 YWGTTQCK
Nivel 23 YCNHYJEK
Nivel 24 AUJOMXFK
Nivel 25 CZHXMGVB
Nivel 26 EUANLEC
Nivel 27 EDFIRE
Nivel 28 STUBOMB
Nivel 29 THONBOY
Nivel 30 JIMMAC
Nivel 31 PUGGER
Nivel 32 ROSSCO
Nivel 33 CAKEBOY
Nivel 34 NIKNAK
Nivel 35 SAGLORD

WY en la pantalla de seleccién de Password puedes probar con:
Coches de reserva mas rapidos

Sirenas

Angulos de camara distintos

Todos los secretos
Todos los niveles secretos

SIM CITY

| Si tu maravillosa metrépolis no va

tan bien como esperabas, pulsa Ctrl,

Shift, Alt y C a la vez. Aparecerd una
ventana donde puedes utilizar los

codigos siguientes:

GARBAGE IN, GARBAGE OUT

Pone todos los edificios de basura a tu

WATER IN THE DESERT NERDZ ROOL

Pone todos los edificios de agua a tu Industria de alta tecnologia

disposicion | AM WEAK

SALT ON Crea edificios, servicios, zonas publicas y
Convierte el mar en agua salada transportes; planta arboles y vuelve
SALT OFF gratuita el agua de la superficie.
Convierte el mar en agua dulce CALL COUSIN VINNIE

TERRAIN ONE UP Aparecera un nuevo item de Peticionaro

Sube el terreno

TERRAIN ONE DOWN

Baja el terreno

TERRAIN TEN UP

Sube el terreno

TERRAIN TEN DOWN

Baja el terreno

PAY TRIBUTE TO YOUR KING

Pone todos los premios a tu disposicion
| LOVE RED TAPE

Pone toda la artilleria a tu disposicion

en la ventana Meet que anunciard un
«Evento para recogida de fondos». Este
supuesto hombre de negocios te ofrecera
dinero sin hacer preguntas. Si lo aceptas,
tus arcas se llenaran con un poco de
dinero extra.

ZY¥Xwvu

Primero utilizas el truco del «CALL
COUSIN VINNIE» pero sin aceptar el
dinero. Entonces recurres al truco
«ZYXWVU» y el maravilloso Castillo de

disposicién LET'S MAKE A DEAL SimCity aparecerd en el men( de

POWER TO THE MASSES Se ofrecen tratos entre vecinos y recompensas. El castillo va sobrado de

Pone todos los edificios de energia a tu empresas Land Value y Aura, ademds de suponer

disposicion otras muchas ventajas para la zona.
iLO HE CREADO YO!

VIRTUAL
POOL 64

¢Sabias que después
de fallar un disparo
puedes volver a apuntar
contra el ordenador?
Cuando es el turno del
ordenador debes pulsar
Left para obtener una
respuesta inmediata.
Antes de que responda,
pulsa R para ver la
perspectiva desde arriba,
entonices pulsa A para
volver a apuntar.
Mientras aprietas A
puedes volver a tirar
cambiando el nivel de
energia. Este truco solo
permite volver a apuntar
sin cambiar el angulo.

;Cémo simular que
das un codazo al
ordenador? Mientras la
N64 tira, cambias la
perspectiva para ver la
jugada desde arriba (con
la tecla R), luego puedes
girarle el taco con toda
tu maldad.

MICRO MACHINES 64 TURBO

El trabajo del disefiador de juegos para N64

demasters acaba
‘ de producir la
version actualizada

para N64 de este
maravilloso juego de
carreras para
PlayStation. Hablamos
con su creador, el
disefiador Alex Darby de
Imperial Game, y le
preguntamos qué piensa
de su obra.

explosiones, los
deslizamientos y las
recogidas de Fireball. Ha sido
un gran trabajo de equipo:
son ellos los que merecen
todo el reconocimiento. A
nivel personal estoy muy
orgulloso de las escenas
dificiles. Son mas
impresionantes que en la
versidn para PlayStation;
costd bastante conseguir el
balance de dificultad
adecuado.

premio que se conducen en
el modo de Keepsies. Pero
habfa tantos que fue
imposible.

P. ;Qué juegos crees que
pueden ser los rivales de
MM6E4 Turbo?

R. . Mario Kart 64 y Diddy
Kong Racing son los tnicos
titulos que se parecen un
poco a MM64. Pero ambos
salieron hace ya mas de un
P. ;Cual fue la parte mds afio.
dificil del proyecto?

R. Partiamos del gran éxito
de la version para
PlayStation, el juego ya se
habia probado y con unos
resultados extraordinarios. A
nivel de disefio lo mas dificil
fue intentar mejorar la
formuta inicial sin realizar
muchos cambios.

P. ;Puedes desvelar algin
truco?

R. Os aconsejo utilizar un
poco los frenos. Tardas
menos en reducir velocidad
que el tiempo que pierdes si
sales del circuito. Es
importante no pasar por alto
el modo de Keepsies. Es
divertidisimo machacar
a tus amigos desde
alli.

P. ¢Ha quedado algo que se
pueda mejorar?

R. Me hubiera gustado
trabajar un poco mas en el
sistema de control de los
vehiculos, asi como en la
suspension de los coches-

P., ;De qué parte de
MM64 Turbo te
sientes méds
satisfecho?

R. De los efectos
graficos: las




NINTENDO 64

B ;Cémo huelen los
protagonistas de
South Park?

Badlands

Sal del nivel superior, ve hacia
la piscina y busca la flor que hay
al lado de la pared. Atraviesa la
pared de aspecto normal que hay
detrés de la flor, y ve por el
portal. Encontraras un lanzador
de vacas, una pistola de dardos-
esponja, rodilleras de futbol y
dardos-esponja.

Badlands 2
Ve hasta el nivel superior

y agarra el lanzador de
desatascadores.
Ve a través del
desatascador
ala

magquina

’

transportadora. Encontrards un
pollo francotirador, un lanzador
de vacas y municion, y obtendras
velocidad doble de disparo.

Dugout

Baja al nivel inferior donde esta
la roca y sigue un poguito més.
Encontraras un lanzador de vacas.

La colina

Desde Badlands sube por los
bloques. Ve hacia la escalera de la
izquierda y después hacia la
pared. Sal de la nieve por el lado
de la pared. Encontraras un pollo
francotirador, mufecas Terrance y
Phillip y dardos-esponja.

La colina 2

Ve hasta los bloques de madera
y hasta la escalera de la izquierda.
Ve hacia la pared y cuando
llegues sal de ella en un angulo
agudo de forma que casi no estés
tocando la pared. Encontrarés un
pollo francotirador. Haz un giro a
la derecha y ve a través del
transportador. Toma ofro giro a la
derecha y encontrards mufiecos
tirapedos Phillip y Terrance.

Vecinos

En Badlands ve a cualquier
casa. Sube la escalera y salta
encima de la chimenea.

SAGAR A LA LUZ LOS SECRETOS DE—

SOUTH PARK

La guia definitiva de los tesoros escondidos de South Park

Encontraras un pollo
francotirador, mufiecos tirapedos
Terrance y Phillip y municion.

The Ravine

Ve hasta el agujero y déjate
caer hasta el lugar donde hay los
Cheesey Pocfs. Entonces gira a la
izquierda y ve hacia la pared.
Encontrards un lanzador de
vacas.

The Ravine #2

Busca dos flores que hay en la
pared (puedes atravesar la pared
de aspecto normal y corriente
que hay detras de las flores).
Aqui encontrarés el Warpo Ray y
municiones para él.

Muiiecos flotantes
tirapedos Terrance

Para tomar mufiecos flotantes
tirapedos Terrance, ve al episodio
tres (que es donde luchas contra
vacas y ovnis). Recoge algunas
mufiecas, y cuando veas a algun
ovni lanzando vacas, pulsa
«arriba» para cambiar al mufieco
rojo Terrance. Ponte debajo del
ovni, mira hacia arriba y linzale
un mufieco tirapedos. Se pegara
al ovni sin explotar. Cargate al
ovni y veras como de forma
misteriosa se queda el mufieco
flotando en el aire.

Como cabalgar sobre el dino rhino y ganar invencibilidad.

TUROK 2

Formato: Nintendo 64

B Turok 2, la mejor
excusa para cargarse
dinosaurios desde que
los actores de Jurassic
Park se hartaron de
ellos.

Aqui hay unos cuantos
trucos:

BEWAREOBLIVIONISATHAND
Gran truco (invencibilidad y
todas las armas)
LIGHTSOUT

Modo Blackout
UBERNOODLE

Modo Cabezdon
HOLASTICKBOY

Modo Stick Men
STOMPEM

Modos Manazas y
Cabezones

PIPSQUEAK

Modo Mini enemigos
IGOTABFA

Modo Boli y Tinta
WHATATEXTUREMAP
Colores raros

AAHGOO

Aparece la cara de Zack en
los cristales de oro
HEERESJUAN

Aparece la cara de Juan en
los cristales rojos
FROOTSTRIPE

Colores del Arco Iris.

B Cuando empiezas el Nivel
Dos, ves un boli en el que
hay un dinosaurio con pinta
de rinoceronte. A

continuacion, te explicamos
como puedes cabalgar sobre
él, incluso antes de que te lo
hayas cargado:

Pon el codigo "Big Cheat”.
Ve al Nivel Dos.

Usa la bomba nuclear para
atacar al «dino rino».

Antes de que haga
explosién, escala a lo alto y
no te muevas.

Cuando explosione, huye y
verds el aire llenar el espacio
en el que estaba el
dinosaurio, que ahora esta
despedazado.

Date una vueltecita. Las
pistolas deben estar adn en
su sitio y tl también, en la
parte més alta, pero sin
dino.

Para librarte de las pistolas
vuelve al pequefio establo
en el que estaba el dino o ve
al que esta cerca del punto
de Save.Ahora deberfas ser
capaz de caminar tan

W Asi que, ;como
huelen?

B Tampoco es que sea tan

dificil dibujar una nariz.

deprisa como Turok e
incluso subir escaleras.

B Prueba este pequefio y
raro truco para ser
invencible:

Cuando encuentres un
punto de Save, entra y sal
acto seguido.

Encuentra un dinosaurio por
el punto de Save, pero no
te muevas, deja que te
mate. Deberias caer en el
punto de Save. Ahora sal.
Cuando hayas salido, tu
salud estard en cero, pero
ninguno de tus enemigos
serd capaz de hacerte dafo.
Seras invencible hasta que
consigas mas salud,
momento en el que
volverds a tu estado
normal.

Para invencibilidad en el
modo multijugador escoge
un nivel con portales y
lanzadores scorpion.

Consigue que otro jugador
tome el lanzador scorpion y
encuéntrate con él en el

portal. Quédate
directamente enfrente del
portal y haz que otro
jugador te saque toda la
energia hasta la dltima
gota, pero ésta Ultima no y
que luego te dispare al
portal con el lanzador
scorpion. Tu energia estard
en cero, pero como antes,
seras invencible hasta que
obtengas mas.

H Dicen que la
personalidad cuenta.
No siempre.
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NINTENDD 64

M El legendario
TIE Fighter. Ideal
para sacar de
paseo a la abuela.

DEIA
FORCE

M Pulsa ~ para acceder a
la ventana de la consola.
Entonces teclea el codigo
que desees y pulsa Enter.

IWILLSURVIVE

Modo Dios
TAKEITTOTHELIMIT
Municién infinita
HITMEWITHYOURBEST
SHOT

Ordenador mas
inteligente
CLOSETOYOU

Invisible para el enemigo
RAINDROPSKEEPFALLIN
GONMYHEAD

Artilleria (cinco disparos)

T NINTENDO 64

GLOVER

Prueba estos trucos. Haz pausa en el juego y pulsa lo siguiente:
C-arriba, C-izquierda, C-izquierda, C-arriba, C-derecha, C-izquierda, C-abajo, C-arriba Para que la

APOCALYPSE

Haz pausa en el juego,
entonces —manteniendo
apretado L1— pulsa lo
siguiente:

[, O, Arriba, Abajo, X, (]
Todas las armas

[, Circulo, X

Seleccion de Checkpoint
Ak e L |

Vidas infinitas

Abajo, Arriba, Izquierda,
lzquierda, A, Arriba,
Derecha, Abajo
Invencibilidad

A, Arriba, X, Abajo
Seleccion de nivel
Abajo, Abajo, A
Informe estadistico

PC

POTENCIARTE EN...

WARS: ROGUE SQUADRON

¢Necesitas mas poder o mas municién? Nosotros sabemos como conseguirlo.

Desercién en Correllia
Cuando termines el
bombardeo en el Tech Centre,
vuelve a la Capital Tower. Por el
camino pasards por varias
ciudades. La primera contiene
una estructura laberintica hacia
el final. En la parte trasera del
laberinto hay una caja amarilla
con una linea roja que la
atraviesa. Es una caja
potenciadora. Sigue por la
parte de detrés del laberinto
para encontrar unos
poderosos torpedos.

Luna de jade
Cuando vueles a través

al Shield Generator, toma
la bifurcacion de la

izquierda. Destruye el edificio
que hay al final; contiene
tecnologia Shield avanzada.

Instalaciones para la
construccién imperial
En las instalaciones de
construccion hay dos
plataformas de aterrizaje; la

primera tiene AT-AT delante, y

la otra tiene un transhordador
espacial aparcado encima.

Vuela hacia la parte trasera de
esta segunda plataforma. Veras

dos contenedcres, uno a la
derecha y otro a la izquierda.

Revienta el de la izquierda para

dejar al descubierto bombas

de las trincheras al dirigirte avanzadas.

Prisiones de Kessel
En la segunda mision de

Kessel tienes que salvar a
prisioneros. El potenciador esta
cerca de la segunda prision. Una
vez hayas empezado la segunda
misién de rescate, vuela por las
proximidades de los pefiascos y
mira tu radar. Veras dos puntos
rojos inmoviles en una
depresion de las montaias. El
de la derecha es un lanzador de
misiles, y el de la izquierda es un
banker lleno de torpedos Seeker.

Bloqueo en Chandrilla

Desde el tren planeador vuela
hasta el otro lado de la ciudad.
Verés un AT-ST disparando
contra tres torres. Destruye al
AT-ST para encontrar otro
potenciador de bombas
avanzadas.

Ataque en Sullust
En Sullust verds una

plataforma central de aterrizaje.

Al lado opuesto de la
plataforma hay una fabrica
enorme. Destruye esta
construccién para conseguir
torpedos Seeker.

La venganza de Moff
Seerdon

Después de cargarte a los
imperiales, date la vuelta y
vuela hasta la parte de atras
de la ciudad. Observaras un
edificio Rebel y algunos
bunkers imperiales. Destruye
los bankers y veras que uno
de ellos contiene misiles
cluster Seeker que puedes
recoger.

bola venga hacia i

Para controlar la bola
Vidas infinitas
Poder infinito

Gravedad baja

C-derecha, C-abajo, C-derecha, C-abaje, C-arriba, C-aniba, C-derecha, C-izquierda
Para que la cdmara gire hacia la izquierda

C-izquierda, C-derecha, C-arriba, C-arriba, C-abajo, C-derecha, C-abajo, C-derecha
Para que la cAmara gire hacia la derecha
C-izquierda, C-derecha, C-izquierda, C-derecha, C-arriba, C-abajo, C-derecha, C-derecha
C-arriba, C-arriba, C-arriba, C-arriba, C-arriba, C-derecha, C-abajo, C-derecha
C-derecha, C-derecha, C-abajo, C-derecha, C-derecha, C-derecha, C-arriba, C-izquierda

C-izquierda, C-izquierda, C-arriba, C-izquierda, C-derecha, C-arriba, C-arriba, C-arriba

C-arriba, C-derecha, C-derecha, C-abajo, C-izquierda, C-abajo, C-arriba, C-derecha
Para que se abran los portales y puedas acceder a todos los niveles

C-arriba, C-abajo, C-arriba, C-abajo, C-arriba, C-abajo, C-izquierda, C-arriba
Para la bola de poder

Para desactivar los trucos, pon pausa y puisa C-abajo ocho veces

ambiente de Glover en
tu propia casa, con tan
sélo tumbarte al suelo
y colgar un guante
lleno de algodén en
una percha.

JEDIWANNABE ON
JEDIWANNABE OFF
RED5

WAMPRAT
ERIAMIH
BACTAME
YODAJIAMMIES
SITHLORD
IMAYODA
RACCOONKING
5858LVR
DEEZNUTS
PINOTNOIR X
SLOWMO ON
SLOWMO OX
THEREISNOTRY
WHITE FLAG ON
WHITE FLAG OFF

JEDI KNIGHT
DARK FORCES 2

B Hace poco se volvio a editar a precio de saldo y lleno
de trucos. Pulsa T durante el juego, y entonces teclea lo
siguiente:

Activar modo Dios
Desactivar modo Dios
Todas las armas
Todos los items
Modo de vuelo

Salud completa
Mana completo

Jedi oscuro

Master ligero

Todos los poderes del universo

Muestra mapa

Salter de nivel

Saltar al nivel nimero x
En cAmara lenta

Volver a la velocidad normal

Finalizar nivel
Desactivar Al
Activar Al
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PLAYSTATION

TENCHU

M Trucos a mansalva para este juego de lucha y exploracién de excelente
ambientacion kung-fu. No te serviran para resolver los problemas de

camara y los defectos gréficos del juego, pero no se puede tener todo...

CODIGOS ROMPEDORES x

Incrementa la capacidad de items en la pantalla de items hasta 99
0,0, &, &, Derecha, Derecha, Arriba, Abajo, mientras mantienes apretado R2.

Revela todos los items escondidos
En la pantalla de ftems, 0, O, 2, 2, Derecha, Derecha, Arriba, lzquierda, mientras mantienes apretado R1.

Incrementa el inventario de items
En la pantalla de items, O, /., A, Derecha, Derecha, Arriba, Derecha, mientras aguantas L2.

Restaura salud

En la pantalla de Pausa, O, O, 4, A\, Derecha, Derecha, Arriba, lzquierda,

Desbloquea todos los niveles

En la pantalla de seleccion de misién, 0, (1, ~, A, Derecha,
Derecha, Arriba, Derecha, mientras mantienes apretado el botén R1

Activa la pantalla de seleccién de instalaciones enemigas
En la pantalla de seleccion de mision, 01, 01, /v, A, Derecha,
Derecha, Arriba, Izquierda, mientras mantienes apretado L2,

Activa la armadura sexy de Ayame (Tienes que jugar como

Ayame).

En la pantalla de seleccién de items con la armadura como opcién.

Izquierda, Izquierda, Abajo, Abajo, (0, 01, &, &, O

DESAFi0S

NINTENDO 64

SUPER MARIO 64

H Desafio: acrobacias de
campeonato

seccion donde las setas blancas y
rojas estén pidiendo a gritos que
saltes por encima (estan muy cerca
del principio). Se trata de que saltes
por encima con una demostracion
acrobdtica, utilizando el salto mortal
de lado y el triple salto. No te
detengas para ajustar el ngulo de
cimara (manténla estatica con la
tecla R si es necesario), se trata de
exhibirte tanto como puedas en la
pista. Pidele a un amigo que puntiie
los mejores saltos.

H Ve a [a Tall Tall Mountain, busca la

NINTENDO 64

F-ZERO X

B Desaffo: machaca hasta la
muerte

B Escoge la pista Big Hand a
maxima dificultad y cérgate al
menos 20 oponentes. Tendras
que destruirlos en el primer
circuito, la carrera es tan dura
que si te esperas demasiado no
quedaran suficientes rivales del
ordenador en competicion.
Coldcate en medio del grupo en
la primera curva abierta y utiliza
ataques laterales para provocar
choques en cadena. Aniquila los
supervivientes con giros y
frenazos bruscos.

e »
PLAYSTATION
F198

B Desafio: a barrer la pista

B Una prueba de carreras de
habilidad muy dura. Escoge la
pista de Montreal del modo
Arcade e intenta ganar en sélo
tres rondas. ¢Facil verdad? Si,
pero se trata de acabar con al
menos uno de los coches del
ordenador en sélo tres vueltas.
Busca atajos y alternativas para
cargarte a los rivales. De facil
nada. No te pases con las
palabrotas.

TEKKEN 3

B Desafio: jacoso y derribo!
B Intenta destruir al enemigo
usando sélo los movimientos
para lanzar. Si es demasiado
facil, trata de hacerlo sin perder
energla. Tendrés suerte silo
cansigues al primer intento.
Sobrevivir 10 segundos no es
suficiente para que te sientas
argulloso de ti mismo. Los
buenos terminan en 5,2
segundos.

Que hayas terminado un juego no significa que ya no puedas sacarle ningun partido. Te damos una lista de desafios para ver si
aun eres capaz de darles una leccién a tus amigos. La cosa promete...

HERETIC Il

B Desaffo: a mandar

® Este reto nos llega de la
mano de Brian Pelletier, de
Raven Software, la empresa
que desarrollé el juego. Se trata
de atravesar los dos niveles de
Minas matando a todos los
Qverlord sin que ningtin Ogle
sufra el menor dafio (ni que sea
sin querer). Si lo consigues,
Brian se apuesta la paga a que
no terminas el juego usando
sélo el palo como arma.

WORMS:
ARMAGEDDON

B Desafio: mutilacion
controlada

B Debes ganar al ordenador
al menos tres veces, pero
usando sdlo la cuerda de
escalar y la ametralladora. Al
escalar las rocas mejor andes
con cuidado. Si no tienes
tiempo para acabar con un
Worm, rival tendrés que buscar
un lugar seguro para esconder
a tus propios Worms. No cojas
cofres ni utilices sus
contenidos.
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ASI SE HIZO jE'\[ AGGI0

Max Power Racing es un juego de carreras de pies a cabeza.
Con coches de los que vuelan, pistas extraordinarias y las
mejores carreras nocturnas del siglo. Eutechnyx, la compaiiia
desarrolladora, nos ha ofrecido una oportunidad excelente:
hemos echado un vistazo al proceso de creacion. Y te vamos

El proceso de creacion y la puesta en escena de este racer. a sorprender con esta Guia Oficial de Eutechnyx para el
Hemos recreado el nacimiento de una de las etapas de la carrera. Disefio de Pistas.
L, W Arcierer Lote wite Coned) ToGn)  BA la hora de crear una B Cuando se ha decidido la
pista lo primero es localizacion debemos buscar
N Je A LANPRARL escoger el escenario. Hay material de consulta.
lugares que al principio Utilizamos libros, pero lo mas
parecen apropiados, pero importante es enviar al equipo
puede que luego no al lugar escogido para
funcionen. En Max fotografiar el escenario real.
Power Racing, por (Los del equipo se mueren de
ejemplo, pensamos en ganas de que escojamos
crear una pista situada en Hawai. Tontos no son,
Australia, donde los ¢verdad?). Partiendo de este
jugadores atravesarian el material, creamos las
territorio despoblado de principales imagenes del nivel.
este pais. Pero después En las fotos aparece tanto el

de varias paisaje en general como los

pruebas pequefios detalles, como la
descubrimos superficie de la carretera, las
que el paisaje rocas, los puntos geograficos
era demasiado conocidos, etc. Entonces
escaneamos las fotos para
menocromatico, crear las texturas del escenario
arido y aburrido para del juego.

poder ofrecer un buen
espectaculo de carreras.

o
—
! —— Ll .

M A continuacion, se Mapper, que es nuestro ' .
disefia el nivel. Los propio programa y sirve 0:37:84 13 I Para terminar, se prueba el nivel
creadores dibujan el mapa para crear texturas, completo. El departamento de Control
y el storyboard para toda  iluminacion, etc. Entonces de Calidad pone a prueba cada nivel,

la carrera, tal y como las pistas se pasan al formato nos dan su opinién, contribuyen con
aparecerd en la pantalla.  del juego para que los sus observaciqnes y asignan un nivel de
Cuando estamos disefiadores puedan probarias. dificultad al nivel. Esto permite
satisfechos con el Asl podemos retocar cada nivel a asegurarse que cada nivel encaja
proyecto utilizamos el medida que lo vamos creando. Si _perfectamente en el producto final, el
programa 3D Studio para  hay algo que no funciona, los juego completo.

crear una imagen disefiadores pueden modificar el

tridimensional. También ~ mapa, ponerlo de nuevo dentro

trabajamos con el del juego y probarlo.

PLAYSTATION

mm . Para serlnvenable dEten ej N
juego por un momento, i

mantén L2 y R2 pulsados a la

B A ver como te las apaiias con estos ;
ol Sk T ke MRMMAINWARING Peatones en paico STICKYTYRES  Escalar paredes Yeqyapiicta Delecn,
I£0S p p P Derecha, lzquierda, £\, x

BIGDANGLE Cola mutante GOODHEAD Gente con cabezas absurdas Amiba, O, lzquierda

TILTY Modo pinball WETWET Bonus de crédito EVENINGOCCIFER  Conduccion beoda M Para conseguir un nimero

WATERSPORT Habilidad subacuatica TINGTING Reparaciones gratis TIMMYTITTY Bonus de tiempo ilimitado de Spirit Spells, detén

LEMMINGSIZE  Peatones estipidos STOPSNATCH  Fip-flop automético 282 Aniqulador de pealones ELIUERD por i st

STIFFSPASMS P ————— mantén L2 y R2 pulsados a la
MOONINGMINNIE  Gravedad lunar POWPOW Repulsor de rivales vez, y aprieta lzquierda, /\

WOTATWATAMI ~ Neumiticos engrasados  CLINTONCO Vara caliente FRYFRY Peat6n consigue un lzquierda, lzquierda, O,

SMARTBASTARD  Completa la carrera EASTBAST Peatones turho lanzallimas lzquierda, s, Derecha, O,

Arriba, Arriba, Abajo.
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NINTEND® 64

JLACIICN IR EN CABEZA EN. ..

V-RALLY

Acceso a todos los carriles, reinicio de la
carrera, y mucho mas...

Observa cuidadosamente
la secuencia de inicio de la
partida; cuando veas que el
logo de Infogrames
empieza a aparecer sobre
fondo blanco, pulsa Arriba,
Abajo, y mantén pulsado el
botdn Tridngulo mientras
presionas Circulo.

Entonces tienen que
aparecer las palabras
«LOCK OFF» en letra
verde, en medio de la
pantalla; en ese momento
tendrds acceso a todos los
carriles en el modo Arcade
o Championship.

En cuanto aparezca
«LOCK OFF», soltad los
botones Tridngulo y Circulo;
es entonces cuando podras

riMrE: 0°'08718
AP 1/ 3
TiRE 48

Si mantienes apretado L1, apareceran las palabras

introducir uno o todos los

«TIME OFF»; la carrera no terminard aungue se te acabe

codigos adicionales que se el tiempo en modo Arcade.
muestran mas abajo; debes
mantener apretados los
botones hasta que el logo
Infogrames esté
completamente coloreado,
y no hay que soltarlos hasta
que aparezca el mensaje de
la tarjeta de memoria:

el modo Arcade.

opcién «Restart».

DESAFiO

empezar bien la primera
carrera (puedes saltarte la
etapa clasificatoria), y luego
esforzarte para que te
expulsen de la competicion.
Podras conseguirlo —
suponemos— a base de
estrellarte contra los demés
coches. Lanzate en direccion
contraria, para encontrar lo
antes posible a tus rivales.
Para el reloj cuando
aparezca la palabra
«Descalificado». jVenga,
inténtalo!

TOCA 2

B Desafio: Hacerte
descalificar lo antes posible
B Récord de tiempo: 2
minutos 30 segundos

M Tras leer las reflexiones de
Mr. Raeburn acerca de su
bebé en este mismo nimero,
ya estds preparados para el
reto. Es dificil, pero su misma
violencia te dard animos.
Sélo tienes que tomar parte
en un campeonato normal,

Si mantienes apretado L2, apareceran las palabras
«NARROW ON»; los carriles se volveran mas estrechos en

Pulsa Izquierda, y luego pulsa y mantén apretado R2.
Apareceran las palabras «RESTART ON». Asi se afiadird
una opcién «Restart» al meni «Pause», tanto en el modo
Arcade como en el Championship, con lo que podras
volver a empezar la carrera si algo sale mal.

Pulsa lzquierda, luego Derecha, y apareceran las
palabras «FULL DEBUG». Asi veras los datos de
depuracion de los programadores en la pantalla, y una
nueva opcion del ment «Pause» llamada «Memory».
Nota: Si entras en este cédigo, no podras recurrir a la

PLAISTATION
ISS PRO ‘98

B Desafio: Marcar con el
portero

B ;Has oido ese grito? Era
uno de nuestros redactores,
que intentaba terminar el
juego. No lo ha conseguido,
pero puede que td lo logres.
Inicia un partido contra la
computadora —no nos
importa qué equipos elijas,
aungue es mejor gue no
lances el Brasil contra la
version informatica del
equipo de las islas Faeroe—,
pasale el balén al portero y
trata de marcarle un gol al
ordenador... pero solo con el
portero, y nadie mds. Si en
algtin momento tienes que
pasar, no contard. Que te sea
leve.

[Bes s ]
COMMANDOS:
BEHIND ENEMY
LINES

B Teclea 1982GONZO:
(los dos puntos
incluidos) durante la
partida. Si quieres
Movimiento instantéaneo,
pulsa Shift-X. Para
Invencibilidad, pulsa
Ctrl-I. Para volverte
invisible, apreta Shift-V.
También puedes mover
los cafiones sin tener que
recurrir a Tiny. Alinea el
cafién entre el comando
y €l blanco, y haz clic
repetidamente para que
el movimiento no se

interrumpa.

2Y cudles son las
contrasefias?

Nivel 2 4)JXB
Nivel 3 ZDDIT
Nivel 4 RFF1)
Nivel 5 K4TCG
Nivel 6 MIR4M
Nivel 7 7QVIv
Nivel 8 K99XC
Nivel 9 AAAX1
Nivel 10 JSGPW
Nivel 11 CMODD
Nivel 12  JGHD3
Nivel 13 PUUWW
Nivel 14 WT348
Nivel 15  139P0
Nivel 16  L9IPV
Nivel 17 5LIMV
Nivel 18  YJOJG
Nivel 19  YFCWI
Nivel 20  GDKWT

AGE OF EMPIRES:
THE RISE OF ROME

M Pulsa Intro durante la
partida, teclea el cédigo
deseado y pulsa Intro de
nuevo.

STORMBILLY Proporciona un robot poderoso
KING ARTHUR Convierte el dguila en dragén
DIEDIEDIE Todos los oponentes mueren
E=MC2 TROOPER  Crea un supersoldado
RESIGN Te rindes
REVEAL MAP Revela el mapa completo
PEPPERONI PIZZA 1000 en comida
COINAGE 1000 en oro
WOODSTOCK 1000 en madera
QUARRY 1000 en piedra
PHOTON MAN Crea un soldado nuclear
GAIA Controla los animales
HARI KARI Te suicidas
FLYING DUTCHMAN  Las naves catapulta llegan a tierra
NO FOG Despeja las brumas del combate
STEROIDS Crea instantaneamente personas y edificios
BIGDADDY Coche veloz con lanzacohetes
KILLX Mata al jugador X
HOMERUN Vences en este nivel
BIG BERTHA Las catapultas pesadas se refuerzan
ICBM Las balistas ganan 100 puntos de alcance
HOYOQHOY Los sacerdotes son mas fuertes y veloces
DARK RAIN Los arqueros compuestos
se convierten en arboles
BLACK RIDER Los arqueros montados

se convierten en jinetes negros

[ER Ty e e

e

PARAPPA THE RAPPER THE LEGEND OF ZELDA:

B Hete aqui un desafio con el
que los jugadores japoneses
se volvieron locos desde su
mismo lanzamiento. Aunque,
si has aprendido a bailar con
Los 40 principales, tal vez no
te interese. Se trata de ver si
eres capaz de terminar el
juego tras dejar la tele sin
sonido. No es imposible.
Cuestion de ritmo.

OCARINA OF TIME

M Desafio: Mata a los Leever
M Si has estado deambulando
por el desierto Colussus, ya
debes de conocer el dolor y la
ira que se sienten ante los
ataques de esas cosas
gelatinosas que salen de la
arena con la intencion de
aporrear. Bueno, pues
queremos que les des una
leccién. Solo tienes que
teletransportarte al Colussus
utilizando la Cancion del
Espiritu v, una vez alli,
cargarte a todos los capullos
verdes que puedas pillar en
dos minutos. ;Y cudl es la
dificultad? Que no puedes
recurrir a los ataques circulares
ni a los hechizos.

¢Has terminado una partida? ;Crees que esto no da para mas? Piénsalo bien. Se puede sacar mucho partido de los
juegos mas viejos y oxidados, de las reliquias de tiempos pretéritos. Prueba esta seleccion de desafios y veris...

RAINBOW SIX

B Desafio: Completar el
Nivel Tres sin trazar un plan
ENo hay nada més aburrido
que sentarse una hora seguida
delante del Rainbow Six y
elaborar las tacticas de asalto.
Asi pues, éste era el reto que
estabas esperando. Completar
el Nivel Tres con el minimo
nimero de puntos de guia que
el ordenador te permita,
utilizando a los otros hombres
como «vidas extra». El sigilo es
la clave. Y, si lo encuentras
demasiado facil, sélo tienes
que pasar a un nivel superior
de dificultad.
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SAN FRANCISCO RUSH 2
EXTREME RACING USA

Tras acceder al loop que figura en los mapas de pistas
de Las Vegas, mantén un giro cerrado a la izquierda hasta
que llegues al aparcamiento con la cuadricula blanca.
Entonces, agarra la llave de la esquina y lanzate en diago-
nal hacia la esquina que esta detrés de la llave. Si alcanzas
la velocidad necesaria, todo tu cache sufrira sacudidas y B Teclea en el mend princi pal:
saldré disparado de la pista. Ocurrirg algo raro: Seguiras
corriendo por una superficie lisa de color azul. Este juego
también tiene otres trucos...

XTRACK
Todos los circuitos
Gravedad Derecha. Repitelo cuatro XTEAM J
Mantén apretado Z y pulsa veces ; )
C-arriba, gabajo, C-arriba, Coche invisible uega como el equipo Piranha
C-abajo, C-arriba, C-abajo Mantén apretados C-arriba, XCl:ASS
Minas cénicas C-derecha y C-abajo, Vehiculo clase Phantom de
Mantén apretado C-derecha  Repitelo siete veces bonus
ypulsaR LR LR, L Pista invisible FRAMERATE
Minas de coches Mantén apretados L, Ry Z, y Muestra los cuadros por
C-derecha, C-derecha, Z, C- luego pulsa 7 u 8 veces los segundo
abajo, C-arriba, Z, C-izquier-  cuatro botones C RUSH
da, C-izquierda Superneumaticos THIUSE
Coche en llamas Mantén apretados L y R, y LAP TIMES 1_6 HEH higkcsiabstirdss
Mantén apretade C-arriba y luego pulsa seis o siete veces 1 - b mE Torlngy
pulsa Z cuatro veces los cuatro botones C. =) . — n pausa, teclea:
Supervelocidad Ratas asesinas . . .
Mantén apretados Izquierda Mantén apretados Ly R, y o=o3-'+ =g PSYPROTECT
y Derecha, y pulsa C-arriba, luego pulsa cuatro veces 7. Energia infinita
C-abajo, C-izquierda, C-dere-  Levitacién PSYTICKER
cha Mantén apretados L, Ry Z, y Tiempo infinito
Coche al revés luego pulsa cuatro veces los PSYMEGA
Mantén apretados C-abajo, cuatre botones C Armas infinitas
C-derecha, R, L y Z en este Taxis de Nueva York PSYRAPID
orden Mantén apretados R, Ly Z, el adars
Invencibilidad por este orden, y luego pulsa
Pulsa C-arriba, lzquierda, C-arriba, C-abajo y C-arriba

W Aseglrate la victoria
quebrantando todos los
codigos de honor: al principio
de la carrera, antes de cruzar
la linea de salida, date la
vuelta y dispara a tus rivales
hasta que sélo quedes tu.
Felicidades, campeén.

B Recrea los efectos de
WipEout deslizindote sobre el
linéleo de la cocina, o propiil-
sate sobre la moqueta de la
EMERGY salita. Destruye e-l _bisoﬁé de tu
abuelo con un misil...

B Formato: PC M Editor: Proein B Precio: 7.995 M Jugadores: 1-32 Inicialmente, Corvus era calvo y esto le daba un ook mas salvaje,

i pero parecia demasiado cruel y decidimos darle una imagen mas
Un juego de accién y tiroteo con unos graficos alucinantes. desenfadada...
) ..y finalmente, después de haber hecho alrededor
eretic If, de Raven, es un juego de estilo Tomb Raider, ambientacion medieval y s )::'le umr;; 1n00 boceptos aqui
H muchos enemigos a lo que disparar. Si te estds preguntando cémo se hizo, sigue % esté el disefio definitivo. ¢No te parece una pasada?
leyendo. Brian Pelletier, jefe del proyecto Heretic Il y disefiador principal, nos = !

El aire inquisitivo de su cara esta hecho
intencionalmente, para hacer de él algo mas que una . b~
simple maquina de lucha. Al principio le grabamos un
tatuaje en la cara ( ahora que estan tan de moda...}, pero se lo quitamos
porque no quedaba bien en el juego. También nos desprendimos de la
armadura que llevaba en las versiones anteriores.Para recrear el poblado
nos basamos en la antigua arquitectura francesa. Hicimos estos esbozos

explica cdmo surgieron los primeros bocetos del juego. También hermos incuido
algunas capturas de pantalla, ya acabadas, para que puedas compararlas con los
baocetos originales. ¢ Verdad que somos enrollados?

Estos dibujos son los primeros bocetos de Corvus, el protagonista.

En uno vemos que nuestro héroe tiene poderes mégicos, porque

utilizar la magia ya era nuestra intencion desde un principio. También

queriamos que Ile\fara una espada, pero pronto nos dimos cuenta de que era un para que los disefiadores de texturas tuvieran una referencia, para
arma demasmdo_wsta en tc_»r:los los juegos y por eso la reemplazamos por el ayudar a los creadores de niveles Y para que todo el escenario
gta;sg:iede Heretic I. Ademés, lo completamos con un nueve instrumento de filo encajara antes de ser construido,
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DESAFIOS

MAX POWER RACING

W Desafio: Mira bien hacia
abajo

M ;Cuantas veces has
contemplado como el coche
del ordenador te arrebataba
la victoria en el dltimo
segundo? Llego la hora de la
venganza. Escoge una carrera
donde puedas salirte de la
pista, factura a tus rivales a
mejor vida y asegurate de no
sufrir el menor dafio.
Recibeles con una sonrisa
vengativa en los labios y
veran lo que les espera.

ooa

SOUTH PARK

W Desafio: Tactica contra-
tanque

B Los tios mas malhablados
de la tele, en versién consola,
son pan comido. Nosotros
nos encargaremos de
complicarte la vida. Trata a
los tanques con hostilidad,
hiindeles al principio o al final
de cada nivel. Asi tendréds
que enfrentarte contra cada
uno de ellos en el nivel de
bonus Save the Town. Pero
no te duermas en los laureles.

ASTEROIDS

B Desafio: Reduce velocidad
M Es pura dinamita.
Activation ha recreado la
version en 3D, conservando
intactas las caracteristicas
iniciales. ; Te imaginas este
juego sin poder utilizar el
impulso de la nave? Ahora
puedes probarlo. Intenta
llegar tan lejos como puedas
utilizando sélo el Fire, los
controles giratorios y la
peligrosa tecla del
Hyperspace. Y verés que
sacudidas.

WIPEOUT 64

B Desafio: Kamikaze

B Empieza por la carrera
Klies Bridge, pero marcha
atrés y tan rapido como
puedas. Se trata de machacar
al maximo a los deméas
jugadores en dos minutos.
¢Qué cuenta como golpe?
Pues un choque de cabeza o
darle con el arma en la cara.
Pero sdlo cuentan los dafios
infligidos en tu presencia. Si
vas a chocar, recoge tantos
escudos de recambio como
puedas; si no, estas acabado.

PLAYSTATION

CRASH 3: WARPED

B Desafio: ;Quién es el que
manda?

B En esta aventura del
monstruo loco, los jefes de
final de nivel son un peligro
constante. Llega hasta el jefe
del tercer nivel, N Tropy, ¥
machdcale sin sufrir el menor
rasgufio. ;Como? Con el Spin
Attack, esquiva sus misiles
con doble saltos, memoriza la
frecuencia de las rafagas de
su laser magnético y reza.

JEDI KNIGHT

W Desafio: No utilices la
Force

W Activision Classic firma el
segundo lanzamiento de la
legendaria Star Wars. El joven
Skywalker tiene una nueva
oportunidad para lucirse.
Ignora los consejos de Obi
Wan Kenobi y termina el
juego sin usar la Force,
Excepto cuando sea
inevitable, como para poder
resolver los puzzles. Si te
parece demasiado facil,
intenta terminar el juego sin
que muera ningln civil
inocente.

METAL GEAR SOLID

W Desafio: No dispares

W Este es, sin duda, uno de
los mejores juegos de la
historia de la PlayStation.
Esquivar a los guardias es
toda una odisea. Resiste la
tentacion de matarles con el
arma. Se trata de llegar al
final sin haber matado a
nadie con el rifle. Herir vale,
pero nada de matar.
Estrangular es una buena
alternativa para acabar con
los guardias. Que no se te
ocurra animarte disparando
contra victimas
desamparadas, ni hablar.

HEDZ

B Desafio: Cuestion de
cabeza

W Este shoot ‘em up a tres
bandas es divertido, aunque
le habiamos augurado un
futuro poco prometedor.
Pero por los visto gusta. Asi
que te vamos a asignar una
mision: llega tan lejos como
puedas sin derrochar puntos
en una de las cabezas de tu
mochila. Lo mejor aqui es
evitar cualquier dafo y
escoger bien las cabezas
apropiadas para cada nivel.

GOLDENEYE 007

W Desafio: Ojo al control

®| El nivel Control de la obra
maestra de Rare es como una
pesadilla. Te garantizamos
que vas a sufrir de lo lindo:
termina el nivel con una
marca del 95%+ en precision
general. Podrés llegar hasta la
sala del control sin muchos
problemas. Cuando Natalya
dispara la alarma se te
empieza a complicar la vida.
Los guardias toman la sala
coma una plaga y no tienes
tiempo para apuntar con
precision.

SENTINEL RETURNS

B Desafio: Traete el
aspirador

W Escoge un nivel con un
minimo de dos centinelas.
Absorbe todo lo que puedas
y acumula el maximo de
energia en dos minutos. Pero
no te tragues a los centinelas.
Hay muchos arboles, puedes
escalar, vigilar y absorber
todo lo de abajo. Sobre todo,
debes evitar la penetrante
mirada de los centinelas en
todo momento.

Insistimos. No hay nada peor que terminar tu juego favorito para enterrario en el armario por los siglos de los
siglos. Para calmar tu desesperacién, te ofrecemos otra lista con algunos desafios y unas pocas claves.

F-ZERO X

B Desafio: Ganar sin morir
en el intento

M La carrera espacial de
Nintendo es una experiencia
traumética. Cuando el
velocimetro llega a 11,
empiezan a aparecer curvas
por todas partes. Imaginate
qué dificil llegar al final sin
sufrir dafios. Puedes utilizar
energia acelerando con la
tecla B, pero si chocas contra
otro coche o contra el Sefior
Muro tendras que empezar
otra vez.

WETRIX

B Desafio: Patos al agua
B Este puzzle pasado por
agua es uno de nuestros
favoritos. No pasa un sdlo
dia sin que Fede se queje
porque un terremoto ha
arruinado su victoria (o
porque tiene que revisar un
articulo que es un latazo). A
ver si puedes ganarle. Su
récord no estd nada mal: 2
millones. El secreto estd en
utilizar Uppers y Downers
para mantener un nivel de
juego adecuado.

CIVILIZATION Il

M Para alterar la posicién y la época de tu
municipio activa el modo Cheat y entonces

pulsa Ctrl + Shift + U.

W Para cambiar tu sala del trono, activa el
modo Cheat; entonces pulsa Q y haz clic en el
punto que quieras cambiar.

W Para editar tu unidad, aprieta Ctrl + Shift + U.

M Teclea GOD durante el juego para volverte

invencible.

M Para infiltrarte en una ciudad enemiga, pulsa
V, muévete diagonalmente ciudad adentro y
pulsa Enter. Ahora ya puedes cambiar la
productividad de la ciudad.

costado un monton
acumular tanto saber.
Bueno, el mes que
viene ... mas de lo
mismo pero con otros
juegos. Hasta
entonces, si sabes
alglin truco para
salvar el mundo, ¢por
qué no nos lo
cuentas? También
nos puedes

Y PARA TERMINAR ...

B |Oh... Dios! Nos ha extorsionar para que

desvelemos los
secretos de algln
juego en particular.

Nos puedes escribir a:
Top Juegos

MC Ediciones, S.A.
Paseo San Gervasio
16-20

08022 Barcelona
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Ridge Racer Type 4
Aliens Prédator -
Racing Simulation

. Monaco GP

,zBe etle Adventure
24 Kacin

'\’,

UEFA Champions
League 88/99
Gex: Deep Cover
Decko
Warzone 2100
R-Type Delta

“. Grand Tﬁeﬂ: Auto:
London ’
Civilization 2
RollerCoaster Tycoon

77 nﬁac‘hmes

I
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L -‘ ] k%% %% El mejor. (A qué esperas para comprartelo?
| ’ Xk A Excelente. Un producto muy recomendable.
* ok Buen material, aunque esta lejos de ser perfecto.

L L’ L “LL LL L\j “\_,‘/ * % Mediocre. Piénsatelo dos veces antes de comprarlo. Que sean tres.

* Un espanto. Si te lo cruzas por la calle, dispara a matar.
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B Si ganas las carreras
necesarias conseguiris este
monstruo. Ya sélo te falta el
esmalte de ufas a juego.

SUBLIME

FRENETICAS CARRERAS DE ARCADE




B Una curvas de las buenas.
£Qué haces, la sigues o
derrapas?
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B -
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A - -
51 " o om Pow om o
LT Y
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B Los efectos de luz son muy buenos
en R4: alucinaras con las carreras a
altima hora de la tarde.

Ridge Racer Type 4

B Editor: Sony M Desarrollador: Nameo
B Precio: 7.990 pesetas M Disponible: Si
M Jugadores: 1-2 M Extras: tarjeta de memoria

En 1995, cuando apareci6 la Playstation, el primer
Ridge Racer ya era el rey de la carretera. ;Puede ahora
el cuarto de la serie que siempre ha ido a mas recuperar
la corona que Gran Turismo le arrebaté?

n una entrevista reciente, Motomi Katayama, el director

de Ridge Racer Type 4, dijo: «Hemos hecho un juego de

carreras, no un simulador. Cuando conduces un coche de

verdad puedes sentir la fuerza de la gravedad, como

aumenta la velocidad, el agarre de los neumaticos y

uchas cosas més que, de momento, no pueden

simularse. Por eso, R4 tenia que ser lo que es: Un juego». Y esto
lo resume todo de forma exacta. Ridge Racer Type 4, la cuarta
entrega de la famosa saga Ridge Racer de Namco, no hace
mucho caso a los inconvenientes de la realidad pura y dura. Es
un juego de carreras arcade de cabo a rabo. Répido, frenético y
rematadamente entretenido.

Namco ha cuidado siempre mucho la presentacion y R4
cumple la norma. Bienvenido a una perfecta realidad alternativa,
no tan lejana como podrias pensar, en la que rascacielos de
belleza imposible quedan a unos pocos segundos de distancia de
serpenteantes pasos de montafia y donde el trafico va siempre en
una sola direccion.

La intro, los menus, las animaciones y una banda sonora alegre
y alucinante a ritmo de drum 'n’bass, completan la emocionante
experiencia. Al lado de todo esto, Gran Turismo parece un juego
un tanto vulgar y forzado.. Al igual que sus predecesores, R4
contiene coches de ficcién y carreteras en las que hay que ir a por
todas. Cada una de ellas es una sublime combinacién de rectas y
curvas. Curvas que podras tomar a todo trapo y curvas en las que
tendras que ir con més cuidado para no pegarte el gran tortazo.
El escenario que, a toda velocidad, vas dejando atras es una
maravilla de alta resolucion perfectamente acabado. Una vez

mds, Gran Turismo no sale muy bien
parado con la comparacion. Sus curvas
de asfalto tan realistas son algo
aburridas.

Tienes ocho circuitos para correr,

y los disfrutaras mucho mas con el
genial modo Grand Prix (también

dos jugadores pueden pasarselo
bomba con una carrera a pantalla
partida en cualquier pista, eligiendo el
coche que les de la gana en un abrir y cerrar de
ojos). Al principio, debes
escoger para cudl de los
cuatro equipos quieres correr
(cada uno corresponde a un
nivel diferente de dificultad).
Cada equipo es propiedad de
un jefe distinto, siempre
divertidisimo, que te daré instrucciones a base de esquemas
que parecen sacados de Pifotwings para la SNES. Después
tienes que elegir tu maquina entre cuatro coches: tienes dos
modelos Drift ( ya sabes, derrapes a go-go) y dos modelos
Grip (los de frenar, reducir y luego girar).

Asi empieza el proceso de ir jugando con cada equipo, con
cada coche y probando todas las variaciones posibles mientras
estés circulando. Gana todo lo que te pongan por delante y
320 sets de neumdticos acabardn siendo tuyos (podras
examinarlos con la opcion Garaje). Esto de repasar tu coche
estd muy bien, pero no hay nada como las casi infinitas
opciones que te dan en Gran Turismo cuando llega el
momento de hacerle la puesta a punto a tu vehiculo. Toda
una delicia para los fans del automovilismo. Ademads, también
hay que afiadir que los ocho circuitos (como en todos los
juegos Ridge) solo son Unicos en un 80%, ya que toman
prestadas rectas y curvas los unos de los otros. En cuanto a
cantidad de circuitos y coches Gran Turismo gana.

Pero R4 significa competir en una carrera muy distinta. Al
igual que ocurria con todos sus predecesores, dominar Ridge
Racer type 4 no equivale a ser capaz de controlar tu coche al
tomar una curva. Se trata de captar las sefiales del escenario
gue estds recorriendo y ejecutar precisos «ons» y «offs» en tu
D-pad. Sélo llegaras a conocer una curva después de haber
jugado mucho, porque mirando la pantalla no podras saber
qué longitud tiene. Cuando ruedes en cada circuito por
primera vez, llegaras el Gltimo después de haber dado tumbos
por toda la pista. De todos modos, si aprendes a separar las
curvas en las que hay que derrapar de las que tienes que
tomar a alta velocidad, irés directo al podio.

Asi que R4 es una experiencia fantastica, pero no tiene
nada que ver con conducir un coche de verdad. Dirige tu
mégquina a todo trapo hacia una curva , pisa el freno y
tendrds el famoso derrape Namce, marca de la casa, al que
estds acostumbrado, con toda su artificialidad y poco
realismo. En resumen, si juegas a R4 cuando todavia estas
pillado con Gran Turismo acabaras odiando al primero. Pero
R4 es un arcade de carreras (el més loco, rdpido y atractivo
jamas creado) y no un simulador. %% %% %

Rolleage
Paygnosis * o #
le carresas paiz Flaysiaton v tal | Pareade < PA4 en prelens.one: perd queds pod debajo
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Gran Turismo
<oy hw
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S

ES UN JUEGO DE CARRERAS DE ARGADE
DE GABO A RABO. RAPIDO, FRENETICO Y
REMATADAMENTE ENTRETENIDO

v, e

Cara

M Es genial

H Sonreiras de
oreja a oreja
mientras juegues

Cruz

B No es realista
B Solo hay ocho
circuitos

B Si hay que
compararlos en
serio, Gran
Turismo es mejor




NACIDO PARA CREAR AFICION

v, 0402 ARSENAL 0-0 BARCELONA

B Lo bueno de esta flecha es que puedes
colocar el balén con exactitud.

UEFA Champions
League Season

98/99

M Editor: PROEIN M Desarrollador: Silicon Dreams
H Precio: No disponible

M Disponible: Si B Jugadores: 1-2

B Otros Formatos: PC

Estan todos los ingredientes. Han tomado como base
el imponente WLS599 y presumen de que han
conseguido la licencia de la liga de campeones de la
UEFA. Pero entonces... ;por qué no es perfecto?

pesar de que UEFA Champions League tiene sus
origenes en el genial WLS99 —aquel juego de cinco
estrellas que puso contra las cuerdas al mismisimo ISS
Pro 98—, hay que decir que no sigue los pasos de su
predecesor y es dificil explicar por qué. Los goles son
igual de espectaculares, los movimientos de los
jugadores no se ven forzados, la tactica funciona bien... Todo
parece estar en su sitio, pero hay algo que no chuta. La
licencia de la UEFA ha permitido a Silicon Dreams hacer
algunos cambios en la estructura de los campeonatos del
juego.

Quedan fuera de juego las ligas nacionales y los equipos
internacionales, dejando paso a la Copa de Europa y a una
version de la Liga de Campeones al estilo /SS. También se
incluye una liga convencional. A todo esto hay que afiadirle la
opcion de volver a jugar partidos historicos, con grandes
equipos del pasado. Todas estas competiciones son
retransmitidas mientras las juegas. Cuando llega el momento de
jugar, UEFA y WLS se parecen bastante, aunque en algunos
aspectos UEFA sea mds lento —a lo mejor es culpa del terreno,
que parece un poco aburrido—, pero los movimientos
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INFORMAL PERO ARREGLAQ

1'iv Cara

y Cruz

Cara

B Una mezcla de
movimientos estindar y
combos que te deja sin
aliento

B Gran licencia

B Goles espectaculares y
pases largos geniales.

Cruz

B Captura de
movimientos un poco
cutre

B Lentitud en algunas

partes
H Efectos visuales
mediocres

combinados son gehiales y la variedad
de opciones de juego es la caracteristica
mas notable del juego. Casi todo es
posible: pases largos de mas de treinta
metros, hacer volar el balén hasta la
banda, chutar a puerta desde fuera del
area o volear el esférico hacia tu campo
desde un angulo muy agudo. Lo mejor
de todo es que tanto el sistema de
juego como el de control son totalmente
flexibles. Hacer pases como Guardiola,
despejar como Hierro o regatear como
Figo siempre dependia de una sola cosa
en WLS: perseverancia. En UEFA

Champions League es lo mismo. Las
grandes jugadas no estan en tus pies porque si. Tienes que
jugar, jugar y jugar para que te salgan bien. Probablemente
necesites algo mas de perseverancia esta vez, ya que se trata de
la méxima competicién futbolistica europea y el nivel de juego
es muy alto. Cada equipo dispone de jugadores creativos,
algunos de ellos dotados de un talento especial. Hasta los
equipos del montén, como el Helsinki, son admirables. Si existe
un problema con UEFA Champions League es que parece
menos elegante que nunca. Sabemos que los juegos WLS nunca
han destacado mucho visualmente hablando —a pesar de que
todo aparezca en alta resolucién—, pero esta vez, la captura del
movimiento es mucho peor que antes. Ves los partidos y te das
cuenta de que hay algo que no funciona. Y lo que es mis, el
juego en si no acaba de encajar. Esperamos que los de Silicon
Dreams se pongan manos a la obra y que estos problemillas se
solucionen en la préxima entrega. Dejando de lado el tema
visual, existen detalles futbolisticos que no son muy vistosos
mientras estds jugando. Todo esto quiere decir que UEFA sigue
siendo un entretenido juego de futbol, pero que no hace justicia
a su predecesor, el gran WLS. A pesar de que estan hechos con
el mismo molde. *# %%
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£l predeesor de LEFA Mucno mejor
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M Las evoluciones de los
jugadores pueden parecer un
BN poco flojas visualmente, pero

| estan mas que compensadas
con movimientos brillantes y

efectividad de cara al gol.
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B Sigue vigente el gusto por la o aamentajde

decoracion fastidiosa.

~M %, B The Force: sin ninguna duda, el
“p- acumulador de energia por excelencia.

R-Type Delta

B Editor. Somy M Desarrollador. lrem M Precio: No disponible
B Disponible: §i M Jugadores: 1 B Requisitos: Tarjeta de memoria

iRecuerdas R-Type? Pues la creacion de Irem ataca de nuevo,
pero remodelada en funcién de las tendencias actuales. Ahora se
trata de discernir si los nuevos aliens en 3D son tan despiadados
y vengativos como los elfos en 2D de la promocion del 85,

a recreativa original triunfo gracias a la armoniosa conjuncion de
todos sus componentes. Una obra maestra del disefio, con niveles
breves pero a la vez complicados. El juego requeria una adecuada
combinacién de buenos reflejos y de materia gris. R-Type Delta ha
conservado algunas de las cualidades de su ilustre predecesor, pero
de forma poco consistente. Con un resultado que deja bastante que
desear.
R-Type Delta es una actualizacién del clasico creado en el afio 85. Pero en
este caso el discipulo se parece mas bien poco al maestro. Los sistemas de
armas son exactamente iguales. La opci6n de acumular “Force” para lanzar
delante o detrés de la nave se ha mantenido y ampliado, con tres nuevas
variantes. Gracias a sus similitudes, ambos juegos pertenecen a la categoria
de los R-Type. Lo cual resuita dificil de creer a juzgar por el disefio del R-
Type Delta. Han intentado impresionar con filigranas graficas que estan de

tamarno, es el mejor momento
para utilizar The Force.

ara
B Més y mejores armas
B Geniales jefes de final de
nivel
M Cratificacién inmediata

Cruz

W Elfos se confunden con
decorado

B Niveles poce ingeniosos
B Ignora elementos
clasicos de R-Type

mas. Con un producto final un poco decepcionante. El original contaba con
un inmejorable plantel de viilanos (¢quién no recuerda al primer jefe
embrionario, o la nave de guerra del tercer nivel, o las paredes estampadas
de amarillo?). Irem podia haberles devuelto a la vida, al mundo
tridimensional de Delta. ¢Por qué no lo ha hecho? En su lugar, para poder
exhibir el poder tridimensional de la PlayStation, ha creado unos malvados
poligonales. Con imagenes de ciudades muy poco originales. Estos cambios
son gratuitos, injustificados. La voluntad innovadora propia de los juegos R-
Type, en este caso brilla por su ausencia.

R-Type Delta no es de los shoot'em up mas mediocres del mercado, es
mejor que mucha de la oferta existente para las Sony. Pero podria haber sido
mucho mejor. El disefio es basico y poco imaginativo, los aliens inundan la
pantalia sin ton ni son. El decorado evoluciona dando paso a unos niveles de
fo mas caoticos. Los jefes de final de nivel son lo mejor y un ejemplo del uso
magistral de las 3D, el resto del juego deberia haber sido igual de bueno.
Pero no lo es, se trata solamente de un toque de gloria aislado, dentro de
una creacion mediocre.

En fin, R-Type Delta no tiene un futuro muy prometedor. El original
contaba con un sistema de juego perfecto y con niveles disefiados con
mucha precisién. El fondo primaba sobre la forma. En R-Type Delta se han
preocupado demasiado por la estética pasando por aito que lo realmente
importante es el contenido. * % #
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B No parece nada del otro
mundo, pero Civilization 2
es el mejor juego de
estrategia del mercado.

B Empiezas con unas bellotas... Esta
urbe se creo a partir de un pedazo de
césped. Real como la vida misma.

AHORA PUEDES GOBERNAR EL UNIVERSO

Civilization 2

W Editor: Proein M Desarrollador: Firaxis B Precio: No
disponible B Disponible: Si B Jugadores: 1

B Requisitos: Tarjeta de memoria B Otros formatos:
PC

Roma no fue creada en un dia. Pero si desconectas
el teléfono puedes recrear una hazafa similar en
unas pocas horas.

los usuarios de PlayStation no se les exige muy a
menudo demostrar su inteligencia. Por eso, el
primer lanzamiento para consola del juego de
estrategia épica de Sid Meier es el antidoto
perfecto contra tantos juegos de deporte y carreras.
Civilization, objeto de culto para los usuarios del
PC, coroné este mercado hace unos seis afios. Desde
entonces han salido nuevas versiones y continuaciones
varias, pero la esencia sigue siendo la misma: crear un
imperio partiendo de cero, desde la antigiiedad hasta el
futuro. Tienes en tus manos el destino del mundo, o al
menos de una parte. Debes conseguir un equilibrio entre
politica y violencia. Personificas al Grande Fromage, un
tirano consagrado al dominio de la Tierra. Creas ciudades,
esclavizas a los ciudadanos con trabajo e impuestos, comes
uvas y dominas a los inferiores mortales.

Mientras ejerces el despotismo (estrategia poco
inteligente), otros autarcas se disponen a levantar sus
imperios. Te cruzards en su camino. Cuando mas imperios se
forman, mds se te complica la vida. Y esta es la gracia de
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Civilization 2. Tienes que construir una
ciudad partiendo de un pedazo de tierra.
La accion transcurre hace varios miles de

Cara

ML pegeicon afos y tu pequefa tribu adn no conoce la
posibilidades excavadora mecanica.

i Para abrirte camino tendras que explorar,
B Varias tomar decisiones politicas y militares,
estrategias " comerciar, investigar y potenciar el

e fiojos | desarrollo. Pero lo mas importante es
B Controles un contentar al pueblo. Deberds propiciar las
Do complicados|  herramientas necesarias para que puedan
mucho tiempo alimentarse. Un estémago lleno es un
trabajador satisfecho. Tendrés que
desarrollar nuevas tecnologias para poder competir con las
tribus rivales. Una decision determinada tiene repercusiones
positivas y negativas, siempre hay perjudicados. Este es otro
de los ganchos de Civ 2.

Al principio puedes apafartelas con mas facilidad. A
medida que progresas adquieres sabidurfa, y tu sed de
poder te condenara a muy pocas horas de suefio. Para crear
una civilizacién préspera necesitas todos los sentidos. El
sistema de control consta de una serie de menus e
inventarios (el joypad permite explorarlos sin mucha
complicacion). Es una lastima que Civ 2 no sea compatible
para mouse, el juego serfa mucho mas sencillo. En lo
tocante a los graficos no te esperes nada del otro mundo.

Es un juego estratégico, no estético. No te dejes engafiar
por las apariencias: Civ 2 es una obra maestra de la
estrategia. * %
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ELJEFAZOVAA PORTI

KKND: Krossfire

M Editor: Infogrames B Desarrollador: Melbourne
House M Precio: 7.990 pesetas

B Disponible: $i B Jugadores: 1-2

B Requisitos: memory card, Dual Shock

B Otros formatos: P€

Cuando accién y estrategia andan de la mano,
no hay quien las detenga. Command & Conquer
es un ejemplo excepcional. ;Sera KKND:
Krossfire capaz de tomar el relevo?

ejemos las cosas claras desde un principio: los
creadores de KKND: Krossfire han clonado
Command & Conquer y, como principal
atractivo, han dividido la pantalla para afadir
el modo para dos jugadores. ;Listos verdad?
Han modificado el juego

para que no sea una copia de

C&C. ;Como? Pues cambiando

los controles y lo mejor del Cara

juego de Westwood: la B Guerra interminable en

. ey modo 2 jugadores
escalada del nivel de dificultad. | @ miciones complejas v

: e miedo! muy largas
iQu O_ L B Parecido a C&C
El escenario de Krossfire no Ciiie

sorprende en absoluto, es un
mundo de destruccion nuclear,
con mutantes y monstruos
cibernéticos enfrentados a los

| Un frustre para novatos
W Sumarios innecesarios
que malestan

M No es tan jugable como
C&C

H El modo para dos
jugadores no esta mal,
pero la esencia de los
juegos de estrategia es
luchar contra niveles
inteligentes. Aqui se trata
mas de aprender de los
errores que de utilizar el
cerebro.

restos de civilizacion, a los cadaveres radioactivos. El
jugador se une a una de las tres tribus (Survivor,
Evolved o Series 9), y puede escoger una de las dos
primeras misiones. Una cabeza parlante te desvela la
mision, la pantalla desaparece y te encuentras solo, en
medio de ninguna parte, con unas pocas unidades. Y
ahora, ;qué?

Si ya has probado los juegos de estrategia, seguro
que seleccionas parte de tus tropas moviendo el D-pad
en diagonal a la vez que pulsas X. Pero te servird de
poco. En Krossfire el sistema de seleccion es distinto. Se
trata de mover los grupos utilizando las teclas de atras.
Es un poco raro, pero démosle el beneficio de la duda
Cuando tus hombres se mueven descubren un puzzle.
Tienes que buscar un arma enemiga o un blnker. Pero
nunca te muestran como es exactamente lo que buscas.
¢Esta detras de la torre? Ni hablar. ¢En el aparejo que
hay sobre tu cabeza? jAy! El mapa y la aguja del cursor
no te sirven de gran ayuda mientras derrochas fuerza de
ataque contra un par de monstruos cibernéticos en bici.

El gran problema de Krossfire es que para poder
desvelar las partes de mapa necesarias para terminar
debes intentar una mision varias veces. Con un error de
calculo o un movimiento precipitado, tus tropas se van
al garete y tienes que volver a empezar. Después de
varias derrotas, empiezas a cuestionarte si tus enemigos
son las tropas rivales, o tu propio jefazo por mandarte a
mistones suicidas sin suficiente informacion.

Al igual que los dos titulos de C&C: Red Alert y
Warzone 2100, Krossfire es un hueso duro de roer. Solo
recomendable para los amantes de retos estratégicos
con la pantalla dividida en secciones. **

Command & Conquer Red Alert Warzone 2100

VIFgIn %+ % 4 Progin % % %

Es aun el gian maesiro de la estralegia A pecar de c|u= Un ariginal tank am up estratégico Construye
f mado para dos jupadoies s +lo ae enlace Lets) tuz unidades y sue reine el desastre

Swing

W Editor: Software 2000
M Desarrollador: Software
2000

M Precio: No disponible
H Disponible: Si

W Jugadores: 1-2

M Extras: tarjeta de memoria

El truco esta en
combinar burbujas
multicolor desde una
nueva perspectiva.

B Seguro que conoces los
juegos Bust-A-Move de Taito
y sus entrafiables burbujas.
Es %enia\ lanzar burbujas
multicolor por la pantalla y
contemplar como explotan al
chocar contra sus hermanas
del mismo color. En el modo
para dos jugadores, si
pierdes, la transpiracion
corporal se apodera de ti. Las
sesiones intensas producen
efectos secundarios, sofiaras
con burbujas de colores. Es
una experiencia adictiva.

Swing es sinénimo de
diversion. Lanzaras burbujas
multicolor como un loco. Se
trata de combinar colores: si
consigues tres iguales ganas
puntos. El reto principal es
acabar con las bolas de color
indeseables. Hasta aqui muy
parecido a los Bust-A-Move,
después es ya otra historia.
En Swing las bolas tienen
peso y aqui es donde las
cosas se complican. La parte
de abajo de la zona de juego
es como una balanza.
Mientras intentas coordinar
horizontalmente tres bolas,
su peso hard mecer la
balanza como un columpio.
También hay 30 bolas
«especiales», para mejor
decir malditas, que al
aterrizar Eroducen sorpresas
imprevisibles.

Por suerte, no juegas
contra el reloj. Si no, durarias
menos que un caramelo a la
salida de un colegio. El modo
para dos jugadores ofrece la
posibilidad de torturar al
contrario hasta la saciedad,
sin limite de tiempo. Con el
inconveniente de ser tan
desesperante como jugar al
billar con un adversario de
los que tardan una eternidad
en tirar.

En fin, es un juego para
seres pacientes. No es una
descarga eléctrica de la
intensidad de Bust-A-Move.
De Swing no te enamoras a
simple vista, pero tiene el
gancho propio de los
lJuzzles. especialmente para
os que ya han sufrido la
tortura mental de Bub y Bob.
* Kk
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Tank Racer

M Editor: Ubi Soft

M Desarrollador: Glass Ghost
H Precio: No disponible

M Disponible: Si W Jugadores:
1-2 M Requisitos: tarjeta de
memoria, Dual Shock

W Otros formatos: PC

Vehiculos blindados y
enormes cafiones invaden la
pantalla. El primer juego que
se centra exclusivamente en
la conduccién de tanques
llega a la PlayStation.

B Puedes no creértelo, pero no es
la primera vez que airados tanques
corren como locos en la
PlayStation. Este dudoso honor
corresponde a uno de los niveles
de Micro Machines. Entonces,
¢qué pasa? Pues que unos
instantes conduciendo los tanques
Micro Machines son un placer y
forman parte de la mitomania
PlayStation y sin embargo, este
juego no es nada del otro mundo.

La idea del juego es tan sencilla
que no sorprendera a nadie. Tienes
que vencer a un oponente
(humano o controlado por el
ordenador) en veintidos carreras y
a la vez cargarte a todo lo que se
cruce en tu camino (disparando o
chafando). Esta idea funcionaria
mejor si el disefio de los tanques
no fuese tan poco convincente y
en algin momento pudieras dejar
de sentir que "estoy conduciendo
tanques en un juego de tanques
para la PlayStation”. No tiene ni un
apice de realismo. Ni ambientado
en el futuro ni situado en el
presente te involucras en él. La
situacion no mejora gran cosa
cuando ves los proyectiles que
lanzan los tanques. Parecen
caramelos, pero no estan
buenos.

Correr no lo es todo en
esta vida... También tienes un
modo Battle (batalla). Nos gustaria
decir que se parece al deathmatch
de GoldenEye, pero con tanques.
Desenganémonos, na de na. Lo
sentimos.

De acuerdo, Tank Racer no
puede hacer sombra a Ridge Racer
o Gran Turismo, pero puede
presumir de tener unas
presentaciones muy, pero que muy
dignas. Los menus estén entre los
mejores que hemos visto nunca y
las cancioncillas son algo mas que
el habitual «chumba chumbas».
:Que por qué hablamos de la
presentacién en el parrafo final?
Porque es el resumen perfecto de
Tank Racer: hace bien lo que hace,
pero no tiene mucho sentido
hacerlo. Las carreras en las que hay
que acabar con todo ya existen
{Rollcage, de Psygnosis), pero que
impliguen ademas manejar
enormes Yy dificultosos tanques es
otra historia. Sin final feliz. *%

P

Cara

M Las misiones son muy
variadas

M Lleno de puzzles muy
interesantes

| Algunas veces da miedo
de verdad

Cruz

B El motor de graficos
sub-Tomb Raider

M La jugabilidad bajo el
agua no es perfecta

-
Car \

y Cruz

B ;Qué es esto que
hay tras la puerta?
Hay montones de
puzzles en DD.

:INMIERSION!

EN BUSGA DEL TESORO SUBMARINO=—

. 08550 ] 0100

o =
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B Aventuras y misterios bajo el agua para todos. Este Diver's

Dream de Konami es como Tomb Raider, pero bajo el agua.

Diver's Dream

M Editor: Konami W Desarrollador: Konami
B Precio: No disponible M Disponible: Si
W Jugadores: 1 M Extras: tarjeta de memoria

Encontrar tesoros submarinos
siempre ha sido una idea muy
atractiva, pero tener que nadar
lentamente dentro de un incémodo
vestido de goma, ;hundira el
juego?

mpieza a consumir oxigeno de
tu bombona y preparate para
zambullirte en el Gigantic
Matilda, que es el barco
hundido en cuyo interior
se esconden tesoros
dignos de leyendas . ’

arabes. Quiza te

parezca un poco tonto

este procedimiento para jugar,
pero has de saber que estos
momentos preparatorios son basicos en
Diver's Dream. En la pantalla aparecen
los menis que te lo explican todo (muy
parecidos a los que vemos
habitualmente en los RPG) y en el juego
conoceras a Roberto, Enrico, Basilio y
Olivia. Los tres primeros son,
respectivamente, un pasajero del Matilda,
el propietario de una tienda especializada

¥

.

en submarinismo y un anticuario. Olivia es la
chica del juego, sencillamente.
El juego es una suma bastante equilibrada de
accién y aventuras. Los desarrolladores de
Konami quedaron muy impresionados por los
niveles subacuaticos de la serie Tomb Raider,
de Core. Es decir, que Diver's Dream es
un Tomb Raider pasado por agua. La
parte mala es que hay una brecha en
alguna parte que inunda la seccién de
graficos y la estropea un poco y,
ademas, los juegos con concepto de
segunda mano o prestado suelen
cojear.
La potencia del juego radica en su
habilidad para recrear un
argumento con mucha intriga y
ambiente que se desarrolla a lo
largo de varias interesantes
misiones. La mayoria de los
niveles esta lleno de
peligrosas formas de vida
submarina. El pez dragén te
envenenara, el pez navaja te
hara cachitos, la medusa te picard y el
enorme y veloz cangrejo ermitafio te
pellizcara con sus pinzas. No creas que
el juego se limita a mostrarte elementos
de la vida submarina, también tendrés
que pensar y ser previsor. ¢ Tendré
bastantes arpones? ;Necesito seguro las
aletas para esta misién? Hoy hace
mucho calor, mejor me quito el traje
para hacer pipi.
Es una pena que los niveles subacuaticos
no acaben de funcionar. Sumergirte y
salir a la superficie a buscar aire una y
otra vez puede llegar a ser aburrido.
Afade a esto algunos controles que fallan
de vez en cuando y unos dngulos de cdmara no
muy logrados y sabrds por qué el juego es del
montén. Es una pena, porque sin estos
problemillas, esta atractiva oferta tan bien
estructurada hubiese sido el suefio de cualquier
submarinista. ¥ %%
Iﬁ;ﬂﬁ Raider 1l 'I_’;:lsg;a: Of The Deap
potiimr iyt

Ewenturas bajo of agua muy bien diseniada
Ademis 5 mds jugable que DD
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B Salta por encima de la valla y recoge
los huesos antes de que se acabe el
tiempo. Esto es lo que te obligan a
hacer. en Rugrats... ;A quien le apetece
una partidilla de Ridge Racer 42

B Angelica, Tommy,
Chuckie.

Los protagonistas
de Rugrats.

otro esta Chuckie, que se enfrenta a
un ganso para salvar a Tommy de
sus picotazos, y en otro podras ser la

Rugrats: 4 ae

Cara %

Search for Re ptar W Los grandes y valientes | €strella del circo de Angelica.
personajes Da la sensacion que Rugrats se basa
Wi2s geniales escenas de ) por completo en la serie de

B Editor: Proein B Desarrollador. THQ ® Precio: 7.990 - television, en vez que tener

pesetas M Disponible: Si M Jugadores: 1 B Otros

personajes desarrollados en el Gltimo
formatos: Game Boy Color

momento. Y esto es algo bueno. El

problema es el modo en que se

explican estos juegos: demasiado
confuso. Por ejemplo, a ver si
entiendes esto: “Pulsa el triangulo para que se active el
medidor de saltos. Pilsalo de nuevo cuando alcance la linea

mds corta de la izquierda. Pulsa el triangulo por tercera
vez cuando el medidor retroceda hasta la linea mas
pequefa de la derecha”. ¢ Mande?

El control de los subjuegos te obligara a utilizar los
cuatro botones de disparo en un orden que dista
mucho de cualquier logica. Por ejemplo, ;por qué
tienes que apretar la cruz en lo mds alto de la

rampa para cargarte el triciclo de Phil y Lil en la

pista de aterrizaje? ¢Por qué no el circulo? ;O el
cuadrado? ¢Y si no estas atento y olvidas apretarlo?

Por lo que respecta a los graficos, Rugrats es genial,

sobre todo debido a los inteligentes subjuegos y a

las soberbias secuencias de video.

Lamentablemente, los pobres dngulos de
camara, lo imposible de las explicaciones y el
desastre de los controles hacen que Rugrats

sea demasiado complicado para los nifios. Lo

peor es que los que no son tan niflos no quieren
despegarse de Metal Gear Solid. %

B Las instrucciones y los
controles son demasiado
complicados para los nifios
B Es demasiado facil para
el resto

Este juego se basa en la serie Aventuras en
panales, que emite La 2. Por cierto, es de las
series mas divertidas que hay hoy en dia.

arece mentira que haya series de dibujos animados

que se reponen dos o tres veces al afio y

que grandes éxitos como South Park sean

ignoradas vilmente. Por suerte, este

no es el caso de The Rugrats
(Aventuras en panales).

The Rugrats es una serie que ha
alcanzado la categoria de serie de
culto alla donde ha sido emitida
—mas 0 menos como Los Simpson o
Beavis y Butthead—, a pesar de sus
origenes como serie «infantil». Como no
podia ser de otro modo, el juego de
Rugrats también estd destinado a ese publico
«infantil»

El juego se centra en las tnbulaciones de
Tommy por recuperar las piezas de su puzzle
Reptar. El modo de conseguirlas es ir solucionando
los distintos subjuegos de los que estan llenos
tanto la casa como sus alrededores, que son los
escenarios del juego y por donde puedes pasearte a
voluntad. Ef juego est4 surtido de encuentras con tus
compaferos de serie y son bastante sencillos: en uno de ellos
veras como Tommy persigue a Angelica por las escaleras, en

Bichos Crac
Electronic Arti 4 +
D¢ nuevp nos enconiramos con bonitos gmh(-.% ¥ puzties

Sany 4
Es eot10 la pelicula. pero con menes graca
<ulres que lo empufan 2 la categoria de para aifos

¥ un poco arpe Intiuso para los nifies

Bloodlines

H Editor: Sony

M Desarrollador: Melbourne
House H Precio: 6.990
pesetas M Disponible: Si
M Jugadores:; 1-4

Baila como un loco al
son de este juego
futurista-deportivo.

B Combinar deportes y
ciencia ficcion deberia ser una
formula ganadora, pero
Rollerball, el mejor ejemplo
filmico, hace més de veinte
afios que se estrend. Por lo que
respecta a los juegos, lo mejor
que ha habido es Speedball 2,
de la Amiga, que pronto
cumplird nueve aiios. La noticia
de que nuevos juegos basados
en las licencias Rollerball y
Speedball van a aparecer
pronto, sirve para demostrar
que la formula es exitosa. Hasta
que lleguen, nos apafiaremos
con Bloodlines.

La historia que hay en
Bloodlines es post-apocaliptica,
como si para contartela
empezasen con: «Hubo una
época en la que habia guerras y
de las guerras surgen los
héroes». Puede parecerte
estipido, pero asi son las cosas.
Algunos miembros de esta
futura sociedad (que es una
mezcla de tipos a lo Mad Max y
chicas a la Tank Girl) se ven
envueltos en un juego de «pilla
pilla».

Cada uno de los escenarios de
Bloodlines esta lleno de
banderas electrénicas y el
primero de los participantes que
toca una de estas marcas al
principio de un asalto obtiene el
poder de volver el resto de su
color. Entonces, ha de seguir
corriendo hasta tocar las que
necesita para ganar el asalto
(generalmente, un maximo de
cinco). El (nico modo que tiene
su rival de retomar la iniciativa es
atacando al que ostenta el control
de los colores.

Aparte de algunas
plataformas-trampolin y algunos
potenciadores, Bloodlines no
ofrece gran cosa. De hecho, su
principal virtud es su sencillez.
Otra cosa que tiene a su favor es
su increible velocidad. Las rondas
se acaban antes de que te enteres
que han empezado, por lo tanto
un error temprano puede dejar
pista libre a tu enemigo, que se lo
montard para vencerte en menos
de quince segundos. Las opciones
dos y cuatro jugadores alargan un
tanto el juego, pero en cualquier
caso, de lo que va Bloodlines es
de correr y saltar como un loco
en pos de esos vértices
coloreados, * *
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GEN

- RLATERCERA NO VA LA VENCIDA
Gex:

Deep Cover Gecko

B Editor: Proein B Desarrollador: Crystal Dynamics
M Precio: 8.990 pesetas W Disponible: Si B Jugadores: 1

B Aqui estoy...
compuesto y sin novia.

Llega la tercera entrega de Gex. {Vamos a
celebrarlo! (discretamente).

, ex: Deep Cover Gecko es como el clasico tio

; repelente que sin saber por qué cae mal a todo el
mundo. El tipico individuo insipido, de pocos
amigos. Aunque ganas de gustar no le faltan; se
esfuerza de mala manera para caer bien. Y
probablemente éste sea su principal problema.

Pues Gex: Deep Cover Gecko sufre del mismo mal. Quiere

fascinar con una exhibicién de filigranas graficas, como el

cambio de vestuario de Gex o como el soso subjuego de

SE HA CUIDADO AL MAXIMO EL DETALLE Y EL COLOR
DEL DECORADO. LAS PERSPECTIVAS DE CAMARA SON
MUCHO MEJORES QUE EN SU ANTECESOR

bonus. Te encontrarés en la barriga de un canguro, haciendo
4 % sonar diez timbres contrarreloj, o trepando sobre un
- ' cocodrilo para improvisar un skateboard. Las vaciladas
—— 7 graficas no son mds que una distraccién que sobra.

El juego consiste en navegar, aniquilar a los malos, buscar
objetos y saltar contrarreloj. Los niveles estan
interconectados en la habitacién del principio del juego y a
través de las cdmaras de television. Al terminar una tarea
consigues un control remoto con el que tienes acceso a un
monitor. Los niveles no se suceden en un orden lagico, en
ocasiones tienes que atravesar el mismo tramo varias veces.
Y para hacer las cosas atn mas dificiles, la estructura del
juego es cadtica.

Se ha cuidado al maximo el detalle y el color del
decorado. Los dngulos de cdmara son muy buenos, mucho
mejores que en su antecesor: Enter The Gecko. Pero aun asi,
la 3D no llega a ser convincente. Parece un juego en dos
dimensiones con un campo de visién limitado y una camara
movil. No est& a la altura del universo tridimensional de
Spyro the Dragon.

Es poco probable que este juego te quite el suefio
jLastima! Tiene potencial escondido, pero las limitaciones
pesan mas que los aciertos. La irritante voz del protagonista

es un buen ejemplo. A ver cuanto tardas en bajar el
=W volumen. * %%

w #4 “_ HTiene un
w - vago pareci
g p l‘e dO Gex 3D: Enter the Gecko Croc
con David Proein ok x Electronic Aoty * %
El titulo lo dice todo: el prirsr inzamiento Un enadnlo que no et mal, pero no e<ptres que
Copperfield. £13D de G ko te cure ol hipe
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B Escondido en la barriga de
un canguro, aporreas unos
timbres... O practicas
stakeboard sobre un
cocodrilo... Las misiones de
Gex desafian toda légica.




M Acércate mas, Alien piojoso, y recibiris una buena paliza.

Pules genade Pulso Am

Magazinas Haga: -

-

10S

NO MIRES AHORA - EL BICHO HA VUELTO

M /La reina de los Aliens es en verdad una imagen aterradora. Si has visto
la pelicula, tendras mas posibilidades de sobrevivir.

B Editor: Electronic Arts B Desarrollador: Rebellion
Precio: 6.990 pesetas B Disponible: §i M Jugadores: 1-8
B Requisitos; P166, 32 MB RAM, Win 95

B Se recomienda: Aceleradora 3D, médem para
partidas por Internet

Ella es un bicho, él es invisible y ambos estan
dispuestos a sacrificarse. Ta ya sabias que esto iba a
ser una lucha sucia. ;Cuanto tiempo hemos esperado
para poder despachar este asunto? Nos referimos a la
discusion en el bar, donde hablabas (beodo) sobre
quién ganaria entre un Alien de Geiger, el Predator o
un Marine armado hasta los dientes. Ah, ;td nunca
has tenido esta discusion? Qué triste. Vale.

ueno, pues supén por un segundo que si que has
tenido este tipo de charla bafiada en licor y que nunca
has dispuesto de un Atari Jaguar (una suposicién
razonable). Mientras el Jaguar tenia una versién de
este juego a mediados de los noventa, Aliens vs
Predator ha tardado unos afios en aparecer en PC.
Originalmente proyectado —y finalmente descartado— para
las consolas, Aliens vs Predator se ha hecho esperar al menos
dos afios. Lo ha desarrollado Rebellion, un pequefio equipo
britanico que ha gozado de mucha libertad con dos de las
mejores licencias existentes y una gran oportunidad para crear
uno de los shooters en primera persona mds inquietantes para
PC. Obviamente, algo tan valioso no se puede considerar un
clon de Quake (que es exactamente lo que Acclaim hizo hace
dos afios con Alien Trilogy). En cambio, Rebellion ha
producido una historia nueva inspirada, I6gicamente, en las
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M Es fantastico ver al Predator disparar sustancias
viscosas de sus brazos.

peliculas Alien y Predator, y que puedes experimentar desde
tres angulos distintos.

Es posible encarnar a cualquiera de las tres especies y tu
seleccion determinard donde empiezas. Los Marines, por
ejemplo, estan a punto de invadir el planeta de los Aliens,
pero acaban estrellandose (seguramente porque se escapa
uno de sus especimenes cautivos). La colisién libera a un
Predator. Al principio, los Aliens no estan preocupados por la
invasion, pero no tardan en organizarse
para hacer algo al respecto. La accién con
tres perspectivas implica que la historia de

B Es hora de que le dispares. Si,
dispara ahora. ;AHORA! ;AHOOORA! / \

X/

-‘;' Q .

ot cada personaje dure cinco o seis niveles

H Mucho p J

ambients antes de llegar a una conclusién. Puede que

B Truculento 1.

B Buen cquiibrio | €510 parezca poca cosa, pero la mayoria de

entre las los niveles son tan grandes y dificiles que

,‘:S’a;e‘fs“;:;:ide cuesta mucho superarlos. Una vez hayas

e completado una historia, recibirés cinco

B Demasiado niveles de bonus para cada personaje.

Qo S opa Merced a una de las bonificaciones del

B Algunos niveles Predator, por ejemplo, exploras los niveles

Srgﬂef_ifﬁf;ﬂdﬂ de Alien, pero desde una nueva perspectiva,
1] . g s .

B Lo sentimos, El juego es tan dificil porque es muy fiel a

pero Half-Life es las peliculas. Si eres un Alien y te dispara un

e Marine, unas pocas balas te matardn. Como

Marine perderas la cabeza de
un solo golpe de Alien, o de
un disparo del cafién de
hombro Predator. O de su
disparador de lanzas. O de su

EL MOTOR DE GRAFICOS ES INCREIBLEMENTE
RAPIDO, CONSIDERANDO LA CANTIDAD DE
seo i berero <o DETALLES QUE TIENEN MOVIMIENTO

facil, equipado con armas poderosas y ademds con un maletin
de primeros auxilios. Pero claro, va solo y cada vez que gira
una esquina se enfrentara a varios Marines o Aliens.

Ademas de las armas basicas, recibirds también unos extras
que te ayudardn en tu bisqueda. Juega como Marine y .
tendras un radar de movimientos con un pitido que te taladra |
sin tregua — jPanico totall Reconoceras la tensién que esto
provoca si has visto las peliculas, Como Alien posees una vista
con un angulo muy amplio, puedes caminar sobre cualquier
superficie y cargar las armas a gran velocidad. Si intentas
acercarte a hurtadillas, los enemigos casi siempre te descubren
a tiempo.

El disefio de los niveles es, en general, excelente; no
obstante, algunos elementos de la historia reaparecen y se
hacen quizas un poco repetitivos. La falta de una opcion Save
Game puede ser bastante frustrante, pero es justamente eso
lo hace que el ambiente sea tan intenso. El motor de graficos
—propio de Rebellion— es increiblemente répido
considerando la cantidad de detalles que tienen movimiento.
Por otro lado, el modelo fisico y la textura de los personajes
son fenomenales.

Pero, como ya hemos dicho, jugar es duro. Esta
claro que si fuera mas facil, Alien vs Predator seria
demasiado corto y en eso estd el inmenso reto. De
todos modos, esto va a jorobar a mucha gente. De
aqui a un mes podrias estar jugando todavia en los primeros
tres niveles. Espera a que salga en la Red la opcién
multijugador y este juego vera realizadas realmente sus
ambiciones. %%

Half-Life Alien Trilogy ’ i
Sierra x4 kw sechum « | 5, 6,7, 8. Baila con EI, al
Fecolents accion 20 p suspense s ua munde Homible inter £ OAL U JUero an e e o

deacunonidn eon una hisiona ireuerable persacs Gt deperdico ox licencis estilo Alien vs Predator.

H No te quedes parado,
admirando la iluminacién en
tiempo real. Lo que importa
es sobrevivir para poder ver la
luz del dia siguiente.
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B Es la mejor opcidén para
explorar. Permite un ataque
rapido y efectivo contra las
unidades enemigas que
realizan la misma tarea. No
obstante, asegurate de haber
dado las instrucciones
necesarias a las demids
magquinas para repeler un
inesperado ataque. Utilizarlo
en el campo de batalla es
divertido pero poco
recomendable.

H No dejes que el enemigo
te pille en una depresion
orografica o psiquica en
inferioridad numérica.
Aprovecha el terreno para
darle su merecido.

COMPARADAS CON ESTO, LAS MISIONES DEL APOLO NO ERAN MAS QUE UN PICNIC VERANIEGO
Moot el [llac hines

esta vista. Emplazala en un punto un poco

CEECINACLICIC TG ICL U UETIEEER W Editor; Acclaim B Desarrollador: Charybdis W Precio: 7.990
il S o ej?al.ia‘.ml ‘°"::.°' hpligndl  pesetas M Disponible: Si B Jugadores: 1-4 B Requisitos

G ML Rl minimos: Windows 95/98, Pentium a 200 MHz, 32 MB

cadaiunidad o emupo/deimaneiiapida yitcl, de RAM, CD-ROM de 4x, tarjeta de video SVGA con 2

MB de RAM compatible DirectX 6 B Recomendado:
Pentium Il a 266 MHz, 32 MB de RAM, CD-ROM de
8x, tarjeta de aceleradora 3D con

4 MB de RAM compatible DirectX 6 B Multjjugador:
Hasta 4 jugadores en red local TCP/IP. Se necesita
una copia del juego para cada dos ordenadores.

Olvidate de esas unidades parecidas a calcomanias
animadas que pueblan los juegos de estrategia en
tiempo real. En Machines todo es 3D. Bueno, todo
menos la interfaz.

o0s juegos de estrategia han tardado un poco en subirse al
carro de los graficos 3D. Algunos como Uprising gozan de
esta caracteristica, pero los vehiculos estdn poco animados
y ademas no utilizan la perspectiva isométrica propia de
este tipo de juegos. Lo més parecido hasta ahora a un
ETRD lo encontramos en la saga Warhammer. Machines es el
primer juego que combina escenarios y unidades 3D con vista
isométrica entre otras. Pero vayamos por partes.
El argumento de este juego es de los que te recuerdan que
hay que formatear el disco duro del ordenador de vez en
cuando, para dejar claro a la maquina quién es el que lleva los
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pantalones. Al acabar la IV Guerra Mundial, los avances
tecnologicos han permitido prolongar la esperanza de vida de los
habitantes del planeta Tierra. No obstante, el penoso estado de
los recursos terrestres (suponemos que en la selva amazénica
solo quedan un par de arbustos y en el Atldntico un par de
fletanes que nos disputamos con los canadienses) ha obligado a
los terricolas ha enviar maguinas para explotar los recursos de
otros mundos. El problema es que dichas maquinas han caido en
el olvido y que la materia prima que extraen no se emplea para
nada. El conflicto llega cuando en el espacio exterior escasean las
existencias y, en un afan de hacer las cosas bien hechas,
empiezan a explorar nuevos planetas. Dos «razas» de estas
méquinas se encuentran en un mismo planeta y asf es como
empieza la refriega. Como siempre, el argumento no es nada del
otro jueves, pero tampoco lo es el del Quake y la cuestion es
que el juego funciona.

Machines se desarrolla en una serie de planetas con orografia
3D. En ellos encontraremos créteres, colinas y valles que en
algunos casos son infranqueables por las unidades o que afectan,
aunque no mucho, el comportamiento de las unidades. Las
unidades que intervienen en la refriega estdn mas o menos
animadas. Los Ripper, por ejemplo, son una especie de aracnidos
mecanicos que utilizan sus metalicas extremidades para
desplazarse de un lugar a otro. En estas maquinas, las
animaciones son notables, aunque en los vehiculos que utilizan
ruedas u orugas los movimientos pasan un poco desapercibidos.

El estilo de juego es parecido al de otros representantes del
género. La cosa va de localizar los recursos y establecer tu centro
de operaciones. A diferencia de lo que ocurre en otros juegos, las
minas estan ocultas y es preciso utilizar un vehiculo, llamado
Geo-locator, para descubrir su ubicacion. Una vez establecido el
punto de abastecimiento, otras unidades (los Constructor) se
encargan de construir la explotacién, y los vehiculos de
transporte, de llevar la mercancia de un lado a otro. Si, es algo
parecido a lo que ocurre en C&C o en Starcraft, pero la sopa de
ajo ya hace tiempo que se inventd. Una de las caracteristicas que
lo distingue de estos juegos es que para obtener nuevas
unidades hay que crear laboratorios, tanto civiles como militares,
en los que los cientificos desarrollan los nuevos inventos. Asi que
para obtener maquinaria del nivel 2 son imprescindibles los
ingenieros de nivel 2. Los recursos aprovechados por cada
laboratorio son lo que te permite acceder a estos graduados
superiores de la cibernética.

Las operaciones que tienen lugar en cada escenario se pueden
seguir desde tres puntos de vista: la habitual vista isométrica,

desde una cdmara a ras de suelo que puedes mover a tu antojo,
o desde una perspectiva en primera persona similar a un shooter.

Esta dltima vista es parecida a la
de Uprising aunque, en
Machines, puedes sentarte «al
volante» de cualquier unidad
que se encuentre en el
escenario. El problema es que
cuando utilizas esta
caracterfstica, la |A se hace
cargo de las demas unidades.
Esto es un problema si dicha
inteligencia es despierta. En este punto el juego da una de cal y
otra de arena. En espacios reducidos es muy facil que las
unidades se queden atolondradas y no se muevan porque algo
les impide avanzar (a menudo otras unidades). Pero por otro,
tienes acceso a controlar algunos aspectos de su
comportamiento. Machines te permite acceder al nivel de
iniciativa de cada unidad, asi como darles la orden de patrullar o
estarse quietas en un punto. Asi que, antes de pasar a la vista en
primera persona, es imprescindible dar las ordenes pertinentes a
cada unidad o crear varios grupos con ordenes concretas. De
este modo, puedes desbaratar los posibles ataques aunque, si
estos tienen lugar, es mejor que los sigas de cerca: las unidades
tienden a ir por libre y a colocarse al alcance del enemigo.

Las opciones multijugador son un poco limitadas. Lejos de las

bacanales de sangre en las que puedes participar en un shooter o

en C&C y Warcraft, en este juego sélo pueden participar cuatro
jugadores y, en este caso, necesitas dos copias originales del
juego.

Las virtudes de Machines residen en el tema gréfico y las
perspectivas desde las que puedes jugar. Tedo lo que ves y oyes
en el juego crea la atmdsfera necesaria para que te quedes
prendado a él. Ademds, la curva de aprendizaje no es dificil.
Contiene una mini-campafa que sirve de tutorial. Una vez
metido en el juego en si, los objetivos de cada escenario
aumentan de dificultad de manera progresiva hasta que estas en
disposicién de utilizar todo el potencial bélico disponible. Asi que
ha llegado el momento de poblar el espacio exterior de
chatarra cibernética y latas de aceite en 3D. * k% @

ligvoun % Lead and Destroy C&C: Red Alert

a0 Pr.umn ke westanod Studios’ Virgn interactive = & &+
Un juegs de esbralestz con wsia en onmer o Un zamco de 12 ETR tomética Alp parecias d 12
tercera pevtoni La unica pega & que solo GIAN ltha contrd Jd ieentaims e de alin g s
puedes acceder al sehicelo de comande y hurstas

Leletransportar unidaden

La optica
adecuada

Utiliza esta vista para
seguir la evolucién de tu
base. La interfaz te obliga
a seleccionar los edificios
para crear nuevas
unidades; te serd més fécil
acceder a ellos y emplazar
las nuevas construcciones.
También es muy Util en las
batallas en las que el
enemigo te puede atacar
por los flancos.

MACHINES ES EL PRIMER JUEGO
QUE COMBINA ESCENARIOS Y
UNIDADES 3D CON VISTA
ISOMETRICA ENTRE OTRAS

"!L Cara y

(< (T}

Cara

B Puedes seguir
las partidas
desde distintas
perspectivas

B Escenarios y
animaciones
logrados

B Curva de
aprendizaje fécil
Cruz

H Interfaz poco
versatil

H Opciones
multijugador
limitadas

M La IA limita el
uso de las
perspectivas
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Football World
Manager

M Editor: Ubi Soft

W Desarrollador: Caffeine Studios
H Precio: 2.995 pesetas

B Disponible: Si M Jugadores: 1
M Requisitos: P90, 16 B RAM,
25 MB de espacio libre en
disco duro, CD-ROM 4x,
tarjetas de audio y video
compatibles con DirectX 5,
Win 95 M Se recomienda: P166,
32 MB RAM

Los de Caffeine dan vidilla al
género con este primer y
ambicioso estreno.

M Las horas de trabajo que hay
detris de este juego salen a relucir
desde el saque inicial. Después de
todo, sélo alguien que va en serio
puede ofrecerte mas de 1200
clubes para que empieces tu carrera
como entrenador. Ademds de
cualquier equipo de la liga inglesa,
puedes elegir entre los grandes de
Europa (el Barca, por ejemplo) o
entre los mas pequeiios (;te hace el
Babrungas de la segunda division
lituana?), pasando por todos los
demas. Y no sdlo eso, Football
World Manager llega con una
interfaz genial, que te da facil
acceso a cualquier parte del juego.
Existe un acertado sistema para
transferir jugadores, hay programas
de entreno para tus hombres que
realmente marcardn la diferencia en
cuanto al rendimiento de tu equipo
en el terreno de juego y también
encontrards triquifiuelas financieras
variadas, para cuando te dediques a
negociar (un aspecto del juego que
podria ser muy aburrido, pero se ha
conseguido un tratamiento
inteligente del tema. No te piden
que ganes mas dinero subiendo el
precio de las entradas y de las
camisetas, por ejemplo.

Sin embargo, a pesar de que se
insiste mucho en el calentamiento
de la pretemporada, llega el dia del
partido de liga y FWM pierde fuelle.
Aunque la alineacion y la estrategia
de juego estén bajo tu control, las
partes destacadas del partido son
muy breves y no te ayudan mucho
a ver qué tal evolucionan tus chicos.
La informacion que se proporciona
durante cada partido es irrelevante
o te llega de modo que no ves
claramente qué cambios debes
efectuar.

FWM es un cruce entre
Championship Manager y Premier
League Manager, cosa que para
empezar ya estd muy bien. Se nos
prometen nuevas ediciones, y si
tenemos en cuenta cdmo se lo han
currado esta vez, no te extrafies de
que lleguen en plan avalancha.
Estate atento a una continuacion.
Caffeine Studios pueden dar la
sorpresa del tipico equipo pequefio
por el que nadie da un duro y que
un dia se come vivo a uno de los
grandes. Kk

" " ‘ _n,._.f"'

'

W Aqui lo Gnico que tienes que
hacer es proteger tu b, de
los enemigos. Lo cu es
gue, si te la cargas t0 mismo,
nadie te dice nada. Mola.

AAQUE A LA NOSTALGIA

UN ARCADE COMO LOS DE ANTES

Hell copter

M Editor: Ubi Soft

B Desarrollador: Drago Entertainment

M Precio: 6.995 pesetas

M Disponible: Si

M Jugadores: -4

B Requisitos minimos: P166 (MALX), 16 MB RAM, 100
MB espacio en disco duro, CD-ROM 4x, compatible
con DirectX 5.0 y DirectX 6.0

¢Simuladores con doscientas teclas, camara
subjetiva, dafos distintos en partes diferentes,
preblemas de combustible? Bah. Donde esté un
buen arcade, que se quite todo... ino?

ell Copter es un arcade de accion. Dicho esto, si sélo

te gustan los simuladores de vuelo, puedes pasar la

pagina... ¢(No? ;Estas abierto a cosas nuevas?

iGeniall Bueno, ésta no es lo que se dice nueva, sino

mas bien «vieja con un buen lavado de cara». Hell

Copter funciona como los clasicos arcades 2-D de
mediados de los ochenta. Si, hombre, si, seguro que has
jugado alguna vez a uno: tu helicoptero se veia desde arriba,
y el juego avanzaba en scroll contigo, mostrandote a los
enemigos siempre desde arriba. A nosotros nos encantaban
aquellas recreativas, tan adictivas, tan explosivas, tan
violentas... jOh, qué tiempos! Después, con los poligonos,
los teclados, los comandos y las nuevas tecnologias, se han
ido perdiendo las buenas costumbres. Los juegos de aviones
y helicopteros han volado en linea recta hacia una
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simulacion lo mas realista posible, y toda la adictividad que
hace afios nos engancho a aquellas enormes cajas de madera
se ha perdido en el olvido...

Hasta ahora. Para eso estan juegos como Hell Capter, para
recordarnos que se pueden programar juegos como los de
antes con las prestaciones graficas de los de ahora. Y es que,
a pesar de que el nuevo CD de Ubi Soft funciona como
aquellas viejas glorias, €l 100% del juego esta representado
mediante poligonos, con sus cotrespandientes efectos de luz,
estelas de humo, explosiones, sonido estéreo... . Te lo puedes
imaginar?

Ta controlas uno de los tres helicopteros disponibles desde
el principio: Dragonfly, Scorpio y Vulture. El primero es
bastante pequenito, muy versatil y répido, pero poco
resistente. El segundo es el tipico aparate de reconocimiento,
bien armado y bastante maniobrable (come los que Estados
Umidos usd en la guerra de Vietnam). Y el tercero, nuestro
preferido, es el mas bestia: una especie de tanque volador
armado hasta los dientes, resistente, firme, pesado como el
plomo, duro, sélido, imperturbable. .. jAur, aur, auuuur! No
obstante, para empezar, el mejor es el amosquitado Dragonfly.

La perspectiva de a camara es, como deciamos, desde
arriba. No, no hay ninguna opcion para pasar a una vista en
primera persona. Si los chicos de Drago Entertainment la
hubiesen incluido nos habrian hecho mucho mas felices, pero
hay que pensar en las ventajas de esta camara: exige mucha
menos potencia de hardware, un campo de visién sin apenas
angulos muertos y una mayor facilidad para orientarse en los
accidentados escenarios. Lo que si puedes hacer, es aplicar un
zoom para acercar o alejar un poco la camara del helicoptero
No se puede alejar tanto como nos habria gustado, pero no se
puede tener todo, ¢no? Son veinte las misiones que



H Este es el
helicoptero Vulture,
nuestro preferido.
éVerdad que es una
monada?

5 E-\m'ﬂ.

! VL TFURE

M jVaya ensalada de plomo
incandescente! ;Ves las luces

componen el juego, lo suficientemente
variadas, Misiones de rescate, destruccion de
objetivos, seguimiento de tropas,
intervencion de rutas enemigas, proteccion
de unidades de tierra... Nos han encantado
fas misiones nocturnas: los focos de tu
helicoptero iluminan el drea que tienes
debajo, y el resto del escenario apenas se
puede vislumbrar, azulado por la luz de la
tuna. A lo lejos puedes ver las estelas de luz
de los enemigos: los faros de los coches se
mueven por los caminos, permitiéndote
adivinar en qué direccion avanzan. Nos
encanta. Por supuesto, uno de los escenarios
estrella es el del Golfo Pérsico (no podia
faltar), aunque por fortuna todos estan muy
detallados y elaborados. Los drboles,
modelados también mediante poligonos,
apenas se repiten, y gozan de un aspecto
creible desde todos los angulos. Y la camara
se ajusta bien a las circunstancias,
inclinandose con suavidad cuando giras y
siguiendote con fluidez cuando avanzas.

Por ultimo, cabe destacar la 1A de las
tropas enemigas. Los helicopteros son
francamente molestos: hay mas de treinta
clases diferentes, ninguna de ellas para de
lanzarte misiles de crucero en cuanto te ve y
jnunca fallan! Menos mal que td erss capaz
de esquivarlo todo... Los coches circulan por
los caminos y rodean los montones de
chatarra que antes eran coches como ellos,
siempre por la ruta més corta. Los tanques,
conscientes de que no son tan habiles como
sus companeros con ruedas de caucho, se
colocan en puntos estratégicos e intentan
acabar contigo desde tus angulos muertos
(justo debajo de tu helicéptero, por

Cara

B Adictivo y divertido

W Un género casi olvidado
W Variedad de armas y
enemigos

Cruz

W Ausencia de una cdmara
subjetiva

B Pocas opciones gréaficas
para ordenadores potentes
M Dificultad excesiva

H Control complejo, para ser
un arcade

izquierda, un tanque en
el puente y una
lanzadera mas alla.
Bonito paisaje: hay mds
malos que vegetacion.

de los coches?

ejemplo). Las lanchas avanzan hasta
colocarse debajo de un puente, esperando
verte aparecer para fulminarte de un
misilazo. Los submarinos siempre te detectan
mucho antes que t0 a ellos... Menos mal que
en algunos niveles cuentas con soporte
terrestre: tanques y vehiculos de asalto que te
echaran una mano en los momentos dificiles.

En general, en Hell Copter todo funciona
camo debe. Quizds las texturas del terreno
podrian haber sido mas detalladas, y el
campo visual mas amplio para ordenadores
mas potentes, pero en general no nos
podemos quejar. Hell Copter cumple su
cometido con creces, cuando consigues
acostumbrarte al sistema de control (eso si;
demasiadas teclas para tratarse de un
arcade). Si te gustan los juegos de accion a la
antigua, la variedad de armas y los enemigos
listos, no te lo puedes perder. * & % &

O 5 no, nada

£l genero de Heil Copter no hiene competencia. Otra ciosa e que
te gusten mas ot simuladores que ot arcades Hell Copter os
UKD €0 1 BENCID

H Misiles de crucero a tu

F-16 Agressor

B Editor: Virgin

W Desarrollador: General Simulations
Incorporated

B Precio: No disponible

B Disponible: Si

M Jugadores: 1

B Requisitos: P166, 32MB RAM, 250MB libres en
disco duro, CD-ROM 4x, aceleradora de 2MB,
tarjeta de sonido, Win 95

W Se recomienda: P200, 32MB RAM, SS50MB
libres en disco duro, CD-ROMSBX, aceleradora
de 4MB, joystick, modem para partidas en la
Red

Se trata de un simulador de vuelo por territorio
africano y es tan real que camelaria hasta a un
verdadero piloto de combate F-16. Pero como
esto no es garantia de que sea una experiencia
divertida, veamos si F-16 esta a la altura de las
expectativas...

W «Para que F-16 fuera mas real... solo faltaria poder
matar al jugador.» Asi es como nos presentan el
producto en el envoltorio. La fidelidad a la realidad es
el principal atractivo del simulador de vuelo de Virgin.
En el manual resaltan hasta la saciedad que es el
simulador de combate F-16C mas verosimil del
mercado. Muchos productos prometen lo mismo, pero
éste cumple realmente lo que dice. Llegan incluso a
afirmar que el nivel de precisién es tan alto que no
podran mejorarlo ni versiones posteriores. Un poco
pedante, verdad?

Sélo pilotos reales de los F-76 podran explicar las
diferencias entre este tipo de vuelo y el de juegos como
Falcon 4. Se puede controlar muy bien. Es rapido y
ligero. Cuenta con todos fos detalles aerodindmicos
propios de los mas sofisticados simuladores de vuelo. El
nivel de fidelidad al original es excelente, pero ¢qué mas
nos ofrece?

El guidn probablemente no va a triunfar en
Hollywood. En lugar de interpretar a un héroe de las
Fuerzas Aéreas norteamericanas luchando contra la
expansian internacional del comunismo, te pones en la
piel de un piloto veterano que forma parte de un
escuadron de mercenarios destinados a una Africa
futurista, desolada por la guerra. F-16 se parece a Strike
Commander. Tu objetivo no es solamente el dinero,
tienes otros planes en mente. Estas metido en asuntos
sucios con un malvado del imperio de la droga.

F16 tiene dos puntazos: el realismo y la excepcional
calidad de los gréficos. Con un PC rdpido y un buen
acelerador de graficos 3D, las vistas son insuperables.
Han hecho un esfuerzo para mejorar la calidad de
imagen existente en el mercado, y esta vez lo han
conseguido.

La accién transcurre en Africa, el avién es de color
camuflaje, sobrevuelas amplias extensiones de territorio
oscuro y tienes que disparar a los otros aviones de color
marrén. Hay muchos detalles curiosos que sorprenderan
hasta a los mas entendidos. Muy estimulante. ##* # %
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Novedades PC

ESTO I QUE ES MAGIA

PERO, ;HAY CONEJQ EN LA CHISTERA?

M ;Venid todos, rapido! Méﬂei:aranjo viene a nuestro

pueblo a hacer bolos. Hay guelmpedirselo como sea.
Podriamos poner inspectorés de hacienda como barreras
humanas en la carretera...

Duelo de Hechiceros

B Editor: Virgin Interactive Entertainment

M Desarrollador: Mythos Games

M Precio: No disponible B Disponible: i

B Jugadores: 1 M Requisitos: P100, 16 MB de
RANA, 100 MB de espacio en disco duro,
€D-ROM 4x, tarjeta de graficos con 2 MB,
tarjeta de sonido.

B Se recomienda: P133, 32 MB RAM, 275 MB
en disco duro, médem para jugar en Internet.

Un coctel de hechizos, invocaciones y estrategia
que, por una vez en la vida, no esta pensado
tan sélo para hippies y eternos estudiantes.

n nombre como Duelo de Hechiceros sélo

puede referirse a un juego de fantasia heroica

con un final sangriento. Nos sentimos tentados

a bombardearte a continuacion con citas

entresacadas de Los caballeros de la Mesa

Cuadrada, pero preferimos contenernos. La
verdad es que DH se presta a un tratamiento de ese
tipo, porque esta basado en las consabidas fantasias
de baratillo: busqueda de copones de oro, brujos
poderosos con nombres sonoros, caballeros de la tabla
(de planchar) redonda, etc.

Pero, si dejamos de lado los prejuicios, descubriremos
que DH es muy divertido. Si, de acuerdo, esta infestado
de hechizos y zombis, pero la realizacion es magnifica y,
al fin y al cabo, eso es lo que cuenta. Este juego lucha
eficazmente en dos frentes: por una parte, cuenta con
protagonistas bien desarroliados y un argumento
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parece un juego de fantasia
estindar, pero aqui hay
algo mas que duendes.

atractivo y bastante original, por otra, es un excelente
juego de estrategia del género de espadas y combate. Una
rara avis.

Tal vez estes harto de leyendas artaricas, de relatos de
Avalon y de Joselito de Arimatea... pero si atn
conservas algun interés por estas materias, no puedes
perderte DH. Su combinacion de 30 regiones celticas,
griegas y medievales tiene un toque camelotianc algo
rancio, pero no se resiente de ninguno de esos topicos
estilo «damisela con sombrero de cucurucho» que
muchos de los juegos de fantasia procedentes de los EE.
UU nos han ensefiado a odiar. No nos atreveriamos a
decirlo en el bar, delante de la pefia, porque a todos les
tira mucho mas el futbol y
las motos, pero la verdad
es que DH nos encanta...
No te pongas nervioso al
ver al Merlin de azufre,
esta partida va a durar
hasta bien avanzada la
noche. & & % & &

X-Com. Apocalypse

Warceaft 1l
Proein % %% %

Blizsard
Lag rnsmies bases de TA0 txladada

Otre juegs rapida do estralraga. «reads s v

per 1 ratima hermendad que iz O

aum enlormo

Cara

1\1’ y Cruz

Cara

B Mdsica excelente,
interpretada por Afro Celt
Sound System

W Argumento soberbio

B Magnifico reto
estratégico

Cruz

W Ne ahade enemigos ni
monstruos nuevos al género
W Ni gota de erotismo

@ Huy, cémo me he puesto la camiseta.




Grand Theft Auto:
London

M Editor: Proein B Desarrollador: Rock Star B
Precio: No disponible B Disponible: Si B jugadores:
1-4 M Requisitos: P133, 16AMB RAM, 110MB
libres en disco duro, CD-ROM 4x, tarjeta
grafica 1MB, tarjeta de sonido, Win 95, copia
del Grand Theft Auto B Se recomienda:
aceleradora 3D

iCémo puedes divertirte siendo un criminal al
volante? ;Como puede gustarte atropellar a los
demas? Pues con el Grand Theft Auto. El
escandaloso juego ha tomado la ciudad de
Londres.

I Grand Theft Auto original salié en 1997. Entonces,

las imagenes de criminales al volante perturbaron la

moral reinante. Los creadores, DMA Desing, se

salieron con la suya.
Tu personaje es un gangster con algunos asuntos
pendientes. Es una apologia de la violencia. Si matas
peatones ganas un monton de puntos. La gran hazana es
robar un coche de policia y utilizarlo despues para
asesinar al agente.

GTA vendié muchisimas copias, y no solamente gracias

al escandalo. Era una regresion a los origenes de los
juegos. Con graficos simples en la parte superior de la

{QUE LOCURA!

UN PASED POR LOS FOGOSOS 60

Southwes

M Puedes atropellarlos en el campo de fatbol o arrollarlos por las
calles. Los polis te persiguen siempre. El tabloide The Evening
Hypocrite te dice que hay que detenerte a cualquier precio.

pantalla. Podias escoger la forma
de ganar. Conduciendo como un

Cara

Cara desquiciado, el incentivo de los

B Crimen, coches rdpidos y
artilleria pesada

B Estructura con final
abierto

B Banda sonora y voces en
off excelentes

bonus escondidos daba rienda
suelta a la experimentacion.
GTA London es la primera mision
para PC. Esta vez el creador no es
Cruz o el mismo que en el original. La
B Tecnologia floja .
B Imposible grabar a mitad | ACCION transcurre en 1969, el
del juego escenario es un Londres populoso
B Repetitivo -
y fascinante, poblado por tipos
duros de suburbio,

GTA London es tan delicado como un combate de
boxeo. Tiene 32 misiones nuevas: robar coches, cargarse
el Big Ben, traficar con drogas, atropellar a un equipo de
futbol entero en su propio estadio, etc.

Hay 30 coches nuevos con caracterfsticas distintas.
Cada uno tiene un apodo (por ejemplo: James Bond,
Crapi, o Jugular EY. Las voces en off con el acento tipico
de los suburbios iondinenses son muy divertidas. Dicen
cosas como: «Qil», «Sod offls y «Twat». Y como todos
los GTA, tiene una moderna banda sonora.

GTA es mejor en dosis cortas. Es un juego viclento,
pero tampoco hay para tanto. Esta vez se trata de una
violencia estilizada. Es una pena que aln no se pueda
grabar la mision a mitad del juego. No es un titulo barato,
y menos st tenemos en cuenta que el GTA2 estd ya a la
vuelta de la esquina: saldrd el proximo otofio. * % %

Micro Machines 3 Carmageddon 2
Ci e Frkwhk Sales *ww

slar
Bl de cameras por cecelenaa Perlecto
para pilolns suicdos

=i vas contra las nonas y te encanla cargarte a los
pratones, Zite &5 paa b

ﬂ

Dark Vengeance

B Editor: GT1

B Desarrollador: Reality Bytes
H Precio: No disponible
Disponible: i B Jugadores: 1

M Requisitos: P166, 16 MB
RAM, 50 MB libres en disco
duro, CD-ROM 4x, Win 95
B Recomendado: aceleradora
de graficos, médem

Ha llegado la hora de la
oscuridad. Los monstruos
imponen su ley. Escoge uno de
nuestros héroes: grande,
deportivo, magico...

H Conoce a Nanoc, Kite y Jetre,
tres adorables aventureros que no
tienen nada mejor que hacer que
pasearse por mazmorras y
calabozos dando mamporros a
mansalva para salvar la tierra de
Amagar. Desde que llegaron
algunos Dark Elves (duendes
oscuros), las cosas han ido mal en
esta fantasiosa tierra. Ha llegado la
hora, por lo tanto, de cargarse al
gran jefe, EIf, y a la mayoria de sus
acdlitos de paso. Si, Dark
Vengeance es un juego de
aventuras en 3D que pone énfasis
en cargarse a los malos y en activar
mecanismos.

Cada uno de los personajes tiene
sus propios problemas a medida que
se mueven por los calabozos y las
casas encantadas. Cada vez que
entras en una nueva localizacion,
sea un tdnel subterraneo o una
cdmara de tortura, te cruzards con
una variedad de monstruos que
deberés cargarte de cualquier
manera. Jetrel, el mago, empieza
con una varita magica que hace que
puedas hacerlos desaparecer en la
distancia, pero los otros dos tienen
que combatir desde mds cerca, con
las armas apropiadas, hasta que
consiguen otras. Esto significa que
correr hacia los malos, apretar el
botdn de ataque y combinarlo con
el pad direccional produce una gran
variedad de asaltos.

Por desgracia, la posicion de la
camara dificulta en muchas
ocasiones la visibilidad y te es casi
imposible adivinar lo que preparan
tus enemigos, a pesar de la gran
cantidad de opciones para adaptar
el juego a tu gusto. Otro punto
débil es el control de lo que ves. Si
aprietas la tecla de «ver» moverds la
camara para tener un mejor punto
de vista sobre los oponentes que
estan en una plataforma elevada,
por ejemplo. Lo malo es que es
demasiado dificil de controlar. Lo
peor de todo es que cuando sueltas
la tecla la cAmara se queda en ese
punto, no vuelve a su posicion
original,

Dark Vengeance es lento, los
combates son tediosos y en general
es poco original. Con todo, tiene
algo que nos gusta: si alcanzas con
una flecha el trasera de alguien, ésta
se queda ahi. Un detalle de buen
gusto. *
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Saga - La Furia
de los Vikingos

M Editor: Friendware

B Desarrollador: Cryo B Precio:
7.450 pesetas B Disponible:
M Jugadores: 1 W Requisitos:
P166, 32MB RAM, CD- ROM
8x, aceleradora de 2B

Un juego de estrategia en
tiempo real ambientado en
Escandinavia, con fuertes
dosis de violencia vikinga.
Una llamada a las armas,
si... pero no te olvides del
cerebro.

B Cryo, una compafiia editora
que suele aventurarse por
caminos poco trillados, es
conocida en todo el mundo por
la, ejem, extravagancia de sus
juegos y estrategias de mercado.
Asi, un buen dia se vieron en la
tesitura de crear un simulador de
estrategia/management. Y, ;jqué
hicieron? Implicaron al bello sexo
en los desagradables menesteres
del saqueo y exterminio de
campesinos.

Una idea sencilla pero original.
iHacen falta guerreros y
trabajadores? No queda otro
remedic que meter a un vikingo
y una vikinga dentro de una
bonita cabafia y dejar que
procreen tanto como puedan. El
abastecimiento de comida y lefia
es automatico. Poco tiempo
después, el jugador dispone de
dos hermanos recién llegados a la
vida que le hacen el trabajo
sucio.

Pero el juego no se reduce a
aunar recursos y empollar
guerreros (si nos perdonais la
expresion). Saga privilegia la
direccién estratégica. El jugador
que se lance a saco, a lo general
Patton, terminard mal. No
cuentes con encender el aparato
y jugar una partidita rapida de
Saga; llegar a dominar este juego
requiere cierto esfuerzo. Tiene
una gran cantidad de
elementos que pueden
afectar el desarrollo de la
partida: establecimiento
de alianzas, «conquista» de
los clanes enemigos, el paso
del afio (que incluye las
penalidades del invierno). Y todo
esto en el nivel de principiantes.

En definitiva, Saga es un buen
juego, aunque tiene algunos
fallos bésicos que lo echan a
perder: Combates algo sosos, un
control de apuntar y hacer clic
poco sensible y unidades que se
manejan con dificultad. Pero te
recomendamos que ignores estas
carencias y disfrutes con Saga tal
como es: un juego de estrategia
en tiempo real que te obligara a
ejercitar el cerebro mucho mds
que los clones C&C mas
representativos, *x*

Cara

B Graficos 3D muy reales
B Accién explosiva

M Misiones variadas

B Interconexion excelente

Cruz
B Cionico de C&C
W Inteligencia artificial

H En lo tocante a
gréficos, Warzone 2100
es el lider de su género.

CULTO AL TANQUE-

CARROS DE COMBATE QUE HARAN HISTORIA WY

M Fijate en las descargas luminosas y las
explosiones multidireccionales. Bonitas, ;verdad? Fe

Warzone 2100

B Editor: Proein B Desarrollador: Pumpkin
Studios M Precio: 7.995 pesetas

B Disponible: Si B Jugadores: 1-8

H Requisitos: P166, 32AMB RAM, 180 MB
libres en disco duro, CD-ROM 8x

B Se recomienda: P233, CD-ROM 16x,
tarjeta aceleradora de 4MB

La clave para gobernar el mundo es
dominar los tanques. Nos lo han
mostrado en otros juegos, pero nunca
como aqui.

uando un juego es realmente bueno se
agradece que salgan nuevas versiones.
Warzone es como C&C pero con una
nueva carroceria. En esta ocasion se ha
dotado al género de la estrategia en
tiempo real de la tercera dimension.
Con gréficos de colisiones
de tanques no aptos para
corazones débiles.
Se ha mejorado el sistema
de juego con unos retoques
magistrales que fascinaran a los
més exigentes. Al principio de
Warzone te asignan una
unidad especial y te plantan en
las entrafias del territorio

s

enemigo, un territorio destruido por el
holocausto. Tu misién: construir una base en
secreto y conseguir los recursos necesarios,
mientras haces frente a los saqueos enemigos. Si
consigues dinero puedes crear tu propia fuerza
de ataque: tanqgues, aviones de combate y
dispositivos cibernéticos. Si atacas con el ejército
consigues conquistar territorio, obtener nuevos
recursos, descubrir tecnologia militar, crear
fuerzas mas poderosas y borrar al enemigo de la
faz de la tierra. Protagonizaras las batallas mas
apocalipticas de la historia de los juegos.

En Warzone los enfrentamientos son
extraordinarios y marcan la diferencia entre este
juego y una copia mala de C&C. Un sistema de
control muy bien disefiado y un avanzado
entorno grafico son los responsables de esta
obra maestra de las 3D. Puedes utilizar el zoom,
escoger el angulo de la cdmara y girar. Asi pues,
los combates de Warzone son de los que crean
escuela, los més entretenidos y realistas del
género. ;Como? Pues con toques como
descargas luminosas, explosiones
multidireccionales, cortinas de humo sobre
tanques abatidos y rastros de gases dejados por
los misiles. Los amantes de los RTS se van a
rasgar las vestiduras.

Pero Warzone es mas que una obra para la
contemplacién. Es un derroche de tecnologfa sin
precedentes. Y no se termina aqui, la unidad de
disefio te permite personalizar tu ejército.

En las macrocampafas una misién se conecta
con la siguiente. Asi no tienes que construir la
base desde cero. Este juego te mantendra
ocupado durante semanas enteras. La interfaz
es excelente. Warzone tiene més opciones que
cualquiera de los otros titulos, pero puedes
navegar por el mend sin gran dificultad.

Si estds saturado de juegos tipo C&C,
Warzone te parecerd mas de lo mismo. No es
una novedad dentro del género. Pero es un
clénico insuperable. * % %

Total Annihilation Mytn 2

4T Interachive & &k & & iierachve ik

Una version dnbieua y mas simple l x-.w won gomos. #lios y aos de
de la miEma cosa
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ATRACCION FAL

i QUIERES IR MAS RAPIDO? jGRITA!

"Rofles Covirer Tyeoun V108163
(& Copyright 1999 Chils Siwyer

RollerCoaster
Tycoon

M Editor. Proein B Desarrollador: Chris Sawyer B
Precio: 7.995 pesetas M Disponible: Si B Jugadores: 1
B Requisitos: P90, 16 B RAM, CD-ROM 4x H
Recomendado: P200 AMARX

Otro juego para hacerse rico en un periquete. Esta
vez la idea es hacer que gente muy pequea grite.
Ja, ja, ja.

ste juego tiene toda la pinta de pertenecer a la vieja

escuela: perspectiva 3D isonométrica, colores

limitados, poligonos que saltan a la vista. De hecho,

RollerCoaster Tycoon se comunica contigo al estilo

Windows... Vamos, que a veces te da la sensacion de

que estas cargando un programa con una interfaz
divertida o que ha saltado el salvapantallas.

Cualquier duda se despejara cuando mires atentamente la
pantalla: verds a los personajes comiendo algodones de
azicar y saltando para poder ver sobre las verjas. Los
efectos de sonido estan perfectamente adaptados al
entorno en el que estas: musica tecno en los autos de
choque, ruido de cisternas en los lavabos... Incluso puedes
hacer un zoom y acercarte o alejarte al mas puro estilo Sim
City 3000. En realidad, el juego trata de disefiar carreteras.
(Es broma).

Divertidos paseitos, casas encantadas y cosas asi es lo
que vas a encontrar en este juego. Con todo, fo que la
gente quiere (y con lo que disfrutaras) es con ia montafa
rusa. Empieza la diversion.

Y acaba. Construir tus primeros vagones te entretendra
mucho. Las piezas encajan como las de un Scalextric, pero
en 3D. Cuando hayas conseguido acabar tu creacion (aqui

W Subelos y asistalos.
Asi es como
construiras tu montaia
rusa en RollerCoaster
Tycoon.

hay gue quejarse de la anacrénica
dependencia de RollerCoaster
Tycoon de las rejillas para el disefio)
podras mostrarla al gran publico.
Oir sus primeros gritos de miedo y
placer te llevara al séptimo cielo.

Y luego... ;qué? Tu objetivo es
construir un divertido parque de
atracciones lleno de gente
divirtiéndose. Es decir, que has de

Cara

Tl’ y Cruz

Cara

H Detalles meticulosos
B Gran variedad de
circuitos

B Todo parece funcionar
como es debido

Cruz

M Dificultoso a la hora de
acelerar y desacelerar

B Aspecto un poco pasado

de moda seguir con las montafas rusas y no
:ﬂg;g" interesante en dormirte en los laureles. Las hay de

muy variados estilos, que incluyen
vagonetas de minas, canoas y €sos
mamotretos que te tienen colgando en el aire (los asientos
estan colgados). Tambien hay escenarios predisefiados que
te muestran lo que puedes hacer, incluyendo algunas
geniales montafas rusas dobles con dos trenes que circulan
uno al lado del otro. Pese a estos alicientes, la construcciéon
de tu montafa rusa numero dos es mas aburrida que la de
la numero uno y cuando vas por la cinco empiezas a pensar
en castigos biblicos.

No te desesperes, hay otros pequefos placeres en el
juego: ver cuanta gente cabe en una pequena isleta del lago,
aumentar fa pendiente de la montafia rusa hasta el punte que
los coches van hacia atras y chocan contra los siguientes,
contratar guardias de seguridad (y montarles sus propio
monotrail). ..

Esta lleno de detalles, pero esto lo que consigue es que te
mueras t de ganas de irte corriendo a un parque de
atracciones y dejar el juego colgado. Y ha llegado la hora de la
verdad: Theme Park era mejor cuando salié hace cinco afios y
ademas nos enseno que ponian demasiada sal a la comida para
que la gente tuviese sed y comprase bebidas. # & *

Sim City 3000

Flevtis trewtn

HAeric pern mas diafare 5 con las
neat man s

Thems Park
fullfrog = =+ %

L2 miren idea pere hace algun Wetpn Fra o
sehverane

= ~rne 018
Quest for Glory V:
Dragon Fire

B Editor: Havas Interactive B
Desarrollador: Yosemite
Entertainment M Precio: Mo
disponible B Disponible: Si B
Jugadores: 1 B Requisitos:
P166, 32 MB RAM. 250 B
libres en disco duro, CD-
ROM 6x

¢Cansado de los juegos de
lucha? ;Harto de los de
carreras? ;Empiezas a perder
reflejos? ;Qué tal un bonito
juego de aventuras para
variar?

B En la introduccion oiras: «El
mundo necesita un héroe». ¢Te
acordaste esta mafnana de ponerte
el traje de Superman?

Trajes aparte, lo que mas vas a
necesitar para jugar con Quest for
Glory V es un cerebro. Esto es un
juego de aventuras. Por si no
tienes ni idea de qué van los
juegos de aventuras: se trata de
gastar montones de tiempo (que
de otro modo emplearias delante
del televisor) yendo por ahi, sin
tener ni la méas remota de lo que
has de hacer y poniéndote de mal
humor. Si tienes una remota idea
de qué va el genero aventuras
debera bastarte con saber que
esto es mas de lo mismo:
pueblerinos con sandalias,
dragones, batallas, puzzles, etc.

El desarrollador, Yosemite
Entertainment, se lo ha montado
de miedo en lo referente a los
graficos. Los fondos de Quest
estan prerrenderizados en 3D y
salen de la memoria a medida que
los necesitas. Ademas, son muy
bonitos. Este efecto, que se queda
a medio camino de las 3D, es
mucho mejor que las aburridas 2D
de los juegos de aventuras
tradicionales y aunque en algunos
momentos sea un poco basto, a la
hora de desplegar los decorados
es mas que creible. Los personajes
son en 3D y en tiempo real y
aparte de su habitual mala pinta a
la hora de subir escaleras, el resto
es muy correcto y se mezcla muy
bien con esos fondos de tan
buena calidad.

;La historia? De nuevo, nada
remarcable. Lo mismo de siempre,
como ya te hemos dicho:
dragones, puebluchos, bisquedas
sagradas... ¢Conversaciones? Te
dan una lista de preguntas y
algunas respuestas predefinidas
que estén en 3D y tienen mejor
aspecto de lo habitual, pero hasta
ahi llega la innovacién.

En cualquier caso, si crees que la
mayor parte de los juegos
modernos son porqueria y deja
vus, y te apetece algo mas
complicado que Cars'n'Tits 4,
atrévete con Quest for Glory V:
Dragon Fire. % % %
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X Games Pro
Boarder

M Editor: EA Sports

B Desarrollador: Radical Games
M Precio: Nlo disponible

M Disponible: 5 B Jugadores: 1-8
W Requisitos: P166, 32 B
RAM, 75 AB libres en disco
duro, CD-ROM 8x

M Se recomienda: 155 MB libres
en disco duro, tarjeta
aceleradora 3D M Extras- Force
Feedback, médem para jugar
via Internet y juego enred y
en linea

De EA Sports nos llega un juego
de snowboard divertido como
todos.

M La gente que tiene una
PlayStation es del tipo de los que
disfrutan con un juego de
snowboard, sin embargo no se sabia
a ciencia cierta qué acogida iba a
dispensar el mundo PC a este
producto de EA. Afortunadamente, X
Games Pro Boarder tiene algunas
gracias que han superado las
reticencias de los compradores mas
conservadores.

Para empezar, hay cinco eventos
en los que participar, con ocho
especialistas de nivel mundial
dispuestos a intervenir en carreras
llenas de acrobacias y a mostrar sus
habilidades. Es en las piruetas donde
tienes mas oportunidades para
demostrar que vales un potosi.
Desde las mas sencillas (giros y
saltos) a aquéllas que requieren
movimientos especializados, como el
Superman Front Flip o el Indy
McTwist. Con un poco de practica
seras capaz de alcanzar puntuaciones
altas y de hacer estas cabriolas casi
sin despeinarte. El motor 3D que
hace funcionar X Games no es nada
del otro mundo, pero gracias al
modo en que los snowboarder
«vuelan» sobre el borde del
horizonte (con serio peligro de salirse
de la drbita terrestre), el juego es tan
hipnético como los mejores
simuladores que hay en la actualidad.

Cuando ganas en las cinco
categorias, se ponen a tu disposicidn
cinco mas. Luego aparece el set final,
que incluye el Oltimo escenario: el
Freeride (circuito libre). En éste hay
un paisaje montafioso perfectamente
dibujado y puedes moverte por él a
tu libre antajo mientras esquivas
arboles y giras espectacularmente.

Acompafando todo el
espectdculo, guitarras a todo trapo.
La banda soncra es de alto nivel e
incluye grupos como los Foo
Fighters. De hecho, el recuerdo de la
msica perdura més que el del juego.

X Games Pro Boarder se centra
mas en la diversion de las acrobacias
que en la competicion y eso estd
muy bien. Lo malo es que te deja
con una cierta sensacion de «aqui
falta algo». De hecho, esto parece
ante todo un espectacular y divertido
videoclip. * %%

APOGALYPSE NOW

T GUSTARA EMULAR A ADAN Y EVA? ;EL PARAISO TERRENAL PARA T1 SOLITO!

> -

B Esto es la América
postnuclear. Hay montones
de vertidos toxicos y las
criaturas mutantes los
manejan.

Cara

B Epico, aunque detallado
B RPG serio, pero con
toques de humor

B Los combates en turnos
pueden ser divertidos

Cruz

B Has de tener mucha
paciencia...

B ... y habilidad para
ignorar la presentacion

Fallout 2

M Editor: Interplay M Desarrollador: Black Isle

Studios @ Precio: No disponible M Disponible:
Si M lugadores: 1 M Requisitos: P132, 16 MB
RAM, 86 MB libres en disco duro, CD-ROM 4x
B Sc recomienda: P166

Las situaciones extremas suelen ser dtiles.
Nada mejor que un viaje postnuclear para
descubrir que un juego que a priori no parece
muy interesante es de lo mas entretenido.

Fallout 2 es el tipo de juego que no gustaria a tus
padres, A no ser que sean de aquellos que disfrutaban
con Dragones y Mazmotras. En ese caso, seguro que
Fallout 2 ya ha llegado a tu casa transportado por un
caballero a lomos de un corcel negro. En cualquier
caso, hay que decir que Fallout 2 es un juego de rol
hecho a a antigua.

Su aspecto anticuade no se debe tan sélo a la
forzada perspectiva isonometrica y a los graficos en
mapa de bits (que te recuerdan por que ya no hay
nadie que haga juegos para la Amiga o el
Commodore). Tampoco que la pantalla de estadisticas
tenga mas nameros que la lista del sorteo de la loteria
influye. Es todo. El uso de métodos tradicionales es
evidente en todos los aspectos de Fallout 2. La
jugabilidad se centra en tu busqueda del «Garden of
Eden Creation Kit» (kit de creacion del Jardin del
Edén) en un paisaje postapocaliptico, cincuenta afios
después del Fallout original. Puedes ser el chico bueno
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¢ el malo y en el juego encontraras una mezcla de
exploracion, conversaciones encriptadas y secuencias
de batallas. Ademas, Fallout tiene la audacia de
cambiar de accion en tiempo real a movimiento en
turnos siempre que hay un enemigo a la vista.

Todo esto son rarezas que no te sorprenderan si has
probado el Fallout original. Otrosi, hay mucha gente
que le dio una oportunidad, a pesar de los fondos, y se
ha convertido casi en un juego de culto. Lo mas
extrafio es que aunque odies el juego original (en el
que no habia ni joystick ni 3D reales) es mas que
probable que caigas rendido a los pies de su secuela.

¢No te resulta sospechosa la gran cantidad de juegos
de rol que circula por ahi, en todas las plataformas?
¢Sabes por qué? Esta férmula tan simple, que implica el
manejo por parie del jugador de algunas estadisticas, el
sumergirse en el argumento, librar montones de
combates, recoger pequefios objetos, etc., tiene algo
de mégico después de todo. Ver los ndmeros variar a
medida que tu alter ego en pantalla se carga otro
montén de mutantes nucleares, es genial. Debido a la
trama, que hace que nuestro protagonista se pasee de
Las Vegas a San Francisco y otras localizaciones del
oeste americano lleva su tiempo comprenderlo. Faflout
2 se lo monta para recrear una experiencia épica como
muy pocos juegos modernos.

Prueba Fallout 2 y lo entenderas todo. Pero no dejes
que te vean jugado con él. El ridiculo podria ser
espantoso. & & &

Fallout
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Superbikes World
Championship

B Editor: Electronic Arts B Desarrollador: Milestone

B Precio: 5.990 pesetas B Disponible

B Jugadores: 1-8 B Requisitos: P133, 16MB RAM, 144
MB de espacio en disco duro, tarjeta de graficos,
CD- ROM 4x B Se recomienda: P166, tarjeta
aceleradora 3D Extras: joystick, volante,
modem/LAN para jugar en la Red

El equipo de Ia serie Screamer pierde un par de
ruedas, pero gana mucho realismo en la orgia de
velocidad sobre motos mas solicitada hasta la fecha.

or lo que respecta a los simuladores de carreras, el
creamer de Milestone dio la nota. Tenia poco en

comin con una carrera de verdad, ciertamente. Pero

era genial. Screamer Rally aun coincidia menos con la

realidad; solo la recordaba por el realismo de las

pistas. Pero, de todos modos, era aun mas divertido
que su predecesor. Superbikes World Championship es una
simulacion de carrera de motos de un tipo muy distinto, y
no solo porque las Hondas, Ducatis y Kawasakis,se hayan
hecho con el protagonismo.

Ha sido necesaria una dura labor de obtencion de licencias,
con la aprobacion oficial de todas las companias y
asociaciones representadas. Pero no estamos hablando tan
s6lo de los logos y las pistas. La seriedad de los
planteamientos no es pura cosmetica; ha permitido la
creacion de un juego que se puede comparar con cualquier
otra carrera de motos para PC. Es lo més parecido que existe
a una verdadera simulacion de carreras de motos, incluso en
el supuesto modo «arcade». Basta con cambiar al modo de
simulacion completo y potenciar al maximo el realismo del
juego para que el reto se prolongue hasta el dia que te
lleguen los papeles de la jubilacion.

Esta autenticidad afecta al juego en dos sentidos
importantes. En primer lugar: si eres novato, es probable que
tu frustracion acabe traduciéndose en rechinar de dientes
Vas a ver lo dificil que es tomar una curva cuando selo dos
ruedas se interponen entre el piloto y la fuerza de la
gravedad. La necesidad de pensar antes de actuar, y de
emplear los frenos con sensatez, plantea un reto aun mas

M El modo de simulacién facilita
un mayor control y mayores
posibilidades de pifiarla.

T]f Cara

y Cruz

Cara
M El paisaje parece tan
solido que te lo comerias.
Nam fiam.

B Motos y dificultad
hechos a medida

B Verdadera simulacion
de una carrera de motos

formidable que el
de TOCA y el de
Colin McCrae Rally. Por
fortuna, las irregularidades de
la pista y el desgaste de los
neumaticos tienen un segundo
efecto: Que, una vez se alcanza
cierto nivel de destreza, llega la
verdadera diversion. Aprenderds a
introducir sutiles modificaciones en las motos. Las carreras
devendran en refiidos duelos. Un derroche de imagenes hard
que el deporte cabre espectacular vida. Las pistas alcanzan
niveles pasmosos de detalle, pero las verdaderas estrelias del
juego son los pilotos y sus maquinas. Al inclinarte para tomar
una cutva, el piloto —casi parece de carne y hueso— se
tadearé en consonancia. Si cae, veras como se levanta y
recoge la moto para volver a la accién. Si hasta en la sombra
del aparato vemos girar los radios de fas ruedas.

Es esta dedicacion al detalle, junto con la posibifidad de
competir con otros 30 pilotos, en solitaric o en modo
multijugador, lo que garantiza que Superbikes World
Championship sera rico en emociones. Después de esto,
puede que las carreras sobre cuatro ruedas dejen de
interesarte. %k % &

Motacross Madness

e (I

Una canieia de motos meess aeible,
20 wun e il g

Cruz

M Sin la tarjeta 3D,

no impresiona tanto
B Demasiado dificil

Moto Racer 2

Electronit Arts &4«

Era lo defintivo e caneias de matos s<hly ocads
Tanalo e

M Las supermotos brindan una
variedad de puntos de vista,
muy rapidos todos ellos

Tellurian Defence

M Editor: Psygnosis

H Desarrollador: Psygnosis

@ Precio: No disponible
MDisponible: §i M Jugadores: 1-8
M Requisitos: P166, 32MB RAM,
7/NB de espacio libre en
disco, CD- ROM 4x, Win 95
M Se recomienda: joystick,
tarjeta aceleradora 3D,
médem para jugar en la red

Simulador de vuelo futurista
subestandar, para el jugador

| de PC con menos
discernimiento. Nada que ver
con X-wing.

M Tellurian Defence es uno de
esos juegos que, si quedara
alguna justicia en el mundo, se
autodesintegrarian. Ah, si,

como primera frase de la resefia
queda un poco desagradable. Pero,
aferrandonos al principio de que

«nada mejor que un amigo sincero»,
escribimos estas lineas con la
esperanza de que Psygnosis na

vuelva a mandamos un juego como

éste.

Tellurian Defence es una
aportacion no solicitada a un género
ya gastado de por si. LucasArts,
Origin y Volition establecieron el
estdndar para simuladores de vuelo
estilo ciencia-ficcién con las series X-
wing y Wing Commander, asi como
con el soberbio Conflict Freespace.
Mas aqui llega el muy-macho de
Tellurian Defence, en un intento de
hacerse un lugar en este mundo. Pero
lo Gnico que demuestra es que no
deberia existir.

TD se entrega a la tarea de simular
un conflicto sobre la superficie del
planeta, no en el espacio exterior.
Para ello, se necesitan colinas,
montafas y areas urbanas... Pese a
todos sus fallos, Rogue Squadron nos
las suministrd con eficacia mucho
mayor. Gracias a la afinidad que TD
siente por la niebla, la mayor
amenaza a la que tendrds que hacer
frente es el peligre de estrellarte
contra montafias grandes como el
Everest que van apareciendo sin aviso
previo. Si a esto afiadimos que la
conduccién de la nave es bastante
lenta, puedes empezar a imaginar la
frustracion que te aguarda. Quizé por
ello, Psygnosis ha creado uno de los
sistemas de disparo mas generosos de
la historia: basta con apretar el botén
en cuanto aparece el OVNI. Los
laseres y misiles hacen el resto por si
solos.

En el mejor de los casos, Tellurian
Defence es olvidable. Los objetivos de
la misién varian entre asalto, rescate y
reconocimiento, y el argumento
empieza bien, pero carece de toda
originalidad. De hecho, recuerda
bastante al antiguo Sandwarriors de
Gremlin, el cual, aunque era mejor
que este producto de Psygnosis,
desaparecié poco después de su
aparicion, hara unos dos anos. Sin
duda alguna, a Tellurian Defence le
aguarda idéntico destino. %
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Deo Gratias

B Editor: Friendware

B Desarrollador: Cryo Interactive
B Precio: 7.450 pesetas

B Disponible: Si

M Jugadores: 1-16

B Requisitos: P133, 32MB RAM,
DirectX 5, 2MB S-VGA,
SoundBlaster o tarjeta de
sonido compatible, CD-ROM
de 6x, Win 95/98

M Se recomienda: P166, 64MB
RAM M Extras: Miédem para
multijugador (red para 16
jugadores, o hasta 1.000
jugadores a través de Internet)

Deo Gratias te permite crear y
gobernar tu propio universo.
Aunque, a juzgar por las
apariencias, ser un dios deja
mucho que desear.

B Primer dia: Deo Gratias me
emociona, me encanta hacer de
Demiurgo. Creo y gobierno planetas
y razas mientras me protejo contra
las amenazas de los otros dioses.

Segundo dia: descubro que soy un
dios sin restricciones. El manual de
instrucciones de Deo Gratias no es
muy socorrido que digamos. Explica
muy vagamente como convertirse en
todopoderoso en un dia.

Tercer dia: lucho sin piedad, tal y
como harfa cualquier divinidad
como Dios manda. Creo un planeta
y una imagen para mi mismo,
dotada de poderes tales coma la
habilidad de lanzar rayos. jEsto es
divino!

Cuarto dia: escojo una de las
razas para convertirlos en los
«Engendered Ones», me rinden
culto y mientras su civilizacion se
desarrolla debo tenerles contentos.
Dicho y hecho.

Quinto dia: dejaré pasar una
eternidad para ver como evoluciona
mi mundo. Escucho las peticiones de
mis devotos y cuando es necesario
llevo a cabo conjures, Liquido en
seguida a los herejes y a los ateos.

Sexto dia: descubro que la
interfaz es muy complicada y me
dificulta el control del mundo. El
juego falla y me deja colgado,
conclusién: Deo Gratias necesita
urgentemente algunos remiendos.
iMenudo infierno!

Séptimo dia: la frustracion se
apodera de mi. Desinstalc el juego
y me doy un merecido descanso.

Es una verdadera lastima que
Deo Gratias tenga algunos
problemas. La idea de fondo vale la
pena. Los gréficos desde donde
controlas tu universo privado son
buenos, con imagenes isométricas
en 3D de las ciudades y del High
Place. Se ha querido crear una
atmdsfera especial, con secuencias
de videc y musica teatral. Aun asi,
el sistema de control no funciona,
no cuentas con los instrumentos
necesarios para terminar el desafio
sin problemas. En lugar de
experimentar la omnipotencia
divina se trata més bien de recrear
la impotencia humana. * %

CULEBREQS

LETALES

VUELVEN LOS BOINAS VERDES DE PYRO STUDIOS

Commandos:
Mas alla del deber

B Editor: Proein/Eidos Interactive B Desarrollador
Pyro Studios B Precio: 3.995 pesetas M Disponible: Si B
Jugadores: 1-6 W Requisitos minimos: Windows 95/98,
Pentium a 166 AiHz, 32 MB de RAM, CD-ROM de
4x, tarjeta de video SVGA con 2 MB de RAM
compatible DirectX 6 M Se recomienda: Pentium a
200 MHz, 32 MB de RAM, CD-ROM de 8x, tarjeta
de video SVGA con 4 MB de RAM compatible
DirectX 6 n Multijugador: Hasta 6 jugadores en
red local TCP/IP y a través de Internet mediante el
servidor de juegos Mplayer

Los comandos de Pyro Studios vuelven a arrastrarse
por el lodo para conseguir acabar con la guerra
cuanto antes. Los fabricantes de armas se tiran de
los pelos.
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os boinas verdes de Pyro Studios vuelven a la
carga con nuevas misiones y alguna que otra
novedad. De hecho, se trata de un paquete de
ampliacion con ocho misiones que se puede jugar
de forma independiente respecto a la primera
parte. ;De qué van las nuevas misiones? Bueno,
aparte del sabotaje y la destruccion en masa,
Commandos: Mas alla del deber, tiene otros objetivos
mas sutiles tales como el secuestro de oficiales
alemanes, robos varios y misiones heroicas, como
rescatar del peloton de fusilamiento a oficiales
partisanos. Para llevar a cabo tales misiones, tus hombres
deben arrastrarse por nuevos escenarios, mas grandes, y
ubicados en nuevos paisajes tanto urbanos como
naturales. Si no has visitado nunca el zoo de Belgrado o
la isla de Creta, ahora tienes la oportunidad de hacerlo.
El resultado son nuevos graficos de edificios, ruinas,
animales, etc., que podras contemplar desde la misma
vista isométrica que su antecesor. Ocho misiones pueden
parecer pocas, pero el truquillo reside en que tenemos



que hablar de magnos escenarios plagados de alemanes
dispuestos a dar la alarma al menor atisbo de nuestra
presencia.

Cumplir con los objetivos encomendados lleva bastante
tiempo y mas si es tu primera experiencia con estos
émulos de Los doce del patibulo. Es imprescindible
estudiar a fondo los movimientos de los centinelas para
buscar la mejor manera de deshacerse de ellos.

A veces la tactica es acertada, aunque en otras
ocasiones se trata de una cuestion de chiripa o de
reflejos. Commandos es un juego de estrategia en tiempo
real, pero sélo se aproxima a este género cuando te
equivocas e intentas enmendar tu error de calculo.
Ademas, mantiene la misma rigidez de |a primera parte,
debido en gran medida a que el armamento y las
caracteristicas de cada integrante del equipo son
limitadas. El resultado se traduce en escasa jugabilidad. A
Nuevos escenarios, nuevas tacticas. Commandos
incorpora algunos elementos para hacer més llevadero el
hecho de darse algin garbeo por esos escenarios
atiborrados de alemanes. Entre las nuevas caracteristicas
de los personajes destaca la inclusion de elementos
destinados a la distraccion de los guardas. Puedes tirar
piedras y paquetes de tabaco o utilizar elementaos
aturdidores, como los pufios, el cloreformo o fa

B Ni se te ocurra
zarandear la barca
cuando el tirador esta
apuntando. Es una
broma de mal gusto y
nociva para tu salud.

Cara
B Escenarios inmensos

B Nuevos elementos gréficos y objetivos
B Resulta adictivo aunque...

Cruz
B ... es demasiado rigido
B Curva de aprendizaje inexistente

B Utilizar a los avestruces para
despistar al enemigo no es muy
buena idea. Probablemente acaben
picoteandote el crineo mientras
los alemanes ejecutan al reo.

B A veces los bultos que hay que
sustraer son poco acarreables. No
puedes acercar ningan vehiculo ni

utilizar un carrito de la compra.

cachiporra, para dejar fuera de combate a los enemigos
con la finalidad de esposarlos y emplearlos como
sefiuelos. También incorpora un rifle de largo alcance
como novedad, pero resulta dificil emplearlo sin llamar
la atencion. Dos nuevos personajes saltan a la palestra:
por un lado, un oficial partisano y, por otro, una
fémina que desempeiia el pape! del contacto holandés
y que te echara una mano en una de las misiones.
Nada que ver, por cierto, con la Tania de C&C Red
Alert, ya que las habilidades de Natasha (apodada
«Lips») son mas bien de medias y pintalabios.

El resultado es un paquete de ampliacién en el que
no se ha mejorado la jugabilidad con la incorporacién
de nuevos elementos. Commandos sigue siendo una
excelente idea y ademas tiene calidad, pero le falta ir
un poco mds alld. Para acercarse al género de
estrategia en tiempo real es necesario dotarlo de un
mayor numero de opciones para que el jugador pueda
elegir la tdctica y los hombres que va a emplear. Juegos
parecidos, como el longevo Syndicate Wars, han
conseguido aunar estas caracteristicas. # # #

Syndicate Wars « « «

Bullfrog/ Electronic Ars

Mafias y matistss juchan por eantrolar ¢l munde. Las musiones ton vanadas v.
antes de cada misidn. puedes escoger los persanajes ¥ s armarento

RAILROAD
TYCOON 2

M Editor: Proein

B Desarrollador: Poptop
Software B Precio: 7.995
pesetas M Disponible: §i

W Jugadores: 8 e Internet

W Requisitos: P133, 16/MB
RAM, 130 MB libres en disco
duro, CD-ROM de 4, tarjeta
video de capacidad 1024 x
768, Win 95.

Presentamos la continuacion
del clasico de Sid Meier de
hace casi diez aiios, del juego
que permitia jugar a los trenes
incluso a aquellos que no
tenian una gran boardilla.

B A principios de los 90, Railroad
Tycoon aparecia como un
excelente juego de estrategia,
tenias que construir una red de
ferrocarril desde los cimientos. Se
trataba de transportar la mercancia
adecuada al lugar adecuado,
controlando un imperio al estilo
Great Western, y barriendo a los
jugadores del ordenador. Railroad
Tycoon Il es fiel al guién original,
pero con una buena dosis de
novedades para sorprender a los
amantes del género.

En esta versitn lo mds
importante es el dinero, con un
nuevo mercado de valores digno
de mencién. La economia mundial
evoluciona a lo largo del juego, en
funcién de los 34 tipos de
mercancias que debes transportar.
El funcionamiento del ferrocarril se
ha simplificado, ahora se basa en
construir lineas y estaciones
nuevas, dirigir trenes y organizar la
carga. La sefializacion y los taneles
han desaparecido (probablemente
algunos entendidos estén llorando
después de haber leido esto).

Pero no pasa nada, RT/! tiene
aun mucho juego que ofrecer, con
excepcionales técnicas de
inteligencia artificial y muchas
opciones para escoger. Transcurre
en escenarios de todo el mundo,
en el periodo que va desde
principios del 1800 hasta el afio
2020. Si duras un poco en el juego,
podras probar més de 60 motores
distintos: de vapor, diesel y
eléctricos. También se incluye un
juego militar. Y si te cansas de jugar
contra el ordenador dispones del
modo multijugador a través de
Internet. Puedes disefiar tu propio
nivel de dificultad, minimizando o
eliminando los rasgos que menos
te gusten. RT!I ofrece un sistema
de juego con pausas para jugar por
turnos.

No importa el nivel de juego
que elijas, ni si juegas por turnos o
contrarreloj, el desafio es igual de
gratificante. Més aln cuando te las
veas con los legendarios personajes
reales del mundo del ferrocarril que
encarnan a tus enemigos. Es un
juego hecho a medida para los
especialistas del género. * ***x*
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H Esta lleno de saltos
descomunales. Es como
conversar mientras botas
sobre un colchén elistico.
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H Lo que es evidente: no

Wy encontraras a los Beatles en
% el juego. Pero si aventuras. Y
mucha carrera.

Beetle | ]
Adventure Racing

M Editor: Electronic Arts B Desarrollador: Paradigm
B Precio: 9.990 pesetas M Disponible: Si

H Jugadores: 1-4 W Extras: Memory Pak, Rumble Pak,
hasta cuatro mandos

Un nuevo juego de EA que, por muy increible que
parezca, no contiene la palabra FIFA en su titulo. Asi
que demos una vueltecita con él.

parte del hecho de estar presidido exclusivamente por
coches «escarabajo», Beetle Adventure Racing es un
juego de carreras corriente y moliente, de estilo
arcade. Lo que es un poco fuera de lo normal es que
estd desarrollado por Paradigm, que es una compafiia
conocida hasta ahora por haber disefiado simuladores
de combate complicados, destinados al ejército americano.
También por ser autores de las excelentes maquetas de los
aviones que aparecen en el inclasificable e inagotable
Pilotwings 64. Ademas, tienen el mérito de ser dnicos en
crear un gran efecto de realismo mediante la programacion de
leyes de la fisica y la representacion de detalles
microscépicos, que dio como resultado el ejemplar F-1 World
Grand Prix. En estos momentos, la compafiia estd trabajando
en un simulador a gran escala del avion Harrier para la N64.
Lo que venimos a decir es que un juego de carreras /ight, de
estilo arcade, no es su terreno habitual. Quizas alguno de los
jefes decidio que sus empleados deberian divertirse un poco
mas. O quizas alguien metié alguna sustancia ilegal en la
magquina de café. Quién sabe. Sea como fuere, Beetle



AT
M Los Nitros te dan una dosis de potencia que
siempre va bien. Como es de suponer.

4 /3 pos

Adventure Racing no lleva el sello distintivo de la compafia,
que es basicamente el de trasladar a la pantalla las leyes de la
fisica de Newton.

Dejando de lado la cuestién de cdmo seria en realidad
conducir un «escarabajo» de la Volkswagen (seguramente
nada del otro mundo), Beetle Adventure Racing es un buen
ejemplo de un tipo de juego americano de carreras muy
especial, que tendria como representantes a los recientes Rush
2 de GT y Top Gear Overdrive de Snowblind. Todo el peso
recae en saltos gigantescos, aumentos repentinos de velocidad
mediante potenciadores Nitro, y la posibilidad de ir por miles
de atajos diferentes que cada vez son mas extrafios. Se te pone
en tus manos un modelo que sélo tiene una marcha (ademas,
no hallards ninguna razén para ir a menos de la velocidad
méxima), y la movilidad de un iceberg enorme. Al dejarse el
realismo en casa, a los de Paradigm parece que se les fue la
olla.

Es casi imposible hacerte una curva sin pegartela contra el
paisaje que bordea la pista, aun cuando ya dominas el nada
complicado freno de mano. Agrégale a esto el tener que
adelantar a los contrincantes cabezahuecas controlados por la
consola, y nos encontramos con que Beetle Adventure Racing
a veces se da contra la pared por negarse a ofrecer algo que se
acerque minimamente a un sistema de curvas basado en la
habilidad y técnica del jugador. Al final, eso si, las cosas
mejoran algo, pues van apareciendo coches de més calidad a
medida que progresas. Pero debes esperar mucho para llegar a
tener en tus manos un trasto que requiera un minimo de
destreza.

El juego se basa en el tipico sistema de progresién, que te
obliga a clasificarte entre los tres primeros, con la acumulacién
de puntuacién como requisito para pasar a la siguiente pista.
Pero lo que diferencia Beetle Adventure Racing del resto es la
parte de aventura que su titulo indica. Y su significado es la
presencia de atajos.

Estas desviaciones de la ruta principal se encuentran
esparcidas por todos lados del recorrido, y a menudo requieren
que hagas un acto de fe al decidirte por ellas. En uno de los
casos es literalmente asi, ya que el atajo consiste en una
carretera resbaladiza que termina en un salto por los aires y un
choque contra una lamina de hielo. Atraviesas esta dltima y vas
a parar a un tanel helado. Lo que sorprende es que s6lo un
porcentaje muy bajo de los atajos te proporcionan una ventaja.
La mayoria de las veces ir por ellos te supondra perder una o
dos posiciones cuando vuelvas a la carretera principal.

Lo uUnico que realmente te puede motivar a tomarlos, pues,
es tu deseo de coleccionar cajas numeradas, que se hallan
diseminadas por los recorridos en sitios de dificil acceso (sobre
todo las veras en dichos atajos). La idea consiste en que si te
llevas por delante una de estas cajas, ganas los puntos que hay
marcados en ella. Estos puntos te sirven para comprar
«continues» y otras delicias al final de cada carrera. Con
frecuencia, te encontraras con que ésta es la dnica manera de
poder avanzar en el juego, y es que no es facil llegar al podio.

Es un sistema poco satisfactorio, en especial cuando te das
cuenta de que los coches de la consola van siempre por la
misma ruta en cada carrera. Peor que eso, [os ves siempre
colocados a la misma distancia entre ellos. Esto significa que no
hace falta auténtica destreza para adelantarlos, pues basta con
estimar la distancia que hay entre ellos y asegurarte que al
llegar a la Gltima vuelta estés por lo menos en cuarta posicion.

Es verdad que los
recorridos son graficamente
preciosos, y estan llenos de
detalles. Pero hasta en esto
Paradigm ha caido en los
tépicos de siempre: el
recorrido de bosque, el
recorrido del desierto, el
recorrido sobre hielo, etc. Para colmo, el juego tiene los pecres
margenes que hayamos visto nunca, que no sélo ocupan la
parte superior e inferior, sino que se encuentran también en los
lados de la pantalla.

Asi que Beetle Adventure Racing no es nada del otro jueves.
Hurgar por los atajos de cada recorrido para ver qué hay es
siempre una proposicion interesante, y hay un par de modos
multijugador que no estan mal. Lo malo esta en que los
buenos momentos que tiene este juego son pocos y se
encuentran a grandes intervalos unos de otros. * %%

Tcg Gear Overdrive
THE % & »

Rush 2

GT Interaclve % %+

M aljoc saltes mucko mas geande y conbol g Gialicos Capanzon Pak. gran Whiullad ;. unz ez
wache gl de malo Pero diversion 2 moen‘ones T muches abaos

M Todos los coches son
«escarabajos» de la Volkswagen.
Todos sin excepcion. No esta
mal, ¢verdad?

Y, &

Cara

H Lleno de
detalles
HTropecientos
atajos

B Graficamente
precioso

Cruz

B Pésima
maniobrabilidad
B Contrincantes
robédticos

B Demasiado
rigido ’

LO QUE DIFERENCIA BEETLE ADVENTURE
RAGING DEL RESTO ES LA PARTE DE
AVENTURA QUE SU TITULO INDICA

H Beetle Adventure Racing
también tiene un recorrido
sobre hielo (izquierda). El
recorrido de la ciudad es sin
duda el mejor (abajo).

01:35.58 QO
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B ;De quién son esos ojos?
Si no andamos muy
equivocados, pertenecen al
legendario Hamon Dill. Je, je.

Tlf Cara y

Cruz

Cara

M Répido y
fluido

B Facil de pillarle
el truquillo

B Un montén de
opciones

Cruz

B Paisaje borroso
Colores muy
bésicos

No tiene licencia
oficial

| TEE ;

Racing Simulation
Monaco Grand Prix

B Editor: Ubi Soft B Desarrollador: Ubisoft
H Precio: Mo disponible B Disponible: Si
B Jugadores: 1-2 M Extras: Rumble Pak

M Otros formatos: PlayStation

;Puede un juego de Férmula Uno tener éxito sin la
necesidad de contar con los nombres de conocidos
equipos y estrellas multimillonarias? Ubi Soft sabe que si.

n el mundo real la Férmula Uno es un puro juego de
intereses economicos. El equipo que pueda ofrecer mds
dinero a los técnicos y a los mecanicos tiende a quedar
en primer o segundo puesto en la mayoria de las
carreras (esto si los pilotos no crean una avalancha de
coches al pegarsela en una curva). También en el caso
de los videojuegos de Formula Uno el dinero significa poder.
La licencia para poder utilizar los equipos y pilotos actuales

H Una vista alejada es la
mejor manera de apreciar la
velocidad infernal de Racing
Simulation.
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FORMULA SEGRETA

¥ HE La vista desde dentro de la cabina no es
la manera mas facil de jugar a ser Michael
Schumacher. Las manos fantasmagéricas
tienen su gracia.

cuesta tal cantidad de dinero que hoy dia sélo se lo puede
permitir una compaia como Electronic Arts (y, efectivamente,
ha sido este gigante americano de los juegos de deporte
electronico quien se ha llevado los derechos exclusivos para
PC y consola). Asi, las otras compafiias que estén interesadas
en lanzar un juego de F1 se ven ante tres posibilidades:
Primeramente, pueden optar por utilizar los datos que eran
vigentes hace un par de afios; esto es lo que decidi6 hacer
Paradigm al crear su aclamado F-7 World Grand Prix. La
segunda posibilidad es buscar la manera de que, legalmente,
no se les pueda imputar nada, al utilizar los nombres actuales
pero ligeramente alterados {¢recordéis a Hamon Dill de F7
Pole Position, que pretende ser el piloto real Damon Hill?). Y
por ltimo pueden optar por lo que ha hecho Ubisoft con
Racing Simulation, que es simplemente pasar de toda esa
parafernalia entorno a la Férmula Uno y concentrarse en crear
un simulador de carreras de primera. Y este simulador no es
oficialmente de Férmula Uno, pero da la casualidad de que
esta protagonizado por 22 coches alargados y puntiagudos, y
que las formas de las 17 pistas situadas en lugares exoticos
del planeta nos resultan un poco familiares.

Asi que, ;qué pasa cuando conviertes un anuncio de tabaco
sobre ruedas que corre a 300km/h en un coche anénimo?
¢Qué pasa cuando ya no tienes pilotos que ganan un paston



y salen con top models? ¢Pierde este deporte parte de su
interés? La respuesta es... quizas. Tal vez al juego le falta algo
de glamour. Sin embargo, esto no le resta nada a la
experiencia Grand Prix.

Racing Simulation es la continuacion del juego ultrarrealista
para PC del afio pasado, con la eliminacién de muchos
elementos complicados de manejar que daban mas realismo al
simulador. Queda asi un juego rapido de carreras que es
simple de manejo pero donde es muy dificil ganar. Elige un
coche, teclea tu nombre, y ya estds listo para salir a la pista a
entrenar. Si estas empenado en saber en profundidad cémo
funciona tu coche, puedes verlo por dentro mediante la
pantalla de opciones. Asi sabras los efectos que tendré cada
pequefio elemento que alteres. Es un detalle muy acertado,
que convierte el asunto de retocar elementos segin el circuito
en algo mucho menos complicado que en otros juegos
parecidos. El control si cambia considerablemente cuando
alteras segiin qué cosas (sobre todo los alerones y los
neuméticos), adaptdndose a los diferentes estilos de
conduccién. Si estds habituado a Mario Kart, tal vez preferiras
ligereza y rapidez de control. Pero si eres un entusiasta de F-1
WGP, te sentirds mas a gusto con un control de mds peso.

Una vez ya hayas dado con una configuraciéon que no te
haga salirte de la pista cada dos por tres —o, por una
cuestidn de pereza, hayas escogido la configuracion que
tienes al inicio— Racing Simulation es un as en lo que a
velocidad se refiere. La aceleracién es impresionante: cuando
tu indicador marca 300km/h pocos segundos después de
haber iniciado la carrera te lo puedes creer de verdad. Esta
sensacion de velocidad se agudiza por el hecho de que los
coches de la consola tienden a ir en grupo, de forma que
tienes que hacer unas maniobras a toda maquina para
adelantarlos que te ponen los pelos de punta.

Cuando ya tengas confianza suficiente para hacer una

Ann
B Modo de repeticion de
jugada. Pero la version de F-1
WGP esta en la pole position.

y QUIT
® , Switch Cap

& [T

W D

0

W Lo siento mucho, pero sin
los anuncios de tabaco esto
se parece tanto a Monaco
G0 como a Cuenca.

Pos 16/10
LAf: 116

5 D510
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carrera sin la ayuda de la
consola para las cosas
intricadas, como el cambio de
marcha, Racing Simulation se
parecerd menos a un juego
arcade y mds al juego para
PC de donde nacio.
Intentarlo con una serie
completa de carreras en

LA ACELERACION ES IMPRESIONANTE:
CUANDO TU INDICADOR MARCA
300KV/H POCOS SECUNDOS DESPUES
DE HABER INICIADO LA CARRERA,
dtcutad misina ez oo TE LO PUEDES CREER DE VERDAD

jugadores, pero va bien saber que existe esta posibilidad. Sin
duda, a Ubisoft no se le puede acusar de no ofrecer un buen
reto para tedo jugador, incluidos los veteranos de la Férmula
Uno.

Racing Simulation tiene, todo hay que decirlo, algun fallo
que, por pequefio que sea, hace que no llegue a superar a
F-7 WGP. Conducir por un través utilizando la camara de
dentro de la cabina en FTWGP, que vibra y se mueve cada
vez que el coche da con una curva, sigue siendo la vivencia
mas emocionante que te puede ofrecer un juego de carreras
para la N64. Racing Simulation no contiene ninguna cosa que
lo supere, excepto quizés la velocidad grafica y la facilidad de
manejo.

Si eres un fan de la F1 es probable que ya tengas FTWGP,
asi que s6lo te faltard comprar Racing Simulation. Si tienes
que escoger entre comprar uno de los dos, y no te asustan los
controles siper complicados, FTWGP gana por los pelos.

* % &k

F1 World Grand Prix

H e che e earachpe fundicad real
juege chsal de arat e mas pel I

¥ ;w‘ﬁl‘wﬁh Percel r.»’.:g: ﬁdemwa%’: comphcaco
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V-Rally 99
lafogrames « + 4 »
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B Racing Simulation supera
por los pelos a F-1 WGP en
cuanto a configuracién del
coche: es mas facil de ver lo
que haces y el efecto que
tendra
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GAME BOY COLOR

PIAC“ DE BOLSILLO

{YA SABES DONDE METER TODO ESTO? EN LA GAME BOY, COMO NO

Supén que metemos dentro de la misma habitacién a Angelica Rugrat, Bugs Bunny, Michael Jordan y una rana en celo. §Qué
puede salir de ahi? Unas criticas exaltadas. Te contamos nuestra experiencia tras haber buceado en los abismos del
entretenimiento correspondlenﬁes a este mes.

Bugs Bunny
Crazy Castles 3

H Editor: Nintendo

Bl Desarrollador: Kemco

M Jugadores: 1

B Precio: 5.990 pesetas

M Extras; Compatible con B&W

Ahora podris disfrutar de nuevo
con un plataformas basado en
los personajes de Warner Bros.

B Lo estupendo de este plataformas con
los personajes de Warner Bros. es la
supresion del botén Saltar. En su lugar, un
mintisculo Bugs Bunny se pega un paseilo
por dos o tres escenarios de varios niveles,
que abarcan toda la pantalla, tratando de
evitar al pato Lucas en su bisqueda de las
llaves que han de abrirle la salida. Asf se
llega a una redefinicion simpatica (aunque
se recurra a un estilo pasado de moeda) de
fa clésica partida donde hay que saltar
sobre la cabeza del malo. Para ir
superando los 60 niveles def juego, hay
que trepar por escaleras de mano, dejarse
engullir por los desagties y aprender las
pautas de movimiento de un reparto
estelar de personajes (como por ejemplo,
El Coyate, o Elmer el Cazador), espoleado
por la creciente dificultad de unos
escenarios cada vez mas complejos. La
manera en que se introducen los nuevos
elementos (escopetas de aite comprimido
para disparar contra el enemigo, martillos
para destruir obstaculos) te obligaré a
replantearte una y otra vez tus estrategias.
Y, aunque tienes que empezar de nuevo
cada vez que te maten, dispones de un
Continue y de un sistema de contrasefia
que te ayudaran a llegar al final. Casi
todos los plataformas de Game Boy,
exceptuando los mejores, son bastante
sencillos y repetitivos. Pero, en este caso,
la simplicidad es mas aceptable, porque
los juegos del vigje estile evita-enemigos-
y-encuentra-cbjetos sorprenden por su
capacidad para enganchar. Seguro que te
divertirfas mas con Warioland I, pero de
todos modos esto es un juego inocente,
de buena cafidad, que ademds cuenta con
un bonus de la mofeta Pepe le Pew.

L8 & ¢

LEVEL 1

Frogger

M Editor: Take 2

B Desarrollador: Morning
Star Multimedia

M Precio: 5.490 pesetas
M Disponible: Si

M Jugadores: 1-2

M Extras: Compatible con
Game Boy

Han llegado a Game Boy los
viejos juegos de la maquina
del bar. Para pasarselo rana.

B Lo mis notable de este juego, cuyo
esplendor supera al de Pac Man
(1981), es el escandaloso episedio de
comercio carnal entre anfibios que,
vaya usted a saber por qué, habfamos
tenido olvidado durante los dltimos 18
afios. Hay que saltar sobre los lomos de
una sefiora rana que encontramos
sentada al extremo de un tronco
flotante para conseguir puntos extra.
Qué, ste sientes realizado? jAjjj!
Ademas, también tienes que pasar por
una carretera concurrida y por el
caparazén de varias tortugas antes de
poder gozar del revolcon con la
sefiorita de las patas membranosas.
Luego, basta con que pegues algunos
saltos extra hasta la orilla. Y vuelta a
empezar. Este juego, al igual que
Breakout y Centipede, s6lo puede
llamar la atencion de nostélgicos
empedernidos, despistados que no
tecan un videojuego desde la época de
los Galaxians, y mentes inocentonas.
En realidad, Frogger no tiene ningdn
defecto. El empleo del color es efectivo;
la musica, alegre; y siempre cabe la
posibilidad de realizar partidas entre dos
al viejo estilo: turnandoos. Pero, a estas
alturas, es dificil entusiasmarse con un
juego que se resuelve al primer intento
(al primer intento de llegar a la otra
orilla). Si te queda corriente en la
bateria, puedes agotarla con el modo
replay, cuyo mdximo interés radica en
la posibilidad de ver coches més
rapidos, e incluso —se rumorea—
alghin cocodrilo. Como dltimo recurso,
siempre puedes disfrutar del erotismo
entre anfibios. # %

NBA Jam 99

B Editor: Acclaim

B Desarrolador: Torus Games
M Precio: 5.990 pesetas

B Jugadores: 1

W Disponible: Si

B Extras: Compatible con B&W

Ale-jop-y-jop-y-jop

M Si no gozas con el espectaculo de
unos hombres muy altos arrojando
pelotas a la canasta, dudamos que
puedas comprender el éxito de NBA
Jam. Y sin embargo, esta serie se ha
mantenido desde los tiempos de
Mega Drive y SNES, aunque sus
inverosimiles jugadas de
arcade/baloncesto ignoren las reglas
més elementales del deporte y se
conviertan a menudo en
desafortunadas exhibiciones de
potencia. Pero, como no tienes que
esforzarte por trazar estrategias
ofensivas ni defensivas, ni otra
preocupacion que pulsar el botdn
«Saltar» cuando estés cerca de la
canasta —para que se active uno de
los 110 posibles lanzamientos y la
pelota desaparezca por el extremo
superior de la pantalla—, tal vez este
juego te interese més que el
baloncesto propiamente dicho. Por
desgracia, |a incesante accion ofensiva
y defensiva del deporte original se
convierte en un tipo de juego mucho
mas directo. Basta con encender el
turbo para cargarse toda oposician.
Marcar es una accion casi automatica
y la defensa no parece efectiva. Sin
embargo, cabe admirar la atencion
puesta en los detalles. Los datos de
los equipos y jugadores de la NBA
figuran en pantalla. Puedes jugar una

temporada completa, con 28 partidos,

conservando lo que te interese.
También cuentas con opciones que te
permiten variar entre un juego algo
excéntrico y verdaderas partidas de
arcade a toda potencia. Resumiendo:
Este juego esta dirigido a los fans del
baloncesto y a los desarrolladores de
juegos de deportes (normalmente
lastimosos) para Game Boy. % % %

Pitfall:
Beyond the Jungle

H Editor: Interplay

M Desarrollador: Crave
Entertainments

M Jugadores: 1

H Precio: 6.490 pesetas

M Extras: Compatible con B&W

gPitfall Harry? Disculpe,
inos conocemos de algo?

W Mientras Europa, a principios de los
80, se divertia con los plataformas de
Miner Willy y Technician Ted, los
estadounidenses jugaban cen Pitfall
Harry, un personaje al estilo de Indiana
Jones, armado con un pico. Tras su
razonable reaparicion el afio pasado en
PlayStation, parece estar cumpliendo
sus obligaciones contractuales con esta
version GBC. Se ha seguido el ejemplo
de Gex: Enter the Gecko: Se han
abandonado los excesos de tanto
poligono en movimiento que
estorbaban en el original y se ha
recurrido a un estilo de juego que muy
a menudo se echa de menos en el
catalogo de Game Boy: El plataformas
en 2D. Tienes que moverte de
izquierda a derecha por cuatro amplios
niveles y lograr que Harry salte zanjas,
mate escorpiones a golpe de pico y
surque el vacio agarrado a una cuerda
(cdmo no). Aunque este juego no
ofrezca nada nuevo, sus niveles de
dificultad te golpean cada vez con
mayor fuerza. Tu ego de jugador tiene
que estar dispuesto a sufrir en una
serie de saltos superprecisos. El mas
ligero resbalén significa la muerte, y
los puntos de reinicio no te permiten
seguir adelante como si nada. Te
hundiras hasta las rodillas y gritards en
tu impotencia; una vez mas, te habrd
faltado un milimetro para alcanzar la
siguiente plataforma. Una vez més.
Aparte de la destreza que exigen las
plataformas, Pitfall tiene poco més que
ofrecer. Y cuando hayas tenido que
empezar por 50° vez, tu dedo se
moverd inconscientemente hacia el
interruptor. % %

Rugrats The Movie

M Editor: THQ

M Desarrollador: Creaciones
W Jugadores: 1

B Precio: No disponible

B Disponible: Si

M Extras: Compatible con BEW

Una manera simpatica de
adaptar una pelicula. ;Es
mejor que aquella parodia
en PlayStation?

B Quiza no habiamos tenido un
mativo tan convincente para
levantarnos temprano el sabado por la
mafiana desde que nos hartamos de los
Transformers. Pero, con tedo, este
juego GB Rugrats tiene un no sé qué
monétono. El experimentado
propietario de la cajita de diversion
Nintendo no se sorprendera al ver que
Rugrats sélo es un plataformas, y no,
por decir algo, una nueva version de
Quake. Pero tal vez te cures de tu
cinismo al valorar los esfuerzos que se
han invertido para adaptar a esos
tipejos a una pantalla tan pequefia.
Ademés, la presentacion es impecable:
letra a mano vacilante, reproduccién
decente de |a musica original. El
encanto infantil no se pierde al empezar
ajugar. Las imagenes son calidas. El
juego derrocha belleza gréfica, el
empleo del color es excelente. Y los
nifios protagonistas —un buen trabajo
de animacion— te guian por bonitos
niveles en tu blsqueda de Dil, el nuevo
hermanito de Tommy. Este juego es un
plataformas tradicional, con un nimero
prefijado de objetos que tienes que
recoger en cada uno de los niveles
antes de poder pasar al siguiente.
También se produce una acertada
variacion entre niveles (desde una sala
de hospital hasta un bosque) y el nivel
del juego se mantiene constante... Al
menos, hasta que te toca pilotar el
Reptar por un rio.

Podemos decir, en definitiva, que
Rugrats garantiza un rato de diversion a

o los nifios de todas las edades... aunque

se echa en falta algo de imaginacion.
* % K
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The Faculty

H Director: Robert
Rodriguez

M Intérpretes: Jordana
Brewster, Josh Hartnett,
Clea Duvall, Laura Harris.

M Suspense y comedia es lo
que nos presenta Robert
Rodriguez en su cuarta
pelicula (cinco si incluimos

Todo sobre
mi madre

B Director: Pedro Almodévar

H Intérpretes: Cecilia Roth, Marisa
Paredes, Antonia Sanjuan,
Penélope Cruz

Emocionante, divertida, creible,
refrescante. La mejor pelicula de
Almodévar hasta la fecha.

B Mujeres al borde de un ataque de
nervios fue una de las peliculas mas
importantes de la historia del cine
espafiol y supuso el reconocimiento
masivo del talento de Pedro Aimodévar.
Hasta entonces, sus peliculas habian
sido personales, mejores (las mas) o
peores, pero minoritarias. Con la
turbadora historia de Carmen Maura, el
contestador automdtico, el gazpacho y
el revival sesentero de Julieta Serrano,
alcanzé el estrellato mundial.

A partir de ese momento, cada una de
sus peliculas ha sido un acontecimiento.
Y en la mayoria de los casos una

pequefia decepcién. Todo el mundo
esperaba comedias de Almodovar, pero
él insistia en hacer melodramas, con
toques de comedia, por supuesto, pero
melodramas. Quién sabe si la
protagonista de La flor de mi secreto
(una autora de novelas rosa de éxito a la
que solo salen historias truculentas) no
era mas que un reflejo de su creador.

Por otro lado, el director parecia
obsesionado por la direccién artistica de
sus peliculas. El vestuario, los decorados,
la musica, las localizaciones ganaban la
partida, en algunos casos, al trabajo de
los actores o al guién. Pedro Almoddvar
es un creador, no un mero realizador, y
como tal controla todos los aspectos de
sus obras. En sus ltimas peliculas era
facil hallar puntos débiles. En Todo sobre
mi madre no.

Ni uno. El guidn es impecable. Los
actores estan excelentes. Visualmente es
riquisima. Su trabajo como director,
irreprochable. Es un drama. Y punto. Hay
algunos chistes, pero es que en la vida
siempre, siempre, hay algin motivo para
reir y para mantener la esperanza. Todo
sobre mi madre es la prueba, pese a la
desasosegante Ultima frase de la pelicula.

Como ya sabras, la pelicula cuenta la
historia de una madre que acaba de
perder a su hijo y va en busqueda del
padre para saldar las cuentas con su
pasado. Para ello tendré que trasladarse
a Barcelona. Este cambio de localizacion,
esta infidelidad a Madrid, como ha
dicho el propio director, es una de las
claves (y de los hallazgos) de la pelicula.

Vamos a caer en el topico a la hora de
hablar de los actores. Todos ellos son
excepcionales, pero hay que mencionar
el trabajo de Antonia Sanjuan, La
Agrado. No es |a primera vez que
Almodévar recurre a una actriz para dar
vida a un transexual: ya lo hizo en La ley
del deseo con Carmen Maura, pero en
aquel caso, ella era una estrella y su
personaje era mds serio. Antonia Sanjuan
es una actriz de teatro casi desconocida
(hasta ahora) que acaba comiéndose la
pelicula. Uno de los mejores personajes
de la carrera de Almoddvar.

Todo sobre mi madre es maravillosa,
casi perfecta. No esperes la explicacion al
casi, es una licencia narrativa. No te la
pierdas. Te reiras y lloraras en medida
paregja. Kk khk

M. Carmen Sanchez

Four Rooms) con guién de
Kevin Williamson, responsable
de la saga Scream. En
Harrington High los
profesores estan sufriendo
cambios en su personalidad y
seis de sus alumnos, de
personalidades totalmente
distintas, seran los encargados
de descubrir qué esta
sucediendo.

Arropados por una atractiva
banda sonora, unas
magnificos efectos sonoros y
especiales, y una cdmara
trepidante, los estudiantes, de
entre los que sobresalen Elijah
Wood y Clea Duvall, tendran
que enfrentarse a lo no-
humano. Este homenaje a La
invasién de los ladrones de
cuerpos derrocha ironia e
invita a la reflexién, por lo
que se sitia muy por encima
del aluvion de teen thrillers
que se estan estrenando. No
perderse los magnificos diez
primeros minutos de metraje.

* %k ok Jaume

SPECIES Il

EE.UU., 1998

H Director: Peter Medak

B Ya se sabe que segundas partes nunca fueron
buenas, lugar comin que sin duda se cumple en
Species Il. Aunque, cabe reconocer como el
verdadero mérito de la pelicula su tentativa de
desencallar el cine de ciencia ficcién, eclipsado
por los etemnos referentes, utilizando el erotismo
no solo como un arma taquillera.

Una expedicion con destino a Marte, la
pérdida de conexion con Houston y la recogida
de algo més que muestras marcianas, seran los
pretextos para una puesta en escena que tiene
mucho de testosterana descontrolada y poco de
emocionante. Ya que los ingredientes de la
secuela se reducen a un sofrito de sexo y mucho
tomate. El cuerpo del film lo pone Eve (Natasha
Henstridge), clon humanizado de la Sil original.
Lastima que su papel se reduzca a una exhibicién
de carnes. El justiciero a sueldo (Press Lennox) y
la doctora Laura Baker (Marg Helgenberger)
repiten protagonismo, en el intento de acabar
con ¢l plan de procreacion alienigena que
amenaza la seguridad nacional. Asi se sirve la
segunda parte de la saga, condimentada por la
habitual dosis de patriotismo y liderazgo espacial
de las recientes producciones que nos llegan del

planeta americano. * % Isabel Graupera

PHANTOMS

EE.UU., 1998

B Director: Peter Medak Joe Chappelle

B A simple vista, la adaptacion cinematogréfica
de la novela de Dean Koontz parece una
recopilacion de los mejores momentos de
Expediente X, Episodios sobre ovnis seguidos de
los de espiritismo tienen cabida en la serie, pero
no para una sola pelicula que pretende combinar
en hora y media todas las teorias sobre el mal
habidas y por haber. Los primeros treinta minutos
transcurren a ritmo trepidante, adentrando al
espectador en o que parece ser una exxhibicion
del mejor cine de terror. La llegada de dos
hermanas a un pueblo de aspecto deshabitado y
su encuentro con el ama de llaves muerta en
extrafias circunstancias, se plantea de lo mas
prometedor para el despliegue acostumbrado de
recursos y efectos especiales, pero acaba por
convertirse en un decepcionante ir y venir en
diferentes direcciones ajenas al género.

Los personajes no pasan de ser esbozos sin
ninguna profundidad psicologica, lo que resta
fuerza y credibilidad a ciertas escenas. Una pena,
porque se podria sacar mas partido de actores
como Ben Affleck (sheriff Hammond), Peter

O'Toole (Timothy Flyte), o las caras conocidas de
Scream, Liev Schreiber (Stu) y Rose McGowan
(Lisa Pailey). ** 1, G.

NADA EN LA NEVERA
ESPANA., 1998

B Director: Alcaro fernandez Armero

B Si Nada en la nevera se hubiera rodado con
algo en los camerinos, es decir, con buenos
actores, se salvaria de la quema. Maria Esteve,
hija de Marisol y novia del director, de momento
no ha demostrado que la interpretacion sea lo
suyo. A su lado, Coque Malla, harto de hacer de
Cogue Malla en cada papel que se le ofrece,
transmite su hastio crénico en esta nueva
entrega.

El gui6n, propio de una comedia de enredo,
no estd del todo mal, y tiene cierta gracia. Pero el
director, Alvaro Femandez Armero, se rinde a los
pies de su homdlogo norteamericano Kevin
Smith, y no puede evitar plagiar algunas escenas
de la excelente Persiguiendo a Amy (1997). Es el
caso de la escena de la discusion entre el
personaje de Coque Malla, Numero Uno (un
dibujante de comics) y su mejor amigo, porque el
primero se confiesa muy enamorado de una chica
(Maria Esteve). En suma, una pelicula discreta y
poco original. # % L. G.

CRIMEN PERFECTO
EE.UU,, 1998

H Director: Andrew davis

B No existe el crimen perfecto, aquella formula
magistral que permite deshacerse del conyuge para
disfrutar de una cuenta de varios cercs en Suiza.
No funciona porque siempre hay algo que se
escapa. Esta fue la herencia que dejo Hitchcock y
que ha sido convertida en remake de libre
interpretacién y de iregular reparto. Un papel a la
medida de Michael Douglas (Steven Taylor) que
contrasta con una mediocre interpretacion de
Gwyneth Paltrow (Emily Bartford), ni de lejos el
relevo de Grace Kelly, actriz protagonista en la
primera version, Para cerrar el triangulo amoroso,
un postizo amante encarmado por Viggo
Mortensen (David Shaw).

Andrew Davis apuesta, como tantos otros
realizadores de Hollywood, por versionar un clasico
de autor para llenar el vacio creativo que, con
contadas excepciones, caracteriza el cine
americano de la dltima década, salvando. Pero
para que esta obra no caiga en el olvido, sus
creadores se esmeran en diferenciarla de la primera
version, confundiendo al pablico con la ambigua
moral de sus personajes. Es en este propdsito
donde la pelicula cumple con las expectativas
generadas en tormo a un publicitado thriller. %%
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The Middle
Of Nowhere

B Mule variations
B Tom Waits
H Sello: Epitaph

eis afios después de su magnifico Black
Rider, el Bukowski de la misica —y el
cine— nos ofrece un nuevo album de
estudio. Y aunque la espera ha sido
larga, ha valido la pena. No es de
extrafar, porque Waits es como los

buenos vinos o el bourbon con el que va
curtiendo su voz: mejora con los afios y estd ya
en ese punto en el que resulta casi imposible
descorchar una botella sin morirse del gusto. Asi
es su nueva entrega, un conjunto de paladar
exquisito desde la primera hasta la altima nota,
desde la primera hasta la dltima palabra de su
decadente poesia.

Pese a haber cambiado de discografica en
favor de Epitaph —sello de punk californiano—,
sigue siendo el mismo y nos ofrece un resumen
de todos sus registros —intimista al piano,
canciones oscuras y perturbadoras, percusiones
que marcan el ritmo de corazones desgarrados,
temas de cabaret...—, pero con més blues que
nunca.

El disco ha sido grabado en una granja y eso
se nota en el dejo rural que desprenden algunos
cortes (donde se pueden oir desde cantos de
gallos hasta el «lamento» de una vaca). Y es que
en este disco no solo las vacas se lamentan, sino
que lo hace el alma humana a través de esas
historias profundas contadas con la sencillez de
quien las ha vivido en sus propias carnes y con
una sensibilidad especial marca de la casa capaz
de provocar

cuchilladas en el corazén de quien las escuche.

Un disco imprescindible para todos los fans de
Waits que sigue la brecha a abierta por Bone
machine en cuanto a experimentacion sonora y
que cuenta con colaboraciones de lujo como
Primus o la arménica de Charlie Musselwhite.
F*kk ok Xavi Lezcano

Fantastic Plastic
Machine

B Luxury
B Sello: Bungalow

W Con Luxury FPM nos lleva de viaje a
su particular universo. Se trata de un
puzzle sonoro donde el hip-hop se da
la mano con la bossa-nova, donde el
drum'n’bass hace el amor con la
founge music, donde el pop art de los
sesenta, con sus fiestas y su musica, se
fusionan con el techno y donde las
BSO de espias cohabitan con la miisica
latina. Todos estos elementos parecen
imposibles de combinar, pero este
orondo nipén consigue dar coherencia
al conjunto, sin renunciar al hedonismo
y el desenfado que le son tan
caracteristicos.

El primer trabajo de FPM se iniciaba
con toda una declaracién de principios:
“Esto es actitud recicladora”. Sin
embargo, pese a tomar prestados
sonidos antiguos, Luxury es
completamente modemo gracias a que
combina los elementos con una vision
muy particular. Su versién en clave
space-bossa del cldsico de Eurithmics
“There must be an angel” es una
experiencia sonora alucinante.

En resumen, un disco elegante,
divertido, sensual, cosmopolita,
retromodemo y japonés. Delicioso.

L2864 X L

Coque Malla
B Soy un astronauta mds
B Sello: Sony

B El etemo adolescente del cine y el pop
espafioles se ha dejado bigote, ha
acabado con Los Ronaldos y ha
publicado su primer disco en solitario. i
alguien se habia preguntado alguna vez
cémo podia sonar Coque Malla a solas,
ahora tiene la respuesta. Su primer disco
sigue la linea de la anterior banda,
disuelta en 1997, pero con las influencias
de David Bowie y Bob Dylan. «Bowie es
lo que mds he escuchado tltimamentes,
reconoce el propio Malla.

Soy un astronauta mds es un
compendio de canciones rock y pop con
algunos toques de funk. Con tantos
afios de musico profesional a sus
espaldas, su primer album tendria que
haber sido impecable. ¥ no lo es. Si uno
se paga el disco de su bolsillo para no
tener que lidiar con las discograficas, hay
que trabajar més duro y todo queda en
tus manos, desde la composicion de los
temas hasta la seleccion de los miisicos.
Por esta razén, la independencia artistica
a veces se traduce en menor calidad
final. Es el caso de Soy un astronauta
mis, que suena bastante plano, como
cantado sin ganas, con una voz cansina,
con unas guitarras limpias pero vacias,
medios tiempos desanimados, melodias
previsibles, pocas sorpresas sonoras...
*k Lluis Burillo

Varios Artistas
N B.5.0: The Faculty
B Sello: Columbia

i B Empieza a ser
AN AREW rorma que e

A estreno de
R peliculas
orientadas al
plblico joven vaya
acompafiado del
lanzamiento de
una banda sonora rebosante de musica
«alternativa». Es un negocio redondo que
ya nos ha ofrecido piedras preciosas como
Judgement night. Siguiendo la estela de
Scream, a B.5.O de la nueva pelicula de
Robert Rodriguez contiene diversas
versiones y temas de grupos de moda.

Entre las versiones cabe destacar dos
temas de "The wall” de Pink Floyd
interpretados por Class of ‘99, grupo
formado por miisicos de gran calibre como
Tom Morello (Rage Against The Machine),
Layne Staley (Alice in Chains) o Stephen
Perkins (Jane’s addiction). Otras versiones
pueblan el CD con desigual fortuna: Soul
Asylum acierta con "School’s Out”, de
Alice Cooper, mientras que Creed y Shawn
Collins naufragan versionando a Cooper y
Bowie respectivamente.

La indolencia de Garbage, los sonidos
electrénicos de Stabbing Westwardy y el
punk de D-Generation o The Offspring
sirven de contrapunto a esta adrenalitica
BS.O. *x XL

George Michael

B Ladies & Gentlemen:

The Very Best of George Michael
M Sello: Epic

Sugar Ray
W 14:59
H Sello: Atlantic

Fit B Sugar Ray
& arrollaron en
USA con su hit

B ;Existe estrella del rock més
deseada entre el pablico de ambos

sexos que George Michael? Desde 2 "Fly" y fueron
que en 1980 fundé el dio Wham!, su tildados de
trayectoria ha estade marcada por el grupo de moda
escdndalo por motivos extramusicales. sin futuro. En

Los éxitos més rutilantes de su
biografia musical aparecen ahora

respuesta a los
criticos, han titulado “14:59" a su nuevo

compilados en un doble CD de irénico  trabajo, indicando que les queda todavia

titulo. Destacan temas ineludibles
como Father Figure, | want your sex,
Freedom, o el novisimo Oufside,
amén de algunos duetos
«memorables» con Elton John o
Astrud Gilberto. Se trata de un

un segundo de los 15 minutos de gloria
a los que, segtin Andy Warhol, todo el
mundo tiene derecho.

Aparte de sentido del humor, Sugar
Ray quieren demostrar que son una
banda tan buena como la que mds, y en

recopilatorio interesante, pero también  su empefio han facturado un disco muy

lo son los trabajos originales que se
editaron en 1988 y 1996, Faith y
Older, respectivamente.

Ademds de retocarse la perifla,
George Michael compone casi todos
sus temas, toca casi todos sus
instrumentos y también puede
producir sus discos, ¢Algin reproche?
Claro, pero no ahora, my darling.
*k ok

variado estilisticamente. Asi, esta entrega
se inicia con un tema que roza el trash y
oficia de anfitriona de sonidos punk, hip-
hop, ritmos jamaicancs... Todo con un
toque muy pop, muy de balada de
California.

Entre los diversos cortes destaca el
single a lo Sublime “Every moming” o
una versién rutinaria del “Abracadabra”

L. B de la Steve Miller Band. La listima es

que los temas son demasiado faciles y
menos frescos que sus trabajos
anteriores. De todas maneras, seguro
que 14:59 se convierte en uno de los
discos del verano. % XL

Los Enemigos
H Nada
B Sello: Chewaka/Virgin

M El nuevo CD de Los Enemigos es toda
una perla. No seria extrafio que no
conocieras a este trio madrilefio de
inagotable energia, pues no aparecen en
los 40 Principales ni en el Canal +. ;O
si? Sea como fuere, Josele Santiago y los
suyos vuelven a la carga con una docena
de temas nuevos bien cargados de
poesia existencialista de los suburbios de
Madrid. Las letras hablan de historias de
perdedores, de bajezas humanas, del
lado oscuro del capitalismo, siempre con
togues de humor negro. Unas guitarras
muy bien trabajadas (grabacién y
mezclas excelentes) dan el respaldo
afilado y agresivo a los citados textos,
duros como piedras. En la linea de su
antiguo trabajo Tras ef tltimo no va
nadie (1994}, Nada es el mejor album
de este grupo hasta el momento, y por
ello resulta absolutamente
recomendable.

No te pienses que Los Enemigos slo
son una banda de desgarbados
melenudos amantes del rock duro;
empieza escuchando su primer trabajo,
Ferpectamente (1986), y ya verds como
la contundencia puede combinar muy
bien con la suavidad y el buen gusto,
*kkk LB
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Necesitas al menos tres horas para descubrir si un juego merece la pena o no.
Cuenta los juegos que hay en esta guia de compras y veras la de horas que te
hemos ahorrado. Reconoce que no te lo mereces...

PlayStation
Top 20

1. Ridge Racer Type 4

Sony

8.490 ptas.

Un arcade de carreras prodigioss. Cuenta
con la mejor musica house de un juego de
consolas, es compabible con la
Pocketstation, y puedes escoger entre &
nuevas pistas & w k%

2. Bichos

Sony

8.490 ptas.

Las aventuras de una hormiga Esia
toscamente animado y rio €s otra (0sa que
un repetitivo paseo en el que tienes que
correr, saltar v dar empujones

ik

3. Tomb Raider Ii

Proein

4.990 ptas.

Las misignes de Lara Croft mezclan
aventura y accion de modo alucinante. Sus
peligivsas exploraciones y ¢l diseno
ejemplar de niveles lo convierten en una
digna continuacion del primero.

kkdn

4. Need for Speed Road
Challenge

EA Sports

7.990 ptas.

Cuenta con muchas formas de prolongario
tienc grdficos maravillosos y hace senbir
realmente la veloudad El modo para dos
jugadores lo hace brillar frente a sus
compehidores, pero, igual que ellos, va 1 la
zaga de Gran Tunsmo

fohk &

5, Monaco Grand Prix

Ubi Soft

7.993 ptas.

En el género de carreras 2 competencia es
dura, ¥ este nuevo titulo de Ubi Soft esta
bien prepaado. Frente a 1a saga de £1 sélo
lo oscurece su falta de nombres reales,
pero lo supera en el aspecto tecnico

k%

6. Hard Edge

Infogrames
7.990 ptas

tanto que hacer que es casi el Mario de los  manera que gozards de un control completo 3.990 ptas.

Juegos de lucha
*kkokd

10. Soul Blade

Sony

3.490 ptas.

Este juego sustituye las [uchas con pufios
ensangrentados de Tekken por aimas
estruendosas baiadas en folklore, porio
que satisface los gustos de todo hipo de
Jugadores Los movimientos se ejecutan mas
faclmente que en Tekken, pero todavia
ofrece una dz las acciones en beat ‘em up
mas répidas de PlayStation Mucha

diversién par poco dinero
bEs sl

11. Asterix

Infogrames

7.990 ptas.

Entre las fases de plataformas y su parte de
estrategia, preferimos esta tlbma, aunque la
participacion en un combate de estratepia
estilo Risk es donde se condensa ¢l alractivo
de este juego La lastima es que es
demasiado facil

EE

12. Colin McRae Rally

Sony

8.490 ptas

Un giro con respecto a los juegos de
carreras habituales, en el gue haces rugir el
motor por los crcuitos campestrss ¥ solo
trenes al tempo v al dafio que sufre el
coche como oponentes La vanedad de
terrenos y los controles que responden a la
perfeccion garantizan una sensaciin de
conduccion real

kR

13. FIFA 99
EA

7.490 ptas.

Es cierto que los juegos de FIFA nunca han
tenido | jugabilidad de sus competidores,
pero han sabido hacerse imesichibles gracias
a las licencias que poseen, con las cuales
puerdes disefiar el partido que quierss y
ademds ganatlo, gracias a que el drbitre
puede ponerse de l ldo

R ER

14. Crash Bandicoot 3

Sony

7.490 ptas.

Este juegn de veloces traslados en busca de

abjetos vale |2 pena no solo por la
bientacion en mundos envolventes sino

Es un buen juego de espionaje y accién, en
el que se desvelan las turbias relaciones
entre una gran corporacion y un grupo de
traficantes de armas. Tiene cuatro
personajes jugables, y compatibilidad con
Dual Shok

7. Crash Bandicoot 2

Sony

3.4%0 ptas.

Controlas a un marsupial chiflado mienttas
va cormiendo por la pantalla recogiende
manzanas y evitando a los tipos malas. La
linealidad y escasa dificultad de los niveles
fio dyudan para nada

*hk

8. Resident Evil 2

Viegin

8.990 ptas.

El argumento séhdo y terrorifico de
Resident Ev!! esta hecho para atraparte,
por su riqueza y ntmo trepidante. Las
virtudes de este juego lo colocan
decididamente entre los clasicos de los

videojuegos
LES LS

9. Tekken 3

Sony

£.490 ptas.

Alla van de nuevo. Una importanle mejora
con respecto a sus antecesores, es
graficamente perfecto y los nuevos
movimientos satisfacen tanto a
principiantes como a veteranos Una
amplia variedad de subjuegos, bonus y
personajes escondidos significan que hay

por la nnumerables desafios que encuentras
a cada paso
REER

15. Final Fantasy VII

Sony

7.990 ptas.

Inolvidable Es el mejor juego de rol para
PlayStation nunta habido, desde cualquier
punto de vista. Sus graficos son
excepoionales y las busquedas se desarallan
con implacable mtidez

ww Rk k

16. Bust-A-Move 4

NSC

6.990 ptas

E< sin lugar a dudas el mejor de la senie
Posee cientos de detalles que compensan
satisfactonamente la falta de onginalidad e

incrementan la diversion
*RERE

17. Cool Boarders 2

Sony

4.000 ptas.

Olvidate de la pnmera version. Esta vez la
aventura dejaia contentos tanto a los
amantes del snowboard come a los
fanaticos de las carreras Puedz no ser una
maravilla peto si un paso sdelante

L84 4

18. Viva Football

Virgin

6.990 ptas.

Ubliza un interesante sistema de estado. de
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después de un poco de prictica Pero es
condenadamente rapido, y tanto los
perteros come el sistema de control son
honorosos
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19, V-Rally

Infogrames

4.990 ptas.

En esta excelente simulacién de rally incluso
quedarte en la pista paiece dificil pero la
adicion del Dual Shock y de ot coche
hacen de este relanzamiento una compra
sensata

kawk

20. Time Crisis

Sony

3.990 ptas.

El escenano es un sendero preparado para
que enfrentes una gran cantidad de
hoinbres pistola en mano con la intencion
de no dejar nada con vida Excitante,
sangrento y muy fludo

kkxkk

También a la venta...

Battle Arena Toshinden
Sony

Predio no disponible

El pimer beat ‘zim up de PlayStalion tiene
pinta de estar pasado, pero es un juego de
lucha entretenido aunque imitedo. Vale k1
pena tentendo en cuenta el precio imsono
que pagards por €l

'S A

Bloody Roar

Hudson

Precio no disponible

Le faltan mowimientos. pero los que tiene
son rapidos y agiles. Los luchadores se
pueden transformar en bestias feroces
ko

Bloody Roar 2

Virgin

7.990 plas.

S¢ agradece |a habilidad de los personajes
par2 transformarse en luchadores
animales. flexibles v rapidos, pero al juego
le falta vanedad, profundidad y
delicadeza

LA 83

Dead or Alive

Sony

Precio no disponible

Un solvente beat 'em up Parece poco
interesante, pero sus graficos son todo o
rapidos que quicras y se aparta
habilmente del estilo de lucha de Tekken
con su inteligente uso de los
contraataques y con el ¢nfasis en agarrar
al adversario y enviarlo por las nubes
Evita la opcidn “rebote de pecho”
thdke

Kensei

Konami

7.990 ptas.

Un beat ‘em menos ostentoso que
Tekken, pero su amplia gama de
personajes y su piofundidad o convierten
en un juego muy large. Le falta calidad
grifica y sentido del humor, pero con un
monton de desafios y unns oporentes
que aprenden, ;quic podiia quejarse?
HEER

Mortal Kombat 4

GT Interactive

8.490 ptas.

Aunque presenta gréficos en 3-D, este
sangriento Juego de lucha no ha
conseguido sacar un huen provecho a la
dimension extra Diez anos despues, los
controles y los personajes se estan
quedando anticuados

wRE

Mortal Kombat Trilogy
GT Interactive

Como los tres anieriores, la ripida y
comica lucha que ofrece este juego s6lo
satisfara a los fans de la sene

T2

Rival Schools

Virgin

7.490 ptas.

Profesoies y alumnos saltan al nng en esie
Juego de lucha absolutamente foco al estilo
de Grange Hill, con mowimientos
eragerados y una enorme seleccon de
modo: y subjuegos. Tecnicamente no es
una maravila, pero si divertidisimo, gracias
i unos movimientos faciles de ejecutar
kg

Street Fighter Collection
Virgin

Precio no disponible

Bofetadas multiplicadas por tres: conliene
los dos Streed Figher y un Street fighter
Alpha retocado. Hay una buena seleccion
de luchadoes. pero le falta la destreza y el
caracter adictivo que tiene Tekken

ik

Tekken 2

Sony

3.450 ptas.

Fue el mejor beat ‘em up hasta que llego
Tekken 2 El segundo de esta serte y tan
esplendorose como cabria esperarse
viniendo de Sony, con modelos de
peisonajes que no estarian fuera de lugar
en una demo pieriendenzada, y luchas con
sentido. El modo para un jugador &5
totalmente absoibente falgo raio eniun
Juego de lucha) y estd lleno de
movimientos brillantes, jefes y secretos a
los que clavar los dientes

FRtRt
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THQ

8.490 ptas.

Se diferencia de otros uegos por la
mclusion de una gran vanedad de
luhadores con estilos propios y distintivos,
pero esta bastante mal conseguido. A
veces duda sobre s has golpeado o has
fallado

ki

WCW Nitro

THQ

8.990 pias.

Unos controles para partirse de nsa e
interaccion cero. Estos chiflados en
bafiador no te despertaran minguno de tus
instintos ccultos

E 3 4

WEW/nWo Thunder
Proein

8.490 plas.

Un wrestiing soperifera. Es lento v no
responde bien: Un bodno total

*

WWF Warzone

Acclaim

7.890 ptas.

Unos tipos grasientos con leotardos que lo
tesuclven todo a bofetada hmpia

Los movimientos ¢ los personajes hacen
que el juzgo sea mteresante y el gennl
modo "crea un jugador” te permite
constru y personalizai a tu propic
luchador Le falta vanedad, y es algo lento
[T 22

Destruction Derby 2

Sony

3.490 ptas.

Una estupenda secuela de caneras. Tus
oponentes se divierten aplastindose en tu
trasero v llegas a la meta sin que tu coche
se ralga a pedaios es toda una hazaiia
IMejorando los fallos del ongmal, esia
sacuela es rpida, incluye pistas bien
disciiadas, y ofrece mas choques que tu PC
noimal

AAERh

Formula 1 '97

Psygnosis

4.990 ptas.

Una continuacién muy necesana para el
smulador anginal del <pasatiempoa
predilecto de Damon Hill Todas las
estadisticas estin aqui, junto con una
capacidad de reaccion aumentada v una
oposicion mas realista. El mado para dos
Jugadores no e hace justicia

RAER

Formula 1 '98

Psygnosis

7.990 ptas.

Una simulacién de conduccion muy
mediocie Vistas madecuadas i un manejo
hoinble. Gué lstima

*K

Gran Turismo

Sony

7490 ptas.

Prabablemente, el mejor juego de careras
del mundo. Toma un tazon de graficos
escandalosamente buenos y otro de un
manejo casi perfecto v méxclalos con un
choriito de respuesta inmediata y niveles de
profurdidad iimitados, anddele una pizca
de modn de repeticidn, y habrés seguido la
receta para un coctel de placer que no le
puedes perder Sony ha mpaquetado su
pequeno disco negio con un fonido
numero de vehiculos y pistas, v se ha
asegurado de que todo se combina 4 la
perfecaion. Lina obra maestia que solo
podran mejorar sus secuelas

khdw

Micro Machines v3
Codemasters

4450 ptas.

El viejo juego en 2-D con vista desde amba
se ha convertido en un pseudo 2-D para un
publico modeme, y es una marawlla Hay
30 pistas nuevas, basadas en mesas de
cocina y pupitres del cole, una camara con
un enfoque 1sometnco perfecto v un modo
multyugador que estd tan bien disehado
como Philipa Forrester ;Y todo esto por
4500 ptas? Debemos de estar sofiando
TR

Need for Speed 3

EA Sports

Precio no disponible

Hay muchos modos que hacen que el juego
dure més, unos zraficus gemales y une
buena sensacion de velocidad La
oportunidad de despistar a la policia y el
medo para dos jugadores hacen de ste el
mejor NFS hasta el momento, pero, cormo
tantos otres, <@ queda corto con respecto
Gran Tuismo

ikt

Psybadek

Psygnosis

7.490 ptas.

Una mezcla de plataformas y snowboard
Bonitas penpecias, peio es tan dificl como
absurdo

2]

Rally Cross 2

Sony

6.990 plas.

Tres coches y tres bipos de terrenc
Demasiados chogques, caiteras fuera de la
pista

y un manejo ternble

*

Rage Racer

Sony

7.990 Ptas.

Un juego de carreras de recieativa en tu
propia casa. L1 tercera parte de la sene de
Ridge Racer es veloz, Uiene buenos
graticos y est lleno de opuones Este es
tu juego de carreras si lo que te va son los
coches de gran potenci (2 diferencia de
los de Gran Tursmo) Los coches alcanzan
una velncidad increitile cuande bajan por
pendientes £l unico fallo que quizas biene
es gue no hay la posibihdad de jugar con
la pantalla partida en dos vistas diferentes

Pero el modo de enlace compensa esto de
sobras Superado por Ridge Racer Tupe 4
hk kR

Ridge Racer Revolution
3.490 ptas.

Segundo puesto denlro de a serie de
Juegos de canera Es una mejora sustancial
iespecto a Ridge Pacer, con una pista de
més calidad, mas velocidad y un paisage
precioso. Las carreras que resultan de ¢sto
son ripidas y endiabladamente dificiles de
dominar. La mayor dificultad radica en tus
contrincantes, que aprovechan el minimo
falle por tu parte para adelantarte
wrkkk

Road Rash 3D
EA

7.950 ptas,

Uni juege d= carreras para | gente a la
que le gusta ver moratones en sus
semejantes, pei esta extrafia
combinacion a base de competir y
abofatear a otros conductores no cvadra
muy bien

rak

Rollcage

Sony

7.450 ptas.

Un Juego de caireras futunsta y caotico
Los increibles decorados. las vueltas de
campana y los coches que pueden saltar,
giiar y dar vueltas para acomodarse a
cualquier terreno y contorno son geniales,
pero la velocidad y la faclidad con que se
producen fos choques ¢rea una gran
sensacion de arhitrariedad e insegundad
De todos mados, apintate a una camrera
divertida y onginal
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Running Wild

Sony

6.990 ptas.

Con lo que pueds considerarse el pnmer
7un ‘em up te pareceia que vas a pie. Muy
lente

*

TOCA 2

Codemasters

8.450 ptas.

Un garaje izpleto de coches que se
manejan de forma diferenie y acogen una
atertada fisica de conduccién Sino fuese
poi su intensa dificultad, éste seria el
Juego de careias perfecte, con circuitos y
veloudad acertadas, y un nivel de
svavidad que asusta

Rk

Tommi Makinen Rally
Eurapress

7.990 ptas.

El iival de Colin McRae esta repleto de
pistas (130) v te ofrece la opeion de poder
ciear todavia mas, pero en la meta es
derrotado por sus competidores

LR g

Vigilante 8

Proein

8.990 ptas.

Conducaén destructora ambientada en los
70 Destruin edificos y coches mientias
conduces vehiculos de los afios 70 suena
muy bien, pero cuando la recompensa son
solo mas explosiones en cada nivel, la
monotenia acaba invadiéndolo todo

wER

WipEout

Psygnosis

Precio no disponible

El juego que hizo de PSX la consola que
todo el mundo queria, con una banda
sonoia que ayuda a que te enganches al
JUego, Do CON UNas A3qUerssas naves
enemigas que te demuestian que debes
ser perseverantc si quieres tenei éxto Tu
recempensa €s a oportumidad de competil
por clasicas pistas de neon a una
velocidad increible
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WipEout 2097

Psygnosis

3.490 ptas.

Una mejor apuesta que ¢l onginal para la
compra casual de un juego de caneras, ya
que | curva de aprendizaje es mds suave,
pero la nueva, y mas dificil, clase de
conduccion hatd que 2 los veteranos les
salten las lagnmas_ Tiene una oposicion
controlada por CPU excelente, mas armas
v las pists mds retoraidas a este lado del
Atldntico, aunque, si se nos petmite
dearlo, en comparacion con algunas de las
maravillosas ofertas actuales, esta
empzzando a verse algo anhcuado
whhEd

Actua Golf 3

Gremlin

7.990 ptas.

Buenas golpes. ocho crrcuiios, toda una
vanedad de tomeos tanto en los modos
para un jugador coma en el mulbjugador,
y unos decorados encantadoies. No ofrece
nada nuevo, pero su habilidas y los
maravillosos comentanios de Peter Alli lo
dejan en muy Luena posicin
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Actua Soccer 3

Gremlin

7.990 ptas.

Agradablemente dificily de graficos muy
fldos Un juego que discurre como una
defensa bracleria bien compenetrada Le
falla fa animacion en crasiones. pere sigue
siendo una buena continuacion, aunque no
muy mejorada
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All Star Tennis ‘99

Ubi Soft

7.490 ptas.

Und recreacion sena, es rapido y extenso,
pero una cdmara bastante madecuada
hace las cosas dificiles. Prueba con el modo
mulbjugader v el suijuego “tenis bomba”
wkk

Dodgem Arena

Project Two

8.990 ptas.

Una lucha por recoger discos y dispararios
2 areas flotantes Rapido, pero aburrido
LA

Everybody's Golf

GT Interactive

6990 ptas.

Las imagenes son simplistas pero la
Jugabilidad es compleja, y presenta un
enfoque arcade que inyecta una agradable
explosion de velocidad Esta muy bien st
no te tomas el golf muy en sero ¥ quien
lo hace, aparte de Faldo?
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ISS Pro ‘98

Konami

8.450 ptas.

Konami destaca sobie sus desesperados
vales con licencias despues de afilar su
titulo onginal de forma maravillosa La
Jugabiiidad es mis suave, las tachcas mas
sutiles, los graficos mas bien hechos,
marear un gol tiene una mejor recompensa
v con los pases te reconreran
estremecimientos de €xtasis por la espalda
Y el comentano de Tony Gubba es
extrafiamienie sedante

wrkkdd

Knockout Kings

EA Sports

7.490 plas.

Un siruladar de boxeo, con un sistema de
barras de estado para que te asegures de
no soltar el boton "Hit* (vegar hasta que
iu oponente cae Hay muchos modos, uria
seccién para ceai tu piopro jugador v la
oportunidad de enfrentarte a un Mohamed
Alivirtual Eso es boxeo intelizente

wdkow

Michael Owen's World
League Soccer ‘99

Proein

8.490 ptas.

Coh, que mala pinta tienz este juego Con
todo, es muy difiai que le encuentres mas
fallos a WLS 9% en cualquier otra
direccion, ya que cuando juegas te parece
estar sonando. Los mejoies detalles de
tutbel han sido recreados con el
“marawilloso chico de Liverpool” en un

papel estelar, v los contioles intuitivos, los
combos sexies y el nivel de dificultad
redlista hacen de este un buen pingrama
wdkodk

NBA Live 99

EA Sports

7.490 ptas.

Es0 5125 un mate una suave captacién de
movimiento, caras de concentracion y unos
modos Simulation y Arcade que deberian
satistacer a los devotos del baloncesto y a
la gente normal de la misma manera Los
fans de Rodman deberian estar contentos
con la abundancia de estadisticas y el
modo para crear a un jugador
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NFL Blitz

GT Interactive

Precio no disponible

Futbol ameircano simplificade y divertido
que abandona el estlo habitual fiecargado
de reglas y con pausas para descansos
cada par de minutos) y se dinge hacia algo
que vale més la pena (con el énfasts en la
velocidad. en los controles simples y en la
ubilizazién de los pufivs), por lo que resulta
muy divertido
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NHL 99

EA

7.490 phas.

Hockey sobre hielo para coleccionistas de
discos Diemasiados gokes y muy pota
accion. Te decepcionaia

R

Sensible Soccer: European
Club Edition

GT Interactive

7.490 ptas.

Una actualizacion de un juego de futbol de
la vieja escuela. con partidos aburridisimos,
en los que chutar y hacer pases es tan
dificil que se te retoiceran los dedos del
ple

E 4

Tennis Arena

Ubt Soft

Precio no disponible

Esta bien, pero no ofrece nada que no
tengan ya los muchos simuladares de fents
que hay por ahi Al sacnficar las bacticas
complicadas para ganar en simpliadad,
pieide profundidad

R

Tiﬁer Woods 99 PGA Tour
Golf

EA Sports

7.490 ptas.

Le pillaras el truquillo enseguida. Con un
monton de circuitos reales para deleftarte
la vista, PGA Tour Golf ofrece una
simulacion realisia y cargada de opciones
del juego sobre hierba La mecanica del
Juego deja un poco que desear, pero el
conjuito vale la pena

ok

Total NBA '98

Sony

Precio no disponible

Es un simulador que requiers mucha
determinacion paia aprender v jugar con
éxto, debido a la inteligencia de los
contiincantes controlados por la CPU EI
mado donde puedes crear « tu propio
\ugadar, la gran cantidad de opciones que
hay, mas €l control total que ejeces sobre
tus jugadores, hacen de Tolal NBA '98 un
Juego adictivo v visualmente atractivo
rakR

Plataformas

Akuji The Heartless

Proein

8.490 ptas.

Un mediocre juego al estl Tomb Rarder
en el que bienes que acaionar palancas y
sdlfar desde los <alientes. Esta lleno de
brujeria grafica, con puzzles inspirados en
la magia negra, pero es simple hasta el
aburnmi=nto
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Castelvania

Konami

9.490 ptas.

Un Juego de plataformas de estilo “retro”
basado en los vampiras y el ocultismo, v
que sacnfica los grificos en favor del
tamafia Cuesta un poco acostumbrarse,
peio como cualguier otro juego en 2-D de

Ia vieja escuela en el que tienes que correr
v saltar, es envolvente, emocionante y
adichvo. Y no hay comerciantes de flautas
ttaliancs
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Croc

Fox Interactive

3.930 ptas.

Un juego de plataformas de aspecto
agradable, que intenta superar a Mario 64
pero queda airumado per unos angulos de
camara extrafios, por unos niveles mal
disefiados y por una completa falia de
onginalidad

R

Fighting Force

Proein

Precio no disponible

Intenta reciear el estlo de los beat em up
de estilo scroll de los afos '30. Tiene una
buena gama de movimientos y la
posibiidad de utilizar elementos del paisaje
como armas, pero sufie el mconveniente de
ofrecerte siempte bisicamente lo mismo en
cada nivel
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Gex 3D: Enter the Gecko
Take 2

Precio no disponible

Pretende ponerse al nivel de Alaiio, perc los
saltos y demés no dan esa sensacion de
libertad que te ofrece el otio juego Por olia
parte, hay que dear que el disefio de los
niveles cast iguala al de Nmtendo, v tienes
125 movimientos a tu disposicion
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Heart of Darkness

Ocean

7.490 ptas,

La aventura en 2D que hacia ya tiempo que
esperabamos Epica gdlica exageradamente
dificil sobre un nifio y su perro. en |1 que
tiendes a acabar teniendo que jugar a
bolea

*ak

Jurassic Park: The Lost
World

Sony

Precioc no disponible

Juego con dinosaunios para controlar a tu
«dino a traves de un pasag soso en 30
L2

Lucky Luke

Infogrames

7990 ptas.

Esia aventura de nifios pietende ser un
poce «retros, al incluir secciones con bonus
pertenecientes a ofros generos de juego Su
fook de dibujos animadas y su ampliadad
hace de este un juego entrelenido aunque
poco duradero

LR

Megaman X4

Virgin

7.990 pias.

Sufre de un exceso de didlogo v eso de
corer y saltar en estilo wietros da b
sensacion de se muy pasado de moda
*k

Ninja: Shadow of Darlmess
Proein

7.990 Pias.

Ha llegado el hombre de negro, otro
aventureio en 30, con una buena gama de
bofetadas, patadas y magia. Entretenido,
pero bastante dificl, y con un sistema de
caimara un poco extraio
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Oddworld: Abes Exodus
GT Interactive

B.450 plas.

luego de plataformas con puzzles
protagonizade por un alienigena muy igil
Paséate por pantallas en 20 y rescata a tus
ainigos, y por el camino resuelve enigmas
A veces pone de los nervios, pera los
detalles acertados que tiene més sus
maravilloses grdficos hacen de este un
|uego entretenido v duradero

khokk

Oddworld: Abe's Oddysee
GT Interactive

3.990 plas.

Estd muy influenciado por el cldsico
Flashback Por vez pimera Abe se nos hace
autenticamente simpatico, y aparecen una
sene de elementos onginales. Se tarda algun
tiempo a dominar los controles, pero estin

bien pensados, y €l jJuego es inmenso, con
rompecabezas que te romperan la cabeza
hddk

Pandemonium 2

BMG Interactive

Precio no disponibie

Platatormas en pseude-3D, ya que el
camino y2 esta marcade. Ademas, no
encontiaras ningln bpo de reto. Caos total
i 8 3

Shull Monkeys
EA

Precio no df

Graficcs preciosos que se mueven hastante
répido, pero no es mas que una neva
version del juego de plataformas en 2D
Eerthworm hm. Quizas tenga algin interés
para jugadores pre-adolescentes, sobre todo
por Ins chistes tan males que biene
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Spyro the Dragon
Sony

7.930 ptas.
Protagomizado por un pseudo dinosauno
violeta al estilo del mundo de las miufiecas
Barbie, este juego de plataformas en 30
bello e inmenso estd pensado para nifios,
coino se puede deducir de la smplicidad de
los primeros niveles. Pero las misiones de
rescate de dinosaunios y las plataformas en
si estan bien conseguidas
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Tenchu

Activision

8.490 ptas.

Este juego de lucha y exploracién (una
combinacién de Lara Croft i artes
marciales)

protagonizado por un sujeto que se mueve
con ayuda de un gariio, podiia haber
alcanzado las anco estrellas st no fuera pei
¢l parpadeo de pantalla y la cimara
molesta

AR

Tombi

Sony

7.490 ptas.

Algunos elementos de juego de ral, v tareas
innovadoras afiaden divertimento a este
plataformas en 2D de la vieja escuela. Se
hasa mucho en los secretos y el disefio de
los mveles para ponerlo en marcha

Tk

Apocalypse

Proein

8.490 ptas.

Un shioot “em up futunsta v colosal. con
una curva de aprendizaje que asta bien, y
st exceso de cosas por resolver que
interumpan el ritmo de la accién
Eatretenimiento selida y violento

TRt

Asteroids

Syrox

5.990 phas.

El conrepto criginal no ha cambiado, perc
la existencia de potenciadores y los efectos
especiales que casi danan la vista hacen que
sea entretenido pars la generacidn de los
noverita, aunque un poco pasado de moda
whw

B-Movie

GT Interactive

8.490 ptas.

Un cunoso shoel ‘em up en 30 de tiro al
alienigena, en estilo afios cincuenta con
naves espaciales que parecen de dibujos
animados. El control complicado y el alto
nivel de dificultad son garantia de un
ataque de nervios
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Colony Wars

Psygnosis

Precio no disponible

Este culebitn espacial al ectilo de Wing
Commander tien buenos graficas y te hard
pasar buenos ratos. pero la estructura de las
misiones. que no ke permite rehacer una
que hayas fallado, hard que te comas el
mando de rabia

Ea ]

Colony Wars: Vengeance
Psygnosis

Precio no

De apanencia impresionante, esta

continuatidn te flevara a by a tu nave a
través de una seile de misiones en pnmera
persona y batallas espaciales brutales El
exceso metadolégico pone de los nervios,
pero tiene un realismo que hard morise de
envidia a los fans de La guerra de fas
galasas

khd

Doom

GT Interactive

3.990 ptas.

Excelente reconversion del shooter en
primera persona revolucionanio de 1D Por st
has estado de vacaciones durante los
Glamas afios, te informamas que Doom va
de un tipo que avanza por cavemas
futunistas, agujereando a todo objeto que se
mueva El heche de que los graficos esten
anticuados permite que reluzea la
Jugabiidad y el disefio de los niveles
khkkx

Duke Nukem

GT Interactive

8.490 ptas.

Un sheater en primera persona de muy mal
gusto, protagonizade por un psicopata y
vanas chicas bombon semi-desnudas
Muchas posibiidades de juego, v niveles
disefiados segun sitios reales Pero empleza
a parecer un poco caducade

kk ik

Forsaken

Acclaim

3.990 Pras.

Un combate 2 muerte en una carera para
conseguir los ultimos recursos de un planeta
que esti condenado. Es un shoof ‘e up
con taneles y planeadores. Los controles
son un poce complejos, pero el aspecto
visual t2 hard segui jugando taneles a
través

wAkk

G-Police

3.490 ptas.

Cuando emplezas a guiar a tu agente del
futuio en su moderna nave, enviando a los
cnminales al calabozo, al pnncipio te parece
tan faail como controlar a un mino de ties
afios en un supermercado Pero si stgues
con él, descubrias una apremiante
experiencia, especidmente en los
momentas en que consigue intraducr
alguna estrategia mientras tu no miras
TEEk

Nuclear Strike

EA

Precio no disponible

Varios vehiculos, helicopteros, pistolas,
rsiones y demas, junto con el factor de
estrategia que nace del hecho de que hay
poco fuel y ammas. Bastante abumdo

Wk

Point Blank

Sony

6.990 ptas.

S6lo se les podia ocuriir a los japoneses
crear un juego de tiro a la diana en que
anarecen ninjas y pirafias: Tiene un modo
para cuatio jugadores y es muy adictivo
Invita a tus colegas para una sesion de
buras v disparos divertidisimos

whkd

R-Types

Virgin

6.990 phas.

Fieles conversiones de 1a primeia y segunda
parte de 2-Tipes Diseno de niveles muy
conseguido, potenciadores muy buenos y
fuerte adiccion Y todo esto cabe dentro de
tu televisor portatl

R

Reboot

EA

Precio mo dispanible

Destruye a un dictador con ayuda de
planeadores. Interesante vanante del género
shuot ‘em up. Los niveles bien trabajados y
los buenos gréficos crean un ambiente
autentico. Pero es demasiado repetitivo y
tiene unos contrales problemiticos

*rh

Small Soldiers
EA

Precio no disponible

Soldaditos de plomo se lanzan a la
aventura. Buena imagen y bien hecho. perc
este shooter en tercera persona no
entreliene

ik

Command & Conquer

Virgin

3.990 ptas.

Un sofisticado simulador de guerra basado
eil mover ¢l cursor por la pantalla. Eres el
iesponsable de administrar todos los
tecursos y decidv cusndo enviaras a tus
hombres a la muerte. Es muy popular,
consistente y envolvente, pero va empiera a
estar anbicuado. £l disefio de los nveles v la
velocidad de la acadn hacen de é| una
ganga, asi que le recomendamos vivamente
LE R s

Command & er: Red
At L

Virgin

Precio no disponible

La continuacion de Command & Conquer
contiene algunas mejoras, como los gréficos
perfeccionados y un sub~juego Sial llegar 2
la masacre no tienes mouse, entonces réstale
una estrella a este juego por la dificultad que
tendris en contiolar 2 tus diminutos
hoimbres A parte de esto, es un buen juego
<on la tira de misiones

Fhh kR

Constructor

Acclaim

7.490 ptas.

Construye tu propio imperio urbano. Sefiala
 haz clic para construin casas y mantener a
los habitantes satisfechoz. Tendras que
habeértelas can toda una serie enemigos,
nvales v locos que te pondran las cosas
dificiles durante el uego Es de gian
complejidad v miuy completo.

Tk

Global Domination

Psygnosis

7490 ptas.

Bastante difial de aprender a jugar, pero ala
larga, este juego de guerras usurpacerebros
gusta y satisface.

R

Populous: The Beginning
EA

7.990 ptas.

Esta recomendable conversion del titulo para
PC, en la que puedes formar tnbus que te
veneren v destintyan a lus enemigos, se
controla enseguida y es tan grande que le
dedicaias semanas enterac Es muy
envolvente v los graficos en 3-D crean una
gran sensacion de libertad

*hkR

Treasures of the Deep

Sony

Precio no dispanible

La escasez de niveles se ve compensada por
€l aumento progresive de dificultad v l2
extensa gama de armas y misiones de
exploracion submanna La parte de buceo
en si es muy mconsistente

R

Wargames

EA

7.990 ptas.

Las misiones son senaillas y poco numerasas,
pero es una buena alteinativa a Command
& Congter, con altas dosis de acaén La
etensa gama de vehiculos v el juego para
dos jugadores de capturar banderas te hara
pasar un buen tato viendo perecer al
£iIemigo
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Warhammer: Dark Omen
EA

8.990 ptas.
Este juego sufre la maldicion de los malos
confroles. Tener que repetir misiones te
pondra de los nervios

ww

Alundra

Psygnosis

7.490 ptas.

Una triama mteiesante junto con un toque
de estilo arcade: Es tan importante moverse
y saltar como resolver rompecabezas dificiles
pero logicos

LR b

Breath of Fire lll

Virgin

7.490 ptas.

Paséate por un parsaje en pseudo-30, v

junio | 1999 | Top Juegos | 123




conversa con la gente mientras resuelves
cosas. La interesante histona (tienes que
combinar genes para dar poderes especiales
a dragones) hace que te ivolucres, aunque
2 veces encontrards que es un paco lento

R

The Granstream Saga

Sony

6.990 ptas

Una trama que promete, pero que después
resulta convertirse en una serie de misterios
que resolver simples y evidentes El
resultado es un juega de rol pedesire

L]

#egaman Legends RPG
n

7.490 ptas.

La muy esperada puesta 4 dia del juego de
plataformas y disparos de los ‘20 El
elemento de rol confiere sabor orental y
profundidad al asunto, pero €l repetitivo
disparar contra robots gigantes puede que

te canse
he

Wild Arms

Sony

6.990 ptas.

Un juego de rol importante, eclipsado
solamente por el clasico Final Fantasy VIi
{ver amba). Padece el mismo sindrome de
batallas aleatonias que el otro juego, y los
graficos demastado anficuados te quitan la
capacidad de adentrarte en el juego, pero
aun asi te enganchard

kR

Discworld 2

Psygnosis

Precio no disponible

Este juego sufre la falta de trama y de reto
pero sus personajes son divertidos

R

Resident Evil 2

Capcom

8.990 ptas

El hecho de que puedas conirolar a dos
personajes no afiade nada sustancial, y fo
que hay a resolver es parecido a lo del
primer juego. Pero Resident Evil 2 es mejor
en todos los otros aspectos. El guion
mejorado junto con una actuacidn de mejor
calidad te pondrd la piel de gallina (ademas,
hay un mayor nimero de zombis). Y las
escenas que hay de por medio son lo mejor
de este producto que fe mantendra
despierto (del miedo) toda la noche

whkkk

Bust-A-lMove 2

Acclaim

3.930 plas

Te olvidaras de que tienes que domnir de
vez en cuando. El juego mas sencillo y
adictivo que existe desde que un ruso tuvo
la idea mientras jugueteaba con las piezas
de Lego de sus hijos Lo Gnico que benes
que hacer es aparejar las cosas esas
deformes para fimpiar {a pantalla. Es simple
de conseguir. pero ¢l mode para dos
Jugadores os mantendra a ti y a tu amige
despiertos toda la noche. En €l modo de un
Jugador te quedards sin amigos

(E2 28]

Bust-A-Move 4

Taito

6.930 ptas

luego rompecabezas muy adictivo. El
objetivo consiste en nada mis que aparejar
burbujas de colores. Es tan ficil de aprender
y a la vez tan dificil de dejar como las
versiones anteriores. Hay un modo llamado
«bubble ink» que da para un juego de
nitmo mucho mas acelerade, y afgunos
niveles con cosas nuevas. Pero no vale la
pena comprarlo 51 ya tienes una versién
anterior

*k¥

Devil Dice

Sony

6.990 ptas

Esta version en 3D del dominé pero con
dados no es el juego simple para cualquier
ocasion. Perc una vez te meles dentro, es
dificil de dejar Esto ocurnrd una vez te
acostumbres a su intensa velocidad y al
miedo que producen esos personajes que
hay en el medio

tkkd

Live Wire

Sel

Precio no disponible

Completando fos cuadrados con la finalidad
de colorear Jas fichas del tablero obtendrds
el mismo aburnmrento que con un fibnto de
pasatiempos

=

Shangai: True Valor
Activision

7.990 ptas

Juego thmo horroroso de emparejamiento
de fichas Muy complicado

Super Puzzle Fighter Il
Virgin

Precio no disponible
Este juego buenismo es el resultado de una
mezcl de Tetris y Busi-A-Aove, con una
pizca de Street Fighter (por los personajes
que aparecen) Las jugadas acertadas
producen un combate sobre pantalla El
modo para dos jugadores es brutalmente
adictivo, pero s te pones a jugar al modo
para un jugador tendids a tu familia
llamando a la puerta de tu habitacion
porque no fe han wsto durante todo el mes
*
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Worms

Ocean

3.990 plas

Juego de batalla multqugador con
invertebrados peleones: Hace demasiados
esfuerzos en vano para ser mono y
diferente. Ofrece poco mnterés e modo
para un jugador

Eh

Bomberman World

Sony / Hudsonsoft

7.490 ptas.

Juego de labenntos y bombas. La version en
3D isométnicas de este juego clédco es
pesada y poco onginal Por suerte, sl es
adictiva en medo multyugador

akk

Poy Poy 2

Konami

8.490 ptas

Lanza-trastos multjugador que te ponte a
correr a lo loco para recoger cosas y
lanzdrselas a tus contnncantes Es diveriido,
sobre todo jugando con amigos, pero a la

vez es algo confuso
-

Arcade’s Greatest Hits:
The Atari Collection 2
Midway

Precdio no disponible

Los juegos que nos ofrecen son Millipede,
Road Blasters, Paperboy. Crystal Castles,
Marble Macess y Gauntfet. Pero ninguno
de ellos se mankiene en pie en una era
donde se tiene que tener mucho pecho
para convertirse en estrella de los
videojuegos

2

Bubble Bobble/ Rainbow
Islands

Sony

Precio nu disponible

Una buena racion del rancho de la vieja
escuela, con juegos multipantalla de accion
saltimbanqui protagonizados por Bub y
Bob. No se aguanta al lado del fontanero

ttahano y del erzo azul
&k

Sony Museum 1

Sony

7.490 ptas

Saluda a los abuelos Galaga, Pacinan, Pole
Position y Rally X. La pnmera entrega de
Juegos bajo el titulo de Sony Museur es fa
mejor de todas, y pondra nostalgico 2 mis
de uno Pero aparte de esto ne hay muche
més, ya que los juegos son demasiado
sencillos por el precio que pagas por ellos
ek

Ace Combat 2

Sony

7950 ptas

Es tu oportunidad para volar en tu propio
pajaro mecanico a la vez que resuelves
millones de combates. Al principio, esté
bien, pero cansa de seguida.

dw
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Music Creation for the
PlayStation

Codemasters

6.9%0 ptas

Fabnca tu propio becno y crea tus propios
temas musicales mediante la manipulacion
de trozos de melodias e Imagenes
Demastado dificl para prncipiantes &
insultante para profesionales

TR

PaRappa the Rapper

Son)

Fruyrc no diponible

Unete a un perro simpético y muical. La
seleccion de melodias geniales hace que
esto sea muy onginal y divertidismo. Te lo
acabaras en una tarde, pero te I pasards
bomba

ek kd

PC Top 20

1. Resident Evil 2

Virgin

6500 ptas

Tienes que acnhillar zombis y coleccionar
objetos para llegar al fondo de la siniesira
plaga desencadenada por el virus-G. Buena
atmidsfera de terror, aunque la camara fija
entorpece el juego

2. Commandos: Mis Alla
del Deber

Proein

3.995 ptas.

Se rata de un juego genial, pero exige
paciencia, pues hay que adaptarse a él poco
a poco, y no solo es poco flexible sino muy
dificil Seria deseable que las amas y los
soldados se pudieran configurar con cierta
libertad

kb

3. Superbike World
Championship

EA

5.990 pas.

Es posible que e guste mas de lo que creas
al principio. Quiza a nosotros también

ok

4. Half-Life

Sierra

6.990 ptas

Se escenifica en un ambiente temblemente
verosimil e incorpora puzzles coherentes y
adversarios tan astutos que te soiprenderas.
Todo esto en medio de preciosas

detonaciones enemigas
A Ae

5. Baldur's Gate

Virgin

7595 ptas

Controla una pintoresca banda de ladrones,
elfos y hechiceros en esie juego de rol de
tipo tradicional Toma tiempo adquiri
precision con los controles, pero es un juego
de exctante combate en tiempa real y de
tmpresionantes grdficos isométricos en 3D
LE & s

6. Rainbow Six

Red Storm

7.495 ptas

El genero de los shoot'em up cuenta ahora
con un miembro més cerebral |2
profundidad estratégica de Rainbow Six se
ve en el hecho de que una bala puede
arrumar tu carrera. El punto flojo de este
Juego estd, sin embaigo, en la paca
inteligencia artificial de los oponentes

Aok
7. Sim City 3000
EA

6.690 ptas

51 no fe gusta tu ciudad, hazla de nuevol
Pero no creas que es tan simple, la gran
vaitedad de decisiones que se tienen que
tomar en este juego te convenceran de lo
coimplejo pero divertido que puede ser el
disefio y construccion de una ciudad desde
¢l principio.

ko

8. Silver

Infogrames

6.990 plas.

Se trata del tradicional argumento de un ser
poderoso ¥ malvado que somete aun
pueblo mientras algunos heroes valientes lo
confrontan. Los ambientados gréficos son
sorprendentes, lo mismo que la modelacion,

pero son muy grandes respecto del tamaio
de los personajes y la camara deja mucho

que desear
REk®

9. X-Wing Alliance
LucasArts

6.790 pias

Pertenece al lote de los inspirados en La
Gueira de las Galaxsas, y le dala
oportunidad de luchar en estenanios del
doble de tamario que el juego cnginal El
equilibrio entre los modos monojugador y
multijugador, y la iapida instalacion son

algunas de sus ventajes
xEt

10. Railroad Tycoon Il
Proein

7.995 ptas.

Es una mejora respecto al original La
administracion de fondos y la direcadn de
tienes se acenttian mis, quitandole
importancia y biempo a la abumda
construccion de railes. Hay mentones de
zonas temporales y trenes con los que
puedes jugar, y la gama de opciones te
permite encontrar un juego a tu medida. Es
genial

fkwH

11. Fallout 2

Interplay

5.950 ptas

Juego de rol al estiio de los viejos tiempos
A medida que te vayas moviendo por esta
cludad apocaliptica fe espantaras por los
grafices en 3D kométnco, los combates por
turnos v la gran cantidad de estadisticas
Pero en ¢l fondo es un juego simple, y te
enganchard. El desarrollo de |a trama bien
planificado afiade placer a esto

LR S

12, Command & Conquer:
Ultimatum

6.795 phas.

Ohra maeslra y pionera Je la estrategia
i los Nod te marean, humillalos con tu
sabidunia estrategica. Todos los
desarrolladores lo han copiado

13. RollerCoaster Tycoon
7.295 plas.

Construir alracciones y hacer a la gente feliz
es interesante durante un rato, pero Bullfrog
lo hizo mejor con su Theime Patk Un juggo
muy completo y lleno de detalles, pero no
especialmente divertido

14. V-Rally

Infogrames

4.895 ptas

Ciertamente s otra importacién de un
Juego para consola, pero sus virtudes no
pueden dejarse pasar por alte Compralo
tranquilamente, y ya verds cuanto han
imejorado la version onginal

RERER

15. Delta Force

Erbe

7.495 ptas

Esto no es estrategia sino una batalla
desenfrenada, con armamenio y escenarios
casi de verdad Resultas matando a tus
propios hombres en medio de la batalla y
un par de balas que te entren son

suficientes para acabar conligo
khd

16. TOCA 2 Touring Car
Codemasters

7.995 ptas

En nigdn momento deja de ser

impactante El tratamiento realista hace que
hasta las vueltas de reconouimiento
proporcionen placer. St ademds tomamos en
consideracion las carveras extias que
contiene, esto es algo que vale |a pena
comprar

whEdk

17. FIFA 99

EA

5.795 ptas.

Tiene todas las posibilidades visuales, pero
es demasiado facil hacer goles
{pnncipalmente con los jugadores veloces)
Es més recomendable para principiantes que
para quienes quieran distiutar de una
aventura propiamente futbolistica

ik

18. Starcraft
Blizzard Entertainment
3.995 ptas

La misma comibinacién de conistruccion,

nnvestigacion, administracion de recursos
como su predecesor Warcraft, pero contiene
detalles nuevos y complepdad que le
inyectan vida nueva a este género

19. King Quest: Mask of
Eternity

Havas Interactive

6.750 ptas.

Un juego visualmente asombroso que
tntenta disimular su condicion de juego de
fol mediante efectos vanados. Pero se le ve
el plumero por el tipo de cambate y los

rompecabezas Aun asi, es facl de jugar y
muy entretenido

T L

20. NBA Live 99
EA

5.990 ptas.

iAds bolas, pero esta vez con canastas Es
demasiado ficil. sobve todo por culpa del
bajo nivel de los contrincantes que contiola
la consala Pere funciona bien, es
wisualmente una maravilla y te ofrece la tia

de opaicnes
L2 88

También a la venta...

Civilization: Call to Power
Activision

7.995 ptas

Lleva a una sociedad desde el ano 4000 a
de C hasta ¢ futuro. Calf to Poiver sacnifica
la zalidad grafica a favor de una mayor
complejidad v durabiidad De esta forma, €l
construi ciudades v ganar guerras s¢ da de
manera muy detallada, y requiere

planificaciéon intensiva
Rk

Tellurian Defence

Psygnosis

Precio no disponible

Tiroteo intergalactico en pnmeia persona
Desgraciadamente, este producto es uno de
esos que se perderan en el olvido colectivo

de la humanidad
*

Carmageddon 2:

pse Now
Sales Curve
6.990 ptas
El juego que despertd tantos debates y
controversias vuelve de nueve Con una
mejora a nivel estructural, que nos
proporciona elementos nueves, como
carreias, deathmatches y potenciadores y
accion 2utomowlistica sangrienta, es
bastante satisfactorio

AR

DethKarz

Infogrames

6.990 ptas.

Son cuatro mundos v doce cricuitos,
disefiados en el mas puro estilo montafias
rusas, v con toneladas de aimamento. Lo
unico ¢s que resbala mucho, y esto eleva la
dificultad encimemente

Rk

Mad Trax

Black Friar

6.995 plas.

Mal planteado, malos contnncantes, mal
sistema de deteccion de colisiones y, en
definitiva, mal rollo. Cosas del futuro lejano
ok

Powerslide

GT Interactive

§.990 ptas.

Tiene buen aspecto, se mueve ala
velocidad de un rayo y se comporta de
forma realista. Peto tiene €l problema de
que tiende a ser frustrante y que te lo

acabas enseguida
L e 3

Readline Racer

Ubi Soft

4.99% ptas

HMontones de pistas y un buen nimero de
contrincantes en este veloz juego de
carreras de motos acilindradas. Por suerte,
¢l correr no s limita a mantener apreiado el
bolon de aceleracion. ya que necesitaras

destreza para no caerte de tu moto
Tk

Viper Racing

Havas

4.975 ptas

Coches de canreras que van a por todas La
mecinica exageradamente realista de este

Juego da pie & unas carreras muy
auténticas. Ademias. hay opuones
multjugador y la posibiidad de reajustes en
tu coche

TR

X Games Pro Boarder

EA Sports

Precio no disponible

Los graficos no es que sean ninguna
maiavilla, pero hay suficienles movimientos
de todo tipo que te mantendran
entretenido. Hay que decir que el modo
multyjugador no les salié demasiado bien
e

Actua Tennis

Gremlin

Precio ao disponible

Lleno de bellos movimientos y tablas de
estadisticas de todo bipo, este juego saciifica
en nombre de |2 imagen el control
direccional, que es lo que rezlmente
hubieras quendo tener en un juego de estas
caracteristicas

R

Football World Manager
Ubi Soft

Precio no disponible

Una buena cantidad de equipos, una
interfaz faal de usar y poca canlidad de
estupideces financieras. A veces, resulta un
poco dificl enterarse de lo que esta

pasande
R

The Golf Pro

Empire

2.79% ptas

Un nuevo sistema de darle a la pelota
romplica la jugabiidad, pero se va hacendo
més facil con la practica. Las imégenes del
cesped hardn que tengas ganas de entrar en
la pantalla y tumbarte por ahi. La fisica que
contiola las pelotas estd muy bien

conseguida
*REw

Links LS "99

Proein

7.995 plas.

Los graficos son preciosos, pero tarda
mucho en dibujar el pasaje. Ademas. utiliza
el sistema de la barra de potencia que
utilzan la mayoria de simuladares de golf
Aun asi no nos podemos quejal, ¥a que nos
ofrecen cuatro campes. ocho jugadores y
30 modos de juego

xRk

World Cup '98
EA

Pracio no disponible

Solamente desde ¢l punto de vista de la
licencia y de los graficos, este juego y2 gana
a muches. Pero aparte, aunque no
constituye tampoco ninguna mejora
sustancial respecto a Road fo the World
Cisp, biene un juego fluido y tenso, con
elementos de estrategia

Rw

Plataformas

Rayman

Ubi Soft

Precio no disponible

Este plataformas de estilo retro es poco
satisfactorio y demasiado simple

o

Heretic Il

Activision

7.995 plas

Es un shooler tradiaonal y tidimensional
Viene con hechizos defensivos y ofensivos
incluidos, y ftene sus controles, armas v
graficos en su sitio

dakk

Blood ll: The Chosen

GT Interactive

7.990 ptas

Paseos en 3D con los derrames de sangre
més bestias vistos por aqui en los Glimos

tiempos Una historia con gancho v buena
vanedad de mapac

L 38

Darklight Conflict
EA Classics

Precio no disponible

Conviértete en un combatiente Repton y
lucha contra los Ovons. Este es un juego de
disparos mas bien ight, que tiene unos



coniroles bastante inturtivos v unos efectos
de explosion sabistactonos
wrw

Forsaken

Acclaim

7.990 phas

Ung de los juegos 3D mas mtensos que
tendias en tu PC Casi un Cuake, Forsaken
te deja salo en unas mazmorras llenas de
tipejos. mistles, recargas de pistolas y
efectos especiales de pelicula Ademas,
ofreca la mejor accidn en tuneles y los
mejores deathimatch para 16 ugadores que
nuica hayan existida

Future Cop: LAPD
EA

5.990 ptas

Contiene niveles grandioses donde puedes
oracticar tus dotes anticimnales. Pero se
reduce demasiado a disparai
wstintivamente, con pocas oportunidades

de utihizar tu cerebro
P

Jedi Knight

Proein

Precio no disponible

Un buen relanzamiento de este ciuce entre
La gueria de Ias galaxias y Quake El papel
que hacen las Fuerzas es sustancial, v 2l
disefio de niveles v cosas a resobver son
resultadn de un buen rate de cavilacion
Tanto para amantes como para detractores
del conoaido filme

e

Klingon Honor Guard

Proein

7495 ptas.

Hay una sene de factores raros en este
shootar en 3D basado en Ja sene televisiva
Star Trek, coma por ejemplo que a vezes
terminas una mision mucho antes de haber
llegado al final del nivel Pero sstas cosas se
ohadan por ¢l hecho de que la expenencia
s intensa

e

Quake Il

Proein

7.995 ptas

Mucho de lo mismo, pero en este caso mas
de algo que ya era de gran calidad Quate
1l es mejor jugarle a hiaves de la red, v te
afrece mes monstiuos (aunque no mas.
listos), pistolas inmensas, diseno de niveles
mejorado y un metor adaptable

EREER

Rainbow Six

Red Storm

7.495 ptas

Protagontzado por héroes de las fuerzas de
combale especiales, esto es un shooler en
tercera persona que te situa en casos
realistas de tenonsmo. El efecto de realismo
esta conseguido y Ia cantidad de estrategia
necesania hace que tengas que ublizar tu
cerebro mas a menudo que en los obros
shooter:

YLt

Shadow Warrior

Proein

Precio no disponible

Fracaso en pnmera persona Gore gratuito y
dificultad exagerada

®

Shogo: Mobile Armour
Division

Dynamic Multimedia

1.995 plas

Es un shao! ‘em up en pimera person que
se caractenza por su estilo manga ¢ la
positilidad de vestrte de roboi. Desplazarte
on este amataste metalica es mas faal de
lo que parece, v los graficos complementan
perfectamente el disefic inteligente de los

niveles
kruw

Sin

Proein

7.995 plas

Acadn de disparos tradicional Tiene los
graficos de Cuake !, el estilo de misiones
de GoldenEye y las pisiolas enormes de
Duke Nukem Desgraciadamente, Half-Life
7a lo ha hecha. Y mejor

Rk

Thief: The Dark Project
Proein
7995 plas.

Es un hgoter en pnmeia persona que
sustituye el estilo de ir a saco de Metal Cear
Sold por un estilo sigiloso. El ambrente que

crea esta bien, pero engancha peoo
thk

Trespasser
EA

5.990 ptas.

Shooter con dinosaurios decentionante
Disparar a dinosaurios 25 difial. abumde v
deprimente

*

Unreal

GT Interactive

6.990 ptas.

5in duda alguna. es el juego de estilo Doom
mas rapido v entretenido que hay para PC
Esta lleno de mementos geniales casi de
pelicula. un ambiente a lo grande, enemigos
inteligentes v graficos que te dejaran
boquiabierto. Hay que dearr que las ammas
son {an poco potentes que a veces tienes la
impresion de que te estas defendiendo con
un trachinas

ok

Wing Commander:
Prophecy Classi

EA Classics

8.990 plas

Tus pilotos valientes se enfrentan a una
amenaza ahenigena no identificada No es
monotene coma una esperarta despugs de
haber vista los otros de la sene. Hay
momentos en que parece una verdadera
pelicula de ciencia ficeion, estropeada por
las estadisticas que van apareciendo en la
pantalla de vez en cuando

IS 2 581

Caesar Ill

Havas

6.995 plas

Hay dos maneras de jugar a este juego o
bieri como si se tratara de Sim Cily, donde
te dedicas a construir tu propio impeno, @
bren come un juego de mistones. Es
complicado, pero dedicale tiempo v veras
que a la larga es adictivo y entretenido.
wakd

Cannon Fodder

Editor no disponible

Precio no disponible

Un juego de eslrategia en tiempo real a
escala reducida. Les controles permiten que
el desplazamiento de tus hombres por el
campo de batalla de la pameia guena
mundial sea una cuestion intuitiva, pero no
por eso facll Alavez se ve algo anticuado
L5 8 4

Command & Conquer
Classic

EA Classics

Precio no disponible

Escoge un ejercito cualquiera, sefila con el
cursor y haz ¢lic para crear ecuisos y guiai
a tus hombres a la batalla Ha estado
ampliamente superado, pero es ideal para
quier no haya jugado nunca 4 un juego de
estratama en tiempo real

*RK

Dark Reign

Proein

Precic no disponibie

El escenanio futurista de esie juego de
batalla en ttempo real, junto con la
inteligencia de sus misiones y la clandad de
la mterfaz hacen de esto una experienaa
placentera. Al precio reducido que estd no
te sabra mal aun cuando veas que ¢l sonide
y los graficos dejan mucho que deszar

kR

Deo Gratias

Frendware

Precie no disponible

Eres [ios v administras ef universo La
wnterfaz es confusa y, tentendo en cuenta
que representa que dominas el universo,
tienes muy poca sensacion de control
e

Dungeon Keeper

EA Classics

Precio no disponitle

En esta epica llena de estrategia pones en
marcha tu propla cAmara de tortura. Al
principio te resultard algo dificil, sobre todo
por culpa de la mezcla de modos de juegn y
camaras Pero el sentide del humor que
tiene v la jugabiidad conseguida hardn que
al final te enganches

#hkaok

Dune 2000

EA

6.950 ptas

Este nuevo juego de construcion de fu
piopi impenio contiene 27 niveles y ties
«tnbus+ para escoger Pero e5 demasiade
simplista como para que realmente te lo

puedas pasar bien
*hw

Gangste!
Proein
7.995 ptas
Este juego situado en los afios tieinta
combma lo mejar de los juegos de
construcadi a lo Sm Cify con los
elementos de los juegos de estrategia por
turnos: Los contioles son complejos, peic se

agradece porque te ofrecen mucho juezo
kR

Duelo de hechiceros

Virgin

Precio no disponible

Este juego de estrategia en hempo real lleno
de caballeros y brujos te proporciona un
entomo de hechizos y creanion de
monstruos verdaderamente gemat Los
personajes principales estan bien disefiados,
la trama te engancha y los 30 mapas son lo
bastante realistas como para hacerte creei

que reaimente te encuentras alla
whkwk

MechCommander

Proein

7.995 ptas.

Basaco en el juego de mesa Battle Tech, y
un poco por debajo de la acaiin de los
Mech Warnior, MechCommander puede
alardear de su logistica bien planficada, su
detalle minucioso y su ejemplar diseno de
nveles

wwh

Populous: The Beginning
EA

6.990 ptas

Construye cabanas. crea guerreros y
luchadores, consigue hechizos para
transformar la tierra, combate y dermoca a
tus enemigos. ete Esendalments es lo de
siempre, pero hecho de forma mas facil de
llevar a cabo. y ademas en 3D Jugaras sin

duda durante horas seguidas
xrak

The Settlers I

Blue Byte

7.450 ptas

Esta tercera entrega te permite construr
cudades para una vanedad de razas
diferentes, v despues dedicarte a la
administracion de recursos hasta la
saciedad Los combates no estin a la altura
de otros, pero en general esta bien diseriado
y perfeccionado hasta un punto
inimaginable

FERE

Sid Meier's Alpha Centauri
EA

6.990 ptas

Reconstruye la soaedad temcola mediante
una buena cantidad de recursos v un par de
clics de tu mouse. Hay poco a descubir ya
que todo es bastante logico y deduablz,
pere las cosas nuevas que < han afadido
{entre las que figuran terreno ondulado y
nuevas tecnologias) y lo mucho que hay por

aprender salvan a este juegn
AR

Star Wars: Supremacy
LucasArts

Precio no disponible

Una caja de Pandora llena de estrategias,
con un resultado de gran complepdad

L3

This Means War

Editor no disponible

Precio no disponible

Ms acadn del tpo apunta y haz clic Tu
mision consiste esta vez en salvar al mundo
de un virus electronico que amenaza a
todos los oidenadores Es enrevesado ¢

demasiado dificil
kR

Total Anihilation

GT Replay

7.990 ptas.

Es mas intenso que los Command &
Conquer, v tan facl de usar como una
murieca hichable flo que no quita que sea
1guil de interesante para expertos). Las
batallas son la repera v en Intemet puedes

encontrar cosas para anadir No dudes en
compiaito

T3 E ]

UFQ: Enemy Unknown
Editor no disponible

Precio no dispoaibie

Pon a prueba tu cerebio con este uego
cargado de alienigenas. Combate por
tumos de la maric de los mismos que
inventaron les clasicos para Spectrum
Chaos y Rebelstar A pimera vista no
atrae. pero la trama es compleja y los

controlzs estan muy bien
ek

Uprising

Ubi Soft

7.995 ptras.

Gnta ordenes a tus fuerzas de tierra, y
luego unete a ellos dentro de un tangue,
presenciando asi la batalla en pnmera
persona. H juego combina muy bien la
administracion de recursos con tiroteos a
lo loco, dando come resultado un juego
cunose ¢ interesante

2L

Warcraft

Editor no disponible

Precie no disponible

Divertido, pero a veces compheado. Este
Juego se ha superado mas de una vez,
pero al precic que estd sale a cuenta Te
veias llevando a cabo proezas en tiempo
iedl en lugares muy bien ambientados, con
toro tipo de brujes y cabalkeios a tu

disposicion
Erew

Wargasm

Infogrames

Precio no dispanible

Este simulador de guerra ultrarrealista
contiene unos grdficos que haran que tu
familia se piense que te has dedicado a
muar reportajes sobre la guerra de Kosovo
v la posibilidad de controlar las batallas
desde dos puntos de vista diferentes la del
soldado v la del comandante. Uno de los
Juegos de este genero mas completos e

impactantes que hay en el mercade
hkik

Western Front

Empire

Precio no dispanible

El hecho de que no puedas guardar el
juego e¢n medio de una batalla significa
que te bienes que pasar horas jugando sin
parar Penoso

w

X-COM: Interceptor

Proein

7.99% plas

Esta combinacion de estrategia en tiempo
real y accion &n 30 se nos presenta tan
fluido y efectivo como sus predecescres

el resultado es otia vez excelente
‘SR A1

Biosys

Take 2

Precio no disponible

Mantén una cupula en funcionamiento
Mal pingramado v confuse

*x

Blood Omen: L of
Koo egacy

Activision
Precio nc disponible
Juego lineal, mondtono v replete de sosos

vamplios
*

Dark Earth

MicroProse

7995 plas.

Paseate per una tierra postanocaliptica,
charlando con Ja poblacién que queda y
recogiendo abjetos con la finalidad de
iestaurai la luz Las cosas que hay para
iesolver resultan un poro extrafias y

dificiles, pero los graficos son inmejorables
(5583

Diablo

Blizzard

Preciv no disponible

Un juego de rol en tiempo real que es muy
intuitivo, con profundidades a descubrir si
te adentras en sus entranas Matanzas de
monstruos aventuras violentas y hechizos
a mentones, paia mantener entretenidos &

los fans de este género
kR

Final Fantasy Vil

EIDOS

7.995 ptas.

Par que el PC e tiene: también el mejor
juega de rol de la histona? Te mantendra
despierto toda la nache. te hard llorar,
tambien hara que te selga sangre por fa
nanz (slo st alguten te da en la cara con la
caja del juego, que es o que haran si no lo
compras yal Una tiama genial, graficos
impresionantes v una buena gama de
hechizos. A veces es un poco confuse
porque no ves a tus contnncantes antes de
entrar en combate, pero si perdonas esta
evtravagandia japonesa constderards que
este 25 uno de los mejores jucgos que hay

L 8

Brolen Sword

Sold Out

6950 ptas.

#Aventuras ¢n Francia. Uno de los mejores
exponentes de aquel género de aventuras
que exge que los jugadares hablen con los
personajes y hagan chick sobre abjetos vanos
para ir resohiendo puzzles y terminar el
juego. Los puzzles son logicos. ¢l argumento
{un amencano que investiga misterios en
Francia) engancha, y los personajes y
conversaciones entrebenen Ademas, tiene
st lado gracioso

(AEa T

Curse of Monkey Island
Lucas Arts

6.990 plas

Aventura fantastica de apuntar y hacer click,
Monkey Island es un juega aertamente
entretenido, con puzzles nteligentes,
destaca ademds por sus controles, que
faciitan mucho |a tarea de explorar @
nvestigar Una delicia para los ojos v los
oidos. Aunque a veces resulte algo frustrante

¢ llagico, es un juegn excelente
Fakn s

Grim Fandango

Lucas Arts

6.790 ptas

Esta aventura exbraiia y divertida —en la
que el jugador tiene que guiar a un
esqueletico agente de viajes ¢n la labor d=
organizar ¢l pasaje Tierra-Clelo— destaca,
per su estilo, presentacion y contenido,
sobre todos sus posibles competidores. Los
puzzles son dificlles y obscuras. pera poco
importan al lado de los rasgos de ingenio, la

apasionants trama y el encanto de este juego
ek

Sanitarium

Mindscape

6.795 ptas

Al principio del juego. te ves atrapado en un
manicomio, y tienes que abrirte paso hasta
lasalida. Los textos son topicos pretenciosos,
v el argumento desesperante, pero de todos
mados puede procurar una razonable
dwersion

wnk

Toon Struck

Editor no disponible

Precio no disponible

Una tarpe combinacion de dibuje animado y
accion en tiempo real, estilo (Qurén engane
2 Roger Rabbit? Un juego eshio apuntar y
hacer clic, con inventiva stficiente para

distraer durante un rato
whk

The X-Files

Fox Interactive

8.495 ptas

Un producto derivado, iteresado y algo
espeluznante He aqui una ristra de
wdeoclips unidos con pegamento marca
Cine Mrtual De todos modos, las siete
semanas de filmacian y la relativa lioeitad de
movimientos lo elevan por encima de fa
media

*ky

Simulador de vuelo para tiempos de guerra
¥ la guerra no cesara, tanto da st te
mantienes al frente de tus hombres como st
te retiras para tomarte un café Las misicnes
son cada vez mis complejas. dificiles y,
encima, hay limitacion de tiempo. Soberbios

giaficos
Ak

Falcon 4

Proein

B.497 nitas

Tientes un solo avion. pero €l juego es
extracidinanamente reafista. Las imdgenes
del terreno son muy nitidas. v el pilto y los
Ingeneros aconsefan subre los detalles de la
stmulacien. Est, mds que un juego. es un
verdadero trayecto de altitud mediana

Ta

Fighter Squadron

The Screamin'Demons
Over Europe

Parsoft

Pretio no disponible

Cast demasiado realista. e emplean
célculns de punto flotante para simular
todas y cada una de las fuerzas que actuan
sobie el avion Tal es <l diseno de los
acroplanos, que reaccionan a los choques
como ¢ fueran de verdad Muchisimos
vehiculos v gran vanedad de misiones, pero
selo para fanaticos: no vale como arcade ni
como simple juego de tiro. Fara sentirse un
Tom Cruise de los afios 20

FxhAk

Flight Simulator'a8

Microsoft

7.990 plas

Esto v esta hecho para un jugador
nexpeito, poique hay que dominar gran
cantdad de botones Como se pretende
imitar una verdadera expeniencia de wuelo,
los contiales son necesariamente
complicados. Pero algunos graficos son
menos iealistas de fo que debieran. Tambien
hay que contar con un helicoptero, de
inanejo exasperantemente dificil, que figura
como «toque humorsticos

LR}

Pro Pilot'99

Havas

Precio no disponible

Graficos funcionales y cludades planas. Solo
tienes que orentar el avion en una direccién
determimada v contemplar el paisaje, que
por lo general no tiene mucho interes

LR

Team Apache

Mindscape

7.995 pias

Apenas s¢ conocen otros simuladores de
vuelo que inicien al novato de manera tan
simpatica, para después ancjarle en medio
de peligros tan convincentes

Recomendable
khdn

World of Combat 2000
Novalogic

Precio no dispunible

Quieres conducir un helicoptero militar,
un caza, un tanque? ;Verdad que <i?
Pues aqui tienes esta recopllacion Todos
los vehiculos estan basados en modelos
militares genuinos, y los controles son tan
senillos que puedes dominarlos desde el
principlo, pero, al mismo tiempo,
suficientemente complejos paia el
experio. Las imagenes no son perfectas,
pero tampoco imperta

Rk ER K

Recopilaciones

Overload

Gremlin

Precio no disponible

Hombres de negro tun juego de
accion/aventuras no muy brillante,
basado en la pelicula), Presyer
Marager 92 (un titulo de futbolistico bien
realizado) y Moterhead iuno de los
mejores juegos arcade de conduccién
para PC} integran un ferceto, 51 no

excepcional, por lo menos decente
kR

X-Wing Collector Series
LucasArts

5.995 ptas

Y Wing, TIE Fighter y x-Wing vs TIE
Fighter, con todos sus paquetes de
misiones, recuperados del catalogo de
LucasAts y reunidos a precio economico
Estos titulos, que nada tienen en comdn
con la clasica morralla con licencia de
adaptarion, ofrecen combates freneticos y
emocionanles basados en Star Wars, y,
come |as dos primeras entregas estan
reformadas y han espenimentado mejoras
guaficas, esta recopilacion es
imprescindible

LS R
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Misce

Grand Theft Auto

Take 2

6.990 ptas.

GTA, un juego famoso por la falta de
escriapulos con que lo hicieron. fomenta el
asesimato de transelintes y el tréfico de
drogas, y te infunde una sensacion de
libertad mientras das vueltas por
gigantescas urbes. Los graficos
decepcionan, pero las misiones, aunque
repetitivas, son muy divertidas

L i d ]

Worms: Armageddon
Hasbro

Precio no disponible

Tienes que volarie €l trasero al enemigo
empleando un arsenal de armas senas y no
tan senas Este juego, 1gual que en sus
versianes antenores, pierde mucho en el
modo para un jugador, bero sus magnfficos
controles y sus visuales. que entran por los
0jos, contribuyen a crear una joya para
mul‘ajugador

RER

Nintendo
64 Top 20

1. Beetle Adventure
Racing

EA

9.990 ptas.

Ef principal distintivo de este juego es que
articula la velocidad y la aventura, 2 pesar
de inscnbirse dentro de fa familia de titulos
«dementes» made 1 USA (Rush 2, TGO)

Es muy agradable visualmente, y poco

realsta, lo que no le resta nada
LS 844

2. Mario Party

Nintendo

9.490 ptas.

Tréete tu propio controlador

Un juego de tablero tradicional. con todos
tus personajes favoritos de Nintendo y una
plétora de subjuegos multjugador oniginales
y divertidos. Apenas tiene alicientes para el
Jugador individual, pero i permite reirse con
los amigos durante un buen rato

ARAR

3. FIFA 99
9.490 ptas.
Deportes EA

Balones de marca

Por desgracia, EA ha echado a perder el
abigarrado sello oficial Controles lentos,
visuales forzados y decepcionante
amplcidad: Esos son sus principales fallos
M?T que te comipres ¢l 1SS

*

4. South Park

Acclaim

10.490 ptas.

Puesto que no estamos bajo el influjo de la
excelente sene de television que le sirve de
base, podemos decir que este shoot em up

€ un poco monétono
kW

5. The L:ﬁend of Zelda:

N‘intendo

8.450 plas.

Cualquiera que escriba la palabra
«Miyamoton tiene que afiadir al instante
<Hz creado otra obra maestrar Esaes la
norma. Este RPG para phataforma, al
mantener tados los rasgos de Zelda e
Integrarlos en una bella realizacion en 3D,
Justifica por si solo la compra de una N64
Los vagabundeos, los didlogos, los
combates y las secuencias han pasado por
incesantes ajustes y retoques hasta alcanzar

la perfecaion

rhkRE

6. Turok Il

Acclaim

9.990 ptas.

La caza del dinosaurio

Su aspecto es impactante. El juego se
beneficia de unas armas increiblemente
grandes y de la supreston de aquellos saltos
de precision que estorbaban en el onginal
No obstante, fas misiones pueden resultarles
demasiado familiares a los fans de Doom, y

a veces la dificultad es excesiva.
xkek

7. Quake 64

GT Interactive

4.950 ptas.

Esta version no es mala, pero, como solo
admite dos participantes en su désico
vagabundeo y sus batallas, el sistema
multijugador, que era la gracia del onginal
tiene que ceder ante el juego en solitano,

més bien monotono
kEAE

8. Mission: Impossible
Infogrames

9.490 ptas.

Simulador de espionaje en 3D Tiene
buenos graficos e mcorpora magnificas
ideas (por ejemplo, que el jugador pueda
disfiazarse adoptando la forma de otro de
los personajesl que en mejores
ciicunstancias habrian bastado para
competir con Goldeneye. Por desgracia, la
realizacion final del juego resulta més bien

5054
L e 8

9. NBA Live 99

EA

9,490 ptas.

Esle simulador no saldna bien librado si lo
enfrentiramos con Jam o Courdside. Pues
no tiene los movimientos del ultimo ni la
gracia del prmero. En general, es un juego
de poco brilo

Rk

10. V-Rally 99

Infogrames

9.4%0 ptas

Tienes que emplear el freno para impedin
que ¢l coche demape o vuelque. V-Rally es
un juego dificl de dommar, pero
apastonante para quien lo conoce bien
Aunque no destaque sobre otros juegos
similares, sus graficos y velocidad de juego

son aceptables, y plintea numerosos retos
e

11. Extreme G2

Acclaim

9,490 ptas.

Con esta secuela de dos ruedas en la era del
espacio, Iguana no se ha esforzado por
subsanar los defectos del onginal. En todo
momento, el jugador tiene la impresion de
no conitrolarlo bien, y la frecuencia de fos
frames es peligrosamente baja

*hE

12. F1 World Grand Prix
Nintendo

5.990 ptas.

Se parece 4 1a vida real: Los coches, los
pilotos, los aircurtos y toda la parafemalia
son de verdad Tanto el corredor arcade
como el autentico fan de Férmula 1
disfrutardn de este juego. Para redondearlo,

disponen e una opadn para dos jugadores
Tk

13. F-Zero X

Nintendo

8.990 ptas.

Esto tendna que ser la camera més agily
veloz del mundo. gracias a la reduccion del
detalle grafico. Los controles son sublimes,
¢ manejo, fankastico, y las pistas,

espantasamente dificles
bk

14. Rush 2

GT Interactive

2,990 ptas.

i amabas el primero, amarés el segundo: si
lo odiabas, las cosas seguirdn igual Rush 2
intenta mezclar las cuahdades de DKR y
TGR y sdlo logra reproducir ks ventajas y
desventajas de su primera version

*hh

15. International Superstar
Soccer 98.

Konami

$.990 ptas.

Es cast idéntico & su predecesor Tiene los
mismos controles suaves, sus abundantes
opciones y su fiitbol maravillosamente
ligero. ¥, si buscas, encontraras docenas de
subiles mejoras: Nuevos angulos de camara,
patadas, encuentros y lanzamientos de

cabeza. Una adquisicion imprescindible
k¥

16. Banjo-Kazooie

Nintendo

8.990 ptas.

Hermosos niveles que te estdn pidiendo que
los explores. Un reto genuino y muy
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versétil Ademas, es ¢l primer juego de Rare
que no s hace empalagoso a fuerza de
personajes «monos». Casi logra dembar 2
Mario de su pedestal

dok ik

17. 1080° Snowboarding
Nintendo

8.990 ptas.

Carreras en la nieve

Una estupenda gama de modos, un
monton de trucos, y gran cantidad de tablas
v recomdos. Controles bonitos, magnificos

replays y retos adecuados
Ahhkw

18. Diddy Kong Racing
Nintendo.

8.990 ptas

Un juego de carreras complejo e
wmaginativo para el jugador individual, con
graficos soberbios v retos a granel. La
opaion multiugador, sin embargo, es mas
abumda que el abummiento. Tambizn estd
sobrecargado de personajes <entrafiabless
FRAER

19. Chamaleon Twist 2
Infogrames

9.490 ptas.

Los gréficos han mejorado, pero es
defectunso por su corta duracion v por la
dificultad de maniobra. A fin ce cuentas, es
una continuacion de los problemas del

pnmero
*RE

20. NBA Courtside

Nintendo

5.990 plas.

Baloncesto, peio del bueno

5i, podemos considerarlo el Madden de los
Juegos de baloncesto, porque disponie de un
sistema de control de fAcil manejo, y el
Juego se desarrolla adecuadarnente. Pero
¢quién diablos es Kobe Bryant?

IS 82381

También a la venta...

Clayfighter 63 1/3

Inte

Precriga n!;) disponible
Beat'em up de plastlina
Trata de parecet divertido
*

Dark Rift

Vic Tokai

8.990 ptas.

Un beat'sm up envuelto en tinieblas

Si sefior, envuelto en tinieblas. A pesar de la
negrura, iene buenos graficos, pero le
faltan las jugadas y la inventiva que si se

encuentian en Fighter's Destiny
ek

Dual Heroes

Hudson

9,990 ptas.

Abumdo combate entre robots

Una buena dotacion de jugadas, pero no le
plantea ningfin reto al jugador en solitano
ok

Fighters Destiny

Infogrames

11.990 ptas.

Por su seleccion de personajes bien
definidos, por sus muchas posibiidades de
Jugada, declaramos que este juego. por
defecto, es el Tekkan de N64. Como tantos
otras juegos de N64, es demasiado facil,
pero la excelente gama de desafios

garantiza su longevidad
LA

Mortal Kombat Trilogy

GT

14.990 ptas.

Tres Mortal Kombat en uno. Diabolico,
aunque tengas tres ofertas en un solo
paquete

*

Rakuga Kids

Konami

12490 ptas,

Combates pintados al pastel

Bl enfientamiento que se esconde en estas
maravillas pintadas al pastel es
sorprendentemente solido, aunque no
siempre permite detectar al enemigo que se
acerca

Rkw

War Gods

14 990 ptas.

Se resiente de la escasez de jugadas y
personajes presentables

*

WCW Vs NWWO Revenge

THQ

12.490 ptas.

Los tios grasientos atacan de nuevo en
esta actualizacion no muy afortunada de
WCW/NOW World Tour, cuyo mayor
ménto es ¢l de reunir a una multitud de
luchadores actualizados De todos modos,
los graficos han mejorado un poco y el
nitmo del juego es més agil

Ak

WWF: Warzone

Acclaim

11.990 ptas.

Tiene buenos graficos, pero el juego en
solitario resulta aburrido y, en ultima
instancia, imitade. De todos mados,
puedes invitar a los amigos aficionados a
la lucha libre y disfrutar con una pelea
entre cuatro, y tambien hay que tener en

ruenta la nueva seccion ciea-un-luchador
Tk k

Automobili Lamborghini

Sgaca

13.990 ptas.

Pocas opciones, pistas aceptables y
controles adecuados se suman en un
Juego prescindible

xhk

Cruis'n USA

Nintendo

Precio no disponible

Careras sosas. Muy facil. muy repetiivo
y muy, muy aburride

Extreme G

Acclaim

9.990 ptas.

Una niebla al estilo Twrok permite correr a
méxima veloudad. La manera mds rapida
para cargaise de adrenalina. tomar curvas
de 90 grados al tiempe que se
contemplan hermasos pasajes

dk ok

F1 Pole Position

Ubisoft

12.990 ptas.

Schumacher y sus compafteros no tienen
por qué suftir unos cantioles tan malos ,

una conduccién decepcienante v unos
saltos tan ternbles
wxk

GT64
Infogrames

ptas.
Otra carrera ohadable. Ocean no volveid
a engafiamos con las siglas GT Esto salta
como una tostada reaién hecha Ademas,
algo falla en los graficos parece que
alguien haya estornudado sobre [a

pantalla
kh R

Iggy’s Reckin'Balls

Acclaim

Precio no disponible

Esferas excepcionalmente feas que ruedan
para salvar la vida. Carretas sin curvas

No convence
arh

Mario Kart 64

Nintendo

9.950 ptas.

Ha regresado la comedia «de carreras»
Aunque fas partidas para un solo jugador
no tengan mucho aliciente, las pruebas
contrarrelo) les garantizan cierta
longevidad. Y la opcion mulbjugad
mejor que puede encontrarse en

plataformas
kR

esla

Micro Machines 64 Turbo
Konami

Precio no disponible

Carreras destasadas en coches de juguete
famosas por su divertida opcion
multjugador Por desgracia, el juego llega
a parecer demasiado sencillo, y ¢ formato

esti bastante destasado
LR

Mulh-ﬂamhg
Championship
Infogrames

" plas.
Una carrera tipica. el juego es demasiado
facil, los mandos, ncomodos. ¢Es que no
hay nadie que pueda poner bien los
graficos de estos malditos juegos de

careras?
b3 8 4

San Francisco Rush

GTl

14.990 ptas.

Los controles no son lo que cabria esperar
y ademas, hay que sufrir los visuales
cubiertos de celofan a los que nos hemos
acostumbrado con la Ne4. De todas
formas, ¢l juego es tapido, su manejo
excelente, y tiene un modo para dos
Jugadores magnifico

*RER

Snowboard Kids

Nintendo

5.990 ptas.

Un Mario Kart adaplado a la generacién
del snowboard. La imagen, el sonido y el
Juego son senallos, pero al mismo empo
divertidos, y te ayudaran a encontrar
nuevos amigos, basta con que les ensenes
la option multjugador

k¥

Top Gear Overdrive

Spaco

8.990 ptas.

El manejo es algo dificil, esta algo
desequilibrado, pero el disefio de la pista,
los graficos v los vehiculos demuestran que
TGO ain puede plantear un poderoso reto

sobra cualro ruedas
Tkk

Wave Race 64

Nintendo

5.990 ptas.

Es un modelo para los demas juegos de
moto acudfica Aunque hayan pazado dos
afios desde su aparicion en Japon, este
trtulo ain ofrece la mejor diversion
acuatica que se conoce. Las pistas son
bellas y los controles sensibles e inturbivos,
como se podia espeiar de Nitende. Pero
traete el cubo, por st las olas del mar te

marean
124883

WipEout 64
Mldway

990 ptas.
Este Juego de sacudidas y batacazos en el
futuro parece muy adecuado para el
manda analogico de Nintendo; l4 curva de
aprendizaje no parece fan empinada
Abunda en armas y en graficos fastuesns,
pero tambien en v2hiculos veleidosos e
imprevisibles.
hkk

All Star Baseball

Acclaim

11.990 ptas.

Bates de lo mds realista

Sonrisas a granel para los amantes del

beisbol. jugadores bien pareudos y paisajes

atractivos. A diferencia dz ofros titulos

parecidos, es una verdadera simulacion y,

por ello, resulta més interesante y retado
ko

All Star Tennis'99

Ubi Soft

11.990 ptas.

Pantaloncitos de tenis

Las imagenes y el juego son buenos, pero
sus tenistas, que pillan como si nada las
pelotas mis altas que uro pueda imaginar,
no acaban de definirse entre la smulacién
senia y ¢l puro entretenimiento

ek

Madden 64

EA

12.990 ptas.

Otra versién de la ubicua serie de futbol
americano. Parece algo pobre
especialmente porque no tiene logos
oficiales como los de Quarteiback Club,
pera los controles y la mecénica del juego
sofi tan intuitivos que, por momentos,
creeras comprender lo que esta ocurmiendo
en esta version del deporte nacional

americano. {Ea ea eal Bueno. si, eso
*hhRk

Nagano Winter Olympics
Konami

13.400 ptas.

Simulacion de deportes en la nieve y
sbuimmiento integral

*

NBA Jam'99

Acclaim

10.990 ptas

Un simulacién de baloncesto, con gran
cantidad de opciones, hiene imagenes bellas
su juego es rpido, y la gran variedad de
optiones permite modificarlo a gusto del
consumidor £s cificil —la defensa, sobre
tode, puede convertirse en una pesadilla—,
pero siempre es estimulante poder disponer
de uni juege de deportes dificultoso por su

realismo
sk

NBA Hangtime

GT

13.990 ptas.

Lo mejor que puedes hacer es dejar en

calzondlllos al 80% de fos jugadores v poner
fin a esta farsa del tiro a la canasta
Tk

NBA Pro"98

Konami
5.9%0

Otro juego deportivo amencano, destinado
a una minoria de extranjeros. La dudosa
intehgencia de los jugadores controlados por
ordenador, asi como una larga lista de fallos
evidentes, contribuyen a descartarlo

R

NFL Quarterback Club'99

Acclaim

10.450 ptas.

Imigenes mas detalladas que fas de un

partido real La entrada y la defensa son

facles de dingir Solo el sistema para pasar

IE pelota puede producir cierta frustracién
Tk

NHL Breakaway'98
Acclaim

10.990 ptas.

Este simulador no logra otrecer nada
interesante, nl siquiera elegante. Los
Jugadores contiolados por ordenador son
aceptables como oponentes, pero la

velocidad del juego acaba con cualquiera
be 8

Virtual Pool 64

Interplay

10.450 ptas.

Probablemente, es el billar mas
interesante que vamos a poder ver en una
consola demestica En el aspecto fisico,
no liene defectos, y las agradables bolas
estéricas entran bien por los ojos. Tiene
sus Iimitaciones, pero si estas empefiado
en encontrar un titulo de billar, puedes it

pot éste
*RAE

ayne Gretsk
ockey™d

GT lnumﬂve
8.990 ptas.
Version actualizada del simulador de
hockey sobre hielo ongmal For su
velocidad y agilidad, puede considerarse
una interpretacion correcta de ese
depoite tan rapido
b 3 4§

Copa del Mundo:

Francia 98

EA Sg

12.930 ptas.

Gracias a fas licencias concedidas por la
FIFA, éste tendria que ser tu juego de
tithol preferido. Pero sus controles lentos
y us visuales pobres dejan mal sabor de

boca
Faw

Castlevania 64

Konami

8.990 ptas.

Esta version 3D realizada por Konami de
Ia clasica serie para plataformas habna
podido ser magnifica. pero se resiente de
problemas de cdmara y de la duracion
inadecuada de las partidas. Sin embargo
tiene la aimasfera apropiada, v fos
puzzles, saltos y muertes de vampiros

hastan para mantener €l interés
whkw



Chameleon Twist
Infogrames

10.990 ptas

Un plataformas interesante, aunque se
resiente de su camara y su simplicidad  El
mado de batalla es mucho mejor que el
de un solo jugador

LEd

Gex 64

GT Interactive

9.990 plas.

Pobrisime paseo reptilesco. Obviable
*

Mischief Makers
Nintendo/Treasure

8.9%0 ptas

Un plataformas de accién de Ia vieja
escuela, tan absurdo como querdis. v
claramente anticuado, de todos modos,
es estupendo. Sus niveles bien
construidos, sus contioles dificiles de
dominar, pero efectivas, generan fuertes
dosis de diversion ,Alguien dijo que los

plataformas en 2D habian muerto?
khEER

Mystical Ninja

Konami

12.990 ptas.

Esto si que es un juego para plataforma
RPG. El desaollo fundimental de la
histona esta aparejado con un par de
misiones pard plataformas tipo Maria,
cori lo que sun mejora. El unico
verdadeio inconveriente es que, cuando
hayas terminade Mystical Nenga, apenas

te quedaran fuerzas para volver por mas
LA a8

Spacestation: Silicon
alley

Take 2

10.490 ptas

Para tomar el control sobre algunos

aninales (bastante brutos), matarlos ¥

manipular sus cuerpos para resolver

puzzles. Los graficos funcionan bieq, los

controles v puzzles sen estupendas, v la

atencion al detalle no tiene rival

L Rk

Starshot: Space Circus
Fever

Infogrames

9.990 ptas.

La camara taipe y los controles
complicados no plantean ningun
verdadero problema Sin embargo, paia ir
de un lugar a otio tienes que entregarte
a largos vagabundeos

AN

Super Mario 64

Nintendo

5.990 ptas.

Es ol ey de las platatermas en 30 una
obra maestra por sus mveles
extensisimos. controles sublimes y
Jugabilidad cautivada. Al 1gual que los
otios juegos de Mivamoto, atrapa al
Jugader y no lo suelta, v sus graficos en
3D aun pueden impresionar

ERAER

Yoshi's Story

Nintendo

8.990 ptas.

Un recauchutado mas simple del Yoshi's
Hsland onginal Se resienie de |z falta de
ideas nuevas y de la debilidad del reto
inictal. Un juego més decidido saca a la
luz dreas ocultas y retos més dificiles

LA R A4

Bod
Gremlin
10.490 ptas.

Una invasion de sene B, cientos de
alienigenas, montaias de armas, cien
vehiculos a tu disposicion y cinco niveles
distintas confieren caracter a esta hatalla
Los graticas son pobies y los didlogos
hotribles, pero la combinacien de RPG
de intensos tiroleos contra los
extraterrestres dan buen resultado
TRk

Buck Bumble

Ubisoft

8.490 ptas.

Juego de tito organizado en misiones,
con puzzles Hay que pelear contra
enemigos variades, peio las niveles no

Harvest

tienen suficiente atractivo
xR

Doom 64

GT Interactive

4990 ptas.

Esta conversion no tiene ningun defecto
especial, pero el tema del tro al alien esta
sobreexplotado, no se le puede pedic mas a
la N6+

LR

Duke Nukem 64

GT Interactive

13.990 ptas.

En esta veision —algo més sana— para
N64 no aparecen muchachas con los
pechos desnudos, pero la muerte y la
destrucaion siguen presentes, con un modo
para cuatro jugadoies aceptable Pero. ;no
existe ya un shoot'emn up en pnmera
nersona mucho mejor? Donde aparecia un
tio con licencia a lo James Bond o no se
qué

ERRE

Forsaken

Acclaim

12.990 ptas

Este jucgo pierde valor por culpa de sus
oniroles. pero es €l shoot'em up mas
frenetico y absorbente que puedes
encontiar. Los tuneles estan atestados de
roboticos villanos. Tienes que liquidasdos
con tu arma. y al mismo tiempo evitar
estrellarte contra 1 pared y sufiir una
muerte hornble. Los graficos, can su
Impresionante fluminacion. asustarian hasta
atumadie

Rk

GoldenEye 007

Nintendo

£99C ptas

Un mundo en 3D, creible v absorbente,
con 20 dificiles misiones que te llevan
desde un hermoso descampado cubierto de
nieve hasta un mugnento lavabo de
hombres. Uno de los mejores mulbjugador
que se pueden comprar con dinero
EhREw

Hexen

Midway

12.990 pias

Este juego anhiguo de Jucha con duendes es
solo una conversion de pacotilla de Loom,
en la que se emplean hechizos magicos en
vex de armas

*

Knife Edge

Spaco

10490 ptas.

Disperos en la pantallx Aburndo
.

Lylat Wars

Nintendo

5.990 ptas.

Una adaptacicn libre del Stanwing de SNES
Et jugador biene que senlirse inmerso en
una pelicula, y con ese objetivo se incluyen
algunas secuencias calcadas de
Independence Dey. Es demasiado facll y no
tiene selector de nivel, pero de tados
modos absorbe al jugador, la realizacion es
buena. y abunda en accion frenietica, en
una epoca en la que esta escasea. Los
textos tamibién son excelentes

LR RS

Robotron 64

Midway

11.930 ptas.

Un intento admirable de revivir un
antiguo shoot'em up. Sin embarge, es
5030 ¥ repetitivo

*k

Star Wars: Rogue
Squadron

Nintendo

9.490 ptas.

Sabe unir la emoaidn del medo arcade
con Imégenes y sonidos de La guerra de
lés galaxias gratamente genuinos. Los
disparos son algo lentos, v se necesita un
buen volumen de niebla para mantener
en pie los detallados visuales, pero las
naves, enemigos y patsajes estan aii, e
implican asombrosamente al jugador La
carencia de una opcion mulbjugader
produce cierta decepadn, pero a los fans
de La guerra de las galarias no les va a

importar
kR d

Shadows of the Empire
Nintendo

10.990 ptas.

Upa cunosa mez¢la de todo tipo de
\uegos (Door, shool’em up espaciales,
carteras) que, en definitiva. o funciona
le faltan cualidades v le sobran defectas
Solo puede inteiesar a los fanaticos de Lz
guerra de Jas galavas

rRw

Puzzles

Bomberman 64
Hudson/Nintendo

8.990 ptas.

Un labeninto sembrado de bombas el
Juego indwidual es ternble. y el
multyjugador. un desastre

*x

Bust-A-Move 2

Acclaim

9.990 ptas.

No es el mds atractivo de los juegos para
Nad, pero su nidicula simplicidad crea
adiccién, especialmente si se juega contra.

un anigo
LE. 24

Bust-A-Nove 3 DX

Acclaim

9.490 plas.

Esta burbujeante secuela tan sencilla, v
al mismo tiempo tan absorbente, deja a
los deméds puzzles por los suslos Tiene
un nuevo modo para cuatro jugadores, v
una tonelada de nuevas opciones y retos,
aunque ¢ mado argumental es un tanto
facilon

e 8 5

Tetrisphere

Nintendo

8.990 ptas

No se patece tanto al Tetis como su
nombre quiere Indicar El intento de
introducy bloques en una esfera para
liberar robotitos es una buena manera
para acabar mosqueado v padecer un

bonito dolor de cabeza
TR

Wetrix

Ocean

8.990 ptas.

Se parect a Tefiss, mucho mas que
Telnsphere Al principio es dificilisime,
pero, si insistes, al final acabaras
comprendiendo la tActica, que en el
tondo e sencilla (aunque algo limitada)
Una vez mis. caeras en las garras de una
adiccién. Como ocumo con ¢f Tetis
XRRE

Blast Corps

Nintendo/Rare

9,990 ptas.

Este juego es unico de verdad (sdlo se le
puede comparar Rampage, ef emulo de
Godzilai ¢Alguna vez has pensado que
destrozar edificios ha de ser muy
divertido? Pues tenias razon Sobre todo
ahora que puedes centrolar un montén
de vehiculos creados con fantastica
inventiva. Al principio te parecera algo
simple, pero, cuando llegues a las metas
adicionales, acabaras arrancandote pelo

de todo ¢l cuerpo Si, tambien el de ahi
Wk

Pilotwings 64

Nintendo

5.950 ptas.

Este o5 el juego que, junto con Mario 64,
lanzo la Ne4. Tiene imagenes de bello
reaiismo, asi como algunos de los retos
mas dificles que se conocen a este lado
del rio Pecos: empugar balones contra
objetivos, pilotar un reactor portdul por
un tunel de metio . Una experiencia de
vuelo Gnica Venga, ccon que otro juego
puedes pegar un salto de 30 terrorifics
metros?

Kxkwh

b WG |
Aero Fighters Assault
Konami
9.99C ptas.
Shoot'em up aereo, del mismo equipo de
Filotwings: combates aéreos cantra
avicnes v submarinos gigantescas Por
desgracia, abundan los fallos
mperdonables y los niveles que se

podrian completar durante la menenda
*hw

Game Boy
Top 10

1. Zelda DX

Nintendo

5.990 ptas

Resuelve puzzles con tu elfe favortto
Una trama convincente, graficos
hermosos (con gran cantidad de
secuenclas) y una histona que implica al
Jugador a la manera de FFVUI! Es
extraordinariamente dificll y cuenta con
una amplia gama de retos interesantes
¢Es posible que Zelda no tenga ningun
defecto?

*x

2. Wario Land Hl

Nintendo

5.990 ptas.

Ha llegado el archienemigo de Maiio
Con su nueva imagen de «inagotablex,
Insiste en que wayas recogiendo las
monedas de cada nivel, a la vez que te
exaspera con dificultades crecientes
Excelente calidad, retos
malintenctonados Una brisa fresca en el
mundo de las plataformas

HhkRE

3. Turok 2

Acclaim

5.990 ptas.

Es un juego tan entietenido como
variado. La nitidez de los graficos es la
mejor prueba de la resolucion v el color
de |a nueva Game Boy Su cantidad de
fases y la calidad de los movimientos lo
hacen uno de los ju=gos mas completas
de la portatil de Nintendo

AR

4. Bugs y Lola Bunny:
Operacion Zanahorids
Infogrames

4.990 ptas

El reparto de la Warner Bros. al
completo, con una presentacion correcta
Peio las carrentas y los saltitos ya estan
muy vistos

ik

5. Game & Watch
Gallery 2

Nintendo

4990 ptas

Clasicos Game & Watch de los 80 como
Parachute, Helmet, Chet, Vermin v
Donkey Kong, en sus versiones cldsica y
actualizada Esta coleccion te
sorprendera gratamente, sobre todo por
sus visuales a todo color con personajes
de Mario

kTR

6 Mickey Magic Wands
Editor no disponible

Precio no disponible

Cuarenta niveles de raton Mickey,
puzzles v accion Jugable a tope
LA

7. Donkey Kong Land II:
Diddy's dvuest

Nintendo

3.990 ptas,

Un seno esfuerzo por adaptar el juego
SNES al pequefio mando manual de
color gnis. El resultado es satistactoiio
Los visuales obligan a forzar un poco la
vista, pero los controles y secretos, por si
<olos. permiten hablar de un buen juego
«saltarin» tipo Mario

Hkk

8. Tamagotchi

Bandai

Preclo no disponible

El concepto onginal del lavero se
presenta aqui amphiaco con una vanada
gama de opriones que entusiasmard a
los nifios

*u R

9. V-Rally

Infogrames

5,490 ptas

Es un Juego verdaderamente
impresionante. Solo te haras una idea
clara de su elevada calidad grafica
cuando veas comg salpican batro los
coches al salirse de |a pista A esto hay
que afiadi la fueite impresion de
velocdad que provoca. es alucinante
Esta cualidad es tan sabresaliente que lo

convierte sin duda alguna en un titulo
muy dificil de igualar
Rk kx

10. All Star Tennis

Ubi Soft

Precio ro disponibie

Es tan buero y completo como su
heinano mayor de la N64 Tiene & pistas
diferentes, 3 modos de juego v 12
Jugadores, 8 de los cuales son reales

Una verdadera maravilla

FRERE

También a la venta...

La pesadilla de los
pitufos

Infogrames

5.490 ptas.

Otio sencillo plataformas Game Boy, con
pocas innovaciones Pero es banito y
aprovecha al maximo el «Colors Game
Boy

RXRR

Mortal Kombat 4
Midway

5.990 ptas.

Un fight'em up decepcionante
Anticuado. de funcionamiento torpe
*

Power Quest

Sunsoft

5.990 ptas.

En ¢l fando, solo es un beat'em up La
posibilidad de actualizar el luchader
robot se agradece como innovacién, y
las peleas son complejas, pero, en
general, podemos dlasificarlo como
mediocre

LA R

Street Fighter Il

Virgin

3.990 ptas

Clasica lucha a pequefa escala Loz
graficos son excelentes, pero lo son en
detrimento de la velocidad y la capacidad
de control, porque solo se puede jugar
con dos botones Ademds, es muy dificil
Rk

Hollywood Pinball

Proein

5490 ptas.

El movimiento de las bolas es aceptable,
pero. por desgiacia, el juego sole consta
de siete tableros bastante pobres y
50508

L]

NBA Jam

Acclaim

5990 ptas,

Es maravilloso volver a encontrarnos con
las estrellas de la NBA, mas aun cuando
los tenemos en color 29 equipos llenos
de jugadores. Sin embargo, seria
deseable poder tener mas control sobre
tanta gente Pues al jugar se tiene
constantemente la sensacién de que la
partida se esta jugando sola

KEEWw

Plataformas

Montezuma's Return
Take 2

Precio no disponible

Un pequeno personaje que pega saltos
<in cesar. Demaslado retre para sei
bueno

ok

Oddworld Adventures

GT Interactive

4.990 ptas.

Abe ha conservado sus poderes de
corver, saltar, ponerse de puntillas, tivarse
pedos y poseer a los enemigos, que va
exhibid en la version PlayStation
Tampaoco ha variado la frustrante
mecanica del juego No se ha podido
evitai, por supuesto, que la version para
Game Boy carezca de los maravloscs
graficos del engnal

L&

Super Mario Land
Nintendo

3.990 ptas

Uno de los lanzamientos originales de
Game Boy Super Marto sigue
destacando en todos los aspectos,

aunque haya alcanzado la edad
venerable —para un videojuego— de
nueve afios Los graficos son sencillcs,
pera la sutifeza de los controles v el
excelente disefio de los niveles no tiene
nada que envidiar a las otras maravillas
de Nintendo

AR AR

Tweety & Sylvester -
Breakfast on the Run
Infogrames

4.990 ptas.

Contiene graficos imprestonantes y
sobiresale la alternancia de fases
trdimencionales y de persecucion, pero
la resolucion de puzzles en 20 es un
fiasco

23

James Bond 007

Nintendo

Precio no disponible

Aunque no haya nada que destacar en
este RPG paia Game Bay, nos alegramos
de ver un juego de este tipo
ambientanda en el munde actual Sin
embargo, lo encontramos algo simple
Los escasos labenintos se acaban en
seguida y producen clerta decepcion
pero nos parece bien que |1 mecdnica
del juego esté hasada en saber moverse
con sigilo

AR k&

Hexcite

Ubi Soft

4.990 ptas.

Tienes que ensamblar abjetos de formas
diversas Gana puntos quien los ensambla
i li forma mas compacta Mo creemos
que Hexcrte pueda desplazar a Tetns —
carece de la frescura de este—. pero es
dertide. rdpido, obliga a ejeraitar la
materia gns y engancha facimente
cuando juega mas de unc

LE 8 8

Tetris DX

Nintendo

4.990 ptas

Aunqgue los gréficos, sonidos y modos
hayan cambiado, éste es nuestro Tetiss
de siempre, concado en todu el munde
poi tiatarse de [a version mas adictiva
del puzzle ruso. La posibilidad de frenar
el crecimiento del muro ayuda a
mantener la puntuacion obtenida, pero
por desgracia, esle Juego no queda muy
hien en blanco y negic

bk

720°

Midway

5.990 ptas.

Se trata de andar en monopatin por la
cudad v realizar acrobacias que los
adolescentes de los 90 han olvidado ya
Por desgracia, el D-pad del Game Boy
no se adapta tien a los movimientos. El
color tamporo es ninguna maravilla
*uk

Centipede

Proein

5.490 ptas.

Trro al nsecto Un antiguo juego arcade
Su simplicidad llega al ndiculo

*

Game & Watch Gallery
Nintendo

4.990 ptas.

Cuatro juegos en uno

Esta oferta contiene los juegos Fire,
Manhale, Octopus y Cil Panic Los
cuatro <on muy sencillos, pero, ¢acaso
los juegos de direccion manual onginales
ne eran siempie urn poco cutres?

*hh

Miscelanea

Rampage World Tour
Midway

5990 ptas.

Regresan los juegos arcade de la vieja
escuela. Se trata de dingir a King Kong
para que destroce edificios. Aburie

*
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Ni el encantamiento mas poderoso de Aramis Fuster podria
evitarlo. El fin del mundo esta cerca. Por suerte, el gran
cataclismo no te pillara desprevenido: hace 15 afios
empezaste a escarbar el suelo de tu cuarto con una cucharilla.
Ahora tienes un refugio antinuclear del tamafio de un estadio,
y provisiones para los 50 afios siguientes a la gran mascleta.

Solo te queda una cosa por hacer: suscribirte a Top Juegos,
la unica revista de videojuegos que llegara puntualmente a tu
buzén mientras el mundo exterior se consume en el fuego
radiactivo.

Deseo suscribirme Nombre y apellidos: .........couee..... S RO
a Top Juegos por
un afo (12
nameros) al
precio especial de
4.150 ptas. (30%
de descuento
sobre el precio de M| Adjunto talon nominativo a MC Ediciones, S.A.

portada). Europa: : sah
5.858 ptas. d Tarjeta de crédito.

Resto del mundo: D VISA (16 digitos) D American Express (15 digitos)
6.685 ptas. v I 0000000

Nombee del fitubars: wosssisssmimimsiasmsimm

CadUCGHAL: ......oooooeeeeeessssssmssssssssssssssasmssssnssnosssonsesseessesseessessessseessessenns
Firma:

sasssssrsrssessnans .

Provinda: ......cee...
Teléfono: .ccvveeserencecernenaes
FOrma de Pago ......ecerveeeeeeeceessescmnsmsssssssssssssssssssssssssessssons

Domiciliacion bancaria (excepto extranjero)
Domicilio de lu sucursal. Banco/caja de ahorros: .........connnenn... T

Pobladion: .oz CR: i

ve LI L) L OO O]

(clave del banco)  (clave y n° de control (N° de cuenta o libreta)
de la sucursal)

Nombre del titulor de ln cUBNtE 0 IBrET0: ...u.cveuseveorsssserssssmssenseseenssssssnsssensenssessssasessassssssssosssssssses

Ruego a Uds, Se sirvan de tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberén adeudar en mi cventa o

libreta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro @ MC Ediciones S.A:
Firma del titular:

Remite el
boletin adjunto
por carta o fax a:

MO tdiciones, 5.0,  [G_—— 20 e
Paseo San Gervasio 16-20 {poblacion) (fecha)
08022 BARCELONA

Tel: 93 254 12 50

Fax: 93 254 12 63

de ... s— N 'L B
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El coraz6n en un pufio

iSaltat, salta conmigo

i{Quieres guerra? Pues prueba 1080° Snowboarding para Nintendo 64.

iensa por un momento en tu
infancia. Qué bien se vivia,
¢verdad? Sentadito en el
suelo con tus juguetes,
pasandotelo pipa. Si habia
que salir por ahi, papd y
mamd preparaban toda tu ropita y tus
juguetes y te metian en el coche. Podias
ayudar a papa a conducir relajado,
preguntando «;Falta mucho?» cada quince
segundos, o bien podias dedicarte a dormir
si te aburrias. Fueras donde fueras, todo
era gratis para ti y si luego no te gustaba
podias patalear, llorar o hacerte el
enfermo... jQué tiempos aquellos!

Pero ahora la vida es mds complicada.
Ahora tienes que preocuparte por las
facturas y las relaciones sentimentales y la
colada y la pasta... y tienes que ser ti quien
se acuerde de pillar un jersey antes de salir
de casa por si refresca mas tarde. Encima te
has enterado de que los reyes magos eran
tus padres y ya no esperas tanto de la vida.
Te has vuelto un poco cinico.
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Para colmo, tu capacidad de resistencia al
dolor ya no es lo que era y cada pupa,
golpe o corte requieren un ridiculo periodo
de convalecencia. Tu insistencia y tu
perseverancia también han menguado con
el paso de los afios. ; Qué hacer? ;Seguir
con aquella parte del juego que se te resiste
o mejor darse por vencido y bajar al bar? la
Ultima opcién es, sin duda, la mas relajada.

Toma como ejemplo intentar un
movimiento de 1080° en 7080°
Snowboarding. Desde el momento en que
fijas los ojos en la caja, no te puedes quitar
de la cabeza esta maniobra, la méaxima del
juego. Pero, ;puede conseguirlo un
humilde principiante como t(? ¢Eres capaz
de dominarla?

Ya has conseguido controlar las
acrobacias més basicas. Sabes hacer un
«Shifty», con B e izquierda, o un «Stiffy»
con arriba, izquierda y B. Los primeros
giros no son tan dificiles. Puedes presionar
el botén lateral derecho, dar un toque al
botén izquierdo y tienes un 180° o bien
efectuar un giro circular con el mando
analégico para marcarte un 360°.

Pero luego la cosa se complica y
empiezas a rajarte, por lo gue optas por
hacer descensos en las pistas mas faciles
durante horas y horas. Y te diviertes, claro,
pero dentro de ti hay una vececita
repelente que te recuerda que has dejado
algo a medias. Refunfufando, decides

¢Juegas?

H

B 1650° de Nintendo se
editd durante las
Navidades del 98 Desde
entonces, no ha parado
de sublir y subir hasta los
primeros lugares de las
listas de los mas
vendidos. Nosclios le
echariames cince
estrellas. Hemos vuelto a
Jugar con él, después de
haber intentado algo
semejante con Cool
Boarders 3, y 1080
sigue resultando tan
entretenido como antes
51 eres un apasionado de
los deportes de nieve o
de los juegos de catreras
en general, no te lo
puedes perder

volver a intentar el 540°. jEspera un
momento, tio! ¢Qué es lo que dicen las
instrucciones? Dale a A, luego al botén
lateral derecho, después un giro del
joystick , derecha y abajo... a
ver...asi...si...no...ijSi! jLo has conseguido!
Ahora no te agobies pensando que nunca
vas a conseguir un 720° y vete a hacer
unas bajadas por Mountain Village.

Pero volverds. Las cosas tarde o
temprano hay que hacerlas y ya veras
cémo te sientes mejor una vez lo hayas
conseguido. Es como cuando aprendes a ir
en bici. Primero te tambaleas por aqui y
por alla, y luego vas dejando las ruedecillas
laterales que te sirven de soporte cada vez
un poco mas flojas, después quitas una,
hasta que al final llevas la bici la mar de
bien sin ruedas laterales ni nada. De la
misma manera, llegard un dia en el que
casi sin darte cuenta hards un 720° y
después —jmilagro, milagrol- te marcaras
un 1080°, Tan emocionante como tu
primera cita. Bueno, casi. @

Desde el momento en que
fijas los ojos en la caja de
1080°, no te puedes quitar
de la cabeza esta maniobra.



La Princesa
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" te necesita.
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T0 ERES LUKE SKYWALKER
OCUPA TU PUESTO
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. STAR-WARS "
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: KE.\ n Star Wars: Rogue Squad;?on tu eres Luke Skywalker.

|

'\[D omo comandante de las Fuerzas - Aereas (de la.Alianza Rebelde podras

__(‘)

elegir entre 5 tipos diferentes de starfighters, 15 planetas que salvar
de la destruccion y un hangar lleno de torpedas de protongs, misiles blaster y.bahones
| f o : . 1 2 B
laser \FFI) caba con las fuerzas del Imperio. {u_\. ibera las galaxias desde tu Nintendo 64

¢ &P uieres mas hipe acio? consigue pantallas en alta

resolucion con la expansion de memgoria Nintendo 64.

EXPANSION
DE MEMORIA

www. nintendo.es
LLG @ Lucashim Ltd. & TM
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