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' Endlich hat ein Spitzen-Strategie-
sgiel den K onvgrtierungssprung vom

PC auf das Mega Drive
gesch?fft iune Il begeistert durch SONDERSTRECKE, TEIL 2

super Sprachausgabp in deutsch, , o .
tolle Steuemng und Ianganhaltenden Gebt's zu: Seit unserem megastarken, bombastischen

Spielspal. Freut Euch auf Sonic 3-Special in der vorherigen Ausgabe konntet Ihr vor

knallharte Schiachten im heiBen Wii- ~ Eartung des zweiten Teils
stensand. ab Seite 22 ; :

das Lebenselixier eines jeden
Sonic-Fans—aufunglaublichen
14 (!) Seiten. Angenehme Nacht-
ruhe... ab Seite 60

EURO
TOUR

Der dritte Golf-Streich
aus dem Hause Electronic
Arts fiihrt Euch auf fiinf
wunderschéne européi-

FUSSBALL
WELTMEI
STER-
SCHAFT N§
1994 F
Fans des deutscnen v olks-

sportsNr.1konnteneskaum  o.po Plitze, auf denen Ihr

noch erwarten, nun steht die .

WM endlich vorder Tiir. Da- Euah T.'t Dutzend.en

e europdischer Profis mes-

mit Ihr zum Spektakel des . 3 5 i
sen miiBt. Die ,Végelchen’-

Jahres den absoluten Uber- = 9
blick habt gibt’s von uns neben Vorstellun- Jagdsaison hat jetzt
begonneq ... Seite 28

gen der besten Fufiball-Simulationen Interes-
santes, Wichtiges und Kurioses zum Thema
Fupball-WM ab Seite 30. g
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HYPERDUNK, NBA JAM,
BARKLEY: SHUT UP AND JAM

Wer behdlt den Kopf im Rennen um das spaBligste Basket-
ballspiel iiber dem Korb? Ist das Spielhallenoriginal ,NBA
Jam’besser als der Herausforderer ,Barkley: Shutup and ¢
Jam!’? Oder kauft gar die Teamsimulation ,Hyperdunk’ ||
den absolut auf Spafl und
Action getrimmten Konkurren-
ten den Schneid ab?

Ab Seite 34

Spektakuliire
Dunks wie hier
gehdiren zu jeder
guten Basket-
ball-Simulation

WWF-SUPERSTAR
"™\ RAZOR RAMON
IM INTERVIEW

World Wrestling Federation-Superstar
Razor Ramon steht Eurer GAMERS-Crew
Rede und Antwort. Zudem gibt’s Razors
wichtigstes Utensil zu gewinnen: seinen
Zahnstocher. Den Test zu Acclaims neuestem Wrestling-Streich: ,Rage
in the Cage’ fiirs Mega-CD findet |hr ebenfalls vor. Seite 38

g

= Soul Star kénnte
der Baller-Hit

4 flrs Mega-CD
schlechthin wer-
den. Super-

} schnelle, tolle
Grafik im 3D-Look und ein recht
cooles Design machen dieses
actiongeladene Shoot’em-Up

=~ zum grafischen GenuB. Mehr
Infos gibt’s ab Seite 14.
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TIPS, TEIL 1

|

hat,

der wird hilfreiche Strategietips sehr zu schétzen

wissen. Der erste Teil unserer Komplettlésung beginnt
auf Seite 74.

EEN GAMERS  4/1994



3

I GAMERS  4/1994

_&ndern: Die Sega-Maus

in dieser GAMERS) 16-

,Battlecorpse® herum.
Ihr sitzt am Steuer eines |
zweibeinigen Stahimon- |
sters, dhnlich den Wal-

kern aus,Krieg der Ster- |
ne’, und muBt auf drei
verschiedenen Monden
kréftig aufrdumen. Der
technische Aufwand I&Bt

AUS DEM SEGA
TUNING-SHOP

Segas Hardware-Abteilung schlagt wieder zu und prasen-
tiert interessantes Zubehér fiir alle Mega-Drive-Fans. Den
Anfang macht der Master System Converter lI, die neue
Version des altbewéhrten MS-Adapters. Der neue Konver-
ter unterstitzt jetzt nicht nur das Mega Drive I,

sondern auch die ,erste Version‘ von Segas 16-
Bitter. Alle neueren Master-System-Spiele sollen
nach Aussage von Sega auch auf dem Konverter
laufen, Fehlschlage sind nach eigenen Erfahrun-
. gen allerdings auch méglich - fiir 60 DM kénnt lhr
L es selbst ausprobieren.

Einen neidischen Blick auf PC-Spieler werfen viele
passionierte Strategie- und Rollenspielfreunden,

wenn sie jhre Lieblingsspiele unter umstandlichen
Vemenkungen per Joypad steuern missen. Das wird sich

fur Mega Drive ist end- |
lichda. Das kleine Kast-
chen besitzt zwei Ta-
sten und 148t sich | e
sogar als Trackball s

benutzen - einfach {

den konnt
DM) aber ¢

........................‘..."............“......

ACTION-ORGIE IFlIWlR €D

Hoch droben wird die Luft diinne —als Mega -CD-
Besitzer kénnt Ihr davon vielleicht ein Lied singen.
Richtige Sahnespiele fiir den teuren CD-Boliden
sind rar gesét — bis jetzt. Ein paar ganz heiBe
Spitzenplatz-Anwérter sind gerade bei Core De-
signs in der Mache. Neben , Soulstar* (Preview

GroBartiges er-
warten: Texture-
Mapping-Grafik
mit realistischen
Oberflachen,
360-Grad Action
¥ rundherum, 12
= verschiedene
Waffensysteme
und ein fetziger
Heavy-Metal-Soundtrack sind einige
der geplanten Highlights. Wer sich
deninsgesamt 30 verschiedenen Mis-
sionen stellen will, braucht auBer
Kleingeld und Mega-CD nur noch
etwas Geduld: Beginn der groBen
Schlacht ist voraussichtlich im Juni.

FRISCHES

GAME-GEAR-

FUTTER

Da gliihen die Rechner der Entwick- {
ler: die englische Schmiede Domark |
hat ein paar ganz heiBe Titel fir Se- |
gas ,Henkelmann' in pet-
to. Zum Beispiel den Fan-
tasy-Flipper ,Pinball
Wizard“. Per Kugel-Ka-
tapultieren muBt lhr elnen !
Ublen Zauberer ve
ben, dank mag e
Spells kénnt Ihr Euch in
verschiedene Flipper-Tables
beamen.
Freunde des gummibereiften Kraft-
rads sollen bei ,Kawasaki Super
Bikes“ auf ihre Kosten kommen. Als |-
Fahrer eines japanischen Marken-
motorrads miBt lhr Euch auf inter-
nationalen Rennpisten gegen den
Rest der Welt behaupten.
Verschiedene Spielmodi
und Schwierigkeitsstufen
sollen fir die nétige Kurz-
weil sorgen.

Abteilung ,Fishware': Fli
Liebhaber des gewieften &
Unterwassertiers gibt es
ein Wiedersehenmit Kabeljau-Agent
James Pond. In ,James Pond 3¢
ermittelt-der geschuppte Tausend-
sassa auf dem Mond. Inhaltlich we
niger spektakular — Objekte sam-
meln, ,Bosies’ platten—solldas Game
bestechen durch perfektes 8-Wege-
Scrolling, tolle Hintergriinde und die |
immense GroéBe der ein-
zelnenlLevels.

Der Veroffentlichungster-
min firall diese neue Hen-
kelmann-Soft steht leider
noch nicht fest — wahr-
scheinlich Hochsommer
bis Herbst.

sich alles

bei ,,Pinball Wizard”

ot
Auf allen

| sten die-




BILL WEISS
FESCLEID

»Bill Walsh College Football“ hat den Aufstieg von der Cartridge in

die CD-Liga geschafft und wird jetzt auch als Mega-CD-Version ausgelie-
fert. Und damit der schéne Silberling nicht gar so leer ist, hat sich EA
Sports was ganz besonders Langweiliges einfallen lassen - einen groBen
Bill-Walsh-Videoteil. Der US-Startrainer gibt vor laufender Kamera platte
Binsenweisheiten zum Besten. Hier erfahrt Ihr alles Wissenswerte iiber
Gott und die Welt, das Leben an amerikanischen High Schools, den Sinn
des College Football und viele andere schéne Dinge. Versprochen:

Das Wort zum Sonntag ist drei- bis achtmal spannender! Gliicklicherweise
hat das eigentliche Game den Transport auf die CD aber
unbeschadet liberstanden (GAMERS-Note: 2) ...

o
x
+
¥
¥
¥
X
D
S

erwartet jetzt auf dem Mega Drive ein ganz besonderer GenuB:

MITTEM HAMMER AUFFE OMME! x
. PRE I E E N KTE Wer —im wahrsten Sinne des Wortes — ,handfeste‘ Action mag, den S
»Mallet Legend®, eine witzige Umsetzung des Maulwurfspiels. :
su PE RR NNE Kennt Ihr nicht? Klar! Quadratisches Spielfeld mit Lochern, aus
denen immer wieder Maulwirfe und andere . & -
S LR 2 . = -
ey oo a

Gegner herauslugen, denen Ihr im richti-
gen Moment eine mit dem Hammer ver-

platten miiBt. Gesteuert wird das Ganze —
i und das istder Clou daran-tbereinen
&/ mitgelieferten Spezial-Controller.
Gibt‘s im Fachhandel und kostet inclu-
sive ,Controller etwa einen Hunni.

. : %l V . ‘ s g
~~ SPEED RACER
R4 &1 8 Autorennen & la Comic: Der US-Zeichentrickheld Speed Racer star- f g
o A A A1 Wi e tet seinen ,Mach 5’-Flitzer noch in diesen Wochen auf dem Mega
mel-1-Fans und bietet | it L1 Challenge of Racer X“ ist ein °'i95“9"9‘ R“",'ﬂ?ie,' x
den Knaller ,,Virtua Ra- ; -
cing‘ jetzt doch billiger
an als geplant. Fiir
yhur’ 199 Flocken wird
das ultraschnelle Renn-
spiel ab Anfang Mai im
Laden stehen. Das ist -
zwar immer noch_ein
ordentlicher Stiefel,
aber urspriinglich sollte
das Game wegen hoher
Entwicklungs-
kosten und
eingebautem
FX-Chip sogar
zwischen 250
und 280 DM
kosten!

TINE

30

o
]
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In den letzten vier, fiinf Monaten
sahmansichin Videospieler-Krei-
senwirrentechnischen Datenund
den wildesten Geriichte um die
innerhalb der nachsten zwei Jah-
reerscheinenden Konsolensyste-
me ausgesetzt. Unter ihnen frei-
lich mindestens eines von Sega.
Nun endlich — die Freaks sind
bereits ganz kirre, die ,Normal‘-
Spieler angesichts der Flutwelle
von kommenden Sensationen zu
Recht verwirrt — hat sich zumin-
dest Sega entschlossen, die Kat-
ze aus dem Sack zu lassen.

,Saturn’ in weiter Ferne
VergeBt alle Ankiindigungen des
,kommenden Systems®, die lhr
irgendwo gesehen habt. Vielleicht
irgendwann etwas aussehen, auf
dem der Markenname ,Sega‘
steht. Diese allerorts ,Saturn be-
titelte Maschine soll bis dahin
technisch so weit fortgeschritten
sein, daB sie die Bezeichnung
,Multimedia-Maschine* verdient.
Was das genau bedeuten wird,
ist in groben Zigen sicherlich

< schonum-

sehr weni-
gen Men-
schen in
Japan zu-
ganglich.
Ange-
sichts des fir Ende ‘94 (Japan)
und in den USA und Europa fiir
‘95 wohl eher vermuteten als an-
gekiindigten Erscheinungster-
mins ist das momentan von eher
geringem Interesse — zuviel kann
und wird sich erst noch entschei-
den. Freilich soll der ,echte® Sa-
turnnochmalviel, viel besser sein,
als das, was zwischenzeitlich
anrollt. Man hort bereits die er-
sten Gerlichte (iber einen 64-Bit-
Videoprozessor ...

Man bedenke hierbei, daB PC-
Software-Gigant ,Microsoft‘ die
Bedienoberflache (!) fiir die ,Sa-

turn‘-Station entwickeln wird. An-
hand dieser Tatsache wird klar,
daB Sega weit mehr vorhat, als
,nur‘ eine neue Spielkon-
sole auf den Markt zu brin-
gen. Ein Gerat, das somit
auch wesentlichteurer sein
wird als ein Spielgerét - bis
dahin wird sich bei den
Preisen fur Elektronik-
Hardware aber schét-
zungsweise noch einiges
getan haben. Hier kann
man nurabwarten und hof-
fen, daB bei der nachsten
Hardware-Generation
nicht ein solch verfriihter
Wirbel gemacht wird, wie
dieses Mal.

,Mega 32 kommt zu
Weihnachten
Die Technologie, diein letz-
ter Zeit als ,Saturn‘ betitelt
wurde, wird zu Weihnach-
ten fur etwa DM 400,- als ,Mega
32‘-Erweiterung fiirs Mega Drive
erhaltlich sein. Was man dann

30 Spiele in der
Pipeline

Laut Sega werden bereits liber
30 Spiele fiir das ,Mega 32 ent-
wickelt. Von Sega selbst sollen
,Virtua Fighting®, ,Virtua Racing
Deluxe’, ein FuBball-Game und
wohl auch ,Daytona GP‘ kom-
men — angeblich in Spielhallen-
qualitat. Dinge dieser Art wurden
aber bereits zu oft versprochen,
als daB man sie einfach glauben
konnte. Man wird warten mus-
sen, was die Zukunft bringt.

Ein ,Sonic‘-Titel wurde nicht fir
das neue Geréat angekiindigt, je-
doch ist damit zu rechnen, daB

das Firmenmaskottchen seinen
Weg in die Slots der neuen Ma-
schinen finden wird.

Die Preise der Module sollen auf
dem heutigen 16-Bit-Niveau sein,
der den Geldbeutel aller Freaks
auch zur Genlige aushohit.
AuBer Frage steht, daB ein ,Mega
32‘-MD eine Menge mehr Power
haben wird als z.B. ein ,norma-
les’. Bei Sega sprach man von
einem technologischen Sprung,
der mindestens so groB sein soll
wie der vom Master System zum
Mega Drive. Genaue technische
Daten lagen bisher nicht vor. Die
ungefahren bisher verfligbaren
Daten sind in untenstehendem
Kasten zusammengetragen.
Ebenfalls nicht offiziell bestatigt,
aber definitiv fir ‘95 geplant ist
das ,Super Mega Drive‘ (,Jupi-
ter), ein mit Mega 32 erweitertes
MD in einem Gerat.

Schon, daB man bei allden unbe-
statigten, aber definitiven Dingen,
zumindest eine Sache aus Tradi-
tion auBer Zweifel steht: Das
Mega 32 wird schwarz sein.

erwerben kénnen wird, ist der

Jetzt ist es raus! Endlich gibt es Fakten, was Segas
,Saturn’, das kiirzlich angekindigte ,Mega 32 und die
kommende Hardwarepalette des Videospiel-Magnaten an-
geht. Zu Weihnachten soll es soweit sein!

,1994er Remix‘ der ,Zu-
kunftsmaschine'.

Die Entscheidung, das neue
Systemals Aufstecksatz fiir
das MD (&hnlich dem Kon-
verter flir Master System-
Spiele) zu bringen, wurde
offensichtlich von logischen
Gesichtspunkten geleitet.
Zum einen kostet das Ge-
rat weniger, da Teile des
Mega Drives, wie der Pro-
zessor, die Joystick-Ports
und der Antennenausgang
weiter genutzt werden kon-
nen. Zum anderen missen
Eltern nicht tiberzeugt wer-
den, ,noch eine Konsole
zu kaufen, sondern ledig-
lich eine Erweiterung fiir die
bereits vorhandene.

Auch die Mega-CD-Besit-
zer sollen nichtin die Rohre
gucken: Das Mega 32 wird
auch auf die CD zugreifen
kénnen. CD-Spiele sollen
sodennzum Teilinzwei Ver-
sionen erscheinen; einer
furs Mega 32 und einer fiirs
Mega Drive ,ohne’.

A~

NISCHE
Q/O"\ JMEGA 32‘0 A4r

Zwei angeblich mit 27 MHz getaktete Hitachi SH2 32-Bit-RISC-Prozesso-

ren werden fiir ordentlich Dampf sorgen — die reine addierte Rechenleistung

dieser Prozessoren ergibt grob das 20fache der Leistung, die der Mega-
Drive-68000er-Prozessor erbringt. Der Rest hangt freilich von der Programmierung ab, die bei
einem parallelen System - so es auf diese Weise funkiionieren sollie ~ nicht die einfachste
ist und zwangsldufig zu LeistungseinbuBen fihrt.

Das Mega Drive wird des weiteren mit seiner Leistung das neue Gerdt unferstitzen. Das
Antennensignal des MD wird namlich in das Mega 32 geleitef, wo es mit dem des M32°
gemischt und erst dann an den Fernseher weitergegeben wird. So wird z.B. das MD
Statusanzeigen aufbereiten, wahrend das M32 aufwendige Dinge bearbeitet.

Der erweiterte RAM-Speicher (24 MBit rein intern, ob inklusive Video-RAM, war nicht zu
erfahren) wird Prozessoren und Zusatzchips die Méglichkeit geben, ihre Leistung auszufahren.
Mittels eines neuen Videoprozessors kann das Gerdit 32.768 Farben gleichzeifig darstellen
— was auch alle waren, die es beherrscht.

Eine Verbesserung der Soundféhigkeiten wird mittels eines Digi-Soundchips erzielt, iber
den allerdings keine Daten vorliegen. Hier ist also alles noch offen. Er kann von einem bis zu
32 Kanélen haben, verschiedene SamplingFrequenzen, unterschiedliche Datenbreiten, und
vielleicht sogar eine eingebaute Zedkowek{ur Funktion fir die Samples. Kann, muf aber mch'
Freilich soll die Hardware auch Polygon-Bereck Texture-M
(Oberfiachenmuster werden auf 3D-Obijekte gespannt’ und verleihen diesen ein rec\eres
Aussehen|, Objeki-Zoom und -Roetation durchfihren kénnen. Auch hier ble\bmbzuwonen
wie die genauen Spezifikationen aussehen werden, denn solcherlei Angaben kénnen
bekannflich alles und auch gar nichts bedeuten

Zum Vergleich: Das Super Nintendo kann 256 Farben gleichzeitig anzeigen, sowie ein
beliebig groBes Objekt zoomen, drehen und auch kippen, Digi-Sounds abspielen und sogar
mitHall belegen — zugegeben, der istfiir professionelle Verhalinisse miserabel, aber man kann
nette Effekien mit ihm erzeugen.
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Welcome to the land of 1001
adventures

bei Spielwaren Letzel
Das Super Beach Games Programm
Am Wollhaus 7 in Heilbronn
Tel 07131/83986

Tazmania

Bugs Bunny
' Mortal Kombat
Streetfighter

Sonic 2
Sonic 3
Sonic Chaos




HIER GEHT DEE
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Lafit Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei eine Kiirzung der
Briefe vor. Vergeft bitte Euren Absender nicht!

IHR WOLLT
UNS ETWAS
MITTEILEN?

KEIN PROBLEM! SCHICKT EURE BRIEFE
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AN DIESE ADRESSE:

MVL GMBH
GAMERS
HEILWIGSTR. 39
20249 HAMBURG

WONDERBOY &
CYBERSPACE

Bislang hat mir die Zeitschrift
GAMERS gut gefallen; sie solite
inhaltlich im Wesentlichen auch
sobleiben. Meiner Meinung nach
solltet Ihr jedoch andere The-
menbereiche, wie z. B. Filme,
Musik kiinftig nicht zu sehr aus-
weiten, denn GAMERS ist eine
Fachzeitschrift fir Computer-
spiele und aus diesem Grund
habe ich sie bisher gekauft.
AuBerdem habe ich einen Vor-
schlag fur eine kleine Rubrik:
Mich interessieren Hintergrund-
Infos — leicht verdaulich aufbe-
reitet — tiber die Technik von Vi-
deospielen und Konsolen sowie
die Erlauterung von Fachbegrif-
fen, die Ihr bislang auf konkrete
Fragen hin ja immer sehr schon
erklart habt.

Ich finde, Ihr solltet Euch mehr
den Leserbriefen mit Fragen,
Anregungen und konstruktiver
Kritik zuwenden, als so einem
wirren Gefasel, wie es der ,Ami-
ga-Freak’, Heft 2/94 verzapft hat.
Offensichtlich besitzt der Mensch
das falsche System und oben-
drein Minderwertigkeitskomple-
xe. Solche Briefe solltet Ihr kiinf-
tig nicht mehr abdrucken; dafiir
ist der Platz zu schade!

Ich bin vor einigen Jahren durch
die Automatenversionvon,Won-
derboy", die librigens wesentlich
schwieriger ist als die Master
System-Version, erst auf Sega
aufmerksam geworden. Und
dazu noch zwei Fragen:

1. Wie wirdet Ihr ,Wonderboy*
heutzutage benoten?

2. Konnt Ihr mir den Begriff ,Cy-
berspace’ erlautern?

Andreas Hei Mel:

GAMERS antwortet:

Wir haben nicht vor, GAMERS
stark zu verdndern. Verbesse-
rungen und Aktualisierungen
werden wir aber selbstverstand-
lich durchfiihren. Die Themen-
bereiche Film (?) und Musik wer-
den wir nicht ausweiten.

Die Technik-,Rubrik’ ist als Ru-
brik schlecht durchfiihrbar, weil
man sichnach einemhalben Jahr
standig wiederholen wiirde. Auf
Anfrage werden wir weiter erlau-
tern, behalten das Thema aber
im Hinterkopf.

Theoretisch hast Du recht, was
die Leserpost angeht, aber bei
,verntinftigen Briefen in der Post
ist es so, wie mit guten Dingenim
Leben, an die man sich zu sehr
gewohnt: lhren wahren Wert
kennt man erst, wenn man sie
verloren hat. Ein ,abschrecken-
des Beispiel von Zeit zu Zeit holt
einen sehr wirkungsvoll auf den
Boden der Tatsachen zuriick —
und der ist die beste Grundlage
fir eine gesunde Entwicklung.
1. ,Wonderboy" ist nicht mehr so
ganz auf dem heutigen Stand
der Entwicklung und wiirde wahr-
scheinlich ein bis zwei ganze
Noten Abzug davontragen.

2. ,Cyberspace’: Derzeit eines
derliebsten Modeworte aller PR-
Manager, die versuchen, einem
langweiligen 3D-Spiel einen
Hauch von Technik-Faszination
anzudichten.

Der eigentliche Begriff ,Cyber-
space' trat zu ersten mal in dem
Roman ,Neuromancer‘ auf, wo
er das per mit dem Gehirn ver-
bundener Computerchips geistig
,betretbare’ Innenleben eines Da-
tennetzes benannte.
,Cyberspace’ beschreibt inzwi-
schen x-beliebige im Computer
erzeugte dreidimensionale Um-
gebungen, was enttduschendist,
weil man sich richtig tolle Sa-
chen darunter vorstellt. Wir ver-
muten, daB ein Cyberspace ab
einer gewissen grafischen Qua-
litat zur ,Virtual Reality® wird.
Obwohl der Begriff ,Reality‘ das,
was ein solcher Cyberspace
dann leisten kénnte zu fassen
nicht mehr in der Lage ist. In
einer Blitzkonferenz erkannten
wir dann aber wie so oft die Wur-
zel des Ubels: Es ist alles so
furchtbar relativ.

Eine festgelegte Definition des

Begriffs gibt es unseres Wissens
nicht. Wenn ihr also mal einen
,Fachmann‘auf die Probe stellen
wollt, laBt ihn die folgenden Be-
griffe erklaren: ,Cyberspace’, ,Vir-
tual Reality* und ,Multimedia‘“.

SONNE, MOND, SATURN
1. Stimmt es, daB die neueste
Sega-Konsole ,Saturn’ eine 32-
Bit-Konsole mit 27 MHz ist?
2. Sega mochte diese Konsole
zur besten machen. Wie soll das
gehen, wenn der ,Saturn’ jetzt
schon Schwachen gegentiber
der Nintendo-Konsole zeigt? Mit
64 Bit und ca. 100 MHz wird
doch die Nintendo-Konsole bes-
ser sein, oder?!
3. Wird es deswegen vielleicht
nie wieder solche Games geben,
die auf beiden Konsolen in etwa
gleich gut sind?

Rene Grob, CH-Effretikon

GAMERS antwortet:

1. Alle News Uber ,Saturn‘ und
das ,Mega 32‘ findest Du im
News-Teil dieser Ausgabe.

2. Welche Stérken und Schwa-
chen ein System hat oder zeigt,
oder angeblich hat, oder angeb-
lich zeigt, oder vielleicht einmal
haben oder zeigen wird oder
wiirde oder kénnte oder nicht,
kénnen wir auch nichtsagen. Die
Leute, die es konnten, tun es
nicht, weil sie nicht dirfen, und
die Leute, die estun, haben meist
nicht genug Ahnung oder man-
gelhafte Informationen.

Aus diesem Grund haben wir uns
auch mit der Saturn-Geriichte-
kocherei zurlickgehalten. Besta-
tigte Daten lagen einfach nicht
vor. Alles weitere siehe 1.

3. Die Qualitat eines Spiels hangt
mit der Rechenleistung der Kon-

sole, auf der es lauft nicht direkt

zusammen. Das héngt freilich
auchdavonab, wieman,Qua-
litat* definiert. Wirfinden den £
SpielspaB wichtiger als
Grafik und Sound, obwohl
auch diese freilich ihr
Scherflein beitragen.

3D & SICHT
1. Wie Ihr sicher wiBt, gibt es
flir das SNES einen 3D-
Chip. Gibt es so et-
was auch fur den
Mega Drive? Wenn
ja, wann und wo be-

komme ich ihn? Oder gibt es
dieses nur fiir die Mega CD?
2. Ist es wahr, daB das Spiel
,Thunderhawk' auch fiir MD und
nicht nur fir MCD erhaltlich ist?
3. Ich habe seit Weihnachten '93
einen MD. Das Bild aufdem Fern-
seher ist ganz grieselig. Woran
kann das liegen? Ich habe be-
reits geprift, ob die Stecker und
das Spiel richtig eingesteckt sind
und habe das Bild manuell ein-
gestellt usw. Bitte helft mir! Ich
kann das grieselige Bild nicht
mehr sehen! Bei meinen Kum-
pels ist es nicht so.
4. Ich habe von meinem Freund
gehort, daB er —indem er seinen
MD aufgeschraubt, ein paar Ka-
bel auseinandergeschnitten und
danach wieder mit anderen zu-
sammengel6tet hat — eine bes-
sere Grafik bekommen hat.
Funktioniert das wirklich oder ist
das nur ein Joke von ihm? Ist es
ftir den MD 2 auch méglich? Und
wenn ja, wie funktioniert es?
Koénnt lhr mir sagen, welche Ka-
belauseinandergeschnitten wer-
den miissen und wie sie wieder
zusammengeklebt werden?
Christoph Reine, Augsburg

GAMERS antwortet:
1. Nicht ganzrichtig. Das SNES
beinhaltet einen 3D-Chip. //
Fir SNES oder MD .~
selbst gibt es keine
Zusatzchips, die
man in die Konso-
le einbauen kann.
Grafikbeschleu-
niger-Chips wie

\
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Segas,SVP‘ oder Nintendos ,FX*
befinden sich auf den Platinen
der jeweiligen Spielmodule. Ei-
nen reinen 3D-Chip gibt es fir
das MD nicht, der SVP kann al-
lerdings 3D-Berechnungen vor-
nehmen, was er fir ,Virtua Ra-
cing* schlieBlich auch tut.

2. Nein.

3. Grundsétzlich kann das ver-
schiedene Ursachen haben.
Wahrscheinlichsten ist, daB ein
anderes Signal das des MD stort.
Da das MD nicht Uber einen Ka-
nalwahlschalter verfugt, kann nur
ein RGB-Kabel Abhilfe schaffen
— dafur aber richtig.

4. Von dieser ,Sensation‘ haben
wir leider noch nicht gehort. Aber
schlieBlich war gerade April. Will
sagen: Humbug!

MIT ACTION & REPLAY
1. Ich habe ein deutsches Mega
Drive, das ich mir umbauen (50/
60 Hz umschaltbar) lassen will.
Funktioniert dann auch ein deut-
sches Action Replay?
2. Uberall wird gesagt, daB es in
dem Action Replay*
einen ,Super Cheat-
Finder® gibt. Ich
habe ein Action Re-
play und diese §&
— ,Cheat-Finder*
™ sind alle
kompli-
ziert. Gibt
es auch
andere?
3. In der GAMERS
- 2/94 wird ,Eternal
Champions‘ mit24
MBitundeiner ,2+*
getestet, aber in
der ,xy‘ habe ich
gelesen, daB ,Eter-
nal Champions* nur
16 Mbit und eine ,4*

i hat. Was stimmt nun?

Sebastian Bohling, Liinen

GAMERS antwortet:

1. Ja.

2. Der Cheat-Finder des Action
Replay ist schon gut und auch
leistungsfahig. Das Problem ist,
daB man, um ihn richtig anwen-
den zu koénnen, ein wenig tber
die Funktionsweise einer Spiel-
konsole bzw. eines Videospiels
Bescheid wissen muB.

Einen kleinen Leitfaden zu dem
Thema hatten wir Ubrigens in

GAMERS 2/94. Einfachere ARP-
Cheat-Finder gibt es nicht.

3. Die Speicherkapazitat von
Eternal Champions betragt 24
MBit. Wir wissen nicht, woher
die Kollegen ihre Infos nehmen —
nun, es war sicherlich bloB ein
Versehen. Uber Wertungen kann
man sich freilich immer streiten.
Wir meinen, das Spiel hat sich
seine ,2+° redlich verdient.

ZUSAMMENHANGE

Ich finde GAMERS ganz super.

Die Bewertung muBte noch et-

was ausfiihrlicher sein. Sonst gibt

es nichts zu meckern. Nun aber

zu meinen Fragen:

1. Wieso kann man die Mega

CD-Fassung fiir Sonic nichtauch

flir den Mega Drive haben?

2. Wieso sind die Spiele fur die

Systeme so teuer, z. B. fur den

Mega Drive?

3. Ich habe gehort, daB die Kids

noch verbléden, wenn sie immer

Computer spielen. Stimmt das?
Stefan Jantke, Weisen

»ICH HABE GEHORT, DASS
DIE KIDS NOCH GANZ
VERBLODEN, WENN SIE
IMMER COMPUTERSPIELEN.
STIMMT DAS?«

GAMERS antwortet:
1. Zum einen waren die 3D-Le-
vels in dieser Form auf dem MD
nichtmachbar, zumanderen muB
| es ja Grinde
fur den Kauf
des Mega CD
geben. Konso-
len verkaufen
sich in erster
Linie durch
gute Spiele,
die angeboten
werden.
2. Das wird mit hohen Produkti-
ons- und Einkaufspreisen be-
grindet sowie mit dem ungtin-
stigen Yen-Kurs. Die Sega-Zen-
trale ist nunmal in Japan.
An diesen Argumenten ist auch
etwas dran. Ebensoistaber allen
klar, daB die Spielmodule teuer
sind, was geéandert, oder zumin-
dest gelindert werden muBte.
Dazu ist man aber nach Aussa-
gen der Sega’'schen PR-Abtei-
lung aus jenen oben genannten
Gruinden nicht in der Lage.
3. Das kommt darauf an. Wenn
exzessives Spielen geistige Akti-
vitaten auf lange Dauer ablést
oder ausschlieBt, ist es nicht un-
wahrscheinlich. Dasselbe gilt fir
Fernsehen und alle Téatigkeiten,
die beim Spieler/Seher/Konsu-
menten die geistige Eigenleistung
stark drosseln. Es ist also nicht
s0, daB Videospielen blod macht.
Vielmehr ist es so, daB der kon-

<

Und jetzt: LaSS|g bleiben, denn
hier gibt’s was zu gewinnen:

5 x das coole ,Cool Spot*
fiir Mega Drive

ol Spot‘-T-Shirt

was leisten miuBt ...
selbstverstandlich, naturlich & total normal.

Sagt mal, welches von.den drei untenstehen-

den Logos ist das richtige, echte und einzige
,Virgin Interac tertainment‘-Logo?

ﬁ INTERACTIVE

E INTERNATIVE|

emertammem
Ihr wiBt Bescheid, habt ‘n Plan und kennt
n: Kennbuchstabe
chreiben,

INTERACTIVE \
entertainment |

entertainment

GAMERS
Cool Spot
Heilwigstr. 39

st ausgeschlossen

GAMERS und VIRGIN wiinschen Euch
viel Gliick!
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sequente Ver-
b zicht auf eige-
ne Denklei-
stungen man-
che Menschen
daran hindert, geistige
Fortschritte zu
machen, bzw.
sich geistig zu
befreien. Und
genau dartiber sollten jetzt alle
mal zwei Minuten nachdenken.

nnc=020

NIEDRIGES NIVEAU
lhr scheint voll auf die Bravo-
Generation zu zielen. Vor allem

einem recht niedrigen Niveau zu
sein (... ,wann kommt endlich
Sonic 4?¢...). Da haben mir Eure
ersten Ausgaben besser gefal-
len! Doch: Alsich von einem Kum-
pel die Nr. 2 indie Hand gedriickt
bekommen habe, bin ich vor
Glick beinahe ausgeflippt. |hr
wart witzig und lange nicht so
Jkindisch’. Aber geht es nicht
auch mit weniger Trend-Surferei
(Jurassic Park, Aladdin...)? Nun
noch etwas zu ,Nameist der Red.
bekannt’ aus 2/94: Lob an den
Briefe-Beantworter, immer sehr
sachlich und informativ.

Sven Méader, Kelkheim

GAMERS antwortet:

Nein, eigentlich nicht. Es gibt si-
cher viele GAMERS-Leser, die
nebenher auch ,Bravo‘ lesen,
doch auch bei ,alteren Seme-
stern® findet GAMERS Anklang.
Wir nehmen grundsatzlich alle
unsere Leser ernst und sind be-
miiht, auf alle Fragen eine sach-
liche und korrekte Antwort zu

Eure Leserbriefe scheinen auf

geben. Dabei finden wir auch die

9 o AEVUINNVER et

AUS GAMERS 2 & 3194

Q(hremen wir nun zur Bekanntgabe der Gewinner

unserer ,Competitions’ der letzten beiden Ausgaben:

ELECTRONIC ARTS TOMBOLA

Na, welches war denn nun das richtige Dings, na ... Logo? Genau: Logo B. Was denn
sonst? Es haben gewonnen: Kristian Posse, Bergen/Hugen (Lotus), Thorsten Reim-
nitz, Uberlingen (Lotus), Schascha Wawra, Augsburg (Galahad),Veronika Hecht,
Roth (Galahad), Philipp Schneeberger, Reinach (Risky Woods), Marco Loch, Baum-
holder (Beast ll), Jan Galewsky, SchloB Holte-St. (Beast ll), Jérg Wietlisbach,
Dottikon (F-22), Lothar Dittmann, Dessau (F-22), Marc Lorenz, Bochum (LHX). Die
Kappen-Gewinner sind bereits verstandigt.

FLASHBACK-CD

Wie heiBt der Held von ;Flashback:? Qnrad ﬁatUrlich! @Ge i en ihre

 tAlschen. Gedreht, ver-

anipuliert wurd'é”an einerdahreszahl (1995 - 1894/95), der [yremnenve.
uplatz (Dschungel Neuguineas - Indiens) und einem Hauptcharakter entertainment
(Krokodil Kaa - Schiange Kaa). Die acht ,Limited Editions‘ gehen an: Florian Rohde,
Berlin, Stefan Obel, Lahnstein, Matthias Varelmann, Cappeln, Silvia Stein, Ingelheim,
Thibaut Stoll, Dormagen, Sabine Grohser, Kassel, Sven Kiichler, Fliramoos, Philippe
Thalamy, Frankfurt. Die CD- und GG-Modul-Gewinner wurden bereits verstandigt.

Soundtrack-CDs berens erhgne /
Dsc H U N

STAR WARS-WETTBEWERB

Wie heiBt das Raumschiff von Han Solo? ,Rasender Falke' oder freilich auch
,Millenium Falcon’. Der pelzige Freund hort gewohnlich auf den Namen ,Chewb;
ca'. Es folgen die Gewinner. Laser Disc<Collection: Stephan Hartmann,
Video Collections: Timo Hosters, Rhedii»WIedenbruck fi@

sten Bielski, Essen, Stefan Schwsnmfet Winsen/Luhe, Ti
Eichler, Schwarzenbo
furt Markus Ji

reb‘erf\agen Volker Hetz, Erlang

< ‘\IemerWeAgeIt Frank-
, Essing, Sebasﬂan Hihny Zéiiaﬂ\/lehhs

ules-Denkmal stehtfreilichin Kassel, im Bergpark Wilhelmshéhe. Das Mega

(1. Preis) gewinnt ThorstenKrieter, Liidenscheid. Die Reise nach Xanten (2. Preis)

geht an Sven Kichler, Fliramoos. Je ein ,Gods‘-Modul haben gewonnen: Annette

Waitas, Berlin, Thomas Janyga, Dinslaken und Thorsten Gohl, Wendlingen. Alle
weiteren Gewinner wurden bereits postalisch benachrichtigt.

AB

,Gleichbehandlung’ al-
ler Altersgruppen wich-
tig. Die Frage nach So-
nic 4 stammte ganz si-
cher von einem jiinge-
ren Leser, aber warum
auch nicht? SchlieBlich

¥
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beantworten wir auch
die Fragen ,alterer Leser, denn
auch die wissen und verstehen
nicht alles auf Anhieb.

Zur ,Trend-Surferei‘: Wir denken
eigentlich, daB wir's hier nicht
Ubertreiben. Die Berichterstat-
tung in GAMERS richtet sich frei-
lich nach dem allgemeinen Inter-
essean einem Thema, doch blei-
ben wir immer bei den Fakten,
bzw. formulieren eindeutig.
Héatten wir Jurassic Park und
Aladdin etwa totschweigen und
tiber Sonic 3 einen halbseitigen
Test machen sollen? Lob ist an-
gekommen. Danke sehr.

FAIR UND KORREKT

Ich méchte Euch zuerst zu Eu-
rem Super-Magazin gratulieren.
Die Tests sind Ubersichtlich und
die Benotung ist hervorragend.

2. Wann wird Mortal Kombat 2

rauskommen?

3. Wiirdet Ihr mir zum Kauf von

Aladdin auf dem MD raten?
Thorsten Lex, Griesbach

GAMERS antwortet:

1. Ja, geht problemlos.

2. Voraussichtlich im Herbst des
laufenden Jahres.

3. Aladdin hat tolle Grafiken, su-
per Animationen und einen gu-
ten Sound. Leider ist es recht
schnell durchgespielt. Willst Du
eher gute Grafiken oder lieber
ein tieferes Gameplay? Die Ent-
scheidung liegt bei Dir.

EMPFEHLUNG

Ich bin der stolze Besitzer eines
MD und habe eine Frage an Euch.
Ich werde mir wahrscheinlich in

» ICH BEMERKE SEIT EINIGER ZEIT, DASS SICH IN
UNSERER KLASSE UNTER DEN VIDEOSPIELBESITZERN ZWEI
GRUPPEN BILDEN, DIE SCHON FAST FANATISCH FUR IHR
SYSTEM PLADIEREN. «

Auch die ,Gesammelten Werke*
sind gut gelungen. Ich halte mich
an Eure Benotung und habe noch
keinen Fehlkauf gemacht. An
Eurer Zeitschrift gibt es nichts zu
meckern, jedoch an dem Leser-
briefin GAMERS 2, und zwar von
demjenigen der GAMERS nur bei
einem Freund liest. Wenn er GA-
MERS so schlecht findet, warum
liest er sie dann? Was soll am
GAMERS-Logo falsch sein? Soll
es etwa grellgelb leuchten? Als
ob Ihr Werbung fiir Sega machen
wiirdet — die Bewertungen sind
fairund korrekt. Das Bewertungs-
systemisthervorragend und bie-
tet genug Informationen. Was will
der denn noch im Wertungska-
sten? Vielleicht die MaBe der Mo-
dulpackungen? Hat der denn
nichts Besseres zu tun als Briefe
an Sega- und Nintendo-Magazi-
ne zu schreiben und tiber seinen
Amiga zu prahlen?

Tim Speicher, Biirgeln

GAMERS antwortet:

In etwa dasselbe haben wir auch
gedacht, als wir den Brief des
Amiga-Freaks gelesen hatten.

DREI FRAGEN

1. Ich habe vor, mir das Mega CD
zu kaufen und weiB nicht, ob ich
esan den Mega Drive 1 anschlie-
Ben kann?!

dernachsten Zeit ein neues Spiel
zulegen. Nun weiB ich nicht, ob
ichmir,Zool* kaufen oder auf das
Erscheinenvon ,Prince of Persia*
warten soll. Welches dieser Spie-
le wiirdet Ihr mir empfehlen?
Norman Schédel, Delbriick

GAMERS antwortet:

Um ganz ehrlich zu sein: Keines
ist wirklich empfehlenswert.
Wenn’s denn aber eins der bei-
den sein muB, raten wir zu ,Zool’,
ansonsten verweisen wir Dich in
den Test-Teil und die ,Gesam-
melten Werke‘, wo Du einen No-
ten-Uberblick hast.

UMFANGE & BEDINGUNGEN
Eure Zeitschrift ist echt geil! Die
Previews sind spitze, aber sie
koénnten ruhig etwas mehr Um-
fang haben. Was haltet |hr ei-
gentlich von Top 10 statt Top 5?
Nun zu meinen Fragen:
1. Kann ich mit meinem 4-Play-
er-Adapter von Sega ,FIFA Soc-
cer' und ,NHLPA Hockey '94‘
spielen oder brauche ich unbe-
dingt den 4-Way-Play von EA?
2. Wird es einen Nachfolger von
,Jungle Strike* geben?

Peter Pichler, A-Linz

GAMERS antwortet:
Von einer starren Top 10 halten
wir nicht so viel, aber auf den
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Chart-Seite erwartet Euch trotz-
dem eine Uberraschung.

1. Die Adapter von Sega und
Electronic Arts sind untereinan-
der nicht kompatibel, also: Ja,
Du brauchst den EA-Adapter auf
jeden Falll Mehr zu dem Thema
in GAMERS 2/1994, S.9 unter
JAllgemeines’.

2. Bisher gab’s noch keine Pres-
severlautbarung von Electronic
Arts zu dem Thema, doch wir
gehen davon aus. Vielleicht wird
das technisch dann auch mal
besser als seine Vorganger.

DIFFERENZEN & DIFFEREN-
ZIERUNGEN

Esistmirin einigen Briefen, diein
Eurer Post-Ecke verdffentlicht
wurden, aufgefallen, daB sich
Sega- von Nintendo-Spielern
stark differenzieren (wollen). Ich
empfinde dies als vélligen Un-
sinn, da beide Konsolen Vorteile
aufweisen. Ich selbst besitze ei-
nenMega Drive 2 miteinem Mega
CD 2 und bemerke seit einiger
Zeit, daB sich auch in unserer
Klasse unter den Videospielbe-
sitzern zwei Gruppen bilden, die
schon fast fanatisch fir ihre Mar-
ke/ihr System pladieren. Der ei-
gentliche Grund meines Schrei-
bens aber sind einige Fragen,
Uber die ich mir unklar bin:

1. Wird es eine weitere Sonic-
CD-Version geben? Wenn ja,
wann erscheint sie?

I wue

EINE GAMERS

Dle Spots’
,Zools’
dieser

Leserpost
malte Rene
Grob aus
CH-Effreti-
kon. Vielen

Dank und

weiter so!

HIER

2. Konnt Ihr evtl. eine CD-Spalte
bei Euren ,Top 5° einrichten?
3.Ich habe ein Problem mit Spie-
lenund deren Schwierigkeitsgra-
den. Als ich Weihnachten ,Alad-
din‘ bekam, hatte ich es nach ca.
drei Stunden auf ,hard‘ durchge-
spielt. So &hnlich erging es mir
auch bei ,Populous‘ und ,Kid
Chameleon‘.
Konnt Ihr mir einige Spiele nen-
nen, an denen ich mehr zu tun
habe? Warum erhohen die Fir-
men nicht die Differenzen zwi-
schen den einzelnen Schwierig-
keitsstufen?
Robert P. Zinsen,
Berg. Gladbach

GAMERS antwortet:
Ohja, das alte ,Meine Konsole ist
besser als Deine’ geht uns auch
an die Nerven. Besitzerstolz
schon und gut, doch sollte man
es nicht Ubertreiben. Jemand
anderen anzugreifen, nur weil er
eine andere Konsole besitzt,
zeugtwedervon ,Coolness‘ noch
vonIntelligenz, sondern ehervon
Unreife. Schlimm wird es, wenn
das Ganze dann auf dem Ruk-
ken einzelner ,Sindenbdcke’
ausgetragen wird, wenn das
Outen anderer zu Anerkennung
im Kreis derer fiihrt, die alle die-
selbe Konsole haben.
Aber jetzt sind wir tiber das Ziel
hinausgeschossen. Was wir ei-
gentlich sagen wollten: Es gibt
gute Spiele fiir Sega wie auch fur
Nintendo und eigentliche alle
Konsolen und Computer dieser
Welt. Man sollte froh sein, wenn
man durch Freunde die Mog-
lichkeit hat, mal etwas an-
deres kennenzulernen,
denn es ist eine Berei-
cherung flreinen selbst.
So, nun aber SchluB mit
der Moralapostelei. Deine
Fragen sollen nicht unbeant-
wortet bleiben.
1. Ist noch nichts angekuindigt.
Wenn wir was horen, erfahrt Ihr
es freilich als Erste.
2. Eine Uberraschung wartet be-
reits auf Euch.
3. Etwas schwierigere
Jump&Runs: ,Puggsy* hat spa-
ter nette Ratsel, ,Flashback® ist
sicher auch eine gute Wahl.
Die Erhohung der Differenzen
zwischen den einzelnen
Schwierigkeitsgraden ist — zu-
mindest flir gewiefte Designer
— kein allzu groBes Problem.
Bisher hat man schatzungswei-
se nichts verandert, weil man
sich keines Problems bewuBt
war. Bitte schreibt uns zu dem
Thema. Wennsich herausstellt,
daB die meisten von Euch dieser
Meinung sind, werden wir ein
Schreiben an alle Softwareher-
steller verfassen und sie darauf
hinweisen. Ehrensache!

UMFRAGE

DIE AUFLOSUNG

4000 von Euch haben den Fragebogen aus der-
 1/94 zuriickgeschickt und uns damit wichtige In-
ionen gegeben, wie wir unser Heft noch besser
kénnen. Vielen Dank! Die wichtigsten Erkennt-
‘mdchten wir Euch natirlich nicht vorenthalten.

rteil iiber Videospieler habt Ihr bestétigt: die Madchen sind (noch)
in Ger Minderheit: nur sechs Prozent unserer Leser sind weiblich.

roBBe Mehrheit von Euch ist 18 Jahre und jiinger. Aber im Vergleich zu
‘lesen auch mehr éltere Sega-Freaks GAMERS

Abersstroktur der
GAMERSLeser = 1 bis 30 und mehr Johre

) [ bis 2529 ahre.

K J [ bis 1924 Johre

/
/" IR bis 1618 Jahre

o — 54% [ ] bis 15 Johre

uns Supernoten. Fiir das heft und die Rubri-
Ihr uns jeweils zwischen 80 und 95 Prozent die Noten ,,1und ,,2*,
rs in der Gesamtwertung, bei den Tests und den Tips & Tricks

| ‘. Tips & Tricks
[ tests

[ Bewertungen
‘ B et insgesamt

t
10 20 30 40 50 60

Prozent

Statistisch gesehen
CAVERS s bz s Korsen (rgobenn oz, Mehochrennngen sl | Pyt fast jedler
| | | GAMERS-Leser

‘ zwei Konsolen.

| Spitzenreiter ist das
Mega Drive. Die
Uberraschung:
unter den
GAMERS-Lesern
gibt es genau so-
viele Besitzer eines
Game Gear und
eines Game Boy.

Diese Spielgenres mag ich am liebsten o
| I
Filmadaptionen
|

: )

Simulation |

v T

“h |

Gome Boy
Game Gear
= 1 1

Master System |

Mega Drive

Sport

Adventure

Action

|
|
|
Jump&Run

0 10 20 30 40 50 AO 70

Die GAMERS-Wertung
hilft bei der Entschei-
dung fiir das richtige
Game. 85% von Euch
richten sich oft oder
immer nach dem
kompetenten Urteil
der Redaktion.

29%  []immer
™ B oft
W gelegentlich

D nie

\
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der Videospiele nach Wahl sind: Robert GroBe, -

Daniela Gébel, Hoyerswerda, Thomas Renn, Kiel; Adam Maza-
kirch; Thomas i I. Herzlichen
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MEGA —-CD « CORE DESIGN
1-2 SPIELER<KOMMT IM JUNI

Das Mega-CD kommt
in Fahrt. Nach dem

~Thunderhawk” steht

Euch

von Core Design ein
wei
ins Haus.

Zoff im
Weltraum:
Keine
Gnade mit
den Aliens

ach vielen Jahrtau-
senden des Raubens,
Plinderns und Mor-

dens haben die Myrkoids ei-
gentlich genug Kohle, umsich

zur Ruhe zu setzten. —

Dennoch greift diese
fiese Alien-Rasse das
friedliche ,Soul Star’-
Planetensystem an.
Da dessen Bewohner
nicht einmal ahnen,
welche Gefahr ihnen
droht, bleibt es mal
wieder an den ,Cryo-
Commanders’, der [

Baller-Hammer |

mit ,,Soul Star” &

terer Action-Hit

Weltraumpolizei,
héngen, den Frie-
den zu wahren.

Mit 'nem Spa-
ce-Hobel na- mens
,Aggressor’ liefert Ihr

Euch einen gnadenlosen
Fight mit den feindlichen
Raumflotten, die sich todes-
verachtend auf Euch stiirzen.
Jenach Level verwandelt sich
Euer Geféhrt in einen Dusen-
1 jet, einen Hubschrauber oder

gar einen Panzer. Die beiden
Letztern verfligen sogar tiber
einen Rickwértsgang.

Zu Beginn verfligt Ihr ledig-
lich Uber einen recht wir-
kungslosen Billig-Laser, mit
dem |hr starkere Feinde mehr-
mals treffen muBt. Doch nicht
verzweifeln, denn per Power
Up durft Ihr die Bord-Wum-
me hochpowern und Zusatz-
waffen einsammeln. Mit ei-
ner dicken Sammlung an
Raketen und Smart-Bombs
188t sich selbst das umfang-
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reichste Feind-Geschwader
in wenigen Minuten zu Welt-
raum-S&gespéanen verarbei-
ten. Doch leider ist die Muni-
tion fur diese Mega-Waffen
beschrankt. Spart sie also flr
den néchsten OberboB auf!
Diese Zeitgenossen erweisen
sich Dank ihrer Panzerung als
harte Gegner.

In der End-Version habt lhr
sogar die Wahl zwischen drei
verschiedenen Piloten, von
denen jeder seine Schwa-
chen und Stérken hat. Zu-

dem wird das Game' einen
Zweispieler-Team-Modus
bieten. Wahrend der erste die
Steuerungunddas Laser-MG
Ubernimmt, kontrolliert der
andere die Schutzschilde,
Triebwerke und Reaktoren
des Vogels. Das klingt doch
ganz interessant, oder?

Im Gegensatz zu ,Sil-
pheed” arbeitet das Game

nicht mit fertiger Trickfilm-
Animation, sondern berech-
net die Grafik selbst — und
das in einer tollen Qualitat.
Riesige Objekte huschen

rechts und links

an Euch vorbei,

:"‘uxfll'l:"!l wahrend lhr iber
mit ‘'nem larbenpréchtige
Raumglei- Bodenstruktu-
ter Jagd  ren hinwegdon-
auf die BS- nert. |m Gegen-
sewichter.

satz zu den Full-
Motion-Videos
verandert sich die
Aussicht je nach
Flugposition.
Wenn |hr also zum
Tiefflug Ubergeht,
seht |hr alles aus
4 der Froschper-
spektive.
Ebenfalls ganz
imposant ist der
Sound: Drei her-
vorragende klas-
4 sisch angehauch-
{ te Hintergrundmu-
4 siken kommen di-
s rekt von
CD. Wer
kann, soll-
te sein Sega an die
heimische Stereoan-
lage anschlieBen.
Doch die Silberlinge
bietennocheinenan- |
deren Vorteil: Die
enorme Speicherka-
pazitat. Rund 80 Le-
vels in drei Schwie-
rigkeitsgraden wer-
den Euch erwarten.




i

Jederistanders gestaltetund
bietet eigene Gegner.

Zudem schreibt das Game
keinen Weg zum Ziel vor.
Mehrere ,Warpgates’ 6ffnen
den Weg zu sechs verschie-

Im Tiefflug miiBt Ihr auf Hindernisse
acl;‘fen. Viele Treffer vertragt der Schirm
nicht.

o| Gleich

denen Planeten. Nattrlich
darf auch der Fight auf dem
Flaggschiff der Myrkoiden
nicht fehlen. Diese Szene er-
innert ein wenig an den drit-
ten Teil der ,Star Wars’-Trilo-
gie. Miteinem vergleichswei-
se winzigen Raumgleiter rast
Ihr durch das Innere der flie-

genden Festung und ballert
den Weg frei. Welche derdrei
moglichen Routen zum Zen-
trum Ihr wahlt, bleibt Euch
Uberlassen. Gefahrlich ist
selbstredend jede. Selbst
nachdem die Aliens besiegt
worden sind, bleibt beim
nachsten Durchlauf genug
Neues zum Entdecken. Lan-
geweile sollte also recht lan-
ge ein Fremdwort sein. Mit
ein wenig Glick kénnen wir
schon in der nachsten Ga-
mers die End-Ver-
sion von Soul Star
préasentieren. Bis
dénne ...

taucht die
Aggressor
unter die
Wasserlie-
nie.

Martin Klugkist

Eine schlechte Nachricht fir “FIE

alle Spielhallenbesitzer:
Mit ,,Sonic Spinball” kénnen
jetzt alle Game-Gear-

T\

I SPIELER>

MEGA DRIVE-

JUNI

Besitzer ihre Markstiicke behalten

8
- r

onic ist echt nicht zu

mes muB sich der Gute

Sega-Besitzer mit zahl-
losen Bésewichtern her-
umbalgen. Doch das war
nur ein Vorgeschmack auf
das, was ihn jetzt erwartet.
Als lebende Kugel findet sich
der arme Igel in 5 lebensge-
fahrlichen Flipperautomaten
wieder — mit Euch am Driik-
ker.

Ziel des Spieles ist es, So-
nics Freunde zu befreien, die
der bose Robotnik als Bau-
teile in eben diese Daddel-
Kasten eingebaut hat. Nur
durch ein beherztes Anrem-
peln koénnt lhr sie befreien.
Leider gibt es dabei einige
Probleme: Es wimmelt nam-
lich nur so von Bumpern und
Feinden, die Eure Kugel
sonstwohin schleudern,
wenn sie mit diesen Hinder-
nissen kollidiert. Zielen ist
also, vorsichtig ausgedriickt,
Glicksache. Zudem sind ei-
nige Bereiche der Flipper erst
dann zu erreichen, wenn lhr
ganz bestimmte ,Ziele* abge-
schossen habt.

und zu Hause flippern.

s beneiden. In mittler- * §
weile drei Action-Ga- *

zur Freude Tausender @

Derzeit wird noch kraftig
an dem Spiel gewerkelt.
Schon die Vorversion glénzt
mit einer tollen Grafik, die ei-
niges aus dem Handheld her-
ausholt. Lediglich das
Scrolling ruckelt ab und zu
etwas arg. Doch dieses Man-
ko wird, so verspricht Sega,
rechtzeitig zum Verdffentli-
chungstermin beseitigt sein.
Bis Juni muBt Ihr Euch aller-
dings noch gedulden.
Martin Klugkist

Kopf-
sch':ne

| Flecke!

Aua! Das
gibt be-

| stimmt

| und blave

Ein unschul-
diger Igel

im Flipper-
kasten: Ist
das nicht
Tierquéle-
rei?

!
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\ Hyperdunk (MD)
)

% PGA Euro Tour Golf (MD)

Champ. World Class Soccer (MD)

NBA Jam (MD)

MEGA DRIVE

Mega Drive Il ohne Spiel 199,—
Mega Drive |l Sonic 2 Set. 289,—
mit Somic 2 und 2 Joypads

Multi Mega 989,—
Street Winner Joystick 119,—
Action Replay Pro 109,—
RGB-Scart Kabel (Mega Drive II) 29,—
6 Button Contr 39—
6 Button Arcade Power Stick 89—
6 Button Infrarot (2 Pads) 89—
Master System Conv. Il 69—
4-Way Play Adaptor EA 59—
Aero the Acrobat 109,—
Asterix 119,—
Baseball 2020 109,—
Blades of Vengeance 109,—
Brett Hull Hockey 89—
Buba'n Sticks 109,—
Castlevania N. Gen. 99,—
Champ.World Class Soccer (3/94) 109,—
Dragon’s Revenge 119,—
Dune 2 119,—
Eternal Champions 139,—
F-1 (Batterie) 109,—
F-15 Stike Eagle Il 129,—
FIFA Soccer (Elec.Arts) 109,—
General Chaos 109,—
Gunstar Heroes 109,—
Hockey 94 109,—
Hyperdunk 119,—
John Madden F. 94 119,—
Joe&Mac 99,—
Jungle Strike 119 —
Jurassic Park 109,—
Landstalker dt. Texte 119 —
Lost Vikings 109,—
Mc Donalds Treasure Land 119,—
Mickey's Challenge(April/Mai) 119,—
Art of Fighting ( Mai) 119—
Mutant League Hockey 109,—
NBA Jam 129, —
NBA 94 Showdown 129,—
Pele Soccer 89.—
PGA Euro Tour 119, —
Prince of Persia 109,—
Populous Il Two Tribes 109,—
Puggsy 109,—
Ren & Stimpy 109,—
Rocket Knight Adv 99,—

Sensible Soccer 119,—
Shining Force 124,—
Shinobi Il 104,—
Skitching 119—
Sonic 3 139,—
SONIC SPINBALL 119,—
Street Fighter Il (24MB) 134, —
Street of Rage 3 (Mai) 139,—
Sub Terrania (Mai) 109,—
The Ottifants 89.—
Toe Jam & Earl 2 119,—
Turtles Toumn. Fighters 129,—
Wiz'n'Liz 109,—
'WWF Royal Rumble 129,—
Virtua Racing (Mai) 189,—
Virtual Pinball 109,—
WCW Wrestling 119, —
Young Indy 119, —

Aladdin 94,—

Asterix 2 84,—
Chuck Rock II 79—
Cool Spot 84,—
Donald Duck 2 89,—
Ecco the Dolphin 89,—

F-1 79—

Jungle Book Dschungelbuch 89,—
Jurassic Park 89—
Mortal Kombat 109,—
Ottifants 74,—
PGA Tour Golf 89,—
Road Rash 84,—
Road Runner 89,—
Sensible Soccer 79—
Sonic Chaos 89,—
Winter Olympics 89,—

- W MEGA CD Il 7«

Mega CD Il mit Road Avenger 539 —
1 Jahr Garantie .
Mega CD Il ohne Spiel 509, —
1 Jahr Garantie

Batman Returns (CD) 109,—

Burning Fists
Chuck Rock I
Double Switch
Dune (CD) (Mai)

WWF Royal Rumble (MD)

Donald Duck 2 (MS)

Road Rush (GG)



)
A\
Ecco (CD)
Ground Zero Texas
Heart of the Alien(Mai)
Indliana Jones
Jurrasic Parc (Mai)
Lunar Silvertstar (Mai)
Mystery Mansion (Mai)
Monkey Island (Mai/Juni)
Mortal Kombat(Mai)
Microcosm
NHL 94 CD
Powermonger (CD)
Price Fighter
Prince of Persia
Puggsy
Silpheed
Soulstar(Mai/Juni)
Terminator
Thunderhawk
WWF (CD)

Sonderpreise

Y% MEGA DRIVE 7

89,—
109,—
119,—
119,—

89,—
119,—
109,—
119,—
119,—
119,—
109,—
119,—
119,—

89,—

89,—

89,—
119,—
109,—
109,—

89,—

‘ AME GEAR <

Toe Jam & Earl 2

7 MASTER SYSTEM 7

Game Gear TV Set 289,—
Game Gear incl. Sonic, Netzteil,
TV Tuner. Nur solange Vorrat reicht. Falls'Sie ernsthaft interessiert
ﬁ\ggﬂn ;Z’ ‘ sind eine Theo Kranz Filiale
Chuck Rock9 79’_ ‘ in lhrer 'Siudi zu eroffnen,
{ rufen Sie uns einfach an.
Cool Spot 84,—
Dizzy 79— =
Donald Duck 89, ——————————————
Donald Duck 2 89,— I-
Ecco The Dolphin 84,—
F-1 79—
Fire & Ice 84,—
Jungle Book Das Dschungelbuch — 84,—
Jurrassic Park 79—
NBA Jam 89,— Vgrsand per Nachname gx ?O
PGA Tour Golf 84,— Vorkasse (Nur Eurosscheck) DM 4, !
Road Rash 84,— ab 3 Artikel liefern wir portofrei!
Road Runner Desert Speedtrap 84, — Preisanderungen und Irrtimer vorbehalten
Sensible Soccer 59—
Sonic Chaos 79—
The Ottifants 74,—
T-2 Arcade Game 89—
Winter Olympics 84,—

Fordern Sie unser kostenloses Preislisten-Magazin
mit frankiertem (3,—DM) und lhrer Adresse versehenem
Ruckumschlag (DIN C5) an

cTheo

RAN
VERSAND

Juliuspromenade 11 e 97070 Wiirzburg e Tel. (0931) 57 16 01 oder 06

Das Dschungelbuch (GG)

Multi Mega

Soulstar (CD)

B e e e o i T
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MEGA DRIVE
1-2 Spieler « Sega

Wie nicht
anders zu er-
warten geht
die erfolgreiche
Prigelorgie

Dank Cy-

berware ,Streets of Rage’
fast unbe- A o
siegbar. nunmehr in die

dritte Saison. Mach-
tige 24 MBit sollen
uns grenzenlosen ;. "~
Spielspaf3 und wun- junge und
de Fingerkuppen ZZ,°£?,,*,',?
versprechen.
Schade
um den
Bild-
schirm.

orum geht's? Ganz
w einfach. Auch in
~Streets of Rage 3“

gibt es natlrlich eine moti-
vierende Hintergrundge-
schichte, denn :

ohne spielt
man heutzuta-
ge ja nicht
mehr, oder?
Diesmal wird
der Held der

¥ gelspi
|ohne sché-
ne Frau.

Der Bruder
der besag-
ten (oben) Eaaay
schonen
Frau.

Jetzt lassen die Bosen schon
Kénguruhs antreten.

Amalgan-Plomben leiten gut!

Drei-Button-Pad als auch mit
demneueren Sechs-Button-

Pad angehen, wobei das

Sechser nattirlich etwas kom-

fortabler belegt ist.
— Sega spart
auch diesmal
nicht an Spei-
cherplatz und
spendiertgan-
ze 24 MBit,
welche unter

i

anderem mit

Story, Axel, fur
einVerbrechen
verantwortlich
gemacht, das er gar nicht be-
gangen hat. Kaum raus aus
dem Knast ruft er seine alten
Kumpels, wie die blonde Bla-
zeundihren Rollerbladesfah-
renden Bruder zusammen,
umgemeinsam mit lhnen den
wahren Schuldigen zu su-

Selbst in Discos|diirft Ihr Euch
zu Japan-Tekkno priigeln.

chen. Ihr kénnt Euch sicher

denken, daB auch der bose
Mr. X mal wieder seine drek-
kigen Hande im Spiel hat.
lhr kénnt nun einen oder
auch zwei der tapferen Rek-
ken steuern und mit ihnen so
ziemlich alles von der StraBe

prigeln, was da

=] GAMERS  4/1994

rumlauft.

Neben Eurennor-
malen Schlagen
habt lhr natirlich

immernochdenen-
ergiefressenden
Auf, Super-
auf schlag,
;ﬂd , und lhr

avent  durft her-

Mitspieler sind natiirlich
ebenfalls Freiwild.

umliegende Gegenstande ei-
nem argumentationsverstar-
kenden Zweck zuftihren. Und
lhr solltet fleiBig davon Ge-
brauch machen, dennvon Eu-

ren Aktionen
hangt es
ab,welches

Und
hoch
das

- Bein.
der funf _unter— So ist's W
schiedlichen ~prav. |

Enden Ihr
zu Ge-
sicht be-
kommt..

Das
Game
kannman
sowohl
mit dem

1]

4l
pait

der
B,

Wenn Ihr hier seid, dann
seid lhr schon recht weit.

£
o

Zack, MERS kénnt Ihr dann einen

sab.

Musik von Alt-
meister Yuzo
Koshiro gefillt wurden. Au-
Berdem fanden jede
Menge Gegnertypen (Stich-
wort: Kénguruh) und die funf
unterschiedlichen Spielab-
laufe Platz.

Streets of Rage 3 ist
§ zwar eine konsequen-
te Weiterfliihrung der
Serie, scheint aber im
Wesentlichen keine
neuen Horizonte im Vi-
deospielbusiness auf-
zuzeigen. Schauen wir,
was die Zukunft bringt.
In der nachsten GA-

7

ausflhrlichen Test lesen.
Maris Feldmann



Er ist wieder da. Der blaue Igel mit dem
roten Schuh. EINMALIG schnell, ZWEIMALIG
schwer und DREIMALIG grofier.

16 MBit-ModulgriBe
6 Levels: 3 mal so

groB wie SONIC 2
Speicherbare Spielstande
Faszinierend neue Bonus-




s war einmal ein Konig,
der regierte sein Land
weise und gerecht, bis
eines Tages das Schicksal
zuschlug. Eine Naturkata-
strophe zerstorte das Land,
und der Kénig konnte gera-
de noch mit einem Schiff ent-
kommen. Der Trupp landete
schlieBlich an einer wunder-
schénen Kiste, dem Konig
gefiel das Land, und er be-
schloB, hier seBhaft und neu-
er Konig zu werden. Das ge-
fiel den lokalen Herrschern
allerdmgs gar nicht, und so

kames zum Krieg.

"'- rq‘f- Satte 195 Ge-
biete warten dar-
auf, erobert zu
o F werden; sei
— (4 es durch
. % geschick-

. | te Diplo-
|l matie
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ging wohl
- etwas da-

Tja, diese

Schlacht

neben,
oder?

Vorspann
steht die [!
niichterne
Grafik des |. &
Moduls ge-
geniber. |
Schade ...

brutale Waffengewalt. In je-
dem Gebiet gibt es verschie-
dene Dorfer, deren Loyalitat
gewonnen werden muB. Er-
oberte Dorfer konnen Solda-
ten oder Vorrate fur die eige-
ne Armee stellen, dort lassen
sich auch bessere Waffen
herstellen. Ist die Bevolke-

rung erst einmal

Uberzeugt und sind
eventuell vorhande-
ne Feinde ausge-

7 Das M rd ke
i ﬁﬁr' L

Dieses Dorf hat soeben
seinen Besitzer gewechselt.

TIP: Insb

Im Verglelch zur Modulver—
sion hat sich auf der Silber-
scheibe relativ wenig getan.
Natdirlich wurde ein aufwen-
diger Vorspann eingebaut,
auch die 3D-Sequenzen, die
das zu erobernde Gebiet im
Uberflug vorstellen, kénnen
sich sehen lassen. Was dann
aber kommt, entspricht tiber-
wiegend der Modul-Version,
lediglich der Bildschirmauf-
bauwurde etwas abgeéandert,
so daB das Landschaftsfen-
ster etwas gréBer ist. Statt

eines mitreiBenden CD-
Soundtracks hért man ledig-
lich die schon bekannten
Gerausche. Gemessen an
denMéglichkeitenist die Um-
setzung mager ausgefallen,
dennoch bleibt ,,Powermon-
ger” ein solides Strategie-
spiel. Michael Anton

GAMERS" i
¥ RS" meint...

dere in den spateren Le-

und
schaltet, geht es || etwas

fréhlich weiter zum

nachsten Gebiet.

veln wird

eine gute Logistik wichtig.

Plant Eure Routen genau und legt De-
pots an, sonst kann es passieren, dafl
Eure Leute davonrennen.

GAMEPLAY

Hersteller:
Electronic Arts
Preis:

DAUERSPASS

ca. 120 DM

GRAFIK

SOUNDJI Genre:
Strategie

Anzahl Spieler:

NOTE

1 Spieler

Levels:

195 Gebiete
Schwierigkeitsgrad:
ansteigend
Continues:
PaBwarter
Erhiiltlich:

ab sofort
Speicherkapaziit:




Virtua Racing MD

dt 199,-

SEGA MEGA DRIVE

Mega Drive 2 dt 199~
Mega Drive 2 mit Aladdin dt 289
CD Rom o. Spiel dt 499,-
Multi Mega dt 989,
Japan Adapter 19-
NTSC-Converter 39,
6-Button Pad 39,-
Sega Mouse 79.-
RGB-Kabel MD2 35~
Grundgerat-Umbau 50 Hz/60 Hz 30
Action Replay 109,-
CDX Converter us/jp/dt 109,-
Chuck Rock 2 CD dt 119,-
Dune CDdt 119~
Dark Wizard CDus 119~
Ground Zero Texas CDdt 119,-
Lunar CDus 119~
Microcosm CDdt 119,-
Mortal Kombat CDdt 119~
NHL'94 CDdt 109,-
Rise of the Dragon CDus 119~
WWF Steel Cage CDdt 109~
Asterix dt 99,-
Bare Knukle 3 ip 129,-
Blades of Vengeance dt 79,-
Castlevania dt 99,-
Dr. Robotnik dt 119,-
Dune 2 dt 119-
F-1 Grand Prix dt 19,-
F-15 Strike Eagle 2 dt 129~
FIFA Soccer dt 19,-
Goofy us 119,-
Herzog 2 dt 69.-
Hyper Dunk dt 19,-
Jungle Strike dt 119,-
James Pond 3 dt 99,-
Lost Vikings us 119,-
Lotus Turbo Chall.2 dt 99~
Landstalker dt 129,-
NBA Jam dt 129,-
NBA Showdown dt 119~
NHL'94 dt 119~
PGA Europ. Tour Golf dt 109,-
Popolous 2 (Mauskompatibel) dt 109~
Pirates Gold us 129,
Rocket Knight Adventure dt 99,-
Robocop vs. Terminator dt 129,-
Street Fighter 2 C.E dt 119,-
Star Trek Next Generation us 119~
Shadowrun us 129+
Sonic Spinball dt 19,
Sonic 3 dt 139,-
Strider 2 dt 49,-
Toe Jam & Earl 2 dt 119,-
Turtles Tournament Fighters dt 99~
Warsong us 78
WWF Royal Rumble dt 129,-
Young Indy us 119,-
Zool dt 99,-

Mega Turrican MD

us 99,-

Equinox SNES
dt 119,-

)

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Miinchen
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377

Kurwickstr.2 26122 Oldenburg FuBgangerzone
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42
Versand und Ladengeschaft.

Versand per Nachnahme + DM 7,-

Ab sofort Manga Videos lieferbar

3DO lieferbar

HANDLER WILLKOMMEN
GAME BOY Game Gear
Game Boy ohne Spiel dt  99- Aladdin dt
Asterix dt  69- Cool Spot dt
Batman Anima. Series dt  69- Dschungelbuch dt
Battletoads 2 dt  69- Donald Duck 2 dt
Darkwing Duck dt 69- Mortal Kombat dt
Duck Tales 2 us 69- NBA Jam dt
Empire Strikes Back us 69, Star Wars dt
Final Fantasy 3 us 79-
Jurassic Park dt 69~ :
Jimmy Connors dt 69~ Atari Jaguar
Kid Dracula dt 49 Grundgerat incl. Cybermorph
Kirby's Dreamland dt 59, Alien vs Predator
Kirby's Pinball us  69- Checkered Flag 2
Mario Land 2 dt  69- Raiden
Mario Land 3 dt 69, Tempest 2000
Tiny Toons 2 dt 69, Tiny Toons
Tetris 2 us 69-
Turtles 3 dt 69~ 3DO
Ultima 2 us  79-
WWF King of the Ring ~ dt 69, Grundgorét i
Zelda deutsche Bildschirmtexte dt 69,- Joypad
Animals

Angebote John Madden Football

d Lemmings
Actraiser (snes) dt  79-
Chiki Chiki Boys (md) ~ dt  49.- Sﬁii?iﬁiiw
Equinox (snes) dt 119, Twisted
F-Zero (snes) dt 49 "
Mutant League Football (md)  dt 39- Total Eclipse
Off Road (gg) dt  39- TheHords
Street Fighter 2 C.E. (md) dt 119, Wing Commander
Snake Rattle & Roll (md) ~ dt 39, World Builders
Summer Challenge (md) dt 69,-
Turtles Tournament Fighter (md) dt 99~
Wimbledon (gg) dt  39-
World Heroes (snes) dt 119- An-und Verkauf von gebraucl
nur solange Vorrat reicht Neo Geo-Spielen

649~
119~
119
119~
139,-
129,-

hten

R-Type 3 SNES

Pal 129,-

SUPER NES

Super NES deutsch ohne Spiel 199,-
Universaladapt. 50/60 Hz 49~
4-Spieleradapter 69,-
ASCI| Fighter Stick us 99,--
ASCII Dauerfeuerpad dt 59,-
Action Replay Pro dt  109-
Art of Fighting dt 149,-
Actraiser dt 79
Asterix dt 129,
Bomberman dt 119~
Choplifter 3 us 129
Claymates us 129-
Desert Strike dt  119-
Eye of the Beholder us 139-
Empire Strikes Back dt 149~
Fatal Fury 2 us 139-
FIFA Soccer dt 139~
Final Fight 2 dt  139-
Flintstones dt  129-
F-Zero dt 49-
Goof Troop dt 129.-
King of Dragons us 139-

K.-H. Rummenige Play. Man. dt 129,

Knight of the Round us 139
Legend us 129-
Lufia us 139,
Mechwarrior dt  149-
Mega Man Soccer us 139
Mega Man X us 139-
Metal Marines us 139,
Might & Magic 2 dt  139-
Mr. Nutz dt 129
Mystical Ninja dt 129,
Nigel Mansell GP dt 119~
Ninja Warriors us 139~
NBA Jam dt 149,-
NHL94 dt 119~
Pinball Dreams us  129-
Pirates of Dark Water ~ us 129
Plok dt 99.-
Populous 2 dt 129,-
Pop’n Twin Bee 2 dt  139-
Rock'n Roll Racing dt 129,-
Secret of Mana us 139
Shadow Run dt 139~
Skyblazer dt 129,-
Super Metroid us 139-
Super Hockey dt 129,-
Star Trek Next Generation ~ us 149
T2 Arcade dt 129~
Top Gear 2 dt 129,-
Turn & Burn us 129,
Virtua Soccer dt 119,-
World Heroes dt  139-
Winter Olympics dt 139,-
World Cup Striker dt 139,-
World Cup Soccer dt 129,-
Wolfenstein 3D dt  129-
Yogi Bear dt 129.-
Young Merlin dt 149 -

und Anderungen vorbehalten. Ladenpreise kénnen variieren

Inhaber: A. Tolle Preisirr!
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gruppierungen um die Herr-
schaft auf Dune.

Bei Dune Il steuert Ihr aus
der Draufsicht Fahrzeuge und
Personen, baut die verschie-
densten Industriekomplexe
und treibt Eure Forschung in
der Militértechnologie vor-
an. Firdie nétigen Geldmit-
tel schickt lhr Sammel-
fahrzeuge in die allgegen-
wartigen Gewdirzfelder. Die-

die Hochburg der State-

giespiele, und alle Kon-
solenbesitzer konnten nur
neidisch zu ihm herauf schie-
len. Doch diese Zeit scheint
nun endlich vorbei zu sein,
denn mit ,Dune II“ hat ein
erstklassiges

l ange Zeit galt der PC als

wert. Natirlich diirfen auch
Gegner nicht fehlen. Mit
zunehmder Spielstufe tre-
ten diese immer zahlreicher

Gameden Konver- Im Bau-
tierungssprung menu er-
vom Computer zur :;I':: thr
Konsole geschafft. Wichtige:
Virgins neues Pro- Preis,
dukt glanzt durch groﬂe, .
hervorragende hidpd

deutsche ()

Sprachausgabe, gute Steue-
rung und packendes Game-
play. Die Hintergrundstory ha-
ben wir in der letzten GA-
MERS schon ausfiihrlich dar-
gestellt, deshalb diesmal nur
eine kurze Einfiihrung: Unge-
fahr 10.000 Jahre in der Zu-
kunft, streiten sich mehrere
Parteien um einen Wsten-
planeten (DUNE), da nur auf
ihm eine immens wichtige
Substanz vorkommt: Das
,Gewiirz' (SPICE). Spice er-
moglicht den interstellaren
Raumflug und verléangert das
Leben. lhr kénnt Euch sicher

der Bése. Das
Schwarze ist

denken, daB es sehr wichtig G Z:fge':a
undteuerist. Deswegen strei- MR tes Ge-
tensich (im Spiel) drei Macht- lénde.

ses Zeug ist bare Minze §

Jetzt muf} er bluten,

Wadhrend meine Raketenwerfer hinter einer grolen Sanddiine in Dek-

kung gehen, schleicht sich der kleine Erkundungspanzer immer dichter
an die feindliche Basis heran. Gleich werden die Rakwerfer sich die geféhrlichen
Raketentiirme vornehmen. Nur gut, daf3 meine
Waffensysteme die grofiere Reichweite haben.

Den Herrn
rechts
kennt thr
bestimmt.
Es ist
Sting, der
ehemalige
Police’~
Frontman.

und besser geriistet auf.
Euer Spielziel besteht meist
darin, alle gegnerischen Ge-
b&ude zu zerstéren, und so-
mit den Sektor fiir Eure Geld-
geber zu gewinnen. Dazu

- N

muiBt Ihr Eure eigenen
einheiten zum Gegner. di
gieren und sie dort kampfe
lassen. Auf den Kampf selbel
habt Ihr nur wenig EinfluB; da
alle Beteiligten solange schie-
Ben bis entweder der Gegner: ot
vernichtet ist, oder lhr
anderen Befehl gebt. Zu'Be
ginn habt |hr die Wahl zwi-
schen drei verschiedefen

Jeder Ratgeber indoktriniert
Euch mit dem Gedankengut sei-
ner und Evrer Au trﬁqe er.

sieht ...

... bekommt Ihr
noch einen mehr
oder weniger
niitzlichen Rat.
gl'l'sthuuen kann
keinen Fall
schaden.




jede eine andere Hauptwaffe U 0 S Eure dieren. Ihr kdnnt versuchen langweilig ,da
hat. Das bedeutet, daB |hr_.s Eure Fahrzeuge schnell auf  sie in satten
auch jeweils mit einer esten Untergrund zu dirigie-  Braunténen
i demWurmzuentge- schwelgt,
am sichersten ist aber dieses
ein paar Pan- Game spielt
bis er ganz nunmal auf ei-
splel des jahres anlhrGlick  nem Wistenpla-
] aegner un-  neten. Daflir sind Fahrzeuge
he und spannende  fensive hal i I i aupt- und Gebaude liebevoll de-
| zusammen. Nachdem verteldlgt Ihg einfac t e N /eg tailliert gezeichnet und be-
if Euch entschieden habt, muihen sich, einen Ausgleich
lart Euch Euer Berater die zu schaffen. Die Atmosphare
erste Mission. Diese istnoch  schickt de =bei diesem Spiel wird sowohl
sehr einfach, denn |hr miiBt  moglichst \der guten Musik als auch
~ lediglich eine gewisse Men-  den Hals. | den hervorragenden
ge Gewdlrz sammeln. In die- = =

sem Level lernt Ihr den Um-
B Diese anc ﬁ
| gern z
3 nn. Doy huf E

S:Illmg. it wartet sgou. !

une2 Strategl -

Fahrzeuge.
- Bei spéateren

radederAn \
Ihr-habt nu -
muBt es si . zum Beispiel die Rak |
A me. Wenn lhr d \
mal bauen kénnt
ch regen Gi "
achen. Vler bis sechsg’Rak-" i " p
# \
Beginn j
auch nicht i
kostet nur
\
ichende Stromver-
g ist die Grundla-
glmn Verteidi-
\

anderen Ge
" so daB k
drumheru
kénnen, da

samples unterstitzt.
Fahrzeug bestatigt ei-
' gegebenen Befehl, und
ungewodhnlichen Ereig-
sse wie Wurmzeichen,
egnerangriff oder Baufertig-
ellung werden klar ver-
standlich gemeldet. Selbst-
verstandlich sind auch die

1 ner  Bildschirmtexte komplett in
Wiiste und fri T ohnt. deutsch, sodaB auch endlich
ihn irgendwie stért. Da einStra-  mal diejenigen spielen kon-
n { besondefs unangenehm enklasse  nen,diedesenglischen (noch)
sC i wenn er den gefiiliten E geWiinsche  nicht machtig sind. Andere
dentlie 5 ] verspeist; da s e Grafik istzwar ~ Strategiespiele waren ja fast
Feind gi a mittel schnell sten Blick recht nur englisch oder gar japa-

BT GAMERS 4/1994
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Achtung, Hintergrund! -
VYor dem Spiel gab es den @
Film, und davor das Buch.

1965 schrieb Frank Lebenimmens verlangert
| Herbert den ersten Teil und den Benutzer in die

Die Harkonnen. ! i groBen Sci Zukunft sehen laBt.

Brutale und feige Rauber Fiction-Epos. Leto, der Sohn Pauls,

und T, In diesem und den fol- ~ zieht seine persénliche

? : genden Biichern erzéhlt Konsequenzundgehteine
nisch. Alle Befehlelassensich | er die Geschichte von Symbiose miteinem Sand-
leicht tiber das Drei-Button- PaulAtreides undseinem  wurm ein. Dadurch lebt er
Pad oder die neue Maus ein- Sohn. Paul kam noch als  gut 5000 Jahre und kann
geben. Schon nach kurzer ger Mann mit seil so den Fortbestand der
Zeit kommt man hervorra- Vater auf den Wiisten- Menschheitsichern. Frank

Wiéhrendeines  Herbert hat fiir seinen Zy-
Konfliktes der Machtha-  klus ein komplettes Uni-
 benden, kann er die Be- versum geschaffen, in Dies ist das Cover des engli-
‘vélkerung hinter sich dem auch Kleinigkeiten schen Kaufvideos.
perfekt sind.

Er hat ganz  Verlag, Miinchen bie-

neue Kultu- tetseitJahrendie Ta-

ren, Religio- schenbiicher zu ei- \
nen und Phi- nem verniinftigem
losophienge-  Preis an. Euer Buch-
schaffen, die  héndler oder Bahn-
das Gefiihl hofskiosk hilft Euch

sicher gerne weiter.

Die Ordos.
Berechnende Spione und
Verrdter.

ed,, Bme, e Wer aber trotzdem
gend mit der Steuerung zu- ot der Z |I nicht gerne liest, kann
recht. Da es in jedem Level Als Sekundrlite- sich jazumindestden

{“"‘zr!'xr;:j"::e) gleichnamigen (aber

lldm' indige Enzy-  /angstnichtso guten)
opiidie Film angucken.

eine Veranderung gibt, wie
etwa andere Gebaude, mehr
Gegner oder bessere Pan-
zer, kommt keine Langeweile
auf. Wenn |hr mit einer der

bringen. Da diese Leute vermitteln,

\ durch die lebensfeindli- daB alles ir- -
! che Umwelt sehr zédh gendwie ;
sind, kann er erst die real ist. Wer =

HerrschafftiiberdenPla- etwas fiir
netenundspéteriiberdie Sci-Fi (ibrig
gesamte Galaxis erlan- hat, MUSS |
gen. Erméglichtwirddie- diese Bii- |

ser Erfolg auch durch cherlesen. Der Hm seht Ihr Paul Mmdesbﬂm
Die Atreides. Spi{g:e, eine Drogediedas = Wilhelm Heyne esteigen eines Wurmes.
.

Edelmuhz und voller guter
bsichten. =

anderen tunsich GAMERS ‘meint...
auch nichts
Schl echtes, TIP: Paf3timmer auf, daf Ihr geniigend
wenn sie zumin- Land zubetoniert habt, bevor lhr das
dest einen Blick nachste Gebdude in Auftrag gebt.

drei Parteien das Spiel ge-
schafft habt, kénnt Ihr ein an-
deres Haus wahlen, doch hier
habt |hr auch wieder andere
Hauptwaffen, was ein Uber-

g:l‘:fegrgg:terl\éorgggfﬁsge" riskieren. Sor;sf s:‘or}et Ihr schon mit Schaden am
. Ihr miiBt jedes- ; Gebéaude.
mal eine andere optimale Feldmg:\lrs\
Taktik finden, so daB der mag und hier nicht zugreift, GAMEPLAY | Joauerspass]  Hersteller
SpielspaB wirklich bis zum  derhatsein MD um- '| o 2+ Virgin
Ende erhalten bleibt. Wie lhr  sonst gekauft. Fans Preis
vielleichtschonbemerkthabt,  der Blicher und des O Die e braune e | T ‘G‘" T10oM
ist dies wirklich ein hervorra-  Filmessolitenaufje- | | Grafik iskficht! sehr 2 iy
gendes Game und mit Si- den Fall mal rein- | | schon, e méhr Ab- > Amhe]gs oler
cherheit sein Geld e schauen, 5'_9"“‘%075“5 1§P;e|erp'
wert. Wer Stra- g und alle | | hétte gu n. Levels
tegiespiele . ACHIEES 27
o el A q S(I1wnﬁ;gkemgn‘vld
- mittel /steigen
T ¢ - g \“‘-\- = - -.r-" - Confinues: :
Pafiwort
Ehiiltlich
ab Mai
Speicherkapuzitiit
8 MBit
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Hansi Miiller. Foto: Pressefoto Miihiberger

------------- Das spannendste FuBball-Ereig-
nis in der offiziellen Umsetzung
gibt's nur von U.S. Gold! Unter-
schiedlich je nach Version mit: 3
Schwierigkeitsstufen, Simultan-

spiel fur zwei, voll editierbaren m
Mannschaften, bei denen man
sogar geheime Spielztige einste- WYY/ 28"/ [\'1§3,'[1]1]
llen kann, 15 verschiedenen Be-

GAME BOY

wegungsablaufen wie z.B. Fall-
rickzieher, Torwartparade und m
Flugkopfball, insgesamt Uber

3.000 Animations-Frames, ver- [ LI

schiedenen Platz- und Wetter-
bedingungen, editierbarer Spiel- CD ROM

dauer, Frei- und EckstdéBen, e ——
Elfmeter, Einstellung von Spiel- (UESYER Y

tempo- und Ballbeherrschung, WarIdCupUSA94

Radaroption, Batteriebackup,

MEGA CD
|___MEGADRIVE |
MASTER SYSTEM

A Original-Stadien, oy —

.1;5:‘ schneller Steuerung y .\"\~

! *@;‘ und, und, und ... ol "\\\
RS i d

Ubrigens: Wer ein Original-
Autogramm von Hansi Mller
méchte, schreibt mit selbstadres-

() p—
O 9oy | | sicrtem und frankiertem Rick-

\. \g— umschlag an: SAT 1, Studio
b\ oy Hamburg Haus K, Kennwort:
Hansi-Miiller-Autogramm, Jen-

felder Allee 80, 22045 Hamburg.

Probieren Sie's selbst aus! Nur echt mit
dem offiziellen WORLD-CUP-LOGO!

WorldCupUSA94 &

11991 WC '94 / ISL. ©1992 WC '94 / ISL. ©1994 U.S. Gold LTD. All rights reserved. Official Licensee U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. Tel: 021 625 3366. U.S. Gold s a registered
trademark of U.S. Gold Ltd. 'SEGA" 'MEGA DRIVE' 'MEGA CD', ‘GAME GEAR' and 'MASTER SYSTEM' are trademarks of SEGA Enterprises Ltd., ©1994 SEGA Enterprises Ltd. Nintendo®
Super Nintendo Entertainment System™, GAME BOY™, and the Nintendo Product Seals are trademarks of Nintendo. Screenshots are from various formats and are illustrative of gameplay and not the screen
graphics which may vary considerably between formats,
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Zum er-
sten Male
schwingen
die Eishockey-
Cracks der ame-
rikanischen Na-
tional Hockey
League nun auch
auf dem Mega-
CD ihre Schlager.
Ob sich gegen-
Uber der Modul-
version etwas
gedandert hat?

ie (unendliche)
Geschichte der
Eishockeysimu-

lationen aus dem Hause
Electronic Arts fand mit der
Modulversion von ,NHL
Hockey '94* ihren vorlaufi-
gen Hohepunkt. Jetztist die
CD-Fassung der hervorra-
genden Simulation erhalt-
lich und schlagt sich wahr-
lichwacker, bleibt aber den-
noch hinter den hohen Er-
wartungen zurtick...

Eine bessere Einstim-
mung auf knallharte, action-
reiche Eishockeymatches
kann man sich gar nicht
winschen: Ist die CD ein-
geschobenunddas MD ein-
geschaltet, geht’s sofort in
die Vollen: Originalszenen
aus Fernsehiibertragungen
wurden bernommen und
so aneinandergeschnitten,
daB Action pur

kason Club Loa

CHTICAGO BRI ACKHAWKS

Jeremy Roaniak
Shes B, 6' 170 1bs
L e T 0 B

Bdtr a

ses-as

pniE B HbD

Statistiken
en masse
bietet die
CD-Fassung

Grafisch gibt's
keine Unter-
schiede zwi-
schen Modul
und CD

das Intro be-

herrscht. Spekta-
kulére Tore, Ban-
denchecks, Fouls
und Kameraein-

nig al
den di

7 Kein bkiga-Modus,
Grafik h&wWeé ein we-

wer-

stellungen, diedie

geballte Atmo-
sphére eines Matches ri-
berbringen, machen sorich-
tig hungrig auf die spieleri-
sche Action. Diese prasen-
tiert sich dann exakt wie die
der Modulversion. Egal, ob
elegantes DoppelpaBspiel

mit vollendendem Schlenz-
schuB, Direktabnahme, Foul
oder knallharter Schlag-
schuB: Alles ist identisch und
ebenso einfach wie genial
ausflhrbar. In spielerischer
Hinsicht existieren also kei-
nerlei Unter-
schiede zwi-

Keine Frage: Auch als CD-Version weifl
NHL Hockey ‘94 voll zu begeistern

schen beiden
Fassungen.
Ebenfalls
identisch sind
. die Spielmodi,
und genau das
ist auch der
Grund, warum
NHL Hockey
'94-CD hinter
den Erwartun-
gen zurick-

bleibt. Zwar sind
nach wie vor Trai-
nings- und Play-
off-Spiele auszu-
tragen — auch der
Vierspieler-Modus
wird unterstitzt —,
doch die Program-
mierer schafftenes
einmal mehr nicht,
einen Ligamodus
zuintegrieren. Ge-
rade dies hatte die
Motivation noch-
mals enorm an-
steigen lassen.
Wie auchimmer,
Tatsache ist, daB
NHL Hockey '94
furs Mega-CD in
spielerischer Hin-

Viele digi-
talisierte
Szenen

,GAMERS" meint...

raggnd ist und
Uber 200 Vi-
deoaufzeichnungen fiirreich-
lich Augenschmaus sorgen.
Auch die Ohren kommen
nicht zu kurz: Ein kleiner Be-
richt vorjedem Spiel und tiber
70 unterschiedliche, sta-
diontbliche Orgelspiele direkt
von CD bringen reichlich
Stimmung. Allerdings sind die
Stiicke nicht wesentlich bes-
ser als die des Moduls.

Trotz der Kritik steht auBer
Frage, daB auch die Mega-
CD-Versionvon NHL Hockey
'94 eine ausgereifte, préchti-
ge Simulationdes harten, fes-
selnden Sports ist.

g ?)(7"5|cht hervor-

TIP: Eine gute Torchance ergibt sich
dann, wenn lhr am Tor vorbei fahrt,
somit Verteidiger anlockt und dann
zuriick in die Mitte zu einem Stiirmer
paBt, der per DirektschuB3 vollendet.

GRAFIK

Hersteller:
Electronic Arts
Preis:

SOUND

GAMEPLAY

ca. 120 DM
Genre:
Sport

DAUERSPASS

1 |
NOTE

Anzahl Spieler.

1-4 Spieler

Levels:

28 Mannschaften
Schwierigkeitsgrad
je nach Paarung
Continues:

. Meguo-CD-Batterie
Erhiiltlich:

im Handel
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Nunmehr zum dritten Male lait
Electronic Arts alle Hobbygolfer
auf dem Mega Drive Holz und

Eisen schwingen. Zur besonde-
S i BUROPEAN

pdischen Platzen.

it, PGA Tour Golf | &I
hat Electronic Arts be-
reits vor langer Zeit

zwei klasse Simulationen
rund um den kleinen, maxi-
mal 45,93 Gramm schweren /

Ball herausgebracht. &
Auch wenn diese rundum |

zufriedenstellten war es
schon ein wenig bedauerlich,
daB ausschlieBlich amerika-
nische Kurse integriert wur-
den. Und unter den program-
mierten Golfprofis fand man
zwar Fred Couples, Fuzzy
Zoeller und andere GréBen,
doch Bernhard Langer, Seve
Ballesteros oder andere
Européaer vermiBte man
schmerzlich. Bei ,PGA Euro-
pean Tour” ist alles anders,
denn hier stehen neben Euch
und maximal

S| Bei ihm

lauft zur
Zeit nicht
viel zu-
sammen:
Sevesteria-
no Balle-
steros

Bernhard
Langer
konnte sei-
nen Titel bei
den US Ma-
sters 94 in
Augusta lei-
der nicht
verteidigen

Wer beim Abschlag mit
Overswing spielt, sollte
den Ball 100%ig treffen

Besonders gute
Schlage werden
mit gehdrigem
Applaus belohnt

Achim Amann

e g IR
AST S0 IES?,

drei Freunden

in bekannt solider Machart:

die 60 besten
Europaer im
Mittelpunkt des
Geschehens.
Dieser wiede-

samt vier Spie-
ler an einem
Loch aus. Wer

Die Grafik ist nicht spektaku-
lar, aber ausreichend. Ein

rum kann auf

funf unter-

Ubrigbleibt, paar Soundeffekte, wie z.B.

kassiert -das das Jubeln der Zuschauer, Durch 3D-Darstellung kann
Preisgeld. sorgen fiir ein wenig Real- man das Grin besser lesen
Beim Match  Life-Atmosphare,

Play ist nicht durften aber auf

schiedliche Kur-
se verlegt wer-
den. So zum
Beispiel auch
auf den Platz

“ >
,GAMERS" meint...

TIP: Viele Tips gibt’s beim Golfen ei-
gentlich nicht, darum einige Grundre-
geln: Ruhe bewahren, nicht aufregen

alle Falle zahlrei-
cher sein.

Alles in allem ist
PGA European
Tour keinen Deut

die Gesamt-
schlagzahl fr
den Sieg aus-
schlaggebend,
sondern die

Arzablvonis: und voll konzentriert an alle Putts ge-

von Wentworth,
England.

Wie bereits bei PGA Tour
Golf Il stehen auch beim neu-
esten Streich verschiedene
Trainings- und Spielmodi zur
Wahl. Wen es anstatt zum
Training gleich in den Wett-
kampf zieht, darf sein Kon-
nen an vier Wettkampftagen
gegen 60 Konkurrenten un-
ter Beweis stellen oder bei
der Skins Challenge an je-
dem Loch gleich um bare
Miinze ringen.

Neu hinzugekommen sind
die'Match Play- und Shoot-
Out-Modi. Im letzteren schei-
det jeweils einer der insge-

schlechteralsPGA auch an die scheinbar einfachen.

chern, an denen man weni-
ger Schlage bendétigte, alsder
Gegner.

In Sachen Realismus zeigt
sich PGA European Tour von
der gewohnt starken Seite.
Will heiBen, daB das Ballver-
halten realistisch ist, Roug-
hs, Bunker und Wasserhin-
dernisse ebenso vorhanden
sind wie Baume oder Bu-
schwerk und selbstverstand-
lich verschiedene Schlagar-
ten wie Chips, Punch Shots
oder angeschnittene Balle,
ausgefihrt werden durfen.

Intechnischer Hinsicht pra-
sentiert sich das Geschehen

Tour Golf Il, bietet
allerdings auch
keine grandiosen
Anderungen, wes-
halbesbeiderGe-
samtnote auch ein
wenig Abzug er-
hélt. Trotzdem:
Wer noch keine
andere gute Golf-
simulation sein ei-
gen nennt, oder
wen es nach neu-
en Platzen geli-
stet, schlagt hier
auf alle Falle rich-

tig ab.
Hans-Joachim
Amann

GAMEPLAY | JOAUERSPASS
3+ .
GRAFIK SOUND
|- |-

NOTE

Hersteller:
Electronic Arts
Preis:

120 DM

Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1-4 Spieler
Levels: 5 Golfpliitze
@ 18 Locher
Schwierigkeitsgrad:
mittel bis niedrig
Continues:
Batterie
Erhillich:

im Handel
Speicherkapazitiif:
8 MBit




ines vorweg: Sehr
E kreativ waren die , Ten-

gen’-Programmierer
nicht. Stattdessen bietet
,World Cup Soccer” Altbe-
kanntes. |hr habt die Wanl
unter 24 Mannschaften. Vor
dem Anpfiff kénnt |hr die
Spiellange, die eigene Trikot-
Farbe und die Aufstellung
Eures Teams festlegen. Dum-

merweise konnt  Geran-
lhr in diesen Me- gel im
nis die Akteure Straf-

raum

nur anhand ihrer

Hersteller:
Tengen
Preis:

90 DM

Genre:

GAMEPLAY

GRAFIK

NOTE

4+

SOUND

Sport

Anzahl Spieler
1-2 Spieler
Levels:

Schwierigkeitsgrad
einstellbar
Confinues:

Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitiit:
4 MBit

Hacken des Gegenspielers
bleibt ohne Folgen, da das

Initialen unter-
scheiden, was fir
unnétige Verwir-
rung sorgt. Oder
wiBt Ihr wer ,J.K.”
ist? Aber auch im
spateren Spiel

wurde an einigen Stellen kraf-
tig gespart. Der horizontal
scrollende Bildschirm zeigt
immer nur einen kleinen Aus-
schnitt des Geschehens.
Flanken in die Tiefe des geg-
nerischen Raums sind reine

~ 1

Ein Blck TE ST

die Re- : ‘\
gule der \\\‘ 5
Software- 2
héndler k-

verrat’s: Es ist
WM-Zeit. Unser
Kandidat des Ta-
ges heif3t ,World
Cup Soccer”

SELECT

g

d

Glickssache. Stattdessenist
Bolzen pur angesagt.
Selbst ein fieser Tritt in die

)

]

Game keine Fouls oder gar
gelben und roten Karten
kennt.

Immerhin ist das Spiel gra-
fisch ganz nett und glanzt mit
flissigem Scrolling und gut
animierten Figuren.

Martin Klugkist

|

o B

Mega Turrican  demnéi.erhéiltlich CD P:ggsx]us 109.- Gaiares us 39.
€D Rebel Assault demnc ed\cl!llch CD Robo Aleste dt/us ~ 99.-/89. Gauntlet IV us/dt 99.-
Aladdin dt/us 09.-/99.- CD Silpheed dt/us 9., rol Chaos dt 109.-
Barkley's Shut up & Jam us l .~ CD Son ofdshu:k Rock Il us Globﬂl Glodiators dt zg:
letoads us ;
mlzhuds vs, Double Dragon us 109 CD Spldtrmun vs Kingpin us 109, Gm»d] Slam Tennis dt 39,
Bubsy dt CD Terminator dt 109.- Gunstar Heroes dt/jp /79
CD Batman Returns dt W. €D Third World War us 119.- Hardball 3 us 99. 2 -
€D Clitfhanger usa 109~ CD Thunderhawk dt/us 99.- 89.- Zombies A m. Neigh. us 99.-
CD Dracula'us 109.- CD Time Gal us/dt 89. Somc [II d!/us/ PAL129.-/119.- IW.
(0] Drogons Lair us 119, CD WWF Steel Cage dt/us 99.- Sonic Spinball 4-Spieler SEGA/EA 49.-/59.-
99.- Carmen San Diego us 49, Spiderman X-Man us 89 6-Button Pad Dauerfever MD us 39,
() !m lhe Do!!hm dt/us Castlevania us/ 89.-/99.- Splatterhouse 3 us 119, 6-Button Pad MD dt 9.-
CD Final Fi Chompions W, Class Soccer dt  99.- Slrulﬁ h'er 1l Turbo Action Replay Pro MD dt 89.-
CD Ground Zero Texas di/us 129, Chuck Rock Il Son of Chuck dt  99.- us 79.
D Indiana Jones dt 109.- Cliffhanger dt .- Snms af Rage Il dt CD-Rom Il inkl, Road Aves di 539.-
(D Jaguar XJ-220 dt 9. Cool Spot dt 9. Summer Challenge dt CD-Rom ohne Spiel Megadrive dt EW -
€D Jurassic Park us 109.- Cosmic Spacehead us 99.~ Haunting dt/us 119.-/99.- Nigel Mansell's Racingus ~ 109.+ Sunset Riders dt CDX Converter dt )
€D Lethal Enforcement us/dt 129.+/149.- Desert Strike us .+ Incredible Crash Dummies us ~ 89.- Offifants dt 89, Superman dt Capcom Powerstick Fighter us 10‘3.-
CD Lunar the Silverstar us 99, Dragons Revenge dt e Jewel Master us 3 - Pirafes us 109.- Tazmania dt 39~ Hyperbeam Pads Infrarotjp  89.-
CD Mansion us 119, Eternal (humpms us/dH19./ l19 - Madden 93 us - Prince of Persia us 109.- TMNT Teenage M. Turtles dt .- Japan Converter j 19
CD Microcosm dt/us ~~ 99.+/119.- F-15 Strike Eagle Il dt B John Madden 94 d'lus 19/ IW - Pro Striker Soccer Limited Ed. 139 - Technoclash dt/us 99.:/79.- Lethal Enforcers Pistole 39.-
CD Monkey Island us 99.- F-117 Night Storm us/dt 109.-/ II?- Jungle Strike dt/us 109.-/99.- Rampart us .+ Teemo Bowl us 1!9. Megadrive II/2Pads/Sonic2 ~ 279.-
CD Mortal Kombat dt 99.- FIFA Infernational Soccer dt .- Jurassic Park us I .- Ranger X us ! + Tiny Toons dt Megadrive Il Aloddin Set ~ 285.-
€D Ni dhmur‘ IW,- Fatal Fury dt 109 Landstalker us/dt 109./119: Ren Sth Show dt 99, Toe Jom & Farl 2us/dt 99,/ |09A jadrive Il Grundgerdt dt  199.-
CD NHL Hockey 94 dt/us .- Firemustang jp 49, Lemmings dt - Rnsh di/us 99.:/89.- Treasure Island (McDonalds) jp 79. C Converter 60Hz us SEGA 39 .
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Tel. 089/54 38 088

- GAME EXPRESS, Haberlstr. 26, 80337 Minchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr « FAX 089/53 42 54

W'r verkcufen uud\ Splelo fiir SNES, Anuga CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!
IND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE
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Zum 15. Mal
wird dieses Jahr
die Fulball-WM
ausgetragen -
zum ersten Male
in den USA. Doch
dies ist nicht das
einzige Novum,
noch ganz ande-
re Dinge sind
diesmal anders
als sonst. Dar-
uber, Gber die
Geschichte der
WM und uber die
besten Fuf3ball-
Simulationen be-
richten wir an
dieser Stelle.

m Jahre 1928 wurde
’ bei einem FIFA-Kon-

greB der Grundstein
fireine Weltmeisterschaft fiir
Lander-Teams gelegt. Deren
Austragung lieB dann auch
nicht lange auf sich warten,
und so wurde zwei Jahre
spater die erste FuBball-WM
ausgetragen. Treffpunkt der
FuBball-Elite

1930 -
DER BEGINN

war damals Uruguay. Je-
doch fanden sich nur 13
Teams ein. Fast alle euro-
paischen Lander - auch
Deutschland - blieben der
WM fern, da ihnen die drei-
wachige Schiffsreise zu stra-
pazids gewesen ware.

Vier Jahre spéater in Italien
war Deutschland jedoch mit
von der Partie und feierte
somit die erste WM-Teilnah-
me. Mit zufriedenstellendem
Erfolg, schlugman dochden
Favoriten Osterreichim Spiel
um Platz Drei mit einem 3:2.
Nach dem Achtelfinal-Aus
der ,GroBdeutschen EIf’
(Deutschland und Osterreich
vereint) im Jahre 1938, zwei
wegen des tobenden Welt-
kriegs nicht ausgetragenen
WMs und der durch die Po-
litik verordneten Zwangs-
pause von 1950 in Brasilien,

folgte dann Weltmeister-
1954 der ganz > schaft in
groBe Erfolg: o e Deutschland:
Deutschland wur- 2 "> Zwanzig Jahre
de nach einem &u- .‘_g/ und drei Tage nach
Berst packenden Fi- dem Gewinn des er-

naleim Wankdorf-Sta-

dion zu Bern (Schweiz)

am 4. Juli erstmalig Welt-
meister. Das mit 3:2 en-
dende Spiel ist noch heute
bestens als das ,Wunder von
Bern’ bekannt.

Nach 1954 folgten zwei
Jbrasilianische’ WMs. Brasili-
en begeisterte die ganze Welt
mit ZauberfuBball, und vor
allem Pelé — der FuBball-Ma-
gier schlechthin — wurde mit
gerade 17 Jahren zum Su-
perstar par excellence.

Unvergessen, nichtnuraus
deutscher Sicht, auch das
Aufeinandertreffen der welt-
besten Nationalteams von
1966. Ein Begriff pragte da-
nach die FuBball-Welt: das
,Wembley-Tor’. Noch heute
streiten Experten ob Tor oder
nicht Tor. Wie auch immer, in
einem packenden Finale war
das deutsche Team —in dem
der damals 20jahrige Franz
Beckenbauer seinen Ein-
stand im Nationaltrikot feier-
te — mit 2:3 den Englandern
unterlegen.

Erneuten Grund zum Ju-
beln hatten das deutsche
Team und dessen Anhanger
1974 bei der bislang einzigen

sten Titels wurde
Deutschland zum zwei-
ten Male Weltmeister.

Finalgegner waren die Nie-
derlander, welche zunachst
in Fhrung gingen, zur Halb-
zeit aber bereits mit 1:2 zu-
riicklagen und letztlich auch
mit diesem Ergebnis vom
Platz gehen muBten. Berti
Vogts — seines Zeichens ak-
tueller Nationaltrainer — hielt
damals mit Franz Becken-
bauer an der Seite den be-
gehrten, neu eingeflhrten,
glildenen FIFA-Wanderpokal

DREIMAL
WM-SIEGER

in den Handen. Zu einer Ti-
telverteidigung kam es 1978
leider nicht. Bei dieser WM in
Argentinien, bei der der Gast-
geber letztlich die Oberhand
behielt, folgte schon in der
zweiten Runde das Ausdurch
ein blamables 2:3 gegen die
vermeintlich schwachen
Osterreicher. Die Jahre 1982
und 1986 waren ebenfalls
keine Glanzpunkte im deut-
schen FuBball, obgleich man
jeweils Vize-Weltmeister wur-

de. Erst 1990, bei der ersten
WM nach Fall der Mauer der
ehemaligen DDR, elang un-
ter Leitung von Teamchef
Franz Beckenbauer endlich
wieder ein Titelgewinn, der
leistungsmaBig nicht nur ver-
dient, sondern im Grunde

3 PUNKTE
PRO SIEG

auch souveran war. Mit dem
1:0 Sieg tiber Argentinien im
Finale und dem somit dritten
WM-Titelgewinn tbernahm
Deutschland auch die Fuh-
rung in der ewigen WM-Ta-
belle: zwolf Teilnahmen, drei-
mal Weltmeister, dreimal
Vize-Weltmeister und zwei
dritte Platze sprechen nicht
fur sich, sondern sind auch
einmalig in der Geschichte
desinternationalen FuBballs.
Firsich sprechenauch die
Quoten fir die WM in den
USAvom 17. Junibis 17. Juli
dieses Jahres: Uberall wer-
den Bertis Mannen als Top-
Favoriten gehandelt. In der
Tatspricht vieles fur den vier-
ten Titelgewinn, wodurch
sogar die Brasilianer und Ita-
liener, welche ebenfalls drei
000 O0OOOOESNOSOPOES
* Die Vorrundenspiele *
o
« des deutschen Teams.

: 17. Juni gegen Bolivien, 21 Uhr, in Chikago :
o 21 Juni gegen Spanien, 22 Uhr,in Chikago 4
@ 27. Juni gegen Siidkorea, 22 Uhr, in Dallos
o alle Zeiten in mitteleuroptischer Sommerzeit @
®0 00 00O OOOOPOLPOES

WM-Titel inne haben, Uber-
holt wiirden. So war das deut-
sche Team bei den letzten
drei WM-Turnieren stets im
Finale, und dort hat bekannt-
lich jeder eine 50prozentige
Sieges-Chance. AuBerdem
fuhrt ,unser’ Team die FIFA-
Rangliste an. Durch nur eine
knappe Niederlage 1993 ge-
gen Argentinien behauptete
man sich gegen ltalien, Bra-
silien und Norwegen in die-
ser Liste. Von genau 36 Lan-
derspielen, die zwischen Au-
gust 1990 und Dezember
1993 stattfanden, wurden
ebenfalls lediglich sechs ver-
lorengegeben.

Auchwenn nur wenige die-
ser Spiele glanzvoll waren:
Es war noch nie ein Geheim-
nis, daB das deutsche Team
eine Turniermannschaft ist
und erst dort zur Hochstform
gelangt. Zu optimistisch darf
die Sache dennoch nicht be-
trachtet werden, den nieder-
schmetternder Fakt ist: Mit



Ausnahme von Italien und
Brasilien — und das ist auch
schon 56 bzw. 32 Jahre her —
schaffte es noch keine Mann-
schaft, ihren Titel zu verteidi-
gen... Doch was auch immer
die WM '94 an sportlichen
Leistungen bringen wird, fest
steht, daB sich einige Dinge
andern. So sind die Schieds-
richter beispielsweise ange-
wiesen, bei jeder Gratsche
von hinten sofort den unge-
liebten, roten Pappkarton zu
zlicken. Sicherlich nicht zum
Entzlicken manches kernigen
Abwehrspielers, der daflr in
der Bundesliga oftmals nicht
einmal die Gelbe Karte kas-
siert. AuBerdem erhalten die
Teams fiir jeden Sieg anstatt

Die Fakten

@0 00000000

1. Die erfolgreichste FuBball-Nation ist
Deutschland mit insgesamt drei WM-Siegen,
drei Vize-Titeln und zwei dritten Plétzen. Mit
ebenfalls drei Siegen, aber jeweils nur einem
zweiten und einem dritfen Platz folgen Brasi-
lien und Italien.
2. Die meisten Tore fielen bei der WM 1982
in Spanien. Ganze 146 mal schlug dos Leder
ein. Bei 52 Spielen macht dies jedoch nur
einen Schnitt von 2,81 Tore pro Spiel. Zum
Vergleich: 1954 in der Schweiz zappelte das
Netz 140 mal und das bei nur 26 Matches.
Der Schnitt von 5,38 Toren pro Spiel st bis
heute noch der hchste.

SENSIBLE
SOCCER

MD, MS, GG

Spieler: 1-64
(MD) max. zwei
gleichzeitig, 1-2
(MS), 1(GG) B

ange hat es gedauert,

I ehe das MegaDriveeine
wirklich hervorragend
spielbare FuBball-Simim Mo-
dulschacht begrtiBen durfte.
Erst gegen Ende letzten Jah-
res war es soweit: Sony brach-
te einen bereits auf diversen
Heimcomputern erfolgrei-
chen Titel firs Mega Drive
und spater auch fur die
Acht-Bitter auf den Markt.

bislang zwei, nun drei Punkte
aufihr Konto gutgeschrieben,
ganz so wie im englischen
Liga-System. Fur ein Unent-
schieden gibt es weiterhin ei-

3. Die fordirmste WM im Schnitt fand 1990 in
Ifalien sfatt. Nur 115 Torein 52 Matches ergeben
lausige 2,21 Treffer durschnitilich pro Spiel.
4. Die meisten Zuschauer lockte die WM 1990
in ltalien an. Rund 2,5 Millionen Zuschaver
sahen die 52 Begegnungen.

5. Ganze 14 Tore schofl der ,Bomber der
Nation' namens Gerd Miller bei Weltmeister-
schaften von 1970-1974, womit er auch den
Weltrekord inne hat. Auf den weiteren Plitzen:
Helmut Rahn (10 Tore, 1954-1958), Uwe Seeler
(1958-1970) und Karl-Heinz Kalle’ Rummenig-
ge (1978-1986) mit jeweils neun Toren. Auf
Platz neun befindet sich der noch aktive Lothar

nen, fiir eine Niederlage gar
keinen Punkt. Selbstver-
standlich ist dies nur flr die
Vorrunde relevant, wird da-
nach doch ohnehin im K.o.-

Matthéius mit fiinf Treffern.
6. Die meisten WM-Einsiitze fiir Deutschland
absolvierte Uwe Seeler mit 21 Spielen (1958-
1970). Auch das ist Weltrekord. Mit jeweils 19
Matches teilen sich Wolfgang Overath (1966-
1974), der aktuelle Nationaltrainer Berti Vogts
(1970-1978) und Karl-Heinz Rummenigge
(1978-1986) den zweiten Platzin der deutschen
Rangliste. Lothar Matthiius kann dieses Jahr
siimiliche Rekorde einstellen. Lauft alles ideal
d dasd he T { das Halbfinale, so

hitte Lothar die Chance, vaon derzeit 16 auf
insgesamt 23 Einsiitze zu kommen.
7 .. Uber das erste zweistellige Ergebnis durften

Wer bei diesem Pro-
gramm jedoch in Sa-
chen Grafik und Sound
viel erwartet oder dies
fur eine gute FuBball-Sim als
zwingend notwendig befin-
det, der wird enttauscht sein.
Sensible Soccer wartet nam-
lich nicht mit spektakularer
Grafik und Soundkulisse,
sondern mit kleinen — pro-
portional zum Spielfeld ge-
zeichneten — Manneken auf.
So unscheinbar diese sind,
so klasse spielen sie aller-
dings FuBball. Wunderscho-

<
-
: -
S
16-Bit ) .
(oben), Sein Name: neBallstafetten, Flugkopfbéal-
8-Bit .Sensible le, Fallriickzieher etc. geho-
(links)  Soccer®.  renzum Kénnen dieser Knil-

che. Tollauch, da3 die Spiel-
barkeit optimal ist. Binnen
weniger Minuten beherrscht
man jeden Kniff. Verschiede-
ne Schwierigkeitsgrade und
Spielmodirunden die firs MD
rundum gelungene Simulati-
on ab. Master System- und
Game Gear-Besitzer miissen
allerdings Abstriche machen.
Trotzdem gehen auch diese
Versionen noch einigermaBen
in Ordnung.

(Test in GAMERS1/94,
MD, Note: 2+ ; MS und GG
in 3/94, Note: 3-)

System gespielt. Mit dieser
Neuerung will die FIFA ‘'den
Offensiv-FuBball fordern —
wenn die 24 teilnehmenden
Mannschaften das genauso
sehen, gibt’s vielleicht end-
lich mal wieder ein Turnier
mit mehr als drei Toren pro
Spiel im Schnitt. Zuletzt war
dies 1958 der Fall. Win-
schenswert ist dies allemal,
Die mei- genauso wie viele
sten dieser Zuschauer und
DFB-Spieler o gllem Bom-

sehen wir i .
adeh bal benstimmung in
der WM den Stadien. Ob

diesejedochinei-

nem von Football, Basketball

und Baseball ,regiertem’ Land

aufkommt, wird sich erstnoch
zeigen mussen...

Hans-Joachim Amann

sich die Zuschaver 1982 bei der Begegnung ®
Ungarn-l Salvador freven. Das Spiel ging ®
10:1 aus. -
8. Am hiufigsten Schlug es bei der Parfie ®
Osterreich-Schweiz 1954 ein. Namlich genau
wilfmal (7:5).

9. Nur einem Spieler gelang es, drei WM-
Titel mit nach Hause zv nehmen: FuBball- o
Phéinomen Pelé. Seit er nicht mehr spielt, holte
Brasilien auch keinen Titel mehr.
10. Bei insgesamt 14 ausgespielten Welt-
meisterschaften gab es bislang nur sechs Sie-
gerlinder (Uruguay, falien, Deutschland, Bro-
silien, England und Argentinien)
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lhr wollt ﬁ~
Euch vor
der Fuf3ball-
Weltmeister-
schaft in den USA
noch eine Simu-
lation fir Ever
System zulegen?
Dann seid lhr
hier genau rich-
tig, denn wir sa-
gen Euch, wel-
ches der vier po-
pulérsten Spiele
rund um den Ball
FuBballer-Herzen
am meisten zu-
friedenstellt. Na
dann gut Kick,
oder so ...

TES

bk el il (8




Spieler: 1-8
(bis zu vier gleichzeitig)
Electronic Arts

Krasser konnten die Unter-
schiede nicht sein: Wahrend
,Sensible Soccer’ mit FuB-
ballern im Ameisen-Format
aufwartet, bietet ,FIFA Inter-
national Soccer” vom Sport-
spielhersteller Nr. 1 eine wah-

— TS

b B

re Grafikorgie. Die Spieler sind
so traumhaft animiert, daB
man sich nahezu auf einen
FuBballplatz versetzt fihlt.
Wabhrlich elegant laufen die
Burschen Uiber das Feld, hiip-
fen Uber Beine des Gegners,
rollen sich nach einem Foul
auf dem Boden, tauchen flott
zum Flugkopfball oder brillie-
ren mit spektakuldren Fallri-
ckziehern. Begeisterndere
Torhlterparaden sah man
ebenfalls noch nicht: Selbst
mit den Fingerspitzen lenken
die Keeper so manchen Ball
noch knapp Uber die Latte.
Respekt, in Sachen Grafik
und Sound - die Zuschauer-
kulisseist wirklich hérenswert
- macht wohl niemand
Electronic Arts so schnell et-

b

b P

grund getreten, denn das
Gameplay ist deutlich
schlechter als beim Konkur-
renten mit den ,Ameisen’.
Dribblings sind beispielswei-
se nahezu unmdoglich, Péas-
seundAbschlage landen viel

Super Ani-
mationen
bei FIFA
Soccer

%%‘

zu oft beim Gegner.

Wer dartiber jedoch groB-
zligig hinwegsieht, der be-
kommt eine FuBball-Simula-
tion, die das Auge wie keine
andere verwohnt.

(Test in GAMERS 1/94,
Note: 2-)

o

ULTIMATE
SOCCER

Im Gegensatz zu den an-
deren Programmen kénnen
bei ,Ultimate Soccer bis zu
acht Spieler gleichzeitig an-
treten. Das ist einsame Spit-
ze! Allerdings — und das be-
geistert weniger — hat Segas
FuBballbeitrag
eine Fille von
Méngeln vorzu-
weisen, die dem
SpielspaB nicht
férderlich sind.
Einpaar Beispie-
le: Die Spieler
verhaken sich
des  Ofteren,
auch wenn sie
gut einen Zenti-
meter auseinanderstehen.
Ein Fortkommen ist dann
kaum mdglich. Auch das
Scrolling kann
nicht zufrieden-
stellen, da es
doch stark ruk-
kelt und die
Spielbarkeit
hinkt sehr deut-
lich ,Sensible
Soooe’

und ,FIFAInterna-
tional Soccer” hin-
terher. AuBerdem
ist der Mehrspie-
ler-Modus (mit
zwei Adaptern bis
zu acht Mann) |
miBlungen, daim-
mer nur ein Mit-
spielereine seiner
vorher festgeleg-
ten Figuren steu-
ern kann. Die Ubrigen Leute
mussen warten, bis sie in die
Né&he des Balles oder in des-
sen Besitz kommen. Sehr
schade, bietet Ultimate
Soccer doch eine Hiille Op-
tionen und sogar einen Hal-
lenfuBball-Modus.

(Test in GAMERS 1/94,
Note: 3)

Ultimate Soccer bietet
als einziges Programm
auch eine Hallenfuf3-
ball-Variante

was vor. Dochlei-  Verspricht
der ist die Spiel- ohr ols
barkeit ein wenig s 18

; : Ultimate
in den Hinter- Soccer

SUPER
KICK OFF

MD, MS, GG

Spieler: 1-2 MD & MS, 1 GG
U.S. Gold

AuchwennU.S. Golds Sim
»Super Kick Off* heiBt, super
ist sie nicht. Leicht ruckeln-
des Scrolling, schlechte Ball-
kontrolle und gewdhnungs-
bedurftige Steuerung zeich-
nen die MD-Version aus. Die
MS-und GG-Fassungen trifft
es nicht besser, denn auch
sie sind alles andere als gut
spielbare Simulationen. Zu-
gutehalten muB man jedoch
allen Versionen, daB siereich-
lich Optionen bieten, welche

Die MD-chng (grofies
Bild) und die 8-Bit-Version

meistauch Sinn machen. Au-
Berdem ist der Spielablauf
g recht flott. Be-
dauerlicherwei-
se kann die GG-
Variante als ein-
zige nicht zu
zweit gespielt
werden, wasden
SpaB immens
senkt. Egal, um
welche Version
es sich handelt:
Super Kick Off kann keinem
deranderen, im Rahmen die-
ses Berichts getesteten Spie-
le den Ball reichen und wiir-
de heute wesentlich schlech-
ter abschneiden als damals.
(Testin GAMERS 4/93, MD,
Note:3-,MSinSpecial 2, Note:
3-, GG in 5/92, Note: 4-)
Hans-Joachim Amann
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1. Preis: eine superpraktische
Sporttasche mit einem NBA-Jam-
Spiel fur Ever System (SNES,
Mega Drive oder Game Gear)
und einem exklusiven NBA-Jam-
Session-Ball, der eigens vom
renommierten US-Hersteller
Spalding fir Acclaim herge-
stellt wurde — eine echte
Raritét, denn es ist der einzige
| seiner Art in Deutschland!

Selten haben Sportspiele so viel
Spaf} gemacht: Acclaims NBA

Jam setzt neue Mafistibe bei

E—m den Basketball-Games!

Q " 2. bis 20. P:['eis: je ein NBA-

. . A - . < | VR Jam-Game fir Ever System
Damit aber nichtgenug: Acclaim, TOTAL! und (SNES, Mega Drive, Gyame
GAMERS setzen noch einen drauf und verlo- Gear)

sen eine dicken Batzen megacooler NBA-Jam- 21. bis 30. Preis: ie eine NBA-
Preise. Diese feinen Sachen warten auf Euch: Jam-Session-Videocassette (VHS)

31. bis 40. Preis: je ein NBA-
T-Shirt

41. bis 50. Preis: je eine NBA-
Baseballkappe

lhr mB3t uns nur eine kleine
Frage beantworten:

,Wie heiBt der einzige deutsche
NBA-Star?”

Kleiner Tip: Den Namen findet Ihr
in diesem Heft. Alles klar2 Dann
schreibt die richtige Antwort
zusammen mit Eurem Namen und
Eurer Anschrift auf den Coupon,
steckt ihn in einen hibsch frankierten
Umschlag und

—————i}-—---_---_-----l schickt ihn an:

A » * ;) by \, 141 \ “ : “
G4 emmEms & 4 [
J 3 e ek & S NBA Jam,
M I N N B A ] A M Kl Heilwigstrafle 39,
Ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben oder in einen Umschlag 20249 Hamburg.
stecken, und ab geht die Post! Und zwar an MVL GmbH, NBA Jam, EirsandaschluB
HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburg. EinsendeschluB ist der 20 Mai 1994. ist der 31. Mai
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter von MVL und Acclaim 1994.
dirfen leider nicht mitmachen. Viel Gliick!

Name und
Alter

Strafie

PLZ/Ort

)

System |3 [ ]Mega Drive [ ]Game Gear

(RITL T W Der einzige deutsche NBA-Star heit:



MEGA
DRIVE v

uch einer der zuverlas-
sigsten Hersteller —
was die hohe Qualitat

seiner Software betrifft —
macht da keine Ausnahme.
wHyperdunk® heit die ac-
tionlastige Basketball-Simu-
lation von Konami, die sich
allerdings von ,NBA Jam’
durchaus abhebt. Im Gegen-
satz zu dem Spielhallenren-
ner wird hier namlich nicht
»Zwei-gegen-zwei“ angetre-
ten, sondern |hr spielt mit ei-
ner kompletten Mannschaft.
Zudem, und das st sicherlich
flr groBere Spielergruppen
interessant, durfen bis zu acht
Leutchen aus

ST Seit dem Erfolg von

NBA Jam in den
Spielhallen versucht

die Tatsache, daB Eure Spie-
ler, laufen sie in einen gegne-
rischen Mann, stets einen gu-
ten Meter zurlickgestoBen
werden. Sie schweben quasi
Uber dem Court. Kontakt mit
den Konkurren-

Fleisch und
Blutgleichzei-
tig agieren —
zwei Mehr-
spieler-Adap-

ten sollte also
vermieden wer-

ter von Sega

vorausge-
setzt. Somit werden Matches
zueiner wahren Schlacht, das
allerdings im wahrsten Sinne
des Wortes und sogarim Ein-
spieler-Modus, denn der
Spielablauf muB als sehr rup-
pig bezeichnet werden. Als

den, soll der Ablauf einiger-
maBen flissig und nerven-
schonend vonstatten gehen.

Ebenfalls als stérend er-
weisen sich die Schatten der
Spieler, weil sie kontinuier-
lich flackern. Apropos Spie-
ler: Ich kann mich des Ein-
drucks nicht erwehren, eher
Neandertaler als Basketbal-
ler vorzufinden, wenn ich mir
die Jungs anschaue. Die ek-
kigen Bewegun-
gen bei den

Alle Mann-
schaften
und Spieler
haben indi-
viduelle

| Starken
und Schwa-
| chen

sphare sorgen. Die Phanta-
sie-Teams und -Spieler las-
sen bei NBA-Fans auch kei-
ne Verziickung aufkommen.
Kurzum: Hyperdunk st eine
Kreuzung zwischen einer
Electronic Arts Basketballsi-
mulation und Acclaims NBA
Jam, ohne aber auch nur von
einem annahernd die Klasse
zu erreichen.
Hans-Joachim Amann

scheinbar spekta-
kularen Dunkings
schaffen da auch
keine Abhilfe. Und
,scheinbar*schrei-
be ich deshalb,
weil diese Dunks
nichts, aber auch
gar nichts haben,
was einen begei-
stern koénnte. Zur
maBigen Spielbar-
keit kommen un-
terdurchschnittli-
che Soundeffekte,
dieinkeinster Wei-
se fir tolle Atmo-

GAMERS" mei
" meint...

TIP: Seid Ihr im Ballbesitz, so solltet Ihr
moglichst BerGhrungen mit dem Geg-
ner vermeiden, da lhr sonst ein ganzes
Stick zuriickgestoBen werdet, was
ziemlich nervig ist.

Hersteller:
Konami

Preis:

ca. 120 DM
Genre:
Action/Sport
Anzahl Spieler:
1-8 Spieler
Levels:

16 Mannschaften
Schwierigkeitsgrod:
je nach Paarung

GRAFIKJJSOUND

44

DAUERSPASH

GAMEPLAY

4 || 4
NOTE

Confinues:
PaBiwort
8 . Erhiltlich:
v = Sehen aus wie Ne- im Hﬂﬂdd -
il d andertaler: die Speicherkapazitiit:
%-——-—. Basketballer von 16 MBit

Hyperdunk.




BA-Fans werden
enttauscht sein: Ne-
ben ,Sir Charles’

Barkley befinden sich nam-
lich keine weiteren NBA-Stars
im Programm, sondern

lediglich 15 Phantasie-
Mannen. Nun ja, das
waére ja eigentlich nicht
so tragisch, doch gera-
de im spielerischen Be-
reich offenbart sich eine
Grauslichkeit nach der
anderen. So scheinen
alle Basketballer groBe |
,Magic Johnsons‘ zu
sein, dasieaufge-
3 radezu ma- b
\ gische Art
und Weise
den Ball

o will
Ben:

hei-
Wird

AN rE

SHUT UP

AND JAM?

GAMERS" mei
A meint...

TIP: Zu Barkley: Shut up and Jam! gibt
es eigentlich nur einen Tip: Investiert
das Geld in ein besseres Programm!

ein PaB sichtlich weit neben
denMann gespielt, macht der
Ball einen wahrlich magi-
schen Bogen und landet ge-
nauinder Hand des Spielers.
Manch eine Zielsuchrakete ist
nichts dagegen und weniger
Lerfolgreich’.

Ganz groBe Klasse auch
folgendes: Ihr wollt mit gerin-

Uniberseh-
bar: Accol-
ade hat fir
~Barkley:
Shut up

and Jam”
fleiBBig von
Acclaims
/NBA Jam’
geklaut.
Programm vollends indie La-
cherlichkeit zu ziehen. War-
um? Nun, weil lhr eigentlich
gar nicht verlieren kénnt —
kein Scherz. Alles was Ihr
machen miiBt, ist mit minde-
stens einem Punkt zu fihren

(egal wann) und Euch dann
irgendwo auf dem Spielfeld

mit dem Ball auszu-

ruhen. Zwar zappeln
die Kontrahenten
wie doof vor Euch
herum, doch auf die
Idee, Euch den Ball

abzunehmen, kom-

gem Risiko sorich-
GRAFIK]| [souND] Hersteller: tig kraftig Punkte
4+ 5+ g“."‘"'d’ machen? Dann
o setzt vor der Drei-
120 DM -
GAMEPLAY | JDAUERSPASS|  Genre: Punkte-Linie zum
Sport/Action Wurf an und
Anzahl Spieler: springtin Richtung
1-4 Spieler Korb. Obwohl |hr
Levels: die genannte Linie
N “ T E 7 Orte; 8 Teams bereits  langst
Schwierigkeitsgrad: iberschritten
niedrig (siehe Text) | - habyt, zzihit ein Tref-
;z'ga‘f; fer drei Punkte.
. Erhillich: Und als ob dies
im Handel noch nicht peinlich
Speicherkapazitiit: genugware, lieB es
8 MBit sich Accolade
nicht nehmen, das

men diese vergrei-
sten Nieten nicht.

Auch sonst verhalten sich
die Computergegner, aber
auch die -partner, nicht gera-
de helle, und die Spielbarkeit
istinsgesamt unter aller Wiir-
de. In technischen Belangen
wird uns ebenfalls Diatkost
vorgesetzt: Die Animation
der Sprites bei den Dunks
ist sehr eckig und unge-
lenk, das 3D-Scrolling ruckt
lastig, Sound und Effekte
sind monoton bzw. nervig.
Bleibt eigentlich nur noch
zusagen: Miserabel kopiert
ist ganz verloren.

Hans-Joachim Amann

B GAMERS  4/1994

Fantghyy

Neuheiten:

Ab sofort bieten wir Ihnen auch
die ganze Welt der Rollenspiele!
ziBs e

Grundregelwerk

Enthélt alle Regeln zum spielen
von Shadowrun. 320 Seiten im ra-
santen Schreibstil mit 40 Farbta-
feln. Hardcover. Augezeichnet als
das beste Rollenspiel 1990.
Deutsche Version 65.00
Anstecknadel aus Metall im
Vierfarbdruck 9.00

Zusatzabenteuer und Spiellei-

terhilfen schon ab DM 24.80
Taschenbiicher z.B.

Der Weg in die Schatten ~ 14.90
LaB ab von Drachen 16.80
Wahl Deine Feinde... 14.90
Such Deine eigene... 14.80
2XS 16.80

BATTLETECH
Grundbox komplett in Deutsch

inkl. 2 vierfarbigen Gelandekar-
ten, 14 Mechminiaturen, Warfel

und Regelbuch 69.00
Erweiterungen

Citytech 49.80
Astrotech 49.80
Szenarloblndo z B -
Schwarze Witwe 24.80
Die Kell Hounds 24.80
Hardware-Handbncher und weite-
re Gelandkarten ab - 36.00
Tasellanbnehor z.B.
Entscheidung am Thunder 14.90
Der Preis des Ruhms 14.80
Der SOIdnefstem 14.80

0221- 12 10 67

0221- 12 10 68

~ aRJay Games &
Entertammgntsystems' :
Ebertplatz 2 - 50668 Koln
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Dieser
Knabe spielt
so heif}, §
MEGA “ da bre;nf A £
DRIVE \J sogg;" er b

asketball erfreut sich
B hierzulande wachsen-
der Beliebtheit. Nicht

nur der Europameister-Titel
der deutschen National-
mannschaft hat dazu beige-
tragen, sondern vor allem
auch das Privat-Fernsehen
mit zahlreichen Ubertragun-
gen und Informationen zur
amerikanischen National
Basketball
Associati-
on, kurz
NBA. In
dieser 27
Teams
starken
Liga spie-
len zwei-
felsfrei die
besten aller Basketball-Pro-
fis. Superstars wie ,Sir
Charles' Barkley von den
Phoenix Suns, Scotty Pippen
aus Chicago oder Olajuwon
der Huston Rockets verset-
zenregelmaBig Tausende von
Zuschauern in den Stadien
und Millionen vor den Fern-
sehern regelmaBig in Eksta-
se.

Insgesamt 54 dieser Super-
stars — jeweils zu zweit in ei-
ner Mannschaft — wurden in
,NBA Jam* verewigt. Jeder
von ihnen hat individuelle
Qualitaten, dieinfolgende vier
Kategorien aufgeteilt sind:

S6 FINAL GAME STATS: 4§

T "

Geschwindigkeit, Wurfsi-
cherheit bei Drei-Punkte-
Wiirfen, Defensivkonnen und
Dunkingfahigkeiten. Letzte-
res gewichtet bei NBA Jam,
das Uiber Monate Spitzenrei-
ter deramerikanischen Spiel-
hallencharts war,ammeisten.
Dennim Gegensatz zu vielen
Teamsimulationen des ,kor-
perlosen Spiels‘ geht es hier
nicht um Teamgeist und das
Einhalten des Reglements,
sondern um das Erzielen
moglichst spektakularer
Dunks und Jams — mit allen
fairen, aber auch unfairen

Mitteln. Und das,

was die einzelnen
Jungs —unter ihnen
auch Detlef
Schrempf, der einzi-
gedeutsche NBA-Star
- zu leisten vermogen,
begeistert durch
und durch. Blitz-
schnell sausen sie
dank Turbo-Taste
Uber das Spielfeld,
schmettern den Ball
hammerhart in den
Korb, so daB dieser
aus der Fassung ge-
rissen wird und die
Plexiglaswand zer-
springt, daB die Split-
ter nur so umherflie-
gen. Oder aber die Jungs
springen nahezu bis an die
Decke, um mit einer ,einhan-
digen Wind-

muihle‘ zu voll-
enden. Es ist
einfach un-
glaublich, was

Das Baskefball-Ere%n’is’fdes Jahres

ist nicht etwa eine Europa- oder
Weltmeisterschaft, sondern NBA
Jam von Acclaim. Basketball-Action

par excellence bietet diese spekta-

kulére Simulation, bei der Spaf3 und
Show im Vordergrund stehen.

fur atemberaubende Dun-
kings geboten werden. Egal,
ob 360 Grad Whip-, One Han-
ded Windmill und Monster-
Dunks oder aber Backwards
Jams und Windmill Finger
Rolls: Nahezu alles, was in
der NBA gezeigt wird, fand
auch hier Beachtung. Im Ge-
gensatz zur Realitat kann hier
ein Spieler allerdings auch

%
_cLinTon

BT
Y

Per Spezial-Code
gibt’s Promi

,heiBlaufen’: Gelingt ihm das
Kunststlick, dreimal in Folge
zu punkten, ohne daB das
Gegnerteam zwischenzeitlich
auch nur einmal den Ball im
Korb versenkt, so fangen
Korbnetz und Ball Feuer, und
der Spieler lauft zu Hoéchst-
leistungen an. Jedoch nur so
lange, bis das andere Team
punktet.

wie z.B. Bill Clinton.

Ein lockerer Ellbogen-
check laBt so man-
chen Gegner zu
Boden gehen.




seddJIM CARREY

Profis be:
stern mit
ren tollkih-
nen Dunks.

Er ist der Beste!
Er ist voll drauf.

(Eigentlich ist er der Einzige.)

gessen, so daB gnadenlos
spannende Matches selbst
mit drei Freunden mdglich
sind.

Auf der technischen Seite
gibt’s ebenfalls Positives zu
berichten: Das 3D-Scrolling
ist schnell und sauber, und
die Animationen der Spieler
sind flissig und auBerst gut
gelungen. Lediglich die

K g Soundeffekte

g8 sind zu rar und

# konnten quali-

tativ besser
sein.

Fazit: Hatten
die Basketball-
profis namens
Barkley, Grant,
Pippen & Co.
ein Mega Drive,
so wirden si-
cherlich auch

NBA Jam ist hél- \ siezuden begeisterten Spie-
lisch rasant, spek- lern dieses Programms
takuldr und ein- € 1" gehodren. lhr solltet
fach zu spielen {; N dies auf jeden Fall.
und bringt da- : F 2
durch Unmen- 5
gen an SpaB. -
Und das tut es kt[ I‘IIQII“...
auch zweifel- . A /
los. Derzeit ist * P: Vor jedem Dunk )
kein actionreiche- | Z sollte unbedingt die }

res, faszinierende- & Turbo-Taste ge-
res Programmdes driickt werden. Nur so werden die
Genres erhaltlich. SPektakulérsten Dunks ausgefiihrt.

ACC!a”n hat es GRAFIK Hersteller:

somit tatsachlich nl Acclaim

geschafft, nach b Preis:

Mortal Kombat ei- ca. 140 DM e A L g

nen weiteren Mid- | |SAMEPLAY Genre: Sport J. & :

way-Spielhallen- 1- Anzohl Spieler

hit nahezu 1:1 auf |-4|Sp|eler

das Mega Drive ;.;V?I':ums

riberzu t?” ngen: Schwierigkeitsgrad:

erhslst-Optian otk
is hod

wurde nicht ver- Continues:
Pafiwort

7 Leider istdie Sound! Eballich
im Handel

Speicherkapoziit: —‘
16 MBit

G T AR




Ja, endlich
kommt das, wor-
auf alle Wrest-
ling-Fans die ein
Mega-CD haben,
schon sooo lange
warten. Catchen
mit der Silber-
scheibe.

Neben den ibli-
chen Kampfen
dirft thr Euch so-
gar im Stahl-
Kdfig prigeln.

Oh, was sehen wir da? Ba-
stion Booger wiirgt den ...

. armen Thurmand ,Spar-
ky Plugg. Doch nun kann...

...sich Sparky befreien und
eigene Ar:lonen anbringen.

Das sieht doch gut aus. Ob
BB sich auf den Beinen...

...halten kann? Ein schéner
Aufgabegriff von Sparky!

i

muBt thr schlieB-

lich nicht machen.
Besondere Be-

achtung solltet lhr

aber trotzdem dem

»Rage inthe Cage®,

auch Kampfim Kafig
genannt, schenken,

denn der ist wirklich neu
andem Game. Wennmal aber
mal davon ausgeht, daB ein
echter Wrestling-Fan sicher-
lich schon ein anderes WWF-
Programm besitzt, gibt es ei-

gentlich keinen zwingenden
Grund nochmals viel Geld
dafiir auszugeben.

Maris Feldmann

nd wiederschlagtder
u Wrestling-Zirkus zu.
Diesmal erwischt es
alle Mega-CD Besitzer. Nach-
dem wirin der letzten Ausga-
be schon das Royal Rumble-
MD-Modul testeten, wenden
wir uns diesmal der Welt der
glitzernden Scheibe zu: Der
CD. Da sich das Game nicht
groBartig von der MD-Versi-
on unterscheidet wurde der
Uberflissige Speicherplatz
mit reichlich Musik und d|g|—
talisierten
Specialmo-
ves (nur im
Auswahl-
meni) ge-
fallt.
Netter-
weise haben
auch 20 WWEF-Su-
perstars auf der Schei-
be Platz gefunden. So
kénnt Ihr Euch nun allei-
ne oder auch zu zweit
vorm Fernseher breit-
machen und Euch an

den Jungs erfreuen. Denn
sehr viel mehr als wie bléd
auf einen Knopf zu driicken,

wenn lhr

1, GAMERS" meint...

TIP: Es kann Gberhaupt nicht schaden,

Davuerfeuer (soweit vorhan-

den) benutzt, um z.B. bei den Kraft-
proben zu gewinnen.

Ring!

GAMEPLAY | [oauerspass| ~Hersteller:

2 Acclaim
+ Preis:

Unser 130 DM
Freund |farRarik][souno| gene
I Razor, so 3 Soort

| lieben wir 2 + s

ihn. Anzahl Spieler:
1-2 Spieler

Und raus gvele:
aus dem e

Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:

Erhiltlich:

im Handel
Speicherkapazitit:
10




GAMERS: Hallo, Razor,
schon Dich zu sehen. Wie oft
bist du eigentlich schon in
Deutschland gewesen?

Razor: Hm, das drfte jetzt
das dritte Mal sein.

GAMERS: Magst du
Deutschland — und viel wich-
tiger: Wie sind die deutschen

INTERVIEW

mit RAZOR RAMON

Fans? Anders als
amerikanische?

Razor: Klar mag
ich Deutschland,
und die deutschen
Fans, die genauso
groBartig sind wie
die in den Staaten.

GAMERS: Was
unsere Leser be-
sonders interes-
siert ist, ob du je-
malseinesderAcc-
laim-WWF-Games
wirklich selbst ge-
spielt hast, oder ob du sie nur
dem Namen nach kennst.

Razor: Keine Frage, natr-
lich hab ich mir WWF Royal
Rumble angeguckt, und nicht
nur das: Ich bin der absolute
World Champion bei diesem
Game — unschlagbar!

Mhhh, was
hat mir der
Trainer doch
. fir ein rie-
sen Schnitzel
gegeben.

ein, nein, es wird nicht
N nochmal eine riesige
Kaltfront kommen,
die uns in den nachsten Ta-
gen Schnee beschert. Viel-
mehr durft |hr dank U.S.
Golds ,Winter Olympics®
nochmals winterliche Genlis-
se und die 17. Olympischen
Winterspiele durchleben.
Wie bei der Mega Drive-
Fassung mussen auch hier
zehn Disziplinen gemeistert

GAMERS: Wow, das hort
sich gut an. Wir kénnen bei
Gelegenheit jamal ein Match
gegeneinander wagen... Gibt
es eigentlich eine wirkliche
Rivalitat zwischen euch
Wrestlern? Wenn ja, wer ist
dein argster Widersacher?

mal was trinken...

GAMERS: Dazu hast du
aber sicherlich kaum Zeit, da
du oft trainierst, oder nicht?

Razor: Stimmt, viermal pro
Woche wird trainiert.

GAMERS: Wannhastdumit
dem Wrestling angefangen?

Razor:Ja, die Razor:
gibts.veingrss-— lch bin der Das war
ter Konkurrent ist vor nun Jah-
Shawn Michaels. absol“tc .wourl ren. Es war

GAMERS: Champion ein Kindheits-

Pflegst du auch

ein personliches Verhaltnis zu

manchen Wrestlern?
Razor: Ja, mit Shawn Mi-

chaels komme ich ganz gutaus.
GAMERS: Einen Moment,

du sagtest, er sei dein groB-

ter Konkurrent.

Razor: Trotzdem, auBerhalb

des Ringes gehen wir gern

ERS" i
~GAM meint...

traum, den

ich mir verwirklicht habe.

GAMERS: Weif3t Du, ob in
der WWF gedopt wird?

Razor: Oh, nein. Frither gab
es zwar Doping-Félle, doch
gehéren diese schon lange
der Vergangenheit an. Seit
einigen Jahren gibt es sogar
strenge Kontrollen.

NOTE

Schwierigkeitsgrad:
mittel bis hoch

des Programm
steht auf dem

((3 ?."‘"'_') Plan: Skispringen,
_Onmues' Rodeln, Bobfah-
Erhiltlich: ren,  Trickski,
[ I Biathlon,  Eis-
Speicherkapozitit: schnellauf, Super
4 MBi G, Abfahrt, Slalom

und Riesenslalom.

(AR RERNNEENRENENENNENENNENNENNEE S

Winterliches noch-

& GEWINNE * GEWINNE °
z Bist Du ein absoluter WWF-Fan? g

z Dann schick’ uns doch eine aus-
reichend frankierte Postkarte an g
[C] unten stehende Adresse, und mit
o einwenigGliickgewinnst Duden
- P
z Original-
Z Zahnstocher von
E Razor Ramon!
O wir garantieren Dir die Echtheit
® des Zahnstochers,
N MVL, Kennwort: Razor Ramon,
2 Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg.
EinsendeschiuB ist der 30. Juni
1994, es gilt der Poststempel

Der Rechtsweg ist ausgeschiossen

* GEWINNE » GEWINNE *

GAMERS: Das wuBten wir
auch noch nicht. Verrate uns
doch bitte noch, was es mit
Deinen Zahnstochernaufsich
hat. Steckt da ein Aberglau-
be hinter, oder warum hast
Du immer zwei dabei?

Aufdiese Fragegabeseine
kurze, aber aussagekraftige
Antwort: Razor sagte nam-
lich schlicht ,,Because | can
do like this!®, warf seinen bis
dahin hinterm Ohr verweilen-
den Zahnstocher auf mich
(ganz so, wie er es im Ring
mit Betreuern und Gegnern
auch immer macht) und ging,
um sich auf seinen Kampf
vorzubereiten. Razor, wir
danken dir! Nicht nur fir das
Interview, sondern ganz be-
sonders flr den noch véllig
unangekauten Zahnstocher,
den nun exklusiv GAMERS-
Leser gewinnen kénnen.

Hans-Joachim Amann

I 0 0 d §

mer naht,
trotzdem
durft lhr

mals auskosten.

Bl S

2 Das Skisprin-
GAMEPLAY] [oaursPass na?':l;l:;d gen macht sehr
| I g Vil sped
ca. 90 DM 1
GRAFIK| SO UNDI Genre: Sport Biathlon wurde
Anzahl Spieler: wirklich klasse
1-4 |Spulor umgesetzt
Levels:
10 Disziplinen werden. Folgen-  Dabei sind die letzten vier

Wettkdmpfe recht langweilig
und sind nahezu identisch.
Ein oder zwei andere Diszi-
plinen hatten wirklich nicht
geschadet. Ammeisten SpaB3
bringen Biathlon und Ski-
springen.

Im direkten Vergleich
schneidet die Game Gear-

Version grafisch besser ab)
als die des Mega Drives. An-
sonsten gilt auch fir die Acht-
Bit-Olympiade: Weder her-
ausragende Starken nochgra-
vierende Schwachen lassen
Winter Olympics zu einem
soliden Zeitvertreib fir Olym-
pia-Fans werden.
Hans-Joachim Aman



v In Anlehnug an die Compu-
g terspiel Klassiker ,Oids’
N und ,Thrust’ versffent-
F 3 licht Sega nun ,,Sub
-~ Terrania”. Geht lhr

=] GAMERS  4/1994

Im Rep
Ihr alle nétigen Instruktionen.

Einer der zahlreichen Zwi-
schengegner des Spiels.

uf der Suche nach
wertvollen U-Boot-
Teilen und zahlrei-

chen Bergarbeitern durchfor-
stet lhr im Kampf gegen die
Schwerkraft mit einer Mini-
Kapsel ebenso dustere wie
labyrinthartige Unterwelten.

Vor den ersten Patrouillen
werden Euch beim ,Mission

;nif ein

gie, yPrzi

fik yhd Al
-

Report’ anhand einer Karte
die Standorte der verscholle-
nen Teile und Arbeiter aufge-
zeigt. Eine strategisch wich-
tige Orientierungshilfe, da
Euer begrenzter Treibstoff-
vorrat zumeist keine groBe-
ren Erkundungsfliige zul&Bt.
Ihr miBt also schon im Vor-
aus planen, welchen Teil der
Mission lhr zuerst in Angriff
nehmen wollt. Neben den
Fuel-Tanks stoBt |hr unter-
wegs auch auf hilfreiche
Lenkraketen und Behélter,
welche Euren Schutzschild

wieder auffrischen. AuBer-
dem |aBt sich die Feuerkraft
Eures Lasers schrittweise
ausbauen. Zwischenden An-
laufpunkten warten verschie-
denste Aliens auf Euch, wel-
cheteilweise nur mit Hilfe von
zuvor entdeckten Waffen be-
s 3

seitigt werden konnen. So
muBt lhr zum Beispiel im drit-
ten Level den Laser einer
Kanonenstation mit einem
tragbaren Deflektor umleiten,
um so in eine verschlossene
Hoéhlen zu gelangen.

Sub Terrania ist eine er-
freuliche Alternative zu den
zahllosen Action-

Kapsel geschickt durch die
grafisch und atmosphérisch
brillant gestalteten Level zu
mandvrieren werdet lhr die
letzten Stufen zu Gesicht be-
kommen.
Unterm Strich bleibt jedoch
ein bitterer Beigeschmack:
In den la-
byrintharti-
gen Welten
gilt es, die
Ruhe zu
bewahren.

mit auf Tauchstation?

Fur satte 130 DM werden
Euch nur magere neun Level
geliefert. Das fiihrt nicht nur
zum Notenabzug, sondernist
schlichtweg eine Frechheit.

Reza Abdolali

) &.
,GAMERS" meint...

TIP: Pragt Euch schon beim Mission
Report die ginstigste Reiseroute ein,
um méglist wenig Treibstoff zu ver-
brauchen und nehmt Umwege nur fiir
Extraleben oder Zusatzwaffen in Kauf.

GAMEPLAY

Des Ratsels L&-
sung in dritten +

Level: Fliegt mit

Hersteller:
Sega
Preis:

DAUERSPASS

ca. 130 DM

dem Deflektor in
die SchuB3bahn
des Lasers und
offnet somit die

GRAFIK

SO UNDI Genre:
Action

Anzahl Spieler

zuvor uniber-
windbare Wand.

Titeln. Wer hier
blindlings drauflos o
ballert, hat fast
schon verloren.

Nur wenn es Euch magere

r eiff Schwviach-
pun déPhates al-
lerdin ' : Nur

Level.

gelingt die kleine

2 |[ 3+
NOTE «:

1 Spieler
Levels:

Schwierigkeitsgrad:
mittel
Continues:

. Erhilflich:
ab sofort im Handel
Speicherkapazitit:
16 MBit




Man nehme zehn Kilo
Digi-Sound, "ne halbe
Tonne Bombast-Animati-
on und eine winzig
kleine Prise Gameplay.
Fertig ist das neue Psygnosis-Game.

Die Spitzensports 'ee

MIN

\gébe es von diesen
Spielen noch nicht ge-
nug: Statt mit nem

ausgereiften Gameplay wur-
de schon wieder eine arme
CD bis Oberkante Unterkie-
fer mit grandios digitalisier-
ten Trick-Film-Grafiken voll-
gequetscht.

Diesmal mussen die Inne-
reien eines Top-Managers als
Schlachtfeld fir eine Primi-
tiv-Ballerei herhalten.

Dessen Gehirn will einfrem-
der Konzern mit einer
Armada winzig kleiner

Grafik werfen, die sichéﬁch
bietet. Doch all diese Spiele-
reien konnen die massiven
Gameplay- Mangel nicht ver-

decken.
Abgese-
hen von
den tol-
len Ka-
m e r a - (A
fahrten bietet das Spiel nicht
viel, was den Kaufpreis von
100 Mark wert sein wirde.
Martin Klugkist

U-Boote unter Kon-
trolle bekommen.
Doch schon naht die
Rettung in Form eines
schieBwidtigen Ein-
Mann-U-Bootes, das
Ihr heil durch finf be-
fallene Organe (=Le-
vels) bugsieren muBt.
Mit einer affenartigen
Geschwindigkeitdon-
nert |hr durch die
Adern des Patienten
und zerbroselt SchuB
ftir SchuB alles, was in
die Flugbahn gerat.
Aufgesammelte Boni
wie Mehrfach-SchuB
und Raketen erleich-
tern Euch das Hand-
werk. Trotz aller
Kampfeswutsolltet Ihr
den einen oder ande-
ren Blick auf die tolle

~GAMERS" meint...

Posmv ,,Dle Jagd durch dus Innere des
hen Kérper ist grandios inszeniert.

Wirklich tolle Grafik.”

Negativ: ,Das Gameplay ist etwas mager:

Sobald Ihr Euch an der Grafik sattgesehen

habt, ist die Luft raus.”

GAMEPLAY ] foauenspass| Hersteller:
4 4 Psygnosis

GRAFIK

NOTE

44

Action

Anzahl Spieler:
1 Spieler
Levels:

5
Schwierigkeitsgrad:
mittel

Continues:

per PaBwort
Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitit:
- MBit

”v.

NBA Jam 129,- DM

In punkto
Schnelligkeit:
Absolute Spitze

Wir bieten Ihnen den
Schnell-Service als Standard. Bei
uns bekommen Sie Ihre Ware als

Brief, Schnellp4ckchen oder
Schnellpaket. So haben unsere
Kunden in der Regel die bis 18.30
Uhr bestellte Ware schon am
nachsten Morgen. Bei
Bestellungen von 3 Artikeln
sogar portofrei

lr qulllh‘! L
nnnulunl( LLLLR
=

& LADEN
O Taglich Neuheiten

7 DM 18, 4 A~ AUF ANFRAGE (GENAUER ERBCHEINUNGSTER

RANKIERTEN (DM 3.) UND ADRESBIERTEN RUCKUMSCHLAG AN, VERGAND PER NN DM B, BEI VORK (NUR EUROBCHECKS) DM 4,-; VERBAND UND L ADEN, PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN, UPS DM 10, | Port

T

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

=T GAMERS 4/1994



VSRS

CHARTS! CHARTS! CHARTS! CHARTS! CHARTS! CHARTS!

CHARTS! CHARTS! CHARTS! CHARTS! CHARTS!

(HAKITS

Eure Stimme zahlt!"
Jeden Monat emitteln wir aus

veriosen wir unter allen Einsendungen
ein Game Eurer Wahl. Aladdin

Euren Zuschriften die Gamers- Obwohl die Flm-
Charts. Also schreibt uns P

(Foto nicht it, konnte sich das Game auf den ersten
vergessen!) und - :

katapultiert Euer \
Lieblingsgame | «Vormonat: 1 Seit + Monater

ganz nach oben! - —
HERER 20O

Jeden Monat

3-Komplettls-

sung kann ich einfach
keine Jump&Runs mehr
ertragen. Als Ausgleich
gibt es nichts Besseres
als ein primitives
Ballerspiel wie Aleste.

weiB wirklich

nicht was Du willst! Sonic

3 ist fir mich DAS Mega- Martin
Drive-Spiel iiberhaupt. Klugkist
Tolle Grafik, toller Sound Sonic 3
und tolles Gameplay.

Eben Sonic the Hedgehog.

Klaus-D.
Hartwig
M.US.HA.
Aleste

"

Toejam &
Earl, weil Big
Earl mein Zwill
1 sein konnte, A Gerald
hat Maris volkommen Arend
| recht: Wean dieses Spiel Toejom &
nicht cool ist~welches Earl 2
dann?

Maris
Feldman

und mego-
miBigen Fun macht. Oder
was meinst Dy, Big Earl?

Kaum

eine

Sportsimu-

lation vereint so-

viel Spa, Spannung und

Abdolali Realismus n enem Spielwie~ 1/ans-J

bt Hoday NHL Hockey ‘94, Wenn Amann
ta fi 7 Modul oder CD eingelegt NHL Hockey
i sind, wird alles anderen ne- ‘94 (CD)

% Vormonat: - NEU! bensache.

CHARTS! CHARTS! CHARTS! CHARTS! CHA



CHARTS‘CHARTS‘CHARTS'CHARTS'CHARTSW

Zeit
, triste
mit

m Strategie-

. Er begeistert
auch heute noch.

gelunge
Adaption des
American Football ist fiir
einen kleinen Redakteur
die einzige Maglichkeit,
sich auch einmal gegen
groBgewachsene Athleten
durchsetzen zv kinnen.

Philipp

Das
letzte

Wenn Stindlein aller
¢ Donald e Spielautomaten ist ange-
Mickey brochen. Sonic Spinball Marion
stiehen, schligt sie alle. Wer wir. ~ Limbach
) '""."e'"- denn da noch seine Sonic
gweit ist kostbaren Markstiicke Spinball
'(;"’h’ opfern?
ame
noch
der Hir.

tever von °
Donald und

sekera
World of
lllusion

iSLHVHDiSLHVHDiSLHVHDiSlHVHDiSlHVHDiSlHVH

Auch
wenn die
Freizeit

knapp ist,

schafft es dieses Game
immer wieder, mich vor Irich
den heimischen Schirm 2 Miih!

E
SION

$¢if 8 Monaten drin

PTS!CHARTS!CHARTS!CHARTS!CHARTS!

bannen. Mit Sonic 2 Sonic
Hlippern ist einfach ‘ne Spinball
Mords-Gavdi.




TE ST Oha - die gute Addams-Familie hat es so er-

AT \ wischt wie ihr Handchen: eiskalt! Jemand hat
pRive v die ganze Sippe entfihrt, nur Papa Gomez ha-
ben sie nicht erwischt. Thr macht Euch in seiner
Rolle auf den Weg, um die geliebte Familie wie-
der zu vereinen.

~ The
ddam

EI IO S REL S

-0-4

d«..“,q,.

DleJhcben Geschmack, d|e

die Familiengalerie

amily

Gomez beim ,,Golf-
spiel” - nieder mit
den Gegnern!

| /
\
|
|

e

enn die bosen Bo-
sen den netten Bo-
sen Boses wollen -

dann geht's bose ab! So ge-
schehen beim Lizenz-Game
»The Addams Family“, daB
ab sofortauch alle deutschen
,Mega-Driver’ erfreuen soll.
Ein ,Spiel zum Film’ also?
Stimmt. Aber keine Panik: Wie
die Addams Family selbst, so
schlagt auch dieses Game
aus der Art. Vielleicht kein
absoluter Spitzentitel, so ist
The Addams Family ein rich-
tig nettes Spielchen. In der
Rolle von Papa Gomez durch-
sucht |hr das gesamte Ad-

1 damsche Anwesen mitsamt zf:::g:uf;h;: ';:rﬂf:::'"s k’& A
: Grundstuick
‘ und unterir- aber da haben wir schon viel  Ende spielen kénnen. Kurz
1 3 Seh greich, dischen schlechteres gesehen. Die  und gut: The Addams Family
‘ viele gume, Hoéhlen Spritessindalleziemlichwin-  wird sicher kein Kultspiel,
: Paf} rieEin nti- nach dem ziggeraten, die Grafik wirktin ~ aber als solide gemachtes
i nue| - Rest Eurer D issetTsineF darvisten ;/\islen L?vels ein wenig trist.  Jump&Run fiir Einsteiger
Familie. ity © er dafiir gibtesimundum  taugt es allemal.
Undbeider ~Gcheimréume des Spiels Addams' Haus reichlich viel
Gelegen-  dieseFreudenmeistnurrecht  Gegend zu erkun- .
heit miBt kurz: Einen Treffer einge- den: Ihr werdet GAMERS“ meint...
lhrauch or-  steckt, schon ist Euer Extra  schonein Weilchen
‘ dentlich futsch und Ihr miiBt Euren  brauchen, bis Ihr
aufrdumen  Feinden wieder im wahrsten  alle Raumeinklusi- TIP: Wenn lhr ein Continue anbrechen
—denn das  Sinne des Wortes auf dem  ve der vielen Ge- r"‘l'(m'.r"'"ﬂ ""("h‘; 9efder’e9’ In g'e
,bt‘)seBé')se‘ heimkammernent» inke Tur. Lin S daneben |eg| ein e-

Kopf!un’!tanzen heimraum mit leckeren Extras!

hat ein hollisches Pack an

Ublem Gesindel hinterlassen, undmaBig
das Euch das Leben schwer- i GRAFIK|[s0uND| Hersteller:
macht. Erledigt Eure-Gegner ~ordentlichen 3. ‘F‘“.I'fi"'
mit der alten, aberbezahlte IIIECI)SIDM
Super-Mario-Attac WWHI 1 GAMEPLAY] [OAUERSPASS]  Gonre:
tesy of Nintendo Inc.) : " Jump & Run
den Kopf springen Und Anzahl Spieler:
SchluB mit lustig! viele (unsicht- 1 Spieler
Hilfreich zur Seite stehen re) Restart- Levels:
Euch auBerdem das eiskalte i aIIen Le- N " T E etwa20
> Héandchen mit Tips zum Spiel+ PaB- Schwierigkeitsgrad:
2 verlaufund einige Extras. Da m und einfach bis mittel
= unter finden sich so prakti- viele 'E:"ﬂ"m:s"
sche Dinge wie ein Sabel (zum! tun den Erhﬁmich:
ﬂ Pieken), ein Golfball (zum' o sotort
E Werfen) oder gar ein Hub- Speicherkapazifiit:
< schrauber-Helm namen : er das 8 MBit
(V) ,Fezi-Copter". Leider wéhren s zum



yNa
T E

€
L.

nlos VIDEOSPIELE

48029

Dynamite Duke 4990 Wiega Turtean s 109,90 Taimit's Adventure d Lunar Silverstar us 99,90 Outrun | ;
Action Replay Pro 79,90  Ecco the Dolphin d 8990 Mercsd 39,90 Task Force us 39,90 Marky Mark | 99,90 Outrun Europe d 39,90
funktioniert auch ais NTSC Adapter  European Golf Tourd 89,90 Mickey& Donaldd 69,90 Tecmo Soccer | 29,90 Microcosm d 119,90 Paperboy ¢ 39,90
6 Button Pad 39,90 European Club Soccer d79,90  Mickey Mouse d 59,90 Technoclash d 59,90 Mortal Kombat d 109,90 Pengo 39,90
4 Way Play EA 69,90 Eternal Championsd 129,90 Might & Magic d 59,90 Terminator d 4990 NHL ‘94 d 99,90 Prince of Persia d 39,90
4 Spieler Adapt. Sega 59,90 Eternal Championsus 89,90 Monaco GP 2 | 4990 Thunderblade d 39,90 Night Trap d 129,90 Psychic World d 39,90
Abraham’s Battlet d 59,90 F 1Raced 9990 Mortal Kombat d 89,90 Thunderforce 2 d 39,90 Power Factory d 119,90 Roadrunner d 69,90
Aladdin d 8990 F15 Strike Eagle 109,90 Mutant League Fod 59,90 ToeJam&Earl2d 109,90 Puggsy d 109,90 Sensible Soccer d 69,90
Alienstorm d 4990 F117d 119,80 Mystic Hunter | 29,90 Truxxton d 39,90 Prince of Persia d 89,80 Shinobi d 29,90
Andre Agassi Tennis d as 90 Fantasy Zone d 4990 NBA Jamd 109,80 Turrican d 49,90  Prince of Persia us 79,90  Slider 39,50
Another World d Fantasy Zone | 39,90 NBA Showdown d 9990 Turtles d 69,90 Revenge of the Ninja us 93,90 ~ Simpsons 39,90
Aquatic Games d 49 90 Fatal Fury d 79,90 NHLPA ‘93 d 5990 Turtles T Fightersd 119,90 Rise of the Dragon us 109,90  Solitaire Poker 29,90
Arch Rivals d 39,90 Fifa Soccer d 99,90 NHLPA ‘94 d 99,90 Two Crude Dudes 4990 Road Avenger d 69,90 Sliderd 39,90
Arrowflash d 39,90  Final Blow | 29,90 Olympic Gold d 49,90 Verytex | 39,90 Robo Aleste d 79.90  Sonic Chaos d 59,90
Art Alive d 39,90 Flashback 99,90 Outrun 2019d 49,90 Virtual Pinball d 99,90 Silpheed d 7990 Sonic2d 49,90
Asterix d 10990 G-Llocd 49,90 Pelé Soccer 79.90  Virtual Racing 199,90 Sonicd 89,90 Superman 39,90
Atomic Runner d 49,90 Gaiares 4990 Phelios d 4980 Volviev| 29,90 Thunderhawk d 99,90 Talespind 49,90
Balljacks d 3990 Galahad d 4390 PGA2Golfd 79,90 Undeadiine j 2990 Time Galus 69,90 Tazmania d 49,90
Barkley Jam 109,90 Gauntletd 99,90 Powermonger 5990 Wani Wani World | 2990 Tomcat Alley us 119,90 Terminator 39,90
Batman Returns d 593,90 Georg Foreman | 5990 Predator 2 d 49,90 Wimbledon Tennisd ~ 79.90  Wolfchild d 99,90 Winter Olympics d 69,90
Batman Revenge us 49,90 General Chaos d 89,90 Puggsy d 8990 Winterchallenged 59,90 Wolfchild us 79,90 Wonderboy d 39,90
Battle Toads d 69,90 Ghost'n Ghouls d 49,90 Quackshot d 5990 Winter Olympicsd 109,90 Wonderdog d 89,90 Woody Pop 33,90
Bill Walsh d 79,90 Global Gladiators d 59,90 Rambo llld 69,90 Wonderboy Il d 4990 Wonderdog | 49,90
Biohazard d 4990 Godsd 59,90 Ranger X d 89,90 Wonderboy V d 4990 WWF Rage Caged 109,90 Lieferbedingungen:
Blades of Vengeance 99,90 Golden Axe Il d 79,90 Rings of Power | 29,90 World of lliusion d 69,90 us = amerikanisches Spiel
Blockout | 2990 Gynoug dt 39,90 Riskey Woods d 49390 Wrestlemania d 69,90 GEAR ¢ = deutsch oder europaisch (PAL)

49,90 Hard Driving d 49,90 Roadblasters | 39.90 WWF Royal Rumble d 89,90 Aerial Assault d 2990 | = Importspiel

Bonanza Bros d 43,90 Haunting d 69,90 Roadrash | 3990 X-Mend 4990 Alien3d 38,90  Anleitungen sind in der jeweiligen
Bubsy d 59,90 Hellfire d 39,0 Roadrash Il d 7990 Xenon2d 49,90  Alien Syndrome d 3990  Landessprache Wir liefermn
Buck Rogers d 39,90 Herzog Zwei d 5990 Robocod d 49,90 Zero Wings | 29,90 Arield 39,90  ausschiiesslich aufgrund dieser
Cadash | 39,90 Immortal d 59,90 Robocop vs Terminat d108,90 Zero Wings d 39,90 Arliel | 19,90 gedingungen. Alle Preise verstehen
California Gamesd 39,90 James Bond 007 d 5990 Rolotothe Rescued 59,90 Zoold 89,90 Batman's Returnd 49,90 ich inkl. MWSL. Lieferung, rrtum
Captain America d 59,90 James Pond 3 d 79,90 Royal Rumble d 89,90 Chakan d 39,90  preisinderung vorbehalien, Wir
Captain Planet d 53,90 Jewel Master d 3990 ShadowofBeastd 4930 NIEGA CD  ChuckRockd i
Castlevania d 89,90 Jordan vs Bird d 49,90  Shinigforce d 119,90 CDX Adapter 79,90 Crystal Warrior d 49180, 11 Cile Bt aatebtor Ware
Chakan d 59,90 Joe Montana ‘93 d 4990  Shining in the Darks d 59 BD Afterburner d 7990 Defender of Oasis d 29,90 behalten wir uns das Recht vor die
Crackdown d 3990 John Madden 94 d 109,80 Side Pocket d Afterburner | 49,90 Devilishd 19,90 defektenArtikel auszutauschen, zu
Crudebusters d 4990 John Madden 92 d 49,90 Skl!chln d 99,90 Batman d 9990 Donald Duck 2 d 69,90 d N h'c‘\hcn Alle
Crueball d 69,90 Jungle Strike d 109.90 Smash 49,90 Bill Walsh d 99,90 Dragon Crystal d 39,gp  paneren oder guizuse :
Davis Cup Tennisd 89,90 Ka-Ge-Ki| 29,90 Snake Rame nRolld 39,80 Chuck Rock d 89,90 Factory Panic d 29,90 Sendungengnuns missen

Decap Attack d 3990 Kick Offd 5990 Sonic2d
Desert Strike d 119,90 King of Monstersd 39,90 Sonic 3d
DJBoy d 39,90 Landstalker d 119,90  Sonic Spinball d
Dick Tracy d 4990 Lemmings d 59,90 Speedball 2 d
Dr. Robotnik d 9990 Lethal Enforcersd 149,90  Spiderman d
Dracula 99.90 LHX Attack 59,90 Strider |
Dragon’s Fury d 69,90 Lotus Turbo Ch 59,90 Strider d

Dragon’s Revenged 109,90 Lotus Il

89,90 Strider Il'd

Double Sports d 79,90 Magical Hatd 3990 Summerchallenge d
(EA Iceh. & Madden Football) Mario Lemieux d 49,90 Sunset Riders d
Double Clutch 59,90 Marble Madness d 4990 Supermand

Donald Duck d 59,90 Mazin Wars d 69,90 T2 Judgement Day us
Dungeon & Dragond 49,80 Megalomania d 49,90 Talespind

79,90 Double Swich us
119,90 Earnest Evans |

89,90 Eccod

39,90 Final Fight |

39,80 Ground Zero d

39,90 Heavy Nova |

49,90 Hidden Soul us

69,90 Hookd

49,90 Inxs |

89,90 Jaguar XJ 220 d

39,90 Kriss Kross d

89,90 Kriss Kross us

39,90 Lethal Enforcers d

119,90 Fantasy Zone d

29,80 Global Gla

diators d

79,90 Halley Wars d
59,90 Joe Montana

119,90  Jungle Bos
Klax

ok d

119,90 Marble Madness
89,90 Master of Darkness d
79,80 Monaco GP
79,90 Monaco GP 2
89,90 Mortal Combat d

79,90 Off Road d

149,90  Olympic Gold

2990 ausreichend frankiert sein Unfreie
29/90  Sendungen nehmen wir nicht an
29,90 Wir berechnen fur Porto - und
39,90 Versandkosten folgende

59,90 Pauschalen.

3g/gp  Beilieferwert bisDM 99~ DM
49,90 1390

49,90 beiLieferwert bis DM 299.- DM

49,90  bei Lieferwert uber DM 299. frei
59,90 Gnadenlos GmbH

39,90 Orleansstr. 63

39,90 81667 Munchen

nem

lar, daB sich Puggsy
sofort auf die Suche
nach seinem Fahrzeug
macht. Nach der Modul-Ver-
sion, die wir Euchin Heft 3/94
vorgestellt hatten, wartet
Puggsy jetzt auch auf dem
,Mega-CD* auf seine Ret-
tung. Im Vergleich zur Mo-

AL

dul-Version hat unser
Weltraum-Robinson or-
dentlich zugelegt: Klar,
daB der Soundtrack von

der Silberscheibe kommt Ltcg

Pech fir Puggsy: Nach
einer Notlandung auf ei-

fremden Planeten

wird dem kleinen Kerl
das Raumschiff geklaut.

und Ehrensache, daB auch
umfangreiche Intro- und Zwi-
schensequenzen ihren Platz
fanden: Flissig animierte 3D-
Filme erzahlen die Geschich-
te von Puggsy. Nebendiesen
fast schon obligatorischen
Zugaben wurde freundlicher-
weise auch noch am Game
selbst gebastelt: Einige zu-
satzliche Zwischengegner
wurden eingebaut. Wer das
Game durchgespielt hat,

anz
e

ilfreich.

Trial-Modus ver-
suchen, Rekord-
zeiten aufzustel-
len. Und wer von
den Obermotzen
nicht genug hat,
der darf sie jeder-
zeit wieder an-
wahlenund noch-
mals verprigeln.
Und auch an Klei-
nigkeiten wurde
noch etwas her-
umgefeilt. Die
Steuerung wurde
verbessert und
das Scrolling geht
etwas flussiger
vonstatten.
Michael Anton

Neue

Zwi-
schengegner
sind mit von
der Partie.

,GAMERS" meint...

POSITIV: Eine gute Umsetzung mit vie-

len Verbesserungen und Erwenerun-

en, k

Kr

g
NEGATIV: Keine Reslar'-Mogllchkelf,
Rétsel manchmal etwas zu willkirlich.

GAMEPLAY | JDAUERSPASS
GRAFIK[ISOUND

NOT

E

Hersteller:
Psygnosis

Preis:

120 DM

Genre:
Jump&Run
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

6 Welten
Schwierigkeitsgrad:
ansteigend
Continues:
Levelcodes
Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkapoziit:

BN GAMERS 4/1994
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‘\‘ ~—~" weg, schon
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TEST

S
\“
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=] GAMERS 4/1994

SYSTEM .J,

EST

Der Titel im

der Bezeich-
nung dieses

Spiels einfach
das erste und

letzte Wort

habt ihr den
tieferen Sinn
erfafit - ein
;unglaublicher
Unfall’ fir Segas
8-Bitter bahnt
sich an ...

Titel: Lafit bei

piel?

Selbstmord nach dem
ie beiden unglaubli-
D chen Dummies Slick

und Spin wollen Geld
fur einen gemeinsamen Ur-
laub verdienen und suchen
sich einen Job. Finfmal Ar-
beit ist im Angebot, eine
schwachsinniger als die an-
dere. Beispiel: Qualitatskon-
trolle in der Bombenfabrik,
wo |hr am FlieBband stehend
brennende Bomben auspu-
sten und Dummy-Ersatztile
kaputthammern muBt -
schnarch hoch drei! Auch die
anderen vier ,Spielchen‘ sind
keinen Deut besser. Ob |hr
Euch vom Hochhaus stlrzt,
ein Auto schrottet, Flaggen
auf einer Skipiste anrempelt
oder einen Rundflug im Sim-

pel-Raumschiff absolviert —
keine Spur von Spieltiefe.
Der Tester selbst hat in sei-
ner unermeBlichen Verzweif-
lung sogar den Verpackung-
stext zu Rate gezogen: ,(...)
Ob Lachlawinen auf den Ski-

Pisten, der waghalsige
Sprung aufs StraBenpflaster
nach einem Stunt oder die
Humorausbriiche mit den
hochexplosiven Luftsacken—
The Incredible Crash Dum-
mies sind ein echter Knaller!
(...)". Wir sind zu dem SchiuB
gekommen, daB die erwahn-
ten ,Lachlawinen‘ wohl die
Reaktion der Programmierer
auf ihr fertiges Produkt be-
schreiben-denndieses Spiel
kann einfach niemand ernst

gemeint haben.
,The Incredible
Crash Dummies*
ist ein program-
mierter Unfall, der
Spieler mimt den
Dummy. Das Mot-
to: Wie viele Qua-
len kann ein Spie-
ler ertragen, be-
vor er seine Kon-
sole in Hobelspé-

ne zerlegt?
Kurz und
schlecht: The

Incredible Crash
Dummies ist ei--
ne der (belsten
Lachplatten des
Jahres. Das gilt
brigens fir bei-

Der Crashtest: Je Krach,
desto mehr Punkte!

de 8-Bit-Versionen.
Einziger Unterschied:
Die Game-Gear-Vari-
ante ist etwas schnel-
ler und zeigt einen et-
was kleineren Bildausschnitt.
,Spielerisch’ ist's der gleiche
Miill. Gabe es die GAMERS-
Zementgurke flir supersump-
fige Spiele — diesem Game
ware sie sicher!

GAMERS“ meint...

POSITIV: Mit dem Kauf dieses Spiels
sichert Ihr ein paar Arbeitsplétze ...
NEGATIV: Hier wurden fiinf schlechte
Uralt-ldeen recycelt. Wer will so etwas
freiwillig spielen?

GAMEPLAY

Hersteller:
Acclaim
Preis:

DAUERSPASS|

ca. 80 DM

GRAFIK

SOUNDI Genre:

Action

NOTE

Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

5 Spielchen
Schwnengkensgmd:
einfach

Continues:

Erhillich:

ab sofort
Speicherkapazitit:
1 MBit

ROAD RASH

Heifle Hobel brauchen zwar in jedem Fall reich-

lich PS, aber nicht unbedingt auch 16 Bit ...

choninderletzten GA-
s MERS waren wir voll

des Lobes fr die Ma-
ster-Sytem-Version von Road
Rash. Und weil's so schon
ist, gleich nochmal: Auch auf
dem Game-Gear macht das
harte Rennen durch die USA
einen schmalen FuB!

Kein Wunder - denn tech-
nisch 4Bt dieses Game kaum
Winsche offen.

Road Rash ist schnell, bietet
prima Mucke, tolle Grafik mit
Bergen und Télern und laBt

sich prima steuern. Und dank
PaBwort kénnt Ihr Euer Spiel
nach jedem Rennen unter-
brechen — Spielerherz, was
willst Du mehr? Vielleicht
noch etwas mehr Abwechs-

lung und ein

Was fiir ein

GAMERS" i
AMERS" meint...

GAMEPLAY

Hersteller:
U.S. Gold
Preis:

DAUERSPASS|

ca. 90 DM

GRAFIK

SOUNDJ Genre:

Action/Sport
Anzahl Spleler

NOTE

1 Spieler

Levels:

5 Strecken
Schwierigkeitsgrad:
einfach bis mittel
Continues:
Pafiwort
Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkapozitiit:
4 MBit

tolles M
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214.DM 29,95

M, XL - Best.-Nr. 218 - DM 29,95

M, XL - Best.-Nr. 216 - DM 29,95
M, XL - Best.-Nr. 217 - DM 29,95

=
L
=
s
=
H
=
£
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Ir. 203 - DM 29,95

M, XL- Best.Nr. 204 - DM 39,95

Nr. 213 . DM 29,95

207.DM 29,95
M, XL - Best.-Nr. 210 - DM 29,95
M, XL - Best.-Nr. 212 - DM 29,95

XL Best.-Nr. 202 - DM 29,95

Sport ist
Mord?
Nicht
doch...!

Gamers Special 2/93
Best. 113 - DM 9,80

EEoe == BEDS = o T yep—— £
Gamers 2/92 Gamers 4/92 Gomers 5/92 Gamers 1/93 Gamers Special 1/93
Best. 101 - DM 5,- Best. 102-DM 5, Best. 103 - DM 6,- Best. 104 - DM 6,- Best. 112- DM 9,80

Gamers Special 3/93

= FE/ o = L pmm, Y- o Best. 114-DM 9,80
Gamers 2/93 Gamers 3/93 Gamers 4/93 Gamers 5/93 Gamers 6/93
Best. 105- DM 6, Best. 106 - DM 6,- Best. 107 - DM 6,- Best. 108 - DM 6,- Best. 109 - DM 6,- Best. 110-DM 6,-

Druckfehler und Preisiinderunge vorbehalten



MafBstab 1/16

ad-Kart

Best.-Nr. 412
DM 99,~

® Sonic 3 Pin Set
: Einfach Spitze:

Drei Motive aus dem
¢ Nevesten Abentever
¢ des rasenden Igelsg.
e IN hochwertiger
o Metall-AusfUhrung. nu

o Bestell-Nr. 409 DM 12,95
3 Sonicw/\(

¢ Notizblock
. Bestell-Nr. 416

-

2 m‘ Sonic A4
'
,

Der geht ab wie Schmidit's Katze
nur Wunder, bei dem superstarken Hoch-
D M 9 geschwindigkeitsmotor und perma-

RGB Scart
== /Mentem 2 Wheel-Drive. Der Clou: Bej voller Kabel
7
27 MHz m Fahrt legt sich der Kart-Pilot in die Kurve nur
funkgesteuert u "wie ein GroBer". (Benttigt RC Power Set) Bestell-Nr. 411 DM 29,95
P hUr Tur Road Kart) \ 2

Kein

~

RC Power Set

Akku-Set mit Schnellader, erforderlich
zum Betrieb des Road-Kart, plus 9-Volt-

Batterie fir dlie Fem-

steuerung. x NC 9,6 V

Alku-Pack + Ladegerat + nur

9V Batterie! D M 39 9 5
Best.-Nr. 417 W /1\(

fiirs Mega Drive 11

Sonic

Rucksack
Bestell-Nr. 414
DM 29,95

=
WD%

Ein
Rucksack Sonic
Sestel qop zu mir!?

Nr. 413
DM 6.95

Diesmalnicht
als der Knall-
harte Action

Hero, sondern als

Sonic E
Bettwasche

So richtig zum Ein-lgeln. .

Wenn Du darin keine sUpen e

Traume hast, kGnnen wir Dir e

R

. Ringbuch ‘ 2 fea it
-+ mestenn s ™ oot o hetten. Knudelliger Pliischi, mit
] . DM 995 ;
= I..l....l..'..W/T»(.............O...‘.: Eeweﬂ[ICﬁen/qrmenumf
Beinen. Bestell-Nr. 419

j Pin BRoocH

P

PRI

Du hast 8 Wiinsche frei!
4 Aladdin-Pins (8er-Pack)
| Best.-Nr. 408 - DM 29,95

Wer ist "Held des Tages?' nur DM 39,95
Jede Menge Ansteck-
Auswahl bieten Dir 12
verschiedene Motive.
Street Fighter-Pins
(12er-Pack)
Best.-Nr. 407

DM 29,95

L
@D
=3
w
=4

Q.

(=]

() ;
Street Fighter 2 - Guile
3D-Poster (37/54cm)

Best. -Nr. 406
Street Fighter 2 - Blanka
3D-Poster (37/54cm)
Best.-Nr. 405
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ODYRRUE

' RACING No. fisten etve

"o B auchunter Deinem Bettnoch immer
+ E°  Das beste L

Yo Renn-Spiel N diverse "unerledigte” Mega Drive

o aller Zeiten:
* Brillante 3D-
Vectorgrafik

-

3 Module ihr jGmmerliches Dasein?
=

E: und Action
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]
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Dann wird's héchste Zeit fUr einen

satt. Mit inte- §T} Frohjahrsputz! Mit der geballten

< griertem SVP- i .

« Coprozessor. Ladung GAMERS-Fachwissen
- '“""'";: zum Freundschaftspreis

.

knackst Du sie alle.

Bestell-Nr. 116

— il e | —
PREISSER
Wer wird denn gleich in die Luft
gehen? Die Action Replaysscho-

nen die Nerven und das Mobili-
ar (von wegen Wutanfall und
s0...). Und um die neusten
Codes kUmmern wir uns

Chris Hiilsbecks
Game Soundtracks
gehorenzum Besten,
was einem Spiel pas-
sieren kann; seine
Musiken sind mitt-
lerweile Kult. Die
besten Stiicke hat
Chris in seinem
High-Tech-Studio
zu einem Ohren-
schmauf der Extra-
klasse aufpoliert.

Ein absolutes Muf3!

lahmsten Ohren auf:
%@ Der Konami-Rap im
® Super Maxi-Mix.
Darauf fahren nicht
nurdieTiny Toonsab.
| Jetzt Exclusiv im
| GAMERS SHOP!

| ACTION
CAMERE

Artikel .

BESTELL-COUPON

Grifle

Anz. | Best.-Nr. Preis Anz. | Best-Nr. | Arfikel o Griifle Preis

IKUNGY

Ja, hiermit bestelle ich aus dem Gamers-Shop Inland: Zahlungswesise (bitte ankreuzen): Gesamt

hhastell o Lrahl

Versand kosten

Fiir Mehrf
Inland: Bei Besfellungen unter
DM 15,~fallen Versandkosten  nach Vorratslage. Mit Erscheinen dieser
Name

bitte
einfragen, Die Lieferung erfolgt schnellsimaglich

(Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben) ‘ per Euroscheck zur Verrechnung von DM 8,-an. ve[ii‘erenlulle anderen Preusl;srleln ihre Gul;ig ‘eLr.
(Kartennummer nicht vergessenl) Bei einem Bestellwert iber weiee‘n re bleibtbi zurvoll bind
StraBe - - DM [‘)51 ‘;"en Versandkosten  gen Bezahlung Eigentum des Verlages.
von DM 12,- an
Ausland:
per Nachnahme (nur Inland,
o (] Zuziglich DM 3,50 Ve(sundkoslq‘en DM 12{.
Nachnahmegebiihr!) Hoipes lunoen iner
DM 145~ Warenwert er- MVL GmbH, Gamers-Shop
- . folgtder Versand kosten-
Datum/Unterschrift: (sei Jugendiichen unter 18 Jahren Bitte keine Uberweisung! frei. Postfach 111, 22401 Hamburg

Unferschrift des Erziehungsberechiigten)

J bis zum 07.08.1994

Gltig



Das Leben als strebsa-
mer Botenjunge kann
manchmal ganz schén
hart sein, insbesonde-
re dann, wenn man

V
4

vels ein. Und ge- N ﬂ T E Levels:

i naudarunterleidet Sty
o «Bubba ,n° Stix": mittel bis hoch
g Relativ oft verliert g

~ man an hinterhal- e

™ tigen Stellen Ener- Erhiiltlich:

x gie oder. gar ein ab sofort

5 Leben, etwas Spelcherkupaznut
P mehr FairneB hét- 8 MBit

enau dieses Schicksal
G ereilt den armen Bub-
ba: Der fiese Waldo

schnappt sich das Kerlchen,
umdem heimischen Zoo eine
neue Attraktion zuzuflihren.
Im Prinzip eigentlich gar kei-
ne so schlechte Sache - ein
Dach Uber dem Kopf, freie
Verpflegung und nie wieder
arbeiten missen, wer will das

ziem-
lich
seltsa-
{ mes
Team.

zufallig wahrend der
Arbeit von einem fie-
sen Alien ins Weltall

entfihrt wird.

veringern kénnen.
Schade auch,
denn der Rest des
Games kann ei-
gentlich Uberzeu-
gen. Die Grafik
schwachelt zwaran manchen

nicht? Der einzige Haken bei Stellen, dies wird jedoch
der Sache ist, daB sich der 0 Rgcht er Brust- durch die putzigen Sprites
Zoo einige Lichtjahre von fakt h_ginige und die gelungenen Anima-
Mutter Erde entfernt befin- unfai , weni- tionen wieder wettgemacht.
det. Also lautet die Devise ge, abel Level. Der Soundtrack ist recht ho-

Flucht, aber ganz so einfach
geht das nattrlich nicht.
Allein auf einem fremden
und feindlichen Planeten?
Nein, zumindest ganz allein
ist Bubba zum Gliick nicht,
denn er hat einen zwar selt-
samen, aber dennoch hilfrei-
chen Freund: einen Stock

den ersten Blick nicht unbe-
dingtviel, aber das Teil hat so
seine Qualitaten. Naturlich
kann man damit den zahlrei-
chen Aliens ordentlich eins
auf die Birne geben, so ein
Stock laBt sich aber noch in

oder zum Balancehalten,
auch als Schnorchel erweist
sich Stix unter Wasser als
sehr praktisch. Also sollte es
kein groBeres Problem sein,
Bubba durch die funf Levels
zuriick nach Hause zu be-

renswert, auch weisen viele
Puzzles einiges an Originali-
téat auf. Dennoch bleibt das
Game leider nur oberes Mit-
telmaB, wer Bubba auf seiner
Reise helfen will, der benétigt
neben viel Geschick auch ein
solides Nervenkostiim.
Michael Anton

namens ,Stix‘, den er unter-  vielen anderen Situationen gleiten. Oder etwa ®
wegs aufgegabelt hat. Auf einsetzen, beispielsweiseals  doch? "GAMERSH melnt...
5 Leiterersatz, als Stemmeisen Eine Mischung
aus ,The Lost tip; jmmer schon dle Ruhe bewuhren
Vikings* und  und auch in sch
Jetzt nur die Ruhe bewahren, ,Marko's Magic Situationen mit Stix experimentieren.
ein Absturz tut recht weh. Football‘, dasollte (In elner Tonne zu ruhren, hat bei-
2 doch eigentlich sp! noch nie gesch )
Eichts schief ge- GAMEPLAY | foauenspass| Hersteller:
en. Es sei denn, i
man setzt den 3 . s:;:w
Schwierigkeits- 120 DM
grad relativ hoch GRAFIK|IsouND| genre:
an und baut noch 2 2 Jump&Run
zahlreiche unfaire

Stellen in die Le-

Anzahl Spieler:
1

te den Frustfaktor
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»Die nackte Kanone 331/3%
Der Wahnsinn geht weiter: Leslie Niel-
sen sabotiert als Chaoten-Cop Frank
Drebin eine Oscar-Verlei-
hung. Mit KINO-Preview: ,,Die
nackte Kanone 44 x 4“.

Mel Gibson trumpft auf: Als stahl-

harter Poker-Profi zockt er im ¥
Wilden Westen ab. AuBerdem: . 4
KINO-Interview mit Mel Gibson.  * .

,,True Lles“

Arnie schlagt wie-
der zu: Explosive

Action vom ,Ter-

minator“-Erfolgs- ~
duo Amold Schwarzenegger und James

Cameron. Erste Bilder jetzt in KINO.

- pDer Killer im System*
., Psycho-Killer im Cyberspace. KINO
weiB, warum aus Computern High-
“ Tech-Mordmaschinen werden.

JEDEN MONAT NEU.
KINO 6/94 AB 11.5. AM KIOSK.




Rasend schnell und einfach genial:
Mit Virtua Racing ist den SEGA-
Mannen ein echter Knaller gelungen.
Umwerfende Vector-Grafiken
und Action bis zum Abwinken
machen dieses Game zum besten
Rennspiel aller Zeiten. Und somit
zum absoluten Mus fiir jeden
ernsthaften Mega Driver... Ganz
rascr\ds instige 3 ?esonders dann, wenn es zum
eh’ schon giinstigen Freundschaftspreis gleich
M ‘19 ein ganzes Action-Paket gibt. Dieses namlich:
1 Virtua Racing + 1 Gamers Jahres-Sonder-Abo
(6 Ausgaben) fiir unglaubliche DM 179,- plus Versand.

BloB nicht zu lange in den Boxen bleiben! Die Reifen gewechselt, die Kupplung geschmiert und ran an die Schere...

VIRTUA RACING + GAMEBE SONDER - ABO - PAKET

Ja, ich bestelle 1 Virtua Racing und die néchsten 6 Gamers Ausgaben im Sonder-Abo Schicken Sie mir 1 Virtua Racing und die nachsten
zum Gesamtpreis von DM 179~ 6 Ausgaben Gamers an folgende Anschrift:
Natirlich brauche ich auch spater noch meine Portion SEGA Fachwissen. Deshalb erhalte ich Gamers
auch nach Ablauf des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum aktuellen Jahres-Abo-
Preis. Wenn ich dieses nicht méchte, kann ich spatestens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abos Vorname, Name
schriftlich kiindigen. das Sonder-Abo l&uft mit Lieferung der 6. Ausgabe Gamers ab.

Der Bestellcoupon ist gliltig bis zum 08.07.1994 | © Sega 1994

Strae, Hausnummer

:] Euro-Scheck :] per Nachnahme, nur im Inland

(bitte unbedingt G
Kartennummer angeben) (zzgl. Nachnahmegebiihr DM 3,50)

Bitte keine Uberweisung! PLZ, Ort Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
Garantie: Ich weif, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim Gamers
Versandkosten: Im Inland fallen einmalige Versandkosten von DM 8,- an. Ausland: DM 12,~ S W'de"u'e[; :"m ax wah'::;::; ::Idz';m‘“ SE"USL‘;':: Dfe:dll':? 1::Trha}b ‘OT"S]E
Die Ware bleibt bis zur volistandigen Bezahlung Eigentum des Verlages. Abgabemenge: 1 Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine 2. Unterschrift
Virtua Racing + 1 Gamers Sonder-Abo-Paket pro Bestelicoupon — Die Lieferung erfolgt
schnellst moglich.

Absenden an: MVL GmbH - Gamers SHOP - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg Datum, Unterschrift
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-<<"  das Gor

aber auch nich’
hort: Spiel’ nicht
bei der alten.

Ulme, hat
Oma gesagt.
Und jetzt ist
Schwester-
cheninder
unheimlichen [’
Villa ver- :
schwunden ...

dventurezeit! In einer
finsteren Villa im fin-
steren Wald haust ein
finsterer Geist mit finsteren
Planen, der alle Besucher der
Villa in Schmetterlinge ver-
wandelt. Genau das macht er
auch mit Eurer kleinen
Schwester. Doch - wehe
Geist! - der Bruder naht!
»Yumemi Mystery Mansion®
ist ein Full-Motion-Adventu-
re: Alle Animationen wurden
real gefilmt oder vorberech-
netundan-
schlie-

Bend

auf die

CD ge- |

bannt.

Klingt ¢

nach
traumhafter

YUMEMI
" os IMYSTERY
MANSIORN

Verloren: Der Schluchz:
miese Ddmon  Die Glasku-
verwandelt el enthalt
Euch in eine n Schwe-
,Butter- sterschmet-
fliege’ ...

terling!

Optik, meint Ihr? Von wegen:
Das alte Mega-CD-Problem
schlagt wieder zu: Zu wenig
Farben, und viele der Anima-
tionen sind auBerdem lang-
sam und ruckeln machtig.

Ordentlich und richtig toll at-

mospharisch ist
dagegen der

Sound-
track.
AuBer-

gibt's jede Menge Dialoge,
allerdings komplett auf eng-
lisch. Ohne entsprechende
Kenntnisse habt lhr keine
Chance, zumal alle Infos nur
eineinziges Mal zu héren sind
. Die Story ist vollkommen
linear aufgebaut, es gibt prak-
tisch nur einen Weg zum Ziel:
.. Gegenstandsuchen,
S Turoffnen. Anschlie-
+ Bend macht Ihr Euch
auf die Suche nach
dem nachsten Ge-
genstand - und so
weiter. lhrkonntzwar
nach Herzenslust in
der Villa herumstreu-
*{ nen, aber das war's
dann auch schon. Nur
wenige Gegenstande durft

#*fiee

Ihr genauer betrachten, und
ob lhr etwas auch einsacken
dirft, hdangt vom aktuellen
Fortgang der Geschichte ab.
Trotz aller Méngel und Ein-
schrankungen kommt we-
gen des hervorragenden So-
undtracks herrliche Grusel-
stimmung auf. Adventure-
Einsteiger mit guten Englisch-
kenntnissen koénnten hier
durchaus auf den Ge-
schmack kommen. Wem die
angelsachS|schen Dialoge zu
ssind, muB sich noch
len: Eine deutschspra-
Versionist angeblichin

POSITIV: Dank des klasse Soundtracks
kommt tolle Stimmung auf!

NEGATIV: Zu linear aufgebaut, ruckeli-
ge und farblose Grafik, keine Texte,
schwer versténdliche englische Dialoge

. 110 DM
Genre:
Adventure
Anzahl Spieler;

1 Spieler

cinfach bis mittel
Continues

3 Speicher
Erhaltlich:

ab sofort
Speicherkapozitat

|

SEGA MEGA DRIV

Brett Hull Hockey dt. DM 91,00
Casllevania dt 8,
Champions World Class Soccer dt

Dragon’s Lair dt

Dragon’s Revenge dt

Dr. Robotnics dt

Dune 2 109,00
Eternal Champions DM 132,00
Fantastic Dizzy DM 73,00
Hyperdunk DM 118,00
Mc Donald's Treasure Land DM 109,00
Mickey's Challenge DM 119,00
Mutant League Hockey DM 119,00
NBA Jam DM 118.00
NBA Showdown DM 127,00
NHL Hockey '94 DM 108,00
Normys Beach Babe DM 99,00
Prince of Persia DM 109,00
Sonic 3 DM 131,00
Virtua Racing DM 188,95

SEGA MEGA CD [0

Bill Walsh College Football di. DM 98,95
Dune dr. DM 109,95
Ground Zero Texas dr. DM 109,95
Jurassic Park dt. DM 91,95
Mortal Kombat dt. DM 109,95
NHL Hockey ‘94 . DM 108,95
Nighttrap . DM 129,95
Powermanger DM 109,95
Pugsy DM 91.95
Sonic . DM 91,95
Terminator 5 . DM 109,95
Thunderhawk . . DM 108,95
WWF Rage in the Cag 109,95

Asterix 2 81,00
Chuck Rock 2 - Son af Chuck 81,00
Ecco . 5 81,00
Fire & Ice 81,00
Jungle Book 81,00
Road Runner 81,00
Sonic 3 Chaos 80,95
Star Wars 81,00
Streets of Rage 81,00
Wimbledon 2 91.00

SEGA GAME @lEAIR

Addams Family dif. 81,00
Aladdin dt 81,00
dt. 81,00
dt .00
dt. .00
dr. .00
Road Runner dt. .00
Sonic Chaos dt .00
Star Wars dt. .00
Ultimate Soccer dt. .00

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE | | |
Alles deutsche Versionen
samtliche Titel erhaltlich
Orlalnal Sega Deutschland

Vorl lungen for Neuhelte
wudcn bevorzugt ousg-ll-'orl

Auch for Nintendo-
Amiga- und IBM-Sple

Versandkosten DM 6,95

liwert von DM 300,-
rsandkostenanteil’

Ab elnem
entfallt

Ober 2000 Artikel im Sortiment

le, Konsolen und Zubehar
I nserer Gesamtprels-
DM 1,- Rockporto anfor-
Sle bitte Ihr System an.



TIPSY]

Halle, Tips& Tricks-Freundea’

Hier sind wir wieder! Geftillt werden diese Seiten wie uns Eure gesammelten Erkenntnisse zukommen zu las-
immer mit Tips aus Eurer Feder zu Topspielen und sen, dann habt |hr Euch richtig entschieden, denn wir
Evergreens. Damit das so bleibt, schickt uns auch lesen jeden Brief und bemiihen uns, so viel wie méglich
weiterhin so viele und gute Lésungshilfen. Wir brau- in den Tips&Tricks mitzunehmen.
chen alles, vom geheimen Menti tiber Levelcodes bis Wenn |hr es besonders gut mit uns meint, dann schickt
hin zu abgefahren Tastenkombinationen. Immer be- uns Eure Werke auf Diskette (3,5 Zoll, DOS- oder Mac-
gehrt sind auch kuriose Cheats, wie etwa Sonic mit Format) — aber bitte nur als. ASCII-Textdatei! Schreibt
Tails’ Kopf, oder Cool Spot mit Coca-Cola Schriftzug. einfach die folgende Adresse auf das Schriftstiick, und so

die Bundespost will, haben wir es in den néchsten Tag
Schickt uns Eure Tips! schon in der Redaktion. Achtung, Adresse:

Her mit Euren Briefen, Karten, Bierdeckeln, oder
womit auch immer. Hauptsache |hr schickt uns neue Gamers
oder kuriose Sachen (hey, schreibt nicht woanders o o
ab, wir sind ja auch nicht auf den Kopf gefallen und TIPS&TﬂCkS
merken das!!!). Und nochmals die Bitte an alle Karten- He"wigstr_ 39
zeichner: Nur (!) ordentliche Zeichnungen mit schwar-
zem Stift auf weiBem (keine Karos, keine Linien, gar 20249 Hamburg

nix) Papier haben Chancen auf Verdffentlichung. Bitte schreibt Euren Absender deutlich auf den Umschlag und den Brief.

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Verdffentlichungsrechte an
Module nach Wahl! den Verlag iiber. Der Rechtsweg ist natiirlich ausgeschlossen.
Fur den Tip des Monats haben wir uns dies (iber-
legt: Wir verteilen drei Games auf drei Tiplieferanten.
Das heiBt: Die drei besten (interessantesten, aktuell-
sten, kuriosesten und coolsten) bekommen jeweils Ihr ﬁ?@ ﬁéb@i“iks MD
Lieblingsspiel. Die glticklichen Gewinner der letzten

Ausgabe sind: Corinna Stanschus, Konrad Kunze und "@ai‘iu—-ﬁéaﬁ "@éhiﬁ@

Jirgen Adomeit. Herzlichen Glihstrumpf! =
Falls Ihr nun immer noch oder erst recht Lust habt, JURGEN THEIS

Damit Ihr den bdsen Doktor auch mal zu Gesicht be-

kommt gibt’s hier den ersten Schwung Levelcodes.

Scenario Mode

S = & Level 2 rot rot rot orange
Unsere Anzelge ist Euch nicht Level 3 farblos lila farblos griin
> _ T r Level 4 rot farblos orange gelb
G rOB genug: Dafiir sind Level 5 farblos blau blau lila
= . " Level 6 farblos rot farblos lila
unsere Preise um so kieiner !!! Fovel 7 lla giivrot bia
Level 8 gelb griin lila orange
Level 9 gelb lila orange blau
Level 10 rot gelb farblos orange
Level 11 grin lila blau farblos
Level 12 rot orange orange gelb
Level 13 gelb orange blau blau

Normal Mode

Level 2 orange farblos gelb gelb
- Level 3 blau farblos rot gelb
Gratis bekommt Inr die neue Level 4 gelb blau farblos lila
= & Level 5 orange griin blau gelb
18 H H Level 6 riin lila lila gelb
wMarktiibersicht Telespiele e
; Level 8 griin orange farblos gelb
(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO Level 9 blau lila orange orange

mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

Sofort anrufen
N 030/781 15 36 a~
oder schreiben e .
10823 Berlin, Grunewaldstr. 81 . ¢ Level eins ist nc

lich nix fir Profis,
ber zum Aufwar-

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19
Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF*




OKS)

B BiE

Dragsoens
Revenge

WERNER TIETZ

Auch Pinball-Freaks kommen bei uns auf Ihre Kosten.
Erstmal ein kleiner Tip, wie lhr an zusétzliche Balle kommt:
Wenn ein Ball irgendwo hangen bleibt, wartet bis er explo-
diert und oben links ein neuer Ball dazugezahlt wird. Jetzt
schnell Pause driicken, PaBwort notieren und das Spiel
I6schen. Wenn |hr jetzt das PaBwort eingebt, habt Ihr einen
Ball mehr. Dasselbe konnt Ihr auch machen wenn ,Darzel
kommt und einen Kristall absetzt. SchieBt ihn ab und
pausiert dann wieder wenn der Ball dazukommt.

Hier noch ein paar PaBworte, um Euch den Mund richtig
wassrig zu machen.

MD

Zool w
STEFFEN ANSORGE

Um in das néachste Level zu
gelangen, muB man ganz
Spiel ganz normal beginnen,
dann Pause driicken und C,
rechts, A, B, B, A, links, links,
A, rechts und unten einge-
ben. Mit rechts kénnt lhr nun
den Level beenden und mit
oben geht’s direkt in den
nachsten Level.

Wie lhr seht sind
391 Millionen Punkte

PaBwort Balle Punkte in Millionen gar kein Problem
CXH299Q 19 100 3 o
C4Z29X6 9 110
DFH299N 19 120
DNH299K 19 130
DXH299Q 19 140
D4Z29X6 9 150
EFH299N 19 160
ENH299K 19 170
EXH299Q 19 180
E6Z297N 17 190
FFH299N 19 200
FMZ297L 17 210
FXH299Q 19 220
F6Z297N 17 230
GDQ2926 12 240
GMZ297L 17 250
GT929Y9 10 260
G6Z297N 17 270
HFH299K 19 280
HLZ293C 13 290
HXH299R 19 300
H7H299S 19 310
IFH299K 19 320
IM9298P 18 330
IXH299R 19 340
17H299S8 19 350
JFH299P 19 360
JKZ29X6 9 370
JXH299R 19 380
J7H299S 19 390
Toejam & Earl 11 MD
MAIK KELLER

Zum Gliick gibt es auch auBerhalb der Redaktion
genug Verriickte, die dieses geniale Game lie-
ben. Deshalb auch die Levelcodes.

Level 3
Level 5
Level 7
Level 9
Level 11
Level 13
Level 15

MWF4116ZM117
Pj-2KKF4RTO
R-W2Z16E701X
PAANKZF5898X
PydF1KN7j9V3
Tj-NZK8M;j81F
NY1LKZd3VH8A

VIDEO &

N

GAME
A /| -

Sega Konsole ab 159.90
6 Button Pad Turbo 39.90
Action Replay 109.90
CD Rom ohne Spiel 399.90
CD Rom mit Spiel 499.90
CD Rom mit 5 CD 599.90
Multi Mega 949.90
Game Gear 4 Fun 189.90
Game Gear ab 119.90
Spiele ab 29.90

AN & VERKAUF

MEGA DRIVE
99/119

Aladdin
Sonic 3 99/129
Sonic 2 74
Dr. Robotnic 84
Rocket Night Adventure 74 /84
Landstalker 99/129
Bubsy 69 /84
Jungle Strike 79799
Jurassic Park 89/99
X - Man 69/79
Global Gladiators 49
European Tour Golf 99/109
Skitchin 99/109
Toe Jam & Earl 2 99/119
Castlevania 89/105
Sonic Spinball 99/109
Super Monaco GP 39
Grandslam Tennis 79
Tazmania 59
Streets of Rage 69
Immortal 79
Lemmings 79
Fifa Soccer 95/109
Empire of Steel 49/49
Ultimate Soccer 69
E A Hockey 59
Another World 69
Ecco the Dolphin 72
T2 Arcade Game 69
Alien 3 69
Snake Rattle Roll 99/109
3 Spiele auf Eins 49
Chiki Boys 69
Toki /69
Chakan 69
Pitflighter 69
Wonderboy 69
Road Rash 69
Double Clutch Autor. /89
weitere Angebote AB 29/49
. 28 - Prenz. Berg
VERLEIH: Hans - Ottostr. 2 T gl
Bergstr. 5
MEGA CD
Ground Zero Texas 99/108
NHL 94 99/108
Microcosm 89/98
WWEF Cage Rage 99/109
Dune 99/108
Wonderdog 94/108
Jurassic Park 89
Puggsy 89
Sonic CD 89
Thunderhawk 99/108
Road Adventure 69

Weitere Angebote auf Anfrage

VIDEO & GAME

TEL 421 37 67
FAX 10s0) 421 37 68

Bitte Gratisliste anfordern, wir haben ca
800 Gebrauchtspiele aller Systeme auf
Lager. Ankauf zu Hochstpreisen be-
quem per Post. Versand NN 10,— DM




Turnsir. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404
Sega Mega Ca.

Aladdin 119.90 DM
Bubsy 49.90 DM
Castlevania 99.90 DM
Dune 2 119.90 DM
Dschungelbuch 129.90 DM
Eternal Champions  139.90 DM
F1 129.90 DM
Landstalker Dt.Texte 129.90 DM
Lost Vikings 119.90 DM
Mortel Kombat 129.90 DM
NBA Jam 129.90 DM
NHL 94 129.90 DM
PGA Europ. Tour Golf 129.90 DM
Shining Force 119.90 DM
SONIC 3 139.90 DM
Tiny Toon 99.90 DM
Toe Jam &Earl 119.90 DM
Virtual Racing 199.90 DM

Sega CD
Dune CD 119.90 DM
Ground Zero Texas 119.90 DM
Jurassic Park 99.90 DM
Monkey Island 119.90 DM
Sonic CD 99.90 DM
Final Fight 99.90 DM
Silphead US 59.90 DM
Dracula CD US 49.90 DM
Microcosm 119.90 DM
NHL 94 109.90 DM
Rage in the Cage 119.90 DM
Lunar 129.90 DM
Pirates Gold 129.90 DM
Thunderhawk 99.90 DM

SEGA Mega mit Aladdin 279.00 DM
SEGA Mega ohne Spiel 199.00 DM
SEGA Mega mit Sonic 2 279.00 DM

World Class Soccer 119.90 DM
Laufend Neuheiten!

Sonderposten
Mega Drive Spiel

Ladendéffnungszeiten
MO-FR 10.00 - 18.30 UHR
SAMSTAG 10-14 UHR

Summer Challenge nur 49.90 DM Versand plus DM 10.00

Solange vorrat!

Katalog gegen frankierten
Riickumschlag (DIN A4) 3.--DM

Die Nummer 1 in
Gelsenkirchen 111

Riesenauswahl :

- Mega Drive

- Super Nintendo
- Game Boy
-3DO

Uber 1000 Titel fiir

ALLE Systeme lieferbar! "euQ

Pa

Ladenlokal & Versand
Hagenstr. 38

45894 Gelsenk. - Buer
Tel: 0209/3497 84
Fax: 0209734 97 85

bﬂnunmnen

¥
1% 00- 1u>n Uhr

g"Ch 10007400 Une

Amiga-PC-C 64 es
PD & Shareware

2 15 000 Titel lieferbar.

CD - Rom

Hammerauswahl... 500 Titel ab 9.95 DM

jdoy Jnu uew uuey
uajoqabuy uasasun 18g

Manga - Videos
yal (\e‘\\“\“‘\‘“‘

Héndleranfragen
erwiinscht !

Gewerbenachweis
erforderlich!

KAl KOSSMANN

1 Player / Micky

Level: Mit dem fliegenden Teppich
PaBwort: Schlange, Daisy, Goofy, Dagobert
Level: Unterwasser

PaBwort: Goofy, Hund, Dagobert, Minni
Level: Schreibtischwelt

PaBwort: Daisy, Dagobert, Hund, Schlange
Level: Pokerwelt

PaBwort: Dagobert, Schlange, Goofy, Hund

1 Player / Donald

Level: Mit dem fliegenden Teppich
PaBwort: Hund, Dagobert, Schlange, Minni
Level: Unterwasser

PaBwort: Schlange, Goofy, Daisy, Hund
Level: Schreibtischwelt

PaBwort: Daisy, Dagobert, Goofy, Hund
Level: Pokerwelt

PaBwort: Hund, Goofy, Schlange, Dagobert

2 Player / Micky & Donald

Level: Mit dem fliegenden Teppich
PaBwort: Minni, Goofy, Hund, Dagobert
Level: Unterwasser

PaBwort: Hund, Daisy, Minni, Dagobert
Level: Schreibtischwelt

PaBwort: Schlange, Minni, Dagobert, Daisy
Level: Pokerwelt

PaBwort: Hund, Schlange, Dagobert, Daisy

PDume i MD

CLAUS BIRK

Auch zu diesem Strategie-
Kniller geben wir schonmal
den Schwung Levelcodes,
als Appetithappchen.

Level 3: Spicedance
Level 4: Eternalsun
Level 5: Defthunter
Level 6: Fairmentat
Level 7: Ashlikenny
Level 8: Sonicblast
Level 9: Dunerunner

rees =X Desert

Dies sind alles PaBworte
fur die guten Atreides.

THEIS KLUSSMEIER

Umdenturboschnellen Jui-
ce-Mode zu aktivieren,
muBt Ihr bei Tonights-Mat-
chup 14 mal Knopf 1 driik-
ken und dann beide Knép-
fe solange bis ,Power Up -
Juice Mode* erscheint.

Strike ©°

Drei Codes fir die Level 2-
4 kamen eben herein, also
nichts wie ins Heft damit.

Level 2: CKSEMFD
Level 3: GJOIFPE
Level 4: EIXMJEH



TIPSH (TR
‘P 4
Eternal Champions MD

HARALD SCHOMISCH

Ahnlich wie bei ,Mértel Kumquat* gibt es auch bei Eternal Champions Finishing Moves. In
diesem Game ist aber nur wichtig, wo der Charakter in der letzten (!) Siegerrunde steht. In
jedem Hintergrund passiert dann etwas anderes.

Vor dem Hintergrund von:

Midknight: Einen Kampfer mit dem Riicken an die rechte Tur des linken Hauses stellen.
Mit dem anderen nach rechts den letzte Schlag austeilen, dann kommt ein Hubschrauber
der eine Bombe auf den liegenden Spieler wirft.

Trident: <Einen Kampfer so schlagen oder werfen, daB er unterhalb des Brunnens
aufkommt. Dann kommen Pflanzen, die den Kampfer ins Wasser ziehen.

Xavier: Einen Kampfer von der rechten Seite in den Scheiterhaufen schlagen, dann
verbrennt er ein wenig.

Shadow: Ein Kampfer muB von rechts in das zweite japanische Schriftzeichen von links
geworfen werden, dann verbrennt er und explodiert.

Jetta: Ein Kdmpfer muB genau vom linken Schatten der Saule in die Mitte geworfen oder
geschlagen werden. Daraufhin bricht die Erde ein und er féllt rein.

Slash: Ein Kdmpfer muB mit dem letzten Schlag in die linke Ecke geschleudert werden,
dann kommt ein Dinosaurier und friBt ihn auf.

Blade: Ein jeder Kdmpfer muB so geschlagen werden, daB er in den Ventilator fliegt und
sich darin verheddert.

Larcen: Ein Kampfer muB den anderen mit dem letzten Schlag von der mittleren Laterne
aus nach rechts schleudern, dann kommt ein Auto aus dem mit einem MG auf den
Besiegten geschossen wird.

Rax: Ein Kampfer muB sich in die linke untere helle Ecke stellen. Wenn der andere ihn dort
schlagt, kommen Maschinen die ihn zerbréseln und anschlieBend aufsaugen.

Je nach GroBe der Kdmpfer kénnen die Positionen leicht variieren.

GG
Lemmings ns Aladdin

KLAAS FILLER

MAXIMILIAN MUCK

Ach, Ihr spielt immer noch dieses alte Game, wollt aber
keine meterlangen PaBwortlisten mit Euch rumschlep-
pen? Dann nehmt doch einfach diese Levelanwahl:

Wenn der karreziehende Lemming erscheint, mtBt Ihr
Knopf 1 und 2 auf Pad 1 driicken und das Steuerkreuz im
Uhrzeigersinn drehen. Wahlt jetzt die Spielart und die
\New Level' Box. Daraufhin kénnt Ihr mit links und rechts
die Level anwéhlen. Hopl Ein kuhner Sprung Uber

die Dacher von Bagdad.

G nd ze Wer dem kleinen Araber hel-
m m fen méchte, kann sich ruhig
i MCD dieser Levelcodes bedienen.

- Level 1: AJGJ

JORG GRONOWSKI Level 2: LAEA
Level 3:

Zu Beginn ist die Alienhatz ja noch recht amusant. Aber- th//:I 3 gﬁ,"\]‘;
wenn lhr nach zweimaligem Spiel schon den SpaB verlo- Level 5: INSI
ren habt, dann kénnt lhr Euch ja mal die geheime Szene Level 6: NEUA
angucken. Level 7-
Ihr miiBt wéhrend der Credits' G, B, Aund Startdricken,  [ovai o1 BiTG
dann erscheint sie. Level 9: UIAN

Sega Mega Drive

Sega Mega Drive 2 dt
Sega CD
-Modul

Sega Mega Drive Spiele

wE
6

Aladdin

Asterix

Blades of Vengeance
Castlevania
Chuck Rock 2
Columns 3
Daviscup Tenms
DrRobotni

Dragons Revenge
Eternal Champions
F1/Domark

F15 Strike Eagle
F117 Nightstorm
FIFA So

Ghengis Khan 2
Goof

Grind)étormer

Gunship

Gunstar Heroes

Heavywelgm Champion
Hi Sea Havocs

joe & Mac
John Madden 94
Jungle Strike
lurassic P:
Landstalker
Lost Vikings
Lotus Turbo 2

lega Turrican
lutant League Hockey
BA Jam
BA Showdown
HL Hockey 94

| Mansell

Pe

0

N S e

Virtual Pinball
Winter Olympics
Sega Mega CD Spiele
3rd World War
AX

1
Chuck Rock 2CD
Dark Wizar
Dracula un leashed CD
Ground ZeroTexas
Hidden Souls

Lunar
lonkey Island
Microcosm CD
NHL Hockey 94 CD
Dnzahg'ners CD
Pugsy _
St
ise ol
iphoed CB

159.-

Sonic CD
Stellar Fire CD
Thunderhawk

TWWF RA"eth.Cage CcD
Wing Co;.g';nndsr

Neuheiten April/Mai
ChampWorlC.Soccer /
Fl Heavenly SymDphcny 159.- / i
owermo 19-
l 119.-/
VIrtuaRacinu / 169~/ 199-
Versandkosten:
Postnachnahme:10.- DM + 3.- DM Nachnahme
UP! SNachnahme 10.-DM +

Vorkasse: 10.- M
Ausland:  12.- DM (nur Vorkasse)

089/7605151

089/7470689
PLINGANSERSTR.26

81369 MUNCHEN




Pramie 4

pridsentiert: [ weis |

l motor (High Speed
Level)

Das offizielle Game zur | -2 WD (beide
Hinterrider mit Antrieb)

|

| Formel 1 im Hinterhof
FuBball-WM ‘94 |+ Full Fune |

[

|

Als Sport-Freak weiBt Du genau, was Zuzahlung

Du von US Gold zu erwarten hast. DM 115.-

SchlieBlich haben diese Jungs schon mit artPilot kamn sich inks
"Olympic Gold" und "Winter Olympics" |—

bewiesen, daf sie wissen, wie man inter-

nationale Stadion-Atmo: e und

spannende Action in heimische Mega-

Drive-Schiichte zaubert.... Hol's Dir!

Gibt's fiir:

Aufgepalit, Michael Schumacher! Mit diesem rasenden High-
Zuzahlung  Zuzahlung  Zuzahlung Speed Racing-Kart wandelt ihr (fast) schon auf den Spuren
DM 90.- DM 65,- DM 6 unseres Formel-1-Kings. SchlieBlich hat auch er in genau so

einem Flitzer seine ersten Lorbeeren gesammelt. (MaBstab

1:16, inklusive Funk-Fernsteuerung und RC Power Set.)




{BEN LESER

¥ N\ priisentiert: " \ Zuzahlung
"y DM 50,-

Keine Zuzahlung
Zuzahlung! DM 25,95

TlpS & Tricks Buch MD SG Propad 2:Im ergonomischen Design. SV 900 Handy Power Kit:
Na, fristen etwa auch unter Deinem Bett noch Kombination von 6 Feuerknopfen fiir Fighting- Macht Schlufs mit dem groen Batterien-
immer diverse "unerledigte” Mega Drive Module Games, plus 2 Einzel-Feuerknopfe fiir Mega fressen! Der wiederaufladbare Akku

ihr jimmerliches Dasein? Dann wird s hochste Zeit Drive. Einstellbares Super-Dauerfeuer (bis 30 x versorgt Deinen Game Gear 2 Stunden
fiir einen Friihjahrsputz! Mit dem Tips &Tricks pro Sek.), LED-Kontrollanzeige, Slow-Motion. lang mit miichtig Power. Danach geht's

Buch fiir’s Mega Drive knackst Du sie alle. ab ins Ladegeriit. Schick und praktisch!

4, GAMERE  Abo-Coupon EAMERS

Ja, ich mochte GAMERS fiir zuniichst ein Jahr(6 Ausgaben) bezi Das Ab verliingert sich nur dann um ein weiteres Jahr, wenn ich nicht

bis spiitestens 6 Wochen vor Ablauf des Lieferjahres schriftlich kiindige. Der Jahresbezugspreis betrigt zur Zeit DM 36,- (6 Hefte) inkl. Zustellgebiihren.

Name, Vorname Telefon

PLZ, Wohnort

Srafse, Nr
O Bargeldlos durch Abbuchung vom Konto

Konto- Nummer Bankleitzahl

Bankinstitut

O Gegen Jahresrechnung ( Bitte keine Vorrauszahlung leisten, Rechnung abwarten)

Datum Unterschrift Datum 2. Unterschrift

Bitte beachten Sie: Neuer Ab t und Prami fi diirfen nicht ein und dieselbe Person sein. Dieses Angebot gilt nicht im Ausland.
Achtung: Nur 1 Priamie pro Coupon maglich!

Ich habe einen neuen Abonnenten fiir GAMERS geworben. Bitte schicken Sie mir: (bitte nur 1 Priimie ankreuzen)

1.0 World Cup 94 MD, Zuzahlung DM 90,- 4.0 Road Kart incl. Powerset(Ladestation,Accu, Fernsteuerung, 9 V. Batt.), Zuzahlung DM 115,-
2.0 World Cup 94 MS, Zuzahlung DM 65,- 5.0 Tips & Tricks Buch MD, keine Zuzahlung

3.0 World Cup 94 GG, Zuzahlung DM 65,- 6. SG Pro Pad II, Zuzahlung DM 25,95 7.0 SV 900 Handy Power Kit, Zuzahlung DM 50,-
Ich erhalte meine Pramie, sobald der Abonnent seine ersten Bezugsgebiihren bezahlt hat. Zuzahlungsbetriige werden bei Anlieferung pe: chnahme

(zuziigl. DM 3,50 Nachnahmegebiihr) kassiert. _

Name, Vorname Strafie, Nr MVL GmbH
.Leser werben Leser*

PLZ Wohnort Datum Unterschrift Heilwigstraie 39
3 20249 Hamburg



LEGENDE ——I5 Hi

( Ring-  Robotnik-
-/ Monitor Monitor i
\y/ Flammen- Schutz- \
M Schild Schild
Extra- Speed-
. leben Up £
Magnet- Wasser- ] |
Schild Schild |
= N ~ %'
) wns ™ “om ? :
-4 Der Schalter links &ffnet den Weg nach !
Zwischen- unten. Vorher solltet lhr den Ring-Raum
Start und End- rechts hinter der Wand aufsuchen.
gegner

= GAMERS 4/1994

Den fliegenden Gegner diirft
lhr nur berihren, wenn lhr
den Blitz-Schild besitzt.

Durchbrecht die
Mavuer am Eingang
per Spin-Dash.

Obwohl diese
beiden Wéinde
anscheinend einen
Geheimgang
versperren, gibt es
keine Méglichkeit,
sie zu durch-
brechen.

Dank eines ,kleinen’ R e B
Bugs stirbt Tails des
ofteren grundlos an

dieser Stelle.

Die Diisen an der Decke
verwandeln Euch in
einen Eisblock.

Habt Ihr den Restart-Point
Eifh‘t.ukﬁvierf{ kann Euch das

ger p

Die ,Schaukeln’
beférdern Euch im
Schacht nach oben.

.ﬂ
2

Falls lhr nicht ewig im Kreis rutschen wollt, mifit y
v Ihr von der Schrége auf die Plattform sprir;gen. DerDoppelsprung des

Damit durchbrecht Ihr unten die Wand. gl‘: ns?:;:?:_ﬂ:i?‘sﬁt::gt

Springt lhr
am Ende

Y| dieser
Senke nach

rechts ab,
landet lhr

genau im
néchsten
Ring-Raum.

Die Bumper verleihen
Euch geniigend Schwung
fir die Schaukeln.

Uber den Bumper geht es
ab zu den Ringen und
dem Magnet--Monitor.




wndenen Wﬂen Senic J-Kam/eﬁ/(bm. Diesmal, /a«[qm
wir dem W{zaléd»aﬁw Ulanen Helden und teinem
Begleiter dunch die Jee Cap Jone und die Lauch Bate
5W bia %y qﬂoﬂeﬂ Showoclown mit KIaus-D':rz:r ?-ll;i:/t:g
dem Bisewicht Du. Juo Rebotnik.

Thomas Hellwig

Rennt hier
| schnell durch,

| um nicht von
den aufsteigen-
den Séulen
zerquetscht zu
werden.

Gegner zu
r

Geht in dieser
Passage lang-
sam vorwarts,
.| um nicht in die

Schiebt am
Restart-

Point den [§

Wahrend
Ihr einfach
abwartet,

schlieBlich
rechts die
Wande,...

AHI

Eisblock tragt er e

weg und |& o« . Euch sicher " )
springt unter den AAAALLALARAALALAL
drauf. | Eiszapfen . MA*

Richtung

Ausgang

weiter-
ehen
onnt.

-

Mf Tails hab!f
Uberfliegen kénnt. Sonic mufl abwarten, bis die Eiszapfen von der
Decke fallen, um sie hinterher als Plattformen zu benutzen.

t lhr den Vorteil, daf} lhr die Stacheln im Boden

| R S S R R s s

Vor dem End-
gegner kénnt lhr
mit 50 Ringen in
der Bonusrunde
nochmal Extras
sammeln.

Duckt Euch
unter den
Angriffen

des End-
gegners
und wartet,
bis er ...

... seine
Schneebdlle
abgeworfen
hat. Wenn lhr
Euch direkt
unter lhm
ostiert habt,
onnt lhr ...

... Ihn zwei-
mal pro
Runde
treffen.
Nach sechs
Treffern ist
auch dieser
Boss Ge-
schichte.

=S GAMERS 4/1994
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Wi :

Nach kurzer Zeit
wirft der Gegner
seine Stacheln ab.
Dann kénnt lhr
ihn problemlos
erledigen.

A
FEHE,

Auch hier fin-
det Ihr wieder

| eine Schaukel. -
ol Per Spin-Dash J

miBt thr

§ Schwung ho-

len, um sie zu
aktiviern.

Es ist recht

d gefahrlich

Zu versu-
chen, vom
Bumper aus
links in den
Geheim-
ang zu
ommen.
Benutzt lhn
lieber nur
zum Ein-
sammeln

| der Ringe.

Den Gang
kénnt lhr
besser von
links betre-
ten. Sonic
kann sich
ja von Tails
ochheben
lassen.

Hier seht Ihr den Beginn der Zone 5.2 im Uberblick. Wie schon in den meisten anderen Welten zuvor gibt es auch hier wie-
der verschiedene Wege, um zum Endgegner zu gelangen. Um der ,Unterwelt” dieses Levels zu entgehen, miit Ihr hier den
oberen Weg wahlen. Falls lhr allerdings noch nicht alle Emeralds besitzt, wiire es sinnvoller den unteren Pfad zu nehmen.

=




- = L. Die zweite
Wie auch auf ~ Zone der
einigen = S Eiswelt ist
anderen E ~| voller Loo-
Loopings in . Sl pings.

i | der Ice Zone, ® | Manchmal

2 { findet lhr auch y ist der
| hier einen a Ausgang
B - DE durch eine
~ Wand ver-
...welcher Euch g ? - sperrt. Die
nach oben o5 g e ) 5 kann je-
beférdert. Dort . 1 iy - - doch als
warten einige . - » Kugel ein-
Ringe schon [ { ¢ ‘ X 4 fach durch-
sehnsiichtig auf S : AP Y brochen
Euch. - e e e ke | werden.

Wow! Drei Gegner auf
einen Haufen: Ein seltener
Anblick bei Sonic 3.

Ein 1-Up in Ehren

kann niemand

verwehren.

Der Schalter &ff-
net rechts den |

Boden.

Die Wand schlief3t
sich, sobald lhr Euch
néahert.

Egal was lhr ver-
sucht, hier gibt es
kein Durchkommen.

Wenn lhr einen Schalter
betdatigen wollt, mift lhr
zuerst das Eis zerbrechen,
indem lhr einfach
draufspringt.

3 Beim Sprung nach
AnschlieBend kénnt Ihr unten miBt Thr auf
ganz normal auf den der Hut sein, da lhr
Schalter springen. An dieser sogleich von Pingui-
Stelle &ffnet sich dadurch nen in die Zange
rechts der Boden. genommen werdet.

B GAMERS 4/1954



Nebenbei kdnnt lhr
noch einige Ringe
einsammeln. Wollt
lhr zum ersten
Special-Ring gehen,
Mo um vielleicht einen ...
Den Boden kénnt seome_ 3100
Thr aus dem Tings 5%
Looping heraus
zerstoren, indem

Wer vor dieser s ... Emerald zu
Schanze geniigend : - bekommen, miiit Ihr Seht Euch an diéser Stelle
Ih Schwung geholt hat, ™| nach unten zuriick. icht d

r das Steuer- . . : . fGhrt d vor, um nicht von der
kreuz-nach unteri kann sich bis zum o | Ansonsten fi er beweglichen Wand

Bumper hoch- kirzeste Weg zum
haltet. schleudern lassen. X ! 7| Ausgang oben weiter. zerstampft.zu werden;

Bleibt nicht zu | L
b4 lange auf den

Eisschollen

ek o - o B ke
1ese nac
kurzer Zeit I N Ic H ?

versinken.

IS SSSSSFRI T Im zweiten Act der Ice
3 " 4| Cap Zone gibt es als
T2 e Besonderheit diese
£

Sprungfedern. Mit etwas
Geschick konnt lhr Euch
von lhnen nach oben
schleudern lassen.

B fprfy P bbb DD
SLHODHHD A

Stellt Euch in die Mitte der 2222222323
Feder und springt einmal 3

nach oben. Je nachdem wie

hoch lhr kommen wollt, ...

...desto &fter miifit Ihr
natiirlich auf der Feder | ’
Schwung holen. Lenkt im Flug LaBt Euch von dieser Eisscholle nach unten
nach Maglichkeit nicht nach i tragen, dann springt durch die Wand in den
links oder rechts, da Ihr die M Geheimraum. Zurick kommt Ihr mit dem
Feder sonst noch verpasst. L Bumper unten rechts in der Ecke.

o

L8l GAMERS 4/1994




| Wenn Ihr mit Tails nach
links oben zu diesen
Extras fliegt, kénnt lhr
neben einem Schild
noch zehn weitere
Ringe ergattern.

. [ | 1 .

\ £ Sobald Ihr unter den

‘\‘ “,’ Eiszapfen entlan
A

eht,
stiirzen sie auf Eﬂ:gh
herab. Bleibt daher
auf keinen Fall stehen.

Neben einer Menge Ringe gibt es hier oben
den zweiten Ring-Raum dieses Levels. Nach
rechts geht es durch einen weiteren
Geheimgang zum Endgegner.

Nehmt zuerst den
Monitor und laf3t Euch
dann nach oben

schleudern.

Wie iiblich befindet
sich kurz vor dem
Endgegner wieder
ein Restart-Point.

. Ab 50 Ringen
.| geht’s ab in die
Bonus-Runde.
b 4 i
A SIS
eV ST -
o e
< P Springt auf den Deckel, da
Sy r1 sy Ihr von dort aus Doktor
e H Robotnik treffen kénnt.
™ ~ Anschlieend solltet Ihr
b:‘ SR 3¢ }K‘;‘:‘ da thr Euch wieder in Sicherheit
¥ o b ol bringen...
e einen
Eisblock
™| verwandelt
s
. i =
¥ Robo versucht, [13
‘v‘ Euch mit seinen
2 y"' Kaltestrahlern
4 K2 a ‘;.‘ biln T:nen Eis-
S D, T Yo wendeln Zu
i X, 7 - . . .
i . y erst kommt im- ...aus seinem Gefahrt,
VVJ’VVVVVVM"M ek dbweechs nulc‘hdeiniger Z:fi' &ndert
2 selnd ein sich das Angriffsmuster.
S R gty S on Fopoinl bt wi e
solltet lhr natirlich wieder fernbleiben. und unten... - Si:’c‘hutgnfie'; gu,::,ten‘:::ﬁf

=] GAMERS 4/1994
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. 2208 220000000000 00000000000008000808
= t= = 1= Springt von der
= rotierenden
Gondel aus nach
links und t
sofort in den
Geheimgang, da
der Maver-
vorsprung nach
rzer Zeit in die elangt Ihr hier in
sie Bonusrunde.

Schon zu Beginn des Levels
lernt lhr die Funktion dieser
Warnlampen kennen: So-
bald Ihr sie beriihrt, werdet
Ihr von einem Vogel attak-
kiert. Springt deshalb iber
die Lampen, um den Angrei-
fern zu entgehen.

Hier findet lhr
weitere Ringe
und einen
Flammenschild.

Da lhr im Verlauf des Levels

auf verschiedene Feuer-

schranken trefft, solltet Ihr

Euch diesen Flammenschild |
nehmen. Mit diesem konnt ihr g5
nicht mehr durch Feuerhin-
dernisse verwundet werden.

=S GAMERS 4/1994
°
°
o



Wenn Ilhr an dieser Stelle
nicht weiterkommt, ...

... miBt lhr nach
den Schalter aktivieren.

Geht zuriick,nd der
Weg nach rechts ist frei.

Wenn lhr noch schnel-
ler durch den Level
rennen wollt, mit lhr
Euch hier den Stiefel-
monitor holen.

ks und

RINGS 267

Keine Panik,
wenn sich die
Gondel von der
Verankerung 158t:
Nach einem
kurzen Flug durch
die Luft landet Ihr
sicher am Boden.

Auch an
dieser
Stelle
verbirgt
sich hinter
der rechten
Sdule ein

3
=
®©3
.
S
==
=
Stiirzt Euch nicht gleich =
auf den Monitor, weil
sich hinter den Saulen
zwei Gegner verstecken.
&

| Mit einem
Sprung an den
: ‘; Schalter 6ffnet
Um die Wand

lhr die rote
Wand und ge-
langt an die
Monitore.
wieder in ihre
Ausgangsposition
zu bringen, miifit
Ihr diesen Schal- 4
ter aktivieren, ¥4

sCHl
B

Dieser Fahrstuhl fahrt in
zwei verschiedene Rich-
tungen: Wenn lhr mit
Tails spielt bringt er

Euch nach oben, seid Ihr
mit Sonic unterwegs,
wird er Euch nach rechts
unten fahren.

Durch die
Wand? Wenn
lhr den Raum
betretet,
verschwindet
automatisch
die Maver!

Bevor lhr mit der
beweglichen Platiform
nach links fahrt, solltet

lhr Euch den versteckten
Monitor noch holen.

=] GAMERS 4/1994
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o
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22 g

Bleibt nach der
Seilbahnfahrt
kurz stehen, da
Ilhr vom Fallbeil
erwischt werdet,
wenn lhr einfach
weiterrennt.

Betétigt den Schalter,
um an die Extras zu
kommen.

Springt rechtzeitig ab,
da lhr sonst mitsamt
des Bodens auf die
Stacheln fallen werdet.

Ein kurzer Abstecher links durch die Wand
beschert Euch zehn Ringe sowie einen Schild.

wmm. | Schalter und zuriick

Wenn Ihr die beiden
Ringmonitore wollt,
muBt lhr einen

langen Weg bis zum

bewidiltigen.




] L}
( ]
Unter der sich drehen- Ernautiki t
den Rohre sind in der erneuB REN . .
rechten Wand zwei Ex- n:ilelzn:c elgnung
tramonitore versteckt. Er sprengt dsi;
Gebdude, ohne daf3
Ihr eingreifen
kénnt ...
... und verschwindet
ebenso schnell, wie er
ekommen ist.
Steigt danach aus der
Gondel und begebt
Euch nach rechts in ||
Richtung Ausgang.
Vorsicht! Diese Gegner
schieflen von Zeit zu
Zeit mit Laserstrahlen.
L]
)
-
-
- -
- L 4 Wer mindestens 50
- Ringe hat, kann im
Kaugummiautomaten
um Extras spielen.
Bei dieser gaami
Begegnung
Fallt nicht von den be- kommt es
weglichen Plattfor- noch nicht
men, da lhr sonst in zum Kampf
den Flammen landet. mit Doktor
Robotnik.
;";l‘;"
o (=)
! s P

Nachdem lhr aus dem Fahrstuhl au:
Ihr nach links unten, um dort den Schalter zu betdtigen.

Der Weg zum Ring und der G

del ist jetzt frei.

estiegen seid, mifit

Weicht dabei

Den Boss der Launch
Base Zone miifit lhr

den stacheli-
gen Kugeln
an seinen
Armen aus.
Nach drei
Treffern ver-
liert er einen
Arm, nach
sechs Tref-
fern ist er
wie gewohnt
erledigt.

in der Mitte treffen.

B3] GAMERS 4/1994



Wenn lhr Euch an
die Kette héngt,
werdet lhr
automatisch in die
Héhe

Auf dem Weg zum oberen Special Rlng
miiBt lhr diese Stelle passieren. Hipft
Uber die Stacheln un:geht nach links.
Springt dann nach oben, und Ihr werdet
Euch in der Gondel wiederfinden.

I.usf auf ein paar i .
Ringe? Dann fahrt Nach der Fahrt mit der

Seilbahn konnt Ihr Euch hier
3:: 'g::!"e:as"e:l"l;zh_ einen Flammenschild holen.

nen.

Springt von der Gondel aus nach links in den
Geheimgang, und Ihr gelangt zum Special Ring.

Falls lhr an
diesem
Restart-
Point etwas
weniger als
50 Ringe

... kénnt lhr
Euch vorher
rechts unter
der Walze
den Ring-
monitor
holen.

In der Néhe
des Level-
anfangs
befindet sich

i unter
Wasser der
erste Ring-
raum. Pailt
auf,

.. Euch nicht

! die Luft

Der Schalter fiir
diesen Durchgang
ist weiter links in
einem Geheim-
raum versteckt.

ausgeht!

9900069000008 00008000
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Und wieder eine
Chance, in der Bonus-
runde ein paar Extras
zu ergattern!

Den Blasenschild
kénnt lhr im zwei-
ten Teil des Levels
noch sehr gut ge-

Verpafit auf
-| keinen Fall
das besonders
gut versteckte
1-Up!

brauchen.

Der Flammenschild
macht’s maglich: Die
feuernden Gegner
kénnen Euch nichts

... mehr anhaben.
Im Wasser verliert lhr
das gute Stiick

allerdings wieder.

,.
e 3
oA s A5
T OEmET_vr_ v

s T S o SES b SRS Y

—

o mm om e

Nachdem lhr aus der

.. Ihr sonst von der Licht-

cchranke orfaBtwerdel: findet Thr Euch direkt

neben einem Robotnik-
Monitor wieder, den lhr

»aufspringen” solltet.

Dabher solltet lhr ...

pern aus nach links
zu diesem Restart-

=] GAMERS 4/1994
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L= Nachdem lhr

die Wand

% durchbrochen

habt, kénnt thr
in das Leitungs-
system eintre-
ten. Danach gibt
es kein Zurii:gk
mehr. Den Aus-
gang findet lhr

¢ auf Seite 71.

Wenn lhr in der Lage
seid, Euch in Super So-
nic zu verwandeln,
solltet lhr soviele Ringe
wie maglich fir den
Endkampf aufheben.

cH
o
<
24138

SCH,
s

"( "m\(S(.HQ -
i

W

Nachdem lhr E:h links die Extras geholt
habt, solltet lhr lieber noch einmal mit der
Gondel nach oben, um Luft zu holen.

Wollt lhr in den
rechten oberen
Teil des Levels
gelcngen,

ringt Euch
diese Gondel
auf den
rechten Weg.

¥ Der Hebel
{ schleudert So-

nic nach links

_in den unteren

Teil des Levels.
Vorher sollite

Tja, wie kommt
man blofl an
den Schalter auf
der anderen
Seite der Wand?
Die Antwort ist
recht einfach:
Uberhaupt nicht!

Nehmt die Gondel
und lhr seid fast schon
bei Doktor Robotnik.
Die Wand unten rechts
kann man im Gbrigen
nicht durchbrechen.
Eine weitere
»Verwirrungsaktion”
der Programierer.




Oben links ist der A g aus der
Wasserleitung. Wenn Thr an die Monitore da-
runter wollt, miiBt lhr zuerst ganz nach rechts
und dort einmal im Kreis laufen. Zuriick auf
der linken Seite kénnt lhr jetzt durch die Rohre.

Springt an den
Haken und lhr
werdet durch die
Réhre nach
unten herab-
gelassen. Rechts
geht’s nun direkt
zu Robotnik.

Betretet links
die Wasserlei-
tung und lhr

landet auf der
rechten Seite.

Auch dieser Restart-Point
hinter der Wand ist nicht
zu erreichen.

/4

Dem ersten Ge-
féahrt Robomiks
miift thr oben auf
die Kanzel sprin-
gen. Wenn er da-
nach am Boden

w0 =
Nach langer Zeit der er-
ste Restart-Point und der
letzte vor dem Endkampf.

Hier ist sie nun,
die langerwarte- g . solltet thr Euch
te Aussprache am besten in
mit Knuckles -

ad r uui:h r’i:hi.

regelt wir:

die Sache wohl
doch erst in der
Fortsetzung.

Weicht hier der Kugel aus

und springt n Robos

Kanzel, wenm Rampe

waagerecht steht. Falls thr

e - mit ':"uils

spielt,
wirkt
folgender
Trick:

9 mn ::rd’:;::kfer:h‘l:': nach Sein letztes Schiff hat nur eine % ; é Kt

verwundbare Stelle: Trefft es

o ok achtmal zwischen den Armen
und dem Fenster, und lhr $
RS EREESTRAMERAMER. habt Robomik besiegt.
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Mal wieder von einem hinterhaltigen Golem plattgemacht
worden? Keine Chance im Kampf gegen Darksol? An einem
wackeren Mitstreiter vorbeigelatscht? Das muB nicht sein.
Wir helfen Euch nicht nur mit taktischen Ratschlagen und
Tips zu Training und Ausristung, sondern verraten Euch
auch, was es wo zu holen gibt. Also schnappt Euch die

ach dem Anfangs-
Ngespréch geht ins
SchloB zu einer Audi-

enz mit dem Konig. Der
schickt Euchzunéachst auf die

HELDENHAFTES
In den ensten Kamplen sollte der
Held miglichstslt sumSchiag kom-
wen, damitenein solides HP-Polsion
bekosmmt. Spater kannes manchmal
garg fbwé&flﬁ/‘l dein, b elwad aus
dem /HJ(/!&/!&M /1&7(4«4;44/1@2/&3/4, da
tich einige Geguen dofort auf im
J/u;;e;»z. (wad wiederum %M /«de

Gallen benutst werden bsnmte ...)

Suche nach Mitstreitern, die
sichnachdem Verlassendes
Schlosses von selbst einfin-
den. AnschlieBend geht es
wieder zum Koénig, der et-
was Startkapital zur Verfii-
gung stellt, das am besten
beim Handler in Heilkrauter
investiert wird.
Nun ist die Zeit reif fur die
b=- erste Schlacht. Nach dem
Verlassen des
"] Dorfes werdet Ihr
- " per Karren zum
Platz des Geschehens
gebracht. Brecht diesen
Kampf zunéchst ab und

Schwerter und rein ins Getiimmel. ﬁl

begebt Euch zu der Hutte

rechts. Dort kénnt Ihr Gongin
die Party aufnehmen und
beim Priester abspeichern.
Der Kerlist nicht nur ein guter
Heiler sondern kann notfalls
auch ordentlich mit der Hand
austeilen. Da er keine Waffe
benotigt, kann er ganz gut als
Zwischenlager flr zur Zeit
nicht bendtigte Gegenstan-

Zu Beginn sind Heilkréuter
recht praktische Artikel.

Ubung macht den Meister!

Nach dem relativ harmlo-
sen Kampf in der Ruine folgt
unmittelbar ein weiterer
Kampf auf dem Rickweg
nach Guardiana. Wer auf
Nummer Sicher gehen will,
der bricht ab und speichert
erst einmal in der Hutte. Auch
dieser Kampf sollte kein Pro-
blem sein, wahrend ihrem
Ruickzug kann Hans den Geg-
nernordentlich einheizen. An-
schlieBend sollte gewartet
werden, bis die langsameren
Figuren aufgeschlossen ha-

ben, dann geht es gentiBlich
gegen den oberen Gegner-
block. Bei den drei letzten
Gegnern X AL

sollte man
zunéachst
die Reiter
aus der Di-

ST B A T B

schlieBt, danach wird Gort in
der Kneipe aufgegabelt.
Noch schnell die Schatztru-
henim SchloB pltindern, ein-
kaufen und abspeichern,
dann kann es schon weiter-
gehen. Bei dem folgenden
Kampf zun&chst die Fleder-
mause rechts und die Zwer-
ge oben ausschalten, an-
v # schlieBend

&k §% zunichst

nach links

ORI

@ B = RN P

Lafit die Gegnen enst einmal. ilne Ausgangsstellungen einnelr-
men. Dasdanert wanetuas lingen, aber dafiin hinnt Y 10Eme

&

(,/?M(/(’ wesentlich besser und cﬁ//%’ﬁ/{um /)/arze'n.

stanz erledigen (Ken, Hans,
Tao) und den verbleibenden
Giftzwerg dann einkreisen
und auseinandernehmen.
Zurlck in Guardiana wird
im SchloB vorgesprochen, wo
sich nach einer dramatischen
Zwischenepisode Mae an-

vermeidet lhr den gleichzeiti-
gen Kampf gegen die drei
Bats und die fiinf Reiter, der
ziemlich heftig werden kann!

In Alterone gibt es viele
Schatztruhen, um an die auf
der Insel zu kommen, muBt
Ihr einen Trick anwenden:




%

Nur keine Panik, Leute!

nachst die Truhen plindern
und dann mit dem Konig re-
den. NachderFluchtausdem
Kerker (sobald Ihr die Tire

ERFAHRUNG SAMMELN(1) untersucht, erscheint Khris
Giin den letsten, lidlichen Schlag qibi es die meisten Enfah- auf der Bildflache und zeigt
rangspunkle. Schudcht die Gegner mit den stinheren Gigunen Euch dengeheimen Ausgang)

Z k t iner Schlacht
wd it dio schucichoren don Todesschlag ausfinen % e Stade

Wer schon eine recht star-

ke Truppe hat, der kann seine

ﬁt‘i’;,ﬁ:ﬁg?g Leute nun aufteilen und den
noch ahnt der einen Trupp gegen die Reiter
Held nichts ... links oben und den anderen
nach rechts in Richtung der
fiesen Zwerge schicken. Wer

disk 4

P LAY T% AG A1 NS
Qlucht ist keine Schande! Auch wenn ein Kampf

TIPSTEATRICKS

eher ein schnelles Ende
haben méchte, der kann
mit dem kompletten
Trupp nach oben gehen
und den Magier von der
Bricke aus besiegen.
Nach dem Sieg gibt es
im SchloB noch einige
Schatztruhen zu holen.
Der Konig verrat Euch,
daB man durch den Dra-
chenkopf nach drauBen
kommt. Ziehtdortan der
Kette und es 6ffnet sich
ein Geheimgang, der
zum Ende dieses g
Kapitels fuhrt.
Christian
Gottschow

%
Magie oder Augel Wing greifen.

Level /1¢¢z7wganWen oden newe

In dieser netten Region spiel
sich die ersten Kampfe ab.

er: g ' \‘ <
Ji 3 \ >
&

AUFSTELLUNG (,’
Aehtob darauf, daf o dic schusciche- l
ren J//{quwx 10/14/{% Indicerste Reitie Y
gehinen die stirkeren Yigunen, in die ;
StoBt den herumste- i ol Lo M N
hendenWagenaufdie 7 ; sy ( )
Frauneben dem Teich wnd Bogenschiilgen. Bildet wiglichst
und stellt Euch an-  geschlossene Linien, damitnicht her- < )

schlieBend unter sie. wiagende Bigunen gloick dre, &
Nach dem Gespréch i g s

-
mit allen Leuten geht Seiden angeqniffen werden! @ ( .
esins SchloB. Dort zu-

Enfalnung und Gold bleiben erhalten. Auf diese Weise
lassen sich bei iibersichilichen Schlachion schnell einige

Alllein in den beiden ensten Kamplen kinnen die meiston
Digunen beguen auf Level 4 oder 5 gelracht werden.

'”/ dmal. v EGRESS -
Bis dahin g@}amm@[fe

Chanahiere aufbanen.
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o Sie 55
Antwort auf die ab

)

R HELFEN LESERN

as Lebenshilfe fir gefrustete Spieler.
Spielregeln: Wenn Euch irgend-
quélen, fiese Endgegner scheinbar,
- versteckte Levelausgdnge zu gi

uns einen Brief mit der
age. Wir drucken diese dannabund
an unsere Leser weiter. Und wer die
gedruckte Frage hat, der mége uns ebenfalls
schreiben. Spdtestens in der Gbernéchsten
Ausgabe wird diese dann veraffentlicht.

Und hier geht die Post hin:

GAMERS
Helpline

Heilwigstr. 39

20249

amburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Verdffentlichungsrechte an

den Verlag Uber. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

FRAGEN

AW

‘

P

L4

e’y

AV

M)

»
r

<

v
-t

\

1‘{ .

A

‘

E';

oY)

RINGS OF POWER (MD)
Thomas Gruhne mochte
wissen, wie man mit den
Anweisungen auf der Order
of Variation und den Infor-
mationen aus dem Loony
Bin zu verfahren hat. AuBer-
dem sucht er die Chamber
of Variation.

Auch Markus Dorota sucht
noch jede Menge Dinge und
Orte. Zum Beispiel das Sym-
bolderBogenschutzen, den
Schlussel fur die Tar zur
Meisterin der Conjurer, den
Meister der Magier und den
Fluffi Tree of Gomez.

ULTIMA IV (MS)

Thomas Szczypion hat den
Stygian Abyss schon voll-
kommen abgesucht, findet
aber die Chamber of Kodex
nicht. Wer hilft?

TERMINATOR 2 (MD)
Jerry Herken interessiert
sich fir Cheats, Codes und
Tricks zu diesem Game. Wer
hat was auf Lager?

SONIC CHAOS (GG)

QOO0
OO0

QOO0
0000

Wer hilft einem kleinen
blauen Igel beim Mogeln?

Sami Keller sucht flr diese
Igelei eine Levelanwahl. Gibt
es so etwas?

WONDERBOY IN
MONSTERWOLRD (MS)

In der Stadt Begonia be-
kommt Enrico Bretschneider
andauernd etwas von Pyg-
my-Gegenstanden erzahlt.
Wo gibt es das Zeug und was
macht man damit?

CHAKAN (MD)

Michael Silbermann hat es
im Elementarbereich der
zweiten Wasserstufe eiskalt
erwischt: Das Eis unter ihm
laBt sich nicht zerschlagen,
um durchfallen zu kénnen.
Wie kann man hier einen
Durchbruch erzielen?

CASTLE OF ILLUSION (GG)
A. Prenkers verzweifelt nach
dem ersten Tor an diesem
fiesen Riesenbaum, der sich
einfach nicht besiegen las-
sen will. Wer hat einen Tip
parat?

ANTWORTEN

SHADOW DANCER (MS)
Marc Linzmaier hilft Maik
beim Endgegner: Der Fies-
ling verliert nur dann Energie,
wenn man das griine Zeugs,
mit dem er wirft, abschieBt.
Das klappt aber nur, wenn
die Schisse direkt auf einen
zukommen, ansonsten ist
ausweichen angesagt.

RAIANMETRGS ALY

LAND OF ILLUSION (GG)

Philip Stutz hat Olivers feh-
lenden Stern entdeckt. Im
Princess Castle gibt es eine
Stelle, an der man zwischen
zwei Tlren wahlen kann. Man
wahlt die rechte und kommt
zu drehenden Kugeln und
anschlieBend zu einem Kur-
bis. Man springt in diesen
Kirbis und schwimmt in der
Zeit, in der Micky flackert,
ans andere Ufer. Dort sieht
man dann den Stern.

Auch Mdause haben manch-
mal so ihre Probleme.

RINGS OF POWER (MD)
Thomas Gruhne |6st die Pro-
bleme von Ertan und Alex:
Die Suche nach dem Ring of
Intuition beginnt in der Aka-
demie der Sorcerer (City of
Mind, 11°07“/1103%) und
fuhrt dann nach Oxbridge
(24:09/99%). Anden genann-
ten Orten ist mit allen Perso-
nen zu reden. Anhaltspunkte
fur den Ring of Mutation fin-
den sich in den drei
Enchanter's Guilds in den
Stadten Thieves‘ Haven (24°/
19), Magicnia (31/3‘) und
Richi (22'/5°). Larry befindet
sich entweder im Lobotomy
Club (10°07“/12°04%).
Markus Dorota kann Rolf
weiterhelfen:  Zunachst

spricht man in der Akademie
derZauberer mit Meister Thal-

mus, dann mit dem Priester
im ortlichen Tempel von Ne-
xus und schlieBlich wieder mit
Thalmus. Von ihm erhalt man
den Auftrag, das gestohlene
Symbol der Zauberer wieder-
zubeschaffen. Der Dieb be-
findet sich im stdlichsten
Haus der Stadt, zu dem der
Privatweg hinfiihrt. Um den
Dieb zu besiegen muB man
allerdings erst ein Level auf-

¢

steigen. Das geht am ein-
fachsten, indemmanimstd-
lichen der drei Hauser ge-
genlber der Akademie die
recht schwachen Stadtmen-
schen besiegt. Dann abspei-
chern, den Spielstand laden
und nochmals metzeln usw.,
bis man ein Level aufsteigt.
AnschlieBend killt man den
Dieb und liefert das Symbol
bei Thalmus ab.

ULTIMA IV (MS)

Thomas Szczypion verrat
Georg die Koordinaten des
Shrine of Spirituality: B‘D“/
K‘G*. Klingen die bekannt?
Richtig, es ist das Mondtor
bei Minoc! Einfach wahrend
derrichtigen (!) Phase durch-
gehen, und man findet sich
vor dem Shrine wieder.

REVENGE OF

SHINOBI (MD)

Jerry Herken bringt Christian
auf den richtigen Weg durch
das letzte Level: Nachdem
man Uber die Mauer gesprun-
gen ist, landet man neben
einer Tire. Diese einfach
Uberspringen und durch die
nachste Tlre rechts gehen.
Danach das Power-Up ein-
sammeln und durch die er-
ste Tur links gehen. Jetzt im-
mer weiter nach links und
durch die untere Tlr - das
war es schon.

GOLDEN AXE

WARRIOR (MS)

Martin kann Sven und Elvira
weiterhelfen: Die Feuer-Ma-
gie gibt es bei den Vulkanen
auf Nendoria. Man gehe dort
den unteren Weg, dann nach
oben und an-
schlieBend nach
links unten. Dort
werden alle Bau-
me zerschlagen
und mit der zwei-
ten Magie der
Fels zerbroselt.
Es6ffnetsicheine
Hohle, inder man
von der Prinzes-
sindie Feuer-Ma-
gie erhalt. Die Wasser-Ma-
gie gibt es auf irgend einer
kleinen Insel im Meer. Lautet
man dort mit der Eis-Glocke,
so 6ffnet sich die Hohle.
Die goldene Axt gibt es im
zehnten Labyrinth, wo sich
Death Adder herumtreibt.
Bevor sich der Weg zum Pa-
last im Labyrinth 6 offnet,
muB man allerdings alle neun
Kristalle haben.
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Sonic 3

FFFE1 20003
FFFE2 4000F
FFFE2 100FA

unend|. Leben
unendl. Zeit
immer 250
Ringe

Alle Chaos-
Emeralds
5.898.330 Pkt.
unverwundbar

FFFFB 10007

FFFE2 70009
FFBO02 B0002

Wenn Ihr den Code fiir die 250
Ringe und fur alle Emeralds
gleichzeitig eingebt, konnt Ihr mit
oben und C gleich Super-Sonic
werden.

Toejam & Earl Il
FF448 E0002 unendl. Leben

Toejam

FFAA3 D0003 unend|. Leben
Earl

Zombies

FFFAA FOOOA unend!. Ener-
gie Player 1

FFFAC 5000A unendl. Ener-
gie Player 2

Micro Machines

FFABA 5000  immer Er-
ster, bei Bo-
nusrunde aus-
schalten

Eternal Champions

FFABE B0068 unendliche
Energie Player 1

FFAAB 30068 unend!. Ener-
gie Player2

L.
unendl. innere
Kraft Player1
unendl. innere
Kraft Player2
unendl. Zeit

ik

FFACA B0034
FFAB7 30034
FFICA D0094

Battletoads
FFEO04 60005 unend!. Leben
Player 1
unend|. Leben
Player 1
unend|. Energie
Player 1

FFEOC 60005

FFEOO 70017

Bird & Cat

FFD88 20003 unendl. Leben

Bubsy
FF023 B0009
FF024 900XX

unendl. Leben
Levelanwahl
XX=0-13
unendlich Zeit
unbesiegbar

FFOOE 90059
FF009 20003

Burning Force
FFB25 C0004 40 Leben

Captain America

FFOE8 10003 unendl. Leben
Player1

FFOF5 70003 unendl. Leben
Player1

Chester Cheetah
FFF81 E0004 unendl. Energie

Dino Land
FFF5A 30003 unendlich Bélle

Ecco the Dolphin

FFB63 50038 unendl. Energie
FFB63 60003 unendlich Luft
FFB7C 20000 keine Stromung

Fire Shark
FF028 70003
FF042 B0O003

unendl. Leben
unendlich
Bomben

Forgotten Worlds

FF110 90028 unverwundbar
Player1
unverwundbar
Player2

mehr Geld
Player1

mehr Geld
Player2

FF1A4 70028

FF110 60099

FF1A4 40099

Growl (US)

FF085 B0007 unendlich Cont.

John Madden Football
Touchd. 8 Pkt.

008E3 80006 FirstDown nach

5 Yards

Gunstar Heroes

FFA42 50063 unendlich Ener-
gie Player1
unendlich Ener-
gie Player2

FFAG2 50063

Quix

FF006 FO006 unend!. Leben

HALLO FREUNDE!
Wie immer dursten wir |
nach Euren ARP-Codes,
insbesondere zu neuen
Games. Wenn lhralsowas
interessantes habt, dann
nix wie her damit:

Hirschmann, Brigitte
Brickner & Marcus Si-
dow.

Hey, nichtvergessen: Die
Codes funktionieren nur
mit einem Action-Replay-
Zusatzmodul.

Steel Empire | .
FFCB7 1001E unendl. Energie | | %
FFCB5 70003 unend. Leben | (FEFIEEIEEH] ‘
FFC87 0006E weniger Feinde ;
Junction id X ‘
FFCCA 70019 25 Balle ) lf, [
Jungle Strike M s z‘
FF10C FO003 unend|. Leben Cloud Master
FF10C 70064 unendl!. Fuel 00C4 C903  unendlich ‘6
FFBF8 700FF unendlich Hydra Leben
Level 1
FFBFC 700FF unendl. Hellfire Wonderboy 3 | 1
Levell 00CF 5306 unendl. Energie \
T 00CF 4A02 unendlich c‘
Flaschen
Sonic 1
00D2 CFO4  unendlich Zeit
- Sonic 2
FFBD8 10019 Unverwundbar- | 00D2 B904 unendlich Zeit
keit Levell
FFBFO 500FF unendlich Gun World Grand Prix
Level 4 00D0 9104 unendlich Zeit
FFBF5 500FF unend!. Hydra
Level 4 The Ninja
FFBEC BOOFF unend!. Hydra 00CD C002  unendlich
Level 6 Leben
FFBFO BOOFF unendl. Hellfire 00CE C00B  unverwundbar, z
Level6 immer vor grii- ?
ner Schriftrolle 'J
Klax ausschalten! &
FFOFD D004 unendiich 7
Leben G G K l'
Ly .
Last Battle Shinobi 2 o
FFFE1 50099 unendl. Zeit 00C04004  unendlich P
FFFE0 D0048 unendl. Leben Leben F(
(2 e LTNEY AN LR
MNP WHIANNL: ]
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DRIVE

Verkaufe Mega Drive-Spiel Super
Thunder Blade 65 DM. Suche Mega
Drive-Spiele: F1, Jungle Strike, Thun-
der Force 4, Streets of Rage II. Ronny
Kleinert, Bad Einsiedler Weg 7, 09544
Neuhausen

Verkaufe: Alien, PH 3, Streets of
Rage, Olympic Gold, Starflight und
vieles mehr. Suche Mega Drive und
GG Spiele. Verkaufe GG Donald Duck,
Columns, Ax Battler, Crystal W., Def
0. A. Tel. 07529-3470 Finn

Habe: Tennis, Speedb. 2, Ba. Golf,
Rolo, Mini Golf, Fatal F., Moonw.,
Phant. St.2, Micky, EA Hockey u.d.
Suche Gen. Chaos, Porterg., Gount.4,
SF2, Sum Chal, Toe 24, Sp.Ad. Ver-
kaufe auch. KonsoleTel.: 07587-761

Tausche Flashback gegen Alien 3
oder Zombies, Spiderman und James
Pond zus. gegen Rev. of Shinobi nur
dt. Michael Kreuzer, Alt-Wiirtemberg-
Allee 26, 71638 Ludwigsburg

Tausche Sonic, Spinball. Suche da-
fur: Castle of lllusion, Tiny Toons,
Quackshot, Asterix oder EA Soccer.
Tel. 05661-3364 Andreas

Verkaufe oder tausche: Super Hang
On, Columns u. Italia'90 (Mega Ga-
mes 2) u. Thunder Force 4. Suche
Streetfighter 1. Alle Spiele kaum ge-
braucht! (alle Spiele deutsch!) Tel.:
040-6033036

Verkaufe: Flashback 80 DM, Another
World 80 DM, Chiki Chiki Boys 60.-
Shining in the Darkness 70 DM uvm
0711-8566253

Tausche MD-Spiele wie z.B. Flash-
back, World o.l., Aladdin, Gunstar,
Rolo, Lemmings, Sonic 1 u. 2, Sh.
Dancer, Shining in the D., Rocket. lhr
kénnt stets anrufen! Jirgen 04962-
5675

Verkaufe Mega Drive -Spiele: Ecco

(20 DM), WWF Super Wrestlemania
(50 DM). Christian Eich, Standhage-
ner StraBBe 9, 18233 Westenbriigge

Verkaufe, kaufe, tausche Konsolen
+ Modulsammlungen. Mega Drive,
CD-II, SM, GG, SNES, NES, GB, US-
NES, 3 Do, Jaguar, NEO GEO, Cynx.
Tel. 04521-71497 ab 18 Uhr Andreas

Verkaufe fiir Mega CD Il (dt.) Sil-
pheed (orig. Verp.) fir 80 DM wu. fiir
Sega-Master Prince of Persia fiir 50.-
Tel. 04521-74501 ab 15 Uhr

Verkaufe MD-Spiele - superginstig.
Mega Games | (60 DM), Sonic (50
DM), Jungle Strike (70 DM), Amazing
Tennis (60 DM), Jordan vs. Bird (60
DM) 04795-7013

Verkaufe: 11 Mega-Spiele wie: Gun-
star-Heroes, Aquatic-Games, Lem-
mings, Tazmania. Zusammen o. ein-
zeln; Spiel= 30-60 DM, zusammen
410.- Tel. 07054-5164 Christoph

Verkaufe Mega Drive-Spiele:
Quackshot, Global Gladiators zu je
55 DM. Tel. 06152-55485

Verkaufe Kid Chameleon, Alex Kidd,
Populous, Sonic II, After Burnr II,
GainGround, Altered Beast, Olympic
Gold, World Cup Italia'90. Tel. 0203-
493958

Verkaufe folgende MD-Spiele: Fifa
International Soccer 80 DM, Bulls vs
Lakers 60 DM, NHLPA Hockey’93 70
DM und Sonic | 30 DM. André Baeder
02203-23137

Suche MD-Spiele: Pond 3, Snow
Bros, Flintstones, Puggsy, Dizzy, Virt
Pinball, Socket usw. GG Spiele: Jun-
gle Book, C.Spacehead, Dizzy, Aste-
rix usw. ab 18 Uhr Tel. 0203-69615

Verkaufe das Spiel fiir MD: Moon-
walker, Alex Kidd 4, Sonic, Spinball,
EccoThe Dolphin, zusammen fiir 220
DM oder einzeln nach VB. Tel:02744-
8297

Tausche Kid Cham, European Club
Soccer, Indiana Jones. Suche: USA
Basketball, Tennis, NHLPA EA Hok-
key. Sebastian Krezolek, Kélner Str.
120, 53902 Bad Muinstereifel

Verkaufe: fir MD
Spiderman+Shadow of the
Beast+Altered Beast zu je 50 DM.
Thomas Krieglstein, Nirnbergerstr.
30, 90574 Rosstal Tel.: 09127-306

Tausche MD mit Aladdin und Mega

The Dolphin (60 DM), Afterburner Il Games 1, Sonic 2 gegen Super Nin-
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Versand - Verleih - Verkauf

MUnchnerstraBe 34
82362 Weilheim

Wir verkaufen auch Games fir PC

 Fifa Soccer dt 89,- | Turtles T. Fight at “9,—
Streetfighter 2 ot 119,~ | Sonic Spinball dt 99~
Eternal Champions ¢t 129,- | Landstalker at 109,
Mortal Kombat ot 109,~ Toe Jam +Earl 2 ot 109,-
NBA Jam at 19,~-|Sonic 3 at N9
F1 ot 99~ Cool Spot dt 99,
| SegaMegaDiive =|

Ladenverkauf: Tel: 08 8] /6 95 70

Ladenpreise variieren - Versandkosten DM 8,- zzgl. Nachnahme

Tutzinger-Hof-Platz 3
82319 Starnberg

Amiga - MD - MD-CD - Gameboy

tendo mit Aladdin World Heroes, Mor-
tal Kombat, Starwing Mogel Modul
Verpackung u. Besch. Tel. 02041-
51616

Tausche Rocket Knight, FIFA Soccer,
Phantasy Star 3 + Hintbook. Nur ge-
gen Gunstar Heroes, Sonic, Spinball,
Revenge of Shinobi. Tel. 07403-1530
Daniel ab 14 Uhr

Verkaufe: MD mit 2 Pads und folgen-
de Games: FIFA Soccer, Aladdin,
Street Fighter 2, Jungle Strike, Davis
Cup Tennis (alle neuwertig) + viele
GAMERS-Ausgaben fiir 650 DM. Tel.
0291-4430 ab 16 Uhr

Suchen fiir privaten Spieleclub jede
Menge MD-SNES-NES u. GB-Modu-
le. Gerne auch komplette Sammlun-
gen. Meldet Euch unter Tel. 0641-
71250

Verkaufe EA Hockey, Road Rash I,
Kid Chameleon, Carmen Santiego,
World of Ill. u. Jungle Strike oder
tausche 3 davon gegen Winter Olym-
piad 0. NBA Jap. 040-6567507

Tausche Quackshot oder
Gainground, Carmen Sandiego ge-
gen Cool Spot oder Toki. Tel. 07150-
5038

Verkaufe Mega Games 1(3 Spiele)und
Toki fiir 80 und 60 DM. Tausche auch
Aladdin gegenSteets of Rage 2 oder
Flashback odertauschealles gegen 1
Game Gear mit Land of Illusion oder
jedesandere Spiel. Tel.:04152-78759
Ciprian Eden

Kaufe alles (fast). Konsolen und Mo-
dulsammlungen Mega Drive, Master,
Super NES, NES, Neo Geo, Jaguar,
3DO0.Tel.: 04521-71497 ab 18 Uhr
Andreas

Tausche: C 64 und Floppy und Game
Gear gegen Mega CD Rom. T. Lotus,
Rollo. J. Park, Sonic Sp. Gegen:
Puggsy, Zombies, Ottifants, U. Land-
stalker. Kai Pomorin, Ruppiener Chas-
see 50, 16766 Kremmen

Verkaufe MD Spiele : Alien 3 DM 80,
Terminator 2 DM 45, Super Thunder
Blade DM 30, European Club Soccer
DM 85. Tel.: 09931-6913

Suche zum Abkopieren Spielanlei-
tung flir MD-Modul Shining in the
Darknes. Porto+10 DM werden er-
stattet. T. Gorny, Husumerstr. 302,
24941 Flensburg, Tel.. 0461-91997

Verkaufe: Landst., Y3, Traysia, Sorc.
Kingdom DM 80, Gemfire, Arc. Odys-
sey, Warsong, Flashb. DM 70, Sega-
pro 1-16 DM 60, Sybex Gamepower,
gamers T+TDM 15Tel.:02351-71268

Verkaufe/Suche MD-Spiele, Puggsy,
Sonic 3, Fifa u.a., Suche Neuheiten,
auch Sammiungen mit Konsole Tel..
04774-1789 Rainer/Simone

Verkaufe: Sports Talk Football DM
40, Alien 3 DM 80, Cool Spot DM 80,
Street Fighter 2 DM 100, Sonic Hed-
gehog 1 DM 40, World Class Leader
Board DM 50, Super off Road DM 50,
NHLPAHockey 93 DM60. Tel.: 08022-
76235 vormittags oder spatnachm.

Verkaufe Castle of lllusion DM 50,
Tazmania DM 50, Aktion Replay DM
70, Moonwalker DM 30 usw. Alle Neu-
wertig Tel.. 04134-7963

Verkaufe ca. 50 verschiedene Spiele

fiirMega Drive. Kaufe & Tausche auch.
Verkaufe auch Spiele fir Master &
SNES Tel.: 04521-71497 ab 18 Uhr
Andreas

Tausche: World of lllusion, Cool Spot,
Grandslam Tennis. Mach mir
ANGEBOTE!!!!!!Bitte nur dt. Spiele
Tel.: 05259-456 Maik

Verkaufe Tiny Toon DM 45, Wonder
Boy, Monster World DM 70, Asterix
DM 50, Globall Gladiators DM 50,
Aquatic Games DM 45 Tel.: 03528~
456286 Uhr 7-15

Verkaufe: Kid Chameleon DM 60,
Eurollubsocer DM 60, Wrestling DM
30, Test Drive 2 DM 50, S.R. Basket-
ballDM 35. Tel.: 036840-30721 Andre

Tausche MD und SNES Spiele habe
z.B.Sonic Spinb., Pirates Gold, Muf
Monster, WWF 2, Super Conflictra.
Suche Fifa Soccer, Warsong, Shining
Force u.a. Tel.: 05506-7143 Rudolph

Verkaufe/Tausche: Tazmania,
Stryder, Thunderforce 4, Ecco, Ju-
rassic P., G-Loc, Sonic, Castle of
lllusion, J.M.Football, Fifa Soccer,
NHLPA Hockey u.v.a. Tel.: 07391-
72410 Stefan

Verkaufe Street of Rage 2, Strider,
Rolthunder, Bulls-Lakers, Sword of
Verm., Gouls n Goust, Mys. Defender
MD gegen Aladdin, Chuck Rock, Cool
Spot, Jurassic P., Wiz'n Liz, Rocket
Knig. Tel. 05138-5174

Tausche Mys Defender, Gouls'n G.,
Sword of Verm., R. Thunder, Bulls-
Lakers, Str. of Rage, Strider, MD ge-
gen F. Dizzy, J. Pond, W. oflll., Aste-
rix, Bob, Ecco, Flintstones Tel. 05138-
5174

Verkaufe S.T.Blade (39,-), S. Mona-
coGP (39,-), Castle o. lll. (49,-), EClub
Soccer (79,-), Drag. Fury (79,-) u. GI-
Gad. (79,-)!!! Wer alles zusammen
kauft, erhalt 14 % Rabatt + Alt. Beast
u. Versankostenfrei. Tel. 038354-
22371

Tausch/Kauf/Verkauf von Neuhei-
ten MD+MCD-Games. Habe z.B.
Micro Machines, Fifa Soccer, Ranger
X u.v.m. SuchePirates, Monkey Is-
land, Silpheed u.a. Tel04962-5655

Verkaufe Quackshot 60 DM, Shining
Force 60 DM, Afterburner Il 60 DM,
Gynoug 60 DM, Empire of Steel 60
DM Tel. 040-4912763 13-17 Uhr

Tausche MD Spiele! Suche: WWF 2,
General Chaos, Team USA, 4
S.Adapter, Road Rash2, F 1, Fifa
Soccer, Ea 94, Zombies, Eternal
Champs, usw... Tel.: 09447-332 Mar-
kus

SAMMLERAUFLOSUNG : Mega Dri-
ve +Sega CD 2+40 Spielmodulen+6
CDs NP. ca. DM 6500 zum Absol.
Schleuderpreis Tel.: 04552-9227 Nor-
bert

Suche Master System, Mega Drive,
Mega CD Spiele,(Engl-Jap-Deutsch).
Mit Anleitung und Verpackung. Tel.:
0711-7970285 ab 20 Uhr Friedrich

Mega-Drive/9 Spiele, Mega-CD ohne
Spiele, 2 Joypads Neu DM 2000, jetzt
DM 1000. B.Meier, Im Wasserlauf 16,
07751 Cospeda

Verkaufe MD Spiele: Sonic 2 DM 50,
Desert-Strike DM 50, Mega Games
DM 60. Tel.. 02338-1289 Ralf Prost
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Tausche: Quackshot, J. Pond, Sonic
1(alle Dt.). Gegen WWF Royal Rum-
ble, Toejan and Earl 2, Bitte nur Dt.
Tobias Hollack, Mistorferhandweg 1,
18258 Schwaan

Tausche/Verkaufe: Bunstar DM 70,
NHL '93 DM 50, Ranger X DM 70,
Sonic Spinball DM 70, Techno Clash
DM 70, suche Ecco, Shining F, F1,
Bob, Atomic Runner. Tel.: 04131-
36822 Andreas

Verkaufe: Ecco the Dolphin, james
Pond, Golden Axe 2, World of llusion,
Super MonacoGp2, Tiny Toons. Gebe
Tips fiir iber 60 MD Spiele Preis VB
Tel.. 07393-6176 Noeman

Verkaufe alles neue Module und fiir
das MCD2. Spiele, sind 1 Monat alt
wegen aufgabe. Alle Spiele bis DM
70. Rudolf Stender, Dorfstr. 2a,
23562 Libeck, Tel.. 0451-55605

Verkaufe: Sonic3 DM 120, Sonic 2
DM 60, St. Fighter2 DM 85, Rocket
Knight DM 75, Shinobi DM 35. Fir
Mega CD 2 Sonic CD DM 60, Robo
Aleste DM55. Tel.: 06673-1425 Car-
sten

Verkaufe jede Menge Mega Drive
Spiele ab DM 19,95/Stck. auch Ma-
ster System ab DM 19,95/Stck.
M.Uhimann, E,-Weinertstr. 17B,
15517 Flrstenwalde, Tel.: 03361-
57311

Verkaufe/ Kaufe /Tausche Module
und Konsolen fiir Mega Drive, Mega-
CD, Game Gear, Super NES, PC-
Engine, Neo-Geo. Kaufe auch Mo-
dulsammiungen. Tel.: 089-1403732
Kurt

Suche Dringend: Trivial Persuit. Tel.:
05722-27455 Doris

Verkaufe-MD: Thunder Force IV und
2, Dragons Fury, Sonic 1 alle Spiele
fir je DM 30 mit Orig. Verpackung.
Thomas Heese, Friedrichstr. 5,39418
Neundorf

Verkaufe MD+MC 2 mit 12 CD's mit
CDX+11 Module sehr gut erhalten
(Lethal Enforces, Tomcat Alley, Rise
of Dragon, Thunderhawk usw...Tel.:
069-5969693 Andreas

Verkaufe-Tausche-Kaufe: Tiny
Toons, Aladdin je DM 65. Suche: Royal
Rumble, Golden Axe 2+3, NHL Hok-
key'94 Tel.: 02772-54419 Sascha

Suche Starflight PGA 2. Verkaufe /
Tausche: Another World, Ecco, J.Park
ab 19 UHR Tel.: 04925-1630

Suche Fatal Fury als Japanmodul im
1A Zustand. Zahle DM 40 plus Ver-
sandkosten. Tel.: 02843-3838 Stefan

Verkaufe/Tausche: Thunder Black
DM 30, Spiderman DM 55, X-Men DM
50, Castle of lllusion DM 65, Hellfire
DM 45, TazmaniaDM 65. Tel.: 03546-
180748 Uwe

Verkaufe Mega Games: Streets of
Rage, Ecco, Lotus Turbo, Bio Hazard
Battle, Super Monaco 2, Out
Runjap+Adapter ohne Huille, mit An-
leitung VB 200 DM ab 20 Uhr Tel..
0821-466193 Wilfried

Verkaufe: World of Illusion, Quacks-
hot, Desert Strike je DM 70, F 22+
Carmen Sand. Zus. DM 80. Stephan
Rautenbach, Virchowstr. 30, 50935
Kéln

Klaus verkauft sein Mega-Drive fur
schlappe DM 1000, mit 15 Top Spie-
len Tel.: 02151-779973

Suche: deutsche Mega Drive Spiele:
Strider, Starflight u.a. Action, Advent.,
Phant. oder Rollenspiele preisgiin-
stig zu kaufen, tibernehme Verpak-
kungskosten. Tel.: 05523-2508

Verkaufe: Desert DM 80, Out Run
DM 55, Alien 3 DM 75, Wre. Mania DM
75, golden Axe 2 DM 40, (ohne Anlei-
tung) alle fiinf DM 275 Tel.: 03671-
43456 vor 16 Uhr. Suche CD Spiele
Daniel.

Verkaufe: Mega Drive, 4 spiele fir
DM 300, SNES, 14 Spiele 2 Joypads,
Action Replay Pro fur DM 900. Alles
Neuwertig, verkaufe wegen System-
wechsel. Eric Schillat, Northeimerstr.
15, 99734 Nordhausen

Suche giinstig MD-Importgames wie:
Toki, Turrican, Wonderboy 5, Block-
out, Cadash, Crudebusters, Final
Blow, Monaco 2, Smasht , Dynamite
Duke uvm. Tel.: 05439-1491 Michael

Mega-CD MegaDrive
Eternal Champlons dt M
Dune Il dt MD 119,95
Landstalker dt MD 139,95
Chuck Rock If dt MD 99,95
Schon |etzt vo

Und wa\e urmm Tiol

sup.ermond
D 109,95
Rebel Assautt us MCD
Rock 'n Roll Raci
estellen ! Jung
b . Druckdehier

15DM Pm‘efm E” 9 25

Jaguar 3D0

Virtual Pinball dt Mi: 39: 99:
acing dt MD
Virtua Racing e

ng dt MD 99,95
le Book dt MD 99.95

n vorbehatten.
m;u Porto+NN

|
|

Wegen Systemwechsel MD-Games
abzugeben. Liste gegen RP bei: Stef-
fen Buchta, Steinhardterstr.21,55596
Waldbdckelheim

Tausche/Kaufe MD-Spiele. Habe
Lungle Strike, Mickey & Donald. Su-
che General Chaos, Gunstar Heroes
uvm. Tel.: 09229-7217 Tino

Verkaufe Mega Drive incl. 12 Spiele
(Aladdin, Sonic 1und3, usw..) + Acti-
on Replay, Mega Stick, Gamers 2/93-
3/94, Gamers Special 1-3, Tips &
Tricks Buch fiir DM 1200 Tel.: 07641-
570881

ZuVerkaufen: US-MegaCDincl. CDX
und 12 Spielen, Silpheed, Sonic, Dra-
gons Lair, Thunderhawk, Microcosm,
Batman, Ecco fiir DM 1200 Tel.: 040-
6306662 Marco

Suche Konsolen und Modulsamm-
lungen, Mega Drive, Mega CD, Sega
Master, Game Gear, Super NES, NES,
Game Boy, Neo Geo, Jaguar, 3 DO.
Tausche und verkaufe auch Spiele.
Tel 04521 71497

Verkaufe Mega Drive Dpiele kaum
benutzt F-22, Interceptor DM 60, So-
nic 1 DM 30, Mega Games 1 DM 40
Tel.: 06181-663257 ab 17 Uhr

Virtual
Racing
149,95

0921-
513401

Tradelink Inh. Alexander Sprung
Postfach 101143 95411 Bayreuth

BORSEN-FORMULAR

NAME

( BITTE IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON:

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

® Game -Gear -Spiele
@ Master-System-Spiele
® Mega-Drive-Spiele

@ Hardware+Zubehor
@ Verschiedenes
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Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschlagen) kostet 10 Mark. Bltte Iegt den Betrag in Form eines 10 Mark Scheines (0. Scheck)
vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme
und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhdltnis nicht verantwortlich gemacht werden.GAMERS kann und will die Seriositiat der
Anzeigeninhalte nicht liberpriifen.An MVL GmbH, Stichwort: Gamers Borse, Heilwigstr.39, 20249 Hamburg

bei. Es besteht kein Anspruch.auf Mitnahme der Anzeige fiir eine b

Hef!
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o prdsentieren - Titel Genre Heft Note Titel Genre Heft Note
E r c deqTests ulie; Global Gladiatt J &R 3/93 1 Ul S S| 1/94 3
ichti- obal Gladiators ump&Run = imate Soccer port
= d b:;“g:;::':?':'d Gods JBR/Strat.  1/94 2+  Virtua Racing Rennspiel 3/94 1-
A 9 Golden Axe Il Action/J&R 1/92 2- Virtual Pinball Simulation 3/94 4+
Z aber da! Grand Slam Tennis Sport 592 2 Warsong Strategie 2/92 2
Greendog Jump&Run 5/92 3 W. i. Time is C. Sandiego ? Strategie 2/92 2
Gunstar Heroes Action 6/93 2+ Wimbledon Sport 1/94 3-
Titel Genre Heft Note Halley Wars Action 2/92 2- Winter Challenge Sport 2/92 3-
HardBall Il Sport 4/93 2 Winter Olympics Sport 2/94  2-
Haunting Starg. Polterguy J&R/Strat 6/93 3- Wiz 'n’ Liz Jump&Run 2/94 3
TESTS MEGA CD Hellfire Action 2/92 3 Wonderboy: Monsterworld Jump&Run 2/92 2
Home Alone Jump&Run 2/93 3 World Class Leaderboard Sport 1/93 2
Bram Stoker’s Dracula Action 2/94 5 Humans Strategie 4/93 2- World Cup 92 Sport 2/92 3-
Chuck Rock Jump&Run 6/93 2+ Indiana Jones 3 Jump&Run 1/93 3 World of lllusion Jump&Run 1/93 1-
Chuck Rock 2 Jump&Run 3/94 2+ James Bond - The Duel  Action/J&R 3/93 8- WWF Royal Rumble Sport 3/94 2-
Dune Adventure 2/94  2- James Pond 3 Jump&Run 2/94 3 WWF Super Wrestlemania Sport 1/93 3
Ecco the Dolphin Action/Adv. 1/94 2 James Pond Il: Robocod Jump&Run 1/92 2 Xenon Il Action 5/92 3
Ground Zero Texas Action/Adv. 3/94 4+ Jewel Master Action 2/92 3 Y's Adventure 5/92 2-
Hook Jump&Run 2/94 3- John Madden Football Sport 1/93 1- Zero Wing Action 4/92 3
Jaguar XJ220 Rennspiel 1/94 3+ Jungle Strike Action/Strat.  5/93 2+ Zombies Action 1/94  2-
Road Avenger Action 3/94 4- Jurassic Park Action/J&R 6/93 2 = 1 o =
Silpheed Action 6/93 2- Kid Chameleon Jump&Run 2/92 1- T E g i g m A s T ﬁ g v *
Sonic CD Jump&Run 1/94 1- King of the Monsters Action 5/93 4 Action Fighter Action 3/92 3
Thunderhawk Action 6/93 1 Klax Strategie 2/92 2 Aerial Assault Action 3/92 3
Wolfchild Action/J&R 6/93 3 Landstalker Action/Adv. 2/94 2+ Air Rescue Action 3/92 3-
Wonderdog Jump&Run 1/94 Lemmings Strategie 4/92  1- Alex Kidd | Jump&Run 4/92 2
LHX Attack Chopper Act./Simul. 2/93 2- Alex Kidd Il Jump&Run 4/92  3-
TESTS MEGA DRI W E LousiRECS. Rennspiel  3/94 3 Alex Kidd II Jump&Run  4/92 4
Aladdin Jump&Run 1/94 Lotus Turbo Challenge Rennspiel 1/93 2- Alex Kidd IV Jump&Run 4/92 3
Alex Kidd Jump&Run 5/92 13» Madden NFL '94 Sport 3/94 1- Alien 3 Action/J&R 2/93 2
Alien 3 Action/J&R 1/93 2- Marble Madness Action 2/92 3 Andre Agassi Tennis Sport 1/94 4+
Alien Storm Action 5/92 2- Mario Lemieux Hockey Sport 2/92 3 Arielle Action 3/93 3
Altered Beast Action/J&R 5/92 4 McDonald’s Tr. Island Jump&Run 3/94 3+ Back to the Future 2 Action/J&R 5/92 5
Andre Agassi Tennis Sport 1/94 4- Mega lo Mania Strategie 1/93 2- Back to the Future 3 Action/J&R 5/92 4
Another World Action/Adv. 3/93 3 Micro Machines Rennspiel 5/93 2- Bank Panic Action 5/92 3-
Aquatic Games Sport 5/92 2 MiG-29 Action/Sim. 4/93  3- Basketball Nightmare Sport 5/92 4-
Arch Rivals Sport 3/92 2- Might and Magic Adventure 5/92 2- Batman Returns Action/J&R 2/93 2
Arnold Palmers Golf Sport 5/92 2- Mortal Kombat Prigelspiel 5/93 3+ Battle Out Run Rennspiel 5/92 3-
Art Alive Simulation 3/92 4 M. Ali Heavyweight Boxing Sport 3/93 3 Bram Stoker’s Dracula Jump&Run 3/94 4
Asterix Jump&Run 1/94 3+ Mutant League Football ~ Sport 4/93 3 Bubble Bobble Jump&Run 1/92 2
B.O.B. Action/J&R 1/94 3+ NBA Showdown Sport 3/94 2- California Games Il Sport 83/93 4-
Bart vs. Space Mutants  Jump&Run 3/93 3- NHL Hockey 94 Sport 6/93 1- Chase H.Q. Rennspiel 1/983 2-
Batman Action/J&R 5/92 3- NHLPA Hockey 93 Sport 5/92 1 Choplifter Action 3/93 2
Batman Returns Action/J&R 2/93 4- Olympic Gold Sport 3/92 2 Chuck Rock Jump&Run 4/92 3
Battle Squadron Action 1/93 2- Out Run 2019 Rennspiel 3/93 8- Cloudmaster Action 1/93 3
Battletoads Action 4/93 3 Pac-Mania Action 4/92  3- Columns Strategie 1/93 2-
B. Walsh College Football Sport 3/94 2 PGA Tour Golf Il Sport 2/93 1- Cool Spot Jump&Run 1/94 2+
Bio Hazard Action 1/93 3 Phantasy Star Adventure 5/92 2 Cyber Shinobi Action/J&R 1/93 5
Blades of Vengeance Action 3/94 3- Phantasy Star Il Adventure 5/92 2 Deep Duck Trouble Jump&Run 3/94 2-
Blockout Strategie 1/93 2- Phantasy Star Il Adventure 5/92 2- Desert Speedtrap Jump&Run 3/94 2
Bonanza Bros. Jump&Run 1/93 8 Populous II Strategie 6/93 2 Dinobasher Jump&Run 3/94 3-
Bubsy Jump&Run 6/93 2 Prince of Persia Jump&Run 3/94 4+ Enduro Racer Rennspiel 2/92 2-
Buck Rogers Adventure 2/92  2- Puggsy J&R/Strat. 3/94 3+ F1 Rennspiel 1/94 3+
Budokan Sport 1/93 2- Quackshot Jump&Run 1/92 2 Global Gladiators Jump&Run 3/94 3
Bulls vs. Lakers Sport 3/93 4 Ranger X Action 2/94 2- GP Rider Rennspiel 2/93 2
Cadash Action/Adv. 4/92  2- Risky Woods Action/J&R 2/93 38 James Bond - The Duel  Action/J&R 3/93 4
California Games Sport 2/92 2- Rocket Knight Adventures Action/J&R 5/93 1- James Pond 2 - Robocod Jump&Run 3/94 3+
Captain America Action 4/93 4 Rolo to the Rescue Jump&Run 3/93 1- Jungle Book Jump&Run 1/94  2-
Captain Planet Action/J&R 3/93 3 Sensible Soccer Sport 1/94 2+ Jurassic Park Action/Adv. 2/94 3
Castlevania - New Gnrtn. Action/J&R 3/94 2 Shining Force Adventure 5/93 1- Klax Strategie 3/92 2
Chakan Action/J&R 3/93 4 Shining in the Darkness  Adventure 2/92 2 Krusty’s Fun House Jump&Run 5/93 4+
Championship PRO AM  Rennspiel 4/93 3+ Shinobi 3 Action/J&R 6/93 3+ Land of lllusion Jump&Run 2/93 1
Chiki Chiki Boys Jump&Run 1/93 2 Side Pocket Sport 2/93 2 Lemmings Strategie 1/98 2
Chuck Rock Jump&Run 4/92 2- Skitchin® Rennspiel 3/94 3- Line of Fire Action 1/92 4
Chuck Rock 2 Jump&Run 6/93 2+ Snake, Rattle & Roll Action 2/94  2- Marble Madness Action 4/92  3-
Cool Spot Jump&Run 4/93 1- Sonic 2 Jump&Run 1/93 1- Master of Darkness Action/J&R 2/93 3
Cosmic Spacehead J&R/Adv. 1/94 3 Sonic 3 Jump&Run 3/94  1- Mortal Kombat Prigelspiel 1/94 3
Crue Ball Simulation 5/92 3 Sonic Spinball Action 1/94 1- Ms. Pac-Man Action 3/92 4
Cyborg Justice Action 3/93 3- Starflight Adventure 5/92 1- New Zealand Story Jump&Run 5/92 2
D. Robinson’s S. Court Sport 2/92 2 Street Fighter Il Priigelspiel 6/93 1 Ninja Gaiden Action/J&R 3/92 3
D. Cup World Tour Sport 3/94 2 Streets of Rage Prigelspiel 2/93 2- Olympic Gold Sport 3/92 2-
Decap Attack Jump&Run 1792 2 Summer Challenge Sport 593 2 PGA Tour Golf Sport 3/94 2+
Desert Strike Action/Strat.  3/92 2 Sunset Riders Action 5/93 4- Populous Strategie 2/92 1-
Double Clutch Rennspiel 3/94 5+ Super Fantasy Zone Action 2/92 2- Power Strike 2 Action 5/93 1-
Dr. Robotnik’s M. Bean M. Strategie 3/94 3 Super High Impact Sport 1/93 4 Prince of Persia J&R / Adv. 5/92 2
Dragon’s Revenge Simulation 3/94 2+ Super Kick Off Sport 4/93 8- Putt & Putter Sport 3/92 3
Dragons Fury Simulation 3/92 2 Super Monaco GP Rennspiel 2/92 2 Rainbow Islands Jump&Run 3/93 3
Dungeons & Dragons Adventure 3/92 2- Super Monaco GP Il Rennspiel 3/92 2 Rampart Strategie 1/93 3
Ecco The Dolphin Action/Adv. 2/93 2- Superman Action/J&R 1/94  4- RC Grand Prix Rennspiel 2/92 3-
Empire of Steel Action 3/92 2- Talespin Action 2/93 3- Road Rash Rennspiel 3/94 2
Eternal Champions Priigelspiel 2/94 2+ Tazmania Jump&Run 4/92  2- Sega Chess Strategie 2/93 2-
European Club Soccer Sport 4/92 2 Technoclash Action/Strat.  1/94 2+ Sensible Soccer Sport 3/94 3-
E. Holyfield's R. D. Boxing Sport 4/92 3 T. Mutant Hero Turtles Action 3/93 2- Shadow Dancer Action/J&R 1/92 3
Ex-Mutants Action 2/93 3 Terminator Action 4/92 8- Sonic 2 Jump&Run 103 2
F-15 Strike Eagle II Simulation/Act. 6/93 3+ Test Drive II: The Duel Rennspiel 5/92 3 Sonic Chaos Jump&Run 2/94  4-
F1 Rennspiel 6/93 2+ The Flintstones Jump&Run 4/93 2- Sonic - The Hedgehog Jump&Run 1/92  1-
Fantastic Dizzy J&R/Adv. 6/93 3+ The Lost Vikings Strategie 3/94 2+ Speedball 2 Sport 5/92 2-
Fatal Fury Priigelspiel 4/93 3+ The Ottifants Jump&Run 1/94 3 Star Wars Action/J&R 2/94 3+
Ferrari GP Challenge Rennspiel 5/92 4- Thunder Force 4 Action 2/93 2 Streets of Rage Priigelspiel 4/93  2-
FIFA Soccer Sport 1/94  2- Tiny Toons Jump&Run 3/93 1- Super Kick Off Sport 1/92. 3
Fire Shark Action 3/92 2- Toejam & Earl J&R/Adv. 1/92 2 Super Monaco GP Rennspiel 2/92 3
Flashback Act./Adv. 4/98 1- Toejam & Earl 2 Action/J&R 2/94 1 Super Monaco GP Il Rennspiel 3/92 2-
G-Loc ) Action 2/93 4- Toki Jump&Run 1/92 - 2 Super Off Road Action 3/94 3
Galahad J&R 1/93 3 Turbo Out Run Rennspiel 2/92 3- Super Space Invaders Action 3/92 2-
Gauntlet 4 Act./Adv. 2/94 2 Turtles Tourn. Fighters Priigelspiel 2/94 3+ Superman Action/J&R 1/94  4-

General Chaos Strategie 6/93 2 Two Crude Dudes Priigelspiel 3/92 2- Tazmania Jump&Run 1/93 3



The Flash Jump&Run 4/93 3 Ninja Gaiden Action/J&R 2/92 3-
The Ottifants Jump&Run 6/93 3 Paperboy Action 5/92 3 .
The Simpsons Jump&Run 3/92 3 PGA Tour Golf Sport 3/94 2+ ' " ' R ‘ S s I' M
Tournament Golf Sport 2/94 3 Popils Jump&Run 1/93 2-
Trivial Pursuit Strategie 1/98 2- Prince of Persia J&R/Adventure 5/92 2 Herausgeber: Rudiger Limbach
Ultima IV Adventure 5/92 3- Putt & Putter Sport 2/92 3- Redaktionsdirektion: Philipp Berens
Wolfchild Action/J&R 6/93 4+ Ronald in the Mag. World Jump&Run 3/94 3+ Chefredaktion: Ulrich Miihl
Wonderboy in M.world Jump&Run 1/94  2- Sensible Soccer Sport /94 3- Redaktion: Reza Abdolali, Hans-Joachim Amann,
World Grand Prix Rennspiel 2/92 2- Shinobi Action/J&R 1/92 2 Michael Anton, Gerald Arend, Maris Feldmann,
Xenon Il Action 1/92  4- Shinobi I Action/J&R 2/93 2 Klaus-Dieter Hartwig, Martin Klugkist

Sonic 2 Jump&Run 2/93 2- Koordination: Sven Jakobsen
f E g f g @ ﬂ ﬁ\ E @ E A Sonic - The Hedgehog Jump&Run 2/92 2 Grafik: Katrin Forster, Britta Jakobsen, Peter
4in1 Simulation 1/93 2- Spiderman Action/J&R 3/92 2- Kemmler, Marion Limbach (Ltg.), Kirsten Meier,
Aerial Assault Action 4/92 3- Star Wars Action/J&R 2/94 3+ Domenico Pais, Theadora Saleck
Aladdin Jump&Run 3/94 3 Streets of Rage 2 Priigelspiel 1/94  2- Bildredaktion: Michael Anton, Gerald Arend
Aleste Action 2/92 2- Super Monaco GP Rennspiel 2/92 2- Freie Mitarbeiter: Julian Eggebrecht, Derek dela
Alien 3 Action/J&R 2/93 2- Super Monaco GP Il Rennspiel 3/92 3 Fuente, Andreas Heineke, Thomas Hellwig
Alien Syndrome Action 3/92 2- Super Off Road Rennspiel 3/93 3 Korrespondenz England / USA: Derek dela Fuente
Arielle Action 3/94 3 Superman Action/J&R 1/94  4- Titel: Sonic, © '94 Sega
Batman Returns Action/J&R 2/93 2 Talespin Action 4/93 4 Marketing: Thomas Franzen
Bram Stoker’s Dracula Action 2/94 4 Tazmania Jump&Run 5/92 2 Anzeigen: Ann-Katrin Schoel
Chakan Action/J&R 6/93 3 The Ottifants Jump&Run 6/93 3+ Tel.: 040 /48 05 22 - 23, Fax: 040/ 48 05 21 99
Chase H.Q. Rennspiel 4/92  3- Tom & Jerry Jump&Run 4/93 3+ Anzeigenpreisliste Nr. 2 vom 2. 4. 1993
Chessmaster Strategie 2/92 2 Wimbledon Sport 3/92 2 Vertrieb: IPV, Postfach 10 32 46, 20022 Hamburg
Cool Spot Jump&Run 1/94  1- Wolfchild Action/J&R 6/93 4+ Abonnement: GAMERS-Aboservice,
Cosmic Spacehead J&R/Adv. 1/94 2 Wonderboy: Dragons Trap Jump&Run 3/92 2 Postfach 10 32 45, 20022 Hamburg
Crystal Warriors Adventure 5/92 2 Woody Pop Action 4/92  4- Der Bezugspreis betragt DM 36,- (6 Hefte) im Inland,
Deep Duck Trouble Jumpé&Run 3/94 2- World Class Leaderboard Sport 192 2 Auslandspreise auf Anfrage
Defenders of Oasis Adventure 1/93  2- K § Gamers-Shop: Jula Abeysekera,
Dinobasher Jump&Run 3/94 3- g Tel.: 040 /48 05 21 66
Dungeons & Dragons Adventure 5/92 2 Action-Replay-Kurs 2/94 - Lithografie: City Repro Iglhaut GmbH,
Ecco the Dolphin Action/Strat. 2/94 2 Borsteler Chaussee 85-99a , 22453 Hamburg
E. Holyfield's R. D. Boxing Sport 4/93 4+ TESTS IW Druck: B&L Rollenoffset, Liibeck
Factory Panic Action 3/92 3 Apollo Pro Stick 3/93 2- Verlag: MVL GmbH, Heilwigstr. 39,
Fantastic Dizzy J&R/Adv. 3/94 3+ ASCIl Pad SG-6 3/94 3- 20249 Hamburg
G. Foreman’'s KO Boxing Sport 4/92 3- Fighter Stick SG-6 3/94 2 © 1994 fur alle Beitrage bei MVL. GmbH
Home Alone Action 3/93 8- Genistick 3/93 4- i
Home Alone 2 Action 294 5  Gizmo Stick 393 4 g i R
Hook Jump&Run 2/94 3 IMP EX-9800 3/94 3+ Haftung for unvertangte Manuskripte, Fotes o
James Pond 2 - Robocod Jump&Run 3/94 3+ Power Clutch SG 3/93 3- ! .
Jungle Book Jump&Run 1/94  2- Pro-2 Joypad 3/93 3- Gerichtsstand ist Hamburg
Jurassic Park Action/Adv. 2/94 3 Sega 6-Button-Pad 3/94 4 B 2 B . .
Land of lllusion Jump&Run 4/93 1 Sega Mega Fire 3/93 3 VGS‘%E,\;(% ?rschemt ZWeimoHaichizvm Enze)reis
Lemmings Strategie 1/93 2 Sega Power Stick 2 3/94 3+ 4
Marble Madness Action 3/92 3- SG Pro Pad 3/94 2 ISSN 0944-5315
Master of Darkness Jump&Run 6/93 2 SG Programpad 3/94 3+ re i 4
Micro Machines Rennspiel 2/94 2 SG Propad 2 3/94 3- %er;\f;'nm%ﬂea% ?etragt
Mortal Kombat Prugelspiel 1/94 3 XE-8 3/93 5 ’
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»Top Gun“ goes Mega CD: Ahnlich wie in dem
mega-erfolgreichen Fliegerfilme aus Mitte der Ach-
tiger Jahre geht es jetzt auch auf dem Mega CD zu.

SCHA

N&aéchstes Mal
in GAMERS:

Allen Unkenrufen zum Trotz:

Das Mega CD ist Idngst noch nicht tot!
Mitten ins Sommerloch hinein platzen
ein paar Spitzentitel wie ,,Soulstar”
und ,,Battlecorps* (beide Core Design)
und zeigen, was Segas teures Silber-
scheibengrab alles auf dem Kasten
hat. Aber auch fur die ,kleinen Segas*
haben wir ein paar interessante Neu-
heiten fur Euch ausgegraben.

See you!

NORMY S

Steigt ins Cockpit eines
hypermodernen Diisenja-
gers und zeigt den Bo-
sen, wer der bessere Pi-
| lot ist! Starterlaubnis in

DRAGON'S
LAIR

Interaktive Fil-
me fur Mega
CD meistens
géhn! Gilt das
auch fiir Zei-
chentrickfilme?
Wir haben uns den neu fiir Mega CD er-
schienenen Klassiker ,,Dragon‘s Lair* vor-
genommen und verraten Euch, was Euch
erwartet: Pralle Fantasy-Action oder wie-

BEACH BABE-
O-RAamaAa

=

Das nichste  \
GAMERS |
Heit escheint

-

am 1 Juli.

1994

o~

GAMERS 4/1994

.

Sommer, Sonne, Hitzewelle - ob
die heiBe Jahreszeit in diesem
Jahr ihren Namen verdient, wis-
sen wirzwar jetzt noch nicht, aber
wir sind auch nicht Euer Friseur.
Wir kennen aber jemanden, der
trotz allerfeinstem Wetter ein gro-

=

/
S

Bes Problem auf dem Hals hat:
Normy. Die Schonheiten von sei-
nem Lieblingsstrand sind entfiihrt
worden, und jetzt muB er sich auf
die Suche in Zeit und Raum ma-
chen. Schonwetterspieler mit
Mega Drive finden alles Nétige in
der nachsten GAMERS

der nur interaktiver Schnarch?

HULK IST
WIEDER
DA!?

Und ich sach®
noch: Spiel‘
nicht mit den
Strahlen! Aber
er hort ja
nicht. Und so
passiert's:
Physiker Dr.
Bruce Banner
bekommt ein
Quentchen zuviel Gammastrahlen ab
und verwandelt sich — Fans haben‘s
langst erraten — in , The Incredible
Hulk®. Immer, wenn sein Puls steigt,
kampft er in Gestalt des griinen Co-
mic-Heldens fiir das Gute — und das
demnachst auch auf Mega Drive, Ma-
ster System und Game Gear. Ob da-
bei auch Euer Blut in Wallung gerat?




j = ¥ . e ropees - s s . e

UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE UNENDLICHES LEBEN,
“ENERGIE BIS-ZUM ABWINKEN; UNBEGRENZTE-POWER; HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL STARTEN,
|ZEITLUPEN-FUNKTION* UND VIELES MEHR (ALLES JE NACH SPIEL)!

)‘ JJG{

':'J'}‘X:/’” ol

SNES™ VERSION DM 149,-
MEGA DRIVE™ VERSION/DM 149,
GAME BOY™ vensnﬁfu 59,
‘ NES™ VERSION DM 99,
| GAME GEAR™ ﬁgmu DM 79,
'msrsn SYSTEM™ VERSION DM 79,.
- ' . :
|| e ; o ( %) e
W 00000 ¥ 56600 W |" CODES =
I_I_I 1 .

—hrrrcnon nfEPLAv KANNST DU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIE

m wm R CHEAT INPUTSCREEN |

HNMM, DIESE NEUE OPTION MACHT ES MOGLICH
‘y‘ DAS SPIEL SOFORT KDMPI.ETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES LEEN
— ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, SEGRENZTE POWER, UNBEGRENZTE |
—
-

- KEIN LANGES WARTEMAUF N
BHEATF. | MITEI AUTEM

ANZAHL WAFFEN, EIGENE F/ , HARTER ZUSCI"EAGEN HOHER

SPRINGEN, U.V.M. DAS NEUE AT SY! IsT EINFACH SUPER e ‘\

D)
L] 3 |
o ERWEITERTER CHEATFINDER 7
. " MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT HUNDERTE v0N
CHEATS AUS DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH
X ERSCHEINENDEN FACHZEITSCHRIFTEN {ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH: —t
{ CHEATS HERAUSZUFINDEN. NEUES SPIEL ? SOFORT NEUE rCHEA'I'S 1| KEIN
LANGES WARTEN AUF NEUE|CHEATS !} |
|
UNIVERSAL CHEA’I’-SY”EM I W E
NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEIS‘I‘EN
DEUTSCHEN, U.S.A. UND JAPANISCHEN SPIELE nmu‘rzm BEI KEIN;M ANDEREN
= CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH, s B

\\‘“ z:m.uptu-rdmmbu
T MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE

Gy UNIVERSAL

dede e
— ADAPTER-FUNKTION | KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEIT
ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER- DES GANZEN SPIELES, DIE GESCHWINDIG-
| L FUNKTION FUR SNES M:\cHT ES MOGLICHU.S.A. | KEIT.UM 50% VERRINGERT,IST BEI DEN
- ‘UND JAPANISCHE SPIELE- AUR DEUTSCHEN - EIGTEN SPIELENSEHR EFFEKTI
KEIN UNNOTIGES WARTEN KONSOLEN ZU' SPIELEN. ACTION REPLAY IST JET A

ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP)AUSGESTATI'ET
UND EIN UNIVERSELLES CHEAT-SYSTEM. DER ES Enm&euﬂ" "NTSC only{-SPIELE AUS
: EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE I(AUFFN UND SFOIT SPIELEN ! ‘DEN U:S:A. UND JAPAN ZU SPIIIIN S -

|

i | ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF
“$EcA", SIND GENE V VON SEGA EnTERPRISES . | DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE
AGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA INC. UND "EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL

| i 1

=1 T T T T T T
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CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

INIELD®

Anpfiff flr die scharfste FuBballsi-
mulation vor der Weltmeisterschaft,
CHAMPIONS WORLD CLASS

SOCCER™. Von Sepp Maier fir
echt super befunden, hat CHAM-
PIONS WORLD CLASS SOCCER™
schon vor der WM den Titel ver-

dient.

Denn flussige Animationen, tolle
Perspektiven und noch viele wei-
tere torverdachtige Specials wer-
den aus Euch zukiinftige Bundes-
trainer machen. CHAMPIONS WORLD
CLASS SOCCER™ fur

Super Nintendo und

Mega Drive. Alles

andere sind nur

Eigentore.

CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

__ CHAMPIONS

WDRLD CLASS SOCCER™

Aliaim @
S PAL VERSION EEEER ¢

Aktuelle Acclaim-News jetzt auf SAT 1-Text, Seite 545

Champions World Class Soccer is a trademark of Acclaim Entertainment. TM & © 1994 Acclaim Entertainment, Inc.
All rights reserved. Nintendo", Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo Product Seals and other marks
designated as “TM" are trademarks of Nintendo. All rights reserved. Sega and Mega Drive are trader

Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM.

Acclaim Entertainment. All rights reserved. - Die gezeigten Screen Shots stammen von der Super Ninten
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