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W a s  h e t  e e r s te  d e e l v a n  

B o rd e r la n d s  n o g a l ro m ­

m e lig  o m d a t  d e  a r ts t y le  

t i jd e n s  d e  p ro d u c tie  h e le ­

m a a l w e rd  o m g e g o o id ,  

B o rd e r la n d s  2  is  g e lu k ­

k ig  v e e l m e e r  in b a la n s .  

D it  tw e e d e  d e e l b e h o u d t  

h e t  g o e d e  v a n  d e e l 1  e n  

p a k t  d e  k n e lp u n te n  u it  

h e t  o r ig in e e l a a n . H e le ­

m a a l  z o a ls  h e t  h o o r t  

d u s .. .
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U IT G E V E R  Niels Roodenburg 
H O O F D R E D A C T E U R  Maarten Blonk 
C O N T E N T M A N A G E R  Jeroen Roding 
E IN D R E D A C T E U R  Ed Wtggemans 
R E D A C T IE  Jan Meijroos. Wouter 
Brugge, Daniël Hendnkse. Jan-Johan 
Belderok. Jurjen Tiersma. Ward Geene 
en Samuel Hubner Casado 
R E D A C T IE -A D R E S  Power U n lim ited

•  P ostbus 1 9 1 3  •  2 0 0 3  BA Haarlem  

IN T E R N E T  w ww .pu.n l 

V O R M G E V IN G  M 2 ln d u s tr ie s . A 'dam  

IL L U S T R A T IE S  vord/ P eters 

M A R K E T IN G  Andnes Hiemstra 
A C C O U N T M A N A G E R  Aryaty Krancher
• tel. 0 2 3  3 0 3  0 5  5 9  /  5 4 3  0 0  41

A D V E R T E N T IE S  A A N L E V E R E N

Mirella van der Willtk • m.vd.willik@hub.nl 

S oö Bottelier •  b.bottelier@ hub.nl 

A B O N N E M E N T E N A D M IN IS T R A T IE

Ingnd van der Aar. Tanja Ekel.
Eefje van Es
D R U K  S ene fe lder M isse t D oetinchem

A B O N N E M E N T E N

Abonneren kan via de website 

w w w .pu .n l

Power Un lim ited  versch ijn t 12  maal 

perjaar, inclusief 1 extra  special. Een 

jaarabonnem ent kost €  4 7 .0 0 . Een 

abonnem ent w ordt alleen in Nederland 

en België toegezonden. Een nieuw 

abonnem ent w ordt gesta rt m e t de eerst 

m ogelijke ed itie  voor een bepaalde duur. 

Het abonnem ent zal na de eerste 

(beta lings)periode stilzw ijgend worden 

om gezet naar een abonnem ent van 

onbepaalde duur, tenzij je  u ite rlijkéén  

m aand voor a floop van het in itië le  

abonnem ent schrifte lijk  (per brief, mail 

o f fa x ) opzegt. Na de om zetting  voor 

onbepaalde duur kan op ieder m om ent 

schrifte lijk  iw rd e n  opgezegd per 

w e tte lijk  voorgeschreven term ijn  van 

1 maand.Verhuisbenchten en 

bezorgklachten kunnen worden 

doorgegeven via w w w .h u b sto re .n l 

Ook vragen over he t abonnem ent graag 

doorgeven via w w w .h u b sto re .n l 

(s e rv ic e ).

schrijven  naar HUB U itg e v ers *  

p o s tb u s  3 3 8 9 *  2 0 0 1  DJ H a a rie m  of 

m a ilen  naar a b o n n em en ten ^ M iu b .n l

Op w erkdagen kun je  ook bellen 

tusse n  1 0  en 14  uur naa r te l.num m er: 

0 2 3 - 5 3 6 4 4 0 1 .

P R IV A C Y W \\  nem en Je gegevens, zoals 

naam. adres en te le foonnum m er op in 

een gegevensbestand. De verwerking 

van je  gegevens is aangem eld bij het 

College Bescherm ing Persoonsgegevens 

in Den Haag door HUB Uitgevers b.v., de 

verantwoordelijke voor je  gegevens. Je 

gegevens worden gebru ikt voor de 

u itvoering van m e t jou  gesloten 

overeenkom sten, zoals de 

abonnem entenadm inistratie .

Daarnaast kunnen wij je  gegevens 

gebruiken om  je  op de  hoogte te  houden 

van in teressante in form atie  e n /o f  

aanbiedingen. Jouw gegevens kunnen 

aan door ons zorgvuldig geselecteerde 

partijen te r beschikking worden gesteld. 

Je gegevens kunnen, santen m et hun 

in form atie  over Jou, worden 

geanalyseerd om  de aanbiedingen e n /  

o f in form atie  zoveel m ogelijk op je  

I n teresses af te  stem  m en .

Je kunt bij he t opgeven van je  gegevens 

bezwaar m aken tegen beschikbaarheid- 

stelling van Je gegevens aan derden. Ook 

kun je  Je eigen gegevens opvragen en 

verzoeken ze te  corrigeren o f  te  

verwijderen.

S tuur h iertoe  een kaartje  aan:

HUB U itg e v e rs ,

t.a.v. A b o n n e m e n te n a d m in is tra tie ,  

P o s tb u s  3 3 8 9 ,2 0 0 1  DJ H a a r le m .

PR O TO TY P E  2  PS3 /  XBOX 3 6 0  /  PC 

M A X  P A Y N E 3  PS3 /  XBOX 3 6 0  /  PC 

M A R IO  T E N N IS  O P E N  3DS 

R IS E N  2 :  D A R K  W ATERS
P S 3 /X B 0 X  3 6 0 /P C  

F E Z  XBOX 3 6 0  /  PC 

A W E S O M E N A U T S  PS3 /  XBOX 3 6 0  

S P IR IT  C A M E R A : TH E C U R S E D  M E M O IR
3DS

K IN E C T  STA R  W A R S  XBOX 3 6 0  

D IR T  S H O W D O W N  PS3 /  XBOX 3 6 0  

B IT. TR IP  C O M P L E T E  Wii /  3DS 

D R A G O N ’S  D O G M A  PS3 /  XBOX 3 6 0  

O O K IN D E  W IN K E L S
KINECT RUSH •  THE SIMS 3: SHOWTIME •

RHYTHM THIEF & THE EMPERORS TREASURE •  

WARRIORS OROCH! 3
S N A A IG A M E S
BURNOUT CRASH! •  SHINOBI •  FINAL RUN •

SKY GAMBLERS: AIR SUPREMACY •  SINE MORA •  

SKYLANDERS: CLOUD PATROL •  MAX PAYNE

EXTRA
0 2 4  O P  B E Z O E K  B IJ ... P IC O M Y
0 2 8  N A M C O  B A N D A I’S  GLOBAL G A M E R S  DAY
0 3 8  EA S H O W C A S E  /  F IF A 1 3
0 4 3  C A P C O M S  L IN E -U P
0 7 4  D E  ID E A L E  P E R S T R IP
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ID E  R E D A a iE
DUBBEL SPECIAAL

Er is ie ts  speciaals aan de hand m e t deze PU. We hebben bij bepaalde artike len  nam elijk  dubbele 

la a g e s  aangebracht d ie  je  a lleen kun t zien via een sm artphone. Als je  e ffe  de App Layar down- 

loadt (gratis, ook voor Android) dan kun je  pagina 's waar een Layar-icoontje bij s taa t, scannen en 

k rijg je  extra ob jecten  te  zien. Denk aan PU-TV item s, tra ile rs  o f geheim e boodschappen...

Nu we toch  helem aal fancy en hip bezig zijn: d it is de eerste  PU d ie  ook d ig itaal te  lezen is. Ga op 

een Apple device n a a rd e  'K iosk ' en dan n a a rd e  'W inke l’ en zoek op 'Power U n lim ited ’ en daar 

s ta a t ie dan: de eerste  d ig ita le  PU!

M aar o f je  'm  nu d ig itaal leest, o f m e t dubbe le  laages; het is en b lijft na tuu rlijk  de PU zoals je 'm  

gew end ben t. Daar zu llen we n o o it w a t aan veranderen! Have fun  e rm ee  en laa t even op 

www.pu.nl weten o f je  't  w at vindt, d ie  dubbe le  lagen!

Later,

IEMAND
MOET
HET DOEN
H et m o m e n t d a t Jan h e t v lieg ­

tu ig  z e lf m ag  b e s tu re n  k o m t 

s te e d s  d ic h te rb ij w a n t w a t d ie  

g a s t aan  a irm ile s  b ij e lk a a r 

sp a a rt, ta r t  e lke  v e rb e e ld in g . 

Deze m aand  m a a k te  h ij m ee r­

dere tr ip jes  naar de  VS, waarvan 

één naar Las Vegas voor de line ­

up van N am co B andai. Jan ver­

b le e f in een van de  m oo is te  en 

m eest luxueuze ho te ls  in z ’n car­

rière, en d a t w il w a t zeggen.

De tw e e  zee r a a n tre k k e lijk e  

d a m e s  d ie  z ijn  rug  kw am en  

boenen , w ilden  he la as  n ie t op 

de  fo to , m aa r Jan ve rte ld e  d a t 

hij b lij w as d a t e r zoveel schu im

M a s tte n

Een iPad voor m ijn a lle rlie fs te  m oeder als 

dank voor haar in tense 'o p p a sd ie n s te n ’. 

Zo kon ondergetekende deze m aand m et 

een gerust hart de wereld overvliegen.

k o r f b a l

R U LEZ
Keek verbijsterd naar:

De halve fin a le  C ham p ions League hand­

bal B arce lona  - Che lsea. Ik d e n k  d a t ik 

v a n a f nu a lle e n  nog m aa r ko rfb a l ga 

k ijken.

Een bokszak aan m ijn  zoon. Is goed voor 

z ’n voe tenw erk bij he t te n n is  en power in 

h e t a lgem een. En opa kan er z ijn  agres­

s ie  ook lekker op kwijt!

Ondertussen...
Weende om...

De n e g a tiv ite it op  h e t in te rn e t o m tre n t 

de o n langs  ve rschenen  d em o  van D ra­

g o n ’s D ogm a. H et is w e llic h t de gam e 

van h e t jaa r, en n iem and d ie  ' t  w il zien!

Werd blij van:

Twee kersversche k ittens ! Ze kakken de 

kam er vol, hangen in de gordijnen, vreten 

aan gam ehoesjes, en toch  hou ik van die 

m in itijgers. I love lolcats!

Werd weggeblazen door:

The Avengers. W at een a c tie , w a t een 

he lden , w a t een hum or, w a t een ep ic  

geekasm . Deze gelukzalige g lim lach gaat 

de kom ende dagen n ie t van m ijn face!

M apjes m et insteekhoezen, om  de ticke ts  

en u itnod ig ingen  voor de  E3 en gam es- 

com  ne tjes  in te  bewaren. Volop voorp re t 

voor s le ch t 7 9  cen t per mapje!

Verbaasde zich over:

M ijn  n ieuw e  buren . Er lag  in e e ns  een 

vo g e ln e s t op  m ijn  ro m m e lp la n k  in de 

tu in , d a t su p e rd e lu xe  v o g e lh u is je  w as 

zeker w eer te  m in voor d ie  beesten.

Genoot van:

M ’ n e e rs te  tr ip je  naa r de VS w a a r ik  in 

S e a ttle  en LA vee l 'b ijz o n d e re ’ m ensen  

o n tm o e tte  om  'd ie pg a a n d e ' gesprekken 

m ee te  voeren.

Wordt vervolgd...
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DE A G EN D A  IS  A F!
Jongens, wat is die nieuwe PU-agenda weer tof geworden! Hilariscfie foto’s, inte­
ressante artikelen, grappige bijschriften en een zooitje onzin die fiet komend 
schooljaar hopelijk een ietsiepietsie aangenamer zullen maken. Jurjen was de 
grote eindbaas dit jaar en Ed bedacht de slogan voor de PU-Agenda: ‘School: 
makkelijker kunnen we het niet maken, wel leuker’.

POSEREN 2.0

Je kent ze wel die tripfoto’s in de PU. Wouter poserend op een nietszeggende 
plek die overal in de wereld kan zijn. Jan dom grijnzend naast een enorme figu­
rine, Jurjen die het glas heft. Maarten met een lekker wijf...
Nee, dan Ward; die jongen liet naar aanleiding van zijn bezoek aan de Guild 
Wars studio iedereen weer eens zien hoe je foto’s maakt als je voor de PU op reis 
bent. Hij blijft een geval apart, die awkward Ward!

★  PU-TV:
STELLINGEN OP STRAAT

Tja. h e t b l i j f t  een  van de  le u k s te  

rub rie ke n  op  PU TV; S te llin g e n  Op 

S traa t. Deze keer tro k  Team Dwaas 

n a a r h e t N o o rd -G ro n in g s e  O ude 

Pekela m e t de  s te llin g ; ‘C hea ten  is 

n ie t e rg '. H et le id d e  to t  h ila risch e  

m is v e rs ta n d e n , a lle e n  al o m d a t 

Team Dwaas er ze lden in s laag t hun 

e ig e n  s te llin g  v e rs ta a n b a a r u it  te  

spreken

En n a tu u r lijk  w erd ik  w e e r d o d e lijk  

g e tro ffe n  to e n  de  lo c a tie  van deze 

rub riek  werd bepaald.

Uit den Ouden Doosch
Dit is het laatste nummer voor de E3, dus een mooie aanleiding om in mijn 
ouden doosch te graven naar foto’s van de laatste keer dat ik mee was. Ik twij­
felde lang welke ik zou nemen: die van die bloedmooie boothbabe zonder slipje 
of deze van mij met Jurjen. Ik heb de goede gekozen, toch?

DE PU-VILLA
Het heeft even geduurd, maar eindelijk heeft Maarten een villa gevonden die 
aan al onze wensen voldoet. Nou ja, zo veeleisend zijn we ook weer niet wat ons 
onderkomen tijdens de E3 betreft. Okay, snel internet is een must, een barbe­
cue mag niet ontbreken natuurlijk, er moeten minstens drie HD-T V’s staan, de 
keuken dient van alle technische snufjes te zijn voorzien, minimaal zeven 
slaapkamers, een grote tuin, een balkon met waanzinnig uitzicht en vanzelf­
sprekend een zwembad... verder maakt het ons allemaal niet zo heel veel uit, 
eigenlijk.

PU.NL I 0 0 7



GOUDVOOR 
JOURNEY?
B este Jeroen,

Tranen aan je  w im pers, en ook nog een Gold Award... w a t 

is h ier m is?

O ndanks Je d oo rgaans  p rim a  c o m m e n ta a r en 'o n d e r­

bouw de ’ c ijfe rs  geeft, m oe t ik Je nu toch  even ergens op 

w ijzen. Hoe kan een gam e m e t een sp e e ldu u r van tw ee  

uur een Gold Award krijgen?

D aarnaast ben ik ben ieuw d  w a t de  o n tw ik k e la a r g a a t 

vragen voor deze s ing iep layer gam e? M et een spee lduu r 

van twee uur en geen op tie  to t  m u ltip laye r zou deze gam e 

s iech ts  een frac tie  m ogen kosten  van de spe llen  w elke we 

doorgaans voor de kiezen krijgen.

M ag ik de kosten  voor deze gam e inscha tten  op een euro 

o f 1 5  (gezien de spee lduur)?  O f is ju ilie  Gold Award goed

voor een re ta il prijs  van Euro 65 ,-?

Als er dan m e t awards m oe t w orden gestroo id , knal er 

dan een bronze o f d e sn oo d s  s ilve r aw ard  te genaan  

m e t h e t co m m e n ta a r d a t b ij een  langere  sp e e ldu u r 

deze gam e zeker goed was gew eest voor Gold. 

Daarm ee la a t je  de kw a lite it van de gam e zeker goed 

zien, m aar m aak Je ook d u id e lijk  d a t gam es m e t een 

Gold Award de co m p le te  m ix van e isen in o rde hebben. 

Anywayz, good buzy m e t he t blad, m aar d it  is e ffe  een 

m isser m annen.

Groet.

R . v a n  R a a m s d o n k  | In te rn e t

Jeroen: “In de review stond dat Journey een 
singieplayer game is waarbij je  wel degelijk 
samenspeelt m et iemand anders. M aar dan 
zonder voicechat of tekst. Gewoon op instinct. 
Verder kost de game inderdaad rond de 15 Euro. 
En dat is geen geld voor een game die emotioneel 
gezien zo 'n schitterende ervaring is. Nee, die Goid 
Award neem ik niet terug, hoor.

M aa rte n  en W o u te r nem en  e lke  d in sd ag  op 

h ila r is c h e  w ijze  de  p o s t van de  a fg e lo p e n  

w eek m e t Jullie  door. M is  h e t n ie t! M is  h e t 
noo it! G ratis... op PU-TV!

X IU  V E R S U S

Beste  PU, ve len m e t h e t

'O lie  W «  «  “ a t a i i

een tra ile r, h e t w as de red ve rsu s  Ik

PS3 heb geko ch t: m OET ik
zag de trailer en Ik  d a ch t bij m e ,

” S 'e ? a r a T . s " »

r s S n e t j o l l t e , " ' » » " ' ' » "

Final Fantasy XIII versus?? ZO ja, dan z

hee l p re ttig  vinden.

Michael G1 Breda

„ I  w a t in fo , m aa r Oat « ro e g ja  n ra t

' * • 1



DIKKE FAAL
B este  PU redactie , beste  Jan.

Ik heb  nog n o o it een  s tu k je  ingezonden naar ju llie , to t  

nu to e  dan. Ik kan he t n a m e lijk  n ie t la ten  om  te  reage­

ren op  de v ijf redenen van Jan w aarom  de n ieuw e Xbox 

geen d iscs m eer m oe t krijgen (PU 2 2 1 ).

H et ee rs te  pu n t van Jan m o e t ik hem  g e lijk  in geven. Ik 

v ind  a lleen  w el d a t je  geen  la s t h o e ft te  hebben  van 

k rassen  a ls  je  v o o rz ic h tig  m e t je  d is c s  o m g a a t. 

Punt 2 : Denk je  nou se rieu s  d a t de gam es goe dko p e r 

worden a ls  e r geen fys iek  p roduc t ve rko ch t w o rd t?  Een 

eB ook s ch e e lt €  4 ,- op  een bedrag  van €  20 .-. D ie kor­

tin g  kan ik krijgen op g am es d oor o n lin e  te  beste llen ! 

B e te r v o o r h e t m ilie u ?  M is s c h ie n  is  d a t een  goed  

puntje..

Het w o rd t t ijd ?  W aarom  m o e t a lle s  d ig ita a l w orden?  Ik 

w il een sch ijfje  in m 'n  handen a ls  ik ie ts  g e ko ch t heb! 

Het s c h e e lt kas ten  vol gam es: d ie  kas ten  m e t gam es 

vind ik ju is t  handig! Dan kan ik nog eens een g am e u itle ­

nen en lenen van anderen . En a ls  ik een spe l u it heb 

gespee ld , kan ik de g am e verkopen.

En dan  de  co n tro le  van de  indus trie ! A ls je  ga m e s d ig i­

ta a l d is tr ib u e e r t heb  je  geen  la s t van p rijsda lin g e n , 

tenz ij je  ze ze lf inzet. Heb je  geen la s t van gekop iee rde  

gam es en heb je  geen la s t van d ie  ve rve lende  gam ers  

d ie  hun u itg e spe e ld e  ga m e s doorve rkopen . De gam es 

d ie  HUN EIGENDOM ZIJN!!!!

Z oa ls  ju ll ie  m erken  ben ik geen  v o o rs ta n d e r van he t 

d ig ita le  verhaa l, ik zie veel nadelen  en vooral voor m ijn  

p o rte m o nn e e . Tenzij ze de  g a m e s m e t een rea lis tisch  

bedrag  in p rijs  o m laa g  doen  a ls  ze een  paar m aanden  

oud zijn.

Groet.

K o rw in  v a n  d e r  P lo e g  | In te rn e t

Jij hebt 't niet zo op digitaal, maar je  stuurt deze 
mail wel via de digitale snelweg. W e hadden van jou 
minstens een brief verwacht, geschreven met een 
in inkt gedoopte ganzenveer op perkament, com­
pleet m et een lakzegel, en afgeleverd door een 

. koerier met de trekschuit.

' ^ k o r l e ' ^ k o r l e ' ^  V R  A  A G J  E S ' ^ k o r t e ' ^ k o r l e ' ^

Hallo g am ers  van Power U n lim ite d . Ik  heb 

h ie r tw ee  vraag jes.

U ] K o m t e r  een MW4? Zo ja ,  is h e t w e e r 

b ijna  he tze lfde  als MW3?

E ] K om t e r in  Power U n lim ited  ook nog een 

s tu k je  o ve r K illzone 3?

J o rd i O e n e m a  | G o r re d ijk

®  N ee, h e t w o rd t  e en  RPG w a a rin  je  

a lle e n  m a a r  z w a n g e re  k a le  v ro u w e n  

m e t e n o rm e  z o n n e b r ille n  te g e n k o m t.

@ A llee n  a ls  w e  een re tro - ru b r ie k  b e g in ­

nen.

Hey gasten .

Ik  w il e e rs t zeggen  d a t ju l l ie  b lad  e ch t 

gew eld ig  is (ook  al ben ik 13). Ik  heb een 

paa r vragen.

[T| S toppen ju llie  een po s te r van Assassin's 

Creed I I I  e rb ij?

[H  Nog aanraders  vo o r m ax im aa l 40  euro, 

v o o rd e  Xbox 360?

[ I ]  Gam ertags???? Please??

0  Kunnen ju llie  zo b lijven  doorgaan?

T hum bs up,

S jo e rd  | in te r n e t

®  V o lg e n d  n u m m e r  h e b b e n  w e so w ie so  

een  p o s te r, m a a r  w e lk e  h o u d e n  w e 

nog e ffe  g e h e im .

@ We z a g e n  FIFA 12 v o o r  een  p r ik k ie  

liggen .

@ N o p e . M a a r w il je  m is s c h ie n  o n ze  

p incodes?

®  Nee, w e w o rd e n  a lle e n  m a a r b e te r!

W azzup PU gasten!

0  W eten ju llie  al w annee r de P layS tation 4 

kom t?

0  En hoe d u u r  g a a t A ssassin 's C reed I I I  

ongevee r w orden?

Jullie  b lad is en b li jf t  gew eld ig  I

G roeten,

L a rs  v a n  d e r  M e e r  | Z u id la n d

®  We hopen  na de  E3 m e e r te  w e te n .

@ Van een  s ch e e t en d r ie  k n ik k e rs  zu l je  

geen  w isse lg e ld  te ru g  k r ijg e n .

Beste PU,

Ik  had la a ts t Zeida voo r op de W il gekocht 

m a a r  to e n  ik  th u is k w a m  en  d e  g a m e  

s ta r t te ,  b le e k  d a t ik  W iim o tio n  n o d ig  

had o m  h e t te  sp e le n ! H e t s to n d  a c h ­

te ra f  in k le in e  le t te r t je s  op  h e t h o es je  

d u s  ik  k re e g  m ijn  g e ld  n ie t  te ru g  van 

d e  w in k e l,  e n  w e rd  e ig e n l i jk  z o 'n  

b e e tje  g e d w o n g e n  v o o r  zo 'n  v i j f t ig  

e u ro  W iim o tio n  te  ko p e n ! D it v in d  ik  

e c h t een n a a i-s tre e k , w a t v in d e n  ju l l ie  

h ie rva n ?

MVG,

J o e s  L u d d e n  | U tre c h t

Nou Joes, je  had  n a tu u r l i jk  v e e l g e ld  

ku n n e n  b e sp a re n  d o o re e n  le e s b rille -  

t je  te  kopen . D ie d in g e n  ko s te n  te g e n ­

w o o rd ig  nog  g e e n  v i j f  e u ro , en dan 

kun  je  a lt i jd  en o ve ra l k le in e  le t te r t je s  

lezen!

m a il je  v ra g e n  n a a r  yo posf@ pow erun lim ited .n l

mailto:yoposf@powerunlimited.nl


K U L U N ^

BOEKJES
F ram ed ro p  is sinds ja a r en  dag een  m aande­

lijks terugkerend feestje  voor mij. Ais gepas­

sioneerd gam er én tekenaar the  best of both 

worlds, waarbij ik alvast m ag verklappen dat 

h et e e rs te  ‘best o f' a lbum  voor de sm art­

phone en tab le t in voorbereiding is! 

D a a rn a as t m a a k  ik ta l van illus tra ties  en  

andere strips om  m 'n  huur, gam es en bood­

schappen te  b e ta le n . Bijvoorbeeld Circus  

Tent, in stripb lad  Eppo, w aarvan intussen  

ook h et e e rs te  a lbum  verschenen is. M ijn  

allereerste stripalbum , dus het is n iet geheel 

zo nd er v a d e rlijk e  tro ts  d a t  ik h ie r aan  

schaam teloze zelfprom otie doe.

www.noodweer.nl

Op re is  naar:

S tu d io  N o odw eer in N ijm e g en , 

v a n u it A rnhem .

S peelt:

Ores M u s t Die!

B a tm a n : A rkham  C ity

RPG'S
I k  heb  een  h a a t / l ie fd e  verhouding  m e t  

RPG’S. Ik ben gek op h e t genre, m aar een  

groot s tru ik e lb lo k  zijn d e  c o m p le e t te  

custom izen characters , zoals in Fallout en  

M ass Effect. Iedere  vijf m inuten  heb ik wel 

een  idee  voor een  nieuw personage. Hopla, ; 

reset. Soms lukt h et m e om een paar uurtjes  

door te  spelen, m aar de volgende dag is de  

liefde w eer over.

G ee f m ij m a a r een  rond. u itgew erkt cha­

racter, zoals w itcher G era lt, d e  D iablo- ,

In m id d e ls  z i jn  a l l e  r e d a c t e u r e n  a a n  b o d  g e w e e s t ,  m a a r  n a t u u r ­

l i jk  m a g  o o k  o n z e  i l lu s t r a t o r  J o rd i n ie t  o n tb r e k e n  in  d e z e  r u b r ie k .  

H o e  w e  m e t  d e  K u lu m  v e r d e r  g a a n ,  is  n o g  n ie t  z e k e r ,  m a a r  w e  

s lu i t e n  d e z e  e e r s t e  s e r ie  in  ie d e r  g e v a l  in  s t i j l  a f .

MM M.. .

. . .MISSCHIEN  
T O C H  LIEVER 

EEN R O O D  
KAPJE...

luitjes o f D eathspank, m et een  achtergrondverhaal en  karakter­

trekken  d ie  ik als rode lijn kan hanteren  voor m ijn speelervaring. 

Dan haal ik de end credits tenm inste . Er b estaat dus zo iets als te  

veel fan tasie ...

SERIES
I n  een  tijd van film rem akes, -reboots en futloze fas t cash vehikels, 

ervaar ik tv-series a ls  een veradem ing. Ik verslind ze. In tegenstel­

ling to t  film  krijgt h e t verhaal in een  serie  alle  ru im te om zich te  

ontvouwen, zijn de hoofdpersonen com plexe, échte  m ensen en 

kun je  je  na een  in tense cliffhanger verheugen op d e  volgende  

aflevering of ju is t lekker doordieselen to t in de kleine uurtjes. 

Enkele persoonlijke favorie ten: Breaking —

B ad, T he  Sopranos, D eadw ood  en  

G am e o f Thrones. Pure o ntspan- _  

n in g n a e e n d a g a a n d e te k e n ta -  

fe l, n ippend aan  e en  goed  

glas whisky in de luie stoel. ^

E e n  hardnekkig  c liché is d a t  wij s tr ip teke ­

n aars  nagenoeg  a llem aa l S ta r W ars-fanaten  

zijn. D a t g aa t in ieder geval op voor mij en tw ee  

s tu d iegenoten . Aangezien conversaties over 

onze g e lie fd e  ru im teop era  door de and ere  

‘norm ale ’ collega’s abrupt wordt onderbroken  

m e t een  spec iaa l g eïn s ta llee rd e  nerd-alert, 

besloten we om heim elijk onze passie te  venti­

leren in een  online blogje, waarin we regelm a­

tig  een  fan -artje  wijden aan onze favoriete cha­

ra c te rs  van  o m e G eorge . C h eck  h e t op  

tritet.b logspot.com !

POPPETJES

i i s i i i
''lp

L 1 '

I k  heb een zwak voor action figures en verza­

mel ze naar hartenlust. Als tekenaar rechtvaar­

dig je  d a t door het ‘ insp iratie ’ te  noem en en 

regelm atig kom ik ook op een ontwerp-ideetje  

na een blik op de standbeeldjes.

M ijn schappen worden zowel thuis als in m ’n 

studio bevolkt m et gam e-characters uit Assas- 

^  sin's Creed, BioShock, Bayonetta

en  B atm an  Arkham  Asylum, 

B a t  fPdar ook Hellboy, Predator en

de Gremlins ontbreken niet. 

N ieuw ste  aanw inst: Big 

Boss uit M GS Peacewal- 

ker (die heel toepasse­

lijk in e e n  kartonnen  

doos w erd g eleverd ). 

Geek and loving it!

P U .N L  I O IO

http://www.noodweer.nl
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• T  R C C tN Ghost Recon Future Soldier 

Pro W ireless GamePad [PS3)

■ r i i i Grote combat knoppen ' 

Aangepaste remap opties 

Quickfire triggers 

Ergonomische anti-slip grepen 

PrecisionAIM voor precisie snipkii

Tevens yei'knjgbaar voor Xbox 360 (wired)

-slip grepen ^  

p .c . s ,e s „ , ™

€ 4 3 ,  a s

T ^

\  s  ?

Ghost Recon Future Soldier

7.1 Surround Headset (PS3/Xbox 360)

Meeslepen(de'3D-Directional Au(jio 

Aanpasbare stem controle 

Onafhankelijke game en voice volumeregelaars 

Ghost Recon ontwerp met LED-effect 

Dolby Digital Decoijer Box
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'z
0
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E3 Voorpret Deel 1

e  EA is  in d e  VS  v e rk o zen  to t  

s le c h ts te  b e d rijf  van  h e t  ja a r. 

R e d e n e n  w a re n  v o o ra l d a t  

m en DLC aan b o o d  d ie  al op  de  

s c h ijf  van  d e  o o rs p ro n k e lijk e  

g a m e  s to n d  en  h e t  v e rk e e rd  

g e v a l le n  e in d e  v a n  M a s s  

E f fe c ts .

O  T ja , en  d an  w ord  je  a l sne l 

h e t s le c h ts te  b e d r ijf  van h e t  

ja a r , w a n t in d e  VS h e e f t  m en  

v e e l m in d e r p ro b le m e n  m e t  

fa b r ik a n te n  d ie  in C h in a  en  

In d ia  g e b ru ik  m a k e n  van k in ­

d e ra rb e id  o f  o lie m a a ts c h a p ­

p ije n  d ie  e n o rm e  g e b ie d e n  

v e ro n tre in ig e n  o f e en  b e ­

d r ijf  a ls  H a lib u rto n  d a t  in 

Ir a k  o p  c o r ru p te  w ijz e  

g e ld  v e rd ie n t  a a n  d e  e l ­

le n d e  van  d e  oorlog .

•  In m id d e ls  h e e f t  B io - 

W a re  d u s  e e n  n ie u w  

e in d e  voo r M a s s  E ffe c t  3  

a a n g e k o n d ig d . H o p e lijk  

d a t  d a a r m e e  o o k  e e n  

e in d e  k o m t a a n  d e  non- 

d is c u s s ie  van h e t ja a r.

•  In d a t  k a d e r  h e e f t  JJ d e  

FIFA nog te v e rg e e fs  v e rzo c h t  

om  h e t e in d e  van  d e  W K -frnale  

tu s s e n  S p a n je  en  N e d e rla n d  

t e  v e ra n d e re n . JJ v on d  d a t  

e in d e  o n b e v re d ig e n d  en zag  

e r n iks  in te ru g  van de  c o n te n t  

d ie  O ra n je  in d e  e e rs te  w e d ­

s tr ijd e n  had  v rijg e sp e e ld .

•  Er g a a n  h a rd n e k k ig e  g e ­

ru c h te n  d a t  P rey 2  is g ec a n -  

c e lled .

•  D e  P o w e rs p y  is  e r  n ie t  

ro u w ig  o m , a a n g e z ie n  hij zich  

van  d e e l 1  a lle e n  m a a r  kan  

h e rin n e re n  d a t e r e en  ind iaan  

in z a t  d ie  d e  h e le  tijd  v ia  v a g i­

n a 's  v a n  d e  e n e  n a a r  d e  

a n d e re  ru im te  liep.

•  W e l e e n  b r i l ja n t  c o n c e p t  

overigens.

•  P o rn o s ite  B razze rs  m a g  in 

de VS  dus g e e n  f ig h tin g g a m e  

to e rn o o ie n  s p o n s o re n  (z ie  

e ld e rs  in O p n ie u w s ). En d a t  

v o o r e e n  g e n re  w a a rin  e lk e  

v ro u w e li jk e  f ig h te r  d ie  jo u  

n a a r  d e  s tro t  v lie g t , s le c h ts  

g e k le e d  is  in e e n  s tr in g  en  

tw e e  f le s d o p je s . D a t is hypo ­

c rie t m e t d e  h o o fd le tte r  H. •

•  M a a r  g o e d , in e e n  la n d  

w a a r ze  p o litic i s e rie u s  n em en  

d ie  b e w e re n  d a t  a l le  N e d e r ­

la n d s e  b e ja a rd e n  ro n d lo p e n  

m e t a rm b a n d je s  om  te  v oo r­

kom en  d a t  ze  o ng evraag d  e en  

s p u itje  k rijg e n  voo r e u th a n a ­

sie, kun je  a lle s  v e rw a c h te n .

Gam es die we op de E3 w illen  zien
De tickets zijn geboekt, de viila gehuurd, de kamerindeling gem aakt 
(snurkers Wouter en Jurjen mogen weer lepeltje-iepeltje), de secret 
guest geregeid, de PU-TV-items uitgeschreven... maar het draait tij­
dens de E3 natuuriijk om de games. Welke games wiilen we absoluut 
zien en hoe groot is de kans daarop?

Splinter Cell 6
Het nieuwe avontuur van Sam 

Fisher is al een tijdje in de maak 
en Jade Raymond en haar team 
staan te popelen om hun spel 
wereldkundig te maken. Vorig 
jaar verraste Ubisoft met Far 
Cry 3 en zo’n verrassing willen 
ze graag herhalen.
Aanwezigheidskans: 90%

Nieuwe Zelda voor W ii U
Bij een nieuwe console wil je 

ook een sterke line-up, en al 
denk ik niet dat een nieuwe 
Zelda bij launch aanwezig zal 
zijn, verwacht ik wel een glimp 
van een nieuwe Zelda op de Wii 
U. De techdemo is doorontwik­
keld tot een volwaardige game- 
demo. Toch?

Aanwezigheidskans: 40%

Grand Theft Auto V
Nu de geruchten rondom een 

oktober-release van GTA V 
weer oplaaien (altijd leuk die 
Rockstar CV’s), doen er ook 
weer geruchten de ronde dat de 
game heel misschien naar LA 
komt. Rockstar negeert de E3 
echter al jaren en ik zie niet in 
waarom ze dat nu opeens 
zouden veranderen. Misschien 
een cameo op de Sony of Micro- 
soft-persconferentie, maar 
that’s it...

Aanwezigheidskans: 5%

■ ------

“ Ik  ben inderdaad  
bezig  m e t een  
s h o o te r in M M O -  
vorm . Hij k o m t a is  
e e rs te  u it op d e  
PC . W a n n e e r w e e t  
ik  e c h te r  nog  
n ie t.”

Hopelijk  do e t John Romero er 
ie ts  m in d e r lang  over dan  
destijds  over he t m aken van 
Daikatana.

Call o f Duty: Black Ops II
Het is inmiddels een traditie: 

de nieuwste Call of Duty wordt 
publiekelijk getoond op de Mi- 
crosoft-persconferentie. Dat 
het Black Ops II wordt, heb je al 
in onze coverview kunnen 
lezen. En doe er dan ook 
meteen maar een timed exclu­
sive 360 DLC mappackje bij...
Aanwezigheidskans: 98%

Killzone op de PS Vita
Hij is in de maak, zoveel weten 

we al, en het is een van de be­
langrijkste ip’s voor Sony. De PS 
Vita kan een blockbuster titel 
hard gebruiken en dan wil je een 
eigen, first-party game tonen. 
Killzone voor PSV dus. Logisch.

Aanwezigheidskans: 65%

Thief 4
Het wordt een beetje mager als 

Eidos en Square slechts een her­
haling van vorig jaar opvoeren 
(Tomb Raider en Hitm an). 
Thief 4 zou de nodige buzz ge­
nereren, maar of de E3 daar­
voor het juiste podium is?

Aanwezigheidskans: 15%

Halo 4
De trots van Microsoft, en het 

ligt al vast dat het ó f de afsluiter 
ó f de opening wordt van hun 
persconferentie . De game 
wordt - behind closed doors - 
ook in multiplayer speelbaar 
voor de journalisten. Dit is een 
no brainer.

Aanwezigheidskans: 100%

O  door: Jan  
tw itter, co m /ja n m e ijro o s

Nieuwe ip van Guerrilla
Onze Amsterdamse vrienden 

zijn al een tijdje bezig met een 
heel nieuwe game. Het lijkt me 
een mooie kans voor Hermen 
Hulst en kompanen om op ­
nieuw de plaats in de spotlight 
te claimen. Viva Hollandia!

Aanwezigheidskans: 50%

1

Half-Life 3
Valve is op de E3 en ik hoop 

vurig dat Half-Life 3 er ook is. 
Maar Valve zal wel weer een of 
andere vage mod aankondigen, 
zoals Left 4 Dead 3, Portal 3, 
Team Fortress Remember Me, 
Counter-Strike HD Again of 
Half-Life 1 HD. Grumbl. 

Aanwezigheid.skans: 3%

E :

Pikmin 3
Officieel al aangekondigd en 

door pers en gamers al jaren ge­
wenst. De koddige bloemen- en 
knollenwezentjes maken hun 
comeback op de Wii U en laten 
eindelijk zien dat strategy wel­
degelijk werkt op een console.

Aanwezigheidskans: 75%

Super Mario 4!
Nintendo heeft onlangs het webdomein supermario4.com  
aangekocht. Is dat nieuws?

Nou ja, ik dacht van wel, eigen­
lijk. Na de eenvoudige titel 
Mario Kart 7, zou het natuurlijk 
best kunnen dat de Super Mario 
Bros.-serie ook weer gewoon 
w o rd t g e n u m m e r d  (na 
nummer 3 is de serie verder 
gegaan met achtervoegsels als 
World, 64 en Sunshine, ofwel 
het voorvoegsel ‘New’).
Aangezien Super Mario 3D 

Land al een beetje een remake 
van deel 3 was, zou de volgende

PU.NL I 0 1 2

O  door: J u rjen  
tw itter, c o m /Jurjen T

Mario op de 3DS best eens 
‘gewoon’ Super Mario 4 kunnen 
gaan heten, en mede doordat 
dit waarschijnlijk wijst op een 
behoudende koers vond ik het 
toch wel een nieuwswaardig 
feitje... al moet je ongeveer net 
zo’n Nintendo-debiel als ik zijn 
om het op waarde te kunnen 
schatten.



Capcom erkent foutjes

Street Fighter 
X Tekken
Vaak bevatten gam es ook na release nog 
bugs of worden gameplay-elementen niet ge­
waardeerd door de community. Zelden ge­
beurt het ech ter dat een developer zé lf 
meteen erkent dat ze fouten hebben gemaakt

Capcom ging diep door het 
stof toen ze bij de presentatie 
van Street Fighter X Tekken 
meldden dat het aaneenrijgen 
van combo's veel te makkelijk

“W e  sn ap p en  d a t  
m en s en  van  g e d e ­
ta ille e rd e  g rap h ic s  
en  p ro cess in g  
p o w er houden, 
m a a r d e  sp e le rva - 
ring  b lijft voor 
N in ten d o  a ltijd  
b e la n g rijk e r dan  
k ille  c ijfe rs .”

o  d o o r  JJ 
tw itter.com /G KJJ

N in te n d o ’s Iw a ta  re a g e e rt 
ie tw a t on tw ijkend  op be rich ­
ten  d a t de  Wii U toch  n ie t zo 
k rach tig  is a ls  gedacht.

was en leidde tot een lawine aan 
klachten bij de fans. Dit zou on­
middellijk aangepast worden 
middels een patch. En als goed- 
makertje zouden ze er ook nog 
wat extra stuff bij stoppen zoals 
een paar nieuwe gems.
Bij de PU kunnen we dit mea 

culpa van Capcom alleen maar 
toejuichen. Fouten maken is 
menselijk, ze ontkennen is 
dom, ze meteen toegeven duidt 
op kracht en zelfvertrouwen.
Overigens gaat de PS Vita-ver- 

sie van Street Fighter X Tekken 
erg leuk worden. De game biedt 
twaalf extra karakters die, als je 
de game ook op de PS3 hebt, 
deze console-personages ook 
aan het roster toevoegt en je 
kunt moves met je vingers op 
het scherm maken.
Tot slot kun je online met je PS 

Vita spelen tegen iemand met 
een PS3. De demo die Capcom 
daarvan gaf, liep vloeiend, maar 
dat was op WiFi. Capcom wilde 
het niet direct toegeven maar ze 
hebben er een hard hoofd in dat 
de actie via 3G ook zo soepel zal 
lopen. En je weet het; lag en 
fightinggames, dat matcht be­
paald niet lekker.

Opmerkelijk moment tijdens perspresentatie

De next-gen geruchtenmolen

Sony eerder dan Microsoft?
Ook al hebben zowel Microsoft als Sony ge­
zworen dat ze op de komende E3 geen next- 
gen consoles zullen laten zien, toch houdt 
het geroezem oes in de wandelgangen niet 
op.
Laatste heavy gerucht was dat 

de PlayStation 4 eerder zou uit­
komen dan de Xbox 720 (of 
Durango, zoals men hem nu 
noemt).
En volgens mij zou dat best wel 

eens kunnen kloppen. Diverse 
bronnen hebben mij gemeld 
dat de PS4 wel eens najaar 2013 
in de shops zou kunnen liggen.

“ Z o w e l Sony a ls  
M ic ro s o ft over­
w e e g t b in n e n ko rt  
ee n  prijsdaling  
voor hun co n so ­
les .”

■ ■ m

A n a lis t P a ch te r h e e ft g o e d  
n ieuw s voor n ieuw e gam ers  
m e t een krappe beurs.

O  door: JJ
tw itter.com /G KJJ________

en dat is inderdaad eerder dan 
Microsoft van plan is (waarbij 
ik wel denk dat Microsoft het 
verst is met de ontwikkeling, 
maar nog niet weet wat tactisch 
het beste launchmoment is).
Overigens zal de PlayStation 4 

volgens mij een iets andere 
naam krijgen. Het getal 4 
spreekt men in Japan namelijk 
uit als 'Sji', en dat staat tevens 
voor 'ongeluk'. Japanners zijn 
zeer bijgelovig en dus zullen ze 
dat getal absoluut willen ver­
mijden.
Ik weet echter zeker dat ze de 

naam PlayStation zullen hand­
haven, anders flikker je een van 
de bekendste namen ter wereld 
in de prullenbak. Het wordt dus 
PlayStation met een extra naam 
er aan vast...

•  G o e d e  t ip  v o o r Ed t ro u ­

w e n s , d ie  d it  Jaar w e e r e e n s  

m e e g a a t n a a r de  E3: n ie t ve r­

g eten  in verband  m e t zijn  iee f- 

tijd  d a t a rm b a n d je  om  te  doen .

•  Je w e e t im m ers  m a a r nooit; 

i ig je  na v ie r C o ro n a a tje s  even  

e e n  k ie in  d u tje  op e en  s to e ltje  

b u ite n  d e  b a r  te  d o e n , en  

h o p p a ...

•  JJ m o e s t a fg e lo p e n  m a a n d  

n a a r  R o m e  v lie g e n  v o o r d e  

p re s e n ta t ie  van  d e  C a p c o m  

lin e -u p . H e t v lie g v e ld  a ld a a r  

h e e f t  m a a r l ie fs t  v ijf  los  van  

e lk a a r  s ta a n d e  te r m in a lg e -  

b o u w en , d ie  JJ v a n w e g e  e e n  

w a t g e b re k k ig e  in fo rm a tie v e r­

s tre k k in g  a lle  v i jf  h e e f t  b e ­

zo ch t. Lopend.

•  H e t g eze g d e  d a t  a lle  w egen  

n a a r  R o m e le id e n , g in g  h ie r  

dus n ie t op.

•  JJ o n tm o e t te  t i jd e n s  d e  

C a p c o m -p r e s e n ta t ie  v rijw e l 

a lle  b e la n g r ijk e  w e rk n e m e rs  

van  d e  Jap a n se  d ev e lo p e r. En 

a lle m a a l d ed e n  ze  en o rm  hun  

b es t om  Engels  te  s p re k en .

•  W a t n ie t  h ie lp , w a n t JJ b e ­

g re e p  e r nog  s te e d s  n iks  van. 

H e t  w a s  a ls o f  je  n a a r  e e n  

dronken  Fries m e t e en  s p ra a k ­

g e b re k  lu is te rd e .

•  M o c h te n  d e  fe ite n  u it  z ijn  

v e rh a a l  o v e r  d e  C a p c o m -  

g a m e s  d u s  n ie t  h e le m a a l  

k lo p p en , d an  w e e t je  w a a ra a n  

h et lig t.

•  W e k u n n e n  h e t  EK n a s p e ­

len  m e t d e  E K -vers ie  van  FIFA 

1 2 . D e P ow erspy  is b en ieu w d  

o f ie d e re e n  h ie r  d e  g a m e  na  

1 6  ju n i nog s p e e lt . »

Advertentie

super innam e actie!

'Actie Is geldig van 01-06 t/m  30-06. Alleen geldig op PS3 en Xbox 360 versies. M eer informatie op www.freerecordshop.nl/2dehondsgomes
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•  A ls  je  d e  g ra p  n ie t  b e g rijp t, 

w e e t  je  in ie d e r  g e v a l d a t  je  

n ik s , m a a r d an  o o k  e c h t n iks  

m e t v o e tb a l h eb t.

•  M o c h te n  w e van  D u its la n d  

v e rlie z e n , d an  h eb b e n  w e m e t  

d ie  g a m e  w el e e n  'm e d ic ijn ' om  

h e t  t r a u m a  t e  v e r w e r k e n .  

L ek k e r zes  ro d e  k a a rte n  h alen .

•  D e  E K -vers ie  van  FIFA 1 2  is  

d us  DLC d ie  je  voo r tw e e  t ie n ­

t je s  o p  je  c o n s o le  o f PC k u n t  

b in n e n tre k k e n . M o e t je  n a tu u r­

lijk  w e l FIFA 1 2  th u is  h e b b e n  

liggen .

•  D e  P o w e rs p y  is  b e ­

n ieu w d  h o e v e e l id io te n  de  

DLC b in n e n h a le n  z o n d e r  

d a t ze  FIFA 1 2  heb ben .

•  G e lu k k ig  is B e lg ië  u itg e ­

s c h a k e ld  voor h e t EK, dus  

d a t  s c h e e lt  e e n  h oop  p o ­

te n t ië le  's la c h to ffe rs '.

•  W e e r e e n  g e ru c h t o ver  

GTA V. V o lg e n s  d e  CV van  

e e n  w e rk n e m e r d ie  in m id ­

d e ls  n ie t  m e e r  b ij R o c k s ta r  

w e rk t , zou d e  g a m e  in o k to b e r  

2 0 1 2  u itk o m e n .

•  V r ijw e l a l le  g e ru c h te n  o ve r  

GTA V, en  d a t  z ijn  e r h e e l v e e l, 

kom en  van  w e rk n e m e rs  d ie  o n t­

s lagen  zijn .

•  W e rk e n  d a a r  d an  n o g  w e l 

m ensen?

•  John R o m ero  (Q u ake , D oom , 

h a a rs h a m p o o ) g a a t  dus e in d e ­

lijk  w e e r e e n  s h o o te r m a k e n .

•  A ls  h ij e r  n e t  zo  la n g  o ve r  

d o e t a ls  bij D a ik a ta n a , h a a lt  Ed 

d e p re v iew  n ie t m e e r v oo r zijn  

p en s ioen .

•  V o o r Jan is  h e t  e lk e  k e e r  

w e e r  p ijn lijk  a ls  d e  n a a m  D a i­

k a ta n a  o p d u ik t. Hij s c h re e f n a ­

m e lijk  o o it  e e n  re v ie w  van  de  

g a m e ... te rw ijl h e t spe l e en  dag  

na h e t  d ru kk e n  van  de  PU w erd  

u itg e s te ld . M e te e n ja a r !

•  D e g e m id d e ld e  s p e e lt ijd  d ie  

g a m e rs  a a n  S k y rim  b e s te d e n , 

b e d ra a g t in m id d e ls  8 5  uur.

•  A ls je  d an  w e e t d a t  ve e l Sky- 

r im -s p e le rs  o o k  W o rld  o f  W ar- 

c a ft -s p e le rs  z ijn , d an  w e e t je  

d u s  d a t  a a rd ig  w a t  van  d ie  

g a s te n  e e n  fijn  s o c ia a l le v en  

h eb b en .

•  O f je  v rie n d in  m o e t u it h e t ­

ze lfd e  hou t g es n e d e n  zijn .

»

Pornosite mag niet sponsoren

eSports zonder tietenreclam e
L a te n  w e  e r  n ie t  m o e i l i j k  o v e r  d o e n ;  

g a m e r s  z ijn  m e e s t a l  jo n g e m a n n e n ,  e n  

l a a t  d a t  n u  p r e c ie s  d e  d o e lg r o e p  z ijn  d ie  

g r a a g  p o rn o  c o n s u m e e r t  v ia  h e t  in te r n e t .

Logisch dus dat de bekende 
pornosite brazzers.com (ja, die 
is bekend, doe nu maar niet 
alsof je dat niet weet) eSports 
wil gaan sponsoren en wel vir­
tuele fightingtoernooien.

Helaas voor de Brazzers ging 
het feestje niet door omdat de 
community protesteerde tegen 
een mogelijke verbinding met 
de viespeuken.

O  door: I J  
tw itte r^com/GKJJ

Bovendien wilde men niet dat 
alleen 18-i- gamers nog op de 
site van de fightingtournament 
organisatoren konden komen. 
Want je weet het, onder de 18 
jaar mag je alleen puur op fanta­
sie rukken en niet op geile 
plaatjes.

E3 Voorpret deel 2

Groentjes op de E3
Begin juni zullen TJeerd en Ward als twee reine 
E3- maagden voor het eerst voet zetten op 
heilige grond. De rest van de door de wol ge­
verfde E3-crew denkt hard na over een ge­
paste ontgroeningceremonie waarbij de vol­
gende suggesties ter tafel kwamen...

o  door: Jan  
tw itter, co m /janm e ijroos

O Tjeerd en Ward zijn stee­
vast de BOB en mogen de 
rest overal naartoe rijden.

@ Tjeerd en Ward moeten de hele E3 een T-shirt aan met de tekst 
T am an E3 nOOb!’

© Tjeerd en Ward moeten een dag in Compton een reportage 
maken over gamen in the ghetto.

O Tjeerd en Ward doen iedere dag de afwas, maken de bedden op, 
stofzuigen de kamers en testen of het zwembadwater niet te 
koud is door er eerst zelf in te springen (al dan niet met kleren aan).

© Tjeerd en Ward moeten alle Koreaanse developers aflopen en de 
vijfentwintig leukste, onuitspreekbare MMO’s verzamelen en 
toelichten.

© All of the above...

2K-baas weet het

T H Q  b in n e n  lia lf  jaar d o o d
2K Games-baas Strauss Zelnick verklaarde 
in een interview m et een Amerikaanse web­
site dat THQ binnen zes maanden fa illie t zal 
zijn.

Volgens Zelnick draaide THQ 
altijd om licenties en al die li­
centies zijn ze kwijt. Plus het feit 
dat de games die ze nog wel 
hebben, niet genoeg kwaliteit 
bieden om flink mee te scoren.
Ik vind dit echt not done. Je

O  door: JJ 
tw itte r.com /G KJJ

trapt een concurrent die het 
moeilijk heeft niet zo de grond 
in. Dat had Zelnick zelf ook snel 
door, want een paar uur nadat 
het interview geplaatst werd, 
bood hij al zijn excuses aan.
Terecht, want naast onbe­

schoft, had hij ook nog eens on­
gelijk: THQ heeft wel degelijk 
recht van bestaan.

BiA: Furious 4  
terug naar de
tekentafel
Deze keer een G lazen Bol m et 

e e n  v ile in e  to o n . W a a ro m ?  

O m da t ik  n ie t zo ge ch a rm ee rd  

ben van d a t B ro th e rs  in Arm s: 

Furious 4 . De dom m e, sch re e u ­

w e rig e  m a n ie r t je s  van  deze  

s h o o te r, d ie  in n ie ts  m ee r een 

c o n n e c tie  h e e ft m e t de  o rig i­

n e le  B ro th e rs  in A rm s-gam es, 

s tu it te  m e b ij de  a a n kon d ig in g  

al tegen de  borst.

H e t fe it  d a t we al hee l lang  

n ie ts  m ee r van deze 'K ijk  M ij 

Eens O verdreven Gek Doen En 

In g lo r io u s  B a s te rd s  R ip p e n ' 

gam e hebben gehoord , g e e ft te  

denken.

Ik ve rw a c h t dan  o o k  n ie t d a t 

Furious 4  d it  ja a r  nog ve rsch ijn t 

en b o ve nd ie n  d e n k  ik  d a t de 

gam e opn ieuw  op de te ke n ta fe l 

is be land.

Gearbox is sow ieso een o n tw ik ­

k e la a r d ie  ke e r o p  ke e r d e a d ­

lin e s  m is t  (D u k e  N u k e m  

Forever, de o rig ine le  BiA-games, 

A liens: Co lon ia l M arines) en kan 

z ich  a ls  o n a fh a n k e lijk e  o n tw ik ­

k e la a r m a k k e lijk e r  u its te l pe r­

m itte re n . Daarbij: m e t shoo te rs  

a ls  B o rd e rla n d s  2  en  A lien s  

h e b b e n  ze d i t  n a ja a r  hun  

handen al vol.
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Nieuw fenomeen ontdekt

j D e’hover hand’
I De E3 kom t er aan en dat betekent dat we 
 ̂ straks weer massaal m et boothbabes op de 

foto gaan. Niet omdat wij dat zo graag willen, 
maar de dames dringen altijd zo aan.

o  door  JJ 
tw itte r.com /G KJJ

Anyway, onlangs leerden wij 
een nieuw woord met betrek­
king tot die foto's van gamejour- 
nalisten met boothbabes. Veel 
van die gasten zijn vrij stereotype 
dikke nerds met RPG-shirts aan 
(doorgaans vier dagen dezelfde) 
en hun contact met vrouwen be­
perkt zich tot een zoen op de 
wang van hun moeder.
Vrouwen die er als boothbabes 

uitzien, kennen ze dus niet, laat 
staan dat ze die aanraken. En dus 
verloopt het contact tussen die 
twee groepen vaak letterlijk 
moeizaam.
In plaats van de ladies even 

lekker stevig te huggen, leggen ze 
een hand om haar schouder 
zonder deze te raken. Oftewel 
een hover hand', een zwevende 
hand dus. Check die shit op in­
ternet dan zie je wat we bedoe­
len.

“ Ik  h eb  e e n  d ee l 
g e s p e e ld  en  w e  
heb b en  h ier en  
d a a r m e t R o c k s ta r  
s a m e n g e w e rk t.
I t 's  fu c k in g  brii- 
ja n t !”

M a tia s  M yllyrinne, CEO van- 
R em edy E n te rta in m e n t z ie t 
h e t w e l z it te n  m e t M ax  
Payne 3.

Zelda VS. Jezus
Sinds via K ickstarter m et succes een paar 
games zijn gefinanceerd, verschijnen steeds 
meer videogame-gerelateerde voorstellen op 
de site van deze zogenaam de ‘crowd fun- 
ding’-dienst.

H oogstw aarsch ijn lijk  het 
krankzinnigste voorstel komt 
van IGN-medewerker Lucas M. 
Thomas. Deze gast wil een boek 
schrijven waarin hij Zelda (of 
eigenlijk de avonturen van 
Link, neem ik aan) met Jezus 
vergelijkt.

• lu i  th «

O  door: Ju rjen  
tw itter, c o m /Jurjen T

Wanneer Thomas opmerkt dat 
er overeenkomsten zijn tussen 
de thema’s in de bijbel en in de 
Zelda-spellen heeft hij een 
punt, al is het geen origineel 
punt, en zou je met evenveel 
recht vergelijkingen kunnen 
trekken tussen de Griekse my­
thologie en Harry Potter, of 
tussen Star Wars en het Boed­
dhisme, of tussen The Lion 
King en Macbeth.
Meneer Thomas denkt 5000 

dollar nodig te hebben om zijn 
boek, waar hij volgens eigen 
zeggen al jaren aan werkt, te 
kunnen afronden. Op het 
moment van schrijven stond de 
teller op een geruststellende 
295 dollar.

Vrijwillig vertrek?

UU
Opeens stond het bericht op Twitter dat 
Robert Bowling Infinity Ward ging verlaten. 
Bowling was m et Zam pellia en W est (die al 
weg zijn) hét gezicht van de developer van 
MW 3. Hij hield contact m et de immense  
community en werkte mee aan de befaamde 
multiplayer.

B ovend ien  w as B ow ling  m ee r een 

doorgee flu ik  en sp reekbu is  dan d a t 

hij de MP e ch t in e ikaar ze tte , 

ik  v e rm o e d  d a a ro m  d a t h ij é c h t 

k ia a r w as m e t deze Job. Je m aa k t 

to ch  Jaar in, ja a r  u it deze lfde  gam e

en ra te lt  h e tz e lfd e  lie d je  a f 

tegen de com m un ity .

B ow ling  n e e m t e c h te r w el een 

gok, w a n t h ij zal n o o it m ee r bij 

zo 'n  su cce svo lle  se rie  te re c h t­

kom en.

Bowlings tw ee t m eldde enkel een 

soort van 'doei ik ga weg, succes in 

de  to e ko m s t' en g a f geen reden, 

w aa rm ee  de  deu r naar specu la ­

tie s  w ijd open werd gezet.

Veel m ensen  d a ch te n  te  w e ten  

d a t B ow ling  g e s la c h to ffe rd  w as 

o m d a t de  MP van M W 3 n ie t e ch t 

goed  w as geva llen  b ij de  fans. Ik 

v ind  d it  e ch te r n ie t m eer dan een 

s lag  in de  lucht.

Okay, d e  m a n ie r  w a a ro p  h e t 

b e ric h t na a r b u ite n  kw am , zou

O  door: JJ 
tw itte r.com /G KJJ

w el o p  z o ie ts  ku n n en  d u id e n . Je 

z ie t h e t wel vaker: b e d rijf o n ts la a t 

w e rkn e m e r en  g e e ft hem  een  zak 

ge ld  m ee a ls  h ij m aar gew oon zegt 

d a t h ij v r ijw illig  ve rtre k t. Im m ers , 

Bow ling zou IW flin k  w a t schade  to e  

kunnen  brengen a ls  h ij na z ijn  o n t­

s lag  een  flin k e  bak s tro n t over zijn 

oud-w erkgever heen s to rtte .

Toch d e n k  ik  n ie t  d a t h e t zo 

gegaan is. W el o f  geen  goede  MP; 

M W 3 h e e ft ve rkoch t a ls  een  m alle.
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•  M a a r  w a a ro m  zou  je  d an  

d ie  v rien d in  nem en?

•  En d a t  'n e m e n ' b ed oe l ik  f i ­

g u u rlijk . W a n t om  h a a r le t te r ­

lijk  te  n em e n , d a a r h eb b en  d ie  

g a s te n  n a tu u r li jk  g e e n  t ijd

•  E p ic  w e rk t  a a n  e e n  g a m e  

d ie  a lle e n  op PC v e rs c h ijn t.

•  D ie  w ille n  z e k e r  w e e r e e n  

n u m m e r 1 -p o s it ie  s c o re n  in 

d e  'm e e s t  g e k o p ie e r d e  

g a m e '-c h a rts .

•  D e  W ii U k an  v o lg e n s  e e n  

a a n ta l  a n a l is te n  w e l e e n s  

ro n d  d e  3 0 0  e u r o  g a a n  

ko s ten .

•  D a t is  dus e en  ha lve  iPad .

•  M a a r  a a n  e e n  h a lv e  iP ad  

h eb  je  n iks , d us  kun  je  m a a r  

b e te r  e en  h e le  W ii U kop en .

•  Zou  e e n  p rim a  s lo g a n  voor 

N in te n d o 's  c a m p a g n e  zijn .

•  E x ile , d e  K in e c t only  G ears  

o f W ar, is g e c a n c e lle d . In d e r­

d aa d , je  ku n t a lle e n  nog m a a r  

z w a a ien  n a a r d ie  t ite l,

•  E p ic  w a s  s o w ie s o  le k k e r  

a a n  h e t  s n o e ie n  d e  la a ts te  

t ijd , w a n t o ok  B u lle ts to rm  2  is 

van  d e  a g e n d a  g e h a a ld , t e r ­

w ijl d e  g a m e  w el a l in o n tw ik ­

ke lin g  w as.

•  V o lg e n s  E p ic  w a s  m e n  zo  

h u iv e rig  v oo r h e t  u itb re n g e n  

van d ee l 2  o m d a t d e  P C -vers ie  

van  d e e l 1  h e le m a a l s c h e e l 

g ek o p ie e rd  w as.

•  D ie  n ie u w e  P C -e x c lu s ie v e  

g a m e  van  Epic m o g en  w e dus  

n ie t ko p ië re n .

•  D a rk  S o u ls  k o m t o ok  n a a r  

de PC in a u g u s tu s . D us a ls  je  

e en  m in d e rw a a rd ig h e id s c o m ­

p lex a c h te r  je  to e ts e n b o rd  wil 

o p lo p en , koop  d ie  g am e.

•  En d an  h e t  s p e l n ie t  nog  

e ffe  v la k  voor je  v lu ch t n a a r je  

v a k a n tie b e s te m m in g  o p s ta r ­

te n . D a rk  S o u ls  is  e x tr e e m  

m o e ili jk  e n  d e  s a v e p u n te n  

liggen  en o rm  ver u it e lk aa r.

•  En je  w e e t  w a a r  je  v o o r  

k ie s t a ls je n a d r ie u u r  p lo e te ­

re n  b ijn a  d ie  e in d b a a s  om  

h e b t, en  je  vrien d in  van  b e n e ­

d en  s c h re e u w t d a t  a ls  je  nu 

n ie t k o m t, ze  a lle e n  op  v a k a n ­

t ie  g a a t...



•  S .T .A .L .K .E .R . 2  b li jk t  nog  

s te e d s  in ieven . D e o n tw ik k e -  

ia a r  z e t te  o n ia n g s  n a m e iijk  

w e e r e e n  v id e o  van d e  g a m e  

o n line .

•  W a n n e e r h e t s p e i u itk o m t, 

w il m en  e c h te r  n ie t  ze g g e n . 

D e P o w ersp y  s iu it  e r in ie d e r  

g ev a l g e e n  w e d d e n s c h a p p e n  

op a f. Hij z ie t  d e  k e rn c e n tra le  

v a n  T s je rn o b y l n o g  e e rd e r  

w e e r  in w e r k in g  g e s te id  

w orden .

•  U b is o ft  h e e f t  e e n  re c h ts ­

z a a k  a a n  de  b ro e k  v a n ­

w e g e  s c h e n d in g  van e e n  

p a te n t  m e t  hun  n ie u w e  

m u zie k g a m e  R ocksm ith .

•  T ja , a ls  Je e e n  m u z ie k ­

g a m e  a a n s tu u rt  m e t e e n  

g ita a r  d an  iijk t  h e t a l snel 

op e lk aa r.

•  M a a r  m o e t e lk e  g a m e  

d a n  o o k  n ie t  a a n g e -  

k ia a g d  w o rd en  o m d a t Je 

h em  m e t e e n  c o n tro ile r  

o f m uis  a a n s tu u rt?

•  H e t  k o m t n ie t  v a a k  voor, 

m a a r  b ij z ijn  re is  n a a r  L as  

V eg as  had  Jan w e in ig  a an  zijn  

S p e c ia i P re m iu m  E iite  E xc lu ­

s ive  P la tinu m  G oldcard  van de  

K LM . O m d a t d e  b u s s in e s - en  

d e  c o m fo rt  k la s s e  vol z a te n , 

kon o n ze  f re q u e n t  f ly e r  n ie t  

g eu p g ra d e  w orden . En dus za t  

hij n a a s t  e e n  k e re i van  tw e e  

m e te r  m e t e e n  s te v ig e  a fw ij ­

k ing  n a a r iinks.

•  P re c ie s , d a t  w a s  d e  k a n t  

w a a r Jan z a t .  Op v e rto o n  van  

zijn  ca rd  kon  h ij nog  w e l van  

p la a ts  w is s e le n  en  e e n  p le k  

n a a s t  e e n  n o rm a a l p e rs o o n  

in n em en .

•  W ei Jam m er v oo r d ie  lang e  

s lun gel. Z a t  hij e e n  k e e r n a a s t  

Jan ....

•  P u b lis h e r A c tiv is io n  h e e f t  

d e re c h ts z a a k  te g e n  d e  tw e e  

d is s id e n te n  van In fin ity  W ard, 

W e s t en  Z a m p e iia , u itg e s te id  

om  zich  b e te r  te  kun nen  voor­

b ere id e n .

•  'P u b iis h e r ' en  'u its te lie n ',  

w a a r h eb ben  w e d ie  c o m b in a ­

t ie  e e rd e r g ehoord?

•  JJ s n a p t h e ie m a a i n iks  van  

a l d a t  m o e ilijk e  g e d o e  rond  

M a n c h e s te r  C ity -s p its  B a iio -  

te l i i .  Bij h em  in FIFA 1 2  d o e t  

hij a itijd  n o rm a a i... •

•  O o k d itJ a a rg a a td e P U -c re w

tijd e n s  d e  E3 w e e r s ia p e n  in 

e en  d ikke  v iila  in LA. »

E3 Voorpret deel 3

Oudgediende terug in LA
Hij is in zijn hele carrière slechts twee keer in 
LA geweest, en dat terwijl de goede man van 
ons allemaal toch het langst bij Power Unlimi­
ted zit...

We hebben het natuurlijk over 
Ed ‘Poweroni’ Wiggemans die 
dit jaar na lange tijd eindelijk 
weer eens zijn opwachting gaat 
maken in de City of Angels. Na­
tuurlijk zal Ed niet als een dolle 
hond alle Behind Closed Doors 
afspraken aflopen, maar zal hij 
de beurs bezoeken (boothbabes 
uitchecken), de door ons ter 
plekke geschreven teksten redi­
geren, meewerken aan PU-TV- 
items en nog wat geheime pro­
jecten voor z’n rekening nemen. 
Maar hoe ziet onze nestor de E3 
2012 zelf voor zich?

O  door: Jan
tw itte r  co m /ja n m e ijro o s

Onderweg naar de E3 2005. Toen was 
Ed nog zo jo n g  dat ie  van _ 
een lieve stewardess een se tje  
kleurpotloden kreeg om zich onderweg  
mee te  vermaken. -

■ '

r ■ - i  ._

' MÉ" * f  «/S ''■■'i

Ed: "Het klopt dat ik in negen­
tien jaar tijd slechts twee keer bij 
de E3 ben geweest, maar dat had 
vooral te maken met deadlines 
waardoor ik op de redactie 
moest blijven. Daarbij schrijf ik 
(buiten de bijschriften. Smor­
gasbord en Redactiespread) niet 
zo heel veel meer voor de PU, 
dus was mijn aanwezigheid ook 
niet zo urgent.
Dit jaar valt alles samen: de 

deadline laat het toe, ik ben

heeeeel lang niet geweest én ik 
kan (zeker voor PU-TV, zo is 
mij verteld) een nuttige bijdrage 
leveren. Wat dacht je bijvoor­
beeld van de rubriek ‘Koken 
Met Ed’? Ik ga namelijk voor al

die gasten het eten maken ’s 
avonds, zodat ze ook nog iets ge­
zonds naar binnen krijgen tij­
dens diefastfood week.
Of ik er zin in heb? Houdt de 

paus van kleine jongetjes?”

Vijf dingen om je wakker te houden

Fire Emblem: Awakening
Dus je  dacht dat Fire Emblem op de 3DS het­
zelfde zal bieden als de voorgangers? Dan 
heb Je in hoofdlijnen wel gelijk. Maar er zijn 
toch heus ook wel wat ‘voor het eerst in de 
serie’-dingetjes toegevoegd. Zoals...

o  Voor het eerst kun je tijdens 
Dual Battles twee personages 
tegelijk tegen vijanden laten 
strijden (nieuwe strategische 
diepgang, dus).
O Voor het eerst is er een 

casual mode met de - hehoor-

O  d o o r  Ju rjen  
tw itte r  c o m /Jurjen 1

lijk ingrijpende - optie om per- 
madeath uit te schakelen (noem 
me een lafaard, maar ik denk 
dat ik er gebruik van ga maken). 
© Voor het eerst kun je extra

episodes en personages down­
loaden (tegen betaling, al zal de 
DEC de eerste maand waar­
schijnlijk gratis zijn).
O Voor het eerst worden be­

kende personages uit eerdere 
Fire Emblem-spellen verspreid 
via SpotPass (hé, zolang het 
gratis is hoor je mij niet klagen).
O Voor het eerst kun je je 

hoofdpersonage laten trouwen 
en k inderen laten krijgen 
(daarom zet ik die permadeath 
ook uit, want wie wil er nu een 
permanent dode echtgenote?)

W il Je de PU b aklap p en  ook een s  'in levenden  lijve ' aanschouw en?  K ijk  dan n a a r PU.NL/PU-TV

DISHONORED PREVIEW
Jan had d e  e e r o m  in  Londen  D ishonored  

u itg e b re id  te  b e k ijke n . H ij w a s  o n d e r de  

indruk van h e t spel en had er een  zeer goed 

gevoel over. Nu h e e ft Jan w el vaker e rgens 

een  zeer goed gevoel over, m aar d it  is daad ­

w e rke lijk  een  spe l w aar h ij a l m aanden  naar 

u itk ijk t en b ij e lke  n ieuw e in fo  nóg e n thous i­

a s te r over w ordt.

http://www.pu.nl/tnthonor0di

WOUTER SPEELT PROTOTYPE 2
In P ro to type  2  n e e m t Ja m e s  H e lle r w raak  

op  Alex M ercer, de  hoo fd ro lsp e le r u it  P ro to ­

typ e  1. W o u te r vond  h e t e e rs te  d ee l e en  

b e e tje  s fe e rlo o s  en  re p e tit ie f.  H ij le g t u it  

w a a rom  P ro to type  2  ju is t  o p  d ie  g e b ieden  

w raak n e e m t op  dee l 1 , en  d a t d o e t h ij te r ­

w ijl h ij d e  g a m e  live  s p e e lt. E t vo ila , een  

n ieuw e rub riek  is  geboren: W o u te r S pee lt! 

h ttp ; / /www.pu.nl/prototyp02
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COMMENTAAR I J A N

tw itter, co m /ja n m e ijro o s

Onderschat Nintendo nooit
Tijdens de magere jaren van de 

GameCube werd Nintendo door 
menigeen afgeschreven. Het Ja­
panse bedrijf was blijven hangen 
in het verleden en de GameCube 
zou wel eens Nintendo’s laatste 
console kunnen zijn.
En toen kwam de Wii en begon 

een lange zegetocht voor de Ja­

panse grootmeester. Voor het 
eerst werd op grote schaal de 
massa bereikt.
Nu de Wii U eraan komt en de 

Wii z’n laatste stuiptrekkingen 
vertoont, hoor je dezelfde gelui­
den als destijds. De Wii U zou 
bijvoorbeeld helemaal niet zo 
krachtig zijn als de huidige

Xbox 360 en PlayStation 3.
Koren op de molen van de Nin- 

tendo-haters, maar vlak de Ja­
panners niet uit. Als de Wii U 
straks voor een scherpe prijs in 
de winkels ligt, zou men een 
vliegende start kunnen maken. 
Zeker met een goede launch 
line-up. En dan het jaar erop, in

2013, een pricedrop, om de PS4 
en de Xbox 720 in de weg te 
zitten, want als ik één ding heb 
geleerd de afgelopen jaren, is 
dat je Nintendo nooit moet on­
derschatten. Hun fans zijn loya­
ler dan de PS3/Xbox 360-ach- 
terban en dat is in deze tijd heel 
wat waard.

Nintendo's kunstgeschiedenis
Wie deze zomer het Louvre in Parijs bezoekt, moet niet vergeten voor 
vijf euro een audiotour te huren. Die staat namelijk sinds kort op een 
3DS, en dus wordt het audiocom m entaar nu vergezeld van 3D-beel- 
den en an im aties die uitleg geven over de kunstwerken in het 
museum. Een leuke combinatie van Nintendo en kunst die prima past 
in de geschiedenis van Nintendo’s interactieve kunstavonturen.

o  door: Ju rjen  
tw itter, c o m /Jurjen T

die je na het oefenen op het 
touchscreen ook met verf en 
doek in de praktijk kunt bren­
gen. Na twee downloadbare 
versies verscheen een retailver- 
sie die wereldwijd meer dan 
twee miljoen stuks verkocht.

Marlo is Missing
In dit ‘spel’ voor de PC ren je als 

Luigi door de straten van histo­
rische steden om ‘kunstschat­
ten’ zoals het dak van de Six­
tijnse kapel en de wijzer van de 
Big Ben terug te vinden. Slecht 
bedacht, beroerd uitgevoerd, 
maar hé: het heeft wel met Nin­
tendo en kunst te maken.

Mario Paint
Dit puike SNES-pakket ver­

scheen in 1991 en bevatte naast 
de spelcassette ook een muis en 
muismat voor speelse mogelijk­
heden om tekeningen, muziek en 
animaties te maken. Voor minder 
bekwame artiesten waren er 
stempels en kleurplaten.

H ier de 'h o o g s tep u n ten ' van de a fg e lo p en  m aand .

Shigureden museum
Het Shigureden museum is net 

als N intendo gevestigd in 
Kyoto, en heeft als pronkstuk 
een interactieve voorstelling 
met grote vloerdisplays die 
over-en-weer-reageren op de 
DS in je handen. Een 3DS- 
voorstelling schijnt in de maak 
te zijn.

Colors 3D
Het tekenprogramma Colors is 

oorspronkelijk gemaakt voor 
een professionele combinatie 
van PC en tekentablet. Maar de 
versie voor de 3DS laat je voor 
het eerst je tekeningen in 3D 
(op verschillende lagen) maken 
en dat oogt ongeveer net zo cool 
als het klinkt.

Art Academy
Dit programma voor de DS 

bevat teken- en schilderlessen

•  P lek  z a t, w a n t d oo r d e  e c o ­

n om isch e  c ris is  s ta a t  d e  h e lft  

van d e  huizen  in d e  dure  buur­

te n  leeg .

•  Z o a ls  d e  P o w e rs p y  a l 

e e rd e r  a a n g a f, g a a t Ed d it ja a r  

o ok  m e e . V o ora l om  nog  s n e l­

le r d e  s tu k je s  na te  k ijken .

•  F lin k e  te g e n v a lle r  voo r d e  

crew , w a n t nu g a a t  d e  s m o e s  

v an  't i jd s v e rs c h il ' o o k  n ie t  

m e e r op.

•  D e c o d e n a a m  van  d e  P lay ­

S ta tio n  s c h ijn t, a ls  d e  P ow er­

spy de  b ro nn en  m a g  g e lo ven , 

'O rb is ' te  z ijn . En d ie  van  d e  

X box 7 2 0  'D u ran go '.

•  Zou e e n  goed  duo voor een  

s p a g h e tt iw e s te rn  z ijn  o f d e  

n a a m  van d e  n ie u w e  h yb rid e  

v ie rz it te r  van R e n a u lt  o f e e n  

puik  a ff ic h e  voor UFC 147 .

•  M a a r  j e  c o n s o le  zo  

noem en?

•  N ou ja ,  v e e l s le c h te r  dan  

W ii kan  h e t  n ie t z ijn , en  d a a r  

k o n d en  w e m e t z 'n  a lle n  to c h  

v e rras s e n d  sne l a an  w enn en .

•  A lthan s , d e  hu isvrouw en en  

d e k ids.

•  D e n ie u w e  iP ad  3  s c h ijn t  

n o g a l h e e t  v an  o n d e re n  te  

w o rd en  en  d a t  k an  s le c h t zijn  

voor h e t m a n n e lijk  g e s la c h t.

•  D e P ow erspy h e e ft  h e t idee  

d a t a lle s  w a t h e e t  is van o n d e ­

ren  en  te  la n g  o p  je  s c h o o t  

lig t, s le c h t is voor h e t m a n n e ­

lijk  g e s la c h t.

MMO Shooter in de maak

ELF FANTASY FAIR
N a a r a a n le id in g  van  d e  g a m e  R isen 2  

b ezoch ten  M aa rte n  en W ou te r de  E lf Fan­

ta s y  Fair, e n  h e t tw e e ta l v o e ld e  z ich  

b e h o o rlijk  'u n d e rd re sse d ' op  d it  fa n ta s ie ­

vo lle  v e rk le e d p a rt ijt je . T ege lijk  keken  ze 

m e t open  m ond  en  g ro te  ogen naa r a l d ie  

b izarre  w ezens, frea ks  en  m on s te rs  d ie  er 

ronddw aa lden  en -zweefden. 

h t t p : / / Y f W Y i . p u M / a l f f a n t a a y f a l t

Comeback van John Romero?
John Romero, de man die ons ooit krakers als 
Quake en Doom schonk, komt najaren mod­
deren in de mobile gamesector weer met iets 
waar hij ooit goed in was: een shooter.

John Romero, de man die ooit 
in het bezit was van een Jan 
Vayne-achtig kapsel, zegt bezig 
te zijn met een MMO-shooter 
waarin jouw karakter steeds 
sterker en beter wordt.
Allemaal leuk en aardig, maar 

kunnen we nog wel geloven in 
de kunde van deze man? Ik heb 
daar namelijk zo mijn twijfels 
over.
John Romero is al jaren bezig 

met zijn comeback, maar voor­
alsnog blijft het bij beloften.
Sinds zijn Ion Storm/Daikatana

O  door: Jan  
tw itter, co m /janm e ijroos

debacle heeft de goede man al 
een stuk of vier, vijf nieuwe pro­
jecten en bedrijven gestart 
maar tot een echte, volwaardige 
terugkeer is het nog niet geko­
men.
Mocht het toch zover komen 

dan vraag ik me af: waarom een 
MMO shooter? Waarom niet 
gewoon een old skool arcade 
shooter? Hoeveel oudgedien­
den hebben zich niet al eerder

in het MMO-genre verslikt?
Toch geloof ik nog wel in de 

man, al was het maar omdat de 
mede Quake- en Doombeden- 
ker toch ergens nog een greintje 
creativiteit in zijn donder moet 
hebben. Ik hoop alleen dat hij 
dat idee voor een MMO snel 
laat varen.
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D e roep om  vern ie u w in g  binnen de C aii o f Duty- 

fra n c h is e  w o rd t s te e d s  iu ider en te g e iijk  s ta a t  

Treyarch onder im m ense druk om  ook in 2 0 1 2  de  

b e s t verk o p e n d e  g a m e  van h e t ja a r  te  produce­

ren. S p e ien  ze d aarom  op sa fe  o f to n e n  ze ju is t  

ongekende baiien? Voigens W ard g a a t h e t om  het 

ia a ts te  en w o rd t a iies  anders!

W ezenloos s ta a r ik voor m e u it naar de groo ts te  tv  d ie  ik  o o it heb  

g ezien  en  d ie  na een  uren iange p re s e n ta tie  e in d e iijk  op zw art 

s ta a t. Z itten d  in een  van de m eest com fortabeie  s toelen  ooit, kan  

ik het beklem m ende gevoel d a t zich van m e m eester h eeft g em aakt 

m aar m oeiiijk  van m e a f schudden.

H ier was ik n ie t voor naar LA gekom en, ik kwam  voor Caii o f Duty. 

De g am e d ie  ied ereen  k en t en  Je aan  n iem and m eer h o eft u it te  

leggen. D ie  g am e w aarb ij h e t ied er Jaar h e tze ifd e  lied je  is: een  

extreem  lineair, exp los ie f verhaai d a t zo dun is ais de tanga tussen  

de billen van een B raziliaans bikinim odei aangevuld m et een m ulti­

player waarin Je als een overspannen ADHD’er experience grindt en 

een  sh itload aan w apens vrijspeelt. Voeg daar ieder Jaar een  verse  

gam em odus en perks aan to e  en Je hebt een  nieuw CoD. Een bewe­

zen form ule d ie  ieder Jaar bakken m et geld in het iaa tje  brengt.

Hoe anders was deze ervaring...

D a t  w at ik heb gezien toen  B iack Ops II aan  

mij werd onthuld, is a iiesb ehaive  w a t ik ais  

CoD-fan verw ach t had . Treyarch vond h e t  

nam elijk tijd worden om in een kiap mijn favo­

r ie te  C o D -o n tw ik k e la a r te  w orden  door  

enorm e, giad geschoren baiien  uit hun broek  

te  toveren en deze voor mij op tafe i te  ieggen. 

BOli is nam eiijk  overladen m e t de broodno­

dige, ingrijpende vernieuwingen en wordt com­

p leet anders dan w a tje  gewend was!

K o u d e  o o rlo g  in 2 0 2 5
Ten eerste  is er de singlepiayer m et een nieuw  

verhaal, setting  en vertelstructuur. Over alles  

w at binnen de cam paign verandert, kan ik al 

haast een boek schrijven. En wie had d at ooit 

durven denken.

In BOII gaan we voor h et eerst in de franchise  

n aa r d e  toekom st, 2 0 2 5  w eltevers taan . De 

w ereld  verkeert in een nieuw e koude oorlog  

waarbij China ais superm acht de geheie aard ­

kloot in een  houdgreep h ee ft. De Chinezen  

produceren nam elijk  9 5  procent van alie  Rare 

Earth E lem ents (REE) te r wereld.

Who c are ’s zou je  zeggen. »



m a a r la te n  d ie  z e v e n tie n  u ite rs t  

W M  ze ldzam e  g ro n d s to ffe n  nu n e t in b ij­

v o o rb e e ld  Jouw s m a rtp h o n e , a lte r ­

n a tie v e  e n e rg ie  o f h igh  te c h  w a p e n tu ig  z ijn  

v e rw e rk t. O fte w e l, a lle  te c h n o lo g ie  w a a r we 

s te e d s  a fh a n k e lijk e r  van w o rd e n  en  d ie  een  

s te e d s  g ro te r o n d e rd e e l vo rm en  b innen  de  hu i­

d ige  (cybe r)oo rlogsvoe ring .

D ra a it C h ina  de  kraa n  d ic h t, dan  leggen  ze in 

een  k la p  d e  e c o n o m ie  p la t, en  z ijn  w e m e t z ’ n 

a lle n  d e  lu i.

B e a n g s tig e n d  re a lis t is c h
H e t s c e n a rio  d a t ik  z o ju is t h e b  g e s c h e ts t, is 

e c h te r  n ie t  a lle e n  de  s e tt in g  v o o r BOM, m a a r 

ook d e  w e rk e lijk h e id  van van d aa g  de  dag. Van­

da a r d a t ik  m e t z o 'n  b e k le m m e n d  gevoe l opge ­

s c h e e p t z a t na de  p re s e n ta tie . D aa rin  lie t  m en 

n a a s t d e  g a m e  o o k  z ie n  hoe  O b a m a  tw e e  

m a a n d e n  g e le d e n  e en  to e s p ra a k  h ie ld  om  e r 

o p  te  w ijze n  d a t C h ina  o n s  nu al in een  h o u d ­

g re e p  h e e ft  en h ij b ij d e  WTO, s a m e n  m e t 

Japan  en  e e n  a a n ta l E u ro p ese  la n d e n , e en  

k la c h t g a a t ind ie n en .

H oew e l w e n a a r de  to e k o m s t g a a n , za l BOM 

d u s  g ro te n d e e ls  g e b a se e rd  z ijn  op  w e rk e lijk e  

fe ite n  en  o n tw ik k e lin g e n . T reyarch h e e ft da a r­

v o o r m e e r dan  z ijn  h u isw e rk  g e d aa n  en  h e t is 

b iza r om  te  e rva re n  d a t t ijd e n s  h e t o n tw ik k e l- 

p ro c e s  (en  w a a rs c h ijn li jk  o o k  d e  k o m e n d e  

m aa n d e n ) de  'f ic t ie ' s te e d s  m e e r re a lite it  aan 

h e t w orden  is. B rrrrr, ik  k r ijg  h e t e r koud  van a ls  

ik  e r o ve r n a d e n k , en  d a t m a a k t deze  s e tt in g  

w el e rg  b ijzonder.

Nog n o o it had ik  b ij een  ‘ fu tu re  w a rfa re '-g a m e  

zo h e t gevoe l d a t d it  w el ee n s  a lle m a a l w e rke ­

lijk h e id  zou kunnen  w orden .

M a s o n  Jr.
H e t ve rh a a l van B la c k  Ops II d ra a it  om  D avid  

M ason , d e  zoon van de  h o o fd ro ls p e le r van  de 

e e rs te  B la ck  Ops, en g a a t d ire c t  ve rd e r w a a r 

h e t e e rs te  dee l o p h ie ld .

Om een b ru g g e tje  te  m ake n  n a a r de  to e k o m s t 

k ru ip  je  in de  h u id  van Frank W oods d ie  je  nog

w e e ^ e  w e e t je

D e  s c h r i jv e r  

v an  B la c k  O ps II, 

D a v id  S . G o y e r, 

w as o ok  m e d e v e r­

a n tw o o rd e lijk  voor 

h e t v e rh a a l van de  

to p f i lm s  B a tm a n  

B egins en The D ark  

Knight.

w e e t je  w e e ^ e

T re y a rc h  s tu d io ­

h oo fd  M a rk  L am ia  

v e rte ld e  m ij d a t de  

S tr ik e  F orce  m is ­

s ie s  h e t  b ijn a  n ie t  

g e h a a ld  h a d d e n .  

W a a ro m  w ild e  hij 

e c h te r n ie t zeggen.

k e n t u it  h e t e e rs te  de e l en  d ie  e ind  ja re n  ta c h ­

t ig  nog  b l i jk t  te  leven . In h e t beg in  van de  ga m e  

k r i jg  je  d a n  o o k  a lle m a a l a n tw o o rd e n  op  

vrag e n  d ie  je  m o g e lijk  na  h e t e in d e  van  h e t 

e e rs te  d ee l nog  had.

Al sne l b e la n d  je  e c h te r  in 2 0 2 5  w a a r de  s le c h ­

te r ik  M en e n d e z  d ankz ij h a c k in g  en v iru ssen  de 

c o n tro le  n e e m t o ve r de  h a lve  v lo o t van  h e t 

A m e rik a a n s e  lege r. Deze b e s ta a t in m id d e ls

G a m e p la y
T ijd e n s  d e  p re s e n ta t ie  w e rd  d e  s la g  om  Los 

A n g e le s  g e s p e e ld . D a a rin  zag  ik  d e  ty p is c h e  

C a ll o f  D u ty  g a m e p la y  m e t in te n s e  m om e n te n , 

d ie  e lk a a r  in hoog  te m p o  opvo lgden .

Z o  w e rd  h e t v o e r tu ig  w a a r in  M a s o n  z ic h  

b e vo nd  o n d e r  v u u r g e n o m e n , m o e s t h ij o ve r­

v lie g e n d e  d ro n e s  u its c h a k e le n , z ich  e e n  w eg  

banen  d o o r de  s tra te n  van LA o m  ve rvo lg e n s  in

ffDe meest complexe en diepe singleplayer in 
een CoD ooit."

u it  m iljo e n e n  d ro n e s  d ie  in de  h u id ig e  o o rlogen  

in b ijv o o rb e e ld  Ira k  en  A fg h a n is ta n  o o k  al 

re g e lm a tig  ingeze t w orden .

Terw ijl de  g ro te  s te d e n  van A m e rika , d e  p re s i­

d e n t,  h e t le g e r  (en  d u s  o o k  M a s o n ) d o o r 

M en e n d e z  o n d e r  v u u r w o rd e n  g e n o m e n  m e t 

op  a fs ta n d  b e s tu u rb a re  rob o ts , v e rtre k k e n  de  

d ro n e s  p lo ts . Ze z e tte n  koe rs  r ic h tin g  C h ina  en 

dan  b re e k t de  p le u ris  pas  e c h t u it!

een  v lie g tu ig  te  s ta p p e n e n  in e e n  in te n s  lu c h t­

g e v e c h t nog  m e e r v ija n d e n  n a a r h e t h ie rn a ­

m a a ls  te  s tu re n .

A lle s  w a s  ty p is c h  C a ll o f  D u ty , m a a r  e r  

g e b e u rd e  vee l m ee r om  je  heen  en  a lle s  zag e r 

s tu k k e n  b e te r u it  dan ik  ‘ t  to t  nu to e  in een  CoD 

h eb  gez ien . Er z ijn  h ogere  te x tu re s , so e p e le re  

a n im a tie s  en  d e  b e lic h t in g  is  s tu k k e n  b e te r, 

w a a rd o o r  d e  o m g e v in g  e r ve e l le v e n d ig e r en 

k le u rr ijk e r  u itz ie t. M e t n am e  h e t lu ch tg e ve ch t.
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w a a rb ij Je s o m s  d o o r ro o k p lu im e n  heen  vloog, 

w a s  e c h t a d e m b e n e m e n d . En dan  heb  ik  h e t 

nog  n ie t  e e n s  o ve r h e t g e lu id  geh ad  d a t e r o ok  

s tu k k e n  op  v o o ru it is  gegaan .

Z ove r ik  kon  z ien , w e rd  e r n ie t  te g e n  o n e in d ig  

s p a w n e n d e  v ija n d e n  g e v o c h te n  (w e rd  ik  b lij 

van) en  g e b e u rd e  e r van a lle s  in de  lu c h t en op  

d e  g ro n d , De s tr ijd  w e rd  op  m e e rd e re  v la kke n  

g e vo e rd  en  h e t v o e ld e  ve e l m in d e r  re c h t to e  

re c h t  a a n  d a n  g e b ru ik e li jk ,  te rw ijl d e  a c t ie  

z e ke r n ie t  m in d e r in te n s  w as.

S tr ik e  F o rc e
Om h e t ve rh a a l te  v e rte lle n  is  de  h e le  s tru c tu u r  

van d e  ca m p a ig n  o p  de  s ch o p  g e gaan  en n ie t 

z o ’ n b e e tje  o o k . Zo k r ijg t  d e  n o rm a a l zo  lin e ­

a ire  ca m p a ig n  nu m ee rd e re  e in d e n , m ee rd e re  

ro u te s  in e e n  m is s ie  en  e en  g e h e e l n ie u w e  

s a n d b o x  m o d e  g e n a a m d  S tr ik e  F orce  (z ie  

kader).

D aa rin  b e p a le n  n ie t a lle e n  je  keuzes m a a r ook 

je  p re s ta tie s , h oe  h e t e in d e  e ru it  k o m t te  z ien . 

Zo ku n n en  b e la n g rijke  p e rso n a g e s  s te rve n  a ls

MULTIPLAYER
D e onthulling van BOII d raaide voornam elijk  om  de cam paign; de vernieuwingen binnen de  

m ultip layer blijven daarom  nog even in nevelen gehuld.

W at ze  m e echter wel vertelden, is d a t ze  ook d e  m ultip layer van de grond a f  opnieuw hebben  

opgebouwd en a lleen d at w at echt heilig is hebben behouden.

One size fits  all voldoet volgens Treyarch n ie t m eer en ze  w illen  zowel casual a ls  hardcore  

gam ers b ete r kunnen bed ienen . Zo  krijg t deze  CoD ook een  duidelijk  focus op e-sports en  

wordt de gam e aantrekkelijker voor toeschouwers.

M et die scham ele info m oesten w e het doen, m aar Ik zou W ard n iet zijn als ik tijdens de presen­

ta tie  van tw ee  m ultip layer m aps n iet ex treem  goed naar d e  nieuwe HUD had gekeken. D aar zag  

ik onderin bij een  v ierpuntdm ktoets een spy drone, airstrike en a ttack  drone staan. Ie ts  dat mij 

zegt d a t w e ook straks w eer gewoon versterking in kunnen roepen zoals w e d a t gewend zijn 

sinds M odem  W arfare 1.

w e e t je  w e e t je

Z it  C a ll o f  D uty  

n o rm a a l g es p ro k en  

t jo k v o l m e t  a lle e n  

m a a r  m a n n e n , nu  

z ie n  w e n ie t  a lle e n  

e e n  v ro uw e lijke  p re ­

s id e n t ,  m a a r  o o k  

e e n  v r o u w e l i jk e  

p ilo o t. B e te k e n t d it 

d a t  w e  in d e  m u lti­

p layer ook m e t vrou­

w e lijk e  p e rs o n a g e s  

kun nen  sp e le n ?  M e  

w ould like!

w e e t je  w e e f je

In d e  to e k o m s t zijn  

e r  n a tu u rlijk  n ieuw e  

w apen s  m e t n ieuw e  

m o g e lijk h e d e n . Z o  

kun  je  s tra k s  door  

m u re n  h e e n  k ijk e n  

en  d e rg e lijk e . Ie ts  

w a t  v o lg e n s  T rey ­

arch  s le c h t n ieu w s  

is voor cam pers.

w e e f je  w e e f je

O m d at de  g am e zich  

a fs p e e lt  in d e  to e ­

k o m s t w o rd e n  w e  

o o k  b e g ro e t  d o o r  

e e n  n ieu w e  HU D . Je 

w e e t w e l, d ie  in fo  In 

beeld  m e t h e t a an ta l 

k o g e ls  e n  je  m in i-  

m ap . D a t g e e f t  ook  

a l e e n  v e rfr is s e n d  

gevoel.

j i j  ze n ie t re d t en zai d a t ook  h e t e in d e  v e ra n d e ­

ren . A is  ie ts  m is  g a a t, h e r ia a d t de  g a m e  d u s  

n ie t  z o m a a r even  e en  c h e c k p o in t,  z o a is  je  

g e w e n d  w as . H e t e in d e  d a t  je  u i te in d e li jk  

e rva a rt, za i g e iijk  d u id e ii jk  m a ke n  w a t je  a iie - 

m a a i b e te r  had ku n n e n  o f  m o e te n  d o e n  om  

h e t p e rfe c t te  ia te n  z ijn .

H ie rm ee  s ia a t BOil een c o m p le e t n ieuw e  r ich ­

t in g  in en  d a a r w e rd  ik, en ik  d e n k  ve le n  m e t 

m ij, he e l e n th o u s ia s t van . Ze b rengen  n a m e ­

li jk  vee l m e e r d ie p g a n g  in h e t t ra d it io n e e l zo 

f l in te rd u n n e  ve rhaa l. Ie ts  w a a rm e e  ze m e t BO 

n a tu u r lijk  a l begonnen  w a ren  d o o r je  te  m ind- 

fu cke n  m e t tw is ts  van w a a rgebeu rde  ve rha len , 

m aa r h e t zegt, en d a t kan ik  n ie t g e noeg  bena ­

d ru kke n , a l g e n oe g  d a t ik  nu a l zovee l over de 

s in g le p la y e r  kan v e r te lle n  en  nog  s te e d s  h e t 

g e v o e l h e b  nog  la n g  n ie t  a lle s  te  h e b b e n  

besp roken .

D it w o rd t dan  o o k  de  m e e s t c o m p le xe  en d ie p e  

s in g le p la y e r d ie  een  CoD o o it  h e e ft  g e h a d  en 

e e n tje  w aarvan  d e  rep layw aa rde  vee l hoger zal 

lig g e n  d an  d e  g e b ru ik e li jk  zes  uu r. H e t l i jk t  

h a a s t w el een  RPG.

E n g in e  s te r k  v e rb e te rd
Tot h ie r aan to e  v o o rn a m e lijk  lo f vo o r h e t le f en 

d e  v e rn ie u w in g e n  w a a rm e e  T reya rch  o p  de  

p ro p p e n  k o m t. De v raag  d ie  ve le n  z ich  e c h te r  

z u lle n  s te lle n  en  w a a ro p  ze BOII, a fh a n k e lijk  

van h e t a n tw oord , w a a rs c h ijn lijk  ke ih a rd  zu llen  

a fre ke n e n , is  h e t w el o f  n ie t  aanw ez ig  z ijn  van 

e en  n ie u w e  e n g in e . N ou, d ie  n ie u w e  e n g in e  

h e e ft BOII n ie t, m a a r ik  zou nog even w a ch te n  

m e t boe en  bah  roepen .

W ant o n d a n ks  d a t de  e n g ine  n ie t gehee l n ieuw  

is, z ijn  vee l o n d e rd e le n  s te rk  v e rb e te rd . Zo zijn  

de  a n im a tie s  e r f l in k  op  v o o ru itg e g a a n  o m d a t 

e r  nog  b e te r  g e b ru ik  w o rd t g e m a a k t van Full 

P re fo rm a n c e  C a p tu re  (FPC), w a a rd o o r fa c ia l 

a n im a t io n s  n ie t  o n d e rd o e n  v o o r  d ie  in LA 

N o ire . Ze h e b be n  v o o r een  m is s ie  in A fg h a n i­

s ta n  ze lfs  paa rden  in bee ld  g e b ra c h t m e t FPC. 

Je m o e t je  v o o rs te lle n  d a t  ze  dan  

een  ru ite r  o p  e en  pa a rd  f ilm e n  en 

d a t je  d it  p re c ie s  zo te ru g z ie t in een »
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Goed om te weten da t d ie  Taliban qua m oderne oorlogsvoering ook in de toekom st nog even a ch te rlijk  zijn.

g a m e m o d e l.  D e n k  a a n  d e  f i lm  

W W  A va ta r en je  s n a p t w a t ik  bedoe l.

Ook zag ik  hoe ze e m o tie s  in gez ich ­

te n  h e b b e n  v e rb e te rd  v o o r de  c u ts c e n e s  en 

h oe  d e  rauw e d a ta  e r a l zo goed  u itza g  d a t e r 

a lle e n  m a a r g e z ic h ts e x p re s s ie s  n o d ig  w a ren  

om  de  e m o tie  over te  b rengen.

B e lic h t in g  e n  re n d e r in g
W aar de  v e rb e te rd e  e n g in e  e c h te r  de  m e e s te  

w in s t b e h a a lt, is  m e t de  n ieuw e vo rm  van ren ­

d e re n  en  b e lic h tin g , w a a rd o o r vee l g e d e ta il­

le e rd e re  te x tu re s  m o g e lijk  z ijn . Z a n d  k o m t 

tu sse n  de  s tra a ts te n e n  te  liggen in p la a ts  van 

een  vage g ra d ie n t d ie  e r overheen  is  g e p la k t. 

Ook h e t lic h t en hoe d it  w e e rka a ts t, is  anders . 

K ijk je  in een leve l in Jem en v a n u it een  g ebouw  

na a r b u ite n  dan  z ie  Je o o k  d a a d w e rke ­

weetje weetje
Ie ts  d a t n ie t ver­

a n d e rd  is , is  h e t  

w a c h t e n  t o t  j e  

h ea lth  w eer vol is en  

d e rode v le kk e n  van  

Je b ee ld  zijn verdw e­

nen . D it is  b lijk b a a r  

een  van d ie  k e rn e le ­

m e n te n  van  C all o f  

D uty d ie  n ie t w eg  te  

d e n k e n  z ijn . V e r ­

w a c h t  d u s  n ie t  

in e e n s  h e a lth  p a k ­

k e t je s  d ie  je  m o e t  

oprapen.

l i jk  d e  o v e rb e lic h t in g  van  h e t fe lle  z o n lic h t. 

S ta p je  d a n  n a a r b u ite n , d an  m o e t je  v ir tu e le  

ir is  o o k  e ffe  w e n n en  w a a rd o o r Je een m o m e n t 

v e rb lin d  b e n t en  Je te g e n s ta n d e r  Je m a k k e lij­

ke r voo r Je f l ik k e r  kan sch ie te n .

D a a rn a a s t z ien  d e  p a r t ic le s  e r  o o k  a lle m a a l 

s tu k k e n  s c h e rp e r  u it  en  zo rg t de  c o m b in a t ie  

van  al d ie  te c h n is c h e  v e rb e te r in g e n  a an  de  

e n g in e  en  h e t s lim m e r  in z e tte n  h ie rva n  to c h  

vo o r een  f l in k e  s ta p  vo o rw a a rts .

A lle  le v e ls  d ie  ik  zag, zagen  e r ve e l m in d e r  

g ra u w  u it  dan  b ijv o o rb e e ld  e en  M od e rn  W ar­

fa re  3 . Ook h a dden  de  m o d e ls  vee l m e e r co m ­

p lexe  d e ta ils .

G e e n  w o n d e re n
Er w o rde n  d u s  ze ke r s ta p p e n  g e m a a k t op  h e t 

g e b ie d  van g ra p h ic s , m a a r v e rw a c h t nou  ook 

w e e r g e e n  re v o lu t ie . W e z it te n  im m e rs  o p  o f

te g e n  h e t m a x im u m  van d e  h u id ig e  g e n e ra tie  

c o n s o le s  aa n . En m e t de  e is  van  T reyarch  d a t 

a l le s  o p  e e n  s o e p e le  z e s t ig  f r a m e s  p e r 

se co n d e  m o e t lopen, is h e t to c h  b ijz o n d e r hoe

i i Werkelijk alles is tot 
aan de grond toe 
afgebroken en weer 
opgebouwd."

m en  n og  zovee l e x tra  u it  deze  e n g in e  h e e ft  

ku n n en  ha len .

D a a rn a a s t h eb  ik  d e  g a m e  n a tu u r li jk  n og  n ie t  

z e lf  ku n n e n  s p e le n ; ik  b en  s le c h ts  le t te r l i jk  

m e t de  n e u s  op  de  n ie u w e  o n tw ik k e lin g e n  en 

v e rb e te r in g e n  g e d ru k t en  ka n  d a a rd o o r  d u s



nog n ie t  k e ih a rd  s te lie n  d a t je  d i t  t i jd e n s  h e t 

s p e ie n  o o k  e c h t  a iie m a a i g a a t  m e rk e n . 

O ndanks d a t v ie ie n  a iie  u itg e iic h te  p u n te n  m ij 

reeds op t ijd e n s  d e  p re s e n ta tie  van h e t ieve i in 

LA, d u s  v o o rd a t a iie  d e ta i ls  s tu k  v o o r s tu k  

u iteen  w erden  geze t.

Een b e e tje  k r it is c h  en  s c e p t is c h  b lijv e n  te n  

o p z ich te  van  a lle s  kan  d a a ro m  g e e n  kw aad , 

m aar ik  voe l v o o rn a m e lijk  e n th o u s ia s m e  voor 

BOII,

STRIKE FORCE
De s in g lep layer ca m p a ig n  k rijg t een  

gehee l n ieuw e m o d e g en aam d  S trik e  

Force. Hierin krijg  je  de beschikking over 

een aantal units w aaronder verschillende  

drones en grondtroepen w aarm ee  Je een  

m issie  m o e t vo lb rengen  in e en  open  

omgeving. Ie ts  d a t Treyarch ze lf sandbox  

noemt, m aar ik zie  het m eer a ls een  m ulti­

player level waarin je  een  m issie m oet vol­

tooien.

Je kan de m issie spelen door contro le te  

nem en over een  e n ke le  so ldaat o f  drone, 

m aar je  kan ook van unit w isselen. D at doe  

je  door n aar een  soort overview RTS-ach- 

tige modus over te  schakelen w aarm ee je  

overzicht krijg t over h e t s trijd tonee l. Je 

zou de m issie  ze lfs  geh ee l vanu it deze  

overwatch m ode kunnen spelen.

Let w el op, w an t je  h eb t e e n  b ep e rk t 

aanta l u n itsen  h e t is ook m ogelijk  om  te  

falen tijdens een Strike Force m issie waar­

door de politieke verhoudingen in de  cam ­

paign w eer veranderen en h et e inde wordt 

beïnvloed.

O v e rro m p e ld
Toen ik  in h e t v lie g tu ig  n a a r LA s ta p te , had  ik 

n ie t  du rven  d ro m e n  d a t ik  zo e n th o u s ia s t zou 

w o rd e n  van  deze  n ie u w e  C a ll o f  D u ty . Ik had  

ju is t  m ijn  m essen  ges le pe n  en zou B lack  Ops II 

s la c h te n  a ls  h e t w e e r m e e r van h e tz e lfd e  zou 

w orden .

Ik kw am  e c h te r  bed rogen  u it, en ben ove rrom ­

p e ld  d o o r d e  s e t t in g  d ie  m ij e en  w e e k  na de  

p re s e n ta tie  n og  s te e d s  de  k r ie b e ls  bezorg t. Er 

is, z o a ls  je  a an  h e t e in d e  van een g e n e ra tie  

c o n s o le s  m a g  v e rw a c h te n , n ie t  p lo ts e lin g  

sp ra k e  van e en  n ie u w e  d u re  e n g ine , m a a r de 

oude  h e e ft w el een  f lin k e  sch o p  o n d e r z ’ n ree t 

gehad .

M a a r w a a r ik  m is s c h ie n  nog  h e t m e e s t e n th o u ­

s ia s t van ben  g ew orden , is  h e t fe it  d a t Treyarch

w e e ^ e  w e e t je

Z e s t ig  f ra m e s  

p er secon de is h eilig  

voor Treyarch. D it is 

voigens hen noodza- 

k e l i jk  v o o r  h e t  

d ire c te  en m ach tig e  

g e v o e l t i jd e n s  h e t  

n e e rm a a ie n  van  je  

vijanden  en d it w ilde  

ze ook n ie t s iach to f- 

f e r e n  v o o r  n o g  

b e te re  g ra p h ic s  op  

de huid ige g en e ra tie  

consoies.

de  s in g le p la y e r. Z o m b ie  m od e  en  m u ltip la y e r  

to t  a an  d e  g ro n d  h e e ft  a fg e b ro k e n  en  w e e r 

h e e ft o p gebouw d  en d a a rb ij g e d u rfd e  keuzes 

h e e ft durven m aken .

Ik ben  d an  ook zeer b en ieuw d  na a r de  n ieuw e 

m u ltip la y e r. Op d ie  in fo  m oe te n  we he la as  nog 

even w a c h te n , m a a r ik  kan  m e  n ie t  a a n  de 

in d ru k  o n ttre k k e n  d a t fa n b o y s  en h a te rs  hun 

ve rw a c h tin g e n  van  de  g a m e  hoe  d an  o o k  b ij 

m o e te n  gaan  s te lle n . ★

Q u o ta b le

Het studiohoofd van lyeyarch. Mark 
Lamia is een ambitieuze man:
'‘We willen graag de grenzen verleggen.
De fans kom en wel terug, m aar we wilden ze 
ie ts  nieuws geven. ”



PiCOMY
g a m e s

je

SPELONTWIKKELAAR
m m

m PICOMY
aMu??iSr. ■■■■i

H e t  d o o r  v ie r  v r ie n d e n  in  h u n  v r ije  t i jd  g e m a a k t e  iO S -s p e i H e ro k i  

z a g  e r  o p  p la a t je s  z ó  f r a a i  u i t ,  d a t  J u r je n  n a a r  R o t te r d a m  v e r t r o k  

o m  d ie  g a m e  e e n s  in  h e t  e c h t  t e  b e k i jk e n .  E e n m a a l in  R o t te r d a m  

k r e e g  h ij h e t  id e e  d a t  h ij v o o r  d e  g e k  w e r d  g e h o u d e n .

H E R O K I
In dit platformspel moet je  met de held Heroki 
door kleurrijke omgevingen vliegen om missies 
te voltooien voor ‘Big Pieces' (tijdelijke naam ), 
een beetje zoals je  met sterren wordt beloond 

in Mario Galaxy.
Hierbij gebruik je  geen knoppen, maar je  vinger. 
Daarmee duw je  Heroki voor je  uit, wat een 
beetje voelt alsof je  vinger van een afstotend 
magnetisch veld is voorzien. Je kunt je  vinger 
ook op Heroki plaatsen, naar achteren trekken 
en loslaten om hem als een elastiekje weg te 
schieten. Wanneer Heroki een object draagt, 
kun je  dat op dezelfde manier wegschieten.
Het spel krijgt, naast je  uitvalsbasis Levatia, 
vijf werelden met een totaal van 45 levels.

N
a een h a lf u u rtje  g e p ra a t te  hebben , s lu it 

M ichael zijn iPhone aan op de gro te  tv  in Bobby's 

woonkam er, en m ag ik a is ee rste  bu ite ns ta a n ­

der hun spel Heroki aanschouwen.

Terwijl Heroki soepe l en e legan t door ' t  bee ld  v lieg t, o n t­

s ta a t h e t w onder. Op p la a tje s  lijken  de om gev ingen  te  

b e s taan  u it  h a n dg e te ke nd e  2D -ob je c te n . m aa r a ls  de 

boel in beweging kom t, zie ik d a t n ie t a lleen de gebouw en 

op  de  voorg rond  m aa r ook de  a ch te rg ro n d e n  v o lle d ig  

d rie d im e n s io n a a l z ijn . N e t a ls  in h e t W ii-spe l D onkey 

Kong C ountry  Returns, m aa r dan te ke n film a ch tig e r, een 

bee tje  in de Zeida W ind W aker-stijl.

Ik k ijk  naar de deur van B obby 's  R o tte rdam se fla tje , m e t 

de ve rw ach ting  d a t Frans Bauer e lk  m o m e n t lachend kan 

kom en b innenw ande len . M aar ik z it n ie t in Bananasplit. 

H erok i is  n ie t s tie k e m  tó c h  een  firs t-p a rty  N in te n do - 

gam e. D it is een iOS-game g e m a a k t doo r v ie r jongens u it 

Rotterdam .

P ro g ra m m e u r  X
Rechts van m e z it J im m y (27 ), m e t z 'n  sche tsboek . Hij is 

v e ra n tw o o rd e lijk  vo o r h e t a rtw o rk  van H eroki. O verdag 

w e rk t hij bij een andere  o p kom ende  N ederlandse  o n tw ik ­

ke la a r, P a lad in  S tu d io s . H ij is d a a r le a d  a r t is t  van 

M om onga  P inball A dven tu res , een  g am e  d ie  m e ook al 

w as opg eva lle n  d o o r z ijn  co o le  te k e n film lo o k  en to ffe  

h o o fdpe rsonage . Z o 'n  tw e e  to t  d rie  avonden  pe r w eek 

w e rk t jim m y  - dus naast zijn é ch te  baan - aan Heroki. 

B obby  (2 8 )  v e r ta a lt  de  te k e n in g e n  van J im m y  n a a r 

3D -ob jec ten  in he t spel. Hij w e rk te  e e rde r a ls  3 D -a rtis t bij 

de  N ede rlandse  o n tw ikke la a r T rium ph aan de  O verlord- 

spe llen . M om e n te e l z it h ij zonder baan, dus  h o u d t n ie ts  

hem  tegen om  tw a a lf uur per dag aan Heroki te  besteden . 

M ich ae l (2 6 ) h e e ft een  a c h te rg ro n d  in de  m uz iek , en 

m a a k t d u s  de  m uz iek  en g e lu id s e ffe c te n  van H eroki. 

D aarnaast hou d t hij z ich bezig m e t leve ldesign, s c rip t en 

m arketing .
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De vie rde  persoon is n ie t aanwezig en zijn naam  m ag ook 

n ie t bekend  worden. La ten  we hem  voor he t g em ak even 

p ro g ra m m e u r X noem en. P rogram m eur X w e rk t b ij een 

N e d e rlandse  s p e lo n tw ik k e la a r d ie  lie ve r n ie t h e e ft d a t 

zijn w e rknem er m e t he t hobbyp ro jec t Heroki in de open ­

baarhe id  treed t.

K e rm is s p e lle t je
“ M aa r d a t he t spel zo soepe l in 3D  bew eegt, is dus e ch t 

aan  onze p ro g ra m m e u r te  d a n ken ." zeg t Bobby. “ N ie ts  

dan  lo f vo o r d ie  jo n g e n ” , v u lt  M ich a e l aan . “ N o rm aa l 

w o rde n  d it  s o o rt s p e lle n  v o o r iOS m e t de  s ta n d a a rd  

en g ine  U n ity  g e m a a k t, m a a r h ij h e e ft vo o r d it  spe l de 

c o m p le te  en g ine  e c h t h e le m a a l va n a f de  g rond  opge ­

bouwd."

B obby leg t u it d a t a lle s  'c u s to m ' is. dus  zonder overbo ­

d ige  d ingen  d ie  de  ga m e  vertragen . "A lles  Is he le m a a l 

g e o p tim a lis e e rd  vo o r H eroki. H e t is s u p e r knap  w a t h ij 

h e e ft g e d aa n . Er z ijn  vo lg e ns  m ij w e in ig  m en se n  d ie  

zo ie ts  kunnen."

A ls ik h e t spel ze lf speel, m erk  ik hoe s lim  en e legan t ook 

de  bes tu ring  w erkt. Er z ijn  geen v irtue le  knoppen, je  duw t 

de v liegende  Heroki a ls  h e t w are m e t je  v inger a ch te r z 'n 

kon t over h e t bee ldscherm .

“ O ok e en  idee  van p ro g ra m m e u r X". zeg t Bobby. “ Hij 

baseerde  d a t o p  zo 'n  ke rm isspe lle tje . w aarb ij je  een p las­

t ic  voe tba l m e t een w a te rs traa l vo o ru it m oe t d u w e n .'

A b s u rd
Deze jo n g en s  hebben  goud in handen, bedenk ik m e. te r ­

w ijl ik H eroki so e p e l a ls  een  b lad  o p  de  w ind  d o o r h e t 

bee ld  la a t g lijd e n  en g e n ie t van de  o rgan ische , p rach tig  

g e k leu rde  om gev ingen  vol fa n ta s ie vo lle  bouw w erken en 

bew egende d e ta ils . H et is a llem aa l absurd  veel b e te r en 

u ltg ebre ide r dan je  in een iOS-game zou verw achten.

“ We w ille n  g e w o on  een  v o lle d ig e  c o n s o le -e rv a r in g  

m ake n ", zeg t M ichae l. “We gaan  e c h t n ie t voor m inder. 

En h e t k lin k t m issch ien  am b itieus , m aar we w illen  m e t d it 

ch a ra c te r ook ie ts  b lijvends n ee rze tten ."

Drie van de vier Rotterdamse vrienden die ais Picomy aan Heroki werken. 
Van links naar rechts zijn dit Jimmy, Bobby en Michael. i

De S on ic  o f M ario  voor de  iPhone, g rap  ik. Precies, zegt 

M ichae l.

W anneer ik p robeer w at o p d rach ten  te  vo ltoo ien , s tu it  ik 

op de aspecten  van he t spel d ie  h e t m in s t ver on tw ikke ld  

zijn.

Ik m oe t een s teen  oppakken  en naar een krokod il gooien 

om  h e t b e e s t van m ijn  pad te  k rijgen. D a t goo ien  w e rk t 

een b e e tje  a is  b ij Angry B irds, m e t een ka ta pu ltm e ch a - 

n ism e. H et w erk t, m aa r m is t de  fin e sse  d ie  de res t van 

h e t spe l ke n m e rk t. V oorlop ig  illu s tre e rt een re ch te  lijn  

b ijvoo rbee ld  de  baan w aa rlangs de  s te e n  zai bewegen. 

"D at w o rd t n a tu u r lijk  a lle m a a l nog  a a n g e p a s t,"  zeg t 

M ichae l. “We hebben  nog  hee l veel d ingen  k laa r liggen 

d ie  nog n ie t in deze vers ie  z itten . En we hebben sow ieso 

nog wel een  paar m aanden te  g a a n ."

T rip le  A -g a m e
Deze zom er m oe t Heroki in de  AppS tore versch ijnen. En 

dan m o e t b lijken  o f de  p o te n tie  d ie  Heroki nu al to t  een 

bru isende en/aring m aakt, he t spel ook w erke lijk  naar de 

to p  zal stuw en. W at d a t b e tre ft is de AppS tore een grieze­

lige m arkt, waarin  ik wel vaker goede spe llen  onz ich tbaar 

h eb  zien ve rzu ipen  in h e t ove rv lo e d ig e  aanbod . Hoe 

denken  de  jongens d it  te  gaan voorkom en?

"K ijk. we hebben na tuu rlijk  geen m arke tingbudge t zoals 

N in tendo  en Sega d a t hebben", zegt M ichae l. “ M aar we 

hopen d a t m ensen e lkaar op Heroki zullen wijzen. Dat ze 

zeggen, a ls je  een iPhone hebt, m o e tje  Heroki hebben. Dat 

h e t spel w o rd t gezien a ls  dé Triple A-gam e voor d a t sys­

teem . Dat k link t m isschien am bitieus, m aar da t is w aar we 

voorgaan. En dan zien we wel hoe het u itpakt."



S a n t a  M o n ic a  S tu d io s  m a a k t  h e t  z ic h z e l f  n ie t  m a k k e l i j k  

m e t  G o d  o f  W a r :  A s c e n s io n .  N ie t  a l l e e n  w o r d t  d e  g a m e  

e e n  p r e q u e l ,  h e t  is  t e v e n s  d e  e e r s t e  G o W  m e t  m u l t i ­

p la y e r !  T o c h  k w a m  J a n  t e v r e d e n  t e r u g  u i t  d e  S t a t e s  e n  

b u ld e r d e  b ij b in n e n k o m s t  o p  d e  r e d a c t ie :  T H I S . . .  i S . . .  

S P A R T A A A A A A Ü !

tro m g e ro ffe l, tro m p e tg e s c h a l... 

d ikke , ve tte , b loederige , ep ische  

m u ltip laye r m odus.

G e e n  p a n ie k
Over een p o te n tië le  G oW -m ulti- 

p layer, in w e lke  vo rm  dan ook, 

g onsde  h e t al s in d s  h e t tw e e d e  

dee l, m a a r m e t A scens ion  is 't  

dan e in d e lijk  zover.

M ijn  aanvanke lijke  te le u rs te llin g  

'W at? !! G een s in g le p laye r-p re - 

se n ta tie ? ') m aa k te  al snel p laa ts  

voor gezonde in te resse  (‘D it z ie t 

e r goed  u it . . . ')  d a t gaa nd e w e g  

ove rg ing  in e n th o u s ia s m e  ( 'D it 

w il ik spe len !').

Voordat nu hele vo lkss tam m en in 

p a n ie k  raken : GoW: A scens ion  

zal u ite raard  'gew oon ' een sing le ­

p la ye r s to ry  m o d u s  b e v a tte n , 

m aar d ie  w o rd t w a a rsch ijn lijk  pas 

op de E3 u it de  S pa rtaa n se  len ­

dendoeken  gedaan.

V an  s te rv e lin g  
n a a r  G od
W at m o e t je  je  voo rs te llen  bij d ie  

m u ltip la y e r  God o f  W ar-s ty le?  

Nou, d e ze lfde  b ru te  c o m b o 's  en 

b lo e de rig e  c o m b a t zoa ls  je  d ie  

gew end  b e n t van K ra tos, a lleen  

dan nu voor tw ee  to t  en m e t ach t 

s p e le rs  in u ite e n lo p e n d e  a re ­

na 's , tegen en m e t e lkaar.

H e t id e e  is d a t j i j ,  d e  sp e le r, 

sa m e n  m e t a n dere  s te rve lingen  

vo o r h e t p le z ie r van de  G oden 

g a a t s tr ijd e n  en  v e rs c h ille n d e  

te s te n  d o o rs ta a t. H e t w o rd t een 

s trijd  op leven en dood, en iedere 

ste rve ling  vech t om  bij de G riekse 

G oden  in een  goed  b la a d je  te  

kom en.

De b e d oe lin g  is d a t je  a ls  spe le r 

een o n tw ikke lin g  d o o rm a a k t van 

gew one ste rve ling  naar een God: 

to t  op  ze ke re  h o o g te  v e rg e lijk ­

b a a r m e t de  re is  d ie  K ra to s  

m a a k te  in GoW 1. Deze o n tw ik ­

ke ling  m a g je  le tte r lijk  nem en: al 

h a kke nd , b e u ken d  en k lievend  

verd ien  je  pun ten  (fe ite lijk  XP) en 

favor, w a a rdoo r je  s te rk e r w ordt, 

b e te re  w a p e ns  en a rm o r k rijg t, 

m ee r spec ia l c o m b o 's  v rijspee lt, 

m ag ische  vaard igheden u itbouw t 

en langzam erhand  s te e d s  m eer 

u itzonde rlijke  k rach ten  ve rd ien t.

V o o r P o s e id o n !
Je be g in t de  m u ltip la ye r m e t he t 

kiezen van een van de v ie r Goden 

w aaraan je  je  liee rt: Zeus, Posei­

don, H ades o f Ares. A fh a n ke lijk  

van de  a llia n tie  d ie  je  k iest, s te l je  

een personage sam en.

T ijd en s  de  d e m o n s tra t ie  s p e e l­

d en  we een  te a m -ve rsu s -te a m  

b a ttle  m e t v ie r tegen v ie r spelers. 

H e t te a m  w a a ro p  in g e zoo m d  

w erd (voor d em odoe le inden ) was
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W O R D T  EE N  GOD
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S IN G L E P lj\Y E R ?
O ndanks d a t ik  n iks  van de  s ing le p laye rg e z ie n  heb. w is t Pappy 

m e e r wet ie ts  over te  ve rte llen :

'K ra to s  was in  G o W 2 e n  G o W 3  heet erg boos, m a a r h ij gedroeg  

z ich  ook e en  b e e tje  a ls  een  assho le . In A scens ion  w illen  we  

hem  ie ts  m e n se iijke r n ee rze tten . H ij is  n og  s te e ds  b ad  ass  en 

ve ch t n o g  s te e d s  a ls  d e  be s te , m a a r we le ren  m e e r over de  

m en s  K ra to s  vo o rd a t h ij e en  G od werd. E r is  b o vend ien  nog  

g e n o e g  m y th o lo g ie  d ie  we ko n d en  geb ru iken . S in g lep laye r Is 

ons k lo p p en d  hart. D a t is w a t m ensen  ve rw ach ten  van ons en  

d a t m o e t g e w oon  Triple A g o e d  zijn . Ik b e lo o f je  d a t we geen  

e nke le  GoW-fan te le u r zu llen  s te lle n . "

d u id e lijk  z ic h tb a a r g e lie e rd  aan 

P o se id o n . De m e e s te  k r ijg e rs  

liepen  rond m e t een eno rm  drie- 

ta n d z w a a rd  en a rm o r g e ïn s p i­

reerd op de  Kraken.

Ie d e re  G od k e n t s p e c if ie k e  

wapens, a rm orse ts  en vaard ighe ­

den  m a a r te g e lijk e rt ijd  houden  

d e  G o d e n  e rva n  d e  b o e l te  

fokken. H et ko m t rege lm a tig  voor 

d a t de G oden ite m s in de a rena 's  

d ro p p e n  d ie  ie d e r  te a m  kan 

g e b ru ike n  zoa ls  b ijvo o rb e e ld  de 

B lades o f O lym pus, de  ham er van 

de B arbarian Lord (d ie  K ra tos ver­

s la a t m e t behu lp  van Ares) o f het 

A rte m is  B lade. D aa rnaast s taan  

er d iverse icon ische  ch e s ts  in het 

level om  h e a lth  en  m ag ie  aan te  

vullen.

D o d e lijk e  tra p s
In onze d em o  was h e t de  bedoe ­

ling  een g i-gan-tische  g eke tende  

C yc lops (de n k  m a a tje  T itan  u it 

God o f W ar III) te  ve rm oorden  om  

ons aan de  G oden te  bew ijzen. 

V oordat Je h e t reu sa ch tig e  m on ­

s te r  s c h a d e  to e  k u n t b rengen , 

d ien  Je tw e e  ke e r tw e e  e n o rm e  

radarw ie len  te  ac tive ren . F e ite lijk  

z ijn  d it  de  D o m in a tio n  p o in ts  In 

d e  m a p  w a a ro m  g e v o c h te n  

w ordt.

W anneer Je een in s ta lla t ie  lang 

g e noeg  beze t h e b t en ac tive e rt, 

w o rd t een  re u s a c h tig e  k e tt in g  

in g e h a a ld . W a n n e e r o o k  de

tw e e d e  k e tt in g  b in n e n g e ta ke ld  

w o rd t, zal h e t e n o rm e  m o n s te r 

to t  aan de  rand  van de  a rena  

gedw ongen worden.

Deze bew uste  arena bestond  u it 

een  boven- en o n d e rla a g . Op 

ie d e re  v e rd ie p in g  bevond  z ich  

een radanwerktuig en traps  d ie  Je 

k u n t a c tive re n : in d it  geva l een 

roo s te r m e t vuur en een p la teau  

m e t spiesen.

Terw ijl s o m m ig e  k rijg e rs  b ru u t

aan h e t hack  &  s lashen  w aren, 

c o m p le e t m e t c o m b o ’s w a a r 

K ra to s  g o e d k e u re n d  n a a r zou 

kn ikke n , w a ren  a n d e re  sp e le rs  

de  tra p s  aan h e t a c tive re n  om  

h e t v ija n d e lijk e  te a m  dw ars  te  

z itten .

De o n d e r lin g e  c o m b a t k e n t 

heuse fin ish in g  m oves w aarb ij Je 

Je zwaard in de ha ls van Je tegen ­

s ta n de r s te e k t en via zijn ribben ­

ka s t naa r beneden  k lie ft, te rw ijl 

he t b loed in he t rond spu it.

G e n a d e k la p
U ite in d e lijk  k reeg  h e t Poseidon- 

te a m  de  o ve rhand  en kw am  er 

m e t vee l k a b a a l een  G oden- 

w apen  u it de  hem e l naar bene ­

den v a lle n . H e t b e tro f de  God 

S pea r, een  s n e l en  m a g isch  

longrange wapen w aarm ee Je v ij­

anden  m aa r ook de  M eg a c lo p s  

(z o a ls  d e  o n tw ik k e la a r  d e  

o n w a a rs c h ijn lijk  g ro te  cyc lo o p  

noem de) te  lijf gaat.

W anneer h e t e n o rm e  m o n s te r 

genoeg  k lop  h e e ft gehad, is he t 

t i jd  vo o r de  g e n a d e k la p , m aa r 

n ie t vo o rd a t e e rs t een  van de  

P ose idon-krijgers m e t een werp- 

k e tt in g  de wang van h e t g ig a n ti­

sch e  b e e s t pe rfo re e rd e  om  d ie

en w ierp  m e t zijn la a ts te  krach­

ten  he t G odde lijke  wapen in het 

e n e  oog  van de  M eg a c lo p s . 

FLASH! MEGABRUL! TROMPET­

GESCHAL! E inde gevecht.

G o W -g e v o e l
Wow. D a t w as m e  w a t. Na de 

d e m o n s tra tie  m oe s t ik ech t even 

b ijkom en van hetgeen m e zo ju is t 

ge toond  was.

H e t ro e p t te g e l i jk e r t i jd  vee l 

vragen op (waarop ik on tw ijkende  

an tw o o rd e n  kreeg) m aa r fe it  is 

d a t de  m u ltip la y e r a b so lu u t he t 

God o f War-gevoel huisvest.

Hoe Je precies leve lt, w a t he t ver- 

s c h il is tu s s e n  fa v o r  en XP- 

pun ten , hoe de p un ten  ve rdee ld  

w orden  over je  te a m  en over Je 

in d iv id u e le  p re s ta t ie s , w e lk e  

w apens, s k ills  en a rm o rs e ts  Je 

a llem aal krijgt, hoe de ba lans van

T I  p l a y e r  "

ve rvo lg e n s  m e t een  fe rm e  ruk 

open te  rijten.

T e rw ijl h e t  b e e ld v u l le n d e  

g e d ro ch t h e t u itsch reeuw de van 

de pijn en de tw ee  andere  Posei­

don-krijge rs  de  ka p o t gesneden  

tro n ie  van h e t beest bestookten , 

m a a k te  de  s p e le r m e t de  God 

S pear zich op  voor een aan loop

de G oden-krijgers  o n d e rlin g  zal 

z ijn ... d a t z ijn  a lle m a a l vragen 

voor een la te r s tad ium .

M aar ik w e e t wel d it: ik kan n ie t 

w ach ten  om  ze lf m ijn  handen om 

de  c o n tro lle r  te  vouw en en m ijn  

m u ltip la ye r-q u e e s te  van s te rve ­

ling  naar God te  m aken. 9
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DAGl
Je k u n t van te v o re n  nog zo hard  roepen  d a t je  n ie t g a a t 

B la c k ja c k e n , p o k e re n  o f a a n  d e  ro u le t te ta fe l g a a t 

z it te n , m a a r e r v a lt  in Las Vegas g ew oon  n ie t  aan te  

o n tk o m e n . Op h e t m o m e n t d a t je  één vo e t in Vegas zet, 

s tru ik e l je  a l o ve r de  s lo tm a c h in e s . H e t e e rs te  d a t je  

z ie t, o f  b e te r gezegd ho o rt, z ijn  de  rin ke le n d e  f ru ita u to ­

m a te n  d ie  je  tra c h te n  te  v e r le id e n . En e e n m a a l in g e ­

c h e c k t in een  van de  m e g a lo m a ne  h o te ls  op  The S trip , 

is h e t de  b e d oe lin g  d a t je  je  o n d e rko m e n  n ie t m ee r ve r­

la a t. H e t e ne  h o te l is  nog g ro te r dan  h e t and e re , tw e e ­

du izend  ka m e rs  pe r h o te l is  n iks  b ijzonders .

H et h o te l w a a r N am co Banda i ons  een k le in e  w eek la a t 

lo g e re n , is  The C o sm o p o lita n  H o te l, h e t h ip s te  en

n ie u w ste  h o te l van Las Vegas d a t le t te r li jk  boven a lle s  

en iede reen  u it to re n t.

H e t h o te l / r e s o r t  d a t b ijn a  v ie r  m ilja rd  d o lla r  k o s tte , is 

m o d e rn , s tra k  en zo o v e rw e ld ig e n d  g ro o t d a t  ik  een  

p a a r k e e r v e rd w a a l op  zo e k  n a a r de  li f t .  H e t co m p le x  

k e n t tw e e  fitn e s s z a le n , zes zw e m ba d e n , 1 4 .0 0 0  v ie r­

k a n te  m e te r  c o n fe re n tie z a le n , t ie n ta l le n  re s ta u ra n ts , 

e en  s h o p p in g m a ll en 7 0 0 0  v ie rk a n te  m e te r  a an  cas i- 

n o fa c il ite ite n . Er is  o o k  nog  een  Spa, e en  n a c h tc lu b , 

een  th e a te r  en  een  z o o itje  b a rre tje s  en  sp o rtc a fé s . H e t 

o ve rb e ke n d e  n u m m e r van The Eagles, H o te l C a lifo rn ia , 

k lin k t  d o o r m ijn  ho o fd . ‘You you can  c h e c k o u t a n y tim e  

you like  b u t you can  n eve r le a ve ’ .

w e e ^ e  •  w e e t je

'  Het o ffic ië le  gedeelte  van Namco Bandai's G lobal 
Gamers Day duurde drie dagen. Waarom dan Day in 

■ t f  p laa ts  van Days? Joost m ag he t weten.

Ik z it  in de  E ast Tower van h e t h o te l en  m oe t, hoe  dan  

ook, m e t m ijn  k o ffe rt je  langs d e  B lack jack - en  poke rta - 

fe ls . Ik g oo i v ijf  d o lle r  in een  fru ita u to m a a t, k lik  e m o tie ­

loos o p  de  s ta rtk n o p  en  één m in u u t la te r is  h e t a l v o o rb ij. 

V ijf d o lla r k w ijt. G okken, h e t is  n o o it m ijn  d in g  gew eest. 

G e lu kk ig  kom  ik  vo o r de  line -up  van N am co  B anda i d ie  

d e  k o m e n d e  d a g e n  a a n  o n s  g e to o n d  g a a t w o rd e n . 

M a a r e e rs t e f fe  e e n  p a a r u u r m a ffe n  in h e t h e e r lijk e  

bed van  m ijn  vee l te  g ro te  h o te lk a m e r.

DAG 2
De d a g  b e g in t m e t een  K e y n o te  s p e e c h  w a a rin  de  

m e e s te  g a m e s  k o rt de  revue  p a sse re n . Ik kom  al een  

b e e tje  in de  E 3 -s te m m in g w a n t h e t d o e t d e n ken  aan de 

p e rs c o n fe re n t ie s  van  M ic ro s o ft,  S ony en N in te n d o , 

a lle e n  dan  in h e t k le in .

D it w o rd t nog e e n s  v e rs te rk t do o r h e t rare  a c c e n t en de 

fla u w e , in g e s tu d e e rd e  g ra p je s  van m a rk e tin g p ie f C arl­

son Choi.

A ls  K a ts u h iro  H ira d a  in e en  w it te  s m o k in g  o p k o m t 

g e fla n k e e rd  d o o r tw e e  ‘Tekken  d a m e s ’ , b re n g t d a t e in- 

d e li jk  e en  b e e tje  le ve n  in de  b ro u w e rij. D ie n b ia d e n  

c h a m p a g n e  w o rde n  ro n d g e b ra c h t en  w e p ro o s te n  op 

T ekken  Tag T o u rn a m e n t 2 . De s p e c ia a l b e s tic k e rd e  

T ekken  Lam bo rg h in i w o rd t na a flo o p  d o o r ie d e re e n  

g e fo to g ra fe e rd . S T A R T R E K
D an is  h e t t i jd  v o o r w a t u itg e b re id e re  ro u n d ta b le  

gesp rekken  pe r gam e.

A ls e e rs te  s ta a t S ta r Trek o p  h e t p ro g ra m m a , de  g am e  

w a a r ik  h ie r in Las Vegas h e t m e e s t n a a r u itk ijk .  De 

m a k e rs  h e b b e n  to re n h o g e  a m b it ie s  w a a rb ij B a tm a n : 

A rkh a m  A sy lum , U n ch a rte d  en G ea rs  o f W ar a ls  g ro te  

in sp ira to rs  d ie n en . N ie t de  m in s te  t ite ls  dus.

De S ta r T rek-gam e is g e ïn sp ire e rd  op  de  re b o o t m ovie, 

m a a r g a a t ve rd e r h e le m a a l z ijn  e ig e n  weg, h e e ft  een 

e igen  ve rhaa l en  is  n ie t gebon d e n  aan de  m erch a n d ise  

m ach in e  d ie  rondom  een  g a m e film  a ltijd  op  vo lle  toe ren  

d ra a it.

S teve S inc la ir, p roduce r b ij D ig ita l Extrem es: “ De la a ts te  

S ta r Trek-gam es w aren n ie t al te  b e s t en h e tze lfd e  g e ld t 

voor film g a m e s  in h e t a lgem een . We w ille n  S ta r Trek a ls  

g am e  o pn ieuw  op  de  k a a rt ze tte n . N e t a ls  de  re b o o t f ilm  

w o rd t onze ga m e  een b ig  b u d g e t b lo ckb us te r. We w illen  

s im pe lw eg  de  a lle rb e s te  S ta r Trek-gam e o o it m a k e n .’’

C o-op
De e e rs te  in d ru k  d ie  ik  van h e t spe l krijg , l i jk t  vee l van d ie  

g ro te  w oorden  w a a r te  m aken . De g am e  d ra a it in 3 D  op 

een PC m e t een d ikke  N v id ia -kaa rt e rin , en o o g t fraa i.

In b a s is  zou je  S ta r  Trek een  th ird -p e rs o n  s h o o te r  an n ex  

b u d dy  m ov ie  ku n n e n  n o e m e n . H e t d ra a it  a lle m a a l om  

d e  band  tu s s e n  S p o ck  en  K irk , en  d e  g a m e  is  dan  o o k  

b e d o e ld  o m  in  co -op  te  s p e le n : een  s p e le r  a ls  K irk , de  

a n d e r a ls  S pock . U ite raa rd  kun  je  s tra k s  o o k  in je  e e n tje  

de  g a m e  d o o rlo p e n , d an  n e e m t d e  c o m p u te r  d e  rol van 

h e t tw e e d e  pe rso n a g e  o p  z ich .

B e id e  h o o fd ro ls p e le rs  h e b b e n  u n ie k e  v a a rd ig h e d e n , 

een  e igen  p e rs o o n lijk h e id  en  leve ren  o n a fh a n k e lijk  van 

e lk a a r  hun c o m m e n ta a r  o p  d e  g a n g  van zaken . 

H e tz e lfd e  g e ld t  v o o r d e  g a m e p la y . W aar K irk  m e e r d e  

c o w b o y  is  d ie  in  d e  v o o rs te  l in ie s  k n o k t,  is  S p o c k  

b e d a c h tz a m e r en  g a a t h ij v e e l d o o rd a c h te r  te  w e rk . 

S p o ck  ka n  v ija n d e n  ’ o v e rn e m e n ’ e n  te g e n  hun  e ig e n  

s o o r t  la te n  v e c h te n , h ij ka n  m a c h in e r ie  o p  h o l la te n  

s la a n  d o o r ze van een  a fs ta n d je  te  ‘ o v e rlo a d e n ’ e n  v ij­

and en  ‘ s ta z e n ’ w a a rn a  ze n ie t  m e e r w e te n  w a t ze over­

ko m e n  is  én K irk  o p la p p e n  a ls  h ij g e w ond  ra a k t.
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JA N | W IN T  EN V E R L IE S T  IN LA S  V E G AS

K irk  h e e ft  z w a a rd e re  w a p e n s  en  ka n  z e lfs  d o o rg a a n  

m e t s c h ie te n  a ls  ie dow n is. Z o  kun je ,  w a n n e e r S pook 

h e m  o n d e rs te u n t  e n  n a a r  d e  s ic k b a y  d ra a g t, nog  

s te e d s  m e t een  hand  b lijve n  k n a lle n  o p  a a n s to rm e n d e  

b a d d ie s . S te rk e r, a ls  K irk  op  d e  o p e ra t ie ta fe l l ig t  en 

S p o ck  m id d e ls  een  s im p e le  m in ig a m e  K irk  b e h a n d e lt, 

kan  d e  s p e le r  d ie  K irk  b e s tu u r t  n og  s te e d s  d o o rg a a n  

m e t k n a lle n .

P lu im
M e t de  g ra fis c h e  to e te rs  en b e lle n  l i jk t  h e t w e l goed  te  

z it te n , m a a r  o o k  d e  v o rm g e v in g  v e rd ie n t een  p lu im . 

N ie t a lle e n  De E n te rp r is e  is  s u b lie m  n a g e b o u w d , de  

v e rs c h ille n d e  p la n e te n , de  s te rre n s te ls e ls , d e  lic h t-  en 

roo ke ffe o ten  en h e t a lg e m e n e  s c ie n c e fic tio n  p a ie t van 

S ta r Trek anno  nu kom en eveneens fraa i to t  leven. 

Jam m er d a t de  ga m e  pas in 2 0 1 3  ve rs c h ijn t (voor P C / 

P S 3 /X box 3 6 0  en m issch ien  W il U), m aar d it  is zeker een 

gam e d ie  ik op de  E3 nog een keer ga checken.

#  -

N IN O K U N I:

W R A T H  O F  T H E  W H IT E  W IT C H
G enoeg  ge o uw e h o e rd , h e t is  t i jd  om  g a m e s  te  s p e le n  in 

d e handson room .

G am es d ie  ik  h ie r u itp ro b e e r, z ijn  de  n ie u w e  Tekken Tag 

T o u rn a m e n t 2 , Inve rs ion  (d ie  s h o o te r  d ie  m e t zw a a rte ­

k ra c h t k lo o it  en  in ju n i d an  e in d e lijk  e en  k e e r u itk o m t)  

en Ni No K un i: W ra th  o f  th e  W h ite  W itch .

D ie la a ts te  is  e en  a a n g e n a m e  ve rra ss in g . D it w o rd t w a t 

m ij b e tre f t  een  JRPG w a a rvo o r je  n ie t  pe r se  van JRPG’s 

h o e ft  te  h o u d e n . D a t b e g in t a l b ij h e t v e rh a a l: O liver, 

e e n  1 3 - ja r ig  jo n g e t je ,  v e r l ie s t  z ijn  m o e d e r  en  is  h e le ­

m a a l van  d e  k a a rt. W a n n e e r d e  jo n g e n  z ijn  tra n e n  de  

v r ije  lo o p  la a t, la n d e n  d e  d ru p p e ls  o p  de  k n u ffe l d ie  h ij 

van  z ijn  m o e d e r h e e ft  g e k re g e n . H e t s to f fe n  p o p p e tje  

k o m t to t  leven , tra n s fo rm e e r t  in  e e n  g u it ig  m a n n e tje  

m e t e en  b e n ge le n d  la n ta a rn tje  aan  z ijn  n e u s  en  n e e m t 

O live r m ee  n a a r Ni No K un i; 'd e  a n d e re  w e re ld '.

H e t id e e  is  d a t  b e w o n e rs  va n  O liv e rs  w e re ld  en  d e  

A n d e re  W ere ld  b e id e n  één  z ie l d e le n . D a t s te rk t  O live r 

in d e  g e d a c h te  d a t a ls  h ij d e  z ie l van  z ijn  m o e d e r re d t in 

d e  e ne  w e re ld , h ij z ijn  e c h te  m o e d e r w e e r kan redden  in 

z ijn  e ig e n  w e re ld .

Ja, ja . . .  ik  w e e t h e t, e m o tio n e le  s tu f f  m a a r h e t w o rd t 

hee l m oo i en  o p re c h t in b e e ld  g e b ra ch t.

S a m e n w e rk in g
W a t e x tra  s p e c ia a l is  aan Ni No K un i is  de  s a m e n w e r­

k in g  tu s s e n  Level 5  (D ark  C loud, Rogue G alaxy, P ro fes­

so r Lay ton ) en S tu d io  G h ib li (P rincess  M on o n o ke , S p ir i­

te d  Away, H o w l's  M ov ing  C as tle ). D ie  la a ts te  w o rd t wel 

g ez ien  a ls  de  W a lt D isney  van Japan  en is  ve ra n tw o o r­

d e li jk  v o o r de  g ra fis c h e  s t i j l  van  h e t sp e l, a ls o o k  a lle  

( tu s s e n )a n im a tie f ilm p je s .

F ilm p je s  en g a m e p la y  lopen  n a a d lo o s  in e lk a a r over en 

t ijd e n s  h e t g a m e n  h eb  je  dan  o o k  e c h t h e t gevoe l m ee 

te  s p e le n  in een  Japanse  te k e n film .

H e t g e h e e l is  zo c h a rm a n t d a t je  w e l van s te e n  m o e t 

z ijn  om  n ie t te  va lle n  vo o r de  fa n ta s ie v o lle  w e re lden , de 

l ie f l i jk e  p e rs o n a g e s , d e  w o n d e r li jk e  w e ze n s  en  de  

p ra c h tig e  m uz iek  van deze gam e .

w e e t je  • w e e t je

'H e t  is  nog n ie t o ffic ie e i bevestigd m aar de kans is 
zee rg ro o t da t acteurs Chris Pine en Zachary Quinto 
de stem m en doen van respectieve iijk  K irk  en Spock 
in  de S tar Trek-game.

De JRPG, d ie  al u it  is  in Japan, k e n t t ra d it io n e le  gevech ­

te n  te g e n  o p v a lle n d  a a ib a re  v ija n d e n  (a lth a n s , in de 

tw e e  s tu k k e n  d ie  ik  m o c h t sp e le n ) en  ze lfs  de  m in ib o ss  

had ie ts  kodd igs : een s p u tte re n d e  ro b o t op  w ie len . 

C o m b a t is  een c o m b in a tie  van rea l-tim e  en tu rn -b a sed  

w a a rb ij je  op  ie d e r g e w e ns t m o m e n t a n d e re  te a m le d e n  

in k u n t ze tte n , van ta c t ie k  m ag  w isse le n  o f een sp re u k  

kan  o p ro e p e n . O live r k r ijg t n a m e lijk  a l sn e l een  to v e r ­

s ta f je  en  een to ve rb o e k  en g ro e it langzaam  u it to t  een 

w are  w izard!

In een van de  a a n k o m e n d e  PU 's hoop  ik  w a t d ie p e r  in 

te  gaan  op  deze zeer b ijzondere  P S 3-exclus ieve  t i te l.

D IR T  S H O W D O W N
Veel m e e r t i jd  om  te  s p e le n  is  e r n ie t  w a n t w e m o e te n  

de  b u s  in. Jaw el, een  he u s  u its ta p je  na a r de  Red Rock

C anyon. H e t p ra ch tig e  n a tu u rg e b ie d  s ta a t in  sch ril con ­

t ra s t  m e t de  g e k te  van Las Vegas, en  d o e t d e n ke n  aan 

Red D ead R e d e m p tio n . »

PU.NL I 0 2 9



»  W a t ‘ t  id e e  is  a c h te r  h e t u its ta p je  (a fg e z ie n  van een 

a a n ge n a m e  a fie id in g  om  de  a irco  g e ko e id e  h o te iza ien  

te  ve rru iie n  vo o r de  w o e s te  n a tuu r) w o rd t ons  pas ia te r 

d u id e lijk  a ls  w e  een in te rv ie w  h e bben  m e t la in  S m ith , 

a s s o c ia te  p ro d u ce r van D ir t Show dow n.

Hij v e r te lt  m e d a t D ir t S how dow n een  s p in o ff is  van de 

D irt-se rie  en dus geen  D ir t 4 . S m ith  g e e ft  o p e n lijk  to e  

d a t Show dow n m eer op  de  A m e rikaa n se  m a rk t g e ric h t 

is . De g a m e  is  o p g e d e e ld  in d r ie  h o o fd o n d e rd e le n : 

racen , s tu n te n  en  d e s tru c tio n  d e rby  en  d a a r z ijn  w eer 

ta llo z e  race typen  van a fg e le id .

E lders in deze PU v ind  je  een  a rtik e l van W ard over D irt 

Show dow n, d u s  ik  w il h e t h ie r ve rd e r b ij la te n . O f to c h  

nog één  d in g e tje : w a t h e e ft Red Rock Canyon nou p re ­

c ie s  m e t D irt Show dow n te  m ake n ?  S m ith : “ N evada is 

een van de  s e tt in g s  in onze racegam e. D a t le ve rt le kke r 

vee l s to f  e n ... e e h ... ‘ d ir t ' op, h a h a h a h a ."

m e t een o n tp lo ft kapse l, M urray een c e n te n b a k  d ie  e rb ij 

lo o p t a ls  een ve rlopen  rocks te r u it  de  t i jd  d a t W h itesnake  

nog de bom b was. Be iden kunnen  e ch te r lezen en sch rij­

ven  m e t e lk a a r  en je  h e b t n o o it h e t idee  d a t h e t duo  

in fo rm a tie  a c h te rh o u d t o f  o n w a a ra c h tig e  a n tw o o rd e n  

gee ft. S te rke r, ze waren b e h oo rlijk  s c h e u tig  m e t in fo rm a ­

t ie  en dem o n s tree rd e n  de  b e la ng rijks te  n ieuw e fe a tu re s  

vanTekken  Tag T ournam ent 2  in a lle  rust.

N ie u w e  ta c t ie k e n
Op h e t e e rs te  g e z ic h t is e r  n ie t  zo hee l vee l v e ra n d e rd  

a an  m is s c h ie n  w e l de  p o p u la irs te  f ig h tin g g a m e  a lle r  

t ijd e n . De g ra p h ics  z ijn  w e e r een s tu k  s c h e rp e r en g e d e ­

ta ille e rd e r  en h e t ro o s te r is nog  u itg e b re id e r (m e e r dan 

v ijf t ig  pe rsonages) en er z ijn  w ee r m e e r s ta g e s  om  u it te  

k iezen.

In te re s s a n te r is e c h te r  h e t fe it  d a t je  nu zow el 1 te g en  

1, 2  te g en  2  (m e t tw e e  sp e le rs , ie d e r een  Tag Team ), 2 

te g e n  2  (m e t v ie r  sp e le rs ) en 1  te g e n  2  ( tw ee  sp e le rs , 

een so lo , een  m e t een Tag Team ) k u n t sp e le n .

M e t n a m e  1  te g e n  2  is  le u k  en  le v e rt a lle r le i n ieuw e  

ta c tie k e n  en sp e lm o g e lijk h e d e n  op. De s p e le r d ie  tw e e  

v e c h te rs  o n d e r  z ijn  k n o p p e n  h e e ft,  h e e ft  o o k  tw e e  

le ve n sb a lk je s  in bee ld  te n v ijl de  a n d e re  s p e le r m e t één 

p e rsonage  lo g isch e rw ijs  een  e n ke l b a lk je  in bee ld  z ie t. 

S pee l je  m e t een  e n k e l p e rso n a g e  dan  lo o p je  m in d e r 

sch a d e  op  van k la p p en  en tra p p e n , m a a rd e e l je  te g e lij­

k e rt ijd  m e e r s c h a d e  u it  d an  h e t Tag Team  van je  o p p o ­

n e n t. Ook al spee l je  a ls  s o lita ire  s p e le r te g en  een duo, 

a ls  je  e r één  k a p o t h e b t g e tra p t, h eb  je  g e w o nn e n ; je  

h o e ft d u s  n ie t b e id e  p e rsonages  te  ve rs laa n .

w e e t je  •  w e e t je

De film  S p itited  Away van S tudio G hibli is  de m eest 
succesvolle Japanse film  to t  op de dag van vandaag. 
De film  won vele prijzen waaronder een Oscar voor 
Beste an im atie film  a lsook een Gouden Beer op he t 
Berlijnse film fe s tiva l van 2002 . Een k lass ieker!

W a n n e e r b e id e  p a rt ije n  k la p p e n  k rijg e n , v e rs c h ijn t  e r 

e en  rood  s tu k je  in d e  le v e n s b a lk . Deze h e rs te lt  la n g ­

zaam  te ru g  in b la u w  en zo k r ijg je  w a tv a n je  levensene r- 

g ie  te ru g . Bij de  s o lo s p e le r re co ve rt d a t n e t w a t s n e lle r  

dan  b ij h e t Tag Team .

Nu d e n k  je  m is s c h ie n  d a t d e  s o lo s p e le r  a lle e n  m a a r 

vo o rd e le n  h e e ft, m a a r d a t is n ie t zo. H e t Tag Team  kan 

razendsne l w isse le n  tu s s e n  s p e le rs  en h e t rode  s tu k je  

op  de  le v e n s b a lk  s lim  a a n v u lle n  d o o r  d e  'd a m a g e d ' 

f ig h te r  even in d e  w a c h t te  z e tte n . D a a rn a a s t k e n t h e t 

Tag Team  a lle m a a l u n ie ke  c o m b o 's  zoa ls  de  Tag Throw  

en  de  Tag A s s a u lt. D ie  la a ts te  is  la s t ig  te  t im e n  m a a r 

le ve rt e x tra  vee l s ch a d e  op. Deze w il je  a lle e n  in ze tte n  

a ls  je  ze ke r w e e t d a t je  je  v ija n d  n e e r k u n t s laan . 

H a n d ig  v o o r h e t Tag Team  z ijn  v e rd e r nog  w a t u n ie k e  

fo e f je s  d ie  je  a lle e n  a ls  d u o  k u n t to e p a s s e n . S ta  je  

g e co rn e rd  te g e n  een  m uu r?  S w itch  van s p e le r en deze 

zal een  s tu k je  w eg  van d e  m u u r in bee ld  sp ring e n . Beuk 

je  een te g e n s ta n d e r  d o o r een  m u u r o f van een b a lko n  

a f?  D an ku n  je ,  te rw ijl d e  te g e n s p e le r  n og  a a n  h e t 

v a lle n  is, s n e l w is s e le n  van  s p e le r. D an w a c h t je  duo- 

p e rso n a g e  je  te g e n s ta n d e r  a l b e n e d e n  op  om  he m  o f 

haa r m e te e n  een  e n o rm e  h ijs  te  ve rkopen !

DAG 3
Na een  o n ru s tig e  avond  vo l o p m e rk in g e n  a ls  “ Z ou d e n  

h a a r b o rs te n  e c h t z ijn ? ” , “ A lle s  o p  ro o d !, ALLES OP 

ROOD!” , “ W aaa t?  v ijf t ie n  d o lla rv o o re e n  fle s je  w a te r? " 

en  “ Nu heb  ik  h e t sys te e m  door, nu ga  ik  w in n e n !” zo e k t 

ie d e re e n  z ijn  h o te lk a m e r op.

D ag 3  za l o n d e r a n d e re  in h e t te k e n  s ta a n  van  u itg e ­

b re id e  p re s e n ta tie s  van  Tekken Tag T o u rn a m e n t 2  en  

E l  2 0 1 2 .

T E K K E N  TAG  T O U R N A M E N T
H irada , d e  g ro te  m an  a c h te r  Tekken, h e e ft zoa ls  a lt i jd  

z ijn  o n a fs c h e id e lijk e  to lk  M ic h a e l M urray  b ij z ich . D a t 

m a a k t p re s e h ta tie s  in  h e t Japans-Enge ls e en  s tu k  a an ­

g e n a m e r d an  b ij a n d e re  Japanse  in te rv iew s, hoew el de 

tw ee  een  b izar duo  vo rm en. H irada  is  een Japanse dw erg
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F I  2 0 1 2
Van al d a t k la p p en  en tra p p e n  h e b be n  w e h o nge r g e k re ­

gen  en d u s  Is h e t t i jd  v o o r d e  lu n ch . Even l i jk t  h e t a ls o f 

e r b la d g o u d  o p  m ijn  le p e l m e t c rè m e  b rü lé e  lig t, m a a r 

ik  s lo b b e r  h e t to c h  m a a r leeg. M e t d e  k ip s a la d e  nog  

tu s s e n  m ijn  ta n d e n , spoed  Ik m e  n a a rd e  ka m e r w a a r ik 

vo o r h e t e e rs t k e n n is  kan  m ake n  m e t F 1 2 0 1 2 . 

C o d e m a ste rs  h e e ft z 'n  lic e n tie  m e t de  Form ule 1-organi- 

s a tle  v e rlen g d  d u s  de  ko m e n d e  ja re n  z it  d e  F1 b ij de  

B r it te n . D ie z ijn  d a a r z ic h tb a a r  b lij m ee , h e le m a a l nu 

m en  h e e ft  b e s lo te n  v o o rta a n  a lle e n  n og  m a a r race- 

ga m e s te  m aken . Jawel, R ich Eddy D ire c to r C o m m u n ica ­

tio n  van C odem aste rs  zegt h e t le tte r lijk : “ We gaan a lleen  

nog m a a r racegam es m aken , geen sh o o te rs , geen  ac tie - 

t lte ls .  W e fo c u s s e n  o n s  op  d a tg e n e  w a a r w e h e t a lle r ­

b e s te  in z ijn ."

G een O p e ra tio n  F la s h p o in t 3  o f  O verlo rd  g a m e s  m ee r 

van de  C od ies  dus.

Y o u n g  D riv e r  T e s t
Lag b ij F I  2 0 1 0  d e  fo c u s  o p  d e  s in g le p la y e r, en  b ij F I  

2 0 1 1  o p  de  m u ltip la y e r , b ij F I  2 0 1 2  r ic h t m en  z ich  

w e e r vo o rn a m e lijk  o p  de  s in g le p la ye r. U ite raa rd  kun  je  

de  g a m e  s tra k s  nog  gew oon  in m u ltip la y e r  (1 6  sp e le rs ) 

en  co -op  s p e le n  m e t a lle  fe a tu re s  d ie  je  m ag  ve rw a ch ­

te n , m a a r  m en  fo c u s t  z ich  h o o fd z a k e lijk  o p  d e  s o lo  

s p e le r en d ie n s  F1 a vo n tu u r.

A lle  l ic e n t ie s , a lle  ra ce rs , a lle  w a g e n s  en  p a rko e rse n  

z ijn  w e e r van de  p a rtij, w a a ro n d e r d e  n ieuw e  F1 race  in 

A u s t in ,  Texas. O ok d e  n ie u w e  re g e ls , je  m a g  g e e n  

a n d e re  c o u re u rs  b lo k k e re n  d i t  ja a r ,  w o rd e n  g e ïm p le ­

m e n te e rd .

N ieuw  is  de  Young D rive r Test a ls  p ro lo o g  o p  je  ca rr iè re . 

Deze is, zo a ls  a lle s  in F l ,  g e m o d e lle e rd  n a a r d e  w e rke ­

lijk h e id , n a m e lijk  d e  te s t  d ie  ie d e r  ja a r  aan  h e t e in d e  

van  h e t ra c e s e iz o e n  p la a ts v in d t. Jonge  c o u re u rs , v r ij­

w e l a lle m a a l a c t ie f  in a n d e re  ra c e d is c ip lin e s , ku n n e n  

z ich  h ie r in  de  k ijk e r  r ijd e n  en  zo g e c o n tra c te e rd  w orden  

d o o r de  g ro te  te a m s .

De Young D rive r Test is  fe ite l i jk  e en  ve rk a p te  tu to r ia l d ie  

je  k o r t  o f  la n g  k u n t  d o o r lo p e n  m a a r  d ie  w e l m e d e  

b e p a a lt in  w e lk  te a m  je  u ite in d e lijk  te re c h tk o m t.

De te s ts  v in d e n  p la a ts  o p  h e t A bu D h a b i G ran d  Prix 

te s t t ra c k  en  d ie  is, zo a ls  je  m a g  v e rw a c h te n , w e e r to t  •

•  w e e ^ e

'  Dragon Ball Z kom t in o k tober naar K inect. Kun je  
e indelijke KamehamehaU! tegen de camera 
schreeuwen en in h e t luchtled ige rammen. Dat heb je  
toch a ltijd  a l gew ild?

PU-TV:
GOESVEGAS

Jan en  c a m e ra m a n  W esse l w a ren  een  

k le in e  w e e k  in Las Vegas en  h e b be n , 

n a a s t m e e rd e re  b e zo ek je s  aan

s tr ip c lu b s  en h e t ve rgokken  van ___

h un  zakge ld , nog  t i jd  g e vonden  

om  vo o r ju l l ie  de  k re n te n  u it  de  

p a p  te  h a le n . F let re s u lta a t?

M a a r lie fs t  d rie  PU-TV ite m s !

C h e c k 'to p  

pu.nl/janinvegas

WAAR IS HET BEELD?
L e u k  zo 'n  l ic e n t ie  van  e e n  F l-g a m e , m a a r o p  h e t 

m o m e n t d a t d e  d ru k p e rs e n  v o o r d e ze  PU a l d ra a i­

d e n , h a d  C o d e m a s te rs  o n s  n o g  s te e d s  g e e n  

b e e ld e n  v e rs c h a f t  va n  F l  2 0 1 2 .  N ie t o m d a t ze  

d a t  n ie t  w ild e n , m a a r  o m d a t d e  F l-o rg a n is a t ie  

ie d e re  p ix e l van  ie d e r s c re e n s h o t je  in e en  ve rg a ­

d e r in g  b e k ijk t ,  u itp lu is t  en  w e k e n  w a c h t m e t e en  

g o e d k e u r in g . L a s tig  w e rk e n  l i jk t  m e, m a a r g oed , 

a ls  h e t e in d re s u lta a t m a a r v e t is.

Ik  h o o p  w e l d a t d ie  m e n ta l i te i t  in  d e  to e k o m s t 

v e ra n d e r t ,  m e t  h e t  o o g  o p  n o g  tw e e  a n d e re  

F l-g a m e s  d ie  in  d e  m a a k  z ijn . De e e rs te  is  een  

f re e - to -p la y  b ro w s e r  g a m e , F l  O n lin e , d ie  ie d e r  

m o m e n t liv e  m o e t g a a n . De d e rd e  F l-g a m e  d ie  in 

2 0 1 2  m o e t v e rs c h ijn e n , is  n o g  in n e v e le n  g e h u ld , 

m a a r  b e t re f t  e e n  ‘ fa m il ie -g e o r ië n te e rd e ,  m e e r 

la a g d re m p e lig e  ra c e g a m e ’ . W ie  h e t  w e e t, m a g  

h e t zeggen .

V o o r  n u  k u n  je  a lv a s t  e e n  s n e a k p e e k  va n  

F l  2 0 1 2  b e k ijk e n  op : h t tp : / /b it . ly / lb O P A b

o p  d e  la a ts te  a s fa ltk o r re l n a u w k e u r ig  n a g e b o u w d . 

E n igsz ins  v e rg e lijk b a a r  a ls  b ij G ran T urism o  zu l je  h ie r 

e en  a a n ta l 'r ijb e w ijz e n ' m o e te n  sco re n  v o o r je  a an  je  

e c h te  c a rr iè re  k u n t b e g in n e n . Een v o lle d ig  c a rr iè re  

d u u rt nog  a lt i jd  v i j f  se izoenen  en dan ben je  a l sne l d r ie ­

ho n de rd  uu r ve rde r. W oeoeoeoeoe i!

H o m e  s w e e t  h o m e
De e e rs te  Ind ruk  van F l  2 0 1 2  is  ook  m e te e n  de  la a ts te  

w a t h e t e ve n t b e tre ft. W a t re s t z ijn  tw e e  dagen  ro u le tte , 

n a ch tc lu b s , g e ld  ve rsp illen , e te n  en d rinke n .

M e t een  k o ffe r  h e rin n e r in g e n  r ijk e r  en een  p a a r h o n ­

de rd  d o lla r  a rm er, s ta p  Ik tw e e  dagen  la te r  op h e t v lieg ­

tu ig  na a r hu ls . Leuk d a t Vegas, m a a r een w eek D is n e y ­

la n d  o n  s te ro id s  is  e c h t  m e e r d a n  g e n o e g . W a n t 

u ite in d e li jk  g e ld t  a l t i jd  d e  w e t: th e  h o u s e  a lw a ys  

w lns...^^
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GUILD WARS 2
M e t  G u ild  W a r s  2  b e w e e r t  A r e n a n e t  h e t  M M O - g e n r e  o p  

z ’ n k o p  t e  g a a n  z e t t e n .  W a r d  h a d  d a a r  z o  z ’n  v r a a g t e k e n s  

b i j ,  e n  v lo o g  d a a r o m  n a a r  S e a t t l e  o m  e ig e n h a n d ig  t e  

o n d e r v in d e n  h o e v e e l  e r  w a a r  is  v a n  d e z e  b u i t e n s p o r ig e  

b o r s tk lo p p e r i j .

COMPETITIEVE PVP
G W 2 k e n t n a a s t PvE o ok  e e n  s te rk e  focu s  op  PvP. Z o  is  e r  

c o m p e titie v e  PvP van  5  vs 5 , w aarb ij ie d e ree n  au to m atisch  

level 8 0  is  e n  to e g an g  h e e ft  to t  a lle  P vP -item s en  skills . 

H ierd oo r g a a t  h e t puur e n  a lle e n  o m  h oe  g oed  je  b e n t en  

n ie t w ie  e r  a l h ee l lang  s p ee lt.

Is  5  vs 5  je  te  k le in , d an  kan  je  W orld  vs W orld  (W vW ) 

indu iken  w aarb ij 1 4 0 0  spe le rs  van d rie  versch illende  

servers  teg e n  e lk a a r  kunnen  s trijden  o p  e en  g ig an tische  

m ap . En ik kan  je  ve rte lle n : m e t v ijft ig  m an  e en  fo rt 

b es to rm en  d a t m e t hand  en  ta n d  verdedigd  w ordt, is  e en  

van d e  le u k s te  d ingen  d ie  ik  o o it h eb  g ed aan  in e e n  M M O .

WEDDEU DAT IK lU D£ POOS SCHIET?

VOUGEEIS MIJ IS HET DOUDEPD/IG. 

M<MP JIJ ZOU TOCH DE flHPDflPPEES SCHIEEEU

H o e w e l ik  d o o r d e  Jaren heen  

a a rd ig  w a t M M O ’s h e b  g e p ro ­

beerd , kan ik  n ie t zeggen d a t ze 

m e  la n g  h e b b e n  w e te n  te  

b o e ie n . O f h e t nu W orld  o f War- 

c ra ft ,  R ift, S ta r  W ars: T he  Old 

R e p u b lic  o f  W a rh a m m e r O n lin e  

w as, b ij geen  van a lle  h eb  ik  h e t 

h o o gs te  leve l g e h aa ld ; ik  w as al 

v r ij sn e l u itg e k e k e n  o p  d e  c o n ­

te n t  d ie  sn e l re p e t it ie f  w erd. 

O n langs tro k  ik  d a a ro m  b ijn a  de 

c o n c lu s ie  d a t  d i t  g e n re  n ie ts  

v o o r  m ij w a s . B ijn a , w a n t  e r  

k o m t e en  M M O  a an  d ie  m ij een  

k le in  b e e tje  h o o p  g e e ft ;  G u ild  

W ars 2 . De v o o rn a a m s te  reden  

h ie rvo o r is  d a t A re n a ne t, de  on t- 

w ik k e la a rv a n  GW 2, b e w e e rt h e t 

h e le m a a l a n d e rs  te  g a a n  d oen . 

Ze  g a a n  c o n v e n tie s  b re k e n  en 

d a a rm e e  h e t ge n re  ve rn ieuw en . 

Nou, la a t m a a r z ien  dan!

Een grote bek
Ik  w il g e e n  n a m e n  n o e m e n  

(P e te r  M o ly n e u x l) ,  m a a r  h o e  

v a a k  h e b b e n  w e  a l n ie t  m e e g e ­

m a a k t  d a t  e e n  o n tw ik k e la a r  

h o o g  va n  d e  to re n  b la a s t o ve r 

z ijn  re v o lu t io n a ire  g a m e  en  we 

v e rv o lg e n s  v a n  e e n  k o u d e  

k e rm is  th u is k o m e n ?  Ik  m o e t 

h e t  d a a ro m  e e rs t  m e t e ig e n  

ogen z ien  v o o rd a t ik  h e t ge lo o f. 

M ijn  s tu d io b e z o e k  a a n  A re n a ­

n e t in S e a tt le , w a a r ik  een  hee l

flPPOGUlUTE KWULLEU. KUUUCU 
HEEU GOED VEPDEDIGEU EU 

GEUIEPIG flHUVULLEU. M/MP 
VEPDEP EEU STELLETJE 

VEPOUGELIJETE 
OVEPSETIlflLDE ZEIEEPDS.

w e e ke nd  lang  m ijn  ta n d e n  in de 

g a m e  m o c h t  z e tte n , w a s  d a n  

o o k  een  u itg e leze n  ka n s  om  aan 

d en  lijv e  te  o n d e rv in d e n  in h oe ­

ve rre  A re n a n e t u it  z ijn  s p re e k ­

w o o rd e lijk e  n e k  lu lt.

Dynamische
wereld
O m  h e t  g e n re  te  v e rn ie u w e n  

g o o it GW 2 h e ilig e  h u is je s  (zoa ls  

h e t w e lb e k e n d e  q u e s t-s y te e m  

m e t p o p p e tje s  m e t een  u itro e p ­

te k e n  b o ve n  h u n  h o o fd  e n  d e  

h e i l ig e  d r ie - e e n h e id  ta n k ,  

h e a le r, dps) o ve rboo rd .

le n d e  e v e n ts  d o o r e lk a a r  en  d a t 

zo rg t vo o r d o o rlo p e n d e  v e ra n d e ­

r in ge n . A nd e re  s p e le rs  b e p a le n  

sa m e n  m e t jo u  h oe  e en  g e b ie d  

e ru itz ie t  a a n  d e  h a n d  va n  d e  

d in g e n  d ie  ie d e re e n  d o e t. H ie r­

d o o r had ik  vo o r h e t e e rs t in een 

M M O  e c h t h e t gevoe l in v lo e d  te  

h e b b e n  o p  m ijn  o m g e v in g  en 

d a t v o e ld e  g oed.

Natuurlijk
samenwerken

h

D it  e v e n t-s y s te e m  h e e ft  n o g  

e e n  a n d e r  p o s i t ie f  e f fe c t .  

M e n s e n  g a a n  s p o n ta a n  m e t

"Ik kan niet anders zeggen dan 
dat ik onder de indruk ben."

Zo ke n t GW2 een event-systeem . 

D it z ijn  g e e n  s ta t is c h e  q u e s ts , 

m a a r  d y n a m is c h e  g e b e u r te n is ­

sen  m e t v e rs c h ille n d e  fa se n  d ie  

d e  w e re ld  o m  je  h e e n  v e ra n d e ­

ren  e n  w a a r  j i j  in v lo e d  o p  kan  

u ito e fe n e n .

H ie rd o o r h o e fd e  ik  g e e n  m ure n  

a an  te k s t  te  lezen , m a a r kon  ik  

g e w o on  re a g e re n  o p  w a t e r om  

m e  h e e n  g e b e u rd e . W o rd t een  

ka m p  a a n g e va ile n , d a n  m o e t ik  

d a t v e rd e d ig e n  a n d e rs  v e rd w ijn t 

h e t, in c lu s ie f d e  k o o p lie d e n  d ie  

d a a r  h a n d e l d r ijv e n . Red je  h e t 

ka m p , d a n  ku n  je  b ijv o o rb e e ld  

n og  m e e r v ija n d e n  ve rs la a n  om  

hun  m o ra a l o m la a g  te  b rengen , 

w a a rd o o r  ze  h e t k a m p  la n g e r 

m e t ru s t la te n  en  h e t z ich  kan  

o n tw ik k e le n .

In e e n  g e b ie d  lo p e n  v e rs c h il-

e lk a a r  e v e n ts  d o e n  d ie  a a n  d e  

h a n d  va n  d e  h o e v e e lh e id  s p e ­

le rs  d ie  d e e ln e m e n  a u to m a ­

t is c h  s c h a le n . H ie rd o o r  is  h e t 

n o o it te  m o e ili jk  o f  te  m a k k e lijk  

en  b l i j f t  h e t u itd a g e n d .

Z o  o n ts to n d e n  e r  s p o n ta a n  

g ro e p je s  m en se n  d ie  m e t e lka a r 

o p tro k k e n  o f e lk a a r h ie lp e n . D a t 

w as e en  b iza rre  e rva ring , o m d a t 

in  a n d e re  M M O ’s ie d e re e n  z ijn  

e ig e n  q u e s ts  m o e t d o e n  e n  je  

e lk a a r  d a a rd o o r  v a a k  v o o r  d e  

v o e te n  lo o p t o m d a t je  b ijv o o r ­

b e e ld  m o e t  w a c h te n  o p  

resp a w n s  van  v ija n d e n .

w e e tJ *  * w e e t je

Er S taat nog geen Mac- o f  
consoleversie op de 
planning, m aar de 
m ogelijkhe id  voor beide  
w ordt nog wel onderzocht.
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Je zou haast zeggen da t ze b ij A renanet ook d ie  zeer succesvoile t.:
3D-film  van m eneer Cameron gezien hebben...

Ik  v o e ld e  o p  e e n  n a tu u r l i jk e  

m a n ie r  e e n  s o c ia le  b a n d  m e t 

m ijn  m e d e s p e le rs ,  o m d a t ik  

w is t  d a t  w a t z ij a a n  h e t d o e n  

w a ren  m ij en  h e t g e b ie d  w a a rin  

ik  m e bevond  h ie ip e n . D a a rdoo r 

had  ik  e c h t h e t gevoe l sa m e n  te  

s p e le n  in  p la a ts  v a n  la n g s  

e lk a a r  heen  te  w e rken .

M e t  h a r t  e n  z ie l
G e d u re n d e  m ijn  w e e k e n d  b ij 

A re n a n e t  o n td e k te  ik  d a t  a l 

deze  re v o lu t io n a ire  id e e ë n  n ie t 

u it  d e  lu c h t z ijn  k o m e n  v a ile n . 

G W 2 is  e e rd e r  e e n  lo g is c h  

g e vo ig  van  d e  f i lo s o f ie  en  w e rk ­

w ijz e  d ie  d e  s tu d io  e r  o p  

n a h o u d t. De ru im te  w a a r ie d e r­

e e n  w e rk t,  is  n a m e li jk  n e t zo 

d y n a m is c h  e n  s o c ia a i a ls  de  

w e re ld  van  GW 2.

Z o  h e b b e n  b u re a u s  b ijv o o r ­

b e e ld  é é n  s t ro o m k a b e l,  é én  

in te rn e tk a b e l en  w ie lt je s , zo d a t 

ie d e re e n  h e e l m a k k e li jk  z ijn  

b u re a u  ka n  v e rp la a ts e n  en  ad  

hoe  g ro e p je s  ka n  v o rm e n  n e t 

a ls  in d e  g a m e .

Ik le e rd e  e en  w ee ke nd  la n g  een  

s tu d io  ke n n en  w a a rb ij de  f i lo s o ­

f ie  a c h te r  hun  g a m e  o o k  is  inge ­

b a kke n  in d e  w e rk s fe e r. O f m is ­

s c h ie n  is  h e t e e rd e r a n d e rso m : 

GW 2 is  e en  w e e rs p ie g e lin g  van 

w ie  A re n a n e t is.

In d ru k w e k k e n d
Na een  h e e l w e e ke n d  PvP, d u n ­

g e o n s  e n  W vW  (z ie  k a d e r)  te  

h e b b e n  g e s p e e ld  en  na  v e le  

u re n  in d e  w e re id  van GW 2 en  

A re n a n e t  te  h e b b e n  d o o rg e ­

b ra c h t ,  k a n  ik  n ie t  a n d e rs

ze g g e n  d a n  d a t  ik  o n d e r  de  

in d ru k  be n . N ie t a lle e n  van  de  

g a m e , m a a r o o k  va n w e g e  de  

m a n ie r  w a a ro p  d e z e  g a m e  

g e m a a k t w o rd t.

M ijn  s c e p s is  is  n o g  n ie t  h e le ­

m a a l v e rd w e n e n , w a n t ik  h eb  

v o o rn a m e lijk  d e  to t  in  d e  p u n t­

je s  a fg e w e rk te  g e b ie d e n  gezien  

en  m o e t n o g  m a a r z ie n  o f  h e t 

e v e n t-s y s te e m  o o k  w e rk t in  de 

h igh  leve l-geb ieden .

w e e ^ e  •  w e e t je

De eerste  versie van GW2 
bestond enkel en alleen u it 
events, m aar da t b leek ie ts  
te  veel van he t goede, 
daarom zijn  e r nu ook een 
paar s ta tische  gebieden en 
NPC’s toegevoegd.

Ik h e b  e c h te r  v e rtro u w e n  

d a t d it  goed  z it  o f  kom t, 

w a n t e en  d in g  w e e t 

ik  n u  z e k e r :

A re n a n e t lu lt  

n ie t  u i t  z ijn  

nek . ★

VERWACHTING WARD:
Voorzover ik het op d it moment kan hoordelen, lijktArenanet z’n beloften waar te maken. Ik had 

bij thuiskomst in ieder geval al heimwee naar GW2. Die game kan na dit bezoek voor mij niet 

snel genoeg komen!

+  Geen heilige huisjes.

+  Event-systeem brengt veel dynamiek.

+  M e er binding m et je  medespelers.

*  W erk t he t ook allem aal In de high level-gebieden?

MM O

ARENA N ET/N C SO FT  

2012
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RDERIANDS 2
B o r d e r la n d s  2  w o r d t  s e p t e m b e r  v a n  d i t  j a a r  v e r w a c h t ,  m a a r  z o  la n g  k o n  

J a n  n a t u u r l i jk  n ie t  w a c h t e n .  D e  o n g e d u ld ig e  a i i e s e t e r  s p e e ld e  e e n  d a g je  

in  M ü n c h e n  m e t  d e  g a m e  e n  m a a k t e  d a a r  e e n  n ie u w e  v r ie n d .

C o l le g a  g a m e jo u rn a lls t  A lw in  

w e rk t  v o o r  e e n  N e d e rla n d s e  

g a m e w e b s ite . Ik ga  n a tu u r li jk  

n ie t  n o e m e n  w e lk e  - PU .n l Is 

a lle s  w a t  je  n o d ig  h e b t in je  

leven  - m a a r A lw in  m o e t ze ke r 

g e n o e m d  w o rde n  o p  deze pa g i­

n a ’s.

V oor d e  h a n d s o n  va n  B o rd e r­

la n d s  2  w e rden  w ij n a m e lijk  a ls  

te a m  a a n  e lk a a r  g e k o p p e ld . 

Ie d e re e n  d ie  d e e l 1  h e e f t  

g e s p e e ld , w e e t im m e rs  d a t de  

k ra c h t van deze R P G -shoo te r(o f 

shoo te r-R P G , zo  je  w ilt )  in de  

co-op za t, en d a t is  in dee l 2  n ie t 

anders.

N a tu u r l i jk  m a g  je  s tra k s  o o k  

s o lita irg a a n  rennen  en sch ie te n  

o p  p la n e e t  P a n d o ra , m a a r  

s a m e n  m e t een  b u d d y  is  de  

g am e  gew oon  een s tu k  leuker.

Fonkelen
W aar h e t b ij d e  e e rs te  B o rd e r­

la n d s  to ch  e ffe  w ennen  w as aan 

d e  ce l s h a d in g  lo o k  (een  vorm - 

g e v in g s s tij l d ie  ha lve rw ege  h e t 

p ro je c t  p lo ts e lin g  w e rd  Inge-

w e e t je  •  w e e t je

H et orig inele Borderlands is 
v ijf  m iljoen keer over de 
toonbank gegaan. N iet 
slech t voor een nieuwe ip.

v o e rd )  is  B o rd e r la n d s  2  van  

b e g in  a f  aan  op  deze  m a n ie r  

vo rm g e g e v e n . D a a rd o o r  v o e lt  

h e t  a l le m a a l w a t  m in d e r  

b e d a c h t en  a d e m t de  g a m e  een 

n a tu u r lijk e re  v ib e  u it.

H e t is  d an  o o k  lo g isch  d a t h e t 

s p e l v e e l m o o ie r , k le u rr i jk e r ,  

a fw is s e le n d e r  en  vo o ra l s fe e r ­

v o lle r  o o g t d a n  z ijn  to c h  w a t 

e e n to n ig e  vo o rg a n g e r. De ve r­

s c h ille n d e  g e b ie d e n  d ie  je  a a n ­

d o e t hebben  s tu k  vo o r s tu k  een 

a n d e r k a ra k te r en k le u rg e b ru ik .

D a a rn a a s t spee l je  overdag , a ls  

d e  a vo n d  v a lt ,  m id d e n  in  de  

n a c h t en  b ij h e t o ch te n d g lo re n , 

en  d a t w e rk t a lt i jd  s fe e n /e rh o - 

g e n d . In de  a vond  fo n k e le n  de 

s te rre n  a an  d e  h e m e l en  d a rte ­

len  z e lfs  ‘v u u rv lie g je s ’ d o o r h e t 

bee ld .

N ie t d a t  je  v e e l t i jd  h e b t om  

d a a rva n  te  g e n ie te n , w a n t de  

a c tie  in B o rd e rla n d s  2  d e n d e r t 

d oo r. N ever a d u ll m o m e n t l i jk t  

in deze  g a m e  een  u n d e rs ta te ­

m en t.

Guns, guns, guns
Alw in en ik  d ru kke n  g re tig  op  de 

s ta r tk n o p  w a a rn a  w e  b e id e n  

beg innen  m e t de  b e b aa rd e  Gun- 

z e rk e r . De G u n z e rk e r  d ra a it  

h e le m a a l o m  g u n s , g u n s  en

guns. H ij kan a ls  en ige  d ua l w ie l­

d e n  in ie d e re  c o m b in a t ie .  D us 

een  sh o tg u n  in je  lin k e rh a n d  en 

e e n  b a z o o k a  in d e  re c h te r?  

Geen p ro b le e m . N e t a ls  een sni- 

p e rgun  en  e en  m itra ille u r .  N ie t

s te rk e r  w a pen  n ie t  a lt i jd  b e te r. 

S o m m ige  v ija n d e n  z ijn  n a m e lijk  

o n k w e ts b a a r  v o o r  b e p a a ld e  

g u n s /k o g e ls .

Hoe d an  ook; de  e ne  gun  is  nog  

g e k k e r  en  to f fe r  dan  d e  a n d e r.

"De balans tussen shooter en 
RPG lijkt vervolmaakt.'n

d e  m e e s t h a n d ig e  c o m b in a tie , 

m a a r h e t kan.

A lw in  en  ik  k n a lle n  to t  w e een  

o n s  w e g e n  o p  a l le s  w a t 

b e w e eg t. We lo o te n  ie d e re  k is t 

en  k a s t d ie  w e te g e n k o m e n  en 

ch e cke n  vo o rtd u re n d  de  n ieuw e 

w a p e ns  d ie  v ija n d e n  d roppen . 

De w a p e n s  w o rde n  g a a n d e w e g  

s te e d s  s te rk e r  m a a r to c h  is  een

De b e lo fte  van  G ea rbox d a t h e t 

sp e l tr il jo e n e n  g u n s  b e va t, l i jk t  

nog  u it  te  ko m e n  ook.

In B o rd e rla n d s  2  z ijn  e r a c h t ver- 

s c h il ie n d e  w a p e n fa b r ik a n te n  

a c t ie f ,  e lk  m e t h un  e ig e n  s t i j l .  

Zo h e e ft  h e t m e rk  J a ko b s  e en  

k la ss ie ke  W ild  W est look , le v e rt 

M a liw a n  s ta te  o f  th e  a r t  s c i- f i 

w a p e n s , te rw i j l  B a n d it  g u n s

VIER STIJLEN
Borderlands 2  k e n t v ie r versch illende  spe e lb are  k lassen . Ik 

ste l ze  even  aan  Je voor.

S a lv a d o r /  G u n z e rk e r k la s s e  -  De tan k  van h et s te l. De ‘Gun- 

zerk in g ’ vaard igheid  la a t je  tw e e  w apen s te g e lijke rtijd  leeg- 

knallen  op vijanden.

M a y a  /  S ire n  k la s s e  -  Zogezegd  la a t d e  P haselock vaardig ­

h eid  van M aya  v ijand en  vangen  in e en  g ro te  bubbel en  de  

lucht in tillen , w aarna ze  tijd e lijk  e x tra  kw etsb aar zijn. Phase­

lock kun je  op ta llo ze  w ijze u itbouw en en is overduidelijk  mijn  

favoriet.

A x to n  /  C o m m an d o  k la s s e  -  D e m e e s t tac tisch e  k lasse van  

de v ier m e t in zijn u itrusting de “S abre  Turret” d ie  gesch ikt is 

ais  aanvals- én  verdedigingsw apen.

Z e ro  /  A s s a ss in  k la s s e  -  M e e s te r van h e t b e te re  s lu ipw erk  

d ie  vooral in d e  s m a a k  za l v a llen  bij d e  sn ipers  o nd er ons. 

Tegelijk ook goed voor close com bat. M e t ‘D ecep tion ’ c reëer 

je  een  holografische vers ie  van je z e lf  om  vijanden om  d e  tuin  

te  leiden.
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Duide lijk  geval van bandenspanning.

o p g e b o u w d  z ijn  u i t  b ij e ik a a r  

g e s c h a rre id e  o n d e rd e ie n  m aa r 

m e t e n o rm e  m a g a z ijn e n . Voor 

w ie  van  w e in ig  h e ria d e n  h o u d t, 

is  e e n  p ro p p e n s c h ie te r  va n  

B a n d it d u s  de  ju is te  keuze. 

C ash w o rd t a it i jd  ve rd e e id  over 

d e  tw e e  sp e le rs , m a a r  b ij gu n s  

g e ld t:  w ie  h e t e e rs t  k o m t, w ie  

h e t e e rs t  m a a lt.  Le u k  d e ta i l:  je  

k u n t e lk a a r  u itd a g e n  vo o r e en  

d u e l m e t a ls  in z e t een  n ie u w e  

g un . Z o  b e s le c h t je  w ie  e en  fe l­

begeerd  w apen  m ag  hebben .

P h a s e lo c k e n
Toch is  onze tw e e d e  run , op  een  

a n d e re  m ap , le u ke r. Nu is  A lw in  

o p n ie u w  d e  G u n z e rk e r m a a r 

b e n  ik  M aya , e e n  S ire n . Deze 

s to e re  b a b e  b e s c h ik t  o v e r

P h a se lo ck  en  deze k la sse n spe - 

c if ie k e  s k ill kun  je  o p  h e e l vee l 

n iv e a u s  u itb o u w e n . D a t g e ld t  

u ite ra a rd  o o k  v o o r d e  s k il ls  van 

a n d e re  k lassen .

P h a s e lo c k  s te l t  je  in s ta a t  een  

v ija n d  in e e n  g ro te  b u b b e l te  

va n g e n  e n  v e rv o lg e n s  e n k e le  

s e c o n d e n  in d e  lu c h t te  la te n  

zw even . V e rvo lg en s  k u n n e n  j i j  

e n  je  s id e k ic k  h e le m a a l lo s  

g a a n  o p  de  g e va ng e n  v ija n d  en 

deze o n d e r vuu r n e m e n . P hase­

lo c k  is, a fh a n k e lijk  van  je  ra n ­

k in g  en de  d a a rb ij te  spe n de re n  

XP -pun ten , op  ve le  fro n te n  u it  te  

bouw en. Zo kun  je je  m edeavon- 

tu r ie r  P h a s e lo c k e n  w a a rn a  h ij 

h e e lt,  kun  je  d e  le n g te  van  de  

P h a s e lo c k  u itb o u w e n , kun  je  je  

P h a s e lo c k  zo o n tw ik k e le n  d a t

Na release van de game  
kom t e r sow ieso een nieuwe 
klasse b ij in de vorm van 
DLC. Het b e tre ft de 
Mechromancher, een 
vrouwelijke cyborg die 
robots kan aansturen.

a ls  je  een  v ija n d  va n g t, j i j  en  je  

s id e k ic k  hea l- en  d a m a g e  b u ffs  

k r ijgen  en ga  zo m a a r door. 

S o w ie s o  is  d e  P h a s e lo c k  e rg  

h a n d ig  o m d a t je  e en  v ija n d  t i j ­

d e lijk  even h e le m a a l lam  leg t en 

zow el s h o rt range  a ls  fa r  range  

k la sse n  hun  g u n s  m ogen  legen 

op  h e t d e s b e tre ffe n d e  s la c h to f­

fe r.

Zo w as A lw in  vo o ra l in de  v o o r­

s te  lin ie s  bez ig  m e t k n a lle n , en 

w a s  ik  m e e r o p  e en  a fs ta n d je  

aan  h e t P h a s e lo c k e n ... w a a r ik

d a n  o o k  m ijn  w a p e n s  o p  u it ­

koos.

P ie k  up &  p lay
A ld o e n d e  s p e e ld e n  A lw in  en  ik 

de  u u rt je s  w eg  en la n g  v o o rd a t 

w e  e r g e n o e g  v a n  k re g e n , 

h a d d e n  w e  a lle  o p d ra c h te n  in 

tw e e  to ta a l van e lk a a r  v e rs c h il­

lende  g e b ied e n  al vo lb ra ch t. 

D aa rb ij v ie l op  d a t de  g am e  veel 

m in d e r fe tc h  q u e s ts  k e n t w a a r­

b ij je  c o n tin u e  heen en w ee r aan 

h e t  re n n e n  b e n t  n a a r  e e n  

o p d ra c h tg e v e r. Nu v e ra n d e re n  

o p d ra c h te n  on  th e  fly , en o n t­

w ik k e lt  h e t ve rh a a l z ich  g a a n ­

dew eg, n e t a ls  de  ro u te  d ie  je  

a fle g t.

V e rd e r w e rd  m ij d u id e l i jk  

d a t  B o rd e r la n d s  2  een

g a m e  w o rd t d ie  je  m a k k e lijk  

o p p a k t: je  b e g in t te  k n a lle n  en 

vo o r je  h e t w e e t is  h e t zes  uu r 

la te r. M e t m ee r RPG, m ee r guns 

en m e e r d iv e rs ite it  in m o n s te rs  

en  o m g e v in g e n , z ie t  d e  to e ­

k o m s t op  Pan­

d o ra  e r w a t 

m ij b e t re f t  

o n h e ils p e l­

le n d  g o e d  

u it. ★



D e  e e r s t e  k e e r  d a t  J a n  v o o r  d e  t r o p ic a l  s h o o t e r  F a r  C r y  3  o p  t r ip  w a s ,  

ê  b e z o c h t  h ij h e t  b e s n e e u w d e  M o n t r e a l ,  w a a r  e n k e le  s in g le p la y e r  le v e ls  

^ w e r d e n  g e to o n d .  D e  t w e e d e  k e n n is m a k in g ,  t e v e n s  d e  e e r s t e  h a n d s o n ,  

v o n d  p la a t s  in  h e t  z o n n ig e  M a lm ö .  J a n , le g  d a t  e e n s  u i t?

H e t  is  g o e d  to e v e n  in M a im ö . 

De vo o rja a rszo n  s c h ijn t  op  een  

p ie in  m e t  t e r r a s s e n  v o i 

iachende  en d rin ke n d e  m ensen . 

Op s te e n w o rp a fs ta n d  van  h e t 

c e n tru m  i ig t  h e t k a n to o r  van 

M a s s iv e  E n te r ta in m e n t ,  d e  

Z w e e d s e  o n tw ik k e ia a r  d ie  ai 

tw e e  ja a r  bez ig  is  m e t de  m u lti-  

p ia y e r van Far Cry 3 . En o o k  in 

d e  m u it ip ia y e r  van  deze  g r im ­

m ig e  tro p is c h e  s h o o te r  m a g  je  

op  een  p a ra d ijs e lijk  e ila n d  dood 

en ve rd e rf zaa ien .

Wie goed doet...
De b o o dsch a p  van M ass ive  m e t 

b e tre k k in g  to t  d e  m u lt ip la y e r  

lu id t :  ‘ F r ie n d s  M a t te r ',  w a n t

v e e l in deze  m o d e  d ra a it  om  

te a m p la y .

B ij de  m e e s te  m u ltip la y e r sh o o ­

te rs  gaan  g a m e rs , o o k  in te a m - 

m a tc h e s , u ite in d e lijk  to c h  vo o r 

e ig e n  gew in , m a a r in d e  m u lt i ­

p la y e r van  Far Cry 3  ve rd ie n  je  

ju is t  hee l vee l XP m e t te a m p la y  

a c tie s .

H e t s p e l k e n t  v e rs c h il le n d e  

k la s s e n , m a a r  ie d e re e n  kan  

iede reen  rev iven. H e t he len  van 

een te a m m a a t le v e rt eve n ee n s  

een  f lin k e  d o t XP op . B ovend ien  

lic h te n  je  m e d e s p e le rs  in de  

m in im a p  o p  a ls  k n ip p e re n d e  

k ru is je s . A ls  je  a ls  s p e le r  dow n 

g a a t, kun  je  je  ‘ d o o d ’ nog  even ­

t je s  u i ts te l le n  d o o r  a ls  e en

m a lle  op  e en  kn o p  te  ra m m e n ; 

d a t  g e e f t  e e n  a a n s n e lle n d e  

te a m m a a t n og  n e t de  t i jd  een 

in je c t ie s p u it  in je  b il te  p rikken , 

w a a rm e e  h ij w e e r fe lb e g e e rd e  

X P -punten sco o rt.

Een a n d e re  v r ie n d s c h a p p e lijk e  

a c tie  is  d e  B a tt le  Cry. W a n n e e r 

vee l van  je  te a m m a te n  in een  

g ro e p  b ije e n  z ijn , is  h e t ve rs tan - 

d ig je  ‘ o o rlo g ssch re e u w ’ te  b ru l­

le n , D eze m o tiv e re n d e  k re e t 

le v e rt a lle  m e d e s p e le rs  in de  

b u u rt een  p re s ta tie b o o s t op , en 

z e lf sco o r je  XP.

Voor de  d u id e lijkh e id : je  ve rd ie n t 

n a tu u r li jk  o o k  n og  s te e d s  XP 

d o o r v ija n d e n  n e e r te  m a a ie n , 

a s s is t-k ills  te  m a ke n , s tra te g i­

sch e  d o e le n  in te  n e m e n  o f te  

ve rd e d ig e n , en  o b je c tiv e s  s u c ­

cesvol u it  te  voeren.

Aangenaam
gestoord
N a a s t d e  e e rd e r g e n o e m d e  XP 

le v e re n  te a m g e o r ië n te e r d e  

a c t ie s  je  z o g e n a a m d e  Team  

S u p p o r t - p u n te n  o p . D e z e  

p u n te n  la te n  e e n  v e r t ic a a l 

b a lk je  re c h ts  in b e e ld  vo llo p e n . 

M e t de ze  p u n te n  g e n e re e r  je  

d rie  typ e n  bonussen .

De g o e d k o o p s te  bo n us  le v e r t je  

In te l op . B e re ik  je  n iveau  1, dan 

kun  je  e en  ra d a r  a c tiv e re n  d ie  

a lle  v ija n d e n  in  d e  o m g e v in g  

la a t o p lic h te n .

N et als in Far Cry 2  ken t Far 
Cry 3  een leve led itor. Deze 
m o et u itgebre ider m aar 
te g e lijke rtijd  veel 
toeganke lijke r worden.

S p a a r je  d o o r voo r n iveau  2  dan  

k r i jg  je  P sych e  G as. M e t de  

c u rs o r /c ro s s h a ir  bepaa l je  w a a r 

h e t zenuw gas in de  m ap  g e d ro p t 

w o rd t, w a a rn a  ie d e re e n  d ie  aan 

d it  o ra n je  g o e d je  w o rd t b lo o tg e ­

s te ld , t i jd e l i jk  z 'n  ve rs ta n d  k w ijt ­

ra a k t. Z ow e l te g e n s ta n d e rs  a ls  

te a m m a te n  ogen dan  a ls  zw a rte  

d e m o n e n  m e t  l ic h tg e v e n d e  

ogen, h e t g e lu id  w o rd t ve rvo rm d  

en h e t is  n ie t  m e e r d u id e li jk  w ie  

nu v rie nd  en  w ie  v ija n d  is. 

T ijd e n s  de  d iv e rs e  m u ltip la y e r-



p o tje s  g e b eu rd e  h e t noga l ee n s  

d a t g e ïn fe c te e rd e  te a m m a te n  

m e  v o o r m ijn  g ie c h e l s c h o te n . 

S p a a r Je a l Je Team  S upport-pun- 

te n  op  dan  m a g je , o p  n iveau  3, 

v a te n  m e t b ra n d e n d e  o lie  o p  de 

v ija n d  d ro p p e n  o n d e r h e t m o tto ; 

bu rn  m o th e rfu c k e r, bu rn .

V a r ia t ie
D o m in a tio n  en F ire s to rm  waren 

d e  tw e e  s p e lm o d i d ie  w e  in 

M a lm ö  u itg e b r e id  m o c h te n  

sp e le n .

D o m ina tio n  is qua  g am ep lay  n ie t 

ve rn ie u w e n d  m aa r voe lde  d a n k ­

zij de  te a m p la y  s k ills  to c h  fr is . 

Twee s tr ijd en d e  te a m s  w orden in 

een  m ap  g e d ro p t m e t d rie  s tra te ­

g is c h e  p u n te n  d ie  in g e n o m e n  

d ienen  te  w orden.

D iverse  ro u te s , z ip lin e s , o n d e r­

g ro n d s e  k e ld e rs , t r a p p e t je s ,  

b e rg p a a d je s  en  ze lfs  h e t azuur­

b la u w e  w a te r  b o d e n  d iv e rs e  

rou tes  om  van A naar B te  ko m e n .

STRAF OF 
GENADE?
Erg le u k  zijn  de  zo g e ­

n a a m d e  End o f  M a tc h  

m ovies. D e  b es te  spe le r 

van h e t w in n e n d e  te a m  

m ag in een  in te rac tie f tus- 

senfilm pje de b es te  speler 

van h e t verliezende te a m  

onderhanden nem en. Deze  

k an  z ijn  s la c h to f fe r  in 

e lk a a r s laan , vern ederen  

o f, h ee l n o b e l, g e n a d e  

schenken en vrijlaten.

H o e h oger je  level, hoe  

m e e r van  d eze  End o f  

M a tc h  u itin g e n  je  v rij­

speelt. De m akers beloven  

d a t e r in d e  u ite in d e lijke  

gam e zeer grappige m anie­

ren beschikbaar kom en om  

je  te g e n s ta n d e r  a a n  te  

pakken.

G ra fis c h  o o g d e  h e t in d ru k w e k ­

kend , a l zeg ik  e r m e te e n  b ij d a t 

w e  o p  e e n  PC s p e e ld e n . W e 

s p e e ld e n  m e t e e n  g e v a rie e rd  

c lu b je  Jo u rn a lis te n  en PR-mede- 

w e rk e rs : fa n a t ie k e  s p e le rs ,  

g e m id d e ld e  s p e le rs  en  e en  paar 

v e rd w a a ld e  nOObs, en  h e t w as 

g o e d  om  te  z ie n  d a t ie d e re e n , 

o o k  de  a c h te rb lijv e rs  en  de  m in ­

d e re  g ó d e n , s u b s ta n t ie e l XP- 

p u n te n  b in n e n h e n g e ld e n . En 

hoe  m e e r XP, hoe  hoger Je level 

en  d a a rm e e  u n lo c k  Je n ie u w e  

k la sse n , n ieuw e  w a p e n s  en ver- 

b e te r je  Je sk ills .

B ra n d !
De m o d e  F ire s to rm  le v e rt e en  

in te re s s a n te  d y n a m ie k  op . H e t 

id e e  is  a ls  v o lg t ;  tw e e  te a m s  

b e z it te n  ( in  e e n  g e m id d e ld  

g ro te  m a p ) ie d e r  tw e e  v o o rra ­

d e n  o lie . A an b e id e  te a m s  de  

o p d ra c h t o m  d e  vo o rra d e n  van

Massive Enterta inm ent 
werd in 20 0 8  opgekocht 
door Ubisoft. Je ken t de 
Zweedse on tw ikke iaar 
m isschien nog van hun 
stra tegygam es Ground 
Controi en World in Conflict.

d e  v ija n d  in d e  h e n s  te  s te k e n . 

E ch te r, w a n n e e r  Je e e n  s ta p e l 

o lie v a te n  a a n  h e b t g e s to k e n , 

h e b  Je nog  m a a r b e p e rk te  t i jd  

om  de  tw e e d e  voo rraad  te  la te n  

o n tv la m m e n . D u u rt h e t te  lang  

dan  za l h e t e e rs te  b ra n d je  u it ­

g a a n  en  d ie n  Je o p n ie u w  te  

b e g innen .

L u k t h e t Jou en  Je te a m  w é l om  

b in n e n  d e  gegeven  t i jd  de  tw e e

ra d io to re n  te  b e z e tte n  om  een  

v l ie g tu ig  o p  te  ro e p e n  d ie  

bovenop  de  b randende  o lie vo o r­

rad e n  nog e e n s  e en  p le n s  ben ­

z in e  d ro p t. . .  m e t e en  e n o rm e  

vuurzee  to t  gevo lg.

H e t v ija n d e lijk e  te a m  zal in fase  

tw e e  e v e n e e n s  d e  ra d io to re n  

w ille n  b e z e tte n , m a a r d a n  om  

een  w a te rv lie g tu ig  in te  roepen  

d ie  d e  b o e l k o m t b lu s s e n ...  

w a a rn a  de  g a m e  w e e r he le m a a l 

van vo o ra f aan  be g in t.

De m a p  w a a rin  w ij F ire s to rm  

s p e e ld e n , k e n d e  e e n  g ro te  

M a y a -a c h tig e  te m p e l m e t v e r­

s c h il le n d e  la g e n , g a n g e n  en 

s n e a k y  p le k je s , m e t  in  h e t

I I De multiplayer was boven 
verwachting leuk."

v o o rra d e n  in b ra n d  te  s te k e n , 

dan  g a a t fa s e  tw e e  van de  g am e  

in . D an  d ie n e n  JiJ en  Je m e d e ­

s tr i jd e rs  zo  s n e l m o g e lijk  e en

m id d e n  d e  ra d io to re n .  M e t 

na m e  h e t b eze tte n  van de rad io ­

to re n  - de  u lt ie m e  b ra n d h a a rd  - 

w as ie d e re  ke e r w e e r een sp a n ­

n e n d  fe e s t je .  Je  w i l t  n ie t  

a lle m a a l a ls  s it t in g  d u cks  b ij de 

ra d io to re n  b lijve n  en te g e lijk e r ­

t i jd  ka n  d e  v ija n d  le t te r l i jk  

v a n u it  a lle  h o e k e n  en  g a te n  

k o m e n  k ru ip e n  o f  a a n re n n e n  

om  Je to re n  te  ve roveren.

L e u k e r  d a n  
g e d a c h t
Een c o m p lim e n t v o o r d e  F ire ­

s to rm  m ode  w as d a t a lle  Journa­

lis te n  h e t Ja m m e r vo n d e n  d a t 

onze  s p e e ls e s s ie  e r op  za t, en 

ie d e re e n  nog  vee l la n g e r had  

w ille n  doo rgaan .

U ite in d e lijk  d e n k  ik  e c h te r  n ie t  

d a t de  M P van Far Cry 3 , CoD- en 

B F -spe lers m e t m iljo e n e n  te g e ­

li jk  zal w e g lo kke n , m a a r d a t de  

in s te e k  o rig in e e l is, zal n ie m a n d  

o n tke n n e n .

W a a rs c h ijn lijk  zu lle n  de  m e e s te  

g a m e rs  FC3 s tra k s  k o p e n  voo r 

d e  s in g le p la y e r, m a a r d e  m u lt i­

p la ye r w as e en  s tu k  le u k e r dan  

ik  ve rw ach t had  ★

TheraphosidaeMan was zijn bijnaam, om dat ie ne t a ls een vogelspin (Theraphosidae) 
van bovenaf op z 'n  s lach to ffe rs  v ie l en VogelspinMan n ie t s toe r genoeg klonk.

VERWACHTING JAN:
De multiplayer van Far Cry 3 combineert op frisse wijze nieuwe ideeën met bestaande conven­

ties. Met name de nadruk op teamplay, het leveldesign en, opnieuw, de tropische setting boden 

een meer dan aangename ervaring.

+  Tropische looks.

+  O rig inele k ijk  op m ultiplayer. 

+  M apdesign.

■  Geen 6 0  fps op PC.

FIRST-PERSON SHOOTER

UBISOFT MASSIVE /  UBISOFT MONTREAL

SEPTEMBER 2 0 1 2  ,
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EA SHOWCASE 2 0 1 2
T i jd e n s  e e n  t w e e d a a g s  e v e n t  in  L o n d e n  to o n d e  

E A  e e n  a a n t a i  t i t e i s  d ie  d i t  J a a r  e n  b e g in  v o i-  

g ë n d ja a r  m o e te n  u i tk o m e n .  J e ro e n  w i id e  g r a a g  

z ie n  w a t  E A  v o o r  o n s  in  p e t t o  h e e f t  e n  v is t e  d e  

s p r e e k w o o r d e i i jk e  k r e n t e n  u i t  d e  p a p .

? •
■
...

& ...

M E D A L  O F  H O N O R : 
W A R F IG H T E R
WAT IS  HET? W a rfigh te r is een d ire c t ve rvo lg  op  M eda l 

o f  Honor, ve rw ach t dus  vee l te ru g ke re n d e  personages. 

De ga m e  is g ro te n d e e ls  g ebasee rd  op  e c h te  g e b e u rte ­

n isse n , z o a ls  h e t b o m b a rd e m e n t o p  e en  c a fé  in de  

F ilip p ijne n  d o o r de  g ro e p e ring  Al S habaab.

LIJK T O P ?  De m iss ie  d ie  w e te  z ien  kregen , deed  m e 

d e n ke n  aan  de  f i lm  A c t o f  V a lo r. H e lik o p te rs  d ro p te n  

b o o tje s  in een  r iv ie re n  de  a c tie  kw am  erg  rauw  in bee ld, 

m aa r (ge lukk ig ) m e t w a t m in d e r M ich ae l B ay-invloeden. 

W H A T’S  N E W ? H e t w a p e n  d a t  h e t h o o fd p e rs o n a g e  

h a n te e rd e  had zowel een sco p e  a ls  een iron s ig h t. D oor 

d e  gun  te  k a n te le n , w isse ld e  je  tu s s e n  een  ranged  en 

een  m id -ra ng e  w a p e n . Tevens kon  je  k a m e rs  b in n e n ­

d ringen  d o o r m id de l van een  B re a ch -m echan iek .

WAT M IS TE  NOG? Volgens de  o n tw ik k e la a r m o e t deze 

M ed a l o f  H onor n ie t a lle e n  hee l a u th e n tie k  aanvoe len , 

m aa r je  ook e m o tio n e e l a a n g rijp e n . H e laas h e bben  we 

d a a r nog n ie t zo hee l veel van kunnen  zien.

S IM  C IT Y

W AT IS  HET? S im  C ity  is  E A 's  o u d s te  fra n c h is e , h e t 

e e rs te  dee l s ta m t al u it  1 9 8 9 ! H e t doe l van de  g a m e  is 

je  e ig e n  s ta d  o p  te  bouw en , van e n e rg ie  te  v o o rz ie n , 

w e rkge le g e n h e id  te  c reë ren , e tc .

LIJKT O P? S im  C ity  en d a t is  p o s it ie f  b e d oe ld . S im  C ity  

is  im m e rs  d e  g ro n d le g g e r  van  h e t h e le  S im -g e n re . 

Z on d e r S im  C ity  geen  The S im s.

W HAT’S  N EW ? De ga m e  v o e lt in a lle  o p z ich te n  n ieuw . 

Je k u n t nu k ron ke lw e g g e tje s  aan leggen  en  a lle  in fo  d ie  

je  over je  s ta d  n o d ig  heb t, w o rd t a ls  een  s o o rt g ra fis c h e  

laag  over je  s ta d  u itg e ro ld . Zo kun je  in é én  o o g o p s la g  

z ien  w e lke  w ijk  ene rg ie  te  k o rt k o m t o f  w a a r je  h e t b e s te  

je  b randw eerkazerne  k u n t p la a tsen  om  e rvo o r te  zorgen 

d a t h e t g ro o ts te  g e d e e lte  van je  w ijk  b ra n d ve ilig  is.

De g ro o ts te  ve rn ie u w in g  k o m t u it  h e t fe it  d a t a lle s  w a t 

e r in je  s ta d  g e b e u rt inv loed  h e e ft op  n a b u rig e  s te d e n  

(g e ru n d  d o o r a n d e re  s p e le rs ) m e t w ie  j i j  ve rb o n d e n  

b e n t.

WAT M IS T E  NOG? H e laas  w as e r nog  m aa r b a r w e in ig  

b ekend  over bovengenoem de  R egion Play. Ja m m e r ook 

d a t w e n ie t hands-on konden .
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C R Y S IS 3
WAT IS  HET7 Een fu tu r is t is c h e  firs t-p e rso n  s h o o te r. Jij 

b e n t een  s u p e rs o id a a t in een n a n o -su it d a t je  de  m oge ­

lijk h e id  g e e ft  o m  o n z ic h tb a a r te  w o rde n  o f e x tra  d ik k e  

a rm o r te  c reë ren .

LIJKT O P? C rysis  2  en  (een  b e e tje ) Crysis 1 , w a a rb ij he t 

m e e r om  s te a ith  d ra a it  en  d a t i i jk t  goed  te  w e rken . De 

g a m e  s p e e it w e d e ro m  in New York, m a a r nu g e tra n s fo r­

m ee rd  to t  ju n g le .

W H A T’S  N EW ? H e t e e rs te  d a t o p va lt, is h e t fe i t  d a t je  

nu een  b o o g  h a n te e r t ,  d i t  is  je  p rim a ry  w e a p o n , en 

n a tu u r lijk  p rim a  vo o r s te a lth  g a m ep lay . D aar w a a r je  in 

e e rd e re  d e le n  na h e t a fvu ren  van een  w apen  m e te e n  je  

o n z ic h tb a a rh e id  ve rloo r, b l i j f  je  nu na h e t vu ren  van een 

p ijl o n z ich tb a a r.

O ok kun  je  d itm a a l de  w a p e n s  van de  a lie n s  h a n te re n  

(je  n a n o s u it is  im m e rs  b e s m e t g e ra a k t m e t a lie n  DNA) 

e n  je  s u it  is  in s ta a t  om  e le k tro n is c h e  o b je c te n  te  

h a cke n , zoa ls  tu rre ts  e tc .

U ite raa rd  kun  je  o o k  nu w e e rg u n s  h a n te re n  in c lu s ie f de 

n ieuw e  Typhoon, d ie  5 0 0  koge ls  p e r se co n de  a fvu u rt. 

W AT M IS T E  N O G ? W a t h a n d s o n  g a m e p la y  en  een  

a n d e re  d e m o , we k regen  n a m e lijk  tw e e  k e e r d e ze lfd e  

te  z ien .

F IF A  1 3

D e  F IF A -s e rIe  Is  n a tu u r li jk  EA ’s  p o p u la irs te  e n  s u c c e s v o ls te  fra n c h is e . H e t  w a s  d a n  o o k  g e e n  v e rra s s in g  

d a t  d e  n ie u w e  F IFA  (h e e l v e rra s s e n d  F IFA  1 3  g e n o e m d ) o p  e e n  a p a r te  d a g  w e rd  g e to o n d , z o d a t  a l le  a a n ­

d a c h t n a a r  ’s  w e re ld s  g ro o ts te  v o e tb a lg a m e  u it  zo u  g a a n .

FIFA 1 2  w a s g o e d  én  v e rn ie u w e n d . De ve rd e d ig in g  g ing  

o p  d e  s c h o p  en  e r  w e rd  e e n  n ie u w e  'p la y e r  im p a c t 

e n g in e ’ g e ïn tro d u c e e rd . D a t h ad  noga l w a t in v lo e d  op  

d e  m a n ie r  w a a ro p  je  FIFA s p e e ld e , m a a r h e t zo rgde  

te v e n s  v o o r w a t za ke n  d ie  n ie t  d o o r  ie d e re e n  w e rden  

ge w a a rd e e rd . Er m o e s t, zo  vonden  ze  in  V ancouver, dus  

w e e r a a rd ig  w a t g e s c h a a fd  en  g e p o lijs t w o rden , en d a t 

g o ld  m e t n a m e  v o o r d e  v ree m d e  a n im a tie s  en le d e m a ­

te n  d ie  in o n m o g e lijk e  p o s it ie s  ve rk e e rd e n , o m d a t de 

p la y e r  im p a c t  e n g in e  n o g  n ie t  h e le m a a l o p t im a a l 

w e rk te . D it s o o r t  g litc h e s  m o e te n  in FIFA 1 3  v e rle d e n  

t i jd  z ijn .

H e t tw e a k e n  e rva n  z o rg t e r  te g e l i jk e r t i jd  vo o r d a t de  

g e v e c h te n  om  d e  bal nu e en  s tu k  g e lo o fw a a rd ig e r over­

ko m e n . In FIFA 1 2  kon  je  n a m e lijk  m e t M ess i een  d ue l 

o m  d e  b a l g e m a k k e lijk  van  R io F e rd in a nd  w in n e n , te r ­

w ijl d ie  n a tu u r lijk  vee l g ro te r en  s te rk e r  is  dan  d ie  A rgen­

t ijn s e  dw erg .

B a la a n n a m e
W at m en  o o k  a a n g e p a s t h e e ft, is d e  b a la a n n a m e . N ie t 

ie d e re  v o e tb a lle r  ka n  a lle  b a lle n  zo m a a r  p e r fe c t  

c o n tro le re n ;  d a t  is  nu  a lle e n  w e g g e le g d  v o o r  d e

a lle rb e s te  sp e le rs  en ze lfs  d ie  m ake n  w el e e n s  fo u tje s . 

B ij p asses  w o rd t nu te v e n s  re ke n in g  g e h ou d e n  m e t de 

sn e lh e id , d e  h o o g te  en  de  p o s itie  van de  s p e le r d ie  de 

ba l a a n n e e m t.

B e id e  zaken  h e bben  o o k  g evo lgen  vo o r de  ve rded ig ing , 

w a n t a ls  e en  bal van je  v o e t s c h ie t te n v ijl e r een  a a n va l­

le r v la k  b ij je  s ta a t, kan d a t d ire c t g e va a r op leveren . 

O ok h e t s c h ie te n  op  do e l is  a fh a n k e lijk  van d e  d ru k  van 

d e  te g e n s ta n d e r. Je z u lt e e rd e r een  a fzw a a ie r p ro d u ce ­

ren w a n n e e r een ve rd e d ig e r b ijn a  bovenop  je  s ta a t.

A a n v a lle n
O m da t d e  ve rd e d ig in g  in FIFA 1 2  h e le m a a l op  d e  schop  

is gegaan , is  h e t in FIFA 1 3  de  b e u rt aan de  aanva l. M e t 

n a m e  q u a  A .l. van  d e  a a n v a lle rs  w a s  d a t h a rd  nod ig . 

D itm a a l lopen  ze s lim m e r d e  ru im te  in, houden  ze reke ­

n in g  m e t b u ite n s p e l en kunnen  ze om  ve rd e d ig e rs  heen 

lopen  om  zo een b e te re  p o s it ie  in te  nem en .

O ok h e e ft  m en  ‘ c o m p le te  d r ib b lin g ' v e rb e te rd  w a a r­

d o o r je  m e e r v r ijh e id  h e b t en één o p é é n  k u n t kom en  te  

s ta a n  m e t ve rd e d ig e rs , b ijvo o rb e e ld  om  ze u it  te  spe len  

o f  e ven  h e t sp e l te  ve rtra g e n . H e t k o m t e r op  ne e r d a t 

m e n  h e t ‘ 3 6 0  d r ib b lin g ' zo h e e ft  a a n g e p a s t d a t je  nu

ook z ijw a a rts  kun d ribb e le n  in p la a ts  van te lk e n s  om  je  

as te  m oe te n  d raa ien .

V rije  tra p p e n
Als la a ts te  z ijn  de  v rije  trap p e n  on d e r handen  g enom en, 

en kun je  d ie  nu o p  vee l m ee r v e rs c h ille n d e  m an ie re n  

n em en . O f je  k n a lt in een  ke e r op  do e l, o f  je  la a t een 

sp e le r over de ba l lopen  o f je  leg t hem  breed e tc . e tc .

In ve rd e d ig e n d  o p z ic h t kun je  nu sp e le rs  a an  de  m uu r 

toevoegen , een sp e le r aanw ijzen  d ie  in lo o p t en ze lfs  de 

m u u r s tie k e m  naa r voren v e rp la a tse n .

Z oa ls  je  in m id d e ls  h e b t begrepen , is e r a a rd ig  w a t aan 

FIFA 1 2  g e s le u te ld  om  de  g a m e  w e e r ie ts je  d ic h te r  b ij 

h e t e c h te  vo e tba l te  b rengen . Op de E3 krijgen  w e zeker 

n og  m e e r in fo  o ve r FIFA 1 3  en  ku n n e n  w e  m is s c h ie n  

ze lfs  ie ts  spe len .
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SHONORED
O n e e r v o l o n t s la g  is  h e e l  v e r v e le n d ,  m a a r  e e n  m o o rd  in  j e  s c h o e n e n  

g e s c h o v e n  k r i jg e n  d ie  j e  h e le m a a l  n i e t  g e p le e g d  h e b t ?  D a t  l a a t  

j e  n a t u u r l i j k  n ie t  o v e r  j e  k a n t  g a a n .  J a n  o n d e r v o n d  d a t  w r a a k  in  

D is h o n o r e d  v e le  g e z ic h t e n  k e n t .

■R e v e n g e  so lve s  eve ry ­

th in g ' is  d e  ta g lin e  van 

D ish o n o re d . Zo op  h e t 

e e rs te  g e z ich t een vrij 

b a n a a l e n  p la t  

m o tie f. M a a r w raak 

is  n o o it  s im p e l en 

e e n d im e n s io n a a l, 

a l h e le m a a l n ie t  

in  D is h o n o re d .  

D a t o n d e r v in d t  

o o k  h o o fd ro ls p e ­

le r  C o rvo  A ta n o , 

p e rs o o n lijk e  b o d y ­

g u a rd  van  de  Em pe- 

ress. W anneer z ij ver­

m o o rd  w o rd t, k r i jg t  

A ta n o  te n  o n re c h te  

de sch u ld  in z ’ n sch o e ­

n e n  g e s c h o v e n  en  

b e la n d t a c h te r de  tra lie s . 

Een m y s te r ie u s  h e e rs c h a p

E C H O ’ S  U IT  C I T Y  1 7
D ish o n o re d  k e n t e en  u n ie k e  a rts ty le , g ro te n d e e ls  o n ts p ro te n  

u it  h e t b re in  van v is u a l d e s ig n  d ire c to r  V ik to r  A n to n o v . De m an  

is  v o o ra l b e k e n d  a ls  c o n c e p t a rtd e s ig n e r  van  H a lf-L ife  2  en  

m e t n a m e  in  d e  w o n d e rb a a r lijk e  o g e n d e  m a c h in e r ie  e n  e le k ­

tr is c h e  v o e rtu ig e n  e ch o ë n  d e  c o n to u re n  van  C ity  1 7  d oo r. 

O p va lle nd  is  ve rd e r d e  h a n d g e s c h ild e rd e  vo rm g e v in g  van  pe r­

s o n a g e s  e n  o m g e v in g s te x tu re n  d ie  a f  e n  to e  d o e n  d e n k e n  

aan  o lie s c h ild e r ije n  m e t l ic h t  k a r ik a tu ra le  p e rs o n a g e s . W a t 

m ij b e tre f t  e en  u n ie k e  en  p rijz e n s w a a rd ig e  g ra fis c h e  s t i j l .

g e n a a m d  The O u ts id e r  v e re e r t 

je  d a a r  e c h te r  m e t  e e n  

b e zo ek je , b ra n d t een  m a g isch  

te k e n  op  je  hand  en  v a n a f d a t 

m o m e n t ben je  e en  s u p e rn a tu ­

ra l a ssa ss in  m e t m a a r één  doel 

voo r ogen: w raak!

Geheimzinnig
P la a ts  van  h a n d e lin g  is  d e  f ic ­

t ie v e  s ta d  D u n w a ll, d e  even  

s c h ild e ra c h t ig e  a ls  g r im m ig e  

h o o fd s ta d  van h e t e ila n d  G ris- 

to l,  d ie  is  o v e rg o te n  m e t een  

V ic to r ia a n s e  s te a m p u n k  saus. 

De tw e e  g e z ich te n  van de  u n ie k  

vo rm gegeven  s p e e lw e re ld  in t r i­

g e re n . A an d e  e n e  k a n t w o rd t 

g e vo ch te n  m e t s a b e ls  en  p is to ­

len , z ie  je  o v e ra l z e v e n tie n d e  

e e u w se  k le d ij en  v o o rw e rp e n , 

m a a r je  v in d t e r ook  e le k tr is c h e  

v o e rtu ig e n  en  v re e m d e  m a c h i­

nerie .

De k lo o f tu s s e n  a rm  en  r ijk  is 

eno rm . In de  s lo p p e n w ijke n  van 

de  s ta d  is  de  ra t te n p e s t u itg e ­

b roken , een  z ie k te  d ie  d a g e lijk s  

le ve n s  e is t.  D e len  van d e  s ta d  

z ijn  a fg e z e t en  d e  r ijk e re  b u u r­

te n  w o rd e n  b e s c h e rm d  m e t 

W a lls  o f  L ig h t. Iedere  vo rm  van 

v e rz e t w o rd t  m e e d o g e n lo o s  

a fg e s tra ft.

En d an  is  e r nog de  w a lv is o lie .

I u specifier. cevPAtico o» 
E£M HOEP MET ééU SOPSTP

I DAT IS TOCH LOGISCH flUS JE 
DU88ELZIET VRU DE DPHUK 

E« UeUUU WIL?

h e t n ie u w e  g o u d . W e te n s c h a p ­

pe rs  h e b b e n  e en  m e th o d e  o n t­

d e k t  o m  h ie r u i t  e n e rg ie  te  

w in n e n  en  a n d e re  p ro d u c te n  te  

m ake n , ie ts  d a t een c ru c ia le  rol 

s p e e lt in de  gam e .

Bezitterig
A ls  C o rvo  h e b  je  d e  b e v re d i­

gen de  ta a k  om  de  c o rru p te  e lite  

een  vo o r een  a f te  m ake n  en h e t

c o m p lo t  ron d  d e  m o o rd  o p  de  

K e iz e r in  te  o n tra fe le n . H oe  je  

d a t  d o e t, is  h e le m a a l a a n  jo u  

w a n t je  h e b t de  v r ijh e id  je  e igen  

s p e e ls t ijl te  o n tw ik k e le n . 

D is h o n o re d  k e n t l in e a ire  m is ­

s ie s  m e te e n  n o n -lin e a ire g a m e - 

p la y . Zo d ie n  je  tw e e  a d e lli jk e  

e ik e ls  om  te  b rengen  in b a d h u is  

T h e  G o ld e n  C a t (e e n  fa n c y  

naam  v o o r e en  h o e re n te n t) . De 

v r ijh e id  in s p e e ls t i j l  b e g in t a l 

m e t d e  m a n ie re n  o m  h e t b a d ­

h u is  b in n e n  te  ko m e n . Je k u n t 

v ia  h e t d a k , d e  v o o rd e u r o f  een  

van  d e  v e le  o p e n  ra m e n  h e t 

g ro te  g e b o u w  b in n e n d r in g e n , 

m a a r  o o k , a ls  v is , zw e m m e n d  

v ia  d e  r io o lb u iz e n .  P a rd o n ?  

Jaw e l, a l d ie n  je  in d a t la a ts te  

g e va l w e l o ve r d e  p o s s e s s io n  

s k i l l  te  b e z it te n  w a a rm e e  je  

d ie re n  en m e n se n  k u n t o ve rn e ­

m en.

A lle e n  a l d ie  p o s s e s s io n  s k il l 

le v e r t je  ta l van  m o g e lijk h e d e n  

op. Zo kun je  een gu a rd  o ve rn e ­

m en , een  g a n g  d o o r lo p e n , u it  

d ie n s  lic h a a m  tre d e n , w e g d u i­

ken in e en  a n d e re  g a n g e tje , en 

d e  g u a rd  in k w e s tie  w e e t n ie t  

w a t hem  is  o v e rk o m e n . In c o m ­

b in a tie  m e t w in d b la s t le v e rt h e t 

h e le m a a l h a n d ig e  ta c tie k e n  op. 

N e e m  b e z it  va n  je  te  d o d e n  

ta rg e t,  lo o p  m e t h e m /a ls  hem
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J/ijjKPioc TOCH a u e m A i oe Koigoe...

I V/)l VOOP MUU PAPT I 
AUfMAALDOOD'

O orspronkelijk zou 
Dishonored een horrorgam e  
worden, zich a fspelend in 
h e t door de pe s t geplaagde  
Londen van 1666.

n a a r een  b a lk o n , t re e d  u it  z ijn  

lic h a a m  en  w in d b la s t hem  over 

d e  re lin g  w a a rn a  de  a rm e  s ta k ­

k e r  m e te r s  n a a r  b e n e d e n  

la ze rt... z ijn  dood  te g e m o e t.

V e rw a rd
De in d e  vo rige  a lin e a  b e s c h re ­

ven  s p e e ls t i j l  (h e t o v e rn e m e n  

van d ie re n  en  m en se n ) zal goed  

p a s s e n  b ij d e  s te a lth y  s p e le r, 

m a a r je  k u n t o o k  b ru u t h u is h o u ­

d e n  en  m e t o p e n  v iz ie r  sp e le n .

"De Deus Ex 
van 2012, 
en misschien 
zelfs nog wei 
beter."

In p la a ts  van een  g u a rd  van a ch ­

te re n  te  b e s lu ip e n , z ijn  k e e l 

d ic h t  te  k n ijp e n  en  h e t lic h a a m  

te  v e rs to p p e n , kun  je  o o k  je  

m a g ie  e n  w a p e n s  la te n  s p re ­

k e n . O ok  h ie r  g e ld t  d a t  h e t

c o m b in e re n  van b e id e  s p e e ls t ij­

len m issch ie n  w el h e t to fs t  is. 

D r in g  e e n  k a m e r  v o l g u a rd s  

b in n e n , s to p  de  t i jd ,  s c h ie t m e t 

e en  s e m ia u to m a t is c h e  k ru is ­

b o o g  o p  d e  v e rs t ij fd e  v ija n d e n , 

la a t de  t i jd  w e e r lo p e n  en  h e t 

g e z e ls c h a p  v a lt  d o o d  n e e r. 

S to rm  d ie z e lfd e  k a m e r b in n e n  

in  e e n  tw e e d e  p la y th ro u g h , 

g e b ru ik  je  te le p o r t - s k i l l  d o o r  

in e e n s  a c h te r  d e  v ija n d e n  te  

s ta a n  en p la n t je  zw aa rd  In de  

n e k k e n  van  je  v e rw a rd e  te g e n ­

s ta n de rs .

O verigens z ijn  je  m ag i­

s c h e  s k i l ls  n ie t  

e in d e lo o s  a c h te r  

e lk a a r  te  g e b ru i­

ken . M a g ie  k o s t 

e sse n ce  { fe ite li jk  

m a n a ) en  d ie n  je  

a a n  te  v u lle n .

B ovend ien

jem o e t  

keuzes 

m a k e n  en 

kun je  n ie t 

a l le  s k i l ls  

en  w a p e n s  

v o lle d ig  

upg raden .

R a t te n s t r e e k
S y s te m  S h o c k ,  B io S h o c k ,  

D eus Ex 1  en  2, d e T h ie f-s e r ie ... 

s tu k  voo r s tu k  n a m e n  d ie  g ro te  

in v lo e d  h e b b e n  g e h a d  o p  

D is h o n o re d . N ie t zo  v re e m d , 

w a n t v e te ra a n  H a rvey  S m ith  

w e rk te  a a n  e e n  a a n ta l van  

b o v e n s ta a n d e  g a m e s  m e e

en  Is d e  c re a tiv e  d ire c to r  van 

D ishono red .

In vee l van  d e  g a m e p la y  z ie  je  

d e  in v lo e d  v a n  d e  z o ju is t  

g e n o e m d e  k la s s ie k e rs  te ru g , 

m a a r  to c h  w e e t h e t s p e l n e t 

w e e r Ie ts  v e rd e r  te  g a a n . H e t 

c o m b in e re n  van  en  e x p e rim e n ­

te re n  m e t v e rs c h ille n d e  s k il ls  

en  w a p e n s  is, s a m e n  m e t de  

g ra n d io z e  g ra f is c h e  s t i j l  (z ie  

ka d e r) de  g ro te  k ra c h t van D is­

honored .

Zo kun je  m e t een en o rm e  ju m p  

va n  e e n  g e b o u w  s p rin g e n  en 

ha lve rw ege  je  d o d em a n ssp ro n g  

h e t lich a a m  van een vo o rb ijg a n ­

g e r op  s tra a t o ve rn e m en . Of 

w a t d a c h t je  van 

e e n  k la u te r -  

p a r t i j n a a r h e t 

d a k  o m  v e rv o l­

g e n s , m e t e en  

m a x im a a l u i t ­

gebouw de 

te le p o rt-  

sp reuk , in één 

ke e r na a r h e t 

b a lk o n  v a n  

e e n  a n d e r e  

g e b o u w  te  te le -  

p o rte re n .

Z e lf ben ik  fa n  gew or­

d en  van de  ra tte n p la a g -

sp re u k  d ie  een be n de  sm erig e  

knaagd ie ren  o p ro e p t d ie  z ich  op 

de  v ija n d  s to r t .  Te m id d e n  van 

deze chaos  kun je  - a ls  je  op  d a t 

m o m e n t nog een b ee tje  essence 

over h e b t - in een  van de  zo ju is t 

d o o r  jo u  o p g e ro e p e n  ra tte n  

tre d e n  en  je  a ls  e en  d ie f  in de 

n a ch t u it de  voe ten  m aken.

Nu we ' t  toch  over ra tte n  hebben; 

vo o rd a t je  in een  ra t v e ra n d e rt, 

kun je  h e t b e e s t e e rs t b ew ape ­

nen  m e t een  sp ring  razor m ine. 

M e t deze a lte rn a tie ve  sp ijkergra- 

n a a t o p  je  rug s p r in t je  v ia  een 

s c h e u r in de  m u u r de  ba rakken  

van de  s ta d s w a c h te n  b innen , je  

tre e d t u it  de  ra t en la a t de  m ine  

op  een  a fs ta n d je  to t  o n tp lo ffin g  

kom en. T jakaa!

V e e lz ijd ig
H e t m og e  d u id e li jk  z ijn  d a t ik 

s tra k s  a ls  e e n  s te a lth y  C orvo 

A lta n o  m ijn  v ija n d e n  za l la te n  

boe ten . M a a ra ls ji j lieve r voor de 

b ru te  a anpak  gaa t, o f  een bee tje  

van b e id e  w il p roeven  d an  kan 

d a t ook.

H e t nem en  van w raak  in D isho ­

nored is coo l, zoe t en voora l heel 

vee lz ijd ig . ★

SIUDS pnt VP£S£UIJ)!£ OUGELUX DPIUX IK MIJU 
WHISKEV flUTIJD M£T££U lU ééu TEUG L££G AUS ZE 

EP EEW VOOP ME UEEPZETTEU.

Die m achin iste  van da t tre inongeluk b ij he t CS, was helem aal geen
echt blondje. B ij de kapper zei ze nog: “ m aakt me n ie t u it welke

kleur je m  n haren doet, a ls ze m aar n ie t rood zijn

vpcseujKe
OMGÊl̂ UK.?

JA, jwee 
I JAAP ceieoeu \ 

s jo o u e  IK 
ieeu uoQ siJUA |
1 VOL GLAS OM..

VERWACHTING JAN:
Het is duidelijk waar het Dishonored-team de mosterd vandaan haalt maar men creëert desal­

niettemin een heel eigen en uniek universum. Dit wordt de Deus Ex van 2012 en misschien zelfs 

nogwel een stukje beter!

+  Unieke se ttin g  en vorm geving.

+  S toere powers en wapens.

+  T ientaiien  m ogelijkheden om de klus te  klaren. 

*  A nim aties personages een tik je  houterig .

SHOOTER

ARKANE STU D IO S/B E TH E S D A  
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GAMEPERSONAGES DIE OP 
PU-REDACTEUREN LIJKEN

i

I

Z o a ls  h o n d e n  s te e d s  m e e r  g a a n  li jk e n  

o p  hun b a a s je s  e n  v ic e  v e rs a , m e n e n  w e  

o p  d e  r e d a c t ie  o o k  e e n  c u r ie u z e  tre n d  

w a a r  t e  n e m e n : re d a c te u re n  d ie  s te e d s  

m e e r  o p  g a m e p e rs o n a g e s  b e g in n e n  t e  

i i jk e n . O f is  h e t  a n d e rs o m ?  H o e  d a n  o o k , 

d e  v o ig e n d e  g e i i jk e n is s e n  z ijn  e v e n  

f ra p p a n t a is  b e a n g s tig e n d .

3  ] Hitman Jan
— '  M e t z ijn  

ran ke

g e s ta lte  e n  ka le  

ko p  is  H itm a n , 

o fte w e l A g e n t 4 7 , 

h e t e ve nbee ld  

van  Jan. W at 

k a ra k te r b e tre f t  is  ■■ 

hun  v o o rn a a m s te  

o ve re e n k o m s t d a t 

ze b e id e n  a lle s  ■

d o e n  voo r g e ld . Al W  

g a a t Jan d a a rin  I

to c h  ie ts  m in d e r ^

ve r d an  A g e n t 47 , . 

ho p en  w e. .

g  I Gordon FToeman -k Jeroen
___z W ik ip e d ia  zeg t over G ordon Freem an;

‘ Een m an  van in de  d e rtig  m e t een 

se rie u s  u ite r lijk , een  r in gb a a rd je  en  een bril. 

H ij h e e ft n ie t h e t h e ld h a ftig e  voo rkom en  d a t 

z ijn  da d en  zouden  doen  ve rm o e d e n .' A ls o f ze 

h e t over Je roen  hebben , to ch ?

^  I L eisure S u it Larry k  Ward
___ '  Larry  e n  W ard. N a u w e lijk s  van  e lk a a r

te  o n d e rsch e id e n . B e id e  c o m p u te r- 

ne rd s  d ie  o p  h o o g s t o n g e m a kke ltjke  

m a n ie re n  c o n ta c t m e t v ro u w e lijk  schoon  

p ro b e ren  te  le ^ e n .  En dan  z ijn  de  u ite r lijk e  

o ve re e n ko m s te n  o o k  n o g  e e n s  tre ffe n d .

I 2  I Cranky Kong -k Ed
^  H e t is  m a a rg o e d  d a t C ranky K ong  z o 'n  

lange  w it te  ba a rd  h e e ft, a n d e rs  w a ren  h ij 

en Ed n ie t van e lk a a r  te  o n d e rsch e id e n . 

O p m e rke lijk  g e n oe g  ko m e n  hun  k a ra k te rs  o ok 

b e h o o r lijk  ove reen , 

a l m o e t je  b ij Ed 

w el een d e a d lin e

m issen  vo o rd a t je  i ' I P '

z ijn  C ranky

m o p p e rk o n t te  »

zien  k r ijg t. *

^  j Guybrush Threepw ood M aarten
— z ' A a n va n ke lijk  vonden  we 

g o u d lo k je  M a a rte n  nogal 

la s t ig  aan  een  s p e lp e rso n a ge  te  

ko p p e le n . T o td a t JJ z ich  ke n ­

m erkend  s u b tie l in de  d iscu ss ie  

m engde : ‘ Al d ie  androgyne  typ e s  

u it  F inal Fantasy m e t w a pperend  

ha a r o f  d ie  Guy Tripw ood o f hoe  h ij 

ook  h e e t u it  d ie  M onkey  Is land- 

s h it . ' Thanks JJ.

g  I Kirby k  Jurjen
__ y  Een ron d  v o o rko m e n  m e t e en

s c h a tt ig  b o l to e t je ,  een  v o o rlie fd e  

v o o r k le u rr ijk e  d ro o m w e re ld e n , e n  a ls  je  

e e n  b ie rt je  o p  ta fe l ze t, is  h e t een  

s e c o n d e  la te r  o p g e s lo k t. M ag  j i j  rad e n  o f 

w e h e t nu  o ve r K irb y  o f  Ju rjen  heb be n .

i  I L ittle M a c -A-S am u el
W e h e b be n  van  a lle s  ovenvogen , 

va n  G ro te  S m u rf t o t  G a rc ia  

H o tsp u r, van Z orro  to t  S ackboy. 

M a a r u ite in d e lijk  z ien  w e  in  L it t le  

M ac  to c h  h e t m e e s t te ru g  van 

S a m u e ls  g e e s t en  g e s ta lte . Een 

k le in e  m an  m e t g ro o tse , eh, 

p o te n tie .

Duke Nukem  k  JJ
_ y  W ie JJ goed  ken t, w e e t d a t h ij q ua  k a ra k te r he t 

m e e s to p  K u ifje  lijk t. Hij h e e ft ook  w el w a t van 

een  ie ts  b redere  Link. Z e lf w o rd t JJ e c h te r h e t lie fs t 

verge leken  m e t D uke N ukem . Z o ’n le kke r g ro te  en 

boze kere l. Dus voo ru it, la ten  we JJ n ie t op  zijn te re  

h a rtje  s tappen .

® in w issa ib a re  so ld a a t  op  
d e  co v er  van d e  PU k  Jan

N og e en  ke e r Jan?  Tja. D a t k r ijg  je . 

a ls  je  p ro b e e rt e en  to p  1 0  te  v u lle n  m e t 9  

re d a c te u re n . D an kom  je  v a n ze lf u it  b ij 

h e t p e rfe c te  v u lm id d e l g e n a a m d  Jan. Fan 

van  e lk e  ga m e , in z e tb a a r vo o r w e lke  k lu s  

d an  oo k . D us e ig e n lijk  is  de  ro l van 

in w isse lb a re  s o ld a a t he m  op  h e t l i j f  

g e sch reven .

[ 1 0 )  ^  W outer
V ___y  D a t g a m e p e rso n a g e s  o p  hem  lijke n , d a a r zo rg t

W o u te r z e lf w e l voor. M e e k ijk e n  a ls  h ij een n ieuw e  

g am e  te s t  is  e en  kw e llin g , aangez ien  h ij de  e e rs te  uren  

n o o it ve rd e r k o m t d an  h e t c h a ra c te r  c re a tio n  sc ree n . 

In d erdaad , vo e r v o o r p sycho logen , m a a r d a t is  o p  onze 

re d a c tie  n a tu u r lijk  m e e r rege l d an  u itzo n de rin g .
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ZET IN OP SUPERTRIO
O p  e e n  o f  a n d e r e  m a n ie r  h a d  ik  h e t  id e e  d a t  o o k  

C a p c o m ,  n e t  a ls  a l  d ie  a n d e r e  J a p a n s e  d e v e lo p e r s  

e e n  b e e t j e  in  p r o b le m e n  z a t .  M a a r  h o e  v e r  k o n  ik  e r  

n a a s t  z i t t e n .  D ie  g a s t e n  z i jn  b e z ig  m e t  d r ie  t i t e l s  d ie  

l e t t e r l i j k  e n  f ig u u r l i jk  g a a n  k n a l le n .  E n  h a rd  o o k !

W e  h e b be n  in de  PU al m ee rd e re  

ke ren  aangegeven  d a t h e t m o m e n ­

te e l d ik k e  m isè re  is  in d e  Japanse  

, g a m e - in d u s tr ie . V oo ra l o p  te c h ­

n is c h  v la k  h e e ft  m en  d e  s la g  

g e m is t. O o it reg e e rde  Japan  de 

c h a r ts ,  nu d o e n  C a ll o f  D u ty , 

FIFA, S kyrim  en  B a tt le f ie ld  d a t. 

C apcom  h e e ft  d it  p ro b le e m  al 

en ige  t ijd  ge leden  onderkend  

en  b e g re p e n  d a t Japan-

ners open  zu llen  m oe te n  s ta a n  voor W esterse  inv loeden, 

o f  ze h e t nu leuk v inden  o f n ie t.

De gevo lgen z ijn  a l z ich tb a a r. Zo zijn  e r W este rse  deve lo ­

pers in d ie n s t genom en, z ijn  tra d itio n e le  Japanse gam e- 

p la y -e le m e n te n  en  b e e ld e n  a a n g e p a s t en is ze lfs  de 

p ro d u c tie  van  een  tra d it io n e le  Ja p a nse  g a m e  in z ijn  

gehee l naa r een W este rse  s tu d io  overgeheveld.

O n langs m o c h t ik  a ls  e e rs te  N e d e rla n d e r d e  re su lta te n  

van deze  n ie u w e  p o lit ie k  b ij C apcom  p roeven , en h e t 

sm a a k te  inde rdaad  m ee r naa r v lees  m e t p a ta t dan naar 

v is  m e t rijs t.

DMC - DEVIL MAY CRY [PS3 /  XBOX 3 6 0 ]

D a t  e r sp ra k e  is  van een  s tijlb re u k , m e rk je  al aan h e t 

o n tb re k e n  van een  g e ta l a ch te r de  t ite l,  te rw ijl e r n a tuu r­

lijk  w e l ee rd e re  de len  zijn  gew ees t. C apcom  w il d u id e lijk  

een n ieuw e s ta r t  m aken . Dus sorry fanboys, m aa r h e t is 

e x it  Ja p a nse  s fe e r, w e lko m  te s to s te ro n  g e la d e n  ve rs ie  

van D an te  in een  W este rse  g ritty , co m ic -a ch tig e  w ereld . 

Ik h o o r e en  a a n ta l m e n se n  al s lik k e n  (w a a ro n d e r onze 

Sam  en Jeroen).

S to e re  g a s t
DMC v e rte lt  h e t ve rhaa l hoe  D an te , D an te  is gew orden. 

En m en  b e g in t e c h t  van  s c ra tc h .. .  m e t e en  n a a k te  

D ante !

Van de  s e tt in g  {D a n te  h e e ft een k a te r en  lig t roche lend  

tu sse n  h a lf o pgege ten  p izza ’s), h e t gevloek, de  k le u rs te l­

lin g  (geen zo e te  k le u re n  m aa r k n a lro o d  en p ikzw art) to t  

h e t u ite r li jk  (D a n te  is  nu een  s o o rt van s to e re  g a s t m e t 

een  tre n d y  k o rt kapse l); m e te e n  v a n a f h e t e e rs te  bee ld  

zie je  h e t ve rsch il m e t de  ee rde re  de len .

Qua s t ijl kun  je  h e t een b e e tje  m e t The D arkness ve rge lij­

ken , en  d a t zal v o o r vee l m en se n  w ennen  z ijn . Ik d ig te  

h e t wel.

H e t  n ie u w e  b e le id  v a n  C a p c o m  z ie  j e  h e t  d u id e l i jk s t  t e r u g  b ij D M C .  D e z e  

s e r ie  is  u i t  J a p a n  w e g g e h a a ld  e n  w o r d t  n u  in  d e  U K  g e m a a k t .  D e  g a m e  

( is  d a n  o o k  é é n  g r o t e  s t i j lb r e u k .

v ija n d  een k o rt f in is h in g  f ilm p je  g e to o n d  w o rd t.

De leve ls w orden a llem aa l a fges lo ten  m e t een e indbaas.

V e rtro u w d e r
Ik m o c h t in Londen  een  leve l s p e le n  w a a rb ij n a tu u r lijk  

voora l de  w este rse  inv loeden opv ie len . D e g a m e p la y z e lf 

is e c h te r n ie t s im p e le r o f  m in d e r 'J a pa n s ' gew orden  (ik  

g ing  gew oon w eer een  paa r keer kn u llig  dood), m aa r he t 

zag e r vo o r m ij a lle m a a l w a t v e rtro u w d e r u it. En op  de  

een  o f a n d e re  m a n ie r z e t ik  m e dan  to c h  w a t m e e r in, 

heb ik  m eer gedu ld .

Ik heb  he laas te  w e in ig  gezien om  nu al te  durven bew e­

ren d a t de  o ld  scoo l DM C-fan zich ook in de n ieuw e hu is ­

s t i j l  za l th u is v o e le n , m a a r d e v e lo p e r  N in ja  T heory  

b e w eerde  b ij hoog  en  laag  d a t de  fa n s  e v e n ee n s  b lij 

gaan w orden. En op  bas is  van d ie  b e lo fte  en h e t fe it  d a t 

h e t kn o kke n  b e h o o r lijk  ‘ o u d e rw e ts ' a a n vo e ld e , ga ik 

d a a r op  d it  m o m e n t (nog) n ie t te g en  in . D aarvoor zag 

a lles  e r ook  te  g e s tro o m lijn d  u it. »

Flet ve rhaa l van DMC s p e e lt z ich  a f  in de  e c h te  w ere ld . 

D an te  h e e ft dankz ij z ijn  d u ive lsb loed  e c h te r de  gave om  

ook een andere  d im en s ie . L im bo  genaam d , te  be treden , 

en  d a a r w o rd t h ij s te e d s  d o o r de  du ive l in g e tro kke n  om  

een p o tje  te  kn o kke n  m e t z ’ n guns, z 'n  tro u w e  zwaard 

R e b e llio n  en  e en  a a n ta l n ie u w e  w a p e n s  zo a ls  een  

eno rm e  ze is  en een  g iga  b ijl.

O u d e  v ib e
Z o a ls  ik  a l a a n ga f, is  DMC q u a  u ite r li jk  in v r ijw e l a lle s  

ve rande rd , m a a r q ua  g a m e p la y  is  vee l van de  oude  v ibe  

b e h o u d e n . Log isch , w a n t u ite r li jk  én  g a m e p la y  v e ra n ­

de re n  zou c re a tie v e  ze lfm o o rd  hebben  b e te ke n d .

E lke  b a tt le  d ra a it dan  o o k  nog  s te e d s  om  h e t (m id d e ls  

b ru te  h a c k  &  s la s h  c o m b o 's )  v e rz a m e le n  van zovee l 

m o g e lijk  s k il lp o in ts .  O ok d e  b e s tu r in g  is  m in  o f m ee r 

id e n t ie k  g e b leve n : m e t tw e e  k n o p pe n  h a k je ,  m e t één  

kn o p  s c h ie t je  en c o m b in a tie s  van  b u tto n s  en tr ig g e rs  

m a ke n  d a t je  k u n t g ra b b e n , tre k k e n , s p rin g e n  en  s lin ­

ge ren .

De v i ja n d e n  k o m e n  g e h e e l v o lg e n s  t r a d i t ie  in 

g ro e p e n  op  je  a f, w a a rb ij na d e  k i l l  van  d e  la a ts te
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m e n T
R e s id e n t  E v il is  d e  s u r v iv a l  h o r r o r -s e r ie  w a a r  C a p c o m  g r o o t  m e e  is  

g e w o r d e n .  D e e l  4  is  v o o r  v e le n  z e l f s  e e n  v a n  d e  b e s t e  g a m e s  o o i t  

g e m a a k t ,  m a a r  d e  l a a t s t e  ja r e n  h e e f t  d e  r e p u t a t i e  v a n  R E  w a t  

d e u k je s  o p g e lo p e n .  H e t  z e s d e  d e e l  m o e t  d e  b o e l  w e e r  o p  h e t  

r e c h t e  p a d  t r e k k e n .

C a p c o m  h e e f t  

vo o r d ee l 6  a lle  

reg is te rs  open ­

ge trokken . 

Z o  h e e f t  

m e n  h e t  

g ro o ts te  

Capcom - 

te a m  o o it  

o p  d e  g a m e  

gezet. De bedoe ­

ling  Is n a m e lijk  d a t h e t n ieuw e 

de e l m e e r w o rd t d an  a lle e n  

een  surv iva l ho rro rgam e . H et 

m o e t veel f llm is c h e r aanvoe ­

len d ankz ij een  d ie p e r u itg e ­

w e rk t v e rh a a l, s te rk e  d ia lo g e n  en vo o ra l vee l pak ­

kende  cu tsce ne s . Ook w ille n  ze de  s c h rik e ffe c te n  f lin k  

opp om p e n . Een hoop  a m b it ie  dus. En dan  schu iven  ze 

de  re le a se d a tu m  ook nog  eens na a r vo ren  ( 2  o k to b e r 

2 0 1 2 )  o m d a t ze de  fa n s  n ie t  langer w ille n  la te n  w a ch ­

ten . D a t he e t de  d ru k  opvoeren.

O u d e  b e k e n d e n
RE6 d ra a lt om  oude  b e kenden  Leon K ennedy en C hris  

R e d fie ld , en n ie u w ko m e r Jake  M u lle r. Voor h e t e e rs t 

z itte n  ze gedrieën  in één dee l en a lle m a a l hebben  ze hun 

e igen ve rhaa l. O ftew el, aan h e t beg in  van RE6 kun je  een 

persoon u itk iezen  en z ijn  ve rhaa l spe len ; na a flo o p  pak 

je  een an d e r persoon en vo lg  je  d ie n s  verhaa l.

De d rie  he lden  hebben  e c h t ve rsch illen d e  ve rh a a llijn e n  

(d ie  o o k  in ve rsch ille n d e  landen  p la a tsv ind e n ) m aa r de 

avon tu ren  zijn  wel m e t e lka a r verbonden , en u lte in d e lijk  

kom en  a lle  d rie  de  heren In C h ina  te re ch t.

Leon be g in t in de VS w aar h ij de g e ïn fe c te e rd e  p re s id e n t 

van de  VS m o e t doden . C hris m o e t in C h ina  b io te rro ris - 

te n  b e s tr ijd e n  en J a k e 's  ve rhaa l s p e e lt z ich  a f vó ó r d a t 

van C hris  en  Leon en h ij b e v in d t z ich  e rg e n s  in O ost- 

Europa.

Tot s lo t hebben  de  drie , naar goed RE-gebrulk, a llem aa l 

een e igen s idek ick .

s tu r e n  é n  s c h ie te n
Op de  p re s e n ta tie  w erd  vee l g e lu ld , m a a r e r z ijn  e ig e n ­

li jk  m a a r tw e e  d in g e n  d ie  je  e c h t m o e t w e te n . Ten 

e e rs te  d a t  d e  z o m b ie s  te ru g  z ijn . Een s lim m e  m ove, 

w a n t zo m b ie s  z ijn  m ede  d ankz ij de  W a lk ing  D ead-serie  

m o m e n te e l e rg  h o t. En te n  tw e e d e  d a t C apcom  e in d e ­

li jk  een  b e s tu r in g  In h e t spe l h e e ft g e s to p t d ie  n ie t  u it  

1 6 6 8  ko m t. In RE6 kun je  d a a ro m  voor h e t e e rs t s tu re n  

en s c h ie te n  te g e lijk e rt ijd . H a lle lu ja h !

Ik k ree g  één  leve l te  z ien  (sp e le n  m o c h t n ie t), en  w el 

h e t e e rs te  leve l van Leon w a a rin  h ij fa c e -to -fa c e  s ta a t 

m e t de g e m u te e rd e  A m e rika a n se  p re s id e n t.

N ie t  ru s h e n !
O ok d e  a c t ie  en  b e s tu r in g  z ijn  

z ic h tb a a r  v e ra n d e rd . Je z ie t  

d a t je  te g e lijk e r t i jd  k u n t lopen  

en  s c h ie te n , en  Leon had  m ee r­

d e re  m o v e s  te r  b e s c h ik k in g , 

zo w e l o p  s c h ie t-  a ls  m e le e g e b ie d . L o o p  n a a r  z o 'n  

g e m u te e rd e  fu c k e r  to e  en je  k r ijg t een  Q u ic k T im e  Even- 

t je  m e t e e n  b ru te  f in is h in g  m ove , v a r ië re n d  van  een  

b lo e d e rig  h e a d s h o t to t  een  m es in ie m a n d s  s tro t.

De b e s tu r in g  z e lf  le e k  m e e c h te r nog n ie t to p  n o tc h . Zo 

lie p  h e t m ik k e n  en  a n tic ip e re n  op  de  b e w e g ing e n  van

V rij sne l zag ik  een  a a n ta l a m b it ie s  van C apcom  z ic h t­

b a a r w o rden . Ten e e rs te  s w itc h t m en  v o o rtd u re n d  van 

live  a c tie  n a a r k le in e  c u ts c e n e s  en  d ia lo g e n . H e t ir r i­

te e r t  n ie t  o m d a t é ls  h e t lo sg a a t, h e t o o k  le k k e r o n g e ­

dw ongen  lo sg a a t, en je  ru im  d e  t i jd  k r ijg t om  te  k n a lle n . 

O ok zag  Ik de  a a n d a c h t v o o r h e t o p b o u w e n  van  de  

s p a n n in g sb o o g  goed  te ru g . De a a n lo o p  na a r de  e e rs te  

k n a la c tle  d u u rd e  b ijv o o rb e e ld  e en  m in u u t o f  v ijf, m e t 

ve e l m o m e n te n  d a t je  d e n k t d a t h e t g a a t g e b e u re n , 

m aa r d us nog  n ie t...

de  zo m b ie s  nog  w a t s tro e f. De m an  van C apcom  d ie  de  

d e m o  ga f, m ik te  e r  s o m s  zw aa r n a a s t. Op d a t v la k  zal e r 

dus  e c h t nog even g e s le u te ld  m o e te n  w o rden .

Im m e rs , h oe  goed  en  m o o i d e  v e rh a a llijn  en  g ra p h ic s  

o o k  z ijn , hoe  d ik  je  d e  s p a n n in g  o o k  o p b o u w t, a ls  je  

d o o r de  ru im te s  lo o p t te  s tu n te le n  en d a a rd o o r s te e d s  

d o o d g a a t, Is d e  lo l e r  sn e l a f, z o a ls  ve e l R E 5 -sp e le rs  

w e ten .

Ik h o o p  d an  o o k  d a t ze in J a p a n  nog  even  s te v ig  m e t 

RE6 aan d e s la g g a a n . H a r ts t ik k e  s to e r  om  een  re le a se ­

d a tu m  na a r voren te  tre k k e n , m a a r Ik v ind  h e t b e lang rlj- 

k e r d a t z o 'n  t i te l  gew oon  e x c e lle n t Is. Ga d e  bo e l d u s  

n ie t  rushen  C apcom !

n m m u m u

b
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LOST PLANET 3 [PS3 /  XBOX 3 6 0  /  PC]

E e n  g o e d e  p e r s b i je e n k o m s t  w a a r in  e e n  p u b l is h e r  z i jn  n ie u w e  i in e -u p  

t o o n t ,  w o r d t  e e n  f a n t a s t is c h e  a ls  e r  o o k  e e n  g a m e  w o r d t  a a n g e k o n -  

d ig d  d ie  n ie m a n d  v e r w a c h t .  E n  d u s  h a a ld e  C a p c o m  e e n  v e r r a s ­

s e n d e  t r o e f  u i t  d e  m o u w  m e t  L o s t  P la n e t  3 .

I n  a lle  e e rlijkh e id  m o e t ik  bekennen  d a t ik  Lost P lane t 2  

c o m p le e t g e m is t he b . De g a m e  w a s  a lle e n  in co -op  

s p e e lb a a r en d a t b le e k  een d ik k e  ve rg iss ing .

H e t e e rs te  d e e l m e t a l d ie  b ru te  s p id e rs  in de  v rieskou  

h e b  ik  w e l m e t ve e l p le z ie r g e s p e e ld . G een b r i l ja n te  

g a m e , m a a r w e l e e n tje  d ie  p rim a  a c t ie  c o m b in e e rd e  

m e t v o lo p  u itd a g in g , f i jn e  g ra p h ic s , een  g o e d e  (w in ­

te rs e )  s fe e r  en  e en  lange  s p e e lt i jd .  E c h t e eh  Ja p a n s  

p ro d u c t d u s ...

I js k o u d
L o s t P la n e t 3  b l i j f t  g e lu k k ig  een  ijs k o u d e  bed oe n in g . Je 

k e e rt w e e r te ru g  n a a r d e  o n h e rb e rg za m e  ijs p la n e e t van 

de  vo rige  de le n .

V o lgens d e  m a ke rs  is  de e l 3  h e t d ee l w a a rin  h e t a n g s t­

a a n ja g e n d e  k a ra k te r  van d e  p la n e e t h e t b e s t u it  d e  ve rf 

k o m t. Nu is  d a t n a tu u r li jk  een  p r-v e rh a a lt je  d a t ik  a l 

1 3 8 4 9 7 0 2  ke e r ge h oo rd  heb, m a a r de  d e m o  d ie  ik  zag, 

lo o g  e r n ie t  om . H e t zag  e r in s a n e  u it.  En n a a r goed  

Japans  g e b ru ik  is  h e t ve rh a a l en de  m a n ie r w aa rop  h e t 

ve rh a a l v e r te lt  w o rd t, fra a i u itg e w e rk t m e t m o o ie  cu t- 

s ce n e s  d ie  n a a d lo o s  overgaan  in g a m ep lay .

W a a n z in n ig e  e rv a r in g
LP 3 s p e e lt  z ic h  a f  v o o r d e e l 1 en  d e  h o o fd ro ls p e le r  

m o e t na a r de  ijs p la n e e t om  de  to e k o m s t van vrouw  en 

k in d e re n  ( f in a n c ie e l)  v e ilig  te  s te lle n . H e t is  d a a r  dus 

b lijk b a a r  o o k  c r is is .

V a n u it een  o n d e rg ro n d s e  h a n ga r w e rk  Je Jouw m is s ie s  

a f. D a a r s ta a t  o o k  Je M ech  w a a rm e e  Je in firs t-p e rs o n  

d e  o n h e rb e rg za m e  b u ite n w e re ld  b e tre e d t.

S p e le n  v a n u it  d e  M ech  is  e en  w a a n z in n ig e  e rva rin g , 

zow e l q u a  b e e ld  a ls  g e lu id , d ie  Je n og  h e t b e s t k u n t 

v e rg e lijk e n  m e t S te e l B a ta llio n , d e  g a m e  w a a rv o o r Je 

e en  im m e n se  c o n tro lle r  n o d ig  had.

In de ze  M ech , de  g ro o ts te  en w re e d s te  d ie  m en  o o it  

v o o r  d e  LP-serie  h e e ft  g e b ou w d , v e c h t Je (b e e tje  Tek- 

k e n -s tijl)  m e t m e c h a n is c h e  a rm e n  d ie  ku n n e n  g rijp e n , 

b e u ke n , s la a n  en tre kke n .

O ok zu l Je in b o s s b a ttle s  in -e n  u i t je  M ech  m o e te n  om  

e en  e in d b a a s  te  doden : b ijvo o rb e e ld  do o r m e t Je M ech  

e en  p o o t van een  g ia n t c rab  op  te  t i l le n  zo d a t Je m e t Je 

gun  b e te r  op  d e  kw e tsba re  b u ik  k u n t b la ffe n .

A fw is s e lin g
De a c tie  in h e t leve l d a t ik  te  z ien  kreeg , w as v e rg e lijk ­

ba a r m e t d ie  u it  dee l 1  en  2 : h e t m o llen  (a l dan  n ie t m e t 

Je M ech ) van a lle rh a n d e  m o n s te rs  m e t a n tiv r ie s  in hun 

a d e rs . A n tiv r ie s  d ie  g e lu k k ig  o ra n je  o p lic h t  z o d a t Je 

w e e t w a a r Je de  b e e s te n  m o e t raken .

H e t g ro te  v e rs c h il m e t de  e e rd e re  d e le n  is  d e  m a n ie r

w a a ro p  d e  a c tie  ve rlo o p t. H e t is g ra fis c h  w re d e r u itg e ­

w e rk t en e r z it  vee l m ee r a fw is s e lin g  in de  a c tie .

De b a tt le s  w o rden  re g e lm a tig  o n d e rb ro ke n  d o o r ko rte  

c u ts c e n e s  d ie  Je e c h t een f ilm is c h  gevoe l geveh; d e h k  

aan  f i lm s  a ls  The T h in g  en  A liens .

Ook h e t knokken  is  f l in k  o p g ep o m p t. B loed s p a t o p  de  

ru it  van Je M ech , Je b e s c h ik t ove r f in is h in g  m oves w aar­

b ij Je een  m ix  van  QTE’s en  m ik k e n  m e t Je w a p e n  

g e b ru ik t én de  m o n s te rs  s p a tte n  w re de r u it  e lk a a r dan  

o o it.

De de m o  w as veel te  k o rt om  de  e c h te  k w a lite it  van de 

g a m e  al te  ku n n e n  in s c h a tte n , m a a r d e  s fe e r  o p  de  

p la n e e t, h e t g e lu id , de  a c tie , de  im m e n se  M ech  en h e t 

f e i t  d a t  h e t leve l d a t  ik  zag een  Jaar(!) v o o r re le a s e  

to ta a l bugvrij w as, g a f m e h e t ve rtro u w e n  d a t ons  begin 

2 0 1 3  een  ijs k o u d e  ve rra s s in g  te  w a c h te n  s ta a t.  M ijn  

to p p e r van d e  d rie . K

VERWACHTING JJ: I 1^
Als ik  o o it al h e t idee  had d a t C apcom  %  tSj !  

de w eg kw ijt was, dan is d a t nu ver- ^

d w e n en . A lle  d rie  d e  g a m e s  d ie  ik  zag, 

h e b b e n  h e t in z ic h  om  A w a rd s  o p  d e  E3, 

gam escom ,Tokyo G am e Show en in PU te  ha len. 

A lles  v o e ld e  v o o r m ij a ls  p ro to ty p e  W e s te rling  

goed. zonder d a t m en ie ts  ge fo rcee rd  neerze tte . 

C apcom  h e e ft m ij in iede r geval la te n  zien d a t er 

een w eg om hoog  is  voor de  Japanse gam e-indus 

th e . Nu de  res t nog...
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WEET JIJ EIGENLIJK WEL WAT JE OREN WILLEN?
WAT ELK TROMMELVLIES IN STILTE EIST?

DE DIKSTE BASS, DE HOOGSTE WAARDE AAN GELUIDSDETAIL EN DE MEEST 
NATUURGETROUWE TONEN, DAT IS WAT ZE WILLEN HOREN. GENIETEN VAN 
EEN EXTRA DIMENSIE IN GAMES, NAMELIJK DIE VAN GELUID, DAT IS WAAR 

ELKE OORSCHELP VOOR IS GEMAAKT. NET ZOALS JE OGEN, WILLEN JE 
OREN BEHANDELD WORDEN MET RESPECT!

EN ER IS EIGENLIJK MAAR ÉÉN HEADSET DIE HIERVOOR KAN ZORGEN... 
DE TURTLE BEACH EAR FORCE PX21.

t '
S : ■ .
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E n  o p  e e n  z e k e r e n  d a g  b e d r e e v e n  J a c k ie  B r o w n  e n  K r a t o s  d e n  l ie f d e ,  

w a a r u i t  n e g e n  m a a n d e n  l a t e r  e e n  b a d -a s s  b a a s  g e b o o r e n  w e r d e .  Z i jn  

n a a m  w a s  J a m e s  H e l le r  e n  h ij w e r d e  b e s c h m e t  m e t  e n e  v ir u s c h  e n  z e id e  

d a a r o p  ‘T h a n k s  fo r  t h e  n e w  to y s ,  d ip s h i ts . ’ E n d e  W o u t e r  l a c h t e . . .

g a s t n e e m t h e t b e g rip  a n t i­

h e ld  en  s c h e u r t  e r  e e n  

n ieuw  k o n tg a t in.

- Een e ch te  he ld  is dappe r. 

H e lle r d u r f t  a lle s  o m d a t ie 

c o n s ta n t p issed  th e  fu c k  o ff  

is  en  n ie t no rm aa l nad en k t.

Illu s ie  v a n  g o e d
Om  e r to c h  v o o r  te  zo rg e n  d a t 

J a m e s  H e lle r  e e n  z e k e re  h e l- 

d e n s ta tu s  v e rw e rft in  d e  ga m e , 

o p d a t je  w e l p a r t i j  v o o r  h e m  

k ie s t, h e e ft  R a d ic a l z 'n  v ija n d  

w el HEUL e v il g e m a a k t. W as de

E e n  a n tih e ld  is  p re c ie s  w a t h e t 

w o o rd  ze g t d a t h e t is : een

h o o fd p e rs o n a g e  m e t zw a k k e  

k a ra k te rtre k k e n , d a t g e c re ë e rd  

w erd a ls  re a c tie  te g en  de  tra d it i ­

o n e le , g e ïd e a lis e e rd e  h e ld . 

(D ank u, in to rw ebz.)

N ou  w a s  A le x  M e rc e r  in  de  

e e rs te  P ro to type  al geen  t ra d it i ­

o n e le  h e ld , w a n t zu lke  w e ld o e ­

n e rs  h e b be n  a an  h e t e in d e  van 

h u n  a v o n tu u r  m e e s ta l g e e n  

1 2 .4 0 9  o n s c h u ld ig e  bu rg e rs  in 

s tu k k e n  g e h a k t, m a a r h ij v a lt  

n og  in h e t n ie t  b ij de  m a fk e e s  

van d e e l 2 : Ja m e s  H e lle r. Deze

"Heller is een van de meest 
memorabele bad-asses van de 
afgelopen tien jaar.'u

- Een e c h te  h e ld  h e e ft  n o rm en  

en  w aarden .

H e t e n ig e  w a t H e lle r  k e n t is 

w raak.

- Een e c h te  h e ld  g e lo o f t  in h e t 

go e de  in  d e  m ens.

H e lle r  is  g ew oon  c h a g r ijn ig  en 

h a a t a lle s  en iede reen .

Een m an na a r m ijn  h a rt dus ...

B la c k w a tc h  in d e e l 1  a l e e n  

g ro e p  o n v r ie n d e lijk e  e x tre m is ­

te n ,  nu  z ijn  ze  s a ta n is c h e  

n a z i’s m e t p e d o fie le  n e ig in ge n

e n  e e n  v o o r l ie fd e  v o o r  h e t  

s c h ij te n  in  n o n n e n m o n d e n .. .  

zo  e rg . Z e  e x p e r im e n te re n  op  

h u i le n d e  v ro u w e n , o f fe re n  

o n s c h u ld ig e  o m s ta n d e rs  op  om  

t i jd  te  b e sp a re n  en  z it te n  zo vo l 

o p g e k ro p te  a g re ss ie  d a t ze  ook 

e lk a a r  vo lb la ze n  m e t n a p a lm a r- 

t i l le r ie ë n  a a n  s c h e ld w o o rd e n . 

N ie t a lle e n  d e  le id e rs  van  d e  

m i l i t a i r e  fa c t ie  z ijn  e x tre m e  

b a s ta rd s , o o k  d e  s o ld a te n  z e lf  

z i jn  b lo e d d o r s t ig e  s ic k o 's  

z o n d e r e n ig  re s p e c t v o o r m e n ­

s e li jk  leven .

D u s  a ls  H e lle r  w e e r e e n s  e e n  

to rn a d o  d o e t  m e t z ijn  b la d e s  

e n  d a a rb ij e e n  k le in e  v i j f t ie n

s o id a a t je s  d o o rm id d e n  k l ie f t ,  

h e b  je  w a t m e e r h e t g e v o e l een  

g o e d e  d a a d  v e rr ic h t te  h e b b e n . 

B o v e n d ie n  is  z ijn  b e s te  k a m e ­

ra a d  e e n  p a s to o r  (w e l e e n tje  

d ie  v ro e g e r  in  b e n d e s  h e e f t  

g e z e te n , m a a r  g o e d ) , d u s  je

Q u o ta b le

H eller d ie  undercover is  in 
een B lackwatch squad, p a k t 
een enorm e rocketlauncher 
van een tank op.
Soldaat vraagt:
“S h it dude... you been 
working o u t? "
Heller:
“ I ea t a lo t o f  p ro te in ."

V E R G E E T  N I E T . . .
Ik  h e b  h e t  In  m ijn  c o v e rv ie w  v a n  P ro to ty p e  2  a l u itv o e ­

r ig  b e s p ro k e n , d u s  h e r h a a l  h e t  n ie t  in  d e z e  r e v ie w ,  

m a a r  v e r g e e t  n ie t  d a t  h e t  in  d r ie  z o n e s  v e r d e e ld e  

N e w  Y o rk  in  P ro to ty p e  2  e e n  s tu k  le v e n d ig e r  e n  k le u r -  

r i j k e r  is  d a n  d e  b ru in e , s a a ie ,  d o o ie  m u m m y s ta d  in  

d e e l 1 .

N P C ’s  d o e n  e n  z e g g e n  m e e r , e r  w o r d t  v a n  a l le s  o m g e ­

ro e p e n  in  d e  v e rs c h il le n d e  z o n e s  ( ‘F a c e m a s k , n o w  o n ly  

2 9 ,9 9 ’ ) e n  k le in e  s c r ip te d  e v e n ts  z o rg e n  v o o r  d e  i l lu s ie  

v a n  e e n  s te rv e n d e  s ta d  in  p a n ie k .

R a d ic a l:  d e  o n tw ik k e la a r  d ie  n ie t  b a n g  is  o m  t e  le re n .
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L E V E L L E N , H E L L E R -S T Y L E
H e t  le v e l le n  in  P ro to ty p e  is  u itg e b re id  e n  in g e w ik k e id  

g e n o e g  o m  e r  e e n  t a b e i ie t je  v a n  t e  m a k e n . W e ik e  

p o w e rs  k a n  j e  v e r d ie n e n  e n  o p  w a t  v o o r  m a n ie r?  

C h e c k  d it  a i ie s  (e e n  p a a r  p o w e rs  d a a r g e ia te n  o m  s p o i­

le rs  t e  v o o rk o m e n ) h ie ro n d e r:

P o w e rs

S k il ls

T en d rils ,

C la w s ,

H a m m e r F is ts , 

e tc .

R if le s ,

L a u n c h e rs ,

e te .

V e r d ie n  Je in  d e  

s to ry , m a a r  k u n  j e  

u p g r a d e n  d o o r  

s p e c i f ie k e  m a n ­

n e t je s  t e  v e r s l in ­

d en .

V e r d ie n  z e  d o o r  

m a n n e t je s  in  f r e e  

ro a m in g  m o d e  t e  

v e rs lin d e n .

A b ilit ie s

Q u o ta b le

R aadseltje: W eetje  w a tje  k r ijg t a ls je  een geïnfecteerde Juggernaut k ru is t n w t een bloem ?
■ ua tfin j uee >siu ja  noz >/( je e u i 'aapt uaaS koo qaq >ƒ/

Eindbaas:
“ W hat are you try ing to  
p ro o f here?"
Heller:
“ I do n ’t  wanna p ro o f 
anything. I ju s t  wanna fuck  
you up. "

k u n t  w e l z e g g e n  d a t  H e lle r , 

o n d a n k s  d a t  h ij z e lfs  Jonge  

p o e s je s  d e  f lu f f y  h u id  n og  vo l 

l i j k t  te  k u n n e n  s c h e ld e n , een  

b e te r  m e n s c h  is  d a n  A le x  

M e rc e r. D ie  la a ts te  is  d a n  o o k  

n ie t  v o o r n ie ts  z ijn  v ija n d .. .  o f  is  

h e t to c h  z ijn  m a a t?

T w e e  v iru s fre a k s
Een p rim a  p o tje  h a kke n  en  p le t­

te n , d a t vo n d  ik  P ro to ty p e  d e e l 

1 , m a a r o o k  n ie t  vee l m e e r d an  

d a t .  H e t ve rh a a l, o n d a n k s  een  

le u k e  tw is t  a an  h e t e in d e , is  te  

v e rw a a r lo z e n , d e  p e rs o n a g e s  

fo rg e t ta b le  e n  d e  g a m e  n e e m t 

z ic h z e lf  ve e l te  s e rie u s , tenw ijl

h e t s im p e lw e g  e en  o ve rd re ven  

e x p lo s ie  va n  b o v e n m e n s e lijk  

gew e ld  is.

H oew e l m e n  m e t e e n  v e rv o lg  

d a a r n a tu u r lijk  a lt i jd  een  pog ing  

to e  d o e t, is  d e e l 2  o o k  d a a dw e r­

k e li jk  o p  a l d ie  f ro n te n  v e rb e ­

te rd , t o t  d e  m a c h t tw e e . A ls o f 

o n tw ik k e la a r  R a d ica l e en  Jaar 

d e  t i jd  h e e ft  g e n o m e n  a l h e t 

c o m m e n ta a r  van fa n s  te  ve rza ­

m e le n , te  f i lte re n  en  te  ve rw e r­

ke n , w a a rb ij ze  z e lf  e en  c o m ­

p le e t  o n d e r g e s c h ik te  ro l 

in g e no m e n  heb be n .

A lth a n s , a lle  k r it ie k  d ie  ik  p e r­

s o o n lijk  o p  de  g a m e  had , lijk e n  

ze te r  h a rte  te  h e b be n  g e n om e n  

in ie ts  w a t q u a  to o n , s fe e r  en  

g e vo e l vo o r d e ta i l b ijn a  a lle s  is 

w a t z ijn  vo o rg a n g e r had m o e te n  

z ijn .

H e t in tro f ilm p je  is  m e e s le p e n d , 

in d e  d a a ro p  v o lg e nd e  tw e e  uur 

w o rd t d e  s e t t in g  e n  d e  a tm o -

V . -

ik  denk dat die Heller heel goed van die schaduwbeestjes ■ 
op de m uur kan maken. ^

s fe e r o p  s te rk e  w ijze  neergeze t, 

en hoew el h e t d a a rn a  een  t i jd je  

in k a k t,  m a g  Je a b s o lu u t  n ie t  

k la g e n ; h e t b l i j f t  n a tu u r li jk  een 

fre e ro a m in g g a m e .

De g e b e u rte n is s e n  z ijn  hoe  dan  

o o k  e e n  in te re s s a n te r  g e h e e l 

d an  d e  fra g m e n ta r is c h e , o n n a ­

v o lg b a re  v e rh a a lli jn  va n  A le x  

M e rce r z ’ n a vo n tu u r, w a t voo ra l 

k o m t d o o r  d e  w is s e lw e rk in g  

tu s s e n  M e rc e r  e n  H e lle r .  

W a a ro m  h e e f t  M e rc e r  h e t  

s u p e rh e ld e n -v iru s  a a n  H e l le r S  

gegeven?

Z ijn  de  tw e e  v iru s fre a ks  b u d d ie s  

o f  v ija n d e n ?  W a t is  M e rc e r van 

p la n  en  w a t is H e lle r z ’ n ro l »

B io -S M e ld e n  

B io -B o m b e n  

n o g  tw e e . . .

M u ta tio n s

E v o lu tio n

( le v e lle n )

D e fe n s iv e ,

' O f fe n s iv e ,  

i L o c o m o flo n ,

' P re d a to r  

; e n

i P o w e r S p e c ia lis t

M o v e m e n t,  

H e a lth .  

R e g e n e ra t io n ,  

S h a p e s h if l in g ,  

R lbas, F in is h e rs

V e r d ie n  j e  in  d e  

s to ry , m a a r  k u n  j e  

u p g r a d e n  d o o r  

s p e c i f ie k e  m a n ­

n e t je s  t e  v e r s l in ­

d en .

V e r d ie n  j e  d o o r  

s i d e q u e s t s  t e  

d o e n .

Je  g a a t  in  le v e l  

o m h o o g  d o o r  EP  

(E v o lu tio n  P o in ts ,  

o fte w e l X P ) t e  v e r ­

d ie n e n .

t
Q u o ta b le

Eindbaas:
“Do you want me to  beg, Heller? Is th a t what you want?” 
Heller:
“ I want you to  shu t up and d ie !”

De gevechten worden a la de Tour de France live 
uitgezonden m e t behulp van ne iikopterbeelden.



L IT T L E
T H IN G S  T H A T  
K IL L
N a a s t g ro te , o v e rd u id e ­

l i j k e  v e r b e t e r i n g e n  

z o a ls  v e r m e ld  in  d e  

re v ie w , z ijn  e r  n o g  e e n  

a a n ta l  s u b t ie le  d in g e ­

t je s  v e ra n d e rd . K le in e  

d in g e n  d ie  to c h  e e n  

g r o te  in v lo e d  h e b b e n  

o p  h e t  g e h e e l.

Z o  h e b  j e  n u  e e n  A ir ­

b r id g e , e e n  h e l ik o p te r  

w a a rm e e  j e  s n e l v a n  d e  

e n e  n a a r  d e  a n d e r e  

h o e k  v an  N e w  Y o rk  k u n t  

re iz e n  z o d a t  j e  n ie t  d e  

h e le  t i jd  a a n  h e t  ro n d ­

s p r in g e n  e n  -z w e v e n  

b e n t.

O o k  s te a lth  is  m in s te n s  

t ie n  k e e r  z o  le u k  g e w o r­

d e n , v o o ra l d a n k z ij  e e n  

n ie u w  s y s te e m  d a t  j e  

in z e t  m id d e ls  e e n  k l ik  

o p  d e  l in k e r p o o k . H ie r ­

m e e  z ie  j e  o f  j e  s la c h t ­

o f f e r  b e k e k e n  w o r d t  

( e e n  r o d e  o m t r e k )  o f  

n ie t  (h ij is  w it )  e n  m o c h t  

j e  d a n  a ls n o g  e e n  ro d e  

d u d e  w il le n  c o n s u m e n , 

d a n  lu k t  d a t  n ie t  e n  z ie  

j e  d o o r  w ie  h ij b e k e k e n  

w o r d t  a a n  d e  h a n d  v a n  

o o g je s  d ie  b o v e n  d e  

N P C ’s in  k w e s t ie  v e r ­

s c h ijn e n .

Ik  g e b r u ik te  s te a l th  nu  

z e l fs  a ls  h e t  n ie t  n o d ig  

w a s , g e w o o n  o m  t e  

v o o rk o m e n  d a t  ik  w e e r  

e e n  h e e l  le g e r  o p  m ’n 

s o d e f l ik k e r  k re e g !

A

n
(Door LosM artinos)
Wie de gam e u itspee lt k r ijg t een P rototypediplom a thuisgestuurd.

f^ u o t in b 'G I^

»  in  d i t  

p la n ?  D e 

vragen zu llen  

je  b re in  n ie t  

d o o rm id d e n  

b re k e n  (e n  de  

a n tw o o rd e n  o o k  

n ie t ) ,  m a a r  h e t 

s tu w t  h e t  v e rh a a l 

o p  e e n  g o e d e  m a n ie r  

ve rder.

G ra p p ig e
g a s t

I p/Kiw scHoomMfiKetip ééu eupooTje itaiiB... \

‘ A lr ig h t, I ’ m  p re s s in g  th e  red  

b u tto n . D am n, now  th e  s c re e n ’s 

a l fu cke d  up. S h it is  b ro ke n .' 

O ve r z 'n  z e n d e r t je  z e g t z ijn  

h u lp je . F a th e r G u e rra : ‘O kay, 

p ress  th e  ALT-key. A -  L -  T ... ’ 

Hel le r w o rd t, zoa ls  vaker, s te e d s  

p is s ig e r: ‘ALT? There  is  no  fu c ­

k in g  ALT. I g o t a s q u ig g ly  lin e

Evil Blackwatch-officier;
“ Commander, do n ’t  you  
dare le t him  e a t yo u !"

‘ D o n 't  fo rg e t to  lo g o f f . ’

‘ Yeah y e a h !' z e g t H e lle r  o n g e ­

d u ld ig .  A ls  e r  v e rv o lg e n s  e en  

m e ld in g  o ve r d e  s p e a k e rs  van 

d e  b a s is  k o m t w a a rin  w e rkne -

H e lle r  h e e ft  e e n  o f f i ­

c ie r  g e c o n s u m e e rd  

en  z ’ n g e d a a n te  over­

g e n o m e n  e n  is  een  

b a s is  van B la ckw a tch  

b innen g e d ro n g e n . 

D a a r m o e t h ij in fo r ­

m a t ie  s te le n  u i t  

e e n  c o m p u te r .  

M a k k e lijk e r 

g e z e g d  d a n  

gedaan :

'Ongelooflijk hoeveel grappiger, 
boeiender, gestroomlijnder en 
versiavender Prototype 2 is 
geworden."

key, I g o t a key w ith  a tr ia n g le  on 

it .  W h a t th e  fu c k  k in d  o f  ke y ­

boa rd  is  th is , anyw ay?'

‘ J a m e s , c a lm  d o w n ! ' z e g t 

G u e rra . ‘ T h e re  s h o u ld  be  a 

b u tto n  w ith  a b lue  squa re  on  i t . ’ 

‘O kay. T h a t 's  m o re  lik e  it. B rin ­

g in g  u p  th e  p e rs o n n e l d a ta ­

b a s e .’

m e rs  h e rin n e rd  w o rd e n  a an  de  

n o o d za a k  o m  z ich  a f  te  m e ld e n  

van  d e  co m p u te rs , zeg t de  e ind - 

b a a s v a n  e en  p ro ta g o n is t: 'F u ck  

o ff. I h a te  c o m p u te rs . ’

Jaw e l: e r  z it  h u m o r in  P ro to typ e  

2 ! A lth a n s , d e  g a m e  h e e ft op  z ’n 

m in s t  e e n  g e z o n d e  d o s is  z e lf­

s p o t  g e k re g e n , ie ts  w a t  a lle  

g o e d e  m e d ia  o v e r s u p e rh e ld e n  

m o e te n  h e b b e n  (e h , b e h a lv e  

d a n  d e  B a tm a n -f ilm s  van C h ris ­

to p h e r  N o lan ).

De g ra p p e n  w o rd e n  w e l zo  

m o g e li jk  b u ite n  d e  z w a rt-w it-  

ro d e  tu s s e n f ilm p je s  g e h o u d e n  

e n  v o o rn a m e lijk  v e rw e rk t in de  

ijz e rs te rk e  o n e - lin e rs  va n  S e r­

g e a n t H e lle r, e ve n a ls  de  ingam e  

fra g m e n te n , m a a r h e t is  p re c ie s  

w a t  d e z e  s e r ie  n o d ig  h a d . 

B o v e n d ie n  m a a k t  h e t  va n  d e  

h o o fd p e rso o n  e en  van  d e  m e e s t 

m e m o ra b e le  b a d -a s s e s  van  de  

a fg e lo p e n  t ie n  ja a r .  D e n k  a an  

K ra to s -  o f  z e lfs  M a x  P ayne - 

n iveau , a lle e n  dan  g ra p p ig e r.

M e e s te r l i jk e
m u ta t ie s
H u m o r d u s  en  e e n  v e rb e te rd e  

ve rhaa llijn ; deze tw ee  e le m e n te n

Q u o ta b le

Heller, na het verkrijgen 
van een nieuwe upgrade:
“Now th a t's  som e  
m otherfuck ing  gra tu ites  
violence righ t there. ”
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Soldaat in tank;
“ Holy sh it! Target ju s t  ripped  
ou r TOW o ff... Target Just 
ripped our goddam ned TOW 
o ff ! !"

a lleen  al z ijn  tw e e  flin k e  pepers in 

d e  re e t van  de  P ro to ty p e -fra n ­

ch ise , m a a r e r is nog  m eer.

W erd  je  in de  g e d a a n te  van  A lex 

M e rc e r  a a n  h e t  b e g in  van  P ro ­

to ty p e  1  m e t e e n  w o lv e n k o p , 

tw e e  s la g e rs m e s s e n , een  m in i- 

g u n  e n  e en  a a rd b e v in g g e n e ra - 

to r  in  e e n  h o k  vo l m a k k e  la m ­

m e t je s  g e s m e te n ,  in  d e e l 2  

w o rd t je  m a c h t en  k ra c h t  e en  

s tu k  g e le id e li jk e r  o p g e b o u w d  

(z ie  k a d e r) . M e d e  d a n k z ij h e t 

id e e  o m  ‘ P o w e rfu l M u ta t io n s '

w e g  te  g e v e n  a ls  b e lo n in g e n  

v o o r  s id e m is s io n s  e n  d o o r  

a n d e re  m u ta t ie s  in  ra n d o m  

N P C 's  te  p ro p p e n , w o rd  je  

e x tre e m  v a a k  en  o p  g e p a s te  

w ijz e  b e lo o n d  v o o r je  fre e  ro a ­

m in g  e sc a p a d e s .

O ok d e  s to ry  m is s ie s  k e n n e n  

e e n  h o g e re  v e rs la v in g s fa c to r  

e n  n ie t  a lle e n  d a n k z ij d e  g ro ­

te re  a fw is s e lin g  in  d e  s o o rte n  

o p d ra c h te n  ( je  g a a t u n d e rco ve r 

in  e e n  B la c k w a tc h  s q u a d , e r 

z ijn  v e e l (e n  le u k e re )  s te a lth -  

m is s ie s  en  in p la a ts  van e s c o rt-  

m is s ie s  h e b  je  nu d in g e n  in de  

t r a n t  va n  ‘ zo rg  d a t je  e e n  h e li­

k o p te r  o n d e rs c h e p t v o o r d a t  ie 

b ij een  b e p a a ld  p u n t a rr iv e e r t ’ ), 

m a a r  o o k  o m d a t  e r  b o n u s -

o b je c t iv e s  z ijn  ( b l i j f  o n o p g e ­

m e rk t,  g e b ru ik  d ie  m ove , v e r­

w o e s t ie ts  o p  d ie  m a n ie r)  en  je  

e x tra  m u ta t ie s  k u n t v e rd ie n e n  

a ls  je  b e p a a ld e  m o n s te rs  in de 

c o m p le te  c h a o s  w e e t  te  ‘ con- 

s u m e n ’ . E x tra  s p a n n in g - i-e x tra  

b e lo n in g  =  e x tra  aw esom e.

B e to r
H e t is  o n g e lo o flijk  hoevee l g rap ­

p ige r, b o e ie n d e r, g e s tro o m lijn -  

d e r en  ve rs lave n d e r P ro to type  is 

g e w o rd e n . H e t l i jk t  w e l a ls o f 

A c tiv is io n  o rd e rs  h e e ft gegeven 

a a n  R a d ic a l d ie  n o g  NOOIT 

ie m a n d  va n  hen  h e e ft  m ogen  

o n tv a n g e n : ‘W e e t je  w a t?  Doe 

le k k e r  ru s tig  a an  en  m a a k  ie ts  

m o o is  van d a t  s p e lle t je . Relax,

B IJ G E R E C H T E N
S id e m is s io n s  d o e  j e  nu  d u s  v o o ra l o m  je z e l f  k ra c h tig e r  

t e  m a k e n , ie ts  w a t  o o k  e c h t  n o d ig  g a a t  z ijn , w il j e  e e n  

k a n s  m a k e n  te g e n  d e  o v e r w e ld ig e n d e  o v e rm a c h t  a a n  

f r e a k s  e n  s o ld ie rs  (o p  N o rm a l).

D e  o p t io n e le  m is s ie s  w o r d e n  B la c k n e t  m is s io n s  

g e n o e m d  e n  b e s ta a n  u it  m e e rd e re  s u b -o b je c t iv e s . V o l­

to o i  d e z e  a l le m a a l e n  j e  k r i jg t  e e n  s c h o p a a rs  M u ta t io n  

a ls  b e lo n in g , e e n d je  w a a ro v e r  j e  m e t  m o e ite  e e n  ‘FUCK  

Y E A H ’ k u n t o n d e rd ru k k e n .

D e  in d e lin g  is  v e rb e te rd  te n  o p z ic h te  v a n  d e  ra n d o m  

o v e r  d e  m a p  v e rs p re id e  m is s ie ^ e s  in  d e e l 1 ,  w a n t  d ie  

h in g e n  a ls  lo s  z a n d  o m  h e t  h o o fd v e r h a a l h e e n , m a a r  

to c h  k o m e n  z e  n o g  in  d e z e lfd e  s o o rte n  e n  m a te n , n a m e ­

lijk :

Stronghold
V e rn ie t ig  e e n  B la c k w a tc h -b a s is  m e t  s te a lth  o f  m e t  p uu r 

g e w e ld . B ijn a  a lt i jd  fu n .

Infected Salvage
M a a k  g e ïn fe c t e e r d e  f r e a k s  a f  te r w i j l  e r  m e e s ta l  o o k  

n o g  e e n  s h it lo a d  a a n  B la c k w a tc h  fu c k e r s  o p  j e  n e k  

z it te n .  G e w o o n  re m m e n  lo s , dus .

Cargo Delivery
R a c e -m is s ie s , d u s  l ic h te l i jk  la m e , m a a r  g e lu k k ig  k o m e n  

z e  w e l in  v e rs c h ille n d e  v o rm e n . D a t  s c h e e lt .

Gentek Support
W e te n s c h a p p e rs  o p s p o re n  e n  o p s iu rp e n .

H u n t 'n  d e s tro y !

Supression
B la c k w a tc h  lu im e s , ta n k s  e n  h e l ik o p te r s  v e rn ie t ig e n .  

L e k k e r  lo m p , le k k e r e  lo l.

Er zat la a ts t een te  hoge vrachtwagen vast onder een brug.
Ze i iem and tegen de chauffeur: “ U z it  vast, hè?”
Ze i d ie  chauffeur: "Nee hoor, ik kwam deze brug a f  leveren, m aar ik  za t ineens zonder benzine. ”

de n k  na en d oe  je  b e s t. ’

Okay, ze hebben  m issch ien  n ie t 

a lie s  b e te r ge m a a k t, w a n t Proto­

ty p e  k e n t nogal p ijn lijk e  screen  

te a r in g  en  sow ieso  z ijn  de  g ra p ­

h ic s  e r n a u w e lijk s  o p  v o o ru it  

gegaan, m aa r voor de  re s t is  d it  

z o ’ n b e e tje  de  g a m e  w a a r w e in 

2 0 0 9  a lle m a a l op  hoop ten .

En S e rg e a n t Jam es H e lle r w il ik  

b ij deze  n o m in e re n  a ls  G am e- 

c h a ra c te r  van  h e t Jaa r. W a n t 

een  c o n s ta n t p issed  o ff, w ra ak ­

z u c h t ig e  n e g e r m e t e e n  h a lf  

o v e rz 'n  k ra a g  h a n ge n d e  hoody 

d ie  e n o rm e , u it  de  g ro n d  p rie ­

m e n d e  m o n s te r te n ta k e ls  ‘ d ic k  

m o n s te rs ’ n o e m t. . .  t ja ,  h e t 

w o rd t s im p e lw eg  n ie t vee l b e te r 

d an  d a t. Q

Q u o ta b le

Heller:
“ Take m y DNA? I ’l l  take  
you rs !”



S a m u e l  n o e m t  z ic h z e l f  e e n  C a p c o m -fa n b o y , W o u t e r  is  e e n  l ie fh e b ­

b e r  v a n  h e t  ( o u d e )  w e r k  v a n  B io W a r e ,  J a n  h o u d t  v a n  a l le s  e n  ie d e r ­

e e n ,  e n  J e ro e n ?  J e ro e n  h e e f t  t o c h  w e l  e e n  z w a k  v o o r  a l le s  w a t  u i t  

d e  R o c k s t a r - f a b r ie k  k o m t .  M a a r  g e ld t  d a t  o o k  v o o r  M a x  P a y n e  3 ?

A lc o h o l  en  d ru g s  h o u de n  M ax 

o p  d e  b e e n , ze v e rd r ijv e n  de  

d e m o n e n  u it  h e t v e rle d e n . Ze 

v e rd r in g e n  d e  g e d a c h te n  a an  

z ijn  ve rm o o rd e  v rouw  en  d o c h ­

te r  en  aan  a l d ie  s la c h to ffe rs  d ie  

h ij m a a k te , zoekend  na a r w raak 

en  g e re ch tig h e id .

M ax is  g e e n  h e ld . H ij is  geen  

b re e d g e s c h o u d e rd e  d u d e  d ie  

vo o r iede reen  in de  b res  sp rin g t 

e n  r e s p e c t  a fd w in g t .  M ax  

s t re e f t  geen  n o b e le  d o e le n  na, 

h ij w o rd t s le c h ts  g e d reven  do o r 

s c h u ld -  en  w ra a k g e v o e le n s . 

M ax is  e e rd e r een  a n tih e ld , een

v e rs la a fd e ,  d o o r  ra m p s p o e d  

a c h te rv o lg d e , e x -p o lit ie a g e n t.  

Een g e b roken  m an.

N ie u w  le v e n
R o c k s ta r h e e ft  h e t p e rs o n a g e  

va n  M ax  P ayne  o p  p ra c h t ig e  

w ijze  n ie u w  leven in g e b laze n , 

w a a rb ij z ijn  v e rs la v in g  a ls  een  

rod e  d ra a d  d o o r  z 'n  n ie u w s te

a v o n tu u r  lo o p t. In u itz ic h t lo z e  

s itu a t ie s  g r i jp t  h ij te lk e n s  n a a r 

d e  f le s , en  p ijn s t i l le rs  h o u de n  

hem  op  de  been  t ijd e n s  de  ve le  

vuu rgevech ten .

In d it  d e rd e  de e l d ra a it h e t m e e r 

dan  o o it  om  M ax ze lf. U ite raa rd  

is  e r een  o ve rko e p e le nd  ve rhaa l 

d a t  s p e e lt  in B ra z ilië  e n  bo l 

s ta a t  van m o o rd  en  d o o d s la g .

'De even gewelddadige als 
schitterende scènes zouden niet 
misstaan in een actiefilm."

m a a r  d e  d r i jfv e re n  v a n  M ax  

s ta a n  c e n tra a l.  W a a ro m  d o e t 

M ax w a t h ij d o e t?

Z o a ls  g ezegd  s p e e lt  M a x ' v e r­

s la v in g  d a a rb ij e e n  g ro te  ro l. 

D a t m e rk je  n ie t  a lle e n  in de  ve r­

h a le nd e  tu s s e n film p je s  (w aarb ij 

b e e ld e ffe c te n  h e t g e v o e l van 

o n d e r  In v lo e d  z ijn , v e rs te rk e n ) 

m a a r  o o k  t i jd e n s  h e t s p e le n  

ze lf.

W a n n e e r  M ax  e e n  p i jn s t i l le r  

n e e m t, k o m t e r  e e n  m o m e n t 

w a a rin  h ij h ee l even l i jk t  te  o n t­

n u c h te re n  en  in een  f l i ts  de  rea ­

l i t e i t  aan  he m  w o rd t g e to o n d .

Een f r a c t ie  la te r  s p e e lt  a lle s  

z ich  e c h te r  w e e r a f  in e en  w a a s  

van a lc o h o l en  drugs.

Toch d ra a lt  h e t 

o m  m e e r  

d a n  d e  

ju n k  M ax 

Payne;



h e t ve rh a a l d a t v e rte ld  w o rd t, Is 

v o o ra l h e t v e rh a a l va n  d e  a n t i­

h e ld  M ax Payne.

B u lle t t im e
H e t l i jk t  w e l o f  a lle  g e b e u rte n is ­

se n  M a x  o v e rk o m e n , a ls o f  h l] 

z o n d e r  e r ve e l a a n  te  ku n n e n  

d o e n  te lk e n s  w e e r to t  z ijn  nek  in 

d e  s t r o n t  k o m t te  z it te n .  De 

e n ig e  u itw e g  is  te lk e n s : 'n ie t  

d e n k e n  m a a r  d o e n ’ , en  d a t  

a s p e c t v ind  je  ook d u id e lijk  

te ru g  in  d e  g a m e p la y  

z e lf. D a t m e rk  je  a l 

v a n a f h e t m o m e n t 

d a t  j i j  d e  c o n ­

t r o l e  o v e r  

M ax k rijg t.

H ande len  

in  p la a ts  

van a fw a c h te n  

Is d a n  o o k  h e t 

dev ies  vo o r jo u  a ls  

s p e le r .  Je s p e e lt  

d e z e  g a m e  n a m e li jk  

n ie t  a ls  d e  s ta n d a a rd  

s h o o te r .  Je s c h u ife lt  

n ie t  v a n  d e k k in g  n a a r 

d e k k in g . D a t p a s t ook  n ie t 

in M a x ’ DNA.

H et d ra a it in M ax Payne 

3  o m  s n e lh e id  en  

d a a d k ra c h t, w a a rb ij 

h e t ve rtro u w d e  bul- 

l e t t im e ,  m e e r  

n o g  d a n  in d e  

e e rd e re  d e le n , 

in te g ra a l 

o n d e rd e e l van 

d e  g a m e p la y  

is , B u lle t t im e  

is  in  d i t  d e e l 

a l l e r m in s t  e e n  

g a d ge t; h e t is  van  le ve n sbe la n g

MULTIPLAYER
H e la a s  kon den  w e d e  m u ltip la y e r van  M ax  Payne nog n ie t  

u itv o e rig  o n d e r d e  lo ep  n e m e n , m a a r w e  zu lle n  zo  sne l 

m o g e lijk  d e  3 J ’s in s c h a ke le n  om  M ax  Payne 3  o ok  o n line  

a a n  d e  tan d  te  voelen .

Hou dus d e  ko m en d e  n um m ers  goed  in de g a te n  a ls  Je w ilt 

w e te n  h oe  M a x  zich  op  m u ltip la y e r g eb ie d  v e rh o u d t ten  

o pzich te  van al d ie  a n d e re  sho oters .

Over drugs gesproken: er was laa ts t in Amsterdam  
een Engelsman overleden die dacht da t ie nat 
cem ent m oest eten om ‘s toned ’ te  worden.

w e e t je  •  w e e t je

Naast de gam e is e r ook een 
M arvel (iPad) com ic  
verschenen rond he t verhaat 
van Max Payne 3.

en  h e t b e p a a lt hoe  je  d e  g a m e  

s p e e lt ,  o f  a lth a n s  h e t b e s te  

k u n t sp e le n .

A fw a c h te n  in e en  h o e k je  h e e ft  

g e e n  n u t, d a t  d o e t d e  te g e n ­

s ta n d e r  a l. Je m o e t je  d e k k in g  

v e r la te n  m e t e e n  z ijw a a r ts e  

d u ik  en je  u z i’ s in s lo w m o tio n  op 

je  te g e n s ta n d e rs  le g e n , o f  

a b s e ile n  la n g s  e en  k a b e l e n  je  

te g e n s ta n d e rs  in e en  v lo e ie n d e  

b e w e g ing  é én  vo o r één  d o o r de  

h o o fd e n  k n a lle n .

Je zou h e t ku n n e n  z ie n  a ls  een  

d a n s , e e n  d o o r  R o c k s ta r fra a i 

g e ë n s c e n e e rd  b a lle t .  De vu u r­

g e v e c h te n , w a a rin  je  c o n s ta n t 

w is s e lt  tu s s e n  b u l le t t im e  en  

n o rm a le  sn e lh e id , z ijn  een  w aa r 

g e n o t en h o uden  je  le t te r li jk  op 

h e t p u n tje  van je  s to e l. 

N a a rm a te  h e t v e rh a a l vo rd e rt, 

n e e m t d e  te g e n s ta n d  to e  en 

w o rd t  e r e e n  s te e d s  g ro te r  

b e ro e p  g e d a a n  o p  je  s n e lh e id  

en  b e h en d ig h e id .

In M ax Payne 3  zu llen  je  w onden  

ook n ie t genezen do o r even d e k ­

k in g  te  z o e ke n  en  o p  a d e m  te  

k o m e n . N ee, je  m o e t z e lf  op  

z o e k  n a a r  p i jn s t i l le r s ,  w a n t 

a n d e rs  le g  je  h e t lo o d je . D us 

s p e u r je  a ls  e en  ju n k  a lle  m e d i­

c ijn k a s t je s  a f en  n e u s je  in  a lle  

k a m e rtje s  o f e r e ve n tu e e l d rugs 

v e rs to p t z ijn .

S n o e ih a rd
D it d e rd e  d ee l is  een  sn o e ih a rd  

a v o n tu u r  g ew o rd e n , w a a rin  h e t 

b lo e d  r i jk e l i jk  v lo e it .  De even  

g e w e ld d a d ig e  a ls  s c h itte re n d e  

scè n e s  zouden  n ie t m iss ta a n  in 

een  w ille k e u rig e  a c tie f ilm .

M a a r ve rg e e t o o k  vo o ra l n ie t  te  

g e n ie te n  van  h e t te c h n is c h e  

a s p e c t, w a n t M ax Payne 3  is  in 

d a t o p z ic h t e veneens  een  p a re l­

t je  gew orden .

R o c k s ta r h e e ft  d e  M ax Payne-

fra n c h is e  o p  a lle  v la kke n  n ieuw  

leven  in g e b la ze n . Al is  ‘ le v e n ’ 

m is s c h ie n  n ie t  h e le m a a l h e t 

ju is te  w o o rd , w a n t de  g e te rg d e  

M ax  is  to c h  v o o ra l e e n  o u d e  

m an d ie  a fh a n k e lijk  is van d ra n k  

en d rugs om  de  d e m o n e n  in z ijn  

h oo fd  te  b e s tr ijd e n . Nee, v ro lijk  

s te m t  d e ze  g a m e  n ie t ,  m a a r 

R o c k s ta r v e rd ie n t a lle  re s p e c t 

v o o r d e  m a n ie r  w a a ro p  ze  h e t 

s to k je  va n  R e m e d y  h e b b e n  

ove rgenom en . O



Versterk je Mii-tje
D a t je  zowel en k e l a ls  dubbel kun t spe len  m e t e en  keur aan  

M ario -figuren , zal Je n ie t verbazen , m a a r h e t spel k rijg t een  

e x tra  d im en s ie  a ls Je m e t Je M ii-personage s p ee lt, 

a a ng ezien  Je d it ze lfg e m a a k te  p o p p etje  s te e d s  s te rk er  

k u n t m aken  m e t zo 'n  tw eeh on derd  v rijsp ee lb are  racke ts , 

schoenen , p o lsbandjes  en kostuum s. Je k u n t v ia  

S tre e tP a s s  o ok a a n g e k le d e  M ii-personages  van and ere  

sp elers  o pp ikken .

D e  s n o r  v a n  M a r io  is  n ie t  a l le e n  e e n  k u n s t ig  s t u k je  b o v e n -  

l ip b e h a r in g ,  h e t  is  o o k  e e n  k e u r m e r k  d a t  N in t e n d o  o p  

v e le  v a n  h u n  b e s t e  s p e l le n  p la k t .  D ie  s n o r  v e r t e g e n w o o r ­

d ig t  e e n  z e k e r e  k w a l i t e i t  e n  s t i j l ,  m e e n t  J u r je n .

Minigames
Er zijn  v ie r m in igam es d ie  Je a ls  a fw isse ling  op  de  

toe rn o o ien  en  reg u lie re  p artije n  k u n t spe len . D e m ees t  

o p va llen d e  is S u p e r M a r io  Tennis , w aarin  Je d e  bal teg e n  

voorb ijschu ivende levels  u it  d e  e e rs te  S u per M ario  Bros. 

(d ie  u it 1 9 8 5 )  m e p t om  m u n tjes  te  p akken  en G oo m b a's  te  

k illen .

De s p e lle tje s  G a ia x y  R a iiy  en  in k  S h o w d o w n  vond ik  ie ts  

m inder. M ijn  fa v o rie t is R in g  S h o t, w aarin  Je b innen  een  

p aa r m in u ten  zoveel m o g elijk  p un ten  m o e t scoren  door de  

bal door g ro e ien de  ringen  te  s laan  (ho e  g ro te r d e  ring, hoe  

m in der pun ten ).

W a n n e e r  je  k i jk t  h oe  a n d e re  

b e d rijv e n  h un  m e rk e n  c re a t ie f  

u itp u tte n  o f c o m m e rc ie e l u itw o ­

ne n , is  h e t w o n d e r li jk  d a t  N in ­

te n d o  d e  k w a lite it  va n  M a rio - 

s p e lle n  s in d s  d e  ja re n  ta c h t ig  

zo  in d ru k w e k k e n d  h o o g  h e e ft  

g ehouden .

H e t d o m s te  w a t N in te n d o  o o it  

m e t M a rio  h e e ft  g e d a a n , is  h e t 

u it le n e n  van  d a t k e u rm e rk  aan 

P h ilip s , w a a rn a  p u lp  a ls  H o te l 

M a rio  v e rs c h e e n , m a a r ve rd e r 

k a n  ik  m e  g e e n  w e r k e l i jk  

s le c h te  M a r io -s p e lle n  h e rin n e ­

ren . W a t n a tu u r lijk  o o k  h e t a a n ­

h o u d e n d e  s u c c e s  van  h e t ra re  

sn o rre n m a n n e tje  v e rk la a rt.

O f w e h e t nu h e b b e n  o ve r een  

p la tfo rm e r, e en  RPG, een  v e c h t­

s p e l, e e n  ra c e s p e l, e e n  b o rd ­

s p e l o f  è e n  s p o r ts p e l,  m e t

Deze tenn iss te r is  apetro ts  op haar e lf  grand slam  tite ls.

M a rio  o p  d e  h o e s  w e e t je  d a t 

h e t sn o r z it.

M its  d e  s t i j l  je  a a n s p re e k t ,  

n a tu u r lijk .

E s s e n t ië le
o n d e rd e le n
W ie  M a r io  T en n is  O pen  k o o p t, 

v e rw a c h t w a a rs c h ijn l i jk  g e e n  

re a lis t is c h  te n n is s p e l.  Je w e e t 

d a t je  v e e rt ig  e u ro  g a a t b e ta le n

v o o r e en  s p e l d a t  d e  e d e le  te n ­

n is s p o rt o p  een  ta m e lijk  r id ic u le  

m a n ie r b e n a d e rt.

D us h o e ft  e e n  v e rs ta n d ig  m e n s  

z ic h  a c h te ra f  n ie t  b e la z e rd  te  

v o e le n  a ls  h i j / z i j  m e t  e e n  k le in  

d in o s a u ru s je  o p  e e n  p a d d e n ­

s to e l s ta a t  te  te n n is s e n  te g e n  

een  aa p . In p la a ts  da a rva n  zeg t 

h i j / z i j ,  hé  le u k , d a t is  Yosh i, d ie  

p a d d e n s to e l z a t o o k  a l in M a rio  

K a r t, e n  D o n ke y  K o n g  m a a k t 

w e e r g ra p p ig e  g e lu id e n . 

H e rk e n b a a rh e id  e n  v o o rs p e l­

b a a rh e id  z ijn  e s s e n tië le  o n d e r ­

d e le n  van  d e  M arlo -fo rm u le . 

M a a r d e n k  n ie t  d a t  d i t  te n n is ­

s p e l v o o r  d e  3 D S  h e tz e lfd e  

le v e r t  a ls  v o o rg a n g e r  M a r io  

P ow er Tenn is, d ie  v o o r C ube  en  

W ii ve rsch e e n .

B u ite n s ta a n d e rs  za l h e t ve rb a ­

zen , m a a r  g e d o s e e rd e  g a m e - 

p la y -tw is ts  en  v e rra s s in g e n  z ijn  

ó ó k  e s s e n tië le  o n d e rd e le n  van 

d e  M ario -fo rm u le .
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Je weet, M ario snoept heel graag.
Z ijn favorie te  slag is he t zoute dropshot.

S u p e rs la g e n
In d e  b a s is  is  M a rio  T enn is Open 

ijz e rs te rk , m e t een  le k k e r v lo tte  

b e s tu r in g  e n  e e n  f l in k  a a n ta l 

s la g e n  e n  v a r ia n te n  o p  d ie  

s la g e n . Je k u n t d e  b a l g e w o on  

le k k e r  p la t  h e e n  e n  w e e r  

m e p p e n , m a a r in h e t tw e e d e  o f 

d e rd e  to e rn o o i m e rk  je  d a t  e r 

m e e r n o d ig  is  om  te  w in n e n , en 

k u n  je  g a a n  e x p e r im e n te re n  

m e t c o m b in a t ie s  van  kn o p pe n , 

t im in g ,  p o s it ie s  e n  r ic h tin g e n  

o m  je  te g e n s ta n d e r  o m  d e  o ren  

te  m e p p e n  m e t  o n h o u d b a re  

lo b s  en  v e n ijn ig e  s lice s .

E r z ijn  n og  s te e d s  su p e rs la g e n , 

m a a r  g o d z ijd a n k  w o rd t d e  flo w  

van  h e t te n n is s p e l n ie t  te lk e n s  

o n d e rb ro k e n  - z o a ls  in  d e  v o o r­

g a n ge r - o m  van d ie  u itg e b re id e  

a n im a t ie s  te  to n e n  w a a r in  

M a r io  z ijn  h a m e r p a k t o f  D id d y  

K ong  z ijn  je tp a c k  s ta rt.

De su p e rs la g e n  m aa k  je  d it  ke e r 

d o o r je  p o p p e tje  s te e d s  sn e l te  

p la a ts e n  in d e  g e k le u rd e  c irk e ls  

d ie  o p  jo u w  h e lf t  van  h e t ve ld  

v e rs c h ijn e n  en  d a n  op
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b e p a a ld e  kn o p p e n  te  d ru k k e n . 

D it v e rla n g t m e e r u it le g , en  d ie  

ga  ik  geven.

C o m b in a tie s
S te l; d e  b a l k o m t jo u w  k a n t op  

e n  e r v e rs c h ijn t  e e n  b la u w e  

c irk e l in  d e  b u u rt  van  je  b a s e ­

lin e . Je m o e t d an  zo sne l m og e ­

li jk  in  d ie  c irk e l g a a n  s ta a n  en 

d e  B-knop in g e d ru k t h o u de n  om  

je  s la g  o p  te  la d e n . H oe  la n g e r 

je  de  s la g  k u n t o p la d e n  vo o rd a t 

d e  ba l b ij je  is, hoe  h a rd e r je  de  

ba l ra a k t. En b ij d e  c o m b in a tie  

va n  e e n  b la u w e  c irk e l e n  d e  

B -knop , w o rd t d i t  e en  s la g  d ie  

m e t e e n  e n o rm e  b o c h t in  d e  

d o o r  jo u  a a n g e g e v e n  r ic h tin g  

v lie g t.

Op v e rg e lijk b a re  w ijze  le v e rt de  

c o m b in a tie  van e en  g rijze  c irke l 

m e t d e  X -knop  e e n  b a l o p  d ie  

v la k  a c h te r  h e t n e t o p  d e  g ro n d  

v a lt,  tenw ijl d e  c o m b in a t ie  rod e  

c irk e l m e t d e  A -knop  re s u lte e r t  

in een v la m m e n d  ha rd e  s lag . 

D eze o p z e t m a a k t h e t p o s it io ­

n e re n  en  t im e n  to c h  w e l w e e r 

a n d e rs  d a n  in  d e  v o rig e  M a rio  

Tenn is-de len .

n ie u w e  n u a n c e s  o n td e k k e n .  

H e t d e e d  m e  aan  v e c h ts p e lle n  

d e n k e n . Je k u n t e lk e  su p e rs la g  

b ijvo o rb e e ld  c o u n te re n  m e t een 

te g e n g e s te ld e  s la g , w a t d ie  f l i t ­

s e n d e  a c tie s  to c h  m in d e r bepa ­

lend  m a a k t dan  ze op  h e t e e rs te  

g e z ic h t lijke n .

W aar ik  m in d e r  o ve r te  sp re ke n  

ben , z ijn  de  e x tra 's  d ie  N in te n do  

h e e ft  to e g e v o e g d  o m  d e  fu n c ­

t ie s  va n  d e  3 D S  u it  te  b u ite n . 

D a t bew e g ing sg e vo e lig e  schou- 

d e rp e rs p e c t ie f  is  e e n  g e in ig e  

g im m ic k , m a a r w e l e e n tje  d ie  ik  

hee l sne l h eb  u itg e s c h a k e ld . 

Veel v e rw e rp e lijk e r  n o g  is  h e t 

fe i t  d a t je  a lle r le i s lagen , o o k  de  

in g e w ik k e ld e , k u n t m a ke n  d o o r 

s im p e lw e g  o p  d e  b ijb e h o re n d e  

to u c h s c re e n p a n e le n  te  d ru k ­

ken.

H e t h a a lt  a l le  in s p a n n in g  en 

r is ic o  u i t  s p e c ia le  a c t ie s  d ie  

ju is t  b e lo n ing e n  zouden  m oe te n  

z ijn  voo r in s p a n n in g  en  r is ico .

M a a n d e n la n g
H e t w a s  le u k  g e w e e s t a ls  ik  de 

o p t ie  h a d  g e k re g e n  o m  h e t 

g e b ru ik  van  to u c h s c re e n p a n e ­

le n  in m u lt ip la y e rg a m e s  v o o r 

b e id e  k a n te n  u it  te  s c h a k e le n . 

A an d e  a n d e re  k a n t w il ik  o o k  

n ie t  te  vee l w aa rde  h e ch te n  aan  

d it  ‘ c h e a te n ’ , a a n ge z ie n  ik  h e t 

z e lf  to c h  n ie t  g e b ru ik , e n  h e t 

zo n d e r d ie  k u tp a n e le n  o o k  w e l 

lu k t  om  te  w innen .

H e t sp e l is  o o k  vee l te  le u k  o m  

la n g  o ve r z o 'n  d o m m e  e x tra  te  

zeuren.

"Ik verwacht serieus dat ik dit 
maandenlang blijf spelen."

M is s c h ie n  is  h e t m ijn  e n th o u s i­

a sm e  van  h e t m o m e n t, m a a r ik 

v e rw a c h t s e r ie u s  d a t  ik  M a rio  

Tenn is  O pen m a a n d e n la n g  b li j f  

sp e le n .

H e t is  een g a m e  d ie  z ich  p e rfe c t 

le e n t v o o r zow e l e en  p o tje  tu s ­

s e n d o o r  a ls  u re n la n g  s p e le n , 

zo w e l in  je  e e n tje  a ls  o n l in e /  

o f f l in e - fu n  m e t v r ie n d e n  en  

o n b eke n d e n .

N e t a ls  d ie  tw e e  a n d e re  3D S- 

s p e lle n  va n  s n o rre m a n s , is  d it  

e r  w e e r e e n tje  o m  d ic h t  in de  

b u u rt van m 'n  3D S  te  houden . O





G a m e s  g a a n  s t e e d s  m e e r  o p  e lk a a r  l i jk e n .  In h o u d e l i jk ,  m a a r  

o o k  u i t e r l i j k .  G r o t e  b o o s d o e n e r  is  E p ic  S t u d io s  d ie  ( v o o r  

v e e l  g e ld )  h a a r  U n r e a l - e n g in e  a a n  J a n  e n  a i le m a n  v e r k o o p t .  

J a n  d e e d  z ic h  v o o r  a ls  C E O  v a n  e e n  n ie u w e  g a m e o n t w ik k e la a r  

e n  k r e e g  e e n  l i c e n t i e c o n t r a c t  v a n  E p ic  o n d e r  o g e n . . .  

H e t  m a a k t  v e e l  d u id e l i jk .

Beste licentlenemer,Wij zijn zeer verheugd dat u  overweegt de Unreal 3-engine af te nemen. Voor het bedrag van 300.000 dollar
haalt u de allerbeste 3D-engine van dit moment in huis, inclusief technische support van onze beste engineers.
Dit document is een eenzijdig en bindend contract, opgesteld tussen licentieveratrekker en licentlenemer

waarbij de licentlenemer zich houdt aan de onderstaande clausules:

De licentlenemer...1: Mag slechts games produceren met grote, gespierde kerels en lompe vrouwen met mannelijke 

trekjes.
S: Mag alleen games maken waarin de wapens anatomisch gezien veel te groot zijn voor de personages.
3: Maakt slechts games waarin tegenstanders over een A.I. beschikken die al snel voorspelbaar

wordt.4: M a a k t enkel shooters. “*5: Mag slechts van punt 4 afwijken wanneer een eventuele game in een ander genre overwegend

ehooterelementen bevat.6: Is verplicht games te maken waarvan de texturen bij leder nieuw level minstens vyf

seconden nodig hebben om in te lad.en.7: Maakt haar games by voorkeur met overdreven glimmende texturen.
8 : Maakt games met een kleurenpalet dat overheersend grys, groen en bruin Is.

9; Maakt by voorkeur games met een donkere sfeer.
10: Maakt bij vo o rkeu r games met lange laadtijden.
11: Betaalt 160.000 dollar extra voor lechsupport in het weekend.
12; Betaalt 60.000 dollar extra voor teehsupport op werkdagen.
13; Betaalt 10.000 dollar extra voor gebruik van de Marcus Penix-skln.
14: Betaalt 10.000 dollar extra voor gebruik van de Lancer Gun-skln.
15; Is het verboden games te maken die mooier zyn dan de games van Epic.
16: Maakt In het geval van muitiplatformtltels, de PS3-game technisch net wat minder dan de

Xbox 360-versie.17; Betaalt 60.000 dollar extra voor het maken van een PS3-exclusieve game.

18; Ie het ten strengste verboden Wii-games te maken.
19: Stelt in ieder interview dat Cliffy B. een charismatische ontwikkelaar is.
20: Stelt in ieder interview dat Epic een leidende rol heeft in de game-lndustrie.
21: Krijgt pas de laatste updates van de engine als die al lang zijn doorgevoerd in een nieuwe

4b Epic-game.22: Maakt by voorkeur games in third-person met een coversysteem.
23: Stelt desgevraagd in Inteiwlews dat het aanwezige coversysteem geïnspireerd is door 

Gears of War 3.24: Accepteert alle voorkomende kosten waarvoor de licentieverstrekker niet aansprakelyk 

gesteld kan worden.26: Punten 1 -tot en met 24 zyn onder embargo en mogen nooit en te nimmer naar buiten worden 
' gebracht, op straffe van 2 rniyoen dollar schadevergoeding en een verplichte afname van de

Unreal Engine 4, Unreal Engine B en Unreal Engine 6.

H ie rb y  te k e n  en verklaar Ik.

Naam:
Handtekening:
Datum:.... de licentlenemer, dat ik bovenstaande punten accepteer en akkoord ga met het afnemen van de Unreal 
3-engine volgens afgesproken clausule, hierby getekend, zowaar de Heer myn getuige is, voor hier en in het

hiernamaals.



DARK WATERS
W o u te r  m o e t  M a s s  E f fe c t  3  n o g  u i t s p e le n ,  h e e f t  K in g d o m s  o f  A m a lu r  n o g  

n ie t  e e n s  a a n g e r a a k t  e n  z e l f s  in  S k y r im  w a c h t e n  e r  n o g  w a t  q u e s t l in e s  

o p  h e m . In  w e lk e  d im e n s ie  z i jn  w e  d a n  b e la n d  d a t  h ij z i jn  k o s t b a r e  t i j d  

v e r s p i l t  a a n  e e n  A ld i-R P G  a ls  R is e n  2 :  D a r k  W a t e r s ?

A a n  h e t beg in  van R isen 2  kon 

ik  n ie t  a n d e rs  d a n  deze  g a m e  

h a rd  u it la c h e n ...  in z 'n  g e z ich t. 

^PRO EST!!* W a n t, zo a ls  in v r ij­

w e l e lk e  RPG, m o e t Je m e t 

N P C 's  p ra te n  om  q u e s ts  te  k r ij­

gen , en d a a r g a a t ‘ t  in R isen 2  al 

h e le m a a l m is . G e z ic h ts u itd ru k ­

k in g e n  b e p e rk e n  z ic h  to t  een  

h a p p e n d e  m ond  en  een  w e n k ­

b ra u w tje  d a t o p  en n e e r kan , 

d a a r h o u d t h e t w el m ee  op.

Om e r vo o r te  zorgen d a t de  p ira ­

te n , in b o o rlin g e n  en  b lue  c o a ts  

van R isen 2  e r n ie t  u itz ie n  a ls  

g e s to rv e n  e ta la g e p o p p e n  en  

to c h  nog w a t e m o tie  w e te n  over 

te  b rengen , h e e ft P iranha Bytes
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ze o v e ra c t ie v e  h a n d e n  en  

a rm e n  g e g eve n ... en  d a t z ie t e r 

fu c k in g  a c h te r l i jk  u it .  H e t is  

a ls o f d e  N ie t S p e e lb a re  K u tte - 

ko p p e n  h a lf  d e b ie l w o rde n  van 

s p o k e n  in hun  h o o fd  te rw ijl ze 

v e rw o e d  p ro b e re n  e e n  z o e ­

m e n d e  z w e rm  b ije n  w e g  te  

s la a n . Ken je  d ie  c lip  van Push 

T he  T em po van  F a tb o y  S lim ?  

Nou, d a t idee!

P lop -up
En d a a r h o u d t d e  le lijk h e id  van 

R isen  2  n og  la n g  n ie t  op . De 

p o p -up  is  zo s c h a n d a lig  p ijn li jk  

d a t je  h e t b ijn a  le t te r l i jk  h ó ó rt 

p lo p pe n  a ls  p lo ts e lin g  o n ts p ru i­

te n d e  p a d d e n s to e le n . K le d in g ­

s tu k k e n , a rm o r en fra n je  s te ke n  

s c h a a m te lo o s  d o o r  l ic h a m e n  

en hoo fd e n  heen, b e p aa ld e  a n i­

m a tie s  lijk e n  e en  s tu k  o f  d r ie ­

honde rd  fra m e s  te  m issen  w a a r­

d o o r d e  h o o fd p e rs o o n  in en  u it  

deze d im e n s ie  l i jk t  te  'p h a s e n ' 

en  d e  s p a s t is c h  b e w e g e n d e  

m a n n e t je s  k o m e n  in  s le c h ts  

t ie n  b a s is m o d e lle n  w a a rd o o r  

iede reen  je  b ekend  v o o rko m t. 

'H ey, ben  j i j  n ie t  d ie  g a s t d ie  ik 

n e t. . .? ’

'H a llo , ik  ben  P enusch  P ira a t. 

L e u k  je  v o o r h e t e e rs t  te  o n t­

m o e te n !'

M a a r a l deze  g ra fis c h e  e lle n d e

v o e lt v re e m d  g e n oe g  a ls  m a rg i­

n a a l. D a t k o m t in  d e  e e rs te  

p la a ts  d o o r  d e  fe l le  k le u re n  

g ro e n  en b la u w  w a a rin  de  t r o p i­

s c h e  e ila n d e n  o p  b ijn a  v e rb lin ­

d e n d e  w ijze  w o rd e n  w e e rg e g e ­

ven, een p a le t d a t je  een  d ire c te  

in je c t ie  fe n y le th y la m in e  g e e ft  

(eh , d a t is h e t s to f je  d a t aan ge ­

m a a k t  w o rd t  a ls  je  v e r l ie fd  

b e n t) . M a a r e r is  nog  vee l m e e r 

b iza r goed  aan  deze gam e .

w e e t je  • w e e ^ e

XP in Risen 2  hee t Glory en 
Health w ord t Blood  
genoem d. D it w ordt in he t 
menu verm eld naast 
hoeveel Gold je  hebt, en 
samen k lin k t da t b ijna  
poëtisch: Blood, Gold en 
Glory.

H o e r, a ls je b lie f t !
H e t s p e le n  van de  e e rs te  R isen 

h e b  ik  n ie t  la n g e r  d a n  een  

u u rtje  o f  t ie n  vo lg e h o u ­

d e n .  E r z a te n  

z e k e r  le u k e  id e e ë n  

in d ie  g a m e  verw erk t, 

m a a r  h e t  g e b re k  

a a n  a fw is s e lin g  in 

o m g e v in g , d e  fo u te  

D u its e  'h u m o r ',  h e t 

g e b re k k ig e  co m b a t-  

s y s te e m  e n  d e  

w e in ig  a a n s p r e ­

k e n d e  p e rs o n a g e s , 

s te ld e n  m ijn  g e d u ld  

te  ve e l o p  d e  p ro e f.

H e t v ie l m e  dan  ook 

h e le m a a l n ie t  op  

d a t ik  in R isen  2 

m e t  d e z e l f d e  

d u d e  s p e e ld e  a ls  

in de e l 1 , en d a t
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M e t zo 'n lap je  voor Je oog zie je  geen steek.

z ijn  o o g la p  een  d ire c te  v e rw ij­

z in g  w a s  n a a r h e t e in d e  van de 

v o o rg a a n d e  g a m e . D a a r w as ik  

n a m e lijk  n o o it a a n b e la n d ...

En fu c k  d a t ook, w a n t hoew el de 

s e r ie  VEEL b e te r  is  g e w o rd e n  

m e t d it  tw e e d e  de e l, z ijn  de  per­

s o n a g e s  e r  w e in ig  o p  v o o ru it  

g e g a a n . De h o o fd p e rs o o n  is  

n a a m lo o s  en  irre le va n t, hoew el 

h ij s o m s  w e l b ijd e h a n d  is  en 

d in g e n  ze g t d ie  ik  n o o it u it  m ijn  

s t r o t  zou  k r ijg e n . De v e rs c h il­

le n d e  b a d  g u y s  d ie  Je te g e n ­

k o m t  m a k e n  w e in ig  in d ru k , 

h e le m a a l n ie t  a ls  ze een  ha rd e  

p o g in g  d o e n  ev il in d e  ‘ c a m e ra ’ 

te  k ijk e n , en  P a tty , een  p ira te n ­

c h ic k  d ie  v a n a f h e t beg in  van de 

g a m e  g e h o o rz a a m  en  b ra a f  

a c h te r  Je a an  h o b b e lt,  ze g t te r ­

g e n d e  s h it  a ls : 'E ven th o u g h  I'm  

a w o m a n  d o e s n 't  m ea n  I c a n ’ t  

k ic k  yo u r a s s !' Z u c h t..,

Eh, en in m id d e ls  h e b  ik  Je nog  

s te e d s  n ie t  v e r te ld  w a a ro m  Je 

deze g am e  m o e t s p e le n , hè?

P ira te  B ay
O kay, de  s e tt in g  van  R isen 2  is 

n ie t  o n g e ë v e n a a rd  o r ig in e e l,  

w a n t  e e n  p ira te n -R P G  is  w e l 

e e n s e e rd e rg e d a a n . M a a rto c h ,

n a  t ie n ta l le n  u re n  in  b e ­

sn e e u w d e  b e rg e n  ron d  g e b a n ­

je rd  te  h e b b e n  en  na  v i jfh o n ­

d e rd  ro n d je s  om  d e  e m b a s s ie s  

in d e  C ita d e l,  z ijn  fr is g ro e n  

g e k le u rd e  e i la n d e n  e n  B r its  

s p re k e n d e , f la m b o y a n te  rum - 

d r in k e rs  a b s o lu u t v e rfr is s e n d . 

En d a t  is  n ie t  h e t e n ig e  f r o n t  

w a a ro p  R isen  2  v e rs c h ilt  m e t 

d ie  a n d e re  ro l le n s p e lle n , w a n t 

n o o it e e rd e r heb  ik  zo 'n  b r ilja n te  

o p b o u w  in  e e n  RPG m e e g e ­

s tru c tu u r  g a a t w o rd e n ?  H oppa, 

e r k o m t een  p lo tw e n d in g  w a a r­

u it  b l i jk t  w a t Je d e  re s t van  de 

g a m e  on g eve e r g a a t doen  en  Je 

k r ijg t  e e n  d r ie m a s te r  o n d e r Je 

a a rs  w a a rm e e  de  w e re ld  Je u it  te  

s lo b b e re n  o e s te r  is.

A lle s  v a lt  o p  e e n  o f  a n d e re  

m a n ie r  p re c ie s  o p  h e t J u is te

"Nooit eerder heb ik zo'n 
briljante opbouw in een RPG 
meegemaakt.'

m a a k t! O p e e n  o f a n d e re  m a n ie r 

g e b e u r t  a l le s  o p  h e t  J u is te  

m o m e n t. N e t a ls  Je e e n  e ila n d  

v o lle d ig  h e b t ve rkend  ga Je naa r 

h e t vo lg e n d e . P re c ie s  w a n n e e r 

d e  s im p e le  g e v e c h te n  Je de  

s t ro t  u itk o m e n , h e b  Je g e n o e g  

c a s h  v e rz a m e id  o m  n ie u w e  

m o v e s  te  k o p e n  w a a rm e e  de  

b a t t le s  e en  e x tra  la a g  k rijg e n . 

D o e m t de  o n v e rm ijd e lijk e  v raag  

o p  o f  d e  g a m e  d e  h e le  t i jd  zo 

lin e a ir  b l i j f t  en  w a t e ig e n lijk  de

m o m e n t op  z 'n  p le k  te rw ijl de  

g a m e  la n g z a m e rh a n d  s te e d s  

d ie p e r, in te re s s a n te r, u itg e b re i- 

d e r en  m in d e r lin e a ir  w o rd t. H et 

l i jk t  w el o f  h e t ge ld  en de  t i jd  d ie  

P iranha B ytes  u itg e spa a rd  h e e ft 

m e t d e  g ra p h ic s , g e ïn v e s te e rd  

z ijn  in p sych o log isch  o nderzoek 

n a a r h oe  Je Je p u b lie k  h e t b e s t

k u n t o p s lu rp e n  in e e n  g a m e . 

G oede p rio r ite it ,  l i jk t  m e.

V e rs la v in g
H et d u u rt n ie t lang  o f  h e t s p a s ti­

sche  g e d rag  van de N P C 'se n  de 

v re e m d  o p b o lle n d e  b o m e n  en 

s tru ik e n  v a lle n  m e h e le m a a l 

n ie t  m ee r op . De g a m e  p e u z e lt 

m e  op  m e t een  c o m b in a tie  van 

v e rs la v in g e n  n ieuw sg ie righe id . 

R isen 2  is  m is s c h ie n  re c h t li jn i­

ge r dan  S kyrim  en een  s tu k  le lij­

ke r dan M ass  E ffe c t 3 , m a a r h e t 

is  w e l u itd a g e n d e r, m o e ili jk e r  

en k e n t een s tru c tu u r  d ie  ve rs la ­

v e n d e r  is  d an  b e id e  t i t e ls  b ij 

e lkaa r,

Is d a t  o ve rd re ve n ?  Nee, m a a r 

ve rg e e t n ie t d a t R isen 2 , anders  

d a n  a n d e re  to p -R P G 's  van  d it  

Jaar, de  e m o tio n e le  punch  h e e ft 

van RTL Z g e p re s e n te e rd  d o o r 

een  V u lcan , O

Behalve voodoo-en, 
schieten m e t m usketten en 
he t swashbuckling, is  he t 
fe it  d a t je  langzamerhand 
een crew (voor je  schip) om  
je  heen verzam elt die  
varieert naarge lang de 
keuzes d ie  je  in de game 
m aakt, een leuke fea ture  
van Risen 2.

U N L E A S H  T H E  K R A K E N
In  R is e n  2  b e tre d e n  w e  e e n  w e re ld  w a a r in  z e e m o n s te rs  

e n  T ita n e n  d e  In q u is it ie  in  d e  p a n  h a k k e n  e n  d e  N a m e ­

le s s  H e r o  n a  z i jn  a v o n tu u r  in  d e e l  1 ,  e e n  d ro n k e n  

la m z a k  m e t  e e n  o o g la p  Is  g e w o rd e n . O m d a t  Ie  m a a r  

e e n  b e e t je  k a n s lo o s  l ig t  t e  z i jn , w o rd t  Ie  d o o r p a p z a k  

C a r lo s  o p  p a d  g e s tu u rd  o m  o v e r le v e n d e n  v a n  e e n  

g e z o n k e n  s c h ip  t e  v in d e n  e n  ( w a t  e e n  t o e v a l ! )  

d a a r  l ig t  o u d e  b e k e n d e  P a t ty  t e  c re p e re n  o p  h e t  

s t r a n d !  Z e  Is  o p  z o e k  n a a r  h a a r  v a d e r ,  d e  

f a m e u z e  p ir a a t  C a p ta in  S te a lb e a r d ,  e n  o m d a t  

p ir a te n  o p  s o e p e le  w ijz e  d e  z e e m o n s te rs  e n  T ita ­

n e n  w e te n  t e  o m z e ile n , w o rd t  N a m e le s s  H e ro  o p  

e e n  g e h e im e  m is s ie  g e s tu u r d  o m  e r a c h t e r  t e  

k o m e n  h o e  z i j  d i t  to c h  la p p e n ...
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E ig e n li jk  z ijn  we h a rts t ik k e  gek 

m e tz ’ n a lle n , d a t we een m ilja r ­

d e n in d u s tr ie  d ra a ie n d e  houden  

d o o r  te lk e n s  m in -o f - m e e r  

d e ze lfde  g a m e s  te  kopen . W eer 

een  s h o o te r , w e e r e e n  v e c h t­

sp e l, w e e r een  ra ce sp e l, m aa r 

d it  k e e r m e t m o o ie re  b e e ld e n  

en m e e r o p tie s , hop , d a a r g a a t 

w e e r z e s tig  e u ro  o ve r de  to o n ­

bank.

O n d e rtu s s e n  d e n k e n  s p e lo n t-  

w ik k e la a rs : ‘ o h  k ijk ,  g a m e rs  

k o p e n  s te e d s  d e z e lfd e  s h it ,  

w a a ro m  zou ik  d an  ie ts  n ieuw s 

v e rz in n e n ; e e n  p a a r  n ie u w e  

w a p e n s , m is s c h ie n  e en  n ie u w  

m e c h a n ie k je , en h e t g e ld  b l i j f t  

w el s tro m e n .'

G e lu k k ig  b e s ta a n  e r o o k  nog  

s p e lo n tw ik k e la a rs  a ls  Phil Fish.

V re e m d e
g e d a c h te n
Phil Fish h e e ft h e t p la tfo rm s p e l 

Fez g e m a a k t.  N ie t h e le m a a l 

a lle e n , h ij w e rd  g e h o lp e n  d o o r 

een  k ra n k z in n ig  b e g a a fd e  p ro ­

g ra m m e u r en  tw e e  g e lu id s jo n - 

gens, m a a r h e t is w e l h e le m a a l 

z ijn  s p e l. D a t vó e l je  g e w o on . 

Een b e e t je  a ls o f  je  In z ijn

J u r je n  s p e e ld e  F e z  v o o r  h e t  e e r s t  o p  

d e  G D C  e n  h ij  v o n d  h e t  g e w e ld ig .  

T o t d a t  d e  m a k e r  v a n  F e z  m e t  e e n  

a c h t e l o o s  g e w o r p e n  r u g t a s  h e t  

s n o e r  v a n  z ijn  X b o x  io s t r o k .  T o e n  w a s  

d e  lo l e r  w e l  e v e n  a f .  G e l u k k ig  is  

J u r je n  d e  b e r o e r d s t e  n i e t ,  e n  is  h ij  

th u is  t o c h  w e e r  a a n  F e z  b e g o n n e n .

g e d a c h te n  ve rd w a a lt. V reem de  

g e d ach te n .

Je b e n t een p la t m a n n e tje  d a t In 

een  ve rw arrende  w e re ld  ve rze ild  

ra a k t. Je k u n t de  w e re ld  ro te ren  

m e t d e  tr ig g e rs  van  d e  Xbox-

Vuurtorenwachter Ujkt me een saaie baan 
je  kun t ‘s avonds noo it uitgaan. .

c o n tro lle r .  T ijd e n s  d a t  ro te re n  

w o rd t d e  w e re ld  eve n  d r ie d i­

m en s io n a a l, m a a r na de  ro ta t ie  

is  de  w e re ld  w e e r p la t. D it gege ­

ven  re s u lte e r t  in  o n m o g e lijk e  

's a m e n v a llin g e n ’ van o b je c te n  

a ls  p la tfo rm e n  en la dders .

F let h e e ft  ve e l w eg  van  S u p e r 

P ape r M a rio  e n  C rush  3 D , en 

o o k  w e l w a t van  E c h o c h ro m e , 

m a a r  is  to c h  n é t  w e e r  ie ts  

anders.

E n o rm e  e ik e l
D enk n ie t  d a t d e  h e le  g a m e  om  

d a t ro te e r fo e fje  d ra a it .  Op een  

gegeven  m o m e n t is  h e t b ijzo n ­

d e re  d a a r w e l va n a f, en g e b ru ik  

je  h e t a ch te lo o s , zoa ls  je in  een 

s c h ie ts p e l a c h te lo o s  s c h ie t .  

M aa r de  v e rw on d e ring  b li jf t .

De w e re ld  van Phil F ish is  e en  

g e p ix e ld e  w e re ld , en  e lk e  p ixe l 

v o e lt  o p  z ijn  p le k , n e t a ls  e lk  

g e lu id s e ffe c tje , e lk  s ch ild p a d je , 

e lk  p u z z e lt je ,  e lk e  b l ik s e m ­

s c h ic h t ,  h e t  g e w e ld ig e  dag- 

n a c h t-v e r lo o p , re g e n b o g e n  en 

a n d e re  d in g e n  w a a r ik  b li j van  

w ord.

De e e rs te  k e e r d a t ik  P h il Fish 

o n tm o e t te  v o n d  ik  h e t  e e n  

e n o rm e  e ik e l,  en  d e  tw e e d e  

ke e r ook. Phil Fish is d e ze lfde  lui 

d ie  te g e n  een  v e rle g e n  J a p a n ­

n e r fu lm in e e rd e  d a t ‘Ja p a ne se  

g a m e s  s u c k ! ’ . P h il Fish z ie t  e r

Ik heb me a lt ijd  afgevraagd hoe 
analfabeten aankijken tegen  
le tte rverm ice lli... \_____

o o k  e c h t u it  a ls  e e n  k lo o tz a k , 

d a t  h e b  je  s o m s  m e t m e n s e n . 

En to c h  ben  ik  s p e le n d e rw ijs  

in n ig  van Phil Fish gaan  houden . 

D o o r z ijn  s p e l heb  ik  he m  e c h t 

le ren  ke n n e n  en  h eb  ik  o n td e k t 

w a t e e n  g e w e ld ig  m o o i m e n s  

Phil Fish is.

G e e n  fu c k  a a n
Er b e s ta a t  e ig e n lijk  g e e n  ta a l 

om  d e  sch o o n h e id  van Fez m ee  

u it  te  d ru k k e n , d u s  hou  ik  e r nu 

m a a r o ve r op . Of, v o o ru it,  nog  

één  v o o rb e e ld je  d a n : p a s  to e n  

Ik h e t s p e l b ijn a  h a d  u itg e ­

s p e e ld , m e rk te  ik  d a t  e r g e e n  

v ija n d e n  in z it te n .  D it  s p e l is  

e c h t zo  a p a rt, d a t  m o e t je  z e lf 

p robe ren .

M a a r m is s c h ie n  p ro b e e r je  h e t 

en v ind  je  e r geen  fu c k  aan , ook  

d a t kan ik  m e goed  vo o rs te lle n .

■ ■>
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De on tw ikke ling  van Fez 
spe e lt een prom inente  ro i in 
Indie Game: The Movie.

Fez is  v e rw a rre n d , h e e ft  w a t 

b u g s  e n  e e n  z o g e n a a m d  h ip  

p ix e la r t-s t i j l t je ,  d u s  je  m a g  h e t 

b e s t k u t v in d e n . Ik w e e t h e t ook  

n ie t  a lle m a a l.

D it is  w a t h e t p ix e la r t-s t i j l t je  b ij 

m ij d o e t: h e t ro e p t h e r in n e r in ­

gen  op  a an  de  g o u d e n  b e g in d a ­

gen  van v id e o g a m e s , to e n  a lle s  

nog  m o o i en  m a g is c h  w a s . De 

t i jd  d a t je  o n m o g e lijk  kon raden  

w a a r een  n ie u w  sp e l je  n a a rto e  

zou voe ren . Terw ijl ik  d it  t ik  k r ijg  

ik  k ip p e n ve l.

Fez w e k t o u d e  v id e o g a m e -vo o - 

d o o  to t  leven  in een  n ieuw e  t i jd  

en  ik  voe l m e v e rlie fd , O



E r  v e rs c h i jn t  e e n  

g lim la c h  o p  m ijn  g e z ic h t w a n ­

n e e r ik  d e  e e rs te  n o te n  van  de 

t i te ls o n g  v a n  A w e s o m e n a u ts  

h o o r. H e t l i jk t  e e n  o d e  a a n  d e  

ja re n  ‘ 8 0  te k e n film s . Totaa l n ie t 

m e e r passend  b ij deze tijd , m a a r 

R o n im o  w e e t h ee l g o e d  d a t  de  

doe lg roep  van hun sp e lle n  voora l 

d e  w a t  o u d e re  g a m e rs  z ijn , 

g a m e rs  d ie  z ijn  o p g eg ro e id  m e t

Z e  b e d a c h t e n  d e  B lo b ,  s t u d e e r d e n  a f ,  v o r m d e n  R o n im o  G a m e s  e n  

c r e ë e r d e n  h e t  s u c c e s v o l le  S w o r d s  a n d  S o ld ie r s .  D e z e  m a a n d  w e r d  e r  

e e n  n ie u w  k in d je  in  d e  U t r e c h t s e  k r a a m k a m e r  g e b o r e n  e n  J e ro e n  w a s  

e r  a ls  d e  k ip p e n  b ij o m  A w e s o m e n a u ts  t e  b e w o n d e r e n .

Ik  d o e l n a m e lijk  o p  d e  zo g e ­

n a a m d e  M O B A -gam es ( M u lt i ­

p laye r O n line  B a ttle  A rena); o fte ­

w e l tw e e  te a m s  teg en o ve r e lkaa r 

b e s ta a n d e  u it  d r ie  s p e le rs  (b o t 

o f  m ens) d ie  e ika a rs  b a s is  tra c h ­

te n  te  v e rn ie t ig e n . W a a rb ij ze 

o ve rig e n s  w e l e e rs t  e en  a a n ta l 

a fw e e rg e sch u tsko e p e ls  m oe ten  

d e m o n te re n  o m  b ij d ie  b a s is  te

Een van de m eest bekende  
MOBA-games is  na tuurlijk  
League o f  Legends.

se ries  a ls  T ransfo rm ers, M ask en 

D in o ride rs . G am ers  zoa ls  ik  dus, 

e n  d ie  la ch  ve rsch e e n  d an  o o k  

o m d a t ik  d o o r d a t g e lu id je  d ie  

to f fe  s h it  u i t  m ijn  je u g d  w e e r 

eve n  v o o r m e  zag , w e e r  even  

m o e s t  te ru g d e n k e n  a a n  d ie  

le u ke  tijd .

N ie u w  g e n re
A w e s o m e n a u ts  z e lf is  ove rigens 

h e le m a a l g e e n  ja re n  ‘8 0  gam e , 

s te rk e r  nog; h e t is  e en  re d e lijk  

n ieuw  gen re  w aa r je  de  g am e  to e  

zou m o e te n  rekenen , e en  ge n re  

d a t w e llic h t n ie t iedereen  aan  zal 

sp re ke n , w a n t h e t is  noga l ha rd ­

core.

ko m e n . H e t d ra a it  dan  o o k  om  

s a m e n s p e l en  n ie t  zozee r om  

b lin d e  so lo a c tie .

De A w e so m e n a u ts  hebben  a lle ­

m a a l ve rs c h ille n d e  e ig e n sch a p ­

pen en  m an ie re n  van spe len . Zo 

h e e ft de  een  de  m og e lijkh e id  om  

z ich  o n z ic h tb a a r  te  m a ke n , de

a n d e r kan genezen  en  w ee r een 

a n d e r  is  g e w o o n  e e n  b ru te  

k ra c h tp a ts e r. Je m o e t dus goed 

k ijk e n  w ie  je  in ze t en voo ra l hoe 

je  ze in ze t. w a n t je  z u lt  ze te n  

v o lle  m o e te n  b e n u tte n  om  a ls  

w in n a a r u it  de  bus te  kom en.

S n e lle  a c t ie
U ite in d e iijk  is  A w e s o m e n a u ts  

een b e h o o r lijk  s n e lle  2 D  a c tie - 

g a m e  g e w o rd e n , w a a rb ij h e t 

d ra a it  om  ta c t ie k  én  s k ills . De 

te g e n s ta n d e r  u its c h a k e le n  is  

n a m e lijk  geen  kw e s tie  van w ille ­

k e u r ig  o p  k n o p p e n  ra m m e n . 

Nee, h e t is  c ru c ia a l om  je  va a r­

d ig h ed e n  op  de  ju is te  m a n ie r in 

te  z e tte n  en  n ie t  a ls  een  dw aas 

een  te g e n s ta n d e r  p ro b e re n  te  

ve rscha lken .

Team work, da a r d ra a it h e t om  in 

deze  ga m e , en  je  z u lt  z ien  d a t 

een  goed  op  e lk a a r  ing e spe e ld  

te a m  geen  k in d  h e e ft aan  lone 

ranger gam ers.

O verigens kun je  je  pe rsonages 

w el van ex tra  vaard igheden  voor­

z ien . D oor g ro n d s to ffen  te  verza­

Weet je  welke tennisser ‘P is to l P ete ' a ls bijnaam  had?

sejdwes ejed

m e le n , kun je  je  a w e so m e n a u t 

n a m e lijk  m ee r sk ills  geven, w aar­

b ij je  m o e t d e n k e n  a a n  h e t 

ve rd e r kunnen  goo ien  van dyna­

m ie t, m eer gezondhe id  o f k rach ­

tig e re  aanva llen .

"Ik ben van 
Awesomenauts 
gaan houden."

len  is  een  m u s t. D ie  g ro n d s to f­

fe n  k r ijg  je  dan w ee r do o r b ijvoor­

bee ld  N P C 's u it  te  s ch a ke len  o f 

van gedode  te g en s ta n d e rs  zelf. 

Ik ben van  A w e so m e na u ts  gaan  

hou de n , en e ig e n lijk  begon  d a t 

al v a n a f h e t m o m e n t 

d a t ik de  a lle ree r­

s te  n o te n  van  

d e  t i t e ls o n g  

h o o rd e ; h e t  is  

e e n  p ra c h t ig e  

b a b y  g e w o r­

den. Q



S p i r i t  C a m e r a  m a a k t  o p t im a a l  g e b r u ik  v a n  d e  s p e c ia le  

3 D S - f u n c t ie s  o m  j e  e n k e le  o n v e r g e t e l i jk e  h o r r o r m o m e n -  

t e n  t e  b e z o r g e n .  H e la a s  z o r g e n  d ie  s p e c ia le  f u n c t ie s  e r  

o o k  v o o r  d a t  j e  h e t  s p e l  n ie t  o p t im a a l  b e le e f t ,  z o  m e r k t e  

J u r je n .

H o r r o r  d ra a it  o m  m o m e n te n . 

B ijv o o r b e e ld  h e t  m o m e n t  

w a a ro p  d a t  m e is je  u i t  d e  tv  

s ta p t  in The R ing, h e t m o m e n t 

d a t e en  a lie n  z ich  e en  w e g  u it  

ie m a n d s  b o rs tk a s  g ra a ft, o f  h e t 

m o m e n t d a t  d e  h o n d e n  d o o r 

h e t raa m  s p rin g e n  in de  e e rs te  

R e s id e n t Evil.

D a t g e z e g d  h e b b e n d e : m is ­

s c h ie n  d ra a it  h o rro r  n o g  w e l 

m e e r om  d e  o p b o u w  n a a r d ie  

m om e n te n .

G oede  h o rro r k e te n t je  v a s t op 

d e  o n h e ils p e lle n d e  w e g  n a a r 

d ie  m e t k le in e  h in ts  aa n ge ko n - 

d ig d e  m om e n te n , en m a a k t d u i­

d e lijk  d a t je  e r n ie t aan  z u lt o n t­

snappen .

D it z ijn  b e la n g rijke  d in g en  om  in 

je  a c h te rh o o fd  te  h o u de n  a ls  je  

w il b e g rijp e n  w a t e r vo lg e n s  m ij 

w el en n ie t w e rk t aan  h e t 

h o r ro rs p e l S p ir i t  

C am era.

P a a rs  
d a g b o e k

S p ir i t  C a m e ra  

w o rd t  g e le v e rd  

in c lu s ie f  e e n  

b o e k je  d a t in 

h e t s p e l een  

p a a r s  d a g ­

b o e k  w o r d t  

g e n o e m d . Je 

3 D S  m o e t je  

z ie n  a ls  d e  

ca m e ra  

o b s c u ra , een  

fo to to e s te l 

w a a rm e e  je

p a ra n o rm a le  d in g e n  k u n t z ien , 

fo to g ra fe re n  en  be ïnv loeden . 

H e t w e rk t o n g eve e r a ls  vo lg t: j i j  

v in d t h e t dag bo e k  en de  cam era  

ob scu ra . V ia  de  ca m e ra  o b scu ra  

m aa k  je  k e n n is  m e t een  m e is je . 

M aya , d a t  d o o r  h e t b o v e n s te  

sc h e rm  van je  3 D S  in je  o m g e ­

v in g  w o rd t g e p ro je c te e rd . M aya

S p o ile r  a le r t
Er z i t te n  e e n  p a a r  g e n ia le  

m o m e n te n  in S p ir it  C a m era . Ik 

ga  w a t vo o rb e e ld e n  geven (sp o i­

le r a le r t  aan!).

Er is  een  jo n g e t je  d a t  v e rs to p ­

p e rtje  m e t je  s p e e lt,  zow el in je  

o m gev ing  a ls  in de  p a g in a 's  van 

h e t boek je .

M l i B M i n ü i
M m m m
Tl
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‘Sm ile! You're on s p irit cam era!'

I I 'Te weinig content voor zijn prijs 
van vijftig euro.'I I

ken , o f  je  z ie t  in  h e t b o e k je  je  

e ig e n  g e z ic h t ,  m e t  d ic h tg e ­

n a a id e  m on d  en  ogen. 

G ew e ld ig , d i t  sp e l v e rd ie n t een  

G old  Award, d a c h t ik, to e n  ik  d a t 

za g ... m a a r  d ie  k r ijg t  h e t  s p e l 

n ie t.

D a n s e re s je
H e t g ro o ts te  p ro b le e m  z it ‘ m  in 

d e  o p b o u w  n a a r  g e n o e m d e  

m o m e n te n . D ie  w o rd t e rn s t ig  

g e h in d e rd  d o o r de  ve le  fys ie ke , 

w e in ig  h o rro ra c h tig e  d in g en  d ie  

je  t ijd e n s  h e t s p e le n  m o e t doen. 

B i jv o o r b e e ld :  s te e d s  w e e r  

o p s ta a n  u i t j e  s to e l e n  a ls  een  

d a n s e re s je  om  je  as d ra a ie n  om  

e en  sp o o k  in je  ka m e r te  v inden . 

H e t b o e k je  p la t  o p  ta fe l d ru kke n  

o f  zo v e rs c h u iv e n  d a t  e r  geen  

l ic h t  o p  d e  p a g in a ’ s  s p ie g e lt,  

o m d a t de  ca m e ra  d e  a fb e e ld in -

w e e t je  •  w e e t je

S p irit Camera is  een sp in -o ff 
j g j  van de P roject Zero-serie.

g e n  d a n  n ie t  h e rk e n t .  H e t 

3 D -e f fe c t  u itz e t te n  o m d a t je  

a n d e rs  b ij h e t bew e ge n  van de  

3 D S  d u b b e lz ie t .  Er is  te lk e n s  

w el w e e r w a t.

S p ir it  C am era  s p e le n  v o e lt a ls o f 

je  e e n  a a rd ig e  h o rro r f i lm  k i jk t  

te rw ijl e r een  n a a k te  m an  a c h te r 

je  s ta a t  d ie  a f  en  to e  z a c h tje s  

m e t z ijn  lu i te g e n  je  s c h o u d e r  

t ik t .

Je k u n t h e t v e rh a a l w a a rd e re n , 

m a a r b e p a a ld e  fa c to re n  in de 

w e rk e li jk h e id  b rengen  je  te  va a k  

te ru g  n a a r d ie  w e rk e li jk h e id  om  

d o o r  h e t s p e l te  w o rd e n  o p g e ­

s lo k t. Q

v e r te l t  o v e r  e e n  v ro u w  d ie  

g e z ic h te n  s te e lt  en  e en  v lo e k  

d ie  m e n se n  in  h e t p a a rse  d ag ­

b o e k  gevangen  h o u d t. Ze v ra a g t 

je  de  3D S  o p  h e t b o e k je  te  r ic h ­

te n  o m  b e p a a ld e  p a g in a ’s te  

b e k ijke n .

D a n kz ij d e  a u g m e n te d  re a lity -  

fu n c tie s  van je  3D S  z ie  je  a l le rle i 

e n g e  d in g e n  in  h e t b o e k je  ve r­

s c h ijn e n , o f  w o rd  je  p lo ts e lin g  

‘ o p g e s lo k t d o o r e en  sp o o khu is - 

le ve l'.

Je k u n t op  d e  e n e  p a g in a  h e t 

l ic h t  a a n z e t te n  o m  o p  e e n  

a n d e re  pa g ina  ie ts  te  v in d e n .

Op e en  geg eve n  m o m e n t w o rd  

je  a a n g e m o e d ig d  je  h a n d  op  

een  pa g ina  van h e t p a a rse  dag ­

b o e k  te  le g g e n , w a a rn a  ie ts  

engs m e t d ie  hand  g e b eu rt. 

T ijd e n s  d e  'g e v e c h te n ’ v e r ­

s c h ijn t  e en  b e w egend  s p o o k  in 

je  fy s ie k e  o m g e v in g  d a t je  m o e t 

vo lgen  en  fo to g ra fe re n .

Er v e rs c h ijn e n  o o k  h a n d e n  d ie  

s p ijk e rs  in  je  o g e n  w ille n  d ruk -



' / . ' i N E aŷR W A R S
V i j f  b e w e g in g s s p e l le t je s  d ie  z ic h  a f s p e ie n  in  h e t  s p r o o k je s /s c i f i -  

u n iv e r s u m  v a n  S jo r s  L o e k a s ;  d a t  k a n  n a t u u r l i jk  n o o it  a l lé é n  m a a r  

T O P  z i jn .  D u s  v e r d e e l t  W o u t e r  d e  o n d e r d e le n  v a n  S t a r  W a r s  K in e c t  

in  h a p k la r e  m in i r e v ie w s ,  e l k  b e o o r d e e ld  a a n  d e  h a n d  v a n  S t a r  

W a r s - ic o n o g r a f ie .

Jed i lo t

De verhaalmodusvan Kinect Star Wars en meteen het diep­
tepunt van de game. De besturing werkt slecht, het verhaal 
is ruk, de graphics zijn beroerd, er zitten vastlopers in en 
voor elke seconde dat Je Je een pietsiebeetje een Jedi 
Knight voelt, zijn er zestig datje gefrustreerd bent over de 
gemiste kansen.

Net zo leuk als...

Jar Jar Binks. Of ben JiJ de enige persoon op aarde die deze 
stunteldwaas wel kan waarderen?

B e s lis s e n d e  d u e ls

De eindbaasgevechten uit de verhaalmodus in een aparte 
mode, zodat Je ze nog even zoetjes over kan doen. Omdat 
elk gevecht standaard uit drie fasen bestaat, is het repeti­
tief en rigide, maar de eerste keer datje vijf slagen achter 
elkaar blokkeert, voel Je Je toch wel een beetje stoer. De 
tweede keer wordt het helaas al oud.

Net zo leuk als...

De 'Nooo’ van Darth Vader die Sjors Loekas toegevoegd 
heeft aan het einde van Episode VI op Blu-ray, als de 
Emperor met Luke Skywalker en Force-bliksems aan het 
spelen'is. Er zit wel een zekere logica in de schreeuw, maar 
het zuigt niettemin.

S te r re n  o o rlo g

De n am e n  van d e  m o d es zijn in h e t N ederland s , o m d at  

je  d ie  g a m e  in onze  m o e rs ta a l m o e t spe len . W a t zu igt.

G a la c t is c h e  d a n c e -o ff

Prima dansgame met compleet foute Star Wars-verbaste- 
ringen van bestaande nummers, waar Je plaatsvervangende 
schaamte van krijgt. Dance Central doet dit honderd keer 
beter, alleen dan inderdaad zonder Leia in slavenoutfit.

Net zo leuk als...

Ewoks. Je vindt ze heus schattig, alleen voel je jezelf te cool 
om het toe te geven.

Er schijnen tegenwoordig zoveel lesbiennes in he t w ielerpeloton  
rond te  rijden dat ze hun w edstrijden ook wei potraces noemen. g y S B

P o d ra c e n : G a la c t is c h  c irc u it

is de game Star Wars; Episode I Racer uit 2000 alleen 
dan met Kinect besturing. Dat werkt overigens prima, ware 
het niet da tje Je armen voortdurend vooruit moet steken 
waardoor het na twee racejes van zo’n zes minuten voelt 
alsof Je onderarmen eraf gaan flikkeren.

Net zo leuk als...

R2-D2. Die gekke droid heeft best wel wat nuttigs te 
melden, maar het is zo vermoeiend om al die piepjes te 
ontcijferen...

R a n c o r  v e rw o e s t in g

■  Rondstampen als het monster uit de kerker van Jabba the 
I Hutt om zo droids en burgers te pletten en gebouwen kapot 
I te slaan. Klinkt als lol, is het ook wel een beetje, maar de 
I mode is nogal karig, met maar vier planeten om te moleste- 
I ren en een levelsysteem dat weinig verslavend werkt.

Net zo leuk als...

Het gevecht tussen Darth Sidious en Mace Windu. Een van 
de meest forgettable Jedi-battles ooit, helemaal vergeleken 
meteen General GreviousvsObi-Wan, Yodavs Count Dooku 
of Luke V S  Darth Vader.
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I Mijn vrouw rijd t trouwens als de bliksem... zij raakt ook nog wel eens een boom. I

■  wuci CAfMOM

Hard Rock knalt door mijn 
speakers terwijl ik door de 

woestijn van Nevada 
raas. Om mij heen gaat 

^  nog meer vuurwerk af 
dan in Boom Boom 
Rocket en de hand­

rem is mijn grootste 
vriend terwijl ik beu- 

^ kende tegenstanders 
ontwijk.

Dit is over de top actie, pure 
fun en alles waaraan ik me 

altijd heb geërgerd in de DiRT- 
serie. Een serie die maar niet 
leek te kunnen kiezen tussen 
rally en pure fun. Met DiRT 
Showdown lijk t de kogel dan 
eindelijk door de kerk en dat is 
voor iedereen beter.
DiRT is in een nieuw jasje gesto­
ken en ontdaan van de schijn 
ook een rallygame te zijn, waar­
door de explosieve gameplay 
eindelijk volledig tot zijn recht 
komt. Het hinken op twee 
gedachten is voorbij. Vergeet de 
strakke rally-actie zoals in de 
Colin McRae-games van des­
tijds; DiRT Showdown is beuken, 
scheuren en stijlvol karren met 
brullende bakken.

R a ^ e n ,
b e u k e n  e n  k n a lle n
Showdown is in principe opge­
deeld in drie verschillende 
onderdelen: racen, rammen en 
stijl.

DiRT Snowdown.

■ c ?

Die stijl vind je nog het meest 
terug in Hoonigan, een onder- 
deei dat wel wat wegheeft van 
Gymkhana uit DiRT 3. Het is 
opnieuw de bedoeling datje om 
paaltjes draait, door haast 
onmogelijke bochten drift en 
jumps maakt, maar alles is uit- 
gebreider en meer competitief 
van opzet.
Het racegedeelte spreekt voor 
zich en kent bijvoorbeeld een 
mode waarin degene op de laat­

ste plek om de veertien secon­
den wordt geëlimineerd tot er 
nog maar één iemand overblijft, 
en een onderdeel waarbij je op 
een parcours rijdt met kruisin­
gen waar een ongeluk onvermij­
delijk is.
Je tegenstander aan de kant 
beuken voelt in deze game dan 
ook niet als een zonde, maar als 
vanzelfsprekend, en dat brengt 
me meteen bij het laatste 
gedeelte, het onderdeel waar ik

«fT-

POS 317

> OJHHHATED!

X '
Ik zeg altijd : hoe meer uren je  in de auto zit, hoe groter de 
kans op een ongeluk. Dus. hoe sneller je  rijdt, hoe ve iligerlt
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het meest van heb genoten: 
botsen alsof je leven er vanaf 
hangt!
Je rijdt in een arena en het is de 
bedoeling datje zoveel mogelijk 
punten haalt door zo hard als je 
kan op je tegenstander in te 
beuken, maar het komt ook voor 
dat je ze van een platform af 
moet beuken of dat jij de per­
soon bent die moet overleven 
terwijl de restje aan flarden pro­
beert te rammen.
Deze modi deden me denken 
aan de botsautootjes op de 
kermis. Dat je je schrap zet voor 
je op iemand inbeukt en soms 
de teleurstelling voelt als je die­
gene op een haar na mist tenwijl 
je toch echt op ramkoers lag.j

V lie g e n  e n  o p s ta a n
In alle modi heb je twee meters 
die je in de gaten moet houden: 
je  levensmeter, die je vertelt 
wanneer je bijna de klos bent, 
en de boostmeter.
Het gebruik van beide verschilt 
per modus. Zo is de boost bij 
het racen belangrijk om nog net 
even een plaatsje te winnen 
voordat je geëlimineerd wordt, 
terwijl het er in een beukmodus 
voor kan zorgen dat je je tegen­
stander nog net even over de 
rand kan duwen.
Het zal je inmiddels duidelijk 
zijn: Showdown draait niet om 
goede tijden neerzetten, maar 
om dikke fun!

T y p is c h e
p a r ty g a m e
Hoewel de singleplayer voor 
aardig wat uurtjes plezier zorgt, 
komt Showdown pas echt tot 
zijn recht in de multiplayer. Het 
voelt gewoon beter als je weet 
dat er daadwerkelijk iemand 
achter het stuur zit van de auto 
die je aan gort rijdt.
Zo stond ik. motorkap tegen 
motorkap, op een platform waar 
je elkaar vanaf moest rammen, 
terwijl mijn tegenstander een 
sterkere auto had en zijn boost 
gebruikte. Maar vlak voordat ik 
naar beneden zou storten, zette 
ik mijn ragbak in zijn achteruit 
en draaide weg waardoor die 

'tbaklap zichzelf vol van het plat­
form afreed. Dat zijn mooie

momenten en Showdown zit 
daar vol mee.
Zo heb je bijvoorbeeld ook een 
onderdeel waarin je een vlag 
moet veroveren, terwijl de rest 
deze probeert van je af te pakken 
door op je in te beuken. Het 
intense kat- en muisspel en het 
getetter tegen elkaar via de 
headset is op zulke momenten 
priceless en dat waren ook de

. moment en dat ik besefte hoe 
goed van Codemasters is 
geweest om dit pretpakket los te 
koppelen van het serieuzere ral- 
lyrijden.

E ven  g e d u ld  a u b
Iets wat ook in Showdown zit en 
waaraan ik me in DiRT 3 groen 
en geel heb geërgerd, zijn de 
laadtijden. Nu heb je gelukkig 
niet meer van die tussenmenu’s 
voordat je een race begint, maar

voor een race zit je minimaal 
driekwart minuut te wachten om 
twee minuten te knallen om ver­
volgens nog bijna een halve 
minuut te wachten voor je weer 
in het algemene menu bent.
Nou snap ik ook wel dat dit nodig 
is om de oogstrelende tracks in 
te laden, maar als de actie zo 
intens en snel is, haalt dit wach­
ten toch het momentum uit de 
game.
Verder heb ik nog steeds niets

met dat hele Gymkhana geneu­
zel, maar dat is een smaakding. 
Laat mij maar lekker stijlloos 
beuken en racen. Gelukkig 
hoefde ik in de singleplayer maar 
heel af en toe verplicht Hoonigan 
te spelen.

W a c h te n  op  D iR T  4
Ik ben om twee redenen blij met 
Showdown. Ten eerste omdat de 
over de top gameplay nu echt 
goed tot zijn recht komt in deze 
heerlijke party racegame.
Ten tweede omdat DiRT 4 nu 
mogelijk weer helemaal terug 
gaat naar het rallyrijden en daar, 
hou ik toch iets meer van^3
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BIT.TRIP
COMPUTE

IVr'','

D e  Bit.Trip-serie heette in 
2008, toen de serie nog weinig 
meer was dan een reeks goede 
voornemens, '8-bit: A series of 
six new classics in the 8-bit 
style for humans who enjoy fun. ’ 
Die werktitel geeft goed aan wat 
de ontwikkelaar Gajin Games 
voor ogen had met de Bit.Trip- 
spelletjes die ze tussen 2009 
en 2011 voor WiiWare hebben 
uitgebracht. Het zijn allemaal 
games die op het eerste gezicht 
uit de tijd van de 8-bits Atari 
lijken te komen, en ze zijn alle­
maal leuk.

TOCH LIEVER 
OP DE 3DS?
Wanneer je de grote tv in 
je kamer liever niet met 
dit soort eenvoudige spel­
letjes bevlekt, kun je  in 
plaats van Bit.Trip Com­
plete voor de Wii ook 
kiezen voor Bit.Trip Saga 
op de 30S. Helaas mis je 
bij de 3DS-versie wel wat 
coole bonussen, zoals de 
tw in tig extra levels per 
spel en de online leader- 
boards.

G lo e ie n d e
w a n g e t je s
Het eerste spelletje, Bit.Trip 
Beat, lijkt in eerste instantie 
een soort Pong, totdat de aan­
vliegende balletjes stoppen, 
afbuigen, terugkomen, versnel­
len en vertragen, en zo de 
vreemdste patronen vormen. Bij 
adequaat terugkaatsen vioeien 
de geluidseffecten en het chip- 
tune-gepruttel op de achter­
grond samen to t muziek die 
gecombineerd met de visuele 
effecten precies de juiste acties 
uitlokt, mits je je hersengolven 
op de frequentie van het spel 
hebt afgestemd.
Bij welwiilende deelname ont­
staat een begeesterende spel- 
roes waarin je vaak meer pres­
teert dan je aanvankelijk voor 
mogelijk had gehouden, wat je 
na het onvermijdelijke punt 
waarop je het ‘niet meer vol­
houdt’ met voldaan gloeiende 
wangetjes achterlaat.
Let wel, deze cognitieve analyse 
doet het spel absoluut te kort, 
aangezien Bit.Trip iets is waarbij 
je het denken juist zoveel moge­
lijk moet uitschakelen. Mensen 
die bekend zijn met Rez, The 
Im possib le Game e n /o f 
neuken, weten wat ik bedoel. 
Kort samengevat: het is gewoon 
leuk.

In d ie  d e v e lo p e r  G a jin  G a m e s  u i t  S a n t a  C ru z  h e e f t  z e s  v a n  

h u n  d o w n lo a d a b le  r i t m e s p e l le n  g e b u n d e ld  o p  e e n  e c h t e  

d is k  d ie  m e t  e e n  e c h t  h o e s je  in  e c h t e  w in k e ls  w o r d t  v e r ­

k o c h t ,  e n  v o lg e n s  J u r je n  is  d a t  e c h t  e e n  le u k  e n  c o m p le e t  

p a k k e t je  g e w o r d e n .  j-----------------^

voorbarige als Onjuiste concloi 
sie. Elk spe lle tjiis  namelijk uiki 
gebreid met twjntig extra levels^ 
terwijl de nieuwe dTMcüTty’modé 
nieuwkomers de kans geeft aan 
het spel te wennen, en geoe­
fende spelers aanspoort nog 
beter te worden. Voor dat laat­
ste zijn ook de online leader- 
bords een welkome extra.
De toegevoegde soundtrack 
kon me niet boeien omdat ik 
stapelgek word als ik ook nog 
eens buiten het spel naar die

Naast die re isjes naar Turkije om je  ogen te  la ten laseren, kun je  ook 
naar he t bu iten land voor to ta le  gebitsrenovatie  door hele goedkope  
tandartsen: een zogenaamde g e b it t r ip  com plete.

Ó n m o g e lijk
s to p p e n
Ik ga de andere vijf spelletjes 
niet zo uitvoerig bespreken als 
Bit.Trip Beat, omdat daar geen 
ruimte voor is en ze in al hun ver­
scheidenheid toch allemaal 
eenzelfde soort ritme-roesver- 
maak opleveren.
Dus even kort door de bocht: in 
Core moetje vanuit het middel­
punt laserstralen op voorbijvlie­
gende objecten vuren. Void lijkt 
door de groeiende bal die je 
bestuurt een beetje op Kata- 
mari. Runner deed me denken 
aan de oerplatformer Pitfall, 
Fate lijkt op de side-scrolling 
shooter Gradius en Flux grijpt 
weer terug op Pong, maar dan 
opgefokt met invloeden uit de 
andere spelletjes, 
leder zal het rijtje spellen aan­
vankelijk even doorbladeren om 
op een voorlopige favoriet te 
blijven hangen, zo ben ik 
meteen de eerste keer al vier

uren kwijtgeraakt aan Bit.Trip 
Runner. Het geniepige is datje 
na een misstap meteen wordt 
teruggezet naar het begin van 
het level, zonder dat het ritme 
ook maar een beatje overslaat. 
Met het gevolg dat stoppen 
bijna onmogelijk is.

'De spellen 
zijn geniaal 
in al hun 
eenvoud."

U itg e b re id
Wie denkt dat Gajin Games 
zomaar even zes eerder uitge­
brachte spelletjes op een disc 
heeft gekwakt, trekt een even

bliepmuziek moet luisteren, 
maar de titel 'Complete’ wordt 
er in elk geval recht mee 
gedaan. Q
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W at is h et d om ste  d a t N in tendo o o it m et  

M ario  h e e ft gedaan?

A) Het uitlenen van het Mario-keurmerk 
aan Philips

B) Een snorloze Mario introduceren in de 
game Super Mario's Moustache

C) De pornofilm twelve inch Mario 
uitbrengen

W aarom  d ach t Jurjen d a t hij in Bananasplit 

za t toen  hij o n tw ikke laar P icom y bezocht?

A) Hij kwam Frans Bauer in de lift van het 
gebouw tegen

B) De game leek veel te professioneel 
voor zo’n kleine ontwikkelaar

C) Het ontwikkelteam van Picomy 
bestond uit vier lekkere wijven

W elke  n ieuw e vriend m a a k te  Jan in 

M ünchen?

A) Een collegjournalistvan een niet 
nader genoemde website

B) Een neonazistische fan van Bayern 
München meteen loopse Duitse 
herder

C) Een vrijgevige homoseksuele 
miljonair in lederhosen

W at is geen  ‘fre e  to  p lay' gam e?

A) The Sims Freeplay ^
B) Smurf’s Village
C) Free Kadel!

W ie s lapen  er tijd ens  de E3 op één kam er?

A) Jurjen en Wouter omdat ze allebei snurken
B) Niels en Ed omdat ze allebei geen alcohol 

drinken
C) Ward en Tjeerd omdat ze al jaren een

verhouding hebben j

W ie JJ goed kent, w e e t d a t hij qua k arak te r  

h et m ees t lijk t op?

A) De poes van de zus van Wouter
B) Een mantelbaviaan
C) Kuifje

DIT
kun jij
winnen!

Mail de juiste 
antwoorden naar

prijsvraag@ pow erunlim ited.n l

o.V.V. Quizt Je Dat? Vergeet niet 
Je naam, adres en gewenste

, systeem te vernielden.

Alle antwoorden goed? 
Dan maak je  kans op:

I I

Een van de

3cht exemplaren
van

Dragon’s Dogma
voorPS3ofXbox3eO!
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mailto:prijsvraag@powerunlimited.nl


“ S k y r im - k U le r ! ” , r o e p t  S a m u e l  n u  a l  d a g e n .  P f f f t ,  e n k e l  o m d a t  

D r a g o n ’s  D o ^ m a  e e n  R P G  Is  w a a r in  d r a k e n  v o o r k o m e n ,  b e t e k e n t  d a t  

n o g  n ie t  d a t  h e t  m e t e e n  v e r g e le k e n  k a n  w o r d e n  m e t  S k y r im !  T o c h ?

O h  man, waarom moet dit nou 
weer een game van Capcom 
zijn? Niemand gaat mijn score 
serieus nemen, want, tja, ik en 
Capcom zijn zoals Jurjen en Nin­
tendo, met het grote verschil 
dat ik mijn objectiviteitsstrepen 
nog maar moet zien te verdie­
nen bij jullie.
Maar goed. Dragon's Dogma 
dus. Het is een compleet 
nieuwe IP, maar het is ook Cap- 
coms allereerste openwereld- 
game ooit.
Je zou dus kunnen zeggen dat 
de Japanse developer hiermee 
een enorm risico heeft geno­
men, helemaal als je beseft dat 
dit ook nog eens hun duurste 
game ooit is. Zo'n kleine twee­

honderd man hebben hier 
in totaal drie jaar aan 
gewerkt; een project van 
tientallen miljoenen dus. 

Maar hoe veel mensen ken jij 
die hyped zijn voor deze game? 
Als je bedenkt dat hier relatief 
weinig m arketing voor is 
gedaan, de dertien-in-een- 
dozijn titel maar weinig mensen 
weet te grijpen en het internet 
er maar lauwtjes over is van­
wege de saaie artstyle, dan kun 
je begrijpen waarom doemden­
kers dit nu al een gigantische 
flop noemen. “ Hahaha, dit is de 
‘John Carter' van Capcom!” , 
roepen de haters in hun onwe­
tendheid.

C h e c k lis t
Jongens, als jullie eens wisten 
hoe erg ik op het tegenoverge­
stelde hoop! Ik hoop dat Dra­

gon's Dogma een van de suc­
cesvolste games van het jaar 
wordt, want dat verdient het. 
Jullie hebben natuurlijk al stie­
kem naar het cijfer gekeken, 
maar, echt, ik sta daar voor de 
volle honderd procent achter. 
Dit is namelijk de ultieme RPG.

Voor mij, tenminste. Bijna ailes 
wat ik wil van een groots, 
episch, betoverend avontuur zit 
hier namelijk in. Een beeld­
schone fantasiewereld die tot 
mijn verbeelding spreekt? 
Check. Bossen, stranden, vlak­
tes, dorpen, kastelen, grotten, 
kerkers, en meer? Check. Een 
interessant, uitbundig verhaal 
over goed en kwaad? Check. 
Kolossale vijanden? Check. 
Poëtische dagen en huivering­
wekkende nachten? Check. Een 
lange, niet-llneaire queeste met 
meerdere einden? Check. Eeh 
hoge, maar realistische moei­
lijkheidsgraad? Check. Prach­
tige graphics? Check. En een 
strak, uitgebreid en diepgaand 
vechtsysteem? Dubbelcheck.

H u ile n d e  d u iv e l
Het is de gameplay, en dan 
voornamelijk het vechtsysteem, 
die hier de show steelt. Wat mij 
stoorde aan Skyrim was de

Wie Dragon 's Dogma in de 
w inke l koopt, za l e r g ra tis  
een specia le  code b ij krijgen  
waarmee la te r d it  ja a r  een 
dem o gedownioad kan 
worden van he t langver­
wachte Resident Evil 6.

oppervlakkige, eenvoudige 
combat, en in Dark Souls zat het 
vechten erg goed in elkaar, 
maar voelde de speler zich toch 
continu zwakjes en kwetsbaar.

"Een zeldzaam 
ambitieuze 
en sensatio­
nele gam e.'f f

Dragon's Dogma schijt op beide 
games, door een vechtsysteem 
te introduceren dat in de kern 
eenvoudig te begrijpen is, maar 
aan alle kanten is uit te bouwen, 
en je de illusie geeft een badass 
van episch formaat te zijn.
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Je heb je lichte en zware aan- 
valsknop, maar door de bumper- 
knoppen ingedrukt te houden, 
kun Je tot zes extra aanvallen of 
skills Inzetten. De magische 
aanvallen zijn de mooiste en 
meest destructieve in een game 
ooit, met de pijl en boog kan 
heerlijk gesniped worden, en 
met een zwaard kunnen moves 
geproduceerd worden waar 
Dante van Devil May Cry onder 
de indruk van zou zijn.
Ikzelf speelde als de uiterst 
mobiele Strider, een soort mid­
deleeuwse ninja. Met mijn 
touwen trok ik drie goblins naar 
me toe, waarvan ik er twee 
afslachtte met mijn dolken. De 
derde greep ik vast en smeet ik 
naar mijn pawn toe, die er met 
zijn broadsword korte metten 
mee maakte.

H o o g te v re e s
Wat pawns zijn? Drie bovenna­
tuurlijke hulpjes waarvan er 
altijd één vaste met je mee 
loopt; de twee anderen zijn 
inwisselbaar naar eigen voor­
keur.
Mijn vaste pawn was een sexy 
mage die bij elk gevecht mijn 
dolken versterkte met vuur of 
bliksem en mij na elke strijd 
deels wist te genezen. Ze vocht 
de gehele queeste trouw aan 
mijn zijde, en op een gegeven 
moment hield ik echt van haar, 
dat mag je best weten.
De hulp van mijn pawns en de 
potentie van mijn stoere ninja- 
skills kwamen prachtig bij

elkaar tijdens de vele toffe 
bossfights die de game rijk is, 
en man o man, die waren keer 
op keer een genot om te spelen. 
Neem bijvoorbeeld die giganti­
sche Hydra met vier van de 
meest angstaanjagende adder- 
koppen die je ooit in een game 
hebt gezien. M'n drie pawns

Ik  w ild e  v e rd e r .. .
Toen ik na vijf volle dagen 
spelen moest stoppen om de 
review te schrijven, deed ik dat 
met tegenzin. Ik wilde verder 
spelen.
Ik wilde verder spelen ondanks 
de technische oneffenheden 
(veel popup, vogels die tijdens

het vliegen opeens verdwijnen, 
etc.) en ondanks de ongeïnspi­
reerde artstyle, die helemaal 
niet van het flamboyante 
Capcom lijkt af te komen.
Ik wilde verder spelen ondanks 
dat deze game geen enkel origi­
neel idee in zich bergt, en het 
gros van zijn content het pro­
duct is van pure (zelf)plagiaat.
Ik wilde verder spelen omdat het 
‘t verhaal van Skyrim wist te 
combineren met de eindbazen 
van Monster Hunter, de sfeer en 
genadeloosheid van Dark Souls, 
de schaal en gameplay van 
Shadow of the Colossus, de 
mythologieverkrachting van 
God of War, en de aantrekkings­
kracht van The Lord of the 
Rings. Man, toen ik in de hoofd­
stad Gran Soren over de daken 
van de huizen rende en naar de 
hoge kasteelmuren sprong.

w ee^e • wee^e

Je kun t je  vaste pawn online  
uitlenen aan Je vrienden, 
wat Je leuke item s en 
handige ervaring kan 
opleveren als Je hem o f  haar 
terugkrijg t.

ervoer ik zelfs eventjes een 
heerlijk Assassin’s Creed-mo- 
mentje.
Ik wilde verder spelen omdat dit 
overduidelijk een game is van 
een geweldige Japanse develo­
per die zijn decennialange erva­
ring heeft gebruikt om een 
zeldzaam ambitieuze en sensa­
tionele game te maken die zijn 
concurrenten vanuit het niets 
de lange vinger geeft. En dat zeg 
ik zonder ook maar het kleinste 
beetje fanboyisme. O

NEGEN KLASSEN
D e  g a m e  k e n t  n e g e n  k la s s s e n , v e rd e e ld  o v e r d rie  

c a te g o rie ë n .

B eg in n ersk lassen : F ighter, M ag e , S trid e r  

P ro fe s s io n e le  k la ss e n :  W arrior, Sorcerer, R anger 

S p e c ia le  m ix k la s s e n :  A ssass in , M y s tic  K n igh t, M a g ic k  

Archer

hielden zich alle drie met een 
kop bezig terwijl ik op de vierde 
sprong en mijn dolken schreeu­
wend in z'n ogen stak.
Later in de game hing ik aan de 
poot van een draak, die opeens 
hoog de lucht in vloog. Toen ik 
het halve land onder me zag, 
was het m oeilijk om geen 
ontzag en daadwerkelijke hoog­
tevrees te voelen. Subliem.



IN DE WINKELS
E lk e  m a a n d  b e s p r e k e n  w e  d e  v e t s t e  g a m e s  in  d e  P U , m a a r  h e la a s  is  e r  

n o o it  g e n o e g  r u im t e  o m  a l l e  n ie u w e  s p e l le n  t e  b e h a n d e le n .  O p  d e z e  

p a g in a ’s  p a k k e n  w e  to c h  n o g  m o o i e f f e  v ie r  r e c e n t e  g a m e s  m e e  d ie  in  h e t  

r e g u l ie r e  r e v ie w g e d e e l t e  v a n  d i t  n u m m e r  n ie t  a a n  b o d  k w a m e n .

KINECTRUSH

D e K in ec t w ordt w e lisw aar kn a lh ard  g e n e g e e rd  in d e  PU, o m d at ie d e ree n  

zich  e r  te  coo l o f t e  oud  voor voelt, m a a r o ndertussen  k om en  e r  z a t  g am e s  

u it voor d e  b ew eg in g ssen so r van M ic ro s o ft. Z o  s p e e ld e  W o u ter K in e c t  

Rush. e en  P ixar-gam e o ver CGI-poppekes.

Van A naar B gaan, dat is het doel in Kinect Rush. Dat klinkt als een nogal saaie 
bedoening, maar wat wil je anders als er geen moord en doodslag in Je game 
mag zitten?
Het voortbewegen doe je op allerlei manieren (glijden, lopen, racen, zwemmen, 
etc.) in kleurrijke Pixar-werelden, met ondersteuning van ieders favoriete 
cowboy, rat, superheld en auto. Het ziet er vrolijk kleurrijk uit, maar je moet je 
nogal uitsloven om überhaupt ergens te komen. Actief springen, rennen, klaute­
ren en zwembewegingen maken; het is haast geen gamen meer, maar een fuc­
king workout!
Je begint nog wilder te spartelen als 
je met twee spelers een poging doet 
en Je Kinect geen verschil meer ziet 
tussen Jou en je medespeler, waarna 
al snel de vraag opdoemt: 'Waarom,
In Buzz Lightyears naam, werk ik me 
eigenlijk in het klamme zweet?!'

0:
ÏÏ

I

De werelden van Toy Story, Cats, Up, Ratatouille 

enThe Incredibles zien er prachtig uit, maar de 

gameplay is veel te vermoeiend en frustrerend 

om leuk te zijn. En waar zijn eigenlijk Finding 

Nemo, Monsters Inc, en WALL-E? Ik voel (nu al) 

een deel twee aankomen...

THE SIMS 3; SHOWTIME 0

Vind je de online component van Showtime niet 

boeiend, dan heeft deze add-on je  weinig te 

bieden. Tenzij je  de Collector’s Edition hebt, 

want dan kan je Katy Perry spullen uniocken! En 

dat wil natuurlijk elke ziel op aarde...

N a  v ijf  add -ons  en  v ijf  s p u lle tje s p a k k e tte n  is h e t  e in d e lijk  t i jd  voor The  

Sim s 3  om  d e  s ta p  n a a r h e t  g ro te  in te rw e b z  te  z e tte n . R ea lly?  The S im s 3  

m u ltip la y e r?  W af d e  h e l m o e te n  w e d a a r  nou  w e e r van  v e rw a c h te n . 

W outer?

Shit uniocken Is leuk, dat heeft The Sims Studio helemaal door sinds The Sims 
3: World Adventures. In Showtime komen daar nog wat lichte online componen­
ten bij, ook omdat alleen de vier nieuwe beroepen (acrobaat, zanger, DJ en 
goochelaar) een add-on niet zouden rechtvaardigen.
Je kunt daarom deze artiesten uitwisselen met de werelden van andere spelers, 
om zo nieuwe podiumprops en kostuums te uniocken. Niet datje iets te zien 
krijgt van de Sims-dorpjes van je online friends, wantje stuurt je artiest-Sim weg 
en hij komt na een dag of wat weer terug. Als je friend dan even de tijd heeft

genomen om de show van je Sim te 
checken (lees: online Is geweest) dan 
krijg je je beloning.
En ja, het is zo lame als het klinkt...

Ot

3
O
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RHYTHM THIEF & THE EMPEROR'S TREASURE O

Of dit type spellen wel geschikt Is om full price in 

het winkelschap te liggen, daar kun jeover twis­

ten. Maar niet over de kwaliteit van het gebo- 

dene. Die is namelijk van hetzelfde niveau als 

die van het overduidelijke voorbeeld Layton.

N ie m a n d  z a l e e n  3 D S  a a n s c h a ffe n  o m  R hythm  T h ie f te  kun nen  spe len . 

M a a r  w a n n e e r j e  h e t  a p p a ra a t  a l  h eb t. is d e  a a n s c h a f van d it  s p e l h e t  

o verw eg en  w aard . Z e k e r  a ls  Je h art, n e t  a ls  d a t  van Jurjen, s n e lle r  g a a t  

kloppen  b ij w oorden a ls  ‘L a y to n '. 'M u z ie k 'e n  'P a rijs ’.

De sfeer van Parijs als romantische, mysterieuze lichtstad is uitstekend gevan­
gen In deze mix tussen een detective en een ritmespel. Wie wel eens een week­
endje door Parijs heeft geslenterd, zal met een grote grijns merken dat zijn 
kennis van de stad hem in dit spel zelfs van pas komt.
Het spel lijkt qua opzet en uitwerking sterk op de Layton-spellen, waarin je dus 
met tikken op het scherm door veelal stilstaande beelden navigeert en met pas­
santen praat. Het grote verschil is datje daarbij geen puzzels maar muziek- en 
ritmespelletjes moet voltooien.

____________________________  Na vier Layton-spellen vol stoffige puz­
zels zijn de swingende opdrachten een 
verademing, en de tekenfilmpjes zijn 
minstens zo mooi als in het overduide­
lijke voorbeeld. Ook wie nog nooit voet 
in Parijs heeft gezet, zal genieten van 
deze wervelende muzikale city trip.

P S 3 ! XBOX 3 6 0

O  WARRIORS OROCHI3

Er zijn tegenwoordig maar weinig games die niet begrepen worden. Call 
o f Duty snapt iedereen, hetzelfde geldt voor GTA. Maar de Warriors 
Orochi games... volgens Jeroen begrijpt niemand die echt.

W a t je  d e n k t  te  z ien , is e en  o e rs im p e le  b e a t ’em  up, w a a rb ij je  m e t je  heid  

h o n d erd en  m a n n e tje s  te g e iijk e r t ijd  a a n  je  zw aard  o f  s p e e r rijg t. M a a r de  

g am e  is zo vee l m e e r. N a tuu rlijk  s ta a t h e t vech ten  c e n tra a l, m a a r Orochi 3  is 

in fe ite  een  goed  d oo rd ach t s tra teg isch  en tac tis c h  s te e k s p e l, w aarb ij je  drie  

g en e ra a is  a a n s tu u rt om  over h e t s iagveld  te  heersen .

Je vech t w ei, m a a r je  le t  e ig e n lijk  vee l m e e r op d e  fe e d b a c k  d ie  je  k rijg t. W at 

w ord t e r g ezeg d ?  W a a r z itte n  d e  k n e lp u n te n  t ijd e n s  h e t  g ev e c h t?  En d aa r  

m o e t je  n aar h an de ien  a ls  je  h e t g ev e c h t In je  voordeel w il b es lech ten .

Er zijn m aar w e in ig  m ensen  d ie  d it  soo rt spe llen  begrijpen  en d a t is ja m m e r, 

w an t e r schu ilt ie ts  m oo is  in d it o gensch ijn lijk  zo s im p e le  v e c h ts p e lle tje . Je 

m o e t h e t a lleen  w el w illen  en kunnen  z ien  n atu urlijk .

HOOGStT
S C O P E

S C O R E

■.V ^  'U

Warriors Orochi 3 is een verslavende game, mits je  de diepere laag 

doorziet. Het biedt ook genoeg om je lekker bezig te houden, zoals veel 

personages en een simpel levelsysteem. Het draait weliswaar om 't 

vechten, maar het is toch vooral een tactisch steekspel.



DEALE PERSTRIP
B ij d e  P U  g a a n  w e  v a a k  o p  t r ip .  J a n  z e lfs  z o  v a a k  

d a t  h ij in m id d e ls  d e  h e l f t  v a n  a l l e  a a n d e le n  

S c h ip h o l  e n  K L M  b e z i t .  M a a r  e r  z i jn  t r ip s  e n  

t r ip s .  JJ w e e t  in  ie d e r  g e v a l  w e l  h o e  z i jn  id e a le  

p e r s t r ip  e r  u i t  z o u  z ie n .

A ls  je weet dat we voor elk nummer gemiddeld een keer of vijf het vliegtuig 
instappen, leert een snelle rekensom dat we In achttien jaar tijd ruim dui­
zend trips hebben gemaakt. Verre trips, lange trips, dure trips, korte trips, 
vette trips, neppe trips, zinloze trips, vertraagde trips, gemiste trips, voor de 
helft niet bewust meegemaakte trips, trips die geen trips waren, etc.
Op basis van al die ervaringen heb ik de ideale trip samengesteld. Van het 
vertrek vanaf Schiphol tot aan de reis terug naar huis. Oftewel hoe zien wij, 
verwende gamejournalisten, onze trips het liefst.
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JJ I MAAKT EEN DROOMREIS

H E T  V E R V O E R
Een echte trip maak je met het vliegtuig. Met de 
trein gaan is nep; dat is alsof Je naar Zuthpen 
reist, en niemand wil vrijwillig naar Zutphen.
Een tochtje naar België is ook geen trip; dat is 
gewoon Nederland, bevolkt door mensen met een 
spraakgebrek. Bovendien leveren beide opties 
geen airmiles op. Vliegen is dus de shit.
Het uur van vertrek heeft veel invloed op de hoe­
veelheid zin die we vooraf in de trip hebben. 
Negentig procent van onze vluchten valt helaas 
onder de zogenaamde' rode oogjes-vluchten'. Dat 
zijn vluchten die voor acht uur ‘s ochtends vertrek­
ken en waarvoor Je dus zo’n beetje midden in de 
nacht op Schiphol moet zijn. Je voelt Je dan een 
zombie. En wat voor kleur ogen hebben zombies? 
Precies. Kut dus.
Bij de ideale trip vertrekken we daarom rond een 
uur of twaalf's middags en dan het liefst per KLM 
en met Jan. Niet omdat Jan de leukste collega is 
op zo'n trip (meestal klapt hij vijf minuten na ver­
trek zijn laptop open en tikt hij stukjes totdat de 
landing wordt ingezet) maar omdat hij dankzij zijn 
aandelenpakket Schiphol en KLM altijd één intro­
ducé naar de bussineslounge mee mag nemen. 
Daarnaast zorgt Jan's platinum diamant gold lik- 
me-reet elite-card er voor dat alle stoelen in het 
vliegtuig, op die van de piloot na (hoewel ze dat 
binnenkort ook willen aanpassen voor hem), voor 
Jan en zijn introducé bereikbaar zijn bij een 
upgrade. En niks is erger dan in economy class 
zitten op weg naar de VS ingeklemd tussen twee 
dikke, zwetende Amerikanen, terwijl Je inflight 
entertainmentset kapot is. En geloof me; we 
hebben deze hel meerdere malen meegemaakt.

D E  P R E S E N T A T IE  Z E L F
Vele honderden presentaties hebben we bijge­
woond, duizenden uren naar pr-mensen en develo­
pers geluisterd en nog meer uren met vroege 
codes gespeeld. Aan de hand daarvan hebben we 
vijf absolute dont’s opgesteld, zodat Je zelf kunt 
bedenken hoe de ideale presentatie er wél uit zou 
moeten zien.
O Laat de presentatie nooit doen door een 

Fransman of Duitser die Engels probeert te 
praten. We luisteren nog liever naar het geluid 
van een schijtende waterbuffel.

0 Als Je veertig Journalisten uitnodigt, zet dan 
iets meer dan drie consoles neer. 

e  We hoeven niet de hele game te spelen, maar 
een code met vier minuten gameplay is wel erg 
karig.

O Liever geen PR-mensen die naast Je zitten en 
bij elk vreemd ding in de game roepen dat ‘dit 
absoluut, zekerweten in de finale versie 
verbeterd zal zijn’ .

©  We hebben een ruime fantasie, maar om een 
leuk stukje te kunnen schrijven, is het wel zo 
handig als een code werkt. Het is meer dan 
eens gebeurd...

F A V O R IE T E  B E S T E M M IN G
Er zijn maar weinig plekken op de wereld waar we 
in al die Jaren niet zijn geweest. En alles heeft zo 
zijn voor- en nadelen. De PU-crew heeft deson­
danks wel zijn voorkeuren. En die liggen op totaal 
andere vlakken dan bij een gewone vakantie.
Zo doet zon ons niks. Ten eerste zitje op trip tach­
tig procent van de tijd binnen en we zouden boven­
dien meteen verbranden met onze witte gamers 
lijkkleur. Daarnaast hebben veel collegae de nei­
ging niet al te fris te ruiken, wat dus alleen maar 
erger wordt in de hitte.
Lekkere chicks zijn ook geen issue. Niet omdat we 
niet van dames houden, maar omdat de gemid­
delde gamejournalist die met ons meereist zoals 
net gesteld, het seks-appeal én de lichaamsgeur 
van een wrattenzwijn heeft. Voor we dus een 
mooie dame hebben gespot, zijn die allang gillend 
weggerend bij de aanblik van de horde corpulehte 
geek-collegae die ons vaak vergezellen.
Shoppen is wel een dingwaarwewarm voor lopen. 
Kun Je tenminste wat nuttigs doen in Je vrije tijd. 
Amerika en Japan zijn daarom onze topbestem- 
mingen vanwege hun goedkope sneakers, kle­
ding, comics en hardware. Londen is een mooie 
stad, maar daar zijn we in middels vaker geweest 
dan bij onze schoonmoeders, dus dat hoeft van 
ons niet meer zo.
Verder vinden we het wel handig als de bewoners 
Engels spreken, zodat Wouter niet de hele tijd 
middels handgebareh moet uitleggen dat hij 
enorm nodig moet kakken.

0

D E  IN W E N D IG E  M E N S C H
Er moet natuurlijk gegeten worden tijdens zo’n 
trip. En eigenlijk is dat altijd uitmuntend verzorgd. 
Culinaire hoogstandjes als hertenzwezerik gevuld 
met gepocheerde steureitjes eh gemarineerde 
gamba’s met brazemsperma zijn ons meerdere 
malen voorgeschoteld.
Helaas slaan die maaltijden doorgaans als de 
spreekwoordelijk kut op Dirk. De gemiddelde 
gamejournalist beschikt namelijk over evenveel 
culinaire kennis als een baby weet over de relativi­
teitstheorie. Daardoor blijven maaltijden met 
onbekende ingrediënten vaak onaangeroerd 
staan en moeten we 's avonds laat alsnog naar de 
Burger King.
Vandaar dat we kiezen voor een compromis: een 
goede steak, met gebakken aardappeltjes erbij. 
Dat kent iedereen. Maar dan wel een Amerikaanse 
steak en niet zo’n benepen stukje Europees vlees. 
We zijn geen wijven.

D R A N K
Een goede trip is geen goede trip zonder nachte­
lijk avontuur. En bij nachtelijke avonturen hoort 
drank, veel drank.
BIJ een ideale trip wordt er 's avonds dan ook veel 
gezopen, vooral door de pr-mensen en developers 
zelf... zodat ze dan eindelijk eens iets écht inte­
ressants zeggen over hun game.

P IT T E N
Voor ons is een trip pas een trip als Je een of meer­
dere nachten wegblijft. Een dagje op en neer naar 
Parijs of München geeft ons geen vakantiegevoel. 
Dan lig Je 's avonds alsnog naast het chagrijnige 
smoelwerk van Je vriendin.
Een hotel is dus een must. Onder de vier sterren 
hebben we eigenlijk nog nooit gezeten, dus de 
kamers zijn doorgaans comfortabel genoeg; toch 
hebben we een drietal eisen waar absoluut aan 
moet worden voldaan.
O We willen onze kamer niet delen met een 

andere Journalist. Het is niet relaxed om een 
vreemde gast in Jouw kamer in een boxer rond 
te zien lopen of Je tanden te poetsen in een 
badkamer waar een Jou totaal onbekende 
Spanjaard net een bord bruine paella in de wc 
heeft gestort. BIJ cheap ass publishers komt 
dit nog wel eens voor. Onze wraak is dan altijd 
zoet...

0 Gratis internet. Bijna alle hotels vragen geld 
voor het gebruik van hun internet. Terwijl 
gratis internet voor ons een must is, alleen al 
omdat porno kijken op Je kamer een fortuin 
kost.

0 Geen bidet naast de WC. Wouter houdt die 
twee nooit uit elkaar, en voor Je het 
weet, staat ie weer een uur een drol door een

G O O D IE S
Hoewel we de kinderleeftijd inmiddels allemaal 
wel ontstegen zijn, in ieder geval lichamelijk, zijn 
we nog steeds dol op goodies. Als ze tof zijn ten­
minste.
T-shirts zijn bijvoorbeeld zelden ons ding. Veelal 
lelijk en altijd maatje XL, dat komt omdat veel col­
legae de lichaamsomvang van een zwanger nijl­
paard hebben.
Nee, wij lopen vooral warm voor modellen van 
gamecharacters. Jan heeft er inmiddels zoveel 
dat ie er aan aparte tentoonstellingsruimte in zijn 
huis voor heeft ingericht.

V _______________ __________________ ^
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Ie d e r e  m a a n d  v e r s c h i jn e n  e r  t i e n t a l le n  g a m e s  o p  d e  

o n lin e  m a r k t p la a t s  v a n  d e  v e r s c h i l le n d e  p la t fo r m e n .  

M id d e ls  d e z e  r u b r ie k  h o u d e n  w e  ju l l ie  o p  d e  h o o g te ,  

w e lk e  e x t r e e m  t o f f e  s h i t  ( 5  s t e r r e n ) ,  g o r e  b a g g e r  

( 1  s t e r )  e n  a l le s  d a a r  tu s s e n in  j e  d a a r  k u n t  a a n t r e f f e n .  

V a lt  e r  d e z e  m a a n d  o o k  v o o r  jo u  ie t s  le k k e r s  u i t  d e  

m u u r  t e  t r e k k e n ?

(iM

R

___

f l

FINAL

H m tn m ...

S n a a i .
G AM ES
Lêkkei- vef en vets!

. B u rn ou t C rash! ve rs c h e e n  al e e rd e r  v oo r  

[X b o x  L ive  e n  P la y S ta tio n  N e tw o rk , e n  

h e e ft  nu o ok  d e  o vers tap  g e m a a k t n a a r d e  

m o b ile s . Een p la tfo rm  w a a ro p  d e  g a m e  

zich h e le m a a i th u is  v oe lt.

D o e l van  B urnout C rash! is  o m  te  crash en  

(d u h ) e n  zo v e e l m o g e lijk  s c h a d e  a a n  te  

rich ten .

D a t  d o e  je  d o o r m e t  je  v in g e r d e  a u to  

v a n u it  v o g e lp e rs p e c t ie f  n a a r  e e n  d ru k  

k ru is p u n t te  le id e n , te  zo rg en  v oo r e e n  

o p s to p p in g  en  verv o lg e n s  d e  w agen  o ver  

d e  w eg  te  s c h ie te n  e n  te  la te n  o n tp lo ffe n  

voor d e  m e e s te  schad e.

E en  b e e t je  Angry B ird s  m e t a u to 's  en  

e x p lo s ie s . D a t k lin k t to f  toch?

S in d s  k o rt kun  j e  o o k  o u d e  G a m e  G ear- 

s p e lle n  o p  je  3 D S  d o w n lo ad en  en  s p e le n . 

D a t k lin k t a ls  g oed  n ieuw s, m a a r je  kun t je  

a fv ra g e n  v oo r w ie  d it  g o e d  n ie u w s  is . De  

G a m e  G e a r  w a s  b e g in  ja r e n  n e g e n tig  

v o o ra l p o p u la ir  v a n w e g e  z ijn  f ra a ie  en  

k le u rrijk e  graph ics , m a a r a nn o  2 0 1 2  ogen  

G a m e  G e a r-s p e ile n  a is  S h in o b i v o o ra l 

s im p e l en  g e d a te e rd .

D a t g e ld t - w a t Sh inobi b e tre ft  - n ie t a lle en  

v o o r d e  b e e ld e n  m a a r o o k  v oo r d e  g am e-  

p la y , d ie  j e  o m  d e  zo v e e l s ta p p e n  e e n  

o n v o o rz ie n e  dood la a t  s te rv e n . Er s c h u ilt  

e e n  z e k e re  u itd a g in g  in h e t  v a s tb e ra d e n  

o m z e ile n  v a n  d ie  ‘c h e a p  s h o ts ’ , m a a r  

v e rd e r  b ie d t  d e z e  S h in o b i w e in ig  o m  

e n th o u s ia s t van  te  w orden .

VIRTUAL CONSOLE 3DS

F in a l R un  is  e e n  c a rc o m b a t g a m e  d ie  

s p e e lt  in a p o c a ly p tis c h e  s ta d s o m g e v in ­

g en . D a t k lin k t a ls  ie ts  van e en  g ro te  A m e­

rik a a n s e  s tu d io , m a a r d it spe l is  in een  d ik  

ja a r  door tw e e  N ed erlan d ers  g em aakt! 

W a n n e e r je  m e t d e  w agen s  g a a t rijd en  en  

kn a lle n , voe l je  a a n v a n k e lijk  d iep  re s p e c t  

voor d a t s te l, w a n t d e  tw eev in gerb estu rin g  

w e rk t g oed  en  h e t spel oog t b es t p ro fess i­

o n e e l. N a e e n  h a lf  u u rtje  k o m t d a a r  w e l 

w a t e rg e rn is  b ij o ve r d e  b lo k k e rig e  b e e l­

d en , h e t  g e b re k  a a n  w e g w ijz e rs , e n  de  

v o o rs p e lb a re  p a tro n e n  w a a rin  v ija n d e n  

bew egen.

H e t re s p e c t voo r d e  to p p re s ta t ie  van  de  

m a k e rs  b lijft , m a a r d a t  m a a k t van h e t  spel 

nog g een  top per.

i
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I2DD MICROSOFT POINTS

, A ir S uprem acy w erd door Apple tijd e n s  de  

4 ' in troductie  van de n ieuw e iPad getoond als  

bew ijs  d a t  g am en  m e t d e  k w a lite it van tv- 

con so les  w el d eg e lijk  m o g e lijk  is  op  e e n  

iPad . Een overtu igend  bew ijsstuk, m o e t je  

c o n c lu d e re n , w a n n e e r je  m e t je  kn is- 

p ers tra k k e  s tra a lja g e r laag  o ver rijk  gede-1  

( ta ille e rd e  en prachtig  b e lich te  om gevingen ‘ 

' raast.

Q ua handelingen  is A ir Suprem acy een  ie ts  1 

: s im p e le r en  g e m a k k e lijk e r v a ria n t op  h e t ]  

. te v e n s  d o o r N a m c o  u itg e g e v e n  A c e ]  

C om bat. Verw acht dus geen  rea lism e m a a r |  

le k k e r h oek ig  v liegen  en  h ee l vee l knallen  

m e t g ele id e  pro jectie len .

Leuk voor zo lang  h e t  d uurt, m a a r w e  d o e n j  

d e PS 3 nog n ie t d e  deur uit.

Terw ijl m o d ern e  s h o o te rs  n a tu u rlijk  vee l | 

m e e r vrijhe id  b ieden , kunnen  ouderw ets  

z ijw aarts  scro ilende sch ie tsp e llen  ons o o k l  

nog b es t b o e ien . H e le m a a l a ls  w e  d aarb ij J 
le k k e r  m o d e rn  w o rd e n  v e rw e n d  m e t j  

3D -gew eld  en  bee ld vu llend e  exp lo s ies  d iM  

o n z e  c o n tro lle r  la te n  tr i l le n  - z o a ls  in ]  

S in e  M ora.

D eze  shm up la a t je  z ijw aarts  v liegen  do 

s p e c ta cu la ire  d ieselpunk-om gevingen , ^  

b ie d t d ie  typ isch e  o u d erw etse  g a m e p la y |  

w aarin  je  je  scheep je  m e t zw etende hand 

s te e d s  n a a r d a t  e n e  k le in e  g a a tje  in ee  

storm  aan  kogels  m o e t m anoeuvreren .

Een p rincipe d a t  ju is t door z ’n ouderw et) 

o nvrijh e id  h e t  s p e lg e n o t to t  ongekend  

hoogten opzw eept.

D e S ky la n d e rs  h eb b en  nu o ok  d e  iPhone  

 ̂ veroverd, m a a r dan n ie t m e t e en  a v o n tu u | 

z o a ls  je  v e rm o e d e lijk  in g e d a c h te  had  

N e e , Sky landers  C loud P atro l is  e en  touché  

b ased  sh o o te r gew orden . W a t in fe i te  n ie t j  

m e e r inhoudt dan: ‘t ik  op  d e  d oe ien  o m  z e ]  

te  ra k e n ’ .

G e lu k k ig  d ra a it  h e t  n ie t  o m  s c h ie te n ]  

a lle e n , w a n t door te  s lep en  m a a k  je  c o m -|  

b o ’s en  verd ien  je  dus m e e r pun ten .

M e t  je  ve rd ien d e  p un ten  kun  je  p o w e ru p s j 

en  ze ifs  an d ere  Sky landers  kopen . Leuk is ]  

d a t je  jo u w  e c h te  S ky iand er-po pp etjes  o o k ]  

k u n t g eb ru iken . Jam m er d an  w e e r d a t h e t ]  

n ie ts  v oo r je  S k y la n d e rs -a v o n tu u r op  j e ]  

c on so le  o f  de  b ijbehorende brow serbased- 

vers ie  o p levert.

M AX PAYNE

W 0

I  M o b ile  g am ing  is h o t en  R o cks ta r p ro b e e rt |  

d a a r inm idd e is  ook e e n  g ra a n tje  van m e e  | 

t e  p ikken .

Z o  b rach ten  ze  e e n  k le in e  tw e e  m a a n d e n ; 

g e ie d e n  a l G rand  T h e ft A uto  III u it op  iO S '; 

en  A n dro id , en  nu k o m e n  z e  m e t M a x  < 

Payne op d e  proppen.

H e ia a s  h e e f t  M a x  d e  ta n d  d es  t i jd  n ie t  

h e le m a a l d o o rs ta a n . D e  g a m e  z ie t  er, 

z e k e r op d e  iPad, n ie t b es t u it.

Op de  te le fo o n s  is h e t  b e te r  te  d oen  en  

s p e e lt h e t w el aard ig , a i is h e t h ie r en  d aa r  ̂

w a t laggy.

Ach, v oo r d ie  tw e e  e u ro  en  e e n  b e e t je   ̂

m o e te n  w e n ie t  ze u re n  n a tu u r iijk . M a x  ; 

Payne is  en  b lijft  toch  e e n  s tu k je  g a m e g e -|  

sch ieden is .

iOS /  Android

PU.nl I 077



A L T E R N A T E
Club 3D Radeon HD 7770
G r a f is c h e  k a a r t

• AMD Radeon HD7770 (1000 MHz}
• 1 GB GDDR5 geheugen (4.500 MHz)
• 2x mini DisplayPort, HDMI, DVM (HDCP)
• Microsoft DirectX 11.1, OpenGL 4.2
• AMD HD3D Technologie • PCI Express 3.0

Intel® Core™ I5-3570K
S o c k e t  1 1 5 5  p r o c e s s o r

• Codenaam: 'Ivy Bridge'
• Kloksnelheid: 4x3400 MHz
• Bussnelheid: 5000 MT/s
• 6 MB Intel® Smart Cache
• 22 nm technologie
• Intel® HD graphics 4000
• Intel® InTru™ 3D Technology
• Zolang voorraad strekt

1 0 9,90 90

OCZ Vertex 4 serie
1 2 8  G B  S o lid  S ta te  D r iv e

• Start razendsnel je PC en games op met een SSD
• Lezen; tot max. 536 MB/s • Schrijven: tot max. 200 MB/s
• SATA 6 Gb/s • TRIM support • 2,5 inch
* K i jk  vo o r d e  a c tu e le  p r ijs  op w w w .a lte r n a te .n l

TP-LINK TL-WR842ND
W ir e le s $ - N  R o u te r

• Max. 300 Mbps WLAN (802.11n)
• 4x Gigabit-LAN (RJ-45)
• WPS button
• Streamen en downloaden
• 2x externe antennes

■iüliófiltSSS <4

i a 9 .
9 0 * 99

Samsung NP530 + Yarvik Tab211
Ultrabook. Ultrasnel, Ultraslank! De Samsung Series 5 

ULTRA is verbazingwekkend handzaam en perfect 

ontworpen voor onderweg.

•  13.3 inch HD LED Backlight display • Intel® Core™ i5 2467M processor (1,60 GHz)

• Intel® HD Graphics 3000 • 4 GB DDR3 geheugen • 500 GB harddisk

•  USB 3.0, HDMI, VGA, Bluetooth 3.0 HS • Wireless LAN-N • Windows 7 Home Premium

•  Gratis Yarvik mediatablett.w.v. €87,90

Nu met gratis 
Yarvik Tab21j

/ISRock Z77 Extreme4
S o c k e t  1 1 5 5  m o e d e r b o rd

• Geschikt voor Intel Core i3, i5 en i7 processors
• Premium Gold Caps • 8+ 4 Power Phase Design
• Supports Dual Channel DDR3 2800-f(OC)
• 7.1 CH HD Audio with Content Protection
• 2x PCIe 3.0 x16 Slots, Gigabit LAN
• DVI-D,0-Sub, HDMI, 4x USB 3.0

i 2 a j
90

www.asrock.com

Yarvik TAB464
M u lt im e d ia  t a b le t

• 10" Capacitive touchscreen
• 8 GB opslagcapaciteit (uitbreidbaar tot 32 GB)
• WLAN-n • HD 1080p Mirroring TV-out
• Ingebouwde camera • Cortex A8 Chipset
• Android 4.0 (Ice Cream Sandwich)

Microsoft W ireless Desktop 2000
B lu e T r a c k  d e s k s e t

• Draadloze muis-f toetsenbord
• Microsoft BlueTrack-technologie
• Werkt op vrijwel elke ondergrond
• 10 meter draadloos bereik
• Muis; 3 knoppen, 1 scrollwheel
• USB dongle (2,4 GHz)

G DATA Internet Security 2013
In t e r n e t b e v e i l ig in g

• G Data Internet Security 2013 biedt de best mogelijke, 
onmiddellijke bescherming tegen virussen, hackers, spam en 
alle gevaren van het internet

• 1 licentie, 3 gebruikers
• Nederlandse versie
• Incl. Bankguard voor veilig bankieren
• Bevat Antivirus voor 

Android"*- smartphones en -tablets

0*

G Data
kitórnetSec^

5 4 J
90 / A >

- - . W

lEK 2012 POULE

D o e m e e  m e t d e  g ra tis  A LTER N A TE  EK 2012 p o u le  en  w in  v e tte  p r ijz e n !!

Heb jij verstand van voetbal en denk jij te weten wie de nieuwe Europees Kampioen voetbal wordt tijdens het komende EK 
2012 in Polen en Oekraïne? Doe dan mee met de gratis ALTERNATE EK voetbalpoule op ons Facebook account. Voorspel de 
uitslagen en maak kans op vette prijzen zoals een LED TV, notebook, NAS of monitor! Ga snel naar de Facebookpagina van 
Alternate, 'like' Alternate en vul de gratis EK voetbalpoule in. Je kunt je t/m 7 juni 2012 gratis aanmelden voor de wedstrijden 
uit de groepsfase!!

http://www.alternate.nl
http://www.asrock.com


A L T E R N A T E
Club 3D Radeon HD 7770
G r a f is c h e  k a a r t

• AMD Radeon HD7770 (tOOO MHz)
• 1 GB GDDR5 geheugen (4.500 MHz)
• 2x mini DisplayPort, HDM), DVI-I (HDCP)
• Microsoft DirectX 11.1, OpenGL 4.2
• AMD HD3D Technologie • PCI Express 3.0

e i u b '

JCXUXO

1 0 9,90

Intel® Core™ I5-3570K
S o c k e t  1 1 5 5  p ro c e s s o r

• Codenaam: 'Ivy Bridge'
• Kloksnelheid; 4x 3400 MHz
• Bussnelheid: 5000 MT/s
• 6 MB Intel® Smart Cache
• 22 nm technologie
• Intel® HD graphics 4000
• Intel® lnTru'“ 30 Technology
• Zolang voorraad strekt

90

OCZ Vertex 4 serie
1 2 8  G B  S o l id  S ta te  D r iv e

• Start razendsnel je PC en games op met een SSD
• Lezen: tot max. 536 MB/s • Schrijven: tot max. 200 MB/s
• SATA 6 Gb/s • TRIM support • 2,5 inch
* K i |k  v o o r d e  a c tu e le  p r ijs  op  w w w .a l te r n a te .n l

TP-LINK TL-WR842ND
W ir e le s s - N  R o u te r

• Max. 300 Mbps WLAN (802.nn)
• 4x Gigabit-LAN (RJ-45)
• WPS button
• Streamen en downloaden
• 2x externe antennes

¥ 4 9 ,
90* 99

Samsung NP530 + Yarvik Tab211
Ultrabook. Ultrasnel, Ultraslank! De Samsung Series 5 

ULTRA is verbazingwekkend handzaam en perfect 

ontworpen voor onderweg.

•  13.3 inch HD LED Backlight display • Intel® Gore" i5 2467M processor (1,60 GHz)

•  Intel® HD Graphics 3000 • 4 GB DDR3 geheugen • 500 GB harddisk

•  USB 3.0, HDMI, VGA, Bluetooth 3.0 HS • Wireless LAN-N • Windows 7 Home Premium

•  Gratis Yarvik mediatablett.w.v. €87,90

Nu met gratis 
Yarvik Tab211

Ni,* ,w mĝ. Kdr. htaf. m k j r i m m i uok' zssiai

/IS R o c k  Z77 Extreme4
S o c k e t  1 1 5 5  m o e d e r b o rd

• Geschikt voor Intel Core 13, i5 en i7 processors
• Premium Gold Caps • 8 + 4 Power Phase Design
• Supports Dual Channel DDR3 2800+(OC)
• 7.1 CH HO Audio with Content Protection
• 2x PCIe 3.0 xl6 Slots, Gigabit LAN
• DVI-D,D-Sub, HDMI, 4x USB 3.0

i 2 a j
90

www.asrock.com

Yarvik TAB464
M u lt im e d ia  t a b le t

• 10" Capacitive touchscreen
• 8  GB opslagcapaciteit (uitbreidbaar tot 32 GB)
• WLAN-n • HD 1080p Mirroring TV-out
• Ingebouwde camera • Cortex A8 Chipset
• Android 4.0 (Ice Cream Sandwich)

Microsoft W ireless Desktop 2000
B lu e T r a c k  d e s k s e t

• Draadloze muis-E toetsenbord
• Microsoft BlueTrack-technologie
• Werkt op vrijwel elke ondergrond
• 10 meter draadloos bereik
• Muis: 3 knoppen, 1 scrollwheel
• USB dongle (2,4 GHz)

G DATA Internet Security 2013
In t e r n e tb e v e i l ig in g

• G Data Internet Security 2013 biedt de best mogelijke, 
onmiddellijke bescherming tegen virussen, hackers, spam en 
alle gevaren van het internet

• 1 licentie, 3 gebruikers
• Nederlandse versie
• Incl. Bankguard voor veilig bankieren
• Bevat Antivirus voor 

Android"*- smartphones en -tablets
G Data 
InternetSecurity 
2013

5 4 ; 90 I:

Le k  2012 POULE

D o e  m e e  m e t d e  g ra tis  A LTER N A TE  EK 2012  p o u le  en  w in  v e tte  p r ijz e n !!

Heb jij verstand van voetbal en denk jij te weten wie de nieuwe Europees Kampioen voetbal wordt tijdens het komende EK 
2012 in Polen en Oekraïne? Doe dan mee met de gratis ALTERNATE EK voetbalpoule op ons Facebook account. Voorspel de 
uitslagen en maak kans op vette prijzen zoals een LED TV, notebook, NAS of monitor! Ga snel naar de Facebookpagina van 
Alternate, 'like' Alternate en vul de gratis EK voetbalpoule in. Je kunt je t/m 7 juni 2012 gratis aanmelden voor de wedstrijden 
uit de groepsfase! !

http://www.alternate.nl
http://www.asrock.com
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VOLGENDE MAAND IN POWER UNLIMITED

^  SAM, GET OVER HERE! MET JE  PS VITA!

^  JA N , WAT HEB JE  GEZIEN OP DIE ULTRA GEHEIME T R IP? 
DAT MAG JE  ONS TOCH WEL VERTELLEN?

JK. GRAVITY RUSH, W IE  GAAN W E DAAR B L IJ MEE MAKEN?

^  BETER LAAT DAN NOOIT. J J ,  HOE IS  GHOST RECON 
FUTURE SOLDIER?

^  WARD? WARD....WAAAAAARDÜÜ OH JA , TUURLIJK, DIE IS  
MET DIABLO I I I  BEZIG.

P C  HARDCORE GAMES OP DE IPAD, BESTAAN DIE EIGENLIJK? 
JU R JE N , ZOEK J I J  DAT EENS UIT!

PC W OUTER, JE  MAG WEER N O PJE S  VERZAMELEN. 
LEGO BATMAN 2 IS  BINNEN!

PC J E  KUNT JE  AANSLUITEN B IJ  DE RESISTANCE, JERO EN .

PC SONY'S EIGEN TOVERSTAFGAME IS  ER, IEMAND ZIN  OM 
TE W APPEREN VOOR DE TV?

PC CHECK VANAF 7 JU N I ONS DAGELIJKS E3-JO U RN AA L 
O P PU-TV!

*  ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD
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OBSERVATIE VAN DE MAAND 0)
Het is leuk om tijdens tr ip s  in de meest luxueuze 
hotels te  verblijven, maar het is altijd weer zoY 
teleurstelling als je  daarna thu is weer in je  eiger 
piepende becje stapt.

H A N P I O B H A K K y V A N P B
M AANP - .W A KP

Zelden hebben we iemand zosnel zijn band 
zien plakken. Wouter pinj naar de plee. 

Ward pakte de bandenlichters, en noj 
voordat Wouter weer terujkwam, was de 

band peplakt! Nu zejt dat niet alles, wantje 
kunt de meeste t?<f’s uitspelen in de tijd dat 

Wouter z'n behoefte doet, maar neem van 
ons aan dat Ward de titel ‘Handije Harry 

van de Maand' dik verdiend heeft.
fSBSSSSB̂

ÖEMIÖTE m6 VAN PE MAANP 
Oan was een enome bikkel 
jeweeetaie hij al Zijn bezittinoen tijdens de Na/ihco 

Bandai trip in Las Vegas op 
zwapfc had gezet. Op rood: 
zetten doet hij nooit, 'rood 

staan koMt iMMeré niet voor 
in de vocabulaire van̂ ari?̂



T IE N  RED EN EN  WAAROM 
DE E 3  E E N  SUCCES WORDT

1; Microsoft heeft een vnlg spelletje met ons 
gespeeld en presenteert toch de Durango.

2; Niels betaaJt aJle drankbonnetjes.
3: Het toilet in de villa heeft dit keer wel een goed 

ventilatiesysteem zodat er ook nadat Wouter 
z’n bouten heeft gedraaid, zonder 
verstikkingsgevaar gebruik van kan worden 
gemaakt.

4: Ed raakt bij ‘t eerste het beste feest z’n stem 
kwijt en kan dus niet meer zeiken over 
deadlines. ‘Sorry Ed, wat zei je nou?
Is goed joh. Als ik iets moet inleveren dan hoor 
ik het wel...’

5: Half-Life 3 wordt eindelijk aangekondigd.
6: Een boothbabe wordt verliefd op Sam. Sam is 

er overigens van overtuigd dat dit gaat 
gebeuren, hij is immers acteur en musicalster. 
Jammer voor hem dat er in LA nog 100.000 
acteurs en musicalsterren rondlopen.

7: Maarten begrijpt dat het dit keer slimmer is 
om de autosleutel niet in de auto te laten 
liggen als hij de auto dicht doet.
Ter verdediging van Maarten; er is geen 
veiligere plek voor die sleutel dan daar...

8: Uit pure vreugde dat hij eindelijk weer met de 
echte mannen kan meepraten, laat Jurjen het 
Wü U logo op zijn linkerbeen zetten. Waarna 
blijkt dat de tatoeëerder hem niet goed 
begrepen heeft en Wü You heeft neergezet. j 
PU-T V-item van het j aar!

9: We zien voor het eerst sinds een j aar de zon 
weer (om vervolgens vier dagen lang in een |
zweterig hallencomplex te gaan rondlopen).

10: De organisatie laat, anders dan bij de ‘
gamescom, geen 200.000 gamers binnen. Dit 
zou omgerekend naar Amerikaanse 
lichaamsomvang helemaal bizarre taferelen ' 
opleveren.

’ 4 /

LUL VAN DE MAAND 
J J

Na heel veel gedoe kreeg JJ het voor 
elkaar dat hij zondagochtend 29 april 
terug kon vliegen van zijn tr ip  naar 
Warschau. Hij wilde namelijk per se de 
w edstrijd  Barcelona-Real Madrid 

. zien. Je kun t je  JJ’s reactie wel 

. voorstellen toen ie hoorde dat de 
Spaanse voetbalbond plotseling de 
w e d s tr ijd  van zondag naar 
zaterdagavond had verplaatst. En 
vind maar eens een sportbar in de 
hoofdstad van Polen.

W M R  WAS DE REDACTIE 

DEZE MAAND MEE BEZIG?
7 %  H o p e n  d a t  B i t .  T r i p  C o m p le te  geen s m a r td ru g  is . A a n  h e t  

 ̂ c i j f e r  va n  de rev iew  te  z ie n , zo u  d a t  b e s t w el eens k u n n e n .. .

1 0 %  O n s  a fv ra g e n  w a a ro m  je een g a m e  S p ir i t  C a m e ra  n o e m t.

O f  W a r r io r  O r ic h i .  D a t  k l in k t  a ls o f  de d eve lo p er z ic h  b ij h e t 

la a ts te  w o o rd  v e rs lik te  in  een v is g ra a t je .

1 3 %  V a s ts te l le n  d a t  je du s  b e te r  een n eg er m e t een h o o d ie  in  een 

g am e ka n  z ijn  dan  een neger m et een hood ie  op s t ra a t  in  de V S .

9 %  A f t e l le n  vo o r de re lease  va n  M a x  P a g n e  3  en D ia b lo  3  

(en d a t  doen we a l  heeeeel la n g ).

11% Z ie n  d a t  T o k i  T o r i  2  a ls  T o k i  T o k i  in  on ze  s o f tw a re li js t  

s to n d , en d a t  e ig e n li jk  een veel leu kere  t i t e l  v in d e n .

11% E en v e rzo e k  n a a r  de F I F A  s tu re n  om  h e t E K  op E a s y  te  la te n  

sp elen , o m d a t we in  F I F A  1 2  E K  in  d ie  m ode m a k k e li jk  

k a m p io e n  w erden m e t O ra n je .

1 0 %  W o u te r  z i jn  v ro u w e lijk e  k a n t  w eer z ie n  o n td e k k e n  in  de 

nieuw e S im s -u itb r e id in g .

7 %  D e  re d a c tie k e u k e n  n ie t  m eer sc h o o n m a k e n  s in d s  e r  g e ru c h te n  

g a a n  d a t  we o ver een ja a r  heel m issc h ien  in  een a n d e r pand  

g a a n  z it te n .

cv*

"LEUKSTE" NIET GEPLAATSTE BIJSCHRIFT

l OBSERVATIE VAN DE MAAND (II)
Als Je weet dat maffe games als Journey.en Fez altijd 

^ hoge cijfers krijgen van de pers, waarom maken ze dan 
 ̂ niet meer van d it soort games?

T IE N  REDENEN WAAROM DE E 3 EEN  TELEURSTELLING WORDT
1; We komen niet binnen omdat we onze pasjes zijn kwijtgeraakt.
2: Het blijkt datje de games op de Wü U alleen kan besturen als je met je tablet 

zwiept.
3: Iedereen moet z’n eigen drank betalen.
4: Als Half-Life 3 wordt aangekondigd zal Jan er elke dag urenlang over lopen 

blaten. En als dan ook nog Thief speelbaar is, kunnen we maar beter meteen een 
shotgun gaan zoeken in LA. We luisteren nog liever naar een monoloog van 
Justin Bieber over quantummechanica.

5: Sam blijft achter omdat hij door Hollywood gescout wordt. Het blijkt echter om 
de rol van de zestiende hobbit van links in de nieuwe Hobbit-füm te gaan. We 
zijn overigens wel benieuwd of je met die rol ook makkelijk chicks kunt scoren. 
'Heb jij die openingsscène van The Hobbit gezien? Ja? Herinner je nog die 
zestiende hobbit van links? Met die harige tenen? Dat was ik! Neuken?'

6: Negentig procent van de E3 bestaat uit casual games op mobieltjes en tablets. 
Als er redactrices van Libelle, Viva en Flair in het vUegtiüg naar LA zitten, 
weten we dat het fout gsiat.

7: De püoten van KLM gaan opeens staken voor een loonsverhoging. Dit probleem 
kan alleen snel opgelost worden als Jan die loonsverhoging int eigen zak 
voorschiet.

8; De giga banners op de voorkant van het E3-gebouw zijn van Angry Birds en 
Wordfeud in plaats van Black Ops 2 en Cry sis 3.

9; Een publisher geeft een feest met zoveel drank dat de PU-crew twee dagen 
lang niet meer weet wat het verschü is tussen een RPG en een shooter. Gelukkig 
heb je internet, zodat je na de comateuze toestand toch nog kan zien wat er op 
de E3 zo’n beetje gebeurd is.

10: Als Halo 4 een platformgame blijkt te zijn geworden. Black Ops 2 een side 
scrolling 2D shooter. Resident Evü 6 Kinect Only en Half-Life 3 een puzzelgame. 
Na mogelijkheid 9 zou dit voor sommigen best eens zo kunnen zijn.
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O 2006 - 2012 Take-Two Interactive Software, Ine. Take-Two Interactive Software, 2K Games, Spac Ops and Spec Ops: The Line  ̂and their respective logos are all trad«narks and/or ragistered trademarks of Take-Two Interactive Software, IrK. Yager and the Yager logo are trademarks of 
Yager Development GmbH KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademerta of the Microsoft group of companies artd are used under license from Microsoft, ' . i ' ,  'PlayStatiaei', 'PS3*, m d  are trademarks or registered trademarks of Sony Computer
Entertainment Inc All other marks are property of their respeaive owners This videogame is fictional and depicts invented events, persons, locations, and entities. The inclusion of any brand, weapon, locatioa vehicle, person or thing does r>ot imply sponsorship, affiliation, or endorsement

of this game The makers and publishers of this game do not endorse, condone or encourage engaging in eoixluct depicted In this product
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JE BENT NIET HARDCORE 
ZONDER HARDCORE GELUID.
H O O R  ALLES 
V E R S L A  IEDEREEN
OOK VERKRIJGBAAR: DE NIEUWE EAR FORCE 
X32, X42, PX3 EN XP300 HEADSETS

TURTLE BEACH
w w w . t u r t l e b e a c h g a m i n g . n l

o  2 012  V oyetra  Turtle  B each , Inc . (VTB, Inc .) All rights reserved. Turtle  B each  an d  th e  T urtle  B eac h  Logo are e ither trad e m a rk s  o r reg istered  trad e m a rk s  o f V TB , Inc. D o lby  a n d  th e  d o u b le -D  sym bol a re  tra d e m a rk s  o f D olby Laboratories . Ail o th er 

tradem arks  a re  p roperties  o f th e ir respective  com pan ies  and are hereby acknow ledged .

http://www.turtlebeachgaming.nl



