letnik 1, Stevilka 3, november 1993, Eena “‘

PRILDEGA: Resitve (Syndicate, Lands of Lore), $ola Workbencha
 RNKETA: Ustvarite Megazin po vasem okusu
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Direktor
Andre) Klemenc

Ddgovorni urednik
RSNt TEk: Bostan Trobs

Glavnl srednik
Andre Klemenc

: _ 42 AR in sbiikoy:
1 | | ‘Marko Peitek (Medija Deshtop Design)

: Bals— - ' : - ~Andrej Troha (Medifs Desktop Design)

Marketing
tel: (0613 1320 212

PRILBSA ——
S L ot

tel (061) 1332323

MELGAZIN
Cirll Metodov trg 19
61000 Ljubljm

tel: 06111332323
tel faks: [081) 1326 212
BAS: (D61) 1332 314

Medifs Deskup Design d0.0.
tel: (061) 1258213

Tisk
Delo Tiskana d.oo

 Na podiagt mnenjz Urada viage £5.
2 informisange 7 dne 13 6.1093,
§1. V0993 ¢ Megatin uxricen

med proirvade informatnmegs matau
i2 13 tofke tarifoe frevilke sakona o

prometsem davku, 7 Eatere e plicuge
davek of prometa '

protevodow po stopnft 5%




Ldravo!

Pisem vam zato, da bi pohvalil izid revije Megazin,
Revija ima tudi nekaj slabih strani in na te bi Zelel
opozoriti

1) Font za komentarje ob slikah je izbran malce
nerdono - j¢ majhen in odebeljen. tako da je vasih
treba prav napeti odi. da bi razlodili &rke. Svetujem
vam, da v prihodnje uporabite font, ki je bil upora-
bljen pri napovedi Jurassic Parka

2.} Nekatere émo-bele slike so zelo nerazloéne (str.
20, 21)

I5¢em tudi namige za igro Manhunter 1l - San
Francisco, Sam ne znam priti dlje od pristanka v
mestu

Pozdravljam vas z Zeljami, da bi se Stevilo strani
revije &im bolj povetalo in vam Zelim ¢im ve¢ uspeha

Bojan Golia

apostovani!

Sem narotnik revije MEGAZIN. Mislim, da je to
nafholifa revija v te] zvrsti pri nas. V prvi Stevilki
nisem mogel kar tako mimo opisa igre FIELDS OF
GLORY, Zal pa niste napisali imena donatorja (za-
stopnika. ki vam je dal to igro v preizkuSanje). Zato b
vas prosil. ée bi mi lahko objavili naslov tega zastop-
nika.
726y naprej se vam zahvaljujem

METOD PRAPROTNIK
Razgledna ul. 38,
Radlje ob Dravi

Igro lahko narocite na naslovu:
MicroProse Ltd.

The Ridge

Chipping Sodbury

Avon BS17 6AY

United Kingdom

(_ e —— ——
POPRAVILA IN KOMISIISEA PRODAJA
COMMODORE - AMIGA - NINTENDO
PC RACUNALNIKI
UL.VIDE PREGARC 11 - LIUBLJANA
od 9. do 12. ure in od 15. do 17. ure

k TEL.: 061/140 - 50 - 47

Tako lepo so has pohvalili
v reviji Svet Kompjutera,
ki je tudi pri nas zelo popularna.

Goran Kremanovic je opisal razmere

na slovenskem racunalniskem trgu in jih primerjal

& Srbskimi, predstavil revijo Megazin in jo priporoCil

njihovim bralcem.

apostovanit

Z vado zelo prijazno delavko sem se Ze po telefonu
pogovarjal in lepo prosil za opis in reditev igre Prince
of Persia 1. Zatakne se nam namrec %e pri napitkih
(oznaenimi s érkami - da se odprejo vrata) in nad
nadebudni otrok je zelo Zalosten, ker ne pride do
princese. zato bt bilo najbolje. ¢e bi nam opis poslali
od samega zacetka

V veselem pri¢akovanju se vam Ze vnaprej pri-

jazno zahvaljujemo in vas prijazno pozdravijamo

ORSANIC MARKD
Solska 4.

Bkl =
Brezice

Prince of Persia je Ze tako stara igra, da zanjo
ne bi pisali resitve. Ce pa jo kdo od bralcev
ima, naj jo poslje na zgornji naslov. Kar pa se
teZav s steklenickami tice - to so zascitne kode,
ki jih brez originalnih navodil ali pa razbite
piratske verzije, ne morete razvozlati,

Ldravo!

Kot prvo moram povedatl, da fe vas Zasopis super. fe-
mal bi celoletno naroénino. ampak nimam denarja.
zato ga bom kupoval kar v trgovini.

Imam pa eno proénjo: is¢em kode za WWF Wres-
tlemanijo. Ce jih kdo od bralcev ima, naj jih prosim
poslje Megazinu v objavo ali pa na moj naslov

UROS ZENKAR
Velike rodne 18,
63250 Rogaska Slatina

PS. Poslal sem tudi nagradni kupon in upam, da bom

zadel celoletno naroénino na Megazin

Uros, hvala za pohvalo in upamo, da se ti bo ta
Zelja ¢im prej izpolnila.



Svetovni uspesnici zdaj tudi v slovenscini!

Konéno knjigi, ki ju lahko v roke brez strahu vzame tudi racunalniSki za¢emik! Avtorja Dan Gookin in
Andy Rathbone nikdar ne zaideta v podrobnaosti, ki lahko zanimajo le tehnika ali programerja, ne pa
nekoga, ki hofe svoj racunalnik le &im bolje uporabljati. Po drugi strani pa ne manjka nobena informacija,
' ki jo mora uporabnik vedeti, pa ¢e je na prvi pogled 3e tako nepomembna - na primer kaj storiti, ¢e

polijete tipkovnico s kavo ali de se brezupno zqubite med imeniki in podimeniki.

Popolne osnove o 1. stopnja racunalnistva e Zivljenje z DOS-ovim pozivom e Datoteke  Manj zahtevni
DOS e Okna (Windows) -(-’M' po PC-hardveru o Vai osnovni hardver - kakden je in zakaj @ RAM e

Monitor e Tipkoy u--n e ta e iskalnik e Ved o modemih o Vse l-car (ni)ste zeleli vedeti o disketah
Vednik po PC-softveru » Qs 'softveru e Softver iz carod ldobuka ravi, naj popravim
datoteki CONFIG il AUTOEXEC BAT  Disk - ke K8 3d @ pogresane
datoteke o Na pomol! » Ko Vrzemo pué}'c: v koruzé e Po p Et::-nte naslednje e DOS-ova sporodila

0 napakah e Bcuﬁu . msﬁlﬂsm h morate vsele;j dr?au Deset najpogoste)jsih zacetniskih
d]le . Deser programov ki vam olajajo zivljenje e Deset

rrrrrr

ovi ukazi, ki jih lahkr::- uporabljate e Ostali Df"‘rS ovi ukazi e Besednjak

Ob obravnavi lastnosti poprejénjih verzij DOS ZA TELEBANE seveda ne zaobide novih moZnosti, ki jih
uvaja DOS 6.0

Sponavanje ralunalnika o Vasega racunalnika ne bo razneslo e Postavitev sistema e Krotenje zverine e
Vsakdanje raéunglniékqaq:levéﬁ*me e Kako zavpiti na pomoé (in komu) e Raéunalnik: strah vzbujajoé,
hladen in neoseben's V zverininem droboviu e Tipkovnica e Uporaba disker in disketnih pogonov e
Monitor e Tiskalnike Pefiféme naprave e Notes o Defo z aba DOS-a e Softver
| resniéni moZgani @ Gudayiti svet Oken e iﬁa}’cﬂw m f@3fokrajsav e Drzite
/ korak s sosedi e Ne Aela o Desetke e Deset n pogost neumnosti ® Deset stvari za PC, ki jih res
- velja kupiti @ Dgset stva e 5}1151te preden racunalnik odnesete v servis e Desel neumnost,
ki jih lahk’qﬁa%r %1_% m Deset pametnih stvari, ki jih z notesom lahko poénete e Deset

kardinalnih ndp eset stvari, ki si jih velja zapomniti

Knjigl sta - v nasprotju z vec¢ino ra¢unalniskih knjig - izredno lahkotni in duhoviti. Duhovitost Se

a poudarjajo enkratme komiéne sli¢ice Richa Tennanta. Ob vseh priznanjih in odli¢nih kritikah je neka;
prav gotovo: knjigi DOS ZA TELEBANE in PC ZA TELEBANE ne bosta nikogar zamorilll To vam do zdaj
lahko potrdi Ze ved kot milijon in pol zadovolinih ameriskih kupcev!

jigi sta urejeni tako, da ju ni potrebno brati od zadetka do konca. Ko naletimo na kako vprasanje,
* lahko poidéemo ustrezno poglavije ali razdelek, si preberemo razlago, in knjigo spet odlozimo. Znotraj
posameznih razdelkov pa so povsod napotki, Kje v knjigi se nahajajo dodatne razlage. Dodatno
preglednost omogoc¢ajo ikone, ki jih najdete tudi v tem oglasu!

Knjigi je v sodelovanju z amerigkim zaloZznikom IDG Books izdala zalozba
Pasadena d.o.0., zaloznik racunalniskih revij Monitor in Magazin.

DOS ZA TELEBANE (317 strani, maloprodajna cena 3.780,00 SIT) in PC ZA TELEBANE (363 strani
maloprodajna cena 4.200,00 SIT) sta na voljo v vseh knjigarnah, ki jih zalaga Knjigarna kozorcij d.o.o,,
Slovenska 29, 1j..Knjigi lahko s popustom (10% za en naslov, 15% za oba) narocitepo posti na naslov:

Pasadena d.o.o.
Celovska 43
61000 Ljubljana
tel. (061) 1332-323
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napovedi

Vai, ki mislite, da je bil srednji
vek £as princes in vitezov, se
motite. Stednji vek na Sritannii
je éas zmajev in zombijey, kier je
najvelja teZava ostati Ziv tako
dolgo, da bi jih eploh opazil.
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¥ruts! Lava Svuda ok nas.

..nadaljevanja se kar vrste in vrote...

aj se zgodi. e si Richard Garriot, idejni ofe

serije Ultima, na ECTS v Londonu nepri¢ako-

vano prisvoil raunalnik, 12 2epa potegne kup

disket in jih prsili v delovanje? Okrog
datitnega ralunalnika 2 napisom Ultima VI se zbere
legija ljudi, ki pozabijo. da so sami gospodarjl svojth
celjustnih midic. Prizor zevajodih ustuih votlin In
pripadajodega slabega zadaha vsekakor pomeni, da |e
Criginovim profijem uspel 3¢ en dolgl met.

Zgodba, Kl fe postala tako obseZna, da je moral biti
sedmi del Uitime razbit na dve poglavji. se brez vsebin.
skih preskokov logiéno nadaljuje. Avatar. junak. ki
uraduje v Ultimi #e od
etrtega dela, je uspe-
sno razvozlal razmerja
med silami Teme in
Svetlobe. seveda ne mo:
re pricakovati, da bi lab-
ko e v miru odsel v
pokoj, Guardian, zlobni
tarovnik. je zopet steg
nil svofe kremplje po
Eritannil. Da pa mu
Avatar ne bi bil ¥ nape
to, g3 je brez vseh znancey in pomolnikoy izgnal na jzo-
lirani otok Pagan, ki mu viadajo Stirje Titami, bolj znani
kot Ogenj. Voda. Zrak in Zemlja. Tem se mora nad junak
upreti in jih premagatl (kaj bi drugega?), &e hofe pre-
predit farovnikovo zmago. Najti mora izvire modi. iz
xaterth Titani &rpajo energiio, in fih 2amaditi. Ker pa am
nima dovolf velikih modi, sl mora nz nemmanem ozemlju
najti zavezntke. Tedave, ki pri tem nastopajo. so podobme
ugladevanju orkestra brez disigenta - nihde vam ne jaméL
da 5o prijateljevi prijatelii prijatelii tudi s sovrainikovi-

'mi sovrainiki {enostavno. kajne?).

Seveda take spletke pustijo globoke psihitne rane. $e
posebe). Ze se vledejo skozi celo sago, zato je na dlani, da
Avatar ne bovet dolgo fivel. Pri Originu'so se odloili. da
gav X delu upokajiio. Postal naj bi bodanstvo, ki se'bo
v X. delv pojavija podobno kot Obi One Kenobi v Vojni
zvezd, Ja. Origin ofitno mistt 2e v prihodnje tisodletje...
Ce s povenem k dokaj otiplfivemu VIIL dely, je razlika
s predhodnikl ofitna, Pogled ni vec s ptidje perspektive.
temved podevno 7 gomije desne strani (podobno kot Po-
pulous. le da Zez cel ekran), Grafika $e vedno ni SVGA,
kar fe pri danadnjih cenah Zeleznlne, potrebne 7a hitro
SVGA grafiko. povsem razumlfivo. Zato pa Je do kraja
izpiljena animacija Avatarje S prejénjih 33 razliénth
gibov se je paleta razéirila na. rect in pist, sapo jemajotih

11001 Posamezni gibi, npr. skoki, plavanje. bojevanje in
plazenje. so mehkejsi od masla na vrodem kruhku. (So
vam sedaj zevajola usta 1z uvoda kaj bolf jasnal) Vse te
gibe lahko obfudujete v ekspticnih pokrajinab. kot so
gradovi v oblakih (po vzor Ultime Underwerld 11}, poto-
pliena mesta in naselja v ognjenikih . Brez pomena je do-
dafati, da v njth &vlfo vetinoma podasti. Spremenien je
tudi nadin kemiljenia. saj sedaj upravijate Avatarja ne-
posredno. tako da ostalim Slanom skupine (ko sujth pii-
dobite) nt potrebno posvedati preveltke pozomosti: To
olajia delo predvsem pri bojevanju

Pomembno vlogo igra tudi zvok. Ultima VIII pokriva
skotaj vse nove in stare glasbene formate, od MIDI vmes-
nika za synthesizer pa do “navadnth” zvodnily kastic
Cesa konkretnejega se o glashi zaenkrat ne da povedati.
Moéno pretresen fe tudi sistem shranjevanja predmetoy.
na katerega je v VIL delu letelo najved kritik. Namesto
nepreglednega nahrbtnika. v katerem e je marsikaj v
nepravem trenutku “fzgubile®, je sedaj na voljo “nov”
nahrbtatk v katerein je vse na svojem mestu, Foleg tega
pa se lahko predmeti za poznejso uporabo pullajo na
dolotenem kraju. Druga najfbolf preklinjana stvar je bil
popolnoma neukrofen Memory Manager. ki Je potre-
boval v nebo vpijofe mnodine spodnjega pomnilnika.
Nekateri igrald so morall zaradl tega poganjatl
ratunalnik kar s sistemsko disketo, Teh mradnih dasov je
sedaj konec, saj se UB zadovoljt e z 200 Kb osnoynega
pomnilnika celotna kolidine, ki ne sme biti manjgs od
4 Mb, O porabl prostora na trdem disku ni $e nic
Imanega, 7ato se pustimo, fepray nieradi, presenctitt, 2e
seda| pa lahko za US mirno pripravite vsaj kikih 10'do.
datnih M8 diska za Speech Pack (za vel govorane v igr)
in 2a diske z dodatnimi zaplet] (za ljubitelfe "Santa Bar-
bare™)

Osmemu delu sage o defelt Britannil, ki bo priSel na
trg decembra. se ne da za v popotnico regi ni€ drugega
kot kateremu kol bestsellerju: veliko naklado in mnogo
sreCe, Ceprav moéno dvomim, da bo Imela srefa sploh
prste vmes. A
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Legend of Kryandia 2

a bi v Westwood Studios bolje slutili. so {zumili serijo Fables and Fiends (mitl in hudobe), ki
ji sedaj dodajajo nova poglavia kot njthovi filmski kolegi. Prvo poglavie je imelo naslov The Le-
gend of Kyrandia. Igra je bila dokaj simpatitna pustolovitina s preveliko nagnjenostjo do

. _SmEmme— £ utecenih tirnic. Drugi del z naslovom The Hand of Fate pa se bo - po pripovedovanjih west:
A -~ - - _'I woodarjev - dogajal v/na/ob {navajam} “¢udovitih pokrajinah in dramati¢nih obalah. zlth mo&varah, kme-
E_- — ol tijah in drugih. e neraziskanih predelth” Kyrandie. Cilj igre bo postaviti Carobni kamen v sredifle deiele
g in 5 tem odpraviti urok. ki ga je nanjo pricaral zli Grovnik Malcolm.
‘-_i .:_‘.:;‘ Pri Westwioodu trdijo. da bo to njihova najobseinej$a, najpopolnejSa in sploh naj igra. kar so jih kdaj
— - naredili. Imela bo Eudovito barvno - kitasto grafiko, popolnoma novo glasbo in mnotico digitalnih zvolnih
- udinkov, Nadin krmiljenja ne bo bistveno spre- T
1—— J menjen. le uporabnidki vmesnik bo izbolffan, in e :
REC bo omogodal ladje brskanje med predmeti in o T e #:T_ R, %

natan{nefde iskanje po zaslonu. PO, W

Pat pa se je nekaj usodno premaknilo v zve- to Your Cupbrig
#i 2 glavno osebo, ki je - Zenska in ne ved moskL { i
Zanthia, kot je junakin{i ime. ima &sto Zensko
navado, da se na vsakih nekaj minut preoblece. I IIIIIHHIIIIIII previsak!

Da pa prehod na drug spol le ne bi bil prehiter,

ima Zanthia tudi kak$no mosko lastnest. V prvem delu. ko je igrala le nepomembno stransko vlogo. je Ze
tekmovala 2 modkimi v pitju piva, po mnogih izpraznjenth veckih pa je brez velikih tezav pretepla skupi:
no huliganov. Vseeno pa Zenska ni vse. [Naj)pomembnejse fe , da sta se koli¢ina in kvaliteta ugank moéno
povedali. da je celotna igra podloena z mnogo humorja in domisljije.

Glede na vso domiglijo. ki so jo oblikovalcl uporabili pri pisanju igre. me preseneda, da za ime serije
niso uporablill kaj drugega kot Fables and Flends. (Ce ima kdo odgovor na vpraganje, zakaj se vse serije
zadenjajo z dvema enakima ¢rkama, naj ga poslje na urednidtvo,) Tako ali drugace bo The Hand of Fate ena
tistth pustolovitin, ki doveka kar priklenejo nase, Igra bo za PC na voljo predvidoma decembra, za Amige
pa -Bog nekaj malega kasneje. A




napovedi

LOCATION:
AEOUE DOOL HALL

— -

kyto Eleuator doors

Traeg:

Razred iz Tiiden Middle School
iz mesta Rockville (Maryland) je

N

magal na zvezrnem tekmovaniju

za “Future City", Marljivi uéenci
50 7 laro SimCity zasnovall
podobo sodobne ameriske
matropole in za nagrado
obiskall predsednika Clintona.

Vv sposcenem vzdus|u so njegovi
héerkl podarill (originalno)
kopijio Sim Citya, stricka Billa
pa okarali z njegovo davino
politiko In mu natrosili par
nasvetu iz svolih bogatih

izkusenj.

Oreamweb (Empire): Galerija smril.
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Calrence. sam vnuk kraljice Victorie.,. Lov na Jacka
Razparada tudi na softverski scenl traja 3¢ prece| dolgo.

No. kot kaze ga je irancoski hidi Mirage vendarle uspelo

ack Razparaca boste razis-
kovali v slogu Sherlock Holmes: 7 potovan)i po najbolj
zanikrnth delth meglenega Londona in pogovord 2
osumlfend

ilovith. Skrivnostne umore

Dreamweh

Ce sanjate ¢udne sanje. si morate za zafetek nekaj
zaupati. Vedenije ¢loveka se oblikuje v njegovi podzave-
sti. ja? In ¢e imamo sedem ljudi ter Mrefa {zbere sedem
zlobnih. potem be s vojn in nesred, {e pa bo vel do-
brih kot zlobnih, bo ¢as miru in harmonife. Sledite? Tak
sistem je deloval v redu - do zdajl Pridlo |e namret do
tiste, pre| omenjene nesredne kombinacife. in zato podlje
varnostnl sistem Ral
na. khm. vas. da spra-
vite stvari na svoje
mesto L;E sie na [em
mestu pomislili. da bo
Dreamweb kaj drugega
kot FRP iz pticje per-
spektive, ste se krepko
ustell. Igra v bistvu na
pryi pogled daje vtis
navadne arkadne pu-
stolovidine. njen cilf
pa je nekaji popoino
drugalnega. V igrl je
veliko nasilja. ki se
prikazuje v velih vis-
tah smrti, zato ni naj-
bolj primema za otroke. Pravzaprav ima popolnoma
odraslo tematiko, ki bo $e najbolj véet vsem ljubiteljem
Bladerunnerja In Akire. Ce ni¢ drugega, ima igra vsaj
mo&an. filmski naslov, {n v djej ne boste nadli po-
cukranih Nintedovih funakov. zaprtih princes {n na
novo odkritth dinozavrovl

Cyberspace

Kako tzgleda Cyberspace. je v svojem knjiinem ro-
manu Neuromancer pojasnil William Gibson e leta
1984. Od takrat so mesta preplavljena z ljudmi. ki 18¢ejo
smisel #ivljenja v vsakodnevnem komuniciranju z radu-
nalniki. V Zivljenju vsakega posameznika se bijeta dve
bitki: za fizitni obstoj in golo predivetje v realnem sveto

ter borba za mentalno prevlade v navideznem svetu
Cyberspacea V slednjem ¢lovek potuje po mrezi svoje in
tuje domitlje. karere velik del je ge neraziskan. V igri
Cyberspace je va$ cllf. da odkrijete Se zadnjo skrivnost. ki
se skriva v merfo povezanp spletko navidezne re-
sni¢nostt. Ob takih igrah se nam postavlja vpradanje: “Ce
bi nage moigane zamenfali s strofi. all bi bili §¢ vedno
{oveskil™ In konsekvento: “Je umetna inteligenca Ziva
stvarl”

World of Soccer

Sensible Soccer vrada udarec! Pri Sensible Softweru
s0 s hitro 2ganili, ko je Dino Dini s svojim Goalom! za-
sedel nogometno igridte. Wordl Of Soccer bo mnogo tedi
od Seneibel Socceria. vseboval bo tudi stratedki (mana-
gerski) ded, imel bo izboljSano grafiko in 1500 klubov s
23,000 igralci. Ce boste dobro delali v klubu, vas bodo
povabili v reprezentanco. Rezerve se bodo gibale hitreje
in posebna puStica bo oznatévala. koga na Igriscu za-
menjatl. Vse to v prid k realizmu in tekmovalnega duhu

Guy Spy 2:
The Terror of the Deep

Dobra novica za vse ljubitelje Guy Spijona. Zaradi
lzginotja neka| kosov strogo varovanega orodja. posljejo
ZdruZeni narodi Guya na vohunjenje. lzkaze se. da za vso
hudobijo stofi kapitan (od kod mu ta naziv)) Moray, ki s
syofim sistemom smrinonosnih laserjev drii svet v Sahu
Zahteva famoznih trilijon dolarjev, sicer ne bo prizanesel
nikomur! Guy bo moral vdrett v njegovo bazo, se prega-
njatl s podmornicami in najti pot v vesolje ter uniéiti
satelite. Bo to spet le Se ena cudovita risanka v stilu “pre-
makni me tia, kamor holem™ all kaj vel. bo fasno . ko se
bo Guy v druge pojavil na nafih Amigah okeli Bo#ida

Theme Park

Lepo je Ziveti v Amerlki, fe ne zaradi drugega pa zato,
ker imad Dinsneyland pred nosom. Paridki Evrodisney

Themepark [Bullfrog): Rome made Disneyland,

klavino propada. lfalifanskl Gargaland je nam sicer malo
blizje. vednar vse to skupaj ni tisto. kar si Zelite. Pravi
zabaviini raj boste lahko ustvarill sami z Bullfrogove
najnovei$o mojstrovino Theme Park. Za zadovoljstvo
postavijanja hid strahov. organiziranja parad in poganja-
nja vrtiljakov, na katerth ljudje potem bruhajo. boste
potrebovali le 386- PC s 4 Mb RAM-a

Pripravil: Andrej Bohine



YAMAHINA TEHNOLOGIJA
NAPREDUIJE IN VI Z NJO!
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YAMAHA RX-570

Gregorciceva 9, 61000 Ljubljana
Tel.: (061) 22 35 01, (061) 21 27 09
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Posebna pnnudba: Mitsumi CD-ROM FX-001 25860-
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Denar ljudem omogoéa, 40 ljubljanska banka

da svoje zamisli spravijo v Zivljenje.
Toda kako z denarjem, Ljubljanska banka d. d,, Ljubliana
pa ¢eprav majhnim, zamisli uresniéiti?

Varcevanje za mlade po posebnih pogojih z moZnostjo najetja kredita!

V ¢em'je posebnost?

V obrestovanju. Ze trimeseéno varéevanje namre¢ omogoéa obrestovanje posameznih pologov po obrestni
meri, ki sicer velja za nenamenske vloge, vezane nad eno leto!

In se!

V zneskih in postopnem varéevanju. Najnizji znesek meseénega pologa na posebno mladinsko knjizico je

tolarska protivrednost desetih nemskih mark. Mese¢ni pologi so lahko razli¢ni, lahko pa jih je tudivec v
mesecu.,

Vec kot varCevanje!

Pogodbo o varéevanju lahko sklene Ze dvanajstletnik sam, ¢e ima mladinsko ban¢no kartico. Za mlajse in
tiste, ki v enotah banke Se ne poslujejo samostojno, lahko var¢evalno pogodbo podpisejo starsi ali drugi

zakoniti zastopniki. Ve¢ informacij o mladinskem varcevanju dobite v enotah Ljubljanske banke d. d.,
Ljubljana.

ELEKTRONEXPORT d.o.0.

Trgovina, Dunaijska 51, Tel.: 061 1322 219, Fax.: 061 328 097
MALOPRODAJA-VELEPRODAIJA

Velik izbor za vse sisteme.
Vse v nasi trgovini lahko tudi preizkusite in odloditev bo lahka!
Ponujameo vam tudi prodajo na 2, 3 ali 5 ¢ekov!

v A B L J E N i :




MA Design nadaljuje s produkcijo iger vrhun

skih kvalitet. Po Lemmingih in Walkerju

nas je 2daj razveselil Se s Hired Guns. igro.

ki na prvi pogled moéno spominja na os-
tarelega Dungeon Masterja in novospecenega Space Hul-
ka. a kljub tem podobnostim ni klasi¢en FRP. Caranfa z
magijo tukaj ne boste nadli. prav tako ne medev in sekir.
s katerimi bi klali sovrage - na tem mestu so zdaj laser-
ji in metalci plamenov. Igra je torej precej “futurizirana™,
kar se da tzluditi fe iz uvodne zgodbe.

Zemlja leta 2707. Doba visoke tehnologije. Ves denar
se steka k centralnim oblastem. imena in osebni doku-
menti se avtomatiéno
beletijo. Ce si krimina-
lec, postane normal-
no Zivljenje pod taki-
mi pogoiih skoraj ne-
mogode. Znanje se
tezko prodaja. Za vsa-
ko clovekovo spret-
nost obstafa robot. ki

opravi isto delo ceneje = ==

in bolj zanesljive. Edi-
no podrodje, na kate-
rem (lovek de vedno
prednjadi. je ubijanje.

V takih okolis¢i-
nah zbere 42-letni Ro-
rian Deeverhg. bivsi
najemniskl vojak. sku-

pino ljudi pod prego-

nom oblasti. Nekatere Ed@ﬂ v
stirje za enega - vei za
denar!

izmed njth bi lahko
imel celo za prijatelje
¢eprav bi se sleherni
¢lan njegove bande za
primerno ceno lotil vsakrSnega nezakonitega posla
S pladilom v redkih materialih, seveda, In brez vprasan|
Pa brez odgovornosti. Ter z majhnim{ moZnostmi za
pretivetje

Tako kot sedaj. Finanéni podpornik operacije bo os-
tal najbr neimovan. kar pa sploh ni pomembno. Vaino
je le. da se naloga. v tem primeru refevanje talcev.
uspedno opravi. Skoraj rutina. Pol placila vnaprej. pol
potem. Ker ena teroristicna organizacija drii talce druge
to nikogar ne vanemirja. saj sta obe protivladne nastro-
jenl. Zato oblast noce in tudi ne bo posredovala. Zato bo
skupina platancev ustrezala profilu misije. Zato ne bo
¢me skrinjice in uradnega protokola.

Taldi 5o zaprti na opuiéenem planetu Graveyard. Za
ta planet je imela oblast velike natrte. ki pa jih ni izpe-
liala do konca -usahnili so hkrati z denarnimi fondi za
njegov razvoj. Od takrat naprej se o Gravevardu le malo
pise in govord. Se bolf poredko pa kdo zaide tja

Ko prispete na planet. se izkate, da to ne bo samo
rutinska resevalna akcija. Kmalu postane jasno. da se za
prvotno nalogo skriva nekaf drugega. Nekaj. kar bi lahko
pogubilo vse..

Ob zamolklem grmenju vodja Rorian razgrme zem-
ljevid planeta Graveyard. Prva sumljiva lokacijz je opu-
§Ceno skiadiSce. Izbrati bo treba Stiri junake. ki se bodo
odpravili tia. Na pladilni listi je dvanajst imen. karakter-
jev razli¢nih poklicov. ras in sposobnosti. All boste v ta

a stiri,

namen izbrali tezkega bojnega droida. vecnamenskega
kiborga. strokovnjakinjo za varnostne sisteme ali bivio
agentko UPBI-ja (Ubio Pero Brzog Indijanca). je odvisno
samo od vas. Vsaka oseba ima svoje prednosti in Sibke
tocke, 2a katere fzveste dele, ko jo podljete v akijo.
Hired Guns ponuja preprost in prijazen " point and
click™ sistem upravlfanfa z osebami. Igralec lahko vodi
vse §tiri osebe naenkrat. lahko pa tudi dva igralca vodi-
ta po dve osebi ali pa (s priklju¢kom na paralelni izhod)
Strije igralci vodijo vsak svojo osebo! Zelo uporabna je
opcifa auto-leader. Z njo doselete, da zatne poljubno Ste-
vilo oseb sledtiti enega ¢lana odprave. Tako pridete na
ielieno lokacijo 2
manj potezami.
Zaslon je razde-
lien na 3tiri okna s 3D
- pogledom na okolico.
==  Premikanje zaslona ni
gladkodrsele. vendar
igra s tem ne izgubl
veliko na igralnosti.
Vsak élan odprave ima
§e tri “predalcke” (za
inventar. radar in sta-
tistiko). svoje pripom-
be (vedinoma kletvice
in negodovanfa) pa
posilia po zaslonski
horizontali. Raziske-
vanje okolice je ote-
ieno s premi¢nimi
bloki. za katerimi se
skrivajo skriti preho-
di. Veliko je tudi tele-
portov in dvigal, ki na
strate$ko pomembnih
lokacijah testirajo vad smisel za orinetacijo (pomagajte si

¢ smernikom strani sveta in napisi na stenah). Naleteli
boste $e na kup zaprtih vrat. 2 5 temi ni toliko teZav, saj
vedno Izveste. s &im jth morate odklenitl
(nafveckrar s kljudem ali s kre-
ditno kartico?
Predmete s
tal pobirate s kli-
kom na levi gumb
miske. nato pa jih
natancno preucite se
v inventarju, Nepo-
trebne kramo (razbite
steklenice, opeke. smeti)
tako| odvriite. s2j lahke
nosite samo omejeno ko-
li¢ino ptrljage. Najve opre-
me so zmodni tovoriti droidi
\do 35 k). ki pa 2ato pri skokih
z visjih plodéadi utrpijo veliko
poskodb. (Nasvet: pred skokom se znebite ¢im ve¢ stva-
ri in § tem zmanjsajte tedo.) Z dolodenimi predmeti si
lahko pomagajo le dolo¢ene osebe. Tako se. na primer
kiborg s hrustliavim piSancem ne more kaj prida
okrpedati, medtem ko bt le-ta Coveky dobro del Za-
pominte si fe to, da tudi predmeti lahko utrpijo
gkodol
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Min. pomnilnika: | Mb RAM
Min. procesor: MO&000
Instalacija: necbverna
Min. trdi disk: & Mb
St. disket: 5
Upravljanje: miska cbvezna
Opombe: 410 Kb ves
zvolnih efektov
na Amigah
2 Mb RAM-a

(. m ol h 1i-'|':|‘ Iz a0le .'1|i '-'-!II.rf!-""
AOMOov sovrazne nastrojeni,

] |4|;.'-11r'|uirLi F Hired Cuns
™ ._,,!.I.||__ vam bo.

tresa ne po vec in lahko

priperoéamo

17
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S¢asoma odkrijete, da na planetu Graveyard kar mrgoli tujih oblik
ivijenfa. Vseh nasprotnikov je kar 24 vrst. Nekateri se lezejo iz jajc. drugi
pridejo kar tako, vsi po vrsti pa so skrajno sovraino nastrojeni. Eni so
bolj nevarni kot drugi. prav zanimivo pa e, da ponekod v igri naletite
tudi napadaine leminge. ki so tukaj vse kaj drugega kot prijazna in mi-

roliubna bitia

-
-
-

Kdo bo na koncu oblezal v mlaki krvi, je odvisno od vase oborozitve
Na sredo prispejo vasi najemeniki 2e do zob oboroZeni, pa tudi na pla-
netu se najdejo obilne koli¢ine raznega oroZfa. Vaé ubijalski nagon
zadusijo granate, mine (te je treba najprej aktivirati in potem poloZiti na
tla), pistole (zanmke Smith & Wesson), lovske in avtomatske puske, laser-
ji, metalci plamenov in viasih najvedjl dosezek vojaske industrije -
samounicevalna naprava UNI-D! Vendar naj vas ta bogata izbira oroija ne
zanese. Upodtevati morate kruto dejstvo realnosti, da je strelivo ome-
jenol
Omeniti moram e eno zelo koristno stvarco, ki se imenuje D.T.S,
(0 aunades 3 i jo zréetile sred alnl . \Digital Terrain Scanner). To je v bistvu neke vrste radar, ki shranjuje vse
podatke o okolici. Z njim je opremljen vsak ¢lan odprave, draije razliti-
ce, na katere naletite tekom misije, pa imajo $e vedji domet z razgledom pa okolici,
Vasi soborcl tekom Igre pridobivajo dragocene fzkusnje in izboljujejo svoje sposobnostl. Kako dobro jim gre to od
rok/nog, lahko razberete iz njthove statistike. Fizi¢no polutje, agilnost{, pnlhn'umurgm vsé to odloca ali je oseba
potrebna hrane, zdravil in kake dobro lahko izkoriséa psihicne ojadevalce (elektronske AMP module). Teh je veé vrst
Nekateri prizadanejo sovrainikom velike izgube, drugl ustvarfajo elektronske &¢ite. tretfi pa vam zacelijo nekaj ran kar
tako, "by the way"

Aha. pa $e to. Skoraj bi pozabil povedati. kaj je sploh cilj vsake od 19 misij celotne operacije, ki se rasteza ez

1.735. IZD kvadratnih metrov ozemlta Torej, na vsaki misiji morate precesati celotno okolico, rediti kakinega talca (¢e
se tam nahaja) in najti izhod. To je to

Na splodno veeto je Hired Guns izvrstna igra z nekaj programeskimi napakmi. Pri izbirf likov se pozna odstotnost
lastne kreacije oseb, nezmoinost shranjevanja pozicije na disketo pa je najbri krivda Se-ze-ve-koga. Mogode vas igra
zaradi tega ne bo zasvojila tako]. toda ko vas bo, se od nje ne boste mogli odtrgati za najmanj 80 ur {tako zagotavljajo
avtorji in jaz fim verjamem). Se lepde pa bo raziskovati neznane pokrajine v dvoje. troje ali v &tiri, zato hitro zberite pri
jatelje :I Se balje: prijateljice!, oziroma dajte brezplaen oglas v Salamonov Oglasnik. da iscete igralne partnerje. Med
igro sploh ne boste opazili. kako hitro se dan prelevi v noé. zabavi pa ni ne konca, ne kraja. Takéno zadovoljstvo vam

nudi le malo iger, in ena teh je tudi Hired Guns! Zato je nikar ne spreglejte! A
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no momn -‘-H[" ¢ Z igrami K:-']:.'" 1 KOt Jara Kaca, Kl jim Se placani testni igraici ne morejo do Zivega

Mar 3e vedno velja pregovor dag garjavega psa ne mores nauditi novih trikov?! SSI se namre

pravil AD&D drii :..':!-' r pijanec plota. Le koga dandanes e zanima. da lahko Bone Sword

e

prizadane poskodbo stopnje 1D2+81 In zakaj za boga pri kreiranju likov obstaja opcija Modify, ki
namerno omogoda goljufanje?

Nekol. ne dolgo tega, je v deZell "Res ne vem kje" Zivel kralj Tectuktitlay, Reve? je zarad|
obupa in frustraclj nad svojim imenom zadel na kriva pota. Kot diktator je zavladal mestu Draj
in pricel s tradicionalnimi gladiatorskimi igrami. Ker pa Ze v teoretitno definicijo diktator-
stva sodijo tudi osvajalne voine, se je Tectuktitlay lotil tudi teh. Zaradi relativno majhne
poseljenosti celine Athas je svoj vojni nadrt osredotodil na zavzetie neodvisnih in
demokrati¢nih vast v okolict mesta Draj.

Vaga naloga in dolZnost je (kot sta nas ucila Ze Banananjam in Tito) braniti do-
movino, ukiniti obvezno Solanje ter znova vpeljati agrarno reformo. Namesto kla
sinega 10-minutnega uvoda. nas tokrat pozdravi polurno zbegano kreiranje $tirih
likov. ki zopet pogreva stare p lemike: Je bolj§i human fighter/cleric. half-elf psio
nic/druid/gladiator ali pa morda halfling ranger/thief? Bog si ga vedi! Skratka. AD&D
kraljuje. Nacin igranja iz 3/4 nagnjene pticje ;J'tf':}fr|';li‘.'r: medlo spominja na Ulti-
mo, boj pa je Se vedno sumljive podoben starim obratunom v defeli Krynn. Now
in precej nepraktien je nadin podivanja: najti morate ognjisée (kamne v obliki
'm'::;:: kjer nato zakurite ogenj. Da bi vam olajSali potovanje, so avtorji v igro na-

etali nekaj obeliskov, ki 2 dragulji in magi¢no Llodove palico tvorijo primestn
potniski promet. Zanimive so tudi nagrade za opravljene naloge: po obisku
vasi Teaquetzl vam poglavar podari pravo pravcato hiSo. s pohiftvom in
ognjis¢em! Bistvenega pomena je komunikacija z osebami. saj lahko le na tak
natin pridobite zaveznike, informacife in pomembne predmete. S peséico
novopecenth herojev se toref znajdete v areni. kjer napovedovalec vestno na-
poveduje pokole, mnoiica pa radostno vzklika 'Panem et circenses’! Fo nekaj
uspesnih bitkah pridobite zaveznike med suZnji. ki prav tako narrufejo pobeg
Scarova tolpa z vaso pomodjo v areni uprizori pobeg skozi slabo zastrazena zahod-
na vrata. Pot vas nato popelje skozi mestno kanalizacijo, kjer morate. kot je e v na-

vadi. regiti kraljevo héerkp, na Zalost podganjega rodu

vedno hvaleZen. Toda vasfigode neusmiljeno Zenej@Bore| - na rodovitna polja v

~

I
I

okolici mesta. Zaradi moCQastraienosti bodo otrebna Krajsa pogajanja z

ognjem in medem. Zaplet 2 ne bi bil vrey bjega imena. &e v igri ne bi

sledila zarota ali zaveza demd

i
iy ' or
yasi pt

emu diktatorju Tectuktitlayu

Tukaj se igra Sele dobro zaéné mo bivalce vasi in drugih, ne nujno 5 cedl
Cloveskih naseldbin, da so prav 0 set gumb na yadl strani pa nimate majhnega

Dark Sun namerno zanemarj ali celo vopdoo lutke
komuniciranje z osebami, iskan Marxa, e Dark Sun igra za vas
sotnih tudi 78 urokov. @ L celo pro-
gramerjem, in gora statistiénih podatko Qrno ;JDlrul}m} inanje 1r11'¢:grir£l.np3

ebne efekte ne moremo tediti. Grafika
ni vredna omembe, ¢eprav ni brezup 2. N [grl daje igralnost. Naloge so dovolj

Zvok se v igri po najboljsih moceh sprem|

tezke, sovrainiki precej grdi, cilf pa je § je tik za obzo §je izboljSujejo osebe, ki vas

§ prijaznimi pogovori nevsiljivo posilj

ter tja. tako da sploh ne pomislite, kako vas nategu-

jejo. Edina zares slaba stran igre je njer
pljanosti. Nauk? Nikoli ne sedaj za mofl

st - kot da bi avtorii programsko kodo pilili v popolni

piian! Reditev? Omislite si Windows Smartdrive. A
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a devetimi gorami, Stirimi grici, eno reko in
glavno avtobusno postajo, skratka masproti
Dairy Queena, blodi izgubliena dezela, za ka-
' tero 2iv krst $e ni shifal. Uboga dezelica fe sko-
ra j tako zahojena, kot firma Adventure soft (za katero pa
mimogrede res e nihée ni slidal), ki je vso zadevo skon-
struirala, Zanimiv uvod vas kljub opazni povpreénosti, s
pomocjo nekaj nizkih trtkov prisili, da si ga ogledate do
konca. Zaplet, ki v grobem sestoji iz Simona, psa,
podstresja in kliniéno bolne programerske domisliije. je
nenavadno podoben knjigam *Pet prijateljev in tratapra-
iy

V tako pripravlien konstrukt torej pade mali Simon,
nedeliski carovnik in njegov pes. nedeljski carovnikov
pes. Kot je za pustolovitine Ze v navadi. vam avtorji tud
tokrat zastavijo plemenito misijo, katere ste vredni le vi
in vsi vai prijatelji s PC - jem in 100 DEM. Iz rok hudab-
nega carovnika Sordida, morate oteti dobrega carovnika
Calypsa. pred tem pa po sili razmer tud! sami postanete
carovnik. Zares carobno. Otitno izrazen je trend softver-
skih hlﬁ da bi svojim junakom nadele vsebol| debilna
16-jim to tudi uspeva:

Calypsa ;;e kljub svoit nesposabnosti uspel spraviti
skupaj tri predmete, ki se po svojih najboljiih moceh
trudifo narediti dober vtis. § pismom si ne morate kaj

| LFHE’*:-—

d’aer i ik v

Zalostna lastnost pustolavitin e Ze pregmramu |

sovrastvo do logike in zdrave kmetke pameti. Se bolj
#alostno fe. da tud! Simon the Sorcerer ni izjema. Na-
ravnost komicen je obisk vaske trgovine, kjer se dvogla-
vi prodajalec neprestano prepira s samim seboj. Na
dotiénem zaslonu fe sicer skoncentriranih najve¢ pred-
metov v celi igri. kupiti ali odnesti pa ne morete niti
enega. V deteli kjer modre sove niso modre, Garovniki pa
s0 naraynost neumni, da o druidih sploh ne govorimo;
mora biti 2 logiko nekaj poéteno narobe. Ce k temu do-
damo §e koco iz tretjerazrednega medenjaka in gobline,
ki protestirajo zaradi slabih delovnih razmer je slika
popolnoma jasna. lgranje toref poteka nekako takole: vse
predmete poskusite uporabiti. pojesti, podaritt ali vsaj
obleéi, Omeniti moram tudi, da se mi kljub vsem tru-
dom in naporom, ni uspelo ubiti ali vsaj brezupnio zatak-
niti. Dobra stran tega je seveda dejstvo, da je opcija Save
uporabna le pred obiskom Sole, postelje ali WC+ja. Spet
ena tistih iger. ki vedno pripeliejo do konca. '
Akutna bolezen dandanadnjih PC iger je parazitsko
odZiranje trdega diska. Simon, ki se s 3 instalacijskih

. disket odpakira na vsega 7 Mb trdega diska je cepljenie
""ﬂu‘h’;ﬁ ‘uspeino prestal, Grafika MCGA's standarénu

lodljivostjo 320%x200 se zacuda =
posluzuje lzérpne  uporabe |y
barvne lestvice, saf so zasloni

kljub mzi‘.i lmf];wasn ﬂstn
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o mi je pred dnevi pridel v roke InterPlayov izdelek Buzz Aldrin's Race

into Space (BARIS) sem bil prepritan. da na kupu disket ni ni¢ drugega.

kot le 8e ena strategija iz serije “kupi-poceni-prodaj-drago”. Pa sem s

zelooooo zmotil. Priznam. Cisto iskren bom. Rad pijem pivol Ne. ne...
hotem povedati. da me je Buzz Aldrin prijetno presenetil in ¢e sem do tega trenutka
govoril, da poleg Dune 2 in Civilization ni nobene druge podtene strategije, sedaj
spreminjam svoje misljenje. Pri polni zavesti in trezni glavi izjavljam. da je BARIS na
lestvici treh najboljsih strateskih iger zasedel odli¢no tretje mesto, med podobnimi
pa celo prvo, glede na to, da mu nobena igra sploh ni podobna. Zall

Ker sem program ocenil z zelo visokimi ocenami. bi bilo prav, e bi jih tudi
obrazloZil. Grafika je krasna. IzstrelidCe z dodatki je narisano na roko {hand-paint-
ed), kar poznate Ze iz npr. Slerrinih novejSih iger. Izstrelitve raket (teh je zelo veliko)
s0 posnete s kamero, oz. foto aparatl, slike raket pa so izredno ostre. Zvok se pojavi
v trenutkih, ko ga pricakufemo. lzstrelitev rakete bi izgledala prav dolgocasna, ce
zraven ne bi bilo odStevanja. hrupa motorjev in eksplozij raket (ta zvok se je ve-
likokrat pojavljal meni). Ce bi med nakupovanjem raket in tehniénih priboljgkov. ter
Solanjem kozmonavtov igrala kakdna (po moZnosti vedro ista) melodija. bi to znal
biti prav motet element. Podobne zvoéne efekte sem nasel le pri igri Dune 2. In
sedem (7) disket je §lo v disketar. Vsaka posebej, seveda. Ukaz DIR je po uspesnem
installiranju nael kar 16 MB prostora manj kot pred dvanajstimi minutami, Zato fe
pogledal e malo po sobi. a nasel ni niti Byta ve¢. Pa¢ pa Je SETUP ugotovil, da je
moja Zmadina’ Ze med slabotnej8imi in mi priporoil. da ob prvi priliki skoc¢im do
Nemdije in si nabavim kak zvoéni priboljSek. Z ostalim je bil kar zadovoljen.

Pat pa sam nisem bil zadovoljen z uvodno sekvenco. Dolgéas. Tri slike v stilu
Lunar Commanda so se vigale v ekran in potem e menu, ki ponuja izbiro med
Igranjem vloge Amerianov ali Rusov, tpd. Ziv obup!

In priSel je dan, ko je posijalo sonce in center za vesoljske raziskave v Bajkonuru,
oz, Cape Caneveralu (izbira je vasa) se je pokazal v vsej svoji veliéini, Na prvi pogled
ni¢ posebnega. Mnogo his, nekaj cest. pa jekleni Zerjavi... Za debelimi stenami boste
nasli vse kaj drugega.

V delavnicah imate moZnost izdelave novih vesoljskih plovil (satelitov. nosilnth
aket. shuttlov). oblek. lunarnih avtomobilov, lansirnih plodéadi in podobnih ne-
umnosti, ki bodo zaradi svojih cen $e bolj zagrenile vade #ivljenje in morda na kocko
postavile tudi vaso druZino. Izéolajte ¢im veé bodoéih kozmonavtov (3e posebej v

logi Americanal) in kar je najvaZneje: NE verjemite vadi tajni obveé¢evalni sluibi

d..2..1..etart... oops...napakal
7 mrtvih!

(KGB ali CIA). saj so njihovi podatki skoraj v polovici primerov napaéni. Vesolisko
mesto se Siri kar samo, tako poslovne stavbe iz velikosti avtomobilskih garaZ zrasejo
v moderne neboti¢nike, ozke makadamske ceste pa bodo kmalu asfaltirane Stiripa-
sovnice (prometa pa nikjer).

Kot vsaka druga podobna igra ima tudi BARIS mehanizme, ki vase Zelje po
uspesnosti prav nesramno krotijo. Ta mehanizem je seveda denar. ki je tokrat pred-
stavljen v obliki MB (MegaBytov). Na strani Ameritanov je denar sicer vefji problem,
zato pa je tehnika bolf$a In ker se kvaliteta spet placa.... Kakorkoli ze. v viogi Ru-
sov imate skoraj dvakrat vecje dohodke, vendar ve¢ moZnosti za napake.

Avtorji programa prosijo,

da tega softvera ne kopirate
naprej, saj veebuje slike

iz tajnih arhivov e -
obvescevalnih sluzb.
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te gledall film Deep Star Six? Njegova zgodba sporota, da ni zdravo vtikati Andrej Bohing
nosu v stvari, ki pristanejo na dnu oceanov. Toda ne potaljajo se
vsi samo za zabavo. Kapitan Downrazor poéne to izklju¢no za denar, Kaj
slidim, da ne veste kdo je ka-pitan Downrazor!? Kako je to mogoce!? On je
vendar junak, ki bo resil ¢clovestvo. No. vsaj eden izmed njith mnogih. ki so to
obljubljali Ze pred njim...
Situacija je takéna. Satelit zazna signal neznanega letefega predmeta. ki se po
vstopu v zemeljsko atmosfero potopi v globino oceana. Istoéasno ameriska mornari-
¢a lzgubi zvezo s svojo

t ‘ Ll T N L nulkearno raziskoval-
t i"“ -«..") : ‘:_ :r no bazo, ki ti¢i 20.000
i1 Th' *'l I L milj pod morjem. Ko
{4, A A 20 2. o e seta dva dogodka se-
g e r—— ,..? {1 Stefeta. se pride do ja-
L s Yo , ». snega zakljuka: "Ve
t T soljcd so morali zasesti
i R L nafo bazo'. Na rese-
¥ SECAEQRBYRY | PSSR SRV plno akdjo gre en

sam Clovek, kapitan
Downrazor (Le kdo ga je krstil s takinim imenom, morda kak Zupnik. ki se je pred
jutranjo molitvijo porezal z britvico Gillete?). Kapitana morate varno pripelajti skozi
devet nivojev. polnih pasti in sovrainikov. Potem, in samo potem. si bo clovestvo Deep Core ne izstopa na nobenem podrodju. Grafika niha od povpreéne dod
lahko zopet za hipec odahnilo. Vse je, kot pravijo. odvisno od vas. bre. glasbe zmanjaka e pred uvodom. igra pa postane po nekaj nivojih strain
Kapitan "Britvica” zalne misijo oboroZen z ubogo (vodno?) pistolo, s katero  enoli¢na in dologocasna. Skratka. Deep Core si ne zasluzi vase pozornosti, vase
naredi vesoljcem ravno toliko Skode, dragocenega Casa, predvsem pa ne vadih treh disket.
kot ¢e bi se s peresom spravil rusiti -
hio. Vendar brez skebi. priloinosti za
nadgradnjo orozja bo e dovolj. (Seve-
da ob predpostavki, da boste do ta-
krat prezivelil) Ogromen skrbi vam bo
povzroalo drastiéno pomankanje ki-
sika. Nekaj ga za seboj pucajo demo-
lirani roboti, toda ko jih vse uniéitite,
tudi te zaloge poidejo. Zato raziskujte okolico karseda hitro in se pri tem posluzujte
uporabe kljucov. teleportov in dvigal.

Ratunalnik:
Tip:
Zaloinik:

Ratunalnik: :mi; [ Nl
Tip: strelska {gra - A
Zaloinik: Coe Design il Sl

lieni so se marsikaj nauéili od zemljanov: ukvarjati so se zadeli z genet

skim inZeniringom in s kloniranjem, Ker niso vedeli, kaj bi s Spielber

; ' ' ‘ ' ; | govimi dinozavri, 50 raje zgradili biologke bojne ladje inz njimi napadl

' Zemljo, ¢eprav Se njim ni jasno, zakaj. Shuttle, ki se spopada 2 bioteh.
nologijo in kloni. je takien, kot da bi

v M~“M*W g pogled vasega junaka segal samo do
Space Invgdersov - uvodni del je spet

ﬁ..- - - - boli$! od same igre. Blastar je zadetek

v polno za vse tiste, ki nikoli niso

preboleli Invadersov. in zgresen met
7a tiste, ki ne verjamejo ve v osam-
ljene junake.

Bl s DCENM




Movembar 19593

D1l hestenizmoy do dulyoéasi

Kako iz pogleda na racunalniske igre narediti znanost

Primes joystick in Sicas do nezavesti. Pa se pocutiS meaa. Ali pa resujes
perverzno tezke logicno-avanturisticne ¢ 2 potem pocutis Se bol)
mega. Ali pa, recimo, letiS s simulacijg p ti zdi, da si mega
pilot in da si resil svet. Na kratko - te vednu se boste po
uspesno opravljeni stupnp pucu liig Bpoln uditek

akniti o¢i v
je treba, da

-__,;_,_;1 Nacelno

10 igri, v kateri sa
, da tak igralec zaradi dreves ne.vidi
€j nasvet - igrajte take igre, ki so vamgt
as dodatno naprezanje tistega apafata

a'..n.lp e w
tevajo ¢
hrhte' :

odlocimo igrati take igre, ki nas ne o
treba |gre razvrstitl. Da ne bi odkrivali tople vode, vzamimo kar tisto,

klasicno razvrstitev racunalnidkih iger - na avanture in arkadne igre.s

lore]: avanture 5o za genlje, arkade so pa za kretene.

Evo, to je bilo tako simpl, da smo za zqgornji zakljucek rabili samo
potencial malih mozganoy, veliki niti Kickstarta niso rabili. Zdaj pa
vzamemo vsako igro ki jo imamo in jo vrzemo v eno ali drugo Skatlico.
Preprosto binarno selekcioniranje: arkada/avantura, slaba/dobra, true/
false, 10011101...
saml nismo kretenl, a ne?

Ampak taka klasicna razvrstitev na arkadne igre in avanture je debil-
na. Primitivna. Tako zastarela kot prvi PacMan ( pimiseps 2 £y o o Poc lan ).
A priznate, da je? Toliko iger je, ki jih ne moremo vtakniti niti med
arkade, niti med avanture, da jih je vec kot iger v eni ali drugi katego-
riji. Poskusimo se torej problema razvrstitve iger lotiti drugace, mogoce
tako, da bi iz razvrstitve videli intelektualno zahtevnost igre.

: Llabel

Naredimo torej linearno tabelo razredov, v kateri bo vsaka igra imela
svoje mesto oziroma razred, odvisno od njene intelektualne zahtevno-
sti. Potrebujemo torej tak digitalni mode! razvrstitve iger, ki bo imel dovolj
razlicnih stanj, da bo vsaj priblizno podoben analoani resnici. ( semiene £
hinkin po surhrive wed deipliolucm i amaliguim seiom) TROTELENO poOtrebujemo po en
predalcek za vsako igro, kar bi pomenilo neskoncno Stevilo razredov.
Prakticno pa se bomo omejili na konéno Stevilo razredov in igre pre-
sortirali v tako tabelo. Cimveé razredov bo v tabeli, tem manj iger bo v
vsakem razredu.

Recimo, da tabelo imamo in da smo vanjo Ze natresli vse igre. V vsa-
cem razredu so se znasle igre, ki imajo nek skupen karakter. Ce pre-
J0znamo karakter vsakega razreda, lahko prepoznamo tudi kvaliteto
gre v tem razredu. In to je tocno to, kar se bomo od zdaj naprej sli: pre-
roznavanje karakterja razredov. OK? A je vse jasno? (if false goto
abel)

Teorijo imamo za sabo. ¢
1am bo lazje, bomo generirali najprej tri osnovne razrede, ki bodo pred-

Mimogrede: jasno je, 4a laer za kretene ne bomo Spilali, sai
J | 2 4 J

Kako pa bomo nad model Implemetirali v praksi? Da

4

niki {o€etje) ostalih razredov. Torej trije nivoji sposobnosti igralca: o
refleksi (nezahtevno), obidajno Zivijenje (srednja zahtevnost) in dodatnl miselni

napor . Evo, ne da bi hoteli, smo osnovno delitev Ze naredili:

2 lgre

\gralcadt na
sk aenota dali-

A je treba bezati
V najboljsem
vah gor in dol.

o nekaj glavnih razredov iz osnov bra-razreda reflek-

JALNE IGRE

To so igre, narejene za vse militantne, potladens in neuravnovedens reveze
tega sveta. Namenjene so zgolj prvinskfm nagunam in ob uspesno
opravljeni stopnji nudijo perverzno sadisticno zadovoljstvo. Streljanje
z laserjem, pistolo ali pusko, premagovanje stopenj brez vecjega truda,
ter slaboumna ideja igre - to glavni atributi, po katerih boste spoznali
streljarije,

lgralca, ki je privrzen streljalnim igram, je zelo enostavno spoznati.
Tak revez je nervozen in se zivéno ozira, ¢e ga mogoce $e vedno ne
zasleduje vesoljska ladja iz prejSnje stopnje. Pripravijen se bo tudi step-
sti v potrdilo, da je dosegel 17,000,000 tock v svoji najljubsi igri, Mi-




novompper

litanten, zrel za oficirja TO in vedno za racunalnikom, ki mu je edini
pravi prijatel].
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NIVOJSKE IGRE

Te igre zahtevajo malce vec odlocanja kot streljalne igre, saj se
namesto streljati/umikati odlo¢amo, ali se bomo premikali po spodnji
ali zgornji ploscadi. Ali pa bomo celo zlezli po lestvi gor/dol. Kom-
plicirano, ne? Vedno se spradujem, zakaj so nivojske igre tako hudicevo
vodobre fasadi hise med restavriranjem: cela vrsta gradbenih odrov in lestey,
mozic, ki ga vodimo, pa mora hoditi po nivajih gor in dol. Kako nape-
to!

Igralec nivajskih iger je obicajno fasciniran nad fasadami his med
restavriranjem (le zakaj?) in pred njimi Stoji ure in Ure. . b indomysls med

Y
# 10 ) dugidiada u swidme didude dond refem ity v S A
Rafleksne igre
- streljalne igre
- nivojske igre
- labirinti in pregrade
imulacile:
e ol prahowst - ol ekt o oot als s o provems mischtmpe. Stekl@NE in krvave o€i, ki jih - borilne vesCine
imajo taki igralci, so posledica hudicevo tezke sedme stopnje, kjer ne - atletika
more$ po eni lestvici navzgor, ne da bi te tista posast sesula... - nogomet in kosarka
hiime igre. nasy Kowg, Maric Feompany, Fonce of Periin - simulacija bojnih vozil (tank, helikopter ali podmornica)

- avtomobili in motorji

7

il migw of s dundms e

LABIRINTI IN PREGRADE - karte (pasjansa

- domino, ruleta
Uh, prihajamo med komplicirane igre! Po labirintih moramo preganjat - poker in slagi

svojo figuro, njo pa preganjaio druge figure. Tako napeto, da nekateri -5ah in go
tega sploh ne zmorejo. Ali pa se moramo prebiti ez razli¢ne pregrade - simulaci]
- na primer skakajo¢ po hlodih ¢ez vodo, da pridemo v hisko. Nekdo Miselne igre:

nas seveda spet preganja. Akcija, potrebni miselni napor in doZivetost - bojne igre

takih iger jih uvricata v sam vrh refieksnih iger. - pustoloy

Igralec takih iger najraje tece cez cesto pri rdeci luci, saj je to zan) - imperial
nekaj najlep3ega - skakati med drvecimi avtomobili sem in tja ter vcasih - FRP
celo priti na drugo stran ceste, Rad Zivi nevarno, ¢e ga nekdo preaania -
po labirintih ali pa €isto zares. Zivljenje sploh ni zabavno, ¢e nimamo
pred kom bezati. Psihiatri omenjajo preaanjavico, ampak to spada zraven
k uzitkom pri igranju.

_d'pljlrp - g Y J'.ir.:n ;lrl FICF J'Hl'h‘]'

L i .J:'r.': ¥ -'i--v --ur'lr‘:lrr.l"ﬂ_ day T .I::.lf fedler 4 sobeds i -.‘-l.":ﬁi';n'-l - Wi _ﬁrﬂ.-ll:-l M wl T
W f ) " |

racije; Marke Anteoga-Logi

(" ligeiiooy 2 s miky fosmen dobemmine cgre: vol vaased Lo dwedier jo e prindas . Arenpt petan far paremi

.-Jl\.l--:.i.u = i) II.JL.- f-ﬂq;r ot I,ﬁ--'.l"Hl




% ) i

P |

: |

;

GPis :
|

d

1

Racunalnik: 1
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S uper Mario Kart je ena najbolf igralnih in hkrati tudi najbolj druzabnih tII '.' l'!'.l,
I L ! | L4 -5 i) T - =

iger, kar so jih videli ra¢unalniki in konzole. Ne verjamete? Tiste male

avtomobilcke. ki obupno ropotajo in drvijo po kratkih stezah so vpregli Road Runner, Jaka Racman ali Zelve Ninje so lahko zvezde iaer,

Mario in njegovi prijatelji. ter se pri- ampak priznati morajo - Mario in druscina so ta glavn
jateljsko pomerili na tekmovanju. Pri

tiskanje na plin in prebijanje skozi eteranov spomin na prvo srecanje z Mariom: Bilo je dav

ovinke pa Se zdaled ni vse, s {imer vas V no. davno. 3.a razred. Kot vsako leto pred prazniki, smo

znajo razveseliti. Poleg tega si lahko v $oli posludali modrovanja o partizanih in Nemcih. Saj ne

ponagajajo na najrazlicneje nadine, re¢em. da niso bila zanimiva, vendar takrat, tisto $olsko uro

od nastavljanja bananinth olupkov. do nitl najmanj. Nekdo je prinesel s seboj zanimivo elektronske

cudeinega pomanj$anja tekmecev igrato z dvema LCD zaslonoma Cudo sme si previdno poda-

zaradi Cesar so v igri modni veliki pre jali pod klopmi in komaj &akali. da b na yrsti. No, do-

obrati. tako da je boj zanimiv vse do takalo jih je bolj malo, kajti kmalu se je nasla zguba. ki je

konca. Pomerite se lahko v dveh kate- nevedoma pritisnila na gumb. kjer je pisalo “sound on/off". na kar je v 2mes
gorijah, s 50 ali 100 kubi¢nimi go-karti. vsak izmed osmih voznikov pa ima spoitljive ti¥ine in poéasnega. ganljivega pripovedovanja uditeljice, zarezal oster
doloZene sposobnasti. ki so dokaj izrazite. Razlike so v hitrosti. pospesevaniju pisk. znanilec uspeéno konéane stopnje v igri. Veselja je bilo v tem trenutku konec

in zanasanju v ovinkih. Take
|r. obupno potasen pri pospesevanju. ko pa vendar-
le spelje. vozi najhitreje. Najboljsa, ali pa vsaj naj-

bolj vsestranska voznika sta Koopa Troopa in Toad

Razli¢nih prog je Sestnafst. poleg tega pa so nam na
voljo §e $tirje bojni poligoni. Bojni poligoni? Da,
razen tega da tekmujete na dirkalnih stezah. se
lahko greste tudi bitko z obmetavanjem in nastav-
ljanjem bananinih olupkov. Dvodelni zaslon omo-
gota hkratno igranje dvema igralcema, ki lahko tek:

0 je najtelji Donkey Kong

vendar ne za dolgo. Povpradevanije po Nintendovih igrah je raslo in raslo in Dedki

Mrazi so tem bolj hodili ez mejo po to cudo tehnike. Tista zloglasna igra se je
imenovala Donkey Kong, paznika v Zivalskem vrtu pa so ameriski zanesenjaki ka-
sneje poimenovali Marlo, Kdo bi sl mislil, Mario je v nekaj letih postal eden
najvedjih oderuhov starsev, Dedkov Mrazov, Miklaviev in ostalih obdarovalcev, saj
je njegovo ime garancifa za uspeh igre. Postal je celo tako slaven. da so morali o njem
posneti film, firma Nintendo (lekcija iz japonicine: nin=prepustiti. ten=usode
do=prodajalna) pa ima vedji dobldek kot IBM in &e bo Mario Se naprej tako zvesto
privabljal kupce, se jim z razvojem obeta Se lepsa prihodnost. Ker se je Mariov
pravljiéni svet iz igre v igro §iril. so se med mladimi nadebudnezi pojavili e drugi

mujeta med sabo, ali skupaj z ostalimi Sestimi. Kadar igrate sami, vam spod- liki kot so Luigi, Yoshi in Toad. Zadniji uspesnici. kjer ta pisana druéina junakov
nji del zaslona sluzi kot vzvratno ogledalo, ali pa na njem opazujete dogajanje polne vragolije, sta Super Mario Kart in Super Mario All Stars. obe za SNES obe

na celotnl stezi. A

Stari znanci v novi pr@@bi@ki

z nenavadno lastnostjo, da vas kmalu popolnoma zasvojita. A

ario Bros se imenujejo #tirje deli igre, ki so v zadnjth
M petih letth osretili na milione lastnikov Nintendove
konzole NES 3irom po svetu. Navada je Ze, da igre prirejajo
razliénim konzolam, da pa se Stirje klasiki znajdejo na eni
kartici in so poleg tega odli¢no prirejeni Sestnajstbitnemu
formatu. pa fe bolj redkost. Ce gre za igre, ki so bile nesoje-
ni hit minulih petih let, potem naj si ne upam rei drugega
kot to, da gre za domiselno kompilacijo. sicer pa so Mario
Bros 1,2.3 ter The Lost Levels med igralci tako znani. da b

bilo vsako opisovanje in modrovanje potrata papirja. Mario
Bros fe pad evergreen, igra z dolgim rokom trajanja. zato je vredna vase zbirke. 5e bolj zato
ker 2 nakupom Super Mario All-stars ubijete §tiri muhe na en mah. A

Konzola: SNES
Tip: kompilacija
arkadnth iger
Zalodnik: Nintendo
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atke so lene in dolgodasne sivali. pri éemer fim niti Whiskas ne pomaga kaj dosti. Garfield je izjiema, vendar le v posebnih
Mokﬂ]iirﬁmah ki nastanejo, kadar se ni¢ hudega slute¢ sprehaja naokoli in se mu nenadoma izmaknejo tla pod nogam. Gra-
vitacija ne prizana$a niti mackom, zato pade v globoko brezno. tam spodaj pa e zaletek labirinta. polnega pasti.

Da. dragi bralcl. ki medtem s tezavo lovite sapo. to je neverjetni zaplet v igri Garfield Laby-
rinth, ki ga vam ga zaradi vznemirlfivosti in nenavadnosti nikakor nisem mogel zamoléati
Ostati v zakletem podzemlju. ali vniti se domov - to je zdaj vpradanje! Za madcka, ki je zasvojen
s konzervami Happy Cat in polezavanjem v mehkem udobju druzinske zofe, je vpradanje popol-
noma nevmesno, Skoraj tako kot “kupiti ali ne kupiti Megazin™. Pod do svobode je sestavljena iz
soban. katere vsaka vrata vodijo k naslednji. Da bi se odprla, mora Garfield zbrati vee zvezde, kar
pa ni enostavno. Se dobro, da ima pri roki vrtal-

&
I
bt

\U

Sevralim opeke! Lakaj nisem raje ustal doma
in zmazal enn lasagna?

nik, s katerim se
preblja skozl kam-
nite sklade In da
prebivalci podzem-
lja kljule puidajo
kar po tleh ali pa jih
skrijejo pod skale

Negativce (Carovni-
ke. duhove, zmajtke

in njthovo sorod-
stvo) preganjate z bombami. Ce ste siti pretepanja in streljanja -
odpodijte si prste na ratun intenzivnejSe modganske aktivnosti in
igrajte Garfielda. A

Hura! Poln hiadilnik
Megazinov!
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ratunalnisko igro lahko danes na mah zasluite na stotine

as zanima, s kakino
PU milionov dolariev?

izbrati ¢

t in deluje fantastiéno: Najprej je treba

» bezen

onosno tematiko, za kar zac Sthje

= =5 0% Al e o b
a leta, jo oplemenititi s kar

pogled na seznam najboljsih
iger minu om domiselnosti v izvedbi ter poskrbeti
zagotovili najboljso

velikih
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Turnir. kjer mojstri borilnih ves¢in skufajo premagati
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taki bebei. da jih je mot brez tezav ugna-
Tako

Sesinagst-

fovimo njihov sistem

upam pa
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ti. ko ugo Na gobec!

na GameBoyu da je
bitna inteligenca sposobna Cesa vet
K sredi deluje povezava med konzo-
lami. tako da se lahko pomerimo s
prijateljem. Nintendove verzije so
sicer okrnjene za slastne prizore
zaradi katerih so dobili odpice psi-

hologi in pedagogi. Ceprav tisti “fi-

nish him”, ki nas il ydbudi, da po-

polnoma zdelanega nasprotnika, spra-
vimo na oni svet, ni ni¢ bolj Sporten
od ruvanija src in sekanja glav
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ki kjer naletite na gumijast ¢oln. Ne vem. zakaj se Alan ni naudil plavatif Fa kaj, sa
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Ralling po Jurskem parkn.

sbra in si tako obnavljate energijo. Vsak skok na avto vas prikrajsa

zacetku jih imate tri). Pobirajte tudi ikone, ki jih izdahnejo

Z3 ENETgeIsKo p lje (na
umirajo¢e nadlege. MoZic pomeni dodatno Zivljenje. kantica pa vam doda eno
energetsko polje. Ko prebrodite fato zelencev, se vam pridruzi 3e en zaver, ki je mno
Najbolf uéinkoviti so streli v glavo, Ne Stedite 2 rafall, streljajte

ED VeC)! in zZvite)sl

r nepridipravu iz odprte galve ne izpuht{ e zadnji atom moéi. Sedaj pride na

vrsto akcija. Ped se odpravite po

sledeh izbranega rogovileza. Do Triceratopsa se
pretolcete skozi viharje. Strele vas neutrudno obsipavajo, tudi kaksen Dilofozaver
se najde na poti. V vodi se pazite elektrosokov, poakajte, da poZar ugasne. Triroca
napadajte samo od zadaj. Bombe se ne uhuu:sum razen Ce niste morda bombas
Bogko Buha. Ostanejo vam e trije nevarni okraji. Na potl se vam .-'_gud VSE mogoce

Vdrejo se vam tla pod nogaml, ogroza vas tekota lava (poskusite s prostim pleza-

njem) :1.‘:|-LJ-.L||5! vas l'['-.'!l.".'J'».']I (\pomaga ronl metalec)... Tudi F'ri'T.'H'.L"'i'.L“!'.Fa in Bron-

tozavra najlade ulenete 2 roénim metalcem. Do Tiranozavra me pot na 2alost Se nf

zanesla. Vendar pa, kot pravijo
MD: Di
kletki s
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in pot pod noge
abtital

. | - -
Lrant je s svojm terenskim vozilom [AYNo Vv Casu neuryd. ot
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| po lestvi! Da, lahko izberete tudi Tiranozavra

Alanu se siabo pie: pregrizti se mora skozi
t s -

Pojdimo nazaj k nademu junaku

Pot je tu vnapre| doloCena. lzbira orozja je precej pestra. Venda

17

dimno bombo), V elektrarni vsepovsod preskakujejo iskre

a Soka si ne bo opomoge|, Ze ga bo zadel drugi. Visede vrvi so

Navijte plin pri preckanju slapu
5 tretjim Colnom pa
| S0 ||_r|-:'

itkomalo Eu-i.,--;-.-.? pod sebo

in 'sama igra prece] bolj do
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Igralna palica 5-125 [Elekironexport): o Marko Filipéi¢. Ravne 42a, Sodtan|

* PrimoZ Pirnat, c. 9. avgusta &b, Zagorje ¢ Uros Simdid. Maglajeva 12, Ljubliana

Knjiga SoundBlaster [Knjigarna Konzarcij): Enoletna narening na Monitor [Pasadena):

» Peter Pupovac, Kajuhova 4, 1zola * Gadper Juvandic. Teslova 13a, Ljubljana

Knjiga DOS za telebane [Pasadena):  Dani Uranker, Drapsinova 9, Celfe

¢ Simon Kocjandi¢, ¢. na Markovec, Koper + Peter Oberd, Novo Polje ¢ XIX 19, Ljubljana - Polje

Videakaseta Sola RaunalniStva [Display MM):
* Rajko Bambic, Mali log 15. Loski patok

Nagrade za tokratne izirebance bodo:

| Igralna palica S-128 (Eickironexport)
2. RaCunalniSka miska za PE (Opus Kranj!
3. Tri letne narocnine na Meniter (Pisadens

4. Pet hranilnikev ([jubljanska banka
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Resitev nagradne uganke
[Zamocene slike] iz prejsnje Stevilke:
Prva siika je iz igre One Step Beyond
druga pa iz igre Gateway 2.

Nagrajenci za Zamocene slike
1. Amiga 600 (AlfaTech)
Rok Skutnik Crenle 56 Dravograd

« & ® @ @ ® ®

2. Video Backup System (Amigs Hardware!:
Mate] Sraj, Kriva pot 15, Ljubljana/folje

3. Trl knjige PC 1a telebane (Pasadena’
Ogden Stefandi. Medvedova 10. Ljubljana
Bostian Mismas, Hladilnidka 1/a; Ljublfana/Polje
Dominik Bele. Gorile 1a. Postojna

S

4. Tri enoletne naroénine na Megazin (Pasadena
Rranko Pesan. Ul. Heroja Lacka 12, Celje
David Zerdoner. Letud 13a, Smartno ob Paki
Gadper Zidar, Crna vas 230, Ljubljana

Med ¢lovekoljubi. ki bodo resili
Ghmungov CD, bomo izZrebali tele
bajne nagrade

Ol 6

1. Konzola Sega Master System 1 igro
C enjeno bralstvo, z nami je spet raztreseni programer Gmhung. V preisnji Stevilki ga ni bilo, saj se je prece| nespret- (Mladinska Knjiga)
no zapletel v labirintu. ki fe, med drugim, tudi vam, bralcem, delal precej teav. Okreval je in spet nas navdusuje 2. Stiristostranskn knjige
s svojimi bistroumnimi dejanji Flight Simulator Pilol's Shop 1 disketo
Tokrat pa se mu fe posretilo nekaj, tesar beléeva noga e ni videlal Uspelo mu je namret zbrisati vse sektorje s CD- (Knjigarna Knozorci)
ROMA! Nemogoce, pravite, da je? No, vedeti moramo, da Gmhung ni od muh in da mu uspejo tudi najbol| neverjetne
ogoce, p f g pej 3. Nnjigo DOS za telet
stvarl. Le spomnite se labirinta.
(Pasadena)

Tore). Gmhung je prikolovratil v nade uredniStvo in ves objokan v roki stiskal CD-ROM. § hlipajocim glasom je
povedal svojo hudo neverjetno zgodbo: “Zapeljal sem se.” pove Gmhung,"v trpovino, po nekaj dekagramov Ljubljan-
ske salame. Ravno v trenutku, ko so se odprla avtomatska pomiéna vrata. me e 1z hrbtne strani napadel star kolega.
“Oooo. Gmhung!", je zakrical, da so se vsi kupci in kupke obrnili in me zanitljivo gledali. Pogovarfala sva se najmanj
pol ure, nato pa sem mu precej naravnost povedal. da bi rad jedel salamo. Kar treslo me je. ko sem odpiral domata
vrata, saf je salama tako prelestno disala. Kojci sem urezal kos kruha in si nanj nastlal kar vso salamo: Slasten send-
vit sem pojedel v 1,2 minute, Sit in zadovoljen sem se usedel pred raéunalnik in vtipkal FORMAT D:. Sele po nekaj
minutah sem ugotovil. da so sli vsi podatki na tem nesrecnem CD-u v ni¢! Pomagajte mi. prosim!!l Na tem disku sem
imel TRI PROGRAMSKE JEZIKEM!”

Tako, dragi bralci, ker sami nismo uspeli resiti diska. vas, skupa) z Gmhungom prosimo. da nam pomagate! Tule
je nekaj nasvetov:

Vsako besedo s Sestimi érkami. ki fo zahteva opis vpidite iz sektorja ob zunanjem robu CD-ja proti sredini, tako kot
nakazujejo Stevilke. Vse besede od 1 do 6 se konéajo s &rkoR, od 7do 12sérkoN,od 13do 18 pascrko T,

Vse érke v tretiem, £ debelo ¢érto oznacenem sektorju, brane v smerf urinega kazalca. vam dajo imena treh zbrisanih

&. Tri letne naroénine na revijo Moniter

(Pasadena)

DF’LJS

Y K R N ]
programskih jezikov
i r - g 1 o
1. hudobec z dolgimi zobmi. ki pije krl. krvoses. 2. tkanina za brisace. s katerimi se da frotirati, 3. e ste rojeni med [mﬂnrl‘ﬁ@ﬁw{]
I TN | i

21. januarjem in 19. februarjem ste po horoskopu ... 4. moZakar, ki je na desettolarskem bankovcu, 5. razdalja med
sredistem in obodom kroga, polovica premera. 6. ko na luno pade meteor nastane ... 7. visok. uSesa parajoé Zenski
pevski glas. 8. trden debel papir za Skatle. lepenka. 9. ratunalniki imajo pomnilnik. mi pa memorijo alt po domae ..
10. moiakar. ki med nogometadi najman] tede, vratar, 11. ko &lovek ubije ali oropa cloveka. je to hudo kaznivo dejanje
all ..., 12. slovenski humoristiéni igralec (Zlatko), Frakl v Nasi krajevni skupnosti. 13. pojav nepredvidenth dogodkov
ali okoligtin, komplikacija, 14. nebesno telo, ki krozi okoli sonea, 15. jed. ki jo ponudimo po kosilu, poobedek. 16.

!

- - - - - - - - - - - - - - - . - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - . - Ll - - - - - - - - - - L] L3 - - Ll - - - - - L] L

nemskemu vojaku med drugo svetovno vojno so rekli tudi ..., 17. morski pes ima znadilno trikotno ... 18. kdor igra, '-.‘:l 1'1. / Fj’ '
poje ali pleSe sam \/ /
5 . ELEXTRONEXPORT
Imena vseh treh jezikov vpidite na prilodeni kartondek in posljite na nade urednidtvol A dan



IZOBRAZEVALNI
PROGRAMI:

Karaoke, 2. Collection
Oblika tovrstne zabave ob petju se je iz z Tokijskih
nolnih lokalov razpasla po vsem svetu. Zdaj je na vo

ie v vasi dnevni sobi. Vse kar potrebujete. je ne

prevel Nripav glas in neéxka) posiuna za giaspd. o nexa)l

racetnih poskusih sicer ($e) ne boste postali Frank Si
natra, a vazno |e le, da se znebite treme in obcutka
nezmoinosti ]Irfh ob ﬂ'pmu]i wi orkestra, Kmalu
t so Only

W0STE TANesen
VAl LdllCotll

You, Diana in Sennza Una Donna. Malo teije bo Slo 2
Mmadfl] éndanimi skladbami pri Kalenn poste morall re-

| FL"I'I 1 E.’,i"[ OVItl Sami

LifeTime Fotografie

['.' iti protesion

Ce hocete postati profesionalen iotogral ali pa se

telite nauditl samo par prakti¢nih trikov iz sveta lo

tografije. potem je ta CD kot nalas¢ za vas! Na njem Je

Time- e

B S

ISmm
PHOTOGRAPHY

zbranih preko sto vrhunskih posnetkov razlitnth mo
tivov (narava, lovek. Sport). Poleg '.:,&i,.- iz umetno

sti fotogratiranja. ki se viede skozi
dobljeno teoreti¢no znanje tudi prakicno preizkusite

Vaje iz fotografiranja zgadb in ljudi iz razli¢nih zornih

b | F T
kotoy morda odkrile va$ skrit @lent za foto-
erafiran Ckratka. na koncu boste vedeli vse o razvo

fu fotografije. kamerah. objektivih, filmih, fokusih in

slicnih stvareh

Die Renaissance von Florens

Renesancna umetnost v Firencah. Cas mojstrov

Leonarda da Vincija. Raphaela. Botticellija. Michel-
angela In Donatella. Rojstvo novih idealov in invi-
dualne estetike. To bi bila na kratko vsebina tega
CD-ja, v katerem se s “Piazze Grande” odpravite na
ogled muzeja renesanéne umetnosti, si ogledate re-

nesanéno arhitekturo Firenc ali pa obidcete kako
znamenito stavbo v mestu, Ob spremljavi klasi¢ne
renesanéne glasbe in odlicnega nemdkega vodica

1 renesancne Firenece bolje Kot svoje

\

hoabe Sk

DOSIE SpOoIna
!

[o)sino mesto

i

The Renaissance Gallery

Ameritani so si omislili predstavitev renesandne
umetnosti malce drugace. Postavijo vas v vlogo obi-
skovalca renesanine galerije ki je razdeljena na $tinri

obdobia (leta od 1250 do 1400. 1400-1450. 1450-1500

in 1500-1600). V vsakem obdobju si je moé ogledati
vse slike takratnih mojstrov. Umetnigke stvaritve so
tudi obilno in informativno komentirane. Ko se vase

nagledajo renesanéne '!r:v-.‘-!r.-. 50 na vrsti Se vasa

l]u

dvorani se prepustite milozvodju in-

15esa. V plasben

strumentalne ali pa koralne glasbe. Ce pa vada ra-

dovednost &e vedno ni potedena, st v veliki CD knjiz-

nici poldtite 3e dodatne vire o delih renesandnih moj

strov. Uditelju umetnostne vzgoje ni treba izdavit! niti
besedicel

OTROSKI PROGRAMI:

Allerwlll.igsle Geschichten aus Schaffenau

AGAS je izobraZevalni program za otroke. V njem
obiséete prijazno mestece .*»'. haffenau. v katerem vas
otrok preko kratkih zgodbic in obiskov mestnih usta-
nov na preprost nacin izve, kako deluje posta, poslu-
je veleblagovnica in obratuje mestna tiskarna. Spre-
hodu po mestu je dodanih nekaj prav zabavnih ani-
macij ter parcek igric, s katerimi otrok razvijhe svoj

smisel za razpoznavanje predmetov.

How the Rhinoceros got his Skin

Kako je nosorog izgubil svojo koo je p’wln
Rudyarda Kiplinga [z zbirke “Just so Stories”. Zgodbi-
ca govori o maséevanju malega :ama:uk.':. ]-;: mu je no-
sorog pojedel pito. Ko se nosorog nekega peklensko
violega dne odpravi kopat v morje in slece svojo koo,

L4IMOIN :!': Vani

".l

) natrosi par robidnic, potem pa

No. najbolje bo, ¢e si vas otrok pravljico ogleda do
konca. Zgodba sama po sebi ni ni¢ posebnega. pope-
stri jo $est iger-ugank. ki se navezujejo na njeno vse-
bino in testirajo otrokovo razlodevanje med razlicnimi

ST N S hE ' :
SlINAmL. Froeram e namenien orroKom starostl od 4

0a 2y let

Escape From Cybercity

lgralci. mahnjeni na racunalniske risanke tipa
Space Ace in Dragon's Lair, bodo ob te igri takoj dobili
oépice. Gre namre¢ e za eno zgodbo o brezmejnem

unastvu, ki tokrat doleti ::‘.3.5;& kustravca. ki se na-

meni pobegnit 12 mesia Li".--.-r-.:l‘:.' id 1o Ima Kar

nekaj razlogov, najbolj pa ga pestijo diktatorne ro-

botozirane sile. ki ga omejujejo prav na vsakem ko

raku: patrulje, kama karsi in tankl mu vseskozi sefejo
po Zivljenju. Enostavno prevel. da bi se dalo v mestu
Se napre| Ziveti. Vendar se bo s tem treba sprijazniti
kajti igro je s ogrinalnim Phillipsovim “daljniskim
upravljalcem” nemogoce kondatil Prikramriti kriZec na
pravo mesto ob pravem (asu je pava umetnost, ali
bolje receno prava moral Tri Zivljenja gredo koj po
vodi. (Z miko bi morda $e nekako 3lo, tako pa - ni

govoral)

International Tennis Dp-:n
EI’E 1.'.' L‘. L]] ‘-dﬂh:l" aad !J“:‘_ nost ::]'I__'_:E_\"'.

] Wlirn
10EC WWilm-

beldona? Sanjajte naprejl Z CD-l-jevim Tennisom vam
to zagotovo ne bo uspelo. Ceprav fe za simulacije teni-
sa. kakréne smo bili vajeni doslej, ITO velik korak
naprej, $e vedno ni tisto, kar smo pritakovali. Igriséa
digitilizirani

so sicer odlicno izdelana, igralei, éepray

malo manj, navdusejoli so tudi zvoéni udinki, toda
PogreSamo tisto pravo igralnost, obcutek, da smo za-

res tam. Vas dvoboj spremlja komentator, svoje prida-

jo tudi gledald in sodnik

Vmesni prizori so zapolnje-

ni 2 mnozico digitiliziranih slik, ki prikazujejo tudi
smedno plat tenisa. Tekmujete na treh velikih turnis-
fih: Wimbeldonu, Parizu in New Yorku, Skoda, da
avtrofi niso vnesli imen in podob pravih zvezd tenisa
sd| Igranje proti raznim Garettom, Ullmanom in
Andersenom Se 2dalec ni tako napeto. kot bi bilo. ce
bi na drugi strani mree vihteli lopar Becker, Agassi ali

lvanisevic.

INCA
Cedejaska INCA se v bistvu od radunalniske ver
zije razlikuje samo po nekaj bolj$em uvodu z dodatni-
mi govornimi udinkl. Inkm'xl-:.l glasba je seveda
lli¢na. sama igra plhul udoviti gratiki nekoliko
manj. Simulacijski del je i: bleda kopija Wing Com-
manderja, vse ostalo pa... No ja, zagreti pustolovd jo
zagotovo ne bodo spregledali. A

Vse opisane CD-je, lahko kupite pri Mladinski knjigi
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rugi] Novaletni sejem v Javnih

skladiscih ter cenene rutks

14N S a1«lelagll; o,
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Kah : Koln iem

Amiga CB32, Irenulne najbolj iskana
kenzola na trgu.

Andr Iroha

duna skiad

Forocilo s sejma World of Commodore
Amiga ‘93 v Kélnu

e ste dotini sejem obiskali, tedaj mi naslova cun G Sﬁﬂpﬂc novosti

ni treba pojasnjevatl. Vsi, Ki pa se v séverno

Neméijo niste podali, pa zamiZite in si pred Daled najbolj zanimiv, pa tudi najvedfi, je bil seveda
stavljajte ljubljanski (ali pac katerikoli drugi) Commodorjev Stant. Pokazali so prve serijske CD32 z

1

Novoletni sejem v Javnih skladislih ter cenene rutke vgrajenim modulom za dekompresijo MPEG in v trgo-

KIeme in osladne spominke zamenjajte s soitverom in vinah naj bl fih bilo mod dobitd Konec novembra. Amiga
b sarsaran - Thekili' ] : RS ™A TAET Emp ] = 1 1
nardverom. LODILl DOSLE prece] nalanino prédstave CLAL FMV, Eot Commodorievd stvan recejo. naj bl velja

kako e Kdlnski sejem {zgledal! la okrog 1500 DEM. kar je za tako zmoglfivo napravo
izjemno malo. Zal pa so §e vedno kazall ista videa kot na

“““dn“ razocaranje premieri v Muenchnu (Killer in Carribean Blue), toda Al

win Stumpl nam je zaupal. da so tik pred sejmom iz

- ' : T = - — jalz 14 £:1
ho samega postenja vajen Clovek prvid ugleda sonyia in Paramount Home Videa sporodili. da so tilmi
gd | E ! I 11, O3 SO i11n

sejmiSce mu od dolge potl utrujeno duSo kojci ovije

na slutnja: "Je to vse? Le ena hala?”™. V barvitih

mrmenalrsih B itk srasmiratar mridn ’
HEOSEC R, & 1 IR4ILEATOT DTG0 !,l.i:'-"“;u‘.

: | ct o kaki
id 1€ YWiAL YO NAIVEL]L SCIEM Z4 AMIEE Na SYEeLl

No, temu pac nf tako, pa naj si Nemd to $e tako

w1 ¥ . &
fellfo. Najvedjl. CeBitovsko najvedil, je seveda

i Dhy o
L Fdadl

i nod F nic razkr
AR g CEene dPaKiranega IVéra in

softvera, ocitno pripravljenega za masovno pro-
dajo, Ljudje mnoZicno prenasanjo Skatle z Ami-

pami 1200. nekateri si privoddijo celo voritek

Pred Stanti, kier prodajalo hardver |e pravcata

realisticna eneca in med to nakupovalne  Gommedere ponuja zakljeéens celoto za mentiranje in wrejanje hiSnih
X : viden pasnetkov, Amige 1200 Clipmaker.

dom. V pripravi pa so tudi vse vedje uspesnice. Sony bo

prav kmalu zacel izdajati VCD+je (Video CD). na katerih

bodo posneti celotni video klipi. Hi$ni MTV. torej!
Commodrjevci so osrecili tudi lastnike Kodakovih

:4_‘_:__.____'.'.. T2 namrad e WETT 7 i BTt .1: 2

FROOCLHEV. LL3L namred po novem zmore pratl tu

format. Posebej za hisne filmarje pa so pripravili
zakljuéen paket imenovan Amiga 1200 Clipmaker. V os
novnem paketu fe najti A1200. genlock in vso potrebno
ygramsko opremo, v §katli za zahtevnejse pa je tudi
kmakorder. Zadeva naj bi se v Nemdiji prodajala za med

] 1
-, T |
"

pri nas pa takinih paketov verjetno ne bomo videli ve
liko, Neodvisna in neznana firma Ingenteurburo pa je
zdelala kartico za dekompresijo MPEG v realnem ¢asu za

1 ]

AN AT AN ¥ arkirs Dasay (3an

MPEG in jih v realnem éasu prikazati kot video S-VHS

kakovosti. Ista firma ponuja tudi kartico Video Crunch-



igra Rebel Assaull je pritegnila dale€ najved lirbeev.

Pri ProDADu so ponosno kazali profesionalno
razlitico animacijskega programa ClariSSA 3.0, Tisti 554
na koncu pomeni. kot verjetno veste. Super Smooth
Animation. Nova ClariSSA podpira nabor AGA in je v

sploSnem za okroglih 80 odstotkov hitrej§a od stare ver

Inameniti X-Copy, ki amigase spremija Ze dolga leta,
ba navduieval tudi PE-jevee.

zije. Med zanimivefsimi finkcijami je denimo krmiljenje

ti. ease infout efekta z Bezierovimi krivuljami. ka
omogota zares mehko animacijo. Tudi njth Adorage 2.0
ni od muh. Ta program zmore pricarati nekaksne kvazi
digialne ucinke z animacijo, denimo razbitje slike na
tocke. valovanje in podobno

Med najzanimivej§im softverom pa je bil Disk Ex-
pander firme Ossowski. Program stisne vse datoteke na
disku in jih ob branju sproti razpakira ter tako poveta
zmogljivost diska na 30 do 70 odstotkov. Stvar ni primer-
na le za trde diske, ampak se prav domace pocuti tudi na
disketah. Tako se "stara” 880 kilobajtna disketa odebeli
na 1.5 MB

Bolj televizijske duse pa so se gotovo ustavile pred
stojnico firme Innovision, kjer se kazali Montage 24
Stvar je en najkakovostneje narejenih programov za
Amigo sploh, omogoéa pa fzdelavo mehdanih napisov in
fontov za uporabo v televizijske namene. Z dodatnim
modulom za prepoznavo PostScripta pa je moé 2 enim
samim klikom na gumb prevesti raztegljive vektorske

fonte v bitne. Ti so seveda polni najrazlicnejsih ucinkov

od kroma do neona

Precef je bilo tudi graficnih kartic. denimo Picasso I
Rainbow 111 in pa povsem nov GVP-jev EGS-28/24 Spec-
trum. Prvo izmed nastetih bomo v eni prihodnjih $tevilk
gotovo testirali

Eden glavnih ciljev nadega obiska v Kolnu je bil vi-
deti Page Stream 3.0 in Imagine 3.0. Toda izvedeli smo,
da bo Page Stream nared Sele konec leta, Imagine 3.0 pa

konec novembra.

Dbiskati WOC 94
ali ne?

Kolnski sefem je nekakSen pregled blaga, ki ga je
mot¢ dobiti v Nemdiji, torej veéinoma sejem posrednik:
ov. Ob tem pa se prireditev odvija v silno neugodnem
delu leta. saf je v tem obdobju WOCA v ameriski Pasa-
deni ter Live in Future Entertainment Show, sejema za-
bavne elektronike v Londonu. Zatorej je povsem jasno
da angleskih in amerigkih tvrdk na sejmu ne bo ravno
veliko. Je pa Kolnski WOC sijajna priloznost za nakup

poceni periferije, softvera predvsem pa ratunalnikov!
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Kopiranje diskel sama za prave pirate.

Tore], ¢e boste naslednje leto nacrtovali vedji nakup, se
vam bo pot v to lepo mesto vsekakor izplacala... za ogled
pravih novosti in svetovnih premier pa bo potrebno
obiskati CeBIT. A

i 1

e B e

e Erex

Naslaovi nekaterih firm,

omenienih v dlanku:

TLETan L -1'-"--_ owsk|l D natztruhe,

Gesellechaft fur Software mbH,

Veronikastrasse 52,

ProDAD, Feldelestrasse 24,

| iy = ._j:l ||l|'i'r'-.""'1i_ |Er':|;i,-":'"_

i - . | . ] = =
Commodore BM GmbH,
Lrasse 2o,

D-6052E5 Frankfurt/Main

Lvoner St X 2

lnaenieurburo Heltrich,

..-"-_I ¥l i lll"..l_-'l_—l |

elader <4,

D-27749 Delmenhorst
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amiga

Imen je ved, toda to trenutno
al Iﬂ'DrT:r_‘rT!!;-‘-'TG. Naipr_:r*'lﬁrﬂf:m:?fe [=
zdelati natanden nadért

redetavitve in uveljavitve

novega imena.

Alwin Stumpt

-

Andrej Troba

Amiga je mriva,
Amigal

ia) ZIvl

Intervju s sefom nemskega Commodoria,

Alwinom Stumpfom.

MEBGAZIN: Cospod Stumpf, Commodore je opustil
proizvodnjo PC-jev. Ali si lahko obetamo agresivnejsi
marketing Amig?

STUMPF:
PC-jev. Commodore je trenutno v fazi prenove in vse sile
smo vsmerili v Amige. § CD32 smo nekako zaokrozili

Seveda, ravno to je bil cilj opustitve

ponudbo v druini ratunalnikov Amiga. Ta sega od hitre
konzole, do zelo zmogliive A4000/40
MEGAZIN: N: satelitskem kanalu Sky One sem, po
dolgem casu. spet opazil reklamo za Commeodore...
STUMPF: Vam je viec? (smeh) No, ravno to je del
nove strategije. Vemo, da je agresivnej$e propagiranje
nadih izdelkov kljucnega pomena za uspeh podjetja. To
e staro pravilo in z opustitvijo linije PC-jev bomo vsa
prosta sredstva namenili propagiranju Amig.
MEGAZIN: Fre ste omenili kaj vse obsega druZina
Amig, toda mnenja smo, da bi morall high-end Amige,
torej A4000/40 in prihodnje generacije teh ratunalnikov
logiti od Amig namenjenih
zabavi. ZmogljivejSe Amige
bi morali ponuiati pod kako
drugo blagovno znamko...
STUMPF: (spet smeh)
Ocitno boste prva revija, ki
bo lahko bralce obvestila, da
0 te] potezi resno razmi-
§liamo. Zal je tako, da ob
imenu Amiga vedina ljudi
pomisli na poceni hiine
racunalnike
predvsem zabavl. To pa za
prodajo zmogliive{sih siste-
mov. kot sta A4000/40 in
A4000/40T, vsekakor ni do-
bro. Zal pa smo v podjetju
nekako razdeljeni, polovica

namenjene

je za novo blagovno znam-

ko. polovica pa ni..
MEGAZIN: Vi ste

ocitno pristas novega ime-

d

STUMPF: Da, Po opustitvi PC-jev je Amiga Commo-
dorjeva edina blagovna znamka in smiselno bi jo hilo
razsiriti.

MEBGAZIN: Katero ime imate v mislih?

STUMPF: Imen je vet, toda to trenutno ni pomem-
bno. Najpomembnefe je izdelati natancen naért pred-
stavitve in uveljavitve novega imena.

MEBAZIN: Verjetno bo kupcem najtezje dopoveda-
tl, da so stroji zdruzljivi z Amigami. hkrati pa na nivoju
hitrih delovnih in grafi¢nih postaj.

STUMPEF: Res je, za tovrstno propagando bi po-
trebovali precej denarja. To pa je tudi najvedia ovira. Toda
upam. da bomo projekt vseeno izpeljali.

MEBAZIN: Pri novih Amigah me moti §¢ ena stvar.
1o je dizajn. A4000 in CD32 sta milo redeno grdi, zakai?

STUMPF: No. nista ravno grdi, CD32 je ravno po
mojem okusu. Gre za klasicen, ¢ist industrijski dizain

MEBGAZIN: Zc. toda ralunalniki firme Silicon
Graphics ali pa Maci so posebej lepo oblikovani. Tako je

tudi z vsemi novimi konzolami.

STUMPF: Ohisje, v kakrinem je A4000 je v bistvu
ohisje nasega PC-ja. Toda Zal je projekt precej zamujal,
zato je A4000 taksna kakrsna pac je. Vecine ljudi to sploh
ne moti. CD32 pa je, kot sem Ze omenil, dist tehniéni
izdelek.

MEBAZIN: CD32 gotovo ne bo ostal edini Commo-
dorjev izlet med zabavno elektroniko, Kaj nacrtujete za
naprej

STUMPF: 5S¢ preden smo predstavili CD32 so na-
51 inZenirfi Ze razvijali novo, veliko bolj zmogljivo kon-
zolo. Ta bo 64-bitna, kar je nekak logicen korak v raz-
voju

MEBAZIN: |c CD32 torej nekaksna izvidnica na
trgu konzol?

STUMPF: Nikakor ne, CD32 je samostojen izdelek
ki ga nameravamo nadgrajevati in dopolnjevati.

MEGAZIN: Kdaj je moé pricakovati novosti iz
vasega tabora!

STUMPF: Pred CeBITom 94 gotovo ne, Tam pa
bomo verjetno pokazali nove. najzmogljive/fe Amige
cetrte generacije. A



Starka se
predstay

ljub temu, da je Scala MM202 fe razmeroma
star program, smo se vseeno odlodill za re-
cenzijo. Predvsem zato, ker veliko ljudi klice
in pide na urednistvo, ¢ed, kateri program za

ker je pri nas vedno ve¢ polprofesionalnih video studi-
jev

Scalo MM202 dobite danes #e za 600 mark. kar seve-
da ni drobi, je pa oblutno manj od tisocaka. ki so ga
hoteli imeti ob premieri programskega paketa. Omislite
si lahko anglegko ali neméko verzijo s pripadajogimi
preobseinimi in prepodrobnimi (tudi za klini¢ne
primere) navodili in osmimi disketami. od katerih le
prva vsebuje Scalo, ostale pa kopico ozadlj, simbolov.
demonstracijskih animacij in scenarijev. Ko vse to pobe-
remo iz estetsko oblikovane $katle, se zatudeno oko
zazre v kos hardvera. dongle po imenu. Gre za precej
nerodno in dokazano zgredeno zadlito softvera, ki ne
dela. ¢e dongla ne vtaknemo v vtit za migko ali igralno
palico. Na preprosto vprasanje. ali bi lahko hkrati tekla
dva programa, ki zahtevata dongle, je odgovor Se
preprostejsi: ne.

Cemu Scala?

Programski paket Scala MM202 je namenjen trem
osnovnim podrofjem uporabe: grafi¢ni obdelavi videa,
prezentacijam in multimedijskim akrobacijfam. Ze pri
prvem podrofju se sreCamo s precej s precej prese
netlifvo pomanikljivostijo Scale. ki bi jo morali pro-
gramerji odpraviti $e preden so se sploh lotili dela. Vse
pavze, zvotne in vizualne uinke (vseh skupaj. tek-
stovnih in zaslonskih. je 104) namre¢ kontroliramo le s
sekundno natanénostjo. To je predvsem pri podnaslav-
ljanju filmov in pri sorodnih, ¢asovno obcutljivih
nalogah, pregrobo. Pogosto se zgodi. da je animacije
konec trenutek pred iztekom glasbe, ali pa so dialogi v
podnaslavljanem filmu prehitri. Ta napaka pa je k sredi
odpravljena pri najnovejsi razlitici 300. ki so jo pred-
stavill na Kolnskem sejmu (cena? 1100 DEM!) in katere
recenzijo boste brali v enl naslednjih Stevilk Megazina
g

Scala MM202 tore| ni primerna za res najzahtevne
obdelave videa, Izkake pa se s kopico posebnih udinkov,

Bostjan Troha

Scala Multimedia 202

6 Navodila za uporabo
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Edit
Delete

New
Shom

tako tekstovnih. kakor zaslonskih, ki bodo oéarali tudi
pmfesinnalw.

Drugo podrodje uporabe je sicer Ze zelo zasiceno s

podobnim softverom, vednar je Scala dalec pred vsemi

tekmecl. Prav 2 neftetimi uporabnimi, malo manj in precej
manj uporabnimi grafitnimi utinki iz publike zlahka zvabi-

mo medmete obludovanija, pa éeprav gre za dolgocasen
paslovni graf. Ker gre pri prezentacijah vedinoma za za-
poredno prikazovanje slik. velfa premisliti o kakinem

cenejfem programu, ali pa celo softveru v javni lasti

Multimedijalnost, ki je Imamo e ez glavo (navse-
zadnje je tudi pojota vodcilnica multimedijalna), je ena

od prednosti Scale MM202 pred starejSimi verzijami in

konkurenco. Enostavnost uporabe in dodajanja zvoka in
glasbe je hkrati navdusujoéa in omejujoéa. Zahtevnejsi
uporabnik bo pogredal sinhronizacijo animacije z
zvokom, ki jo ponuja na primer ShowMaker in 2a
spoznanje kvalitetnej§l vzorcevalnik in urejevalnik

zvoka, Konec koncev multimedija ne pomeni samo pri-

kaza in obdelave slike ampak tudi zvoka.

4% Load script
save script
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Glavna konirolna ploSéa Secale s shulflerjem.

il



-----
-----

-1+

]
]
= [
]
=__}
—
—
=
-
-- .
L 0 0 ]
V5l efekti Scale MM202.

L L L] L] & & & & & #® @ - -

- - - - - . Ll

*Ililiiliiiit’lii'l"ll"l'l'l‘i‘l-¢-lI'I'I"Il"llilill-l-'llll'l"l'l'iiliifiii.lli.ts-t--

izzivijanje zmultimedijo
fa tisocIn ennacin.

Font:Compact 64

Shom Load

La Scalatore

Razlike med Scalo MM200 in MM202 praktiéno ni.
Polovili so le nekaj najobjestnejiih hrodcev, ceprav se jih
je par, kakor bomo videli kasneje, uspelo izmuzniti. Ra-
zlike med testirano verzijo in verzijo 113 (ali po domace
.13) pa so precef bolf oditne. Ze na prvi pogled opazimo
gumb scala shuffler. ki omogoca prikaz pomanjSanih slik
namesto njihovih tmen. Stevilo pomanjsanih slik na
zaslonu je od 3 do 112, vendar to e ne pomeni boljse
preglednosti v primerjavi z navadnim nacinom izpisa
naslova slike, kjer so ob vsaki sekvenci tudi podatki o
zvoinih in vizualnih uéin.
kih, ¢akalnih stanijih, spre-
menljivkah in programih,
ki jih objekt izvede. Objek-
te premikamo in prestavija-
mo podobno kot tkone v
Workbenchu, pri ¢emer se

user Interiace

RutoLoad:

samodeino spreminjajo vsi Menu colors
parametri in zaporedne Ste- counter: off
vilke. Pointer

Tudi urejevalnik slik in
napisov je ostal skoraj ne-
spremenjen. Za interak-
tivne namene so uporabni
gumbi, ki jih uporabnik
doloéi na sliki in jim pripi-
$e nalogo (preskok na do-
loteno stran in vrnitev na
prejno ali naslednjo stran)
Gumbom lahko spreminja-

Mouse

mo barvo, ko se Ceznje zapelje mis. upravljajo pa jih -
resnicl na ljubo - zelo podasne rutine. Tako se zgodi. da
na Amigi 4000/40 éakamo tudi par sekund. da se Scala
spomni kaj pomeni pritisk na doloéeni gumb

Prav frustrirajoéa pomanjkljivost pa je dostop od na-
fve¢ 16 barv. pa feprav delamo v 256-barvni lodljivosti

Close Workbench

Page buffer: Dunamic
Seala shuffler v
Scala Buttons

Save configuration 0K

E £ Buttons
cancel

Na zaslonu in v urejevainiku barv je namre¢ mogoce
uporabiti ali spreminjati le prvih $estnajst. ki pa so
vedinoma rezervirane za podlago. Posledica tega so ne-
kontrastni napisi in slaba volja ob pogledu na uplahne-
lo denarnico

Programerji so se pri starih verzijah (1.xx) Scale spo-
padali z mehéanjem slike tako. da so fontom dodajali
raster, Tokrat pa so se spomnili 3e bolj posredenega, ven-
dar skromno izdelanega mehdanja. Zadevi se rece real-
time anti-aliasing (RTAA) in naj bi med barvo fonta in
podlago v realnem ¢asu izracunala poljubno Stevilo pre-
hodov ter tako prepredila tresenje slike zaradi preplete-

cala As 1992

< Fixscript
. ScalaMMPrint
AnimLab
e ==
<>  Information

_ Size: used: Free:

£h
413» 8:
dhi:
dh3:

<% plager:45.1  Devige:45.1
Librarg:45.2 English

Cancel
Sistemske nasliavilve,

nega nacina TV slike. RTAA pa zasilo dela samo pri eno-
barvnih ozadjih. pa 3e takrat precej neuspesno. saj pri
de pri ve¢ kot dveh prehodnib barvah na dan barvit
hros¢. ki obda besedilo 2 medanico vseh moinih bary
Mehéanje fontov na vecharvnem ozadju pa fe popolno-
ma neuporabno.



Glaval zaslon hre: shultlerja.

Poleg vsega tega pa pogresamo e nastavitve barv in
tipografij za posamezne ¢rke ali besede, ne le za celo
vrstico skupaj in nemara kakéen neodvisen urejevalnik
besedil z vsemi parametrl. ki jth prepozna Scala
(senienja. konture. barve...).

Pri zvo¢nih ulinkih lahko naravnavamo visino tona
in § tem hitrost predvajanfa, prehode glasbami in $umi.
glasnost, Stevilo ponovitev in izklop levega ali desnega
kanala. Glasbe pa se. kot ie reéeno. ne da uskladiti z
dogajanjem v posameznih sekvencah (animacije, tek-
stovni vizualni u¢inki...). Scala Recorder. vdelani vzor-
¢evalnik zvoka, zmore le najosnovnejie funkcije, prebavi
pa vse najpopularnefie semplerje, med katerimi ima
najraje GVP DSS1, DSS2 in Aeglsov Soundmaster.

Scala MM202 omogoéa tudi poganjanje eksternih
programov iz CLI-ja. Workbecha ali ARexxa. Tako st lahko
na primer napisemo program za tiskanje naroéilnic. ki
ga lzvedemo iz Scale s pritiskom na interaktivni gumb.

Programski jezik Lingo

Programerji so razvili poseben jezik. s katerim je
mogole kontrolirati prav vse funkcije Scale in “scenari-
1", ki {th shranite so tekstovne datoteke z ukazi in sled-
mi do datotek (0zadja, glasbe, zvoki, fonti). Seveda je ne-
spametno programirati navadne premike besedi in
zvotne ter grafiéne udinke, ki jih je s skalo bistveno lazje
urediti. Lingo je primeren predvsem za programiranje
kontrole zunanjih naprav (v direktoriju EX so Ze priprav-
liena orodja), med katerimi Scala podpira MIDL Video-
compov genlock DVE10, CDTV, Canonov ION (predvajal-
nik stojecih slih, posnetih s kamero ION Camera), Pio-
neerjeve kontrolerje CD plodt LD-4100, LD-4200, LD-
4300 in LD-VB0OO in video CD-je v Sonyjevem formatu
LDP

Desno fe primer v Lingu napisanega programa, ki
nalo#i ozadje. izpide besedtlo, ga animira, zaigra glasbo
in doda vizualni efekt.

Ob tem pa velja pripomniti, da Scala tu in tam shrani
pokvarjeno datoteko v jeziku Lingo in je seveda ne more
vet naloziti. Edina reditev je veckratno shranjevanie.
vendar vsaki¢ pod drugim imenom.

Dodatna orodja

Kot se za vsak resen programski paket spodobi, ima
tudi Scala MM202 nekaj dodatnih orodil, ki olaj$ajo delo

z glavnim programom.
FixScript pregleds scenarij, shranjen v programskem
jeziku Lingo in poisce manjkajoce datoteke, Tako vljud-

no zbrise vrstico, kjer program klice na primer ozadje, ki
smo ga e zbrisali, S lepse pa bi bilo. ke bi FixScrtip
pobaral uporabnika za zamenjavo za manjkajolo dato-
teko.

ScalaMMPrint natisne slike in besedila z matriénim
ali laserskim tiskalntkom. Ponuja poljubne nastavitve
strani na papirju. barvno ali sivinsko tiskanije in $e par
malenkosti. ki naj bi programu dajale videz uporabno-
sti.

Zadnji program pa je AnimLab. Poleg presenetljive
hitre animacije (med najhitrejSimi predvajalniki na Ami-
gah). postree $e z zanimivimi opcifami, kot so Diska-
nim (sprotno nalaganfe in predvajanje animacife z di-
ska). Intellize (zamik vrstic), Comprimize (stiskanje da-
toteke), Merge Pictures (dodajanje slik), Lock first pa-
lette (vse sltke v animaciji prevzamejo barve prve) in
konverzijo med TV standardoma PAL in NTSC. A
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Gregar Stroida

Odvzem prostosti
dll Samo odvzem
kreativnosti?

Rawai X 50-D in X 40-D

azlika med studijskimi in domadimi sinti ter
ocena klalvatur Kawai Ob ocenjevanju sin-
tov, si moramo najprej pogledati. kakine
vrste teh naprav na tricSu obstajajo. Vsi

vemo, da imamo cenejée in dratje. Toda to ni vedno
bistvena postavka. Predvsem lo¢imo dve veji skupini

- sinte za domaco rabo. Le ti imajo vgrajene vse
mogoce vrste avtomatskih spremljay

- sinte 2a profesionalno rabo, Le ti nimajo avtomat-
skih spremljav. Lahko programiramo svoje zvoke

i
-

Dolotena razlika je v ceni. Ta se zalne ze pri 300
DEM za "domace” sinte, med tem. ko klaviature za pro-
tesionalno rabo lahko kupite za okrog 1000 DEM. Sinti
za domaco uporabo v nifjem cenovnem razredu navadno
nimajo avdio izhodov za zunanje zvoZnike ali ofalevalce
Imajo le vgrajen zvotnik. Poleg tega nimajo MID! vhodov
in izhodov, pa tudi velikost tipk je pri niZjem cenovnem
razredu manja in se ne drii standarda velikosti navad-
nih klavirskih tipk. Kot sem omenil Ze prej. sint za do-
mado uporabo navadno ne more oblikovati zvokov po
#elii uporabnikov. Vse nastete lastnosti pa ima vsak pro-

'esionalen sint

Kaj nam nudi sint
za domaco uporabo
in éesa profi sint nima

Avtomatske obrazce najrazliénejith ritmov in bas-
ovskih figur: pritisnemo na eno tipko in igra cel
orkester, da zalgramo akord, ni potrebno pritisniti na
primer dveh tonov, ampak le enega, za to dolo¢enega
Moje mnenje: nekaks$na instant varianta ukvarjanija z
glasbo, pri katerl je kreativnost posameznika v drugem
planu

Kaj nam nudi
profesionalni sint?

Vedno veliek tipke, vti¢e MIDI, izhode avdio, mo2-
nost kreiranja lastnih zvokov, sekvencer oziroma ma-
gnetofon za tisto kar smo odigrali. véasih disketno eno
to. To pomeni, da lahko vzamemo disketo in gremo brez
sinta v studio in izkoristimo zvoke studijskega sistema

Meja med obema skupinama se v zadnjih letih o
Sinti 2a domaco uporabo so vse bolj sposobni in vedno
boljsi. Mislim, da je situacija podobna tisti izpred
dvajestih let, ko so se zalele pojavljati prve ritem
masine. Takrat so bile e zelo nerodne in instantne, Cas
in razvoj pa sta pokazala, da bi pop muzika danes zelo
tezko prezivela brez ritem masin.

Odvzem kreativnosti pri sintih se je zacel v zafetku
osemdesetih z Yamaho DX7. Pa ne zato. ker bi to bil

nekrativen sint. Nasprotnol Vendar je bil eden prvih, ki

na sebi ni imel gumbov 2a posamezne parametre barve
zvoka. Poleg tega je imel sorazmerno veliko banko zvo
kov in glasbeniki so polasi nehali programirati svoje
zvoke. Z razvojem tehnologije je padla kreativnost

Vse do Yamahe DX7 sintl niso imeli pomnilnika za
doloceno kombinacijo gumbov, oziroma barv. Vsako bar-
vo si moral posebej nastaviti in si zapisati kombinacijo
Tako je vsak glasbenik ustvarjal in odkrival svoje zvoke
Dandanes pa ima s pomodjo sintov, ritem madin in po
dobnega e vsak mulec na primer sound bobnov Phila
Collinsa. Ni problemati¢no, da ima tak sound eden
problem je, da ga imajo vst.

Se ena od najpomembnejdih razlik med sintom za
domato uporabo in profesionalno napravo: ée uporablja-
mo prvega. nam skoraj gotovo ni potrebno vedeti o muzi
ki skoraj nicesar in dobili bomo kar spodobne rezultate
Nekaj bo ropotalo, predvsem bo podobno ritmom iz te-
ras, kjer poleti pijemo pivo in na zacetku bomo zelo zado-
voljni. Za uporabo druge skupine sintov pa rabimo nekaj

predzanja, oziroma volje in pa kreativnosti



Klaviarturt Kawal X 40-D in X 50-D, ki sem ju imel s

uporabo. Imata pa standard GM. General MIDI

Kaj je General MIDI?

Med zahtevaml najdemo modul z vsaj 24 glasovi (10

3 melodiio in 8 za bobne), 16 kanalov MIDL ki morajo

v ¥ 5 ¥ ¥ ! T r3 It
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titimbral ter mora znati jemati glasove po potrebl

mu

«de na potrebno vedglasje glasbene strukture. To p

meni. da ni potrebno nastavljati koliko glasov od na
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bas 1, kitara 4, orgler 4....), pac pa bo naprava sama
spoznala, da bo na primer v uvodu porabila za kiavirski
solo vseh 10 glasov, kasneje pa bo na primer v srednjem
delir dala 10 ali ve¢ glasov kitari ali orglam

Sint z General Midi mora imetl Xontroles

bl fd EHOCR AQLILICIN

L

naslednith Stevilkah

64 sustain pedal

1...\_.'

123 ail notes otl

yeneral MIDI predpisuje pri tovarmiSko nastavijenin
rvokih naslednie: klavir, kromati¢na tolkala. orgle, ki
1, bas, godala. ansambel, trobila, pihala, piséali. sint
solo. sint spremljava, sint efekti, etno, tolkala. zvolni
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wokov, kar skupaj znese 128

Standard GM ne predpisuje sinteze, s Katero naj bi
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poment standardizacijo, hkratl pa prinada tudi omejitve
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posameznika

interaktivni glasheni
paket

Glasbeni paket vkljuéuie disketo s skladbami Phila

llinsa v obliki datotek MIDI in pesmarico (songboot

Pri notnem zapisu opazimo posebnost. Poleg vseh

AT alall, S d s 1

na njena tonska vidina oziroma oznaka. kot na primer C

# 'l ) | |
Dall ¥ Vsekakor pohvale vredna poteza za ljudi. ki nisc

toltko vesdi notnega zapisa. In kKomu so taksnl paketi

namenieni? Vsekakor zacetnikom. pa tud{ ucenim "muz

RONLarem Domacim giesbenikom bo verjetno najbol]
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kil imaio bend. pa bodo na ta nadin zianka prisii ao

not, ritem masina bo sprogramirana v pravem trenutku
tudi 2 pisaniem arankmajev ne bo

Prednost je ta, da vie material j'.“._;'!- damo 5§ pomodio
ratunalnika hiterje. kot pa "pes”. Na disku so celotni

ranimaji Phila Collinsa. mod pa je kupiti tudi dela Ma-

y EL | 1 "
donne in Michaela Jacksona. Tako najlaZje vidimo in
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pomocjo notnega zapisa pPrograma ojegoy del natisnemo
n odigral ga bo takoj, ne da bi izgubljal
posiusdnen Kasee
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no razvrstiti, Vsakemi kanalu MIDI je potrebno dodeli

. z P A P ATTT T tandtaertin (. ori
sVOI0 stezo. ¥V nasém prnmerg po standariy LEneral

MIDIL. Ce pa imamo sint. ki prepozna GM. teiav

azvréSaniem po stezah ne bol A

Kawai X 50-D:

- General MIDI

- 128 16-bitnth vzoréenth zvokov

- 47 bobnov

- 100 variant razlinih stilov

- 61 klavirskih tipk

-3000 not pomnilnika v sekvencerju

- digitalni efekt reverd

- 2B glasov

- pitch bender

- dinamicne tipke
one finger (avtomatiéne spremljave)
avdio izhodl

- wtici MiD]

Kawai X 40-D:

- General MIDI

- 128 16-bitnth vzorgenih zvokov
-47 bobnov

- 100 variant razliénih stilov

-61 klavirskih tipk

- 3000 not pomnilnika v sekvencerju
- 28 glasov

- dinamiéne tipke

- one finger (avtomati¢ne spremljave)
- avdio izhodi

- yiici MIDL

Oba sinta sta solidna izdelka tovrstne
usmeritve. Sicer pa nikoli ne zaupajte
testom in opisom v revijah. Vadno
preizkusajte masine sami!

i
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1] . snknl na mnll MIZI
. Test racunalnika Atari Falcon O30
: isem fanatik, ki fe nekot z desnico na srcu naprej, Falcon se fe na tr2iéu pojavil pred slabim letom
. z levico pa na atarijevem sistemskem disku njegova priljubljenost naradéa. vendar ne tako bliskovito
: poln zanosa dejal: "Tudi mﬂ| drugl ralunal- kot Je atari (vselej) pricakoval. Ce upostevamo, da atari
: nik bo atari”. Kljub temu je Falcon Ze Zetrti ne izvaja nikakrdnih reklamnih akeij. ki bi na Falcona
. in verjetno sploh ne zadnji. Ne bom ?.ﬂmiial kar malce opozorile tudi tiste. ki ne berejo atariju posvecenega tis-
; ustveno navezanost na TOS in atarijeve kultne pro- ka. lahko recemo, da se falcon vendarle uveljavalja
" grame, vendar pa so razlogi za to odlotitev zelo prak-
*  tiCme narave. Kaj zmore. zakaj in komu je namenjen fal- Razlika iﬂ [nﬁitna]
: con, preberite v naslednjih vrsticah nnd p“kru'um
I SEdEm et Skﬂll'Iin Falcon... Hm... Ce vpradate mene, je to 1040 STFM z
: = - ahl lakal ia bilo vredno barvno etiketo in temnejsimi L]pknml Pa smo tam
il - Gakati na falcona Ztainoenkit 1 spremermbo' sabimi stranm. T
. cija Je pumll za u:EILl -.LL]IL]TI let star zunanji laglm
Proceson Motorola 08030-16 Mk Res je, ravno sedem let je minilo od takrat. ko fe atart nekaj kozmeticnim spremembami. sedem let staro mem-
Koprocesorji: Blitter-16 Mhz, »  povil svojega ST-ja, enega pril111h]|ent:|~ﬂi‘| ratunalnkaov bransko tipkovnico ter sedem let staro mis, kar pa ni
DSE-22 Mz, *  konca osemdesetih. V zaletku je bil resen konkurent 1jno slabost, saj ju imajo nekateri mnogo rajéi kot vse
matematicni MC 068881/08882-16 Mhz i - ; = s TR S
+  Macintoshu, dasiravno ni nosil |mhea'|r; statusne pri supermoderne klikajote nadomestke. Tipkovnico, zdru-
Pomailatks 1.4 ali 14 Mb RAM, °  ponke, vendar pa je nedoslednost pri nadgradnijah. ki so zeno 1 matiéno enoto je opravidevala (nizka?) cena, kar
12 Kb ROM .  bile prepozne in najveckrat tudi nezanesljive ter slabo je, (e stvar malce pretehtamo popln nesmisel. Zakaj?
Gratikas = " kompatibilne. ostal tekmec kvetjemu amigi. TT je po- Falcon brez trdega diska ni primeren niti za igre, kaj 3ele
':a?;:n:j;:f;;:;ﬁ;ﬁg:m‘zﬁ . stal strogo profesionalen m;un.tl‘mk STE in Mega STE za kako resnefSo multimedijo. trdi disk pa seveda ne sme
' ' *  pa pravzaprav nista predstavlfala bistvenega koraka biti vetji od 2.5 palca. da mu falconova ]mz:. ni pretesna
moinost poljubnih lo¢ijivosti z :
Overscanom "
o RGB/TV: nafves 768*480*65.530 barv, L EEl I.Ileu File Work Eulr Hlml
prepleteno R N '
» vse ST-jeve lodljivosti v obeh naéinih . CHPROT | nESSYS |
¢ softverskl in hardverski Overscan : E::“ ks e
* hardverski pomik 2aslona za vse gr. 3 GER # Lost Modified on 11/8/1995 11:39 NEMDESK 887 |
nacine ? LINES # wrenssmssssssssecanasnenmn e meeeneengels SCHEEN 806 |
LPR # use 'setenu' to set the AES nnulrm—lnt var lables, SNAPSHOT 889
» podpora genlocku LPR  ASCHR (* ssptul sauitoonant ar MCONTROL B8 |
Zvok: : RINIUIN .
RINIMIN ch for resources
* & kanalni 16 bitn{ stereo, vzoréenje . i s barch path
do 50 Khz (CD-44.1 Khal), motnost U1 EMER ; AR RO
hkratnega (real-time) procesirania - ' ; it
in snemanja na disk
* 16 bitni AD/DA pretvornik . o)
« kompatibilen z ST/STE zvoénim UBLIm CLUGEL L
sistemom =} W_EW“E“

o prikljulek 22 DAT in DSP

Masovni pomnilnik: disketnik HD. : ' — 1= i & | ] \
1.44 Mb, notranfi 2.5 paléni IDE e

trdi disk s T4b g v i g
Tipkovnica: membranska, zdrufena z :

ohisjem. 94/95 tipk . R

Operacijski sistem: TOS 4.xx. 5.xx. : :::.:-:;:n....n,

T r 1'[

vecopravilni MultiTOS .
e Jnni

- FT

Tako irgleda te2ko pricakovana vecapraviinest na alarijo.

i1
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Tako mafhni diski. sicer namenjeni prenosnim ratunal- : Falod i os iiass
nikom. pa so seveda precej drakji od obicajnih. za palec *  Nalevl slrani:
veljih. S cenef§imi 3.5 palénimi diski bi zagotovo pri- H-w Jeysis
hranili vsaj za loteno tipkovnico in ohisje, kot ga ima TT. wrala 28 kartise

Podoba pod pokrovom je pravi kontrast, Ceprav se v
mathnem ohidju gnete cel kup are. od trdega diska, do
napajalnika, zvotnika in ventilatorja. je vezje mnogo bol|
pusto kot pri §T-ju. Tam nekje sta motorolina tridestka
in DS. pa prostor za enega od aritmetitnih koprocesor-
jev (68881 ali 68882) in 512 Kb ROM-a, tokrat v enem
samem ¢ipu. Povrh vsega je. po trditvi avstrijskega proda-
jalca in serviserja zelo "servce-friendly” (preberite sitov
allo-allojevski “Herr Flick™ angledtini),

" ® ¥ ® % ® & =

Multimedija za vsakogar

Stavek je pobran z reklamnega prospekta in v svoji
zanesenosti ni prav ni¢ pretiran. Falcon je zelo multi-
medijski ra¢unalnik. s pravimi barvami i zvokom, bolj-
&im od CD+a. Standardno, v loljivostih do 768*480 na
TV ali RGB monitorjih oziroma 640%480 na VGA moni-
torjih lahko prikaze 2. 4. 16. 256, 32.768 ali 65,563 barv.
Paleta je 18 bitna. kar znasa 262.114 barv. Izfemna prila-
godljivost grafi¢nega sistema nam omogota, da Ze z pre-
prostim softverskim gonilnikom locljivost pri kateriko-
1i baryni izbirt povedamo do omejitev monitorja (napri-
mer 1024*960 v 256 barvah brez prepletanja). Svoje case
so pti atarijih precej nesrele povzroali monitorji, ki so
morali biti samo takéni in prav ni¢ drugalni. Falcon po-
ravnava stare grehe - nanj lahke prikljudite vse vrste
VGA/SVGA/Multiscan monitorjev, RGB monitorje, Atari-
ieve monokromatske SM monitorje in televizor. Ce ku-
pujete na novo. naj vam kaj drugega kot VGA ne pade na
pamet, razen e imate prevet denarfa in ste kroni{no
zasvojenl s prepletanjem slike.

Zvok je 16 bitni stereo, frekvenca vzoréenfa pa je
lahko do 50 Khz (CD-44.1 Khz). Pretvornika analognih v
digitalne signale in obratno sta del falconovega hard-
vera, Ob podpori hitrega DSP-ja, je falcon idealen za
profesionalno obdelave zvoka in prekada tudi naj-
imenitnejie ¢lane druZine Soundblaster. Midi ob vsem
tem bliflu ostaja skora) neopazen,

TODS, kompatibinost
in podobne dileme

Tiskalnix

SCSI-11 2 OMA

Mikralon

Novi TOS je. kot Ze receno, spravljen v polmegabyt-
nem ROM-u. V tem istem ¢ipu so sistemska sporoila in
desktop v stirth razliénih jezikih, zato vam ne bo treba
vel obupavati nad neméino, ¢e boste ratunalnik kupili
pri sosedih. kakor je bilo doslej v navadi. Tudi GEM ima
neka lepotnih popravk: fkone so barvne, drsniki, gumbi
in ostala ornamentika pa ima odslej videz trodimenzio-
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¥ novem BEM-u so ikone, ki jib [ahko ablikajemn po Iasinem Winree, namizei glasbeni studio.
navdihu, harine in animirane
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I3 Cudnovil zvok paskrbi Eip DSP [digital sound
pracessar).
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Dpazna razlika velikosti zaslona pri uporabi Blowupa.

"

nalnostl. Spremenijen je tudi izbirnik datotek in $e bi
lahko nastevali

Kar zadeva zdruzliivost s starim softverom je treba
reci, da programi bolj ali manj delujejo. ée ne drugade v
standardnih ST/TT-jevih grafi¢nih lotljivostih. Nekal
tezav je § kopinimi programi (Fcopy pro. Acopy ter
Kobold bombardirajo pri formatiranju). Kar fe najpo-
menbnejfie, uporabni klasiki kot so Protext. Calamus,
Avant Vektor. Retouche itd. delujejo zanesljivo in hitro.
Glasbeniki so malce nesretni, ker jih je pustil na cedilu
Notator 2. zato pa njegov nadgradnja, Notator Logic, nl
razotaral.

Preteino so verzije, ki niso stareje od enega leta tudi
Ze prilagojene na falconove barvne zmogliivosti. Njthova
hitrost je po pri¢akovanju nekako Stirikratna glede na
ST-ja v monokromatskem nacinu - v 256 barvah je ta fak-
tor seveda nekoliko manj8i. Programi, ki so namenjent
zgolf procesorfu 68030 in izkori§cajo DSP so seveda
poglavie zase. Tu se hitrostni indeksi podeseterijo.

Kupiti - kako, po cem?

Osnovna verzija, ki jo prodajajo v Nemdiji in Avstriji
ima 4Mb rama in 80 Mb (najnovejse verzijel ali 65 Mb
\malo starejsi) trdega diska. Izvozna cena takine konfi-
guracije se giblje okrog 2150 DEM, odstopanija zavisijo od
prodajalca. Idealen nakup je verzija brez trdega diska, ki
e vsaj 500 dem cenejSa, za ta denar pa pri nas dobite
zunani SCSI disk z vsal Se enkrat vel prostora. Problem
je le ta, da taknth konfiguracij prodajalcl. vsaj na zalogi
po vedini nimafo. Pazite se starih verzij TOS-a. Tiste z
oznako 4.01 in manj so precej hro8¢ate, zato naj bo le ta
vsaj 4.02 - najbolje pa 4.04. Softver, ki ga dobite skupaj 2
ratunalnikom sta v pri vrsti MultiTOS in Speedo GDOS
Ce ta ni prilozen. ga dobite brezplatno, ko se registrirate
kot atarijev uporabnik (priloZena registracijska kartica)
4Mb RAM-2 je sicer dovol]. vendar ga je za pravo udobje
pri delu s slikamt in zvoénimi vzorci potrebno 14Mb. Za
to potrebujete razdiritveno kartico (okrog 200 DEM -
prazna), na katero vmestimo spominske ¢ipe SIMM. A
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Nujne stv.

Trije Cisto majhni programi, brez katerih si Fal-
cona rajii ne prasta%l@m

WB' "'2'-5

NVDI je Ze nekaj let nepogresljiv sopotnik upo-
rabnikov atarija. Grafiéne rutine, ki jih up
bolj ali manj vsi programi, imenovane VDI, so
dokaj poZasne, ali pa vsaj ne tako hitre, Kat bi
lahko bile. ? nikov le-teh je bilo dosle] kar
mmnmﬂwmmm;mdm
pmmmmmmmasumﬁm
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tudi do demkﬂt hltujm ge bolj pa v praksi.

Blowup

Cesmio morall pri STju za raskosje spajkati
Zice po. matiéni. plosél, so pri- falconu te stvari
reene Ze vnapre), Gre seveda za tako imenovani
overscan ali po domafe poljubno nastavitev
loljivosti slike. Programéek blowup vam sliko po-
‘veta do meje, ko se zadeva $e ujema z monitor-
Jem, ki mora biti v ta namen &im bolji. Hardver-
sko podprti overscan (modul med monitorskim
Izhodom in priklju¢kom monitorja) omogota visje
frekvence obnavljanja slike pri vecjih lo¢ljivostih.
1024*960 v 256 barvah in to neprepleteno! Ni
slabo, mar ne?

Backward!

ulator zafiirouaﬁ. njegovo pomogjo de-
uje po priloZenihi | vet kot 75% vseh
S‘F]avih Iger, Praksa to pquiuje.v novi verziji 2.0
velja pohvaliti tudi moznost prilagajanja racunal-
nika ob emulaciji sami, se pravi, da lahko umaza:
ﬂmmm\ﬂiMWNm
sorskim taktom 8 Mhz, po intru pa ve-selo po gasu
mtm:ng)m s polnimi 16 Mhz naprej.
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Vedopravilnost je stvar, s katero se dandanes ne moremo prav ni¢ ved bahati, zato je tudi na Atariju ne gre razumeti
drugace kot nujnost. Atarijev TOS je bil doslej zgolj encopravilen in tako tudi vsa softverska dedis€ina ni prav dosti
sirokostina, Ko fe treba procesor deliti z drugimi, Enostavno, uti se neka prisila, ne vem od kje, vendar je prisotna
Morda v polasnosti, morda v pofresnosti s spominom. Ne vem. Morda bi bilo vetopravilno Zivljenje lepse s 14Mb
RAM-a, Programerji 50 sicer navduseni. Pravijo, da je MultiTOS tako zelo podoben UNIX-u. da fim je kar prirastel k srcu
in da ni razloga za negodovanfe. Tako programerji. moj popolnoma pragmaticen zakljucek pa pravi, da MultiTOS sploh
ni slab, &e hotemo izratunati neko sliko s Povrayem. in pri tem ne mislimo zgol{ do jutra strmeti, kako se priZigajo
izralunane pike. temved moramo med tem napisati kak tekst. poklicati z modemom in podobno. Saj veste, opravila,
Kfer hitrost ne igra bistvene vloge. Ce pa mislite hkrati zalagati s Calamusom ali retugirati s Chagallom. potem pa...
Neeeeeeel MultiTOS-a nikar. Razen ¢e zavidate sosedu, ki na 386-ki poganja Windowse. No fa, tudi & mu. on vas je
nedvomno prekosil 2 megabytnim obsegom svojega sistema. MultiTOS namre? zavzema le eno HD disketo. Hitrost
enega programa pod MultiTOS-om, je cca. 70% hitrosti brez veCopravilnosti. Ce se okrog motorole prerivata dva ali ve¢
programov, je hitrost temu primerno manj§a. MultiTOS-a se toref nikar ne branite, vendar naj o tem, ali ga boste akti-
virali ali ne, presodi vasa potreba po hitrosti ali po vetopravilnosti, Seveda naj pripomnim. da MultiTOS pravzaprav
Se nastaja, mofa verzija pa fe stara vsaj pol leta, zato naj zopet poln upanfa omenim prihajajoce, Ze narejene izpopol-
nitve, ki naj bi bile hitrejse in bolj “zdrave®. Ce fe na tem kaj resnice. boste ob pravem ¢asu nedvomno [zvedeli A



Bodljan Troha

TurboGalc 2.0
S. ProGalc 2.0

Vae, kar ste si vedno zeleli delati
5 preglednicami, pa ee vam je zdelo heumno,

dor se je vsem zdravorazumskim argumen-

tom navkljub odlotil obdelovati preglednice

z Amigo ("Amiga pa¢ ni pisalni stroj s kli-

kajoto tipkovnico, plahim zvonickom in
monokromatskim monitorjem, ob kakrsne se danda-
nes spotikamo e v vsaki pisarni preddelavca”, bi zasikal
fanati¢ni amiga$), ima na izbiro kar nekaj res kakovost-
nih softverskih paketov. Tisti bolj §parovni si lahko iz-
berejo kaj iz neizérpne zakladnice programov v javni la-
sti, kjer najdemo popolnoma zadovoljiva tabelaricna
kalkulatorfa Analyticalc in Scalc, pa e cel kup "home-
made past”. ki racunajo preglednice. Najzahteynejsi
uporabnik pa bo nemara posegel po Maxiplanu 4.0, Tur-
boCalcu 2.0 ali ProCalcu 2.0, Resnici (in $e komu) na lju-
bo, delajo vsi nasteti in prezrti tabelariéni kalkulatorji
isto. Sestevati znajo po stolpcih, vrsticah in diagonalah,
bahajo se z stotinami vdelanih matematiénih in finan-
¢nih formul. omogocajo izrisovanje najrazliénejsih gra-
fov ter ponujajo $e kopico prepricljivo neuporabnih
malenkost!,

Ce zelite le hitre kalkulacife, brez grafi¢nih prikazov,
boste softver. kot Ze redeno, dobili takorekoc zastoni,
Pisati ali telefonirati morate le kakSnemu klubu ali
drudtvu, ki ima programe v javni lasti (recimo CAUG. tel,
061 1684 175) in se pozanimati za enega od zgoraj na-
Stetih. Zaplete pa se. ko si zazelimo profesionalni
softverski paket in, ko prodajalec na primer za ProCalc
zahteva celih &tiristo mark. Napeta situacija v trgovini se
za spoznanje ohladi, ko vam izgube posla bojeci prodafa-
lec ponudi najnovejso verzijo TurboCalca (2.0). domala

tirinajst grafoy ProCaica

Ce ne celo ponizujoce.

Skromnejsa izbira grafov v TurbeCaicy

enakega, vendar za dve tretjini cenejSega programa, Prav
ta dva predstavnika zelo majhne manjsine programov za
tabelne kalkulacije (preglednice) si bomo tokrat prav na
hitrico ogledali.

S Eim torej
preracunavati profit?

Ugotovili smo Ze, da cenovno programa nista primer-
liiva, saj TurboCalc V2.0 s popusti prodajaje e za 125
mark, Oba paketa 7a kolikor toliko znosno delo zahteva-
ta po en megabaft pomnilnika, steceta pa na vseh mo-
delih Amig in na vseh operacijskih sistemih ter Kick-
startih. Oba tabelari¢na kalkularorja dobimo na dveh
disketah. od katerth je prva programska. druga pa na-
polnjena s primeri. prirotnik pa je pri TurboCaleu za
spoznanje obseznejsl in natanénejsi (200 strani), kakor
ProCalcov.

Velikost preglednice je pri obeh programih seveda
odvisna od pomnilnika, najvecje preglednice pa so
65536 stolpcey in prav toliko vrstic (vprasamo se, ali so
takéne preglednice sploh e pregledne). ProCalc premo-
re okroglth 125 Ze definiranih statisticnih, trigono-

novermbber 1855

amiga

Ce radi preracunavate tabele

in sl Zelite primeren program,

je TurboCalc veekakor
hajugodnejsi nakup. Za deset
tisodakov tolarjev, kar je za
tovretne aplikacije
spektakularna cena, dobite vee,
kar ima skora| trikrat draZii,
vendar prestiznejsi FroCale.
Uveljavljena zaloZniska hisa
Gold Disk, ki Je zaloZila FroCalc
se pat ne bo sla dumpinga,
pravijo odgoverni. Raj pa pravijo
kupci pa je ze lep Cas zapisano v

utkenikih ekonomije.

Naslova:

Turbo Cale V2.0

Stefan Ossowski's
Schatztruhe,

Gesellschaft fir Software mbH,
Veronikastrasse 23,

45131 Essen, Neméijz

tel.: 0049 201 7686 775

fax.: D049 201 798 447

FroCale V2.0

Gold Disk, F'0. Box 769,
Streetsville Mississauga,
Ontario, Kanada

tel.: 001 416 602 4357

i
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metriénih in finanénomate-
matiénih formul, medtem, ko
jih ima TurboCalc le 100. For-
mule lahko pri obeh programih
poljubno spreminjamo, ali pa
dodajamo nove. Tudl kar se
grafov tice fe ProCalc precej bogatejdl, saj ponuja 14 tipov grafiénih prikazov
(konkurent pa Sest): od tockovnih (dva tipa), prek profilnth, blonih (est tipov) do
primerjalnih, kjer je mogode iste podatke hkrati prikazati z dvema razliénima grafo-
ma. Podpora makrojev pa je pri TurboCalcu bistveno bolf izpopolnjena. Lahko fzbi-
ramo med 120 Ze napisanimi, ali pa sl sprogramiramo lastne. Celo igrice tipa §tiri v
vrsto se da z lahkoto napisati. Kot vsi sodobni programi, imata tudi naga dva
moinost zunanje kontrole s programsikm jezikom ARexx (glej prilogo v 2. itevilki
Megazina). ProCalc § 75 ukazi zadovolji skoraj vse zahteve uporabnika. 120 Turbo-
Calcovih ukazov pa je Ze prav dekadentno veliko.

Oba programa imata mo#nost nalaganja tabel. napisanih v drugih programih
ProCalc prebere formate Lotusa 1-2-3 in MaxiPlana, kar ni posebej veliko. TurboCalc
pa MS Excell. ProCalc. CSV in navadne tabele ASCIL Programa tudi shranjujeta v teh
formatih. tiskati pa fe pri obeh moino tudi s postscriptom {pri ProCalcu s posebno
opcijo. pri TurboCalcu pa z nastavitvijo v Workbenchovih Preferences), A

Izhiranje farmul v PraCalcu. ..

.../ TurboGalcn
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Bostjan Treha

ZLamenljiv trdi disk
za Amigo 1200

rancoska firma Archos je presenetila Amigasko sceno z 2.5 palénim zamen-

lfivim trdim diskom s konektorjem PCMCIA. Sicer neugledna, v érno plas-

tiko zaprta Zeleznina, 8¢ najbolj podobna spektrumovemu mikrotraéniku,

je res revolucionarna pogruntavitina. Trdi disk. kakrSen sicer pase v no-
tranjost Amige 1200 ali prenosnih racunalnikov. je skupaj s kontrolerjem zamenliiv,
ko je ratunalnik vklopljen. podobno kot disketa. Sistem ga namre¢ samodejno pre-
pozna, ko ga vtaknemo v refdo PCMCIA in ga odjavi, ko ga izvecemo.

Napravica je velika le 10 x 7.5 x 2.5 cm. zraven pa dajo e instalacijsko disketo,
kjer so natanéna navedila za vzpostavitev diska in Workbencha 3.0. Prodajajo pa
tudi same kontrolerje z ohijem. ki so tudi do stirikrat hitrejéi od internega Commo-
dorjevega. kupec pa lahko brez izvijata doda svoj trdi disk (najvet 250 megabajtov)
katerega koli proizvajalca.

Po nasth meritvah ima Amiquest. kakor se disku ree. okrogel megabait preno-
sa na sekundo. Pri instalaciji se utegnejo pojaviti teave z razdiritvenimi in po-
hitritvenimi karticami. V navodilih je opisan postopek preklopa mostickov na kar-
ticah, kar naj bi omogocilo nemoteno delovanje. Na3 test Amiquesta je potekal na
Stirth Amigah 1200. od katerth ena niti pod tocko razno ni prepoznala diska, ostale
tri pa so se z njim pocutile prav udobno (disk je bil tudi zagonski in se je lepo vedel
celo z internim diskom Amige 1200). Varok za nedelovanje na eni Amigi verjetno tiéi
v samem racunalniku. Commodore je namre¢ zlotal Sest razli¢ic Amige 1200 in na
prvih verzijah ne dela nekaj pomnilniskih raz8iritev in tudi Amiquest oéitno ne, A




Ales Pelrié

olet na dianl

Picture Atlas of the World

orporacija National Geographic Society. ki se
je v svetovnem merilu uveljavila 7e z legen-
darnim meseénikom National Geographic. je
svoje zmanje in izkuinje prenesla tudi na
opticne medije. Multimedijski atlas ne predstavija knjige
s 600 stranmi suhoparnih map, legend in statistik. Pred-
stavlia CD-ROM. ki vsebuje preko 800 politi¢nih, fiziénih
in topografskih zemljevidov, 50 video posnetkov, 1200
barvnih fotografi. glasbene vlozke ter govore v vet kot
100 jezikih sveta. Seveda pa v zameno zahteva tudi do-
lo¢eno minimalno konfiguracijo. Teoretiéno zadostuje Ze
|BM kompatibilen procesor 286, vendar je za resno delo
priporoljiv najmanj 386SX. Potrebna je Se barvna VGA
grafika, najmanj 2 Mb rama. barvni monitor in miska ter
seveda CD-ROM pogon. Potrebujete tudi zvoéno kartico
(Sound Blaster, Thunder Board) in najmanj DOS 4.0 ter
Microsoftov CD-ROM goninik MSCDEX 2.1.

Osnove geografije

V paketu poleg samega CD-ja dobimo tudi kratek
priroénik. registracijsko kartico ter zelo kvalitetno izde-
lan stenski zemlievid sveta. Instalacija je na mot prepro-
sta, saj po zagonu datoteke install. program skoraj vse
opravi sam. Zatakne se lahko le pri prekinitvah (inter-
ruptih) in naslovih zvoéne kartice, kar pa lahko rotno
popravite v config sys datoteki. Programski vmesnik te-
melji predvsem na delu z misko in ikonami. za zaletnike
pa ponuja opcijo Tutorial. ki vas kaj kmalu naudi vseh
osnovnih operacij. Menu Kartografiranje sveta (Mapping
our World) vam na poljudno znanstven nacin z anima-
cijo in govorom pojasni pojme zemljepisne doiZine in
Sirine. problem kartografiranja okrogle zemlje ter &a-
sovne zone nasega planeta. Menu Driave (Countries
A-Z) slu2i za hitro izbiro katerekoli od 188 drzav. ki jih
atlas obravnava, indeks pa ponuja takojSen dostop do
vseh geografskih, fiziénih ali politicnih imen In pajmov.
ki se v atlasu nahajajo.

Uporabnost, izvedba
in namen

ledro programa predstavlja Zemljevid sveta (World
map), ki omogoda dostop do oceanoy in podrobnejéth
zemlievidov vseh kontinentov sveta. Po lzbirl kontinen-
ta in drZave se prikaZe zemljevid izbrane driave, podat-
ki o njeni populacifi. feziku. valuti in veltkosti ter nasled-
nie tkone: Main in Back vas vrneta nazaj v glavni menu

ali k zemljevidu kontinenta. V eseju lahko preberete
krajsi prispevek o izbrani drzavi ali kontinentu. indeks
pa vas prestavi k Ze omenijeni izbiri imen in pojmov, Za
kamero se skrivajo fotografije v VGA loéljivosti, za katere
je #e na prvi pogled otitno. da so delo profesional-
nih fotografov. Shranite jih lahko na disketo. vsako pa
spremlja tudi kratek opis. lkona Copy omogo(a shra-
njevanje vseh zemljevidov in slik. vendar na Zalost le na
disketo v disketni enoti A. Zal je nadalina obdelava slik
mo2na le z dokupom avtorskega orodja IBM LinkWay
Live. Ikona statistik prikaze zaslon z bistvenimi podatki
o dr2avi. kot so glavno mesto. religija. klima in ekono-
mija, rodnost. pismenost itd. Z naslednjo tkono doloda-
te razlicne prikaze na zemljevidu: naprimer transport in
letalis¢a ali pa vse lokacife, ki vsebujejo fotografijo. film
alt sestavek. S klikom na simbol si slednje lahko seveda
tudi ogledate. tkoni Film in Glasba se praviloma pojav-
ljata le pri vecjih ali bolj eksoti¢nih driavah. § klikom na
prvo si lahko ogledate filmski vioZek, zaradi hitrostl
omefen na zaslon 3 x 5 cm; z drugo tkono pa zavetite
glasho tipi¢no za izbrano drzavo. Atlas zagotovo ni na-
menjen znanstvenikom in profesorjem geografije. saf
mu za kaj takega primankuje predvsem podatkov in
podrabnejsih zemljevidov. Ciljna populacifa programa so
predvsem laiéni ljubitelji, srednjesolski In osnovno-
golski otroki z vsaj osnovnim znanjem angledine, zago-
tovo pa bo atlas zanimiv tudi vsem starejSim. ki zelijo
vedet! vel. Tudi knfiZnice, bi tak izdelek preprosto mo-
rale imeti

Sodba Kancept 2al ni zastavljen v globino, temvel v
$irino, saj obravnava izredno veliko Stevilo tematik. pri
tem pa s¢ v posamezno temo ali driavo ne poglablja
Glasbeni in govorni vlozki so zaradi tehniénih omejitev
sicer kratki. a dovolj Stevilni in seveda v CD kakovosti
Tudi fotografije v 256 barvah niso ravno v SVGA lolji-
vosti, saj so avtorji morali izbirati med Stevilom foto-
grafij in njthovo kvaliteto. Menim, da je bila nithova
odlotitey pravilna. kajti tudi majhne drfavice. kot so
Slovenija, Burundi alt Swaziland si v atlasu zasluzijo vet
kot zgol} eno fotografijo: povpreéno jth vsaka drava pre-
more Sest. Torej: {e premorete multimedijski PC in
20860 tolarjev, se zglasite v Mladinski knjigi in se skozi
monitor podajte v Sirni svet

Zvone Seruga, here | come. A
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nasveti

Cedejadka INCA se v bistvu od
radunalniske verzije razlikuje
samo po nekaj boljgem uvodu
z dodatnimi govornimi uéinki.
Inkovska glasba e seveda
odlicha, sama igra pa kljub
cudoviti grafiki nekoliko manj,
Simulacijski del je le bleda
kopija Wing Commander|a,

vee ostalo pa... No ja, zagret
pustolovci jo zagotove
ne bodo spregledali.

NOVO!
AMIGA CD-32:

AA &ipi - enako kot A1200
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CD-i (s piko na i)

o fe Philips pred dobrim letom vigel na trg

svo| hisni zabavni sistem CD-i (Compact Disc

Interactive) je z njim doZivel podoben ne-

uspeh kot pred njim Commodore s svojim
CDTV-jem. Nista se prodajala po nalrtih. Do danes je
Philipsu uspelo prodati vsega skupaj samo piclih
100.000 kosov. S prihodom cenejSega modela 210 (nizja
cena zaradi preprostejSega CD predvajalnika) se je zadel
njegov poloZa| izboli§evati, tako da je v Veliki Britaniji s
prodajo Ze prehitel Segin Mega CD.

Ker pa je medtem prisla na trg 2e nova Commodorje-
va CD32. fe najbol) smiselno. da ocenimo njegove
zmoznosti v medsebojni primerjavi. CD-i je zgrajen na
osnovi Motorole 68070 pri 16Mhz in je kot tak prikle-
njen na 16-bitno arhitekturo. Nima posebnih grafi¢nih
koprocesorskih ¢ipov kot sta amigina Alice in Lisa, pa
tudi IMB RAMa deluje nasproti dvema megabajtoma pri
CD-32 dokaj borno. Phillpsov stroj podpira Photo-CD,
ima S-VHS izhod In je sposoben prikazati 256 barv iz
24-bitne palete 16,7 milljona barv. Vse to. seveda. ima
tudi CD32. ki fi dodatno prednost prinasata $e 32-bitni
procesor in novi ¢ip Planar. Po drugi strani pa fe CD-i
oblikovan z veliko mero estetike in daje v primerjavi s
Commodorjevo “plastiko” veliko bolj profesionalen vtis.
Na trgu se nahaja tudi prenosni model 360 z barvnim
LCD zaslonom. ki stane krepko ¢ez 3000 DEM.

MISKE, MIDI INTEREACE IN DRUGO PO MJUGODNEJQH CENAH!
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Dalfinski upravljanik s krmilno rocico. ki ga dobite
ob nakupu ni niti najmanj primeren za nekatere vrste
iger (za podrobnejso kritiko glej opis igre Escape from
Cybercity na strani 32). Zato po stari dobri navadi
ozemanfa kupcev lahko dokupite misko, trackball ali
igralno palico. Sicer pa CD-i ni namenjen samo igranju
Zanj je na voljo velika izbira otroSkih in izobraivalnih
programov. CD+ je idelalen uéni pripomodek. Z njim si
lahko omislite enostavno uéenje tujih jezikov. spozna-
vanje umetnosti, glasbe. zgodovine...

Vse kar CD+i zdaj potrebuje. je dober softver. Ce bodo
softverske hiSe kot so Sierra. Origin. MicroProse. Elec-
tronics Arts in Ocean podprle Philipsova prizadevanija in
nadgadile siromasna softversko bazo, katere potenciali
so nedvomno veliki, potem ni strahu, da CD-i-ju ne bi
dotakali fantasti¢ih pustoloviéin in hitrih simulaci).

Kartica za Full Motion Video, ki bo za dodatni strodek
150 funtov na voljo novembra, obeta veliko podporo li-
nearnemu (neinteraktivenm) video CD formatu. Tako
bosta dostopnost glasbenih videospotov. filmov (Philips
ima pogodbo s Paramount Pictures za izdelavo filmov na
CD-jih) in kvalitetnih iger kot sta 7Th Guest in Voyeur
naredila CD-i mamljiv nakup. pa éeprav za 100 funtov
draiji od CD32. Predstavljajte si: obenem boste lahko
poslusali svojo nafljubso glasbo, igra§ najlepse igre in
gledali najzanimivejse filmel A
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AMIGA HARDWARE

o

SIAN3S VOIAV

VY VOINY OTIAVHAO

2£9-292 (190) 3L

L B N B NN N ENEEEEENENEENEENEENEEENENENNNNENNN]



Imate polnn ﬂl'igillﬂll‘lih igﬂl‘, pﬂ ste iih Sitl" Ker nam je kristalno jasno, da so originaine jgre, bodisi 2 PC-je,
Bi iih Elli 5 pl‘ﬂ : morda celo kako Amige, Atarije, bodisi za konzole precej drage, vam na edinstvern
1)in zam ali ali dali,

nadin omogocamo, da svoje originalne igre produte, ali pa jih
el - b L] M -
'tl.lpili? Imate racunalnik FI‘EFEC? Prﬁdﬂjtf gﬂl zamenjate s kom, ki vaSih lger 5 ni preigral, vi pa bi si z njegovimi
- : - prav radi podalifali kako noc
Si zelite konzolo? Kupite jo! prav.eadl podaifiall kako naC '
V Borzi hoste, dragi bralei, lahko spremifali cene, prodajali,
zamenjevali in kupovali tudi rafunalnike, konzole, igraine palice

in P wdobne zadevitine!

Vse to in se vec
v nasi novi rubriki:

Cena oglasa v borz
ie le 300 SIT,
napisete pa ga na
priloZen kartonCek!

TRGOVINA

“%  TIPKA

MUSIC STANETA ZAGARJA 34 A
Telefon (064) 217 363

BREZ DOBREGA ZVOKA JE VAS RACUNALNIK MRTEV STROJ

ZVOCGNI MODULI GMEEA qs_.amsn
NS-1 40.725 SIT

MIDI CENTRALA KONTROLNA KLAVIATURA MIDI SNEMALNIK
MESALEC ZVOKA MAV-8 20.708 SIT MIDIKEY 52.958 SIT 0-55 75.070 8N
MX-48  34.187 SIT e s e a i | 7 o

K wh || 1y ALLE v

= o l
DOBITNIK BRONASTE MEDALJE ZA P2 o 2 %
O F - |
™~ B = = < l
FUNKCIJE : r A = = L B

*Sestilo “trikotnik N = § =2 [
*kotomer *sekstant - W 5o & |
*ravnilo > Q8 o |

*sablona - 3 D £ o
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INFORMACIJE IN NARQCILA: e & F BEEEE |
TERRA - CO d.o.0., AZbetoya 5, 61000 Ljubljana, Tel/faks : 061/210 604 E 5 & Z=Zz5# :EJ
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Commodore

AMIGA CD32

EE!.EIGG.UD qIT

_>nn 00 ST
AMIGA 600 HD 20 47.20U:¢
. CIT
i Uy 2
AMIGA 1200 §9.£0Y,
| ! Wil WY vl AN ELOYDL T .
3 O ']_l;;].::"u] \’ I
AMIGA 4000/30 HD 120 me 2133
CPL 68030732 bit, 25MHz. 4 MB RAM. FLOPPY 35" 176 MB (1 44 D |
Lo o [ 'r_l ey Witk l ric'h & kn

175 900,00 3!
AMIGA 4000/40 HD 120 MB i)
k- i virke, o MB Kam (FLOPPY 3,53" 1,76 MB U144

iiski sistem WorkBench s knfige
- rH
MONITOR 1084 M,L]UD.L}U .‘=T
o1k ﬁl 51
MONITOR 1940 ,-L;ﬁg_«,uﬂ.ﬂl.
- W '| 'flliT
MONITOR 1942 27.300,01

LA RAZNE DODATKE POKLICITE

jalect

000 Ljubljana, Dunajska 106

| B

Slovenija, 61

fel. +35 b ix+38 061 |68 5

POOBLASCENIL PRODAJALE (

I ETIA
Commodore



100.000 SIT

wireimtiilth bosih = makupe v MK

PC 386
SEGA CD

Za ostale do 10. mesta bogate nagrade !

Pravila predtekmovanija:

L. Prijavijeni tekmujejo v igri Sonic the Hedgehog, prva stopnja

2. Tekmovalec mora v 30 sekundah nabrati im ved 1ok in prstanov. Vsak prstan je vreden 100 1ok.
5. Po pretekn 30 sekund mora tekmovalec sam zaustaviti igro, sodnik pa zapide $tevilo tock (SCORE)
in Stevilo prstavnov (RINGS). Nato sodnik izraduna konéni rezultat po kljucu:

AL tock + St prstanov * 100

i Ce igralec igre po 30 sekundah ne zaustavi mu prva sekunda (31) prinese 1000 negativnih tock,
druga (32) 2000 negativiih tock, tretja, torej pri éasu 33 ali ved sekund pa pomeni diskvalifikacijo

5. Vfinalno ekmovanie se uvrsti prvih pet tekmovaleev po tockah na vsaki lokaciji.

Pravila finalnega tekmovanja:

I. Tekmovalci se spet pomerijo v igri Sonic the Hedgehog, le da je tokrat cilj priti skozi prvo stopnjo
v najkrajSem Casu. Ce sta ¢asa dveh sotekmovalcey enaka, se upoSteva skupni konéni rezultat, ki ga
lzracuna igra. Ce sta Se ta rezultata enaka, se igralea pomerita na naslednji stopnji,

2. Ta pravila veljajo za prvo in drugo kolo

3. Vosmini finala se bodo tekmovalei pomerili v igrl LOTUS TURBO CHALLENGE. V Setrtfinale se
uvesti tsti tekmovalec, ki prvi pride skozi prvo stopnjo.

4. Za Cetrtfinale smo pripravili tenis. Tu se igra na dve dobljeni igri.

5. Polfinale in finale pa bosta hokejsko obarvana. Polfinale se igra 3x po 5 minut, finale pa

3% po 10 minut,

ﬁf‘

¥ o, \u?h HL
7. Gelie"( MK tanetova 3, Tt* :

Lokacije predtekmovanj:
1. Koper (MK.Ferrarska 10, Tel.: 066 37 328)
2, hr.u1| (MK, 'bi.uamn lI'j.,I Tel.: '[I[H ’Ir 231)

. il 'Dunahhﬂjl T, um 1322 210)
5. Zagorie (MKAL Btiace TE] 0601 61 061)
- (168 21 525)

8. 8. Gradec (MKe6lavni el.; 060 +ﬁ§
9. Sl Konjice (Vegro, Slﬂ@ﬁ 755 207)
10. Maribor (MK, Partizanska 9, TELT062 211 487)
11, M. Sobota (M Shop, SlomSkova 34, Tel.: 069 24 464)

30 Iy
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s B
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Elektronexport,
Dunajska 51,

AEMONIPONT 61000 Ljubljana
~ SN

1 :
Telefon. (061) 1332323

Finalno tekmovanje bo 18. 12. 1993. Kje, boste prevoéasno obveséeni!



Nintendo

CHAMPIONSHIP 93.

Od 29. novembra do 16.
decembra

Kdo bo Nintendo sampion ?
Kdo bo najhitrejsi?

Z igro Mario Kart in plinom
do konca drvite k naslovu
driavnega prvaka v Kje? Od 29. novembra do 16. decembra v vseh dabrih Nintendo trgovinah po

Nintendu! Sloveniji. Dirke vsak ponedeljek in cetriek od 17" do 18h.
: ey o Kako? Igrate Super Mario Kart na Super Nintendu. Vozite Mushroom Cup, 50 ccm,
Nalbﬂ!ﬁ' Se deD pD!‘ﬂElﬁlTl _ Mario Circuit 1. Dirkate in zapiSete svoj najboljsi ¢as. Vsak zlatnik prinese
na velikem finalu v Ljubljani 0.5 sek. banusa.
na Gospodarskem Vaja dela mojstra: Trenirajte! Doma in v trgovinah!
T Kdo lahko tekmuje? Igramo v dveh skupinah. Skupina A: od & do 12 lel
rabz‘,;.?mscu 23. decembra Skupina B: od 12 let naprej.
0] .

Veliki finale: Najboljsih 8 iz vsake skupine se bo pomerilo za naslov drzavnega
prvaka na Gospodarskem razstaviSéu v Ljubljani, v hal A, 23. decembra ob 17".

5% Al a7 N s Velika nagrada: Potovanje v Gardaland s prijatelji! (datum potovanja po lastni izbin
* Hltf’B]Sl * BD!]S' * MUC”E‘]Sl po 4 apriig 94)

+ 3D grafika » 32.000 barv Postanite drzavni prvak v Super Nintendu in osvojite prehodni pokal!

* 8 kanalov * Stereo . ..
e Tekmovanje organizirata:

Nintendo)- | ASERPLUS

Pri organizaciji sodelujejo in pomagajo:
Klub Klobuk, Megazin, Moj mikro - Joker, Emona Globtour, ACS - razstavno
prodajni salon Sony, Vevée, TV Siska, Kanal A, Ljubljanski sejem ...

Tekmovanje bo potekalo v naslednjih trgovinah:

Ljubljana: Nama pn posti « Matalka » Interspar « Kocka, Dunajska 263 « Maxi Kocka, Trubarjeva 27 = TIP, Trubarjeva 78 « Viking BTC - hala A/10
« ACS. Pol h. Trinika 28. Vevée « UZ0, Hala Tivali « CDW Berakarjava 33 =« VOM, Kersnikova 6 » JOLLY, Zalogka 38 « TV Sitka « Maribor:
KVIK « Jeklotehna - Melodija « Kovinotehna Mak center » JurCideva pasa2a, 1. nadstropje = Bled: Pik Pok + Celje: Kovinolehna Hudinja « Teko
Melodija »+ MCD Commerce, Ulica XIV. divizije 8 « DomZale: Biring - trgovina « Idrija: Selekiron ATV servis, TomsiCeva 8 » Jesenice:
Kovinalehna « Kran): Kokra Globus « Novoletnl sejem - Sejmidée « Kriko: Nika « Mercator « Logatec: Selektron Ekran servis « Mozirje:

Blagovnica Savinja » Murska Sobota: Jekiotehna « Nova Gorica: PTC Merkur, Vipavska 53 «
Novo mesto: Mercator, Glavni trg 11 « DOVE BTC « Postojna: Mercator - Blagovnica
Prevalje: Kovinotehna » Ribnica: Selekiron » Mercator-Jelka « Skofja Loka: Elektron, Titov trg 2
[
ENTERTAINMENT SYSTEM /-

\- Trbovije: Metronic - Komet = Velenje: Era Standard « Vrhnlka: Selektron, RoZna 10,
®




