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WWF Warzone rs
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V) Tips & Tricks Fir alle Systeme: Final H”m
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Just hopp it!
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Die Lizenz zum Zeitvertreib:
GoldenEye und seine Folgen ...

ir haben es kommen sehen; bereits nach zwei Wochen Produktionszeit
Waddierten sich die Seitenzahlen an die maximale 100-Seiten-Grenze.
»Schuld” daran sind gleich drei bedeutene Ereignisse: Die Berliner Funkaus-
stellung, die alljéhrliche ECTS in London sowie last but not least die erste
Welle an Herbst-Knallern. Soviele Ereignisse bediirfen natiirlich einer genau
geplanten Arbeitsteilung: Uwe und Bjorn sangen ,,Berlin, Berlin, wir fahren
nach Berlin!®, wahrend Ulf und Georg das Londoner Nachtleben unsicher
machten. Der Hohepunkt der IFA war eindeutig Rares Uberraschungsracer
Diddy Kong Racing. Um diesen grafisch fulminanten Mario Kart 64-Konkur-
rent ausgiebig vorstellen zu kénnen, reiste Uwe eigens nach GrofRostheim zu
Nintendo, um in aller Ruhe Probe zu spielen. Auf dem grof3ten Feten-Event
abseits der bisher grofdten und schonsten ECTS hatte das Party hungnge Duo
in London Gelegenheit, mit dem e e,
véllig entspannt wirkenden und
unrasierten Smudo von den Fan-
tastischen Vier zu sprechen sowie
das Verhalten von reichlich alko-
holbenebelten Produkt-Managern
(wir wollen keine Namen nennen)
zu studieren. Apropos Alkoholhal-
tige Erfrischungsgetranke, in der
Mega Fun-Heimat nahm Franky
unterdessen einen Nebenjob als
Fithrer in einer Brauerei an, was
des ofteren zu eher ungewollten
Bierkonsum fiihrte. Vielleicht ist
das der Grund, warum Franks Tex-
te in letzter Zeit einen vorher nie
gekannten Humor verspriihen.
Software gibt es in dieser Ausgabe
natiirlich auch, und zwar bis zum
Abwinken. Im Sportsektor kamp-
fen gleich zwei Eishockey-Simulationen um den Referenztitel, EAs NHL ‘98
gegen Acclaims NHL Breakaway ‘98. Wer es lieber priigellastiger mag, den
konnen wir entweder Last Bronx (SAT) oder Street Fighter I EX Plus Alpha
ans Herz legen. Das uniiberschaubare Test- und Preview-Feld ist (iberhaupt

W e

Georg vor der vermeintlichen Statue:
ECTS ab Seite 87

i
|3
i
| oed

von exzellenter Qualitat. Ein
Titel stach dennoch heraus: Ra- §
res unglaublich gutes Agen- %
ten-Drama GoldenEye 007.
Dieser Ego-Shooter der Son-
derklasse gehort mal wieder zu §
den Titeln, die selbst den hart-
gesottesten Videospiel-Redak-
teur ins Schwarmen bringen. _
Vor allem der packende 4- Nightmare Creatures Test auf Seite 68
Spieler-Modus untergrub jeg-

liche Arbeitsmoral. Konse-

quenz: Fiir diese Leistung vergaben wir die Traumwertung von ..

Ach, lest doch am besten selbst.
In diesem Sinne:

Viel SpaR beim Schmockern

Euner Mgg&z Fun-Team




Laden & Versand
97070 Wiirzburg
Juliuspromenade 11

St eqa Saturn

JETZT ZUM
KNALLERPREIS
SATURN-GERAT ..289,-

INKL. RGB-KABEL, BATTERIE, DEMO-CDS,
TIPS & TRICKS-BUCH, 1 JAHR GARANTIE

EGA SATURN-

GRUNDGERAT + SOVIET STRIKE +
STORY OF THOR 2

Z (NOV). i 99,-

Bei Sega Artikeln

Ratenzahlung moéglich
Fragen Sie nach unseren

Finanzierungsangeboten

W TAG AEUER 0fcin Toiey

FORMEL 197 (PSX)
109,-

NUTZEN SIE UNSEREN
BESONDEREN
VORBESTELL-SERVICE!

SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO
FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFE-
RUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELLANNAH-
ME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT
FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM
RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

Theo Kranz Versand

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: [HRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN.
BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREL

NHL OPEN ICE 99,-
NHL POWERPLAY HOCKEY 98 (NOV)89,-
NIGHMARE CREATURES........coovuvmmearssansns 89,-
NOTE 84 -

ONY PLAYSTATION - NORMAL ....289,-
LIEFERUNG PLAYSTATION GRUNDGERATE
INKL. ORIG. SONY TASCHE

LIMITIERTE AUFLAGE: Eggg% AgR Sgi
ONY PLAYSTATION - SILVER........333,- [Nt 79,

DT., 2 CONTROLLER + MEMORY CARD

U SOLA GE VORI BRIOET RESIDENT EVIL DIRECT.CUT(NOV)..84,-
CONTROL PAD ORIG. bl bbb
ANALOG CONTROL PAD ORIG. .......... 59,-
ACTUA GOLF 2 o o S
" STREETFIGHTER EX PLUS A(NOV).......89;-
SUIKODEN 89,
SYNDICATE WARS 89,-
TEKKEN 2 109,-
TETRIS PLUS 79
TIGER SHARK 94,-

IME CRISIS (INKL.GUN) (NOV)...159,-

G-POLICE (PSX)
109,-

WING OVER 89,-
WIPEOUT 2097 99,-
XEVIOUS 3D el Iy

BROKEN HELIX
BUGRIDERS

DT.VERSION, INKL, CONTROL PAD UND AV-
/SCART-KABEL

LENKRAD MAD CATZ NEW VERS. .149,-

INCL. RUMBLE FUNCTION

CROW CITY OF ANGELS ...

DEATHTRAP DUNGEON (

DISCWORLD 2 (NOV)

FANTASTIC 4 84,
FIFA SOCCER 98 - WM QUALIF. ............. 89,-
FIGHTING FORCE

DIDDY KONG RACING (NOV) ..cconvaieanns 119
EXTREME G (NOV)

FROGGER (NOV) 89,-
FORMULA KARTS 59 -

INT. SUPERSTAR SOCCER 64 .....ccoenens 139,-
LAMBORGHINI 64 149,-

LYLAT WARS (STARF.}+RUMBLE P..139,-

INT. SUPERSTAR SOCCER PRO............99,  MADDEN 04 1T
painelia) os.  MARIO KART 64 89,-
& MULTIRACING CHAMP................. 139,-

PILOTWINGS 64 ..109,-

STAR WARS 129,

SUPER MARIO 64 89,-

MEGA MAN 8 (NOV) 89,-
MEGA MAN BATTLE CHASE.............c...... 89,-
MIDNIGHT RUN 99.=
MONOPOLY 89,-
MOTOR MASH 89,
MOTO RACER 89,-

MUSEUM PIECE VOL. 1-5
NASCAR 98 ...
NBA HANGTIME .

"

FINAL FANTASY VIl (PSX)

109,- 144,-

Laden

94032 Passau
BahnhofstrafBe 28
AUSTRIA EXPRESS
PORTO OSTERREICH
6,90 DM zzgl. NN
Bestell-Hotline

Tel.: 0049/85173777

“"  AUSGEZEICHNET ZUM
BESTEN VIDEO- UND COM-
_ 3+ PUTERSPIEL-SPEZIAL-

¥ VERSANDHANDLER 1996
AUF DER E3N-MESSE IN
NURNBERG.

REXI DT.(HUND) 29
POCKET MAX DT. (HUND)......ccocoumceerunen. 39~

TOP-SPIELE ZU
KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

SEGA SATURN

3D LEMMINGS

ALIEN TRILOGY

BAKU BAKU ANIMA

EARTHWORM Ji

FIFA SOCCER 97

GUN GRIFFON

JACK IS BACK (ALONE IN THE DARK
MABDENNEE 97l vius dovan s 49,-
NBAAGTION o oo oo i vase 8-
NBA LIVE 97 49,-
NI O i s o g e e
NIGHTS MIT 3D ANALOG PAD ......
PANZER DRAGOON Il

PARODIUS

PEATOUR 7 v v o i s camsns 49 -
SOMIET STRIKE - Giciie s aiiais v iceos 39,
SPOT GOES TO HOLLYW D

STORY OF THOR 2

THEME PARK

TOMB RAIDER

TUNNEL B1
VIRTUAFIGHTER2 .......:........ .49,
VIRTUA FIGHTER KIDS

VIRTUA ON
WIPEOUIT o eiaie s tnivibie cinis vva1 o gy

SONY PLAYSTATION

AIR COMBAT - PLATINUM

ALIEN TRILOGY - PLATINUM
BUST-A-MOVE 2 - PLATINUM

DESEENT2 soins s cinias s ssan
DESTRUCTION DERBY - PLATINUM . 49,
EXHUMED

FADE TO BLACK - PLATINUM

FIFA SOCCER 96 - PLATINUM . A9
BIEASOEEER DT .. oot viava 39, -
GREMLIN'S ACTUA SOCCER - PLAT. . 4
INT.TRACK AND FIELD - PLATINUM .
NBA LIVE 97 S
N e o v e e e aa 69,-
PGA TOUR 96 - PLATINUM
RAYMAN - PLATINUM . ..............49-
RIDGE RACER - PLATINUM

ROAD RASH - PLATINUM ,
STARWINBER! - dsimir s msie o 35
TEKKEN - PLATINUM

TEMPEST X3

TRUE PINBALL - PLATINUM ......
WORMS - PLATINUM

gleich zugreifen, begrenzte Stiickzahl

0931/3545222 ....0180/5211844

Internet:

http://www.logon.de/kranz

VERSAND PER NACHNAHME 6,40 DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,- DM. UPS 15,- DM, PORTO AUSLAND 18,- DM, PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADENPREISE KONNEN VARIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR.
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Art.-Nr. Artikel Preis

90101 Original CWU Airforce Flight Jacket GréBe L.  149,- DM
90102 Original CWU Airforce Flight Jacket GroRe XL 149,- DM
90103 Kapuzensweat mit Logo und Waffe GréRe L 89,- DM
) 90104 Kapuzensweat mit Logo und Waffe GroRe XL  89,- DM
90105 Shirt mit Aufdruck wie Kapuzensweat Gr. L 39,- DM
90106 Shirt mit Aufdruck wie Kapuzensweat Gr. XL  39,- DM

e 90107 Kragen-Shirt mit Jack und Jill GréRe L 39,- DM

* 90108 Kragen-Shirt mit Jack und Jill GroRe XL 39,- DM

S 90109 T-Shirt mit Jack und Jill GroRe L 39,- DM

90110 T-Shirt mit Jack und Jill GréRe XL 39,-DM
90111 CAP mit Resident Evil Logo 39,- DM

Art. - Nr. Artikel Preis

90001 T-Shirt mit Logo Gr. L 34,90 DM
90002 T-Shirt mit Logo Gr. XL 34,90 DM
90003 Sweatshirt mit Logo Gr. L 69,00 DM
90004 Sweatshirt mit Logo Gr. XL 69,00 DM
90005 Bomberjacke mit Logo Gr.L 129,00 DM
90006 Bomberjacke mit Logo Gr. XL 129,00 DM
90007 Strickmiitze mit C&C-Stick 39,90 DM
90008 CAP wie Strickmiitze 34,90 DM
90009 Aufndher 14,90 DM
90010 Rucksack 69,00 DM
90011  Uhr mit Leuchtfunktion 99,00 DM
90012 CD-Holder 24,90 DM
90013 PIN COLLECTION mit4 Pins 29,90 DM

Das gab es so noch nie!

90014 Mousepad C&C 2 9,90 DM | 176 deutsche Komplettlésungen von "Afterlife" iiber
90019 Mousepad Soviet 9,90 DM | "MDK" bis zu "Zork Nemesis". AuRerdem ca. 350
90020 Mousepad Allied 9,90 DM | Cheats fiir beliebte Spiele der letzten 3-4 Jahre.
90021 T-Shirt mit Logo Gr. XXL 34,90 DM | Alle Lésungen sind ganz oder teilweise ausdruckbar,

Suche nach Titel oder im aktuellen Text moglich.
Diese CD ist ein absolutes Muss fiir jeden Spielefan!

Bei allen gutsortierten Fachhandlern oder bei

Liefer- und Zahlungsbedingungen:
Game Exp_ress Alle Preise verstehen sich inklusive Mehrwertsteuer
Merchandise & More zzgl Verpackungs- und Versandkosten.

Bei einem Bestellwert iiber 250,- DM erfolgt die Lieferun
ThGOdOl'Str. 42-54 frei Haus. F s 5 .

Die Lieferung erfolgt per Nachnahme.
22761 Hambu rg Die gelieferten Waren kénnen von den Abbildungen abweichen.
Tel. 040/57193333 Lieferung solange Vorrat reicht.

y Bei Annahmeverweigerungen berechnen wir pauschal 20 DM

Fax 040/57193335 Textilien auch bei Nichtgefallen vom Umtausch ausgeschlossen.

Versand nur in Deutschland.




e NEWS

Nintendo 6& Spartspiel

Daf% bei dieser Fuballsimulation Realismus
ganz grof® geschrieben wird, zeigt sich nicht
nur an der umfangreichen Auswahl an Spielvari-
anten, die das ganze Spektrum vom Training tiber
Freundschaftsspiele bis zum Ligamodus ab-
decken, sondern vor allem an den vielfaltigen
Ball-Techniken der Spieler. Jeder Knopf auf dem
Joypad ist mit einer Funktion belegt. In Kombina-
tion mit dem 3D-Stick ergeben sich daraus raffi-
nierte Schuft- und PaRmdglichkeiten. Neuartig ist
die Art der Darstellung: Zusatzlich zur gewohnten
Perspektive, die das Spielfeld von der Seite zeigt,
steht auch eine Frontansicht zur Wahl. Mann-
schafts- und Spielernamen, in der japanischen
Version sind es die ]-League Teams der aktuellen
Saison, diirfen beliebig verandert werden.

.......................................

The Granstream

Saga

Sonys Action RPG entfithrt Euch in ein phanta-

stisches Land, das umgeben von Wolken ir-
gendwo hoch in den Liiften schwebt. Dort nehmt
Ihr an der Seite von Ryun den Kampf gegen die
Armeen der Finsternis auf, deren Ziel es ist, diese
friedliche Welt zu zerst6ren. Etwa 60 verschiede-
ne Gegner, darunter feuerspeiende Drachen, gi-
gantische Golems und machtige Zauberer, die
zahlreiche Nahkampftechniken und imposante
Zauberspriiche beherrschen, stellen sich dem Hel-
den entgegen. Die Kampfe werden nicht runden-
weise, sondern im Beat'em Up Stil in spannenden
Echtzeit-Duellen ausgetragen. Adventureszenen
und Fights wurden komplett in 3D-Polygongrafi-
ken erstellt, in den Zwischensequenzen wird die
Story mit professionell gezeichneten Animes wei-
tergesponnen.

8 Mega Fun 11/97

Saturn RPG

Fast genau vier Jahre muf3ten sich Fans der Shining
Force Reihe gedulden, nun ist es endlich soweit: Sega pra-
sentiert den dritten Teil des Strategie-Rollenspiel Epos’

Eine tiefe Schlucht trennt die verfeindeten Volker von Aspenia und Destonia

as Warten diirfte sich gelohnt

haben, denn SF III scheint nicht
nur sehr umfangreich zu werden,
auch die Grafiken sehen sehr vielver-
sprechend aus. Im Mittelpunkt der
Handlung, die als Trilogie angelegt
ist, steht der Konflikt zwischen den
verfeindeten Vadlkern von Aspenia
und Destonia. Die erste Episode, in
der Ihr den Helden von Aspenia zur
Seite steht, wird im Dezember in ]a-

pan erscheinen. Die beiden nachfol-
genden Teile dann jeweils im Friih-
jahr und Sommer ‘98. Interessant ist
dabei, daf® Eure Aktionen in der er-
sten Episode direkten Einfluf} auf
das Geschehen in den heiden folgen-
den haben. Neben ausgiebigen
Kampfsequenzen kommen bei SF III
auch Rollenspielelemente nicht zu
kurz. Ihr diirft eine weitldufige Spiel-
welt erforschen, in der Ihr auf zahl-

Nintendo 64 RPG/Shoot ‘em Up

..............................

............................

Hybrid Heaven

reunde von herzhaften Rollen-
Fspielen und Action-Freaks aufge-
pafdt, denn Konami werkelt an einem
wirklich interessanten Game, das
beide Fangemeinden ansprechen
soll. Als Einzelkampfer miidt Ihr in
einer alienverseuchten Landschaft
nicht nur um Euer Leben kdampfen,
sondern auch Auftrage erfiillen und
massenweise Ratsel losen. Im ac-
tiongeladenen Kampf gegen die ag-
gressive Brut konnt Ihr sowohl auf
schlagkraftige Waffen zuriickgreifen
als auch mit magischen Kraften den
Biestern zu Leibe riicken. Bei Eurer

Reise trefft Ihr auf eine ganze Palet-
te an interessanten Charakteren, die
Euch mit der richtigen Uberredungs-
kunst tatkraftig zur Seite stehen.
Grafisch gesehen wird die gesamte
Power des N64 in Aktion sein, denn
hochwertige Animationen der de-
taillierten Polygonfiguren und eine
umfangreich gestaltete Landschaft
erfordern nun mal hohe Rechenpo-
wer. Das gesamte Game soll in eine
sehr umfangreiche und interessante
Hintergrundstory eingebettet sein,
die einige Uberraschungen bereit-
halten wird.

.- hetry Y -
s ] Ry v =

In Stadten diirft Ihr auf Beistand im
Kampf gegen Eure Feinde hoffen

Spannende Zweikampfe sind ein zen-
trales Element im Spiel

reiche unterschiedliche Zivilisatio-
nen trefft, die Euch im Gefecht unter-
stiitzen kénnen. Die Erkundungssze-
nen sind ebenso wie die Kampfe
komplett im 3D-Polygon-Look gehal-
ten. Tolle grafische Effekte, bei-
spielsweise beim Vollfiihren von
Zauberspriichen, und realistische
Texturen, etwa fiir die Darstellung
von Fliissen, oder Feuer ermaglichen
die Verwendung des sogenannten
DSP Chips. Stimmungsvolle Zwi-
schensequenzen tragen zur dichten
Atmosphare des Spiels bei.

Hersteller: Sega Erscheint: Dezember
(Japan) Genre: Strategie/Rollenspiel
Umsetzungen geplant: kA.

Unser cooler Held mit Automatik-Pisto-
le und Muscle-Shirt wird sich mit vielen
Gefahren und Ratseln herumschlagen
miissen



Bloody Roar -
Hyper Beasts Duell

ein explosives Arcade-Gameplay mit coolen Transformationen

aum steht der Arcade-Automat
Kin den Spielhallen, werkelt man
bei Hudson Soft schon eifrig an der
Konsolen-Umsetzung fiir Sonys
PlayStation. Das Besondere an die-
sem Priigelspiel ist die Fahigkeit der
acht Charaktere, in bestimmten Si-
tuationen ihr menschliches Ausse-
hen zu @ndern und sich in Tiere zu
verwandeln. In der neuen Gestalt
besitzen die Fighter nicht nur die
doppelte Kampfstarke, auch ihre
Sprungkraft erhoht sich merklich,

PlayStation

auflerdem verfiigen sie iiber zusatz-
liche Moves. Die unkomplizierte
Steuerung erlaubt auch ohne stun-
denlange Trainigs-Sessions die An-
wendung eindrucksvoller Angriffs-
techniken. Zusatzlich zu den Spiel-
modi der Automatenversion sind ei-
nige original PlayStation-Varianten
in Vorbereitung.

Hersteller: Hudson Soft Erscheint:
Herbst Genre: Beat 'em Up Umsetzun-
gen geplant: kA.

Beat 'em Up

Pax Corpus

ax Corpus ist ein Action-Adven-

ture a la Tomb Raider. Es spielt in
der Welt 0z-Nama, in der die Manner
von den Frauen versklavt worden
sind. Kahlee, eine Agentin, wurde
von Rebellen angeheuert, das myste-
riose Pax Corpus-Projekt der tiber-
machtigen Alcyon Corporation aus-
zuspionieren und zu zerstoren. Des-
sen Forscher wollen wieder einmal
das ewige Leben entdecken. Um ei-
nes der zwei moglichen Finishs zu
erreichen, hangelt sich Kahlee akro-

Neben den iiblichen Ballereien muf
Kahlee Rétsel losen und an vielen
Stellen ihr akrobatisches Geschick
einsetzen

batisch durch die 3D-Welt und [6st
verschiedene Ratsel. Sie befreit die
Opfer der unbarmherzigen Experi-
mente und ballert sich nicht zuletzt
einen Weg durch die Reihen derer,
die sie bei ihrer Suche aufhalten
wollen. Die sieben verschiedenen
Waffen miissen sich dabei gegen
flinf Bosse bewahren.

Hersteller: Cryo Erscheint: k.A. Genre:
Action-Adventure Umsetzungen
geplant: keine

Gefahren drohen von iiberall: Kahlee
kann nur knapp diesem Geschof? aus
Lava entgehen

F

Constructor

Fax: (0 60 31) 55 20
SONY PLAYSTATION SONY PLAYSTATION

Playstation Konsole PAL

Playstation Konsole ,SILVER"

PSX Kensole umgebaut

PS¥ Umbau

PSX Analog Controller

PSX Analog Joystk. Sony

PSX Bag incl. Controller
& Memory Card

PSX Control Pad Farhig

PSX Control Pad Sony

PSX Game Buster

PSX HF-Adapter Sony

PSX Infrarot Joypad

PSX Joypadveriingerung

PSX Lasergun

PSX Link Kabel Sony

PSX Link Kabal

PSX Mad Catz Lenkrad
mit Gas & Bremse

PSX Mem. Card 1 Meg

PSX Mem. Card 24 Meg

PSX Mem. Card 48 Meg

PSX Memory Card Sony

PSX Mouse Sany

PSX Multi-Tap Sany

PSX Namco A.Com.Stick

PSX NeGcon Pad Sony

PSX Predator Gun

PSX PC Link

PSX RGB Kabel

PSX SpecASClIPad Sony

PSX VRF-1 Lenkrad

SONY PLAYSTATION GAMES

Actua Golf 2
Adidas Power Soccer'd7
Agent Armstrong

Ace Combat 2

Arc of Time

Auto Destruct

Ayrton Senna Kart Duel 2
Baphomets Fluch 2

BAT 3

Batman & Robin >
Battle Arena Toshinden 3
Beast Wars

Blazing Dragons
Bleifult 2

Broken Helix

Bug Riders
Bust-A-Move 3
Bubble Bobble 2
Bushido Blade
Colony Wars
Command & Conquer

rash B

Croc

Curier Crisis
Dreams
Discworld 2
Exhumed
Fantastic Four
Final Fantasy 7

Fighting Force .

FIFA '98 - Die WM QuaiifikationDV* 84,95
DV* 84,95

Fiottenmaniver

Ll
Formular
Frogger
Gex 2
G-Police

Grand Theft Auta
Heavens Gate

Hercules

Int. Superstar Soccer Pro
Jack Nicklaus

Joe Slam
Versandbedingungen:

Karts .

DV 289,00
DV 319,00
DV 359,00
DV 70,00
DV 54,95
DV 119,95

DV 79,95
DV 34,95
DV 39,95
DV 79,95
DV 4495
DV 69,35
DV 19,95
DV 9995
DV 449
DA 2495

DA 139,95
DA 2995
DV 79,95
DV 99,95
DV 3495
DV 54,95
DV 59,95
DV 949,95
DV 79,95
DA 5985
DA 7995
DV 24,95
DV 59,85
DV 139,95

DA 89,95
DA 9495
DV* 84,95
DA* 84,95
DV* 84,95
DV* 84,95
DV* 84,95
DV* 84,95
DA™ 84,95
DA*" 84,95
DA* 84,95
DA*® 84,95
DV 84,95
DV* 79,95
DA" 9495
DA*® 77,95
DA™ 64,95
DA* 79,95
JP 139,95
DV" 84,95
DV 93,95

R

Dv* 84,95
DA 99,95

DV* 84,95
DA* 84,95
DV* 89,95
DV* 84,95
DV 8495
DA*® 84,95
S 149,95

DV* 94,95

DA® 94,95
DV* 84,95
DA* 84,95
DA* 99,95
DA* 84,95
DA*" 84,95
DV* 84,95
DV 94,95
DV* 84,95
DA* 94,95

Reboot

Abholung in der Versandzentrale maglich!

John Madden NFL'98
Kick Dff '97

Kurushi

Legacy of Kain

Machine Hunter

Magic the Gathering
Manic Karts

Mass Destruction

MDK

MegaMan 8

MegaMan Battle & Chase
Micro Machines V.3
Midnight Run

Manster Trucks
Monopoly

Moto Racer

Motor Mash

Nascar Racing '98

Nameo Museum Vol §
NBA Hangtime

NBA 98

Need IV Speed 2
Nightmare Creatures

NFL Quarterback Club"98
NHL '98

NHL Breakaway'98

NHL Open Ice

NHL Powerplay Hockey 98
Nuclear Strik

Overboard
Pandemonium 2
Parappa the Rapper
Pax Corpus

Peak Performance
Player Manager
Populous - 3rd Coming
PGA Tour 98

Rage Racer (R. R. 3]
Rapid Racer

Rebel Assault 2

DA® 84,95
DA* 89,95
DA* 79,95
DV 84,95
DA 8795
DV* 84,95
DA™ 84.95
DA™ 84,95
DV* 89,95
DV* 94 95
DV* 94,95
DA 9495
DA* 94,95
DA* 84,95
DV* 84,95
DV* 84,95
DV* 84,95
Dv* 81,95
DA* 79,95
DA* 94,95
DV* 84,95
DA 8495
DA* 84,95
DA* 84,95
DV* 84,95
DA*® 84,95
DA* 94,95
DA* 84,95
DV* 84,95

DV* 84,95
DA* 84,95
DA* 79,95
Dv* 89,95
DA* 84,95
DA 89,95
DV* 84,95
DA" 84,95
DA 99,95
DA* 84,95
DA 99,95
DV* 84,95

1,95
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Kaiserstral3e 65
61169 Friedberg |

SONDERANGEBOTE!! i

Alien Trilogy DV 4495 |
Alone in the Dark 2 DA 59,95 !
Battle Arena Toshinden DV 495 °©
Bust a Move 2TheArcade DA 4495 'é
Casper DV 4495 §
Chessmaster 3-D DA 44,95
Contra (Probotector) DA 69,95
Destruction Derby 1 DA 44,85
Disruptor DV 5895 |
Fade to Black DA 44,95
FIFA Soccer'd6 DV 4495 §
iron Man / X0 DA 4495 |
Iron & Blood DA 44,95 %l
Int.Sp.star SoccerDeluxe DA 6995
Lost Vikings 2 DV 6995 |
PGA Tour Golf 96 DA 4495 1
Rayman DA 4495
Revolution X DA 2985
Ridge Racer DV 4495 8
Road Rash DA 44,95
Shelishock DV 61,35
Suikaden DA 7995
Supersonic Racers DA 44,95
Tekken 1 DV 44,95
The Incradible Hulk DA 4995
True Pinball DA 4495
Virtual Golf DV 44,95
WipEout DV 4495
Worms OV 4495
WWEF Wrestlemania

DA 44495

NINTENDO 64
NE4 Konsole Pa DV 295,00

N64 Controller Farbig oV 5495
N64.Controller Grau DV 54,95
N64 HF Adapter DV 4495 |

N64 Joypadveri&ngerung DV 19,95
N64 Memory Card 1 MEG DV 39,95
N64 Memory Card § MEG DV 69,95

Risiko DV* 84,95
Rosco Me Queen DA* 84,95
Sampras Extreme Tennis DA 69,95
Shadow Master DV* 84,95
Sim City 2000 DV 84,95
Soul Blade DV 99,95
Soviet Strike DV 84,95
Streetfighter EX Plus Alpha  DA* 84,95
Strike Point DV 94,95
Super Pang Collection DA* 94,95
Super Puzzle Fighter 2 Turbo DA 63,95
Supersonic Racers 2X5 DV* 84,95
Syndicate Wars DV 84,95
Swagman DV 87,95
Tekken 2 DA 99,95
Test Drive 4 DV* 84,95
Tetris Plus DA* 79,95
Theme Hospital DV* 84,95
Time Crisis incl. Gun DA* 149,95
Tomb Raider DV 8495

Tomb Raider Lésungsheft

Total NBA'97 DA 79,95
Transport Tycoon DV* 84,95
Trash It DA 84,95
Ubik DV* 87,95
V-Rally DV 8995
Vergessene Welt: Jurassic Park  DVB4%
Virtual Baseball ‘97 DA 84,95
VMX Racing DV* 84,95
Warcraft 2 DV 84,95
Warhammer 2: Dark Dmen DV* 84,95
Wing Commander 4 oV 8495
Wing Over DA* 84,95
74 DV* 79,95

SONDERANGEBOTE!!

Actua Soccer DA 44,95
Air Combat oV 44,95

Nachnahmea DM 10,80+DM 3,- NN-Gebiihr o. Vorkasse DM 8,90, Euroscheck bis DM 400,-
Versandkostenfrel ab Warenwert DM 200,- (nur Software). Keine Auslandslieferungen!
Baj Nichtannahme bestellter Ware barschnen wir DM 20,- pauschal. Ricksendungen nur

nach Absprache Versionen: DV=komplett deutsch; DA=deutsche Anleitung; EV=englische Version;

US=amerikanische Version; JP=japanische Varsion. Alla Komplattiosungen von Hint Shop

erhaltlich! 1! Es gelten unsere AGE. Keine Haftung fur Irrtimer und Druckfehler,

DV 14,80

N64 NTSC-Adapter DV 3995
N64 PC Link DA 7995
N64 RGB (Scart) - Kabel DV 29,95
NB4 Rumble Pack DV 39,95
NINTENDO 64 Games
Blast Corps DA 109,95
Bomberman 64 DA* 109,95
Clayfighter 63 1/3 DA® 139,95

Dark Rift

Extreme G

DA*® 139,95

Golden Eye 007 US 189,95
Grand Prix F1 DA™ 139,95
Int. Superstar Soccer 64 DA 139,95
Lamborghini DA* 139,95
Lylat Wars (Starfox 64) DA* 129,95
Mischief Makers DA* 109,95
Multi Racing Championship DA*® 143,85
NBA Hangtime DA 123,95
NFL Quarterback Club '98  DA* 139,95
Pilotwings 64 DV 109,95
Star Fox 64 Us 189,95
Star Wars: Shadow ofthe E. DV 128,95
Super Mario 64 DV 89,95
Super Mario 64 Spielber, DV 24,80
DV 89,95

Super Mario Kart 64

Turok Pal
Wave Race 64
Wayne Gretzky's 30 Hock.

*:Spiele waren bei Anzeigenschiuf noch

nicht lieferbarl

L

el Fi N | 3" -
BN L NSl

DA* 134,95

ng

[

DV 134,95
EV 139,95
DV 84,95
DA 128,95

In Duisburg bieten wir Ihnen auf iiber 300 gm gebalite Multimedia-Power:

Videospiele, Computerspiele, Edutainment, Zeitschriften, Videofilme...
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Scene

Der Countdown lauft ...

Die neuesten Geriichte
um den Saturn 2

Obwohl von Sega noch keine offizielle Mitteilung kam, ist es mittlerweile ein offenes Geheimnis, dafd der Branchenol-
die schon seit geraumer Zeit an einem Saturn-Nachfolger werkelt, der hartnackigen Geriichten zufolge bereits nach-
stes Jahr auch hierzulande erhaltlich sein soll. Da derzeit sehr viele vage Informationen um diese omindse Maschine
kursieren, ist es an der Zeit, die neuesten Facts zusammenzutragen. Fangen wir mit dem wohl gréfiten Geheimnis an,
der Hardware. Direkt nach Tokyo Game Show berichtete die japanische Presse erneut von einem Sega/Microsoft-Deal.
Ziel dieser Kooperation ist die Erstellung eines modifizierten Microsoft Arcade Operating System zum simplen Kon-
vertieren von PC- und Arcade-Spielen auf den Saturn 2. Dieses Feature stellt, nach den schlechten Erfahrungen mit der
schwierigen Programmierbarkeit des Saturns, einen besonders wichtigen Punkt dar. Im Oktober soll Sega zu diesem
Thema eine offizielle Ankiindigung machen. Die
meisten (zweifelhaften) Geriichte kursieren iiber
die Leistungsstarke des Saturn-Nachfolgers.
Manche sprechen von der Maglichkeit, sechs
= Millionen Polygone gleichzeitig darstellen zu
konnen, womit die Hardware in etwa vier-
mal so leistungsfahig ware wie das Sega
Arcade-Platine Model 3. Im Hinblick auf
die anvisierte schnelle Konvertierbarkeit von Segas Arcade-Knallern vom Schlage Virtua Fighter 3 diirfte das neue
Flaggschiff auf jeden Fall mindestens so leistungsféhig wie die besagte High Tech Arcade-Platine Model 3 sein, wir
sprechen also von 1,5 Millionen Polygonen gleichzeitig on Screen - auch nicht schlecht. Wie schon beim Saturn diirfte
Hitachi auch beim Nachfolger die CPU beisteuern. Es handelt sich dabei um den leistungsstarken SH-4 Chip, dessen
Leistungsstarke allerdings nicht konkret bekannt ist. Uberraschenderweise gab es bei der Wahl des 3D-Grafikchips ei-
nen Wechsel. Statt der im PC-Bereich immer populédrer werdenden 3Dfx-3D Karte entschied sich Sega Geriichten zu-
folge doch fiir das Mac-Pendant Power VR. Hintergrund: Sega befiirchtete, daf? durch das 3Dfx-Verfahren die Spiele
eine zu starke PC-Optik hatten, was der Model 3-Hardware nicht entgegen kdme. Die Wahl von Power VR wurde in
Fachkreisen allerdings nicht begriifit, da viele Porgrammierer nicht so gerne mit diesem 3D-Chip arbeiten. Noch so gut
wie gar nichts ist iber den Controller bekannt. Insider wissen von derzeit drei entwickelten Joypad-Modellen, die sich
im letzten Stadium der Testphase befinden. Mit Sicherheit wird Sega dem aktuellen Trend folgen, und den Controller
mit einem Extra-Analog-Stick ausstatten. Wesentlich mehr Infos gibt es von der Softwarefront. Als sehr wahrscheinli-
che Kandidaten gelten Virtua Fighter 3 mit einigen Extra-Features (neue Spielmodi & Secret Character), der High
Tech-Flitzer Scud Race, sowie die Edel-

R TR
o

Dribbelei Virtua Striker 2. Geplant ist f P = 1= e B2y i

ferner eine typisch japanische Base-
ball-Simulation mit Knuddel-Charakte- F 4
ren. Ein weiterer moglicher Software- e L
Aspirant ist das Light Gun-Spektakel
The Lost World: Jurassic Park 2. Von
der Third Party-Seite sind derzeit nur
zwei Titel von Core bekannt, die als
einzige Firma aufierhalb Japans ein ei-
genes Entwicklungssystem besitzt.
Zum einen ist ein niedliches Geschick-
lichkeitsspiel geplant, zum anderen ein
noch unbekannter Action-Titel. Hier
gelten ein neues Abenteuer mit Lara
Croft oder ein Thunderhawk-Verschnitt
als Favoriten. Und wieviel soll dieses
Powerhorse kosten? Die bisher ge-
nannte Zahl von 200 Dollar mag angesichts der unglaublichen Specs zwar unvorstellbar klingen, aus Erfahrungen
weifd die Videospiel-Industrie jedoch, daR der VK unterhalb der magischen 500 DM-Grenze liegen muf. Dieser sensa-
tionell glinstige Preis soll {iber die Masse erzielt werden, weshalb ein weltweit gleichzeitiger Release geplant ist. Der
anvisierte Zeitpunkt liegt zwischen Friihling und Herbst 98. Genaueres wird man erstim Friihjahr erfahren, denn aus
Riicksicht auf das japanische Weihnachtsgeschaft mochte Sega Japan die zahlreichen Saturn-User nicht verunsichern.
Eine Frage bleibt zu guter Letzt noch ungeklért: Wie heifdt der Saturn-Nachfolger eigentlich? Neben Black Belt, Dural
oder neuerdings auch Dragon gehdren noch sieben weitere mogliche Namen zu dem Favoritenkreis.
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Viel Spaf? beim Zocken!

............................................

Gewinner des
M.C.Game-
Gewinnspiels
aus MF 8/97

Den ersten Preis, namlich eine Play-
Station-Konsole mit den zwei Spie-
len 2V-Rally, Fifa ‘97 erhalt: Hen-
drick Sachse aus 73630 Grunbach.
Den 2. bis 4. Preis, eine Konsole: Je
eine PlayStation-Konsole geht an
Rene Severin aus 59073 Hamm und
Pintea Dan- Viorel aus 22047 Ham-
burg. Eine Nintendo-Konsole erhalt
Stefan Volk aus 55118 Mainz.

Den 5. bis 10. Preis, eine CD-Rom
bzw. ein Modul: Ein V-Rally geht an
Frank Klepzig aus 34125 Kassel. Ein
Jet Rider (PS) erhalt Franco Grams
aus 59199 Bonen. Ein Agent Arm-
strong (PS) geht an Peter Tessarek
aus 28239 Bremen. Ein Micro-
machines V3 (PS) erhalt Christian
Gortzki aus 71735 Hochdorf. Je ein
Mario Kart 64 (N64) hat David Peu-
kert aus 41466 Neuss und Christo-
pher Schulz aus 50996 Koln gewon-
nen.

Die Sprengmeister bomben

...................................................

Bomberman
fur alle!

Wahrend die Chancen fiir ein Weih-
nachts-Release von Bomberman 64
nach wie vor gut stehen, wurden auf
der Tokyo Game Show zwei brand-
neue Versionen fiir den Saturn und
die PlayStation prasentiert. Saturn
Bomberman 2 erinnert durch die
komplette Polygon-Grafik recht stark
an die N64-Version. Beim ersten De-
mo konnte man ein Spielfeld er-
blicken, das aus einem Hiigel mit
zwei Gesichtern besteht. Oben abge-
setzte Bomben rollten somit den
Hang herunter, ehe sie explodierten.
Nicht ganz so beeindruckend sah der
PlayStation-Bomberman aus, der
sich vom Gameplay mehr an das ur-
spriingliche Spielprinzip anlehnte.
Als einzige Anderung gegeniiber den
Super Nintendo-Varianten wurde ei-
ne neue 3/4-Perspektive eingesetzt.
Wann die Sprengmeister auch hier-
zulande zum Einsatz kommen, steht
allerdings noch in den Sternen.



Sceneg

The Neverending
Story

Capcom versteht es bekanntlich wie kaum ein anderes Softwarehaus, aus ei-
nem einzigen Spiel gleich dutzende zu kreieren. Ihre neuesten SF II-Kreatio-
nen haben die Jungs sich diesmal von Sega abgeguckt. In japanischen Spiel-
hallen konnen jiingere Semester sich seit kurzem am Street Fighter Kids aus-
toben. Wie beim Sega-Pendant wurde
der Klopper mit der traditionellen Bit-
map-Grafik machtig auf knuddelig ge-
trimmt, was bisweilen ziemlich ko-
misch aussieht. Am bewahrten Game-
play hat sich bis auf ein vereinfachtes
Special Move-System kaum etwas
verandert. Eine weitaus interessante-
re Nachricht gibt es fiir die Saturn-
Besitzer. Dank dem demnachst sepa-
rat erhdltlichen 4 MB RAM-Modul
wird das arbeitsspeicherhungrige
Street Fighter III auf den 32-Bitter
moglich sein. Weitere Capcom-Klop-
per, die dieses Hardware-Tuning un-
terstiitzen, sind Marvel Super Heroes
sowie Street Fighter Vs X-Men.

AR
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Wer bietet mehr?

Virgin Int.
steht zum
Verkauf

“Gleich drei Parteien streiten sich um

die Ubernahme von Virgin Interac-
tive: Electronic Arts und GT Interac-
tive, Sega und Spectrum Holobyte
sowie Virgin-Begriinder Richard
Branson selber, der diese Abteilung
vor einigen Jahren verkauft hatte.
Hintergrund sind die herben Verlu-
ste, die Virgin Int. in den USA hin-
nehmen mufdte. Der Konzern, der
von der mittlerweile Pleite gegange-
nen Firma Viacom fiir 250 Millionen
Dollar gekauft wurde, stellt schon al-
leine wegen den Echtzeit-Profis von
Westwood Studio (Command & Con-

quer) ein begehrtes Kaufobjekt dar.
Als Favorit wird EA gehandelt, der

wegen dem gut ausgebauten Ver-
triebsnetz von Virgin in Europa ein
besonders starkes Interesse hat.

Die spinnen, die ...

..................................

Virtuelles
Aquarium

Ziemlich schrag: In Japan kénnt Ihr
von NEC eine Laserdisc/High Reso-
lution TV-Kombination namens Fish
Club fiir schlappe 30000 DM erwer-
ben. Als Gegenleistung kénnen sich
die geschlauchten Nippon-Ge-

schaftsmdnner dann abends vor
threm siindhaft teuren, aber tdu-
schend echten virtuellen Aquarium
entspannen. So sind sie halt, die ]a-
paner ...

w Mast d

Darauf wartet die Redaktion

1. Resident Evil 2 (PlayStation)
2. Zelda 64 (Nintendo 64)
3. House of the Death (Saturn)

Nintendo 64 (US) 220Voltf . 444,00 DM

Nintendo Vibration Pak ......
CD Né64 Starfox Adaptor V2.0..
Z Nintendo 64 Adaptor V1.3..
Memory Card Né4d 4 FACH
1 Mad Catz Wheel
Joypad mit Extrafunk
q- Joypad Verlangerung.......
Hexen 64 (US)
O WETGOES (LIS) .. cuvacis v

() Multi Racing (US)
C Dynamite Soccer (JP)
Doraemon (JP)
Star Fox u Rumble Pak (US)
" Cruisn Usa (US)..
— Human Grand Prix
< Power League Soccer (JP)

44,00 DM
44,00 D[\/‘I
33,00 DM
33.00 DM
144,00 DM
44,00 DM
15,00 DM
166,00 DM
166,00 DM
|

166,00 DM
166,00 DM
166,00 DM
()6 DU DM

166, UO DM

&\\ Fipoolmioﬂ*

Golden Eve (US) 1t

Tetrisphere

(US) 166,00 DM

Bomberman (JP) 177,00 DM
Mystical Ninja (JP) 177,00 DIVt

Mario 64 Vibration Version

(JP) 144,

Wave Race Vibration Version (JP) 144,00 DNE

N64

Go Go Troublemaker (Jp) 133,00 DM
)i OPQEMB W Project 2 + Memo (Jp) 88,000M =8 Hnm me:sy 7 US) - 133,00 DM
y ¥ Sablin 5 nesident Evil D.C. (US) - Call!
ACHTUNG HANDLER

@'September 97 TOP PREISE. LIl

#rsen Kabeln bieten wir Psx BOOt Ch lp

Von Lightguns iiber -'-.'

alles was in Ihrem Laden nicht fehlen darf!
Auch GroBhandler willkommen. Faxt jetzt und profitiert
vom Einfiihrungsrabatt in den ersten Tagen.

Handlerfax: 02352-530008
24 Std Bestell Fax : 06222/59601

15.00 DM
12,50 DM @b 5 Stiick
10,00 DM &b 10 Sttick

‘Rgb Kabel - 18,90 DM
inkKopel ., - 18.90 DM

=l ﬂl‘t‘:,ll"\ L

Psx Rgb Kabel

L'Jr u (= =] AR e
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Tokyo Game Show

CD-ROM-Perxlen aus Fernost

Anfang September lockte die alljahrliche Tokyo Game Show erneut zahlreiche Besucher auf das Makuhari Messe-
gelande. Wie der Name schon sagt, handelt es sich um eine reine Software-Show ohne jegliche Hardware-Prédsentati-
on (kein Neo Geo 64) oder plotzlich angekiindigte Preissenkungen. Den Kids, die ab dem zweiten Tag das Messegelan-
de beinahe zum Platzen brachten (52834 Besucher), war das egal, denn die prasentierten Neuheiten entschadigten
fiir das stundenlange Schlangestehen. Fangen wir erst einmal mit dem Saturn an. Entertainment Software Publishing
zeigten eine fast fertige Version des mit Spannung erwarteten Mammut-RPG Grandia. Auch eine Lunar-Fortsetzung
ist fiir den 32-Bitter derzeit in der Mache. Ebenfalls ihre Roboter-Schlacht wird mit Gun Griffon 2 fortgefiihrt. Von der
Fachpresse mit Lob liberschiittet wurde Tecmos Arcade-Klopper Dead or Alive, der durch die lupenreine HiRes-Optik
und fliissige 60 fps sehr beeindruckend aussieht. Méglicher Erscheinungstermin: Weihnachten. Auch von SNK wird
Segas Flaggschiff verwohnt. Bei Samurai Spirit (auch fiir die PlayStation
geplant) werden erstmals RPG-Wege beschritten. Fiir Uberraschung
sorgte auf’erdem die Ankiindigung, da® am Sequel des Gruseladventu-
res D derzeit hart gearbeitet wird. Kommen wir zum Nintendo 64: Hier
hatte Konami einige Hochkarater in der Pipeline. Mit N64 NBA (Arbeit-
stitel) kommen N64-User demnachst in den GenuR einer ausgereiften
Basketball-Simulation mit hnlichen Tugenden wie In the Zone 2. Real -l SN
_ World Soccer soll des weite- [ gramsrers 3‘3!;}?61.
§ ren an den Erfolg an Int. Su- | ESEATATAREES R
perstar Soccer 64 nahtlos an- A UE AL AL
kniipfen. Die Nippon®Schmie- Grandia
de Atlus bleibt dem Sport-Genre treu und schickt mit Snobo Kids N64-An-
hanger auf virtuelle Snowboard-Pisten, unterstiitzt vom Rumble Pak. SNKs
Art of Fighting-Serie wurde von Culture Brain, bekannt durch eher schlech-
te Klopper wie Ultimate Warrior, lizenziert und erlebt mit Art of Fighting
Twin eine Neuauflage in 3D. Der Silberling bietet zwei Spielmodi: die nor-
male Variante sowie den verriickten Big Head-Modus mit aufpickbaren Po-
wer Ups. Bleiben wir beim Genre: Imagineers Priigler Fighting Cup soll
nach Augenzeugen das erste richtig gute Polygon-Beat ‘em Up fiir Ninten-
dos Flaggschiff werden. Die Knochenbrecherei bietet neben der schonen
Optik ein geradezu revolutiondres Punkte-System. Der dritte im Bunde darf
natiirlich auch nicht fehlen. Um die PlayStation kiimmert sich Square Soft
bekanntlich aufierst fiirsorglich. Neben dem herausragenden Parasite Eve
zeigte die Nobelschmiede erstmals ihren neuen Hammer Sokaigi. Es han-
delt sich um ein aufwendiges 3D Action-Adventure, das vom Aufsehen her
stark an Bushido Blade erinnert. Last but not least diirfte fiir Westeuropaer
noch Option Tuning Car Battle interessant sein, welches im Spielverlauf Er-

Gewuflt wie und wo

--------------------------------------

Final Fantasy
VII Komplett-
losung

Wem unsere mageren Tips & Tricks-
Seiten zu FFVII nicht genug waren,
sollte sich den offiziellen Final Fan-
tasy VII Strategy Guide zulegen. Auf
tiber 220 Seiten wurde hier in Zu-
sammenarbeit mit Square Soft das
komplette Mammut-RPG bis ins
kleinste Detail erlautert. Maps gibt es
zwar nicht zu bewundern, dafiir wird
der gesamte Spielverlauf, unterlegt
von zahlreichen Bildern, anschaulich
erklart. Hinzukommen Auflistungen
samtlicher Gegner, Iltems sowie Ma-
terias. Das 39,- DM teure und sehr
schon aufgemachte Handbuch ist al-
lerdings derzeit nur mit englischen
Texten erhaltlich. Wer Interesse hat,
kann sich unter anderem bei Hoff-
manns Spieleshop eine Ausgabe si-
chern. Tel.: 0931/16810.

N64 NBA : . ;
innerungen an das actionreiche Tokyo Highway Battle weckt.
PEPPL PUATTRUR . =t
ALSO,MEIN GERAT KOMMT EINFACH  MAN HAT DIE GANZE ZEIT DAS  HGREN SIE, BEIM
NICIT 50 RICHTIG IN DIE GANGE.. GEFGHL,MAN MiiSSTE SICH DIE ~ NINTENDO 64 IST DAS 0” 1

WIE IN'NEM HAMILTON-FILM !? _. FERNSEHER SCHARF STELLEN...ICH
HABE NUN ALLES GBERPRGFT, . (Lo
ABER KANN KEINEN FEHLER FINDEN /2

DAS BILD WIRKT 50 TRuB...S0 BRILLE PUTZEN ODER DEN 50 GEWOLLT /7 b
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Kornebachstr. 95 44143 Dortmund

Tel.:0251-511160

oO6sungshefteab Am Stadtgraben50 Kornebachstr. 95 Tel. 0231 -53 11 334
4,90 DM.Weitere ImPavillionStadtmitte gg. Musikzirkus DO 3 5 3 1 1 3 3 5
\rtikelerhiltlich. 48143 Miinster 44143 Dortmund 5

andleranfragen  Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00-1900 FaxX. 0231-53 11 333
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Scenegs

N64-Neuheiten

Capcom lafdt
die N64-Hiille
fallen

Ebenfalls aus der Tokyo Game
Show zerstreute Capcom endlich
alle Spekulationen iiber ihre ersten
N64-Spiele, indem sie ihre ersten
konkreten Software-Pla-

Neue Verkaufszahlen

Sony hat weiterhin
die Nase vorn

Sony Deutschland hat Grund zum Jubeln: Noch vor der IFA wurde die eine-
millionste PlayStation in den Handel durchverkauft (geliefert an Schaulandt)
Aber auch in anderen Landern konnte sich die PlayStation als Marktfiihrer im
Next Generation-Markt etablieren. Laut Sony Computer Entertainment be-
laufen sich die kumulierten Produktionszahlen wie folgt (Stand 20. August):

+++ Appaloosa Software
arbeitet in Auitrag von
Konami derzeit an einen
Contra=Kachfolger, der den
enttduschenden Legacy of
Wars bei weitem iiberflii=
geln soll.

+++ Wie jedes Jahr wurden

ne vorstellten. Erwar-
tungsgemafR wird die
Mutter aller Priigelspie-
le Street Fighter III fiir
den leistungsstarken
64-Bitter
Weitere bekannte Na-
men, die hochstwahr-
scheinlich fiir das N64
umgesetzt werden, lau-
ten: Dark Stalkers 3,
Mega Man 64 sowie das
Grusel-Jump & Run
Ghouls ‘n Ghosts 64.
100% sicher ist hinge-
gen ein noch namenlo-
ses Puzzle Game. Am in-
teressantesten war jedoch
die Ankiindigung eines exklusiven
Action-Adventures im Stile von Re-
sident Evil, das aber von der Hand-
lung nichts mit dem Grusel-Klassi-
ker zu tun haben wird.

konvertiert.

Japan: 8,5 Millionen Einheiten
Nordamerika: 6,4 Millionen Einheiten
Europa: 5,1 Millionen Einheiten
Insgesamt belauft sich der Verkauf von PS-Konsolen
auf weltweit 20 Millionen Stiick. Dementsprechend
nahm auch der Software-Ausstof kontinuierlich zu.
135 Millionen CD-ROMs konnten bislang weltweit
an den Handel verkauft werden.

auf der ECTS5 die besten
Produkte und Hersteller
préamiert: Hier sind die
wichtigsten Gewinner:
Bestes Spiel: Super Mario
64, bestes Softwarehaus:
Eidos, bester Entwickler:
Core.

+++ Entgegen anderslauten-—
den Geriichten wird kadden
64 am 1l. FHovember in den
USA erhdltlich sein.

+++ In den Landern Austra-—
lien, Hong Kong, Taiwan,
GroBbritannien, Keu Zee=
land, USA und den Philip-
pinen herrscht an den
Schulen absolutes Tanma-
gotchi=Verbot. Noch stren-
ger ist die Hamdhabung in
Vietnam: Hier darfi der
virtuelle Quilgeist nicht
einmal verkauft werden.

+++ Kurios, aber wahr:
Namco wird den Vertrieb
von Codemasters vergniigli=-
chem liicro lMachines iiber=-
nehmen (Release: Ende
‘97). Fiir die USA ist hin-
gegen der Publisher noch
nicht bekannt.

+++ Noch einmal Japan:
Electronic Arts/Viector
wird in Japan den Vertrieb
fir die Eidos Kracher Tomb
Raider 2 und Pighting
Force iibernehmen, wobei

e s it mw:;mﬁmwwm. - letzterer Titel in Metal
v, Fist umbenannt wird.
T e T S, MR NN ST P A= . e
——Was ist los mit Euch?! Gerade einmal vier lappische Zei- Muiﬂ Kart 64 T R—— +++ Neue Spiele in der
., . ten trudelten bis zum Abschlu der November-Ausgabe ; W o Platinum=Serie: Rayman und
- ein, und die ausschlieflich zu Mario Kart 64. Aufgrund ;gg'gg :et ahv:irl:aslerhalutstﬂeme A Int. Track & Field sind
1Y dieser schwachen Leistung muften wir zwei Bestzeiten ez SRR LATIpHLE demnéchst filr 49,95 DM AL
E beisteuern. Wenn Ihr nicht wollt, daR die genialen Uber- aus Wien ) f 0 & ' T
raschungspakete bei uns bleiben, solltet Thr Euch jetzt 3.35.20 Sek. Stefan Engel i haltlich.
vor das Joypad klemmen. Hier noch einmal die Regeln: aus Hamburg -F(
\SJ:::;SM Eure Bestzeiten zu folgenden Spielen (PAL- '#'g' +++ Das hat uns noch zu
1. Mario Kart 64 Koopa Troopa-Strecke, 150 cc-Klasse, FIGHTERS MEGAMiX {“# unserem Gliuck gefehlt:
Time Trail, beste Rundenzeit 1.3.39.97 Min. Ulf the Fighter ;-* Sony hat sich die Rechte

2. FIGHTERS MEGAMIX Kurs I, Kampfer/Game Typ egal,
Time Limit aus!, beste Durchgangszeit

3. V-Rally Neuseeland 551-Strecke, Leicht, Time Trail, be-
ste Rundenzeit (deutsche Bildschirmtexte!)

Schickt einfach ein Beweisfoto (Raum ahdunkeln, keinen
Blitz benutzen!) oder ein Videoband (kann nicht zuriick-
geschickt werden!) plus ein PaRbild von Euch an folgen-

S ) - bl

it 3‘ =

fir das offizielle Spice
Girl=Spiel gesichert. Ne=-
ben allerlei Filmmaterial
und Interviews von den
fiinf schnuckeligen Gir=—

de Adresse: V-Rally lies, konnt Ihr wie damals

Redaktion Mega Fun 1.1.53.34 Min. Driver George auf dem Mega CD II Eure

»Hall of Fame” (Spiel/Bestzeit) 2.- eigenen Videoclips kreie-

Pleicherschulgasse 2 EE - Ak

97070 Wiirzburg ren. Gegen Weihnachten

s0ll die Pop=CD zu einem
L8 - e besonders giinstigen Preis
- — ~ - g o eyt erhdltlich sein.
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- news scene work in progress preview

Der grafische Aufbau der Levels gewdhrt Euch einen
besseren Blick in die Tiefe, und das ohne irgendwelche -
PopUps

und erfordert eine sichere Hand

PlavStat

Lay
Ldy.

tation Jump & Run

* Inden Weltraum Levels schultert Crash einen Raketeprucksack, der ihn durch die Liifte befordert. Das Manovne-
ren durch das Wirrwarr von Rohren und Maschinen ist gewohnungsbediirftig (vollig umgekrempelte Steuerung!)

Crash Bandicoot 2

Cortex Strikes Back

Obwohl Sony laut (:'hefetage bewuRt" auf ein Knuddel-Maskottchen verzichtet, setzt sich der Erfolg5konzé_m mit
dem zweiten Teil rund um den Wiistenrennfuchs Crash doch der Gefahr aus, daR sich dieser durchgestylte Toon ganz
allmahlich in die Herzen samtlicher PS-User turnt; wieviel Potential das Sequel des Millionensellers bietet, erfahrt

.

" g
er letzten ECTS-Messe hatte

fd
Aich Gelegenheit, mit den Jungs
von Nasghty Dog lber ihr stolzes
.Baby*“zu sprechen, und schon da-
mals verrieten sié mir, dafd gie derzeit
m weiteren PS-Produkt wer-

eln. Seit der E3 sind wir nen zu der

neine

=
-

wenig iberraschenden Erkenntnis
daf} es sich dabes um die
rg Zu Crash Bandicoot han-
hge Biirge, schlielich
finden sich wel.tweit rund 1,5 Mil-

Jek

mimen,

w
o

1

Forts

tzu
(eine le

= fD

| o 18

ell
De

den von ‘zufriedenen Pla‘JSIation-
' st alle Uber
'%i vel flu-

. A'-'-,fwa‘.f soviel sei
jinn dieses Berichtes

gleich zu Be

l\C‘

verraten, Nau

ighty Dog ging beim
Nachfolger auf Nummer sicher und

Durch Fragezemhen Symbole gelangt
Ihr in die bekannten Bonusrunden, wo
Ihr Euer Apfelkonto gehorig aufstocken
konnt .
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L]

lichen Crash-Silberlinge in den Han- *

L ]

verabreichte Crash 2 durchweg éypi-
sches Sequel-Doping. Kreative Aus-
flige sind somit nicht zu erwanen.
Selbst der Gegenspieler ist der glei-
che geblieben. Abermals mufR der
ehemalige Vierbeiner den debilen
Prof. Cortex in die Schranken weisen,
ehe er ein noch unbekanntes Wesen
in die Arme schliefRen'darf und ,ne-
benbei” die Welt vor der Apokalypse
bewakrt. Wie schon angedeutet,
blieb das spielerische Grundg®riist
unang®tastet: Getibte Crash-Heroen

durfen erneut den .Koyoten auf vor-
gegebenen Pfaden durch grafisch
aufwendig gestatete Polygon-Wel-
ten fiihren. Harthackige Plagegeister
werden wie gewohnt durch eine Wir;
belattacke ‘abgeschiittelt und die
zahlremhen Schtkanen mit einemes
lassigen Sprung iiberwunden. Doch
wahrend sich Crashs Aktionsmog-*
lichkeiten beim Erstlingswerk damit
erschopften, hat der heldische Toon
in der Zwischenzeit dazugelernt. En-
ge Passagen feistert Crash neuer-

M!t dem }et Sk: muﬂt Ihr prazise die Sgrungschanzen erwischen, ym solche Absper-
rungen zu tiberwinden

¢ Ihr durch diesen ersten Vorbericht anhand einer friihen Alpha-Version -

» L ]
dings kriechenderweise auf allen

~ Vieren. Noch hilfreicher ist jedoch

die brandneue Bauchklatsch-Attacke,

" die sich der Koyote scheinbar von

seinen zahlreichen Genre-Kollegen
abgekupfert hat. Wie bei der Mario-
Urtechnik kann er durch diese ag-
gressive Sprungtechnik seine Feinde

elegant vernaschen - sehr hilfreich

bei solch schwer auszumachenden
Gegnern, wie beispielsweise den

: ¢ . plotzlich zuschnappenden fleisch-

fressenden Pflanzen. Die restliche

» Innovation sparte man sich fir den

Levelaufbau bzw. die Levelgestaltung

* auf Bleiben wir beim ersten Purkt:
* Laut Presse-Info soll Crash 2 rund

doppelt so umfangreich sein wie der
Vorgdnger. Ob das nun konkret eine
doppelté Levelarfzahl bedeutet (in
Zahlen: rund 80 Levels), oder ob es
sich auf den reinen Levelumfang be-
zieht, ist noch nicht raus. Beim Auf-



scene work in progress preview -

Zuriick zu Crashs Ursprung: Wenn es
notwendig ist, krabbelt Crash auf al-
len Vieren durch enge Passagen hin-

Wie die meisten Genre-Kollegen be-
herrscht Crash ab sofort auch den
Attacke-Sprung, durch den er die
zahlreichen Feinde einfach platt-
driickt

bau der einzelnep Abschnjtte wurde
das urspriingliche Konzept véllig
verworfen. Anstatt brav und linear
die einzelnen Stages nacheinander
zu bewaltigen, habt Ihr durch zentra-
le Rdume Zugang zu gleich fiinf oder
sechs unterschiedlichen Levels. Die-
ser nieht-lineare Aufbau verspricht
natiirlich mehr Abwechsluhg, was
durch %usatzliche Sub-Levels und
Geheim-Abschnitte noch verstarkt
wird. Mehr Abwechslung war auch
Intension der Entwickler bei der Ge-

Crash wurde mit noch mehr Liehe zum

Detail in Szene gesetzt; auf spiegelglat- .

ter Oberflache fangt er beispielsweise
an zu rutschen, wahrend er um Balance
bemiiht mit den Armen rudert

staltung des Leveldesigns. Wahrend
Crash beim Original noch vornehm-
lich durch tropische Gefilde hetzt,
geht es diesmal iber den ganzen
Globus und sogar in den Weltraum.
[hr macht dabet zudem Bekanat-
schaft mit allerlei neuen, zum Teil
hochst unorthodoxen Transportmlt-
teln. In der Antarktis-Stage reitet Ihr

beispielsweise auf einem kleiften
Eisbaren «durch die Szenarien,
wahrend im Weltrauf ein Raketen-
rucksack Crash durch die Liifte hebt.
Letzteres stellt sicherlich®
einen  spielerischen o g

Glanzpunkt dar, denn :
neben der- Innovatign  *
wurde die Steuerung in die-
ser Phase des Spiels vollig neu .
gestaltet,ind das Level-Interieur

Endgegner weisen mal wieder ein kreatives Angriffsschema auf: Dieser spacige
Wolf will Euch beispielsweise an den Kragen, wahrend sichder liickenhafte Boden
allmahlich auflost - StreR!

* Hinsicht wiirde der Sympathie Crash

Frohliches Eisbar-Reiten: In einer ﬁntarkhs -Stage galoppiert Ihr ohne Atempause
auf dem Riicken eines putngen Eisbaren durch die eisigen Gefilde

L : .
aus verschachtelten Rohrleitungen  fik wirkt wie aus einem GuR: sauber,
und anderen Maschinerien sieht zu- - stets stilsicher, ohne jegli&hen Grafi-
dem beeindruckend aus. Apropos Le-  kaufbau und zuden noch hochauflg-
vel-Interieur, auch in technischer  sender als beim ersten Crash-Aus-
flug - Kompliment. (WIfY
auf Hochglanz poliert. Die Optik bie- ;
tet im Prinzip dieselben Tugenden
des Erstlinggwerks, malerische ufid
auflerst farbenprachtige Polygon-
Szenarios, die butterweich an Euch
vorbeiscrollen, sobald Crash los- _:--'-— = e T e e
“stapft. Die Pfade wurdgn diesmal je-
doch etwas weitldufiger gestaltet,so |
de.afi Ihr quasi den ,kiinstlichen Horw |

*
.

Hersteller: Universal Studio Inc./Naugh-
ty Dog Erscheint',DezembEr Genre: 3D-
Jump & Run Umsetzihgegeplant: keine

“ zont" erkennen kennt.
" Die €ra-

I Ein typisches Sequel: Noch umfang-
| reicher, bessere Technik und mehr

§ Gags - Crash 2 diirfte am Erfolg des
| Originals nahtlos anschlieffen

Megea Fun 11/97 17 *
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Mission completed: Das gegnerische Fort ist eingenom-

men worden, und der Sieg ist unser

ayne's World, Wayne's World
W Wenn Ihr Euch das Intro
von Z anschaut, so sind die Anleh-
nungen an den Kultfilm unverkenn-
bar. Allerdings verfliegt dieser erste
Eindruck des witzigen Intros sehr
schnell, wenn schon das erste Level
in die Hose geht. Wie Ihr schon hort,
hat es Z in sich. Doch beginnen wir
am Anfang. Im Z-Universum gibt es
zwei Roboterparteien, die Roten
und die Blauen. Die bosen blauen
Roboter halten fiinf Planeten be-
setzt, die nach Ansicht Eures Kom-
mandeurs Zod den Roten, also Euch,
gehdoren. Thr miifdt also' auf jedem
Planeten vier Level von blauer Pra-
senz befreien. Die von schrdg oben
betrachtete Landschaft, die in ein-
zelne Sektoren untergliedert ist, be-
steht je nach Welt aus Wiiste,
Schnee, Lava, Dschungel oder aus
einer Cybercity a la 5th Element. Um
ein Level zu Euren Gunsten zu ent-
scheiden, miidt Ihr entweder alle
feindlichen Einheiten oder das geg-
nerische Hauptquartier zerstoren.
Grundlage dafiir ist, moglichst
schnell moglichst viele Sektoren zu

o 7

Zigarre paffend

Oh, du glorreiche Zukunft, in der Roboter nur allzu
menschlich handeln: Commander Zod, genufvoll eine

Dritte, der nur noch in den urplétzlich freigewordenen

Jeep einsteigen mufd

PlayStation Strategie

Die Roboterschlacht gehort zwar zu den Echtzeit-
Strategicals, hat aber mit Command & Conquer
und Konsorten so viel gemeinsam wie

kontrollieren. Ihr erobert einen Sek-
tor, indem Ihr das Fahnchen, das
sich darin befindet, in Eurer Farbe
hifdt. Nun ist und bleibt er solange
Euch, bis es einer blauen Einheit ge-
lingt, an die Flagge zu kommen. Ihr
konnt jetzt samtliche Einrichtungen,
die sich in dem Abschnitt befinden,
nutzen. Hier wird auch gleichzeitig
der wesentliche Unterschied ge-
geniiber C&C und Warcraft sichtbar.
Gebdude werden nicht gebaut, son-
dern per Sektorkontrolle erobert. Es
gibt vier verschiedene Gebaudety-
pen. Das Radar versorgt Euch mit
den Koordinaten der gegnerischen
Einheiten auf der Minimap. In der
Werkstatt repariert Ihr zerlegte

»4

L] | RS

=4
—

rlanl j
ey

Klickt Ihr auf eine Fabrik, so 6ffnet sich ein Fenster, in dem Ihr Euch das Endprodukt

aussuchen konnt

18 Mega Fun 11/97

Fahrzeuge, und Fahrzeug- bzw. Ro-
boterfabriken schicken Euch standi-
gen Nachschub an Einheiten. Jede
Einheit braucht eine bestimmte Pro-
duktionszeit und die Arbeiterschaft
schert sich nicht darum, wenn der
Besitzer des Sektors gerade wech-
selt. So kommt es besonders bitter,
wenn zehn Sekunden vor dem neu-
en Panzer der Blaue mit einem Ro-
boter die Fahne erobert. Je nach Le-
vel gibt es unterschiedliche Stufen
der Gebaude. Ahnlich wie jedes gut
sortierte Restaurant werden bis zu
flinf Sterne vergeben. Eine Fabrik
Stufe Eins kann nur das Wichtigste
basteln, wahrend eine Fiinf-Sterne-
Fabrik alles anbietet, was das Herz

...........

Rt 1|

begehrt - klingt das nicht viel rea-
lititsndher als bei den anderen
Echtzeit-Strategicals? Ein weiterer
Schritt in diese Richtung ist das
Handling mit den Fahrzeugen. Habt
Thr gute Scharfschiitzen, so konnt
Ihr den Fahrer eines Panzers oder
eines Jeeps abschieflen und anstelle
dessen einen Eurer Mannen hinein-
setzen - und schon habt Ihr aus ei-
nem Robot ein starkeres Fahrzeug
gemacht. Technisch gesehen bietet
Z hochauflosende Grafik, und sinn-
vollerweise kdnnt Ihr Eure Einhei-
ten per Maus steuern. (René)

Hersteller: Bitmap Brothers/Sony Er-
scheint: k. A. Genre: Strategie Umsetzun-
gen geplant: keine

Actionlastiges Echtzeit-Strategical
mit einigen innovativen Features so-
wie sehr viel Hektik

0 e
[E1TU
—
L =]

Ein Sektor des Levels wird erobert, wenn die eigene Flagge an dem Fahnenmast ge-
hift wird. Hier werden gleichzeitig noch Granaten eingesammelt und ein Jeep in Be-

schlag genommen
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PlayStation Rennspiel

Gran Turismo

Hinter diesem exotischen Titel verbirgt sich Sonys neue-
ster Spitzen-Racer, der in puncto Wagenvielfalt neue
Maf3stabe setzt

ony prasentiert mit Gran Turismo
Seine Asphaltjagd, die bereits in
einem Punkt einen neuen Rekord
aufstellt. Bei diesem Rennspiel, das
einer Mischung aus V-Rally und Por-
sche Challenge gleicht, steht Euch
beinahe die gesamte Errungenschaft
vornehmlich japanischer Automobil-

Hier seht Ihr einen kleinen Ausschnitt
aus dem Fuhrpark, der vornehmlich aus
normalen ,,Reiskochern” besteht

hersteller zur Auswahl. Neben Hon-
da, Nissan, Subaru oder Mazda ge-
sellen sich zudem amerikanische
Luftverpester, z.B. von Chrysler, dazu
(haben die Programmierer eine Ab-
neigung gegen deutsche Wagen?!).
Unter dem Strich kommen so iiber
120 Otto-Normal-Schlitten zusam-

HRECORD

Luxurids: In der Cockpit-Perspektive
wird der Riickspiegel gleich
mitgeliefert

in progress
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Fein sduberlich modellierte Polygon-Karren, lupenreine Szenarios - die Optik

macht Appetit auf mehr

men! Einen weiteren bemerkens-
werten Punkt dieser sehr friihen Al-
pha-Version stellt die technische Sei-
te dar. Ahnlich wie bei Porsche Chal-
lenge sehen die fein sauberlich mo-
dellierten Polygon-Wagen beinahe
schon wie digitalisiert aus. Alle Kar-
ren diirfen sich in der Endversion
auf mindestens elf Rundkursen aus-

toben und mit harten Dollars aufge-
pappelt werden. Wenn die Designer
in dieser Richtung weiterarbeiten,
steht uns nachstes Jahr ein interes-
santes Rennvergniigen bevor. (Ulf)

Hersteller: Sony Erscheint: 1. Quartal ‘98
Genre: Rennspiel Umsetzungen geplant:
keine
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Fantastic Four Dv 89,95
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FIFA Soccer 97 DV 6995
Final Fantasy 7 US 144,95
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Ghost in the shell P 109,95
Gradius Gaiden JP 139,95
Hard Boiled DV 89,95
Hercules us 119,95
Hero's Adventure Us 99,95
Jet Rider DV 8495
Jurassic Pork: lost World DV 89,95
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Pandemonium DV 89,95
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Psychic Force DV 8995
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Ray Storm DV 8495
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Tracers 8495

| Assault 2 DV 8‘? 95
Resident Evil DV 8?,95
Return Fire DV 79,95
Samurai Shodown 3 DV 8495
Samurai Shodown RPG P 14995
Sentient DV 8995
Sim City 2000 Dv 8995
Soul Blade DV 8995
Soviet Sh'II(e DV B495
Speedste DV 89.95
Street FJghter Alpha EX Plus JP 154,95
Suikoden DV 9495
Super Puzzle Fighter 2 TurboDV 74,95
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Superstar Soccer Pro DV. 9495
Swagman DV 89,95
icate Wors DV 8995
Tekken 2 DV 99,95
Ten Pin Alley DV 7495
Test Drive Off Road DV 8995
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TiE DV 84,95
Time Crisis, incl. GunCon P 199,95
Tobal No. 1 DV 89,95
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Tomb Raider DV 79,95
Tril DV 89,95
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Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300, versandkostenfrei (nur Software). Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
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X-Com 2 DV 89,95
Xevious 3D DV 84,95
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Albert Ody us 119,95
Andreti Rucing DV 4995
Bomberman DV 89,95
Discworld 2 DV 89,95
Dragen Force DV -1 89,95
FIFA Soccer 97 DV 49,95
Hero’s Adventure Us 109,95
Last Bronx JP 14495
Longraiser IV Limited Edition JP 144,94
NBA Live 97 DV 49,95
NHL 97 DV 49,95
Resident Evil DV 109,95
Shining the Holy Ark DV 8995
Sonic Jam DV 89,95
Soviet Strike DV 49,95
Warcraft 2 us 119,95
World Adv. Military Comm.3 JP 119,95
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Blast Corps DV i V.
Dark Rift us 179,95
Golden Eye us i V.
Mario Kart 64 DV 89,95
Multi Racing Championship  JP 199,95
Pilotwings 64 DV 109,95
Superstar Soccer 64 DV 139,95
Tetrisphere us 179,95
Turok EV 139,95
Wave Race DV 89,95

Ihr PC- und Videospiel-Spezialist
Detmolder Strafle 68
33604 Bielefeld
Telefon: o5 21/ 6 42 34

Fax: 05 21/ 6 42 35
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Wie im Tiberiumkonflikt geht nichts ohne Einkommensquelle: Es miissen jedoch kei-
ne Tiberiumkristalle mehr abgebaut werden, sondern wertvolle Mineralien

as Westwood mit Command

& Conquer erreichte, das ist
nahezu einmalig. Sage und schrei-
be 5 Millionen mal ist das Echtzeit-
Strategical weltweit verkauft wor-
den. Einen @hnlichen Erfolg erhof-
fen sich die Programmierer des
amerikanischen Softwarehauses
auch von Alarmstufe Rot. Die
Voraussetzungen  sind

ideal. Auf den 32-
Bittern gibt es
inzwischen
eine
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preview

kieren und steuern

PlayStation Strategiespiel

Command & Conquer 2:
Alarmstufe Rot

Die Cyborg-Schlachten gehen in die zweite Runde: Westwood und Virgin lassen C&C2 als Exklusivtitel fiir die
PlayStation erscheinen und erteilen dem Sega Saturn eine klare Absage

grofle Fangemeinde, und die PC-
Version von Red Alert - so der eng-
lische Titel - avancierte fast iiber
Nacht zu einem Kassenhit. Aller-
dings gibt es einen leicht faden

yNeu hinzu gekom-

men sind Lufteinhei-
ten, Schiffe und

U-Boote*

Beigeschmack. Nur die Play-
Station-Besitzer werden in den Ge-
nuf} des Sequels kommen kdnnen.
Die Hintergrundgeschichte ist reine
Fiktion: Was ware, wenn es Hitler
nicht gegeben hatte? Der

Puffer
deutschland
existiert
nicht, und

die verfein-

Hitler--

deten Grofmachte der westlichen
Nationen und die Sowjets geraten
aneinander - der zweite Weltkrieg
1st so oder so unvermeidlich gewe-
sen, so die Intension der West-
wood-Programmierer. Wie im Tibe-
riumkonflikt wird die Story wieder
in aufwendigen Full-Motion-Video-
Sequenzen erzahlt. Dabei wurden
reale Schauspieler in eine prege-
renderte 3D-Umgebung eingepafit.
Figuren wie Stalin und Einstein ge-
ben den Sequenzen die richtige
Wiirze. Natiirlich diirfen ein wenig
Knall, Bumm, Peng auch nicht feh-
len. Ihr konnt Euch wieder eine
Seite aussuchen, in deren jeweils
14 Levels Ihr die Supermacht zum
Sieg fithrt. Am meisten fallt auf,

Sowjetische Panzer haben einen un-
schiatzbaren Vorteil: Sie schieflen gleich

aus zwei Rohren

daR beide Kontrahenten vollig ver-
schiedene Waffensysteme gegen-
einander ins Feld fiilhren. Neben
den iiblichen Landeinheiten verfii-
gen die Alliierten, so heifit der Ver-
bund der Westmachte, iiber eine
starke Seemacht. Dagegen stehen
auf der Seite der Sowjets eher an-

DPTIONS

Die Mammuts kennt Ihr schon aus Teil 1
- die schweren Panzer sind nahezu un-
verwiistlich

Gegen die schon aus Teil 1 bekannte
Tesla-Spule kann ein Infanterist ziem-
lich wenig ausrichten



Besonders gemein smd d1e Benzi nfasser dle in ]eder Bans gestapelt si nd Ein Treffer
und eine Kettenreaktion geht in Gang, die sogar Hauser zerstoren kann

fallige U-Boote und eine durch-
schlagskraftige Luftwaffe. GrofRere
und interessanter gestaltete Level-
designs sollen Euch vor die Moni-
tore bannen. Allerdings haben wir
im Kampfmodus selbst keine we-
sentliche grafische Verbesserung

= VLELE) Y OPTIONS

2 Ein wesentlicher Bestandteil von
,,Alal'mStufE ROt er Alarmstufe Rot ist wieder das Errichten

fordert wesentlich einer Basis

mehr strategisches

GESChiCk“ Schwierigkeitsgrad zu Beginn des
Feldzuges einstellbar. Alarmstufe
Rot wird komplett mit der PlaySta-
festgestellt. Die kiinstliche Intelli-  tion-Maus spielbar sein. Dafiir
genz des Computers wurde stark  wurde ein eigenes Fenstersystem
verbessert. Um den Computergeg-  entwickelt, so da® die Bedienung
ner nicht zu leicht oder zu schwer  im Vergleich zum Tiberiumkonflikt
erscheinen zu lassen, ist der  stark verbessert wurde. Spielt Ihr
wie gewohnt mit dem Pad, habt Ihr
die Moglichkeit solcher Features,
wie Eure Truppen zu mehreren

Gruppen zusammenzufassen und
diese dann wie eine einzige zu
steuern. Erster Eindruck: Es lohnt
sich fiir Euch, auf unseren Testbe-
richt zu warten ... (René)

Dle Tesla-Spule laﬂt mchts ubng auﬁer
einem Haufchen Asche Hersteller: Westwood/Virgin Erscheint:

1. Quartal 98 Genre: Strategie Umset-
zungen geplant: keine
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Faszinierendes Echtzeit-Strategical
mit sehr guter kiinstlicher Intelli-
genz und dank Maus stark verbes-
serter Bedienung

Das halbzerstorte Gebdude in der Mltte
ist ein Forschungszentrum, das durch
einen gezielten Einsatz ausgeschaltet

wird
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work in progress

PlaySation Beat ‘em Up

Sokaigi

In einem spannenden Mix aus Beat ‘'em Up und Adven-
ture holt Square das blutige Mittelalter in die Gegenwart

ur ein originelles Spielkonzept
Fsind die Mannen bei Squaresoft
immer gut. Das beweist auch deren
jingstes Projekt, ein Beat 'em Up,
das in eine abenteuerliche Hand-
lung eingebunden ist: Das japani-
sche Inselreich wird urplotzlich von
einer Welle katastrophaler Erschiit-
terungen heimgesucht, der Boden
reif’t auf, und aus der Erde schiefRen
machtige Feuersdulen in den Him-
mel. In dieser diisteren Endzeitstim-

mung nehmen geheimnisvolle Ge-
schehnisse ihren Lauf, schauerhafte
Wesen bevolkern das Land. Eure Be-
stimmung ist es nun, in der Rolle der
tapferen Mitsuho den Kampf gegen
die unheimlichen Feinde aufzuneh-
men. Ungewohnlich fiir ein Priigel-
spiel: Die Fights finden nicht in eng
begrenzten Arenen statt. Stattdes-
sen wandert Ihr mit Eurer Figur Ad-
venture-like vollig frei durch das
Land. Dabei trefft Ihr auf verschie-

PlayStation Rennspiel

Toca
Touring Car Champ.

Codemasters wird erwachsen: Nach den Micro
Machines-Flitzern steigt Ihr jetzt in den Cockpit
eines Tourenwagens

odemasters’ Produktpalette ist
Czwar alles andere als iippig, je-
doch stets von gehobener Qualitat.
Um diese Philosophie beibehalten
zu konnen, stellten die Englander
aus Warwickshire gleich 25 Mitar-
beiter fiir ihren neuesten Racer ab.
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Das Handling der Karren erfordert vor allem bei
schlechter Witterung ein ungemein sensibles Handchen

Nach liber 18 Monaten intensiver Ar-
beit diirft [hr nun auf der PlayStation
an der jahrlichen Auto Trader British
Touring Car Championship teilneh-
men. Der hohe Grad an Authentizitat
kann locker mit der von Formel 1 ‘97
konkurrieren. Samtliche Tourenwa-

soalled BAVGE ARy W oy LaboSi
ol : B =" e g

Dank Laser-Scanning gleichen Auto und Landschaft den
original Vorbildern bis ins kleinste Detail

denartige Gegner, die es im Zwei-
kampf zu besiegen gilt. Obwohl die
Story in der Gegenwart spielt, kom-
men in den Duellen mittelalterliche
Waffen, wie Schwert oder Speer,
zum Einsatz. Mit Hilfe von magi-
schen Amuletten konnen aufierdem
kraftvolle Angriffs- und Schutzzau-
ber ausgesprochen werden. Insge-

gen, wie beispielsweise ein Volvo
S40 oder Audi A4, wurden mit einer
Genauigkeit von einem Viertel Milli-
meter laser-gescannend und an-
schlieRend in ein schmuckes Poly-
gon-Modell verwandelt. Die gleiche
aufwendige Prozedur betrieben die
Grafiker auch bei den insgesamt acht
Rennstrecken, die somit dem Origi-
nal bis auf den Kieselstein gleichen.
Doch auch beim Gameplay war Rea-
lismus Trumpf. Nach Rangeleien
sind Schrammen oder grofie Beulen
sichtbar, Bremslichter leuchten auf
und werden durch starken Regen
der Physik entsprechend getriibt. Die
CPU-Konkurrenz verhalt sich zudem
auflerst intelligent. Wer lieber einen

Neben Priigeleinlagen miissen auch knifflige Stellen iiberwunden werden

samt werden 16 verschiedene Cha-
raktere in Erscheinung treten. Wie-
viele davon Ihr selbst steuern diirft,
steht jedoch noch nicht fest. (Guido)

Hersteller: Squaresoft Genre: Beat ‘'em
Up Erscheint: Ende ‘97 Umsetzung ge-
plant: KA.

Partner jagen maochte, darf sich zu
guter Letzt im Split-Screen-Modus
austoben. (ULf)

Hersteller: Codemasters Erscheint: 21.
November Genre: Rennspiel Umsetzun-
gen geplant: keine
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Die britische Tourenmeisterschaft in
Perfektion - nur selber zu fahren ist
noch realistischer

Mit dieser speziellen Cockpit-Perspektive erzielt Ihr
den grofiten Grad an Realismus



Tenms Arena

Ubi Soft sicherte sich mit dieser verriickten Tennis-Sim
von Smart Dog einen heif’en Gold Game-Kandidaten

ie Franzosen von Ubi Soft prak-
tizieren eine erfolgreiche Ge-
schaftspolitik. Vielversprechende
Produkte werden eingekauft, und
der Grundbau wird von findigen Ubi
Soft-Programmierern noch einmal

machtig getuned. So auch gesche-
hen bei dieser abgedrehten Filzball-
Drescherei, die trotzdem auch den
Anspruch erhebt, eine ausgereifte-
Tennis-Simulation zu sein. Auf dem
ersten Blick spiirt man diese Intensi-

Trotz vieler Fun Sport-Komponenten
bleibt die Spielbarkeit dabei nicht auf
der Strecke

on allerdings nur wenig. Jeder der
insgesamt zehn unterschiedlichen
Spielertypen ist eine Marke fiir sich.
Angefangen bei dem Techno-]iinger
bis hin zum kiloschweren Sumorin-
ger. Auch die Locations sind alles an-
dere als handelsiiblich. Wie ware es
mit Serve & Volley im Grand Canyon

Auch beim Doppel seid Ihr dank einer
gelungenen Kameraeinstellung stets
optimal im Bilde

Simulation: temporeich mit viel Ein-
fluBmaglichkeiten auf den Filzball,
und was am wichtigsten ist, es ist
ungemein spafdig. (Ulf)

Hersteller: Smart Dog/Ubi Soft Er-
scheint: Anfang November Genre: Sport
Umsetzungen geplant: Saturn

oder endlosen Grundlinienschlach-
ten im antiken Colosseum? Bei Ten-
nis Arena kein Problem. Ein weiteres
Fun Sport-Element stellt das Schlag-
repertoire dar. Neben den bekannten
Techniken eines jeden Filzball-
Kiinstlers beherrscht jeder Athlet ei-
nen individuellen Superschlag. Trotz

Ty

Kurzweiliges Tennisgedresche mit
machtig viel Action & Fun Sport

dieser ungewdhnlichen Features
spielt sich dieser Silberling wie eine

Handleranfragen erwinscht
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Kaoru ahnelt duferlich Ricky, dem Skater-Kid von Fighting Vipers,

nur ohne Skateboard

Gewalt im StrafRenverkehr: Auch die
Strale wird als Priigelschauplatz
miflbraucht

llerdings befindet sich Konamis

Priigler noch in einem sehr
frihen Entwicklungsstadium, so friih
namlich, daf erst drei der acht ge-
planten Polygon-Kampfer im Pro-
gramm enthalten sind. Diese beste-
hen aus Kai, einem Tough Guy von
der Straf3e, der sich mit einer Kickbo-
xer-Technik durchschlagt, Serina, ei-
nem leichtbekleideten Chun Li-Ver-
schnitt, die ihre Turnerqualitaten zu
akrobatischen Attacken benutzt, so-
wie Kaoru, einem Halbstarken, der
einen Skater-Helm tragt. Uber die
restlichen fiinf Fighter ist leider noch
wenig bekannt, bis auf die Tatsache,
daf man wohl bei den weiblichen
Kampfern kleine Schulmadchen in

Wie im Action-Kino kdn
in Kartonhaufen gepriigelt werden

24 Mega Fun 11/97

work in progress

Die Locations reichen von diisteren Katakomben bis zu Stadtszenarien

Nintendo 64 Beat ‘'em Up

G.A.S.P.

Die bisherigen Versuche, ein richtig ziinftiges Klopp-
Spektakel auf 64-Bit-Niveau zu produzieren, waren ja
nicht von Erfolg verwohnt. Nun ist es an Konami, dem

N64 endlich mit einer (hoffentlich) angemessenen
Beat ‘em Up-Orgie zu huldigen

Uniform fiir besonders originell hielt.
Der japanische Softwaremarkt stellt
eben etwas andere Anforderungen...
Obwohl die Auswahl an Charakteren
noch gering ist, machen die Anima-
tionen der Kampfer einen sehr reali-
stischen Eindruck, da hier laut Kon-
ami das Motion-Capture-Verfahren
zum Einsatz kam. Doch mit

der Verwendung von
High-Tech-Animation
gab man sich
noch nicht zu-
frieden: um die
Realitdtsnahe
noch zu verstarken,
finden manche Battles auch

¥egner (oder Ihr) zum Beispiel

unter verschiedenen Wetterverhalt-
nissen statt. Wenn Ihr Euch bei-
spielsweise in einem Waldchen mit-
ten im dichten Schneetreiben be-
klopft, verschwinden die Gestalten
der Kampfer allmahlich im Nebel, je
weiter sich die Kamera von ihnen
entfernt. Weiterhin hat man sich

\

wohl an Titeln wie Fighting Vipers
orientiert, denn wie in Segas po-
puldren Priigler konnen auch Gegen-
stande aus den Hintergriinden in
den Kampf mit eingebunden werden.
Im Hinterhof einer Lagerhalle ist es
daher z.B. maglich, seinen Widersa-
cher mit Karacho in einen Haufen
Kartons zu schleudern, der dann
spektakuldr zusammenbricht. Ahnli-
ches funktioniert in anderen Locati-
ons auch mit Reifen oder ahnlichem.
Was allerdings einzigartig im Beat
‘em Up-Sektor sein diirfte, ist die
Maglichkeit, einen eigenen Charak-
ter generieren zu konnen. Da diese
Funktion, Thr ahnt es bereits, noch
nicht eingebaut ist, konnen wir Euch
erst in einer der nachsten Ausgaben
mit Details versorgen. (Bjérn)

Hersteller: Konami Erscheint:
Dezember Genre: Beat ‘em
B Up Umsetzungen geplant:
keine

\‘\!
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Im Kampf bleiben die Figuren nicht wie iiblich an einer Position stehen, sondern @n-
dern ihre Aufstellung je nachdem, wen sie angreifen

Saturn

Grandia

Endlich wieder Rollenspiel-Futter fiir den Saturn: Mit
Grandia versucht Game Arts zu beweisen, daf} die RPG-
Welt nicht nur aus Squaresoft besteht

N ach fast dreieinhalb J]ahren
neigt sich die Entwicklung von

Grandia ihrem Ende entgegen. Mehr

als 150 Personen haben dabei mit-
gewirkt. Und was wir nun zu Gesicht
bekommen, kann sich sehen lassen:
Ihr tibernehmt die Rolle von Justin,
der in einer kleinen Industriestadt
lebt. Wie jeder kleine Junge traumte
auch er von Abenteuern, und so
nahm er sich vor, die Geheimnisse
der mysterigsen alten Zivilisation
namens Enjul zu ergriinden. Er

"R TARTRYSE
L‘L‘U"’ B&Lr Ril )

£ 00 RO R0 ?
T A \DHBpob&?
Auf dem Leuchtturm genieRen nicht nur
Justin und Sue die Aussicht: Ihr konnt
Euch ebenso an den Wellenbewegun-
gen und deren Transparenzeffekten er-
gotzen

LR YSEZEH0 BEHEE
WYL (WLWA0EK
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In Dialogen wurden wichtigen Charak-
teren Portraits zugeordnet

schaute in den Spirit Stone, den er

von seinem Vater bekam, und sah
seine Zukunft - als Held, versteht
sich. Wie es der Zufall so will, fand
er einen Zugang zu den alten Rui-
nen. Er und die kleine Sue betraten
sie. Daf} dort ,Betreten verboten"
stand, kiimmerte die beiden nicht
weiter. Als sie in einen Raum kamen,
wurden sie von einer Stimme be-
grifdt: ,Willkommen, Trager des Spi-
rit Stone!” Und die Dinge waren nie
wieder so, wie sie einmal waren.
Game Arts verwendet die traditio-
nelle isometrische Perspektive. Die
Besonderheit ist, dafd Ihr den Blick-
winkel frei drehen konnt. Entspre-
chend sind die Hintergriinde an die-
se Drehbewegung angepaft. Das
wirkt sich natiirlich auch auf das
Spielprinzip aus. Manche Gegen-
stande seht Thr nur aus dem richti-
gen Blickwinkel, und durch die Dre-
hung verliert Ihr als Spieler natiir-
lich schneller die Orientierung. Alles
in allem verspricht Grandia, sehr in-
teressant zu werden. Eine japani-
sche Version soll noch dieses Quar-
tal erscheinen, und Sega of America
tragt sich mit dem Gedanken, eine
US-Version herauszugeben. (René)

Hersieller Game Arts Erschemt 1 Quar-
tal ‘98 Genre: Action-Adventure Umset-
zungen gep lant: keine
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work in progress

Dank Motion Capture-Animationen sieht der Schulter-
iiberwurf so spektakular wie nie zuvor aus

Nachdem Ihr Euren Wunsch-Knochenbrecher markiert
habt, zerspringt das Wrestler-Konterfei, um den dahin-

ter stehenden Polygon-KolofR freizugeben

PlayStation Beat 'em Up

Warzone

Nicht nur samtliche Sportserien gehen diesen Herbst in

die neue Saison, auch Acclaims Wrestler-Buben aus der

WWF besteigen wieder den virtuellen Ring. Diesmal je-
doch mit gravierenden technischen Veranderungen

eit langer Zeit erfreut uns Acclaim

dank der dollarschweren WWF-
Lizenz jedes Jahr mit Undertaker &
Co. Die Entwicklung dieser Catcherei-
en nahm dabei einen sehr interes-
santen Verlauf. Anfangs waren die
Programmierer noch auf eine Simu-
lation dieser Show-Keilerei bedacht,
ehe sie mit Wrestlemania und WWF
in your House durch verriickte Fea-
tures vollends die Fun Sports-Wege
beschritten. Eines hatten alle WWF-
Balgereien jedoch gemeinsam: Bit-
map-Wrestler, die zuletzt immer fein
sauberlich digitalisiert wurden. Doch

I"I

damit ist bei der 98er Auflage end(-
lich)giiltig Schluf. Die pixeligen Cat-
cher sind prachtvollen Polygon-Ring-
kiinstlern gewichen, so wie man es
bei der Konkurrenz, z.B. bei WCW
versus the World, schon lange ge-
wohnt war. WWF Warzone markiert
iiberhaupt eine neue Ara bei Acclaim,
denn zum einen besann man sich
wieder auf die Simulationswurzeln,
zum anderen bietet WWF Warzone
neben der technischen Evolution
auch zahlreiche neue Ideen. Dies
wird schon beim Hauptmenii - origi-
nell dargestellt durch einen Fahr-

kKU UL |
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Das schmerzt: Ein gezielter Tritt in die Familienplanung macht den Widersacher fiir
kurze Zeit wehrlos

2b Mega Fun 11/97

stuhl - sichtbar. Neben den bekann-
ten Spiel-modi WWF Challenge, ver-
sus (bis zu vier Gladiatoren gleichzei-
tig) und dem Tag Team ist auch ein
rilder Kampf mit Schlagwerkzeugen
oder im stahlernen Kafig moglich.
Auflerdem konnt Thr das immer be-
liebter werdende Leiter-Spielchen
nach-eifern, wo Ihr versuchen miif3t,
als erster eine mitten im Ring befe-
stigte Strickleiter zu erklimmen. Auch
das Drumherum wurde luxuridser
gestaltet. Zu jedem Wrestler konnt
Ihr die komplette Biographie abrufen
oder die aktuellen Statistiken studie-
ren. Apropos Wrestler, der fertige Sil-
berling soll ungefahr 20 altbekannte
und neue WWF-Gesichter bieten.
Hundertprozentig sicher sind derzeit:
Undertaker, British Bulldog, Lex Lu-
ger, Shawn Michaels, Ahmed John-
son, Mankind, Rocky, Hunter Hearst
Helmsley, Faarooq sowie der bizarre
Goldust. All diese Features klingen
schon sehr verlockend. Das eigentli-
che Prunkstiick ist jedoch eindeutig
der neugestaltete technische Rah-
men. In einer 3D-Arena mit subjekti-
ver Kamerafiihrung agieren Polygon-

Wie gewohnt entbrennt nach dem Clinch das bekannte
Gerangel beim Ansetzen des Griffes

No Mercy: Selbst wenn der Gegner be-
nommen am Boden liegt, kann er durch
einen Sprung in die Magengrube
maltratiert werden

Wrestler von einer stattlichen GrofRe.
Den Grafikern gelang durch das ge-
schickte Zusammenspiel von Textu-
ren und Gouraud Shadings nicht nur
das Kunststiick, samtliche Ecken und
Kanten zu umgehen, sondern auch
die individuelle Gestaltung der ein-
zelnen WWF-GrofRen. Hinzu kom-
men hyper-realistische Motion Cap-
ture-Animationen, die die spekta-
kuldaren Wrestling-Techniken bis ins
kleinste Detail darstellen - ein opti-
scher Hochgenuf! (ULf)

Hersteller: Acclaim/Sculptured
Erscheint: Februar Genre: Wrestling
Umsetzungen geplant: Nintendo 64

Wenn Rocky am Boden zur tédlichen Beinschere ansetzt, hdlt es die Zuschauer nicht
mehr auf den Sitzen



work in progress

PlayStation Action-Adventure

The Fifth

Elements

Der Sci-Fi-Blockbuster ‘97 vom Erfolgsregisseur
Luc Besson bildet natiirlich den optimalen Nahrboden
fiir ein Videospiel

n gut 250 Jahren sieht es fiir uns

bitter aus: Ein gigantischer Komet
aus einer schwarzen Masse, die die
Konzentration des Bosen darstellt,
ist auf Erdkurs. Nur eine uralte Pro-
phezeiung um das mysteriose fiinfte
Element scheint die Menschheit ret-
ten zu konnen. Eine Schlisselrolle
nimmt dabei das auferirdische
Wunder-Madchen Leeloo ein, die
ausgerechnet mit dem herunterge-
kommenen Taxifahrer Korben Dallas
versucht, die vier Elementsteine zu
finden und damit das Ubel abzuwen-
den. Das Game zum fiinften Ele-
ment, an dem zur Zeit noch unter
Hochdruck getiiftelt wird, gehort zur
Sparte der Action-Adventures aus
der Third-Person-Sicht. Der Spieler

kann sich dabei aussuchen, mit wel-
chem der beiden Hauptakteure er
die dreidimensionalen Welten erfor-
schen will. Wahrend Korben Dallas
nur mit der Wumme unterwegs ist,
kann Leeloo auch im Nahkampf
Kicks und Schldge austeilen. In den
15 Levels, in deren Verlauf Ihr die
vier Steine der Elemente finden
miidt, werden verschiedene Missio-
nen zu erfiillen sein. Dabei erkundet
Ihr unterschiedliche Schauplatze des
Films, wie die City von New York
2413 oder den Astroport. Dariiber
hinaus miifdt Ihr auch in die Kanali-
sation von New York und ins Polizei-
hauptquartier, die ja im Film nicht
vorkommen. Wahrend Eurer Suche
stellen sich Euch 16 verschiedene

T/L

Das bewegliche Wunder-Girl Leeloo beherrscht so manchen Trick, um ihren Feinden

zu entwischen

Gegner in den Weg, z.B. Mangalores,
Polizisten oder Leibwachter des
Oberschurken Zorg. Dennoch be-
schrankt sich das Gameplay nicht
auf puren Fight, es gilt auch, Schal-
ter zu betatigen und geheime Wege
und Raume zu finden. Um zu ge-
wahrleisten, daf} sich das Spiel auch
dicht am Film orientiert, behielt

4

Gaumont Multimedia, der Produzent
und Lizenzvergeber, ein Auge auf
Kalisto und versorgte die Entwickler
mit samtlichem Material (Skizzen,
Artworks etc.). (Bjorn)

Hersteller: Kalisto Entertainment Er-
scheint: Ende ‘97 Genre: Action-Adven-
ture Umsetzungen geplant: keine

20 N
RNy N
“\\_ _ - N\
"Internet-eMail
info@playcom. de

Nlntendo 64, O\
"N
araa-.saqrrq A% M3s 60 NN\
Blast Chupah, NN 114,000 N N
Bombée Man 54 woBE 119,00 NN L
Clayfightar 63 1/3 dt 0 149.00
Diddy Kong Racing dt* A1gi6g, Memory Cardd M-g 89.99
e S R FAX.: 089954607919
F1 Grand @ity it ™y, 148.99" Ruming Pak o 39,90 3
Fifa SOW’.K \ dbs 89.99 S-\“l o Kabel N64 \ ot 19.99%,
NN RN T A I NG4S dt _1495 .
Int. Suberter So.64 @t 139.00 ‘iih - A“P‘“”’g‘ i M9 Lost W.Jmasaic Pa.2 "
James Bond 007 dt * 149.99 gerung Joyp dt 1999 Magic the Guihering dt as.g:
4 ] Mass Destruction dt 84
T e Sony PSK Y ¥ { a8
LT NS N NSNS N\ o N S N N
: : t 2 \ dt * N - : * | ;
Mutti Champ. Racing dt 148.00 e Ko R e 29&?\ \ W 3an? g LR NHL Hoc e
e _Agefn Atmstrong, ™ % t o, 4 S 2 ot ) \ NBE P h o S\ 85,00
NBA Hangtinte et 129.00 Nganomets Fiuch 2, '\ 4t - Be.ob N ) WO n \05\1 A N HU Po ey \
- g dt 14900, g Toshinden 3 @’ 8900 0| B et getel e e Nigifinare Greatures A b 8900
NFL Quarterbacik/C.98 dt # 349,89 g F o SONETT WPt EE T e Nucisar Strike dt " 8900
Bleifuss 2 dt 64.99 a2 a e a9
Rev Lipft gt *7139.00° & Lo Holik at o 8900 ; o m‘\_\':!d o ™ Oddworld - Abe's Od. dt 89.00
Robotron X N divg 158007 goct Batoved . dvt Seama ™ > > b qq-\\e__‘g\ S\ e“\p“ﬂ_ ‘;3_ N N Pandmuonlu.r‘n‘b\ d1 8499
Super Mario g2, AN 8900 command & Conquer 2 dt ¢+ 9999 ™ ¢ o ge‘“ : Qﬂn -\g"‘t“ 2 oS oo \Porsche Cka_ \39
Top Cugr R \ N 14900 Seorngrdetor NN a o Bt a | e 2w, e GO et N\ Reatdent B Biract \ﬂ't\ 00
Turole, ™ SRy 138.00™ o ieandit oot gt sgle W% L &\ y 5 55{6 - N, esident Ev E
Wave Racehs4 di 8900, paathtrap Duhason dw™ . 99a0 y\:}ag. v 30““9 .L“!DB“ 0_;\0"" Rls:lm' . L 3990
Wayne Grétz. Hogkey Ut o 312900 _.pisoworld 2 dt ¢ 89.00 W a0k ?C.C “g‘E» Soul Blade (Edge) dt 93,00
Wild Choppers dt * 138.00" _&,.noe0n Kéeper df " 89.00 e «3{0 o 0 S aves ThemeHoapital gt * §9.00
. e S o™ ) Soltes df\eo Ge“egg 0 N Tl £ dt *\139:00
0 > B, g L R Tomb Raider kanin.dt. dt™, “e9.00
Artennénkabe) NG4 b, . 39.99 ": ‘::3'-9““’“‘ :: :g»:: \ ' '\C-“‘ A .5& N\ u_n“'\\ Tomi Raider 2 @ 99.00
Joyp..\dﬂﬁﬂv.@lc‘hwnr: o O % 54,96 _ s Ny o= mcb "%‘\c“ > 35{-‘ - Transpor Tycoba . \ 89.00
JoypatNBd o dt 3 .90 “FéntaStic Four ot 75.9¢ - Ga s L A T -
i - , P . 4 > L gy ynd o Wargraft 2 N\ 8900
Lenkrad Wcl. Pedaje at 19099 Final Fantasy7 dt * 109.00 L - So% et ten S0
Lenkrad & Pedale De dt {2945 .~ Frogger gt~ _89.00 e » i t'apw A gV “agﬂf' ok :
Memory Card 5'Meg dt §o.g8 G-Police dt” * 10800 y . Ldgu\ ¥ Alien Trijody dt . 4900
<4 \ Hercbigs % dt * /8900 P ey \ P\quc i)t‘w‘\- Destent 2 . ™\ d, "\ 49.99
: T~ . ‘1, ! Sa\b‘.‘r\“ N N \ Rewﬂ..lsoﬂ--l_ L ot 99
X e . \ Striker 98%, ™ N St N Ndase
(\G\:‘ = ad T SN\ Tam;,es‘rxa s Sty N 3000
pa T - TracK & Fiekd R 4900
P Warpammer 1 1SdgR dt”  agig
Mcnich Soﬂmre Penler Yurtamt Sy s 10
N\ : -.\ Thevesfensic, 152, 80539 Wifchen, ™\, u\
™ \ Grﬂfm"\sﬁ 75 Muﬂ{-'m R Analog Joy ny
‘ PRE,\SM IEREN-. N Joypas. S&\y : h\\
Memary Cud‘?ﬂ 89, I}D
Sony PSX Value Pack m * 333.00
Memory Card & Joypad dt 7899
L b ., -\‘\‘ . .\\_ “u 1l\\ ‘\'\.
< N g . \

-

F £



preview

TaME!

L 00:34: 30

- ¥

Die mittelalterliche Stadt ladt zu rasanten Drifts ein - Abkiirzungen und verzweigte
Waldabschnitte inbegriffen

Feucht frohlich geht es zu Wasser zu. Die Steuerung ist anfangs sehr gewohnungs-
bediirftig, da zu extremes Einlenken mit abruptem Bremsen bestraft wird

afd Rare immer wieder fiir eine

Uberraschung gut ist, haben die
Briten bereits mit Blast Corps und
GoldenEye bewiesen. Daf? sie sich
neuerdings an ein Nintendo-Plagi-
at heranwagen und das Origi-
nal sogar in einigen
Punkten ibertreffen,
ist gleicher-
mafien iiberra-
schend wie

Nintendo 64 Rennspiel

Diddy Kong
Racing

Den Beweis, das im Rennspielsektor noch lange nicht das letzte Wort
gesprochen wurde, tritt nun Rare an. Die Donkey Kong Country-Macher
haben Anleihen aus Mario Kart 64 genommen, darum ein Adventure-
Modus gestrickt und ihre hauseigenen Maskottchen mit unterschied-
lichen Gefahrten an den Start geschickt. Lest selbst, was

dabei rausgekommen ist ...

frech. Man hat sich
kein geringeres Spiel als Mario Kart
64 vorgekndpft, das ja hinsichtlich
Streckendesign und Einspieler-Mo-
dus enttdauschte. Der wesentliche
Unterschied zu Mario Kart 64 liegt
aber im Adventure-Modus. Hier gilt
es, auf einer Oberwelt vier unter-
schiedliche Locations aufzusuchen

mann ausbremsen

e8 fega Fun 11797

aller

Strecken zu werden. In jeder Locati-
on befinden sich vier Tiiren, hinter
denen sich ebensoviele unter-
schiedliche Strecken befinden. Jede
Strecke muR gleich zweimal bestrit-
ten werden, um in den Besitz von

und Meister

Zu lange Drifts fiihren unweigerlich zu einem Schleu-
derdrama

zwei goldenen Ballons zu kommen.
Sie sind ein Hauptbestandteil des
Spiels und berechtigen den Zugang
zu den unterschiedlichen Tiiren.
Beim ersten Rennen qilt es ledig-
lich, als Erster durch’s Ziel zu fahren.
Schwieriger erweist sich der zweite
Durchgang: Ihr miifdt nicht nur Er-
ster werden, sondern zusatzlich acht
N64-Miinzen aufsammeln, die meist

abseits der Strecke verstreut liegen.
Weiterhin sorgen witzige Extras, so-
wie Beschleunigersymbole fiir mehr
Spieltiefe. Hier nur eine kleine Aus-
wahl: Neben dem normalen Schuf}
konnt Thr Euren Widersachern mit-
tels aufsteigender Luftblasen, Ol-
spuren oder Magneten kostbare Zeit
rauben. Hat man alle vier Ballon-
Tiiren erfolgreich absolviert, muf

Im Wasserlevel fiihrt Euch der Weg durch dieses
herrliche Schiff
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Der Vler-Spleler-Modus wartet mit sehr
detaillierten Texturen auf. Hier kann
man auch den Looping schon erkennen

noch ein Endgegner eines Besseren
belehrt werden. In der Dinosaurier-
Welt nimmt beispielsweise ein Tri-
ceratops diese Rolle ein. Ihn gilt es
in einem steilen Bergrennen zu be-
siegen. Das es hier nicht mit fairen
Mitteln zugeht, brauche ich wohl
nicht zu erwahnen. Das niedliche
Urtier wirft Euch riesige Felsblocke
in den Weg und ist dazu noch ziem-
lich gut zu Fufi. Als weiteren Anreiz
miift Ihr in den vier Streckenab-
schnitten einen versteckten Schlis-
sel finden, der die Tiir zu einem Bo-
nuslevel freigibt. Zur Belohnung er-
haltet Ihr beispielsweise im Dino-
saurier-Level einen Battle-Modus
der besonderen Art. In einer Arena
miissen mittels Fluggefahrt Dinoei-
er aufgesammelt und in das hoher-
gelegene eigene Nest gelegt wer-
den. Wer zuerst drei Eier aufgesam-
melt hat, hat gewonnen. Allerdings
gibt's einen Haken: Drei menschli-
che Mitspieler konnen Euch diese
besagten Eier streitig machen und
sie Euch einfach stehlen. Um Euer
Territorium zu verteidigen, stehen
Euch schufdstarke Argumente in
Form von Extras zur Verfiigung.
Habt Ihr von der Dinosaurier-Welt
vorerst genug, konnt Ihr die Ober-
welt erkunden und die anderen Lo-
cations aufsuchen. Hier kommen wir
auch schon zum zweiten wesentli-
chen Unterscheidungsmerkmal hin-
sichtlich Mario Kart 64. Neben dem
eigentlichen Kart stehen Euch ein
Luftkissenboot und ein Flugzeug zur
Verfiigung. Diese konnt Ihr bei dem
Euch wohlgesonnen Elefanten-
Geist Thai auswahlen. Er fordert
Euch auflerdem zu kleinen Renn-
einlagen rund um die Oberwelt her-
aus und gibt, nachdem Ihrihn be-
siegt habt, hilfreiche Tips zu weite-
ren verborgenen Ballons. Neben
den 28 unterschiedlichen Strecken
sorgen vier verstreute Amulette und
Figuren fiir weitere Geheimnisse.

Fahrt durch den Kopf dieses Skeletts und Ihr kommt ganz schon in Fahrt.
Allerlei Urzeitwesen, wie dieser Flugsaurier, sdumen die Strecke

grofere, farbenreichere und hoch- ‘\

Kein Geheimnis hingegen war der
technische Rahmen, denn Diddy
Kong Racing wirkte sehr ausgereift
und wufdte schon jetzt auf ganzer Li-
nie zu iiberzeugen. Angefangen bei
der Vielzahl an hervorragend desi-
gnten Strecken bis hin zum fort-
schrittlichen Vier-Spieler-Modus,
der, was Spielgeschwindigkeit und

yvorsprung durch

Technik. Rare setzt
erstmals die Real Ti-
me Dynamic Anima-
tion Technology ein“

Detailreichtum angeht, neue MaR-
stabe setzt. Dies liegt an Rares tech-
nischen Neuerungen: Zum einen
wurden die Objekte mit

Anti-Aliasing versehen,
welche nun hoch-
auflosender wir-
ken. Zum ande-
ren kom-
men nun

auflosendere Texturen zum Einsatz.
Weiterhin hat Rare nicht denselben
Fehler begangen wie Nintendo bei
Mario Kart 64, daf alle Strecken von
Anfang an anwahlbar waren. Nicht
zuletzt dadurch erhalt Diddy Kong
Racing den enormen Motivations-
schub, sich die Strecken miithsam zu
erspielen. Die Musik erhebt auch
den Anspruch, sich mit den Japanern
messen zu konnen - passende, ein-
pragsame Melodien laden zum mitt-
rallern ein. Am herausragendsten
erachte ich jedoch das Streckende-
sign. Die Dinosaurier-Welt bei-
spielsweise hat neben witzigen vor-
zeitlichen Ungetiime feuertriefende
Lavafliisse, Briicken und Hohlen zu
bieten. Die Wasserwelt erinnert
sehr stark an Wave Rave 64, mit-
samt seinen genialen Transparen-
zeffekten - einfach super! Thr
durchfahrt hier

‘1\.

Die blauen Ballons bergen hilfreiche
Extras. Fliegt Ihr durch die feuer-
farbenen Ringe und geht fiir kurze Zeit
vom Gas, beschleunigt Ihr zur Hochst-
geschwindigkeit

Auf der Oberwelt findet Ihr den
Elefanten Thai, bei dem Ihr Euch eines
der drei Fortbewegungsmittel
aussuchen konnt

auch das Innere eines alten Schiffes.
Frostige Gefiihle kommen beim Eis-
level auf: Loopings, herabrollende
Schneebdlle und nebelige Passagen
mit vorweihnachtlicher Musik pas-
sen hervorragend ins Spielgesche-
hen. Doch fiir mich stellt die mittel-
alterliche Stadt das Nonplusultra
dar: Windmiihlen, Heuhaufen mit
Kulleraugen sowie altertiimliche
Fachwerkhauser liesen nicht mehr
ab. Und hier endete dann leider
auch mein Nintendo-Besuch, denn
irgendwann sollte man auch mal
wieder die Heimreise antreten. Das
Gefiihl, welches ich mit nach Hause
nahm, war einfach umwerfend. Leu-
te, die sich mit Knuddelcharakteren
anfreunden konnen, sollten sich
Diddy Kong Racing unbedingt vor-
merken. (Uwe)

Hersteller: Rare/Nintendo Erscheint:
November Genre: Rennspiel Umsetzun-

gen geplant: keine
‘ ﬂ M Look
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Rare auf der Uberholspur: 28 Strecken,
3 Forthewegungsmittel, Mehrspieler-
Modus und ein vorbildliches Levelde-
sign. Was will man mehr?

i
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Die ersten Trainingsmissionen absolviert Ihr im sonni-
gen Kalifornien

In New York herrscht gerade Gewitterwetter mit
zuckenden Blitzen am Himmel

PlayStation Rennspiel/Action

Auto Destruct

Lust, mit 180 Sachen durch New York Downtown oder Tokyo bei Nacht zu brettern?
Dann diirfte EAs actionreicher Racer der ungewdhnlichen Sorte genau richtig sein

in und wieder gibt es Produkte,

die ohne jegliche Vorankiindi-
gung plotzlich in unserer Redaktion
eintrudeln. Auto Destruct gehort zu
dieser seltenen Spezies. Weder die
E3, noch eine Produktinformation
von EA machten den Silberling bis
dato publik, doch das diirfte sich
nun andern, denn Auto Destruct
iiberraschte uns im positiven Sinne
vollig. Worum geht es? Da es sich
noch um eine sehr frilhe Version
handelt, gibt es noch keine klare
Hintergrundstory, nur soviel ist er-
sichtlich: Als Spezialagent erfiillt Ihr

Treffer, versenkt: Unter einer
gewaltigen Explosion mit einem se-
henswerten Transparent-Effekt fliegen
getroffene Fahrzeuge in die Luft

Leben nach virtuellem Tod: Uberfahre-
ne Passanten bleiben in ihrer Blutlache
liegen, wahrend ihre Bit-Seele hoch-
warts steigt

30 Mega Fun 1V/97

im Auftrag der Regierung mit Eurem
futuristischen Sportwagen in insge-
samt vier Grof3stadten diverse Auf-
trage, um so eine Untergrund-Orga-
nisation auszuheben. Der Spiel-
ablauf stellt eine Art Thunderhawk/
Twisted Metal-Kombination dar.
Nach einem knappen Briefing tretet
Ihr sofort auf das Gaspedal, um den
ersten Auftragsort zu erreichen (ein
markierter Kompaf dirigiert Euch
sicher zum Ziel). Die Spannweite
der Missionen ist breitgefachert.
Mal mii3t Ihr verstreute Zeitbomben
entscharfen, mal einen feindlichen
Konvoi bis zu seinem geheimen
Stiitzpunkt verfolgen oder einen V-
Mann aufsammeln. Natiirlich kom-
men bei solch brisanten Auftragen
auch grofiere Kaliber zum Einsatz,
und da wird dem Waffennarr eini-

f
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ges geboten: Missiles, Laserwum-
me, Minen, Olteppich, Rauchwolken
usw. - Uber zehn verschiedene, zum
Teil ausbaubare Waffensysteme
sind anzuwenden. Soweit hort sich
Auto Destruct wie ein weiterer, krie-
gerischer Shoot 'em Up-Vertreter an,
doch im Gegensatz zur Genre-Kon-
kurrenz wird hier in grafischer Hin-
sicht geradezu Revolutiondres ge-
boten. Statt karger Polygon-Wiisten
rauscht Ihr durch eine komplette Po-
lygon-Innenstadt mit regem Gegen-
verkehr, herumlaufenden Passanten
und aufwendig gestalteten Hauser-
fronten. Die Grafiker haben hier
wahrlich ganze Arbeit geleistet, zu-
mal die Areale unglaublich grof}
sind. Um beispielsweise in San
Francicso die komplette Stadt bis
hin zur Golden Gate Briicke zu

Selbst in U-Bahn-Schéchten seid Ihr dem Geheimbund auf der Spur

Dank grofler Bandbreite kann man die Verfolgungsjag-
den auch aus der Vogelperspektive geniefien

durchqueren, sind gute drei Minu-
ten notig. Drei weitere Grofitstadte
inklusive einiger typischer Sehens-
wiirdigkeiten kénnen virtuell erkun-
det werden: New York, London so-
wie das machtige Tokyo. Schon al-
lein durch diesen enormen Aufwand
verspriiht diese actionreiche Flitze-
rei eine gewisse Faszination, doch
auch das Gameplay hat es in sich.
Hauserfronten verbergen manch-
mal geheime Passagen, Treibstoff
wird an speziellen Tankstellen
nachgefiillt, und getroffene Autos
fliegen bei einer gewaltigen Trans-
parenz-Explosion hoch in die Liifte,
um nur einige Features zu nennen.
Zusammen mit den angekiindigten
Verbesserungen (FMV-Sequenzen,
Voice Samples, noch sauberere 3D-
Engine) hat Auto Destruct das Zeug
dazu, in der allerhéchsten Wer-
tungsliga mitzumischen. (ULf)

Hersteller: Electronic Arts Erscheint: 28.
November Genre: Rennspiel/Shoot ‘em
Up Umsetzungen geplant: keine
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Wiiste Verfolgungsjagden in virtuel-
len Grof3stadten - duerst vielver-
prechend

Schwere Kaliber im Anmarsch! Der Pan-
zer sieht in Eurem Wagen ein willkom-
menes Kanonenfutter
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PlayStation Rennspiel

Explosive Racing

Die Schopfer von Burning Road gehen wieder auf die Strale - Explosive Racing verspricht rasanten Rennspaf’

Den abgefahrenen Truck aus dem Intro konnt Ihr auch im Game steuern

ie Zahl der Rennspiele auf der

PlayStation steigt ja mittlerwei-
le ins Unermefiliche. Da muR ein
derartiges Game schon einige Be-
sonderheiten bieten, damit es aus
der grauen Masse heraussticht. Ex-
plosive Racing von Toca scheint die-
ses gewisse Etwas zu haben, zumin-
destens hinterlief? die Preview-Ver-
sion einen durchaus positiven Ein-
druck. Thr habt die Wahl zwischen
sechs verschiedenen Fahrzeugen,
mit denen Ihr tiber die Strecken dii-
sen diirft. Zur Verfiigung stehen
Euch je drei Autos und Motorrdder,

Alles auf einem Blick: Auf dem Radar-
schirm rechts seht Thr Euren Wagen und
die der nachsten Gegner, links die Karte
der Strecke und unten den Tacho
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Der Smiley mit dem Pfeil weist auf den Fiihrenden hin
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die sich in ihrer Hochstgeschwin-
digkeit, Beschleunigung und
Straflenlage unterscheiden. Ent-
scheidet [hr Euch beispielsweise fiir
einen hochgeziichteten LKW, liegt
Ihr zwar auf der Strafle wie ein
Brett, Geschwindigkeitsrekorde
konnt Ihr aber mit dieser Karre nicht
erwarten. Dafl Geschwindigkeit
auch nicht alles ist, erfahrt Ihr dann,
wenn Ihr mit dem Rennflitzer zum
x-ten Mal durch die Botanik prescht.
Bei den Motorrddern sieht die Si-
tuation genauso aus. Mit einer En-
duro liegt Thr nun mal besser auf
der Strecke als mit einer PS-starken
StraRenmaschine. Das Fahrverhal-
ten der nett gestalteten Wagen ist
sehr realistisch. Auf Teer haften die
Reifen besser als auf dem blanken
Erdboden, und auch plotzliche
Feuchtigkeit macht Euch das Fah-
rerleben schwer, zumal Ihr leider
keine Regenreifen aufziehen konnt.
Dies ermoglicht elegantes Driften in
den Kurven, es ist allerdings
aufderst schwer, so die Spur zu hal-

In der Cockpit-Ansicht baumelt Euer Talisman von der
Decke, ein netter Gag, bekannt aus Segas Rad Mobile

ten. Auf Wunsch kénnt Thr aller-
dings das Driften auf ein anfanger-
gerechtes Niveau herunterschalten,
so daR auch die Nicht-Schuhma-
chers unter Euch den einen oder an-
deren Sieg herausfahren konnen.
Auf insgesamt flinf Strecken konnt
Ihr im Training oder Championship
Euer fahrerisches Kénnen unter Be-
weis stellen. Die Landschaften vari-
ieren dabei: Ihr beginnt auf einer
gruseligen Strecke im nebligen
Schottland, wo Euch neben Nessie
auch Gespenster vor der Motorhau-
be herumspuken. Danach geht es ab
in die Wiiste, durch Geisterstadte
und alte Minenschachte, in Asien
diist Ihr vorbei an Dschunken und
iiber die Chinesische Mauer, in den
Alpen machen Euch Lawinen und
Schneepfliige das Leben schwer,
und zu gquter letzt warten in San
Francisco Cable Cars und diverse
andere Hindernisse auf Euch. Habt
Ihr die letzte Strecke in der Qualifi-
kationszeit geschafft, so mifdt Thr
noch einmal alle Tracks spiegelver-
kehrt abfahren, um schlieRlich in ei-
ner wilden Verfolgungsjagd mit der
Polizei zu beweisen, daf’ Ihr den Ti-
tel eines Champions verdient habt.
Das Game prasentiert sich in einem
grafisch soliden Gewand. Der
Grafikaufbau war bei der Preview-
Version noch etwas langsam, Ihr
konnt Euch bei den rasanten Ren-
nen aber sowieso nicht auf den Ho-
rizont konzentrieren, da Ihr Eure
ganze Aufmerksamkeit auf die
Strecke richten miifit. Untermalt
werden die Rennen von einer pop-

pigen Hintergrundmusik und dem
Sound Eures Boliden. Auf die fertige
Version von Explosive Racing darf
also mit Spannung gewartet wer-
den. (Frank)

Augen zu und durch: Die Lawine kann
Euren Traum vom Sieg abrupt stoppen

CRIPTONSHIP RESULTS
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Nach jedem Rennen seht Ihr ein Replay
Eurer Leistung, dazu einen statistischen
Uberblick

Die Cops nehmen Euch ganz schon in die
Zange, da hilft nur Gas geben und durch

Hersteller: Toca/Funsoft Erscheint:
Oktober Genre: Rennspiel Umsetzungen
geplant: kKA.
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Besonders das Fehlen der PS-iiblichen Polygonblitzer
fallt bei Explosive Racing angenehm auf
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Saturn Grafikadventure

Atlantis

Die Grafikmeister aus Paris melden sich zuriick: Atlantis
ist ein Adventure mit ungewohnter 3D-Engine

Alles scheint friedlich, doch unter der Oberflache brodelt's

o .
ber kaum einen anderen Ort

nen Vulkanausbruch vernichtet wur-
de. Kein Wunder also, daf es dem
franzésischen  Programmierteam
Cryo nicht schwer fiel, eine mysti-
sche Geschichte um die Insel zu
kreieren. Ihr tretet in das Leben des
jungen Helden Seth ein, der seine

~ Konigin vor dem vom Bdsen ver-

wird so viel spekuliert wie {iber
das sagenumwobene Atlantis. Im-
merhin weif? man bis heute nicht, wo

diese Insel liegt - auch wenn die
meisten Archdologen glauben, daf
Atlantis eine Insel in der Agais ist,
die vor zirka 4000 Jahren durch ei-

seuchten Prinzgemahl retten will.
Daf} dieser alles daran setzt, Eurem
Einzelkampfer zu hindern, konnt Ihr
Euch bestimmt denken. Zu den stan-
digen Ausweichversuchen von Seth
kommen noch knifflige Ratsel hinzu.
Das Grafikadventure prasentiert sich
gegeniiber Myst-Clones in einem
weiterentwickelten Stil. Uber weite
Strecken bewegt Ihr Euch in einer
Pseudo-3D-Welt. In der Ego-Per-
spektive bewegt Ihr Euch zwischen
festgelegten Punkten. Dabei scrollt
der Screen sanft von einem zum an-
deren Ort. Seid Ihr dort angekom-
men, konnt Thr wie in einer ,richti-
gen”“ 3D-Engine frei nach oben und
unten gucken oder Euch um Eure
Achse drehen. Atlantis bietet noch
eine weitere Besonderheit. Das Ga-
me wird wohl mit komplett franzosi-

Agatha unterstiitzt Euch bei der Suche
nach der Konigin, wird jedoch spéater
von ihrem Freund verraten und
ermordet

scher Sprachausgabe und deutschen
Untertiteln ausgeliefert werden - ein
Test fiir Euer Schulfranzésisch!

Hersteller: Cryo Erscheint: Oktober Gen-
re: Grafikadventure Umsetzungen ge-
plant: keine

Grafikadventure mit brauchbarer
Pseudo-3D-Engine und mystischer
Atmosphare voller kniffliger Ratsel

GAMES AND MORE

Versondhandel fur
Software und Computerzubehor
Korf & Korf OHG
Neue StraBe 3 - 14513 Teltow

FAX: (03328) 4729 25
T-Online: GAMES AND MORE #

* Bei Drucklegung noch nicht erschienan!

Nle Preise incl. 15%, Biicher 7% MwSt.

Pretsiinderungen und lmimes vorbehalten.
Es gelten unsere AGB.

Versandkosten:
-Nochnahme:

I 9,90 DM phys 3,00 DI NN-Post-Gebihe
-Kreditkorten (AmExp, VISA, Diners Club):
9,90 DM
Vorkasse: 6,90 DM
-Ausland: nur gegen Vorknsse zzgl. 20,00 DM

u Ab 250,00 DM Bestellwert im

Lf,' Inland Versandkasten frei |

Telefonische Bestellonnohme:

(03328)395211
Mo - Fr 9.00 - 19.00 Uhr
& 509.00 - 16.00 Uhr
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Game Boy Super NES Sony - Playstation Sony - Playstation

Asteri 5995  Adams Family Volues 79,95 Sany - Playstofion 29995  lonny Bozookatone (DA) 99,95
Bomb Jock 3995  Asterix 69,95 Controller 49,95 Little Big Adventure 9995
FIFA'97 69,95 FIFA Soccer 97 129,95 Memory Card 1 MB 39,95 Lost Vikings 2 99,95
Humans 64,95  Fighter Pad filr NES 49,95 Memory Cord 8 MB 99,95 Magic - Die Zusammenkunft 9995
Indigno Jones 4995  Intemationol Superstar Soccer Deluxe 149,95 2 Extreme 7995 Micra Mochines 3 99,95
Konomi Galf 4995  Kowosoki Superbikes 119,95 Air Combat Plotinum (dt,) 4995  Myst(dr) 99,95
Michro Machines 2 69,95  NBALive'97 139,95 Alien Trilogy 49,95 NBA Hangtime 99,95
Motacross Moniocs 4995  NHL Hockey '97 139,95 Baphomets Fluch (dr.) 99,95  NBA Jam Tournement Edition 49.95
Pop Up 3995  Pinball Dreams 89,95  Bottle Arena Toshinden 2 (dt) 99,95 Need for Speed Platinum (dt.) 4995
Pop'n Twin Bee 4995  SIM Gty 2000 149,95  Bubble Bobble 89,95  Noed for Speed 2 (dt) 89,95
Pawer Rangers: The Movie 6995  SNES Control Pod 2455 Bubble Bobble 2 (dt.) 99.95 NFL John Modden '97 79,95
Star Wors: Das Impesium schlagt zuriick 69,95 Stor Wors: Das Imperium schiagr zuriick 99,95 Bust-0-Move 2: The Arcode 4995  NHL Hockey 97 79,95
Streaf Rocer 69,95  Stor Wars: Die Rickkehr der Jedi-Ritter 99,95  (BC1: Tiberiumkonfiiks (dt.) 9995  Pandemonium (dt) 99,95
Tarzon 6495 Theme Park 139,95 (8CZ Namstufe Rot * 99,95 Porsche Challenger (dt.) 99.95
Worms 6995  Weapon Lowd 149,95 Chronicles of the Sword (dt.) 9995 Roge Rocer (dt) 99,95
Willioms Arcade Greatest Hits 10995  Descent 2 (dt) 99.95  Rayman Platinum (dt.) 49,95

Nintendo N64 Worms 129,95  Destryction Derby Platinum (dt) 4995 Rebell Assoult 2 (dr) 99,95

Nintendo Né4 - Konsole ﬂﬂd (nohnlleﬂ 2??'95 Destuction BEII!Y 2 9?95 Resident Evil 9995
Antennenweiche N64 59'?5 Sega - Sat“rn Dungmn Kmpa( {d!} 99,95 Rood Rash Platinum 49,‘;5
Blot Cops 119,95 Mega-Puck (Consoein. Spee) DY B e s i
FIFA 64 10995 Alien Tidogy 99.95 Fade to Black Platinum 54,95 Stieet Rocer 99,95
Mario Kart 64 89.95  Bubble Bobble 109.95 FiFA 97 79,95  Tekken Plotinum (dt.) 49,95
NGA Contolr (rsciodne Forber) o 59,95 Destucion Deby T g L i
Stor Wars, Shadow ofte Empis 13995 FEA) 0705 A0 o AR Dwehie) "
Super Mario 64 9995 Indspendence Doy 109.95 Hottenmondver (dt.) 99,95  Toshinden Platinym {dg.} _ 49,95
Super Mario 64 Spisleberoter 2495  Raymon 9995 Formel 1 (dt.) 9995 Virtual Golf, Pool, Tennis e 9995
Trok:Dinosaur Furte () 13995 Rood Rash JoR5  WOD Joy 4 JETACTE . 4 ) 404
Wave Roce 64 995 Tomb Raider 109.95 International Superstar Soccer Deluxe 99,95  WipeOut Plofinum (dt.) 4995
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Tolle Spiegeleffekte sind ein grafisches Highlight bei
Shinys Shoot ‘em Up. Kleiner Tip: Wenn Gegner iiber
Euch schweben, konnt Ihr sie im ,,Spiegel” erkennen

ieder einmal sind es Aliens, die
Wihr Augenmerk auf den blauen
Planeten geworfen haben. Die
Aufderirdischen haben es auf die rei-
chen Ressourcen der Erde abgese-
hen und sind mit sechs riesigen, mo-
bilen Plattformstadten, Minecrawler
genannt, gelandet. Einzige Hoffnung
fiir die technologisch unterlegenen
Erdlinge sind das ,.Chaostrio” Dr. Flu-
ke Hawkins, sein Schiiler Kurt und
der genetisch modifizierte Hund
Max, die sich seit Jahren auf einer or-
bitalen Raumstation aufhalten, um
ungestort zu forschen. Es ist zwar

nAggressive Gegner
verlangen dem
Zocker alles ab“

nicht gerade die originellste Hinter-
grundgeschichte, dennoch erfiillt sie
thren Zweck, den Spieler in das Ge-
schehen einzufiihren und eine solide
Basis fiir das aggressive Gameplay
zu schaffen. Aufgabe unseres Helden
ist es, iilber den einzelnen Stadten

Der schwarze Humor von Shiny. Dieser Alien raucht
geniiBBlich an einer Zigarre; mit einem gezielten Schuf§
zwischen die Augenbrauen ist es seine letzte

PlayStation Genre

Der Countdown lauft - Shinys abgedrehtes Shoot ‘em Up-
Game befindet sich auf der Zielgeraden der Fertigstel-
lung. Wenn alles glatt lauft, dann konnen auch PlaySta-
tion-Besitzer ab November einer Armee von gnadenlo-
sen Aliens in riesigen 3D-Welten entgegentreten. Auf
den folgenden Seiten lest Ihr, wie sich die ersten spiel-
baren Levels geschlagen haben

der Stream Riders, so nennen sich
die Aliens, mit einem Fallschirm ab-
zuspringen und dann unbemerkt in
das Nervenzentrum des riesigen
Komplexes einzudringen und es zu
zerstoren, was natiirlich eine kom-
plette Zerstorung der Stadt zur Folge
hat. Leichter gesagt als getan. Schon
in der Anflugphase werdet Ihr von
Suchscheinwerfern, Raketen und
Flack-Geschiitzen ins Visier genom-
men, was Euch einige reaktions-
schnelle Ausweichmanover abver-
langt. In der feindlichen Stadt ange-
kommen, muf} erst einmal die Lage

Undurchdringbar ist diese Barriere der Aliens. Mit gezielten Granatschiissen im Sni-
per-Modus auf die Luftschdchte wird das Hindernis von innen heraus zerstort

F4 Mega Fun 11/97

gecheckt werden. Da sich oft in den
Schatten der meist dunklen Stadte
kleine Wachroboter verstecken, die
sofort Alarm schlagen, wenn Ihr
ihren Sensorbereich durchquert, ist
ein Rundumblick mit dem Sniper-
Modus angesagt. Dieser ermoglicht
es Kurt nicht nur, mit der Zoomfunkti-
on einen grofien Bereich auszukund-
schaften, sondern dient primar dazu,
Euren Feinden aus grofier Distanz
mit gezielten Schiissen die Lebens-
lichter auspusten zu konnen. Als
Scharfschiitze konnt Ihr Euch aber
nur langsam nach rechts oder links

Kurt im Sturzflug auf eine feindliche Minenstadt der
Aliens. Suchscheinwerfer und tddliches Abwehrfeuer
machen den Anflug sehr gefahrlich

Die Transparenzeffekte sind wirklich
erstklassig. Man sieht die durchsichti-
gen Bodenplatten nur sehr geringfiigig,
und mittels der Kamerabewegung kon-
nen wir auf den Boden schauen

bewegen, was bedeutet, daf Thr in
einem heftigen Schufwechsel die-
sen Modus nicht unbedingt nutzen
solltet. Daher kann die Wumme auch
iiber den rechten Arm gestiilpt wer-
den und als kugelspuckende MG ge-
nutzt werden. Denn eines sieht man
jetzt schon, MDK bietet knallharte,
actiongeladene Ballereien, die an
Szenen aus Heat erinnern. Einmal
von Aliens entdeckt, fallen sie wie
ein Schwarm Moskitos iiber einen
her, und massenhaft griines Pixelblut
und deftige Explosionen fiillen den
Bildschirm. Nicht nur aus Bunkern
stromt die Feindesbrut an den

That's Fun! Mit der MG im Anschlag gleiten wir aus einer erhdhten Position auf den
Feindesverband zu. Unserem todlichen Kugelhagel entkommt kein Gegner



Kampfschauplatz, sondern auch Flu-
geinheiten und gepanzerte Transpor-
ter karren Eure Gegner heran. Um in
dieser ungesunden Umgebung zu
uberleben, miidt Ihr sowohl Euren
Helden perfekt steuern, z.B. mit
schnellen Sidesteps aus der Schuf3li-
ne springen oder hinter Bauwer-
ken/Kisten kurzfristig Schutz suchen,
als auch Eure Goodies gezielt einset-
zen und ein strategisches Vorgehen

an den Tag legen. D.h., nicht blind mit
der MG im Anschlag auf die Gegner
zurennen, sondern seine Moglichkei-
ten erst einmal abschatzen, denn
Kurt stehen einige Vorgehensweisen
zur Verfiigung, den Feind clever zu
besiegen. So gibt es z.B. einen Air-
strike, den Ihr mittels des Sniper-Mo-
dus exakt tiber den Gegnern plazie-
ren konnt - die Folge ist ein todbrin-

gender Bombenteppich. Auch kann

Um den geschiitzten Alien zu erwischen, miifit Ihr Eure Handgranaten auf das
Antigrav-Feld unterhalb der Box werfen, das die Explosivas dann nach

oben schweben Lafit

Kurt zuweilen einen Gleiter kapern
und selbst iiber ein Einsatzgebiet
fliegen und den Aliens Hochkalibri-
ges auf den Kopf werfen. Mit dem
Dummi-Pick Up lenkt Kurt die Auf-
merksamkeit des Feindes kurzzeitig
auf sein plastisches Pendant, was
ihm die Maglichkeit fiir effektive
Riickenangriffe bietet. Um Euer Ziel
zu erreichen, miifdt Ihr aber nicht nur
diese Massenschlachten gewinnen,
sondern auch zielgenau Granaten in
kleine Offnungen schieRen, um die
stark gepanzerte Barriere, die Euch
den Weg versperrt, von innen heraus
zu zerstoren. Des weiteren konnt Thr
einen Wachroboter als trojanisches
Pferd nutzen, um an den Feinden
vorbeizukommen, oder miifdt punkte-
genaue Landungen mit Eurem Fall-
schirm hinlegen. Die Frame-Rate ist
extrem schnell und die CPU geht so
gut wie nie in die Knie, wenn die rie-
sigen Levelabschnitte aufgebaut
werden. Grund hierfiir ist die eher
karge Landschaft, denn auf3er der Ar-
mee des Feindes und ein paar Fel-
sen, Graben oder Kisten wird die
Szenerie kaum belebt. Die farbliche

00005

prev view

Gestaltung hingegen ist immer un-
terschiedlich, und die Transparenz-
und Spiegeleffekte sind schon jetzt
vorziiglich. (Georg)

In einem gekaperten Gleiter kann Kurt
selbst mit Bomben gegnerische Stellun-
gen in die Luft jagen und sich so seinen
weiteren Weg vereinfachen

Hersteller Shmy/Acclmm Erschemt No-
vember Genre: Shoot 'em Up Umset-
zung geplant: keine

thaatrt T il '

sehr gut

Abgedrehtes Shoot ‘em Up-Spekta-
kel, das mit rasantem Gameplay und
knallharten Gegnern aufwartet

BEAT EM UP

v 1108 RoPAD P

Mit dem PS PRO PAD fit fir jedes Spiel!
Acht Tasten, LCD Display, unabh@ngiges
Dauerfeuer, Synchronfeuer, Zeitlupe und
extra langes Kabel.

unverbindl. Preisempfehlung mﬂj

o LGE
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Interact of Europe - Jdllenbeck GmbH
Far-East-lmport - Export

Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerlzen

Tel. (0 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44
Vertrieb nur iiber den Fachhandel

o a d e ITERTICT

* Multimedia Products * Game Products * PC Accessories * Internet AR P RO TS
Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute

extra langem Kabe A
unverbind!. Preisempfehiung™i

sen Farbprospekt.
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Rekordverdachtig: Nach knapp vier Monaten drangt be-
reits das Sequel zu Virgins Puckjagd auf den dt. Markt

un stellt man sich natiirlich die
N existentielle Frage, ob Besitzer
des Vorgangers innerhalb einer so
geringen Zeitspanne noch einmal
bereit waren, schlappe 90 DM zu in-
vestieren. Bereits nach einer kurzen
Spielphase kam ich zu einem ein-
deutigen Ergebnis: Ja. Viele Proble-
me des Originals konnten die findi-

.POWERPLAY 1218

Vier gegen einen: Das Spielverstandnis
der CPU-Teams ist ziemlich aggressiv
und sehr intelligent

PlayStation Ge

gen Designer namlich beseitigen.
Das ruckelige Scrolling beispielswei-
se ist Schnee von gestern. Obwohl
die Grafik viele Tugenden, z.B. die
ubersichtliche Perspektive oder noch
realistischere Motion Capture-Ani-
mationen, aufweist, hat sich der Ge-
samteindruck nicht wesentlich ver-
andert. Auch spielerisch liegen die

T e roumy
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Die tatktischen Mdglichkeiten wurden
mit den Spielsituationen Powerplay und
Unterzahlspiel erweitert

Tetns Plus

Ist Tetris Plus nur der einemillionste Tetris-Klon, oder
kann Jalecos Sequel die PlayStation durch Tetris Plus mit
etwas Innovativem fiittern?

as hatten wir auch noch nicht -
Dein Tetris mit Hintergrundge-
schichte! Diese laf3t sich aberin kur-
zen Worten beschreiben: Ein Profes-
sor in Japano-Zeichentrick sucht

nach verborgenen Schatzen. Was
hat Tetris Plus zu bieten? Natiirlich
darf ein Classic Mode nicht fehlen.
Hier sortiert Ihr nach altbekannten
Regeln die von oben herunterfallen-

Im Puzzle Mode miif3t Ihr den Professor auf die unterste Zeile geleiten

36 v
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Gewdhnungshediirftig: Beim Bully
zoomt die Kamera nicht naher heran

Verbesserungen im Detail. Auffal-
lend sind beim Gameplay vor allem
die gefiihlvolle Steuerung und die
noch kliiger agierenden CPU-Teams,
die Euren puckfiihrenden Spieler be-
reits frithzeitig behacken. Der Rest in
Kiirze: Statistiken aus der aktuellen
97er Saison, neu gestalteter Mana-
ger-Bereich, vielfaltigere strategi-
sche Moglichkeiten (Unterzahlspiel,
Powerplay). (ULf)

den Klotze in Eure Zeilen ein und
wartet darauf, dafd jene verschwin-
den. Der Puzzle Mode bietet wahr-
lich etwas Neues. Der oben ange-
sprochene Professor dringt in ver-
schiedene Ruinen ein und stellt fest,
daR erst ein paar Blocke aus dem
Weg geraumt werden miissen, bevor
er an die Artefakte kommt. Ihr sollt
nun die Tetris-Steinchen so plazie-
ren, daf® der Prof den Boden erreicht.
Das geschieht mit einer Zeitbhe-
schrankung, da die Decke Indy-like
nach unten wandert und den For-
scher erdriicken will. Allerdings gibt
es dabei ein Problem: Fallt dem Prof
ein Steinchen auf den Kopf, so klet-
tert er nach oben, egal ob noch Platz
zur Decke ist oder nicht. Wem die
vorgefertigten Levels nicht reichen,
der kann sich an einem selbstgeba-
stelten Feld probieren, und mit ei-
nem Freund konnen auch Tetris-Ses-
sions gegeneinander veranstaltet
werden. (Rene)

Hersteller: Jaleco/Virgin Erscheint: De-
zember Genre: Geschicklichkeit Umset-
zungen geplant keine

Hersteller: Radlca! Entertainment/Virgin
Erscheint: November Genre: Sport Um-
setzungen geplant: keine

—
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Spielerisch noch ausgefeilter als der
Vorgdnger ohne dem Ruckel-Scrol-
ling

SO EUN

Ein Tetris-Klon ohne die klassische Ver-
sion, das geht wohl nicht

Reichen Euch die vorgefertigten Level
nicht, so konnt Ihr Euch im Puzzle Edi-
tor neue Klotz-Stellungen ausdenken

I Favas Look
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Tetris-Klon mit vdllig veralteter
Technik, dessen Puzzle-Modus viel
Spaf macht

VO EL




Joypad farbig 54,85

Super Pad 64 49,85
Mako Pad 64 54,85
Joypad Verl. 24,85
Arcade Shark 89,85
Joystick F. F. Pro 139,85
RF-Unit 39,85
RGB-Scart Kabel 39,85
Mad Catz Lenkrad 149,85
Perdmer Lenkrad 114,85

Blast Corps 119,85

Body Harvest *
Bomberman 64 *
Cruisn USA *
Clayfighter 63 1/3 *
Dark Rift *

F1 Pole Position *

HE S 95

Freak Boy *

bl Eye 07

Int. Superstar Soccer Pro 149,85
Kirbys Air Ride *
Lamborghini 64 *

W & Ruml P

Mace: The DarkA e *

sso: oosie

Muiti HaciEg Ch. *
NBA Hang Time 129,85

Pilotwings 64 89,85

129,85

Konsole 299,00
Game Killer 69,85
1Meg Memory 49,85
Memory farbig 34,85

Memory 5Meg farbig 79,85
Memory Card 34,85
Rumble Pack 34,85

Univ. Adapter (NEU) 49,85

Super Pad 64 plus 54,85

Star Wars - Shadow Empire

Super Mario 64 89,85
Super MGno Kart 64 89,85

PSX

Konsole 299,85
Gamebuster 79,85

N64

Predator gun 69,85
Joypad ALPS 99,85
Joypad Analog 59,85

Joypad farbig 29,85
Joypad Contr. St. 24,85
Rally Pad 49,85
Pro Pad 49,85
Super pad 49,85
Programm Pad 69,85

Joypad Verl. 19,85

HF Adapter Kabel 49,85

Link Kabel 49.85
RGB-kabel Fire 39,85
RGB incl. Audio 48,85
Lenkrad VRF-1 109,85

4-4-2 Fussball 69,85
Ace Combat 2 *

Agent Amstrong 89,85
Agile Warrior 49.85

Air Combat PLAT 48,85
Alien Trilogy PLAT 44,85
All Star Soccer 87 89.85
Alundra *

Ayrton Senna Kart 89,85
Batman Forever 89,85
B.A. Toshinden PLAT 49,85
B.A. Toshinden 3 *

Battle Sport 84,85
Breakpoint Tennis 74,85
Broken Helix 84,85

Bubsy 3D 49,85

Bushido Blade *
Bust-a-Move 2 PLAT 44,85
Buster Bros. Collection 89,85
C & C: Triberiumk. 99,85
Choro Q Rally 2 *

Colony Wars 89,85

Croc: Legend of the Gobbos *

Contra 3D 99,85
Cool Boarder 2 *
Crusader 84,85
Darklight Conflict 89,85
Darkstalkers 79,85
Deceptin *
Defcon 5 49,85
Destruction D. PLAT 49,85
Drift King *
Discworld 2 89,85
Excalibur 2555 AD 94,85

Homel 47

Fade to Black PLAT 44,85
Fifa Soccer 96 PALT 44,85

Memory Card 1Meg 39,85
Memory Card 8Meg 69,85
Memory Card 24Meg 84,85
Memory Card 48Meg 99,85
Hyperblaster Gun 59,85

Int. Superstar Soccer 99,85
Iron Man XJ/O 49,85
John Madden NFL 98 *
Jumping Flash JP 49,85
Jurassic Park-L.W. 89,85
Kid Klown 2 *
Killing Zone 89,85
Konami Open Golf 74,85
Kurushii *

Lost Vikings 2 89,85
Maas Destruction 89,85
Mechwarrior 2 79,85
Metal Jacket 49,85
MLB P. Race Baseball *

ly 89,85

Moto Racer 89,85

Namco Museum 5 *
NBA Hang Time 89,85
NBA - lin the Zone 2 99,85

NBA Jam Extreme 79,85
Need for Speed 2 89,85
NFL Quarterb. C. 49,85

NHL 96 *
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Night Striker 49,85
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Off World interc
Ogre Battle *
Olympic Soccer 64,85
Overblood 89.05
Overboard *
PaRappa the Rapper *
PG PLAT 49,85
PG 2 89,85
Perfect Weapon 89,85
PGA Tour Golf 96 PLAT 44,85
Pittball 89,85
Player Manager 89,85
Poed 89,85
Psychic Force 89,85
Puzzle Fighter 2 69,85
Raven Project 59,85
Rayman PLAT 44,85
Rebel Assault 2 99,85
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Revolution X 49,
RF 89,85
Ridge Racer PLAT 49,85
Road Rash PLAT 44,85
Robo Pit 74,85
Romance 0.L.3.K. 99,85
Sampras Tennis PLAT 44,85

Tekken PLAT 49,85

PSX

The Note *
Total Eclipse 49,85
V-Rally 94,85
Viewpoint 29,85
Warcraft 2 89,85
Wipeout PLAT 49,85
Worms PLAT 44,85 Mr.

Mystery

NBA Jam Extreme 89,85
NBA Jam T.E. 64,85

SAT

Konsole 299,85
Game Buster 79,85
Backup Memory 64,85
Virtua Gun 84,85
Analog Mission Stick 169,85
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‘ﬂtﬁil Stick Pro *
'RF- Unit 39,85
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Bust-a-Move 3 *
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Creature Shock 59,85
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Pk~ =pcea e ) o
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Fifa Soccer 96 49,85
Fighting Force *
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Fighting Vipers 59,85
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PGA Tour Golf 97 69,85
Primal Rage 89,85
Pro Pinball 89,85
Puzzle Fighter 2 T. 69,85
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Resident Evil 104,85
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Robo Pit 49,85
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Snowboarding TRIX 94,85
Sonic 3D 99,85

Space Invaders 114,85

Space Jam 69,85

Steamgear Mash 49,85
Starfighter 3000 79,85
Streetfighter Alpha 79,85
Spot3 79,85

Tempest 2000 89,85
Thunderforce 2&3 89,85

Tilt Pinball 89,85

Virtua Racing 49,85

Victory Goal 2 79,85

Virtua Fighter Kids 69,85
Warcraft2 *

Worldwide Soccer 97 94,85
Worldwide Soccer 98 *

World Cup Golf 59,85

World Series Baseb. 2 89,85
Whizz 89,85

WWF Wrestlem. 49,85
X-Men vs. Street Fighter *

SNES

D.K. Country 3 139,85
FIFA 97 Gold 119,85

Kirbys Fun Pack 109,85
Lost Vikings 2 69,85
Lufia 109,85

NBA Live 97 119,85
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Shadow Stru
Shadow Master *
Sim City 2000 89,85
Slam & Jam 49,85

Impact Racing 79,85
In the Hunt 69,85
Jurassic Park - Lost World *
John Madden NFL 97 74,85
John Madden NFL 98 *

Secret of Ev. 129,85
S. M. World 2 109,85
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Final Fantasy 7 *
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In the Hunt 74,85 Street Fighter A. 2 89,85
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Striker 96 *
Swagman 99,85
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- Preislisten fiir die Systeme gegen 3,- DM Rickporto -
- Bel jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei -
- * = auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei ~ ea. 1000 gebr. Games, auch altere Titel -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werdan am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50.- DM - Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenammen = Ladanpreﬂae Konnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten -
Sie méchten auch einen "GAMERS POINT" eréffnen?

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe

(721 - 339 4 o= 021 - 339 45

Bestellungen und Anfragen
jetzt auch per eMail.
GamersPoint@t-online.de

Besuchen Sie uns auf unserer Homepage:
TopTen Listen, Infos und Neuheiten uvm.
http://home.t-online.de/home/GamersPoint

OQ\M E'PJ‘

ACHTUNG! NEU!

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

0@“ E'PJ‘

fomt fomt
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PlayStation Rennspiel

Nascar ‘98

Eine uramerikanische Sportart ist Gegenstand dieses
neuen Rennspiels von Electronic Arts. Gentlemen,
start your engines!

ie Amerikaner sind ein autover-
Dri’lcktes Volkchen: Monster-
Trucks, Indy-Car, Dragster und eben
Nascar Racing. Diese automobilen
Sportarten haben eine beein-
druckende Anhangerschar, aber
halt nur in den Staaten. In anderen
Landern sind diese Events besten-
falls Randsportarten. Daher ist es
auch fraglich, ob dem neuesten Pro-
dukt von EA Sports auf dem deut-
schen Markt ein grofler Erfolg be-
schieden sein wird. Ihr habt in die-
sem Game die Maglichkeit, einen
von 24 Original-Fahrern zu iiber-

nehmen und diesen durch Einzel-
rennen - komplett mit Training und
Qualifikation - oder durch die ganze
Meisterschaft zu fiihren. Auf immer-
hin iiber 18 Strecken, unter denen
sich neben den bekannten Rund-
kursen auch kurvenreichere Pisten
befinden, kénnt Ihr Eure detailliert
gestalteten Boliden, die mit den
Original-Werbetexturen {iberzogen
sind, zum rockigen Backgrouﬁd-
sound steuern. Baut Ihr einen
Crash, so seht Ihr die Verformungen
an der Karosserie. Weitgehende
Einstellungsmoglichkeiten

PlayStation Rennspiel

Peak
Performance

Liebhaber japanischer Autos kommen bei Atlus’ neuem
Produkt zum Zug

er schon immer mal einen

Mazda MX5 oder einen Toyota
Corolla iiber eine staubige Land-
strafle steuern wollte, ist mit Atlus’
neuestem Machwerk genau richtig
bedient. In Peak Performance diirft
Ihr namlich mit den im Volksmund
spottisch ,,Reiskocher” genannten
Wagelchen heifle Rennen bestrei-
ten. Natiirlich beschrankt sich die
Auswahl der angebotenen Boliden
nicht auf die oben genannten Autos,
iiber 15 Nippon-Flitzer stehen Euch
fiir Eure Fahrt zur Verfiigung. Diese
konnt Ihr dann im Rennen gegen
den Computer oder einen Freund
oderim Time Attack-Modus iiber drei
Strecken steuern, von denen jede
noch einmal in zwei verschiedene
Routen eingeteilt ist. Natiirlich miifdt
Ihr nicht nur bei Tag iiber die Piste
heizen, bei Sonnenuntergang oder
um Mitternacht macht so ein Ausflug
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schlieBlich auch Spaft. Wem sein
Wagen zu langsam ist, der kann ihn
in der Werkstatt tunen, und mit dem
eingebauten Streckeneditor konnt
Ihr auch eigene Tracks entwerfen.
(Frank)

Hersteller: Atlus/Virgin Interactive Gen-
re: Rennspiel Erscheint: Oktober Umset-
zungen geplant: KA.

Nicht nur geteerte Wege, auch Staubpi-
sten wollen gemeistert werden

Schleudern kommen kann

(Ihr kdnnt von Reifenharte iiber Be-
schleunigung bis zu Spoilern alles
verandern) schrauben den Realis-
musgrad in die Hohe. Ob sich EAs
Produkt gegen die illustre Renn-
spiel-Konkurrenz wie Formel 1 ‘97

R TR TR 1Y IF

TIME 1°137965

In Kurven sollte nicht zu stark gebremst werden, da man leicht ins

durchsetzen kann, werden wir in ei-
ner der nachsten Ausgaben auste-
sten. (Frank)

Hersteller: EA Sports Erscheint: Oktober

Genre: Rennspiel Umsetzung geplant:
Saturn (November)

Die Landschaft wurde schon gestaltet, nur der Grafikaufbau laft noch

zu wiinschen iibrig

WECORY - L0 O
TIME 2'14"c0%
orozri1o4

Der Riickspiegel sorgt fiir Ubersicht nach hinten



N64 ™ PLAYSTATION™ SATURN™

360 SLOT MEMORY CARD

PlayStation™

BIS ZU
360 GAME
SAVES

# 360 GAME SAVE SLOTS - 2dMAL GRGBER ALS DIE
STANDARD-MEMORYCARD !

% VOLL KOMPATIBEL MIT ALLEN SPIELEN MIT
EINER SPEICHEROPTION.

% FUNKTIONIERT WIE 24 STANDARD
MEMORYCARDS IN EINER !

% MIT LADE- ,SPEICHER- UND FORMATIERFUNKTIONEN.

24mal mehr
Kapazitat
als die
Standard
Memorycard!

* LED-DISPLAY ZEIGT SEITE UND DATA INFORMATION AN.

360 SLOT MEMORY CARD

VK PREIS DM 119,-

120 SLOT MEMORYCARD

PlayStation ™

% 120 GAMESAVE SLOTS - 8 MAL GRGBER ALS DIE
STANDARD MEMORYCARD.

% VOLL KOMPATIBEL MIT ALLEN SPIELEN MIT EINER
SPEICHEROPTION.

% FUNKTIONIERT WIE 8 STANDARD MEMORYCARDS
IN EINER.

% TURBO-FORMATIERBUTTON FiR SUPER
SCHNELLES FORMATIEREN.

# LED-ANZEIGE * QUALITATS-SMD-DESIGN.
120 SLOT MEMORY CARD

1 MEG MEMORYCARD

PlayStation ™
% VOLL KOMPATIBELE GAMESAVE-CARD FUR PLAYSTATION

% BIS ZU 15 GAMESAVES. _
JURBO FORMAT

# TURBO-FORMATIERBUTTON FUR SUPERSCHNELLES
I MEG MEMORY CARD

LOSCHEN UND FORMATIEREN.
NEU!

BIS ZU
120 GAME
SAVES

+ L3 508 MDA

UPTO
15 GAME
SAVES

* LED-ANZEIGE FUR LADE-, SPEICHER- , UND
FORMATIERFUNKTIONEN.

PLAYSTATION™ GAMEBUSTER

DAS MOGELMODUL MIT POWER

# LANGER LEBEN, HARTER SCHLAGEN, SCHNELLER RENNEN, HOHER
SPRINGEN.

#* HUNDERTE VON EINGEBAUTEN MOGELCHEATS DIREKT EINSETZBAR.
# FUGE NEUE MOGELCHEATS HINZU, BEIM ERSCHEINEN NEUER GAMES

#* MEMORY-MANAGER - ERWEITERT DIE SPEICHERKAPAZITAT FUR
GAMES BIS ZU ZEHN MAL.

% OPTIONALES PC-LINK-SET FUR DEN ECHTEN GAMEFREAK.

PLAYSTATION™ GAMEBUSTER

SATURN™ VERSION EBENSO ERHALTICH V< PREIS DM 119,

Nintendo 64 is a trademark of Nintendo Inc.

Sega and Sega Saturn are trademarks of Sega Enterprises, Ltd.
PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment Co.

Tel: 02822 68545

INT (49) 2822 68545

service@dataflash.com . ng)é%ns%gﬁ?
http://www.dataflash.com \\§y
3

INT (49) 282268547

* VERFUGT UBER 5 MEG BACKUP SPEICHER FUR IHR
NINTENDO 64

# IDEAL FUR SPORT UND ROLLENSPIELE

* DIESE CARTRIDGE HAT DIE 20FACHE KAPAZITAT DES STANDARD MODULS.
% FUNKTIONIERT WIE 20 STANDARD MODULE IN EINEN

N&G4'™ MEGA MEMORY CARD

VK PREIS DM 99,-

ﬁ/‘ ' * VOLL KOMPATIBELE GAMESAVE-CARD FUR DAS NINTENDO 64",

-, % 4FACHE KAPAZITAT DES STANDARD MODUL.
- % VOLL FUNKTIONS FAHIG MIT ALLEN GAMES MIT
- _ EINER SPEICHER-OPTION.
\ A W, ¥ * DIREKT IN DAS JOYPAD EINSTECKBAR. “

g
% FUNKTIONIERT WIE 4 STANDARD MODULE IN EINEN. e“\o ‘iﬁh\
o 5,

NG64™ MEMORY CARD PLUS

VK PREIS DM 69,90

JETZT ERHALTLICH!

NINTENDO 64™ GAME KILLER

Game Killer™ fiir das N64™ gibt die Spielepower, um fast immer
Gewinner zu sein !

NEUV

o
£
* VOLL KOMPATIBELES MOGELMODUL FUR DAS NINTENDO 64™
2 a * EINGEBAUTE MOGELCHEATS FUR DIE BESTEN N64™ GAMES.

# LEVELS UBERSPRINGEN, VERSTECKTE SPIELFIGUREN TREFFEN,
HOHERER SCORES UND VIELES MEHR.

# EINZIGARTIGER 'SMART CARD' -PORT, ZUM EINSATZ VON CHIPKARTEN MIT
k ANDEREN NEUEN CHEATS.

NE&4'™ GAME KILLER™

VK PREIS DM 79,90

JETZT ERHALTLICH!

8 MEG MEMORY CARTRIDGE .z,

SAVE

»;? # B8MEG GAME-SPEICHER FUR SATURN™
«x - # EINFACHE 'PLUG IN' AUSFUHRUNG.
\‘0‘& * 2 MAL GROBER ALS DIE STANDARD-MEMORYCARD.

KOMPLETT UNSICHTBAR FUR DAS SATURN-BETRIEBSSYSTEM - FUNKTIONIERT MIT
ALLEN GAMES MIT EINER SPEICHER-OPTION.

# NEUESTE 'HIGH SPEED CMOS-FLASH-TECHNOLOGY'

8 MEG MEMORY CARD

P

" DIE DOPPELTE KAPAZITAT
HERKOMMLICHER MEMORYCARDS © = & R =lS e B9,
40 MEG MEMORY CARD JE1Z
10MAL GROBER ALS DIE STANDARD 'DIRECT
Vi MEMORYCARD SAVE'
")‘ ; % A40MEG GAMESAVE-SPEICHER FUR DEN SATURN™

% EINFACHE 'PLUG IN' AUSFUHRUNG.
% 10FACHE KAPAZITAT DER STANDARD-MEMORYCARD

% KOMPLETT UNSICHTBAR FUR DAS SATURN-BETRIEBSSYSTEM
- FUNKTIONIERT MIT ALLEN GAMES MIT EINER SPEICHER-OPTION.

% FEATURES HIGH SPEED CMOS FLASH TECHNOLOGY

40 MEG MEMORY CARD

JETZT ERHALTLICH!

VK PREIS DM 99,-
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Konsole Contra PC

Als Spielekenner kann ich mir ein
gewisses Maf an Urteilsfahigkeit im
Videospielbereich zusprechen. Ich
bin auf allen Systemen zu Hause
und beobachte schon seit einigen
Monaten eine folgenschwere Diver-
genz. Um auf handelsiblichen PCs
halbwegs zeitgemafie Spiele zu ge-
nieflen, muf} relativ viel investiert
werden. Ein Pentium mit 166 Mhz
und natiirlich MMX-Technologie
sollte es schon sein; dazu eine 4MB
3D-Grafikkarte, Soundkarte, genii-
gend RAM-Speicher, CD ROM usw. ...
Kurzum: ein Mulitmedia PC mit al-
lem Drum und Dran fiir realistische
3000 DM. Als Ergebnis hat man
dann nicht etwa eine Maschine auf
dem Schreibtisch stehen, die vor
lauter Kraft kaum laufen kann, son-
dern ein Kiihlschrank-groRes Un-
getiim, das sich - und das ist der
Punkt - auf PlayStation-Niveau be-
findet. Nehmen wir als Beispiel den
Ego-Shooter ,Quark”. Auf einem 200
Mhz Pentium PC optimal konfigu-
riert, erreichen wir ungefahr die
technischen Qualitaten von Dis-
ruptor. Da eine PlayStation lediglich
300 Mark kostet, erfiillt es mich mit
Wut & Trauer, da® man als PC-Kunde
zehnmal soviel blechen darf wie ein
PS-User und im Prinzip exakt das
gleiche bekommt, unter Umstanden
sogar weniger. Von den unzahligen
Falltiiren, die auf den PC-Kunden
lauern, greife ich einmal wahllos die
Grafikkarten heraus. Da ware
zundchst einmal die umstandliche
Installation, dann die Kompatibi-
litdtsprobleme mit einigen Spielen
und schlieBlich die bange Frage
nach der Geschwindigkeit, denn
nicht tiberall, wo 3D draufsteht, ist
auch 3D drin - Stichwort ,Geschwin-
digkeitsdrosselung®. Erst das Auf-
kommen der Next Generation-Kon-
solen macht auf diese Mifstande
aufmerksam, die sich scheinbar un-
bemerkt in die Computerbranche
eingeschlichen haben.

Alexander Voss, Hamburg

Die genannten Kritikpunkte sind in
der PC-Szene natiirlich hinlanglich
bekannt, und spatestens seit der
Etablierung der NG-Konsolen ge-
hen dem PC-Liebhaber auch all-
mahlich die Argumente aus. Die
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Servus!

Nachdem der ewige Konsolen-Krieg allmahlich abebbt,
konnte ein Leser eine Front aufgetan haben. Diesmal
lautet die Fehde PC Vs. Konsole. Auch zu diesem Thema
haben wir selbstverstédndlich ein offenes Ohr. Zwei
grundsatzliche Dinge muf ich leider noch einmal wie-
derholen: 1. Aus organisatorischen Griinden konnen wir
KEINE Briefe personlich beantworten. Euer beigelegtes
Porto ist somit umsonst gewesen. 2. Wenn es geht, soll-
tet Ihr Eure Briefe auf dem PC verfassen, denn schlecht
leserliche Briefe landen schnell im Miilleimer. Auf viel-
fachen Wunsch hier noch einmal unsere E-Mail-Adresse:
uk0001@wuerzburg.baynet.de
Euer Mega Fun-Team

Konsole hat drei grundlegende Vor-
teile gegeniiber einem Rechner:

1. Mit schlappen 300 DM ist man
schon dabei, wahrend der Einstieg
in die Welt der PC-Spiele ein Vielfa-
ches verlangt.

2. Der Besitz einer Konsole bedeutet
unkompliziertes Plug & Play, wovon
der PC noch weit entfernt ist.

3. Der gesamte PC-Bereich unterliegt
einem galoppierenden Aufriistungs-
zwang, will man stets in der Lage
sein, die neueste Software-Generati-
on optimal genief3en zu konnen.

Der PC war urspriinglich halt nicht
als ,,Spielzeug” konzipert, so daf
man jetzt mit viel Aufwand um die-
se technischen Defizite herumba-
steln muf}. Auf der anderen Seite
sollte man aber auch die Vielseitig-
keit des PCs erwahnen, was den ho-
hen VK zumindest etwas rechtfer-
tigt. Auflerdem sammelt die neue-
ste Software-Generation durch die

War Gods, einer von vielen Titeln, die aufgrund der strengen BPjS in Deutschland

keine Chance haben

lupenreine HiRes-Grafik derzeit
Pluspunkte. Dennoch: Entgegen
frilheren Befiirchtungen bin ich mir
ziemlich sicher, daf® der PC wohl
niemals die Konsolen vom Markt
ganzlich verdrangen wird.

Hartere
BPjS-Verordnung

In der Ausgabe 10/97 war bei den
Hotline-Fragen etwas von einer
neuen Verordnung der von uns al-
len heiR und innig geliebten BPjS
zu lesen, wonach kiinftig auch die
Nachfolger von indizierten Spielen
sowie Umsetzungen auf andere
Plattformen automatisch indiziert
werden sollen. ]a, wieso zum Geier
handelt Ihr ein so wichtiges Thema
in knappen sechs Zeilen so beilaufig
ab, wie es sonst nur die x-te Street
Fighter-Version hatte?! Ich meine,

soriam SR

wir sprechen hier von einer dem
Grundgesetz nach unzuldssigen
Vorab-Zensur, die unter dem Deck-
mantel des ,Jugendschutzgesetz”
durchgefiihrt wird. Es ist ja schon
schlimm genug, daf® die besagte In-
stitution scheinbar wahllos und teil-
weise nicht nachvollziehbar Spiele
fiir jugendgefdhrdend erklart und
sie durch das totale Werbeverbot ei-
gentlich fiir jedermann unzugang-
lich macht. Aber das ist ja wohl der
Gipfel der Erwachsenenbevormun-
dung. Durch die neue Regelung
werden die Hersteller viele Produk-
te gar nicht mehr auf den deutschen
Markt bringen bzw. diirfen es auch
gar nicht. Die BPjS wird nun argu-

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. Int. Superstar Soccer 64
(5) 2. Monat Sportspiel Konami/Major A
2. Mario Kart 64
(4) 2. Monat Rennspiel Nintendo
3. Super Mario 64
(1) 6. Monat Jump & Run Nintendo
4. Turok Dinosaur Hunter
(2) 6. Monat Ego-Shooter Acclaim/Iguana
5. Wave Race 64
(3) 6. Monat Rennspiel Nintendo

Leserhits PlayStation
1. V-Rally

(-) 1. Monat Rennspiel Infogrames

2. Resident Evil

(2) 6. Monat Adventure Capcom
3. Rage Racer

(5) 2. Monat Rennspiel Namco

4. Soul Blade

(3) 3. Monat Beat ‘em Up Namco

5.Formel 1
(-) 1. Monat Rennspiel Psygnosis

Leserhits Saturn
1. Command & Conquer
(3) 2. Monat Strategie Westwood/Virgin
2. Bomberman
(-) 1. Monat Geschicklichkeit Hudson Soft.
3. Sega Rally
(2) 5. Monat Rennspiel AM3
4, Fighters MegaMix
(4) 3. Monat Beat ‘em Up AM2
5. Nights into Dreams
(-) 1. Monat Flug-Action Sonic Team

Leserhits Super Nintendo
1. Lufia Fortress of Doom
(2) 2. Monat Rollenspiel Taito
2. Justice League
(-) 1. Monat Beat ‘em Up Sunsoft/Acclaim
3. Final Fantasy III
(1) 4. Monat Rollenspiel Squaresoft
4. Secret of Mana
(5) 3. Monat Action-Adv. Squaresoft
5. Chronotrigger
(4) 3. Monat Rollenspiel Squaresoft




Ganz oben auf Eurer Most Wanted-Liste: das scheinbar allesiiberragende
Resident Evil 2

mentieren, daff man sich als Er-
wachsener die Spiele doch problem-
los besorgen kann, dem ist aber
nicht so:
1. Die Hersteller veroffentlichen die
indizierten Produkte aufgrund der
geringen Einnahmemdglichkeit erst
gar nicht.
2. Die Ldden diirften die Produkte
nur unter der Ladentheke verkau-
fen.
3. Indizierte Spiele diirfen nicht ver-
schickt werden, zum Leidwesen vie-
ler Zocker, die in irgendeinem Kaff
wohnen.
4. Ein Werbeverbot impliziert auch
gleichzeitig ein Informationsverbot.
Ich selbst bin 20 Jahre alt, und es
kotzt mich langsam an, da man
sich in unserem Land schon fast wie
ein krimineller vorkommt, nur weil
man eine Vorliebe fiir etwas hartere
Spiele hat.

Kai Schmidt, Florstadt

Du hast natiirlich Recht, solch ei-
nem wichtigen Thema mu man
sich ausfiihrlicher widmen. Wir
wollten uns allerdings vorher
schlau machen, bevor wir damit im
groferen Rahmen an die Offentlich-
keit treten. Tatsache ist leider, daf}
aufgrund der neuen rechtlichen Be-
stimmung tatsachlich Sequels und
Konvertierungen eines bereits indi-
zierten ,Wirt-Spiels” automatisch
indiziert werden konnen. Es gibt al-
lerdings auch Ausnahmen, wenn
der Hersteller beweisen kann, daf}
das Sequel nicht inhaltsgleich mit
dem Ur-Spiel ist. Daher stimmt Dei-
ne These von der grundgesetzwidri-
gen Vorab-Indizierung nicht. Der
Vertreiber hat auflerdem die Madg-
lichkeit, eine Konvertierung eines
bereits indizierten Spiels zu verof-

fentlichen, wenn er dafiir Sorge
tragt, da dieses Produkt nicht un-
beaufsichtigt, wie beispielsweise
bei Toys ‘R’ Us, verkauft wird. Es
gibt somit immerhin noch einen
kleinen rechtlichen Spielraum. Den-
noch stellt die penible deutsche Re-
gelung ein weltweites (trauriges)
Unikum dar, worunter erwachsene
Spieler sehr leiden miissen. Es wird
meiner Meinung nach Zeit, daR das
vollig veraltete Jugendschutzge-
setz, das sogar stinknormale Video-
spielhallen in eine reine Erwachse-
nenzone verwandelt, einmal griind-
lich iiberholt wird. Denn durch die-
se Gesetzesgrundlage werden nicht
nur viele Spiele indiziert, auch den
ansonsten iiberall errichteten Sega
World- und Namco Wonderland-
Spielhallen wird dadurch der Zu-
tritt nach Deutschland aufgrund
mangelnder Lukrativitdt verwehrt -
traurig, aber leider wahr ...

Resident Evil-Manie

Wir sind zwei Fans des beliebten
Splatter-Genres und haben deshalb
ein paar Fragen zu den Resident
Evil-Nachfolgern:

1. Nachdem Ihr im Preview zu Resi-
dent Evil Director’s Cut berichtet
habt, daf} die Cut-Szenen in der PAL-
Version nicht enthalten sein wer-
den, fragen wir uns natiirlich, war-
um es dann Director’s Cut heif3t?

2. Wiirdet Ihr uns den Kauf von
REDC empfehlen, wenn man den er-
sten Teil bereits durchgespielt hat?
3. Gibt es in REDC einen Battle-Mo-
dus wie bei der Saturn-Version?

4. Wie sieht momentan die Story
von Resident Evil 2 aus, nachdem
wir gehort haben, dafd sie vollig um-

gekrempelt wurde?
5. Wann werdet Ihr ein Preview zu
RE 2 bringen, und wann erscheint
das Spiel in Deutschland?
6. Was ist eigentlich aus dem Resi-
dent Evil-Film geworden?
Nico Froba & Benni Schmid,
Forchheim

1. Moment mal, wir haben nicht ge-
schrieben, daf} die Cut-Szenen raus-
genommen werden, sondern daf
wir uns das vorstellen konnten.
Laut Virgin soll sich aber an der
Version nichts mehr d@ndern.

2. Grundsatzlich handelt es sich
nicht um ein neues Spiel, sondern
vielmehr um eine Art Mix Up mit ei-
nigen neuen Features und einem
leicht verdnderten Spielablauf (die
Gegner sind anders positioniert).
Insofern gibt es fiir Kenner des er-
sten Teils schon einige Aha-Erleb-
nisse. Der Kauf konnte sich schon
alleine wegen dem beigepackten
Resident Evil 2-Demo lohnen, wo-
bei es noch nicht 100% klar ist, ob
der Extra-Silberling iiberhaupt da-
bei sein wird. Grund: Das Demo
konnte eine vorzeitige Indizierung
des Sequels nach sich ziehen.

3. Nein, beide Versionen bieten nur
exklusive Extra-Features.

4. Der letzte Stand der Dinge ist,
daf} sich die Zombiebrut in Raccoon
City ausgebreitet hat und nun dabei
ist, die gesamte Stadt zu zerflei-
schen. In der Rolle einer wehrhaf-
ten Zivilistin Elza und dem jungen
Polizisten Leon nehmt Ihr die Ge-
schicke in die Hand.

5. Anhand des genialen Demos
diirften wir Euch (hoffentlich) in der
nachsten Ausgabe das erste aus-
fiihrlichere Preview prasentieren.
In Deutschland wird das heif3be-
gehrte Sequel wohl erst im
April/Mai erscheinen. Habt also
noch etwas Geduld, es lohnt sich!

6. Bernd Eichinger und Constantin
Film werden das Filmprojekt laut
Geriichten in den kommenden Mo-
naten angehen.

Schreibt uns!
Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:
Redaktion Mega Fun
Mega Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg

Was ist eigentlich aus Sandrie gewor-
den?

Sandrie kann leider nicht mehr fiir die
Mega Fun tatig sein, da sie an der Uni-
versitdt einen Lehrauftrag erhalten
hat und somit keine Zeit mehr fiir ei-
nen weiteren ,,Job" hat - Sniff!

Gibt es eigentlich ein Eishockey-Spiel
mit der DEL oder einen Fuball/Eis-
hockey-Manager auf Konsole?

Im Eishockeybereich gibt es momen-
tan nur Eishockey-Simulationen mit
(fiktiven) deutschen Nationalmann-
schaften. Auf der PS kannst Du die
Bundesliga-Sim ,,Player Manager* von
Funsoft geniefRen (Spielspafd 77%).

Wann kommt die erste Wirtschaftssi-
mulation flir das N64?

Fiir das 64DD wurde bislang nur eine
Fortsetzung zu Sim City angekiindigt.

Gibt es das 64DD eigentlich in mehre-
ren Ausflihrungen, z.B. mit und ohne
Modem?

Aus Kostengriinden wird das Speicher-
medium hochstwahrscheinlich nur
»nackt” erhaltlich sein. Die Modem-
Geschichte ist ohnehin vorerst nur et-
was fiir den japanischen Markt.

Gibt es irgendwann eine Konsolen-Ver-
sion von Prop-Cycle?

Wer das schweifitreibende Arcade-
spiel einmal live erlebt hat, weiR, daf}
der Spielspaf sich nur durch das Tram-
peln in die Pedalen einstellt. Daher ha-
ben wir unsere Zweifel, ob eine Kon-
solen-Version iiberhaupt Sinn machen
wiirde.

Ware Resident Evil 2 auf dem N64 oder
zumindest auf dem 64DD machbar?

Da das Zombie-Action-Adventure
gleich zwei (oder mehr) CD-ROMs um-
fafdt, ist eine N64 kaum machbar. Auf
dem 64DD konnte der zusatzliche
Speicherplatz allerdings ausreichen.

Entwickelt Capcom eigentlich auch
Spiele fiir das N64?

Erst vor kurzem hat Capcom ihre N64
Pléne bekannt gegeben. Mehr dazu in
den Scene-Seiten.

Gibt es etwas Neues zu Tekken 3?
Nein. Auch auf der ECTS war nur der
Arcade-Automat zu sehen. Friihestens
Ende des Jahres konnten in Japan die
ersten PS-Bilder auftauchen. In
Deutschland muf2 man sich wohl noch
bis mindestens Mitte des nachsten Jah-
res gedulden, bis die Tekken-Garde
wieder losschlagt.
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Dein"Dankeschon:
das ultimative

STUroKE 1=SHi

- MEGA FUI
DEINE VOR

- Wir testen

- Lieferung per
Haus - die Vers

- Das Abo ist e
zeit kiindbar.
- fiir schon bezahl

 nicht gelieferte Aust
haltet lhr zuriick.

Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner- ‘

; My ich mochte das MEGA FUN-Abo halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
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PlayStation (Pal) Geheimgang

Suikoden

Sven Ehlert aus Berlin hat in diesem RPG einen Geheimgang ent-
deckt. Und zwar solltet Ihrin Milich Oppenheimers Schlof} Scarleticia
zum Aufenthaltsort von Kasio, der Sangerin, gehen. Links von ihr
steht ein Schrank mit einem Portrait von Milich. Sprecht dieses an. Ihr
bekommt als Antwort , Milich, too, is a victim...“. Antwortet mit ,Mi-
lich, too, is a victim®. (Welche Logik!) Daraufhin 6ffnet sich eine Fall-
tiire im Boden. Im Keller findet Ihr nun recht hilfreiche Goodies.

PlayStation/Saturn (Pal) Mega-Cheat

.....................................................................

Independence Day

Saturn-Version: Gebt als Spielernamen RADARMY ein. Geht nun

zuriick in  das Hauptmenii mit den Meniipunkten

Einzelspieler/Mehrspieler etc.. Dort driickt Ihr sehr schnell <=, =, P,
L, X, Z, Y. Es erscheint daraufhin ein Menii mit der verheiRungsvollen
Uberschrift ,,Cheater”. Was Ihr dort einstellen diirft, konnt Ihr Euch
vermutlich selbst denken.

PlayStation-Version: Gebt als Spielernamen RADARMY ein. Geht nun
zuriick in  das  Hauptmenii mit den  Meniipunkten
Einzelspieler/Mehrspieler etc.. Dort driickt Ihr schnell -, =,0, O,
A, A, . Daraufhin erscheint auch in der PlayStation-Version besag-
tes Cheatment.

Xevious 3D/G+

Driickt im Titelbild (als Player 1) folgende Tasten zusammen und hal-
tet sie, bis Euer Flieger startet: < + X + O + Start.

Als Player 2 solltet Ihr einmal = + X + O + Start gedriickt halten, bis
Ihr Euren Hangar verlaft.

Als Ergebnis nehmen die Fliegerchen Formen von recht bekannten
Figuren aus einem anderen Namcospiel an. Lat Euch {iberraschen!

HOOOTLINE !!!

Am 26. Oktober 1997 von 14.00 - 18.00 Uhr diirft Ihr Eure Fragen rund
um die Konsolenwelt bei uns loswerden. Aber auch Lob und Kritik sind
uns willkommen. Vergef3t nicht, daR am besagten Sonntag die Zeitum-
stellung auf MEZ erfolgt!

2 Mega Fun 11/97

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Diesen Monat stehen unsere Tips & Tricks-Seiten ganz im Zeichen
von Squaresofts Geniestreich Final Fantasy VII. Nachdem wir end-
lich René dazu iiberreden konnten, die Presseversion zur Erstellung
eines Player Guides herzugeben (auf die grauenvollen Drohungen,
die ausgesprochen wurden, wollen wir hier nicht genauer einge-
hen), sahen wir Gunther fiir Tage in unserem Spielezimmer ver-
schwinden. Die gesammelten Erkenntnisse diirft Ihr hier nachvoll-
ziehen. Wegen weiterer Highlights, wie Discworld 2 und Abe’s Od-
dysee, mufiten wir leider unsere allgemeinen kleinen Tips in dieser
Ausgabe ein wenig einschranken, aber wir geloben Besserung.
Nichtsdestotrotz haben wir mit dem Theo Kranz Versand Wiirzburg
zusammen einige Spiele an die fleiRigen Schreiberlinge verlost. Als
da waren: Benjamin Moser aus Konstanz (Street Fighter Zero, Sa-
turn), Jochen Frie aus Mainz (Andretti Racing, Saturn), Thomas
Mielke aus Berlin (Hebereke's Popitto,
Saturn) und Sven Ehlert aus Berlin (Hy-
per Final Match Tennis, PS).

Und um auch einmal unter den gliickli-
chen Gewinnern sein zu kénnen, miifit Thr
nichts anderes machen, als uns Eure Er-
kenntnisse in Sachen Konsolenkost zuzu-
schicken. Die Adresse lautet: Redaktion VERSA ND
Mega Fun, Stichwort: Helpline, Pleicher-

schulgasse 2, 97070 Wiirzburg. Und bitte vergefit nicht, daf® der
Rechtsweg ausgeschlossen ist. Und BITTE schreibt LESERLICH!!!

PlayStation (PAL) Verschiedenes

Abgefahren! Gebt als Namen das Wort NETHOCKEY ein! Und Ihr
diirft Euch als Tore auf dem Eis vergniigen!

Und hier noch einige Tastenkombinationen, die Ihr kurz vor dem An-
pfiff tatigen solltet:

Schnelles Spiel: L1, L2, L1, R1, X.

Penalties: L1, L2, L1, R1, L1.

Shots: L1, L2, L1, R1, R1.

Treffer: L1, L2, L1, R1, R2.

Perspektive: L1, L2, L1, R1,03.

Kollision aus: L2, L2, L1 + R2, R1, X.

Warhammer

Hier etwas zum Ausprobieren: Gleich in den ersten drei Missionen
soll die Maglichkeit bestehen, ein besonderes Zauberschwert ein-
sacken zu kdnnen. Hierzu muf allerdings der richtige gegnerische
Kommandant gemetzelt werden. Dieser versteckt sich jeweils hinter
Gebduden etc.. Unter welchen Variablen dieser Kommandant aller-
dings auftaucht, war nicht ndher in Erfahrung zu bringen.
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PlayStation (PAL) Verschiedenes

..............................................................

Tigershark

Levelcodes:

Level 2: AKULA
Level 3: PASHA
Level 4: MIRAS
Level 5: NAKAT
Level 6: REZKY
Level 7: TUCHA
Level 8: ZARYA
Level 9: VOSTA

Weitere Codes, die Ihrim PaRwort-Screen eingeben solltet:
Bugraider Preview: BUGGY
Kollisionsaufhebung: BURAN
Boxes: DNEPR

Sound Test: KAMQV

Movies: KIEV

Munition: KIROV
Unverwundbarkeit: KURSK
Disable Cheat: MINSK
Terrain: ROGOV

Firepower: RUBLE

Clean: RUSSI

Hidden Game: SNEEG
Gravity: SOYUZ

Boxes: VOLGA

Nicht vergessen, daf Ihr die PaRwarter im Screen nach gescheiterten
Missionen eingeben kénnt!

PROP | SENS || WERP

Die Spiele Hotlines in Deutschland:

Acclaim: 0211-5233222/24h/Tag

Activision: 06107-930100/Mo.-Fr. 10.00-17.00

BMG Interactive: ~ 0180-5304525/Mo.-Fr. 10.00-17.00

Bomico & Laguna:  06107-945145/Mo.-Fr. 15.00-18.00

Disney Interactive: 069-66568555/Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
Electronic Arts: 02408-940-555/Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00
Infogrames: 0221-4543106/Mo.,Di.,Do.,Fr. 15.00-18.00

Konami: 0221-612352/Mo.-Fr. 17.00-20.00

Micropose: 05241-946480/Mo.,Mi. 14.00-17.00
Mindscape: 0208-89924124/Mo.,Mi. 15.00-18.00
Nintendo: 0130-5806/Mo.-Fr. 11.00-19.00
Philips Media: 040-23629100/Mi.,Fr. 14.00-20.00
Sega: 040-2270961/Mo.-Fr. 10.00-18.00

Sony C.E./Psygnosis: 0190-578578/Mo.-Fr. 14.00-20.00
Sony PlayStation

(techn. Hilfe): 069-66543300/Mo.-Fr. 9.00-19.00
Time Warner Inter.: 040-27855306/Di.,Mi.,Do. 15.00-18.00
Virgin: 040-391113/Mo.-Do. 14.00-18.00
Viacom New Media: 0130-820115/Mo.-Fr. 9.00-17.00

Sehr oft kommt es vor, daf? der eine oder andere Cheat nicht in allen
Versionen eines Games funktioniert. Um Verwechslungen zu ver-
meiden, geben wir ab sofort bei jedem Spiel an, mit welcher Version
wir den Trick ausprobiert haben. Die unterschiedlichen Versionen
kennzeichnen wir folgendermafien:

PAL: Die deutsche, erhaltliche Version. Sollte es eine unterschiedli-
che Version in Pal geben (z.B. aus England, wie bei Turok), schreiben
wir dies dazu.

US: US-Version aus den Vereinigten Staaten.

JAP: Japanische Version aus dem Land der aufgehenden Sonne.
Presse: Immer wieder kommt es vor, daR uns ein wunderbarer Cheat
in die Hande fallt, aber noch keine Verkaufsversion zum Austesten
erhaltlich ist. Also probieren wir es in der uns vorliegenden Presse-
version fiir Euch aus.Grundsatzlich gilt: Wir probieren jeden Trick
erst aus, um sicher zu gehen, daf? er auch funktioniert. Sollte es ein-
mal nicht moglich sein (z.B. wegen StreR, Zeitmangel, Abgabetermin
steht vor der Tiire) dies zu tun, vermerken wir dies zusatzlich im Text.
Also, weiterhin viel Spaft mit diesen Seiten!

Eure T&T Crew

....................................................................

NHL Face Off ‘g7

Zusatzliche Spieler mit hochsten Werten gewiinscht? Dann geht nach
dem Rezept von Michael Korn vor:

Man gebe dem Spieler die Nummer 1, setze das Gewicht auf 150
Pfund fest, stelle auf Rechtshdnder und Forward ein und gebe ihm
diesen Namen:

RAJA ALTENHOFF

CRAIG OSTRANDER

PETER DILLIE

CHRIS WHALEY

TOM BRASKI

CRAIG BROADBOOKS

JOSH HASSIN

TAWN KRAMER

ALAN SCALES

KELLY RYAN

JODY KELSEY

Danach schaue man unter der Option ,Sign Free Agent“ nach und
freue sich iiber die starken anwerbbaren Neuzugange.

PlayStation (Pal) Cheats

.............................................

Mechwarrior 2

Noch ein paar Cheats, die Ihr als Pafwort eingebt. (Man kdnnte mei-
nen, da hat jemand bemerkt, daR es mehr als Buchstaben auf einer
Tastatur gibt. WER kommt auf solche PaRwarter?)

Unverwundbarkeit: # # X0 /A><UZ

Missionsanwahl: T<X0/AXA<=

Big Tech Mode: T/ X=/AZ<#*

Cruise Control: # AX0/A4YYA

Extra Sinks: # X X0 /A4>Y +

Waffen: T# X0 /AX < <<

Bei korrekter Eingabe gibt es eine Bestatigung in Form einer Frauen-
stimme zu vernehmen.

Ein Dank an einen Leser, der leider vergessen hat, seinen Absender
zu notieren.

Mega Fun 11/97 3
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Final Fantasy VII

Squaresoft setzt die Tradition fort. Final Fantasy VII setzt bei den RPGs neue Maf3stabe. Gleich 3 CDs vollge-
packt mit etlichen Geheimnissen wollen von Euch erforscht werden. Und um Euren Weg zusammen mit
Cloud etwas zu erleichtern, geben wir Euch hier Geleit durch die Welt von Final Fantasy.

Das Attentat

Die Shin-Ra Electronic Power Company beutet
den Planeten riicksichtslos und gnadenlos aus.
Ohne sich um die Folgen fiir die Natur und die
Bewohner zu scheren, betreibt sie umweltver-
achtende Technologien, welche das Ende der
Welt in greifbare Nahe bringen. Aber eine klei-
ne mutige Truppe hat sich auf die Fahnen ge-
schrieben, dies zu verhindern. AVALANCHE.
Ob sie die Welt retten konnen, liegt in Eurer
Hand. Und schon befindet Thr Euch inmitten

- Speichert an jeder Moglichkeit, die sich bietet,
ab. So trivial das auch zu klingen scheint. Das
Spiel ist streckenweise bei den Kampfen recht
leicht und verleitet Euch somit schnell dazu,
die Speicheroptionen nicht wahr zu nehmen.
Aber unverhofft kommt oft, und schon hat ein
Gegner Eure gesamte Party dahingemetzelt.
Vor allem solltet Ihr daran denken, daf} die
Speicherpunkte in den Szenarien schon ihre
Bedeutung haben.

- Nehmt die Maéglichkeit wahr und fiillt Eure
Vorrate regelmdfig auf. Ihr solltet immer
reichlich Nachschub an hit- und magicpoint-
steigernden Mittelchen bei Euch fiihren. Auch
solltet Ihrin den Shops und Waffenschmieden
immer die besten Waffen und Riistungsteile
fir Eure Helden kaufen. Schmeifdt die er-
kdampften Geldstiicke (oder vielmehr die Gils)
ruhig raus. Ansonsten seid Ihr bald Millionére,
aber leider tote Millionére.

- Haltet die Augen offen! Ihr seid nur selten ge-

- zwungen, durch die Landschaft zu hetzen. Un-
tersucht alle unscheinbaren Kisten und ver-
borgenen Winkel. Oft erhaltet Ihr durch diese
wichtige Gegenstande und das, ohne eine mii-
de Miinze hinlegen zu miissen.

- Versteckte Kostbarkeiten und Goodies machen
sehr oft durch Lichtblitzchen oder Glanzen auf
sich aufmerksam. Sammelt grundsétzlich alles
ein, was nicht niet- und nagelfest ist!

- Lest aufmerksam die Texte. Ihr erhaltet durch
sie wichtige Hinweise.

- Viele Objekte konnen erklettert werden. Be-
achtet dies.

4 Mega Fun 11/97

der Action ...
Am Bahnhof erledigt Ihr zunédchst das Wach-

personal (untersucht sie auch). Folgt dann

zunachst den Mitstreitern in das Kraftwerk.

Nachdem die verschlossenen Tiiren gedffnet

wurden, solltet Ihr unten rechts die kleine,
schlecht sichtbare Kiste ausleeren. Redet dann

mit Barett. Betretet den Fahrstuhl und begebt
Euch ins Innere der Héllenmaschine. Nach-
dem Ihr den Sprengsatz angebracht habt, gilt
es, einen Riesenskorpion zu erledigen. Nach
dem schnellen Fight erhaltet Ihr eine Assault

- Experimentiert fleiffig mit Materia. Beachtet
allerdings stets dabei die Warnung, daf ihr
Einsatz ein doppelseitiges Schwert ist. Lest
deswegen immer im Menii, was sie bewirkt.
Kombinationen solltet Ihr logisch vollziehen.
(So ist ein Enemy-All mit einem Cure mehr als
sinnlos.)

- Das Game erklart an einigen Stellen wichtige
Gegebenheiten und Zusammenhénge (gerade
in Bezug auf Materia), achtet auf diese Hin-
weise und merkt Euch, wo diese Ratgeber sich
befinden. (Spéter in Junon beispielsweise be-
findet sich solch eine Stelle.)

- Die Zauber sind sehr logisch aufgebaut. So
solltet Thr beispielsweise Monstern mit Feuer-
kraften erst einmal einen Eiszauber spiiren
lassen. AuRerdem ist der Einsatz von Erdma-
gie unlogisch, sobald ein Gegner aus der Luft
angreift, da er logischerweise keinen Kontakt
zum Boden hat. Achtet auf solche Dinge.
Squaresoft hat das Handling in FF VII sehr
konsequent erstellt.

- Behaltet die Erfahrungslevel Eurer Charaktere
im Auge. Es werden zwar jedem nicht gerade
aktiven Kampfer, die halben Erfahrungspunk-
te aus einem Kampf gutgeschrieben, aber re-
gelméfiges Auswechseln ist schon vonnéten,
da manche Sequenzen nur aktiviert werden,
wenn der erforderliche Charakter gerade aktiv
in der Party vertreten ist.

- Gerade bei den Limit-Breaks solltet Ihr regel-
mafdig nachschauen, ob ein hoherer Level im
Optionsmenii gewahlt werden kann. Diese Li-
mit-Krafte konnen bei wichtigen Fights fast

Gun, welche fiir Barett bestimmt ist. Nun gilt
es, in zehn Minuten die Fabrik zu verlassen.
Dies bewerkstelligt Ihr, indem Ihr einfach zii-
gig den gegangenen Weg zuriickgeht.

Nach der Explosion verla3t Ihr den brennen-
den Platz iiber die Treppe und trefft in der
Stadt auf Aerith. Kauft Ihr doch eine Blume ab
und geht dann nach Siiden.

Die Wachleute, die Euch hier belastigen, dirft
Thr entweder in die Mangel nehmen oder ein-
fach dadurch umgehen, daf? Ihr davonlauft.
Dies solltet Ihr mit einem skeptischen Blick auf

schon spielentscheidend sein.

-Final Fantasy zeichnet sich dadurch aus, dafl
gewisse Sequenzen unterschiedlich verlaufen
konnen. Der hier vorliegende Player’s Guide
zeichnet nur einen moglichen Weg vor. Aller-
dings verzichten wir, darauf auf solch selbst-
verstandlich Dinge, wie mit den Bewohnern
zu Reden, hinzuweisen. Solltet Ihr hier die ei-
ne oder andere Szene nicht finden, dann liegt
das daran, daf sie zur Losung des Spiels nicht
unbedingt erforderlich ist. Leider ist wie so oft
unser Platz im Heft begrenzt.

Allerdings sammeln wir natiirlich noch die
kleinen Hints und Tips, die RPGs von Square-
soft so auszeichnen, und liefern diese regel-
maf3ig auf den Tips & Tricks Seiten nach.

- Dieser Guide wurde mit Hilfe der amerikani-
schen Presseversion erstellt. Deswegen kon-
nen natiirlich hier eventuelle Namensadnde-
rungen, die moglicherweise in der noch fol-
genden deutschen Version vorgenommen
werden, nicht beriicksichtigt werden.

- Und noch ein kleiner Hinweis (zum Schmun-
zeln?). DRUCKT AUF KEINEN FALL GLEICH-
ZEITIG L1 + L2 + R1 + R2 + SELECT + START!
Hierdurch erfolgt ein Reset des Games, und
Euch geht der aktuelle Spielstand floten! (Das
ist uns mit der Presseversion drgerlicherweise
passiert! Und wie das so ist, haben wir selbst
den ersten Ratschlag ganz oben nicht befolgt).
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Eure Hitpoints entscheiden. Automatisch wird
Cloud gezwungen, iiber das Briickengelander
auf den fahrenden Zug zu springen. Dieser
bringt Euch mit den anderen Mitgliedern der
Avalanche zu dem Hauptquartier der Wider-
standshewegung.

Das Versteck

Am Bahnhof angekommen, folgt Ihr Euren Be-
gleitern und schaut Euch in der Stadt um. Ihr
trefft Tifa und einige andere interessante Leu-
te. Kauft tiichtig ein und hort auf alle Ratschla-
ge und Hinweise, die Ihr hier erhaltet.

Im Versteck erreicht Ihr den Kommandoraum,
indem Ihr mit dem Flipper, welcher sich als
Fahrstuhl erweist, nach unten fahrt.

Es werden neue Plane geschmiedet. Am nach-
sten Tag werdet Ihr feststellen, daf} die Gebau-
de, die am Vortag verschlossen waren, nun
gedffnet sind. Schaut Euch um und folgt dann
den Mitgliedern von Avalanche zum Bahnhof.

Neues Attentat

Mit dem Zug geht es zu Eurem nachsten Ziel.
Allerdings seid Ihr dazu gezwungen, den Zug
zu verlassen, da Ausweiskontrollen vorgenom-
men werden. In den Gleisanlagen habt Ihr nun
zwei Maglichkeiten. Stdlich durft Ihr immer
und immer wieder endlos Gegner vermobeln,
oder Ihr geht gleich nérdlich und klettert in
den versteckten Gang, welcher sich links befin-
det. Durch die Metallgewdlbe gelangt Ihr nun
erneut in das Kraftwerk. Hier wiederholt sich
das Spiel vom Vortag. Allerdings lauft
Ihr beim Verlassen der Anlage in ei-
ne Falle. Der bosartige
Prasident der Shinra
taucht auf und verspottet
Euch. Nun habt

Ihr das zweifelhafte
Vergniigen, Euch mit
einem gewaltigen
Kampfroboter zu mes-
sen. In diesem Kampf soll-
tet Ihr stets Eure Hitpoints
auffiillen und Magie ein-
setzen. Habt Ihr die
Teufelsma-
schine aus-

giebig bearbeitet, explodiert diese und reifdt
eine gewaltige Liicke in den Boden. Leider
steht Cloud ungiinstig und stiirzt in die Tiefe.

Aerith

Als Cloud wieder zu sich kommt, lernt er Aerith
kennen. Allerdings wird der Smalltalk von ei-
nigen unfreundlichen Herren unterbrochen.
Beide fliehen, allerdings stiirzt Aerith, und
Cloud muf ihr helfen, indem er vom Gebalk
Fasser auf die Verfolger wirft (versucht hier,
richtig zu timen, werft Ihr daneben, muf sich
Aerith wehren, und mit ihrer bis dato geringen
HP-Leiste kann hier schnell ein Game Over fol-
gen). Das Gebaude verlassen beide durch das
Loch im Dach auf der linken Seite. In den
Slums schaut Ihr Euch nun erneut um und be-
sucht den Mann, der im grof3en Rohr sitzt. Al-
lerdings ist dieser nicht sehr gesprachig, und
so besucht Ihr Aeriths Haus. Dieses erreicht
Ihr, indem Ihr die Slums in norddstlicher Rich-
tung verla®t. Dort angekom-
men Ubernachtet Ihr zundchst und

macht Euch dann auf den Weg in die néchste
Sektion. Aeriths Quengeleien diirft Ihr han-
deln, wie Ihr wollt. So oder so wartet sie am
Ausgang der Slums auf Euch. Lauft nun nach
Norden und iiberwindet den Schrottplatz. Den
sehr aggressiven Hausern hier solltet Ihr am
besten mit Euren Zaubern zu Leibe riicken.
Uberquert den Spielplatz und lauft oben rechts
weiter. Nach einer weiteren Sektion erreicht
Thr den grofien Markt. Schaut Euch alles an
und redet mit den Leuten.

Eure Aufgabe hier besteht darin, Tifa zu fin-
den. Zuerst redet Ihr mit dem Mann vor dem
Clubim unteren rechten Teil der Stadt, welcher
_ Euch erklart, wo
Q. sich Tifa be-

VO
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Tifa oder Cloud aussucht. Nun stehen zwei
Mdoglichkeiten offen:

-Er wihlt Tifa oder Aerith: Cloud wird den Mit-
arbeitern tibergeben und muR diese besiegen
und im Keller entweder Tifa oder Aerith helfen
und dann in Corneos Schlafgemach stiirmen.
-oder Corneo wahlt den ver-

findet (der Club scheint die Liebeshdhle der
Stadt zu sein). Dann lauft Thr zum nordlichsten
Gebdude, dem Haus von Corneo. Dort redet Ihr
erst einmal mit dem Tiirsteher, welcher Euch
erklart, nur Frauen einlassen zu koénnen. Lauft
nun in den ersten Abschnitt des Marktes
zuriick und geht in den Kleiderladen. Redet
dort mit der Bedienung. Als néchstes miif3t Thr
den Geschaftsfiihrer in der Bar im zweiten Ab-
schnitt aus der Bar ansprechen (er sitzt alleine
an der Spiegelwand). Geht wieder in den Klei-
derladen. Danach besucht Ihr das Gym, in wel-
chem der Boxring steht. Redet mit der Frau am
Ring und laflt Euch von dem Kraftprotz zu
Wettkniebeugen fordern. Egal wie der Wettbe-
werb ausgeht, Ihr erhaltet ein gewiinschtes
Teil und bringt es wieder in den Kleidershop.
Dort probiert Cloud ein Kleid zur Tarnung an,
und Ihr kénnt nun den Tiirsteher im nordli- _,/(
chen Part iiberlisten. (Auf dem Markt kann
sich nun Cloud noch etwas mehr Ausrii-
stung zur Tarnung besorgen, dies
ist aber nicht nétig.) Eingetreten J
im Club untersucht Ihr natiir- /
lich alle Raume und trefft /g8
im Keller Tifa wieder. Al- 8
lerdings werdet Ihr /4

Corneo vorgefiihrt,
der sich nun Aerith,

b Mega Fun 11/97
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kleideten Cloud: in diesem Fall stiirmen nach
einiger Zeit Aerith und Tifa von selbst in das
Schlafgemach.

Die drei Freunde fragen den hilflosen Corneo
aus und versuchen, das Zimmer zu verlassen.
Allerdings betétigt der fiese Hausbesitzer eine
Falle, und Ihr findet Euch in der Kanalisation
wieder. Hier lauert ein besonders mieses Mon-
ster, welches Euch mit seinen Dark Waves er-
heblich zusetzt. Mit Magie der Kategorie Fire
schwinden die Lebenspunkte des Monsters am
schnellsten. Verlafit nun die Kanalisation (ver-
gefdt aber die Goodies nicht!) und Ihr befindet
Euch am Friedhof der Ziige wieder.

genevator

Den Friedhof der Ziige tiberwindet Ihrin nord-
licher Richtung. Sammelt alles, was Ihr finden
konnt, ein (jedes Item ist erreichbar, betrachtet
genau die Szene) und schaut Euch die beiden
Lokomotiven (ganz oben) genauer an. Bewegt
Ihr die beiden, indem Ihr in das Fiihrerhaus
steigt, habt Ihr die Maoglichkeit, diesen un-
freundlichen Platz zu verlassen. Die zweite Lok
macht den Stahltrager oben erreichbar.

Am reguldren Bahnhof angekommen, geht Ihr
nach links und werdet sofort mit der Tatsache
konfrontiert, daR Barett mit seinen Freunden
den gewaltigen Generator der Slums erklom-
men hat. Selbstverstandlich eilt Ihr ihm zu Hil-
fe und erklimmt die Stufen. Redet mit den Ver-
letzten, auf die Ihr trefft. Oben angekommen
folgt eine kurze Unterhaltung, die jedoch
durch das Auftauchen eines Shinra-Hub-
schraubers unterbrochen wird. Die hinterhalti-
gen Halunken schaffen es, eine gewaltige
Bombe zu aktivieren. Ihr stellt Euch natiirlich
aufgebracht dem Schurken, der das getan hat.

B Im folgenden Fight mifdt Ihr sofort, nachdem

einem Partymitglied eine Pyramide verpafdt

1 wurde, diese angreifen. Sollten alle drei Cha-

raktere die Enge dieser Zauberpyramiden
spiiren, erfolgt ein schnelles Game Over.
Greift mit einer normalen Attacke an, kei-
ne Angst, Euer Partymitglied wird nicht
in Mitleidenschaft gezogen. Attackiert

den Schurken mit Euren starksten Zauber-
attacken, die Ihr dank der Materiabelegung in-
nehabt. Doch leider gelingt es Euch nur, den
Halunken zu vertreiben. Wahrend die Bombe
unaufhorlich ihrem todlichen Count Down ent-
gegen tickt, gelingt Euch gerade noch die
Flucht mit Hilfe einer Stahlkette. Wahrend Ihr
davonschwingt, explodiert der Generator. Die-
se Explosion bringt einen Haupttrager zum
Einsturz. Dieser begrabt alles Leben unter sich.

Shinva - Tower

Begebt Euch nun zu Aeriths Haus und re-
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det dort mit ihrer ,Mutter”. Ihr erfahrt einige
Hintergriinde {iber Aeriths Abstammung. Nun
marschiert Thr zum groRen Markt (wo Cloud
sein nettes Kleid erstanden hat) und besucht
den Waffenstore dort. Redet mit dem Handler
hinter dem Gitter, welcher Euch einige Batteri-
en verkauft. Lauft dann zum nordlichsten
Punkt (wo Ihr die Wache iiberlistet habt) und
von dort nach rechts. Hier erklimmt Ihr den
Stahltrager und aktiviert nach und nach mit
Hilfe der Batterien die einzelnen Teilabschnit-
te. (Achtung, es kann sein, daf Ihr erst einmal
hochklettern miifit, bis Cloud selbst zu sich
sagt: ,,Batterien wiirden hier helfen”, Erst dann
verkauft besagter Handler Euch diese. Es gibt
hier wie gesagt zwei Moglichkeiten).

Ihr gelangt an den gewaltigen Shinra-Tower,
welchen Ihr gleich links liber die Treppe betre-
tet. Oben angekommen iberwindet Ihr die
Wachen und erhaltet dafiir Zutritt zu einem
Aufzug. Nehmt den Lift zum 60. Stockwerk.
Dort habt Ihr die Aufgabe, Tifa und Barett an
den Wachen vorbei zu geleiten. Mit ein wenig
Timing ist dies schnell erledigt (Achtung, die
Wachen andern ihre Geschwindigkeit!), und
Ihr befindet Euch im 61. Stockwerk. Redet mit
allen Personen. Antwortet dem Mann, der
Euch zu Aerith befragt, mit der Antwort: ,,....."
Daraufhin erhaltet Ihr den Schliissel zum 62.
Stockwerk. Hier antwortet Ihr dem neugieri-
gen Kerl im Biiro entsprechend seiner Frage
und erhaltet somit Zugang zu Stock 65. (Ver-
sucht vorher abzuspeichern und gebt nach
Mdoglichkeit schon bei der ersten Gelegenheit
die richtige Antwort. Hierfiir erhaltet Ihr ein
nettes Goodie. Die Antwort und die Frage an-
dern sich stets, Antwort findet ihr in den Rau-
men mit den Regalen auf demselben Stock-
werk). Geht danach erst einmal in das 63.
Stockwerk. Hier lauft Ihr entgegen dem Uhr-
zeigersinn bis zur ersten Tiire. Offnet sie und
geht geradeaus. Offnet dann die Tiire zu Eurer
Linken und macht eine rechts/links Bewegung,
um die dritte Tiire zu 6ffnen. Nun solltet Ihr al-
le drei Sacke einsammeln kénnen, um dement-
sprechend das Goodie beim Computer zu er-
halten (Information: Ihr kdnnt erst in den
Schacht klettern, nachdem sich einer der drei
Sackchen in Eurem Besitz befindet.) Unter-
sucht den 64. Stock (vor allem die Schranke)
und begebt Euch nach einer evtl. Ruhepause in
den 65. Stock. Leert die Kisten und setzt die
Stiicke in das Modell ein, um in den 66. Stock
zu gelangen. Hier klettert Ihrin der Toilette in
einen Schacht und belauscht ein Gesprach.
Dann schaut Ihr Euch im 67. Stockwerk um. Ihr
werdet Zeuge, wie Aerith zu Versuchen
mifdbraucht werden soll, und schreitet natiir-
lich ein. Dem Mutanten, dem Ihr nun gegeni-
bertreten miifdt, greift Ihr direkt an. Ignoriert
einfach die kleinen Wachen um ihn herum.

Zerstort Ihr sie, produziert er sofort neue. Nach
dem Kampf sammelt Ihr alle Goodies und re-
det mit den restlichen Personen. Versucht Ihr
nun das Gebdude {iber einen Lift zu verlassen,
werdet Ihr automatisch arrestiert und dem
Présidenten des Shinra-Konzerns vorgefiihrt.
Nach Eurer Unterhaltung findet Ihr Euch im
Geféngnis wieder. Hier unterhaltet Thr Euch
mit allen Personen, und am nachsten Tag ist
komischerweise die Tiire nicht verschlossen ...

Ihr ergreift selbstverstandlich die Flucht und
findet den Prasidenten des Shinra-Konzerns
ermordet vor. Nach einem kurzen Stelldichein
auf dem Dach mit dem Sohn des Présidenten
und einigen Kampfen auf dem Lift fliichtet Thr
mit motorisierten Fahrzeugen.

Ihr habt die Aufgabe, als Motorradfahrer Eure
Freunde im Truck vor attackierenden Wachen
zu beschiitzen. (Road Rash lafdt griiien!) Am
Ende der Strecke tiberwindet ihr den Killerro-
boter mit Bolt-Zaubern. Nach diesem Kampf
befindet Ihr Euch aufderhalb der Stadt.

Die Stadt Kalm und die
Chocobo-Earm

Aufderhalb der Stadt Midgar habt Ihr die Mdg-
lichkeit, nach Eurem eigenen Wiinschen eine
Party mit drei Mitgliedern zusammenzustellen.
Auch besteht die Option, iiberall im Freien zu

speichern. Nutzt diese Moglichkeit haufig!
Nun geht es erst einmal zur nachsten Stadt,
welche den Namen Kalm trégt (Per Select-Ta-
ste konnt Ihr eine Weltkarte zuschalten). Dort
angekommen mufit Ihr in das Inn gehen, in
welchem der Rest Eurer Freunde bereits auf
Euch wartet. Hier erlebt Cloud eine Art Flash-
back, das einiges zu seiner Vergangenheit bei
SOLDIER und Shinra erldutert. Spielt einfach
diese Sequenz nach (hier kann man nichts
falsch machen). Habt Ihr dies getan, konnt Thr
Euch in Kalm umsehen und fleiRig einkaufen.
Untersucht jeden Raum in den Hausern und
vor allem die Schranke genau. Dann verlafit
Ihr die Stadt und geht tiber die Landschaft zur
Chocobo-Farm. Hier redet Ihr die Chocobos im
Gehege an. Ihr erhaltet dafiir ein Materiastiick,
welches die zusatzliche Kampfoption ,,Sum-
mon“ 6ffnet. Durch diese steht dem Charakter
eine weitere gewaltige Waffe im Kampf zur
Verfiigung. Im Stall kauft Ihr dem Mann seinen
Gliicksbringer ab. Nach einer Ubernachtung
begebt Ihr Euch wieder in die Landschaft. Jetzt
braucht Ihr erst einmal ein Chocobo, um die
Ode vor dem nahen Hohleneingang bei der
Farm zu lberwinden. Lauft Ihr per Pedes in
diese, werdet Ihr immer von einem bdsartigen
Riesenmonster angegriffen. Leider seid Ihr
noch zu schwach, um es besiegen zu kdnnen.
(Aber spéter solltet Thr zuriickkehren. Ab Level
30 bestehen durchaus Chancen. Dieser Riesen-
wurm hat iibrigens 4000 HP und zwei gewalti-
ge Attacken. Deswegen miifdt Ihr schon mit
schwerem Geschiitz aufwarten.)

Um ein Chocobo zu bekommen, riistet Ihr
Cloud mit dem gekauften Gliicksbringer aus
und lauft permanent um die Chocobo-Farm
(im freien Geldnde) herum. Es dauert schon ei-
nige Zeit, bis eines auftaucht. Vergef3t nicht,
daf Ihr nur die Monster, welche bei ihm dabei
sind, vernichten diirft. Danach steht Euch das
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Rennhuhn zur Verfiigung, und Ihr konnt die
Hohle in der Nahe unbeschadet erreichen. Das
Chocobo wartet auf Euch, oder es rennt fort.
Hier gibt es wieder zwei Mdglichkeiten.

Condolford,

Lauft in die Hohle. Und dann erst einmal in
den rechten Abschnitt. Dort erklimmt Ihr eini-
ge Stufen, um eine Kiste leerzuraumen. Schaut
nach links an die Felswand. Ihr kdnnt hier eine
Wurzel erklimmen und oben noch zusatzliche
Materia finden. Dann geht Ihr in den ersten
Abschnitt zuriick und lauft nach links. Hier
trefft Ihr auf einige Shinra-Schurken, welche
Euch allerdings wenig beachten. Holt Euch
noch die Goodies hinten aus dem Durchgang
und klettert dann auch hier die Wurzeln hinauf
(so wie die Schurken Euch das vorgemacht ha-
ben). Nach dieser Hohle erscheint der Turm
von Condolford vor Euch. Lauft dorthin. Der
Wachhabende vor dem Turm bittet Euch um
Hilfe gegen penetrante Shinra-Attacken. Da
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wir in diesem Spiel die Guten mimen, schrei-
ten wir natiirlich ein. Im Turm selber solltet Ihr
mit dem Beobachter ganz oben im Ausguck
sprechen. Er erklart Euch, wie Attacken der
Shinra abgewehrt werden kénnen. Unterstiitzt
ihn nach Mdglichkeiten finanziell. Steht ein
Angriff bevor, diirft Ihr eine kleine Echtzeit-
strategie zocken. IThr miifdt zunachst Eure Ein-
heiten plazieren. Nehmt immer einen Repairer
und einen Defender mit zu den Truppen. An-
sonsten mischt Ihr die anderen Truppenteile
gleichmafiig. Zogert bei Spielbeginn nicht lan-
ge, sondern greift in Gruppen die anriickenden
Feinde an! Blockt sie an den Engen der Felsen
ab. Und setzt fleifRig den Repairer ein. Mit die-
ser Taktik diirfte nichts schief gehen. Fortge-
schrittene Condolfordzocker sollten auch die
Spielgeschwindigkeit hoher stellen (wird vom
Beobachter genau erklart).

Diese Angriffe miifdt Ihr im Verlauf des Spiels
immer wieder wiederholen. Der Effekt dabei
ist, dafd Ihr fiir (iberlebende Einheiten Finanz-
mittel erhaltet und sich so manch guter Ausrii-
stungsgegenstand auf dem Schlachtfeld findet,
der ansonsten sehr teuer ware. AuRRerdem bie-
tet Condolford stets eine kostenlose Ubernach-
tungsmoglichkeit. Oben beim Beobachter diirft
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Ihr auch einen Blick ins Freie riskieren, indem
Ihr auf die Kiste neben der Holztiire springt.
Schaut Euch danach im Geldande um und mar-
schiert dann zur Hafenstadt Junon weiter
(Weltkarte zuschalten).

he

Junon

Hier schaut Ihr Euch um und geht runter an
den Strand, wo Ihr ein kleines Madchen vorfin-
det. Und schon werdet Ihr von einem gewalti-
gen Monster angegriffen. Erinnert Ihr Euch an
die Materia, welche Summon hervorruft? Ja?
Dann setzt mal die Chocobo-Attacke ein. An-
sonsten reagiert das Monster sehr allergisch
auf Feuermagie. Nach dem Fight diirft Ihr Eure
Kenntnisse in Erster Hilfe beweisen und das
Médchen beatmen. Fiillt die Lungenfliigel im-
mer bis knapp zum Rand. Ihr miifit die Beat-
mung schon ein paar mal durchfiihren. Nach-
dem sie gerettet ist, lauft Ihr in die Stadt. Nun
ibernachtet Ihr und redet mit den Freunden.
Unten am Strand hilft Euch das Madchen und
der freundliche Delphin von nebenan weiter-
zugelangen. Mit etwas Timing erreicht Ihr den
oberen Balken schon. Seid Ihr am Flugfeld,
lauft Thr auf den grofen Aufzug, der sich vorne
befindet, und fahrt hinab. Dort gelangt Ihrin
die Kaserne. Hier laufen einige automatische
Sequenzen ab. Das Spiel erkldrt genauestens,
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was zu tun ist. Wahrend dieser Aktionen kdnnt
Ihr in der Stadt einkaufen und Goodies ein-
streichen. Ist dies nicht der Fall, keine Panik!
Ihr gelangt spater wieder hier her.

Auf alle Falle gelangt Ihr auf das grofRe Fahr-
schiff nach Costa Del Sol. In Euren Verkleidun-
gen redet Ihr auf dem Schiff mit allen, geht
nach oben auf das Deck und betreibt auch hier
fleiRig Konversation. Der Soldat, der unten
links den Weg zur Briicke versperrt, ver-
schwindet, nachdem Ihr wieder unter Deck
ward. Lauft vor zur Briicke, wo Barett gerade
ein Gesprach belauscht. Bevor dieser ausra-
sten kann (schon ein kleiner Choleriker, der
Barett) erfolgt ein Alarm.

Sepiroth wurde entdeckt! Lauft nach unten un-
ter Deck und macht Eure Kampfe. Im nun zu-
ganglichen nachsten Raum solltet Ihr nur
VORBEREITET den Mann mit der roten Klei-
dung anreden. Dieser ist namlich Sepiroth,
welcher Euch ein nettes Monster hinterlafit.
Dieses hat immerhin die stolze Summe von
4000 HP und gewaltige Zauber parat. Folgen-
dermafien riickt Thr ihm zu Leibe: Lauft auf
dem Schiff herum, bis alle Partymitglieder
ihren Limit-Break erreicht haben. Spart diesen
auf, indem Ihr Magie einsetzt. Geht zum Spei-
cherpunkt und benutzt ein Zelt. Dann greift Ihr
schnurstracks das Monster mit dem klingen-
den Namen ,Jenovas Birth” an. Setzt sofort die
Limit-Breaks ein (je nach Level und Partymit-
glied richtet dies schon bis zu 50% Schaden
an) und dann Erd-, Feuer- und Eismagie. Mit
ein wenig Gliick besiegt Ihr es.

Costa Del Sol

Vergefit nicht, nach dem Kampf die Materia
aufzuheben. Das Schiff legt in Costa Del Sol an.
Schaut Euch dann am Hafen um (es erfolgt
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wieder eine automatische Sequenz). Geht
dann in die Stadt. Leider haben unsere Helden
keine Zeit, an diesem wunderschénen Badeort
Ferien zu machen. Untersucht die Ortlichkei-
ten! Im ersten Haus nach der kleinen Uber-
gangsbriicke befindet sich ein Keller, in wel-
chem viele Goodies warten. Redet mit allen
Personen und geht hinunter zum Strand. Dort
trefft Thr auf einen Shinra-Mitarbeiter, der
Euch Tips gibt. Die Stadt konnt Ihr verlassen,
indem Ihr unter der kleinen Briicke hindurch-
geht.

Achterbahmn und
Novth Covel

Verlafdt Costa Del Sol und geht in das Gebirge.
Uberquert dort die Briicke und geht in die
Hohle. Macht Euren Weg hinauf und Ihr ge-
langt an einen Reaktor. Beachtet ihn nicht wei-
ter, sondern geht weiter zu den Gleisen. Ihr
verlait diesen Abschnitt, indem Ihr iiber die
Gleise weiterlauft. Nun kommt Ihr an eine An-
lage, die einer Achterbahn sehr ahnlich sieht.
Uberquert sie. An einigen Stellen bricht jedoch
der Boden unter Euch weg, und Ihr fallt nach
unten. Nun habt Ihr jeweils die Wahl, links
oder rechts zu driicken, um nach dem Fall beim
Hochklettern ein Goodie einstauben zu diirfen.
Habt Ihr die Gleise {iberwunden, trefft Ihr auf
Eure Freunde, die bereits auf Euch warten.
Sollten sie noch nicht an der Hebebriicke sein,
geht aus dem Bild und benutzt den anderen
Zugang zu dieser Szene. Cloud muf nun in das
kleine Hauschen iber die Briicke und den Zu-
gang herunterlassen. Hier konnt Ihr auch die
Kuppel hinaufklettern und ein Vogelnest be-
staunen, welches einen Schatz birgt. Lauft
zuriick und iiber die unteren Gleise. Ganz un-
ten, wo die defekten Gleise liegen, befindet
sich versteckt eine Hohle mit Goodies und ei-
nem faulen Baggerfahrer. Marschiert dann
weiter nach rechts, bis Ihr in North Corel ein-
trefft. Hier schaut Ihr Euch um und riistet auf.
Um zu speichern, verlafdt Thr kurz die Stadt, in-
dem Ihr nach rechts geht. Dann lauft Ihr unten
links zum Turbolift nach Gold Saucer.

Gold Saucer

Das Zahlungsmittel auf der goldenen Schiissel
ist GP, nicht die Giblichen Gils. Um Zutritt zu die-
sem Unterhaltungszentrum zu erlangen, diirft
Ihr fiir einen einmaligen Besuch 3000 Gil be-
zahlen. Eine Dauerkarte auf Lebenszeit hinge-
gen kostet 30000 Gil. Bezahlt erst einmal ein
normales Ticket und holt Euch die Dauerkarte
im spateren Spielverlauf, da der Geldsegen
dann etwas hoher ist. Schaut Euch ein wenig
um, betreibt den diblichen Smalltalk und be-

sucht Wonder Square. Dort trefft Ihr auf Cait
Sith, dem Wahrsager. Unterhaltet Euch mit ihm
und laRt Euch etwas erzahlen. Daraufhin
schlieft sich dieser einfach Eurer Party an.
(Schaut neben dem Standpunkt von Cait Sith.
Dort ist eine Treppe, welche Euch in den Tunnel
oben fiihrt. Geht Ihr dort weiter, gelangt Ihr zur
Spielhalle.)

Nun besucht Ihr das Battle Square. Dort findet
Ihr einige Leichen. Anscheinend ist ein brutaler
Morder auf der Schiissel. Und wie das Schicksal
so spielt, werdet Ihr des Mordes bezichtigt und
in ein Wiistenlager verbannt. Untersucht hier
den Brunnen sowie den Rest des Gebietes und
redet mit Barett. Folgt ithm nach unten in den
zweiten Abschnitt, nachdem Ihr den Toten un-
tersucht habt, und betrachtet hier alles. Laf3t
Euch von den Dieben hier nicht so viel er-
zahlen, sie liigen, ohne rot zu werden. Bei den
folgenden Kampfen solltet Ihr immer erst die
Diebe attackieren, da dieses feige Gesindel
klaut und sich danach wegzaubert. Gestohlene
Gegenstande sind weg, und Ihr habt das Nach-
sehen. In der Bar ganz unten rechts kdnnen
Vorrate aufgefrischt werden. Dann lauft [hr zu
dem Haus iiber der Bar. Hier erlebt Barett seine
schrecklichen Erlebnisse aus der Vergangen-
heit, und Ihr erfahrt mehr liber die Umstande
seines Waffenarmes. Dann marschiert Ihr wie-
der in den ersten Abschnitt des Lagers, in wel-
chem Ihr oben den Torwdchter tot auffindet.
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Verla’t das Lager und geht den Zaun entlang
durch das nachste Tor. Redet mit der Person
dort. Und verlaft die Szene, indem Ihr RECHTS
aus dem Bild geht. Ansonsten steht Euch eine
sehr harte Wanderung durch die Wiiste bevor,
in welcher Ihr Euch mit miesen Sandwiirmern
die Zeit vertreiben diirft und nur per Karawane
zuriickfindet. (Die Karawane taucht von Zeit zu
Zeit auf, vorausgesetzt Ihr lauft herum.)

Im nachsten Part findet Barett einen alten Be-
kannten namens Dain. Dain scheint jedoch dem
Irrsinn erlegen zu sein, und es kommt zum
Kampf. Magie und Limit-Attacken helfen Barett,
Dain zu besiegen.

Dain stiirzt sich die Klippen hinab und hinter-
laft eine fragende Truppe. Daraufhin findet
sich die Gruppe wieder im Wiistenlager. Im un-
teren Abschnitt solltet Ihr den schmierigen Kerl
im Wohnwagen aufsuchen und die Moglich-
keit, bei einem Chocobo-Rennen antreten zu
diirfen, wahrnehmen.

Thr bekommt vom Spiel sehr genau erklart, wie
ein Chocobo gehandelt werden muR. Schaltet
im Rennen per Select-Taste auf ,Manuell” und
haltet L1 + L2 + R1 + R2 gedriickt. Dies hilft ein
wenig. Habt Ihr gewonnen, erhaltet Ihr einen
Brief, in welchem man sich bei Euch entschul-
digt, und als kleine Uberraschung bekommt Ihr
nun einen Buggy geschenkt. Mit diesem kon-
nen die Fluf¥furten durchfahren werden, und es
eroffnen sich weitere Gebiete im Spiel.
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Die nun ﬁ)lﬁendw, Abschnitte
bzw:- Angfgabew konnt Thr in

der Rei/w«;%@e/, wie Thr es
wollt, durchspielen. Eine

Gold Saucer: Mit dem Buggy diirft Thr zwar die
Treibsandgebiete durchfahren, aber um nach
Gold Saucer zuriickzukommen, mifit Ihr er-
neut den Turbolift benutzen. Hier schaut Ihr
Euch erst einmal in Ruhe alle Attraktionen an.
Um bei den Kdmpfen in der Battle Square mit-
machen zu konnen, miifdt Ihr 10 GP vorweisen.
Dieses Zahlungsmittel erwerbt Ihr, indem Ihr
fleiftig bei den Chocobo-Rennen setzt oder an
den Spielautomaten in der Spielhalle zockt.
(Der Rennautomat, wobei Ihr die Motorrad-
fluchtszene erneut spielen konnt, ist hier erste
Wahl. Zum einem macht das Spiel einen hei-
den Gaudi, und zum anderen gewinnt Ihr fast
immer.) Versucht, moglichst 100 GP zusam-
menzubekommen (verlaRt Ihr namlich die
Battlezone, erlischt die Giiltigkeit Eurer er-
kampften Punkte, und fiir die besseren Gewin-
ne braucht Ihr einige). Kleiner Tip zu den Cho-
cobo-Rennen: Kombiniert immer das schnell-
ste Huhn mit den anderen drei schnellsten
(Stamia ist nicht sehr ausschlaggebend). Mei-
stens fiihrt dies zum Gewinn. Habt Ihr Eure GP
zusammen, geht Ihrin die Battlearena. Kdmpft
ruhig bis zu Ende. Ihr konnt hier weder ster-
ben noch irgendwelchen Schaden nehmen.
Nach einem Fight befindet Ihr Euch wieder
putzmunter in der Halle. Also, fighted was das
Zeug halt, und erkauft Euch mit den hierdurch
gewonnenen Punkten die Extras an der Ma-
schine rechts vorne in der Anmeldehalle. Hier
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findet sich auch Clouds Limitlevel 4! Solltet Ihr
die Battlearena nutzen wollen, solltet Ihr al-
lerdings schon ca. Level 25 haben. Ansonsten
kann es schwierig werden.

Macht auch ruhig eine Rundfahrt mit dem Rie-
senrad oder besucht das Geisterhaus. Ubri-
gens hat Squaresoft der Tamagotchi-Welle in

Japan und bei uns Tribut gezollt, indem in der

Spielhalle ein ,Mog-Gotchi” steht. Dort diirft

ihr einen kleinen Mog ausgiebig fiittern!

Buggy: Mit dem Buggy habt Ihr die Mdglich-
keit, die Furte in den Flif3en zu durchfahren.
Um den Buggy mit auf den ersten Kontinent
nehmen zu kdnnen, miit Ihr mit ihm nach
Costa Del Sol fahren (es ist eine Furt zwischen
Gold Saucer und dem Berg) und dort mit dem
Matrosen am Hafen sprechen. Fiir 100 Gil
nimmt er Euch auf der Fahre mit nach Junon.
Um den Buggy wieder zuriickzubekommen,
miifdt Ihr in der Hafenstadt Junon wieder in
das Schiff hineinlaufen (der Buggy muf hier-
bei vor der Stadt abgestellt werden). Lauft Ihr
im Dorf von Junon runter an den Strand und
pfeift nach dem Delphin, wird der Buggy bei
Junon belassen (welcher Delphin kann schon
einen Buggy tragen).

Junon: In Junon schaut Ihr Euch alle Ldden an

und sackt die herumstehenden Goodies ein. Im

Tunnel, in welchem die Soldaten exerzieren, ist

ganz hinten eine Tiire, welche Euch per Aufzug
zu einem geheimen Raum bringt. Ihr diirft
auch einmal den Alarm bei dem Kommandie-
renden auslosen (roter Kasten). Um aus Junon
herauszukommen, redet Ihr mit dem winken-
den Matrosen, welcher Euch ein Hubschrau-
bertaxi besorgen kann, oder Ihr geht die Ka-
sernenstadt von links nach rechts durch, bis
Ihr wieder im Raum seid, in welchem Ihr Euch
verkleiden mu§tet. Dort gelangt Ihr zu dem

grofen Aufzug im Berg. Wollt Ihr zuriickkeh-
ren, bestecht Thr spater einfach den Wach-
mann im Dorf vor der Aufzugtiire und fahrt
nach unten. Das Dorf von Junon bietet aufer-
dem eine kostenlose Ubernachtungméglich-
keitim ersten Haus beim Eingang.

Condol Tower: Hier scheint Shinra wieder ein-
mal kraftig auf den Putz hauen zu wollen. Geht
zu dem Beobachter im Turm und redet mit ihm.
Falls Shinraaktivitaten anstehen, diirft Ihr wie-
der etwas Echtzeitstrategie zocken. Auch kdonnt
Ihr bei dieser Gelegenheit Eure Materiavorrdte
vervollstandigen, da die Handler einiges anzu-
bieten haben.

Yuffie: Um Yuffie in die Party aufnehmen zu
konnen, solltet Ihr die drei Waldstiicke in der
Nahe des Condoltowers durchstreifen (einfach
im Kreis laufen). Es kann schon eine Weile
dauern, bis Ihrihr gegeniiber steht. Besiegt sie
und beantwortet die fiinf Fragen, die sie stellt,
folgendermafien: 1. Frage / Untere Antwort, 2.
Frage / Obere Antwort, 3. Frage / Untere Ant-
wort, 4. Frage / Obere Antwort, 5. Frage / Unte-
re Antwort. Daraufhin sollte sie sich Eurer Par-
ty anschlie§en. Bei dieser Gelegenheit durch-
quert Ihr gleich die nahe Furt und sucht den
Schlafenden in der Hohle auf. Er hat immer
wieder eine andere Information fiir Euch pa-
rat. Also schaut 6fters mal vorbei.

Das Gebiet westlich der Golden Saucer solltet
Ihr erst aufsuchen, nachdem Ihr oben genann-
te Punkte erledigt habt. Und in der nachsten
Ausgabe verraten wir Euch auch, was dort zu
tunist...
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PlayStation

Abe’s Oddysee

GT Interactive schickt Abe los, um seine Kumpels aus der Misere zu befreien, nachdem ein verriickter Geschéfts-
mann nach einigen Umsatzeinbriichen den niedlichen Kerl zu Futter verarbeiten will. Fiir die ersten Abschnitte
findet Ihr die Position der Briider auf den folgenden zwei Seiten

kons, indem Ihr sie zum Teleporter
fiihrt und diesen dann aktiviert. Wenn
Ihr den ndchsten Mudokon retten wollt,
miifit Ihr den Wéchter in die Falle lau-
fen lassen, den zweiten kontrolliert Ihr
dann selber und schickt ihn in den Tod,

indem Ihr die L und R Tasten gleichzei-

Folgt einfach den Anweisungen, um sicher voranzukommen.
An den schlafenden Wachtern kénnt Ihr mit leisen Schritten

LAV TR
F ey

vorbei, um den Schaltet fiir das Kraftfeld zu erreichen. Bringt

dann den Wachter unter Eure Kontrolle und schiefit den

Wiachter auf der anderén Seite nieder. Rettet die vier Mudo-

- o A

e 3 0 LA VT
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Im zweiten Bild miif3t Ihr sofort den Teleporter akti-
vieren, damit Euer Freund nicht aufgefressen wird.
Benutzt im ndchsten Abschnitt den Eingang, der zu

zwei Mudokons fiihrt. Achtet auf die Laser, die nur bei Bewegung Alarm auslsen. Auf dem

weiteren Weg versteckt Ihr Euch hinter Felsen, hinter denen die Wichter Euch nicht sehen
konnen. Schleicht dann vorsichtig hinter den Wichtern vorbei. Danach klettert Thr einen klei-

nen Hang hinunter, wo eine deaktivierte Bombe zu finden ist, hinter der sich ein weiterer Tele-

2
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tig driickt. Legt nun den Hebel fiir das
Kraftfeld um und begleitet den Mudo-
kon in die Freiheit. So konnt Ihr jeden
der ersten Gegner unschédlich machen,
falls keine Uberwachungsroboter in der
Nahe sind. Man sollte darauf achten, daR sich hinter mancher
der Saulen Mudokons befinden, die mit einem freundlichen
Hallo herausgelockt werden. Des weiteren scheinen die Réu-
me auflerhalb von Zulag 1 nicht erreichbar zu sein, und 50 %
Eurer Freunde werden beim Verlassen des Levels getdtet.
Sind also 14 Mudokons befreit, sucht Ihr nach dem Ausgang,

den Thr mit einer Bombe aus der Boom-Machine freisprengt.

porter befindet, der in einen Raum mit
noch zwei Freunden fiihrt. Als ndch-
stes begegnet lhr zwei Wachtern, die
Ihr eine Zeitlang beobachtet, bis sie im
Gleichschritt laufen und Thr im richti-
gen Moment nach oben springt. Klet-
tert danach weiter nach unten bis zu
dem Raum mit den vier Mudokons. Die
beiden unteren Wachter werden vor-
sichtig abgeschossen. Ein paar Grana-
ten solltet Ihr auch dabei haben, um
die Bomben zu entschérfen. Lauft nun
weiter nach links, dann nach unten
und sofort wieder nach rechts. Bombt
den Teleporter frei und macht in dem
dahinter liegenden Raum sofort eine
Rolle vorwarts durch die Réhre,
springt dann iiber die Bomben und ar-
beitet Euch bis in die rechte obere Ecke
vor, aus der Ihr nicht mehr zu treffen
seid. Von hier aus erledigt Thr dann
das Weitere.Hinter der nachsten Feu-
erstelle klettert Ihr nach unten in den
nachsten Geheimraum. Sollte es hier
Probleme geben, lauft Ihr einfach zwei
Bilder weiter, wo Ihr aufenrum lauft
und den zweiten Eingang findet. Nach

getaner Arbeit verlait Thr den Level.
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Pfeift die Melodie der Weisen nach, damit Ihr an ihnen vorbei
kommt. Achtet nebenbei auch auf die Schilder, die
Euch wertvolle Informationen vermitteln. Findet

den Ort, an der die richtige Melodie zu héren

ist, womit spdter sdamtliche Tore
geoffnet werden. Um das Ganze zu ver-
vollstandigen, muf} auch noch der Feuerstein-Schalter

angeziindet werden. Geht dann weiter zu den beiden

Tempeln. Der Weg dahinter wird erst frei, wenn Eure
Mission, die durch die beiden Tempel fiihrt, erfolgreich
beendet wurde und die Heili-

gen Hallen erleuchtet sind.

Durch den Gong ruft Thr das Elum herbei, mit dem Ihr weitere
Spriinge machen konnt. Sollte das Reittier jemals vom Honig der
Bienen abgelenkt werden, versucht doch die Bienenstdcke abzu-
schiefien und wartet dann ab, was passiert. Der Rest zum eigentli-

Ausgang chen Tempel ist ein Kinderspiel.
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Saturn / PlayStation

....................................................................

Discworld 2

Auch der zweite Teil der Scheibenwelt-Abenteuer bietet wieder eine wahnwitzige Losung, die an vielen
Stellen mehr als nur ein bilchen Querdenkerei bedarf. Hier kommen die ersten zwei Akte, in der néchsten
Ausgabe werdet Ihr mit den anderen beiden belohnt

jeder andere werden: bis Mittag pennen, dem
Bibliothekar ein bifichen bei der Arbeit helfen
und abends dann mit dem Orang-Utan einen
trinken gehen. Das heifdt, bis auf eine Sache:
Windle Poons, mit 130 Jahren altester Zaube-
rer der Unsichtbaren Universitat, sollte um
halb zehn sterben. Es ist schon merkwiirdig,
daR alle Zauberer und Hexen den genauen
Termin ihres Entschwebens wissen. Also ga-
ben die Zauberer ihrem Senior eine
Abschiedsparty. Piinktlich um halb zehn gab
Windle seine letzten Zuckungen von sich ...
Moment, der von Rechts wegen Tote bewegt
sich jaimmer noch! Und da dieser nicht daran
denkt, damit wieder aufzuhéren, muf der Tod
héchstpersonlich dariiber befragt werden,
namlich mit dem Ritus von Ashk-Ente. Rince-
wind, ewige Opferfigur, hatte sich wieder ein-
mal nicht gut genug versteckt und mufd nun
die Zutaten besorgen: Stocke, Mauseblut,
Glitzerstaub, Kerzen und einen iiblen Geruch.

Stocke

Vielleicht hat Rincewind ja doch ein wenig
Gliick. Er versucht es zunéchst im nachsten
Laden. Doch leider findet er dort nur zwei
ausgestopfte Tiere, einen Flamingo und einen
Fisch. In der Leichenhalle liegt im Trog ein
Messer, das er prompt einsteckt. Nun geht er
zu den Docks. Dort héngt ein riesiges Netz mit
Fischen, und auf dem Dach sitzt ein Pelikan,
der auf Beute wartet. Die bekommt er auch in
Form des ausgestopften Fisches. Er stiirzt sich
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auf das Fressen und rammelt sich dabei sei-

nen Schnabel. Den bewuftlosen Vogel sackt
Rincewind ein und macht sich mit dem Messer

am Netz zu schaffen. Komischerweise bleibt

der Hammerhai auf dem Ankh liegen und ver-
sinkt nicht - niemand hat behauptet, daf? der
Ankh aus Wasser besteht, oder? Flugs wird
der Hai eingesteckt und zuriick zur Univer-
sitat. Im Park trifft Rincewind drei Krocket
spielende Zauberer. Weil sie véllig ins Spiel
vertieft sind, gelingt es Rincewind, die
Krocketschlager gegen die Hai, den Flamingo
und den Pelikan auszutauschen. Da sie die
gleiche Lange haben, hat der Erzkanzler seine
drei gleichlangen Stdcke.

Méuseblut
Zundchst schaut sich Rincewind im For-
schungstrakt fiir hochenergetische Magie um.

Aber aufler einem Reagenzglas findet er

nichts Verwendbares. Schade um die Maschi-
ne. In den Schatten geht er in den Pub. Viel-
leicht ist dort ein Zwerg, der ihm weiterhelfen
kann. Casanunda kann dies leider auch nicht.

Allerdings bekommt Rincewind im Gesprach

eine Leiter angeboten, wenn er dem Zwerg ei-
ne Frau organisiert. Vom Troll bekommt er
noch einen Humpen Bier. Nebenan in der Lei-

chenhalle liegt die Hexe Oma Wetterwachs,
die in Gestalt eines Rabens durch Ankh-Mor-

pork fliegt. Als Rincewind die alte Dame sieht,
kommt ihm eine Idee: Geschwind lauft er zu
Casanunda in den Pub zuriick und erzahlt ihm

von Oma Wetterwachs. Rincewind bekommt
die Leiter, und weg ist der Zwerg. Dem Zau-

berlehrling knurrt der Magen. Deshalb setzt

er sich ins Gimlets. Er liest sich die Speisekar-
te durch und geht den Versuch ein, etwas zu

bestellen. Der Appetit ist ihm allerdings ver-

gangen, dafiir hat er jetzt eine Maus. Doch
wie kriegt er jetzt das Blut aus der Maus? Vor
dem Odium L&ft er sich von Schnapper be-
quatschen und kauft eine Packung Knallkor-

ner. Zuriick im Universitats-Park sieht er im
Labyrinth einen Hahn sitzen. Der lafdt sich

aber nicht fangen. Also tunkt Rincewind die

Knallkorner kurzerhand mit Bier und fiittert

den Vogel damit. Mit dem besoffenen Vogel
geht erin die Schatten und macht ihn mit dem

Kaffee in der Kanne wieder niichtern. Dann
geht Rincewind in den Pub und erschreckt
den Vampir mit dem Hahn. Der denkt, es ist
friiher Morgen und flattert zu seinem Sarg
zuriick. Sein GebiR legt er allerdings vorherin
ein Glas. Auf dem Friedhof sucht der Zauber-
lehrling die Gruft auf und klaut mit Hilfe der
Leiter das Gebif. Jetzt kann er endlich die
Maus beiflen und das Blut vom triefenden Ge-
bi mit dem Reagenzglas auffangen.

Glitzerstaub

Im Forschungstrakt fiir hochenergetische Ma-
gie liegt ein Blasebalg. Bei der Narrengilde
befindet sich ein Eingang zur Kanalisation.
Durch die geht es dann bis zum Odium zu ei-
nem Gitter, auf dem die Scheibenwelt-Varian-
te von Marylin Monroe steht. Mit dem Blase-
balg kommt es zur ,Rock“-Szene, und nach ei-
nem interessanten Ausblick liest Rincewind
den Glitzerstaub auf, der sich vom Kleid des
Milchmddchens geldst hat.

Kerzen

Weil es zu viele Lichtzauber gibt, kann Rince-
wind im Laden keine Kerzen kaufen, wie er
von der Alten erfahrt. Da sich aus Bienen-
wachs welche herstellen lassen, laRt er sich
gleich ein paar Weihrauchstabchen geben. In
den Schatten bekommt er Streichhélzer - sie
liegen im Pub auf der Theke. Bei Frau Kuchen
blamiert sich der Zauberlehrling, als er sich
an dem Unterrock der Biiste zu schaffen
macht, und bei Gimlets steht ein Schélchen
mit Cayennepfeffer auf dem Tisch. Vor dem
Odium unterhalt er sich mit Schnapper, der
ihm eine Filmbroschiire gibt. Im Park redet er
dann mit dem Imker und gibt dem Bienen-
wachs die richtige Konsistenz, indem er den
Cayennepfeffer auf die Bliiten streut. Nun
zeigt er dem Imker die Filmbroschiire. Der
Bienenfreund ist hellauf begeistert und ver-
schwindet. Rincewind benutzt den Unterrock
als Gesichtsschutz und verscheucht mit einem
brennenden Weihrauchstédbchen die kleinen
Stecher. Er greift in den Bienenstock hinein
und holt ein wenig Wachs heraus. Zuriick in
den Laden und das Wachs der Alten in die
Hand gedriickt. Fertig sind die Kerzen.
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Geruch

Im Forschungstrakt fiir hochenergetische Ma-
gie organisiert sich Rincewind einen Magne-
ten. Unten im Park sitzt ein Kobold, der seine
bestialisch stinkenden Stiefel durch diesen
Magneten gleich los ist. Da sich aber der Ge-
ruch vom Stinkenden Ron in den Schatten
nicht einfangen lafit, muf} Rincewind erst ei-
ne Falle basteln. Frau Kuchen besitzt eine lee-
re Dschinnflasche, die sie allerdings nur ge-
gen Ektoplasma herausriickt. Das Gespenst
bei der zerstorten Narrengilde bietet die
Grundlagen dafiir. Damit es den Ort verlassen
kann, muf Rincewind einen Ziegelstein des
Gebdudes mitnehmen, den das Gespenst be-
spuken kann. In dem Forschungstrakt der
Universitat wird das Gespenst in den Be-
schleuniger verbannt, und Rincewind erhalt
als Ergebnis das Ektoplasma. Bei Frau Ku-
chen wird das Ektoplasma gegen die Flasche
eingetauscht. Die stinkenden Stiefel werden
hineingestopft und der neugierige Geruch da-
mit gefangen. Nun muR das ganze Zeug noch
dem Erzkanzler gegeben werden, und Ihr
konnt Euch in Ruhe den Ritus von Askh-Ente
anschauen.

Es kommt, wie es kommen mufite: Der Ritus
war ein einziger Fehlschlag. Besonders fiir
Rincewind, auf den sich der Erzkanzler einge-
schossen hat. Jetzt muf? der Pannenmagier
den Tod auch noch aufsuchen und ihn iiberre-
den, wieder an seine Arbeit zu gehen. Da als
Alternative nur die Exmatrikulation steht, hat
er demzufolge keine Wahl. Doch wo soll er
anfangen? Bei den Docks vielleicht? Zumin-
dest hat er dort ein wenig Erfolg. In der Zwi-
schenzeit ist dort ein Schiff eingelaufen, das
die lebenden Toten aus der Stadt auf den Kon-
tinent XXXX transportiert. Was liegt néher,
als daf sich der Tod dort ebenfalls aufhalt?
Nur gibt es ein Problem: Rincewind muf} sich
erst fiir tot erklaren lassen, und wie er in den
Schatten vom Leichensammler erfdhrt,
braucht er dazu einen Totenschein. Den a3t
er sich vom Leichenbestatter ausstellen. Da-

bei werden folgende Tests durchgefiihrt: Zu-
erst wird iiberpriift, ob der Atem nicht mehr
funktioniert. Das kann Rincewind ganz ein-
fach arrangieren, indem er den Spiegel, der
auf der Werkbank liegt, kurz {iber den Bun-
senbrenner halt und wieder zuriicklegt. Als
nachstes wird der Puls gemessen. Dazu
braucht Rincewind die Sage, die neben dem
Entenmann hangt. Bei Frau Kuchen sdgt er
der Schneiderpuppe den Arm ab, den er an-
stelle seines eigenen dem Bestatter zum Puls-
messen hinhalt. Der dritte Test Uberpriift die
Korpertemperatur. Um diese zu senken, holt
sich Rincewind vom Friedhof die Spitzhacke
und geht zur Narrengilde. Von dort in die Ka-
nalisation und dann ins Zukunftslager von
Schweinefleisch. Mit der Spitzhacke schldgt er
ein groRRes Stilick vom Eisblock ab und beeilt
sich, wieder zur Leichenhalle zu kommen, da
das Eis schmilzt. Nun erhitzt Rincewind den
Spiegel, legt sich auf die Platte und steckt sich
den Arm sowie das Eis sonstwohin. Nach ei-
nem Gesprach mit dem Leichenbestatter er-
halt er den Totenschein, den er gleich dem
Leichensammler zeigt. Nach einer schmerz-
haften Begegnung findet er sich auf dem To-
tenschiff wieder. Als er mit dem Kapitdn einen
Tee trinken will, erschrickt dieser dermafien,
daf er iiber Bord geht. Nun hat Rincewind so-
gar ein Schiff! Auf dem Kontinent XXXX fin-
det er den Tod - na ja, den Sensenmann halt!
Und der nimmt seine Arbeit nur wieder auf,
wenn er ein besseres Ansehen unter seiner
Kundschaft bekommt. Also wird ein Werbe-
film gedreht. Schnapper, der den Produzenten
mimt, braucht dazu eine hinreif’end schdne
Frau, so allerlei Krimskrams und eine ein-
schlagige Melodie.

zum Kontinent XXXX ™
+

Eine hinreifRend schone Frau
Da es nun viele neue Szenarien gibt, schaut
sich Rincewind zunachst in den Klickerstudios

von Holy Wood um. Hinter dem Kobolddomp-
teur befindet sich der Drehort. Der Troll dort
bewacht das schone Milchmadchen. Als Rin-
cewind die Tiir zum Wohnwagen 6ffnen will,
stellt er fest, daR diese zu ist. Den Schliissel
bekommt er vom Troll - ohne Gegenleistung!
Als er mit dem Milchméadchen iiber das Enga-
gement sprechen will, verlangt diese einen
Diamanten dafiir. Also fahrt Rincewind nach
Djelibeby. Auf dem Markt findet er einen
Zuckerstein. Als er mit dem Steinhandler dar-
tiber verhandelt, wird er jedoch von ein paar
worientalischen Schonheiten” gekauft, die ihn
zum Steinigen bendtigen. So schaut sich Rin-
cewind den Steinigungsplatz an und nimmt
den Stock mit. Zuriick in Ankh-Morpork geht
er zum Vogelhauschen im Universitatspark.
Dort findet er die Demonstrantin wieder. Er
steckt den Pfahlin den Kompost und wartet,
bis sich die Unbeugsame dort angebunden
hat. Rincewind stopft beide in seine Truhe
und fahrt nach Djelibeby. Dort steckt er den
Pfahl samt Angeketteter in das Loch auf dem
Steinigungsplatz und wartet auf die Frauen
mit den falschen Barten. Nach einer vollig
grundlosen Monty-Python-Szene hat er end-
lich den Zuckerstein und zudem noch ein Seil.
Den Zuckerstein gibt er dem Troll in Holy
Wood. Der bekommt prompt Zahnweh und
@Rt sich von Rincewind mit dem Seil den
Zahn ziehen. Der hat endlich den Diamanten,
den er dem Milchmadchen gibt.

Allerlei Krimskrams

In Holy Wood hangt ein 1-Tonnen-Gewicht,
das Rincewind einpackt. Da das zu wenig ist,
rupft er vom Briefkasten daneben die 10 ab
und klebt diese auf das Gewicht. In Ankh-
Morpork hdngt er in den Docks das zu 10 Ton-
nen mutierte Gewicht an den Haken und reif3t
damit die Wand ein. Es fallen ein paar
Schneestiirme heraus, die als Krimskrams
geniigen missen.

Eine einschlagige Melodie

Wer kann Rincewind damit weiterhelfen? Zu-
mindest kann ihm der weise Uri Djeller, der in
Djelibeby auf dem Markt sitzt, die Location ei-
nes Philosophen nennen, der auf einem Wa-
genrad sitzt. Er unterhalt sich mit Schnappler
gleich liber die Pyramiden und rupft die Bau-
pldne fiir eine solche beim Architekten von
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der Wand. Auf dem Kamelmarkt kauft er eine
jener ,Rennmaduse” und reitet zum Hiigel.
Dort verhandelt er mit Stinkfaul und hat,
nachdem er alle Skelette mit dem Messer los-
geschnitten hat, eine passende Band. Der Phi-
losoph auf dem Wagenrad schreibt ihm auch
gleich eine Melodie, er will allerdings dafiir
die Antwort auf die Frage nach dem Warum.
Nur die Rechenmaschine Hex im Forschungs-
trakt fiir hochenergetische Magie an der Un-
sichtbaren Universitat in Ankh-Morpork kann
diese Frage losen. Allerdings hat Hex keine
Bugs mehr - die Ameisen sind davongelaufen.
Auf dem Kontinent XXXX kauft Rincewind bei
Schnappla einen Korb. Im Universitatsspeise-
saal in Ankh-Morpork packt er die Nahrungs-
mittel in den Korb und veranstaltet auf dem
Kontinent XXXX mit den Ameisen ein Pick-
nick. Mit dem ameisenverseuchten Korb geht’s
wieder nach Ankh-Morpork zuriick. Allerdings
lassen sich die Biester nichtin den Rechenau-
tomaten locken. In den Schatten liegt neben

dem En-
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tenmann ein Topf, der in der bekannten Pro-
zedur mit Honig aus dem Bienenstock des
Universitatsparks gefiillt wird. Nun verlegen
die Ameisen ihr Zuhause in die Maschine
Hex. Die funktioniert jetzt auch, allerdings
laRt die Losung etwas lange auf sich warten.
Da fallt Rincewind das Prinzip der Pyramiden
ein. Er klaut die Krockettore im Universitét-
spark und laf3t diese von Uri Djeller in Djeli-
beby geradebiegen. Mit Hilfe der Baupline
des Architekten ist Rincewind in der Lage, ei-
ne Pyramide aus den Dréhten zu basteln. Die
stiilpt er in Ankh-Morpork iiber Hex und be-
kommt auch sofort die Antwort. Dem Philoso-
phen auf dem Wagenrad braucht er nur noch
die Antwort geben, und er hat auch die Melo-
die.

Der Hauptdarsteller
Jetzt hat Rincewind dem Produzenten
Schnapper die Zutaten fiir den Film gegeben,
er hat allerdings noch eine vergessen: den
Hauptdarsteller Tod. Der sitzt nach wie vor in
Holy Wood in der Maske. Die Maskenbildne-
rin braucht als Vorlage ein paar Fotos von
der Elfenkénigin. Beim Dompteur fin-
det er eine Kamera. Der Kobold
dazu, der diese bedienen soll,
verschwindet jedoch in einer
Wand. Also redet Rince-
wind auf dem Kontinent
XXXX mit Schnappla, der
ihm einen Bumerang
andreht. Den bemalt Rin-
cewind in Holy Wood
: mit der magischen
.+ Farbe und schmeifit
ihn nach dem fliichti-
gen Kobold. Das gefangene
Wesen sperrt er in die Kamera
ein und hat einen fertigen
Knipser. In Ankh-Mor-
pork erzdhlt Rince-
- Ny’ »" - wind Casanunda von
P den  orientalischen
Schonheiten und kann sich
nun ungestort mit der wieder-
erwachten Oma Wetterwachs
tiber die Elfen unterhalten. Es
erscheint der Wald auf der
Karte. Dort schaut Rince-
wind auch gleich nach
und betritt durch die
Steine das Reich des
Zwielichts. Als er in
das Schlof} der El-
fenkonigin hinein
will, wird er gna-
denlos verjagt. Er
bekommt aber et-

|

was lber ein Lieblingstier der Elfenkdnigin
mit, liber das er gleich Oma Wetterwachs in
Ankh-Morpork befragt. Von Frau Kuchen
nimmt er gleich noch die Schere und von der
Narrengilde die Trote mit. In Holy Wood be-
fragt er die Zwergin nach dem Pferdekostiim.
Sie will aber djelibebischen Schmuck dafiir.
Auf der Rennmaus geht’s zu den Pyramiden.
Dort findet Rincewind ein wenig Kleister und
eine Mumie. Mit der Schere schneidet er ein
Stiick Verband ab, das er um den Holzarm
wickelt. Den umwickelten Arm tauscht er in
der Oase mit dem Futter der Geier aus, welche
ihm ab jetzt iiberall hin folgen. Er zieht den
Ring ab und bringt ihn der Zwergin in Holy
Wood. Mit dem Kleister schmiert er die Trote
ein und klebt sie an das eingetauschte Pferde-
kostiim. In Ankh-Morpork fragt Rincewind

seinen Freund, den Bibliothekar, ob er mit-

spielt. Wieder an den Steinen im Wald soll
der Orang-Utan das Kostiim iiberziehen. Rin-
cewind steckt den Foto ein und nimmt das Ko-
stiim in die Hand. Im Reich des Zwielichts
zieht er das Kostiim {iber, und das Einhorn
marschiert ins Schlo. Dort macht Rincewind
schnell ein paar Aufnahmen und nichts wie
weg! Die Fotos gibt er der Maskenbildnerin in
Holy Wood, und die Aufnahmen kénnen be-
ginnen.

Das Double

Nachdem ein paar Einstellungen abgedreht
wurden, reicht es dem Tod, und er verlangt
ein Double. Das findet Rincewind in Ankh-
Morpork. In den Schatten befindet sich hinter
einer Tiir der Club der Toten, bei denen er ei-
nen Totenschein als Mitgliedsausweis
braucht. Im Schrank findet er ein Schafskelett,
das gern mitarbeiten wiirde. Allerdings
bendtigt es einen ausldndischen ,PaRk”. Bei
Frau Kuchen steht ein Biigelbrett im Schrank,
dem Rincewind die Beine absagt. Er fahrt auf
den Kontinent XXXX, wo er das Biigelbrett
zum Surfen verwendet. Er fallt dummerweise
immer runter, deshalb schmiert er es mit dem
Kleister ein. So findet er eine Héhle, in der ein
paar Wandmalereien sind. Die werden ge-
knipst und zuriick in Ankh-Morpork werden
die Fotos dem Schafskelett gezeigt. Nun kann
der Film abgedreht werden.

Die Premiere

Leider hat der Film nicht ganz den erwiinsch-
ten Erfolg. Also nimmt Rincewind die Filmrol-
le und packt sie in den Schnittapparat. Er fiigt
nun noch ein paar Bilder der Elfenkénigin
hinzu und [aRt den Film wieder anlaufen - der
Erfolg gibt ihm Recht!
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Diese Tiir 6ffnet sich erst, wenn Ihr alle fiinf Farbkristalle ergattert habt, und gibt
dann eine Bonushdhle frei

..............................................................

Dies ominose Kiirzel steht natiirlich fiir Cro-
codile, und genauso wie sein Name ist
auch die Hauptfigur dieses Hiipf-Aben-

teuers recht kurz geraten

as Intro zeigt uns die Welt von  gerade recht, als sie
Croc noch in eitlem Sonnen-  von dem Unhold b
schein: Das kleine Reptil landetals  Dante entfiihrt wer-

Findelkind in einem Kérbchen auf  den; und so startet Croc die obliga-

einer kleinen Tropeninsel und wird  torische Rettungsmissi-
von deren Bewohnern, den soge-  on. Ihr steuert da-
nannten Gobbos, fiirsorglich aufge-  bei den quirligen
nommen. Jenes Volkchen besteht  griinen Kerl, der
aus niedlichen, kleinen, runden  verddchtig an Grisu oder
Fellkugeln mit Augen, die dariiber-  Flitze Feuerzahn erinnert,

hinaus auch noch herzensgut sind. ~ durch komplett dreidimensionale
Nach einiger Zeit jedoch {iberragt  Levels in der Third-Person-Sicht.
Croc seine kleinen Freunde an Sta-  Neben zwei weiteren Blickwinkeln
tur und Korperkraft. Diese Eigen-  gibt es auch per Tastendruck einen
schaften kommen den Gobbos dann ~ Rundumblick-Modus & la Tomb

Bei Feindberiihrung fliegen Euch einige Eurer hart er-
k@mpften Diamanten davon

b0 Mega Fun 11/97
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Im GeisterschlofR warten unter anderem auch Mumien
darauf, Croc in ihre Finger zu kriegen

I

Die Hangel-Qualitdten kann Croc nur an solchen
_ Gittern beweisen, die auch begehbar sind

Raider, der Euch die Orientierung in
schwierigen Passagen erleichtert
(benutzt Thr das Analog-]Joypad,
ibernimmt diese Funktion der
rechte Hebel, wahrend der
linke Croc steuert). Eben-
falls dem Tomb Raider-
Konzept entliehen scheint
die Mdglichkeit Crocs, Ki-
sten zu verschieben, um sie
als Sprungbretter fiir héher gele-
gene Plattformen zu benut-

/

e

nyDie lebendige
Krokotasche
hiipft heiter durch
iiber 4o Levels*

zen. In den Levels, die alle in recht
iiberschaubare Abschnitte einge-
teilt sind, besteht eine Eurer Aufga-
ben im Einsammeln bunt schim-
mernder Kristalle. Diese bilden,
ahnlich wie die Ringe bei Sonic, ei-

Mit einem Sprung werden Kisten bearbeitet und geben
daraufhin Kristalle oder auch mal einen Gobho frei
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Bjorn: Obwohl Croc auf
> dem Jump & Run-Sek-
L tor zur Zeit viel Konkur-
S & renzzu fiirchten hat, so

RS iiberzeugt das quirlige
Reptil doch auf ganzer Linie. Das
liegt wohl nicht zuletzt daran, daf?
das Spielprinzip nahezu nur aus
bereits bekannten Elementen be-
steht. Da Ideenklau in der Game-
branche aber zum A und O gehort,
steht ja auch Spielbarkeit vor Ori-
ginalitat. Und da gibt es bei Croc
wenig zu bemdngeln, wenn man
auf die Knuddeloptik steht, ohne
die heute scheinbar kein Jump &
Run mehr auskommt. Gerade mit
Analog-Stick ist es echt spafiig,
den kleinen Croc durch die Land-
schaft zu steuern und grofite Be-
wegungsfreiheiten zu genieflen.
Zwar kann das Junior-Krokodil
nicht mit den groRRen Super Mario
64-Arealen mithalten, doch fir
PlayStation-Verhaltnisse ist die
Grafik-Engine wirklich nicht von
schlechten Eltern: Ruckelfrei wer-
den bunte Landschaften mit vielen
Kreaturen dargestellt. An einigen
Stellen hatte das Leveldesign ein
wenig abwechslungsreicher aus-
fallen kénnen, denn so mancher
Hohlenabschnitt weckt das eine
oder andere Deja Vu-Erlebnis. Wer
jedoch gerne Games wie Crash
Bandicoot gezockt hat, kann sich
ruhigen Gewissens auch an Croc
versuchen, zumal auch der im-
mense Umfang fiir einige Stunden
unterhalten diirfte.

ne gewisse Schildenergie und flie-
gen in alle Richtungen davon, so-
bald Ihr mit einem Gegner kollidiert.

Sammelt Ihr hundert der begehrten Kristalle, werden Eure Bemiihungen mit einem

Bonuslife belohnt

Fiir wenige Sekunden habt Ihr dann
jedoch die Chance, so viele Stein-
chen wie maglich
zuriickzu-
holen. Um solche
Miflge-
schicke zu ver-
meiden und die Wi-
dersacher unschadlich zu ma-
chen, beherrscht Croc eine dynami-
sche Pirouette mit Schwanzschlag.
Sie ist beliebig oft einsetzbar, zeigt
jedoch nur Wirkung, wenn Ihr nah

“Jump & Run, streng
nach Erfolgsrezept:
bunt und knuddelig”

genug am Gegner seid. Zu weiteren
Fahigkeiten Crocs gehort noch der
Killersprung, mit dem man Holzki-
sten knacken kann, um an die darin
befindlichen Goodies zu gelangen.
Fiir ein Krokodil kann der kleine
Wicht zusétzlich erstaunlich gut
klettern. Das tut er jedoch nur an ex-
tra dafiir vorgesehen Wéanden oder
Gittern, an denen er sich dann ent-
lang hangelt. In einigen Abschnitten
muf die kleine Echse auch noch ihre
Schwimmqualitdten unter Beweis
stellen, wenn es zum Beispiel dar-
um geht, breite Wassergraben zu
durchqueren. Da in den Levels
natiirlich auch jede Menge Gobbos
versteckt sind, die alle gerettet wer-
den mochten, muf Croc jeden Win-
kel und jedes Hohlenloch inspizie-

ren, um alle zu finden. Schafft Ihr es
tatsdchlich, samtliche dieser knud-
deligen Fellkugeln einzusammeln,
eroffnet sich Euch am Schluf3 ein ex-
tra-schwerer Bonuslevel. Doch auch
in den herkommlichen Stages, von
denen jeweils acht Levels plus zwei
Secret Areas auf vier Inseln verteilt
sind, hat Croc schon einiges zu tun.
Dabei fiihrt Euch die Reise durch ul-
trabunte Graslandschaften, eisige
Polargletscher, auf denen die Reptil-
fiiRe keinen Halt mehr finden und
oft geschlittert wird, sowie auf eine
feurige Vulkaninsel und zu guter
Letzt noch zu einem spukigen
Schlof} mit vielen Treppen und dun-
klen Verliesen. Samtliche dieser
Welten sind natiirlich mit allerlei
Getier bevolkert, die Euch ans Kro-
koleder wollen. Neben Killerbienen,
Schlangen und gemeinen Gnomen
verdienen die sogenannten Danti-
nis, die Endgegner namlich, beson-
dere Aufmerksamkeit.

e - IE g o S P
Eine klassische Jump & Run-Situation:
Wartet, bis die Morgensterne synchron
schwingen, um iiber den

Abgrund zu kommen

Duell der Meister: Croc gegen einen Ma-
rienkéfer, der in einer Verschnaufpause
von hinten angegriffen werden muf

Welcher Unhold kann nur solch Liebe
Wesen in Kafige stecken!

* Test PlayStation

Hersteller: Fox Interactive
Spieleranzahl: 1

Datentrager: CO-KROM
Erscheinungstennin: Herbst ‘97
Limsetzunger geplant: Saturn
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 40+

Besonderheiten: Memory Card,
Paflwort

La. Preis: 89,- OM

Mega Fun 11/97 B1
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PlayStation Sportspiel

NHL Breakaway ‘98

aurig, aber wahr: Bis-

her hat es noch kein
Softwarehaus geschafft,
Electronic Arts Mega Drive Genie-
streich NHL ‘97 zu tbertrumpfen,
was vor allem an der iiberragenden
Steuerung des 16-Bit-Klassikers
liegt. Nun geht Acclaim mit ihrem
brandneuen Sportlabel in die Offen-
sive. Als erstes versuchen sich die
Programmierer von Sculptured an
einer Eishockey-Simulation, und die
Jungs haben sich spiirbar viel vorge-
nommen. Nach einem bildschirmfiil-
lenden FMV-Intro, bestehend aus
packenden Szenen aus der NHL,
kommt es zum unvermeintlichen Op-
tions-Dschungel. Neben den be-
kannten Features und Spielmodi fal-
len einige Besonderheiten auf. In ei-
nem speziellen Trainingsmodus
konnt Ihr beispielsweise die Anzahl
der Puckjéger festlegen. Das High-
light stellt der umfangreiche Saison-
Modus dar, da Ihr Euch hier auch als
Manager und Trainer gleichzeitig
austoben konnt. Durch ein spezielles
Punkte-System baut Ihr Euer Team
zum Beispiel systematisch auf, Trai-
ner kénnen entlassen werden, und
fiir verletzte Puckschubser wiéhlt Thr
die richtige Theraipie. Vor dem Face
Off konfiguriert Ihr noch den spiele-

B it
R Roeruany, o0
RO

157

Acclaim drangt immer starker in den Sportbereich und versucht sich nun an
der coolsten Sportart der Welt; in puncto Detailliebe wiire den Programmie-

rern der Referenztitel bereits sicher

R

Bildschirmfiillende Sequenzen aus der NHL heizen Euch im Intro méchtig auf

rischen Rahmen. Die Maglichkeiten
sind in diesem Sektor nahezu uner-
schopflich. Neben dem kompletten
Regelwerk inklusive dem 2-Linien-
Pal’, konnt Ihr beispielsweise die
Spielgeschwindigkeit und den
Schwierigkeitsgrad justieren oder
den Fighting-Modus aktivieren. Da-
nach wahlt Ihr Euer Wunschteam
aus. Zur Wahl stehen samtliche
NHL-Teams, zwei All-Star-Auswah-
len sowie alle relevanten National-
mannschaften.  Nun nur noch
schnell die geeignete Spielstrategie
einstellen, bis es endlich in das Hi-
Res-Stadium geht. Die Polygon-Ak-

2

Wenn Ihr vor der Puck-Freigabe beim Face Off allzu sehr rumstochert, zieht der

Schieri den Puck wieder zuriick

62 Mega Fun 11/97

teure verfiigen bei ihren Tor-
bemiihungen iiber ein reichhaltiges
Repertoire an Aktionsméglichkeiten:
Schuf, Paf, diverse ,,Schweinereien®
in der Defensive sowie riickwirts
Skaten und ein hoher Befreiungs-
schlag in das gegnerische Angriffs-
viertel. Damit Ihrim eisigen Getiim-
mel nicht den Uberblick verliert,
konnt Ihr einen ,,Fire-Puck” aktivie-
ren, wodurch das schwarze Stiick
Plastik durch einen transparenten
Lichteffekt hervorgehoben wird.

Ein transparent gliihender Puck er-
leichtert die Ubersicht bei enorm ho-
hem Tempo ungemein

die grafische Klasse: HiRes-Optik ohne
jegliche Pixelierung mit wunderschon
definierten Polygon-Akteuren

Ulf: Den Einstand von
¥ Acclaims brandneuen
¥ Sportlabel kann man
als sehr gelungen be-
zeichnen. Fangen wir
mit dem Positiven an. In techni-
scher Hinsicht schlagt Acclaims
NHL-Liga die restliche Konkurrenz
um Léngen. Dank HiRes-Modus
und effektvollen Gouraud-Shading
sehen die Polygon-Puckjager ein-
fach famos aus - ohne jegliche Pi-
xelierung. Gekront wird die Luxus-
Optik durch realisitsche Motion
Capture-Animationen mit vielen
Details. So verliert beispielsweise
ein Spieler in der Hektik schon
einmal seinen Schlager. Solche lie-
bevollen Details finden sich in al-
len Bereichen. Der Stadiumsspre-
cher ruft zum Beispiel einen Besu-
cher. Einen weiteren Glanzpunkt
stellt der motivierende Saison-Mo-
dus dar, wo Ihr als Manager bzw.
Trainer Eure Mannschaft systema-
tisch aufbaut. Spielerisch ist mei-
ner Meinung nach hingegen nicht
alles im Lot. Das grofte Manko
stellt die Steuerung dar. Wahrend
bei NHL ‘97 (MD) die Trigheit des
eisigen Untergrunds authentisch
vermittelt wird, wuseln hier die
Spieler beinahe wie Ameisen iiber
die glatte Oberflache. Die CPU-
Teams konnen zudem meines Er-
achtens nach allzu leicht ausge-
tanzt werden - ein Solo bis in das
Angriffsviertel, warten, bis ein Mit-
spieler bereitsteht, ein schneller
One-Timer und irgendwann zap-
pelt der Puck im Netz. Breakaway
ist trotz vieler Sim-Optionen eher

| Eishockey-Action. Diese Unkom-

pliziertheit, gepaart mit der super-
ben HiRes-Optik und tollem Sai-
son-Modus diirfte aber sicherlich
sehr viele Freunde finden.

Test PlayStation

Hersteller: Acclaim
Spieleranzahl: 1 - 8
Datentrager: CO-ROM deutsch




PlayStation Shoot ‘'em Up

Machine Hunter

Eidos lat das hektische Robotron X-Spielprinzip
wieder neu aufleben

ie Ressourcen der Erde sind im
Jahre 2034 erschopft. Neue
Hoffnung bieten die Bergbaukoloni-
en des Mars. Doch ungezogene

dessen Fahigkeiten zu iibernehmen.
Die 16 Missionen bieten auch diver-
se Auftrage (Geiseln befreien sowie
Primérziele zerstoren).

ULf: Das actiongeladene

M Spielprinzip ist bewahrt,

® und wer im Besitz eines

Analog Pads ist (so

spielt es sich mit Ab-

stand am besten), wird mit Machine
Hunter auch ansprechend bedient.
Der technische Rahmen mit seinem
True Light Sourcing und der blitz-
blanken Polygon-Architektur
stimmt. Durch die gute Idee des Ro-
boter-Kaperns, durch die unter-

spieletest -

schiedlichen Missionen und die
zahlreichen Power Ups artet die
Ballerorgie zudem nicht allzu
schnell in blanke Monotonie aus.
Natiirlich ist Machine Hunter auf-
grund der eingeschrankten Thema-
tik keine spielerische Offenbarung,
doch Fans dieses Genres diirften an
diesem Silberling sicherlich Gefal-
len finden, zumal der 2-Spieler-Mo-
dus auch langerfristig fiir Gaudi
sorgt.

Aliens nisten sich bald ein - kurzum:
Es wird Zeit flir einen Machine Hun-
ter! Spielerisch prasentiert sich das
Ganze als futuristische Dauerballe-
rei. In der versetzten Vogelperspek-
tive latscht Euer Hero durch die
trostlosen Schacht-Labyrinthe, um
mit seinen zwei Wummen die Fein-
desschar aufzumischen. Der Clou ist
die Steuerung: Wie Robotron X
konnt Ihr véllig getrennt voneinan-
der in alle Himmelsrichtungen lau-
fen und schiefRen. Damit Ihr gegen
die stahlernde Brut nicht untergeht,
solltet Thr moglichst schnell einen
von insgesamt neun verschiedenen
Robotertypen aufler Gefecht setzen
und anschlieRend kapern, um so

Test PlayStation

Hersteller: MGW/EIidos
Spieleranzahl: ¥ - 2
Datentrager: C-ROM deutscih
Erscheinungsterrnin: erhaltlich
Urmsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 16

Die Spritedichte auf dem St.reen ist enorm, der Schwierigkeitsgrad aufgrund vieler
Energieauffiillmoglichkeiten jedoch immer fair

NEU...NEU...ANI(AUF VON GEBRAUCHTSPIEI.EN + KONSOLEN,..NEU...NEU
PLAYSTATION DM 289,-

Golden Eye,

b 99,-

NINTENDO 640,

FORMULA ONE 97

eIIe 64 ebru Isp|ele...ub0 50 7 oo
udgetSoncerongenole |11 eimucmsnmu

s DM 20 - .- ~, KONSOLEN JOYPAD, farhig, wie orig.
~ A | . z.B rot, grin, runsp D
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Eine extra Bully-Perspektive wire sicherlich komforta-

bler gewesen

er ungekronte Sportkénig
EA, der als einzige Soft-
warefirma die Bereiche

Sport und Rest der Welt [

strikt trennt, hatte von allen §
Programmierschmieden am
starksten unter dem Wandel von 16-
zu 32-Bit zu leiden. Statt erneute
Referzenz-Titel ernteten die beiden
ersten NG-Generationen aus EAs
Sportkollektion eher enttauschende
Bewertungen. Doch damit scheint
jetzt endgiiltig Schluf} zu sein. Mit
viel Selbstbewuftsein prasentierte
EA auf der ECTS ihr aktuelles Sport-
Line Up. Und tatsachlich: Bei NHL
‘98 hat sich eine ganze Menge ge-
tan. Nach einem ultra-rasanten
FMV-Intro gelangt Ihr zu einem vél-

Beim Torjubel genieft Ihr die Puckjiger
mit der tollen Texturierung einmal aus
der Nihe

Lo SR

Die Schldgereien werden leider ziemlich trige vorgetragen
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Verteidigung

ne Zone
alty Killing HKiwbination

Um die Spielstrategen zu verstehen, konnt Ihrin der

.

Taktik-Option die Skizzen studieren

Nach langwierigen Anpassungsschwierigkeiten an die
NG-Konsolen scheint EA die Talsohle endlich iiberwun-
den zu haben und prasentiert sich beinahe so stark wie
zu den guten alten 16-Bit-Zeiten - erstes Beispiel: EAs

renommierte Eishockey-Simulation

lig neu gestalteten Hauptmenii, un-
terlegt von ungemein fetzigen Tech-
no-Punk-Klangen. NHL erprobte
Spieler entdecken hier eine ganze
Reihe von neuen Optionen. Erst-
mals dirft Ihr Euch bereits vor dem
Face Off mit der Kamerafiihrung
vertraut machen. Neben der klassi-
schen Perspektive und anderen An-
sichten kénnt Ihr diesmal auch ei-
nen automatischen Zoom aktivieren,
wenn Thr Euch im Angriffsdrittel be-
findet. Anschauungsunterricht er-
haltet Ihr auch in der Option Takti-
ken. Anhand von iibersichtlichen
Skizzen werden hier alle géngigen
Strategien naher erldutert. Ihr soll-

tet dieses Feature nutzen, denn im
Spiel konnt Ihr per L- und R-Taste
blitzschnell die Strategie dndern. In
die Rubrik ,herrlich Uberfliissig"

yViele, viele Neuhei-
ten, als wenn EA es
der gesamten Welt
zeigen wollte

gehort last but not least der Modus
Masken Schau, in dem Ihr die kun-
terbunten Designer-Helme von 40
Goalkeepern bewundern diirft. Der

L WOLER, S

Der Replay-Modus erstrahlt im véllig neuen Outfit

‘.-‘

£33 oe:27.63
ZURUCK BEENDEN

o

: 55'.51

Rest ist der iibliche Standard: un-
kompliziertes Freundschaftsspiel,
komplette Saison (inklusive Spieler-
transfers), Direkteinstieg in die Play
Offs sowie ein spannendes Penalty-
schieBen. Die nachste Uberraschung
gibt es bei der Teamwahl. Neben der
kompletten NHL-Liga diirft Ihr auch
mit allen relevanten Nationalteams
das virtuelle Eis betreten. Bevor es
jedoch zum Face Off kommt, stehen
die Akteure erst einmal stramm an
der Mittellinie, um ehrfiirchtig der
jeweiligen Nationalhymne zu lau-
schen. Solche Details sind typisch
fur NHL ‘98. Hierzu gehért bei-
spielsweise auch eine spezielle Se-
quenz, wo Ihr miterleben diirft, wie
ein Spieler in die ,Kiihlbox“ ge-
schickt wird und daraufhin irgend-
welche undefinierbaren Laute von
sich gibt. Witzig ist auch der stets
prasente Schiedsrichter, der in der
Hitze des Gefechts des dfteren mal
uiber den Haufen gerannt wird. Auch
beim Gameplay wurde an Feintu-
ning nicht gespart. Neu sind unter
anderem diverse Schuftechniken
(Stock, KraftschuR, Schlenzer, an-
getauschter Schuf}) sowie situati-
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Neu: Auf Wunsch wird beim Eishockey das Tor noch einmal in der

Wiederholung gezeigt
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Die kiinstliche Intelligenz ist top: Beim Powerplay formiert sich die gegnerische
Mannschaft direkt vor dem Tor, wahrend Ihr durch schnelle Pésse

den freien Mann sucht

onsabhdngige Spezialbewegungen,
wie zum Beispiel ein Power Shot. In
der Defensive fallt vor allem die
Maglichkeit auf, sich ohne Riicksicht
auf Verluste in einen Torschufd zu
werfen. Die restlichen Anderungen
sind reines Face-Lifting; neue Moti-
on Capture-Animationen, hochauf-
l6sendere Polygon-Grafiken, mehr

~

Ulf: Wenn NHL 98 ei-
nen Untertitel gehabt
hatte, dann wahr-
scheinlich ,Wir sind
wieder da!“. Mit einer
neuen, machtig herausgeputzten
Polygon-Grafik (detailverliebte
Motion Capture-Animationen, kei-
ne Grobpixeligkeit), viel Komfort
(erstmals komplett in deutsch) und
vor allem mit einem vollig umge-
krempelten Gameplay meldet EA
wieder Besitzanspriiche an den
Referenz-Titel im NG-Bereich. Die
32-Bit-Konkurrenz wurde dadurch
locker iiberfliigelt. Wie in den be-
sten NHL-Zeiten vermittelt einem
die Steuerung das Gefiihl, iiber Eis
zu kurven, und furios herausge-
spielte One-Timers gehoren selbst-
verstandlich auch dazu. Die CPU-
Teams agieren zudem auferst gif-
tig, so daf} eine Partie nie zu einem
gemutlichen Spaziergang ausar-
tet, sondern hochste Konzentration
erfordert. Fast ware es den Desi-
gnern sogar gelungen, das im Lau-
fe der Zeit perfektionierte NHL fiir
den Mega Drive zu uberfllgeln,
aber nur fast, denn leider ist das
Spieltempo eine Ecke zu schnell
geraten, so daf standige Hektik ei-
nen kontrollierten Spielaufbau
meist vereitelt. Doch auch diesen
Fehler konnte EA bis zur nachsten
Saison noch ausbiigeln.

Stadion-Musik sowie Kommentare

des imagindren Reporters in

deutsch.

Lauter, schneller, aggressiver: Das
packende Opening pafit zum
Spielverlauf

In der Masken-Schau konnt Ihr die coo-
len Designer-Helme der SchluRmanner
bewundern

Test PlayStation i

Hersteller: Electronic Arts
Spiglerarizatil: 1 - 8

Datentrager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstennin: Oktober
Umnsetzungen geplant: Saturn
Schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: entfalit

Besonderheiten: Multitap, dewt-
sche Texte & Sprache

La. Preis: 89,- DM

Muster van: Electronic Arts
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IHnlheinstraﬂne 2 |
|

|

- 4
|24539 Neumiinster
|Telef0n 04321 / 22737
ITelefax 04321 / 23312
NINTENDO 6 4|
I NINTENDO 64 KOMPLETT dt. DM299,00
RUMBLE PAK -NEU- df. DM 39,00
GAMEBUSTER -NEU- dt. DM 89,00'
‘Blasf Corps kpl.dt. DM109,00
Clayfighter 63 1/3* dt. DM 139,00 |
Extreme G dt. DM139,00
Lylat Wars+Rumble Pak kpl.dt. DM129,00
[Mulﬂ Racing Championship dt. DM129,00|
Star Wars: Shadows... dt. DM109,95
Super Mario 64 kpl dt. DM 89,00|
|Super Mario Kart 64 dt. DM 89,00
TUROK -UNCUT- pal dt. DM139,95
|Wa_rgods" dt. DM‘I34,DO-|
|Wavemce kpl.dt. DM 59-,00|
SEGA SATURN

SEGA SATURN kpl.+Demo-CD’s DM299,00|
| SATURN Tomb Raider Set DM349,00|
IMIantis (2CD7s)* kpl.dt. DM 99,00

Battle Station dt dt. DM 84,00]
| Command & Conquer kpl. dt. DM 89,95

CROC \ dt. DM 89,00 |
| Darklight Confi dt.
| Discwor__t;_l,..:z_--: G :

Dragon Force

Formular p
Jurass

et kel

| e dt. DM 99,00
Jurassic Park Vergess.Welt df. DM 88,00

bm 94,00|

Lifeforce TENKA dt.
| Mass Destruction  kpl. dt. DM 79,95
MDK ' . dt. DM 98,00
Monopoly* kpl.dt. DM B?,OO'
Monster Truck Ty, DM 98,00
Nuclear Strike” kpl.dt. DM 89,00

| oddw. Abe’s Oddysee kpl.dt. DM 89,00
IPundemonium 2 kpl.dt. DM 84,00
Resident Evil DC+Demo Teil 2dt. DM 89,00|

Tomb Raider 2 kpl.dt. DM 99,00
V - Rally kpl. dt. DM 84,00|
| warcraft 2 kpl.dt. DM 89,00
DM 89,00

Wargods* dt.
IWing Commander 4 kpl.dt. DM B4,00|

IHRE VORTEILE,

| TOP - PREISE
Original deutsche Varsionan'

|versandkosten NN DM 5,95|
IVersandkostenfrei ab 3
lieferbaren Artikeln |

| Versandkostenfreie Nachlieferung
| Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
|Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
|Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugft ausgeliefert
Besfellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maéglich |
| Wir fiohren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Luger‘
Hédndleranfragen erwﬁnschf|

Lieferung erloigl per Post - Nachnahme
l Besonderer Versand 10r Index-Spiaie guf Anfrage

Order-Line:
0491/9280631

N64 - Hardware

Nintendo 64 dt
Control Pad
Antennenkabel
RF-Set Orig
Multinormadapter..
Memory Card Orri..
Memory Card 1x...
Memory Card 5x...
Control Pad Verl...

DM 299,
59, --
29,--
49,--
39,--
34,--
39,--
79,--
15,

DM

DM
DM
DM
DM
DM

N64 - Software

Lylat Wars™ incl.
Rumble Pack DM 129,--
Multiracing Champ. DM 139,--
Wayne Gretzky 3D. DM 129,--
NBA Hang Time..... DM 129,--
Blast Corps DM 119,--
Clayfighter 63 1/3*. DM 129,--
Extreme G* DM 129,--
F1 Pole Position*... DM 139,--

DM 139,--

Super Mario 64

Wave Race 64

Star Wars SOTE.... DM
Madden 64

Int.Superst. Soccer DM

Pilotwings 64
FIFA Soccer 64

- Handleranfragen
erwunscht

Versand erfolgt per Post-Nachnahme®(3

*Bei Anzeigenschlu® noch nicht lieferbar.

Ladenpreise kénnen abweichen.
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listen aus der Gefangenschaft retten

ie Story von Nuclear Strike ist
Dschnell erzéhlt: Der kriminelle
General LeMonde hat einen Nu-
klearsprengkopf in seine Gewalt be-
kommen. Die Organisation Strike,
der Ihr als Kampfhubschrauberpilot
angehort, macht es sich zur Aufga-
be, den verschwundenen Spreng-
kopf wieder zu bekommen und zur
selben Zeit den Bésewicht zur

nMehr Fahrzeuge,
mehr Gegner, mehr
spaﬁ“

Strecke zu bringen. Erschwert wird
das Vorhaben durch die Tatsache,
daf} LeMonde iiber eine Privatarmee
verfligt und mit dieser einen Teil In-
dochinas kontrolliert. Strike ent-
scheidet, daf} techni-
sche Klasse
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Natiirlich konnt Ihr auch in Nuclear Strike wieder Zivi-

A

Die Sea Shadow ist Eure Basis, hier setzt Ihr einen Ki-

fig ab, in dem sich ein geretteter Kollege befindet

Strike

Eine fehlende Atomwaffe, ein fieser General und jede
Menge Action - das Soviet Strike Sequel iiberzeugt
mit vielen Neuerungen

besser als

Masse ist, und

schickt Euch und Euren
Apache-Chopper mitsamt einem
hochmodernen Stealthschiff als Ba-
sis nach Asien, wo Ihr mit Hilfe von
ortlichen  Widerstandskampfern
dem General das unsaubere Hand-
werk legen sollt. Nuclear Strike
gldnzt mit einer Vielzahl von Neue-

-

info!Huey

Links verbrennt der Apache, Ihr seid schon in den
Huey umgestiegen

rungen gegeniiber dem Vorganger.
So konnt Ihr nun insgesamt 12 Fahr-
und Flugzeuge steuern, unter ande-
ren den Apache, ein bewaffnetes
Luftkissenboot, einen Panzer und
einen Harrier-Senkrechtstarter. An
bestimmten Stellen im Game wird
Euch die Benutzung der neuen Ma-
schinen moglich, so wird in der er-
sten Mission z.B. Euer Apache be-
schadigt, und Ihr miifit auf eine von
der lokalen Guerilla zur Verfiigung
gestellte Super Huey umsteigen, um
den Auftrag erfolgreich zu beenden.
Die verbiindeten Truppen greifen oft
selbsttatig in die Kampfhandlungen
ein und helfen Euch auf diese Wei-
se. Alle Missionen sind wie gehabt
in mehrere miteinander logisch ver-
kniipfte Auftrage aufgeteilt. So
mifdt Thr z.B. zu Beginn mehrere
Raucherzeuger zerstoren, damit die
Satellitenaufklarung den Aufent-
haltsort eines abgeschossenen Pilo-
ten ermitteln kann, oder Ihr versorgt
die Guerilleros mit Waffen, um sie
anschliefend im Kampf gegen Le-
Mondes Truppen zu unterstiitzen. In

Die FMV-Sequenzen sind duferst gut
geraten und prallvoll mit Informationen

Die Widerstandskampfer warten schon
auf die Waffen, die Ihr mit dem Chopper
transportiert



Der Konvoi geht hier in Flammen auf, der base General ist aber nicht dabei

puncto Grafik hat sich auch einiges
getan, die Landschaft sieht plasti-
scher aus, die Gegner realistischer,

w7Atombomben, Terro-

risten und viel Action
- bei Nuclear Strike

stimmt einfach alles*

und auch das Scrolling ist fliissiger
geworden. Die gewohnten FMV-Se-
quenzen runden das Game atmos-
phéarisch ab und informieren Euch
iber Gegner, Missionsziele und
iiberhaupt alles. Der Schwierigkeits-
grad von Nuclear Strike ist wie ge-
wohnt hoch, auch in der ersten Mis-
sion kénnen unerfahrene Piloten
schon gewaltige Schwierigkeiten
bekommen, und spatestens in Missi-
on zwei solltet Ihr mit der Steuerung
Eurer Kampfmaschinen gut vertraut
sein, denn hier bricht wirklich die
Hélle los. Wo in Mission eins noch

'..":‘- —— ' 2 n 1 _{‘g

! o e

veraltetes Kriegsmaterial auf Euch
feuerte, stellt Euch der Feind nun
state-of-the-art Material entgegen,
das Euch mit wenigen Schiissen
vom Himmel fegen kann. Vorsichti-
ges Navigieren und Taktieren sind
hier vonndten, wenn Ihr nicht den
Riickweg zur Basis zu Fuf einschla-
gen wollt. Der Sound bietet kaum
Neues, knackige Explosionen droh-
nen aus dem Fernsehlautsprecher,
und das Teppichklopfergerdusch des
Apache wird Euch wohl auch in Eu-
ren Traumen verfolgen.

Hier setzt Ihr die aus der Belagerung
geretteten Kommando-Truppen neben

ihren Hubschraubern ab und folgt ih-
nen dann in den Einsatz

Als Ablenkung sprengt LeMonde eine alte Tempelanlage in die L

* Die Explosionen sehen wiederum sehr

realistisch aus

ganger von Nuclear
A Strike konnte ja im
/W] GroBen und Ganzen

"S5 {iberzeugen, noch zu
beanstandende Mangel, wie
ruckeliges Scrolling und eine
grofRere Auswahl an Fahr- und
Flugzeugen, wurden im nun vor-
liegenden Sequel beseitigt, und
somit steht dem Game auf dem
Weg zum Hit auch nichts mehr im
Weg. Auch der zu hohe Schwierig-
keitsgrad wurde etwas gesenkt.
Anstatt in der ersten Mission stofdt
man nun in der zweiten schnell an
seine (allerdings tiberwindbaren)
Grenzen. Die Atmosphdre von
Nuclear Strike ist wie immer sehr
dicht, was nicht zuletzt an den tol-
len FMV-Sequenzen und der stim-
mungsvollen Hintergrundmusik
liegt. Toll ist auch das dynamische
Spielgeschehen, da wuseln von
der CPU gesteuerte Verbiindete
durchs Gelande, um Euch bei Eu-
ren Aktionen zu unterstiitzen, und
es entsteht wirklich der Eindruck
einer eigenen kleinen Welt. Wem
schon der Vorganger gefiel, der
wird auch Nuclear Strike mit Be-
geisterung spielen, doch auch
Nichtvorbelastete sollten einen
Blick darauf werfen.

Frank: Schon der Vor-‘

Test PlayStation

Hersteller: Electronic Arts
Spieteranzatil: 1

Daterntrager: CO-ROM
Erscheinungsternmin: Oktober
Limsetzungern geplant: KA«
Schwierigkeitsograd: schwer
Levels: 4+

Besonderheiter: deutsche
Sprachausgabe

La. Freis: g.gy" oM

NINTENDO

il

Bitte nur
Handleranfragen!

GroR Electronic
Computerspiele + Zubehor
BahnhofstraBe 3
D- 94133 Rohrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/9605-99

ELECTRONIC
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Viele Goodies lassen sich in den
dunklen Gassen und Kellern von London
finden. Wie Ihr seht, haben wir mit dem
vierarmigen Monster nicht lange um
den Preis gefeilscht

ie Geschichte zeigt uns, daf®

Menschen, die sich dem Herrn
der Unterwelt verschrieben haben
oder auf sonst irgendeine Weise mit
dem Bdsen paktieren, immer fiir
Unheil sorgen. In diese Kategorie
gehort auch der Alchemist Adam
Crowly, seines Zeichens Mitglied
der dunklen Bruderschaft von
Hecate, die schon im 17. Jahr-
hundert fiir eine Monster-
schwemme gesorgt haben soll. §
Nun knapp 200 Jahre spater
befinden wir uns wiederin der j&
vom Nebel verhiillten Stadt
London, und das Grauen ist in Form
von zweikopfigen Monstern, Wer-
wolfen, Zombies und fliegenden
Unholden zuriickgekehrt. Einzige
Hoffnung sind der Kriegerménch Ig-
natius Blackwood und die degen-
schwingende Amerikanerin Nadia,
in deren Rolle der heimische Mon-
sterjager schliipft. Beide sind mit ei-

Feurig geht es beim ersten Zwischengegner zu, der mit seinem heiften Atem fiir

schweifltreibende Arbeit sorgt. Wenn Ihr jedoch die fiinf Holzbalken zerschlagt,
fallt ein tonnenschweres Dach auf den Kopf des Monsters, und der Weg

in die Kanalisation ist frei

....................................

.....................................

Nightmare
Creatures

Die Premiere des franzosischen Softwarehauses Kalisto

auf der PlayStation entfiihrt Euch in die englische Me-

tropole London, die durch die Héllenbrut eines fanati-

schen Satanjiingers dem Tode geweiht ist. Lest selbst,
wie sich die Gruselorgie geschlagen hat

ner Waffe ausgeriistet, entweder ei-
nem Kampfstab (Ignatius) oder ei-
ner scharfen Klinge (Nadia), und be-

Georg: Was sich schon
in den zahlreichen Vor-
« 8 berichten abgezeichnet

g¥ hat, das ist auch
schlieRlich auch einge-
treten: Kalisto hat mit seinem Pre-
miereprodukt ein exzellentes Debiit
auf der PS hingelegt. Die Mischung
aus knallharter Beat ‘em Up-Action
(steht ganz klar im Vordergrund),
Adventure-Elementen und der
herrlichen Horrorstimmung macht
aus Nightmare Creatures ein Game
der Spitzenklasse. Die Framerate ist
ungeheuerlich hoch, und die intelli-
gente Kamerafiihrung sorgt auch im
grofiten Kampfgetiimmel fiir einen
sauberen Uberblick und L3Rt Euch
die blutigen, actiongeladenen
Kampfe hautnah miterleben. Dank
der Virusinfektion mufdt Ihr kimp-
fen. Ein haufiges Ausweichen einer
Konfrontation ist nicht moglich; kei-
ne Chance fiir Driickeberger. Alle Fi-
guren sind durch zahlreiche Textu-
ren authentisch gestaltet worden

—

und sorgen mit realistischen Bewe-
gungen fiir Staunen. Wer schon
einmal in London war und bei Ne-
bel durch ein alteres Wohnviertel
gelaufen ist, wird bei NC kaum ei-
nen Unterschied merken. Die weni-
gen Laternen sorgen mit dem
schummrigen Licht in den dunklen
Hinterhdfen, genauso wie der
Friedhof, wo Zombies aus den Gra-
bern steigen, fiir eine herrliche Gru-
selstimmung. Diese wird noch
durch die meist qualenden und ad-
renalinsteigernden Soundsampels
verstarkt. Einzige Kritikpunkte sind
der hohe Schwierigkeitsgrad und
eine meiner Meinung nach kleine
Schwache in der Steuerung der Hel-
den. Es ist nicht, wie z.B. bei Tomb
Raider, moglich, sicher an den Rand
eines Abgrundes zu laufen und
dann einen koordinierten Sprung
hinzulegen. Denn die Sprungeinla-
gen sind anfangs wirklich schwer
zu bewerkstelligen, was fiir ein we-
nig Frust sorgt.

J
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sitzen eine Reihe von Tritt- und
Schlagkombinationen. Des weiteren
findet man, meist in Kisten versteckt
oder bei toten Kontrahenten, eine
Reihe von niitzlichen Pick-Ups: Mu-
nition fiir Euren Vorderlader ist ge-
nauso dabei wie Bomben, Dynamit,
Heilmittel oder eine alles vernich-
tende Salve aus Euren Pistolen. Im
Kampf gegen die blutriinstigen
Monster, die sehr oft auch zu zweit
oder dritt auf Euch losgehen, kdnnt
Ihr mittels Tastendruck eine Vertei-
digungsposition einnehmen, in der
Ihr nicht nur sicher seid, sondern
auch durch eine Art Tracking-Sy-
stem Euren Gegner mit entspre-

Sl A - g
Vor jedem Level bekommt Ihr einen
kleinen Hinweis darauf, was Ihr zu erle-
digen habt

Zombies gehéren anfangs zu Euren
Gegnern und sind auch leicht niederzu-

- strecken, stehen aber kurze Zeit spater

wieder auf. Erst wenn Ihr mit einer
Sprungattacke den Kdrper in zwei Teile
geschlagen habt, ist endlich Ruhe

chender Drehung um die eigene
Achse verfolgt und ihm so immer in
die Augen schaut. Befindet er sich
einmal hinter Eurem Riicken, konnt
Ihr durch Tastendruck eine 180-
Grad-Drehung vollfiihren. Weiter-
hin verfiigt Ihr noch iiber einen
Sprung, mit dem Ihr iiber tiefe Ab-
griinde gelangen konnt oder héher-
gelegene Positionen erreicht, um
die begehrten Goodies einzusam-
meln, und Ihr legt schnelle Side-
steps mit den L1- und R1-Tasten hin.
Neben dem Toten der Monster, was
flir Euer Leben aber unabdingbar
ist, da Ihr mit einem Virus infiziert
seid, dessen energieraubender
Durst nur durch das Erschlagen der
Hollenbrut gestillt werden kann,
mifdt Ihr Schalter und spezielle Ge-
genstande finden oder Hindernisse
wegsprengen, um Euren Weg aus
den iiber 15 Leveln zu finden. Um
keine Abzweigung zu verpassen,
kann eine zoombare Map aufgeru-
fen werden, die Euch einen guten
Uberblick iiber Eure Fortschritte
gibt. Eure Spielstande konnt Ihr
nach jedem Level auf Memory Card
abspeichern oder das Paflwort no-
tieren.

lest PlayStation

Hersteller: Kalisto
Spneleranzalil: 1

Uatentrager: CO-ROM
Erscheinungsterrmin: Dktober
Umsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: Schwer
Levels: 15+

Besonderheiten: Paiwart, Ana-
log Stick

La. Freis: 99,- DM

Muster vor: Somy




Im Ubungsparkur Eures Trainers muR Hercules allerlei Hindernissen
und Fallen ausweichen

PlayStation jump & Run

................................

..............................

Hexcules

Disneys Muskelprotz im Kampf gegen den Herrn der Un-
terwelt. Ein wahrlich olympisches Jump & Run-Vergniigen

ls Held der griechischen Mytho-

logie miifdt Thr die Welt vor der
Bedrohung durch den bosen Hades,
den Herrn der Unterwelt, retten.
Ausgeriistet mit einem Schwert und
einem gestahlten Adoniskorper, um
einen Superschlag auszufiihren,
geht es auf die gefahrvolle Reise.
Dem Zocker wird nicht nur klassische
2D-Jump & Run-Kost geboten, bei
der er den Hintergrund der Stages
betreten kann, um z.B. Goodies, wie

Georg: Hercules ist ein
witziges 2D-Jump &
Run, das Abwechslung
&8 bietet und mittelfristi-
gen Spielspaf® auf den
heimischen Bildschirm bringt. Die
Cut-Szenes (deutsche Sprachaus-
gabe) und der original Soundtrack
sorgen ebenfalls fiir ein positives
Bild. Dennoch fordern die zehn Le-
vels einen geiibten Joypad-Akro-
baten nicht allzu lange, und man-
che Stages sind einfach zu kurz. So
z.B.in der Hydra- und Medusarun-
de, wo lediglich der Kampf gegen
die beiden Ladys stattfindet. Bei
einem schnellen Durchzocken
kann einem hochstens die Spei-
cheroption Schwierigkeiten ma-
chen. Wer eine Save-Option oder
ein Paflwort ergattern will, der
muf vier Vasen in einem Level fin-
den, was sich des ofteren als
schwierig erweist.

Power-UPs, Miinzen oder magische
Gegenstdnde, einzusammeln, son-
dern er mufd auch in selbstscrollen-
den ,Lauf“-Leveln sein Geschick mit
dem Pad unter Beweis stellen. Hier
miifdt Thr den rennenden Hercules
geschickt an fiesen Hindernissen
vorbeifiihren und wieder so viele Bo-
nis einsammeln, wie Ihr nur konnt.
Des weiteren gilt es natiirlich, Big-
Bosse, wie den Herrn der Centauren,
die Medusa oder eine neunkdpfige
Hydra, zu besiegen und mit Eurem
fliegenden Pegasus den Himmel von
bosen Krahenwesen zu saubern. Flr
eine Abrundung sorgen Cut-Scenes
und die Musikstiicke aus dem gleich-
namigen Zeichentrickfilm.

Test PlayStation
24

Hersteller: Disney Interactive
Spieleranzatl: 1

Datentrager: CO-Rom deutsch
Erscheinungsternin: 31. Oktober
Limsetzungen geplant: Kkeine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 10+

Besoriderteiten: Memaory Card,
Pafiwirter, d’l‘:. Texte & Sprache
Ca. Prels: 99,- DM

Muster von: Songy

Unglaublich

unser Angebot:

Playstation

Nintendo 64

Konsole 289,00 Konsole 298,00
Umbau 59.90 neue Spiele ab 89.00
RGB-Kabel 25,00 auch Import-Spiele!

Need for Speed I1 79,00

Rage Racer 89.00 Saturn

Porsche Challenge 79,00 Konsole (gebr.) 179,00
WarCraft 11 89,00 Umbau 89,90
Stadt d.verl. Kinder 89.00 Lost Vikings 2 79,00
Soulblade 89.00 Worldwide Soccer 97  88.00
Exhumed 79,00 Need for Speed 11 79,00
V-Rally 89,00 NHL 97 69,00
NBA Live 97 49,00 Fighter’s Megamix 99,00

Ninfendo 64 € Sony Playstation 4
Sega Saturn € Super Nintendo
Mega Drive 4 neu und gebraucht

Ankauf von Spielen und Konsolen — Anruf gentigt

MeDIAR ATTACK

Games & Service

Laden & Versand

Liideritzstrale 2 |
13351 Berlin
& 030-45020208

Alle Preise inkl. MwSt. Preiséinderungen vorbehalten. Versand per Post-Nach-
nahme kostet bis DM 100,- Warenwert = DM 10.,-, bis 200,- DM Warenwert =
DM 5,- zuziiglich DM 3,- Nachnahme-Gebiihr, ab DM 200,- versandkostenfrei.

ZIRoTec

Der Multimediaversand aus Sachsen @

SACHSEN . ;
S habON Frarjk Zierold
» wmmm Ladengeschaft:

B\ wmm Schneeberger Str. 5
W 08340 Schwarzenberg

SONY PLAYSTATION
Software Zubehor
Jedes Spiel 85 DM Jedes Spiel 41 DM Gamebuster. . . . ... ... ..... 89
Croc* Air Combat Inovallon PAE  comon « G Sl w wow = 25
FIFA 98* Battle Arena Tosh. LasergunvonNaki . .. ... ..... 59
Jack Nicklaus* Destruction Derby Laserpointer fur Naki-Gun. . . . . ... 39
Moto Racer" Fade to Black LenkradMadCatz. . . . ... ... .. 129
Nascar 98* FIFA 96 LinkCable: & o vmm e s s 5 = o 5 & 14
NBA 98* NBA 96 MemoryCard1MB . . . ... .. ... 25
NHL 98* NHL 96 Memory Card8MB . . . . .. ... .. 49
Nuclear Strike* PGA Tour 96 MemoryCard32MB . . ... ..... 79
Oddworld: Ridge Racer PEXGURN i o s o o o s s 25
Abe’s Odyssee Road Rash BB s s s & Goams &5 W b 4 22
Populous 3* Tekken RF-Unit fir neue Konsolen . . . .. .. 29
PGA Tour Golf 98* True Pinball SeartBable vt s s i e @ s E 3 15
Resident Evil Dir. Cut® Wipeout SONY Tasche incl. Pad + Memory-Card . 84
Test Drive 4* Worms Standard Joypad versch. Farben. . . . . 25
Theme Hospital* X-Tender (Joypad Verlangerung) . . . . . 19
Verg. Welten: Jurassic Park
Warcra Tamagotchl-CIone ab 29|
~ Bestellannahme rund um die Uhr:
Telefon/Anrufbe.: 03774/27003 T-Online: zierold#
Fax' 03774/27004 ~e-N ail: zirotec@t-enline de
Internet: ht tp:/lwww trv delzirotecl
NINTENDO 64
Software Zubehor
FIFASOBCERBA . o o wies cinumd 10 108 Control Pad versch. Farben. . . . . .. 55
FIEASE® e b2t & ses a0 e = & 130 Control Pad Verlangerung. . . . .. .. 19
Int. Superstar Soccer . . . .. .. ... 137 SRmeliler, DR 0 R TR TR s 65
Matio a4, & % ) & Bieaie svalmes 81 JoypadMadCatz ., « . s « v v = o w oo 69
Multi Racing Championship ™. . . . .. 134 Joystick Verlangerung. . . .. .. ... 19
NBA Hang Time 64*. . . ... ..... 120 MemoryCard1MB . . . ... ..... 34
PHCHIRGS & viin o 5 50 o o sasis womgioiants i 101 Memory Card5MB . . . ... .. ... 74
Star Wars: Shadows of the Empire. . . . 120 RumblePack coiem v % 55 &0 v w5 40 s 39
TUROK Dinosaur Hunter . . . . .. .. 134 Multinorm Adapter. . . . . . . ... .. 29
Wave:Race 64 ~ v 6 v v o et 81 REUNtNG4 . . ..« . < o :

Wir fithren auch Software fiir PC. Handleranfragen erwiinscht. ‘

* bei Drucklegung noch nicht lieferbar. Alle Preise in DM incl. Mwst. Neuheiten und Preisanderungen
taglich aktuell in T-Online und per Telefon.Laden- und Versandpreise kénnen variieren. Preis-

- anderungen und Irrtiimer vorbehalten. Preislisten auf Anfrage. Versandkosten 6 DM bei Vorkasse,
8 DM bei Nachnahme (+ 3 DM Postgebtihr), ab 250 DM versandkostenfrei
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s diirfte bekannt sein, daf? eu-
Erop'a'ische Produkte im ver-
meintlichen Mutterland der Vi-
deospiele Japan, abgesehen von
wenigen Top-Titeln, gnaden-
los untergehen. Doch .«
auch  fernostliche
Wonne-Silberlinge k
tun sich im Abend- /£
land  manchmal
schwer.  Tobal J
No.l1 oder Star
Gladiator  bei-
spielsweise, zwei
edle Kloppereien,
durchweg mit ho-
hen Ratings seitens der
Fachpresse bedacht, fanden
in Europa und Amerika nur
wenige Fans. Uber die Griin-
de kann man nur spekulie-
ren: zum einen sicherlich die
hochkardtige Konkurrenz,
zum anderen vielleicht die zu
japanische  Aufmachung.
Mehr Chancen auf einen Er-
folg hierzulande diirfte man
jedoch SF EX Plus Alpha ein-
raumen, da die Truppe rund

— f
<
o

)
um Ryo und Ken jeder-
mann bekannt sein diirf-
te. Doch Street Fighter II
erfahrene Zocker miissen
sich an ein komplett neues
Outfit der beriihmten
Kampfergilde gewohnen.
Die kunterbunte Bitmap-
Grafik (die auch wieder
beim dritten Teil verwendet
wurde) wich einer Polygon-
Optik. Ansonsten hat sich viel
im Bereich der Quantitat getan.

Dies wird beim Kampferfeld
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In der Training-Option kénnt Ihr im speziellen Master-
Modus vorgegebene Techniken nachturnen
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Die beiden Exoten Skullo und D. Dark kdmpfen im
kndchelhohen Wasser im Inneren einer Kanalisation

orilip, i ey e O

........................................................

Der Franzose D. Mister ist eine Art Hybride aus einem Boxer und einem Wrestler

Street Fighter
EX Plus Alpha

Eine Menge Anhéngsel kiindigen die erste Street Fighter II-Schlacht
im dreidimensionalen Gefilde an. Eine spielerische Revolution wie bei
ihrem Debiit im Jahre 1992 sollte man bei den Herren Ken & Co dies-

‘mal jedoch nicht erwarten

am deutlichsten: Stattliche 23 Des-
perados warten auf ihren Auftritt.
Unter ihnen befinden sich eine Rei-
he von bekannten Gesichtern, wie
M. Bison, Zangief oder Dhalsim.
Aber auch ganze 14 neue Gesichter
mischen sich unter das SF II-Ensem-
ble. Die Zahl relativiert sich jedoch,
da viele Kdmpfer nur eine weitere
Ken-Variante darstellen, zum Bei-
spiel der diistere Akuma (in Japan
als Gouki bekannt). Es gibt dennoch
einige wirklich interessante Kreatio-
nen. Die Tempelschleicherin P. Pur-

na begeistert beispielsweise durch
ihren  &sthetischen  Kampfstil,
wahrend der spanische Ganove C.
Jack die Widersacher mit seinem
Baseballschlager quer iiber den
Bildschirm treibt. Einige (abstrakte)
Charaktere bleiben aber nur fleifi-
gen Spielern vorbehalten, die sich in
der speziellen Trainings-Option na-
mens Expert-Modus die Hande
wund spielen. Hier gilt es namlich

vorgegebene Special Move/Combo-
Mixturen nachzuturnen (die zum
Teil haarstraubend schwer sind!).

Russen-Schléchter Zangief beherrscht einige neue,
spektakuldre Grifftechniken
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Mit einem kleinen Cheat kdnnt Ihr die
bekannte Fésser-Bonusrunde des origi-
nal Street Fighter Il im brandneuen Po-
lygon-Outfit erleben

Finished Ihr mit einem normalen
Special Move, verwandelt sich der Hin-
tergrund wie gewohnt in ein Feuermeer

Der mystische Garuda pflegt den wohl
unorthodoxesten Kampfstil im Feld -
seine Spezialitat: sich einigeln und Wi-
dersacher mit seinen zahlreichen Sta-
cheln maltratieren

Fiir jede geldste Aufgabe winkt je
nach Schwierigkeitsgrad eine be-
stimmte Punktzahl. Verbucht Ihr 100
Punkte auf Eurem Konto, gesellt sich
ein neuer versteckter Charakter zu
Eurem Feld. Bleiben wir gleich bei
den Spielmodi. Deren gibt es nam-
lich gleich acht, die jedoch allesamt
bekannt sein diirften: Arcade, Ver-
sus, Team Battle, Time Attack, Sur-
vival sowie den passiven Watch-
Modus, wo der CPU die gewahlten

PLAYER SELECT

Fmﬂﬁﬂbzl

Hier seht Ihr die komplette Kampfer-
garde im Uberblick, wenn Ihr die Short
Cut-Option aktiviert habt, wodurch auf-
wendige Zwischenbilder weggeschal-
tet werden - sehr praktisch

< gelang das Kunststiick,

¥ trotz des 3D-Grafikstils
alle Tugenden des Ori-
ginals, wie Special Mo-
ves a la Feuerbdlle, wieder perfekt
in das Gameplay einzuarbeiten.
Die Spielbarkeit ist iberhaupt iiber
jegliche Kritik erhaben: adrenalin-
fordernd dynamisch, prazise wie
ein Uhrwerk und mit der nétigen
Tiefe, um auch Profis bei der Stan-
ge zu halten. Ein weiteres Plus stel-
len das machtige Kampfer-Ensem-
ble und die routiniert konzipierten
Spielmodi, allem voran die moti-
vierende Expert-Option dar. Man
muf’ den Capcom-Machern aber
auch einige Kritikpunkte vorhalten.
So geizte Capcom auch diesmal mit
Innovation. SF EX Plus Alpha stellt
eine quantitativ aufgepeppte Poly-
gon-Version des Klassikers dar,
nicht mehr, nicht weniger. Die drit-
te Dimension wurde ebenso wenig
genutzt wie die Chance, einmal
vollig neue Ideen ins Gameplay
miteinflieRen zu lassen. AuRRerdem
storen bei der ansonsten perfekten
HiRes-Optik die allzu kantigen Po-
lygon-Korper. Ansonsten ist dieser
Klopper aber absolut empfehlens-
wert, vorausgesetzt Ihr verfiigt
iiber ein Beat ‘em Up-Pad mit
durchgehendem Steuerkreuz,
sonst tut Thr Euch mit der Durch-
fiilhrung der komplexen Special
Moves namlich schwer.

| Ulf: Den Ferndstlern
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Charaktere agieren laRt. Thr wollt
noch etwas zum Gameplay wissen?
Kein Problem: Schaut Euch einfach
die letzten SF II-Versionen an, fafdt
die besten Zutaten zusammen, und
schon wifdt Thr auch, was Euch dies-
mal (erneut) erwartet - alles klar?

Test PlayStation

Hersteller: Capoom
Spieleranzahl;: 1 -
Datentréger: CO=-ROM deutsch
Erscheinungstenmin: Oktober
Urnsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 23 Kampfer
Besonderheiten: keine

Ca. Preis: 99,- OM

B Versandkosten, b 300,- DM versan
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Sony Playstation dt. 299,00 DM
Analog Joypad 59,00 DM |
Abe’s Odysee 89,00 DM
Ace Combat 2 89,00 DM
Batman & Robin (Nov) 89,00 DM
Bust a Move 3 (Okt) 79,00 DM |
Constructor (Nov 89,00 DM

¥ 1 »
Goldeneye (us

Lylat Wars
Ab Anfang '

Oktober !!!

) 8900 DM
89,00 DM |

Lost World

MDK (Nov)
NHL Breakaway (O 89,00 DM
Nightmare Creatures (Okt) 89,00 DM

Rage Racer 99,00 DM

{ | Syndicate Wars 89,00 DM
Warcraft ] 89,00 DM
Commander IV 89,00 DM

NINTENDO 64

Nintendo 64 dt. 299,00 DM

Memory Card 1 Meg
Memory Card 5 Meg

49_.00 DM
79,00 DM

119,00 DM
139,00 DM

Diddy Kong Racing *(Nov)
F1 Pole Positon *(Okt)

139,00 DM

Int. Superstar Soccer

Lamborghini 64 *(Okt/Nov) 139,00 DM |
Mace: The Dark Age " aA. |
Multi Racing Camp. * (Dt) 179,00 DM
«§| NBA Hang Time 129,00 DM
ill| Top Gear Rally * (Nov) 139,00 DM
i 129,00 DM
139,00 DM )

W. Gretzky 3D Hockey
WCW Wrestling * (Okt/Nov)
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PlayStation Beat ‘em Up / 1-2 Spialer
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Dragon Ball
Final Bout

N eben den Power Rangers schickt Bandai
schon seit geraumer Zeit auch ihre ferngstli-
che Schldgertruppe der hierzulande unbekann-
ten Comic-Serie Dragon Ball ins Rennen. Auf der
PlayStation versammelt sich das Rudel typischer
Nippon-Gestalten, soll man dem Untertitel glau-
ben, zur letzten Runde, diesmal jedoch in 3D.
Wie schon bei den Vorgangern erwartet den Eu-
ropaer ein ziemlich konfuses, beinahe schon be-
fremdliches Beat ‘em Up-Gehacke. Zwei knudde-
lige Polygon-Figuren stehen, laufen und fliegen

durch die Arena, setzen fulminante Special
Moves ein, die sich teilweise in bildschirmfiil-
lende Blitze entladen (durch eine regenerierba-
re Energieleiste limitiert), und versuchen, sich
ferner mit Handen und Fiiflen zu bearbeiten. Die
Kampfe, die nicht selten mehrere Minuten dau-
ern, sind stark strategisch angehaucht. Vielleicht
muf} man Japaner sein, um dieser Nippon-Keile-
rei etwas abgewinnen zu kénnen. Ich persdnlich
habe mich jedenfalls schon friihzeitig mit Grau-
en abgewendet, zumal den Schlagaktionen die
nétige Dynamik fehlt. (ULf)

PlayStation Sportspiel/1 Spieler

...........................................

VMX Racing

ie Herren von Playmates sollen in Zukunft

lieber Videorekorder programmieren, VMX
Racing gehort mit zu den schlechtesten Renn-
spielen, die ich jemals gesehen habe. Wahlwei-
se diirft Ihr mit einer Enduro aus der 125er oder
250er Klasse an den Start von sechs verschiede-
nen Strecken gehen, die Maschinen unterschei-
den sich wie gehabt durch Endgeschwindigkeit,
Beschleunigung und Handling, auf das Spielge-
schehen hat keines dieser Attribute Einflu®, es
geniigt, wenn Ihr dauernd Gas gebt und von der
Streckenbegrenzung wegbleibt, da Ihr sonst oh-

ne Abfangchance stiirzt. Die vollmundig an-
gekiindigten Tricks und Stunts bleiben leider im
Verborgenen, ebenso wie der Spielspafs. Wenig
besser als der Solo-Modus ist der Head-to-Head
Modus. Mein Tip: Finger weg, dafiir ist Euer sau-
er verdientes Geld zu schade. (Frank)

Fun 35%

72 Mega Fun 11/97

Die fiinfte Heroine im Bunde ist She-Hulk,
die ihrem beriihmten Cousin Bruce Ban-
ner in puncto Kraft in nichts nachsteht

TR LT T T

s

“m
=8

3]
s
LR
R
EE
(R
nA
e

BB

Nach einem erled1gten Abschmtt konnt
Ihr durch einen gewonnenen Zwei-
kampf ein Extraleben einheimsen
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PlayStation Beat ‘em Ug

Fantastic Four

Bevor Cores Fighting Force-Crew um die Gunst der Kau-
fer buhlt, darf Marvels beriihmtes Helden-Quartett erst
einmal Dr. Doom in die Knie zwingen

er dufderst machtgierige und de-
Dstruktive Dr. Doom hat einen ge-
radezu teuflischen Plan geschmiedet:
Eine Zeitmaschine soll ihn zum Kai-
ser aller Zeitepochen krénen. Ohne
es zu wissen, hat er die Fantastic Four
in sein Vorhaben einkalkuliert. Sie
sollen ihm dabei helfen, die in der
Geschichte verstreuten seltenen Ele-
mente zu finden, die dem Besitzer
unermefiliche Krafte einverleiben -
eine besonders heikle Herausforde-
rung fiir Reed Richards und seine
Kumpanen. Die Story artet - wer hatte
es gedacht - in eine kunterbunte Kei-
lerei aus, die das Knochenbrecher-
Quartett in samtliche Zeitepochen
fiihrt. Das Gameplay stellt einen wei-
teren Final Fight-Verteter im Polygon-
Gewand dar. Alleine oder via Multi-
spieler-Adapter sogar zu viert gleich-
zeitig kloppt Ihr Euch in iiblicher Beat
‘em Up-Manier durch die insgesamt
auflert umfangreichen fiinf Levels,
die sanft an Euch horizontal vorbei-
scrollen. Die Spannbreite der Schlag-

moglichkeiten beruht auf dem un-
komplizierten, aber energischen Ein-
satz von Hand und Fuf}. Wer mehr
Abwechslung in die Balgerei bringen
machte, sollte die R2-Taste gedriickt
halten. Auf diese Weise aktiviert Ihr
durch simple Joypadkombinationen
diverse Special Moves, die je nach
Charakteren anders ausfallen. Sue
hat beispielsweise eine Vorliebe fiir
eine  todliche  Bodenvibration,

wahrend Mr. Fantastic seine Griffel
kurzerhand in grofie Morgensterne
verwandelt. Ach ja, an Wurftechniken
wurde natiirlich auch gedacht, in die-
sem Fall sogar mit der Mdglichkeit,
die Plagegeister in drei unterschiedli-
che Richtungen zu werfen.

Der erste Boss attackiert Euch von seinem knallroten Stahlungetiim aus. Bewerft
ihn mit den kleinen Aliens, um ihn zu knacken

Ulf: Da habe ich mir
mehr erhofft. Fantastic
Four ist zwar keine
schlechte Keilerei, der
wahre  Gaudi-Funke
will aber nicht so recht riibersprin-
gen. Es scheint so, als hatte den
Programmierern zum SchluR die
notige Zeit zum Feinschliff gefehit.
Dem Gameplay mangelt es ein-
deutig an Dynamik und Abwechs-
lung. Das Leveldesign bietet bei-
spielsweise immer wieder Langen,
und das Vertrimmen der Pixel-
Gegnerist aufgrund des eher lang-
weiligen Schlagrepertoires auf
Dauer etwas ermiidend - es fehlen
einfach mitreiRende Combos,
Uberraschungseffekte oder coole
Waffen-Pick Ups. Es nervt zudem,
daf® man immer wieder umgehau-
en wird, wenn man einmal in die
Fange der Widersacher gerét (eine
kurze Unverwundbarkeitsphase
ware sinnvoll gewesen). Schade
eigentlich um den streckenweise
sehenswerten  Polygon-Hinter-
grund mit schonen Lichteffekten

und den 4-Spieler-Modus.

Die raumliche Ausdehnung der Polygon-
Landschaften kann meistens voll ausge-
nutzt werden; durch einen Zoom-Effekt
verliert Ihr dabei nie die Ubersicht

Aus dem Hintergrund attackieren Euch
immer wieder méchtige Zwischengeg-
ner, die Ihr meistens mit Gesteins-
brocken oder anderen Wurfgeschossen
bekampfen miifit

Test PlayStation

Hersteller: Acclaim
Spigferanzahl: C-ROM deutsch
Datentrager: erhaltlich
Erscheinungstenmin: 1 - &
Urnsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: 5

Hesonderhesiter: Multitap

La. Frefs: 99,- OM

Muster von: Acclaim
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Living on the Edge: Wer auf den Rand zugedrangt wird, muf} cool bleiben Eroberte Stadte (Eure Totenkopf-Fahne wird als Zeichen gehifit)
dienen als Riicksetzpunkte

PlayStation Geschicklichkeit

PlayStation Geschicklichkeit

Overboaxd!

Wer gedacht hat, bei der Ubermacht an Action-Titeln sei

auf der PlayStation fiir innovatives Knobel-Gameplay Psygnosis hifdt die Segel fiir einen Shooter der
kein Platz mehr, der wird Bauklotze staunen... feucht-frohlichen Art

m ebensolche Kldtze geht es bei  einem Ende die besagten Wiirfel in m nach dem legendaren Schatz  bol erscheint. Des weiteren solltet Thr

Kurushi, dem neuesten Game geschlossenen Reihen auf Euch zu Uzu suchen, legt [hr die Leinen los  auftauchende Hafenstddte um ihre
von Sony fiir Gehirn-Akrobaten. Al-  kommen. Auf diese Weise wird Eure : und schippert mit Eurer stolzen Pira-  Verteidigungsstellungen erleichtern,
lerdings wird aus jenen Wiirfeln Lauffliche immer kleiner, je weiter : ten-Galleone iiber alle sieben Welt-  um zur Belohnung diverse Power
nichts erbaut, vielmehr geht es dar-  die Klotze aufriicken. Eure einzige meere. In den 20 Levels gilt es, diver- ~ Ups sowie einen Riicksetzpunkt zu
um, bestimmte Mengen dieser geo-  Chance ist das ,Ausldschen” mog- se Auftrage zu erfiillen. Oberstes Ziel  erhalten. Apropos Power Ups, um ge-
metrischen Korper zu vernichten. Eu-  lichst vieler Wiirfel: Thr konnt ein ein- © ist das Aufsammeln aller griinen Fla-  gen die zahlreichen Widersacher in
re Spielfigur steht dabei auf einem  zelnes Bodenquadrat markieren; lan- : schen, damit am Ende der labyrinth-  Form von Windjammern, explosiven
schachbrettartigen Feld, von dessen  det nun ein Quader auf diesem Feld, artigen Abschnitte das Teleport-Sym-  Fischen oder {iberdimensionalen
_ konntIhr das Feld rot farben, und der g y  Kreissdgen bestehen zu konnen,
Bjorn: Ich hatte die| Wirfel wird ausgeldscht. Der Haken __ Ulf{ OVEFbO?Fd ist|  miift Ihr Euer Schiff mit Minen, Ra-
“d% . Hoffnung auf solche| beider Sache: Schafft Ihr es nicht, al- Pl h P schlichtweg ein rund- | keten oder einem Flammenwerfer
& Games beinahe schon | le Wiirfel zu vernichten, wird Eure g um gelungener Action- | 5 ciiisten. Ferner solltet Thr Euch
' .'"3: aufgegeben, aber Ku-|  auffliiche ebenfalls um eine Wiirfel- - gt erpea L S neue Technologien, z.B. Dampfradan-
% rushi schlagt erfreuli- breite verkiirzt. Dies tritt ebenfalls JiE 0y on cemen oo trieb oder einen HeiRluftballon zum

cherweise genau in die beriihmte . .. |novations-Oscar verdient, aber| - .
Simole-Prinzip: mit:Suchtaktor™ ein, wenn Ihr versehentlich einen : | 4irch seine ausgewogene Mi- Uberwinden von Felsvorspriingen,

Kerbe. Abgesehen von der genia- schwarzen Kubus erwischt, denn mit schung aus harter Ballerkost, Ge- |  zunutze machen. Besonders wertvol-
len Idee ist die Grafik recht sparta- solchen ist die anrollende Wiirfel- : | schicklichkeit und Puzzle-Elemen- |  le Power Ups kassiert Ihr durch das
nisch, aber absolut zweckméfiig menge zuséatzlich durchsetzt. - | ten sicherlich viele Freunde finden | Schmuggeln von Waren.
schon mehr her, klingt er doch Test PlayStation - | Jammer-Hatz d‘_”‘-'h d'1e grafisch Test PlayStation
streckenweise Wie der Conan- . - | hiibsch aufbereitete Piraten-The- .
Soundtrack und pafit auf seine FrSreit: OO . | matik, die mit einigen Gags ge- e e .
- lich d : SOOI - | spickt wurde. Dazu gehéren auch SRR A

Weise erstaunlich gut zu dem sur Datentréger: CO-ROM deutsch ;L ) Detentréger: CO-ROM
realen Szenario. Auch ein Zwei- Erscheinungstermin: erhéltlich . | die einfallsreichen Power Ups, de- Bttt s tan i ity
Spieler-Modus ist bei Kurushi im- Umsetzungen geplant: keine - | nen eine taktische Bedeutung zu- Urnsetzungen geplant: keine

: i i Schwierigkeitsgrad: leicht bis : . . Schwierigkeitsgrad: mittel bis
plementiert; er ist jedoch kaum schwer ~ |gute kommt. Ein paar kleinere schwer
der Rede wert, da es sich um einen Levels: 5+ | Mangel sollten jedoch nicht uner- Levels: 20
Wetthewerb handelt. bei dem die Besonderheiten: kelne {l | | wahnt bleiben. Bei der Steuerung Besonderheiten: Pafiwart

[a. Preis: 89,- OM La. Preis: 89,- DM

vermisse ich einen Riickwarts-
gang, um schneller auf die dro-
henden Gefahren reagieren zu
konnen. Dies ist um so schmerzli-
cher, da der Spielverlauf bisweilen
ziemlich hektisch wird, wenn Ihr
beispielsweise eine Hafenstadt
- | attackiert, wahrend feindliche Gal-
: {leonen um Euch kreisen.

Levels abwechselnd ausgetragen
werden. Aber im Solo-Mode ist
dieser Knobelspaf? absolut emp-
fehlenswert und konnte mich re-
gelrecht vor den Screen fesseln.
Gerade die spateren Levels verlan-
gen Eure volle Aufmerksamkeit, so
dafd die Motivation auch einige
Zeit vorhalten sollte.

Mega Fun 11/97 73
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Das Waffentraining stellt Euch diese Zeppeline als ,,Pappkameraden” zur Verfiigung,

an denen Ihr simtliche Waffen austesten kénnt

ie Lage am Ende des 21. Jahr-

hunderts: Aufgrund der intensi-
ven Ausbeutung der natiirlichen
Ressourcen auf der Erde bricht man
auf, um nun auch andere Himmels-
kérper als Rohstoffquellen zu nut-
zen. Und mit jener ErschlieRung
von Bodenschatzen laft sich auch
die Kolonialisierung nicht aufhal-

Bjorn: Mit G-Police
® stellen Psygnosis ein-
mal mehr klar, daB sie
v technisch zu den abso-

M85 |uten Cracks gehéren.
Die schon erwahnte Qualitat der
FMV-Sequenzen ist schlichtweg
State-of-the-Art, doch auch die Po-
lygongrafik im Game selbst ist al-
lererste Sahne. Der Detailreich-
tum, mit dem die gigantischen Ge-
baude der Megastadte geschmiickt
wurden, regt jeden zu begeistern-
den Erkundungsfliigen ein. Beson-
deres Lob verdient auch das Gra-
fik-Optionsmenii. Hier kann der
Spieler nach eigener Vorliebe die
Sichtweite und -winkel einstellen,
die sich ihrerseits auf die Frame
Rate auswirken. Doch die ab-
wechslungsreichen Missionen sor-
gen flr echten BallerspaR und for-
dern Euch teilweise das Letzte ab.
Mit den Funkspriichen vom Tower
im einen Ohr und der stimmigen,
teilweise Breakbeat-orientierten
Musik im anderen schwebt Ihr er-
haben liber die Blade-Runner-Sky-
line - spitzenméRig! Ich fiir mei-
nen Teil kann es jedenfalls kaum
erwarten, bis die deutschsprachige
Version mit den Synchronstimmen
von Clint Eastwoed und Harrison
Ford verfiigbar ist.

74 Mega Fun 11/97

Die Grafik-Zauberer von Psygnosis haben sich
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entschlossen, die PlayStation-Fans in die Endzeit zu
schicken. Ergebnis: Ihr diisterer Zukunfts-Shooter ist mit
Sicherheit nicht ,,blo irgendein weiteres Ballerspiel”

ten. Doch mit der Ansiedlung
groRerer Menschenmassen unter
geodatischen Kuppeln stellt sich
auch bald das Verbrechen ein, wes-
wegen die G-Police, die Govern-
ment Police namlich, fiir Ordnung
zu sorgen hat. Jeff Slater, dessen
Rolle Ihr in diesem Shooter iiber-
nehmt, interessiert das allerdings
nur am Rande. Er ist vielmehr der
Aufklarung des mysteridsen Todes
seiner Schwester auf der Spur, die
irgendwie zwischen die Fronten
zweier konkurrierender Mega-Kon-
zerne geraten sein muf ... Soviel
zum diisteren Szenario von G-Police,
das Euch in atemberaubenden Bil-
dern im Intro beschrieben wird.
Solche grafisch exzellenten Se-

der einmal selbst iibertroffen: beein-
druckendste Motive in optimaler Bild-
qualitét - Hut ab!

quenzen sind auch innerhalb des
Games immer wieder zu sehen, um
Euch iiber den Fortgang der Story
aufzukldren. Euer eigentlicher Job
ist es jedoch, einzelne Missionen im
Stadtgebiet zu absolvieren. Dazu
steigt Ihr in Euren Fluggleiter ,Ha-
voc®, der einem Chopper (Kampf-
hubschrauber) ohne Rotorblatter
ahnelt. Auch an Bewaffnung orien-
tiert sich der ,,Havoc” am Helikop-
ter: MG, Rockets, verschiedene
Sidewinder und spater auch Bom-
ben gehdren zur Ausriistung. Eure
Aufgaben reichen dabei von Ver-
folgung und Zerstorung aggressi-
ver Raumgleiterpiloten bis zur
Bombardierung von Gebduden
und dergleichen mehr. Nachdem

Commander Horton ist Euer miftraui-
scher Polizeichef und wird in der deut-
schen Version die Stimme von Clint
Eastwood bekommen

Diese Bodeneinheit ist auf Eure Verteidigung angewiesen. Doch die bosen Buben
schlafen nicht und greifen meist in der Uberzahl an

1A\J
%

In der klassischen Endzeit-Metropole
diirfen natiirlich auch iibergrofie Wer-
betrager nicht fehlen

Ihr das Briefing gelesen habt und
gestartet seid, halt Euch die Flug-
kontrolle per Sprachausgabe stan-
dig lber die nachsten Zielpunkte
und Eure dortigen Aufgaben auf
dem Laufenden. Uber zwei Cockpit-
und drei AuRenansichten habt Thr
die beeindruckende Stadtszenerie
im Blick, durch die Ihr auch spekta-
kulére Tieffliige machen kdnnt.

Test PlayStation

Hersteller: Psygnosis
Spisleranzahl: ¥

Datentrager: C-ROM deutsch
Erscheinungsterrmin: ktaber
Urnsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 35

Besonderheiten: Paflwort, Me-
mory Card, dt. Sprachausgabe
fa. Prels: 119,- DM
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HASS:

T Emem

Die liebliche Schulenn Kakase legt mit einem ihrer beiden Grifftechniken |eden Kon-
trahenten aufs Kreuz

PlayStation Beat ‘em Up

................................

...............................

Heaven’s
Gate

JVC laRt auf der PlayStation die Fauste sprechen. Die
heftige Keilerei wird so manchen Priigelfan in den
siebten Himmel bringen

Eine achtkopfige Kampferriege

steht im Mittelpunkt des Beat

‘em Up-Spektakels von JVC, das von
der renommierten japanischen
Softwareschmiede Atlus in
Szene gesetzt wurde. So
ziemlich jede Charak-
terrichtung dieses Gen-
res ist unter den Priig- :

den agilen, durchtrainier-
ten Allrounder Kyosuke, der
mit zwei Kampfstocken und schnel-
len Tritten seine Gegner beharkt.
Des weiteren gibt es den Wrestler-
typ, den afrikanischen Hauptling A
Hau, der mit seiner grofien Korper-

D T Y

1 ot s g i
Wenn die Ring-Out- Ophon ausgeschaltet ist, knallen die Priig-

ler gegen unsichtbare Wande. Der Aufprall kostet aber kraftig
Energie

masse fiir eine erdriickende Stim-
mung beim restlichen Kampferfeld
sorgt. Mit dem agilen Dulffer betritt
ein ausgefallener Charakter
die Arena, der mit seinen

- Soul Blade erinnert,
= denn er besitzt z.B.
nicht nur dhnliche
* Waffen, sondern auch
- die schnelle Angriffs-
" drehrolle. Dem heimischen
Beat ‘em Up-Freak stehen drei un-
terschiedliche Spielmodi zur Verfii-
gung. Zu den beiden altbekannten
Modis Arcade und Training gesellt
sich noch die Tough-Guy-Variante,

- Zu Beginn des ,,himmlischen” Priigel-

spektakels konnt Ihr auf acht verschie-
dene Kampfer zuriickgreifen

die dem Survival-Modus aus ande-
ren Produkten der Szene sehr
ahnelt. In der Arena angekommen,
geht es dann natiirlich an das Ein-
gemachte und mit rasanten Schlag-
und Trittkombos nimmt das Spekta-
kel seinen gewohnten Lauf. Mit je-
dem gelandeten Treffer vermindert
sich nicht nur die Lebensenergie Eu-
res Kontrahenten, sondern Ihr stei-
gert auch Euren Spezial-Move-Bal-
ken. Ist der erst einmal voll, konnt
Thr kurzzeitig einige sehr vernich-
tende Treffer landen, die selbst die
Deckung Eures Kontrahenten durch-
schldgt. Bevor Ihrin den Ring steigt,
konnt Ihr bestimmen, ob es eine Ab-
sperrung der Arenen gibt oder ob
Thr mit der ,,Ring-Out“-Option in die
3D-Schlacht zieht. Bei eingeschalte-
ter Begrenzung gibt es eine ima-
gindre Wand wie bei dem Beat ‘'em
Up Iron & Blood, an der die Priigler
abprallen und unterschiedlich

schwer Schaden nehmen. Die ver-
schiedenen Locations bieten ab-

Im Replay konnt Ihr den leshmg-
Move nochmals aus verschiedenen
Perspektiven betrachten

Power on! Wenn der Spenal—Enerme -Balken aufgefullt ist,
kénnt Ihr kurzzeitig auf Superkréfte zuriickgreifen

Georg: Heaven's Gate

ist wahrlich ein zwei-
schneidiges Schwert.
| Qualitativ wird uns
hier ein wirklich guter
Priigler geboten, denn die Kampfe
laufen schnell ab (kommt aber an
die Top-Produkte nicht heran), und
die Polygon-Klopper sind detail-
liert gestaltet worden. Auch die
selbstzoomende Kamerafiihrung
ist gut gelost worden und sorgt im-
mer fiir einen ({bersichtlichen
Blickwinkel auf das Kampfgesche-
hen. Die Moves sind einem Kenner
der Szene zwar teilweise bekannt,
kénnen aber schnell erlernt wer-
den und sind gut ausfiihrbar. Den-
noch gibt es einige Punkte, die
mich daran gehindert haben, eine
hohere Wertung zu geben. Im Zeit-
alter der dritten Dimension ware
es angemessen, auch dorthin aus-
weichen zu konnen, um wie bei-
spielsweise bei Soul Blade den
Gegner ins Leere laufen zu lassen.
Des weiteren sind die drei Spielm-
odi zwar ausreichend, es hatte
aber gern schon etwas mehr sein
kénnen. Zu zweit macht die Beat
‘em Up-Orgie ebenfalls Spaf}, und
gegeniiber der hochkaratigen Kon-
kurrenz, die der Markt momentan
zu bieten hat, ist Heaven's Gate lei-
der nur ein weiteres Erganzungs-
produkt.

wechslungsreiche Szenarien, die
von dem bekannten Bild einer GroR-
stadt {iber den afrikanischen
Dschungel bis hin zu den Himmels-
pforten reichen. Der Hintergrund
weist bewegte Elemente, z.B. einen
Truck oder eine Windmiihle, auf, die
fiir ein belebteres Ambiente sorgen.

Test PlayStation

Hersteller: JWWDAtIus
Spigleranzatil: T = 2
Datentreger: C-ROM
Erscheinungsternmin: Dktober
Limsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 9+ Kampier

Ca. Preis: 99,- DM

Muster vori: Virgin
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Haut Ihr tiichtig mit der Axt an die Spin-
de, erscheinen iiber ihnen Power Ups.
Durch hastiges Erklettern sichert Ihr
Euch deren Wirkung. Allerdings gilt es
hier zu haushalten!

Ein Strahlemann, wie er im Buche steht.
Mit dem schicken Sportflitzer zum
Einsatz. Rosco muf man einfach

gerne haben

n so einer Grofstadt ist schon
Imanchmal die Hélle los. Aller-
dings haben die Superhelden unse-
rer Zeit im Jahre 2020 schon lange
ausgedient. Denn dort riickt Rosco
McQueen den Fieslingen auf die
Pelle. Ohne Superkrafte, doch dafiir
mit ultimativen Feuerwehrequip-
ment ausgestattet, beweist er Tag
fiir Tag, wer das Sagen hat in Sa-
chen Brandbekdmpfung. Von Ein-
satz zu Einsatz hetzend iibernehmt
Ihr die Rolle des coolen Firefighters.
Per Backview (wobei die Kamera
stets optimal folgt) steuert Ihr den
todesmutigen Strahlemann durch
allerlei Gebdude, um die dort wii-
tenden Feuershrunsten einzudam-
men. Hierbei steht Euch ein kleiner,
fliegender Roboter zur Seite, der
Euch mit so hilfreichen Tips wie

Gerettete Anwohner beamt Euer fleiRiger Hilfsroboter weg

76 Mega Fun 11/97

Lebensleiste! Hier ist Timing gefragt

Achtet bei den Waschmaschinen auf die Dampffonténen! Sie zehren an der

Wasser marsch! Feuerwehrmann Rosco McQueen léscht
auf der PlayStation alle Briande

»5chau mal auf die Karte, Rosco!“
versorgt. Auch bringt die Blech-
biichse gerettete Anwohner per
Beamstrahlin Sicherheit. Den Rest
der knallharten Arbeit muR Rosco
allerdings selbst absolvieren. Mit
Eurer Megaaxt kloppt Ihr die Tiiren
zu den Raumlichkeiten elegant ein,
um sofort Feuerherde mit der mitge-
flihrten Spezialspritze einzudam-
men. Gelegt werden diese Flammen
von bosartigen Robotern, die hierfiir
natirlich gleich die Quittung von
Rosco in Form eines kraftigen Axt-

g

hiebes erhalten, denn ansonsten
attackieren sie ihn auch noch. Gut,
daf} die mitgeschleppte Axtim Laufe
des Games Power Ups erhélt, womit
sich dann auch mal Stahltiiren ele-
gant einschlagen lassen. Allerdings
mufst Ihr Euren Rosco schon teilwei-
se gekonnt per Springaktion die
Goodies aus den entlegensten Win-
keln holen lassen. Gut, daR er hier-
bei gleich weiteren Nachschub fiir
die Wasserspritze (in Form von
Wasserflaschen, wer hatte es ge-
dacht) und vor allem Lebenspower
(in Form von Kaugummi und
Milchtiiten) einstreicht. Denn so
ein Kampf zehrt schon stark an der
Lebensleiste. Noch dazu, wenn un-
ter anderem iible Waschmaschinen
die herumliegenden Goodies mit
heilem Dampf verteidigen, wel-

_ cher erneut an der Energie zehrt.
* Habt Ihr einen Abschnitt erfolg-

reich gesichert, speichert die Play-
Station per Autosavefunktion den
Erfolg auf Memory Card ab. Und so
jagt Ihr Rosco von Abschnitt zu Ab-
schnitt, 6scht, was das Zeug halt,
vermobelt Blechbiichsen, schlagt
Turen ein, rettet unschuldige Be-
wohner und ... kaut Kaugummi.

Bjérn: Um es mit Ros-
o+ cos Worten zu sagen:
" Yippee! Das Spiel
. macht eine Heidengau-
W di! Mal etwas anderes
im CD-Laufwerk. Endlich etwas
ohne explizite Gewaltdarstellung,
was Laune macht. Steuerung und
Blickwinkel der automatischen Ka-
mera sorgen dafiir, Rosco schon
nach wenigen Augenblicken ge-
konnt seine Arbeit ausfithren zu
lassen. Dies ist auch nétig, da der
Schwierigkeitsgrad im Spiel rapide
ansteigt und das schon fast in ei-
nen unfairen Bereich hinein. Es
wiirde mir zwar nichts ausmachen, |
einige Abschnitte mehrmals zu
spielen, aber die Riicksetzpunkte
sind doch sehr weit nach hinten
verlegt. Und so wird man schon
ein wenig sauer, nochmals vorhe-
rige Level durchzocken zu miissen,
um wieder an die Problemstelle zu
gelangen. Dafiir entschadigen ei-
nen der abgedrehte Humor und
die passende ]azzuntermalung.
Wahrend sich gerade hinter mir
Georg und Gunther darum strei-
ten, wer jetzt Nightmare Creatures
zockt, und Frank und Uwe sich das
nachste GoldenEye Deathmatch
geben, schnapp ich mir lieber Ros-
co und verziehe mich in unser
Konsolenzimmer.

Unterschiedlichste Roboter bedringen
Rosco. Hier hilft nur eines, ein Befrei-
ungsschlag mit der Axt!

Test PlayStation

Hersteller: Slippeny Snake Studio
Spigleranzahl: 1

Datentréager: CO-ROM deutsch
Erscheinungstermmin: Dktober
Urmsetzungen geplarit: keine
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: 50+

Hesondertieiten; Paffwort, Me-
mory Card

Ca. Preis: 99,- OM

Muister von: Somy
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lLap Time
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Wer mit einem Sportwagen in den Off-Road-Bereich gerat, hat so gut wie verloren. Doch
auch mit geldndetauglichen Vehikeln sollte man das Kurvendriften perfektionieren

Nintendo 64 Rennspiel

..............................

Multi Racing
Championship

Echte Rallye-Fans, die fiir Mario Kart nur ein miides
Lacheln iibrig haben, konnen nun auf realistischeren
Pisten ihre Runden drehen

as Wort ,,Multi® im Titel von Ima-
Dgineers neuester Produktion soll
bereits andeuten, daf® den Spieler
hier nicht nur eine Sorte von Vehi-
keln erwartet. Vielmehr sind neben
tiefliegenden  Standard-Karossen
auch echte Off-Road-taugliche 4x4-
Boliden mit von der Partie. Die Wahl
des richtigen Gefahrtes sollte dann
auch wohlbedacht sein, da die
Strecken an bestimmten Stellen im-

Bjorn: Was MRC dem
L .. hartgesottenen Rallye-
= Freak zu bieten hat,
‘& fallt wohl in allen Be-
“% reichen in die Rubrik
.gutes Mittelmal”. Gegen den
Fuhrpark mit acht Wagen ist nichts
einzuwenden, wobei die Auswahl
von nur drei Strecken noch uippiger
hétte ausfallen sollen. Die Abzwei-
gungen innerhalb der Pisten ist
zwar nett gedacht, bietetin der Pra-
xis aber nicht die Abwechslung, die
MRC auch auf Dauer zur Herausfor-
derung machen wiirde. So cruist
man locker durch die drei Strecken
und vermifit einfach den entschei-
denden Kick, den nicht einmal der
Zwei-Spieler-Modus so richtig ri-
berbringt. Auch die Optik ist zwar
grundsolide, doch eckige ,,Kurven®
und eher unspektakuldre Strecken-

flihrung wirken nicht zeitgematfs.

mer mindestens zwei verschiedene
Routen anbieten. Seid [hr mit einem
der Jeeps unterwegs, bevorzugt der
kluge Fahrer natiirlich die Sandpiste
gegentuiber der fiir Tourenwagen pra-
destinierten Teerstraf’e. Auf den drei
Strecken (Kiiste, Gebirge und Stadt)
sorgen neben den Konkurrenzfahr-
zeugen auch Check Points fiir Hektik.
Schliet Ihr einen Kurs nicht als Er-
ster ab, werdet Ihr auch fiir den zwei-
ten nicht qualifiziert. Gelingt es Euch
dagegen, alle Strecken zu meistern,
diirft Ihr dieselben noch einmal im
Mirror-Mode austesten.

Test Nintendo 64

Hersteller: Imagineer
Spieleranzabl: 1 = 2
ODatentrager: Model
Erscheinungsternnin: Dktober
Umsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
mittel '
Levels: 3 + Mirror-Mode
Besonderheiten: Rumble-Pak
Ca. Freis: 160,- OM

Wing Over

Im 21. Jahrhundert werden Kriege nur noch als Sport-
wettkampfe ausgetragen - schone neue Welt

Im 21. Jahrhundert gehdren Kriege

endlich der Vergangenheit an. Die

- Regierung der Erde erkennt aber die
. Notwendigkeit, ein Ventil fiir die
- dem Menschen eigene Aggressivitat
. zu schaffen, und ruft deshalb einen
- sportlichen Wettkampf ins Leben, in
- dem Teams, bestehend aus jeweils 4
. Piloten, im harmlosen Luftkampf ge-
. geneinander antreten. Wing Over
. prasentiert sich als durchaus gelun-

Frank: Auf den ersten
Blick macht Wing Over
von Virgin Interactive
eher den Eindruck
£ spielerischer  Haus-
mannskost. Die grafische Prasen-
tation ist eher einfach, und auch in
puncto Sound tut sich wenig. Erst
bei naherem Hinsehen entpuppt
sich der Flugsimulator als ab-
wechslungsreicher und an-
spruchsvoller Vertreter seiner Art,
der durch die grofie Anzahl von
steuerbaren Flugzeugen und die
vier Spielmodi auch langerfristig
motivieren kann. Da das Game
Analog-Sticks unterstitzt, fihlt
man sich nach kurzer Zeit wie ein
waschechter Jetpilot und jagt mit
Begeisterung den feindlichen Pilo-
ten hinterher. Komplettiert wird
Wing Over durch den Linkmodus,
denn es macht einfach einen Hei-
denspaR, einen Freund zum Fall-
schirmspringer zu machen. Flug-
profis sollten die Simulation aller-
dings vorher einmal probespielen.

gener Flugsimulator, in dem Ihr ei-
nes von iiber 20 verschiedenen
Kampfflugzeugen fliegen konnt.
Durch gewonnene Luftschlachten
verdient Thr mit Eurem Team Geld,
welches dann fiir notwendige Ver-
besserungen, wie starkere MGs oder
Raketen, angelegt wird. Euch stehen
vier Spielmodi zur Verfiigung, so
dafd auch erfahrene Sim-Piloten ihre
Freude an Wing Over haben werden,
zumal das Game den analogen
Flightstick unterstiitzt. Grafisch und
soundmafig préasentiert sich die Si-
mulation eher von der biederen Sei-
te, das Gameplay kann allerdings
schon in kurzer Zeit siichtig machen.
Fiir zusatzliche Motivation sorgt ein
Link-Modus.

* Jest PlayStation

Hersteller: Virgin Interactive
Spieleranzahl: 1 - 2 (liber Direct-
Link]

Datentrager: CO-KROM
ErscheinungstenTin: Dezember
Umsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeitsorad: mittel -
Levels: entfalit

Besondertisiten: Annlng Stick
[a. Preis: 99,- DM
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Mit dem Panzer auf der Jagd nach den Bosewichten, die Kanone macht einen durch-

schlagenden Eindruck

ein Name ist Bond, James

Bond, und wenn er gera-
de mal keinen Wodka Marti-
ni  (geschiittelt, nicht
geriihrt!) schliirft oder sich
mit schénen Frauen im
Bett rakelt (aus rein ent-
spannungstechnischen Griinden,
versteht sich), dann rettet unser
englischer Freund die Welt, schlieR-
lich ist er ein 00-Agent im Dienste
des englischen Geheimdienstes MI
6. Vom britischen Ex-Spion Ian Fle-
ming geschaffen, erfreuen sich die

Gefahrliche
Geschiitze

Die Maschinenkanone an der Wand
feuert noch aus allen Rohren

Schan zielen, dann konnt Ihr die
Wumme und die storende Kamera
auf einmal ausschalten

Uuund tschiis! Jetzt kann gefahrlos
vorgeriickt werden

78 Mega Fun 1797

Die gelb-roten Balken links zeigen Euren Gesundheitszustand, die
blauen rechts den Zustand eventuell getragener Schutzkleidung

Rare gewahrt einen Einblick in das Leben des Superagenten. Fiir Action und Spielspafl
ist gesorgt, um Martinis und Frauen miiftt Ihr Euch selber kiimmern

Abenteuer des Superspitzels zumin-
dest im Kino groRer Beliebtheit, die
Konsolen blieben bislang straflich
vernachldssigt, ein Umstand, den
die Firma Rare nun gedndert hat.
Mit der N64-Konvertierung des letz-
ten Bond-Movies Golden Eye liefert
die amerikanische Softwareschmie-
de nun einen 3D-Shooter der Extra-
klasse. Die Story orientiert sich
hierbei eng an der Filmvorlage: Pi-

rate, ein hochgehei-
mer Kampfhub-
schrauber ist von Xe-
nia Onatopp, einer
ehemaligen sowjeti- (S
schen Pilotin, die
nun fiir das ge-
heimnisvolle

Janus Syndi-
kat arbeitet, von einem
vor Monte Carlo lie-

genden franzosischen
Kriegsschiff ‘gestohlen
worden. Die in St. Peters-
burg beheimatete Orga-
nisation ist in den inter-
nationalen illegalen

Waffenhandel verstrickt.
Der Chopper wurde vor zwei
Tagen in Ruland gesich-
tet, wahrscheinlich steht
der Diebstahl mit dem Ein-
satz des sogenannten Gol-

den Eye-Satelliten in Zusammen-
hang, einer neuen Top Secret-Waffe
der Russen. Bonds Auftrag ist es
nun, die Hintergriinde des Verbre-
chens aufzukldren und ganz neben-
bei die Welt von einer grofRen Be-
drohung zu befreien - kein Problem.
Ihr tibernehmt im Game -

wie Ihr wohl schon erraten habt -
die Rolle James Bonds. Als solcher
mifdt Ihr Euch durch insgesamt 33
Levels schlagen, bis Ihr schlieflich
dem Oberbosewicht Janus gegen-
ubersteht. Ihr kdnnt zwischen drei
Schwierigkeitsgraden wahlen, je
nachdem, ob Ihr als Agent, Secret
Agent oder 00-Agent loszieht, ver-
andert sich nicht nur die Zielgenau-
igkeit der Gegner, die Missionen

¥ werden vielféltiger und sind schwe-
| rer erfolgreich abzuschlieRen. So

miifdt Ihr im ersten Level als Agent
nur den aus dem Film be-
. kannten Bungee-Jump
von einem russischen
Staudamm machen,
als Secret Agent
kommt die Aufgabe
' dazu, alle Alarmglocken
auszuschalten, und als
00-Agent diirft Ihr Euch
auch noch ins Innere des
Damms begeben, um dort in
einem Computerzentrum
ein Modem zur Satelliten-
ubertragung anzubringen.
Auf diese Weise vervielfal-
tigen sich die angebote-
nen Missionen um das
Dreifache, was dem
Game eine Langzeitmoti-
vation in ungeahnter

© Danjag/Eon
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Hohe verleiht. Natiirlich seid Ihr bei
Euren Auftragen nicht alleine auf
Euren unwiderstehlichen Charme
angewiesen. Neben Bonds Lieb-
lingswaffe, der Walther PPK, steht
Euch ein ganzes Arsenal an Waffen
zur Auswahl, welches Ihr von Eurem
Ausrister Q zur Verfligung gestellt
bekommt oder welche eliminierte
Feinde auf dem Boden zuriicklassen.
Dabei reicht die Palette der von Euch
einsetzbaren ,Artillerie” von einem

Die Zielvorrichtung springt automatisch von Gegner zu Gegner

yGratuliere, Bond, Sie
haben wieder einmal
das Unmaégliche
moglich gemacht*

Scharfschiitzengewehr {iber Auto-
matikwaffen bis zu Granat- und Ra-
ketenwerfern, die Ihr je nach Missi-
on finden kénnt. Auch die allseits
beliebten Gimmicks, wie Uhrlaser
und Uhrmagnet, finden eine Ver-
wendung. In manchen Missionen
steht Bond sogar ein speziell fiir ihn
entwickelter Bombenentscharfer zur
Verfiigung, der automatisch den
richtigen Draht kappt (Goldfinger

74 | @0

Im Multiplayer-Modus konnt Ihr bis zu drei Freunde durch die

Levels jagen

laRt grifen). Allerdings geniigt es _

nicht, wenn Ihr pliindernd und
brandschatzend durch die Levels
zieht. Bei Golden Eye ist eher vor-
sichtiges Taktieren angesagt. So
miifdt Ihr in manchen Missionen be-
freundete Agenten treffen, die sich
als Wissenschaftler oder Soldaten
verkleidet haben, sammelt Disketten
und Dokumente und hackt Euch
iiber bestimmte Terminals ins Com-
putersystem des Feindes ein; ein
falscher Schuf kann hier das Schei-
tern eines Auftrags bedeuten. Die
Gegner verhalten sich dabei sehr in-
telligent. Horen sie ein Feuerge-
fecht, so stiirmen sie sofort zum Ort
desselben.  Sich  gegenseitig
deckend, riicken sie gegen Euch vor.
Killt Ihr dagegen leise (mit dem
Schalldampfer), so konnt Ihrin Ruhe
Eurer finsteren Arbeit nachgehen.
Der Realismus ist dabei kaum zu
tiberbieten. So kénnt Ihr mit dem
Scharfschiitzengewehr aus grofRer
Entfernung Wachposten ausschal-
ten, um dann ungestort das vorher
bewachte Objekt zu betreten. Die
Bewegungen der Figuren sind un-
glaublich lebensecht geraten. Von
weitem hat man den Eindruck, da®

"An diesem Huﬁschrauber miifdt Ihr eine

In den Gangen der Chemiefabrik kommt es zu wilden Feuerge-

a3 oo

Wanze anbringen und nebenbei noch
die Geiseln an Bord des Schiffs befreien

Kleiner Plausch im Knast: Nicht mehr
lange und James wird mittels Magnet-
uhr aus seiner Zelle herausspazieren

echte Menschen durch die Botanik
trampeln. Bei langerer Beobachtung
kann man sogar sehen, wie sich
Wachposten durch Fiilestampfen
aufwarmen. Feuert man auf einen
Feind, ohne zu treffen, so schaut er
sich erst einmal um und priift, ob er
getroffen wurde, unglaublich! Aus
der Nahe wirken die Figuren zwar
sehr kantig, dafiir sind die Texturen,
mit denen die Polygon-Damen und
-Herren iiberzogen werden, sehr
schon. Aus manchen Blickwinkeln
hat man das Gefiihl, dem Schauspie-
ler personlich ins Gesicht zu blicken.
Der stimmungsvolle Sound unter-
legt das Spielgeschehen in Filmma-
nier, durch altbekannte Bond-Melo-
dien wird die Atmosphare des Spiels
schon komplettiert. Abgerundet
wird der gute Eindruck durch den
genialen Multiplayer-Modus: Bis zu
vier Spieler kdnnen sich gegenseitig
durch iiber 10 Levels hetzen (einige

werden erst nach Erledigung be-

stimmter Einzelspieler-Missionen

verfiighar), eine Vielzahl von ver-

fechten mit den Wachen

Frank: Normalerweise
miidte sich hier nur ein
leerer Kasten befinden,

/WY so sprachlos war ich,

&2 als ich Golden Eye zum
ersten Mal sah. Zum Gliick erholte
ich mich im Laufe der nachsten Ta-
ge (stundenlanges Zocken half),
und somit kann ich Euch jetzt sa-
gen, was fiir ein unglaublich um-
werfendes Spiel Golden Eye ist!
Selbst Turok, welches doch seiner-
zeit fiir atemloses Staunen in den
heiligen Hallen der Redaktion
sorgte, konnte mich nicht so begei-
stern. Was Rare hier abgeliefert
hat, das ist - mit einem Wort -
phanomenal! Es beginnt mit der
fast fotorealistischen Grafik und
den beinahe erschreckend realisti-
schen Animationen, setzt sich mit
dem atmospharisch dichten Missi-
onsaufbau fort und endet mit dem
tollen Sound und der logischen
Steuerung, Golden Eye ist der Me-
ga Hit! Der hohe Grad an Realis-
mus wiirde dem Spiel in Deutsch-
land dann wohl auch zum Ver-
hangnis werden. Daher wird Gol-
den Eye garantiert nicht in
Deutschland erhaltlich sein. Eine
englische PAL-Version ist jedoch
geplant. Ich kann nur jedem, der
kein Problem hat, zwischen Com-
puterspiel und Realitat zu unter-

scheiden, zum Kauf raten.

schiedenen Szenarios steht hier zur
Verfligung. So konnt Ihr beispiels-
weise die 007-Variante von Fangen
spielen, bei der ein Spieler versucht,
so lange wie maglich eine Fahne zu
halten, oder Ihr tretet alleine oder
im Team gegen Eure menschlichen
Widersacher an. Die Motivation wird
auf diese Weise hoch gehalten.

Tlest Nintendo 64

Hersteller: Rare

Spieleranzalil: 1 = <

Datentrager: Modul
Erscheinungstermnir: mur Iimport
Urnsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis

schwer

Levels: 30+

Besonderheiten: Rumible Pak
Ca. Freis: K.A.
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Die stechende Sonne
wirkt zwar nicht auf Euch
ein, ins Schwitzen kommt
man angesichts der hohen
Geschwindigkeiten trotzdem

enn man der englischen Soft-
Wwareschmiede Probe Enter-
tainment (die gleichen Jungs, die die
Trilogie um Bruce Willis ins Leben
gerufen haben) Glauben schenken
soll, dann wird unser Planet in der
Zukunft einer der schrecklichsten
Plitze im Universum sein. Nicht, daR
Naturkatastrophen, Kriege oder
sonst irgendein vernichtendes Ereig-
nis eingetreten ist, nein, die grofe
Welle der Langenweile ist anschei-
nend iiber die Menschheit hereinge-
brochen. Alles scheint perfekt zu
sein, denn alles, was sich Menschen
jemals gewiinscht haben, ist Wirk-
lichkeit geworden. Wir haben also
das Paradies erreicht. Um der ac-
tionlosen Zeit entgegenzuwirken
und damit das Konkurrenzdenken,
was ja unsere Gesellschaft voran-
bringt, nicht ganz verschwindet, ha-
ben findige Kopfe das Extreme G-
Rennen ins Leben gerufen. Statt mit
aerodynamischen Antischwerkraft-
flitzern iiber die Pisten zu brettern,
sitzt Ihr bei Probes Flitzerei am Steu-
er futuristischer Motorrader und ver-
sucht, in dem achtkopfigen Fahrer-
feld nicht nur die Nase vorn zu be-
halten, sondern auch lebend wieder
aus dem Motordrom zu gelangen.
Nicht selten wird man namlich bei
der aggressiven Asphalthatz durch
seine verbissenen Mitstreiter aus der

Solche Engstellen tauchen urplétzlich vor Euch auf,
und Ihr mii3t ein hohes Reaktionsvermégen zeigen, um
nicht in die Busse zu crashen
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Extreme

Heifle Konkurrenz fiir den Konig der Future-Rasereien
WipEout 2097! Probes erstes N64-Projekt entfiihrt
Euch in eine Welt der Achterbahnfahrten, gegen die
ein Dreierlooping auf dem Rummelplatz einer
sonntaglichen Spazierfahrt gleichkommt

e ¢
sla.

i

Mittendrin statt nur dabei! Es ist einfach cool, wenn man mit Top-Speed diesem 360-

Grad Streckenverlauf entlangbrettert

Bahn geschossen und legt einen
spektakuldren Crash hin. Zu Beginn
einer Karriere als Extremfahrer
konnt Ihr zwischen acht verschiede-

nen Bikes wahlen, die sich durch die

Pt

Sk

P e Y R S b ot

Zu Beginn stehen acht verschiedene Motorrader zur
Verfiigung. Im Drei-Spieler-Modus bekommt ein Zocker
eine ganze Bildschirmhalfte fiir sich alleine

L a1 SEEELD, ke

funf Eigenschaften Beschleunigung,
Endgeschwindigkeit, Kurvenlage,
Schutzschild und Laser (Primarwaf-
fe) unterscheiden. Die Primarwaffe

Eurer Vehikel besteht aus einer Ka-

.-?ﬂw
4

Mit einem der Pick-Ups aktiviert Ihr kurzzeitig einen
Afterburner, der wie die Diisen eines Uberschalljets
Euer Bike kurzzeitig auf Touren bringt

Im engen Tunnel kommt keiner an mir
vorbei, erst recht nicht, wenn ich mit
der blitzenden Ion Side Cannon die
Bahn versperre

none, die zu Anfang eine gewisse
Anzahl von Schiissen hat, aber
wahrend des Rennens nicht wieder
aufgeladen werden kann. Jeder Flit-
zer ist mit einer der drei mog-
lichen Typen ausgestattet: Die
Laser Cannon feuert schnell,
' macht aber wenig Schaden;
| die Pulse Cannon hat eine
L) niedrige SchuRgeschwindig-
keit, nimmt aber dem gegne-
rischen Schild ordentlich Po-
wer ab. Wer hingegen eine Excel
Cannon sein eigen nennt, kann die
gegnerischen Fahrer sehr heftig
durchschiitteln. Durch Thre unter-
schiedlichen Bauweisen und Charak-
teristiken hat jede Maschine ihre in-
dividuellen Vor- und Nachteile. So ist
2.B. das Bike mit dem obskuren Na-
men Mooga durch seinen 125%-
Schild und seiner Excel-Cannon eine
Maschine, mit der Ihr exzellent aus-
teilen und einstecken konnt, aber auf
der anderen Seite nicht gerade zu
den schnellsten gehort. Wer sich auf
den Grimace-Boliden setzt, kann in
kurvigen Streckenabschnitten be-
stens beschleunigen, muf} aber mit
geringerer Endgeschwindigkeit und
leichterer Bewaffnung auskommen.
Anfénger sollten hingegen mit Khan
in das Geschehen eingreifen, da die-
se Maschine ein ordentlicher All-

Rounder ist. Man sieht schon, daR

B8-46:15
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Die beiden AuRenperspektiven knapp |
hinter Eurem Bike (oben) und die er-
hohte Position (Mitte) sollten zu An-
fang gewdhlt werden, da man so be-
stens die Fahreigenschaften der Bikes

| erlernen kann. Erst wenn Ihr die Pisten
sehr gut kennt, sollte die rasante Ego- |
Perspektive (unten) gewihlt werden. J

Probe in threm Fuhrpark fiir jeden
Fahrstil und jede Piste etwas zur Ver-
fligung stellt, und mit den beiden
hochgetunten Extra-Bikes, die von
Euch erspielt werden kdnnen, wird
auch der letzte Wunsch nach PS-
Starke und Hochstgeschwindigkeit

befriedigt. Aber kein futuristisches
Rennen ohne skurrile Pisten mit ei-
nem abgedrehten Streckenverlauf.
Bei Extreme G stehen dem ambitio-
nierten Fahrer gleich zwolf Strecken
zur Verfligung, die ihn in vier
verschiedene  Vegetationszonen
- Desert, Mines, City und Space Stati-
on - entfithren. Bei der Gestaltung
der Strecken wurde sehr viel Wert
auf ein namenbezogenes Ambiente
gelegt. So fahrt Thr z.B. im Wiisten-
kurs durch enge, sandsteinfarbene
Schluchten, kreuzt durch eine verlas-
sene Indianerstadt und werdet von
der stechenden Sonne geblendet.
Anders ist dies natlrlich bei den
Stadtkursen, wo man zu nachtlicher
Stunde (iber sparlich beleuchtete
Highways gehetzt wird und sich in
klaustrophobischen Hauserschluch-
ten wiederfindet. In der Space
Station jagt das Fahrerfeld durch hell
erleuchtete Walder, zieht an fliegen-
den UFOs vorbei und brettert durch
riesige Hallen. Wer alle Kurse als
Sieger beendet hat, darf zudem noch
auf einem Extra-Kurs sein fahreri-
sches Talent unter Beweis stellen.
Bei der Konstruktion des Strecken-
verlaufes haben die Programmierer
ihrer Phantasie freien Lauf lassen
kénnen, da man sich kaum an beste-
hende physikalische Gesetze halten
mufte. So gibt es nicht nur Steilkur-
ven, Sprungschanzen oder Loopings
en masse, durch die Ihr fahrt, die Bi-
kes konnen auch an der Decke und

spieletest <
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Yes! Endlich haben wir unseren Konkurrenten aus dem Weg geraumt. Der Granat-
werfer hat zwar nur eine geringe Reichweite, ist aber sehr effektiv, wenn er trifft

Das groovige Scheinwerferlicht sorgt
mit den harten Techno-Beats fiir eine
herrliche Undergroundstimmung

den Wanden von Tunnels fahren, 90-
Grad Gefalle rauf und runter brettern
oder folgen dem Streckenverlauf, der
sich mit 360 Grad um die eigene
Langsachse dreht. Des weiteren bie-
tet jede Piste irgendwann minde-
stens eine, meistens aber zwei bis
drei Gabelungen, die Euch einmal ei-

CONTINUE EXIT

Nach jedem Rennen bekommt Ihr einen
Uberblick iiber den aktuellen Meister-
schaftsstand

nen langeren, aber sicheren Weg
bieten oder alternativ den kurzen
und harten Abschnitt. Wie schon bei
den beiden WipEout-Teilen lassen
sich auch bei Extreme G niitzliche
Pick Ups wahrend des Rennens auf
der Piste finden. Das 18-teilige Ac-
cessoire bietet nicht nur altgediente

Angriff ist die beste Verteidigung! Alle Pick Ups auf einem Blick

Proximity Mines Standard Missile - nor-  Multiple Needle Missiles
normale Mine mit extre-  male Rakete mit durch- eine Salve von kleinen,
'i explosiven Raketen

mer Sprengkraft

schnittlicher Sprengkraft

l' ,.II J'-\

{A'f N

Morning Siat_' -"Miﬁe mit  Rear Hﬁllé Missile Mortar Rocket : flachen-
- zielsuchendem Detonator Rakete, die nach hinten  deckender Bombenhagel
; abgeschossen wird
| I Y | | | | 7
' Laser Limpet-Mine - klei- Homing Missile -Fire ~ Static Pulse - eine Welle
. nes Minenfeld iilber die ~ and Forget-Rakete an Energie, die jede
- gesamte Fahrbahnbreite Elektronik lahmlegt

=N

e o

Shield Recharger -erneu- lon Side Cannon - Ener-

Flame Exhaust - High

ert die Schildenergie giewand zu beiden Sei- Speed mit einer Diisen-
ten des Bikes jetturbine
£y & )
.'E I %_ / y ,'fll

Power Shield_- s-chiebt

alle Gegner zur Seite

Inﬁsilﬁl:lt; -kurz andau-
ernde Unsichtharkeit

2
]
Invulnerability Shield  Phosphor Flare - blendet
keine Waffe kann diesen  das Verfolgerfeld

Schild durchdringen

Wally Warp - zwei Warp-
Tore, mit denen man sich
an die Spitze teleportiert

Tractor Beam - legt die
Kontrahenten kurzzeitig
an die Kette
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Ein herrliches Ambiente: In den Space Station-Kursen schweben des ofteren UFOs

iiber den Bildschirm

81:18:38
R

Und tschiis! Mit einem Feuerstrahl
schicken wir eine Homing Missile auf
den Weg zu unserem Konkurrenten

Offensiv- und Defensivwaffen, wie
Homing Missile, Minen, Unsichtbar-
keit oder Unverwundbarkeit, son-
dern kann auch mit einigen Neue-
rungen aufwarten. Extrem nervend,
wenn gegen Euch eingesetzt, ist der
Static Pulse, der aus einer Welle von
ionisierten Teilchen besteht und bei
den betroffenen Bikes kurzzeitig die
Funktionen aussetzten l&Rt. Eine
Hafdliebe werden wahrscheinlich
aber die Warp-Tore auslosen. Mit

diesem Goodie plaziert Ihr einen
Aus- und einen Eingang auf der Pi-
ste: Fahrt Ihrin der richtigen Reihen-
folge hindurch, dann macht Ihr Bo-
den gut; verpafit Ihr jedoch das erste
Tor und rauscht in das zweite hinein,
dann werdet Ihr zuriickgebeamt. Auf
der Piste stehen Euch noch drei La-

wHeifle Techno-
Rhythmen sorgen fiir
eine herrliche
Raseratmosphire*

dungen Nitro zur Verfiigung, mit de-
nen IThr kurzzeitig wahnsinnig be-
schleunigen konnt. Das Geschehen
an sich erlebt Ihr aus einer von drei
maglichen Perspektiven. Neben zwei
Kamerapositionen auflerhalb des
Vehikels, steht natiirlich auch der
Ego-Blickwinkel zur Verfiigung. Ei-

Endlich erfahrt man, wie sich ein Matchbox-Testfahrer fiihlen muR, wenn er mit ho-
her Geschwindigkeit die Loopings durchfahrt

82 Mega Fun 11/97

Georg: Mit Extreme G hat
Probe Entertainment ei-
nen wahrlich gelunge-
nen Einstand auf dem
N64 abgeliefert. Nicht
nur, daf} einem zehn unterschiedli-
che High-Speed-Bikes prasentiert
werden, die man auf den 13 ver-
schiedenen Pisten bis zum Exzef
ausfahren kann, sondern auch die 18
Pick-Ups und die unterschiedlichen
Kanonen sorgen fiir reichlich Ab-
wechslung. Wie schon bei Turok
wurden auch bei Extreme G die Ne-
beleffekte verwendet, wodurch zwar
der Horizont den Blicken verwehrt
wird, aber es zu keinen stérenden
»Popp-Up-Effekten® kommt. Die
Lichteffekte von Lampen, das Blen-
den der Sonne und das Streckende-
sign zeigen die grafische Stérke von
Extreme G und sorgen fiir die richti-
ge Undergroundstimmung, die
durch die harten Techno-Rhythmen
noch verstarkt wird. Die zahlreichen
Tunnels und extremen Schufdfahrten
sorgen fiir puren Geschwindigkeits-
rausch, die langgezogenen Loopings
erregen ein leichtes Schwindelge-
fiihl. Bei soviel Positivem gibt es lei-
der auch Grund zur Kritik. Anfénger
werden zu Beginn wahrscheinlich

Probleme mit dem Streckenverlauf

haben, da schon in der vierten
Strecke einige harte Richtungswech-
sel kurz hintereinander ablaufen
und man erst einmal desorientiert
ist und einem die Pisten sehr abge-
dreht vorkommen. Aber wie schon
im Falle von WipEout muf® man sich
erst an den teilweise verworrenen
Streckenverlauf gewéhnen. Eben-
falls gewShnungsbediirftig sind die
Schwierigkeitsgrade Medium, Ex-
treme und Insane, die nochmals eine
Erhdhung der Spielgeschwindigkeit
mit sich bringen. Die Mehrspieler-
Games bieten meiner Meinung nach
in manchen Varianten nicht den
langfristigen Spielspaf} wie bei Ma-
rio Kart 64. Ab drei Spielern wird das
Geschehen uniibersichtlich, und l&n-
gere Zockersessions werden sehr
anstrengend. Was auch nach lange-
rem Zocken eher auf Abneigung ge-
stoflen ist, war der Battle-Modus.
Hier ist das Geschehen sehr uniiber-
sichtlich, die Bikes wenden nicht
schnell genug in den engen Arenen,
und das Zielen hat sehr viel mit
Gliick zu tun. Extreme G ist meiner
Meinung nach fiir ein bis zwei
Zocker qualitativ das beste Renn-
spiel auf dem N64. Wer hingegen
auf Vier-Spieler-Spaf wie bei MK 64
hofft, wird nicht so recht bedient.

nen Riickspiegel bendtigt Ihr nicht,
da kleine, farbige Dreiecke darauf
hinweisen, wieviele Gegner sich in
Eurem Riicken befinden und durch
Farbanderung anndhernd ihren Ab-
stand darstellen. Um mit Eurem Ve-
hikel auch durch langgezogene Kur-
ven zu sliden, konnt Ihr mittels der R-
Taste ein Power-Slide anwenden, das
Euch das Driften erleichtert. Fiir spie-
lerische Abwechslung ist ebenfalls
gesorgt. Dem Einzelspieler wird ne-
ben dem Practice Mode, dem Time
Trial und einer Shoot 'em Up-Varian-
te natirlich der XG-Cup geboten,
der in drei Schwierigkeitsgrade un-
terteilt ist. Eure Plazierung wird mit
Punkten bewertet, von denen Ihr ei-
ne gewisse Anzahl im nachsten
Rennen benétigt, um weiterzukom-
men. So berechnet sich Eure Min-
destplazierung immer aus den
Punkten, die Ihr mitbringt. Wenn Thr
z.B.im ersten Rennen ganz oben auf
dem Podest steht, dann langt im
nachsten Rennen schon ein niedri-
ger Platz, um in die ndchste Runde
zu gelangen. Fiir zwei bis vier Spie-
ler gibt es eine Head-to-Head-Vari-
ante, jedoch ohne Computergegner,

ein Flag-Game und einen Battle-Mo-
dus, der in vier Arenen ausgetragen
wird. Bis zu 16 Fahrer konnen sich im
Cup-Modus nach den Knock-Out-Re-
geln um den Titel des besten Bikers
streiten. Eure Erfolge konnt Ihr ei-
nerseits mit Pallwartern festhalten
oder auf Memory Pak speichern.
Letztgenannte Funktion kann eben-
falls genutzt werden, wenn Ihr das
Rumple Pak verwendet, das von Ex-
treme G unterstitzt wird.

Iest Nintendo 64

'

Hersteller: Probe/Acclaim
Spieleranzalil: 1 - &
Datentrager: Modul [deutsch)
Erscheinungstermmin: Oktober
Umsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
sehr schhwer

Levels: 12 + 1 Strecken, 4 Bat-
tie Arenas

Besonderheiten: Memory Pak,
Rumble Pak

(a. Preis: 'ﬂp- oM
Muster vor: Acclaim
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SONY PLAYSTATION
Sony Playstation dt. 299, The Crow dt. 89,90
Pad 44,90 Supers.Soccer Pro. dt. 99,90
Padverléingerung 24,90 Tomb Raider 2 dt. 89,90
Negcon dt. 89,90 Wing Com. 4 dt. 89,90
Memorycard 39,90 Little Big Adv. dt. 89,90
Memorycard 360 99.90 Suikoden dt. 99.90
Link-Kabel 39,90 Fifa Soccer 97dt. 69,90
RGB-Kabel 39,90 Wild Arms us. 119,90
Gamebuster dt. 89,90 Hercs Adv. us. 119,90
Lenkrad + Pedale 149,90 Hercules dt. vorb.
Porsche Challenge dt. 79,70 Final Fantasy 7 us. 149,90
Destruc. Derby 2 dt. 99,90 NBA 97dt. 69,90
Rebel Assault dt. 99.90 Comand&Cong. dt. 99.90
Pandemonium dt. 89,90 Micro Mach. 3 dt. 99,90
The Note dt. 89,90 Warcraft 2 dt. 89,90
Croc dt. vorb. Overblood dt. 89,90
Abe’Oddysee dt. 89,90 Tekken 2 dt. 109,90
Agent Armstrong dt. 89,90 Moto Racer dt. 89,90
FORMEL 1-97 dt. 109,90 NHL Powerplay dt. 79.90
Need for Speed 2 dt. 89,90 Syndicate Wars di. 89,90
Transport Tycoon di. 89,90 Twisted Metal 2dt. 89,90
Resident E. d. Cut dt. 89,90 | Wipeout 2097 dt. 99,90 und Saturn
Nuclear Strike dt. 89,90 Total NBA 97 dt. 79,90 6 Stunden I
Baphomets Fluch dt. 89,90 Stadt d. v. Kinder dt. 89,90 T
Lost World dt. 89,90 Legacy of Kain dt. 89,90
G-Police dt. 109,90 Monster Trucks dt. 99,90 2 Kassetten
NHL 97 dt. 69,90 Excalibur dt. 99,90 in
Virtua Pool dt. 89,90 Vandal Hearts dt. 99,90 Top Qualitdt
V-Rally dt. 89,90 ki JHG *hx
Jet Rider dt. 79,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEU .... It Baotelien
Mechwarrior 2 dt. 89,90 PowerStation nur

Crash Bandicoot dt. 109,90 In engl., 132 Seiten Losungen,
Tips, Tricks und Cheats 49,90 DM

Tenka dt. 99.90
zu aktuellen Playstation Spielen

N 64 dt. 299,
Mario 64 dt. 99,90
Mario Kart 64 dt. 99,90
NBA Hangtime dt. 139,90
Turok engl. Pal 139,90
Superstar Socc. dt. 149,90
Lylat Wars dt. vorb.
Blastcorps 64 dt. 119,90
F1 Pole Position 64 dt. vorb.
Multi Racing Ch. dt. 149,90
Gretzky Hockey dt. 139,90
Goldeneye PAL-Version
ab Oktober lieferbar !

Diverse PAL Spiele aus England
lieferbar 1!

E3 Messe - Video

alle Neuheiten 97/ 98
von der Messe in Atlanta
fiir Né4 und Playstation

Befindet sich der Tower auf der Kugel, so miissen rundherum alle Teile entfernt wer-
den, so daf der Turm frei steht

Nintendo 64 Geschicklichkeit

Tetrisphere

Der Name klingt zwar fast wie Tetris, verkor-
pert aber ein vllig eigenstdndiges Spielprinzip

diese entfernen - fairerweise wurde
alles im Trainingsmodus erklart. So

eder kennt Tetris, doch das einzi-
ge, was Tetrisphere mit dem Klas-

Decent 2 dt. 89,90

siker zu tun hat, ist, ein paar Blocke
nach bestimmten Regeln verschwin-
den zu lassen. Wie der Name schon
sagt, spielt sich alles auf einer Kugel
ab. Thr bekommt per Zufall einen
Umri vorgegeben, und wenn meh-
rere nebeneinanderliegende Teile
diesen Umrif} besitzen, so konnt Ihr

René: Tetrisphere er-
8 héalt das Attribut kin-
& derfreundlich. In sei-
¥ ner ganzen Art und
Weise ist dieser Ge-
schicklichkeitstest fiir Kinder an-
gelegt. Dabei ist Tetrisphere langst
nicht so einfach, wie es der erste
Eindruck erscheinen lafit. Hat man
erst einmal die Regeln kapiert, so
vermag das Game, einen vor den
Bildschirme zu fesseln. Vor allem
die Variante Versus, in der Ihr ge-
gen einen Freund zocken konnt,
und Hide & Seek, in der die zu er-
fillenden Zielstellungen standig
wechseln, sorgen fiir ein kurzwei-
liges Zocken. In Sachen Technik
wird zwar nicht das hochste N64-
Niveau angeboten, aber die Grafik
[aRt sich als zweckmafig einstu-
fen, und das Boxengedudel stort
erst nach einer ganzen Weile. Im
Endeffekt ist Tetrisphere eine soli-
de Leistung, die ich guten Gewis-
sens allen Eltern als Weihnachts-
geschenk fiir ihre Nachkommen
empfehlen kann.

legt Ihr Schicht um Schicht der Kugel
frei. In jedem Level miifdt Ihr ein be-
stimmtes Ziel erfiillen. Unter ande-
rem sollt Ihr einen Bot befreien, das
sind freundliche ,Tennisballe®. Dabei
miifdt Ihr von der untersten Sphére
einen geniigend groflen Bereich
freilegen. Ein anderes Ziel ist es bei-
spielsweise, ein verborgenes Bild
freizulegen. Im Puzzle Mode miift
Ihr mit vorgegebener Anzahl von
Bewegungen alle Teile entfernen, im
Versus Mode konnt Ihr gegeneinan-
der oder gegen die CPU zocken, und
im Time Trial Mode versucht Thr, in
fiinf Minuten maglichst viele Punkie
zu erreichen.

Test Nintendo 63

Hersteller: Nintendo
Snicleranzaltil: 1 = 2
Datentrager: Modul
Erschiginungsternir: K.A.
Umsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 200+
Hesonderhieitern: Keine

Ca. Preis: K.A.

Soulblade dt.
Rage Racer dt.

99,90 Jetzt
99,90

17,50 DM

SEGA SATURN und Spiele
lieferbar 11!

testen

0201 /777235

Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

Nintendo 64 dt. Geriit+8-VHS-

Kabel fiir Top Bildqaulitit 349,99DM
N64 us/jp/deutsche Umriistung 149,99DM
Adapter fiir Importspiele 49,99DM
RGB-Umbau fiir usa+Japan N64 99,99 DM
Joypadverldngerung 2m 24.99DM
Spiele zB.M kart,Wave Race ab 99,99DM
Blast Corps 129.99DM
Turok (ungeschnitten) 149 99DM

SONY PSX

Neu!! Umbau fiir Importspiele 89,99DM
Einfach CD einlegen und Spielen!

RGB-Kabel fiir Umbau PSX 39,99DM
PSX+Umbau+Spiel+RGB-Kabel499,99DM
Joypadverldngerung 2m 24 99DM

Saturn+Umbau+2Spiele+tRGB  549,99DM
Saturn Umbau dt,jp,us,/50/60Hz99,99DM

Joypadverlingerung 2m 24.99DM
Spiele lieferbar dt,usa,jap. ab 69,99DM

Orginal Spielhallenspiele fiir Zuhause!!
MAK, die Arcade-Konsole 549,99DM
Sonderangebote lieferbar wie z.B.:

Trog2, Streetfighter2, und viele Oldies
desweiteren fiihren wir auch Spiele fiir:
PC, Jaguar, Neo Geo CD, SNES, SMD, 3D()
Angebot des Monats:

Virtua Boy+Spiel 129,99DM

Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten

[ gaeto™ - e
o e
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Nintendo 64  Scart-Umschalter

\ Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 )

Sind Sie das ldstige umstdpseln leid?

Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 159,99DM
7-fach Umschalter 249,99DM
Audiokabel 2,5m 7,99DM

AnschluBBkabel

NEU! Sony RGB BESSER!!! 39,99DM
N64 S-VHS Kabel+Hifi TOP!!! 59,99DM

Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi  49,99DM
SNES RGB-Kabel + Hifi 49.99DM
Neo Geo, CD-Kabel Stereo 49 99DM
Mega Drivel,2 RGB Sterco 49,99DM
Hifi Adapter fiir RGB-Kabel 39,99DM
Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,99DM

Probleme mit dem Anschlufl der Konsole
an Thren Monitor ?? Hier ist die L&sung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM

Umbau, Tuning

Nintendo 64 jp,us,deutsch 149,99DM
Playstation dt,jp,us mit Chip 89.99DM
Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99.99DM
Super NES dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz 75,75DM
Jaguar 50/60Hz 75,75DM
Neo Geo, CD dt.jp,us 50/60Hz  99,99DM

e @

Tips & Tricks
~durch einen Umbau 50/60Hz laufen die
Spiele bei 60 Hz ca. 20% schneller und
keine schwarzen Balken oben und unten

-RGB&S-VHS-Kabel geben bestes Bild
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Goeman 64

Der fiinfte Teil der Action-Adventure-Serie von Konami ist nun in japanischen
Kaufhausregalen gesichtet worden. Mit aufwendigen Grafiken, einer riesigen
3D-Welt und massenhaft Gegnern und Rétseln will man die Gunst der heimischen
Joypad-Akrobaten wieder einmal gewinnen

l : B [} —
e
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Hier geht es hart zur Sache. Der riesige Big-Boss beschieft Euch mit Raketen und

geht auch zum Nahkampf iiber. Mit Handen, FiiRen und einer Plasmawumme

schlagt Ihr zuriick

egen dem geringen Erfolg der

Goeman-Serie auf den westli-
chen Videospiel-Markten mufRten
sich Zocker hierzulande in den letz-
ten Jahren mit japanischen Import-
versionen herumschlagen, wenn sie
die Geschicke des Helden von
Konami erleben wollten. Mit dem
flinften Teil wird dies alles anders,
denn es ist zu 100 % sicher, daf} ei-
ne PAL-Version von Goeman 64 in
Arbeit ist, die mit englischen Texten
aufwarten wird und um den Jahres-
wechsel erscheinen soll. Worum
geht es aber im fiinften Teil des
Action-Adventures? Zwei Bosewich-
te bedrohen mit ihrem riesigen
Raumschiff das friedliche Leben al-

Bevor Ihr Euch einem Big-Boss stellt,
konnt Ihr mit Eurem Roboter durch ei-
nen selbstscrollenden Level brettern
und Euch an Gebduden und Gegnern
schadlos halten
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man. Dieser macht sich
natlirlich auf, der Be-
drohung entgegenzu-
treten.  Unterstiitzt
wird er von seinen
drei Freunden Ebi, Sa-
sake und Yae, von de-
nen nur Ebi zu Beginn da-
bei ist. Wie bei Mario 64 be-
wegt Thr Euch auch hier in einer
Third-Person-Perspektive durch die
komplexen 3D-Welten. Die Charak-
tere konnen nicht nur rennen, sprin-
gen und klettern, sondern auch
durch Wasserbecken schwimmen
und durch enge Rohren kriechen.
Das Game teilt sich in zwei Haupt-
elemente auf: Zum einen gibt es den
Adventure/RPG-Modus und zum an-

rq__ 3 o - "‘
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Der erste Endgegner ist eine feurige
Angelegenheit. Mit unterschiedlichen
Feuerstrahlen will er Euch ans Leder.
Gezielte Schladge auf sein Kinn schicken
ihn aber in die ewigen Jagdgriinde

X 'Jb. r‘;."".\l‘-‘f-"&‘?

BACTHAT W7

Gegen bare Miinze kénnt Ihrin
Geschéften neues Equipment erstehen

deren die Kampfsequenzen mit ei-
nem Riesenroboter. Im Cockpit die-
ser Maschine steuert Ihr neben Ar-
men und Beinen auch die Bordka-
none und eine Harpune und miifdt
Euch meist einem iiberméchtigen
Big-Boss stellen. In den zahlreichen
Stadten und Abenteuerorten, die auf
dem ganzen Kontinent ver-
teilt sind, miiBt Ihr in
Gesprachen mit der
Bevdlkerung mehr
tber den Feind her-
ausfinden. In Ge-
schédften konnt Ihr
Euch mit niitzlichen
Gegenstanden, wie
Nahrung, Waffen und Spe-
zialequipment, ausriisten. Andere
Informationen, Gegenstiande oder
den Zugang zu einer neuen Location
gibt es natiirlich nur gegen bare
Miinze oder nach erfolgreicher Er-
fiillung eines Auftrages. Bei den
Plattform-Eskapaden und der Su-
che nach dem richtigen Weg kénnt
Ihr mit einem flexiblen Kamerasy-
stem einen ordentlichen Uberblick

3V r~~~t
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Extrem wichtig sind die Gesprache mit
Passanten. Hier erhaltet Ihr Informatio-
nen und manchmal einen kleinen
Auftrag

Georg: Mit dem fiinften
Teil der Goeman-Serie
wird uns dank der 64-
Bit-Power ein Highlight
in spielerischer und
grafischer Hinsicht geboten. Nicht
nur die vollige Bewegungsfreiheit,
sondern auch die feine, abwechs-
lungsreiche Gestaltung der einzel-
nen Locations sorgt fiir einen sehr
guten Eindruck, und die actionge-
ladenen Roboterschlachten brin-
gen angenehme Abwechslung.
Fernostliche Musik und zahlreiche
Cut-Scenes runden das sehr gute
Gesamtbild noch ab. Die zahlrei-
chen Gegner sind kunterbunte,
meist skurrile Gestalten, die vom
Clown bis hin zu einem Harmoni-
ka-Wurm reichen. Soweit alles gut,
ware da nicht die sprachliche Bar-
riere, mit der wir Europder zu
kampfen haben. Denn wer nicht
mit den japanischen Schriftzei-
chen vertraut ist, kann es verges-
sen, das Game mit all seinen Mag-
lichkeiten zu spielen. Hartgesotte-
ne Zocker konnen natiirlich einen
gewissen Erfolg erzielen, aber da
meiner Meinung nach die Ge-
sprache mit den Leuten und ande-
re Textpassagen auferst wichtig
sind, wird man das Ende wohl
kaum erreichen kénnen. Somit
bleibt der breiten Masse, wie im
Falle von Final Fantasy VII, nur
das Warten auf die PAL-Version
mit englischen Texten. Dann aber
konnen sich N64-Besitzer auf ein
komplexes Adventure/RPG freuen,
das einen mit all seinen Moglich-
keiten stundenlang vor den Bild-
schirm verharren lassen wird.

tiber Eure momentane Position be-
kommen. Dies ist vor allem bei
heiklen Gradwanderungen sehr
hilfreich.

* Test Nintendo 643

4

Hersteller: Konami
Spieleranzahl: 1
Datentréger: Modul (.}
Erscheinungsterin: erhaltlich
Umsetzungen geplant: keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
sehr schwer

Levels: entfallt
Besorigerfeiten: Memary Pack
[a. Freis: k.A.




Solche FMV-Abspénne gibt es zur Be-
lohnung nur im Saturn-Modus, die man
anschlieend in der Movie-Option sogar
immer wieder begutachten kann

1264730

Der mysteridse Endgegner Red Eye ver-
fiigt liber eine nahezu endlose Liste an
Special Moves und Combos

achdem der Softwareflu® aus

den Sega-eigenen Entwick-
lungsabteilungen AM1-AM3 in letz-
ter Zeit immer starker abebbt, stellt
sich natiirlich die Frage, womit Yu
Suzuki und all die anderen Pro-
grammierkiinstler ihre Zeit verbrin-
gen. Viele trdumen von einer 1:1
Konvertierung des Mega-Racers
Scud Race oder einer Virtua Fighter
3-Transplantation mit einigen zu-
satzlichen Features fiir den noch na-
menlosen Saturn-Nachfolger. Ehe
wir aber zu sehr in Zukunftsmusik
abdriften, begniigen wir uns noch
mit der derzeitigen Saturn-Realitat.
Und die fiihrt uns mal wieder in
dichtbesiedelte Beat ‘em Up-Gefilde.
AM3 setzte den Arcade-Klopper Last
Bronx fiir den Saturn-Schlund um.

Das hochauflésende Hmtergrundlayout ist zwar nur ,.ﬂach" durch schon gewahlte

Szenarios aber dennoch sehr ansehbar

IFTT M

Solche Nachzieh-Effekte beim Einsatz der unterschiedlichen Waffen sind typisch fiir
Last Bronx und unterstreichen zusatzlich die Dynamik des Handgemenges

Saturn Beat ‘em Up

Last Bronx

Mit ihrem wahrscheinlich vorerst letzten Titel fiir den

Saturn stellt die Nobelschmiede AM3 noch einmal ihr

ganzes Konnen unter Beweis, zur Freude aller Virtua
Fighter-Freaks, denen es nach Nachschub diirstet

Die Hintergrundstory berichtet -
kurz zusammengefafit - von einer
sportlich ausgetragenen Fehde zwi-
schen Tokyos Straflengangs um die
Beat ‘em Up-Krone. Vom Gameplay
her werden sich Virtua Fighter-ge-
stahlte Zocker sicherlich schnell hei-
misch fiihlen. In einem abgegrenz-
ten Areal hauen sich zwei Streithah-
ne via drei Aktionstasten (Deckung,
Schlag, Tritt) stetig auf die Glocke,
bis eine Energieleiste schlapp
macht. Das Kdmpferensemble um-

fafdt acht ferndstlich angehauchte
Zeitgenossen sowie einen bizarren
Endgegner namens Red Eye, der nur
durch einen Cheat fiir Euch parat
steht. Im Gegensatz zum grofien
Vorbild verfiigen samtliche Nasen-
brecher iiber schmerzbereitende
Hieb- und Stichwaffen, wie bei-
spielsweise  Nunchakus, Holz-
schwerter oder Arm-Ton-Fahs, die
sie formvollendet einsetzen. Last
Bronx setzt sich insgesamt nur
durch kleine, aber feine Details von
seiner zahlreichen 3D-Konkurrenz

ab. Erstmals nutzten die Program-

mierer beispielsweise die anson-

sten ,leeren” X-Z Tasten fiir diverse

Knopfkombinationen (z.B. A + B

oder B + (), die die Aktivierung der

schier endlosen Liste an Special
Moves und Combos ungemein er-

Wenn der Gegner endgiiltig flachliegt,
kommt es zu unvermeintlichen Posen

spieletest 3

__ ULf: Last Bronx prasen-

f‘_._ p tiert sich als Arcade-
¥ Klopper wie er im Bu-
che steht: schnorkellos,
packend und vor allem
ziemlich rasant. Daf} die Jungs bei
Sega ihr Handwerk verstehen,
brauche ich wohl nicht zu erwah-
nen. Last Bronx spielt sich erwar-
tungsgemaf hervorragend und
bietet durch die ellenlange Liste
an Combos und Special Moves
geniigend spielerische Tiefe. Das
herausstechendste Merkmal ist
dabei der Einsatz von Schlagwerk-
zeugen, die zum Teil &duferst
kunstvoll geschwungen werden
(in Kurosawas obercoolen Kampf-
stil habe ich mich sofort verliebt).
Bis in den Himmel wachsen die
Last Bronx-Bliiten allerdings nicht.
Generell beméngele ich das mit
neun Charakteren eher bescheide-
ne Kampferfeld und die Tatsache,
daR dieses Virtua Fighter-Pendant
nichts Neues bietet. AuRerst unge-
wohnlich ist auflerdem der fast
schon zu leichte Schwierigkeits-
grad, zumal fast alle CPU-Wider-
sacher mit dem ,,In die Knie gehen
und Zuschlag“-Trick besiegbar
sind. Doch das alles sollte Saturn-
User mit Klopper-Neigungen nicht
abhalten - Last Bronx ist vor allem
zu zweit ein packender Beat ‘em
Up-Spaf.

leichtert. Interessant ist ferner die
Maglichkeit, eine einmal gestartete
Angriffsbemiihung abrupt abzu-
stoppen, um so den Gegner zu ver-
wirren bzw. sich der entsprechen-
den Situation schnell anzupassen.
Eine 3D-Flucht gibt es Ubrigens
nicht, dafiir aber eine schnelle Vor-
wartsrolle durch die L-Taste.

Test Saturn

Hersteller: AM3/Sega
Spieleranzahil: 1 = 2
Oatentréager: Co-ROM deutsch
Erscheinungsternmin: ktober
Urnsetzungen geplant: kelne
Schwierigkeitsgrad: leicht bis
mittel

Levels: 9

Hesondertieiten: keine

La. Prejs: 89,- OM
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Beat ‘em Up

Ego-Shooter

Rennspiel
1. Wave Race 64
Nintendo 64 Nintendo MF 03/975.66  93%
2. Sega Rally
Saturn AM3 MF01/965.32  92%
3. Formel 1‘97
PlayStation Psygnosis MF 10/97 5.64  92%

1. Fighters Megamix
Saturn AM2 MF03/97570 93% | 1. GoldenEye 007
2. Virtua Fighter 2 Nintendo 64 Rare MF11/97578  94%
Saturn AM2 MF01/96536  92% | 2. Turok Dinosaur Huntex -
3. Soul Blade Nintendo 64 Acclaim MF03/97S62  91% u j
PlayStation Namco MF03/97574  91% | 3.Alien Trilogy V % . :
PlayStation Acclaim MFO3/96S.40  90% i
Action-Adventure - i e ‘@
Tennis Eishockey
1. Tomb Raider
PlayStation/Saturn __ Core Design  MF 12/96 S.44 92/90% | 1. Sampras Extreme Tennis 1. NHL ‘97
2. Story of Thor 2 PlayStation Codemasters MF08/965.42 86% | Mega Drive Electronic Arts MF12/965.95  89%
Saturn Sega/Ancient MF09/965.70  87% | 2.Dawvis Cup Tennis 2. NHL ‘g8
3. Dark Savior PlayStation Telstar MF11/965.59  81% PlayStation Electronic Arts MF 11/97 S.64  87%
Saturn Sega/Climax  MF02/975.76  85% | 3.Smash Court Tennis 3. NHL Breakaway ‘g8
PlayStation Namco MF11/96570 73% | PlayStation Acclaim MF11/97562  85%
Strategie/Simulation Denkspiel
1. Warcraft II ) 1. Bust-A-Move 2
PlayStation/Saturn  Electronic Arts MF07/97 S.40  92% PlayStation/Saturn  Taito/Acclaim  MF06/965.62  86%
2. Command & Conquer 2. The Lost Vikings 2
PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97536  90% PlayStation/Saturn ~ Interplay MF04/97 536  85%
3. Worms 3.3D Lemmings
PlayStation Team 17/0cean MF 02/965.68  88% Saturn/PlayStation ~ Psygnosis MF 09/96 S.64 81/83%
Shoot ‘em Up
Rollenspiel
1. Wing Commander III
1. Final Fantasy VII PlayStation Origin Systems MF 04/965.81  90%
PlayStation Squaresoft ~ MF10/97570  94% | 2.Wing Commander IV
3. Suikoden PlayStation Origin Systems MF07/97 .60  90%
PlayStation Konami MF02/97540  90% | 3.Lylat Waxs
2. Shining the Holy Ark Nintendo 64 Nintendo MF 10/97538  89%
Saturn Sega MF06/97 S.84  86%
Basketball Fuiihall Jump & Run
1. NBA In the Zone 2 1. Int. Superstar Soccer 64 1. Super Mario 64
PlayStation Konami MF02/97536  90% Nintendo 64 Konami MF06/97S.62  92% Nintendo 64 Nintendo MF03/97536  95%
2. Total NBA ‘96 2. Sega Worldwide Soccer ‘g7 2. Super Mario World 2 Yoshi’s Island
PlayStation Sony MF03/965.68  88% Saturn Sega MF10/965.39  899% Super Nintendo Nintendo MF 09/955.40  93%
3. NBA Live ‘g7 3. Int. Superstar Soccex Deluxe 3. Super Mario All Stars
PlayStation Electronic Arts MF02/975.70  81% PlayStation Konami MF 1/97 S.42 87% Super Nintendo Nintendo SHO01/94S5.54  91%
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ntgegen allen Befiirchtungen hat
Esich die traditionsreiche ECTS-
Messe in London trotz der scheinbar
iibermachtigen E3 als DIE europai-
sche Fachmesse etablieren kdnnen.
Die nackten Zahlen verdeutlichen
dies am eindrucksvollsten: An den
drei Messetagen besuchten insge-
samt rund 20 000 Besucher (1996:
16 000) aus 30 Landern die insgesamt
drei Hallen. Mit einer Ausstellungs-
flache von 18 500 Quadratmetern
(180 Aussteller) war sie aufRerdem
um 30% grofer als im Vorjahr. Am
erfreulichsten war jedoch die geho-
bene Qualitat & Quantitat der gezeig-
ten Produkte, umrahmt von einem
biRchen Glamour, wie man es nur von
der E3 gewohnt ist. So wurde der Auf-
tritt der offiziellen Lara Croft-Darstel-
lerin wie der Empfang der britischen
Konigin zelebriert - Blitzlichter wie
bei der Oscar-Nacht. Fiir viele Kenner
war die diesjahrige ECTS daher auch
die vielleicht bisher schonste. Neben
dem Tomb Raider 2-Wirbel gab es

............................

Europaische
Spitzenshow

Wer denkt, da die Londoner ECTS-Messe nur noch den Status einer E3-Restverwer-
tung hétte, irrt sich gewaltig; die grofite europaische Fachmesse zeigte sich dieses

natiirlich auch andere Highlights, al-
len voran das Resident Evil 2-Demo,
das dem Director Cut beigelegt wird.
Der schiere Wahnsinn, wie hier Spit-
zen-Grafik, tadellose Spielbarkeit und
eine dichte Atmosphare miteinander

Jahr in Hochstform!

verkniipft wurden! Die Trendsetter
kamen diesmal aus dem Peripherie-
Bereich. Die Produktpalette der rund
zehn Aussteller war ebenso uniiber-
sichtlich wie zum Teil kreativ. Ange-
fangen beim Ein-Hand-Pad fiir die

PlayStation iiber die Original-Time
Crisis-Knarre (inklusive dem Riick-
schlag-Effekt) bis hin zum Rumble
Pak/Memory Card-Combo fiir das N64
war alles verteten, was das Zocker-
herz begehrt.

Interessanter Fantasy-Klopper: Mace
the Dark Age

ufgrund des strengen Auges der

BPjS und der neuen Regelung
(mehr dazu in der Mega Mail) wer-
den einige geplante Titel nun doch
nicht in Deutschland erscheinen. So
fielen neben Konvertierungen indi-
zierter Ego-Shooter auch MK My-
thology und das ultra-brutale War
Gods dem BPjS-Rotstrich zum Op-
fer. Dennoch darf man sich auch in
Zukunft iiber einige hochinteres-
sante Titel freuen. Midway steuert

Echtzeit-Strategie meets Gaunlet:
Youngblood

beispielsweise gleich zwei tolle Ti-
tel bei. Bei der Arcade-Konvertie-
rung San Francisco Rush donnert
Ihr ohne Riicksicht auf Verluste
durch Californiens schonste Stadt,
wobei jeder der drei Rundkurse
auch versteckte Abkiirzungen bietet
- mehr dazu in der nachsten Ausga-
be. Besonders freudig warten wir
auf den Release von Rampage
World Tour, der Fortsetzung des Ar-
cade-0Oldies. Mit bis zu drei Mega-

J]m i"‘Jl
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GT Interactwe

Monstern gleichzeitig miif3t Ihr bei
diesem Comic-Klopper samtliche
weltweiten  Grofdstadt-Citys in
Schutt und Asche zerlegen. Das
Gameplay wurde mit Gags in Se-
kundentakt gespickt und sieht
auferst vielversprechend aus. Von
Realtime stammt der hochinteres-
sante Action-Adventure-Cocktail

Youngblood, wo Ihr in der Gaunlet-
Perspektive eine sechskopfige Party
durch wildes Terrain dirigiert. In
luftige Hohe begebt Ihr Euch bei

-Bugriders. Auf dem Riicken eines

Riesen-Insekts schwebt Ihr durch
packende Circuits und bearbeitet
die Konkurrenz mit gezieltem Waf-
feneinsatz.

Titel PS

Bugriders Oktober
Critical Depth November
Mace the Dark Age Frithjahr '98
NHL Open Ice Oktober

| Rampage World Tour Ende ‘97

| Return Fire -
San Francisco Rush

' Youngblood Frithjahr ‘98

Ende '97
Oktober -
- November
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uf dem ECTS-Messegeldnde war

Sega mit seinem Saturn rein
oberflachlich mit keiner Konsole ver-
treten, dennoch war die Stimmung
beim weltweit grofiten Software-
Entwickler gut. Dies liegt zum einen
an der Gewif3heit, dafl der immer
spruchreifer werdende Saturn-Nach-
folger ein Knaller werden diirfte
(mehr dazu in den Scene Seiten),
zum anderen aber auch am kleinen,
aber feinen Line Up fiir Segas 32-Bit-
ter. Um auch die Fachwelt davon zu
liberzeugen, ging der Branchen-0l-
die eigene Wege. Die kommenden
Saturn-Hits wurden in einer gemiitli-
chen Atmosphére im nahegelegenen

Sonic R: Traveller’s Tales selbstent-
wickelte 3D-Engine vollbringt wahre
Wunderdinge auf dem Saturn

e

Harte Konkurrenz fiir Cool Boarders:
Steep Slope Sliders

88 Mega Fun 11/97
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Hilton Hotel vorgestellt, und die ge-
samte Presse abends mit grofRen
Bussen zum Chelsea-Stadion, einem
von insgesamt sechs Londoner FuR-
ball-Clubs, in dem Premier Liga spie-
len, gekarrt. Dort gab es neben vielen
Sega-Automaten im weiten Rund des
Stadions schnuckelige Cheerleaders
sowie eine selbstbewufite Ansprache
des Europa-Chefs Malcom Miller zu
sehen und héren. Im Software-Be-
reich erwarten den Saturn-User in
den kommenden Monaten noch eini-
ge Hochkardter. In technischer Hin-
sicht liberraschte Sega Touring Car
Championship durch eine glasklare
Optik ohne storende Pop Ups. Auch
der Fun Racer Sonic R hinterlieR gra-
fisch einen hervorragenden Ein-
druck. In einem Affentempo diist das
blaue Maskottchen mit einer Leich-
tigkeit durch die kunterbunten Poly-
gon-Szenarios, als ware der Saturn

..........................................

ein reiner 3D-Spezialist. Der dritte
Rennspiel-Kollege Formula Karts
wurde ebenfalls erstmals der Offent-
lichkeit prasentiert. Das Go Kart-
Spektakel tiberzeugt durch ein ra-
santes Gameplay und eine ausgereif-
te Steuerung, die das Handling der
Mini-Boliden gut simuliert. Genre-
Wechsel: In sportlicher Hinsicht setzt
Sega neben NBA Action ‘98 und NHL
All Star Hockey ‘98 vor allem auf die
Fortsetzung der erfolgreichen Drib-
belei Worldwide Soccer ‘98, die wir
in der nachsten Ausgabe ausfiihrlich
vorstellen werden. Zum Abschluf der
Prasentation gewdhrte Sega uns
noch einen Blick in die Zukunft. Be-
sonders gespannt ist die Mega Fun-
Redaktion auf das blutige Light-
gun/Zombie-Spektakel von AM1
House of the Dead, das in der Spiel-
halle kréftig abrdumt und derzeit zu
unseren Lieblingsspielen zahlt.

Sl AR TR SE N
Panzer Dragoon Saga vermischt auf un-
gewdhnliche Weise Flugaction- mit Ad-
venture-Elementen

Ebenfalls gespannt sind wir auf So-
nic Teams neuesten Streich Burning
Rangers, einem dufRerst aufwendi-
gen, futuristischen 3D-Shooter mit
Adventure-Elementen. Das Pendant
zum grandiosen Athlete Kings stellt
Winter Heat dar, ebenfalls entwickelt
auf der Titan-Arcade-Platine und mit
HiRes/60 fps luxurios ausgestattet.
Ebenso ins rege Schneetreiben ent-
fiihrt Euch die technisch hochwertige
Snowboard-Sim Steep Slope Sliders,
entwickelt von einem bisher unbe-
kannten Programmiererteam.

elease Schedule

Titel SAT
Atlantis 30. Oktober
Burning Rangers 1. Quartal '98
Enemy Zero 27. November
| Formula Karts 30. Oktober
Grandia 1. Quartal ‘98
: House of the Dead Marz
. NBA Action '98 27 November
| NHL All Star Hockey ‘98 4, Dezember
| Panzer Dragoon Saga 1. Quartal '98
| Riven (Myst 2) Friihjahr 98

| Sega Touring Car Champship 6. November

Sonic R 20. November
Steep Slope Sliders Frithjahr ‘98
Winter Heat 1. Quartal '98

Worldwide Soccer ‘98 16. Oktober
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Bei dem Taucherabenteuer Treasures of
the Deep verschlagt es Euch in das Ber-
muda Dreieck, die Antarktis und in die
versunkenen Ruinen einer alten Kultur

uf der IFA in Berlin verkiindete

Sony Deutschland den Verkauf
der 1.000.000sten PlayStation auf
dem germanischen Markt und be-
hauptet so seine Rolle als Marktfiih-
rer. Ganz in diesem Sinne prasen-
tierte sich das Unternehmen auch
auf der diesjahrigen ECTS in London.
In einer eigenen Halle konnte man
nicht nur bei der stiindlichen Pro-
duktprasentation, die auf riesigen
Leinwédnden via Videoprojektor aus-
gestrahlt und mit drohnendem So-
und untermalt wurde, die aktuellen
Games bewundern, sondern an un-
zahligen Bildschirmen die heifien
Spiele auch probezocken. Das High-
light und meist belagerte Spiel war
eine spielbare Demoversion von
Capcoms Gruselschocker Resident
Evil 2. Das Horrospektakel wird

Via Videoleinwand und -projektor prasentierte Sony

das Line-Up der nachsten Monate

Die exzellent dargestellten Zombies vermitteln eine herrliche
Schauerstimmung. Die gute Claire Redfield muf schnell den

beiden Jungs mit einem Bleischauer zu Leibe riicken, um nicht
selbst zum Opfer zu werden

pecial

Mit Cpt. Blasto kampft Ihr gegen eine Vielzahl von skurrilen aufRerirdischen Wesen
wie diese fliegenden Augen mit ihren tédlichen Blicken

durch die verbesserte Grafik exzel-
lent in Szene gesetzt. Nicht nur, da®
alle Figuren sehr authentisch wirken
und in ihren Bewegungsablaufen
der Realitat sehr nahe kommen,
auch die detailliertere Gestaltung
der Locations konnte begeistern. Die
Raumlichkeiten sind meist mit vie-
len Gegenstanden ausstaffiert wor-
den, und Hinter-
grundanimationen,
2.B. brennende
Miillhaufen und Au-
tos, beleben die ge-
samte Szenerie
noch mehr. Ebenso
wurde das cinema-
tische Feeling durch
aufwendige  Cut-
Szenes noch ver-
bessert. So z.B. wenn

Jetzt reicht’s! Diese Gruppe von blutsaugenden Untoten hat

Ihr den Laden eines Waffenhandlers
betretet, bekommt Ihr erst einmal ei-
ne Pump Gun unter die Nase gehal-
ten, und nur viel Uberredungskunst
bewahrt Euch vor der tddlichen
Durchsiebung. Wahrend IThr Euch im
Laden umschaut, stiirmen auf ein-
mal fiinf Zombies durch die Ein-
gangstiir und das Schaufenster her-
ein und fallen iiber den Handler her.
Auf animalische Weise wird der ar-
me Mann regelrecht zerhackt und
seines Lebenssaftes beraubt. Schon
jetzt lafdt sich sagen, daf® RE 2 in al-
len Bereichen, angefangen beim Ga-
meplay bis hin zu der bedriickenden
Horrorstimmung, kraftig zulegen
wird. AuRBerdem konnte man sich
durch die 3D-Welt von Medi Evil
kampfen und mit Cpt. Blasto auf Ver-
nichtungsjagd gehen. Musikfreunde

oY

wirklich genervt; mit zahlreichen Salven aus der Pistole sind
sie jetzt aber endgiiltig tot, oder etwa nicht?

Eine 500 Jahre alte japanische Kampf-
kunst lebt mit dem Priigler Bushido

Blade auch auf dem deutschen Markt
wieder auf

werden mit Depth viel Freude ha-
ben. Auf einem Delphin reitend sam-
melt Thr bei entspannenden Chill-
Out-Kldngen in einer virtuellen Welt
Soundsampels ein und konnt eigene
Stiicke komponieren. Mit Treasures
of the Deep, einem Unterwassera-
benteuer fiir Schatzsucher, und X-Fi-
les, der Umsetzung der spannenden
Fernsehserie, werden zwei interes-
sante Action-Adventure-Games im
nachsten Jahr auf dem Markt er-
scheinen. Weitere Action wird das
Light-Gun-Spektakel Point Black bie-
ten und der fernostliche Priigler
Bushido Blade, der nun doch auf
dem deutschen Markt erscheinen
wird.

Sorgte fiir viel Hysterie und Gesprachs-
stoff unter den mannlichen Besuchern
der Messe: das offizielle Lara-Babe

S N
I

Titel

| Ace Combat 2 Oktober
Baphomets Fluch 2 Dezember
Bushido Blade November
Cpt. Blasto Februar '98
Crash 2 Dezember
Depth Februar 98
Final Fantasy VII November
Hercules Oktober
Kurushi September
Medi Evil Februar ‘98
Parappa the Rapper September
Point Black 1998

| Rapid Racer Oktober
Resident Evil 2 April ‘98
Rosco McQueen Oktober
Time Crisis November
The X-Files 1. Quartal 98
Treasure of the Deep

1998
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ie schon bei der E3 in Atlanta

hatte Eidos auch in London die
schonsten Messe-Babes (zum Grof3-
teil aus der Fighting Force-Beleg-
schaft) zu bieten, und wahrend der
Vorstellung der offiziellen Lara-
Croft-Darstellerin wurde der Stand
von Eidos regelrecht belagert. Der
Presserummel um die schéne Aben-
teurerin kam dem einer Hollywood-

.

Harlekinverschnitten

Der Held Kettenhund im Kampf mit zwei aggressiven

........................................................

veranstaltung gleich: Unter einem
nicht endenden Blitzlichtgewitter
buhlten die Kamerateams und Besu-
cher gleichermafien um Platze in.der
ersten Reihe. Gespielt wurde aber
auch noch und das nicht zu knapp.
Die Priigelorgie Fighting Force hat
ebenfalls die Massen begeistert wie
eine fortgeschrittene Version von
Tomb Raider II. Lara wird nicht nur
mit einer besseren 3D-Engine in
neuen Locations auf Schatzsuche ge-
hen, sondern kann nun auch mit ei-
nem Snowmobil und einem Motor-
boot fahren. Ebenfalls in einer 3D-
Welt miissen sich Fanta-

siefreunde durch die
& dunklen Gewdlbe bei
Deathtrap Dungeon

o= kampfen. Fiir dieses

B auRerordentlich interes-
sante Game brachte der
Chairman von Eidos, Ian
Livingstone, seine Erfah-
rungen als Fantasy-Autor
in die Entwicklung des
Games ein. Fernostliche

.......................................................

3D-Beat 'em Up-Action wird mit Nin-
ja auf den NG-Konsolen landen. Mit
iiber 50 Kampftechniken und Magie
miifdt [hr Euch durch zehn isometri-
sche Levels voller Fallen, Ratseln
und damonischen Gegnern schla-
gen. Auch im Sportsektor hat das
Hamburger Unternehmen einiges zu
bieten. Mit der offiziellen Lizenz und
der Unterstiitzung von Renninge-
nieuren von Mclaren soll F1 mit ei-
nem hohen Grad an Realismus und
vielen technischen Maglichkeiten
auf dem Rennspielsektor fiir Furore

In TR I miift Ihr nicht nur auf den
Grund des Ozeans tauchen, um ein ver-
sunkenes Schiff zu untersuchen, son-
dern Euch auch gegen aggressive Haie
mit der Harpune verteidigen

Die Boliden bei F1 wirken im Hi Res-
Modus sehr authentisch (PC-Version)

sorgen. Zum Start der FufRball WM in
Frankreich wird mit World League
Soccer 98 rasante und realitatsnahe
FuBballsimulation im hart um-
kampften Markt der Dribbelorgien
mitspielen. Motion Capture Technik,
fliissige Animationen und optisch
gelungene Spezialeffekte sollen
ebenso fiir Furore sorgen wie die
einfache und eingangige Steuerung.
Mitten im Kampf zwischen rivalisie-
renden Konzernen entfiihrt Euch der
futuristische Shooter Lunatik von
Pure Entertainment.

Deathtrap Dungeon Januar ‘98

F1 Marz ‘98

| Fighting Force Oktober Oktober

| Lunatik Marz "98 Marz'98

' Ninja Februar '98 Februar ‘98
Tomb Raider II November

W. L. Soccer ‘98 Mai ‘98

Die agile Echse Gex auf der Flucht vor
Zombis und Geister im Horrorlevel

ie gesamte Fachpresse war
Dschon auf der E3 von BMGs bei-
den Jump & Run-Knallern Pandemo-
nium 2 und Gex: Enter the Gecko hel-
lauf begeistert. In London konnte
man nun Hand an die fast fertige
Version von Pandemonium 2 legen
und mit Nikki und Fergus durch die
Welten springen. Mit verbesserter
Grafik, superben Jungle- und House-
Rhythmen und neuen Aktionsmég-
lichkeiten hat sich gegeniiber dem
ersten Teil einiges getan. Beide Cha-
raktere konnen jetzt schwimmen und
klettern, mit einem obskuren Flugap-
parat durch die engen Tunnelsyste-
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me brettern und an Geriisten han-
geln. Mit Gex 2 will man laut BMG
den Referenzthron von Mario an-
greifen: Die riesigen 3D-Welten sind
mit HiRes-Grafik gestaltet worden
und bieten schillernde Abwechslung.
So gibt es eine Horrorwelt mit mas-
senhaft Zombies, denen Ihr mit ge-
zielten Schldgen einzelne Glied-
mafien abschlagen kdnnt, was zur

Pandemonium 2 hat herrliche Lichtef-
fekte und Grafiken zu bieten

Folge hat, daf? die Untoten z.B. auf
einem Bein herumhiipfen. In einem
Sturmtruppenanzug und bewaffnet
mit einem Laserschwert muf sich
der griine Held im Star-Wars-Level
gegen Lord Vader und Co. durchset-
zen. Ein weiteres Spitzengame, das
héchstwahrscheinlich Kultstatus er-
reichen wird, ist Grand Theft Auto. In
tiber 200 Missionen miif3t Ihr aus ei-
ner Vogelperspektive als Fahrer ei-
ner kriminellen Organisation in den
Hauserschluchten einer Grofistadt
Euer Unwesen treiben. Dabei konnt
Ihr jedes Vehikel (iiber 20) benutzen,
um z.B. Banken auszurauben und
Mordauftrage auszufiihren. Alles
lduft in Echtzeit ab, und Thr miiit
Euch beeilen, um rechtzeitig den
nachsten Auftrag zu erledigen. Ein

Unser Meisterdieb ist in eine Poli-
zeisperre geraten. Mittels des Maschi-
nengewehrs und des Autos werden die
Beamten aber aus dem Weg gerdumt

Game, um seine kriminelle Ader voll
auszuleben. Zur WM ‘98 in Frank-
reich will BMG mit Soccer ebenfalls
um die Gunst der riesigen Fange-
meinde auf dem hart umkampften
Markt mitspielen.

' Courier Crisis November
| Gex2 Februar '98
G.TA November
| Monkey Hero Marz ‘98
Pandemonium 2 November
Silicon Valley Marz ‘98
Soccer Marz ‘98
Spec Ops Marz ‘98
Marz ‘98

Tanktics
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Pure Action und eines der grafisch be-
sten Footballspiele: NFL Quat. Club ‘98

uf dem gerdumigen Acclaim-

Stand war vor allem ein Game
stark umlagert: Der exzellente 3D-
Shooter Forsaken sorgte fiir ungebro-
chenen Spielspaf. Vier High-End PCs
mit 21-Zoll-Monitoren ausgeriistet
waren via Netzwerk miteinander ver-
bunden, und mit Tastatur und Mouse

ging man auf die virtuelle Jagd nach
drei Kontrahenten. Der Sieger aus
solch einem Kontest wurde mit einem
T-Shirt und einer coolen Sonnenbrille
belohnt. Im Einzelspiel mifit Ihr Euch
in 15 riesigen, unterirdischen Welten
gegen aggressive Gegner durch-
setzen; ebenfalls erwarten Euch 25
Pick-Ups. Ein weiteres High Light war
sicherlich die N64-Version von NFL-
Quarterback-Club ‘98, die mit einer
HiRes-Grafik aufwartet, was in allen

Der exzellente 3D-Shooter Forsaken konnte nicht nur im Mehrspieler-Modus iiber-

zeugen. Hier die kampfestollen Hover-Biker

S9:5U LY

Bei Interplays Powerboat Racing wer-
den nicht nur tolle Spiegeleffekte ein-
gebaut, sondern auch tolle Hinter-
grundgrafiken

nterplay hatte einen geraumigen

Stand zu bieten, an dem man ohne
grofden Stref3 die zahlreichen Produk-
te probezocken konnte. Hervorzuhe-
ben sind in erster Linie das Renn-
spektakel Powerboat Racing, das mit
seiner aufwendigen Grafik, wie Spie-
geleffekten und  detailliertem
Streckendesign, eine echte Konkur-
renz fiir Rapid Racer darstellen kann.
Mit Earthworm Jim 3D werden Freun-
de des abgedrehten Wurms von Da-
vid Perry wieder helle Freude haben.

T Ut o

Interpiay

Jimmy Boy mufd diesmal durch die
Welten seiner Traume wandeln und
arbeitet dabei nicht nur die Angste
seiner Kindheit auf, sondern trifft
auch auf altbekannte Feinde. Eben-
falls konnte man Hand an ein weite-
res Shiny-Produkt, namlich Wild 9's,

Jimmy hat es bei seinem dritten Aben-
teuer mit seiner eigenen Vergangenheit
und den schlimmsten (Alp-)Traumen
von sich zu tun

Perspektiven fiir ein photorealisti-

“sches Aussehen bei den Spielern

sorgt. Durch eine exzellente Steue-
rung konnen auch Anfanger schnell
die zahlreichen Spielziige erfolgreich
umsetzen. PS-Besitzer werden leider
enttauscht, denn das Footballspekta-
kel wurde fiir Sonys 32-Bitter gecan-
celled. Sportfreaks konnen sich wei-
terhin auf NBA Jam ‘98 und Acclaim
Sport Soccer freuen. Die Motorradsi-
mulation Moto Cross entfiihrt den
Spieler in eine schlammige Off-Road-
Flitzerei, bei der Ihr auch durch Ge-
bdude, z.B. eine Scheune, brettert. Mit
Shadow Man ist ebenfalls ein interes-
santer Titel in Arbeit. Der Hauptcha-
rakter springt zwischen der Realitat
und einer Voodoo-Welt hin und her
und wird aus einer Third-Person-Per-
spektive gesteuert. Mit gedriickter R-
Taste kann der rechte Arm einzeln be-
wegt werden, was ein zielgenaues
Schiefien in alle Richtungen ermog-
licht. Fantasy-Freaks hingegen wer-
den mit den beiden Produkten Spirit
Master und Armageddon, beides Ga-
mes, die aus einer isometrischen Per-

legen. Das futuristische Jump & Run-
Spektakel bietet neben exzellenten
Grafiken und tollem Sound ein &hn-
lich gutes Gameplay wie BMGs Pan-
demonium. Mit viel Action ist Crime
Killer verbunden. In einer gangster-
verseuchten Stadt miifét Ihr als Cop
fiir Recht und Ordnung sorgen und
mit drei Vehikeln auf Gangsterjagd
gehen (Auto, Motorrad und Helikop-
ter). Die Missionen finden meist als
High-Speed-Hatz auf den weitver-
zweigten Straflen statt. Rasant geht
es auch bei Rock ‘n’ Roll Racing II:
Red Asphalt zu. Dieser futuristische
Racer erinnert mit den Pick-Ups und
dem aggressiven Gameplay stark an
die beiden WipEout-Teile. Die Treki-
Fans unter Euch konnen bald mit der

Riesige Landschaften und ein action ge-
ladenes Gameplay sollen dem Vodoo-
Game Shadow Man viele Fans bescheren

spektive gesteuert werden, hoffent-
lich bestens bedient. Eine spielbare
Version von Batman & Robin zeigt
schon jetzt, wie umfangreich die Le-
vels werden und welche Maglichkei-
ten der Spieler besitzt. Die Wirt-
schafts-Simulation Construktor war-
tet nicht nur mit knallhartem Konkur-
renzkampf auf, sondern laf3t auch mit
viel Humor den virtuellen Arbeitsall-
tag erleben. Mit Mouse ist die Steue-
rung in der isometrisch dargestellten
Perspektive sehr gut ausgefallen.

Acclaim Sport Soccer - 2. Quartal ‘98
Armageddon 2. Quartal '98
Batman & Robin Januar -

Constructor Dezember -

Extreme G Oktober
Forsaken Februar Februar
Moto Cross 2.Quartal'98 -

NFL Quat. Club '98 November
NBA Jam "98 1. Quartal'98 1. Quartal '98
Shadow Man 2. Quartal ‘98 2. Quartal ‘98
Spirit Master 2.Quartal ‘98 -

Turok 2 - Mitte ‘98
WWF Warzone ‘98 Ende ‘97

Ende 97

guten alten Enterprise abheben. Bei
Star Trek: Starfleet Academy miifdt Ihr
in 27 Missionen nicht nur fremde
Welten erforschen oder feindliche
Raumschiffe zerstoren, sondern auch
Intrigen in der Konforderation auf-
decken. Dabei trefft [hr auf Oldies wie
Cpt. Kirk, Sulu oder den Vulkanier
Spok, die durch 3D-Animationen sehr
authentisch wirken. Des weiteren
konnte man Clay Fighter 63 1/3 und
Clay Fighter Extreme probezocken.
Beide Produkte konnten jedoch in ih-
rer frithen Version nicht so recht

Titel PS N64
Caesars Palace 4, Quartal ‘97 -
Clayfighter 63 1/3 4. Quartal '97
| Clayfighter Extreme | 1. Quartal '98 -
| Crime Killer 1.Quartal 98 -
Earthworm]im3D 1998 1998
Jimmy Johnsons AM. 4. Quartal'97 -
MDK 4, Quartal ‘97

Powerboat Racing 1. Quartal ‘98
Rock ‘n’ Roll Racing II 4. Quartal ‘97

Starfleet Akademy 2. Quartal ‘98
VR Baseball 1. Quartal '98
VR Pool 98 1. Quartal ‘28
Wild 9's 2. Quartal '98
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unsofts Produktepalette war

deutlich umfangreicher als die
auf der E3 und zudem teilweise recht
unjapanisch. Zu dieser Kategorie
zahlt das Echtzeit Action Adventure
The Note, wo Ihr als Journalist drei
verschwundenen Teenagern in Euro-
pa auf die Spur kommen wollt. Ein

3D-Hiipferei mit einem typisch japani-
schen Charakterdesign: Chameleon
Twist

Fernostlich

t”t1~1‘r7uiﬁwﬂ

Sunsoft

neues Grafikverfahren namens VILA
(Virtual Interactive Luminated Archi-
tecture) und eine ,Freitag der 13“-
Atmosphdre zeichnen dieses Adven-
ture aus. Wer auf Wirtschafts-Simu-
lationen mit Witz steht, sollte sich
Burger Burger vormerken. Ahnlich
wie bei Theme Park miif3t Ihr mit viel
strategischem Geschick in einer
Grofstadt eine Hamburger-Kette
hochziehen. Auch im Action-Bereich
hat Sunsoft etwas zu bieten. Bei Ayr-
ton Senna Kart Duel 2 diirft Ihr Euch

Leckere Hamburger kreieren, Logos
entwickeln, die Konkurrenz ausstechen
- alles maglich bei der Wirtschafts-Sim
Burger Burger

allein oder zu zweit gleichzeitig mit
den wendigen Flitzern auf insge-
samt 13 Rundkurse begeben.
Auferst putzig geht es beim 3D-
Jump & Run Chameleon Twist zu,
das vor allem durch das dreidimen-

sionale Environment in Echtzeit und
das knuddelige Charakterdesign auf-
fiel. In einem speziellen Battle-Mo-
dus kommt es zudem zu heiflen Ge-
fechten mit bis zu drei Mitstreitern.

e
£

Titel PS SAT N6

Ayrton Senna K.D.2 Ende'97

Burger Burger 1. Quartal '98 -

Chameleon Twist Dezember
Devil's Deception  Ende '97

The Note Ende 97
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Electronic
Arxts

A prasentierte sich gewohnt
Esportlich und protzig. Das umfas-
sende Line Up rechtfertigte auch den
grofen Stand. Zwei Dinge waren in
diesem Zusammenhang dufierst er-
freulich. Zum einen gab es auf der
ECTS wesentlich mehr zu sehen als
auf der E3, zum anderen iiberzeugte

Strategen diirfen sich im Theme Hospi-
tal nach Herzenslust austoben

92 Mega Fun 11797

die neueste Sportkollektion nach
langerer Flaute endlich mal wieder
auf ganzer Linie. Vor allem NHL ‘98
konnte schon nach wenigen Sekun-
den begeistern (siehe Review). Auch
FIFA: Road to World Cup ‘98 hinter-
lieR bereits in seinem friihen Stadi-
um einen besseren Eindruck als der
Vorganger. Vielleicht liegt es an den

Motion Capture-Animationen von-

Andy Moller. NBA Live ‘98 protzt mit
einer ganzen Serie von Features:
mehr FMV, individuelle Moves der
NBA Stars, 3-Punkte Wurf-Kontest
etc.. Richtig krachen L&t es EA bei
NASCAR ‘98 mit elf Original-
Strecken plus sechs Phantasie-
Rundkursen und einem tollen Split-
Screen. Weg vom Sport: Das Erfreu-

Neuer 3D-Shooter mit dem Bob-Roboter in der Hauptrolle: Reboot:
Countdown to Chaos

lichste zuerst. Gleich drei Top PC-Ti-
tel werden auf Konsole umgesetzt -
Bullfrogs  Mega-Hit  Dungeon
Keeper, das Sequel des Strategie-
Klassikers Populous: The Third Co-
ming sowie Theme Hospital, wo IThr
nach einem Freizeitpark diesmal ein
Krankenhaus managen  miifdt.
Brandneu ist auferdem Reboot:
Countdown to Chaos (Arbeitstitel),
ein spaciger 3D Shooter mit abge-

drehter Story und nicht-linearem
Aufbau.

Titel PS SAT N4

Auto Destruct Dezember -

Dungeon Keeper 1998

FIFA '98 November November No\rember
Moto Racer Oktober

NASCAR '98 Oktober chemher -

NBA Live ‘98 November November -

NHL 98 Oktober  Oktober

Populous 3 1998

Reboot Januar

Skullmonkeys Ende 98

Theme Hospital November -
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Leeloo aus dem Filmhit Fifth Element
wurde nicht nur von Monstern umlagert

Activision
Die Grufties unter den Software-Ent-
wicklern lassen sich mit ihren bei-
den PS Projekten viel Zeit. Insheson-
dere beim Bruce Willis Action-Dra-
ma Apocalypse ist diese Sorgfalt
wohl auch angebracht, wahrend die
Entwicklung von Pitfall 3D: Beyond
the Jungle scheinbar etwas schlep-
pend vorsich geht.
Cryo
Die Franzosen mit den gehobenen
Anspriichen werkeln derzeit an ei-
nem aufwendigen 3D-Action-Drama
namens Dreams to Reality mit ei-
nem phantasievollen und vor allem
umfassenden Environment. Aufier-
dem kommen Adventure-Fans beim
isometrischen Endzeit-Drama Ubik
voll auf ihre Kosten, das im guten al-
ten Point & Click-Verfahren gespielt
wird.
Empire
Die Englédnder entwickeln sich all-
mahlich zu den Flipper-Spezialisten.
Bei Pro Pinball wird erneut das be-
kannte Spielchen mit der Schwer-
kraft betrieben. Zumindest die PC-
Version sah fast schon photoreali-
stisch aus.
Gremlin
Hobbla, das englische Softwarehaus
bot ein recht stolzes Line Up! Im
Blickfeld stand dabei die Actua
Sportserie, die Actua Soccer 2, Actua
Tennis, Actua Golf sowie Actua Ice
Hockey umfafit. Bei Premier Mana-
ger ‘98 kommen aufierdem auch
Hobby-Fuftballtrainer auf ihre Ko-
sten. Auch im Action-Bereich wird
einiges geboten. N20 kann man als
spacigen 3D-Shooter beschreiben,
wo sich der Ballerman um 360 Grad

Rest dexr Welt

drehen kann. Skurril ist die wieder-

aufgewarmte Comic-Lizenz Judge

Dredd, die sich als reinrassiger
Lightgun-Shooter entpuppt. Noch ‘ne
Film-Lizenz: Beim Kassenkniiller
Men in Black diirft [hr nachstes Jahr
mit dem Duo einen abwechslungs-
reichen Action-Mix erwarten. Zu
guter Letzt gebt Ihr beim kunterbun-
ten Renn- & Action-Cocktail Buggy
machtig Gas.
Grolier

Noch ein franzésisches Programmie-
rerteam, das im Konsolen-Geschaft
mitmischen will. Xenocracy entfiihrt
Euch in die endlosen Weiten des
Weltraums, wo den Zocker eine in-
teressante Mixtur aus Wing Com-
mander und Strategie erwartet.
V2000 ist die reichlich verspatete
Fortsetzung des Amiga Oldies Virus.
Auch diesmal miifdt Ihr eine Raum-
schleuder sicher durch 3D-Areale
bugsieren und in bekannter Manier
diverse Auftrage erfiillen.

==

Ein Fall fiir strategische Spiimasen: Risiko
Hasbro
Neben dem Geschicklichkeits-Hit
Frogger und der straighten Action-
Ballerei Beast Wars Transformers
werden zwei Brettspiel-Klassiker auf
Konsole umgesetzt. Risiko kann ent-
weder in der klassischen Version
oder in einer reichlich aufgepeppten
Variante mit vielfdltigen strategi-
schen Maglichkeiten gespielt wer-
den. Bei Monopoly war hingegen
Werktreue angesagt, wo vor allem
Solo-Zocker beim Kampf gegen CPU-
Konkurrenten ihren Fun haben wer-
den.
Konami

Bei den Japanern nimmt das offiziel-
le Olympia-Spiel Nagano Olympics
endlich konkrete Formen an. Neben
der hiibschen Polygon-Optik gefallt
vor allem die Disziplin-Vielfalt , die

neben klassischen Events beispiels-
weise auch Curling bietet. RPG-Fans
diirfen sich auf Other Life Azure
Dreams freuen, mit einer ziemlich
japanischen Aufmachung. Noch zwei
Anmerkungen zur Information: Der
Action Adventure Hoffnungstrager
Metal Gear Solid wird nicht vor dem
zweiten Quartal erscheinen. Dafiir
geht Thr demnachst mit dem Goe-
mon doch noch hierzulande auf Rei-
sen.
Mindscape

Im Hilton Hotel wurden kurioserwei-
se zwei Sport-Titel namens Super
Football Champ und World League
Basketball gezeigt, die zumindest
grafisch einen guten Eindruck hin-
terlieRRen.

Ocean
Beim vielleicht grofiten englischen
Software-Entwickler war fast alles
bereits bekannt. Nur das ferndstli-
che Schwergefuchtel Dynasty Warri-
ors im Stile von Soul Blade war
halbwegs neu. Diesen Titel sollte
man sich aufgrund der blendenden
Spielbarkeit auf jeden Fall vormer-
ken!

Psygnosis
Bis auf die Fortsetzung Power Soc-
cer 2 mit deutlich groRerem Simula-
tionsanspruch gab es keine Neuheit
zu erspahen. Es sollte jedoch er-
wahnt werden, daf} der 3D-Hopser
Rascal noch einmal griindlich iiber-
arbeitet wird und deshalb erst im
Marz erscheinen wird.
sa

Die Briten haben gleich zehn Konso-
len-Projekte in der Mache, die fast
alle PC-Konvertierungen darstellen
und erst ab dem ersten Quartal 98
erscheinen sollen - warten wir also
ersteinmalab ...

Take 2
... begliickt die N64-Fangemeinde
mit den zwei TV-Gameshows Jeopar-
dy und Wheels of Fortune (Gliicks-
rad).

THQ
Die Company ist vor allem fiir ihre
16-Bit-Freundlichkeit bekannt. Im
Next Generation-Bereich ist der
Klopper Vs. erwahnenswert, der auf

Entfiihrt Euch in traumhafte 3D-Welten:
Dreams to Reality

Cooles Soul Blade-Pendant: Dynasty
Warriors

einer japanischen 3D-Engine beruht,
jedoch in England entwickelt wurde.
Das ungewohnliche Charakterdesign
und die solide Spielbarkeit pragten
den ersten Eindruck.
Titus

Lamborghini 64 hat sich seit der
letzten Begegnung erfreulicherwei-
se merklich verbessert. Die Grafik
wirkt hochauflésend, und die Spiel-
barkeit bewegt sich auf einem hohen
Level. Virtual Chess 64 basiert auf
einem der leistungsfahigsten Pro-
gramme und soll dank Tutorial-Mo-
dus selbst blutigen Anfangern die
ersten Schritte erleichtern.

Telstar
Joe Blow soll in einem witzigen 3D-
Gehopse die Fangemeinde begei-
stern. Ansonsten gab es, abgesehen
von der PS-Version von Formula
Karts, nichts Neues zu erblicken.

Tite CPS SAT N6

| Actua Soccer 2 Nov. 1998 - '
Apocalypse Dez. -
Bugagy Nov.
Dreams to Reality 1998

| Dynasty Warriors Ende ‘97 -
Goemon - Ende ‘97
Jeopardy - Nov.
Joe Blow 1998
Judge Dredd Okt.

| Men in Black April
Metal Gear Solid 2.Qu."'98
Monopoly Okt. -
Nagano Olympics Januar Januar
Other Life Azure D. 1998 -
Pitfall 30 1.Qu."98 -

| Premier Manager '98 Dez 1998
Pro Pinball Ende’97 -
Rascal Marz
Risiko Nov.

| Super Foot Champ ~ Ende ‘97

| Ubik 1998
V2000 1.Qu. 98 - .
Virtual Chess Februar
Vs, lanuar -
Wheel of Fortune - - Nov.
W. L. Basketball Ende ‘97
Xenocracy Februar
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Klemanzelgen

~ Nintendo 64

Verkaufe fiir N64: Mario 64 70 DM, Wave
Race 64 80 DM, Fifa 64 fiir 100 DM, Pilot-
wings 64 fiir 90 DM, 1 Controller fiir 40
DM, 2 Controller 70 DM. Fiir PSX: Super-
sonic Racers fiir 50 DM. Und SNES-Spiel:
Mr. Nutz fiir 40 DM. Tel.: 02226/4896
Michael

Hilfe!!! Suche dringend ]emanden der

sein N64 gegen meine PSX tauscht. Alles
ist in Topform. Meldet euch bei Marcel
Tel.: 02053/80931

N64 Cheatheft mit Cheats, Codes, T1ps
usw. zu ca. 20 Spielen. Inkl. Mario 64 120
Sterne Losung. 15 DM inkl. Porto.
Nachnahme 6 DM. Christian Dahl, Auf
den Sandbergen 5 2133? Luneburg

Verkaufe: Super Mario Kart 64 Race 4
Fun Winner T-Shirt (limitierte Auflage,
nirgendwo zu kaufen). Prima zum Ange-
ben!! Also ruft an Tel.: 0?581/8621
Kaufe/tausche Spiele fiir PSX, N64, Sa-
turn, auch Sammlungen mit Konsole, su-
che auch Turbo Duo mit Spielen o. SNES
rmtSplelen Tel.: 04774/991104 Rainer

Verkaufe N64 S-pze_le Spelcher Adapter
Kabel u. Rumble Paks zu giinstigen Prei-

sen. Eventuell auch Tausch moglich. Tel.:
{)30/3312204

Hi N 64 Fans. Verkaufe/tausche/kaufe
Spiele fiir N 64 z.B. MRC, Blastdozer,
Starfox, Hexen, ego-shooter uvm. Suche

auch giinstige PlayStation mit Spielen.
Tel.: 0351{2?537?6]0rg

Verkaufe fiir N 64 folgende Splele Turok
99 DM, S.0.T.E. 89 DM, Wave Race 69 DM.
Alle Spiele sind dt. Pal-Versionen. Alle
zusammen fiir 260 DM inkl. Porto+NN.
Tel.: 02433/86236 Gregor

Verkaufe fiir N 64 folgende Sp1ele Super
Mario 64 fiir 60 DM, Turok . 90 DM u. Fifa
Soccer f. 70 FM. Tel.: 03&925/7009}' Thomas

Dnngend gesucht. N 64+PSX mit Spiele Splele
sammlung! Suche auch Neuheiten fiir al-

le anderen Systeme von Nintendo, Sony,
Sega. Tel.: 0641/970436 Monika

Stop!! Suche szele fiir das N 64 u. PSX.
Suche fiir N 64: Golden Eye, MRC, Star-
fox+]olt-Pak u.a. Suche fiir PSX: Resident
Evil o. R.E. Directors Cut. Die Anzeige gilt

laufend. Suche auch alles magliche an Zu-
behor fiirs N 64. Tel. 05232/86159 Thomas

Tausche: Mario 64, Wave Race 64, Mario
Kart 64 gegen andere N 64 Spiele, z.B.
Star Wars, Turok, Pilotwings, KIG. Tel.:

09947/2670 ab 19 Uhr Andreas
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Verkaufe Saturn US, Action Replay Pro,
Joypad, Joypad 3D, Hori Stick, VF 2, Sega
Rally, Gun-Spiel+Lihtgun, Bomberman,

Exhumed, Alien Trilogy, F. Vipers, Dark
Savior, Street F. Zero 1+2 fiir 500 CHF.
Nur zusammen. Verk. auch Turok us u. KI
us je 70 CHF. Tel.: 0794177821 o. schreibt
an: Lancellotti Pero, Kantonstr. 138, 8807
Freienbach, Schweiz

Saturn Cheatheft mit Cheats, Codes _T;p_ﬁ
usw. zu liber 100 Spielen. Nur 15 DM in-
kL. Porto. Nachnahme 6 DM. Din A5 Heft.
Christian Dahl. Auf den Sandbergen 5,
21337 Luneburg

Verkaufe fiir Saturn: A. ngs dt 50 DM,
Bug! Us 35 DM, Gun Griffon us 50 DM,
TH 2 dt 45 DM, Vampire Hunter jp 35
DM, Worms dt 45 DM. Fiir PS: Magic Car-
pet dt 40 DM, Rayman dt 30 DM, Star
Gladiator jp 50 DM, Toshinden 2 jp 35
DM. Versand per NN. Alles 100%ig
ok+Anleitung
02246/5735

Thr wohnt in Dusseldorf habt einen Sa-

+Verpackung!  Tel.:

turn aber niemanden mit dem ihr Games
tauschen kénnt? Dann ruft an beim Sa-
turn-Club NRW (mit Tauschbérse, Com-
petitions and many more). Tel.
0211/464618 (Verk. auch Spiele ab 25
DM: Exhumed, Virtual on, Dark Savior.. )
Verkaufe Saturn US, Action Re_ﬁ;y Pro,
Joypad, Joypad 3D, Hori Stick, VF 2, Sega
Rally, Gun-Spiel+Lightgun, Bomberman,
Exhumed, Alien Trilogy, F. Vipers, Dark
Savior, Street F. Zero 1+2 fiir 500 CHF,
Nur zusammen. Verk. auch Turok us u. KI
us je 70 CHF. Tel.: 0794177821 o. schreibt
an: Lancellotti Pero, Kantonstr. 138, 8807
Freienbach, Schwe1z

Verkaufe Saturn mit 15 Spielen fiir 450
DM. Fiir PS: Rage Racer, WipeOut 2097
je 50 DM, WC3 40 DM. Fiir N 64 Turok 70
DM. Tel.: 06648/?214

Verkaufe Sega Saturn mit 10 Topsp]é"lgn
(Tomb Raider, C&C, Sega Rally, VF2,
Nights, Analog Pad, S. Fighter Alpha,
NFL QB 96, Bug, Ballerspiel, VF Remix),
Universaladapter, 6 Demo CD’s fiir nur
600 DM. Verk. aufRerdem fiir N 64: Super
Mario 64 50 DM, ,Blast Corps (us) 100
DM. Tel.: 02234/75940

Suche: P[aySta_t_ion Spiele (bis 50 Df\_ﬁ).
Auch Interesse an PS-Hardware vorhan-

den Ruft an: Tel 06101/86829 ab 15 Uhr

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine seridsen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden
nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. AuRerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele in die Borse aufnehmen.

Kaufe aktuelle Games u. Konsolen fiir
PSX (pal). Ich zahle bis 50 DM pro Spiel.
Ich kaufe auch GroRsammlungen. Mel-
det euch unter Tel.: 02351/826&9

Verkaufe ca. 200 P{ayStatlon SplElE ab
30 DM bis 70 DM. Tel.: 0461/13965

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele u. Kon-
solen fiir Sega Saturn, PSX u. N 64. Su-

che fiir Saturn Back up Memory (Origi-

nal Sega), Game Buster u. Universal Ad-
apter. Tel.: 05561/982042 ab 16.30 Uhr
Thomas

Verkaufe, tausche: Tunnel Bl Crash
Bandicoot, L. o. Kain, Pandemonium, B.
Fluch, WC 3 je 60 DM, Alone i. t. Dark 2,
D, NFS, Fifa Soccer 96, Extreme Pinball,
Shockwave Assault, Magic Carpet,
Shellshock je 40 DM. Alles Pal u. ohne
Kratzer. Komplett mit Verpackung u. An-
lenung Tei 0371/4011374

Verkaufe o. tausche folg_e_ﬁ_d_é Splele fiir
PS: Fade to Black 30 DM, V-Tennis 50 DM,
Return Fire 50 DM, NFS 25 DM, Overblood
55 DM, WC 3 30 DM, A-Train 40 DM. Suche
The Crow, Stadt d. verlorenen Kinder, Lost
Vikings 2, X-Com, Suikoden, Syndicate
Wars, Vandal Hearts. Tel.: 05261/5000
Benno. Tausche auch 2 gegen 1

PlayStétlon Action R Replay Cheatheft mit
Action Replay Codes zu iiber 170 Spie-

len. Nur 15 DM inkl. Porto. Nachnahme 6

DM. Christian Dahl, Auf den Sandbergen
;21237 Luneburg

Verkaufe/tausche: DD2 50 DM, Tomb
Raider 50 DM. Suche: Rage Racer, Tek-
ken 2, Soul Balde, Wild Arms, alles Pal!
Tel.: 04106/69349

Suche Komplettlosung U ego- -shooter,

entweder Losungsheft o. Abdruck aus
Zeitung in deutsch. Gunia, Kursdorfer

s Weg 2, 04205 LEIPZIQ

Verkaufe: Street F. EX Plus Alpha E Fan-
tasy 4, King of Fighters 96, L. o. Kain, Ti-
me Crisis, Tobal 2, Ace Combat 2, Saga
Frontier, Fantasy Tactics, Bushido Blade,
Marvel Superheroes, Alundra, Metal
Slug (Sat), C&C (Sat), Rockman X3, Dy-
namite Heady (MD), X-Mas Knights, Se-
ga Saturn+4 Spiele 300 DM!!! Einfach
anrufen Te[ 0251/212846

Verkaufe/tausche: Tekken, Hulk us, Zero
Divide je 30 DM. Machinehead, ISS, DD2,
Fifa 97, Blood Omen, NFLQ 97, Soviet
Strike, True Pinball, NBA 97 us, Monster
Trucks us, Hang Time us, Live 97 us, RAZ
us, WC 4 us, Ace Combat 2 jp, Time Crisis
ip, Soul Edge jp, Tenka us, Tobal 2 jp, Ra-
ge Racer jp, Runabout jp, A. Armstrong
us, Saga Frontier jp je 50 DM. Suche:
Spiele, NegCon, Syndicate Wars usw.
Tel.: 02236/40793 David

Kaufe/tausche Spiele fiir PSX, N 64, Sa-
turn, auch Sammlungen mit Konsole.
Suche auch Turbo Duo mit Spielen o.
SNES mit Splelen V4774/991104 Rainer
Tausche 2 PS Spleke (A;rut_d_rr_lbat u. Di-
scworld) gegen NFS 2. Bitte meldet euch
unter Tel.: 0641/84912 ab 14 Uhr Malk
Verkéﬁfehﬁa{;lml.e_r_lge fiir 50 DM Raiden
Project, Warhawk, Ridge Racer, Wipe-
Out, Battle Arena T, S. Fighter Alpha fiir
je 30 DM u. Krazy Ivan f. 20 DM. Alles zu-
sammen zum Hammerpreis von 230 DM
( 20 Dm gespart). Tel.: 0375/785718 im-
mer gegen Abend Tino
Verkaufe NFS 2 f. 50 DM, Crash Bandi-
coot 50 DM, Fifa 97 35 DM, Excalibur 50
DM, Exhumed 50 DM zu verkaufen.
Sorgféltige Behandlung durch Opi. Tel.:
02245/3374 Ramrath

Verkaufe fiir PSX: Battle Statwns Tos-
hinden, Chronicles o. t. Sword mit Lo-

sungsheft, Aircombat, Time Commando,
DD (Spiele 20-70 DM).BG: Wario Land,
Blues Brothers 1+2, Mystic Quest, Spi-
derman, X-Man, Zelda, Tom u. Jerry,
Double Dragon 2. NES Spiele u. SNES
Spiele, verk. GB. Alles Topzustand Tel.:
0451/24011 Mike

Suche TausEBB;nner fiir PS u. N 64
Spiele. Habe u. suche neuere Pal-Spiele.
Habe z.B. Rage Racer, P. Challenge, Wa-
ve Race, Mario Kart
07354/1487 ab 17 Uhr
Verkaufe PSX Sbtéle Formel 1, szeOut
2097 u. Criticom (alle Pal). Preis: VB. Tel.:
08379/467

Bombenangebot! Verk. Spiele fiir SNES,
PS u. N 64. Habe fiir PS: Suikoden, Blood

Omen, B. Fluch, Blazing Dragons, Little

usw. Tel.:
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Big Adventure usw. N 64: Mario 64, Tu-
rok, Star Wars, Wave Race. SNES:
Grofles RPG Angebot, aber auch altere
u. neuere Spiele versch. Genres. Ruft
bitte an! Tel.: 02161/665632 zw. 16 u. 21
Uhr Pierre

Verkaufe fiir PS: Alien Tri logy Adidas P
Soccer, DD je 35 DM, Toshinden 2, Dis-
ruptor, RRR, Fifa 97 je 40 DM, Resident
Evil 55 DM, Soviet Strike, Tomb Raider,
Suikoden u. Formel 1 je 60 DM. Alle Pal
u. mit Anleitung. Tel.: 02533/503 Holger
ab 13 Uhr

Tausche P. Challenge gegen Soul Blade
Sim City 2000, Overblood, NBA In t. Zo-
ne 2, Tomb Raider, B. Fluch, R. Evil, NHL
Faceoff 97, WWF Wrestlemania o. Crash
Bandicoot Tel.: 05245/1336

Verkaufe fiir Saturn: A. Kings dt 50 EN_l
Bug! Us 35 DM, Gun Griffon us 50 DM,
TH 2 dt 45 DM, Vampire Hunter jp 35
DM, Worms dt 45 DM. Fiir PS: Magic Car-
pet dt 40 DM, Rayman dt 30 DM, Star
Gladiator jp 50 DM, Toshinden 2 jp 35
DM. Versand per NN. Alles 100%ig
ok+Anleitung
02246/5?35

Ihr wohntm Dusseldorf habt emen Sa

+Verpackung!  Tel.:

turn aber niemanden mit dem ihr Games

tauschen konnt? Dann ruft an beim Sa-
turn-Club NRW (mit Tauschbérse, Com-
petitions and many more). Tel.
0211/464618 (Verk. auch Spiele ab 25
DM: Exhumed, Virtual on, Dark Savior...)

Verkaufe nur 1 Woche altes Player Ma-
nager fiir PS fiir nur 75 DM o. tausche

gegen dringend gesuchtes Triple Play
Baseball. Bitte meldet euch entweder
02662/940797  o.
02?43/930532 Marco

PlayStatlon Cheatheft mit Cheats Codes
Tips usw. zu iiber 200 Spielen. Din A5
Heft. Nur 15 DM inkl. Porto. Nachnahme
6 DM. Christian Dahl, Auf den Sandber-
gen 5, 21337 Luneburg
Verkaufe fiir PSX: VRF1-Lenkrad mit Pe-
dalen fiir 100 DM u. Excalibur fiir 50 DM.
Tel.: 0641/490356 ab 15 Uhr

Kaufe, verkaufe, tausche_s_p_léle_ . Konso-
len fiir alle Systeme. Kaufe u. tausche

unter Tel.:

auch ganze Sammlungen. Habe auch
noch Spiele fiir PC-Engine, Atari VCS,
7800, Phillips, Coleco, MS, NES, usw.
Tel.: 089/1&03?32

Verkaufe PSX Spiele in neuwertlgem
Zustand: Blam, Black Dawn, WipeOut
2097, RRR, Discworld, Assault Rigs je
nur 50 DM (Pal), Nascar Racing us 45

DM. Verk. Games fiir Game Gear, Master
System ab 10 DM. Verk. Amiga 500 1MB,
viele, viele Spiele, ext. Laufwerk fiir nur
200 DM. SW-Drucker fiir nur 70 DM.
Amiga-Drucker 250 DM. Tel.: 06007/2763
ab 16.30 Uhr

Verkaufe: Spider us 40 DM, Pandemoni-
um 50 DM, Tobal 2 jp 40 DM, Little Big
Adventure jp 40 DM, Spot g.t.H. us 50
DM, Suikoden us 50 DM, Crash Bandi-
coot 50 DM, Fifa 97 45 DM, Vitual Golf 40
DM, Adidas P. Soccer 30 DM, Ridge Racer
30 DM. Tel.: 01?1{32024?4 Uwe
Verkaufe/tausche WC 4 ‘Mechwarrior 2,
Suikoden, C&C, Exhumed je 65 DM. Star
Gladiator, Pandemonium, Tunnel B1 je
55 DM. Space Hulk, Fifa 96, Ridge Racer
Rev. Je 45 DM. Tekken 1, Descent, Alone
i.t.D. 2 je 35 DM. Suche: u.a. The Crow,
Vandal Hearts, X-Com, Soviet Strike,
usw. Tel.: 02?35/5613 Pain'ck

Verkaufe fiir PSX: RRR 50 DM, Toshin-
den 25 DM, Contra 50 DM, Blood Omen
60 DM. Verk. NES mit 5 Spielen, 2 Joy-
pads fiir 100 DM. Tel.: 030/9443183
Kaufe u. verkaufe standtg Sp1ele Konso-
len u. Zubehor fiir PSX, N 64, SNES, MD

u. GB. Zahle Hochstpreise auch fiir alte-

re Spiele. Also ran ans Telefon u. sofort

anrufen. Diese Anzeige gilt sténdig, also
ran an die Pinnwand damit! Tel.:
09603/1764 o. Tel.: 0172/9792398 Chris

Suche: Importspiele fiir PS us&ijp. Nur
neue Spiele ab August 97 ( fiir Insider
mltMultmorm PS) Te 00&1?92060384
Verkaufe: NBA]am TE. 30 DM Fade to
Black 40 DM, NHL Face Off 96 30 DM,
WipeOut 30 DM, Alien Trilogy 35 DM.
Suche: Soul Blade fiir ca. 60 DM. Tau-
sche auch! Verkaufe auflerdem: NES
Spiele als NTSC-Versionen. Tel.:
02266/1513 ab 15 Uhr Tobias. P.S. Ver-
kaufe Final Fantasy Legend I fiir GB u.
]ungle Strike, NBA Live 96 (SNES)
Tausche B. Fluch sC 2000 Lost V]kmgs
2, Fifa 97, Mickey’S Wild Adventures, Ali-
en Trilogy, Starfighter 3000, F1. Suche:
C&C, Tomb Raider, Soviet Strike, Mon-
ster Trucks, DD2, Exhumed, Mechwarrior
2, alles Pal. Tel.: 036843/60835 Claudia

Wer verkauft mir gunsng seine PSXo N
64 mit Spielen. Habe auch Interesse an
SNES u. GB. Kaufe auch Spiele anderer
Konsolen z.B. NES, MD, GG, Saturn. Zu-
behor u. Spiele nehme ich auch ohne

Konsolen. Ruft an o. schickt mir ein Fax

An

Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg

Meine Adresse:
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mit euren Spielen u. Preisvorstellung.
Tel.: 05543/592 Peter

Verkaufe Master System mit 2 Control-
lern u. 28 Spielen (Sonic 1+2, Sonic Cha-
os, Dschungelbuch, Sonic Spinball, Golf-
mania, Alien 3, GP Raider, Taz-Mania,
Collumns u.a.) Tel.: 05832/6495 ab 18
Uhr

Verkaufe neue Konsolen u. Spiele fiir

PSX, N64 zu Hammerpreisen. Biete da-
neben auch PC CD-ROM Spiele giinstig
an. Tel.: 069/531236

Ver/kaufe/Tausch von
Sammlungen. Verkaufe PCE -

“Konsolen +
Duo +
Splele{Gunland Pansoi)

AuRerdem Turbo Express incl. Umbau.
Viele Spiele fiir SNES ,MD, PS vorhan-
den. Bltte melden unter 04962/5655

Kaufe Sp1ele 5p1elesan-1mlungén_ und

Konsolen: Game Boy, SNES, PlayStation
und N64 alles nur Pal. Spiele méglichst
mit Verpackung und Anleitung.

Peter Grebenteuch KolledaerstMO
99610 Sommerda Tel./Fax 03634/38495

Phlhps G7400 Konsote Nintendo Game
+ Watches sowie Spiele fiir Philips
G7000 Vectrex und Cdecovision gesucht.
Tel:02156/77827

Verkaufe N64 und PS Splele Wave Ra-

cer & Turok je 80 DM, KI Gold(130 DM)
kompl. 250 DM. Fifa 97, NHL 97, Madden
97 (je 70 DM) NBA Jam (40 DM), Street
Racer (50 DM) , PMP Wrestling (50 DM).
Komplet 320 DM + Toshinden gratis. Su-
che 3-fach Scart-Umschalter. Tel
030/4137378 {Olwer)

Suche komplene Moveliste fir Kasumi
Ninja (Jaguar), Ultra Vortek (Jaguar),
Way o.t. Warrior (3D0), Rise 2 Resurrec-
tion (PSX), Eternal Champions (MD).So-
wie komplette Losungen zu Dragon Lore
(3D0), UWD Hell (3D0). Zahle gut. An-
gebote an: Alexander Jefimenko, Por-
schestr. 98, 38440 Wolfsburg

Oldie-Konsolen zu verkaufen: Intellivisi-

on mit 2 Spielen 80 DM, Colecovision mit
2 Sp. 100 DM, Phillips G 7000 mit 1 Sp.
60 DM, Vectrex 180 DM, Interton VC
4000 70 DM, Microvision+Blockbuster
160 DM. Verk. auch Module fiir o.a. Sy-
steme+Atari 2600/7800.Tel.:

02156/77827

Kaufe/verkaufe Sp1ele fiir versch. Syste-
me, z.B. N 64, PSX, NES, MD, SNES, usw.
Tel.: 05621/2231

Kaufe, verkaufe, tausche Spl_ ele, Konso-
len fiir alle moglichen Systeme. Kaufe u.
tausche auch ganze Sammlungen. Habe
auch noch Spiele fiir PC-Engine, Atari
VCS 2600, 7800, Phillips Coleco, NES,
MS usw. Tel. :089/1403732
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Verkaufe Software fiir PlayStation, N 64,
Saturn, SNES, MD, Neo Geo, Neo Geo
CD, PC-Engine. Suche Grundgerate. Kau-
fe Spiele fiir N 64, PSX, Neo Geo, Saturn.
Tel.: 0172/7246825

Sucﬁ:ﬁw;r;ruk;l;feﬁ Spiele insbesond.
RPG’s (z.B. FF2/3, Wild Arms usw.) fiir
PSX, N 64, SNES, MS, PC-Engine, NES,
Turbo Grafx u.a. Konsolen. Ruft an Tel.:
08678/8852 Stefan o. Tel.: 08678/1086

Richard ab 18 Uhr

St‘og;"_.Suche Spiele fiir das N 64 u. PSX.
Suche fiir N 64: Golden Eye, MRC, Star-
fox+]olt-Pak u.a. Suche fiir PSX: Resi-
dent Evil o. R.E. Directors Cut. Die Anzei-
ge gilt laufend. Suche auch alles mogli-
che an Zubehor firs N 64. Tel.:

05232/86159 Thomas

Verkaufe u. kaufe Spiele u. Hardware fiir
Turbo Duo/PC-Engine. Tel.:
023?«‘-&/850355 ab 17 Uhr

Verkaufe: ca. 140 MD, 40 MCD, 15 32X,
20 Saturn, 15 3DO0, 8 Jaguar Spiele.MD
1(50/60 Hz Umbau), CDX-Adapter, SNES
mit 14 Spielen 390 DM. GG+Spiele. Su-
perscope, Menacer, Lightgun (3D0), Se-
ga Scope. PC-Soundkarte Typhoon 32
Wave PHP (neu). 20 Shareware Samm-
lungen auf CD mit je 500 Programmen je
19 DM. Suche PSX, Saturn, Nomad, N 64,
MCD 1 u. div. Spiele. Tel.: 02421/971596.
Postnachnahme ist kein Problem!

Wer verkauft mir giinstig seine PSX o. N
64 mit Spielen. Habe auch Interesse an
SNES u. GB. Kaufe auch Spiele anderer
Konsolen z.B. NES, MD, GG, Saturn. Zu-
behor u. Spiele nehme ich auch ohne
Konsolen. Ruft an o. schickt mir ein Fax
mit euren Spielen u. Preisvorstellung.
Tel.: 05543/592 Peter

Lose MD%HC_D_S—a_rﬁFr;l-ung auf. Viele
Spiele ab 20 DM. Verk. auch Spiele fiir
PS, N 64, SNES, 3DO, GG. Verk. MD 1 mit
50/60 Hz Umbau mit MCD 2 u. Spielen
flir nur 200 DM. Verk. SNES mit 2 Pads,
Spiel fiir 100 DM. Verk. Hori-Joystick mit
Mikroschaltern fiir Saturn nur 60 DM.
Verk. iiber 200 Original Videofilme ab 5
DM, u.a. Free erly Tel 0511/414899

Verkaufe fiir Saturn NHL Powerplay 72
DM, C&C 60 DM, Shining t.h. Ark 60 DM,

Galactic Attack 39 DM, Andretti Racing ..

50 DM, Shooter+Gun 75 DM. Fiir PSX:
Olympic Games 40 DM, Pete Sampras
Tennis 45 DM, F1 60 DM, Vandal Herts
70 DM. Tel.: 02227/1709

Ubé_rhIZ_Oﬁos_unbel:l. Moves, Tlps_usw
fiir PSX, N 64, Saturn, SNES. Von Asbach
uralt bos absolut neu. Gratisliste: Chri-
stian Dahl, Auf den Sandbergen 5, 21337

Liineburg, je Lésung 10 DM: Tomb Rai-

Acclaim 15
Brainstorm 63
Computec Verlag.....42, T&T 11, 59, 97
Corner 71
Cross 13
Cybergames 65
Dino Verlag 39
Electronic Arts U4
Fusion 11
Game Express 7
Game It 21
Gamers Point 37
Games & More 33
Gamestore 83
Grof 67
Hasbro u2,3

Inserentenverzeichnis

Jollenbeck 35
Kudak 65
M.C. Game 19
Magic 9
Media Attack 69
MLC 31
Playcom 27
Speed 25
Theo Kranz 5
UBI Soft u3
Ufo Games 71
Video & Games 23
Wolf Soft 83
Zirotec 69

der, C&C, Legacy of Kain, Mario 64 120
Sterne Lsg., Turok, S.0.T.E., Discworld, B.
Fluch. Alle in deutsch. NN+3 DM.

§iﬁg.éﬁé_r\!euhelten (z B. Warcraft 2..
Swagman usw), Konsolen mit Spiele-
sammlungen fiir PSX, N 64, SNES, GB,
NES... Suche auch Zubehor, wie Pads,
Spieleberater, PC-Games. Einfach anru-

fen unter Tel.: 0641/970424 Kirsten

Tausche Splele fiir Saturn (Exhhméd
Mysteria, SF-Zero & Movie, Shellshock,
Bubble Bobble, NHL, Golden Axe) u. N
64 ( Mario 64, ego-shooter). Tel.
0??44/518? von 18-20 Uhr Thomas
Suche u. verkaufe S p;;le insbesondere
RPG’s (z.B. FF2/3, Wild Arms usw.) fiir
PSX, N 64, SNES, MS, PC-Engine, NES,
Turbo Grafx u.a. Konsolen. Ruft an unter
Tel.: 08678/8852 Stefan o. Tel.
08678/1086 Richard ab 18 Uhr

Wer verkauft mir gunst1g J seine PSX 0. N
64 mit Spielen. Habe auch Interesse an
SNES u. GB. Kaufe auch Spiele anderer
Konsolen z.B. NES, MD, GG, Saturn. Zu-

behor u. Spiele nehme ich auch ohne

Konsolen. Ruft an o. schickt mir ein Fax
mit euren Spielen u. Preisvorstellung.
Tel.: 05543/592 Peter

Verkaufe, , suche, tausche Auton;a_te_hpla-
tinen, PC-Engine, Turbo Duo, Hard- u.
Software, CBS-Colecovision Spiele u.
Zubehor. Verk. auch TV-Automatenplati-
nen ab 50 DM. Viele Titel. Verk. TV-Auto-
mat (Universalgehause) fiir 200 DM.

Tel.: 04551;’83&90 ab 18 Uhr

Verkaufe u. tausche TV-Automatenplati-
nen, z.B. Gunsmoke, Terra Cresta, Exeri-
on, Carrier Airwing, Buzzard, Bank Pa-
nic, Flash Gal, World Cup 90, Legendary
Wings uvm. Biete auch TV-Automat fiir
200 DM. Suche PC-Engine, Turbo Duo,
Vectrex, CBS-Colecovision Hard- u. Soft-
ware. Tel.: 04551/83490 ab 18 Uhr

Verkaufe glinstig Topspiele fiir PS+Sa-
turn. Habe auch giinstig Spiele fiir MD,
MCD, GG, SNES, N 64, 3 DO, 32X. Verk.
US-SNES mit 2 Spielen fiir 200 DM. Verk.
Saturn mit 2 Spielen u. 7 Demo CD's fiir
nur 250 DM. Verk. Hori-Joystick fiir Sa-
turn mit Mikroschaltern fiir nur 60 DM.
Verk. SNES Joystick giinstig. Suche Die
Hard fiir Saturn. Tel.: 0511/414899 Tho-

mas

Verkaufe ]aguar (60 Hz) mit Raiders o.
Iron Soldler Tei 01?1/8300280

Sucﬁe Rallenspleﬁe fiir SN ES am _besfen
Final Fantasy III. Nehme auch US-Spie-
le. Tel.: 07522/3346

Verkaufe SNES Pile Pac Man 2, Bubsy
Coolspot, Tiny Toons, Krusty, The Flint-
stones u. S. Fighter 2. Preis je Spiel 54
DM. Tel.: 08?25/9300]1

SNES Cheatheft mit Cheats, Codes, Tips
usw. zu iiber 130 Spielen. Din A5 Heft.
Nur 15 DM inkl. Porto. Nachnahme 6
DM. Christian Dahl, Auf den Sandbergen
5,21337 Luneburg

Kaufe (fast] alles fiir Nintendo u. PSX.




Neuheiten + Konsolen + Spielesamm-
lungen + Zubehor. Suche auch aktuelle
PC-Games. Tel.: 0641/970424

Verkaufe: Priigelspiel, SSF II, DKC II, Po-
wer Rangers, S. 0. Mana je 45 DM. S. Ma-
rio Allstars, S. Wrestlemania je 35 DM.
Terranigma (neu) 79 DM. Fiir PSX: Magic
Carpet 45 DM. Gameboy: Crash Dum-
mies, Boulder Dash, Gameboy Gallery,

Mario Land, Autorennen, Alladin, Zelda
4 je 25 DM. CD’S: Schliimpfe, Voll der
Winter 15 DM. Tel.: 07581/526883 Mich-
ael

Verkaufe SNES mit 7 Splélen--(Pi-lc;{
wings, Starwing, James Bond JR), Super
Gameboy, 2 Pads (alles in Topszustand
u. 3 Mon. alt), 2 GB Spiele, 1 GB Spiele-
berater fiir nur alles 450 DM. Ab 15 Uhr
anrufen unter Tel.: 035241/51267 Lars
Verkaufe SNES mit 18 Spielen u. Zu-
behor, z.B. Lufia 2, Terranigma, Breath of
Fire usw. Tel.: 08341/3609 ab 18-20 Uhr
Michael

Verkaufe: Priigelspiel, SSF II, DKC II, Po-
wer Rangers, S. 0. Mana je 45 DM. S. Ma-
rio Allstars, S. Wrestlemania je 35 DM.
Terranigma (neu) 79 DM. Fiir PSX: Magic
Carpet 45 DM. Gameboy: Crash Dum-
mies, Boulder Dash, Gameboy Gallery,

Mario Land, Autorennen, Alladin, Zelda
4 je 25 DM. CD’S: Schliimpfe, Voll der
Winter 15 DM. Tel.. 07581/526883
Michael

Verkaufe SN Eé, 2 Pads, éﬁ;}er Gameboy,
4 Spiele (S. Mario World, S. Mario Kart,
Theme Park, ISS Deluxe) u. SNES Chea-
theft fiir 400 DM Tel 0?6&2;’5?&} Sven

Hallo Neo Geo Freaks! Suche Tausch-
partner fiir Module+CD ROM Games!
Kaufe auch Games. Bitte per E-Mail:
Speed @Kufstein.Netwing.AT o. per Tel.:
08033/9268180 von 14-17 Uhr. P.S.: Su-
che auch PSX Tauschpartner

Verkaufe Neo Geo, 2 Sticks, Last Resort,
Robo Army, Viewpoint, NAM 75, Magician
Lord, Cyber Lip, AOF, Fatal Fury 2, Mutati-
on Nation (Module) nur zusammen fiir
900 DM. Tel.: 05171/56519 ab 20 Uhr Dirk

Verkaufe MD 2, 10 Spiele, 32X Aufsatz, 4
32X Spiele mit 2 Controllern fiir 390 DM.
Tel.: 033361/70543 ab 18 Uhr

Verkaufe Donald Duck in Maui Maui fiir
49 DM. Tel.: 08725910011

Mega Drive Cheatheft mit Cheats, Codes,
Tips usw. zu {iber 75 Spielen. Din A5
Heft. Nur 15 DM inkl. Porto. Nachnahme

6 DM. Christian Dahl, Auf den Sandber-

gen 5, 21337 Luneburg System angeben
Verkaufe MD mit 2 Controllern u. 5 Spie-
len u. GB mit vielen Games. Tel.
089/753907. VB MD: 320 DM. VB:GB mit
7 Spielen: 120 DM

Verkaufe MD (US-Umbau), Sega CD (us),
32 X, 2 Ascii 6-Button Pads, 9 Spiele,
wie: VF 2, VR Deluxe, Shining in the
Darkness, Metalhead, Star Wars, Heart
of the Alien, alles komplett u. 100%ig
ok. (Wolfsoft-Umbau). Dazu: Sega Game
Guide & einige Sega Magazine u. Mega
Fun Hefte. Tel.: 02237/8905 Andreas.
Verkaufe u. tausche auch Saturn Spiele.
Suche N 64 u. PSX Spiele. Ruft an!
Verkaufe MD Spiele u. MCD Spiele.
Aufterdem ein Multi Mega Drive u. Joy-
pads, CDX-Adapter, 32X usw. Tel.
0171/8300280

Verkaufe MD (US-Umbau), Sega D (us)
32 X, 2 Ascii 6-Button Pads, 9 Spiele,
wie: VF 2, VR Deluxe, Shining in the
Darkness, Metalhead, Star Wars, Heart
of the Alien, alles komplett u. 100%ig

ok. (Wolfsoft-Umbau). Dazu: Sega Game

Guide & einige Sega Magazine u. Mega
Fun Hefte. Tel.: 02237/8905 Andreas.
Verkaufe u. tausche auch Saturn Spiele.
Suche N 64 u. PSX Spiele. Ruft an!
Verkaufe MD 2, 10 Spiele, 32X Aufsatz, 4
32X Spiele mit 2 Controllern fiir 390 DM.
Tel.: 033361/70543 ab 18 Uhr

e
e ey

Verkaufe Fmal Fantasy Legend 1+2+Ad-
venture gegen Hochstgebot o. tausche

gegen Spiele, auch Importe fiir N 64 o.
PSX, sowie Kauf moglich. Suche WWF
Wrestling Videos von Wrestlemania
1,2,4. Tel.: 0202/506104 Sven

Suche GB mit Spielesammlung. Suche
auch Neuheiten u. Konsolen, Spiele-
sammlungen fiir N 64, SNES, PSX. Ein-
fach anrufen unter Tel.: 0641/970436

Monika

Verkaufe Final Fantasy Legend 142+Ad-
venture gegen Hochstgebot o. tausche

gegen Spiele, auch Importe fiir N 64 o.
PSX, sowie Kauf moglich. Suche WWF
Wrestling Videos von Wrestlemania
1 2,4 Tel 0202!506104 Sven

Suche foigende Splele Demolmon Man
Supreme Warrior, Immercenary, Escape

from Monster Manor, Super SF II Turbo,

Virtuoso, Jurassic Park, PO'ed, Fight for
Life u. ego-shooter fiir Jaguar. Zahle 30
DM je Spiel. Angebote an: Alexander Je-
fimenko, Backerstr. 28, 38518 Gifhorn.
Bnte nur Pal.Versionen anbieten.
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game over

VIS UN

Das lest Ihr in
der nachsten

.....................................

Plinktlich vor dem heiligen Fest gibt es in der besonders dicken Weih-
nachtsausgabe wieder einmal allerlei Extras: Ein tolles Gewinnspiel,
Wunschzettel mit allen wichtigen Dezember-Hits sowie edle Software
en masse fiillen das nachste Mal die tiber 100 Seiten. Aulerdem gibt es
on Top noch ein ganz besonderes Special, das es wahrlich in sich hat, un-
ser Wort drauf!

Rapid Racer

Ja, ja, eigentlich hatten wir diesen High Tech-Racer mit PS-gewaltigen Power Boats in der Hauptrol-
le bereits diese Ausgabe testen sollen. Da die vermeintliche Testversion jedoch standig muckte, ha-
ben wir uns in diesem Fall dafiir entschieden, den Test zu verschieben, bis wir eine 100 % aussage-
fahige Version in den Handen halten. Angesichts dieses wichtigen Titels versteht Ihr unsere Ent-
scheidung sicherlich.

PlayStation

..........................

Command &
Conquer 2:
Alarmstufe Rot

Wenn alles klappt, ziert ein umfassender Test von
Westwoods Verkaufsschlager (alleine die PC-Version
verkaufte sich in Deutschland iiber 400 000mal) unsere
Dezember-Ausgabe. Der erste Test auf der ECTS iiber-
zeugte bereits auf ganzer Linie, denn insbesondere
durch die komfortable Maus-Steuerung hat der Spiel-
spaf deutlich zugenommen. Ob es auch reicht, um
Warcraft ITin die Schranken zu weisen, erfahrt Ihrin
vier Wochen.

Mega Fun 12/97 erscheint am K. November 1997
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Taktik und Technik
auf Tastendruck.

NINTENDOS*

Vertrieb Konami
063/95081222
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Ubi Soft

it 770 PS
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Wohnzimmen.

Gas geben und ab in die erste
Kurve: F1 Pole Position bringt Dir
nicht nur alle Grand Prix Strecken
mitsamt der Boxengassen auf den
Bildschirm, sondern auch ein paar
berihmte Fahrer-Kollegen und

- Teams, die Dir so schnell keine
Zehntelsekunde schenken.

Laut und in Farbe:
4 Soundeffekte

Bl - und Darstellungen.

*, _x' B

Fast wie im
richtigen Leben:
Perfekte Strecken-

Deine scharfsten [I5i55 :
Gegner: |isesc
Die schnellsten igg—“f_“

Fahrer der Welt.

Einsteigen

und losfahren:

g 22 verschiedene
@ F1-Boliden.

Unberechenbar: §
Das Wetter und die
Taktik der anderen.



FIFA

ROAD TO WORLD CUP

>

Jenseits des Vorstellbaren
Erleben Sie prickelnde Stadion-Atmosphére,
wenn begeisterte Zuschauer Sie widhrend der
WM-Qualifikationsspiele feiern! Halten Sie dem
Druck stand? Frankreich wartet auf Sie. FuBball

hautnah ...

FIFA 98 - Die WM-Qualifikation

Detailliertes Spieler-Rendering

!l-l
. i

FRANCE 98

www.easports.com o B Gt e e
Sony PlayStation” - SEGA Saturn’- Nintendo64" - Windows® 95

21937 Electronic Arts, EA SPORTS, das EA-SPORTS-Logo, “If I's In the game. if's in the game" und Electronic Arts sind Warenzsichen bezlehungswaise eingetragens Warenizelchen von Eiscironic Aris In den Versimghen Staaten undioder anderen Landem. Offiziet lizanzisrtes Produkt von FIFA World Cup France 98 Windows it ain Warenzeichen beziehungsweise

eln elngetragenas W ichen der Migrosoft Ci inden gten Staaten unciodar anderan Linderm. Al welleren Warenzeichen und Markennamen sind Sigentum ihrer Jeweiigen Besitzer, JL. und "PlayStatior” sind Waranza:chen van Sony Computer Entertainmant Ino. SEGA und SEGA Satum sind Warenzeichen von SEGA ENTERPRISES Ltd, Das
NE4-Logo Ist ein elngetragenes Warenzeichan von Nintedo America Inc,
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