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/. Acum citva nmp\m urmda am

urmdrit o emisiune in care tema
principali care trebuia discutati -

era realitatea virtuald. Cum s-a
ndscut aceasti lume tridimensio-
nald? Proiectul a venit din partea
S!ﬂteiﬂr Urite care intentiona sa

“creeze lumi virtuale in care safda{!t -
~sd se poatd antrena. Scopul acest&n
proiect era sd pregateasca snida{u .

~americani pentru a putea si faci

o~

" lumi virtuale s-a dovedit a fi destul

fam oricarei situatii de razboi. '

“Dupa cum .sr:f:, la ora actuala nici
un pilot de vanatoare american nu
urca in cabina de pilotaj fard ca
mai intdi sd facd exercitii in simu-

lator.c Prin aceste sfg;m?amare de

zbor sunt create sif/ﬁaﬁf realey cu
tinte si diferite conditii meteorolo-

gice. Mai tirziu, proiectul-a avansat si~

ail fost chiar reconstruite o serie de

orase rusesti in care safda{ii fufdé;

plineau came'nzf §i misiuni.

In zilele noastre aceste simu-
Iaraare virtuale sunt folosite si de
cagre d{ferrrefe ramuri sportive.
Astfel, de exemplu, sunt cunoscute
simulatoarele’ ‘de Formula 1.
Michael Schyﬁmacher decfam ca

inainte de a incepe o cursd praprm- {
Zisa se antreneaza mai intai in
-\ simulator, abia dupiaceea urméind

sd 'intre pe pista sd conducd in
conditii reale. Eficienta acestor

de ridicata i datorita posibilitatii
de modificare a dfferifé.{or_qaracte—
ristici .ale aparatului simulat.
Astfel, /m cazul simulatoarelor de
mngm: i de formula 1, se poate regt'a.
putarea- motorului, demarajul,

' fiabilitatea preurilor, directia etc.

Efectiv.se pot modifica toate aceste

caracterisitici la cota dorijtd. Intre

timp, iatd ca at apdrut §i jocuri
virtuale. Este adevarat ca_acestea

sunt foarte rare si'in pﬂeﬁ‘_sf timp

| I
| )

f 'j % ) ;
costisitoare. Dar ele existi. Ity plus,
aceste prmec;u wﬂum‘e au inceput
sa fie fﬂlﬂsue si (\\ffﬂdmi televi-
ziunilor. Tntu;*(l, ce'ne pregatesc
jocurile mileniului 2? Vor) ex:s(a
din ce in ce mai mulﬁe jocuri
wmm!e'*‘ Sau poate ¢i in viitor vor .
f fﬂfﬂs:re tot PC- urile pentru

~ activitatile din timpul {Iber?

Oricum, iatd ca tehnologia a
‘ L
avansat enorm. Anul care urmeaza |

poate ca va msémna 0 revnfu;‘m-»

nare a lumii 5mn;rﬁce. Poate cd in
viitor vom folosi in loc de proce-

' soare i cirquite integrate cu totul

N altceva. Nimic nu este mgpas:b:l.

i
L

Am:lr acesta, un mesager al Pﬁmaq- -

ﬂ)fﬂ'l a ajuns pe Marte. La sfarsitul

anului viitor va fi lansat afdai{ea'

mesager spre Marte. Poate cd pdna
in anul 2000 omul va cuceri si,

' indpiznet, insd nu este imposibil.
.J(m: nduc aminte %m‘ timp dura(

inainte péhrru ca o rachetd saf e
trimisd pe lynd. lar acum, aceste
lansdri se fac apmhpe zilnic. Si

totusi lumea nu observi aceste

schimbadri. Probabil ci asa nu vom
ma; simti nici noi schimbarea
tehnologiei de cqf:.'ruf. De Japt, cred
ca cea mai mare gresenta a lumii
sunt masinile. cestea ‘usureazi
munca insa lezeaza in acelagsi tim
intégritatea naturii.

$3 Iaﬁ ca au'fﬂst create §i

- calculatoare lnrehgente. Acestea
m;e!eg comenzile unei sau ale mai
~ multor persoane. Jocurile probabil
ca se vor putea dirija in viitor doar -

prin ganduﬂ sau prin voce. Nu- este
0 utopie sd spui cdun :mum" tucru
' va fi dirijat prin ganduri. lati ca o

serie de cercetitori 5tiin;f ci an/

elaborat o' !ehnm’agre prm care.,
activitatea cerebral& a unui om este

J
schimbatd in impulsuri electromag-

) 5 ()

of

a‘~ ' Editorial LEVE ¢

( asupfa obiectului

.--"\- % :

netice. De aici SEKPGHIE ajunge la
dirijarea unor anumite masini prin
simpla concentrare a atentiei

;ﬂspec*riv.
‘Specialistii au precﬂmznr ca in
viitor un om va-putea da comenzi
~ prin ¢ simpla
amplasare pe cap a unui captator

]
calculatorului

wronpd 1IN

de imp Ishri. Deja existd o masina

celelalte pianete. Este un vis ( de scris ‘3'" "Efﬂﬂﬂﬂé‘ffrﬂ "ﬂc‘{fﬂ*

Astfel, directorul unej ﬁrme poite

7 ydicta®* maginii un- cuh)c,epr.

Calculatorul este dﬂfﬂt cu a

. bﬁf/n‘em :meusa d’e cu wme, aces ta

puland astfel (ecuhoasre cuvintele
‘pronuntate dé cel care vorbeste.
Tehnicaera incain ﬁrza beta, ase:ﬁzf
incat cuvintele treb:‘u@ pmnumafe
incet si clar. In vmm;\prﬂbabti
abbastd rehmcg se va Imbupqm{:_ si
~va fi folosita si in cadrul jﬂ'ci;j‘ffbn

%

Se ‘ne imaginam_de exemplu |

Warcrafr. In fﬂc/de miscarile
mouse-ului si ne imaginam ca p/ur

. §i simplu le spui taranilor sau

-@Idaﬁt'ar sd faca un anumit lucru.
De exemplu o comanda ar putea
csSuna‘cam J;)

taraniil!”. Zis si facut, calaretul

Cool, nu?

|

a: ,,Calaret, ataocda

~respectiv face o crima in masd,

[

\ .

1

A

it

L E

;i |



EVEL Cuprins
Editorial

3 Jocurile viitorului

Cuprins LEVE 4

Cuprins
4 Sumarul revistei

Continutul CD-ului

6 LEVEL CD: Jocuri pentru
fiecare

Actualitati

8 Ultimile stiri din bransa
jocurilor

Descrieri

12 Close Combat

Joc strategic real-time de la
Microsoft bazat pe operatiunea
Market Garden din cel de-al doilea
razboi mondial.

14 Broken Sword 2
Va plac aventurile clasice? lata
ceva nou de la Revolution.

16 Hercules

In curand pe marile ecrane vom
putea viziona un film de desene ani-
mate cu acelasi nume. Eroi,
aventuri, scene ilare... tot ceea ce
are nevoie un joc sa intre in topul
preferintelor.

18 Daytona USA Deluxe

Un nou simulator de curse! Cred
ca e suficient pentru vitezomani.

20 KKND Xtreme

O noua versiune descrisa pentru
Windows, cu doudzeci de nivele
noi.
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22 Tomb Raider 2

Lara Croft s-a reintors! Aventuri
noi, labirinturi intortocheate... un
action-adventure care merita
numele de: ,,The best game of the
year!”

23 Links LS 98

Daca NHL 98 e cel mai tare
joc de hockey, atunci Links Ls98
este cel mai tare joc de golf de

pana acum!

24 Incubation

,,Punish the opressor!” - iata
moto-ul acestui joc strategic.
Actiune, sange §i...
a aborda misiunile.

un nou mod de

25 Chaos Island

Dupa ce am admirat filmul
regizat de Steven Spielberg, iata ca
acum putem intra chiar in mijlocul
Lumii Pierdute.

26 Clwl War General 2

Joc strategic bazat pe razboiul
civil din America. Acum ai ocazia
de a intra in pielea generalului Ro-
bert E. Lee, Grant sau Sherman.

28 Golgotha

Strategie combinata cu actiune
3D. Un mixaj reusit!

30 Grand Theft Auto

Un alt joc in care tu trebuie sa fi
de cealalta parte a legii. Sper sa nu
preluati vreo idee din jocul acesta!
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32 Men in Black
la uite, au sosit oamenii in negru!
Oare au gasit vreun extraterestru
care a aterizat ilegal pe planeta

noastra?

Nostalgic

34 Full Throtle

Motociclete, 0 enigma, actiune
la tot pasul... Un joc complex care
nu va fi uitat chiar asa de curand!

Cheat-uri, cheat-uri,

cheat-uri...

36 Esti disperat cid nu poti
termina un joc?

Cauta si1 vezi daca nu cumva
gasesti codurile care-ti trebuie!

Console

38 Blast Corps

Uite §i un joc pentru cei suparati.
Vreti sa scapati de nervi? Puneti
mana pe consola si daramati tot ce
va std in cale.

M [lh! B

MEN IN BLACK
THE GAME

Quick Test

40 P-16 Flightstick
Uite o noua masinarie de jucat!

Microsoft

F’i”hf('imﬂfniau ne

Sa vedem ce poate face.
41 V1433VQH Voice/Data/
Fax Modem

%
L

~WAR(RAFT'3

_ Cuprins LEVE ¢
Cum ne pot ajuta modemurile sa ™

comunicam §$1 mai ales... sd ne @
jucam!

A

supdng

The Best of 1997

42 Cele mai bune jocuri ale
anului 1997

Anul acesta am fost pur s1 simplu
asaltati de o multime de jocuri. Cititi
in acest articol care au fost cele mai
bune produse.

Diverse

S50 Diverse
Talon de abonament, caravana
Sprint si bineinteles Impressum.

Cam atat pentru acest numar.
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LEVEL CD: Jocuri pentru fiecare

CART Precision Racing
— Microsoft

Un simulator foarte reusit al
curselor de CART americane.
Win95, Pentium, 16 MB RAM,
40 MB HDD

Dark Reign - Auric/
Activision

Care dintre cele doua jocuri
strategice real-time este mai tare?
Dark Reign sau Total Annihila-
tion? Ambele au o grafica 3D
excelentd, o multime de unitati...
Win95, Pentium, 16 MB RAM,
40 MB HDD

F/A-18 Korea - Graphics
Simulation

Un simulator de zbor pentru
profesionisti. Nu cred ca trebuie
sa mentionam acest lucru fanilor
jocului F/A-18 Hornet.

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
30 MB HDD

FIFA RTWC 98 - EA
NHL 98 este cel mai bun joc de
hockey. Dar pe terenul de
fotbal... Regele este FIFA 98.
Win95, Pentium, 16 MB RAM

G-Police - Psygnosis

In anul 2097 pe luna lui Jupiter,
CALISTO, politia intampina o
serie intreaga de dificultati.
Bandele de vagabonzi dispun de

aceleasi arme ca si polita, ba chiar
mai periculoase. Oricum, G-Police
este unul dintre cele mai
interesante jocuri. Singura
conditie este sa aveti o placa
grafica 3D.

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
20 MB HDD

Grand Theft Auto —
BMG

V-a placut demo-ul de pe ultimul
CD? Iata aici cateva nivele pentru
cei care dispun i placa 3Dfx.

DOS, Pentium, 16 MB RAM,
30 MB HDD, 3Dfx

Great Battles of
Hannibal - I-Magic
Vreti sd cuceriti Roma? Dupa
jocul Great Battles of Alexander
1atd aici §i cea de-a doua parte a
seriei de jocurl strategice turn-
based.

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
30 MB HDD

I-War - Ocean

Shoot’em up interesant cu o
actiune care se petrece undeva in
spatiul cosmic.

Win95, Pentium, 16 MB RAM

Lords of Magic - Sierra
Grafica absoluta si deservire
usoara — 1ata doua dintre

caracteristicile celei de-a doua
parti a jocului Lords of Realms.
Win95, Pentium, 16 MB RAM,
75 MB HDD

Manx TT Superbike -
Sega

Moto Racer capata cocnurenti.
Win95, Pentium, 16 MB RAM,
70 MB HDD

Men in Black - Gremlin
Ati vazut filmul? Daca nu, ati
pierdut enorm. Mécar jocul sa nu-
| ratati!

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
45 MB HDD

Myth - Bungie/Eidos
Unul dintre cele mai bune strategii
real-time. Asemanator cu Power-
monger. Try it, its fantastic!
Win95, Pentium, 16 MB RAM,
55 MB HDD

NHL 98 - EA

Ce putem spune? Luati o crosa

o1

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
15 MB HDD

NetStorm - Titanic/
Activision
Strategie real-time originala, unde



aveti nevoie de ceva cunostinte de
sah si1 tetris. Este o versiune noua,
imbunatatita...

@ Story @ Reviews

Win95, 486, 16 MB RAM, 10
MB HDD

Pandemonium 2 - Crystal
Dyn./.BMG

Cei care dispun de placi 3Dfx pot
arunca o privire asupra unui joc
arcade perfect.

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
15 HDD, 3Dfx

Screamer Rally

- Virgin

Ati auzit de Screamer? Nu? Va
recomand sa faceti o vizitd la
doctor.

DOS, Pentium, 16 MB RAM,
20 MB HDD

Sonic 3D - Sega

Do not worry! Nu are nimic in
comun cu DOOM. Este un joc
arcade perfect...

Win95, 486, 16 MB RAM, 6
MB HDD

Sub Culture - Criterion
UBI Soft

Actiune a-la Archemedean Dy-
nasty de la Elite? Suna bine, nu?

W95, Pentium, 16 MB RAM,
25 MB HDD

TOCA Touring Car -
Codemasters

Nu ati vrea sa castigati o cursa
TOCA britanica?

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
30 MB HDD

Test Drive 4 - Accolade/
EA

Dupa Test Drive: Off Road 1ata ca
ne putem bucura de Test Drive 4!
Win95, Pentium, 16 MB RAM,
65 MB HDD

Total Annihilation -
Cavedog/GT Interactive
Aici puteti juca trei misiuni. Isn’t
it great? O perfecta strategie real-
time:::

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
25 MB HDD

Turok - Acclaim

O noua versiune a acestui demo.
Nu numai pentru 3DfX.

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
15 MB HDD, 3D

Virtua Cop 2 - Sega
Uite un hot! Uite altul! Bum!
Altul. Bum. Bum. Bum. Reload!
Repede inainte... Mort!

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
40 MB HDD

Youngblood - GT Inter-
active
Strategie real-time care urmareste

Cuprins cD LEVE V4
0 poveste petrecuta undeva in

Europa.
Win95, Pentium, 16 MB RAM,
20 MB HDD

Zork: Grand Inquisitor
- Activision

Ultima parte a seriei ZORK. O
aventura interesantd. Come and
join it!

Win95, Pentium, 16 MB RAM,
45 MB HDD

Updates:

Chasm v1.04

Dark Reign v1.1

East Front v1.03

F16 v1.3

Gettysburg! Path #2
GLQuake v0.97

iF22 v3.3

[gnition 3Dfx
[mperialism v1.1
Incubation v1.02
KKND Extreme Fix
NHL 98

Panzer General v1.01
Riven v1.02

Shadow Warrior 3Dfx !!!
SOTE Force Feedback
Starfleet Academy
Sub Culture v1.16
Total Annihilation v1.1

Shareware
Animated Typing
Car Secrets Revealed
ChemLab 1.1d
E-Mail Notify v1.21
Filemate v4.0
Chimp!

Cool Edit 96
HomeSite

Jigsaws Galore
Jpad

Mentor

OfficeView

PC Baby 4

PC Webopaedia

Lefa
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Toemai am aflat ¢i pe undeva prin
ianuarie cei de la Interplay pun la
cale lansarea unui joc de strategie
ceva mai neobisnuit. Evolution, dupa
cum zic ei ¢a 0 sa se numeasca, este
un joc in care voi veti juca rolul

Divinitatii, creand cam tot ce ar
trebui pentru a pune bazele dezvol-
tarii unei planete. Astfel, la inceput
nu veti dispune de altceva decat de
un biet amfibian cu ajutorul ciruia
va trebui sa dezvoltati mai tarziu
speciile inteligente. O sa vizionati tot
felul de cutremure, cataclisme si alte
asemenea ce s-au intamplat pe

vremea cand Pamantu’ era inca o
planetii primitivi. In tot acest timp
trebuie sa amplasati vietuitoarele
unde credeti ca le-ar fi mai bine.
Probabil va intrebati unde e strategia
in jocu’ dsta. Pai, in lumea voastra
vor ajunge la un moment dat sa
traiasca tot felul de creaturi insetate
de singe ce vor fi folosite pentru a le
ataca pe cele realizate de Al-ul
programului. Apoi trebuie sa decideti
unde si cum se vor dezvolta animalele
pe firul Arborelui Vietii. Veti putea
pune la cale dezastre, lisindu-va
speciile prada asteroizilor, erelor
olaciare sau eruptiilor vulcanice,
privind coliziunea continentelor sau
schimbarile de clima.

in joc sunt folosite peste 160 de
specii animate in 3D. In plus, Evolu-
tion dispune de o optiune multiplayer
prin care se va putea realiza un joc
cu sase concurenti. Actiunea se
desfasoara pe tot Globul in diferite
conditii. Ideea pare interesanta,
ramane totusi de vazut cum se va
prezenta cand va apirea printre noi.

Un nou shot’em up de la Inter-
play. Veni vorba ca baietii de la In-
terplay au pus la cale ceva cu multa
actiune. Buuun, mai departe! In
Hardwar o si vi jucati de-a razboiu’,
fiind in pielea unui pilot mercenar ce
se mai ocupa din cand in cand si cu
negoturi.

Actiunea se petrece undeva in
viitor, unde, jucand rolul merce-

.
narului, veti avea de indeplinit dife-
rite misiuni printre care atentate,
demolari sau trafic cu produse ilegale.
Iatd inca un joc in care trebuie sa
incalcati legea, devenind un personaj
temut atiat in rindul populatiei cat si
in randul rivalilor din bransa sa. OK,
yo men, let’s see more!

Nava pe care o pilotati va fi folo-
sitd atat pentru transport cat si
pentru misiuni teroriste, asasinate i
alte nelegiuiri, care vor necesita
numeroase upgrade-urila armament.
Acest lucru va mareste si renumele

v oot el

de mercenar suparat, ceea ce vavaface
afacerile mai prospere.

in ceea ce priveste grafica, aceasta
este 3D permitind miscari de 360 de
orade, avand in plus libertatea de a
va deplasa pe oriunde aveti chef in
orasul in care vi aflati. A, orasu’, ca
uitasem sa va spun. Dupa cum v-am
zis, toati treaba se intampla in viitor,
locul actiunii fiind un oras care
foloseste energia solara. Dominanta
este atmosfera post-apocaliptica, la
care o contributie importanta o au
mercenarii. Deci, ati inteles: Destroy,
Kill and Run for vour life!



Din nou strategie, din nou SSI,
deci trebuie sd ne asteptam iarisi la
ceva surprize. Daca ultimile jocuri de
la SSI vizau al doilea razboi mondial,
exceptand Imperialismul, iata ca
acum ne lovim de subiectul supra-
vietuirii in viitor. Cam neobisnuit
pentru SSI! Poate cauta o arma
impotriva jocurilor de acest gen
aparute! Sa vedem care-i treaba.

Oamenii au dat o raita prin ceruri
si tot mergand asa printre stele, se
pare cd au supdrat citiva alieni ce

Fast Bikes, Dirty Fightin’... dupa
cum s-au gandit sa-1 definesca cei de
la Electonic Arts, este cea mai
agresiva cursa de motoare facuta
vreodata. Nu, nu e vorba de... Stati
sa va explic! Folosind engine-ul de la
Moto Racer, noul joc al celor de la
EA consta intr-o cursa de motoare
suparate cu care trebuie sa distrugeti
alti bikeri pentru a castiga Road
Rash Cup. E, dupa asta o sa deveniti
acel parazit al societatii despre care
va avertiza mama cand erati copii.

s-au gandit si le devina inamici.
Buuun, mai departe. Probabil de
oboseala, la un moment dat oamenii
au tras un pic pe dreapta pe planeta
Volistad, unde dupa o vreme, Space

Orks Horde au aparut cu ganduri de
cucerire. E, de acum treaba e deja
clara. Pe o planeta sinistra o sa va
tot razboiti cu Ork-ii, punindu-va in
aplicare cunostintele in domeniul
strategiei turn-based. Trebuie sa
aveti grija cu Ork-ii, pentru ca au
renumele de mari cuceritori.
Asteptam cu nerabdare parerile
gamer-ilor in legiatura cu acest joc.

Dupa seria de jocuri strategice,
iata ca cei de la SSI s-au gandit sa
aduca pe piata ceva si impatimitilor
dupa simulatoare. OK, let’s see
what’s new! Pai, tocmai ne-a ajuns
pe la urechi zvonul ci se va lansa un
simulator de tancuri, in care o sa va
razboiti (ca si in Panzer General), cu
deosebirea ca veti afla de data
aceasta cum o duceau bietii tanchisti
in timp ce voi v-ati jucat de-a gene-
ralu’ organizand razboaie. Pai, sa
vedeti si voi cum se diadea lupta in
realitate, ca prea va credeati impor-
tanti cand castigati rizboaiele doar
mutind citeva tancuri pe o harta.

in grafica 3D, cu texturi mapate
veti conduce mai toate tipurile de
tancuri din PG, luptele desfasu-
randu-se in Africa de Nord, pe
undeva prin Rusia si in tot felul de
astfel de locuri inciarcate de istoria
celui de-al Il-lea razboi mondial.
Dupa parerea mea, jocul se prezinta
destul de bine: grafica excelenta,
sunet pe masura si tot felul de misiuni
care i-ar face si pe cei mai experimen-
tati tanchisti s paleasca.

nenenoy |3 A3
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Iata ci cei care au creat War Craft
2 §i Diablo au lansat stirea despre o
< noui bombi in domeniul strategiei
real-time. Asadar, din nou Blizzard,
din nou strategie: ne putem astepta
la ceva excelent.

Povestea jocului incepe undeva
in viitorul indepartat, unde un mic
grup de oaneni sunt nevoiti sa

ot g 4
)
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supravietuiasca civilizatiilor ostile
din galaxie. Aici traiau inca trei
specii, toate foarte bine dezvoltate
atat pe plan economic cat si militar.
Toate bune si frumoase pana cand
una dintre aceste natiunii, pe nume
Terran, a ramas fara resurse de
combustibil. S-au apucat sa-l caute
pe la enigmaticii lor vecini Protoss,
unde, odata ajunsi, au dat peste o
specie necunoscuta, Zerg, ce se pare
ca-si ficeau de cap distrugand tot ce
le statea in cale. De aici totul e clar:
The time for war has come! Asa ca
nu le-a mai ramas decat lupta pentru
supravietuire. Voi, fiind mai marii in
ale razboiului, va conduceti specia

Fight For

P
”_.—ﬂ""" F
- . AR
¢ ’

The Confede{,ate', rme o
ride Dlsclglln'i.:ip-._.__

Strength

Fy

prin 30 de misiuni. Va trebui sa va
administrati resursele pentru a va

extinde capacitatea de lupta. Vor
exista trei campanii diferite, in care
veti controla una din cele trei specii
pentru a cuceri galaxia.

Exista, de asemenea, optiunea
multiplayer care va permite un
razboi intre 8 butonari prin inter-
mediul retelei IPX sau Internet, asa
¢i o si avem ce face. In privinta
graficii, totul pare excelent realizat,
interfata intuitiva, peisaje superbe si
o biblioteca de sunete completata de
0 muzica ce te scoate din minti. Dupa
spusele celor de la Blizzard, jocul va
fi lansat luna aceasta sau cel tarziu
in ianuarie.

ur Freedom

Se pare ca X-wings... din seria
Star Wars a celor de la Lucas Arts
continua cu Balance of Power. Si in
acest razboi al stelelor va veti
confrunta cu o serie nouia de pro-
vocari ce va vor pune la incercare
calmul si viteza de reactie. Veti face
un upgrade in privinta experientei in
SW, zburand pentru Imperial Navy
sau pentru Rebel Alliance in 30 de
misiuni. Puteti solicita compania a

inca 8 jucatori, datorita facilitatii

multiplayer. Ar fi vorba si de ceva
nave noi, printre care un Super Star
Destroyer si o nava de lupta B-wing,
ce se anunta destul de agresiva.
Altceva nou? Pai ar mai fi o serie
de alte zburatoare, suport 3D si

DirectX5, salvarea in timpul jocului,
niste hot-keys pentru mesaje si alte
cateva facilitati, de a caror surpriza
nu vreau sa va lipsesc. Lansarea lui
este anuntata candva in iarna asta,
asa ca o sa-l asteptam sa ne dezghete
cghearele.
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Baronul Rosu se intoarce! lata ca
dupa excelentul Red Baron aparut
acum vreo zece ani buni, celor de la
Sierra le-a venit ideea s se apuce din
nou de treaba, pregitind o noua

versiune a acestui joc. Asadar dragi
zburatori, back to the Ist war pe
inaripatele lu’ strabunicu’, pentru a
retfﬁi, de data aceasta la nivelul
anului 98, actiunea primului Red
Baron. Folosind un engine 3D com-
plet nou, jocul va va oferi intr-o
grafica excelenta o serie de misiuni
in care trebuie sa va aratati maiestria
in a stipani aceste avioane, luptand
fie de partea nemtilor, fie de cea a
aliatilor.

Explozii, avioane in flacari, zgo-
mote de motoare si mitraliere, toate
acestea fac din noul Red Baron un
foarte dinamic simulator de zbor, la
toate acestea contribuind si Al-ul
bine dezvoltat care isi aduce contri-
butia generand situatii pline de rea-
lism. Astfel, luptele aeriene par a fi
desprinse dintr-un film, totul deru-
lindu-se in scene autentice de razboi,
cu avioane bombardand tintele, ateri-
zari pe aerodromuri sau prabusiri
spectaculoase. Unul din cele mai
populare jocuri de acum 10 ani se
intoarce la fanii sai, fiind anuntat a
se lansa luna aceasta.

P I —————.

Actualitati

O poveste ciudata de la Inter-
play.... Mde, stati sa v-o0 zic si voua
pe scurt, ca sa stiti despre ce este
vorba. Pentru a pune capat
suferintelor, oamenii s-au luptat din
rasputeri timp de vreo 700 de ani
intfre lumea luminii si cea a
intunericului. Pana aici de-acord!
S-ar pareea ca existid o poarta intre
cele doua lumi, ce se deschide odata

la 700 de ani, oferind posibilitatea
celor ce Iindraznesc, sa salveze
omenirea de la dezastru. E, cum in
curand acea poarta se va deschide
pentru a saptea oari, trebuie sa se
incumete cineva in aceasta aventura.
Bineinteles ¢a acele personaje sunt
mai mult decat ciudate. Astfel, va veti
trezi jucand rolul unui tanar pictor
torturat de niste fanatici religiosi sau
al unui frumos dansator exotic din
Las Vegas urmarit de un fan obsedat
sau de o trupa de magicieni ce s-au
gandit sa dispara nici mai mult nici
mai putin decat cu Statuia Libertatii
in buzunar.

Stiti acum cu ce personaje o sa
jucati. Vreti sa stiti care-i misiunea

.

-
lor? Pai, odata cu deschiderea portii,
se pare ca si-a facut aparitia si The
Dark Lord of the Seventh Millenium,
caruia i-a venit ideea sa imparta
numai boli, razboaie si 0o gramada de
alte dezastre. Riu baiatu’, mai bine
statea acasa! Sufletul lui condamnat,
vinovat de sapte pacate mortale,
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pregiteste planetei o mare serie de
catastrofe, iar daca nu va fi oprit, va
transforma totul intr-un infern.

Toata povestea a fost realizata
intr-o grafica 3D cum va asigur ca
nu ati mai vizut pana acum, atat
tehnologia engine-ului 3D cit si ideea
fiind foarte originale. Trebuie sa
apara in curand asa ca nu ne ramane
decat sa asteptim, asta este!

E 8
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atd ca Microsoft a inceput sa se

ocupe din ce in ce mai serios de

jocuri. Si trebuie sa spunem ca
acestea sunt destul de reusite.

Close Combat este un joc stra-
tegic real-time bazat pe un concept
ceva mai deosebit. In fiecare episod
trebuie indeplinit un anumit lucru. in
acest sens miscarile de trupe trebuie
facute chiar la inceput. Asadar, iei
toate unititile tale si le pui unde vrei
pe harta. Dupa aceea apesi ,,Begin!”
si lupta pe viata si pe moarte incepe.
Inamicii sunt multi si ai naibii. Pe
deasupra mai dispun si de tancuri
Panther. Probabil ca stiti ca dstea au
fost armele ,,forte* ale armatei ger-
mane. Se spunea ci un Panther poate
face fatii la opt tancuri englezesti. in
joc nu este chiar asa, insa trupele
nemtesti sunt destul de feroce. Iti
trebuie ceva noroc si indemanare ca
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sa Intorci situatia in favoarea ta.

in plus, existi o optiune pentru
selectarea gradului de dificultate si a
partii cu care se joaca, respectiv cu

fortele aliate sau cu trupele germane.
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Rutina Al inclusa in joc este foarte
avansata putand crea situatii cu
adevarat imposibile. Ce sid mai
spunem de editorul Close Combat,
cu ajutorul acestuia putandu-se crea
misiuni din cele mai diverse. Tot ce-
ti trebuie e putini imaginatie, restul
depinde doar de cateva clicuri de
mouse.

Jocul a fost conceput dupa
operatiunea Market Garden, care a
avut loc in timpul celui de-al doilea
riazboi mondial. Locurile unde se
desfasoara actiunile, ofensive sau de-
fensive, sunt din cele mai diverse.
incepind de la centrele unor orase
pana la peisaje tomnatice la tara.
Astfel, exista o operatiune de aparare
si cucerire a unei sosele numite
Schijndel. Bineinteles, asa cum m-am
asteptat, nu a fost prea usor de facut.
Parca innebunisera nemtii dia. Nu



puteam sa fac nimic ca erau tot cilar«
pe mine. in final am reusit totus
sd-i dau de cap, dar cu un rezulta
tragic. Pe unde ne luptaseram no
erau numai gropi de ghiulele §
explozii, nu mai exista nici un tanc
in afara de unul singur, care fumeg:
si de-abia mai mergea pe sosea. Cq
mai, dezastru total. Eu nu mai avean
decit citiva infanteristi care incercat
si ei sa fuga cit mai departe. Scoru
a fost clar in favoarea trupelo:
nemtesti, eu jucind cu aliatii
Interesant a fost ca, dupa ce s-a can
terminat lupta care a durat cam ur
sfert de oria, incepusera asa pc¢
undeva sa cante niste cocosi. Prima
data am crezut ca e vorba despre
vreo lighioana care a intrat pe
pimaintul din fata redactiei. Nu era
asa! In difuzoare se auzea strigitul
acelui cocos ragusit. Mai ci-mi venea
sd inchid ochii si sd trag un pui de
somn asa de calm era totul prim-
prejur. Mi-am adus aminte totusi ca
nu sunt la mine acasa unde e cald si
bine si m-am hotarat sa va mai spun
cite ceva despre jocul dsta.

Par example, se poate juca i in
retea. Numai doi, nu mai multi. Stiti,
mi se pare extraordinar aspectul dsta.
Ai chef de ceva misto si cool in doi?
Perfect, atunci joaca Close Combat
2. Fiti atenti ce reclami misto am
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compus! Ei, cum vi se pare? Dar sa
revenim la oile noastre. Eu joc de
exemplu cu aliatii §i celdlalt joaci cu

nemtii! Hai monger si vedem care pe
care. Esti ymecher? Stai ca-ti arit eu
ce pot face tancurile mele englezesti.

Toatd lumea vrea si audi la
finalul descrierii fiecarui joc o con-
cluzie. Ei, concluzia pentru mine e
clara. Cei de
la Microsoft
vor si ocupe
5 §i piata de
% jocuri. Foarte
bine, zic eu,
pentru ci iati
sunt capabili
sa faca lu-
cruri frumoa-
se si ,adeva-
rate”, cum le
place unora
sa zica. Close

Combat se dovedeste a fi bine si
ingrijit realizat, singurul lucru care
nu-mi place fiindca fiecare unitate
trebuie dirijati printr-un meniu con-
textual care apare cind se tine apasat
butonul sting al mouse-ului. Dar con-
sider cia asta e o problema care se
poate trece usor cu vederea. Mult mai
interesanti este actiunea si feeling-ul
jocului. Pii, nu-i asa? Come baby,
come on and get it!

r. President

Close Combat

Producitor: Microsoft
Distributor: Microsoft
Hardware: P5, 16 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Da

Platforma: Win95

+ grafica si sunet bine
realizate, animafii §i
deservire usoara

- actiune complicata

Heuased13AL
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Cine sunt eu gl ce ebuie si fac?

EN SWORD 2
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ovestea jocului incepe cum per- ucida, asa ca fi cu bagare de seama. E,

sonajul principal al acestui joc nu-1 nimic, las’ ca-ti vin eu de hac! Te

se trezeste in Marsilia, in duci apoi la geamul cogmeliei unde a
apropierea unui port. Peisajul este intrat mosul si incepi o discutie aprinsa
dezolant. Peste tot domneste un cu acesta. In partea de jos ai tot felul de
intuneric si o mizerie cruntda. Eroul obiecte cu ajutorul carora ai posibili-
nostru ne spune ca a ajuns in acest loc tatea sa-l intrebi pe mos tot felul de S
in speranta ca o va gasi pe Nico. Nimic lucruri. Astfel, din vorba-n vorba afli problema asta. Una ar fi sa-i dati cu
mai mult. Cine este aceasta fata si ce ca iubita ta a fost rapitd de un indian §i  ceva in cap la cdinele dla haios.
rol are ea in toatd povestea asta nu ci tu vrei de fapt s-o gisesti si s-o  Incercati si voi tot felul de posibilitati.
putem sti deocamdata. Dati un clic pe salvezi. Ei, problema e cum ajungi tu Producatorii s-au gandit sa faca
gard. Eroul nostru se indreapta cu pasi dincolo de gard. Mosul iti spune ca  un joc asa de ciudat incat nici macar
marunti spre locul indicat, se uitda o portile nu se deschid decat dimineata la Nostradamus sa nu ghiceasca ce ai de
clipa s1 dupa aceea incearca sa se sapte. Poate gisiti totusi altd solutie la  ficut. In fine, mai plimbati-va si voi .

pe ici pe colo si coborati scarile de

langa baraca. De aici trebuie sa luati
un fier s1 o sticla. Urcati apoi printr-o
trapa in cocioaba unde sta portarul ala
care nu vrea sa va dea drumul induntru.
Aruncati o privire primprejur. Oricum,
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sa nu care cumva sa faceti greseala sa
incercati si-i vorbiti mosului. Asta nu

prea stie de gluma si face ceva urat

)

mirositor. Afi simtit vreodata cum se

intoarce pamamtul cu voi1? Eu nu s1 nici

/. £l

3 nu mi-o doresc, dar uite ¢a eroul nostru
cade din cauza mirosului care pare a fi
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catere. Nic1 una, nici doua, de undeva
din spatele gardului va aparea un
patruped, asemanator cu cel din Tom
si Jerry, care va latra la tine puternic.
Tu te cam sperii §i cazi pe jos. E, nu-i
nimic. Se mai intampla. Apoi isi face
aparitia un grasan cat toate zilele, 1i
face un semn cainelui idiot si te intreaba
care-i scopul vizitei. Tu ii spui cam
speriat ca nu ai nici o vind. Cainele a
sarit pe tine fard nici un motiv. Da’,

ZiIcé mosu’, € un caine antrenat sa

LAL



un gaz lacrimogen. In fine, ce mai tura-
vura. Cum il putem oare pacili pe
cainele dala? Hai sa vedem ce zice
portarul despre sticla aia.

Ei, ce-1 nebun sa recunoasci ca a
aruncat-o el in apa! Nu-1 nimic, stai ca
te facem noi acum sa te razgandesti.
Dati un clic pe hornul casutei. E
fierbinte, nu? Atunci hai sa turnam
niste apd peste, se mai raceste un pic
si-1 putem lua capﬁcu’. Dati un clic pe
sticla, iar apo1 pe horn. A turnat apa?
Perfect, dupa ce luati capacul hornului,

aruncati sticla induntru. Bineinteles ca
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0 sa-1 infunde hornul. Ha, ha... a 1esit
afara din cauza fumului. Mergeti $i
stati un pic de vorba cu el. Asa,
promiteti ¢d o sa stati voi sa paziti in
timp ce ia el o gura de aer. Mergeti
acum pe scari in jos §i intrati in
cocioaba. Luati de aici pachetul de
biscuiti si un carbune. Carbunele
poarta noroc! Cel putin asa zice eroul

nostru. lesiti acum afara si aruncati

can Indians, | had 'I'.'--.

T
and my airif nend-abduct

bietului caine un biscuite. S-a repezit

cam repede la el, nu-i aga? Inseamna
ca ii e foame. Atrageti-l pe platforma.
Hai, cutu, cufu...
hai si ia un
biscuite, javra!
S-a urcat pe
platforma?
Acum luati asa
usor bastonul si
lasati platfor-
ma aia sa cada.
Hei, nu va fie frica ca nu se ineaca
javra. Nu v-a spus nimeni pe la scoala
ca aceste patrupede stiu sa inoate din
nastere? E adevarat ca unora nu le
place apa, dar sa stiti ca fie si asa tot
stiu sa dea din labe. He, he... nici mai
mult, nici mai putin uite ca ati reusit
sa treceti dincolo de gard.

Ei, daca voi credeti ca totul s-a
sfarsit aici, sa stiti ca va inselati.
Pacaleala pe care i-ati facut-o
portarului e doar inceputul
aventurii. De acum incolo
va trebui sd va zbatefi mult
si bine pana cand veti reusi
sa ajungeti la sfarsit.
Doamne, ce fericit o sa fiu
cand o sa dau de 1ubita
astuia.

Grafica jocului este
buna, de asemenea si

animatiile. Punctul minus apare insa la

sunet. Parerea mea e ca putea fi mult
mai bine realizat. Nu se aude decit
zgomotul apei $1
latratul cainelui.
Ar f1 fost inte-
resant sa-l auzi
vorbind pe mos.
Asa ai impresia
ca toti sunt
surdo-muti,
Oricum, jos
palaria in fata celor de la Revolution,
Virgin Interactive, pentru ideea geniala
pe care au avut-o.

e, Prescdent

Broken Sword 2

Producitor: Revolution
Distributor: Virgin
Hardware: 486, |l6MB RAM
Placi 3D: Nu

Multiplayer: Nu
Platforma: Win95

+ 0 poveste interesanta
cu o grafica foarte bine
realizata

- sunet slab realizat

Descrieri LEV E (
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ine nu a citit Legendele
Olimpului rau a facut! Baieti
si fete, puneti mana pe cartea
asta si rasfoiti-o din scoartd-n scoarti. in
primul rand va mai cultivati i voi, iar
in al doilea rand este dupa parerea mea
una din cele mai frumoase carti ale
copilariei. Aici puteti afla cum vedeau
vechii greci crearea lumii si, de aseme-
nea, va puteti amuza cu aventurile celor
mai cunoscuti eroi ai lumii antice.
Cine nu a auzit de Hercule si de
nazbatiile lui? Mai peste tot dai in zilele
noastre de Hercule! Chiar s1 1a televizor
urmaresc cu placere serialul acela in
care Hercule, vegheat de Zeus, tatal sau
st in acelasi timp stapanul Olimpului,
trece prin tot felul de aventuri insotit
de prietenii sai. Hera, sotia lul Zeus,
incearca sa-i faca zile negre lui Hercule
punéandu-1 la fel de fel de incercari grele.
Legenda spune ca, dupa ce Hercule a
fost suspus la 12 incercari, Hera i-a
intins o capcanad in urma careia Hercule
a murit. Zeus a luat atunci trupul
acestuia §i la aruncat pe cer trans-
formand-ul intr-o constelatie. Hercule

a devenit astfel nemuritor. Ca dovada,
filmele si cartile care s-au scris despre
acest erou care a trait acum multe
milenii in urma. De asemenea, eroul
nostru era socotit ca fiind cel mai
puternic om din lume, forta acestuia
intrecand orice inchipuire. Omenirea
avea un protector de nadejde, salvand
oamenii de la multe nenorociri.
Probabil ca am avea si astiazi nevoie

de un astfel de protector. Ar mai face

HERCULES

ceva ordine prin haosul adsta de lume.

Cei de la Disney pregatesc pentru
inceputul anului viitor un film animat
cu peripetiile lui Hercule. Sigur ca
acesta nu urmareste cu exactitate firul
legendet, insa va pot spune de pe acum
ca este bine realizat si este plin de scene
haioase. In acelasi timp, Disney ne-a
pregatit 1 un joc cu acelasi nume. Aici
1ata ca aveti posibilitatea de a intra in
rolul lui Hercule, incercand sa scapati
lumea de sub tirania diverselor fapturi
cumplite. Pentru inceput un ciclop cat
toate zilele vrea sa distrugd un oras si
pe toti locuitorii acestuia. Bineinteles
ca pe aici ¢ haos mare, locuitorii
incercand sa fugad in toate partile.
Partea proasta este ca, de fiecare data
cand vreun orasean disperat te atinge,
pierzi un pic din viata. Astfel, trebuie
sa te feresti de e1 sau trebuie sa sari
peste ei, cum ifi vine mai bine la mana.
Principalul lucru este sd nu sara nici
unu’ in fata ta, sa te trezesti ca-l iei in



brate. Asta n-ar fi nimic, da’ uite ca

mai cad si blocuri de piatra! Trebuie
sa te feresti si de astea. S1 faceti tot
posibilul sa luati si voi diversele power-
up-uri. De exemplu, coifurile te ajuta
sd treci neatins prin ororile care se
petrec intr-o ,,minunata* seara. Va mai
sfatuiesc sa luati s1 monezile acelea
care se tot rotesc pe acolo. Daca stran-
geti suficiente monede primiti in schimb
o viata. Nivelele sunt structurate pe mai
multe etape, pe parcurs fiecare dintre
acestea devin din ce in ce mai com-
plexe, ajungdnd in final sa fie foarte
dificile.

Jocul nu se rezuma numai la a fugi

prin diverse orase incercand sa te feresti

Descrieri LEVE ¢

de orasenii innebuniti de groaza. Jocul
de-abia incepe. Mult mai greu o sa va
vina sd ucideti dihaniile alea care
supara lumea. Veti intdlni balauri,
vrajtori etc. Cei de la Disney au avut o

idee geniala. Grafica si sunetul sunt

superbe, iar feeling-ul este de zile mari.
Intr-un cuvént acesta va fi un joc care
va atrage multi tineri si chiar adulti.
,.Lasati-ma sa butonez si eu un pic!”,
s-a vaitat cineva prin redactie. Surpriza
a venit ca un fulger. E un om in toata
firea. Uite cd mai exista si oameni
carora le plac acest gen de jocuri. Sunt
haioase si in acelasi timp relaxante.
Come and play it! You’ll love it! Da’
mai intdi cititi Legendele Olimpului. E
cu totul altceva!

W, President

Hercules

Producitor: Disney
Distributor: Disney
Hardware: Penfium, 8 MBRAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Nu

Platforma: Win95

+ un joc cu o grafica si
unet bine realizat f
- nu prea sunt minsuri
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ei de la Sega Sports si-au
‘ propus si faca siei un joc

pentru cei care au boala
vitezel. Conceptul e simplu. Simu-
latoare de curse auto au tot existat. De
exemplu, unul din cele mai reusite a
fost Need for Speed 2, care s-a bucu-
rat de o atentie deosebita din partea
gamer-ilor. Cei1 de la Electronics Arts
s-au straduit sa confere jocului o
grafica cat mai buna, iar in privinta
sunetului ce sa mai vorbim. Dupa
parerea mea a fost unul din cele mai
bune jocuri la acest capitol. Daca va
amintiti, aici erau chiar si filme video
si slideshow-uri ale masinilor super-
sport din ultima generatie. Pur si simplu
te treceau fiorii cind vedeai modelul
Mc. Laren F1 trecand la treaba.
Absolut TOTAL!!! Unii dintre noi mai
sunt chiar si astazi inebuniti dupa acest
joc. Eu fiind unul dintre ei.
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Magic

Balance

Acest joc de la Sega este a doua
versiune a lui Daytona. Grafica si
sunetul au fost imbunatatite, de
asemenea a fost integrata si o optiune
multiplayer i una pentru jocul in doi.
Se pare cd pe la noi prin tara se prezinta
tot mai multi fani ai jocurilor in retea.
S1 e lesne de inteles acest lucru,
deoarece astfel, feelingul jocului este
altul. E mult mai palpitant sa te lupti
cu un coleg de-al tau decat cu Al-ul
calculatorului. Asadar, cum stam cu
masinile. Pai, la dispozitie iti sta o
gama foarte larga de modele. Fiecare
dintre acestea au caracterisitici proprii.

Virooommmmmm... Acceleratia panda-n podea... Hai sa-i dam drumu’!

Davt ona USA

De exemplu, unele sunt dotate cu cutii
de viteza automate. E mult mai simplu
cand ti se schimba automat vitezele! Nu
trebuie sa-ti mai bati capu’ cand e mo-
mentul propice sa schimbi intr-o treapta
superioara sau inferioara. Tii doar




joaca Daytona.

apasat butonul si cu asta basta. Mergi
cum da domnu’. Mai te s1 busesti de
un parapet... ce sa-i faci, asta e.
Haios e
ca strigd
unu’ in cas-
tile tale:
»Are you
. K17
Oricum
n-apucit sa-i
raspunzi ca trebuie sa te concentrezi
din nou asupra cursei. Aici trebuie sa
fi cu bagare de seama, pentru ca sunt
nu ciudate, c1 foarte ciudate. Unele sunt
chiar abrupte de tot si trebuie sa te misti
precum un melc ca sa nu patesti ceva.
Altele sunt facute sa ti1 butonul de
acceleratie apasat tot timpul. Ce mai!
Vrei senzatii tari? O.K.! Atunci

Nu-mi place insa ca ani-
matia este nerealista. A1 impre-
sia ca mergi prea incet, desi vi-
tezometrul aratd peste 200 de
mile la ord. Aici jocul pierde un
pic din farmecul sau. La acest
capitol, altfel stau lucrurile la
Need for Speed. Aici vezi asa

cum trec toate ca vantul pe langa
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tine. S1, in plus, it1 poti da seama cand

trebuie sa incetinesti. Cei de la Sega
au avut insa o idee geniala in ceea ce
priveste atmosfera. Nu am intalnit inca
pe nici unul care sa mearga cu masina

numai pe sosea. Nu ma refer in

g

realitate, ciin jocul asta. Asacdde fiecare
datd cand te contopesti cu vreun zid
sau cu vreun pom masina ta se face
precum 0
zdreantd. Si
sd stiti ca asa
concurati
pana la sfar-
sit. Asa ca
aveti grija!
La un mo-
ment dat este influentata s1 masina.

O alta idee interesanta este si aceea
de a revedea la sfarsit toatd derularea
cursei. Aici baietii s-au pregatit mai
bine. La urma urmei merita sa te izbesti
de un perete. Are efect! Chiar inainte
de a incepe un joc va aparea o fereastra
in care se pot alege diferitele caracte-
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ristici ale masinii. Sigur ca
existd unele predefinite,
acestea putandu-se modi-
fica dupa bunul plac al
fiecaruia. Setarile se pot
face usor. In acest sens se
poate modifica tipul cutiei
de viteze, automata sau
manuald, greutatea pe
fata, manevrabilitatea
masinii etc. Un aspect
interesant este acela ca in momentul in
care manevrabilitatea este setata la
maxim, este suficient sa apesi din
neatentie tasta pentru dreapta pentru
ca un moment mai tarziu sa te trezesti

cu rotile in sus si cu tabla indoita.

Descrieri LEVE V4

POSITION

Ma tot gandesc la programatorii

astia. Cata munca si stress domnule,
pentru ca o lume intreaga sa se joace.
Oare aia s-or fi jucand pe acolo pe la
e1? De exemplu, am vazut o reclama
prin care Nintendo angaja un pilot
pentru simulatoarele lor. Interesant, nu?

Lumea va fi in continuare asaltata
de astfel de simulatoare de curse. Eu
unul astept cu nerabdare ceva care sa
faca cinste saltului in celalalt mileniu.,
Daytona USA Deluxe este un joc care
se incadreaza in clasa medie. Probabil
ca versiunea pentru Sega Megadrive
aratd cu totul altfel. N-am de unde sa
stiu, pentru ¢a nu am vazut-o. In final,
va las pe voi sa va impartasiti parerile
asupra acestui joc. Nu cred ca n-o sd le
placa celor care sunt inebuniti dupa

acest tip de jocuri!

W, President

Daytona USA Deluxe

Producator: Sega
Distributor: Sega
Hardware: Pentium, 16MB
Placa 3D: Nu
Multiplayer: Da

Platforma: Win95

+ sunetul este destul
de bine realizat, idei
interesante

- grafica slabuta

usLsad 13 AL
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. hiar de la inceput mi-am

pus intrebarea de unde
initiale.
Foarte simplu, KKND sau Krush,

vin aceste

Kill ’n’ Destroy Xtreme este acelasi
lucru. Sunai bine, nu-i asa? E si nor-
mal, dupa ce ne-am fiert creieri cu
Red Alert, iata ca acum avem
posibilitatea de a juca ceva asema-
nator insa intr-o versiune ceva mai
avansata si mai interesanta.
Probabil ca va intrebati de ce am
ficut comparatia cu Red Alert.
Conceptul este cam acelasi. Stiti c¢a
in RA primeai tot felul de misiuni,
majoritatea dintre acestea avand ca
prim pas amplasarea unititii mobile,
care transporta centrul de comanda.
Aici stam cam la fel. Deci, trebuie mai
intii sa-ti amplasezi inima bazei tale.
Indicat este ca aceste baze sa fie
amplasate in imediata apropiere a
unor puturi de petrol. V-ati prins,
nu? Dacd in RA trebuia sa aduni
minerale, in KKND trebuie sa aduni
combustibil. Asadar, pentru ca acest
petrol sau combustibil sa fie valo-
rificat trebuie sa iti construiesti mai
intii niste asa-zise powerstation-uri.
Astea conferi energie fabricilor tale
de vehicule si de oameni. Nu exista

petrol, nu exista unitati militare, nu
exista unitati militare nu exista nici
posibilitatea de a-ti bate inamicul.
Adversarul tiu este nervos si
puternic. Practic, daci nu ai trupe
suficiente, nu ai nici o sansa.
Trupele inamicului sunt ciudate
si in acelasi timp cu o putere de
distrugere mare. Mi s-a parut un pic
lipsit de bun simt ca rasa umana sa
fie atacata de niste scorpioni si niste
elefanti care, in loc de coarne si sa de
calarit, poarta niste lasere sau

aruncatoare de grenade. M-am cam
mirat eu, da’ cind au inceput si traga
mi-a pierit rasul. Si am luat atunci
fac de
comandi. Nu prea mi-a reusit din

hotirirea crunta sa-i

prima. Am stat la inceput si ma
siandeam ca e mai bine daca astept
putin pana striang trupe suficiente.
Da’ de unde, numai bine ca am stat
ce am stat si dupa aia au inceput sa
ma atace din toate directiile.
Scorpioni, elefanti, trupe mobile... tot
ce nu va puteti voi imagina. Mai si
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urlau pe deasupra ticilosii. Si nu de
durere, ci de bucurie ca reuseau sa
ma facd una cu pamantul. E, asa ca
am abordat o alta tactici. Am inceput
rapid sa-mi contruiesc bazele si dupa
aceea am trecut la atac. Pe misura
ce produceam unititi, le trimiteam in
lupta. Tancurile care supravietuiau
cu avarii grele le duceam la service
sa le repar. A functionat. Dupa ceva
timp am reusit sa le fac inamicilor
viata amara.

Nu am stat prea mult timp aici si
am inceput si ma delectez cu un alt
gen de misiune, de data asta ceva mai
complicat. Efectiv, stilul jocului m-a
frapat. Asa cum am jucat acum
cateva luni RA, asa joc acum KKND.
Este absolut bestial. Multa actiune si
distrugere in masa. Oricum, daci ai
cu cine si daca ai cu ce. Va mai dau
un sfat. Paziti ca pe ochii din cap
unitatile care transporta combustibil
si cele care produc energie. Fara
acestea e logic ¢ nu aveti nici o sansa.
Culmea e ¢d inamici tocmai asta au
in vizor. Sunt smecheri! Al-ul inclus
in joc e capabil astfel sa creeze situatii
periculoase, iar uneori nici nu mai e
nevoie sa fi distrus complet de inamic.
E suficient daca ti-a distrus toate
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Descrieri
Singura deosebire fata de RA este

povestea si locul de desfasurare a
actiunii. In KKND nu mai se bat rusii
si americanii, ci numai oamenii cu
extraterestrii (cred ca asa putem
numi creaturile dilea infecte). Intr-un
fel e deranjat aspectul acesta al
asemanarii dintre jocurile strategice
in timp real. Parca toate sunt la fel.
Poate ca totul depinde la aceste jocuri
de istoria actiunii, de grafica si de
sunet. In rest totul e cam la fel.
Construiesti unitati, te duci si distrugi
tot ce misca si e rau. Pe cand ceva
care si te faca sa sari de pe scaun si
spui: ,,Aoleu, nu am timp sa fac
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bazele de dezvoltare a energiei pentru
ca mai apoi, neamaiavand nici un
strop de combustibil si te faca de
cacao. Asa ca cel mai indicat este sa
va faceti doua powerstation-uri. Mai
aveti 0 sansa sa scapati.

Poate ca va intrebati cum stam
cu grafica si sunetul. Raspunsul e ca
stam mult mai bine decat va
inchipuiti. Asa cum deja ne-am
obisnuit cu jocurile din ultima
generatie si acesta dispune de grafica
si sunet de exceptie. Biblioteca de
sunete este foarte mare si foarte bine
realizati. Cu grafica stim la fel,
cladirile si animatiile au fost foarte
atent studiate §i concepute. Feeling-
ul este aproape acelasi cu cel din RA.

KKND Xtreme

Producator: Melbourne
Distributor: Electronics Arts
Hardware: 486, 8 MB RAM
Placia 3D: Nu

Multiplayer: Da

Platforma: Win95

+ idei noi si o deservire
Nusoara
| - nu cred ca e ceva sa
| ne placa

Lielidso

a
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Lara Croft s-a intors. Mai mult sange, mai multa actiune, mai mult mister...

@
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latd ca dupd scurt timp de la fost incluse in joc mult mai multe

lansarea primei versiuni ne putem specii de animale, precum si o

face de cap cu ceva mai meserias. varietate de obiecte si texturi.
Lara Croft pleacd iarasi in Prima misiune incepe in

aventurile el minunate prin lumea munti, undeva la ruinele unui

civilizatiilor disparute. Cei de la castel unde Lara Croft are de-a
Eidos si-au propus sa reali- face cu vulturi, tigri si
zeze ceva cu adevarat paianjeni otravitori. Dupa
nobil. lata ca au ce te cateri pe niste stanci
reusit. In prima pe acolo, fie vorba intre
varianta Lara Croft noi, nu prea cred ca
trebuia sa dezlege misterul Atlan- existd stanci dreptun-
tidei, acum 1ata ca are o alta ghiulare sau patrate

misiune. Actiunea jocului consta dar tot atat de
tot in distrugerea animalelor adevarat este ca
salbatice sia creaturilor de jocul s-ar fi
tot felul. Oricum, dupa complicat
mine nu poate exista
Tomb Raider 2 fara

sa dispui de o placa

DL e 4
mult,
ajungi in
graficd 3D. E o altd lume. castel, unde niste
Diferentele sunt de la cer vulturi flamanzi au
la pamant. Texturi bine ambitia nebuna sa le cazi
conturate, animati fara prada ciocurilor lor
latenta, totul pare a fi per- ascutite. In fine, tragi asa

fect. ca lumea in ciorile alea

Sunetul a fost dupa care trebuie sa
realizat pe masura. cautl prin niste grote
Dupa cum stiti poate pline cu apa chei sau
din prima versiune, manete ca sd des-
aici aveam parte de chizi niste usi de
ceva cu totul si cu lemn. Suna destul

totul deosebit in de usor, insa in

ceea ce priveste practica e mult mai

acest lucru. greu. Numai eu stiu

[atd ca nici a cat m-am chinuit
doua versiune sa trec de primul

nu se lasa mai prejos. Ce frumos se aude nivel. In fine,

clinchetul apei sau ragetul infricosator episoadele sunt
al animalelor preistorice sau salbatice. legate intre ele de niste filme video
Spre deosebire de prima versiune au foarte bine realizate care te imping

L&

efectiv la curiozitatea de a vedea ce te
asteapta in nivelul respectiv.

Intr-un cuvant iata ca Lara Croft
este gata pentru cea de-a doua aventura
a e1. Pe cand a treia versiune a acestul
joc? Oricum, iata in sfarsit un joc care
i1 va pune pe ganduri pe toti cei care
sunt amatori de acest gen de jocuri.
Pacat ca la noi in tara acest joc a fost
mai putin cunsocut. In lume a avut un
ecou fantastic. A intrat in top ten in
primele saptamani de la lansare. Eu i-as
sfatui pe cei de la Eidos sad aibd minte
sl s-0 {ind tot in jocuri de acest gen.

S-ar putea ca astfel producatorii sa
faca ravagii in randul marilor firme de
jeouri. Interesant ar fi de vazut ce are
de giand Eidos sa facda mai departe.
Pana atunci haideti sa facem varza tot
ce intdlnim si s-o0 ajutam pe Lara sa-si
termine misiunea si de aceasta data.

. President

Tomb Raider I1

Producéitor: Eidos
Distributor: Eidos
Hardware: PS5, 16 MB RAM
Placa 3D: Da

Multiplayer: Nu

Platforma: Win95

+ Lara Croft s-a intors,
cine a vazut Tomb Raider 1
stie ce inseamnd acest lucru
- nici un cusur




Hai sa facem un golf !

Links LS 938

Cum la noi nu existii inca un teren
de golf, pasionatilor acestui sport nu
le rimine decit sa joace un simula-
tor, care, cu toate ci nu le va aduce
aceiasi satisfactie ii va tine ore intregi
in fata monitoarelor punindu-le la
incercare calitatile de jucator. De-a
lungul timpului au apirut tot felul de
astfel de simulatoare, unele mai bune,
altele mai slabe, ceea ce s-a remarcat
cel mai mult la acestea fiind tocmai
incercarea de a reda cat mai exact
feeling-ul jocului real. Unele jocuri,
desi nu erau prezentate intr-o grafica
deosebiti isi atingeau intr-o oarecare
masura scopul, fiind destul de bine
simulatd traiectoria mingii sub
influenta efectelor date de crosa, de
relief sau de vant. Totusi pana acum
nu a aparut nici unul capabil de a
satisface toate gusturile, pina in mo-
mentul cind celor de la Eidos le-a
venit ideea sa dezvolte un astfel de
simulator. Asadar, iata ca a aparut
acum Links LS 98 care se apropie
destul de mult, chiar amenintiator as
spune, de realitatea gasita pe un teren
de golf. Intr-o grafici excelenta,
compusa in mare parte din imagini
fotografice prelucrate, acesta este de
departe cel mai bun simulator de golf
creat pana acum, prin realizarea sa
excelenti, acesta redind mult mai
bine sentimentul trairii acestui sport.
Asa dar stimati butonari let’s play
golf. Personajul cu care veti juca in
LLS 98 este creat dm futugraﬁt am-

i‘* "**‘3

mate, acest lucru impriménd jocului
o imagine cinematografica, la aceasta
contribuind foarte mult si fundalul
sonor constituit de sunetul vantului
sau a unor pasari care tocmai
zburasera speriate dintr-un copac in
care se lovise mingea. Totul este facut
in asa fel, incit si va introduca in
pielea personajului, in momentul in
care ve-ti lovi mingea putindu-se
observa cum aceasta isi schimba
traiectoria in functie de relieful pe
care il are de parcurs, sau in cazul in
care este lovita cu bolta,

cum 1isi

000d0c s o o

aduce vintul contributia in a-i
schimba directia. Peisajul este format
in mare parte din gazon mairginit
uneori de copaci sau tufe, pe alocuri
intalnindu-se gropi, bilti sau chiar
lacuri. Astfel o sa vedeti cum o sa va
loviti de tot felul de situatii in care
mingea a luat-o cu totul aiurea,
pierzandu-se undeva printr-un tufis
sau cum traiectoria indelung gandita
si calculata de voi a fost deviata de
vreo pietricicd sau pur si simplu
pentru ci nu ati lovit cum trebuie
mingea. Este un joc care cere rabdare
si 0 intuire cidt mai calculati a
loviturilor. Pentru controlul cat mai
bun al loviturilor, in partea de jos a
ecranului o sa gasiti un task bar care
va contine diferite optiuni de efecte,
pozitia exactd a mingii pe harta, o
sectiune a terenului care arata
diferenta de nivel si alte ghidusii .

Descrieri

Controlul directiei se poate face cu
aproximatie prin intermediul unei
bare de ghidare pe care trebuie si o
amplasati pe traiectoria dorita,
aceasta putind fi controlata si prin
lovituri cu efect aplicate cu 0 anumita
putere. Un joc in care intuitia are
importanta cea mai mare. Daca ati
jucat vreodata pe la noi tentativa aia
de mini golf incercati sa va puneti in
aplicare cunostintele si atunci o si va
mai usurati situatia, cu atat mai mult
cu cit ati juca in retea unde va veti
putea domina adversarul. Daci aveti
chef sa faceti un golf pe calculator vi-l
recomand cialduros pe acesta pentru
ca este intr-adevar cel mai bun de
pini acum. Vi urez din tot sufletu’
la cit mai multe bile prin tufe sau prin
balti si si ma chemati si pe mine sa
dau cu crosa-n bila.

Indians’

Links LS 98

Producator: Acces
Distributor: Eidos
Hardware: PS5, 16 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Nu

Platformi: Win 95

+ grafica si sunet
foarte bine realizate
- la ora actuala e cel:
mai bun joc de acest gen

Lauasaqg
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oua productie in materie de

strategie real-time a celor de la

Blue Byte se intituleaza Incu-
bation. Despre ce este vorba? Am putea
pleca de la comparatia cu renumitul
UFO, jocul in care rasa umana lupta
impotriva extraterestrilor, in incercarea
de a elibera anumite cladiri. Cam aceeasi
idee se contureaza si in Incubation, dar
la un cu totul alt nivel, propulsat fiind si
de o grafica excelenta folosind engine-ul
de la Extreme Assault.

De aceasta data va aflati pe indepar-
tata planeta Scayra, unde aveti de infrun-
tat hoardele bastinasilor, niste creaturi
scabroase, deosebit de sdngeroase.
Arhitectura viitorului domina peisajele,
lar atmosfera rece si cerul intunecat
accentueaza sentimentul apasarii si al
nelinistii generate de razboi. Peretii gri
albastrui, culoarea metalului greu, fundal
acustic ce te tine in suspans, inamici
imprevizibili, toate constituind elemente
ale atacului iminent si ale mortii

neasteptate, o lupta impotriva constiintei
s1a necunoscutului s1 nu in ultimul rand,
impotriva timpului. Toate par a fi facute

pentru a te distruge, atat fizic cat si psihic.
Misiunile se desfasoara de cele mai multe
or1 pe teritorti dominate de neprevazut,
inamicii aparand de unde nu te astepti,
fara a-ti mai da dreptul la replica. Poate
sund neobisnuit pentru un joc de strategie,
dar cam asta este atmosfera ce se impune
in Incubation, un incubator al groazei.
Pentru a pastra cat de cat controlul
asupra desfasurarii luptelor, creatorii au
prevazut si o vizionare 3D a actiunilor:
din imaginea plana, ce apare inainte de
a va selecta soldati, totul intra in 3D in

momentul selectarii. In general, este
,.Golgotha",
transpunerea in practica fiind de aceasta

reluata 1deea din

datda mai reusita.

Probabil vreti sa stiti, ca orice jucator
de strategie, cum se efectueaza mutarile!
Nimic mai simplu, baietii de la Blue Byte
au gasit o rezolvare destul de ingenioasa
acestel probleme, creand un sistem de
control ceva mai complex, dar mult mai
sigur. In momentul selectrii unui soldat,
in jurul acestuia vor aparea o serie de
cercuri numerotate. De asemenea,
respectivul marcaj contine si o optiune
pentru orientarea soldatului pe pozitia
respectiva (cu ajutorul unei busole).
Plasarea soldatilor este deosebit de
importanta, in cazul in care dorifi sa
distrugeti unitatile inamice. Va dati deci
seama ca nu este o confruntare usoara.
Aveti insa sansa de a lupta alaturi de trupa
pe care o doriti. Soldatii pot suferi o serie
de upgrade-uri, atat la partea de blindaj
a costumului, cat si in privinta

armamentului, bineinteles toate acestea

fiind posibile doar contra cost.

In plus, aveti posibilitatea dc a
manipula diferite obiecte. Astfel, in unele
nivele veti fi nevoiti sa deschideti usi, sa
culegeti munitie sau medipack-uri. Cu
alte cuvinte, putem spune ca jocul este
foarte complex imbinand o varietate de
actiuni.

Suspansul este nota caracteristica a
jocului. Pericolul pandeste la tot pasul,
dusmanul este omniprezent. Poate ca
suna un pic ciudat ce v-am spus eu, dar
in momentul in care veti juca o sa va dati
singuri seama cum stau lucrurile.

Atmosfera de film de groaza este
intarita s1 de linistea de mormant din
timpul jocului. Aceasta este sparta doar
de tipetele stridente ale ranitilor sau de
rapaiala armelor. Realizarea grafica si
sunetul, actiunea si atmosfera, totul invita
la lupta pe oricine este dornic de aventura.
Este intr-adevar un R.T.A. excelent, care
va va incita cu siguranta.

Gabniela Weuntean

Incubation

Producator: Blue Byte
Distributor: Blue Byte
Hardware: Pentium, 16 MB
Placi 3D: 3Dfx
Multiplayer: Da

Platforma: Win95

+ grafica si sunetul
sunt foarte bine realizate,
suport 3Dfx

- deservire greoaie




u demult am putut viziona pe

marile ecrane o noud capo-

dopera a regizorului Steven
Spielberg: The Lost World.

IDREAMWAMG
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Pe o insula pierduta undeva in ocean,
un savant a pus bazele unui parc de
distractii mai putin obisnuit. Dupa ani
intregi de cercetari, o serie de oameni de
stiinta au refacut pe cale genetica unele
specii de dinozauri. Nu radeti! De curand
am vizionat un interviu in legatura cu
aceste specii disparute. Si nu mica mi-a
fost mirarea cand un savant german
preconiza ca undeva prin anul 2010 va fi
posibila cu adevarat ,.crearea” acestor
animale preistorice. Asa ca trebuie sa ne
asteptam la ceva surprize!

Oricum, greseala capitald a fost cand
savantul din povestea noastra s-a
incumetat sa reproduca si o specie ceva
mai insetata de sange: Thyranosaurus Rex.
O cadere de curent, cauzata de un uragan,
face ca toti acesti monstri sa evadeze din
inchisorile lor. $i aici incepe adevarata
actiune! Fiecare incearca sa scape cu viata.
E, unii dintre e1 mai scapa, dar insula e
stapanita acum de animalele preistorice.

In acest punct este declansati actiunea
jocului. Pentru inceput trebuie sa
indeplinesti o serie de misuni ceva mai
ugoare, respectiv sa construiesti o tabara,
ceva corturi unde sa poata dormi asistentii
tai §i probabil sa cauti un anumit personaj.
Lucurile se complica la nivelele superioare.
Aicl trebuie sa cauti 0 anumita specie de
oud, sa repari anumite obiective distruse,

de exemplu poduri, sau trebuie sa
construiesti un firewall. Lucrurile nu sunt
chiar asa de simple, pe insula existand si
altt oameni. Probabil iti dai seama ca
acestiasunt pusi pe rele incercand sa iti
faca zile fripte. De aceea, ei trebuie
inlaturati. Unii dintre ei sunt destul de greu
de ucis. E s1 normal. Fiecare personaj sau
asistent areun anumit nivel defensiv, de
atac sau o anumita viteza de deplasare.
Aceste aspecte fac jocul un pic mai
interesant,

Aproape in fiecare misiune exista si
ceva dinozauri care incearca sa distruga
tabara abia construitd sau vor sd-si linga
buzele de sangele tau. Asa ca cel mai
indicat este ca atunci cand vezi vreo reptila
uriasa cu dinti ascutiti sari pe el si fai de
petrecanie. Nu de altceva, da’ altfel trebuie
sa stal apoi sa-ti pierzi timpul reparan-
du-ti tabdra sau corturile.

Peisajul in care se desfasoara actiunea
este absolut minunat. Cascade, paduri
totul e foarte frumos
realizat. Bineinteles ca si animatiile sunt

tropicale, munti...

pe masura. Ceea ce m-a frapat de la
inceput este simplitatea jocului. In plus,
in fiecare misiune existd o optiune prin
care ti se dau niste sfaturi in legatura cu
obiectivele pe care le a1 de atins. Cu alte
cuvinte: la partea teoretica a misunilor
stam exceptional. Ramane doar ca acestea
sa mai fie puse in practicd. Ceea ce nu e
prea simplu de facut. Sunt fericit! Stiti de

ce? Pentru ca iata in sfarsit o strategie real-
time care are la baza idei noi, interesante

Descrieri LEVE ¢

Chaos Island

The Lost World - Jurag
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si in plus o realizare de exceptie. In afard
de aceasta, pentru realizarea jocului au fost
preluate si o serie din personajele din film,
fiecare dintre acestea avand o serie de
caracteristici proprii.

Jocul nu se lmiteaza numai la atat.
Pe masura ce inaintezi in inima aventurii,
vel ajunge la un moment dat sa joci rolul
unui T-Rex care trebuie s se lupte cu alte
specii sau cu niste vanatori pusi pe fapte
rele. Si aici nu am absolut nimic de
comentat. Se pare ca s-au pregatit destul
de bine baietn de la Dreamworks. Ce sa
va mai spun? Nici nu putea iesi ceva rau:
combinarea strategiei cu aventura este o
idee absolut geniala. Come and join it

people!
. Preaddent

Chaos Island

Producator: Dreamwork
Distributor: EA
Hardware: Pentium, 8 MB
Placia 3D: Nu

Multiplayer: Nu
Platforma: Win95

+ 0 poveste interesanta
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um vi s-au parut Panzer Gen
eral, Pacific General si restul

jocurilor de acest gen facute
la SSI/
Mindscape? Mie unul mi s-au parut

in ultima vreme de cei de

excelente, strategie adevarata, istorie
s1 razbol, ce mai, tot tacamul unui joc
de tactica militara. Fiind un admirator
al acestur gen de jocuri, am fost de-a
dreptul incantat cand mi-a picat in
mana Civil War General 2, creatia
aceleiasi echipe de programatori de la
SSI/Mindscape. Folosind un engine
asemandtor jocurilor mai sus
mentionate, cei de la Sierra au lansat
in octombrie un nou joc de strategie

Ccu un scenariu care are la baza Razbo-

iul Civil din America.

Daca luam in calcul faptul ca
cerintele hardware ale acestui joc nu
sunt nici pe de parte atat de pretentioase
(486, 8 MB RAM), credem ca acest
joc ar putea deveni deliciul infocatilor
in ceea ce priveste strategia. Cu alte
cuvinte: La atac! O sa va razboiti
acum cu nordistii sau sudistii ameri-
cani folosind armatele generalilor Lee,
Grant sau Sherman. ;

Sistemul de mutare a unitatilor

L&%

este clasicul ecran impartit in hexa-
goane, fiecare unitate dispunand de un
numar limitat de mutari care, bine-
inteles, depinde de tipul acestora.
Astfel, va trebui sa puneti in aplicare
cunostintele de strategie deprinse din
PG pentru a putea face fata atacurilor
inamicului. Tipul unitatilor folosite este
determinant in apararea celor mai
importante baze. In acelasi timp, puteti
organiza si 0 campanie ofensiva care

sd tind o vreme inamicul departe. La

campania dusa de voi o importanta
contributie o poate aduce amplasarea
bazelor pe harta, deoarece formele de
relief pot incetini considerabil apro-
pierea vreunui agresor. Daca stiti sa
va folositi de acest avantaj in cele din
urma nu veti mai fi nevoiti sa va tinefi
trupele in aparare. De exemplu, daca
avetl o baza inconjurata de rauri sau
de paduri, inamicul va patrunde mai
greu daca nu sunt poduri sau poteci.
Concluzia: incercati sa mutati unitatile
vulnerabile in astfel de zone, aparand,
intr-o continua ofensiva cdile de acces.

Cercetati hartile, deoarece va
confruntati nu numai cu adversari abili,

ci cu forme variate de relief: in mare
parte din dealuri sau campii acoperite
de paduri, acestea fiind la randul lor
strabatute de rauri si uneori chiar mlas-
tini. Pot aparea insa 1 lacuri in care
se scurg retele de rauri, un obstacol de
netrecut dacd nu existd poduri. Daca
totusi hartile intalnite in diferitele
campanii nu vi s-au parut destul de
complexe, am o veste tare buna pentru
voi: in meniul principal al jocului exista
un excelent editor de harti pe care il
puteti folosi pentru a crea cele mai
imposibile misiuni care va strapung
mintea. Si ce-ati zice dacd le-ati juca
in retea? Va face sd va simtiti ca un
zeu creandu-si propria sa lume. Come
and join it!

Gabriela MWuntean, Indianc'

Civil War General

Producitor: Sierra
Distributor: Sierra
Hardware: 486, 8 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Da

Platforma: Win 3.x, Win95

+ grafica §i sunetul
sunt bine realizate, idei noi,
interesante

- nu prea avem ce zice
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si primiti 2 GRATUIT!
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Probabil cd multi dintre voi ati
jucat C&C sau Doom. Bineinteles ca
acum va intrebati ce treaba au unul cu
celalalt, primul fiind o strategie real
time, iar al doilea un clasic shot’em up.
Aveti dreptate, nu au nimic in comun,
si totusi... Producatorii de la Crack Dot
Com au reusit sa
imbine cele doua
variante, realizand
un joc de strategie
in timp real in care
sd pott comanda
unitatile ca intr-un

shoot’em up 3D.

Cred cd nu putini sunt cei care si-ar

dori sa poatd organiza o lupta ca in
C&C, gandind atent orice actiune, ca
apoi sa duca lupta propriu-zisa din
interiorul unui tanc sau pilotand un eli-
copter. Suna tentant, nu? Puteti si voi,
in sfarsit, sa traiti luptele pe care le-ati
privit de atitea ori ca pe niste jucarii
care se razboiesc undeva departe.
Tactica militara poate fi controlata
cain clasicele jocuri de strategie, unde
harta 2D reprezinta un real ajutor in
pozitionarea $i controlarea unitatilor.
Pe de alta parte, lupta propriu-zisa,
transpusa in grafica 3D, va ajuta mult

mai mult in atacurile directe si,

in
acelasi timp, tirul va fi mai exact. In
momentul cand construiti o unitate,

aceasta va aparea mai intai in 2D ca

L&%

Uite un joc de strategie 2D...aaG 3D?! Ce ciudat!

apoi, in momentul in care va fi
selectata, sa fie afisatd tridimensional,
dandu-va astfel posibilitatea de a
controla direct deplasarea si atacul
acesteia,

Spre deosebire de alte jocuri de
strategie, aici nu veti mai intalni ceata
care ascundea bazele inamice, toata
harta aparand clar intr-un colt al ecra-
nului. Deci nu o sa va puteti plange ca
ati fost invinsi pentru ca v-a luat
inamicul prin surprindere, gata, acum
totul depinde de capacitatea voastra de
a analiza situatiile si de a lua decizii
cat mai rapide.
Unitatile nu vor
mai f1 chiar asa
usor de controlat
in grup, in mo-
mentul unui atac
vol putand lupta
numai cu arma
selectata, restul unitatilor ducand lupta
singure.

Totusi, avantajul este ca veti putea
ataca mult mai repede unitatile impor-
tante, in cazul in care selectati un
elicopter sau alte obiecte zburdtoare,
fortele terestre inamice fiind mult mai
vulnerabile in cazul unei diversiuni.

Calitatea grafica a jocului nu este
stralucitd pe un calculator fara 3DfX,
dar, totusi, este destul de bine realizata,
astfel incatsa nu atraga asupra ei1 prea
multe critici. Bineinteles ca daca aveti
un accelerator grafic se vor schimba
vizibil datele problemei, mai ales ca
jocul este proiectat pentru asa ceva. In
orice caz, rezolutia este destul de buna
s1 fard accelerator, 1ar in ceea ce

priveste peisajul, nu exagerez afirmand

Golgotha

ca exceleaza. Imaginati-va ca survolati
muntii sau dealurile cu copaci plini de
omat. Ce mai, senzatiile tari inunda
jocul.

Nici sunetul nu ramane mai prejos.
Muzica de fundal pare ruptd dintr-un
film de actiune, ba nu, dintr-unul de
groaza, sau mai bine din ,,Craiasa
zapezilor"? Greu de descris. Oricum
atmosfera sugerata de fundalul sonor
ne invitd la aventura. Si inca ce
aventura, gandindu-va numai cum ar
fi sa profitati de vacanta de 1arna si sa
jucati in retea. Un joc care este cu
adevarat ceva deosebit cu atdt mai
mult prin faptul ca se desprinde de
seria jocurilor de strategie aparute in
ultima vreme. Acum trebuie sa va
chinuiti sd dati cumva de el pentru ca
merita sa va hraniti HDD-ul cu el.
Strategie, actiune, arme de toate
felurile, cu adevarat tentant.

Rayuan Patragen

Golgotha

Producitor: Crack Dot Com
Distributor: Crack Dot Com
Hardware: P5, 16 MB RAM
Placa 3D: 3Dfx

Multiplayer: Nu

Platforma: Win95

+ o idee foarte noud
care va avea cu sigurantd
succes

- deservire greoaie
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Un simulator de curse ceva mai neobisnuit...

dei lugubre imi invadeaza spiritul.

inchid ochii sa ma linistesc, dar

scene de violenta ma coplesesc:
viteza ce aminteste de suflul unei
cumplite explozii, sange stropsit pe
parbriz, moarte, peste tot moarte, §i
mai presus de toate dorinta invincibila
de a ucide. Nu, nu este vorba despre
un film de groaza. ci despre scenariul
unui joc: ,,Grand Theft Auto". Poate
cel mai potrivit moto al creatiel de la
DMA Design Ltd. ar fi: ,,Born to kill!"

Cruzimea in forma ei exacerbata
isi croieste drum spre faptura care
ucide, ucide fara incetare. Primele sale
victime sunt proprii parinti, lantul
crimelor continud insa. Distruge casa,
cartierul si apoi orasul. Dar seria
nelegiuirilor continua...

V-as intreba acum: ce-ati zice si
faceti cunostintd cu un asemenea
monstru? Ba nu, mai mult: sa intrati
in pielea lui. Daca da, atunci nu aveti
decat sd puneti mana pe acest joc sl
sa vedem pe unde scoateti camasa.
Dar hai sa va zic totusi cam cu ce o
sa avetl de-a face. Aflat in slujba unor

forte obscure, veti avea rolul unui

killer ce umbla liber prin oras furand

masini  $i ucigand pe oricine are
chef, numai pentru a-si duce la bun
sfarsit diferitele misiuni. Insa aici nu
este chiar sat fara caini: politistii
madcar incearca sa-si faca datoria,
cautand cu disperare sa te aresteze,
daca nu aveti ghinionul sa va

cluruiasca mai intat.

EEROE s
R LIy

¥
o
' |
¥
.

[La inceput nu o sd aveti prea
mult de furcd, misiunile fiind destul
de simple, insa in cele de urma veti
avea de luptat atat impotriva timpului
cat si a politistilor, care vor face
baraje si va vor haitui prin tot orasul.
Singura sansa va f1 atunci sa puneti
mana pe mitralierd si sa trageti in ei
pana le bubuie maginile. N-ar strica
sa lasati una intreagd pentru ca la
nevoie sd va putetl scapa pielea.

E, cum vi se pare pana aici? Sa
trecem mai departe. In principiu, jocul
seamina cu Carmageddon-ul, doar ca
este 2D, este privit de sus, si poti iesl
oricand din masind pentru a lua alta
sau a mai ucide vreun trecator. Stati,

nu va speriati, chiar daca este 2D va

asigur ca nu o sa regretatr. Are o
actiune excelenta care va va tine intr-o
permanentd tensiune si, in plus, are
o graficd bund la care mai putem
adauga si sunetul ce imprima jocului
un deosebit realism.

Aspectul haios al jocului este ca
puteti fura orice masina care existd
pe strada, de la autobuze, camioane
sau taxiuri pana la limuzine, Jeep-uri
sau masini sport Porsche, Lambor-

ghini, Viper si multe altele. Ba puteti




fura chiar motoare Yamaha, Harley
sau cine stie ce altceva, fiecare
dintre aceste vehicule cu care veti

circula avand caracteristici realiste.
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Astfel veti simti puternica diferenta
dintre un camion s1 un autoturism,
ca sa nu mai vorbim de un Lambor-
ghini sau un Viper: viteza, acceleratie,
sistem de franare. Totul e sa va tineti
pe picioare, ca de plimbat aveti cu ce
sa va plimbat.

Nu uitati insa de ce ati plecat la
drum. Nu numai dorul de aventura sau
setea de sange v-au impins spre
misiune de

nelegiuiri: aveti o

indeplinit! Ar fi pacat ca dupa atata
.frig si ceata" pe monitor sa apara
scris mare ,,Mission Failed”. Oricum,
sunteti urmariti in permanenta. Un
asemenea ucigas nu poate fi scapat de
sub observatie. Daca sunteti atenti la
ce va spune sefu’, nu o sa aveti
probleme, mai ales ca in fata voastra
existd in permanentd o sagetutd care

va ghideaza. Fireste, fiecare misiune

poartd mantia crimei: apar situatii in

care va trebui sa furati niste taxiuri
ce vor fi folosite intr-un jaf sau sa
~imprumutati" cine stie ce masina de
sub ochii politiel sau a vreunui ,,im-
portant”.

Bineinteles cd masinile sunt
vulnerabile, astfel incat daca ele vor
purta marca fiecarui impact, caroseria
va lua forme ciudate, iar motorul va
incepe sa mearga din ce in ce mai prost
ca in cele din urma sa sfarseasca prin

a exploda. Daca aruncati in aer o

masina o sa aveti placerea sa asistati
la stingerea incendiului de catre pom-
pieri, 1ar daca nu va convine fapta
lor le puteti fura masina ca apoi,

dupa ce ati chinuit-o cum se cuvine,

sa o distrugeti sau sa o aruncati intr-un

lac.

Fundalul sunor al tuturor ope-
ratiunilor il constituie mesajele pe care
le primesc politistii prin statie pentru
a valocaliza sau pentru a fianuntati
de ultima voastra faradelege. Pentru
ca atmosfera de teroare sa va va
zgaltaie nervii cum se cuvine, la tot
pasul veti fi insotiti de huruitul
motoarelor, rapaiala arme automate,
urletul sirenelor sau de tipetele
ingrozite ale victimelor.

Vi dati seama cum ar arata acest
joc innobilat cu grafica 3D? Cine stie,
poate in cele din urma o sa apara si o
asemenea versiune. Oricum, nu-I
pierdeti, o sd& va placa sigur. Hai
salut, si vedeti sa nu ramaneti cu vreo

deprindere dubioasa din jocul asta.

Gabrlela Wuntean

Grand Theft Auto

Producator: DMA Design
Distributor: BMG
Hardware: P5, 16 MB RAM
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Nu

Platforma: Win95

+ un joc cu o poveste
interesanta, idei noi
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Steven Spielberg, cunoscutul

regizor de film, a terminat nu de mult
timp un film cu acelasi nume. lata ca
acum ne putem delecta cu un joc
bazat pe ideea din film. Agentul J si
agentul K incep sia-si faca de cap prin
New York. Ati vazut filmul? Va

sfatuiesc sa nu-l ratati!

SOUTHPEAK"
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" -0 seara obisnuitd in New
* York se petrece un lucru mai putin

{Tnbisnuit. Un politist incepe sa

~ fugitreasci un individ care e absolut

ca Omul Paianjen. Mare mirare pe
politistul nostru care nu se da batut
cu una cu doua si in cele din urma 1l
prinde pe omul reptili. Nu mica i-a
fost | |
rarea cand

3T

mi- | =
SOUTHPEAK® ,i
asta a cli- ey
pit  din
ochi ca o
soparla si
in cele din
urma s-a

aruncat de
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pe acoperisul unei cladiri. E. toate
ca toate da’ politistul nostru a cam
dat de furca. Directorul departa-
mentului de politie din NY nu vrea
sa inghita sub nici o forma povestea
eroului nostru. Si atunci apare

agentul K. Dupa ce-l pune la punct

pe directorul necredincios, il ia

| ’
G0 @V TF P
-~ T ke,
deoparte de politistul nostru si dupa
ce-i indruga in cap tot felul de prostii
il invitd sa ia parte a doua zi la o
preselectia care are loc la sediul
Organizatiei Extraterestre. E, aici
politistul nostru face tot felul de
triiznii. In cele din urma el este ales
pentru a deveni partenerul agentului
K. I se da chiar si un nume: agentul
J. K il pune la curent cu istoria
organizatiei, care a inceput undeva

prin anii 50 cind un OZN a aterizat
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h-_pe pamant si a luat contact cu

oamenii. Astfel, a fost creata o baza
secreta prin care se tinea sub control
activitatea extraterestrilor de pe
pamant. Anual pe Terra aterizeazi
mai multe mii de extraterestrii care
fie sunt refugiati, fie pur si simplu s-
au raticit in spatiu. E, printre astia
se mai Strecoara insa si alieni rii. Si
asa incepe toati actiunea!

Jocul nu este prea departe de
film! Politistul nostru se trezeste intr-
o seara blestemata in coridorul unei
cladiri. Cauta el ce cauti si intra in
cele din urma intr-un apartament cu
trei camere. Aici zac doi indivizi
suparati ci au fost deranjati si incep
sa te atace. Tu nu prea ai de ales si
incepi sa-i toci asa mirunt cu
picioarele si cu pumnii. Daca reusesti
treci un pic mai departe. Agentul K
vine §i te salveaza de la un pas de a-ti
pierde mintile si te introduce in lumea
fabuloasa a extraterestrilor
imposibili. Action, action, action...
asa e si deviza filmului. Dupa ce
reusesti sa treci peste ceva greutiti

L.

ajungi si cunosti oamenii in negru si
menirea lor in societatea americana.
Toate ca toate, da’ iati ¢ cineva i-a
suparat rau de tot pe cei doi agenti,
deoarece incep sa colinde locuri care
nici macar nu-ti trec prin cap si incep
sa impuste extraterestrii. Mi-ar place

SOUTHPEAX™ B

sad am si eu in dotare armele ilea.
Doamne, pai sa vedeti ce se alege de
parlitii dia de monstrii! Cind reusesti
sa termini cate unul dintre ei se
imprastie peste tot asa o zeama din
aia verde. Destul de scirbos.

Este de remarcat silinta pe eare
si-au dat-o cei de la South Peak
Interactive. Personajele seaman: leit
cu actorii din film. Mai putin stilul

lor de mers si de a lua lucrurile in

mani. Destul de complicati actiunea.
Pe masura ce inaintezi in joc iti vine
sa-ti iei lumea in cap. Parca nu mai
scapi de creaturile alea, ba sub froma
de soparla, ba sub forma de gindaci.
Si Spielberg dista cred c¢i e un
extraterestru. Pai, de unde stie el aga
de exact cum arata giandacii dia
miriapozi? Si mai ales, cum de-a
reusit el sa faca totul sa para atit de
real? Oricum, barvo pentru
Spielberg ca a reusit sa faci ceva cool
de tot si bravo pentru echipa care a
realizat acest joc. Mai ales cei care
au realizat grafica si sunetul.
Oricum, nici actiunea jocului nu e
mai prejos. Singurul lucru care
deranjeaza este poate secventele
dintre episoade care sunt mai putin

bine realizate. Sau poate mi se pare

. .

M"E
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MEN IN BLA
THE GAME
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mie. Oricum, clar este ci mi-ar fi
placut ceva scene din film. Unele asa
haioase, sa mai si ridem. Hei, biieti
si fete! Veniti mai fratilor si atacati
miriapodele alea. Haideti sa le facem
zeama verde. Ha, ha, ha... cred ¢i am

cizut de pe o cladire!

Ars... na ca mi-a facut de
‘{ petrecanie!
{ ."i:!
W, President

Man In Black

Producator: Gremlin

Distributor: Gremlin

Hardware: Pentium, I6 MB RANV
Placa 3D: Nu

Multiplayer: Nu

Platforma: Win95

+ grafica si sunet
oarte bine realizate,
animatii reugite

- deservire greoaie
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Born to be... cu
cantec 1nainte 1n
zgomot de motoare!

lata ca a venit s1 vremea Nostal-
gic-ului. Partea de hartoage din revista
in care stam ca la azilul de batrani
amintindu-ne de vremurile de demult.
Ca de obicei, cautand linistit prin
biblioteca de jocuri in incercarea de a
gdsi ceva care sa va trezeascd senti-
mentul ce denumeste si aceasta rubrica,
am intampinat aceeasi stare sufleteasca
ca s1 ultima oara cand v-am scris despre
Lemmings. Care stare? Pai cum sd nu
f1 trist cand te gandesti cum stateai zile
s1 nopti hoinarind printr-un joc care
dupa ce ti-a adus o gramada de
satisfactii punandu-te in fata a cine stie
ce situatii de netrecut, dintr-o data s-a
terminat lasand in urma doar amintirea
si o stare cumplitd de oboseala ce mi-a
adus un somn lung, dar cu tot felul de
vise influentate de aventurile traite in
joc. Apropo, de asta imi1 amintesc cum
odata demult, cand ma jucam pe un
HC, aveam un quest in care ramasesem
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blocat la o faza in care trebuia parca
sa folosesc niste cuburi pentru a trece
de unele chestii. Nu mai stiu cum se
numea jocul dar va spun ca atat de
obsedat eram de faza respectiva incat
am visat cum trebuia procedat cu acele
cuburi. Probabil ci o sd exclamati ceva
de genul ,,abureald”, dar va spun ca
dupa ce m-am trezit din acel vis am
pus in aplicare rezolvarea subconstien-
tului meu si am ramas de-a dreptul
surprins observand ca intr-adevar
aceea era solutia. Poate ca nu este
acesta cel mai bun exemplu, dar ceea
ce vroiam de fapt sd subliniez este
masura in care un joc ne poate influenta
viata de zi cu zi, in cele din urma
gasindu-si adapost in ,,dosarul” cu
amintiri al bibilicilor noastre. Cam
acelasi soartd a avut-o s1 Full Throttle
care... doamne, cred ci este unul din
jocurile care m-a marcat cel mai mult
la vremea respectiva. Poate ca daca

mi-ati vedea moaca v-ar fi mult mai
usor si intelegeti de ce. Toata treaba s-a
intamplat acum vreun an de zile cand
am dat de jocul asta de undeva de laun
prieten de prin strainataturi. Probabil
ca sunt destui printre voi care daca nu
l-au jucat au auzit cel putin vorbindu-se
despre el. Vina productiei acestuia o
poarta nimeni altii decat realizatori
binecunoscutei serii Monky Island, cei
de la Lucas Arts intrecandu-se pe ei
insasi prin ideea de a face asa ceva.
Un rool playng pentru cei mai suparati
fani ai heavy metal-ului, facut pentru
cei ce duc dorul soselelor si a mo-
toarelor, mai pe scurt pentru rock-erii
adevarati. In zgomot nervos de
motoare, ascultand un rock puternic
aveti de trait o aventura continua prin
intermediul lui Ben, acesta fiind de fapt
mai marele unei gasti de bike-eri ce
purtau numele de Polecats. Care ar fi
acum buba care a dat nastere actiunii



jocului. Pai sa vedem. Hoinarind wild
and free pe o oarecare sosea gasca lui
Ben in frunte cu acesta au intalnit o
hoverlimo care apartinea presedintelui
si vicelul celei mai tari fabrici de
motoare din tard. Gandindu-se sa le
facda acestora o demonstratie a
capacitatii motoarelor lor au trecut
linistiti peste vehicol, ca apoi sa se
opreasca ca omu’ la un bar pe marginea
soselei unde sa se racoreasca cu o bere
1 s mai imparta cativa pumni. Tot
stand ei asa, nu dupa mult timp apare
si hoverlimuzina din care coboara
nimeni altul decat Malcom Corley, un
baietel de vreo 70 de ani care
amintindu-si de clipele tineretii cdand
hoinarea cu motorul sau, s-a gandit sa-i
cunoasca pe adevaratii care i-au
strabatut titiu’. Aici se imprieteneste
cu Ben, de fel foarte fidel motoarelor
Corley, cu care ramane la bar pala-
vragind tot felul de povesti din viata
de z1 cu zi a gastilor. Pana aici toate
bune si frumoase, pana apare Adrian
Ripburger, vicepresedintele companiei,
care il supara putin pe Ben ce il va
invita politicos afara pentru a purta o
discutie ca intre gentelman’s.
Bineinteles, Ripburger ii ofera lui Ben
doud oferte de afaceri. Prima, o anga
jare a gastii pentru a escorta hover-ul
la o comferinta, ofertd respinsa
categoric de acesta, iar a doua o mare
tava-n cap primita pe la spate din
partea ,,gorilei’” ce insoteste orice V.I.P.
care se respectd. Urmeaza sabotarea
motorului lui Ben, intre timp acesta
zacand inconstient intr-un container de
langa bar, iar Ripburger plecand

impreuna cu Polecats cérora le-a spus
ca sefu’ lor a acceptat oferta de a-i
escorta g1 a plecat inainte pentru a

verifica traseul. Cu alte cuvinte Ben al
nostru a luat o mare tapd, pentru a
rezolva problema fiind acum nevoit s
plece pe urmele gasti sale in incercarea
de a-i salva de la moarte. Care moarte,
ce moarte tot zice asta aici... va intrebati
probabil. Pai sd va spun cum stau
lucrurile cu nenea Ripburger. Acesta,
fiind actionarul principal dupa Malcom
Corley bineinteles ca ar prelua condu-
cerea fabricii dupd moartea acestuia si
fiind constient de acest lucru inten-
tioneaza sa transforme fabrica de
motoare intr-una de hovercraftt-uri.
Punct. Asta spune deja totul. Nea
Ripburger trebuie oprit. Ei, de aici
incepe toata aventura in care Ben
trebuie sa treaca de tot felul de situatii
disperate si la prima vedere fara

rezolvare. In urma unui accident ajungi

sd cunosti o tipd care dupa ce te repara
pe tine iti baga la tratament motoru’
care suferise si el ceva damage. Dupa
o vreme, dupa ce a-ti trecut de faza cu
piesele de schimb si de barajul politiei
0 sa ajungeti la momentul in care
Malcom v-a primi o ranga-n cap de la
Ripburger care il v-a ldsa pe acesta
zacand in sange langa un WC. Apare
Ben insa prea tarziu pentru ca fapta
deja se consumase, dar reuseste totusi
sa afle in ultimele clipe de viata a lui
Malcom ca tipa care I-a reparat pe el
s1 pe motorul sau era de fapt fiica lui.
De aici aventura continué cu tot felul
de intamplari dubioase, lupte cu bike-
eri din alte gasti, un salt de toata
frumusetea peste un canion gi alte
treburi d-astea, in cele din urma
ajungand la fabrica de motociclete
Corley. Aici, dupa ce reuseste sa dea
de Maureen (fata lu” Malcom) si sa o
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convinga ca nu el era criminalul tatalui

sau se aliaza cu gasca Vulturilor
continuand urmarirea lui Ripburger.
larasi tot felul de aventuri cu explozii,
intrigi $i personaje ciudate. Dai de un
film video ce contine testamentul
mosului din care reiese ca mostenitorul
companiel este Maureen si intr-o
sedintd a actionarilor aceasta il da in
gat pe Ripburger care fuge disperat la
bordul unui camion blindat. Apar si
Vulturii conducand un avion fara aripi,
se incinge o0 urmarire supdrata pe sosea
ca in cele din urma, dupa o gramada
de patanii cursa sa se sfarseasca pe
marginea canionului cu Ripburger
atarnand de tava uneir mitraliere ce se
afla in fata camionului ce balansa pe
marginea stancii. Ben, ofticat rau de
tot pe Ripi se urca in camion si
retracteaza mitraliera pentru al trimite
pe acesta pe fundul canionului
dar...surpriza, in cadere acesta se
prinde de numarul de inmatriculare si
atarna fericit... cateva clipe pentru ca
placuta va ceda si astfel il veti privi
cum se indreapta spre hell citind in
ultimile clipe deviza companiei scrisa
pe numarul de inmatriculare: ,,CAN’T
BEAT A CORLEY™. In sfarsit, jocul
se termina cu Maureen intr-o discutie
de afaceri in limuzina sa, moment in
care Ben pleaca cu Corley-ul sdu
ratdcind pe autostrazi pe un fundal
heavy metal. E, cam asta a fost
povestea rockerului hoinar ce mi-a
marcat preferintele in domeniul quest-
urilor rool playng, va las in liniste si
pace si LET’S HEAT THE ROAD
MEN!

Tndiana”
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Cheats

Cheats

Cheaturi-codes

Alien Carnage
(Halloween Harry)

[B] [I] [G] -iti da full health si
jetpac power

[Ctrl] [R] [E] [N] -iti da toate
armele posibile si activeaza God
Mode pentru cateva secunde.
[|Ctrl] [Alt] [RShift] -[Alt] [L] -te
trimite la un nivel la alegere
tastind numarul episodului (1-4)
urmat de numarul nivelului (1-5).
Trebuie sa fi atent pentru ca
tastarea gresita va reseta jocul.
[Alt] [=] -isi schimba pozitia intr-
un nivel daca tastezi destinatia
dupa introducerea codului, de
asemenea tastarea gresita va
reseta jocul

D-Noid

Codurile nivelelor:
06-Vortex
11-Realm

15-Warp

21-Zone

25-Gate

Epic Pinball

Pentru a introduce un cod apasati
|[Esc] iar in momentul cand va
aparea optiunea quit apasati
litera care nu este apasata in
acelasi timp.

[F1]-apadsati aceastd tasta in
meniul options si veti juca cu 6
bile in loc de 5

|Esc¢] |F9|-schimba culoarea
borderului (nu functoneaza pe ori
¢e monitor)

[Ese] [F10]-trimite o captura de

ecran in fisierul Screen.pcx.
[Esc] [B] [N]-va da extra ball
[Esc] [J]-puteti controla toate
bilele de pe masa cu ajutorul
cursorilor

Bile nelimitate: In DOS vi duceti
in directorul jocului unde tastati
“Debug config.pin”, gata? Acum
dati un [Enter] si tastati e10b,
apoi 00, w urmat de q. Asa, acum
daca porniti jocul o sa vedeti ca
numarul de bile va fi 0 ceea ce
inseamna ca aveti bile nelimitate.
Stati sa vedeti cum ar trebui sa
arate screen-ul din DOS dupa
debug.

C:\pinball\debug config.pin
-e10b

0D37:010B 06.00

-W

Writing 006E bytes

-q

C:\pinball\

-codurile astea functioneaza pe
toate mesele in afara de Enigma
unde se vor distruge culorile in
momentul introducerii;

-aceste coduri nu functioneaza in
versiunea inregistrata a jocului;

Postal

FLAMENSTEIN-toate armele
de foc si munitie
TITANIII-lansator de rachete si
rachete

EXPLODRAMA-toate armele
cu explozibil si munitie
CARRYMORE-backpack
LOBITFAR-grenade si cocktei-
luri Molotov
CROTCHBOMB-mine
FIREHURLER-aruncator de
flacari si canistre cu benzina
SHOTGUN-50 de cartuse pentru

shotgun si un shotgun
SHELLFEST-acelasi lucru ca la
SHOTGUN-+gloante lacrimogene
HEALTHFUL-ridica viata la 100
de puncte
THICKSKIN-armura completa
GIMMEDAT-toate armele si
munitie

HESTILLGOOD-te readuce la
viata dupa ce mori
DAWHOLEENCHILADA-ceva
rachete, grenade, canistre cu na-
palm si benzina pentru arun-
catorul de flacari
BREAKYOSAH-scut pentru
shotgun
MYTEAMOUSE-imparte
ecranul
THEBESTGUN-gloante
lacrimogene
STERNOMAT-lansator de na-
palm
LAMSOLAME-invulnerabi-
litate

Age of Empires

Pentru a activa codurile mergeti
la cheat mode (Enter) si intro-
duceti urmatoarele coduri:

BIG BERTHA-catapulta trage la
distanta 16 si are efect pe un
diametru de 10

FLYING DUTCHMAN-da preo-
tului viteza 6 si 600 de puncte
ICBM-ballista trage la distanta
de 100

NO FOG-dezactiveaza Fog of
War

REVEAL MAP-iti arata toata
harta
STEROIDS-activeaza
truirea rapida

HARI KARI-distruge toate cla-

cons-



dirile si unitatile

HOME RUN-iti da victorie
instanta intr-un scenariu
DIEDIEDIE-toata
(inclusiv tu)... moare!
RASIGN-te retragi
PEPPERONI PIZZA-iti da 1000
de unitati de haleala
WOODSTOCK-iti da 1000 de
unitati de lemn
COINAGE-1000 de unitati de
aur

QUARRY-1000 de unitati de
piatra

lumea

Quake II

Aceste cheat-uri functioneaza in
QTEST2, testul tehnologiei
Quake II. Srieti aceste cheat-uri
in Quake Il command line
(apasati ~).

GOD-god mode (on/off)
NOTARGET-fara target mode
(on/oft)

NOCLIP-fara clipping (on/off)
GIVE ALL-va da toate item-urile
GIVE JACKET ARMOR-vesta
anti glont i

GIVE BLASTER-blaster

GIVE SHOTGUN-shotgun
GIVE SSHOTGUN-super shot-
oun

GIVE MACHINEGUN-mitraliera
GIVE GRENADELAUNCHER-
lansator de grenade

GIVE ROKETLAUNCHER-
lanstor de rachete

GIVE SHELLS-shell

GIVE BULLETS-gloante

GIVE GRENADES-grenade
GIVE ROCKETS-rachete
GIVE SLUGS-gloante

GIVE MINES-mine

GIVE NUKE-Da Nuke

GIVE QUAD-Quad damage
GIVE INVULNERABILITY-
invulnerabilitate

GIVE ALL-in afara ca va pune
totul in inventar, va da 999 din
urmatoarele: costum de protec-
tie, CD cu informatii, cub cu pu-

SWGREED-sctiveaza

tere, aces prin sist. de securitate,
cheia piramida, data spiner, cheia
albastra, cheia rosie, pozitia
comandantului si Air Strike Mar-
ker (accesati inventarul apasand
Tab si navigati cu —|* si “|™).

Wing Commander IV

Lansati jocul din DOS tastand
WC4-CHINKEN pentru a activa
cheat-urile:

|Ctrl] |[W]-distruge navele aflate
in colimator

[Alt] [Ctrl] [W]-distruge toate
navele inamice

Pentru a trece peste nivele lansti
jocul din DOS tastand WC4 XX,
x-urile reprezentind nivelul la
care vreti sa mergeti.

Shadow Warrior

SWCHAN-good mode
SWGHOST-fara clipping mode
toate
cheat-urile

SWGIMME-va da toate item-
urile

SWTREKXY-va trimite intr-un
alt nivel (x=episode, y=level)
SWLOC-afiseaza rata framelor
in coltul din dreapta sus
SWRES-schimba rezolutia
SWATART-reporneste nivelul
SWMAP-comuta zona in automap
SWTRIX-schimba rachetele
iepure in lansatoare de rachete
WINPACHINKO-va lasa sa
castigati jocul pachinko si va da
un item

C&C Red Alert:
Counterstrike

lata cum sa faceti rost de
misiunile TOP-Secret: mergeti an
meniul Counterstrike, tineti
apasat Shift-ul si dati un clic pe
speaker in dreapta meniului Op-
tions.

Cheals

Syndicate Wars

In meniul in care vi introduceti
numele scrieti mai intai POOL-
SLICE, apoi stergeti-1 ti scrietiva
numele:

|Alt]+|T]|-teleporteaza agent
|Alt]+|C]-castigati misiunea
[Shift]+]|Q]-readuc toti agentii
morti cu toate item-urile
|0]-cand sunteti in cercetare
aduce echipament sau cryo,
aduce si  alte optiuni in lista
[V]-cand sunteti in cercetare va
termina o zi de cercetare
|.]-apasati in ori ce punct al
nisiunii sivada 10.000 de parai
|Q]-apasati cand sunteti intr-o
misiune pentru a primi toate
armele, insa fara health

Redneck Rampage

RDALL-toate item-urile
RECLIP-troggle clipping
RDELVIS-god mode
RDGUNS-toate armele
RDKEYS-toate cheile
RDMONSTERS-scoate toti monstrii
RDSKILIL#-alt skill (#=1-4)
RDUNLOCK-incuietorile off/on

Tekwar

Cheat-urile astea functioneaza
numai pentru versiunea originala!
| Alt]+[Shift]+]G]-god mod on/off
[Alt]+[Shift]+]|J]-infrangeti toti
Teklords

[Alt]+[Shift]+|W]-va da toate
armele, cheile si Accutrak

Total Annihilation

Vreti sa jucati orice misiune
single-player din joc? Atunci
faceti ce va zic. Mergeti in meniul
Single Player si scriefi
DRDEATH. Daca totul ¢ OK o
sa apara o sora intre Options $i
Go Back iar apoi puteti alege ori
care misiune aveti chef.

sjeayd
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Blast
Lorps

Ce frumos! Daca esti un pic
suparat cel mai bun lucru pe care-l ai
de facut e sa pui mana pe jocul asta si
sd distrugi cam tot ce-ti iese-n cale.

Pamantul in viitorul apropiat.
Populatia lumii a crescut in mod
ingrijordtor. Pentru a realiza noi spatii
locuibile s-a stabilit ca toate cladirile
vechi si ineficiente sa fie demolate iar
in locul acestora sa fie construite altele
nol. Sarcina distrugerii acestor imobile
revine unei unitati specializate numite
Blast Corps. Amber, Clark, Wesley si
Spike sunt adevarati maestrii ai
distrugerii. De ani de zile e1 conduc
masinile lor de demolat si fac una cu
pamantul orice cladire care nu mai
meritd renovata.

Toate lucrurile merg spre bine,

i A FCE
e B2 e

totusi 1atd ca intr-o buna zi lumea este
amenintata de o catastrofa nucleara.
Doua rachete nucleare, care sunt
transportate de un camion, ameninta
sa explodeze. Toate ca toate, da’
transportorul nostru a luat curs spre un
teritoriu stiut numai de el. Singura cale
de a evita un dezastru este eliminarea
oricarui obstacol din calea camionului.
l[atd cd aici intervine rolul tau:
distrugerea oricarei cladiri care sta in
drumul transportorului atomic. E, va
asteapta o sarcina destul de grea!
Asadar, in general trebuie sa
distrugi cam orice cladire indicata prin
niste sageti verzi. E, daca culoarea
sagetilor se modifica inspre rosu atunci
sa stifl ca e rau de tot. Asta inseamna
ca transportorul asta blestemat se
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apropie vertiginos spre cladire.
Singurul lucru pe care poti sa-1 mai faci
e sa strngi din dinti si sd inchizi ochii
cand explodeaza hardughia. Ca orice
joc care se respectd, dupa ce treci de
un anumit numar de nivele esti inaltat
in grad. Astfel. dupa ce treci de primele
trei nivele esti avansat la gradul de:
“Distrugator antrenat!™. La inceput
trebuie sa conduci un buldozer. E
destul de simplu! Iti ei un pic de avént
si pe urma poti darama orice vrei. Mai
putin copacii! Lucrurile se complica
Monstertruck.
Cladirile trebuie demolate cu partea

cand conduci un

laterala a acestui vehicol. Sigur ca se
poate si cu botul, dar e putin mai
complicat si riscati sd nu va terminati
misiunea cu succes. Asa ca sfatul meu




este sd loviti pe cat puteti cu partile
laterale.

[a uite mai frate! Au aparut pe
globul pamantesc tot felul de cerculete
verzi, galbene, rosi si negre. Aha, ia
uite, cercurile verzi reprezinta ca nu a
fost descoperit tocmai tot in nivelul
respectiv. Cercurile galbene, incercuite
cu rosu, reprezinta ca s-a facut cam
totul prin acel nivel. Da’ uite ca mai
sunt si niste cerculete mici care cica
reprezintd nivele de antrenament sau
de bonus. Nivelele de antrenament au
in general scopul de a te acomoda cu
un anumit vehicul. Sa nu va spun cat
m-am chinuit cu vehicolul numit XR7-
Protocrash. Asta e un aparat asa de
ciudat ca nici nu va inchipuiti! La
inceput am incercat sa lovesc cladirile
cu fata, cu spatele, cu partile laterale...
nimic, nimic $i iar nimic. Si m-am tot
chinuit si pana la urma am descoperit
ca un anumit buton declanseaza un

»atac lateral”. Si uite asa, tinandu-ma
la 0 anumita distanta fata de cladiri le
tot trdigeam cate una pana le faceam
praf si pulbere. Asta nu e tot! In
nivelele de bonus ai ocazia sa
acumulezi $i tu ceva puncte in plus.
Trebuie doar sa termini cu un anumit
vehicul, pe care ai ocazia sa ti-l alegi
la inceput, o cursa. Toate ca toate da’
trebuie sa va spun ca circuitul pe care
trebuie sa-1 urmati este greu, ba chiar
foarte greu. Trebuie sa fi mereu atent
ca altfel cine stie pe unde nimeresti!
Cel mai mult mi-au placut
Exista tipuri:
Donnerfaust (Pumnul Tunetului), J-
Bomb si1 Crasholator. Fiecare dintre

roboteii! trei

agtia au o putere de distrugere

fantastica. E adevarat ca sunt ceva mai
greu de manevrat, da’ asta e. Dupa ce
te obisnuiesti poti face praf orice
cladire, sau aproape. Uite ca de
exemplu intr-un anumit nivel jucam cu
robotul J-Bomb. Am distrus toate
cladirile da’ mai aveam de distrus
ceva: o cale ferata! M-am tot chinuit
eu, am sarit pe ea, de se cutremura
pamantul, da’ tot degeaba. Asa ca mi-
am adus repede aminte cd pe undeva
prin nivel se ascunde o masinuta. Am
fugit repede de-am luat-o si apoi am
intrat cu toatd viteza in calea aia ferata.
Si... cred ca am distrus-o tocmai la
timp. Oricum va sfatuiesc sa nu faceti
ca mine: dupd ce am distrus toate
obstacolele am atins din greseala
transportorul dla blestemat. Si ce
credeti? A facut boom, a facut boom...
zau daca nu m-am ofticat! Termin tot
nivelul si dupa aia...

E, oricum e tare de tot jocu’.
Numa coloana sonora iti da fiori reci.
Cel mai urat e cand apare chelu’ ala
care se tine cu mainile de cap si-ti
spune: “Are you running away or
something!?”. In general cand iti spune
asta inseamna ca nu mai ai nici o sansa.

Oricum, o idee interesanta dupa

parerea mea. Cu siguranta ca ii va
atrage pe majoritatea gamerilor.
Numai eu stiu ce poate face un joc ca
asta. Mai ca ai sta sa pierzi toata
noaptea numai sa butonezi. Da’
oricum, iti trebuie ceva timp pana sa-i
dai de cap la jocu asta. E destul de lung
si de complex. La un moment dat tinde
sa devina plictisitor. Hei, nu va
alarmati! Plictisitor din cauza ca sunt
unele nivele in care trebuie sa cauti
solutia un timp ceva mai indelungat.
Oricum, nu cred ca o sa duceti in joc
lipsa de suspans si de o placere ciudata
de a distruge. Asa ca: mai gameri
suparati pe tot ce sta in picioare,
haideti ca e ceva treaba pentru voi!

e, Prescdent

Producator: Rareware
Distribuitor: Nintendo

Ofertant: Omnitoys

Adresa: B-dul Poligrafiei
3, Bucuresti

Tel/Fax: 01/2233175,
01/2233164
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EVEL Quick

(1T

Iata ca si in acest
numar, redactiei noastre
i-au fost suspuse spre
testare un joystick §i un
modem fax/data. Pentru

testarea componentei

Quick LEVE ¢

Microsoft

F I’”M Cimnlaton 0O

Cand am folosit pentru prima
data acest joystick am ramas
surprins de multimea de butoane si
de usurinta cu care se poate folosi.
P-16 Flightstick (Boeder) are
incorporata tehnologia “Saturn-
Ring” Direct Drive Technology,
elaboratd de aceasta firma, care
permite realizarea unor miscari
fluide i precise in toate directiile.
in plus, aparatul a fost dotat cu o
serie de facilitdati care permit
utilizatorului sa controleze in timpul
ruldarii unui simulator de zbor
motoarele §1 pedalele acestuia.
Selectorul de semnal (Signal Selec-
tor) permite schimbarea functiilor

CK

periferice am folosit
jocul Flightsimulator 98

de la Microsoft si Grand
Prix 2. Aici am urmarit
in special caracteristicile
deosebite ale joystick-

fiecarui buton de foc in
parte, iar selectorul de mo-
tor permite asignarea
controlului motoarelor. La
realizarea lui P-16's-a tinut
cont de factorul uman,
elaborandu-se in acest scop
o tehnologie numita “Hu-
man-Factor Engineering” care
permite un control precis in timpul
pilotarii simulatoarelor pentru PC.
Butoanele largi, mari pentru foc

KFlightsimulator 98:
prompt la eomenzi.

asigurd pe deasupra un raspuns
rapid si exact.

Aparatul se poate conecta la
orice tip de PC care dispune de un
port pentru joystick. In plus, P-16
este suportat de orice software care
a fost descris pentru PC. In
Flightsimulator 98 joystick-ul s-a

I'J"'"-'
J'\J

P-16 Fllgtstlck

P-16 este usor de
manevrat, avionul raspunzand rapid s

T

ului, precum si fiabi-
litatea acestuia. Pentru
testarea fax/modemului
am folosit un protocol
special.

W, Presddens

calibrare si configurare a diverselor
butoane permitand un joc usor si de
lungd durati. In Grand
Prix 2, lucrurile au stat la
fel. Masina raspunzand
rapid si exact la comenzi.
Oricum, singura
problema care apare este
calibrarea joystick-ului
L care trebuie facuta cat
mai exact si astfel este
necesar destul de mult
timp pana se gaseste o
configurare optima.

We. President
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Mai rapid, mai eficient, mai usor...

N0 T3AT

V1433VQH

Voice/Data/Fax Modem

Modemul oferit de firma
bucuresteand IMA Infoconsult
combina facilitatile unui data mo-
dem cu o viteza de transfer de
33600 bps cu cele ale unui fax mo-
dem de 14400 bps. Asadar prin
acesta aveti posibilitatea de a primi
s1 trimite faxuri printr-o linie
telefonica, la fel ca un fax standard.
Modemul permite 1in plus
comunicarea intre PC-uri, terminale
si BBS-uri1 (Buletin Board Sys-
tems).

Aici apare partea interesanta!
Imaginati-va ca un utilizator din
Franta poate juca Warcraft Il cu un
utilizator din Cehia. Suna destul de
frumos, intrebarea mea este cum se
vor intelege cei doi? Oricum, 1ata
ca este posibild rularea unor
anumite programe care sa fie
folosite simultan de mai multi
utilizatori din diferite colturi ale
lumii. Singura problema care apare
este ca s1 linia telefonica sa permita
o legatura optima, astfel incat sa nu
te trezesti ca atunci cand esti mai
captivat sa distrugi unitatile inamice

sa se Intrerupa legatura §1 s ramai
cu buzele umflate.

Dar aceasta nu este tot.
Trecerea de la modul de operare
DATA la Fax se face automat de
catre aparat, nefiind necesare nici
un fel de setari hardware. Instalarea
sub Windows se poate face rapid si
fara a fi necesare foarte multe
cunostinte in domeniu, sistemul de
operare recunoscand aparatul
imediat. In plus, manualul de
utilizare este destul de detaliat,
specificind problemele care pot
aparea, precum §i pasii care trebuie
facuti pentru ca aceasta
componentd sd fie atasatd fara
probleme. Singura conditie care se
pune este ca si PC-ul cu care se
comunica sa dispuna de o placa fax/

modem care sa suporte aceleasi
viteze de transfer.

Exista si ceva restrictii. Chiar
la inceputul manualului de utilizare
sunt enumerate cateva legi date de
catre FCC (Federal Communica-

tions Commission) care nu trebuie
incdlcate. Printre acestea se afla de
exemplu si legea prin care nu este
permisa conectarea la un hotline sau

.la un telefon cu cartela sau fise. De

asemenea, acest produs a fost testat
de FCC si se incadreaza in normele
stabilite de acesta.

Stam bine la capitolul instalare
s1 deservire, asa ca hai sa-1 dam
drumul s@ vedem daca ii putem bate
pe colegii nostri din Germania. La
Warcraft bineinteles...

. Presidens
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os Crdaciun va
ramdne cu sigu-
ranta Surprins
cand va intra intr-un magazin
§i va cere ,,un joc tare pentru
PC”. O astfel de explozie de
jocuri, cum a aparut la
sfarsitul acestui an, nu a mai
existat cam de multisor.

locuri Strategice

Clonele C&C au reprezentat un
succes pe piata software-urilor de
divertisment. Acestea au adus imbu-
natatiri la engine-ul jocului original,
precum si la varietatea elementelor de
joc. Cu timpul a fost dezvoltat si Al-ul
(artificial inteligence) produselor,
programul fiind astfel capabil sa
genereze situatii complicate si de lunga
durata. Produsele din ultima generatie
vin cu tot mai multe idei noi si intere-
sante. Conceptul jocurilor a ramas
practic acelasi, s-au schimbat doar
elementele care tin de sunet, grafica,
motivatia actiunilor §i simplitatea
comenzilor. Cititi aici ce puteti gasi la
ora actula pe piata si care sunt cele mai
interesante jocuri.

AGE OF EMPIRES

Vanatoare cu sulite si
constructii de lemn

Proiectul ambitios al departa-
mentuluil de jocuri relativ tanar al
companiei gigant Microsoft a adus in
fata gamer-ilor un joc strategic bine

Lt

LEVEL va prezinta cele mai
interesante produse.

Hei, stati un pic, am si eu
o intrebare: ce jocuri de cal-
culator ar fi existat astazi daca
nu ar fi fost realizate mai intdi
DOOM si Command & Con-
quer? Aceasta intrebare si-o
pun insd numai teoreticienii jo-

realizat. ,,Age of Empires” (Microsoft)
leaga cele mai bune elemente ale unor
jocuri clasice cu idei noi, inovatoare,
care au facut ca acest produs sa
reprezinte o noutate in bransa. Fiind
conducator al unui mic trib istoric
trebuie sa incercati sa va dezvoltati
imperiul in intreaga lume. Va este
cunoscut acest aspect? Corect. ,,Civi-
lization™ de la Sid Meiers avea un con-
cept asemanator. Diferenta consta doar
intr-o grafica mult mai buna.
Animatiile unitatilor sunt acum
mult mai bine realizate, Civilization
stand foarte prost la acest capitol.
Fiecare activitate a locuitorilor oraselor
tale este atat de detaliat animata incat
la ora actuld nu exista nici un joc care
sa dispund de ceva asemanator. Nici
chiar ,,Siedler” de la Bluebyte nu poate

curilor. La ora actuald cele mai
mari vanzari le inregistreazd
Jocurile strategice real-time. In
ultima vreme tot mai multe
firme, care se respecta cdt de
cat, au inceput sa ia parte la
concursul pentru castigarea

suprematiei pe piata soft-urilor
de divertisment.

concura cu Age of Empires.

Elementele, care au devenit intre
timp standard in cadrul jocurilor
strategice real-time, intdlnite si in
»Warcraft” si,,Command & Conquer”,
sunt atat animatia personajelor tale de
joc, precum si complexitatea trupelor
in functie de cat de avansata este
societatea ta. Astfel, in functie de cati
bani, hrana si materie prima ai, poti
construi cladiri mai complexe, cu
ajutorul cdrora poti crea unititi mai
puternice.

,»Age of Empires” se evidentiaza
$1 prin varietatea de optiuni necesare
unei victorii: in cadrul jocurilor multi-
player aveti posibilitatea de a seta
conditile de castigare a unui joc. Astfel,
castigatorul poate fi acela care cons-
truieste primul una din minunile lumi.

Verdictul LEVEL:

Asadar ,,Age of Empires” se
dovedeste a fi un joc care aduce multe
idei noi. Atat in jocurile multiplayer
cat i in jocurile solo este o strategie
fascinanta cu o motivatie de lunga
durata.



ANNO 1602

Atentie la pirati

Mult mai putin razboinic este
»Anno 1602 (Sunflowers), in care
gamer-ul joaca rolul unui capitan de
vapor care cauta pe un tarm necu-
noscut un loc pentru a incepe realizarea
unei noi colonii. Dupa ce v-ati decis

unde vreti sa realizati noua colonie
incepe partea mai interesanta: trebuie
sa construiti, sa cooperati cu bastinasii
si sa faceti comert cu celelalte coloni.
Conform filozofiei celor de la Sunflo-
wers razboiul este necesar doar pentru
a va apara de atacurile piratilor. Numai
dezvoltarea pe plan militar a societatii
dumneavoastra va duce la o nereusita:
nici un bastinas nu va va povesti unde
se afld minele de aur - poate o va spune
totusi unui partener de afaceri...?
Coproductia germano-austriaca
(pe langa Sunflowers, la realizarea
acestui joc a mai luat parte st MAX-
Desgin, care si1-a facut un nume cu
titluri ca ,, 1896 sau ,,Burntime”™) a
realizat o grafica 3D remarcabilad cu
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secvente intermediare foarte frumos
renderizate. De asemenea, deservirea
jocului este foarte complexa.

Verdict LEVEL:

Fanii jocurilor strategice au din

nou ocazia de a rula pe calculatorul
lor un produs deosebit.

Game-hardware: lata de ce aveti nevoie

Procesor/memorie: Pentium 75
este ca i mort, oricum in ceea ce
priveste jocurile high-end. Majoritatea
cerintelor incep cu un procesor Pentium
90, insa produsele care cer o putere §i
o vitezd de calcul intensiva, ca de
exemplu jocurile multiplayer gen,, To-
tal Annihilation”, necesita cel putin
un Pentium la 133, iar in cazul pro-
gramelor multiplayer cu mai mult de 8
gamerl in retea chiarun P166. Un P133
este pentru cei care vor o performanta
.satisfacdtoare”. Recomandarea
noastra este un P166 cu 32 de RAM,
in viitor apropiat cerintele vor ajunge
insa la 64 de RAM.

Placa Grafica: Placile grafice 3D
sunt recomandate in special pentru
simulatoarele auto s1 de zbor. Si
aproape fiecare joc nou, cu o grafica
deosebitd, necesita aceste componente
rapide. Oricum, simularile strategice au
mai putin nevoie de placi grafice 3D,
insa jocurile de actiune din ultima
generatie refuza sa porneasca fara ca
aceste componente sd existe. Cine
achizitioneaza un PC nou ar trebui sa
se gandeasca serios si la o placa 3D
sau cel putin la un accelerator 3D.

Monitor: Totul e OK atat timp
cat acesta functioneaza bine cu placa
grafica. Cele mai multe jocuri ruleaza
foarte bine la rezolutii de 640 x 480 de
pixeli, 800 x 600 a devenit intre timp

un standard actual (tocmai in cadrul
jocurilor strategice sunt folosite harti
foarte mari) si foarte multe produse
oferd acum optional si o rezolutie de
1024 x 768 la 256 de culori, uneori
chiar mai mult. Oricum, in cazul acesta
din urma, monitorul de 15 toli e numai
bun de aruncat la gunoi, deoarece
numai pe ecrane de 17 sau 20 de toli
veti putea deosebi 0 masina de o lada
de fier.

Placii de sunet: In sfarsit un lucru
care este stabil: o placa de sunet pe 16
biti - poate chiar una mica pe 32 - este
recunoscutda de Windows si acesta
dispune de drivere puternice. Majori-
tatea programelor ruleaza acum muzica
de pe CD. Oricum, placa grafica si cea
de sunet ar trebui sa fie compatibile prin
driver cu DirectX-ul - cel mai bine cu
versiunea cea mai noua 5.0, deoarece
fara aceasta componenta Windows nu
mai ruleaza aproape nici un joc.

Unitate CD: Va mai spune ceva
cuvantul ,,doublespeed”? Da? Frumos
- acum uitati-1 repede: e la fel de actual
ca si cuvantul ,,cusma”! Nici cu o
unitate x4 Speed nu veti avea ocazia sa
faceti mare lucru, deoarece majoritatea
software-urilor de divertisment vor rula,
astfel lént si cu o calitate care lasa de
dorit. Asadar, vd recomandiam cilduros
o unitate x8 Speed, chiar siuna x12 Speed,
costurile de achizitionare nemaifiind

acum asa de enorme.

Harddisk: Spatiul de stocare a
fost intotdeauna o problema, deoarece
in general nu existd decat o singura
masurd: pm - prea mic. In timpurile in
care un singur joc ocupa in jur de 500
de MB, nu mai este suficient nici chiar
un harddisk cu o capacitate de 2GB.
Cu toate acestea: un joc nu ocupa la
ora actuald mai mult de 100 sau 200
de MB. Majoritatea programelor cer
acum indicatii asupra modului de
instalare, respectiv instalare economica
sau completd. In modul de instalare
economicd animatiile vor rula totusi
lent, placerea transformandu-se astfel
in nervi.

ForceFeed-Joystick: Industria
de jocuri a luat la cunostinta ca
Microsoft, CH Products, Thrustmaster
si celelalte mari firme de componente
periferice intentioneaza sa aduca in fata
homeuser-ilor aparate care sa genereze
miscari in functie de actiunile din joc.
Astfel, de exemplu, este posibil sa
,,simti” in joystick reculul unui pistol
sau forta centrifuga a unui aparat de
zbor. Tot mai multi producatori de
jocuri vor realiza produse care vor
sprijini aceste joystick-uri ,,Force-
Feed”. Asadar, in viitor va creste feel-
ing-ul din jocuri si de asemenea
senzatia de realitate.

L
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De cﬁnd Cralg Allen (31)

& acceptat in 1994 si preia postul
de scenarist 1a Disney Interacnve,

a participat la rgahzarea unor- -
jocuri ca »Mickey Mania”;
,,Maui Mallard ‘in Cold Shadnw /

si ,Bonkers”. El este'de asemenea

R zeu au hotarat ca un pﬁmantean sa alba

A

producitorul lui ,,Hercules”. Iati %

ce a aflat redactia LEVEL de la
acesta. : |

LEVEL: Craig, cum a fﬂst‘

reakzur Hercules? '
Allen: Am
urmirim filmul cAt'mai exact si

am, preluat in aceeasi masuri

personajele. Hercules este ideal

pentru un joc de 'ﬁ{:[:iline: este’
puternic, atletic si este sprijinit

de zei, primind tot felul de arme
si dﬂl‘lll‘l - desigur, acestea sunt
echwalente in joc cu ,,puwerrup”-
urile mtalmte_ja_l fiecare nivel.

LEVEL: Povestea o stim, dar

ce aduce nou ‘acest joc?

Allen: Sigur ca pe langd

povestea jocului au fost__llnc_luge_ si
o serie de caracteristici tehnice -
pentrua creste plicerea de a juca.

TOTAL

ANNIHILATION
Omul impotriva masinii

Jocul strategic de la GT Interac-
tive nu are nimic de-a face cu un produs
in care domneste linistea si pacea. Asa
cum probabil v-ati dat seama din tiltu,
in,, Total Anihilation” (GT Interactive)
scopul misiunilor este de a-ti face ina-
micul, respectiv comandantul acestora,
una cu pamantul. Pe de alta parte: ce
joc are ca tinta sahul? Si in care joc de
sah ati putut vedea asemenea explozii
impresionante?

Sa fim seriosi! Aici aveti ocazia
de a juca un razboi mai mult sau mai

Lk

Jdncercat si

.i

I)e exemplu, sunetul. a fostr
adaptat in functie de atmosferi - .

am cnnceputf acest sistem de
sunet 3D, care regleaza efectul -

.stereo in func!:le de pozitia sursei.
~de sunet de pe ecran. Si trebule '
S& spune[n cd suntem mﬁndrl

asupra lumnii nnastre 3Dprin care
eroul nostru trece de la nivel Ia
nivel. La inceput ne-a fost un plc
frici de cum vor arita graficele
bitmap din fundal impreuni cu
poligoanele pitrate ale figurile.
insi aratd bine ‘dupi pﬁrere.ﬁ
mea: ' '
LEVEL Hydmesfedasenata"
~Allan: Nu, unele fundaluri si

"unele obiecte au fost desenate
“manual §i mcluse in program ca’
. bitmap-uri - pentru animatii au
Ifust necesare aproximatiy 10000

de 1magm|. Cele mai multe

i personaje negative sunt msﬁ cre-

ate ,,live” de catre calculatur, iar

' Hercules poate ridica Dblét{éle

3Dsile poate folosi, aruncandu-
le de exemplu in jurul sidu sau
folosindu-le ca'scari. in principiu

putin abstract, motivatia acestuia fiind
maginile care s-au intors impotriva
oamenilor. Fiecare parte are unititi i
cladiri proprii, luptele dandu-se pe
toata harta, respectiv in aer, in apa si
pe pamant. Numeroasele posibilitati de
combinatie 1 de atac dau jocului o
natura aparte care cu siguranta ca nu-l
va plictisi pe gamer. Interesant este ci
Al-ul inclus in program are capacitatea
de a invidta: daca nu a avut succes cu o
anumita tactica atunci va incerca ceva
cu totul si cu totul deosebit.

In comparatie cu ,,C&C” unititile
sunt reprezentate 3D peste diferitele
forme de relief ale hartii. De exemplu,
in ,,Total Annihilation” miscarile si
actiunile unui soldat se fac cursiv, fara

3 tate. :

puterl pupraomenestl"’

aprﬂape toate actiunile trebuie si
. fie convmgatnare.

LEVEL: Persnnaje.’e nega-
)nve 3D sunt chiar la fe! cu ¢ele
dm f Im?2.

- Allen: Da, si asa trebuie sa
~si fie. Pentru prima dati a ftfst
]}OSlbll ca mtr-un joc Disney sa
fie folosite secvente din film.
Oricum, speranta noastra de a
folosi toate ipostazele unei
» anumite figur: a fost spulberati.
Bijetii de la departamentul de

_desene animate auw folosit préa

multe utilitare suplimentaresi de
conversie - ‘unele dintre acestea
fiind descnse\chlar de el. ,
LEVEL Din ‘ce cauzd
prﬂduseie hcen;mre? de exemp!u
v jocurile jﬁcute dup& 'filme, sum
adesea foarte prost programgte?
@en. Cele mai multe dintre

: acestea sunt realizate 1 in crizi de

timp. Noi am avut pos:bﬂiitatea
de a dezvoltajocul impreuni cu
departamentul de film si am avut
astfel' un timp-de un an si jumi-

s
s \

probleme de renderizare.

Oricum, imaginea devine ceva
haotica cand jocul este rulat la rezolutia
maxima intr-o retea de zece calcula-
toare. E s1 normal, nu?

Verdict LEVEL:

In randul jocurilor strategice
acesta se claseaza printre primele
produse de acest gen.




GETTYSBURG

Incolonareaaaaa! Mars...

Salt in timp s1 spatiu! De data
aceasta nu in viitor, c¢i in trecut,
Actiunea se petrece in Pennsylvania in
vara fierbinte a anului 1863, la sfarsitul
lunii lunie. Campurile din imprejurimi
sunt batute de cizmele soldatilor -
armata din nordul Statelor Unite sunt
in apropiere. lar cei din sud, care pana
acum erau obisnuiti numai sa invinga,
sunt in mars. Pe 1-Iulie vor intalni
yankei-i. Nici nu-si pot inchipui ca
dupa o lupta incrancenata la Gettys-
burg, razboiul de independenta va lua
sfarsit.

ﬂ [
5MN3a7

Sid-Meier a ales o tema poate
prea americana pentru primul program
al noii firme Firaxis. Producatorul se
pare ca a strans in jurul sdu capete
luminate care au cercetat in spatele
usilor inchise cum va ararta viitorul

simulatoarelor strategice.
Ca rezultat: ,Gettysburg!”,
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programat cu o anumita dragasteg

pentru detaliu, permite gamer-ului sa /@
controleze aproape fiecare aspect al%‘
istoriel. Fiecare element al jocului este @
reprezentat foarte detaliat, existand sig‘
numeroase moduri de admirare aE
soldatilor, unitdtilor militare, a S
tunurilor, prin diferite trepte de marire.

Verdict LEVEL:

Totusi tema acestui joc este mai
putin interesanta pentru europeni.
Asadar, jocul se adreseaza in princi-
pal unei anumite grupe de gameri.
Poate ca o versiune ulterioara va avea
ca tema vreun razboi european! Va
avea mai mult succes pe piata vestica.

Pacific Admiral

Japonezii in San Francisco

Ultimul produs din seria jocurilor
strategice de la SSI are de asemenea o
tema mai americand. Conceptul gene-
ral al jocului este acelasi ca in ,,Panzer
General” (Mindscape). Asadar, actiu-

nea se desfasoara pe o hartda bidimen-
sionala.

Singurele elemente care mai
solicitd din cand in cand hardware-ul
din punct de vedere grafic sunt o serie
de animatii intermediare. Ceva nou si
interesant se pare cd va aparea la
inceputul anului viitor: ,,Panzer Gen-
eral III D”. Totusi pana atunci mai
trebuie sa treacd ceva timp asa incat
deocamdata trebuie sd ne multumim cu
ceea ce ne-a prezentat in acest an
divizia SSI de la Mindscape. Gradul
cu care se intrd in luptd este mai putin
important, deoarece se joaca pe front
asiatico-american cu toate armele care

existau la acea vreme. De la trans-
portoare pana la avioane de de vana-
toare $i pana la tancuri blindate de
neinvins. Astfel, gamerul trebuie sa 1a
o multitudine de decizii si trebuie sa
fie de asemenea atent la o multime de
fineturi strategice.

Sigur ca actiunile din joc nu se
bazeaza pe faptele petrecute cu adeva-
rat acum 40 de ani in urma, insa hartile
si orasele au fost refacute aproape perfect.

Verdict LEVEL:

Nu intotdeauna jocurile real-
time sunt cele mai bune! Ulte ca exista
si simulari stretgice turn-based care
sunt frumoase §i bine realizate.

WARLORDS 3

Batalii animalice

Si la firma concurenta a SSI-ului
existd serii strategice. Firma SSG
(Strategic Studies Group) realizeaza de
ani de zile jocuri strategice de buna
calitate, printre altele titlul fantezist
»Warlords”. Acum iata ca putem
admira o alta versiune: ,,Warlords 3 -
Reign of Heroes” (Mindscape). $i
aceasta face cinste numelui sau,
deoarece iarasi numerosi raboinici, de
diferite rase se lupta pentru castigarea
suprematiel - au fost introsusi de data
aceasta peste 80 de eroi. Acestia
recruteaza tot ceea ce poate tfine o arma

in mana si lupta incrancenat pentru
cucerirea cetatilor si oraselor inamice,
Cu alte cuvinte: in ceea ce priveste
actiunea jocului nu s-a
schimbat nimic. Luptele
s¢ desfasoarda automat,
fara sa poti influenta in
vreun fel derularea
acestora, Si toate aceste
lucruri se petrec dupa
niste runde foarte precis
descrise. Un punct in plus
este si posibliatea de
rulare a jocului pe sisteme
mai putin rapide.
Verdict LEVEL:
Nut este un joc care

sa corespunda cerintelor acestui
sfarsit de an, insa este un joc strate-

gic necomplicat si realizat cu mult stil,
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AKTE EUROPA

Idei noi

estof 1997 LEVE Vg

lata ca din partea casei Eidos am
@avut parte de o surpriza: ,,Akte
< Europa”. Ceea ce i-a nedumerit pe
foarte multi specialisti in acest domeniu
a fost lipsa totald a unei campanii de
publicitate. ,,Akte Europa” este un joc
strategic real-time - desigur, se putea
altfel? Totusi, ceea ce a fost facut in
tacere are sanse foarte mari de a se
clasa in randul primelor zece jocuri.
»,Akte Europa” este oficial o
versiune ulterioara a jocului care a avut
mai putin succes ,,Colony Wars 2492,
Conceptul este ceva mai ciudat: de

e

exemplu, focul izbucnit undeva din
intimplare se intinde in functie de cum
bate vantul. O idee interesanta este si
aceea de a construi vehiculele din parti,
ca motor, arme si elemente supli-
mentare. Desi jocul in sine nu are un
concept prea diferit fata de celelalte,
gameril cu experienta vor fi
nevoiti sa intre un pic mai adanc
in sufletul acestui program de
divertisment. Diferitele autove-
hicule au avantaje i dezavantaje
in functie de terenul pe care se
deplaseaza. In plus, mediul in
care se desfasoara actiunile este,
ca si in cazul lui ,, Total Annihi-
lation™, tridimensional, astfel
incat vaile si muntii pot fi folositi

in strategie ca acnperire:

Verdict LEVEL:

Un joc care va face concurenta
simularilor strategice real-time. Idei

bune puse ideal in practica.

SEVEN KINGDOMS

Spioni regali

Sd aruncam o scurta privire
asupra unui regat in care domneste
fantezia. Sau, mai bine zis, in sapte din
acestea, deoarece luptatorii in timp real
au acum posibilitatea de a calatori si

LANDS OF LORE

Blestemul zeilor

Cu ,,Lands of Lore 2" (Virgin)
baietii rai de la Westwood Studios din
paradisul distractiilor Las Vegas, vor
sa batd din nou recordurile la vanzari.
S11atd ca ceea ce au construit timp de
patru ani se va vedea in acest joc care
probabil cid va deveni un punct de
referinta pentru RPG-uri. In 1993, cand
fost lansata prima versiune a acestui
joc, eroul principal nu se putea misca
natural s1 liber (acest lucru fiind acum

La%

de a se razboi in ,,Seven Kingdoms”
(Interactive Magic) in sapte regate.
Pe langa elementele grafice care
se intalnesc aproape in fiecare joc de
acest fel si regula de baza ,,construim
cladiri noi, care pot produce unititi
noi”, au fost adaugate si o serie de
elemente fanteziste. Neobisnuit este aici
principiul loialitatii: daca un razboinic
nu este multumit de seful sau atunci
poate dezerta in armata inamica.
Concluzia este asadar ca unii soldati
trebuie saltati in grad, ca sa fie astfel
multumiti si sa nu dea bir cu fugitii. Pe
de alta parte ar trebui sa fiti atenti sa
nu avansati in grad pe cine nu trebuie.
Unii conducatori se folosesc de pozitia

posibil datorita 3D-ului). Pe deasupra,
figurile din joc au fost dotate cu o
inteligenta care depaseste cu mult
versiunea anterioara. Ce sa mai vorbim
de grafica si sunet care au fost enorm
imbunatatite si extinse. ,,Lands Of
Lore” va uimi gamerii, atingand cele
mai inalte standarde.

Artistii de la Westwood s-au
strdduit cu adevarat si realizat
personaje aproape umane. Povestea
jocului creeaza suspans si 1i va duce
pe jucatori in cele mai nebanuite locuri.
Ghicitori logice, care fac viata o enig-
ma, inamici puternici, care fac moartea

lor pentru a semana cu ajutorul
spionilor fulgere pe unde nu trebuie.

Astfel, un James Bond fantezist
poate lucra ca spion secret in tabara
Inamica pe post de razboinic sau taran.
Atentie mare g1 aici! Nu le acordati prea
mare incredere acestora pentru ca
atunci cand iti va fi lumea mai draga o
sa te trezesti ca ai ramas fara vreun
oras sau doua care au fost incredintate
unor fosti spioni.

Verdict LEVEL:

Idei interesante, mod multiplayer
amuzant. Din punct de vedere grafic
nu sta la fel de bine ca ceilalti concu-
renti, insa merita jucat.

interesantd. O lume plina de sunete si
culori care va va rupe de ralitate - nu
cred ca existd ceva mai frumos pentru
cel care iubesc RPG-urile.

Verdict LEVEL:

Daca in topul dumneavoastra
exista un alt joc pe locul intai atunci
inseamnd cu siguranfa ca nu sunteti
un fan al RPG-urilor.
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BLADE RUNNER

De la film la joc

Daca enumerati rapid in gand
zece filme de renume, existd sanse
foarte mari ca ,,Blade Runner” (Vir-
gin) sa se afle printre acestea. Nici nu
¢ de mirare ca o serie intreaga de case
de jocuri de renume mondial au vrut in
1994 sa cumpere drepturile de licenta,
oricum la 11 ani dupa ce a fost lansat

acest film pentru prima data.

Virgin a negociat un an intreg cu
,,Blade Runner Partnership™, o com-
panie, angajata special pentru a pune
la punct toate conditiile de realizarea a
licentei. Si iardsi au fost solicitati baietii
de la Westwood pentru a realiza o pre-
zentare - lucru care l-au realizat
impecabil.

Totusi, in ciuda tuturor piedicilor
a iesit ceva care va starni fanilor
plansul - lacrimi de bucurie se intelege.
Rareori le-a fost dat fanilor de a trai
de pe un CD atmosfera unui film.
Smogul strazilor, scenariile care te tin
in suspans... - totul se potriveste, place
si creeaza atmosfera. Noua figura
principala McCoy inlocuieste aproape
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in intregime rolul lui Mr. Deckard. Si E
ceea ce ma multumeste pe deplin: nu =
existd nici un film interactiv - am D:.?:'t
gramada de astfel de filme in dulap,
majoritatea dintre ele fiind lungi si
plictisitoare.

In plus, te poti misca prin oras,
poti calatori cu un ,,Spinner”, asa erau
numite autovehiculele antigravita-
tionale. Se poate comunica cu oamenii,
majoritatea fiind cunoscuti din film,
care apar 1n roluri secundare.

Verdict LEVEL:

Pentru a prevedea actiunile din

joc trebuie sa fi la fel de profet cat ar
fi necesar sa prevestesti numerele de

la loto. O aventura adevarata!

LEGO-ISLAND
ADVENTURE

Un joc un pic diferit

Un contrast mai puternic ca
aceasta nu prea existda: de la lumea
viitorului din orasele din Blade-Run-
ner la lumea ilara a lui ,,Lego-Island
Adventure” (Minscape). Da, asa este:
piesele de construit din jocurile LEGO,
mici s1 colorate se pot admira acum si
digital. Pe cand firma Lego Media, care
apartine de firma LEGO si care
realizeaza produse software, se chinuie
sa scoatd pe piata diverse programe,
Mindscape ofera deja un produs de

acest fel: Insula Lego.

Rolul celor care joaca este in
primul rind sa cercetze insula. In acest
sens puteti ocupa unul din cele cinci
roluri. Pe petecul acesta de pamant
singurele posibilitati de deplasare si
transport pentru indeplinirea diferitelor
misiuni sunt niste masini sport si jet-

skis. Principala atractie este de a-l
urmari pe raufacatorul ,,Shifty”, care
intentioneaza sa demoleze insula.

Acesta este si singurul lucru vio-
lent care se petrece pe insuli. In rest
trebuie sa descoperiti foarte multe
lucruri singuri, nu exista arme sau un
anumit timp de realizare a unei misiuni
s1 in ciuda acestor lucruri nu exista
plictiseala. Ba, chiar dimpotriva exista
si lucruri haioase.

Verdict LEVEL:

La prima privire pare a fi un ceva
obisnuit §i plictisitor - nu este chiar
asa. Un joc nonviolent ideal pentru
COpIL

BAPHOMETS
FLUCH 2

Pe urmele civilizatiei Maya

Uneori1 versiunile ulterioare
reusesc sa fie cu mult mai bune decat
cele initiale. In cazul lui ,,Baphomets
Fluch” (Virgin) designerii de joc au
cercetat cu atentie si au citit ceea ce le-a
placut cel mai mult clientilor si
testerilor la prima versiune. De fapt,
aceste aspecte nu au fost decat lucruri
de detaliu care au stanjenit vanatoare
palpitantd a studentului american
George. Figurile din joc palavrageau
prea mult, povestea erau prea scurta si

uneori era oribil cand auzeai ,,acest
lucru nu merge™.

Asadar, in a doua versiune a fost
scurtat dialogul. S-a conceput o poveste
mai complexa si George, eroul princi-
pal, i-a fost atasat un repertoriu
complet de explicatii de ce nu sunt
posibile o serie de actiuni in diverse
locuri.

Rezultatul: o aventura palpitanta
care nu mai prezinta slabiciuni. Totul
corespunde unui joc interesant §i
captivant chiar dacd Baphomet,
ajutorul lui Satana, nu mai apare in
povestea vechilor mayasi. Acum
George trebuie sd impiedice un vrajitor
nebun sa atraga toata mania zeilor. Mai

mult chiar, trebuie sa salvati lumea
inainte ca luna si stelele sa atinga o
anumitd pozitie. Cine vrea la urma
urmei sa vina sfarsitul lumuii.

Verdict LEVEL:

Cine e efectiv satul de o poveste
in care personajele palavragesc aiurea
sa faca cumva rost de jocul asta! Aici

exista in sfarsit placere si suspans.
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IMPERIALISM

Stapanul lumii

Doriti sa conduceti lumea?
Doriti sa fiti responsabili de cateva
miliarde de oameni? Sa fiti vinovati
daca undeva pe planeta unele lucruri
merg prost? Nu? Nici eu, insa iata
cd exista oameni carora pur §i
simplu le place ideea de a fi1 stapanii
lumii. Tatd ca nu numai profesorii
sau savantii tacaniti viseaza la acest
lucru, ci si gamer-i celei mai noi
simulari de la SSI. In joc exista sapte

natii 1 16 orase mici care incerca
sa ajunga in varf, folosind toate
posibilitatile oferite de comert,
diplomatie si industrie. Din cauza
ultimului element ,Imperialism”
(Mindscape) face parte mai curand
din categoria simularilor decat din
categoria jocurilor strategice. Pentru
a ajunge in varf se poate folosi
solutia militara, insd trebuie la fel
de bine dezvoltata partea financiara
s1 logistica. Simularea manageriala
este de departe cel mai interesant
aspect. Totul este dirijat central prin
cladirile capitalei. ,Imperialism

aduce astfel nu numai o idee noua si
inovatoare ci castiga si o enorma
atractie,

Verdict LEVEL:

O simulare manageriala care se

poate invata usor, dar care tinde in
nivele superioare sa devina putin
dezordonata.

CONSTRUCTOR

Un pic de umor negru

O simulare manageriala care se
invarte in jurul constructiilor de case -
cine crede acum ca stie din ,,Sim City”
despre ce este vorba, se inseala amar-
nic, deoarece rateaza un joc ilar si inte-
resant. ,,Constructor” (Acclaim) contu-
reaza piata de imobile digitale intr-o
varianta extrem de noua, deoarece aici
lupta pentru chiriasi, milioane si bucati
de piata se da cu toate mijloacele -
partial ilegale. Astfel, in casele noi ale
concurentului se poate instala o
comuna de nebuni, care isi fac de cap
seara de seara, deranjand functionarii

firmei concurente. Sau se poate instala
intr-o cladire a inamicului un killer
nebun care incepe si-si face mendrele
cu ajutorul unei drujbe.

Nigel Hoddock is moging

Cu 0 amestecatura solida intre si-
mulare manageriala, animatii haioase,
multe glumite 1 cu o portie sanatoasa
de placere de a distruge, Constructor
este un joc care ar trebui sa-l jucati
pentru exercitiu impotriva
calculatorului insa de
placere impotriva priete-
nilor. Oricum, acestia ar
trebui sa fie prieteni foarte
buni, ca sa nu se oftice si
sd va sparga monitorul.

Verdict LEVEL:

Atat de multe surprize
si idei pro KB nu a mai
existat de mult pe un CD.
O simulare pentru cei care
au simtul umorului negru!

SABRE ACE

Simulator de zbor in 3D

La inceputul anilor 50, pe cand

americanii erau deasupra Coreel
luptind in regatul norilor, tehnica
avansata pentru acea vreme a lui F-86
Sabre Jet a jucat un rol decisiv. Un
motiv destul de puternic pentru ca cel
de la Virgin sa faca un
simulator al acestei
pasari cu aripi de otel.
In plus, pentru mai mult
suspans, in ,,Sabre Ace”
gamer-ul are posibili-
tatea dupa preferinte de
a zbura pentru UN sau
pentru comunisti.

Dupa cateva zbo-
ruri de antrenament,
tanarul pilot trebuie sa
piloteze, inainte de a fi
lasat la comanda

renumitelor avioane, un Yak-9 sau
Mustang, de abia dupa aceea Sabre sau
MIG. Este interesant sa compari
tehnica de lupta a unui avion cu elice
Cu cea a unui avion cu reactie - razboiul
aerian asupra Coreel se incadreaza
exact intre aceste doud tehnici.

In ceea ce priveste grafica si jocul
.Sabre Ace” este unul din cele mai bine
realizate simulatoare de pana acum.
Oricum, cerintele pentru acest joc sunt
destul de ridicate: Pentium 166 si placa
graficd 3D. Altfel, simulatorul va rula
lent si astfel nici nu merita jucat.

Verdict LEVEL:

Variat, ideal din punct de vedere
grafic si misiuni interesante - un simu-
lator exceptional.
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EVEL Diverse

Caravana Sprint

cagtigatorul unui Sprint Colosseum
XLine, dotat cu Pentium II la 233 MHz.
Acestea au fost maginile pe care au

Diverse LEVE Vs

concurat participantii, care mai au i
posibilitatea de a intra in posesia a 200
de premii distribuite prin tragere la sorti.
Marele premiu il constituie un notebook
Gericom.

In paralel, Sprint a promovat si

Pe 13 decembrie s-a incheiat

. - configuratiile mai ieftine de PC-uri, a

Caravana Sprint, o competitie a e L) S ;
oferit carti de informatica si CD-uri cu

programe educationale si de divertis-

ment produse de Microsoft.

jucitorilor de Quake din tard. Impreuna
cu partenerii sai, Microsoft, Intel,
Fujitsu, Chaintech, STB, BTC, LG In-
ternational, Sprint a organizat un turneu

prin tara, pe durata a 70 de zile. 19 orase
au fost gazdele manifestarii. Cei mai tari
jucatori de Quake din aceste orase au
devenit finalisti, iar in etapa finala,
desfasurata intre 9 si 13 decembrie la

B2
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