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LITTLE BIG ADVENTURE
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ATSAKYMAI | JUSU
KLAUSIMUS

Tvinsano (Twinsun) planetoje gyveno jvairus
gyventojai: zuikénai(Rabbibunies), i mus panasus zmones

(Quetches), dramblénai(Grobos) ir mazuciukal
padaréliai(Spheros). Kol piktasis tironas, daktaras
Fanfrokas (Funfrock) neuzgrobé Pasaulio, jie visi gyveno
be jokiu ropesciu. Fanfrokas isteigé klonavimo centrg
(Cloning Centre), kur gamino robotus kareivius (kareivius,
niktus dramblénus ir kitus ifgamas klonus). Taip pal Sis
pabaisa pastaté mutanty fabrikg ir teleportacijos centra.
15 &ia ir buvo gabenami mutantai, robotai ir kareiviai | kitas
salas. O pats daktaras jsikuré Foro salg (Fore Island), |
kuria niekas negaléjo patekti. Planetos gyventojai buvo
taip engiami, kad kaip iésigelbéjimo lauke iSrinktojo, Kuris
nugalésias piktajj Fanfroka. Tagiau visi sukilelial buvo
sodinami j kaléjimus, kur pagaliau atsiddre ir Tvinsenas.

Tu ir esi Tvinsenas — isrinktasis, Kuris isgelbes
planeta.

VALDYMAS

Tvinsenas gali buti:
1. Normalus (NORMAL MODE) — vaiksto, kalba su kitais,
skaito skelbimus ir Zzinutes;:
2.Sportiskas (ATHLETIC MODE) — bégioja, sokineja,
3. Agresyvus (AGRESSIVE MODE) — musasi;
4, Atsargus (DISCREET MODE) — sélina, slepiasi.
SPACE — igsirenki kuria nors viena is Siu bukliy.
Zaidimo metu rasi jvairiausiy daikty. Jei prireiks
kokio nors daikto, paspausk SHIFT, tada iSsirink reikiama

Ir paspau_sk ENTER.
Kai reikés pakeisti Tvinseno bikle, spausk CTRL.

NUOTYKINIAI ZAIDIMAIL

LITTLE BIG ADVENTURE

(MAZAS DIDELIS NUOTYKIS)

Taip pat taip suzinosi, kiek tau liko gyvybes ir magjos.

Jau Zinai, kad agresyvusis Tvinsenas spardosi kojomis ir
musasi rankomis, Siuos judesius jis daro dvejopai: 1.
AUTO — judesius valdo kompiuteris; 2. MANUAL —
judesius valdai Tu pats (SPACE +VIRSUS — spyris ko;a
SPACE + KAIRE — smugis kaire ranka; SPACE + DESINE

— smugis desine ranka),

PRADZIA

Pereik | agresyvig buklg(F3) ir imituok muélynes
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su juo, Sok ant lifto ir vaziuok. Sutiksi dar viena pnz:urelma
ir profesoriy. Nugalejgs juos, gausi rakla, kuriuo atrakinsi
duris. Spintoje rasi identifikacijos kortelg ir zemelapj.
Zaidimo metu ant jo atsiradusios streliukes parodys, Kur
toliau vykti. Tame paciame kambaryje uz pertvareles
Tvinsenas pats persirengs valytoju (Fellow Nurse). Sitaip
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Kuriuo nebus 1a|p paprasla SUSIdOFDlI nes jis stovi salia
raudonojo mygluko. Jo spausti nepatartina, taigi blk ypac
atsargus. Kai susidorosi su priZitrétoju Ir profesoriumi,
paimk rakta ir eik | lauka. Lauke bek keliuku | kaire. Pribegsi
didele Siuksliy krava, Ljsk | patj jos vidur) ir pasislepk. Kal
atvaziuos &iuksliy konteineris, jljsi | ji ir pravaziuosi pro
sargyba. Su Siukslémis Tave iSmes | savartyna. Eik tiesiai
ir, pamates duris, jeik pro jas. |éjes pamatysi lildint]
zuikéna. Padék jam (atidaryk kampe stovincCig skrynia).
Uz tai gausi 25 monelas. Zaidimo metu stenkis pririnkti
kuo daugiau monely. I15¢éjes i$ namo eik toliau keliu zemyn.
Sala, kurioje esi dabar, vadinasi Citadelés sala (CITADEL
ISLAND) ir yra padalyta | keturias dalis.

Dabar bék tiesiai namo. Ten sutiksi savo mylimaja.
Pasikalbéje jeisite vidun. Taciau netrukus ten prades verzlis
klonai. Turési greitai nubégti | kambarj priesais laukujas
duris. Zidinyje galima bus pasislepti. Klonai iSsives
mergina, o taves neras. Jei vis dello Tave suims, vel bek is
kaléjimo ir eik prie namo. TiK dabar vietoj merginos sutiksi
klona, o durys bus uzmurytos. | vidy pateksi tik per kamina.

Namuose apziurek kiekvieng daiktelj. Susirinksi daugybg

jvairiausiy daikty. Taciau neiseik iS namo, kol nerasi savo

melyno apsiausto ir geltono kamuoliuko. Sis apsiaustas
padés Tau pasiekti I—ajj magijos lygi (iS viso yra V), o
kamuoliukas — lengvai susidoroti su klonais. Taip pat
viename augale rasi raktelj, kuriuo atsidarysi rasio duris.
Kol kas Tau ten eiti nereikia. Per kamina lisk laukan ir eik |
bara. Antrame baro aukste rasi girta klona. Pakalbek su
juo. Jis Zino, kur nuveze Tavo merging, taciau pasakys tik
tuo atveju, jei Tu dar nupirksi jam isgerti. Prieik prie
padavejo (oranzinio, pirmyn atgal bégiojancio zuikeno) ir
pasikalbék su juo. Sumokeék uz gérima ir grisk pas klong.
Suzinosi, kad merging isveze j kita sala.

ISejes iS baro, keliauk | vaisting. Ten su
kamuoliukais nugalési profesoriy ir nuo lentynos paimsi
raudona gertuve (sirupas). Dabar eik | prieplauka.
Kadangi bilieto nenusipirksi, keliauti teks nelegaliai. Prie
varty nugaléjes drambleng, gausi rakta. Juo atsirakink
vartus ir eik desinén. Ten pamatysi liddna drambleng.
Jis sutikty pasidalyti savo bilieteliu, jei tik kas nors
varg$eliui padety. Pakalbéjgs su juo, eik | kambarj.

Visy pirma, déze 1 reikia pastatyti j vieta 1. Tada
ja apeiti ir pastumti déz¢ 2 jvieta 2. Fo 10 déze 2 apeiti ir
pastumti ja i vieta 3, o tada j jai reikiama vieta 4. Dézg 3
pastatyk | vietg 5, apeik ja Ir istumk | vieta 6. Dabar
pastumk déze 4 | vieta 7. Liko paskutinioji deze. Ja
pastumk | vieta 8, o tada | vieta 9. Dabar stumk prie
sienos 10 ir po to ant kryziaus 11. Viskas. Visos dezes

savo vietose ir Tu gali eiti pas dramblena. Is o gausi
nukelta | 2 psl.
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atgal vazinéjancias masinéles. Praeik pro jas Ir keliauk

tiesiai, nejudindamas saugomo jungiklio. PO to su-k |
desine ir eik pro duris, esancias kaireje. Cia bus Siek tiek

sunkiau.

Toliau viska daryk tiksliai pagal aprasyma.

1. Perjunk jungikl] P1 (naudok kamuoliukg (Alt)).

5 Kai liftas P1 atvaziuos | vietg P2, perjunk jungiklj dar
karta. Liftas vel vaziuos atgal.
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atgal. Po to keliauk | Citadelés sala ir eik namo. Dabar iau
galési atsirakinti slaptas rusyje esancias duris. Viduije ras;
vamzdj ir Sendelo (SENDELL) medaliona. Tu jau pasieke;
treciajj magijos lygj. Su vamzdziu galési iSmusinéti sienoge
skyles (kur pamatysi Sendelo zenkla). Tai gali tuojau pa
ir iSmeginti. Keliauk j Promikso sala, sesk | masing j;
vaziuok prie Merkedo akmens(MARKED STONE). Prigj
orie zenklo sienoje ir panaudok vamzdj. Sok j skyle i prigig
prie akmens. Jis Tau pasakys zodj, kuris islaisvins Elipsgg

akmenij (ELIPSE STONE). Dabar vaziuok atgal, sesk an
motociklo ir vaziuok prie Elipses akmens. Islaisvink jj, |3
Elipsés akmens suzinosi, kaip islaisvinti Markedo akmen;,
ir gausi stebuklingg fleita (MAGIC FLUTE). ISlaisvink i
Markedo akmenj. Po to eik prie savo valties ir plauk j
Baltojo lapo dykuma. Ten, kaip visuomet, turési susidorot;

=E 3. Greitai nugok nuo pakylos ant kurio stovi, ir vykis lifta.
Pasivijes uzsok ant jo.

vieta, kur reikia pastatyti
E:_ dézeg

déze

it : ati o |3 in & AN i P3= P[* | I aukitas su sargybiniu. Pamatysi duris. Atsirakink jas ir eik vidun,
m zuikenui ir plauk Ps — _
Eﬁ?&%ﬁ:&lfgﬂﬁge i by ! = s J Sutiksi elfa. Pagauk jj ir pakalbexk. Elfas Duos Tau elfy klubg
Si sala dar didesné uz ta, kurioje buvai | ] nario kortele. Sia kortele galesi atidarineti melynasias
| o | iei sutiksi i naudin |
Kai ilipsi i$ laivo, eik kairén ir nugalek visus, kg mjl == 57 P8 spynas. Be o, lelfu'“:f':.'fus; gausliaig(HIMAIL}?lqhﬁétE
tik savo kelyje sutiksi. Bibliotekoje rasi zuikena, kuris | Pi __ K3 K4 KS Dabar vaziuok | Flimalajy Kdinu -
nuolat laksto prie kriauklés ir geria vandenj. Pakalbek su

juo. Zuikénas prane$, kad gydytojas liepe jam gerti tik
nevirintg vandenj, taciau jei pavyktuy pakeisti vandens
skonj, jis galéty atidaryti duris, uz kuriu pasleptos
naudingos zinios.

Eik | gyvenviete. Ten privalési jrodyti, kad nesi
klony draugas. |rodyk tai — nugalek klona. Dabar eik
toliau Zzemyn ir pasikalbék su dviem zuikenais, kurie vis
zvilg&ioja j laikrodj. Sek paskui ruda zuikéna. Jis pasikvies 4. Perjunk jungiklj K2, ir liftas P3 nuvaziuos | vietg F4.
drauga, kuris pakvies Tave | sveius. Eik su juo. |éjes | 5. Lipk ant lifto ir, stovédamas ant jo, vél junk ta pat]
nama, prieik prie kriaukles ir spausk SPACE (NORMAL  jungiklj. Liftas nuves Tave | vietg PS.

MODE). Pamatysi slapta pragjima. Tuo praéjimu pateksi 6. Pakyla eik iki galo (1) ir perSok ant kitos pakylos (2).
| kambarj, kur rasi drambléng. Pakalbék su juo ir eik 7. Pakyla (2) eik iki laipty ir perjunk jungikl] K4, 0 po 10 —
laukan. Dramblenas Tau duos raktus nuo nesaugomu  K5: liftai P6, P7 ir P8 isirikiuos laipteliais.

dury. Eik kairén | parduotuve. Ten galési nusipirktidaug 8, Siais “laiptukais” uzlipk | Il—a auksta. Ten pamatysi
vertingy daiktu. Visy pirma jsigyk benzino (GAS). Prielk  statula.

prie kanistro ir paspausk SPACE. Be to, dar nusipirk 9. Nustumk statulg zemyn.

MECA PENGUIN, kurio labai nemegsta raudoniegji klonai. 10. Pats taip pat 5ok zemyn ir stumk statulg ant pakylos.
I5éjes i§ parduotuves, pakalbék su Salia stovinCia zuikene. 11. Eik pro duris.

Ji nukreips Klono démesj, o Tu tuo tarpu prasmuksi pas Dabar eik j priekj ir imk knyga.Su Sia knyga (BOOK
Astronomera. Pakalbék su juo. Suzinosi, kad Belugo  OF BU) pasieksi antrajj magijos lygj. Eik prie iSejimo
uoste (PORT BELOOGA) Sis pazjsta valtininka, kuris gali (Sviesios demes ant grindy).

uz simboline kaing nugabenti Tave bet kur. IS Astronomero Kai i8ljsi i§ skylés, pasikalbék su Zuikénu ir keliauk
namo istruksi, praljsdamas po grindimis. Atsargiai eik link j Citadelés sala. Eik | barg. Ten pastebesi, kad vienas
motociklo. Jei susitvarkysi su Salia esanCiu kareiviu, “blogas zmogus" (Quetch) nori jj uzdaryti. Nugalek visus
motociklas — Tavo. Dabar vaziuok | vandens boksta.  ploguosius ir atsidékodamas Seimininkas atidarys Tau savo

AR TAINS). Prieik prie uniformuoto zuikeno ir pakalbek. Tada

a ‘ | 2 | eik prie savo katamarano, iSkelk ant jo juoda veliavg ir
keliauk j sukiléliy salg (REBELION ISLAND). Kalbék sy

Kiekvienu sutiktu. Tada vaziuok j sukileliy stovykla (REBEL
CAMP). Kapitonas (zalias voriukas) paprasys Taves
iSgelbéti jo gera drauga, paimta | nelaisve. Su Kareiviais
vaziuok | Himalajy kalnus. Kai atvyksite, kareiviai islips ir
pradés $audyti | visus bloguosius. Galila, tacCiau visi gerieji
veikéjai, isskyrus oranzinj zuikena, zus. Kadangi sis yra
bombu specialistas, pasiimk jj su savimi. Taigl “draugug|’
turési saugoti iki pat galo. Ir tai nebus labai paprasta, nes
>uikénas visur lenda ir yra labai lengvai nugalimas. Abu
eikite tiesiai ir prieisite tanka. Ten Tavo draugas pats Zinos,
ka reikia daryti. Kai jvaziuosite j pastata ir islipsite is tanko,
nugalékite robota, paimkite jo rakta Ir eikite pro duris.
Nugalékite visus, ka tik sutiksite, ir rinkite Kuo daugiau
rakty. Po to i§gelbékite i$ kalejimo vada. Nugalekite klong
ir liskite | skyle sienoje. Ten eikite | kita ekrana. Paimkite
slides ir galite nusileisti nuo kalno. Kai nusileisite,
pamatysite mazytj nameliuka su raudona spyna. Jel
panaudosite raudona kortele, vel pakilsite j virsy ir galesite
nusileisti zemyn. ISéjimas i$ Cia yra ekrano desingje. Ten
namatysite Fanfroko pagamintus mutantus. Mutantal
terorizuoja Zmones ir jus turésite vargseliams padeéti
Atsidekodami Zmones duos jums jvairiy naudingy daikiy.
Taciau tai dar ne viskas, kuo galite jiems padeti. Prieikite

vieta | kurij reikia
~ pastatyti statuly
L vieta, kur stovi

" statula

K1..— jungikliai
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Kiekvienam pasivazinéjimui motociklu iSnaudosi Siek tiek
benzino. Jei norési suzinoti, kiek benzino dar liko,
paspausk SHIFT. Ant kanistro pamatysi skaiCiuka.
Skaitiukas parodys, kiek reisy dar galesi nuvaziuoti.
Laiptukais lipk | boksto virSy, o po to per grotas — | JO
vidu. Viduije ispilk j vandenj sirupa. Visas Prinsipalio salos
vanduo taps vy$niy skonio, o Tu gali grjzti | biblioteka.
Bibliotekininkas jvertins Tavo trilisg ir atidarys slaptas
duris. Uz ju ant stalo gulés knyga. Paskaityk jg ir keliauk
i stovyklg prie masinos. Jei Sioje saloje pateksi | kalejima,
pakviesk netoliese esant] prizitrétojg ir pasakyk, kad Tavo
kameros sienoje yra skylé. Naivuolis, Zinoma, eis patikrinti,
paimk jo daiktus ir lipk per langa. Lauke vél pamatysi
priziarétoja, kuris norés suzinoti, kas Tu toks. Pasakyk
jam, kad taisai antenas, arba kad esi Santa Klausas. Po
~ to atsargiai praeik pro “keistuolj” drambléna, stovintj prie
kaléjimo varty ir eik toliau. Masina vaziuok | Belugo uostg
ir pakalbék su zvejojandiu zuikénu. UZ menkut] mokest]
jis pasidlys nuplukdyti Tave bet kur. Tau reikia | Baltojo
lapo dykumag (WHITE LEAF DESERT). Kai tik atvyksi, buk
labai atsargus, kadangi teks Sokinéti nuo akmeneélio ant
akmeneélio. Po to teks nugaléti nemazai priziuretojy.
Vienas iS jy turi rakta. Tuo raktu atsirakinsi vartus. Prie
Sulinio pamatysi sédintj ir grojant] gitara vyruka. Pakalbek
su juo. Suzinosi, kad Suliniu gali patekti j pilj, kurig kadaise
uzpusté viesulas. Sok j ulinj. Pamatysi mumija. Jei eisi
toliau, ji atgis ir puls Tave. Nuramings mumijg, Soliuok
toliau per kolonas, kurios stovi netoli viena nuo kitos (jei
visgi nukrisi zemyn, nesikrimsk. Ten bus laiptai).

Kai pagaliau pasieksi kita kranta, pamatysi pakyla,
ant kurios Sokinés kamuoliukas. Kai tik atsistosi ant
pakylos, prasivers durys, pro kurias turési jeiti. TaCiau,
kai tik nulipsi nuo jos, durys vél uzsidarys. Jei turi MECA
PENGUIN, nusiusk jj ant pakylos, o pats eik link dury ir
lauk. Dabar patartina iSsaugoti zaidima,

Kai tik praeisi pro duris, suk desinen ir bék pirmyn.
Per skyles grindyse gali neSokinéti, taciau zinok, kad Tau
i§ paskos lekia rastas. Jei jkrisi | skyle, iSeik iS zaidimo
(ESC) ir pradék §j epizodg i$ naujo. Kai pribegsi jungiklj,
greitai jjunk jj. Prasmegs didelé kelio dalis ir ten nugarmes
rastas. Koridoriaus gale pasuk kairén. Pamatysi pirmyn

rasj, i$ kurio galési imti viska, Ko tik prireiks.

Dabar gali eiti | savo nama. Rusyje uz vienos
statinés rasi slaptg jejima. Lisk ten. Prieik prie akmens.
Ant jo parasyta, kad raklag nuo kambario, kuriame guli
naudingi daiktai, pavoge ir savo brangenybese paslepe
piratas La Burne (La Bourne). ISejgs iS namo, keliauk j
prieplauka. Pasikalbek su dramblenu, kuris buvo atidaves
Tau savo bilietg. Pasirodo, jis tuos bilietus piesia. Pigiau is
jo nusipirkes bilieta, keliauk | Prinsipal]. Atvykes sésk |
masina ir vaziuok | Belugo uostg. Ten pakalbék su zaliu
voriuku. Jei Siuo metu turi maziau kaip 200 monety, eik |
biblioteka ir is kasos paimk pinigy. Uz 200 monety voriukas
Tau parduos katamarang. Katamaranu plauk | Proksimo
salg (PROXIMA ISLAND). Ten yra muziejus, kuriame piratas
slepia savo brangenybes. Visy pirma apzidrek jj. Nusipirk
bilieta, tik nepamirsk, kad eksponaty negalima liesti
rankomis.

Po to gali eiti prie zuikeno namo ir pameginti
atidaryti duris. Tuojau pat prie Taves teleportuosis klonas.
Susidorok su juo, paimk raktg. |éjes vidun, gali pakalbéti
su zuikénu, kuris paprasys gauti ziniy apie jkalinta jo brolj.

Dabar eik | drambléno iSradéjo nama. Jis kuria
ypatinga reaktoriy (JETPACK PROTOTYPE), kuriuo galima
skraidyti. Tac¢iau jam reikalingas varikliukas (pavyzdziui,
plauky dziovintuvo). Pavaikstinek netoli policijos ir
muziejaus. Sutiksi nelaimingg Zzmogy su lagaminu.
Nusipirk i§ jo plauky dziovintuva, kurj véliau atiduok
iSradéjui. Tas uz nedidele kaing paprasys Taves iSbandyti
sutaisyta reaktoriy. Tu, zinoma, sutiksi. Keliauk j Citadelés
sala ir eik | kaléjima. Ten, deSinéje kalgjimo dalyje, sédeés
oranzinis zuikenas. Pakalbejes su juo, grjzk | Proksimo
sala. Vél eik | zuikeno nama. Ten gausi raudong kortele.
Dabar gali eiti j muziejy pro kita jejimg (kur raudona spyna).
Cia reikés panaudoti raudong kortele. Atsistok ant
kanalizacijos dangcio ir leiskis zemyn. Kanalizacijoje | virSy
Kilk bet kokiu liftu, tik ne tuo, kuris kyla j kaléjima. Nugalek
policininkus ir pakalbek su dramblénu. Jis papasakos apie
tai, kaip veikia muziejaus signalizacija. |junk jungiklj, kurj
nuolatos taiso dramblenas ir leiskis | kanalizacija. Lipk ant
lifto ir vel pateksi | muziejy. Skraidymo reaktoriumi nuskrisk
prie juodos veéliavos ir paimk ja. NepamirSk pasiknaisioti
pirato brangenybese ir paimti rakta. Tuo paciu keliu grjzk

prie katilo, stovinCio Salia trobelés. IS trobelés isels
zuikénas ir pazadeés uz Fanfroko sukurto fabriko
sunaikinima atidaryti slaptas duris. Sekite paskui zuikena
ir jis iSraus duobe. Sokite j ja ir iSlipsite Himalajy kalnuose.
Ten ir yra mutanty fabrikas. Sokite nuo skardzio ir eikite |
fabrika. Ten sutiksite drambléna, taisantj jrenginj, panasu
| Amerikietiskus kalnelius. Siais kalneliais galima nusikelt
IS vienos fabriko vietos j kita. Pakalbéekite su tuo dramblenu.
Jis atidarys priéjima prie jrenginio. Kai pakliGsite | kita
fabriko dalj, eikite tiesiai, nugalédami visus, ka tik sutiksite.
Taip prieisite profesoriy ir jo “bandomuosius”. Nugalekité
juos visus ir eikite j kairjjj pragjima. Ten nugalekite sargybin|
ir garde esancius zalius padarus. Po to grjzkite atgal, kuf
nugaléjote profesoriy, ir dabar jau eikite j desinijjj praejima
Kai pereisite | kita ekrana, jeikite pro desiniasias duris If
nukaukite sargybinj, saugantj valdymo pulta. Visi valdymo
pulto jungikliai turi buti pasukti j virSy. Po to susidorokite
su visais Siame ekrane esandiais mutantais ir eikite prié
masinos. Ji yra kairéje. Masina vaziuokite atgal j kaima
vel eikite prie katilo. 1S namo i$eis zuikénas ir atidarys
slaptas duris. Sekite i§ paskos, nugalékite sargybinl
paimkite jo rakta ir jeikite pro duris. Pakilkite laiptals U
durims atrakinti panaudokite mélyna kortele. Uz duft
nugalékite visus sargybinius. Paimkite rakta. Sokite Nu0
skardzio ir atidarykite duris. Nugalékite klona ir eikite toliau:
Nelipkite j valtelg, o eikite kairén. Priéje prie ezero pagrokit®
fleita, o kai $is i$tirps — tuddig gertuve nuo sirupo. Dabal
jau Tu pasiekei IV—ajj magijos lygj. Séskite j valtelg I
plaukite j Taipeto salag (TIPPET ISLAND). Ten pavaikscioKite
po sala ir su visais pasikalbékite. Zuikénas su mesker®
sugaus rakta. Kitas sutiks uz 10 monety papasakoti apie

Fortreso sala (FORTRESS ISLAND), mutanty fabrikg arb@
klonavimo centra. Eikite pro duris, 0 po to j bara. Te"
pakalbekite su “gitaristu” be gitaros. |Séje iS baro vel

Kellaukite | kaima. Ten Sokite | duobeg ir pateksite | Hirnalajjtl

kalnus. Tadiau, kad patektuméte prie katamarano, reixid

eiti skardZio pakra$éiu ir nenukristi, nugaléti kareivi SV

kulkosvaidziu, perSokti per aptvarg ir pasukli desinen:

Katamaranu nuvyksite j Baltojo lapo dykuma. Ten prieikite

prie zuikéno su gitara ir padovanokite jam stebuklingd

(nukelta | 3 psl)
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fleita. Zuikénas atiduos savo gitara.
Dabar keliaukite i Prinsipalio sala. Ten vaziuokite

i kalejima. Nugalékite visus sargybinius, durims atidaryti
banaudokite raudona kortele ir nugalekite raudonus
klonus. Jei turi MECA PENGUIN — panaudok jj. Klonai
patys iszudys vienas kita. Su elfo kortele atidarysi melyna
spyna. Uz dury nugalek robota, o po to klona, kuris ten
teleportuosis. Nugaleje visus, i kalejimo iSgelbekite
zuikéna. Pakalbéje su juo, eikite atidaryti kity dury (is viso
ju yra dvejos). Pamatysite Fanfroka, kuris Is karto
teleportuosis. Siame kambaryje bus dar vienerios durys.
Tai drambléno narvas. Atidaryk jj, pakalbek su
dramblénu, paimk rakta ir atidaryk juo kambaryje stovint]
seifa. Ten rasi karda ir rasteli. Jei kamuoliukg nori pakeisti
i karda, reikia atsidaryti turimu daikty lentele (INVEN-
TORY) ir paimti karda. |vairiuose buviuose Tvinsenas
kaunasi skirtingai. Eikite i zuikeno kamera ir ten rasite
iséjima. Keliaukite j Citadeles sala, o joje ten | architekto
nama. Pastebésite oranzinj zuikena, kurio anksciau
nebuvo. Pakalbekite su juo ir sekite iS paskos vidun. Nuo
stalo paimkite kortele ir iSeikite. Dabar vel vaziuokite |
Himalaju kalnus ir eikite | kaima. Praeje slaptu praejimu,
séskite i valtele ir plaukite | Brundlo sala (BRUNDLE IS-
LAND). Ten takeliu eikite pirmyn ir pakalbekite su
profesoriumi. Duokite jam kortele, kuria radote ant
architekto stalo. Profesorius jums atvers vartus. Sukite
kaireén, laiptais pakilkite ant stogo ir panaudokite vamzd]
ant pieSinio sienoje. |Soke skylen, atsidursite
teleportacijos centre (TELEPORTATION CENTRE).
Nugalekite raudona dramblena, atidarykite duris Ir jeikite.
Viduje teks nugaléti robota. Po to kilkite laiptais | virsy ir
pasukite kairen. Pamatysite duris, o prie ju statine, kurioje
guli raktas nuo dury. Kiek toliau stoves sargybinis, kuris
visa laika teleportuoja labai galingus robotus. Todel
geriau visu pirma nugaleti sargybinj, o tik paskui robotus.
Po to kardu sugadink visus teleportacijos jungiklius. Atlike
i darba ,leiskites laiptais zemyn ir sulauzyk vidury
kambario stovinti kompiuteri. Kompiuteriui sprogus,
sienose atsiras skylés. Sokite i skyle, esancia $alia
Fanfroko statulos. Tuo paciu keliu grizkite atgal, tik pakile
laiptais pasukite ne kairen, o desinen. Ten isejimas.

2C zZacdimy tasawlio

Plaukite | Taipeto sala. Eikite | barg ir atiduokite gitara
muzikantui. Dabar barmenas jums atidarys slapta rusj.
Nusileide zemyn, panaudokite PROTO—PACK'g Ir
persikelkite i kita kranta. Pamatysite duris. Uz jy lipkite
ant pakylos ir Sokite | duobe. Kai islsite, is po pakylos
iSleks raktas. Atsirakinkite vartus, per akmenukus
nusokuokite prie kopeteéliy ir lipkite aukstyn. Vel kilkite
laiptais ir iSlisite laukan. Pamatysite dinozaura, kuris jau
lauks jlsy. Skriskite | Fortreso sala. Ten sutiksite zuikeng
ir su juo eikite pirmyn. Prie varty nugalekite visus
sargybinius, paimkite rakta ir sunaikinkite tanka. Palaukite
zuikéno ir eikite paskui ji. Zuikénas iskas praéjima. Sokite
ten ir eikite prie duobés. Priéjus prie pat, iS jos iSSoks
haisus monstras. Nugaléje ji, suraskite grybuka (paliestas
jis pavirs kokiu nors naudingu daiktu).

Cia vél deréty issaugoti zaidima. Laiptais
pakilkite j virsu ir atidarykite duris. Pateksite | baseina.
Jei baseine bus vandens, pakraukite Zzaidima 1S naujo Ir,
prie$ ieidami pro duris, pasukite jungikli, esant] laipty
desinéje. Leiskites j baseino dugna ir eikite j desinj virsutinj
kampa, pakeliui nugaledami skraidancius Dramblius. Po
to lipkite laiptais ir eikite pro kairiasias duris. Pamatysite
narva ir mergina. Priejus arciau, ant jusu uzkris tokia pat
mergina. Tai — Fanfroko robotas. Cia veél ateis Fanfrokas
ir pasodins jus | kaléjima. Sis kaléjimas labai panasus |
pati pirmajj. Darykite viska kaip pacioje pradzioje, tik

N e —

teleportuosis elfas. Nugalekite profesoriu ir sargybinj,
paimkite rakta ir eikite pro vartus pirmyn. Nugalekite
robota, kuris panasus | tavo mergina, imkite rakta.
Atidarykite duris, esanéias virsutiniame ekrano kampe ir
IS dezes iSsitraukite savo daiktus. Dabar eikite pro duris
kairiajame ekrano kampe. Siame kambaryje nugalékite
visus, ka tik pamatysite, o tai nebus labai lengva. Eikite
prie kairiosios kambario sienos ir nukreipkite vamzdj |
nuolat atsirandanti Sendelo Zzenkla. Sokite | skyle ir
iSsitraukite gertuve su svariu vandeniu (FLASK OF CLEAR
WATER). Viskas aplinkui sprogs, ir jus patys atsidursite
lauke. Po to eikite | ekrano virsu ir pereikite | kita ekrana.
Prie vartu nugalékite sargybinj, atsirakinkite vartus ir
bekite pro juos. Perbekite per du ekranus, nugalekite

PC zacdimy ,éa,.uzc&éo'a

NAUJIENOS NAUJIENOS

DEATH RALLY

(MIRTIES RALIS)
APOGEE

“Nugalékite Diuka Nukema (Duke Nukem)
beprotiSkame Mirties Ralyje! Paselusial
traukiancios lenktynés, kuriose svarbUs ne vien
vairuotojo jgudziai, bet ir jo taiklumas”. Taip firma
Apogee reklamuoja savo naujajj zaidima “DEATH
RALLY”. Suklysite manydami, kad tai dar vienas
lenktyniu zaidimas. Be to ir Diuko Nukemo Jums
neteks iSvysti. Tai nedidukas dinamiskas
7zaidimukas, kuriame lenktynes vyksta
masinélémis, panasiomis j zaislines. Cia leidZziama
viskas: isstumti priesininka iS trasos, naudotis
kulkosvaidZiais, minomis, paciais “nesvariausiais”
metodais. Svarbiausia yra laiméti. Didelj priesininky
sarasa sudaro Holivudo aktoriy ir zaidimy herojy
vardai ir pavardes: Gregas Pekas (Greg Peck),
Seron Stoun (SHERON STONE), Klintas Vestas
(Clint West) it t. t. Lenktyniaujama astuoniolikoje
jvairiausiu trasu, suskirstyty j tris grupes pagal
sunkumo lygjiruzdirbamu pinigu kiekj. Nuo pinigy
priklauso praktiskai viskas: ar galési nusipirkti
geresne masing, pagerinti variklj, sarvus,
padangas. TaCiau nevertéty pamirsti, kad tai vis
delto ne tiek lenktyniu, kiek veiksmo zaidimas.
Savo paslaugas Tau siulo pogrindinis pirklys:
butent jis uz tam tikra kaina gali parduoti minas,
dyglius, o kai bus visai riesta — paskolinti pinigu.

Lenktyniu metu galima susirinkti jvairiausiu
naudingy daikty: Soviniy, nitro bei piniguy, kuriy
kartais reikia labiau, nei uzimti pirmaja vieta.

Taigi Saudai, varai kaip paseles, perki vis
galingesne masing (is viso jy yra Sesios). Tik taip
susiremsi su paciu galingiausiu priesininku.
Zaidimo grafika labai nebloga, geras jgarsinimas
bei nesudétingas valdymas. “DEATH RALLY" —
nedidelis, be pretenzijy zaidimukas, suteiksiantis

porai valandy Jums neblogg pramoga bel leis

atsiptsti nuo dideliy ir sudétingy zaidimu.
Techniniai reikalavimai:
Atmintis: 8 Mb RAM
Atmintis: 8 Mb (16 Mb Windows 995).
Procesorius: 486 DX4/100.

Grafika: VGA.
Garsas: visos pagrindines garso kortos.

CLOSE COMBAT

(ARTIMOJI KOVA)
MICROSOFT

Kol kas firma MICROSOFT neturejo
ispidingy pasiekimy kompiuteriy zaidimy
pasaulyje, taciau jie jdéjo tikrai nemazai pinigy Ir
darbo kurdami “CLOSE COMBAT".

1$ esmeés “CLOSE COMBAT” yra strateginis
7aidimas, kurio veiksmas vyksta 1944 metals,
sajungininkams iSsilaipinus Normandijoje. Autoriai
pasistengé sukurti nejprastai realy kovos lauka.
Nebereikia nuolat kiekvienam daliniui nurodineti, ka
ir kur jis privalo daryti. Kiekvienas kareivis turi
asmeniniy bruozy, komandy vadai gali veikti
savarankiSkai, nelaukdami nurodymuy. Kartais jie
tiksliai vykdo jsakymus, o kartais tiesiog bega is
masio lauko arba nejuda i$ vietos, kol baigiasi
soviniai. Tikimybé, kad atskiri buriai, transporto
priemonés ar kareiviai vykdys jsakymus, tiesiogial
priklauso nuo ty jsakymy pagrjstumo.

“CLOSE COMBAT" yra pirmasis zaidimas,
kuris tiek démesio skiria Zmoniy psichologinei bu klel
kovos metu. Zaidima sudaro penki mokomieji bel
39 jprasti scenarijai, zaidZiama sesiuose
semeélapiuose. Kiekvienas kitas scenarijus
parenkamas atsizvelgiant j ankstesnjj.

Kadangi zaidimo veiksmas vyksta realiame
laike, néra laiko ilgai galvoti apie éjima, planuoti
kontrapuolima ar pan. Taciau galima keisti zaidimo
greitj ir sunkumo lygj— jy yra trys, nuo to priklauso
daliniy dydis ir patyrimas.

voriuka i$ kairés ir, perSoke per vamzdi, pakalbekite su
dramblenu. Jis duos traktoriaus rakta. Lipkite | jj ir
isstumdykite visus akmenis. Po to vaziuokite pirmyn ki
ekrano galo. Priesais duris is desines yra pakilimas. Juo
eikite vezemis, issisukinedami nuo jvairiy kitu traktoriu,
kol prieisite skardj. Sokite nuo jo ir pamatysite darbininka.
Nugalekite jj ir, paeme rakta, eikite pro duris.

Kitas ekranas nedidelis. Nugalekite visus cia
esancius. Dauguma ju stovi ganetinai aukstai, todel
patogiausia naudoti kamuoliukus (DISKREET MODE).
Po to jdubimais sienose kopkite kaip kopeciomis. Kai
pasieksite virSy, pamatysi savo merging ir Fanfroka,
Ssitrauk karda ir dauzyk juo pabaisa, kol toji nusiridens
zemyn. VALIO! Mergina islaisvinta. Taciau PASAULIS —
dar ne. Prieikite prie Sendelo zenklo ir nukreipe | ||
vamzdi, lipkite | praéjima. Leiskis Zzemyn ir atsistok ant
groty. Paspausk SPACE (NORMAL MODE). Nusileisk
zemyn. Prieik prie duru. Taciau kas tai? Pasirode
Fanfrokas! Si karta jis dar galingesnis. Teks )i nugaleti.
Tik tuomet tikslas bus pasiektas. PASAULIS isgelbetas.
Draugai ruosia Tau siurpriza. Stai ir viskas.
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NAUJIENOS

Kiekviena puse turi istoriskai tikslia ekipiruote,
tankus, priestankine ginkluote, patrankas,
kulkosvaidzius ir t. t. Saunamieji ginklai taip pat jvairus:
automatai, karabinai, granatos, bazukos, pistoletai.
Tikroviskumo jspudj stiprina tikrai geras jgarsinimas
— suviai, kulkosvaidziy papliupos, sprogimai, riksmai
bei karts nuo karto pasigirstantys buriy vadu jsakymali.

Pagrindinis zaidimo trukumas — nera
zemelapiu ir scenarijy redaktoriaus. Nors vienu metu
gali zaisti ir keli zaidejai per modema ar tinkla, taciau
tenka laikytis pateikiamu scenariju.

CLOSE COMBAT — tai didelis zingsnis j priekj
kariniuose zaidimuose. Tai pirmasis naujos kartos
realistinis karo simuliatorius. Jei Jums patinka "COM-
MAND & CONQUER" ir rimtesni karo strategijos
zaidimai — Sis zaidimas kaip tik Jums.

Techniniai reikalavimai:

Atmintis: 8 Mb (rekomenduojama 16 Mb).

Procesorius: rekomenduojama Pentium.

Grafika: SVGA.

Garsas: suderinamas su Windows 95.

BATTLESHIP
(LAIVU MUSIS)
HASBRO

Matyt, sunku bty rasti Zmogu, nezaidusi
“Laivu musio”. Nuo seno tai vienas
populiariausiy mokykliniy Zaidimy. Kaip tik Sis
zaidimas daugeli gelbsti per pacias
nuobodziausias pamokas (tam tereikia
languoto popieriaus ir raSymo priemones).

O dabar “dviratis iSrandamas” antra karta.
Atnaujinama klasika, perdaroma tai, ko, atrodytu,
perdaryti negalima. Firma HASBRO INTERAC-
TIVE sukiré “BATTLESHIP” ir, kad ir kaip butu
keista, jai tai puikiai pasiseké. Dabartiniame
technikos amziuje vargu ar pakakty
papraséiausio spéliojimo Zaidimo skaitmeninio
varianto. Taigi kurejai viska perdirbo IS pagrindu.
Zaidimo principas i§liko — surask priesininko
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laiva ir paskandink ji, tik dabar dar butinos ir
iISsamesnés zinios apie kova juroje. Cia laivai
gall judeti, nuo lektuvnesiu kyla hombonesiai ir
zvalgybiniai léktuvai, paleidziamos torpedos ir t.
t. Zaidejas gali pasirinkti jvairiausia ginkluote.
Planuoti strategija padeda didelis lektuvu,
malunsparniy, mobiliy radary ir povandeniniy
laivy pasirinkimas. Salos, naftos greziniai ir
uostal padeda spresti pastiprinimo ir degalu
Klausimus. Galima pasirinkti jvairiu uzduociu:
pavyzdziui, tiesiog sunaikinti priesininko laivyna
arba uzkariauti kita salj, lydéti vilkstine arba
leskoti kosminiu palydovu ir kt.

Zaidimas tampa idomesnis ir
sudetingesnis, jei zaidzia is karto keli zaidéjai
per tinkla arba “Internetg”. Kadangi zaidimo
velksmas vyksta realiame laike, nereikia laukti
savo eiles. Galima netgi kurti sajungas su kitais
zaidéjais, arba panorejus jas nutraukti (juk karas
yra karas).

Velksma puikiai papildo filmuoti intarpai.
Paleides raketa, pamatai filmuota raketos
pakilima. Filmuoti intarpai cia, skirtingai nei
kituose zaidimuose, visiSkai nejkyris: jie trumpi.
nesikartoja ir netrukdo Zaidimui. Zaidimo
ekranas taip pat gerai suplanuotas. Jei norite
pamatyti atskirus laivus, vaizda galite padidinti,
0 Jel domina bendras vaizdas, — sumazinti.

_ 'BATTLESHIP” pirmauja tarp kituy
ruosiamu isleisti HASBRO INTERACTIVE
zaidimu.

Netrukus turi pasirodyti
"CLUEDOQO”, “OTHELLO”, “YAHTZEE".
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TANKTICS

DMA DESIGN

Kad ir kaip keista, Siame Zaidime tanku

tikrai daug. Apie 2 000 000, jeigu ne daLflgial:J.
Sistema, pavadinta PART—O—MATIC ( dalis

gaminantis automatas”), sukuria Ugalybg
ivairiausiu detaliu kovinems maSInOMS
konstruoti. Karéjai teigia, kad is visu siy deta__ln.!
galima sukurti 1011 skirtingu tanky kombinaciju.
Prie pagaminto tanko pajunge distancin]
valdyma jau galite jj valdyti.

DMA DESIGN (kazkada sukurusi "LEM-
MINGS”), sukurusi “TANKTICS”, galbut aptiko
"aukso gysla”.

Sis zaidimas siek tiek primena “COM-
MAND AND CONQUER” ir “Z”. | “realu laikg™ Ir
strategijos Zanra cia Zitrima naujoviskai: be galo
daug stulbinanc¢iu animaciniy scenu ir tipisko
angly humoro. Taip pat Zaidéjas tikrai nepasiges
kovu ir griovimo — Simtai vienam zaidejui skirty
scenariju vyksta ir akmens amziuje, Ir
viduramziais, ir musu dienomis ir ateityje.

CREATURES

(GYVUNELIAI)
WARNER INTERACTIVE

"CREATURES?”, pristatytas kaip pirmasis
pasaulyje komercinis “dirbtines gyvybes
eksperimetras”, tarp kompiuteriu programuotoju

e T
sukele Siokj tokj sujudima. Zaidimas tikry; .
i Zi0| | Sadis ki ek
nejprastas. Pradzioje Tu gauni sesis Kiausin;
1§ tu kiausiniu turi isauginti kuo dauQius'
palikuoniy. Viskas priklauso tik nuo Tayes - s
tai Tavo “vaikai”. IS pradZiy vertéty iSmokyy; duk
keliu esminiu veiksmu, — pavyzdziui, valgyt, KOS,
jie iSmoks tai daryti, galima mokyti sudétinge'Sn?I
dalyku (ekrano pasaulis, kuriame jie gweﬂ'l!
pilnas ivairiy dalykeliy, padedanciy Tava’
augintiniams vystytis). Taip pat galima plgst §i0
gyviu Zodyna (jel pasiseks, galbut “vaikugiaj’ n eli
papasakos Tau, apie ka jie galvoja). Tajp af
butina rpintis ju sveikata, kuria galésite itjr; ik
maziausiy smulkmeny (net biochemine gyyiy,
sudétj), dvasine bukle iIr nuovoka (t. y. isitikjns
ar mazyliai suvokia, kokie pavojal Jy laukia),

“CREATURES” velkiau yra tévystg.
simuliatorius nei Zaidimas. Kas is Viso Sito isgjs
priklausys tik nuo to, kiek meilés ir ziniy Tu dygg
savo augintiniams (Norn). Jei nesirupinsi Nom,
vystymusi, jie augs silpni, kvaili ir nuobods
Taciau, jei rupinsies jais labai rimtai, patirsi tg
dziaugsmo, kad net trumpam bus sunku nug j,
atsiplésti, o jei vienas is tavo numyletiniu numirs
tikrai pajusi netekes artimo ir brangays
sutverimo. Jei tobulai priziurési Nornus, i,
amzius pailgés. Reikia stengtis, kad kiekviena
nauja karta buty kuo geresné uz ankstesniaja
o tai niekada nesibaigiantis iSSukis. Beje §
zaidima galima Zaisti per “Interneta”; keistis
gyviais su kitais "augintojais”.

Nornai panasus | be galo mielus
animaciniu filmuku herojus. Taciau tai dar
nereiskia, kad Zzaidimas skirtas mazyliams. §;
programa pasaulyje labai vertinama. Taigi gal ir
Jus susidraugausite su mielaisiais padaréliais. .

Techniniai reikalavimai:
Atmintis: 8 Mb RAM.

Procesorius: 486 dx266

(rekomenduojama Pentium).
Grafika: VGA.

Garsas: SB.
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TOONSTRUCK

(ANIMACIUKU APSTULBINTAS
VIRGIN

Paskutiniu metu prasisejo Sioks toks
nuotykiniu zaidimu renesansas. Vienas po kito
pasirode “DISCWORLD 2" (..), "GENE MA-
CHINE” (..), "BROKEN SWORD?” (.) ir dabar stai
“TOONSTRUCK?". Pagrindinis jo herojus
dailininkas animatorius Drew Blankas (Drew
Blanc) uzmiega darbo metu ir del kazkokiy
nepaaiskinamu priezasciuy patenka | animacin
pasaulj, sudaryta is trijy skirtingu daliu: Katopija
(Cutopia) — visi Sios Salies gyventojai yra mieli
iki pasibjauréjimo, Zenaida (Zanydu) — cia
vyksta tikrai keisti dalykal ir Meliviendas
(Malevolands) — cia vyksta negeri dalykai.

éi neiprasta pasauli nori uzimti blogieji
Melivlendo gyventojal, specialiu prietaisu
(malevolator) paversdami visus blogiukais.
Katopijos karalius papraso Drew pagalbos.
Tuomet prasideda nuotykiai. Gali atrodyti, kad
sis zaidimas — vailkams: saldus ir mielas
siuzetas, ypatingai lengvi galvosukiai (pakalbek
su kazkuo, paimk is jo kazka ir nunesk tai
kazkur). TacCiau véliau zaidimo tempas didé€ja,
galvosukiai tampa vis sudetingesni, kol pagaliau
patys nepastebesite, kaip atsidursite situacijoje.
IS kurios issinarpliosite tik pajudine smegenis.
Savo subtilumu sSis zaidimas tiesiog isiurbia.
Paprasti vaikiski juokeliai slepia uzuominas,
pastebimas tik suaugusiems. "“TOONSTRUCK”
valdymas supaprastintas iki tobulumo: palikti tik
trys pagrindiniai veiksmai — ziureti, paimti,
naudoti. Ko gi daugiau tokiame zaidime reikia?
Be to, reiketu pridurti, kad zaidimas — labai
grazus. Kristoferio Loido (Christopher Lloyd)
suvaidintas Drew Blankas puikiai dera siame
piestame pasaulyje, kuriame gyvena patys
keisCiausi animaciniai herojai.

Techniniai reikalavimai:

Atmintis: 8 Mb RAM.

Procesorius: 486 DX2/66.
Grafika: SVGA.
Garsas: visos pagrindines garso kortos.

—

MECHVARRIOR 2:

MERCENARIES
(MECHANINIS KARYS)

Pastaruoju metu populiareja “robotu karu”

zaidimai. Priezastis paprasta: jie vienija

simuliatoriy, veiksma Iir strategija. Matyt,
dauguma Siu zaidimu megeju zaide “MECH
WARRIOR 2", Neseniai pasirode kompaktinis
diskas, kuriame yra dar 12 nauju misiju, bei
keletas naujutelaiciu mirtj nesanciu robotu.

Ir Stai dabar pasirodé “MECH WARRIOR
2: MERCENARIES”. Kas gi Cia naujo?

Cia kariaujama ne del auksty idealu, o
del visai zemisku dalykeliu — pinigu. Zaidimo
pradzioje galima pasirinkti viena i$ dvieju keliu.
Pasirinkus samdiniu vado karjera, teks ne tik
saudyti, bet ir skaiciuoti pinigus. Pasirinke antraji
— samdinio kelia turésite prisijungti prie
samdiniy kariuomenes ir leisti kitiems spresti,
kokius kontraktus ir misijas teks vykdyti. Jei
pasiseks, laikui begant uzdibsite tiek pinigu, kad
galesite islaikyti savo kariuomene. Jei norite
trumpo Ir greito zaidimo, galite rinktis
neatidelioting kova (INSTANT ACTION). Tuomet
galesite issirinkti robota ir ginklus ir pradeti kova
IS karto. Kadangi pinigai ¢ia labai svarbus, vado
kelias yra daug sudetingesnis. Tenka atsargiai
rinktis kontraktus ir nuolat skaiciuoti islaidas.
Savo robotus galima tobulinti, bet negalima
virsyti leistino svorio ribos. Taip pat tenka mokeéti
algas mechanikams. Nepriklausomai nuo visu
Siu sunkumu, o greiciau kaip tik dél ju zaidimas
labai itraukia.

Nuobodus krastovaizdis galbut yra sio
zaidimo pagrindinis trukumas. Taciau musio
metu nelabai atsiras laiko grozetis peizazu. Taigi
Sis nedidelis minusas vargu ar athaidys “MECH

WARRIOR " gerbejus.

Techniniai reikalavimai:
Atmintis: 8 Mb RAM.
Procesorius: P75
Grafika: VGA.

Garsas: visos pagrindinés garso kortos.
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Pagalbos tarnyba

CANNON FODDER

Zaidimo metu spausk M, Kai
pasirodys zemelapis, spausdamas CTRL
paraSsyk FODDER. Kai atsiras baltas
bordiuras, spausk ENTER ir pereik | kitg lyg;.

ANOTHER WORLD

KODAI:
EDJI, HICI, ELLD, LIBC, CCAL, EDIL,

KCIL, ICAH, FIEI, LALD, LFEK.

DARK FORCES

LAPOSTAL — prideda ginklu, amunicijos,
svelkatos

LAUNLOCK — pilnas inventorius
LAREDLITE — uzvaldo prieSus

LASKIP — sekmingas lygio uzbaigimas
LADATA — koordinaciy informacija

EARTHWORM JIM

SEGA SATURN

liveskite koda nuspaude pauze.
ReiksSmeés: V - j vir§y, Z - zemyn, K - kairén,
D - deSinén.

bl

INVARZ 7.

YoA:D,-Z 2.

A, Y, Z— 9 gyvybés.
A K, D— 100% sveikatos.

C, A, D, D,V Z V, K— plazminis pistoletas.
Z AV B D,D C,D—trigubas pistoletas.

"Gal galima buty suzinoti "WARCRAFT 2"
kodus".(Vytautas D.,Kestuéio 87-14,

Kaunas)

WARCRAFT 2

MAKE IT SO — pagreitina mokyma ir
statyba. |rasius i§ naujo pagreitinimas
ISjungiamas.

PRIZES — prideda aukso, medienos,naftos.
HATCHET — darbininkai greiciau kerta
medzius.

ITIS AGOOD DAY TO DIE — Jusy zmones
nemirtingi.

SHOWPATH — visas zemélapis.
GLITTERING PRIZES — daugiau aukso,
medienos, naftos

VALDEZ arba SPYCOB — 5000 pinigy.
THERE CAN BE ONLY ONE — laimi pries

kompiuter] be kovos.
Misiju metu paspaudus ENTER, ekrane
atsiranda uzrasas MESSAGE, kur galima

jrasyti kodus.

3 3 3 3K 3K O3k ok 3k Sk R K ¥R

GOBLINS

2) VQVQFDE,
3) ICIGCAA,

4) ECPQPCC,
5) FTWKFEN,
6) HQWFTFW.
7) DWNDGBW.
8) JCJCJHM,
9) ICVGCGT.
10) LQPCUWV.
11)HNWVGKB.

BATTLETECH

SEGA MEGA DRIVE
2) STUNNN, 3) GRBCHYV, 4) BBYLND,
5) BMBRMN.

QUAKE

Paspaudus Sj klavisa, veiks kodai:
GOD — nemirtingumas,

NOCLIP — vaiksciojimas pro sienas,
IMPULSE 9 — visi ginklal,

FLY — skraidymas,

KILL — savizudybe,

NOTARGET — nematomumas.
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TERANOVA: STRIKE

FORCE CENTAURI
LOOKING TECHNOLOGIES

LOOKING GLAS TECHNOLOGIES taj
ambicinga jauny programuotojy grupé, kuriy darbai
Jau ne karta sukelé rinkoje nemaza samysj. Tai jie
sukure trimate sistema "Pozeminis pasaulis Ultima"
("ULTIMA UNDERWORLD") serijai ir nemazai
padirbejo, kurdami “SYSTEM SHOCK”. LGT vyrukai
sugeba suteikti kompiuteriy zaidimui nejprasta
atmosfera. Juy zaidimai ilgam prirakina Zaidéja prie
kompiuterio.

"TERRANOVA: STRIKE FORCE CENTAURI”
— ne vienintelis Zzaidimas, kur Zzaidéjas
kaunasi,sedéedamas dideliame koviniame robote.
Kitaip, nei "MECHWARRIOR 2" (Mechaninis karys

2: samdiniai) ir “EARTH SIEGE 2” (Zemés apgultis
2) "TERANOVA" yra veikiau taktinis simuliatorius, nei
paprastas kovinis zaidimas. Cia puiki grafika ir
igarsinimas. Kovos vyksta labai jvairiuose
peizazuose: sniegu padengtuose kalnuose ar
karstose dykumose. Galima pamatyti kanjonus,
upes, krioklius, miskus ir t. t.

Misiju metu visa tai labai pravercia, ruosiant
pasalas, slepiantis nuo priesy ir panasiai. Palyginus
su “MECHWARRIOR”, sio zaidimo grafika labai
spalvinga Ir jvairi. Dar vienas didelis “TERANOVA”
privalumas — muzikinis jgarsinimas. Jvairus motyvai
ir aranzuotes ypatingai papildo veiksma. Rami
muzika kovos metu pereina jdinamiska jtempta ritma.

Zaidima sudaro misijos ,vykdomos sédint
pilnoje jvairiy navigaciniy prietaisu roboto kabinoje.
"TERRANOVA” autoriai pasistenge sukurti roboto
valdyma kiek galima lengvesnj, ir aiskesnj. Kelios
pirmosios misijos yra mokomosios. Ju metu
Instruktorius isaiskina, kaip valdyti robota, naudotis
navigaciais prietaisais bei ginklais. Taip pat nurodzius
zymekliu kurj nors jungiklj ar klavisa, ekrane pasirodo
uzrasas ,paaiskinantis jo paskirtj. Kiekvienai misijai
vykdyti reikalingi trys Zvalgybiniai zondai. Jie turi
zvalgyti aplinkine teritorija. Teisingai naudojantis $iais
elektroniniais Snipais, galima apsisaugoti nuo
nemaloniy staigmeny. Taciau lazda turi du galus —
lengvai pastebimus Zvalgus gali pamatyti priesas. Ir
ginklai, ir robotai labai jvairls — Zaidima pradésite
lengvame zvalgybiniame robote apginkluotu silpnu
lazeriu, o baigsite sunkioje kovinéje masinoje,
galinCioje naikinti istisus pastatus. Pats Zaidimo
l[domumas prasideda ,vadovaujant keliems
paskirtiems kareiviams. Jisy komanda gali sudaryti
daugiausia trys robotai. Ypatingy uzduociy atlikimui
galite pasikviesti jvairiy specialisty: zvalguy (galite bati
tikri — misijos metu priesas Ju nepastebés),
mechaniky (mdsio metu jie galés pataisyti jvairius
gedimus), sprogdinimo ir elektronikos
specialisty.Didelis komandy pasirinkimas suteikia
Jums galimybe kiekvienam komandos nariui duoti
atskira uzduotj ir atskira marsruta. Zmones rinkités
priklausomai nuo misijos pobldzio. AtidZiaj skaitykite
kKiekvieno veikéjo charakteristika ir samdykite tik
geriausius. Turedami tiksly veiksmy plana irteisingai

panaudoje savo zmoniy sugebgéjimus, uztikrinsite
sau pergale. | )

Norintiems trumpesnio Zaidimo, yra scenarijy
redaktorius. Jame galite iSsirinkti norima
gamtovaizdj, priesy skaiciu, begaling amunicija Ir
I8l

Vi Aol cldonY Mgl
KLAVIATUROS KOMANDOS

G — vaizdas per visg ekrana.

| — infraraudonieji spinduliai.

F1, F2, F3 — komandos nario iskvietimas.
F4 — burio iskvietimas.

RETURN — laivo iskvietimas.

B — 360 laipsniy kampas.

M — zemelapio ekrano nustatymas.
<> — zemeélapio didinimas, mazinimas.
SPACE BAR — pakilimas ] ora.

W — judeéjimas | priek].

A — judejimas kairen.

D — judéjimas desinen.

X — judejimas atgal.

Z/C — Zingsnis | virsy / apacia.

R/V — ziureti j virSu / apacia.

F — ziureti j priek;.

Q/E — ziureti kairen / desinén.

1 -4 — ginklo pasirinkimas.

5 — bombos numetimas.

T/Y — taikinio pasirinkimas.

O — garso, vaizdo pasirodymas.

? — pagalbinis ekranas.

PELES KOMANDOS

Kairysis mygtukas — Saudymas.
Desinysis mygtukas —
uzfiksavimas

taikinio

Techniniai reikalavimai:

Procesorius: 486 DX/66.
Atmintis: 8 Mb RAM.
Grafika: VGA.

Garsas: SB 16, GUS, MIDI.

THE SETTLERS 2

(NAUJAKURIAI)
BLUE BYTE

Pries pora mety vokiediy kompanija Blue
Byte isleido nediduka Zaidima nepretenzingu
pavadinimu “SETTLERS”. Atrodytu, tai niekuo
nepasizymintis strateginis ekonominis zaidimukas,
Taciau gana greitai jis sugebéjo uzkariauti visuotinj
pripazinima. Jj zaidé ir ZaidZia net ir tie, kas iki tol
venge strateginiy zaidimy. Pragéjusiais metais
pasirode "SETTLERS 2" veél visus stebina ir zavi. Tai
nera paprascCiausias tesinys ar priedas prie
ankstesnes zaidimo dalies. “SETTLERS 2” yra visais
atzvilgiais geresnis (grafika. lgarsinimas, turinio
jvairove).

Pagrindiniame Zaidimo scenarijuje Tu esi
Cezario laivyno kapitonas. Tavo laivas patenka j
didziule audra, nunesamas bangy nezZinia kur ir
suduzta j nepazjstamos salos krantus. Nedidelei
saujelei likusiy gyvy romeény nelieka nieko Kito, kaip
tik pasistengti iSgyventi Siame nepazjstamame
kraste. Tavo uzduotis organizuoti zmones. Ikurti
gyvenvietes bei uztikrinti jos gerbvj ir sauguma.

Tal yra pati kampanijos, kurioje yra 9
scenarijai, pradzia. Joje negali rinktis tautybes, gali
buti tiktai romeny kapitonu. Kituose 18 scenarijy
galima pasirinkti kuo bti: Japonu, skandinavu
(vikingu), romeénu ar afrikieciu. Nuo Tavo pasirinkimo
KeiCiasi pastaty architektiira ir naujakuriy isvaizda.
Slo zaidimo grafika pranoksta bet kuriuos IKi Siol
ISleistus strateginius zaidimus. Gamtovaizdziai labai

lvairus, pastatai skirtingi, zmogeliuky labai daug ir

visi jie dirba savo darbus...Po miskus begioja
zvereliai, véjyje Snara medziy lapai, kur ne kur i§
Kaminy ruksta dimai.

Visas vaizdas labai sumazintas, taciau
ISbaigtas iki paskutinés detalés. Kiekvienas

zmogeliukas atrodo kitaip (tai priklauso nug dmato)
Zaidimo ekrane nuolat kazkas vyksta: zvejas Qaucjc_:,
7uvj, kalvis kala gelezj, fermeris Sienauja laukys
geologas iesko naudingy iskasenuy Irt. t. Jungiangiajs
namus keliais Simtai pagalbininku gabena jvairigys;
zaliava ir pagamintg produkcija. Visas Sis sujudimag
yra labai tikroviskai jgarsintas. Taip pat galim,
pasirinkti viena is 14 esamy melodijy.
“SETTLERS 2" néra sudetingas strategjnis
7zaidimas. Nereikia jsiminti daugybes statistiniq
duomenuy, planuoti keliy ejimy | priekj ar ISMastyt;
imantriy taktiky. Cia viskas pakankamai akivaizdy ir
paprasta. Renkantis atskirus scenarijus (FREg
GAME) galima nustatyti priesininku skaiCiy, pradip
atsargy kiekj, aplinkos tyrimo poreik] ir zaidimo tiksjs
Taip skirtingus scenarijus galima zaisti dviems
zaidéjams vienu kompiuteriu. Tokiu atveju reikgs
pajungti dar viena “pele”. Kiekviename scenarijuje
kaip ir visoje kampanijoje visada pradedi nuo nulig
Vienintelis Tau priklausantis pastatas yra bustine, kyr
yra naujakurial ir sudetos atsargos. Zaidimg
pradzioje visy pirma reikia pasirupinti statybinémis
medziagomis. IS pradziy vertety pastatyti medkircio
ir akmentasio namelius bei lentpjuve. Paspauduys
klaviSa SPACE arba zymekliu nurodzius ekrang
apacioje esant] geltona paveiksliuka, pasirodys
geltonos veleveles ir pastatal. Veliaveles pazym
vietas, kur galima tiesti kelius, o pastatai— kur galima
statyti visu trijy dydziy namus. Aisku, medkirdio
namelj geriausia statyti salia misko, akmenskaldzio
— netoli akmenuy ir t. t. Nurodzius vieta, kur galima
statyti nama, taip pat nutiesiamas kelias, jungiantis
ta nama su bustine. Dabar gales ateiti statybininkai
ir pradeti statybas. Kadangi is rastu reikia padaryti
lentas, pastatoma lentpjuve. Tolesnis vystymasis néra
labal sudetingas. Norint apsisaugoti nuo agresyviu
kaimynu, reikalinga kariuomeneé. Kariuomenei sukurti
reikalingas auksas ir ginklai. Ginklu gamybai
reikalinga gelezies ruda, anglies kasyklos, gelezies
apdirbejo (IRONWORKS) bei ginklakalio (ARMORER)
namal. Jei norite, kad geologai ieSkoty anglies ir
gelezies rudos, ant kalno savo teritorijoje iskelkite
veliavele ir sujunkite ja su artimiausiu pastatu.
Zymekliu nurodzius vellavele ir paspaudus kairjji
mygtuka, atsidarys langas. Taip galési iSsikviesti
geologa. |vairiausiems veiksmams atlikti yra sukurta
daugybe langu. Norédamas suzinoti bet kurio lango
paskirt], paspausk ¢ia pat klaustuku pazymeéta
Klavisa. [rengus kasyklas, be abejo, reikétu
pasirupinti sunkiai dirbanciu kalnakasiu maitinimu.
Sia problema iSspres Zvejai ir medziotojai. Pastatykite
Jlems namelius. Pleciantis gyvenvietei, gali pritrikt
vietos naujuy namu statybai. Norint praplésti teritorija,
vertety kuo arcCiau ju pritraukti kareivines. Vos pirmam
Kareiviui uzemus svetima pastata, Tavo valdos
padides. Padidéjus naujakuriy skaic¢iui, galima statyti
ferma, maluna, kiaulides, pinigy kalykla ir visus kitus
pastatus. Beje, nereikia pamirsti, kad nieko néra
amzino: nei kertamy medziy, nei gaudomy zuvy, nei
medziojamy zveriy. Prie miSko apgyvendink eigul
Jis iskirstus plotus apsodins naujais medziais. Zveja.
medziotoja ir akmentasj reikia laikas nuo laiko kelti |
Kitas vietas. Po kurio laiko susidursite su savo
kaimynais. Tada tai jau teks pakovoti dél kiekvieno
zemes lopinélio. Siame Zaidime karas, kaip ir Visa
Kita, vyksta tvarkingai ir i§ léto. Pulti Gia galima tik
tuos priesininko sargybinius bokstus, kurie yra art
sienos. Tam tikra priesininko teritorijos dalj galima
uzimti visai be kovos. Surask vieta, kur kaimynal
pamirso arba nespeéjo pastatyti sargybinio boksto If
pastatyk savajj. Kai siena pasislinks. visi Tavo valdose
atsidure priesininko pastatai supleskeés. Aisku, toks
karas visiskai kitoks, nei dramatigkos, pilnos
netiketumu “WARCRAFT 2" kovos. Todél greitu
Kruviny kowy ir kieto veiksmo megéjams $is zaidimas
gal ir néra jvykis. Tacdiau, jei vis delto pazaisi “SET-
TLERS 2", nepamirsi jspidingu gamtovaizdziy, Kur
gyvena Keistoki ir gal kiek juokingi Zmogeliukal

Techniniai reikalavimai:
Atmintis: 8 Mb RAM.
Procesorius: 486 DX2/66.
Grafika: SVGA.

Garsas: SB,
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KIBER ZONA

WARCRAFT 2: TIDES OF DARKNESS

(KARO MEISTRISKUMAS 2: TAMSOS KARIAI)
BLIZZARD

Praéjus SeSeriems metams po didziojo
zmoniy ir orky karo, Azeroto (AZEROTH)
karalyste vél pavojuje. Begalinés orky ordos,
iStroSkusios kraujo, kaip tamsios bangos artéja
prie karalystées kranty. Zmones susivienija su savo
kaimynais, kaip kadaise, noredami apsiginti nuo
bendro prieso.

Taip prasideda “WARCRAFT 2: TIDES OF
DARKNESS”. Pries§ tris metus pasirodes
“WARCRAFT: ORCS & HUMANS"™ (Karo
meistriSkumas: Orkos ir zmones) sulauke didelio
pasisekimo strateginiu zaidimy zaidimy megeju
tarpe. Ten buvo viskas, ko truko daugeliui kitu
tuometiniy strategiju: viliojantis siuzetas, patogus
valdymas ir galimybe kurti savo scenarijus.

Reikéjo nemazai palaukti, kol kompanija
BLIZZARD isleido naujaja “WARCRAFT 2" dalj.
Taciau laukti vertejo. Zaidimas ne tik neapvyle,
taciau sugebejo privilioti tuos, kuriems
"WARCRAFT” iki Siol nieko nereiske,

Apie Sj zaidima jau daug kalbéta ir rasyta.

lentpjuves ir atsiras elfai lankininkai; arklides —
riterial, kalve — balistos ir t, t.

Taip pat nepamirskite tobulinti savo kareiviu.
Kalveje galima padidinti savo péstininku, riteriy ir
balisty jega, bei sustiprinti sarvus. Lentpjuveje
galima pagerinti savo lanky stiprumair
taikluma.

"WARCRAFT 2" labai nemazai naujo .
Pastacius laivy statykla ir liejykla, galima
gaminti karinius bei transporto laivus. Taip pat
atsirado “aviacija” — gnomai ir ju skraidancios
masinos. Nevardinsime visy naujoviuy, jus
patys jas sukursite ir atrasite budu joms
panaudoti. Zaidimui pereiti néra kazkokios
vienos, uztikrinancios sekme strategijos.
‘“WARCRAFT 2” kaip tik tuo ir yra jdomus,
kad kiekvienai uzduociai atlikti ieskomas vis
kitoks sprendimas. Nors zaidimas neéera
ypatingai sunkus, nesitikekite lengvos
pergalés. Autoriai teigia, kad "WARCRAFT 2~
kompiuterio priesininko intelektas yra daug
aukstesnis, nei kituose tokio zanro zaidimuose.

Jei zaisite §j zaidima, pasistenkite gauti pilng
"WARCRAFT 2" versija, kitaip neisgirsite tikral
puikios muzikos, be to negalesite zaisti daugybes,
paskutiniu metu pasirodziusiy pridetiniy lygiu.
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kampanija, 28 scenarijai ir “pudai” (redaktoriaus
sudaryti scenarijai).

Kampanijoje scenarijai jungiasi viena
siuzetine linija ir toliau nuolat sudeétingéja. Keli
pirmieji scenarijai yra is esmes mokomieji. Kas dar
nezaidé Sio zaidimo, jie padeda jsisavinti zaidimo
pagrindus. Karine ir ekonomine “WARCRAFT 2"

Giriama viskas: ir grafika, ir jgarsinimas , ir naujas
lygiu redaktorius. "WARCRAFT 2"visapusiskali
geresnis ir jdomesnis ne tik uz savo pirmaja dalj,
bet ir uz daugelj dabartiniy strateginiu zaidimu.
Sj zaidima sudaro : pagrindas
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KIBER PASTAS

Mes dékingi visiems, parasiusiems “KIBER
ZONAI", Jusu palinkéjimai, pasiulymai ir
pageidavimai mums smarkiai padeda. Malonu
zinoti, kad Jus ne tik zaidziate kompiuterinius
zaidimus, bet ir tiksliai zinote ko norite, bei netingite
apie tai parasyti.

Turime prasyma. Jei klausiate apie
zaidimus, butinai parasykite, kokiu kompiuteriu
Zaidziate (PC, SEGA SATURN, MEGA DRIVE, ir t.
t.)

Beveik kiekviename laiske yra palinkejimai Ir
prasymai, kad musu laikrastis buty storesnis.
Artimiausiu laiku mes tikrais tokiais tapsime.

K K K Sk R R K 3k Sk 3k 3k ok ok K
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Eiles tvarka iSvardinkite 5 Jusy
nuomone geriausius zaidimus.
Nepamirskite jskaitomai parasyti savo
vardg , pavarde, adresa, amziu, telefona.

Geriausio orakulo laukia prizas.
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puses yra glaudziai tarpusavy susijusios.
Ekonominé puse — elementari. Naujy kariniu
vienety ir jvairiy pastaty gamybai reikalingi trys
dalykai: auksas, mediena ir nafta. Visa tai partpina
darbininkai. Tam tikra ju kiekj jau turime pacioje

zaidimo pradzioje. Pagrindinis pastatas —

rotusé. Cia galima gauti nauju darbininky. Be
to, Cia jie sunesa auksa ir (kol néera lentpjuves)
mediena. Darbininkai yra leti ir beginkliai —
jlems reikalinga apsauga. Pastacius kareivines,
atsiranda ir pirmieji kareiviai. Jie ne tik gins
gyvenviete, bet ir zvalgysis aplinkui. Kareiviams
Ir darbininkams maitinti pastatykite fermas —
kiekviena ferma isSmaitina 6 zmones. Taigi, galite
ISlaikyti tiek darbininky ir kareiviu, kiek pajegiate
iISmaitinti. todel nauja misija suteikia galimybe
statyti vis daugiau nauju pastaty. Pastatykite

DA D <] P AT AT ] DA L] D] D]

“Girdéjau, kad 1997 m. pradZioje nebebus
prekyboje piratiniy PC zaidimuy CD ir vienas CD
kainuos brangiai.” (Deimantas Aleknavicius,
Siauliai)

Piratiniy zaidimy skaicius rinkoje, zinoma,
mazes. Bet kol kas jaudintis dar ankstoka. Piratiniy
zaidimu kopijos per vieng dieng niekur nedings.
Kol musuy parduotuvese bus toks menkas
kompiuteriniy
zaidimy pasirinkimas, tol gyvuos “piratai”.

“ Viename numeryje deréty aprasyti po viena (ar
daugiau) visy temy Zaidima : vaziavimo, saudymo,
simuliatoriu, strateginiy ir t. L.

Galima buty jsteigti skaitytojy skyrelj,
kuriame buty galima skelbti itin jdomiaq

informacija.”

(Gediminas Cibas, Kaunas)

SEGA SATURN

A MOK

SCAVENGER

Jau kuris laikas SEGA SATURN zaidimuose
nebuvo tokios jspudingos trimatés grafikos, kaip naujame
firmos SCAVENGER zaidime (AMOK). Tai greitas veiksmo
zaidimas, taciau labiausiai atkreipiantis demesj ne greiciu,
ne spalvomis, o detaliy lygiu. Veiksmas vyksta po vandeniu.
Tacdiau nemanykite, kad taip ir nepamatysite zemes. Beje,
transporto priemone, kuria teks valdyti, taip pat kiek
nejprasta. Tai didziulé | varle panasi metaline mechanine
transporto priemoneé, apginkluota |vairiausiais
kulkosvaidziais, bombomis ir raketomis. Butent Sia
mechanine varle Jums teks vykdyti jvairias uzduotis: imti
ikaitus, sprogdinti vienokius ar kitokius pastatus. Nuo pat
zaidimo pradzios zaidéjai patiria daug pavojy (eikvoti laiko,
studijuojant Zemélapj,neteks). Pavyzdziui, jau paciame
pimajame lygyje reikés pulti, stipriai saugoma pilna kareiviy
tvirtove.

P S. Viename artimiausiu “KIBER ZONOS”
numeriy smulkiau aprasysime “WARCRAF 27, bel
“pudy" ktrimo redaktoriy.

Techniniai reikalavimai:

Procesorius: 486 DX/33.

Atmintis: 8 Mb RAM.

Grafika: SB 16, GUS, MIDI.
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Sutinkame. Pasaulyje nuolat pasirodo tokia zaidimu
gausybe, kad vargu ar uztektu ir 80 psl. (ka jau
bekalbeti apie 8!), norint aprasyti visu temu
geresnius naujausius zaidimus. Bet mes stengsimeés,
kad kiekviename "KIBER ZONOS” numeryje bty
bent jau keliy zanry zaidimy aprasymai. Didéjant
laikrascio apimciai, tikimés spausdinti kiekvieno
zanro (tame skaiciuje RPG, sporto, loginio) keliy
zaidimy iSsamius aprasymus.

Norite skaitytojy skyrelio — prasom! Jeigu
ieSkote kokio nors zaidimo, norite jais keistis,
susirasineti, skelbti kitokia informacija, rasykite
mums. Galite siulyti sio skyrelio pavadinima.

Jeigu norite parduoti savo kompiuterj, CD-
ROM ir t. t. rasykite taip pat. (Kol kas ir Sie skelbimai
nemokami).

Zaidimo metu pasirodo stréle, rodanti, kur reikia
vykti, o ivykdzius uzduot), tekstas ekrane pranesa apie kita
misija. Siokios tokios jvairovés “AMOK” suteikia sausumoje
vykdomos uzduotys. Taigi, nors tai nera pats originaliausias
SEGA SATURN zaidimas, taciau tikrai jspudingas.

SCORCHER

SCAVENGER

Tai futuristinis lenktyniy 2aidimas, kur reikia valdyti
antigravitacine, greitg transporto priemoneg. Sis skrajojantis
daiktas veikiau primena jegos lauko apsupta motocikig
(laimei, tai viskas ka “SCORCHER" ir “WIPEOUT" turi
bendro). Siuo motociklu reikia iveikti vis painesnius kelius,
kurie kartais biina dviem ar trimis lygiais auksciau zemes.
Norint uzbaigti rata, kartais tenka uzSokti | auksciau esant
kelig, arba kristi | keistus tunelius. Kelias nusagstytas

(nukelta j 8 psl.)
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au senial Vakaruose atsirado programos,
skirtds patiems jauniausiems. Paprastai jos yra labai
spalvingos ir nuotaikingos.Jos padeda vaikams mokytis
skaityti, pazinti kalba, mokytis taisyklingo tarimo.Tokias
programas kuria tik nedaugelis firmu, pavyzdziui,
BRODERBUND, regurialiai leidzianti serija LIVING BOOKS
(“Gyvosios knygos”). Siai serijai kuriami specialus
apsakymai, skaitomi puslapis po puslapio. Kiekvienas
tokios knygos puslapis atgyja kartu su tekstu. Skailoma
dalis ekrane isskiriama (panasiai kaip KARAOKE); taip yra
patogiau sekti turinj, o po to galima paziureti filmuka.
Kiekviena tokia programa paleidziama keliais budais.
Galima paprasciausiai paziureti visus paveiksliukus arba
‘paprasyti” paskaityti visa pasaka nuo pradzios iki galo.
Taciau, ko gero, [domiausia yra pazaisti paciam. Tokiu
budu galima pamatyti ir isgirsti daugiau jdomiu dalykeliu,
juokeliu, daineliu.

— - — - w
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_.other on the road. The Hare
couldn't understand how the

1
v
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luredami paprastas knygutes, mazyliai labai
megsta kiekviena idomu daikciuka baksteleti pirstuku.
“Skaitant” “Gyvasias knygas” paciu jauniausiuju laukia
maloni staigmena. Nurodytas daiktas ar gyvunas staiga
atgyja, prabyla, ima dainuoti, $oktiir t. t. Cia visai nesvarbu,
ar tai bus pasiputelis zuikis, ar akmuo, gulintis ant kelio, ar
gele, auganti patvory, ar apsiniaukes dangus. Vaikas tikrai
zinos, kaip “sako™ karvute, griaustinis ar vasaros lietus.

Be to, visos Sio pobudzio programos kuriamos

B e e o o e R b R RN

(atkelta is 7 psl.)

jvairiausiomis kliatimis, jau nekalbant apie priesininkus,
visaip besistengiancius apsunkinti gyvenima. Jiems nereikia
daug stengtis, nes lengvosios masinos vairavimas ir taip
pridaro daugybe ripesciy. Kaip paprastai lenktyniu
zaidimuose, iSmokti vairuoti individualia transporto
priemone yra ne ka lengviau, nei dalyvauti lenktynese.
Daugiausiai déemesio “SCORCHER” sulauke del savo
grafikos. Savita atmosfera sukuria daugybe detaliy ir sviesos
efektu. Nors paskutiniu metu pasirode keli tikrai
pribloskiantys Zzaidimai, SCAVENGA firma tiki, kad ju kuriniui
atsiras vietos Jusu kolekcijoje.

VIRTUA COP

(VIRTUALINIS POLICININKAS)
AM 2

Zaidéjus galima padalinti j dvi stovyklas: vieni
mano, kad sis zaidimas labai grazus, taciau pavirsutiniskas
ir trumpalaikis, kiti i$ tikrujy zaide §j zaidima. Zaidé vél ir vél,
nes "VIRTUA COP” yra vienas geriausiy SEGA SATURN
zaidimy, viliojanc€iy savo jvairove. Tai uztikrina Sio zaidimo
lgaamziskuma. Pirmoji “VIRTUA COP” dalis ir dabar yra
populiari, tuo tarpu “VIRTUA COP 2" — daug jdomesnis ir
geresnis. Labiausiai yra pastebima didelé jo apimtis. |puséje
kiekviena lygi, galite rinktis viena is dvieju marsruty. Tokiu
budu kiekvienas lygis yra maziausiai pusantro karto ilgesnis,

© KIBER Z0NA

SEGA SATURN

seimos, mokyklos, muzikos ir panasiomis temomis. Taigt
nuo pat mazy dieny vaikui bus diegiama, kas yra gerai, o
kas — blogai ir kodel taip yra. Programose esancios
dainelés labai nesudétingos ir grazios, o eilerastukai trumpi
ir ganétinai lengvai jsimenantys. O norint isgirsti tiksluy bet
kurio Zod¥io tarima, tereikia nurodyti ji zymekliu. Vienose
knygelése patys veikéjai parodo kai kuriu veiksmazodziy
reiksme, i$ kitu galima suzinoti, kaip skamba jvairus muzikos
instrumentai.

Kadangi visi “mokslai” pateikiami kaip zaidimal,
vaikams tai niekados neatsibosta, o zinios ju galvelese lieka
llgam laikul.

KID PACK 2

(Rinkinys vaikams 2)

Sj rinkini sudaro penkios jvairios mokomosios
programos—zaidimail.
1. TYPE-KWON-DO!
(Spauskvando!)

Kuo geriau vaikas pazinos raides, greiciau orientuosis
klaviaturoje, tuo lengviau nugalés savo varzovus (ninzes
raides, ninzes skai¢ius, ninzes skiriamuosius ir pagalbinius
zenklus). Siame trumpame Zaidimélyje yra trys sunkumo
lygial:

— reikia nugaleti tik ninzes raides;
| — reikia nugaléti ninzes raides ir ninzes skaicius;

Il — reikia nugaléti ninzes, pazymetus visais klaviaturoje
esanciais zenklais.

2.. BIG MOUTH MATH

(Didziaburné matematika)
Sio zaidimuko tikslas — ismokyti vaikus skaic¢iuoti iratlikt
paprasciausius sudeties ir atimties veiksmus, suprasti
savokas “daugiau” ir “maziau”. Cia taip pat (kaip ir kituose
KID PACK 2 zaidimuose) yra 3 sunkumo lygiai:
— moko vaikus skaiciuoti nuo 1 iki 10;

| — moko prideti ir atimti;

Il — moko atlikti sudetingesnius sudeties ir atimties
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nei “VIRTUA COP". Taciau tai dar ne viskas. Jie kur kas
Ispudingesni ir veiksmo nepalyginamai daugiau.
Nutruktgalviskos lenktynes masinomis né kiek nepakenke
zaidimui. Firmos AM 2 programuotojai nemazai padirbéjo,
noredami sukurti ll-a dalj, kuo panasesne i arkadini
originala.Jie stipriai padidino detaliy kieki anta‘]a‘rne planej
Naikinimo megejai gali dziaugtis — beveik viska, kas
matoma, galima nusauti (krenta afiSos, sprogsta arEﬂzai,
duzta monitoriai). Tik muzika néra labai jspidinga. Ji nors
Ir geresne nei vidutine, taciau tikrai negali prilygti klasikinei
-osios dalies muzikai. Taciau §j trikuma Kompensuoja
puikus nauji jgarsinimo efektai, papildantys itempta

veiksma. Siaip ar taip, vargu ar kas tikejosi geresnio, nei sis
“VIRTUA COP 2", varianto.

Leidejas: R. Servos firma "Pusé"
Redaktorius: Rimantas Serva

Medziaga parinko: Robertas Jakstas

Spausdino UAB "Panevezio litografija" Berzy g. 52, Panevezys. Uzs. Nr.31b

QUAKE" negincijamai yra PC zaidimy karalius
Visame pasaulyje parduoto nesuskai¢iuojami Simta
tukstancy kopijy. Turiniu jis gal kiek primens
kalibro Sautuva ir jisu uzduotis praeiti lygius

Sautuvai, granatsvaidziai ir t. t. Visuy §iy ginkl
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kombinuotus velksmus.

3. LETTER SNATCHERS
(Raidziy grobikai)

Gelbedamas jvairias raides nuo ateiviu i1s kitu planet,

vaikas gali mokytis anglu kalbos. Paveiksliukas parodo kok
zodj reikia parasyti. Trys sunkumo lygiai moko yjs
sudetingesniy ir zodziu:

| — Zodziai, kuriuos sudaro tik trys raides;

Il — Zodziai i$ keturiu raidziu,

Il — daugiaskiemeniai zodzial.

4. SATELLITE PATROL
(Palydovinis patrulis)

“Gaudydamas” vagj vaikas mokosi teisingal nurody

reikiama koordinate.

Lygiat:
— nurodyti nejudancio tasko koordinates;
| — nurodyti kelia iki nejudancios koordinates;
Il — nurodyti kelia ki judancios koordinates.
5. COIN ALLEY
(Monetu aleja).
Sis zaidimukas moko pazinti monetas.

Q U A K E

ID SOFTWARE

"‘DOOM” (..). Zaidimo pradzioje turite tik maZ

Pakeliu renkami jvairiausi ginklai: dvivamzdzia

prireiks, nes teks kautis su siaubinga demoniskt
padary kariauna. Gal siuo metu pagalvojote: VIS

taip pat , kaip ir “DOOM”. Taciau ne. Sj zaidim:

reikia pamatyti, ir patiems jsitikinti, kuo Sis zaidima
ypatingas.

Didziausias “"QUAKE “ privalumas -
visapusi$kas Zaidéjo uzvaldymas.KKompanil
atsisake daugelio jdomiy sumanymu ir geresneé
grafikos vien delto, kad tai atitraukia zaidéju deme
nuo veiksmo. Milziniska “QUAKE” populiarum
liudija vien tai, kad "Internete" susiklre “OUﬂ\K_[‘E
Klanai. Tarp susiblrusiy | komandas zaidé)
"Internete" vyksta tikri masiai.

Pildosi likesciai, kad “QUAKE” pasirody
Ir SEGA SATURN versija. Tikslios susitarimo
detales neskelbiamos.

MUMS RASYKITE:
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