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Beyond the Beyond

Au-dela de I'aventure
sur PlayStation...

Retour en force !

Dragon Ball L

Saturn
Sega tente
sa chanca

Et aussi:

Pulstar (Néo CD), Twin Bee Deluxe Pack (PlayStation),
In the Hunt (PlayStation), Hang On GP’95 (Saturn),
Power Instinct 2 (PlayStation), X-Com (PlayStation),
International Victory Goal (Saturn)...
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NEWS
PREVIEWS

Joyeux Noél a tous et a toutes, vous
qui adorez la neige et les jeux japo-
nais. En parlant de ¢a, vous retrouve-
rez dans les lignes qui suivent une
grosse quantité de news de Noél, sur-
tout en matiére de PlayStation. La
Saturn ne peut pas gagner sur tous
les fronts ! Le mois prochain, ce sera
une avalanche de news Ultra 64, pardon
Nintendo 64, alors profitez de ce der-
nier mois de duo Saturn-PlayStation
et régalez-vous des tests 32 bits. Hasta
la vista baby !

LES NEWS ET LES PREVIEWS
DU JAPON ET DES STATES

[N

PULSTAR (NEO CD)

INTHE HUNT (PLAYSTATION)
X-COM (PLAYSTA

VIRTUAL OPEN TENNIS (SATURN)
INTERNATIONAL

VICTORY GOAL (SATURN)
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PREVIEW IMPORT

AYSTATION

reak Thru ! (avec le point
d'exclamation) est un jeu de
réflexion initialement déve-
loppé par Spectrum Holo-
byte et converti sur Saturn
par une boite inconnue du
nom de SE Shoeisha (a ne pas
confondre avec la Shueisha et ses
Shonen Jump). Lidée originale vient
du créateur de Tetris, je veux bien
entendu parler d'Alexey Pagitnov.
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presque arrivé a la fin d'un stage.
Le temps pour tout vider est évi:
demment limité. Ce jeu est déja
I'objet de polémiques au sein des
rédactions : pour certains, il repré-
sente ce qu'il ne faut pas faire sur
une 32 bits ; pour d'autres, il est
I'exemple méme de ces jeux qui
doivent aussi exister sur PlaySta-
tion. Vous déciderez par vous-
méme...

BRE
THRU!

Le but est de faire dispara'tre tous
les blocs de I'écran, et ce en cli-
quant sur un groupe de blocs de
laméme couleur (groupe de deux
au minimum) jusqu'a plus soif. Dif-
férents bonus/malus viennent a
votre rescousse ou compliquent
le jeu selon le cas. Bien évidem-
ment, le but pour vous sera de ne
laisser aucun "singleton”, une fois

EDITEUR : SE SHOESHA
SORTIE PREVUE : JANVIER 1896
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ne des grandes licences en matiére
d'anim sur Saturn pour Noél sera bel

et bien cette adaptation du célébre

Ken le survivant sur Saturn. Le jeu

se déroule a la maniére d'un jeu de
baston a la Yuyu Akusho

(les premlers) avec des scénes animees
puis combmsen simulation. Dix persos

sau-

The
STHoWmaN

e premier Living Book s'appelle The Snow-
man sur PlayStation. Vous ne connaissez pas
ce genre ? |l s'agit davantage d'un produit
multimédia que d'un jeu vidéo en fait. Il per-
mettra aux plus jeunes de savourer les délices
calmants d'un conte de fées via un ordina-
teur (ici une console) et par le biais d'un écran de
te(evlsion. Bien entendu, Mu}tJmedla oblige, I'enfant
renir dans [hists lisant diverses
actions, Dans The Snowman, notre bambin devra
par exemple habiller le héros de I'histoire au lever
du lit. Les différents habits seront trouvés dans
une armoire. Chaque tiroir de I'armoire cachera
donc un genre de vétement comme des chaus-
settes par exemple, L'enfant n‘aura plus qu'a sélec-
tionner I'habit choisi et le placer sur le héros, et au
bon endroit en plus. Le truc passionnant par excel-
lence! The estdonc it
narrant I éripéties d'un enfant, un jour d'hiver.
La possibilité pour celui-ci de rencontrer un bon-
homme de neige n'est pas non plus a exclure, grace
aux subtils aspects du scénario. The Snowman est
prévu pour la fin de 'année et sera a conseiller,
vous |'aurez compris, aux plus jeunes.

vegarder sa position au moyen d'un mot
de passe. Réservé aux grands fanas de
I'anim, ce jeu rappellera les “tatatatata !”
de Ken le survivant qui a fait trembler les
patrons de TFlil y a bien longtemps, pour
une violence trop gore pour nos chéres
petites tétes blondes. Moi, a I'époqhe,
Jétais brun, alors ! Un jeu de baston et de
simulation plut&t bien emballé ayec des
tonnes de scénes animées pour une sortie
prévue le 22 décembre au Japon.




es nostalgiques de tous poils
seront ravis d'apprendre que
Namco Museum est fini chez
Namco qui nattend que le déluge
Ppour sortir son premier volume
de compilations de vieux jeux
d'arcade. Mais attention, il ne s'agit
pas de compilations pourries comme
celles qui ont récemment vu le jour
sur Super Famicom. Non ! Le premier

originale dans le CD Haystaﬁon. Jen
vois déja se plaindre, mais je vous
assure quil s‘aglt pour la premiére fois.
exactement des mémes jeux avec les
mémes graphismes, les mémes
musiques et les mémes déroulements.
Mais Namco Museum oblige, la firme
a ajouté un véritable musée multi-
media en plus des sept jeux prévus.
Ce musée sera en 3D, et chaque salle
Vous donnera toutes les informations
sur un des jeux du CD. Quoi de plus
agréable que de faire un peu d'His-
toire avant de vous éclater a donf 1?
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CHAOS
CONTROL

oici un jeu dans le genre

Thunder Storm ou encore

plus récemment Raven sur

micro, un jeu de Cryo Inter-

active (des Francais). Le

b\.lt du jeu sera donc pour
sur

STREET
FIGHTER

prés Street Fighter The Movie (Real

Battle on Film) sur 32 bits et en atten-

dant les versions de Street Fighter

Zero, voici le retour de la vengeance
4 4 iy

dans un décor en "Rendering-Poly-
gonal”, la technique d'affichage
de polygones dont vous savez
tout gréce a "Docpad”. Tout se
passe bien évidemment en temps
réel, ce qui ne vous laissera pas
beaucoup de temps pour admi-
rer le paysage. Pour les armes,
vous ne disposerez que d'un laser

(munitions ilimitées) ainsi que de

quelques missiles a téte cher-
cheuse. L'ambiance du jeu fait
penser a un monde hybride de
Battle Suits (ou Robotech) et Star
Wars (bataille dans I'espace). En
tout, pas moins d’une trentaine

de stages vous

dans
Chaos Co[:trol, a_lnsl que !.'ie

prévue

Japon. Ce jeu est en fait une adap-
tation de l'anime qui passe a la télé en ce
moment au pays du soleil levant. On atten-
dait un jeu d'aventure concu sur des extraits
du dessin animé mais on pourra

(du genre Philosoma), POT;' un
jeu de tir 3D prévu pour la fin de
I'année au Japon.

aussi trouver des scénes de baston a la...
Street Fighter Il figurez-vous ! Mais pour
maquiller leur originalité débordante, les
concepteurs de Capcom ont inclus les per-
sonnages du dessin animé. Vous pourrez
donc enfin jouer a Street avec des autres
persos comme par exemple Cyborg. Voila,
vous serez prévenu.

EDITEUR : CAPCOM
SORTIE PREVUE : 1* DECEMBRE 85
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t hop, encore un nouveau
concept de jeu d'action en 3D
sur 32 bits, et cette fois sur
Saturn qui ne bénéficiait pas
encore de jeu a la Jumping
Flash. Avec Gebockers, c'est
maintenant chose faite. Et de quelle
maniére ! Néanmoins, ce jeu est
davantage axé sur le tir et la baston
a100 a I'neure. Il est entierement
réalisé en 3D, et vous pourrez y
choisir votre inage parmi huit
créatures délirantes : Pal, Fisher,
Dontin, Mugen, Ray, Ein, Kid et Catty.

PLAYSTATION

DOUBLE HEADER ..

distribue

Outre les tirs classiques illimités,
vous pourrez balancer des Super
Bombs, Lazer Ball, Magna Shot et
autre Power Lightning qu'il faudra
récupérer au préalable, En mode
“un joueur”, une sorte de rétrovi-
seur vous montre la vue a partir de
la balle que vous venez de tirer, un
truc vraiment impressionnant ! En
mode "deux joueurs”, I'écran se voit
“splitté” en deux parties horizon-
tales. Ce jeu trés original est prévu
pour l'année 96 et n'en est qu'a 50 %
de son développement.

MivaLTy

ressants du |eu sont, entres au\res, le rea-

e base-ball n’est pas States. La version
préféré des Rmﬁsm&dﬂdmped\e ;aponmsemetensceneles delaC
Ppas que vous bientot jouerau & P League, alors que la version US utilise,

proposées. Les fans de bmbul

créer leur propre équipe et paramétrer
chacun de leur joueur, un a un, et ce assez
précisément. Je vous le conseille plutot en
version américaine !

base-ball en version officielle avec quant a elle, ceux de la D-League. Double
World Series, et sur PlayStation avec Header sera donc une simulation de base-
Total NBA 96. Jaleco sort sa propre simu- ball en 3D éblouissante comme vous n'en
lation chez Sony avec ce Double Header avez encore jamais vue. Les points inté-
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utre Gunbird ("newsé” en version Play

Station dans ces colonnes mais aussi

bientot dispo sur Saturn), Atlus nous

prépare une version Saturn du jeu déja

sorti sur Super Famicom avec des petits

bonus qui ne vous laisseront pas insen-
sible : je pense par exemple aux superbes
créatures qui présentent le jeu dans le genre
“Je descends nonchalamment de ma voiture
avec une jupe super-courte I, Pour le reste,
le jeu est assez fluide et plutot joli, mais a
dix-mille kilométres de Daytona USA, et donc
aplusieurs années lumiére de Sega Rally. Mais
c’est comme pour Formula | Information sur
Saturn:ily ales jeux AM 2 et 3 et les autres.
On peut jouer & deux simultanément avec
I'écran splitté en deux parties horizontales,
ce qui est plutot amusant et toujours aussi
réaliste sur Saturn. Un jeu prévu courant
décembre 95.
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SURFER SUR INTERNET
SUR SATURN

Vous savez qu'il sera bientot possible d'utiliser une souris sur Saturn.
Mais au fait, a quoi sert une souris ? En général, a travailler sur ordi-
nateur et aussi a jouer. Sur Saturn, I'option choisie pour l'instant par
les utilisateurs japonais est évidemment le jeu, mais il semble que
Sega louche de plus en plus vers des applications plus

sérieuses. La Saturn est a ce propos une machine mul-
timédia grace a ses possibilités d'extension, ce qui n’est
pas le cas de la PlayStation. Alors qu'a la rédac, on s'atten-
dait tous a des extensions futures comme un clavier
et un disque dur, quelle ne fut pas notre surprise
d'apprendre le projet de Sega de faire surfer sa console
32 bits sur les lignes mondiales d'Internet, si, si, vous
avez bien lu ! Lors d'une conférence de presse cou-
rant novembre, Sega a annonce, preuve a I'appui
(cf. les clichés), son partenariat avec Nissan pour
une commercialisation prochaine d'un modem
que I'on adaptera sous la console et que
I'on pilotera avec la souris. Plus besoin
de PC ou de Mac, votre Saturn vous
permettra de bénéficier
de tous les services
Internet sur votre
écran de télé, c'est
pas cool¢a ?

hoAnhestumeu des pluseh’mge,toutdroltlssudesmesfantasmes
ivres de NCS... En effet, lidée
de ce jeu est née un solr au cours d'une beuverie a laquelle partici-
palent quelques membres de NCS. Ceux-ci voulaient développer un
jeu de tir délirant dont les acteurs seraient des body-builders males,
surpuissants de surcrait. C'est ainsi que Cho Aniki a vu le jour sur Super
Famicom. Surpns par le succés remporté par le jeu, les programmeurs ont
continué la sene, etle dernier en date verra le jour sur PlayStation pour cette
fin d'année. Le jeu sera donc un jeu de tir dans lequel vous pourrez choisir
deux perso au choix, tous deux étant bien entendu d Les enne-
mis que vous aurez en face de vous seront divers, et dehre oblige, se pré-
senteront sous la forme du missile a forme oblongue a celle du body-
builder en Pampers en passant par un messie d'une secte dont nous tairons
le nom. Cho Aniki ne doit pas étre pris au premier degré, ¢a c'est sr!




FIREMEN
p

Vous connaissez tous ce jeu qui a
enflammeé les Super Famicom et méme
les Super Nintendo. Cette simulation
de pompiers n'était autre qu'un jeu de
tir déguisé en missions de sauvetage.
Vous l'aurez compris, vous jouerez
dans cette suite, et sur PlayStation,
le role de pompiers habillés de beaux
costumes et préts a tout pour arro-
ser des dizaines d'étages en feu. Vous
vous déplacerez donc a l'intérieur de
etaurez
une lance et de I'eau. Dans The Fire-
men 2, le jeu a deux simultanément
sera bien entendu possible. La version
32 bits est bien plus belle que le pre-
mier épisode. Vous voila au courant
de cette suite qui vous réchauffera
pendant vos longues soirées d'hiver,
d'autant que le jeu est prévu pour Noél.

EDITEUR : HUMAN
DISPONIBILITE : NOEL 85

PREVIEW IMPORT

es jeux ala Jumping Flash com-

mencent a fleurir sur PlaySta-

tion, et c'est bien normal : com-

ment ne pas étre tenté de

développer des jeux de plates-

formes en 3D ? Sony a jeté la
premiére pierre, mais les possibilités
infinies en matiére d'affichage de
polygones sur la 32 bits sont autant
de tremplins pour les programmeurs
de tous poils. XING en I'occurrence
a décidé de se pencher sur un jeu
d'action 3D au cours duquel vous pas-
serez de niveau en niveau apres avoir
récupéré un nombre défini de coffres.
Le principe du jeu n'est donc pas
exceptionnel, des coffres et autres
babioles, on en a déja récupéré des
milliers ! Par contre, le jeu se déroule
tout en 3D avec récoltes a gogo mais
aussi ces bons vieux sauts sur les
.ennemis pour les faire disparatre. Un

classique ! Vous choisissez votre per-
sonnage parmi deux héros, et c'est
parti pour la récolte en 3D. Les gens
qui se cachent derriére Xing ne sont
autres que des développeurs de chez
Irem qui ont d
nombre de succes comme le shoot-
them-up d'arcade Submarine Big War.
Floating Runner, pour sa part, est
prévu pour début 96.
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PLAYSTATION PLAYSTATION

Hi-Oct: A d

de limport international, vous avez dit
bizarre ? En fait, les principales infos
les

classique avec divers modes (mede “Cham-
plonnat’, ree Race"..) et différents véhicules

sur Hi Octane (et

Pour I'heure, ces dernit

au nombre de six, chacun -

ig du Japon. Tcu-
jours est-il que le titre n'en est qu'a 50 % de sa
réalisation et que l'animation n vest | pas encore
au point. Ce jeu de Bullfrog, Elec-

maniabilité...). Ensunte, il ne s'agira pas seule-
ment d'étre premrer alafin des neuf tours. Il

tronic Arts Victor au Japou, estun jeu converti
dlrecteme«t de I'umvers PC. Bien entendu, la

vous galement éliminer un maximum
de: ax\currents ea: ce, envous aldant des nom-
breux

ment (question de résolution) et plus rnpide

J

le début de f'année 96.

ESERKER
mag meoicine

GUNBIRD

Aprés Twin Bee, e jeu de tir vertical darcade alamode
sur PlayStation s'appellera Gunbird, et c'est Atius qui
édell ion. Avant d

I é puisque
s d a0 P
i

des vili I, pas
de 3D, Otakus.
An.h': enne-
cants, tout ce qu'un jeu de tir
dgmdeoemmsedatdemssder 4




=== SAMOU

n ne lattendait pas, mais
il sera bel et bien sorti

Deux versions

e
au Japon au moment ol pour le Prix
vous lirez ces lignes : 2, 1
Samourai Shodown 3 (le d'une!

titre américain, Samou- O 6 dabord
rai Spirits Zankurou les principaux personnages que
MusouDen étantletitre  I'on retrouve dans ce troisieme

japonais) va bientét débouler en
arcade en France puis sur Néo
CD et méme sur Saturn, grace
aux récents accords signés par
Sega et SNK ! SNK met donc la
dose avec cette nouvelle ver-
sion qui fait entrer Samourai Spirit
au panthéon des sagas SNK (aux

épisode. Car méme sils sont déja
r.onms, 'vous pourrez choisir deux

pour les anciens
personnages Tout cela s'opére
dans le menu "Character Mode”

cotés de Fatal Fury par
Si vous pensez que la firme créa-
trice de la Néo-Géo abuse un
peu avec ses King of Fighters et
Samourai Spirits, sachez que,
primo, les Japonais en rede=
mandent a chaque fois, et que
secundo les Européens et Amé-
ricains npplaudlssent a chaque
fois. Car [

et les mémes coups spéciaux
avec simplement quelques nou-
veaux coups dis au nouveau sys-
téme de combat. Par contre, si
vous choisissez Icptjon “Enhan-
ced" pour un ancien perso, celui-
c appara'tra avec un look: change
m.ms surtout des coups specmux

laréussite de toute suite est Ia
nouveauté et la qualité du pro-
duit. Dans le cas de notre j jeu,
c'est deux fois le cas, méme trois.
Mais tréve de bavardages, pas-
sSons aux nouveauteés.

X  JOYPAD 48

Un exemple : si vous
prenez Nakolruru avec l'option
“New”, elle combattra avec un
loup a la place de l'oiseau, etc,
etc. Vous imaginez la profondeur
du jeu grace a ces deux modes.
Les anciens personnages sont
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ZANKUROU MUSOU DEN

Haomaru, qui s'enlise toujours

SPIR

petite-fille de Nicotine quilaren-

autant dans sa quéte pour trou-  voyée du temple bouddhiste pour
ver de e isto famille !
valables, Nakoruru qui est deve-  Rimururu (qui devait sappeler Rim-
nue un peu plus mature avec son ne(el)estlasmurdeNakwuet
aigle Mamahaha et son loup Silkou, pour se venger de Amakusa
Galford qui travaille toujours contre (Iemechant du prem|erSamoural
les forces du mal avec son chien  Shodown), responsable des:

Poppy, Hattori Hanzo toujours
guidé par ses terribles prémoni-
tions, Senryo Kyoshiro dans sa
recherche pour ir le meilleur
danseur Kabuki de lannée, Tachi-
bana Ukyo tout droit ressorti de
son dojo, Kibagami Genjuro qui
veut encore et toujours la mort
(lente) de Haomaru, voila pour les
anciens ! Outre ces sept vété-
rans, on trouve cinq

sur lamére-nature, un truc ecolo
en fait.. Amakusa justement est
le dernier des nouveaux perso
pud:les, etil n'apas vraiment vlre

Zankurou par simple

lui qui était le premier mechant
de la saga, que diable! Sans entrer
dans les détnils (ce n'est qu'une

persos dont voici le descripif...

Une bien
sombre histoire

Tout d'abord, vous devez savoir
que le jeu se déroule dans une
sale ambiance de massacres per-
pétrés par un démon au nom de
Zankurou. Les héros vétérans du

di des lieux ou

vous trouverez dans le jeu... On
peut se recharger en énergie en
appuyant longtemps sur nimporte
quel bouton. On retrouve les Des-
peration Moves, on peut parer les
attaques en appuyant sur "A” et
"B", les items sont toujours I3, les
jetés ont été supprimés et rem-
placés par un systéme appelé
“Guard Crush”. On termine par
quelques nouveautés dans le

muslesre« Pt

: plus les jauges dimi-
plus lécran s'as-

n'ont qu'un désir : la vengeance !
Shizumaru Hisame est le nouveau
jeune héros du jeu. Ce combat-

sombrit ; on trouvera quatre
palettes par perso (deux pour le
mode "New” et deux pour le mode

tant au parasol et au cil
est amnésique : il ne se souvient
que de sa mere, du sang et des

“Enhanced’ avant
que le round ne commence. Pour
finir, on n'a pas de nouvelles pour

cris, c'est tout... ll rests
que seul un étre au monde pourra
lui rendre sa mémoire : Zankurou

cachés du jeu, laissez-nous le
temps de jouer. Voila, on pouvait

himself ! Basara

(qui devait s'appeler Hamira) qui
fut tué lors des massacres et res-
suscité ensuite pour se venger
apreés avoir vu sa copine Basara
Rose pleurer sur sa tombe. Sniff,
clest beau ! Gaira Caffeine est la

JOYPAD 48

endire plus, et
vous n'avez plus qua vous prépa-
rer pour le troisiéme assaut : [épée
n'est plus I'arme la plus dange-
reuse, cest de l'esprit quiil faudra
se méfier, bande de samoura’s en
sursis que vous étes !

A LALLLLLLLL




SATURN

GENRE : FILON A EXPL

la-bla Songokuh, bla-bla japonais, bla-bla
baston Voila, j'aurais pu juste écrire cela,
de facon le jeuva se vendre.
Pourquoi va-t-il se vendre ? Parce qu'il y
a écrit "DBZ" sur la jaquette. Une fois de
plus, vous avez d'un cété les gentils héros
bruns-blonds, et de l'autre les affreux démons
de l'univers toriyamesque habituel. Comme tou-
jours, vous avez le choix entre plusieurs modes
de jeu. Vous avez ainsi un semblant de mode
scénario ou les combats s'enchainent aléatoire-
ment. Dans ce mode, vous pouvez aussi jouer
contre un pote, ou voir la console bétement se
battre avec elle-méme. Vous aurez ensuite un
mode Tenka-Ichi-Budokai, ol jusqu'a huit joueurs
pourront s'affronter. C'est assez intéressant, et
ca permet de passer de bonnes soirées entre
amis a condition qu'ils soient des fans absolus
de DBZ. Oui, absolument, DBZ et rien d'autre, car
ce jeu ne s'adresse qu'aux fans. Aucune autre
personne ne pourra réellement apprécier ce jeu.
C' ' é i

aux versions SuperNintendo, si I'on remplacait
dans le jeu les personnages de DBZ par de par-
faits inconnus, le jeu n'aurait plus une once d'inté-
rét. Alors ici, nous avons encore une fois 27 com-
battants. Bien sir, on ne se pose pas de question
chez Bandai, on reprend les sprites de la version
PlayStation. Ensuite, quelques décors originaux.
Parfois jolis, et Dal’fOlS méme trés jolis ; les per-

aussi diailleurs. Ajoutez a cela un pseudo—
concept de possibilité de 3D ; en fait, cela signi-
fie juste que vous pouvez bdam:er adversaire
dans le fond de I'écran, et que le décor va effec-
tuer une semi-rotation pour que vous puissiez
combattre en face-a-face. L'écran est comme
sur Super Nintendo, c’est-a-dire coupé en deux.
Comme toujours aussi, vous avez trois sortes
de coups:: les coups au corps a corps, les boules
d'énergie, et les super- grosses attaques qui cou-
pent I'écran en deux et qui attendent une cer-
taine manipulation de ladversaire afin quiil f'esquive.
Esquiver, ou bien la contrer, voire méme la ren-
voyer. Ca arrive parfois. Malheureusement,

EDITEUR : BANDAY o NP
DIFFICULTE : FACILE

NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 2 lnmmlmlshfmmhsbﬂlhmmld
SIMULTANEMENT avec Totue Génile, qui nonconten detrir e au pus
NIVEAUX DE DIFFICULTES : AUCUN pﬂmmmmrdal‘whusl!llummﬁqm,n
CONTINUES : ILLIMITES

DISPONIBLE : SUPER NINTENDO,
MEGADRIVE, PLAYSTATION POUR LES FANS

SPECIAL : PSEUDO-NOTION DE 3D 5% POUR LES AUTRES m




Cell o Vair surpris. Normal, f n'a pas

Rikkum conre Végeta, un combat
qi int en haleine tous les lecteurs
de Dragon Ball en 1989. Ici,
I'atmosphére est déjd plus déten-
due. Kame House, mer bleve, on ne
court plus aprés les boules de cristol
pour contrer Freeza. Une petite
déception par rapport a la version
Super Nintendo : il est impossible
de combatre sous Ieau.

dlﬂbﬂﬂm(wwml avec gri

pleine face. inre Cell.

LIEE
POWER

Bogard. ld, il est gr(md porteun ﬁp noir et md:

deux comes. N

I .

la version PlayStation, e plus puissant du jeu semble bi
éire Mslev Smnn Se battant avec des armes (mvnmunnaﬂa © dernier ne requiert

peut donc firer prendre

mondimlllsﬁmdemlsuvetwpmbumde

‘méchant dans DBZ. Un Power Geyser ne frompe pos...

sinde recharger ses forces. Ic, le jet de missile.

Conre les gros Buh qui diment le corps  corps, Piccolo a trouvé la parude : la
décharge d'antenne. Sorte de pefit arc élecrique surgissant de ses protubérances
frontales, cette atfaque est frés uiile pour éviter que vofre adversaire ne vous
enchine frop de coups  la suite. Un combo breaker, pour les connaisseurs, quoi !




le fun n'est vraiment pas au rendez-vous. La ges-
tion de I'écran est assez boiteuse, et on n'a jamais
vraiment limpression de maitriser ce qui se passe.
De plus, et cela est sans doute d a la digitalisa-
tion des personnages, les combattants sont
d'une raideur incroyable ; c'est dommage car ils
sont fort jolis. Oui, je vous I'écris ici, ce jeu est
tout bonnement indigne de la Saturn. Je passe-
rai sous sllence les digitalisations vocales, telle»
ment C'en est une honte lorsq
connait les capacités sonores de la machlne
Au vu de tous ces reproches, le jeu n'est plus
trésinté Mai

plutét "distrayante” vient égayer ce momse jeu.
Il s'agit de I'option de management de Mister
Satan. Bien évidemment, ce mode est plus un
gag qu'autre chose. Dans la peau de Mister Satan,
vous devez mettre en place des combats, et
parier sur le vainqueur desdits combats. Et pen-
dant ces combats, vous serez le petit Mr Satan,
en train de balancer divers projectiles au com-
battant que vous ne voulez pas voir gagner. Aprés
cela, vous achéterez de nouveaux items pour
booster votre combattant et gérerez votre capi-
tal pour continuer a parier. Les temps de char-
gement sauvent-ils I'affaire ? Oh non, ma foi.
C'est long d'attendre entre les combats. Fort
heureusement, Bandai a eu une bonne idée ;
lorsque la machine charge le combat, des petits
panneaux rappelant au joueur ses coups spé-
ciaux sont présents a I'écran. Le temps de char-
gement n'est donc finalement pas perdu pour
tout le monde, et surtout pas pour I

Cest gogné ! Faites atfenfion @
ne pos frop miser de sommes
folle cependn, et ne soyez

mswipwlnfmrldvm
9mpudezm

n‘wédlrumslufn.iqu

chronique. C'est un bon point. Le seul, peut-étre ?
Oui, le seul, car Dragon Ball Z sur Satum estun
produit trés moyen qui n'amusera que le fan
absolu et religieux. Jimagine d'ici les lettres
d'insultes que je vais recevoir parce que "DBZ
est génial, ca ne se discute pas”. O.K., les gars,
mais je vous assure que celui-ci est plutot moyen.
Enfin bon... de toute facon, le jeu se vendra, alors
vous savez, hein... GREG

ser. A, les femmes !

Vaidi le combat. Vous avez

misé sur “Great Sayoman”,

& Songokuh ne doit pos |
‘gagner. Du fond de Iécran,
lancez-u divers objets,
comme de lo dynamite, des
peaux de bananes ou encore.
des grenades. Cela rappelle
d'une certaine fagon les pre-
miers jeux élecironiques.

Choisissez ce que vous
voulez faire, avec les
options suivantes d vofre
adlif: choisir o somme et e
combatfant sur lequel on v
‘parier, choisir ses com-
‘mandes, combatire et ache-
fer des items. Vous partez
v départ avec un capital
d'un million de Zenny,
‘monnafe idive.




Si vous ne compre-
nez rien d cefte
photo, c'est
normal. En fait,les
combattants sont
en train d'effec-
tuer un Bunshin.
Non pas pour
esquiver un coup,
mais pour que.
visuellement por-

lant, lo séparation des écrans se fasse plus esthéique. Cest réussi...

enfin, quand c'est en mouvement, parce que I, bof, quoi !

Dans ce jeu, la plupart d
d 4

On appelle cela “Bunshin” en joponais.”
]

Vous ne révez pas, on peut grimper aux murs dans e

niveau. Enfin,

gokuh ont fait un pari

Cela nous donne donc
deux idiofs qui com-
battent en pleine rue.

nen grimpez pas ou rideau pour autant cor
cela n'a ien d'extroordinaie.
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JANE

* Le mode “Mister
Satan”

® Les héros de la
saga pour les
fans

o Les différents
modes de jeu

& IS

 Des graphismes
assez moches
* Une animation
oussive
© Un intérét..
& vous de voir

NOTHE VI3

Une licence, un jev. Mais une
licence plus qu'un jev. Acheer
@ jeu nese jusifiera que pour
celui qui ne vit que pour ses
héros blonds. Mais qui est rai-
ment fanatique absolu. Celui qui
veut tout, absolument fout. Les
aulres s'en passeront. Oh, ils
vont méme | économiser e jev.
Voila e conseil
dymos : nache-
tez pos DBZ |
Shinbutuden. -
GREG ¥ St
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PLAYSTATION

oici un jeu trés connu chez les Japonais, et
parfaitement inconnu chez nous, sauf dans
les hautes sphéres des utilisateurs de jeux
vidéo. Il s'agit d'un jeu de combat, un de plus,
mais dont 'ambiance est délirante. On peut:
dire que ce jeu est une parodie de Street
Fighter 2, au méme titre quHot Shot est une paro-
die de Rambo. Au programme de ce jeu, des per-
) o .

pléetement dingues. Des décors alliant bétise et
illogisme. Des coups spéciaux d'un ridicule affo-
int. Bref, tout pour provoquer le rire chez les ache-
teurs potentiels. L'avantage du jeu est donc son
humour. Mais il n'y a pas que cela. En effet, vous
aurez la possibilité d'y jouer en mode “normal”,
comme un jeu de combat dit "normal’”, Mais aussi
en "team-mode", ala King of Fighters'95. La grande
classe. Si, si ! Mais laissez-moi vous narrer dans le
détail les autres éléments originaux de ce jeu. Une
jauge de "rage” se remplit au fur et @ mesure des
trucs qui vont vous arriver dans la tronche. Une
fois cette jauge pleine, votre personnage va s'éner-
veret devenlr apte a utiliser un coup speclal, que
ou en appuyant i
LetR.Bonallez,onvaemored’lequelesmsqm
sont complétement folles dingues tarées barge-
ment droles pour finir le coté positif du jeu. Atta-
quons le coté négatif. Alors pour commencer, gra-
phiquement parlant, ce n'est pas trés beau. Pour
une PlayStation, je veux dire, on est en droit de
demander plus de couleurs et de finesse. On se
i une versi Nintendo
améliorée. Ensuite, au niveau de la maniabilité, au
secours ! Pour vous le brave joueur, le jeu va étre
bien difficile, car une fois de plus les angles fabu-
leux de la manette PlayStation ne vont pas simpli-
fier les choses. Et je préfére ne pas parler des
monstrueusement longs temps d'accés de la
machine, méme en plein combat. Greuh ! Voila, il
fallait : que ce scrt dit. Mis a a partces deux petits
dufun
etdell numouv Si vous étes un connaisseur, vous
achéterez. Les autres attendront le prochain jeu
de baston avec campagne de pub a la clef...

EDITEUR : ATLUS

DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE JOUEURS :
10U2

NIVEAUX DE DIFFICULTES : 8
CONTINUES : ILLIMITES
DISPONIBLE : ARCADE,

ET SUPER FAMICOM .

£
& “Cocion wasauE”
Kulala a en guise de super-pouvoir copacité d'uiliser
boguette: magique pour fransformer ['adversaire en coche
super-mignon, ou en canard. Allez-y, C'estla journée de
savatage de porcs, défoulezvous ! D'autant que le temps
fransformation est limité.

Void comment
Kintaroh va se
transformer en
chien. Foncez
sur ladversaire,
e futes-li une
prise au corps-

Classique, le dragon
Punch. Ce qui est moins
dassique cependant, C'est
le parterre d'étudiants
venus vous applaudir en
chantant des chants facon
voix bulgares.




La jeune fille en bottes est un adversaire redou-
table. Elle e effet tout pour elle : force, rapi-
dité et la possbilté de porter des coups élevés.

Voici la ville od,
comme dans fout
bon jeu de combat
“SNKéen", on vous

indiquera les ieux

de vos diverses rixes.

Une pefite voix béte
Vous annoncera cedi.

Trés impressionnant cet ours ! Kinfaroh I invoqué
aprés avoir pris de sales coups dans la téte.

Le crachat de feu st uiile, surtout pour
finir un combo avec ce personnage. La
‘marche d suivre est : approchez-vous
d'un bond, appuyez deux fois sur punch
faible, une fois sur punch fort, et faites un
“avant-bas-bes avant” ave le punch fort

cetfe grosse
dame au look
de catcheuse |

Non, ce n'est
pas une cat-
cheuse. Cest
une chan-
teuse de rock
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JAME

* Un humour fan-
fastique

* Des personnages
amusants et
nombreux

* Des coups spé-
ciaux originaux
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@uniers

Une maniabilité
défaillante
© On ne peut pas
dire que les gra-
hismes ufilisent
les capacités de
la machine

NOTE AVI3

Jeu quasi mythique au Japon,
Power Instinct 2 peut vraiment s
farguer d'étre un fifre compléte-
ment fou. Méme sl ne brille pos
parses graphismes, le jeus avére
éire délront. Encore fout4l gimer
Vhumour fel que le concoivent les

Japonais, cef humour que 'on |

relrouvait dans les premiersflres
Nec et SFC. Le jeu est donc dos-
sique mais fr

Avous de voir,
GREG
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SATURN

entiére (en fait, depuis la sortie des consoles 32
bits au pays du Soleil Levant), aucun jeu de moto
nétait venu fleurir sur

dites "nouvelle génération”. Ou alors, le jeu est
e LN s ki

tiroir
aurait bralé parun soir de pleine lune ! Mais non, mes-
dames et lwessteurs, vous ne revel pas : c'est mainte-
Hang' créé par
la branche "Sega Sports de nos amis les créateurs de
Sega Rally sur cette méme console. Je veux parler de
Sega, bien siir. Attention, je n'ai aucunement dit que
gars de AM#3 ehlent les "'responsables” de ce jeu! Que
nenni! Mé de lécran,
tout le tralala habituel pour en mettre plein la vue sont
loin d'étre ratés, il n'en demeure pas moins que nous
n'avons pas la un produit au niveau du meilleur jeu du
monde en Arcade, version motocyclette ! Continuons
plutét notre baladeu. Aprés une intro inexistante, vous
choisissez
les menus, Chacune d enﬂ‘e elle possedant comme de

coutume, d

deroute, lavi e nek vy
fanke pour sl je devirage
lent. Ensite, ite d:

le mode " Grandmx"oubsensvo\sledes«mmervos
capacités dans un "Time Trial’ contre un seul et unique
adversaire. Je vous conseille la seconde solution lorsque

dtes,l’mieuestdeﬁﬂrwmdmsiesboispremiets:

Vous pouvez, si vous le sou- &
haitez, conserver les don-  E2
nées se frouvant en haut de
T4

(il yena 6 en tout), en mode entraf nement seulement.

/ous avez
que vous y participerez réellement. Un bon challenge a
relever, non ? Evidemment, les circuits sont tous diffé-
rents, certains proposent des tunnels difficiles a négo-
cieren plein virage, des murs sur les cﬁr.és sivousles

vlrages ultra serrés genre "Loews"” a Monaco ! Les sen-
it vraiment

pourqmvem:hangersmstyledeplotage Unbonjeu
qui se laisse apprécier comme il se doit.

TRAZOM

EDITEUR : SEGA ,

DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE JOUEURS : 1
NIVEAUX DE DIFFICULTES : 3
CONTINUES : SAUVEGARDES
SAUVEGARDE : OUI
SPECIAL : RIEN

EXISTE SUR : ARCADE

un
bouton. Ainsi, vous saurez
‘exadement ol vous vous
sifuez par rapport d vos
adversaires.

La vue du casque du pilote pro-
cure un peu plus de sensafions
‘mais n'est pas idéale pour faire
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Dans le tunnel, comme vous pouvez e voir,
vous n'étes pas aveugle. Enfin, 'espére pour
Vous.

MANIRBILITE
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Void un [COURSE SELECT]
virage bien T
contrdlé. On
= sedoirait
foce au
direuit Carol,
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* Un scrolling
uide.
e vitesse. Alors, hein, on se rassied et on oG B © Une bonne

vamanger du miel urc. 4 Imaniabililé de
‘engin.

. Unegmusi ve
style “hardos”.

© Une assez bonne
durée de vie.

& IeRs

* Des graphismes
moyens.

© Des sons de
moteur nuls.

Au déport, vous avez la possibilits de dispu-
fer un grond prix sur |'un des fros circuifs
proposés. Clest seulement s vous gagnez

I'une de ces frois épreuves que vous pourrez

accéder d ['un des trofs circuls suivans.

NOTRE AVIS

Clest sir : ce fitre ne casse pas
énormément de briques sur
cefte machine, mais il faut bien
le dire, nous avons été tous
plus ou moins surpris d'en voir
une bonne réalisation, surtout
au moment ob Sega Rally fait
une sorfie fracassante sur cetfe




PLAYSTATION

win Bee est un mythe créé par Konami il
y a maintenant dix ans. Je connais per-
sonnellement des Japonais qui jouent
encore a la version NES du jey, si, si! C'est
surtout sur la PC Engine de NEC que Twin
Bee a explosé avec ce shoot-them-up

complétement délirant que I'on retrouve inté-

surle ny
deux abeilles jumelles (en mode “deux joueurs”
simultanés) face a une horde hétéroclite d'en-
nemis issus de vos pires cauchemars, des cau-
chemars sucrés bien sr. Il y a des cochons, des
sucreries, des parts de gateaux, des trucs com-
pléetement incroyables qui vous tombent dessus
Ppar vagues successives dans la plus grande tra-
dition du shooting game vertical. Et puis, Twin
Bee est aussi un hymne aux clochettes. Tous
les amateurs de Twin Bee se rappellent avec
émotion de ces satanées cloches qui appa-
raissent quand on tire sur les nuages. Il faut tirer
de facon répétée sur chacune d'entre elles pour
les faire changer de couleur. Une clochette de
couleur permet de gagner un bonus, mais il n'est
pas facile de tirer sur toutes les cloches en
méme temps.

Un affreux free-play

Pour en revenir  cette version PlayStation, vous
retrouverez deux jeux pour le prix d'un avec la
version NEC mythique “guéno, guéno” et la ver-
sion du jeu d'arcade sorti récemment. Les gra-
phismes ne sont pas vraiment a la hauteur de la
‘machine (pas aussi fins que ceux de Raiden, par
exemple) mais les couleurs flashent a mort comme
on dit dans les lycées. Les boss de fin sont gigan-
tesques, et le délire graphique des auteurs n'a
rien perdu de son peps sur PlayStation. Par contre,
je ne comprends pas pourquoi aucune option ne
permet de retirer cet affreux Free Play qui fait
tomber la durée de vie du jeu d'arcade a zéro.
Dommage!

EDITEUR : KONAMI f
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
CONTINUE : INFINIS
DIFFICULTE : FACILE

EXISTE SUR : SATURN
SPECIAL : COMPILATION DE DEUX JEUX
(CONNUS DANS DES VERSIONS NEC & PC

cequel'on
peut fuire.

4 vecce genre
de babio

leshossdefin A%
sont giganfesques
et prennent e plus
souvent la aille de
Vécran. A vous de
trouver leurs

points faibles.

Les poupées ne sont pas fou-
jours s plus gentilles, et
lorsque leurs fétes fournent &
360°, i fout ogir vite.

Comme en arcade,
des indications vous
expliquent quoi
faire. En général,
les conseils volent




Un gros gateau qui vous rappelle que vous pouvez
aussi viser l sol en bombardant des cbles. Twin Bee
n'est pas qu'un jou de fir verfical.

Les nostalgiques de lo PC Engine et des fobuleux shoot qui
réver d Iépoque se régaleront avec lo conversion de I
Bee, une sorte d'hymne au délire graphique dont Konami avait le secret.

Dans s deux ver-

bout e ce genre

cheur de fou.

sions, Yous pourrez
jouer d deux simulta-
nément, ce qui vous

permefira de venir & f§

d'ennemi pordn ara-
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* Deux jeux pour
le prix d'un.

e la rép|igue
exacte du jeu
NEC.

© Des boss
énormes.

(=N

* Comment enle-
ver le Free Play 2

 Durée de vie
touti-rikiki |

© Un concept
pas vraiment
original.

NOTHE VI3

On I'atfendail, et on n'est pas
trop dégu | On rerouvelejeu
mythique NEC et une réplique
exade du jeu dorcade. Le délire
100 % Konami es bien présent
avec une qualité graphique sym-
pathique, bien q'en de des |
productions actuelles sur la
machine. Peut-éie le mode Froe
Ploy qui tue la
durée de vie du
jeu, @ vous de
Voir...

Olivier




s sort d'invocation
“Ondine” fuit appel &
Vélément “eau”. Clest
un sort s destructeur

TEST e TESTHTES
Sl 2 '——L“ | i fera subir d'impor-
PLAYSTATION e e

présiebésdécevaptmmel.aq,onpouva't

se poser Favenir
PlayStation, surtout aprés f'annonce de Sony
quifaisait é &4 duire pas.
plus de trois ou quatre jeux sur cette console.
Quelle ne fut pas la surprise du joueur moyen
i é épit!

qui
The Beyond, le jeu le plus melting-pot de la planéte
des Rpg. On y retrouve des vilages pompés sur Dragon
Quest5, é érieur a

tasy 6, di el Breath Of Fire

et Phantasy Star, et des personnages qui parlent
comme dans Shining Force 2. On se dit donc que le

;:on, ce n'est pas grave, on vay jouer.
Profiter de ce jeu demande de la patience. En effet,
i ion est trés| ise et tel-

lement vue et
f o gy o

quent d'originalité. Mais fort heureusement, tout
s'arrange au bout de cinq ou six heures, ol le scéna-
i enfin a se réveill P 5

grande quéte ol vous courez de continent en conti-
, dé de sorts, de

objets et quelques personnages. Cela rappelle par

certains points la naiveté des premiers jeux de roles

qui - étes bibliqu

Loriginalité des quétes  venir, la beauté des com-
bats etaussile plaisir visuel de certains sortileges ren-
forcent I'opinion selon laquelle ce produit est indis-

quelques

ombres

En effet, vous pouvez laisser passer une mission et
aller vous balader, rien ne vous laissera deviner que
vous étes allés trop loin et que votre quéte avait

Clest génant car sans connaissance du japonais, on
peut ainsi faire le tour du jamais réussira

deviner ce quil fz ire, C'e
ma.isen I e effort: yar!1've,u-
ardues.
L'avantage des sorts
dinvocation élémen-
EDITEUR : SONY / CAMELOT f s Yoo, sty
DIFFICULTE : MOYENNE \ engobent ous
NOMBRE DE JOUEURS : 1 / \ les morstesde
Vécran dans
DIFFICULTES : MOYENNE el
CONTINUES : SAUVEGARDES 1 BLOC defet. Co'est
SAUVEGARDE : OUI / ploslapene do
DISPONIBLE : OUI (INIPORT) ¢ ritled
sel ner.

PRIX: 590 F

[ _soveas aal



Peite aide pour Ies nmﬂapumsn premiére
ligne correspond  la fonction “dialogue”, la
seconde  la fonction “fouille-inspection”, la tro-
siéme aux magies, la quatriéme aux nh]us, etlo
cinquigme oux divers modes de configuration

. Vous pourrez choisir la couleur de vos
fenées, le mode manuel ou automatique des
combats, efc.

Il

E Notez bien fe nom des objets qui sont sur

J cette photo. Vous saurez quels sont les
deux objets & trouver et & uiiliser dans la
pyramide pour faire pousser la planfe
qui vous ménera ou chiteau céleste.

Le consellerdo ro est un manste d bose végétale. Maheureu-
sement, il st immunisé plus ou mains ou feu. Les ataques &
|} base de frod et d'ecu pure lui serontplu difces @ spporter.
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 Un excellent Rpg
sur PlayStation

* Des gestions
d'éléments gra
phiques en D
frés sympa-
thiques

* Une honnéte
durée de vie

@ nnees

* Un non-pro des
Rpg va avair un
Feu de mal

© Pas trés original
fout ca...

NOTRE AVIS

Mors cest bien simple, si vous
avez un jeu @ acheter ce mois-
cisur Ploysiation st et
. Pourquoi? Tout simplement
s o4 v o e
langues que Sony o enfin réussi
i faire un jeu de réle digne de

co nom, Oubliez vie o doube [

ArcThe lad et ruez-vous chez
votre marchand

| pour celte pefi

merveille.
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h bien voila ! depuis ce mois de juin 1990 ou, a
,.._ o de Néo-Gé i

tion "Max capacity 330 megas”, on a attendu

de voir si un jour cette "max capacity” serait
utilisée. Et cette fois, ¢a y est ou presque. Et

ce n'est pas dans un jeu de combat a 152 per-

es différents, non, dans un “simple” shootem

up. Dune taille mémoire totale de 303 mégas, ce jeu
de tir est d'une ambition phénoménale. En effet, il
stocke cette masse dans un seul but : avoir les enne-
R jeu Donkey

Kong sur Super Nintendo, les sprites ainsi que leurs
explosions et divers effets graphiques ont d'abord
été créés sur un ordinateur super-puissant. Cela;

une place mémoire trés importante, beaucoup plus
que pour de slmples sprites deSSInes sur le loglclel

graphiqu e.Cemys-

Vous étes la jeune et jolie Kaom Yamamkl aux che—
reux
lunivers. A bord du vaisseau Pulstar, vous allez sauver
l'unwers La dasse ! Le vaisseau Pulstar est trés origi-
jugez i

hr

trez une décharge dénergie. Mai
appuyez de maniére rapide et répétée sur le bouton
de tir, votre puissance de feu augmente. Ceest ainsi,

alaR-Type qui

supplémentaires. Mais la puissance pnnclpale, clesta
laforce du poignet que vous lobtiendrez. Une fois la
musculation terminée, vous allez enf in pouvoir vous

Comme vous de le lire plus haut, e

sement, les décors sont de simples décors, et jurent
parfois avec les éléments sprites de limage. Ensuite,
Toriginalité des situations est quasiment inexistante ;
la plupart des jeux de tir se retrouvent dans ce jeu,
avec des décors a la Salamander, R-Type, Aero Blas-
ter. Alors oui, Pulstar est un bon jeu, trés difficile, mais
malheureusement il n'est pas de ces grands hits. Les
niveaux sont durs mais assez courts, et les effets

de jeu. Bref, un
lissime du tout.

EDITEUR: AICOM

NOMBRE DE NIVEAUX: 8

SPECIAL: 303 MEGAS !

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 8

CONTINUE: ILLIMITES

DIFFICULTE: DIFFICILE

EXISTE SUR: ARCADE

NOMBRE DE JOUEURS: 1 A 2 ALTERNES

i lJL_.l i

faitb
‘vous vomir des lorrents de mumlu sur vore fréle astronef.

Le niveau 5, “Dangerous Jungle",
est constitué de pefits félins
crustacés (1) qui bondiront
sur vous d voire

approche. Ajoutez &

cela les vers gluants

qui sortent du tronc

des arbres pour

donner d cetfe jungle

ses lotires de

“danger”.
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> Voici une arme bien éfrange. Plus vous appuyez
comme un dingue sur votre bouton de fr, et plus e

T
e 3 champ de force augmente. Malheureusement, lesfrs

e
qu'ongs;fra cette arme son ridicules. I faut donc = ;
L cyber-orue de mer st pltot cogune. Au cas o vous ne e souriez pos,une [ Oller combattr au “corps & corps” u cos s i vous = ‘ =
fois s féte detruie, elle 'amuse @ bondir en fous sens sur 'écran. auriez obteny opion rose. = 4 5
Coru s Rype, = S
Vous aurez d combafire = =]
un visseau-mére =] =l
ennemi. Contrairement o = v =
celui de R-Type, celui-cia
des pattes. Il est donc
logique qu'i essaye de
‘vous piéfiner. Les pates [
se défruisent une par '] HIME
‘o
e, Gty * Une difficulle
’ pen == — frés motivante
C mﬁmz . gn systeme
NAUT 1 2 i Ty 'armement
RavITY - b ety ﬂq%; Sssez ncz)qveau
2 fud ) 2o - - o o ;. it * Une ambiance
pasORIEY 07 =X = v . .. Wratoc i Jot R
s ; Type”
> 8 mis g prend ele- . ¥ U i
% R i @aeps
chargement...du ‘B Une esthati
s TR ique
gichis de mémoire \ * i pas toujours

remarquable

* Certains pas-
sages sont quasi
insurmontables

ifime spatiol blement dentique & ce que on rouve dans es milieux 3
‘marifimes ferrestres, mais plus gros et avec plus de dents. £ 7 * Pas beaucoup

d'originalité
lans les niveaux

HOTRE AVIS

Pulstr vient s cjouter aux frés
nombreux jeux du genre sur
Néo-CD. Loin d'éfre une révolu-
fion comme |‘éfit View Point,

& & Pultar peut néanmoins se far-
- N, o quer d'ére le premier filre 303
Mégas d la consoe. Les lmites
Du morphing sur Néo-Géo, I grande sont bienitafines | Quoi
dlasse ! Vous allez ovoir des plagues de en soil, le fitre est sympa, sans
‘métal qui vont se fondre en une N plus, ef séduira les possesseurs |
énorme masse ef finalement devenir de Néo-CD en
une sorte de grosse féte metallique. mangue de filres
ces derniers %
femps. B
GREG i ' )




PLAYSTATION

GENRE : SHOOT’EM UP T L5
> oo00za0n + g0, 74 PUsh 25 START,

aviguer dans les profondeurs des océans a Vous firez aussi bien dans le sens horizontal que dans i
4 i A i Encore un boss et ses rayons laser qui
bord d'un sous-marin, cela n'a rien d' e"g il le sens verfical : des ballons-bombes flotent d o sur- balayentlefond de \ve:\,y Gn,ﬂl,vu?,,,
sl face avant de délivrer leur charge explosive.

se passe partout dans le monde, 24 heures imprudent !
sur 24, et durant toute lannée, aussi bien du
coté frangals, américain que russe. Seule-
ment voila, ici c'est vous qui étes concerné. Et pour
cause!Un lieu justs
votre téte, alors que vous étiez en mission du coté
de I'Arctique. La planéte semble avoir subi des
dégats considérables. Vous en voyez méme les
vestiges, |3, au fond de I'eau, et vous en avez marre
de toute cette violence, vous qui ceuvriez pour la
paix écologique il n'y a encore pas si longtemps...
Les “vainqueurs"” de la guerre ne semblent pas en
avoir fini avec ceux de leur race, les' hunams lis
tout pour M
ce bien des humains qui perpétuent ces odieux
crimes ? C'est ce que vous allez tenter de décou-
vnrdﬁatrespeudetemps,aborddevo
sous-marin flambant neuf que vous venez de sortir
de votre cachette souterraine. Vous disiez que
c'était au cas ouL.. Yous allez, malgré vous, devoir
étrenner votre joujou destructeur dont la force de

frappe

créée jusquialors. ll vous faudra bien cela pour lutter

contre ces étres mystérieux.

De couleur jaune, votre véhicule subaquahque

selon vous, devrait ramener la paix unlverselle, va

devoir affronter des myriades de fous furieux,

n ayant qu'un seul but : vous éliminer purement et
Ayant déja pris

breuses infrastructures de votre clvlllsatnon, les

Aiens ne feront montre d‘aucune pme égard.

niariere pensée, “’Pa"‘es“‘ep"" Auni f de pierres va vous acculer vers le plafond qu'il vous
siles verticaux etdetnrpillesdemnerm vous voila " LA s
pareaux pi . faudra dégager au plus vie @ coups de missiles.

q inde fi ique, n'en est

pas moins trop courte, méme pour les joueurs
moyens. A deux, c'est assez fouillis, mais évidem-
ment plus sympathique, c'est bien connu. Si vous
pouviez y jouer avant de I'acheter, vous vous feriez
certainement une idée sur ce titre qui, ma foi,
demeure l'une des valeurs stres du shoot'em up
sur cette console.

EDITEUR : XING/ IREM ,

DIFFICULTE : VARIABLE /
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 /
CONTINUES : OULI, LIMITES
SPECIAL : EDITEUR INCONNU
EXISTE SUR : ARCADE
NOMBRE DE JOUEURS : 1 0U 2
SIMULTANEMENT




Deux boss d'un couy

Cest pas chovett, ca ? itez leurs aspira-

teurs et fournez autour d'eux le plus long-
femps possible.

Des détails comme ceux-4, vous allez en voir un bon paquet durant le jev. Cela
foit d‘ailleurs un peu penser & Raiden Project et sa finesse de graphismes.

oreas aa xxvi

| vous en losser
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* Des graphismes
'une grande

finesse.

* Une bonne
maniabilité.

* Des décors assez
variés,

* Une action sou-
ftenue.

e

N . Beaucoup trop
1.

court.

* Pas assez d'ori-
ginalité.

* Inconstance des
écors.

NOTHE AVIS

Malgré une difficulté variable
qui fait que I'on en vient
ossez vite 6 hout, In the Hunt,
issu du jeu d'arcade du méme
nom, s'avére élre une conver-
sion réussie sur PlayStation.
Neanmoins, je fiens @ vous
metre en garde; en cas
d'achat, vous risqueriez de

assez vite |
Méme d devx.
TRAZOM |8




TEST * TEST TEST o TEST 7 = Lo botlle ot Afensa commencé, ps de quares

exferminezmo fou e ... humans |

PLAYSTATION

-Com n'est autre que la suite de 'un des jeux
micros les plus prisés par nos collégues de
Joystick, appelé UFO tout court. Sur PlayS-
tation, on n'a pas eu droit au premier volet,
c'est donc pour cela que I'on démarre direc-
tement avec X-Com UFO Defense, équiva-
lent sur micro de X-Com Terror From The Deep. Cela
bien qu'en fait il 'agisse de la repompe du premier

numéro,

Si vous n'avez rien compris, peu importe, ce n'est
pas primordial pour understand le scénario com-
plétement bateau du jeu. Je vous explique : vous
étes des gentils humains et devez empécher des

planéte bleue... Vous voyez le genre. Alors, bien évi-
demment, vous allez mettre en place des plans de
défense de la mort. Pour commencer, vous allez
placer vos bases, un peu partout sur le globe, enles
faisant craitre le plus vite possible pour sans cesse
en améliorer le rendement. Vous pourrez aussi bien
Bocer dans ine médical

dans celui de 'armement, vous verrez bien ce qui
amivera. Ensuite, il faudra intercepter des UFO (OVNI
en francais) qui arriveront de partout, pour en délo-
gerles is Alig & méchi Super. Des

centaines d i de tout

doeil o= o

controler
seront a votre disposition ainsi que de trés nom-
breux vaisseaux. Voila trés succintement ce que
vous aurez a faire dans le jeu, et encore, ce n'est
quune goutte d'eau comparée ala réalité réelle.

conclure
en disant que le scénario ne vole pas haut, que sl
les "extra”
d'attaquer en bande séparée, mais qu'une seule de
leur bombe nous enverrait derechef ad patres, et
quiils slempareraient illico presto de la Terre sans
gaspiller un seul homme... Et puis, toujours cette
méme horrible fagon de représenter les E.T. avec
téte nomble, des yeux glgantesques et ce&te

Lo Terre vue de

ver, pour ne pas dire plus. Enfin, bref. Toujouvs e I haut aveg tous les
pays en surlignés,
pas a la hauteur de la PlayStation, qu'il vaille mieux | vous pouvez fout

jouer avec une souris, il n’en reste pas moins que ‘voir maintenant.
les fanas vont mettre des semaines entiéres (trois
mois selon Pinky de Joystick) pour finir une partie
compléte ! Bonne chance !

EDITEUR : MICROPROSE
DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE JOUEURS : 1
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5
CONTINUES : SAUVEGARDES
SPECIAL : JEU MICRO
EXISTE SUR : PC

pour les nons niis 60 @l:mn
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igor Gorokhova B Mioux vout rapidement amelioer les prfor-

‘mances do vos troupes, elles monteront plus
RIGHT SHOULDER LEFT SHOULDER  BACK PAEK vite ongrode e front alors dy bonboult,
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« Un genre nouveau
sur PlayStation.

* Une durée de vie
illimitée.

@ Pour les fanas, ca
change !

&) e

* Sacrilége sur
une console |

* Des gluphlsmes
d'un niveau
médiocre.

* Faut se prendre la
téte, mais bon...

« Tout en anglais,

* Mieux vaut avoir
une souris.

uro-1
nuecvea = D'emblée, je voudrais vous dire
RLTITUDE " MONDRY p < quel pointles grophismes de ce
HEADING ewd'un genre nouveau sur cette
1 console sont nullissimes. Fran-
chement, ne me dites pas que fon
n'aurait pos pu avoir 100 fois |
mieux sur ette mochine... Doufre. |
par, ce jeu st destiné avant fout
' aux gens qui connaissent le style
II semhle que vous nyuz perdu, non ? ouqui ont envie de se prendre o

Cay est: la chasse aux intrus est loncée ! illed'cccélérer | ou sinon vous i In pkméle, Vous | téte duront des

lezy passer la journée si vous jovez en flemps réel dtespl

sur cesoff, Ve
Cesttout, Cest fii.
TRAZOM




"SATURN

epuis déja quelques semaines, on a vu fleu-
rir sur la PlayStation (prononcez "PleiStais-
chione") bon nombre de jeux de tennis, avec
moult effets de polygones pour la struc-
ture des personnages. Avec plus ou moins
de réussite il est vrai, au niveau de la joua-
bilité... Sur Saturn japonaise, cela ne s'était donc
pas encore vu depuis ce fameux jeu dimagineer
que je tiens entre les mains et que vous voyez en
photos a cet instant précis. Outre le fait de choi-
sir entre dix joueurs aux caractéristiques diffé-
rentes ainsi que les traditionnelles trois différentes
surfaces offertes (herbe, terre battue et ciment),
il vous sera également possible de jouer un tour-
noi classique dans la pure tradition des jeux de
tennis. Une fois les options modifiées dans... le
menu des options (traces de balle ou non, nombre
de sets...), vous allez enfin pouvoir commencer a
it 4 l

L'entrainement & I'aide de botes de conserve peut
‘porter ses fruits si 'on est assidu.

X jeu permet
jusqu'a quatre joueurs de s'affronter simultané-
ment sur le méme petit écran. Le réalisme dans les
gestes des personnages est somme toute assez
moyennement rendu, d'autant plus que la mania-
bllme des tennismen est rendue difficile par leurs
Parla, je
veux dire que sil'on choisit de faire un mouvement

e assez rapide (ou gauche-droite pour
ne pas faire de jaloux), on est la plupart du temps
pris au dépourvu, étant donné la lenteur de réac-
tion dudit joueur. Je vous avouerai que pour réa-
liser certains passing-shots, cela s'avére assez
pénible. Les dlfferem's coups, meme
sils sont en nombi =)
comme onle: souhateralt_ Ilyatrop de =3
fouillis la-dedans également. Un pre-
mier jeu de tennis sur Saturn vraiment AT
trés moyen.

Void les dix joveurs d sélectionner, pour
pouvoir commencer un mach. Dammnue
que ['on ne puisse pas réaliser soi

GRAPHISHES  ANIMATION  HANIABILITE SON/BRUTAGE - St |

T BT

EDITEUR : IMAGINEER ’
DIFFICULTE : MOYENNE y

NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 / (] ‘ e\ 4 Les matches en double ne souf-

CONTINUES : SAUVEGARDES frent d‘oucun r:lemksunml,
SPECIAL : NEANT comme C'8fit le cas avec
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE g;:""'* Stroke su PlaySto-




SATURN

e préfere vous I'annoncer tout de suite : Les différentes sortes de championnat et d'opfions qui

si vous avez été un acheteur de Victory T o i il e W w8
Goal (premiére mouture sur la version japo- K-

naise), il n'est peut-étre pas nécessaire de La présentafion a fofalement changé comme

faire davantage souffrir votre pauvre por- vous pouvez le constater. Cette fois, les

tefeuille, pour les quelques améliorations joueurs semblent beaucoup plus crédibles
(certes, notables ) existantes sur cette seconde dans leur fagon d'évoluer. Le ﬁ’
version. Tout d'abord, le “Internation: K‘ 7 réalisme absoly est ‘pour bientdt.

et comme sur la version francaise, sit
simplement que les douze équipes d'origine de
la désormais célébre J-League ont été rempla-
cées par des équipes internationales. Parmi elles,
nos amis de chez Sega n'ont évidemment pas
oublié d'intégrer 'une des meilleures équipes du
monde : le Japon... Aprés tout, ils font ce qu'ils
veulent, c'est leur jeu... Je disais donc qu'au niveau
des changements, il y avait de petites améliora-
tions ma foi fort sympathiques. Les graphismes,
tout d'abord, sont beaucoup plus fins (la pixel-
lisation a I'extréme, méme de preés, c'est quasi-
ment de I'histoire ancienne) ; les musiques ont
radicalement changé elles aussi (franchement,
tant mieux !) ; et pour finir, le jeu est devenu

plus difficile. Donc, une meil S
de vie. Merci qui ? Est-ce que cela doit pour autant.
vous décider a acheter cette version ? Pour ceux
qui ont le numéro |, franchement non. Pour ceux
qui n'ont rien : oui ! Ai-je été assez clair ? De toute
facon, méme si le jeu ne regroupe pas les vrais
noms des joueurs et si son niveau de réalisme
est assez bas malgré de nombreux
coups i i
trés jouable. En tout cas beaucoup plus
que certains titres sur PlayStation, que
nous ne citerons pas...

%ISHES mﬂﬂ[ﬂl MHﬁHILIIi Slllﬂﬂlllmﬁf
T T

EDITEUR : SEGA

DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3~ ¥
CONTINUES : SAUVEGARDES
SPECIAL : VERSION AFFINEE




CHAQUE MoIs, JoypraD |
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ATIONAL VOUS DEVOILE LES MEILLEURS JEUX AU MONDE.



