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Der letzte

n der Spieleindustrie ist in letzter
Zeit eine Sache immer mehr in Mo-
de gekommen, die sich am ehesten mit
dem Begriff “Event Hopping” um-
schreiben 3Bt Bei solchen Events trifft
sich dann ein GroBteil der internatio-
nalenVideospieleszene, also Journaille,
Produktmanager und Program-
mierer. Da der Leser solche Ak-
tionen hochstens indirekt in
Form von idiotischen Nennun-
gen auf unserer Hitparadenseite
(weil die restlichen Kollegen
< L dem Ausfliigler dann z.B. irgend-
welche Volksmusikvorlieben bei
“Hort zur Zeit.” andichten)
oder bei anderen Heften an
. den standig wechselnden Ge-
sichtern (als Job-Borse wer-
| den die gemiitlichen Beisam-
| menseins nidmlich auch oft
o\ miBbraucht)  wahrnimmt,
wollen wir Euch zur Ab-
# wechslung an einer beson-
=" ders schénen Veranstal-
tung, die kiirzlich in der Nahe
| von London stattfand, teilhaben
@/ lassen. Auf Einladung von Code-
| masters ging es in aller Herrgott-
| sfriihe von Miinchen nach Lon-
{ don, wo bereits ein Abholer auf
uns hohe Herrschaften wartete.
| Ohne sich groBer mit Madame
' Thusseaud oder ir-
gendwelchem alten
1 Gemiuer zu belas-

" Vom ckpit ging’s geich

diirft Ihr raten, was uns mehr Spall gemacht hat.

weiter in die VIP-Lounge zum virtuellen Training. Drei M

ten, ging es direkt weiter nach Brands
Hatch, einem ehemaligen Formel 1-
Kurs, der fiir Rennen der englischen
Touring-Wagen-Meisterschaft  ge-
nutzt wird. Um alle Beteiligten vom
hohen Realitatsgrad des PSX-Titels
“TOCA Touring Car Champion-
ship” zu (iberzeugen, hatte Code-
masters tatsdchlich einen Teil der
Strecke gemietet. Erst muBten wir
den Kurs mit Instructor in einem
Touring-BMW inspizieren. Dann
durften wir sogar alleine in ei-
nem Formel-Ford-Flitzer Gas geben.
Vorbildlicher kann man einen ja wohl
kaum in die Geheimnisse eines neuen
Spiels einweihen, oder? Also, wir fan-
den’s spitze, wie auch einige andere
Veranstaltungen dieser Art. Wie war
das doch gleich mit Wolfis Tomb Rai-
der Trip nach Agypten, Acclims
Fighting Force Flug nach New York
oder Lagunas V-Rally-Einladung nach
Finnland (in die Heimat Ari Vatanens)?
Dumm nur; daB EAs Soviet-Strike-
Happening auf einem ausgedienten,
russischen Militarflugplatz letztes Jahr
ins Wasser fallen muBte. Ob man da
auch das Bombardieren hitte iiben
konnen? Ach ja, Ihr dirft uns tibrigens
trotz alledem ruhig weiter vertrauen,
da wir inzwischen alle sooo alte Haa-
sis sind, daf3 solche Promo-Geschich-
ten unserer Objektivitit einfach nichts
anhaben konnen. Oder meint lhr
nicht, wir hatten sonst TOCA (siehe
Seite 90) nicht mindestens einen Clas-
sic verliehen, als Dank fiir
die Probefahrt in En-
gelland? (Auch das Pa-
" Rappa Miitzchen in Eh-
ren hat leider nicht sei-
. nen ,,Zweck” erfiillt.)

| Eure lebenslustigen,
' ehrlichen Haute von
] derVideo Games
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Auch
Sony ldBt sich unser
Wohlergehen im
Winter ganz schén

was kosten...
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' PS: Zu Besuch bei Activision
Motorcross feat: J. McCrath
PS:Wir rasen querfeldein

‘Grand Theft Auto

PS: Der bitterbose Autoklau
Theme Hospital

PS:Wer will Onkel Doktor spielen?
Mace: The Dark Age

N&4: Blutiges Beat'em Up

Panzer Dragoon RPG
SAT: Rollenspiel auf 4CDs

RUBRIKET]

So bewerten wir 26
Hitparaden 27
Inserenten

Impressum

Leserbriefe

NAGANO WINTER OLYMPICS

98 (PS): Die olympischen Spiele

riicken ndher, und Konamis
Wintersportsimulation auch.

Fm=="4 JERSEY DEVIL (PS):Von
] 5 vielen als Geheimtip

' gehandelt, enttduscht der
kanadische Mario-Verschnitt vor allem

PLAYBACK MNN

bei der Steuerung der Hauptfigur. Wer | P ®

mehr erfakiren will, liest den Test. [
A4 AP D D> P e

~1 DIDDY KONG === NFL QUARTERBACK CLUB 98

| RACING (Né4): { (N64): Das erste N64-Modul mit
== Wer DKR fesssssi=t hochauflosender Grafik, setzt
gesehen-hat, weil}, was uns optisch und spielerisch einen neuen
Nintendo bei Mario Kart Standard im Bereich der Football-
64 vorenthalten hat. Rares Simulationen.

Uber-Hit ist ein Rennspiel L= S
R T e ~
der absoluten Extraklasse. i {0050, VIS resvoes JVEG Canuvi Yie

Unser aus-fiihrlicher Drei- L .

Seiten-Test kldrt Euch
restlos auf. -




| TIPS 5 TRICKS

Abe’s Oddyssee(PS) .
Agent Armstrong (PS)
Ballblazer Champions (P_S)
Croc (PS) _

Fantastic Four(PS)

Formel | ‘97 (PS)

Golden Eye 007 (Né4)
Hercules (PS)

Lylat Wars (N64)

; NINTEND_O 64
® Automobili Lamborghini
Clayfighter 63 1/3
» Diddy Kong Racing
Madden 64
Mischief Makers :

NFL Quarterback Club ‘98

* San Francisco Rush
Top Gear Rally

SONY PLAYSTATION

Actua Golf 2

Actua Soccer 2

Ballblazer Champions _
‘Colony Wars :
Command & Conquer 2
‘Crash.Bandicoot 2
Discworld2

68
62

67
66
62
60

64
66

60

Muclear Strike (PS)
Rapid Racer (PS)
Resident Evil Dir. Cut (PS)

Stadt der verlorenen Kinder (PS) _
Vergessene Welt (PS + SAT)

VR Baseball ‘97 (PS)
Warcraft 2 (PS + SAT)
War Gods (Né64)

Midnight Run
Monopoly,

MNascar ‘98

NBA Live ‘98

Peak Performance
PGA Tour ‘98.
Resident Eyil Dir. Cut_
Steel Reign

Street Fighter Ex Plus Alpha

Tennis Arena
Test Drive 4
Tetris Plus
Time Crisis

66
60
62
56
64
66

63
62

92

87

- 82

92

54

104
98

114
84

105
94

TOCA Touring Car Champ. 90

Tomb Raider 2
WCW vs. the World
Wing Over.

SEGA SATURN

52
109
103
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Just hopp it!
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Bug Riders J:2-9¢

Mit ungebremster Insekten-Power liefert Ihr
Euch in Bug Rider heifie Verfolgungsduelle.

Flotte Kifer sind wieder in: In “Bug Riders”
seid Ihr Teilnehmer an dem gréBten und wich-
tigstem Rennturnier im Reich von Entymion.
Es geht dabei um nichts geringers, als den
Nachfolgerthron eines machtigen Imperators
einnehmen zu diirfen. Dazu haben sich 22 der
talentiertesten, skrupellosesten und ambitio-
niertesten Flugritter versammelt, um in einem
gnadenlosen ,,Death-Match"-Rennen gegen-
einander anzutreten. Euch erwarten dreidi-
mensionale Luftkampfe, in denen das Attackie-
ren der Widersacher erlaubt ist. Insgesamt
gibt es |6 verschiedene Kurse und gemeine
Waffen, die fiir jede Menge Abwechslung
wihrend der Insektenrennen sorgen.

Mega Man Neo N2:-) <

Das erste 3D Mega Man von Capcom.

Auch Capcom nutzt die anfangliche Helden-
flaute im nachsten Jahr und werkelt derzeit
fleiBig am ersten dreidimensionalen Mega
Man-Abenteuer. Habt Ihr Euch im ersten Ab-
schnitt mit gewohnten Mega Man-Mandvern
warmgelaufen, geht es danach auf eine faszi-
nierende Adventure-Reise. In bester Ego-Hel-
den-Manier hiipft und ballert lhr Euch durch
sechs opulente Action-Welten, die mit allen
typischen Gegnern der Kult-Serie gefiillt sind.
Mega Man Neo ist bereits in der uns vorlie-
genden Demo-Version ein grafisch und tech-
nisch herausragendes Action-Spiel, das den
3D-Sprung auf die PlayStation ausgezeichnet
iiberstanden hat. Alle Fans dirfen gespannt
sein und sich auf eine PAL-Version im kom-
menden Jahr freuen.
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MELUES HUS DER BRAMNEBEHE
DAL CLRGCEERLEITR<-1@ PlayStation

@ Nintendo 64 @ PlayStation

® Japan ® Saturn ® Neo Geo
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aum ist das Formel Eins-Fieber abge-
klungen, kiindigt Psygnosis eine weitere
Rennsimulation der Extraklasse an. In New-
man Haas Racing wihlt lhr aus den Top
Teams der Indy Car-Serie Euren Favoriten

PSX
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Interplay ldBt die Power Boats los: Auf

malererischen Wasserstrafien rast lhr mit hals-
brecherischer Geschwindigkeit um die Wette.

F rei nach dem Motto: ,Wasser ist manch-
mal hirter als Asphalt" begibt sich Inter-
play mit ihren Power Boats in rei3endes Ra-
pid Racer-Gewasser. Statt auf vier Ridern
rast [hr mit schnittigen Speed-Boats iiber ma-
lerische Wasserpisten hinweg. Scharfe FluB-
biegungen, rasante Wildwasserfahrten und
halsbrecherische Spriinge stellen die Piloten
auf eine harte Probe. Wie gut sich Power
Boat gegen das vergleichbare Rapid Racer
behaupten kann, bleibt abzuwarten.

Die Grafik von Indy Car-Racer Newman Haas
kann sich schon jetzt sehenlassen.

aus. Mit weit tiber 300 km/h rast lhr auf iiber
|15 Original-Strecken dem Siegerpokal hin-
terher. Hier findet der anspruchsvolle Indy
Car-Freund alles, was das Herz begehrt. Vor
dem Renngeschehen lassen sich z.B. kleine
Details wie Reifen, StoBdimpfer und Fede-
rung einstellen. Das Spielgeschehen wird in
feinster 3D-Darstellung aus drei frei wihlba-
ren Perspektiven gezeigt. Fiir das unbe-
schreibliche Geschwindigkeitsgefiihl sorgen
zahlreiche Details am Fahrbahnrand wie z.B.
Baume, Schilder, Tunnels oder Tribiinen. Blei-
fuB-Fetischisten diirfen auf jeden Fall ge-
spannt sein.

Rampage PSX

World Tour

m Zuge der Nostalgiewelle hat Midway ein

weiteres 32-Bit-Remake eines Arcade-Klassi-
kers entwickelt. Randalieren ist das grundlegen-
de Konzept dieser vollig abgedrehten Atari-Ad-
aption aus den Achtzigern. Bei Rampage World
Tour schltipft Ihr in die Rolle eines von drei
Monstern, um ganze Stidte in Schutt und Asche
zu legen, Die Bewohner der Siedlungen zeigen
wenig Verstandnis fur das wilde Verhalten. Biir-
gerwehr, Polizei und Armee wollen dem Un-
getiim des Spielers auf die schuppige Pelle
riicken. Erscheinungstermin: Dezember'97

Wer auf pure Zerstérungsorgien steht, liegt
mit Ramage World Tour genau richtig.

Cool Boarders 2 PSX

ereits auf der E3 im Juni wurde der hippe

Snowboard-Nachfolger von UEP-Sys-
tems erstmals der Fachwelt vorgestellt. Jetzr,
passend zur kalten Jahreszeit, ist das spaBige
Abfahrtsyergniigen ein gutes Stiick fortge-
schritten und soll noch im Dezember auf den
deutschen Markt kommen. Unsere Vorabver-
sion hinterlieB bereits einen vielversprechen-
den Eindruck: Die Entwickler haben die Grafik
auf den neuesten Stand der Technik gebracht,
sowie neue Optionen (z.B. Zwei-Spieler-Mo-
dus) und abwechslungsreichere -Berg-
Strecken hinzugefiigt. Ein Test folgt in der
niachsten Ausgabe.
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Uberlebenskunst ist gefragt: Nur wer schnell
reagiert, bleibt nicht an der Hausmauer kleben.



o |{[L W10 PSX

Critical Depth stammt von den Warhawk-Machern

= fter mal was Neues: In GT-Interactives
Critical Depth manévriert lhr ein
schwerbewaffnetes High-Tech-U-Boot durch
dieTiefen des Ozeans. Geheimnisvolle,
gliihende Artefakte von unglaublicher Macht
und unbekannter Herkunft locken den Tief-
seeabenteurer in die dunkelsten Abgriinde
der Meere. Zur Auswahl stehen zwolf ver-
schiedene Unterwasserfahrzeuge, um durch
das weitlaufige Feind-Gebiet zu tauchen: In
den Einsatzgebieten lauern bizarre Kreaturen
und tiickische Strémungen. Critical Depth ist
rasante Unterwasser-Action mit wunder-
schonen Spezialeffekten. Leute, die den ulti-
mativen Tiefenkoller erleben mochten, sollten
sich das Game schon mal fiir Dezember/Janu-
ar vormerken!

@I Psx
[ o AW

Die PSX-Fassung von Risiko hat noch einiges
mehr zu bieten als der Brettspiel-Klassiker.

in weiterer Strategie-Klassiker unter den

Gesellschaftsspielen wird gerade von
Hasbro Interactive fiir die PlayStation umge-
serzt, Da die Grafik nicht im Vordergrund
steht, kommt der Taktik mehr Bedeutung zu
als in jedem anderen Strategiespiel. Bevor lhr
Euch in eine Schlacht stiirzt, darf jeder Spieler
seine Armee nach allen Regeln der Brettspiel-
Kriegskunst verteilen. Kommt es nach wohl-
iiberlegten Ziigen schlieBlich zum Gefecht,
wird das Kampfgeschehen in Film-Sequenzen
dargestellt, in die lhr nicht eingreifen kénnt.
Alle Aktionen werden iiber Meniis gesteuert,
die wahlweise mit Joystick oder Maus bedient
werden, Hobbygenerile merken sich den Titel
fiir das Weihnachtsfest vor.

NEUES AUS DER BARNCHE

NEYS

Bizarre Monster-Kreationen stehen in
Thunderforce V auf der Tagesordnung.

ereits seit einigen Monaten ist

der langersehnte 32-Bit-Nach-
folger der legendiren MD-Shooting-Serie in
Japan erhiltlich. Technosoft blieb dem
Grundprinzip treu: lhr steuert einen aus-
baufahigen Kampfraumer durch ein Dutzend
gefihrliche Spielstufen. Die Hintergrund-
Szenarien wechseln stindig. Mal dist lhr
tiber verbaute Zukunftsmetropolen hinweg,
oder schieBt Euch im unendlichen Weltraum
Eure Flugbahn frei. Eure Mission ist kein Pap-
penstiel und nur etwas fiir erfahrene Joypad-
Piloten. Fliegende Geschiitztiirme, tonnen-

Dual Shock-Controller

m 21. November lieferte Sony in Japan

eine neue Variante ihres Analog-Joypads
aus. Das 3300 Yen teure ,,Dual Shock"-Pad ist
im Gegensatz zum Vorginger mit zwei Vibrati-
onsmotoren ausgestattet, um somit ein star-
keres Fingerkribbeln zu erzeugen, wie es das
N64-Rumble-Pak vormacht. Ob die westliche
Spielewelt nach anfanglichem Verzicht nun auf
die verbesserte Force-Feedback-Version hof-
fen darf, steht noch in den Sony-Sternen. In Ja-
pan wird das neue Analog-Pad zukiinftig zum
Lieferumfang der PlayStation gehdren.

WL LN RA Sega Saturn
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Wunderschéne 3D-Effekte machen den
fiinften Teil zum Shooting-Hit der 90er.

weise Robo-Mechs und andere maschinelle
Abartigkeiten fordern Euch zum ultimativen
Shooting-Showdown heraus. Alle Objekte
erscheinen dank der herausragenden 3D-
Grafik plastisch und sehr realistisch.
Shoot’em-Up-Fans sollten sich unbedingt
die Importversion besorgen, denn von
Thunderforce V ist kein Deutschland-Re-
lease geplant.

Japan

Das Dual-Shock-
Pad erreicht nun
die Viberations-
Stdrke eines Né4-
Rumble-Pak.

Rollenspiele in Deutsch PlayStation

N ach dem ,sensationellen” PAL-Debiit
von Final Fantasy VIl diirfen sich Rol-
lenspieler auf zwei weitere |apano-Perlen
freuen, die zur Zeit komplett ins Deutsche
{ibersetzt werden. Das wire zum einen Wild
Arms, das von Sony selbst konvertiert wird
(siehe Importtest in VG 07/97) und zum ande-
ren Alundra, dessen sprachliche Umsetzung
Psygnosis in die Hand nimmt. Beide Titel sol-
len spitestens ab dem 2. Quartal nichsten
Jahres in unseren Ladenregalen stehen.

!!..1-

g g [ovssy |
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GEWINNSPIEL-AUFLOSUNG

ie Auflosung des groBBen Sony- und Lost World-VWettbewerbs findet aus Platzgriinden lei-
der erst in der nichstenVideo Games statt. Habt also bitte noch etwas Geduld! ws
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Ein Gummi ist nur sa gut wie sein Untergrund. .
Deshalb hat Total Drivin nicht nur den richtigen Reifen fir jedes Py & o
Geldnde, sondern auch das passende Auto dran. Dazu kommen
fiinr total unterschiedliche Rennkategorien in sechs total verschiedenen
Léindern, Stuntkurse, Multiplayer-Funktionen und vieles mehr.
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Im Februar ist es mal wieder soweit

und dank Konami sind wir aktiv dabl

Olympische pile stehen vor der TuUr

In wunderschénem
V-5til fliegt er an
den K-Punkt bei
120 Metern ran.

[GEF 12000 '

Nur wer schon beim Start den vollen
Schwung mitnimmt, hat eine Chance auf die
Goldmedaille.

omentan machen die olympischen

Winterspiele im kommenden Februar
im japanischen Nagano eher negative Schlag-
zeilen: Der internationale Skiverband und
das Organisationskomitee streiten sich we-
gen der Lange der Abfahrtsstrecke, und Be-
fiirchtungen werden laut aufgrund der limi-
tierten Unterbringungsmaglichkeiten fiir die
erwarteten |,5 Millionen Besucher. Wohl
dem, der eine PlayStation sein eigen nennt,
denn Konamis Nagano Winter Olympics
‘98 bietet spannenden Wintersport ohne
Wettereinfliisse, kalte Fiile oder Werbeun-
terbrechungen (das Spiel wird auch fiir Nin-
tendo 64 veroffentlicht, fiir diese Preview lag
uns aber nur die PS-Version vor). |3 Diszi-
plinen haben die Entwickler umgesetzt, wo-
bei der Spielaufbau und die Meniis stark an
das erstklassige International Track &
Field erinnern. Dreimal werden die langen
Bretter angeschnallt, bei Abfahrt, Super G
und Riesenslalom geht lhr auf Medaillenjagd,
die Grafikengine vermittelt die Geschwin-
digkeiten bis weit iber 100 Sachen reali-
stisch an den Wohnzimmer-Sportler. Auch

14
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bei der Abfahrt die
optimale Hockeposition verlift,
verschenkt wertvolle Zehntelsekunden.

beim Snowboarden kommt es darauf an, die
Tore sauber anzufahren und die Kanten
mdglichst wenig einzusetzen, um Speed auf-
zubauen. Beim Eisschnellauf iber 500 und
1.500 Meter wetzen Experten wieder die
Feuerzeuge, denn moglichst schnelles
Driicken der Feuertasten ist gefragt. Um
den Fliehkridften in den Kurven entgegenzu-
wirken, miiBt lhr neben den zwei Power-
knépfen auch die beiden anderen Feuerbut-
tons abwechselnd betitigen - schon nach
der kurzen Strecke protestiert das Armge-
lenk. Wer bei den 1.500 Metern gleich am
Anfang voll powert, bricht zum SchluB3 mit
Sicherheit ein und wird abgefangen. Hier

12 GAmgs 97
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Man beachte die schénen Spiegelungen auf
dem Eis. Der Fiihrende hat seinem

Konkurrenten schon beim Start mehrere
Meter abgenommen.

sollte man eher zuriickhaltend star-
ten, um in der letzten Runde noch
geniigend Reserven fiir einen End-

spurt zu haben. Short-Track heiBt ei-
: ne Variante des Eisschnellaufs, die in
Asien besonders beliebt ist. Auf einer
125 Meter kurzen Bahn sprinten vier Laufer
ohne Bahneinteilung um den Sieg. Bei Naga-
no Winter Olympics ‘98 tretet |hr auf
der 500 und 1000 Meter-Strecke an, auf der
Geraden wird voll gesprintet, wihrend lhr in
der engen Kurve durch Gegenlenken die
Spur haltet. Zum Bobfahren und Rodeln laBt
sich noch nicht viel sagen, da in unserer Vor-
version nach einigen Fahrsekunden samtli-
che Bahntexturen fehlten. Der Schlitten
muf schon am Start durch schnelle Finger-
arbeit maximal beschleunigt werden, auBer-
dem seid |hr fiir das moglichst geordnete
Einsteigen der Mannschaft verantwortlich.
Besonders gefallen hat uns das Skispringen,
bei dem der Wind und der korrekte Ab-
sprung beriicksichtigt wurden. Sobald die
Ampel auf Blau (warum nicht Griin?) schal-
tet, habt lhr 15 Sekunden Zeit, um den Ver-
such zu beginnen. Soweit wir feststellen
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konnten, weht der Wind am Absprung aus
der gleichen Richtung wie in dem Moment,
wenn lhr Euch vom Balken abstoBt. Kurz vor
der Kante wird eine Anzeige eingeblendet,
die die eingesetzte Sprungkraft symbolisiert.
Je mehr Power eingesetzt wird, umso steiler
die Flugkurve. Gegenwind trigt Euch weiter
den Hang hinunter, ein Liiftchen von der Sei-
te stort die optimale V-Lage, fiir eine Tele-
mark-Landung ziicken die fiinf Kampfrichter
schon mal die Hochstnote 20. Die Addition
von zwei Versuchen ergibt die Gesamt-
punktzahl, nach der die Medaillen vergeben
werden. Bei Freestyle stehen 16 unter-
schiedliche Spriinge zur Auswahl, die |hr
durch eine bestimmte Tastenkombination
ausfiihrt. Die Multiplikation der Haltungsno-
ten mit dem Schwierigkeitskoeffizienten er-
gibt die Gesamtwertung. Hért sich kompli-

Oben: Man glaubt es - A ‘.
kaum, Curling macht = i »
tatsichlich Spab! ¥ g )
Links: Rob hat einen : i
o Weltrekord iiber 500 [is : Y
Meter erzielt. TR s Ump, -
|, S

ziert an, bedeutet nichts anderes "y
als: je mehr Punkte, desto besser. ]
Als AbschluBdisziplin steht dann =
noch Curling an. Curling ist eine i
von diesen Sportarten, die man ein- : PO e
mal im Jahr in den Offentlichen sieht, weil

ARD und ZDF die Lizenzen fiir alles Interes-
sante an die Privaten verloren hat. Erstaun-
lich also, daB die olympische Version des Eis-
stockschieBens tatsichlich SpaB macht. Vor
allem zu zweit haben wir Stunden damit ver-
bracht, uns gegenseitig vom Eis zu schubsen.
Fiir jede Disziplin speichert das Programm
natiirlich Rekorde auf die Memory Card,
und die japanische Version unterstiitzt sogar
den Vibrator des asiatischen Analog-Pads.
Wer sich bei Track & Field die Finger
wundgeklopft hat, darf sich schon jetzt auf
den Nachfolger freuen. rz
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Gold fiir

Deutschland beim Skispringen,
wenn’s in Nagano nur auch so wire.

System: PlayStation

Genre:
Hersteller:

Name: _Nagano Winter Olympics 98

Wintersportspiel
Konami

Geplanter Erscheinungstermin:

Januar 1998
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RITEFRLL 3D BENDOMND

Pitfall

Eine der bekannstesten

Videspielfiguren der 80er Jahre

gibt Ihr 32-Bit-Deb0t.

Na, wie hdngt er
denn so?

Hinter dir schleicht
er sich ran, der bose,

enauer gesagt tritt der
Sohnemann von Pitfall
Harry in die FuBstapfen sei-
nes beruhmten Vaters.
Entwickelt wird das er-
ste 3D-Pitfall von Ac-
tivision in Los Ange-
les, wo auch schon
das original Atari-

Aus solchen
Entwiirfen
entstehen die
Monster in
Pitfall.

THE JUNGLE

Die nervigen
Skorpione sind auch
wieder mit dabei.

.20

VCS-Abenteuer von Harry entstand. Chef-
programmierer des Projekts ist ein alter Be-
kannter, Francois Bertrand arbeitete friiher
fur Sega an den ersten beiden Virtua-Figh-
ter-Automaten mit, und gab danach ein kur-
zes Gastspiel bei Atari, wo er fiir das Jaguar-
Priigelspiel Fight for Life verantwortlich
zeichnete. Francois hat fiir die Designer ein
geniales Tool entwickelt, mit dem 'die Level
praktisch in Echtzeit konstruiert werden. Je-
de Stage beginnt als vollig flache Ebene. Mit
dem Joypad in Port zwei ruft der Artist tiber
verschiedene Meniis alle Objekte im Spiel
auf, also z.B. Gegner, Hindernisse, Gegen-
stinde, Untergriinde und plaziert sie im
Spiel. Per Knopfdruck wird das Spiel ohne
Pause mit den gerade eingebauten Features
gestartet. Auch die Bewegungen von Platt-
formen legt der Kiinstler direkt im Spiel
fest. Lediglich die Feinjustierung muB3 zu ei-
nem spiteren Zeitpunkt erfolgen. Die Vor-
teile liegen natiirlich auf der Hand: Die ent-
worfenen Puzzles und Level-Designs kénnen
sofort dberpriift werden, der Programmie-
rer muB die einzelnen Teile einer Stage nicht
erst mithsam zusammenstellen. Trotzdem
verzichtet man beim fertigen Produkt auf
ein Construction-Kit fiir den Endverbrau-
cher, da zuviele Kleinarbeiten, die nach dem
grundsitzlichen Levelaufbau anfallen, nicht
so einfach zu automatisieren sind. Pitfall
3D spieltin einer echten 3D-Landschaft, ob-

12 Gefgs 97

wohl meist nur ein enger Pfad zur Verfiigung
steht, gibt es innerhalb einer Stage keinerlei
Barrieren. lhr kénnt in alle Richtungen sprin-
gen, laufen und natiirlich auch abstiirzen.Von
den geplanten elf Spielabschnitten waren
wihrend unseres Besuches sechs spielbar,
die groBtenteils in der niheren Umgebung
eines Vulkans mit all seinen Nebeneffekten
(Lava, Felslawinen) spielen. Fiir die optische
Prasentation nutzt Activision natiirlich die
Méaglichkeiten der 32-Bit-Hardware. Die dy-
namische Kamera wechselt ofters die Per-
spektive und zoomt ndher an das Gesche-
hen heran, um Spannung zu erzeugen oder
auf besondere Stellen hinzuweisen. Alle Ob-
jekte im Spiel bestehen aus mit Texturen
liberzogenen Polygonen, was dem 3D-Effekt
zugutekommt. Wenn es die Entwickler auch
noch schaffen, die Animation der Hauptfigur
tiber das Niveau des SNES-Vorgingers zu
heben, steht uns im Frihjahr ein weiterer
Pitfall-Klassiker ins Haus. rz

System: PlayStation
Name: __Pitfall 3D:Beyond the Jungle
Genre: 3D-Action-Adventure
Hersteller: Activision
Geplanter Erscheinungstermin:

FrOhjahr 1998
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Da Jeremy fiir Suzuki fahrt, werden
wohl nur Bikes des japanischen
Herstellers im Spiel vorkommen.

ach den ersten beiden mise-
Nrablen Motocross-Rennern,
Intern. Moto X und YVMX Ra-
cing, kommen bei neuen Titeln
schon von vornherein Zweifel auf,
doch Acclaims Querfeldein-Game
verspricht einiges. In unserer Vor-
version war zwar nur eine Strecke
spielbar, doch die weiteren fiinf
oder neun Kurse (wir hatten zwei
Pressemitteilungen, die eine er-
wihnte sechs, die andere zehn
Strecken) liefen zumindest als Demo. Gra-
fisch beeindrucken die abwechslungsreich
gezeichneten Landschaften und wirkungs-
vollen Lichteffekte. |hr kurvt durch Nevadas
Woiisten, in dichtbewachsenen Wiaildern,
liber Felder, durchs Gebirge, wobei die Um-
gebung nie langweilt. Plotzlich rast lhr durch
einen Stall, eine Briicke oder springt liber ei-
nen tiefen Abgrund. Unterschiedliche Wet-
terbedingungen behindern die Sicht und ver-
andern das Fahrverhalten Eurer Bikes, die
sich exakt steuern lassen. Wer trotzdem mal
vom Weg abkommt, legt einen erstklassigen
Sturzflug hin, der viel Zeit kostet. Das Mo-
torrad |dBt sich Euren Wiinschen entspre-
chend einstellen und durch verschiedene
Komponenten tunen. Der verheiBungsvolle
Track-Editor, mit dem |hr eigene Strecken
kreieren konnt, fehlte in unserer Version lei-

Motxsnes

T

Motocross-Splel soll im Fruhjahr 98

h i
-:- -+-‘L_

HARD

HARD

" Vor dem
Sprung noch
etwas Nitro
ziinden und

besonders

Natiirlich laBt sich auch eine ( schwer zu
steuernde) Cockpitansicht anwdhlen.

der noch. Doch wenn das Programm
ahnliche Grafik-Pakete bereit stellt, wie
sie fiir die Kurse im Spiel verwendet wur-
den, diirfte das Construction-Kit fiir dauer-
haften Spielspall sorgen. Der neuartige Gei-
ster-Mode erlaubt es Euch, eine Fahrt aufzu-
nehmen, um dann gegen Euch selbst anzu-
treten. Es ist anzunehmen, daB auch Rekord-
runden gespeichert werden, so daB lhr den
Ghost-Car als Vergleich auf der StraBe seht.
Wem Jeremy McGrath kein Begriff ist, hier
ein paar Informationen: Als erster Neuling
tiberhaupt gewann |eremy eine amerikani-
sche Supercross Meisterschaft. Die letzten
vier Jahre in Folge beendete er jeweils als
klarer Sieger. Er ist im Moment der absolute
Motocross-Superstar in den USA. rz
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Ihr fliegt JERaRRT R (A1 ” :

Die
Wiistenlandschaft mit kargem

Pflanzenbewuchs und Sanduntergrund.

System: PlayStation
Name MotorCross

Feat. Jeremy McGath
Genre; Motocross-Spiel
Hersteller: Acclaim

Geplanter Erscheinungstermin:

April 1998
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GRAND THEFT RKRLUTO

Yon den geistigen Vatern der Lemmings

Auf der
falschen

kommt eines der orignellsten PlayStation-
""‘ : -

T
o W

Fahrbahn
durch den
Verkehr, §

Anarchie 8
kann so

schén sein.

Obwohl die Grafik in keinster
Weise dem 32-Bit-Standard
entspricht, wurde sie mit viel
t W Aufwand entworfen. Hier
~ W der Animations-Editor fiir
alle Figuren im Spiel.

E s gibt nur noch wenige Entwickler, die nicht
vom Renderwahnsinn befallen wurden, und
sich auf das wesentliche konzentrieren: den
SpielspaB. Die schottische Software-Firma
DMA Design hat schon vor Jahren bewiesen,
dal} eine geniale Spielidee auch ohne hochauflé-
sende Grafik und beeindruckende 3D-Engines
begeistert. Lemmings gehort heute immer
noch zu den absoluten Klassikern unter den
Geschicklichkeitsspielen, auch wenn die einzig
erhiltliche 32-Bit-Version, 3D-Lemmings, bei
weitem nicht an das Original heranreicht. Auch
der neueste Geniestreich der Schotten verzich-
tet bewulBt auf gerenderte Intros, Zwischense-
quenzen oder exzessive 3D-Optik. Die Grafik
erinnert eher an scheinbar vergangene |6-Bit-
Zeiten, die Vogelperspektive sowie die niedli-
chen Bewohner der Stidte in ihren Spielzeug-
oy . : M| autos spotten dem gegenwirtigen 3D-Wahn.
' Worum geht's bei Grand Theft Auto? |hr seid
ein kleiner, mieser Gauner, der verschiedene
Auftrige ausfiihrt, um die Karriereleiter hoch-
zuklettern. Der Vorteil einer Verbrecherlauf-
bahn liegt unter anderem in der sehr lockeren
Auslegung der Gesetze.Wenn gerade kein fahr-
barer Untersatz zur Hand ist, klaut man halt ei-
nen. Rote Ampeln werden konsequent igno-
riert, und ibermiitige FuBginger gnadenlos
tiberfahren.Wer schon immer mal mit Rotlicht
durch die StraBen jagen wollte, wartet auf den
Notarzt, der die Verletzten abtransportieren

VIS S0

e BEENDETE I

— - e

LR

=N

 fertigen
Spiel werden
| £ ) (Zurbessdren
: ! ' : Orientierung |

__Kor‘“n. der drei

- Stadte beigelegt.
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will, und schnappt sich den Krankenwagen fiir
eine Spritztour. Das Auge des Gesetztes iiber-
sieht Eure Schandtaten natiirlich nicht. Wer
dumm genug ist, im Blickfeld eines Ordnungs-
hiiters Unheil anzurichten, hort bald den Poli-
zeifunk mit der Bitte um Verstirkung. Um die
Verfolger abzuhingen, empfiehit sich ein schnel-
ler Fahrzeugwechsel oder ein Trip in eine der
einschlagigen Werkstitten, wo man preisgiinstig
mit neuen Nummernschildern ausgestattet
wird. Die Auftrige vom BoB erhaltet lhr meist
telefonisch, aber auch der Beeper am linken
oberen Bildschirmrand verdient Beachtung, Die
Missionen beinhalten abwechslungsreiche Auf-
gaben, |hr stellt das Fluchtauto nach einem
Bankiiberfall, jagt ein Polizeirevier in die Luft
und eliminiert den Nebenbuhler des Chefs. Bei
iiber 200 teils bitterbosen Auftragen diirft lhr
die Sau rauslassen, ohne Riicksicht aufVerluste.
Wer wollte nicht schon immer mal fir einen
Tag samtliche Regeln miBachten und in totaler
Anarchie leben! GTA [iBt diesen Traum wahr
werden. In drei amerikanischen Stidten, die an
tatsdchliche Metropolen erinnern, diirfc Ihr Eu-
re niederen Bediirfnisse ausleben.. Liberty City
wurde New York nachempfunden, Vice City
stellt Miami dar, und das hiigelige San Andreas
dhnelt San Francisco. Um von der ersten Stadt,
Liberty City, in die ndchste zu gelangen, miit
Ihr drei Kampagnen iiberleben, wobei das Ziel
ein bestimmter Geldbetrag auf dem Konto ist.
Fiir jede ausgefiihrte Mission tiberweist der
BoB eine bestimmte Summe, zusitzliche Kohle
gibt's prinzipiell fir jede illegale Handlung.VWer
z.B. gut erhaltene Sportwagen beim Autoschie-
ber abliefert, kann fiinfstellige Betrige ein-
sacken. Die drei Stadte bestehen laut DMA De-
sign aus {iber 2000 Kilometern StraBe, darunter



Briicken, Autobahnen, enge Gassen und Bau-
stellen.Auch die Metropolen selbst wurden ab-
wechslungsreich. gestaltet, mit Parks (durch die
man auch mit dem Auto rasen kann), verschie-
denen Stadtvierteln, Fliissen, einem Hafen,
FuBgingerzonen und Gleisstrecken. In jeder
Stadt wimmelt es von unterschiedlichen Ge-
fahrten, z.B. Trucks, Busse, Cabriolets, Pickups,
Hubschrauber, Boote, Kifer, Lamborghinis, Por-
sches und viele mehr. Jedes Transportmittel
steuert sich anders, ein Bus eignet sich mit sei-
nem sehr groBen Wendekreis und der geringen
Hachstgeschwindigkeit kaum fiir Verfolgungs-
jagden, allerdings kénnte man die Insassen ja

R N e

Mit dem Flammenwerfer auf Passanten Iosxugehen, wie unfreundlfch . G ‘ w\“‘ ig‘ “ '! 1 "w

- R N
vielleicht als Geiseln neh- | .‘z iMNEENAS ..

men. GTA bietet Euch die Qe . _Q A
seltene Gelegenheit, auch THE vy
die seltsamsten Ideen aus-
zuleben. Niemand zwingt Euch in das enge Kor-
sett einer linearen Handlung (was passiert ei-
gentlich, wenn ich die Hauptverkehrsader mit
mehreren Fahrzeugen blockiere! Oder die Poli-
zei ramme! Oder im Park mit der MP Amok
laufe?). Die Moglichkeiten sind schier endlos,
einzig der Vierspieler-Modus der PC-Version
fehlt der PlayStation-Umsetzung,aber echte An-
archisten gedeihen auch alleine im Chaos ame- -
rikanischer GroBstidte. 1z e

Playsutlnn
_ \GrandTheftAuto
"____Verhruﬂhemlmdlwou-

e 1997
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THEME HOSPITAHL

Bullfrog setzt ihre Designer-Serie
mit einem Titel fort, der diesmal
den Krankenhausalltag mehr

oder weniger realistisch simuliert. [\

Wie in
Theme Park gibt
Euch der niitzliche
Online-GehilfeTips
und Infos iiber den
derzeitigen Stand.

Im Auftrag des

Gesundheitsministe-
riums entwickelt lhr
neue Heilmethoden.

Spie[e kénnen Traume erfiillen - hat einmal
ein kluger Mann gesagt. Am besten, wenn
man dabei anderen Alptriume beschert. Bull-
frogs Umsetzung ihres PC-Titels Theme Hos-
pital ist genau das Spiel, das diesem Spruch ge-
recht wird. Traume verwirklichen, indem lhr vir-
tuelle Krankenhduser baut; Alptriume verursa-
chen, indem Ihr den krinkelnden Besuchern
das Geld aus der Tasche zieht und dafiir sorgt,
dal} sie als Stammkunden immer wiederkehren.
Dabei besteht Euer Leben als Hospital-Betreu-
er aus mehreren Stageabschnitten, die lhr einen
nach dem anderen meistern miiBt. In der ersten
Mission wird Euch ein typisches Provinzkran-
kenhaus (berlassen, das |hr durch geschickte
BaumaBnahmen und das Anheuern von Perso-
nal zum Leben erweckt. Dabei betrachtet |hr
das Geschehen aus der allmachtigen
isometrischen  Perspektive  und

AT P Y e
(RO TSIVl v

Lexikon
gibt Auf-
schluBB
iiber
jede
Krank-

Ilicke in den entsprechenden Meniis
die Funktionen an, die anschlieBend
ausgefiihrt werden sollen. Zu Beginn
plaziert lhr so die einzelnen Riume
wie Sprechzimmer, Operationsrau-
me oder - sehr wichtig - Toiletten,
die Ihr samt Mobel und Geritschaf-
ten ausstatten dirft. Als nichstes
miissen Arbeitskrafte aus vier unter-
schiedlichen Berufsgruppen rekru-
tiert werden: Arzte, Krankenschwe-
stern, Hausmeister und Empfangsda-
men. Jeder einzelne besitzt individu-
elle Charaktereigenschaften. Fatal,
wenn man sich bei der Auswahl der
Arzte vertut: Der Eine ist ein streb-
samer Profi und fiihrt die Arbeit ge-
wissenhaft aus, ein anderer hingegen
ist Kurpfuscher zwolften Grades und
fill am liebsten Sterbeurlkunden
aus, kassiert aber nicht annihernd so

Wenn das Hauptgebdude verplant

ist, kénnt lhr immer noch Land
dazukaufen und weiterbauen.
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Neue Rdume werden mit dem Cursor einfach
aufgezogen. Danach plaziert Ihr die einzelnen
Requisiten an ihre Pldzte.

viel Gehalt. Als Betreiber eines medizinischen
Betriebes sollte man aber auf keinen Fall am
falschen Ende sparen und méglichst die lei-
stungsfdhigsten Leute zu sich holen.Vor allem
bei Arzten lohnt sich die anfingliche Investition,
denn je nach Begabung kénnen sie sich zu Spe-
zialisten wie Psychiater oder Chirurgen ent-
wickeln. Das raumt Eurer Klinik eine hohere fi-
nanzielle Gewinnspanne ein und erleichtert das
Vorankommen. Spiter tauchen nimlich die un-
terschiedlichsten Patenten auf, die zundchst
diagnostiziert und anschlieBend geheilt werden
wollen. Das dazu benétigte medizinische Equip-
ment miBt lhr natiirlich selbst kaufen und auf-
stellen. Im fortgeschrittenen Stadium des Spiels
werden die Aufgaben schwieriger und umfang-
reicher. So miiBt lhr Land dazukaufen, um das
Krankenhaus zu erweitern. Ohne ausreichende
Medi-Ausriistung bzw. Personal verweilen die
Patienten namlich in der Wartehalle und
blockieren so den Betrieb. Hier diirft lhr selbst
ins Geschehen eingreifen und Anweisungen ge-
ben, was mit ihnen geschieht: den Patienten
nach Hause schicken oder auf Risiko behandeln.
Wer schon das PC-Original gespielt hat, wird ja

ein Lied davon zu singen wissen. tet
INF O

System: PlayStation

Name: Theme Hospital

Genre: _Wirtschaftssimulation

Hersteller: Bullfrog/EA

Geplanter Erscheinungstermin:

Februar 1998
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MAEE:THE DHRRK REE

AuBergewahn-
liche Spiel-
charaktere und
dicke Monster-
Specials erwarten
Euch in Mace: The
Dark Age

R | O1) 01 B

Tradition verpflichtet: Midway schickt
sein drittes N64-Beat'em-Up in den Ring.

.
Euch erwartet eines der blutigsten Fantasy-Duelle

\
‘ 4 Dyr linke >

¥ <Kollege ziihit

\ sich zu deF™
geheimen P 5
Einsatzgarde

chon im tiefsten Mittelalter haben das anti-

ke Europa und Nordafrika ein schweres
Los zu tragen: Es herrscht eine furchtbare Hun-
gersnot, gefolgt von der Pest und einem erbar-
mungslosen Volkerkrieg. Hauptverantwortlich
fir diese chaotischen Zustinde ist eine ganze
Armee der Finsternis, die ihre zerstorerische
Energie aus dem magischen ,Mace"-Stein be-
zieht. Um die Herrschaft bzw. den Stein zuriick-
zuerobern, haben sich michtige Krieger aller
Herren Linder gesammelt, um in erbarmungs-
losen Zweilimpfen der besessenen Teufelsbrut
ein jahes Ende zu bereiten.
Ihr habt nun freie Auswahl, einen der 16 wacke-
ren Helden herauszupicken, der fir Euch die
Backe hinhalt. Hier ein kleiner Auszug aus der
Fighter-Palette: Aus dem ziinftigen Bayernland
ist der rote Ritter ,,Lord Deimos" angereist, der
mit seinem meterhohen Langschwert schneidi-
ge Luftmandver zelebriert. Der italienische
Kampfhengst ,Mordos Kull* attackiert seine
Feinde mit einer todbringenden Streitaxt, die
beim Herausforderer sprichwortlich kein Haar
auf dem anderem laBt. Sexy-Asia-Fighterin
wKoyasha" hingegen begniigt sich mit zwei ul-
trascharfen ,,Double Short-Swords", die vor al-
lem im Nahkampf ihren aufdringlichen Vereh-
rern die Schneid abkaufen. Des Sultans schon-
ste Haremsdame ,Namira" macht mit ihrem
orientalischen Zacken-Sabel jedem ausgebilde-
ten Martial Arts-Spezialisten das (Uber-) Leben

22

Bei harten Schldgen spritzt der rctge{&rbt?
wAngstschweiB" liber den Fuflboden

schwer. Wer sich bis jetzt
noch nicht entschieden hat,
kann auch mict dem Hen-
kersbeil-Knaben ,Ragnar
Blood Axe" oder dem
furchterregenden Samurai-
Fechter ,,Takeshi Tsunami*
die Kieferknochen seiner
Kontrahenten zurecht-
schnitzen.Als Kampfarenen
dienen tberwiegend mit-
telalterliche SchloB- und
Palast-Gemiuer, die sich

von Runde zu Runde mit-

farbenfrohen Freiluftkulissen abwechseln. Eben-
falls nicht vergessen wurde ein ,Hit Combo'-
System, das bei besonders gelungenen Schlag-
kombinationen den Counter gehorig in die
Héhe jagt. Zusitzlich schlage Ihr Euch neben
den Herausforderern noch mit tiickischen
Umgebungsfallen herum, die Euch z.B.bei einem
Fehleritt mit starken Stromschldgen zusetzen.
Die Grafik erreicht zwar nicht die
Automatenperfektion, darf sich aber dennoch
zum gehobenen Né4-Standard zihlen. Alle Hin-
tergriinde und Animationen der Streithdhne
wurden mit viel Liebe zum Detail erstellt. Mit
vier belegten Joypad-Buttons entlocke lhr den
stammigen Fightern imposante Waffen-Specials
bzw. Faust- und Kick-Combos, wehrt ankom-
mende Schlige ab oder vollfiihrt akrobatische
Lufespriinge. Eine intelligente Kamera sorgt fiir
den notwendigen Uberblick und folgt den
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Kampfern auf Schritt und Tritt. Wihrend der
Keilereien zeigen Euch zwei Energiebalken die
Kraftreserven der Helden an. Drei Schwierig-
keitsgrade koénnt Ihr nebst Joypadbelegung im
Optionsmenii anwahlen. Selbstverstandlich hat
Midway auch in Mace: The Dark Age nicht mit ro-
ter Farbe, zahlreichen Gimmiks und etlichen,
versteckten Charakteren gespart.VWarmt schon

mal die Finger an! WS
System: Nintendo 64

Name: Mace: The Dark Age
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Midway
Geplanter Erscheinungstermin:

Deutschland:__nicht geplant
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B lFPANZER DRAGODON SAGBA T

_# Stages, in
. denen man zu
FuB} unterwegs
ist, sind seiten.

s - »

N =82 7- B3 4-2RPG-

ANIER [JRAGEN RPG

Mit Panzer Dragoon sicherte sich Sega

in den frohen Jahren des Saturns eine feste
Fan-Gemeinde. Nun soll ein dazugehdriges
Rollenspiel die Drachen-Herzen
hoher schlagen lassen.

VOr etwa zweieinhalb Jahren prasen-

tierte Sega ein 3D-Shoot’em Up, das

der damals noch relativ kleinen 32 Bit-Ge-
meinde zeigte, wie Shoot'em Ups der
“nachsten Generation™ aussehen miissen.
Dank der atemberaubenden und spekta-
kuliren Polygongrafik konnte sich Panzer
Dragoon zu einem Massenhit entwickeln,
woraufhin ein zweiter Teil herausgebracht wur-
de.Mit Panzer Dragoon Saga (Original-Titel:
Azel - Panzer Dragoon RPG) endet die sa-
genhafte Trilogie vorerst. Alle Fragen iber die
geheimnisvollen Drachen, das Imperium und die
Prihistorische Kultur, die in den ersten beiden
Folgen aufgeworfen wurden, sollen in diesem
Monumentalwerk, bestehend aus insgesamt
vier CDs, beantwortet werden.VVas eignet sich
da besser; als aus diesem Stoff ein Story-lastiges
Rollenspiel zu stricken. Held der Handlung ist
der fiinfzehnjahrige Soldner Edge, der von ei-
nem Drachen aus einer lebensbedrohlichen Si-
tuation gerettet wird. Fortan fiihrt die Reise
hauptsichlich auf dem Riicken des UrGetiers
durch eine Welt, in der das Imperium scheinbar
wieder auferbliiht. Befindet |hr Euch in der Luft,
kommt es - anders als bei den Shooter-Versio-
nen - zufallsgesteuert zu Kimpfen mit einer
Horde von altertiimlichen Bio-VVaffen, wobei
Ihr die unterschiedlichen Angriffsformen per Ta-
sten-Kommando eingeben miufit. Dabei lauft -
wie bei den meisten Japano-Rollenspielen - das
Kampfgeschehen in Echtzeit ab. Fiir jeden erleg-
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Items, Tore und Gegner
lassen sich mit einem

Fadenkreuz anvisieren.

Geren-
derte Zwischen-
sequenzen erzdhlen die Story.

ten Gegner bekommt Euer Drache

j \ 2 700 20020 %

}‘ SR

Erfahrungspunkte, die sich mit der Die Kdmpfe finden grundsatzlich in der Luft statt. Die
Zeit zu einem hoheren Experience- Leiste gibt Auskunft iiber Euren Status.

Level addieren. Im Laufe der Ge-

schichte kann sich unser gefliigelter Freund so-
gar in eine hohere Ausbaustufe weiterent-
wickeln - dhnlich wie bei Panzer Dragoon
Zwei. Spiter kann der Spieler sogar zwischen
mehreren unterschiedlichen Gefihrten wech-
seln. Wird ein Stage-Abschnitt vollendet, liuft
grundsitzlich eine gerenderte Zwischense-
quenz ab, die die Story weitererzihlt. Bemer-
kenswert ist dabei, daf3 die Figuren innerhalb
dieser Sequenzen per Motion Capturing ani-
miert worden sind und ziemlich lebensecht wir-
ken. Ungewahnlich ist auch das Steuerelement,
womit Euer Held bzw. der Drache die Gegend
nach Items und Eingingen erforscht. Dazu fiihrt
Ihr einfach ein Fadenkreuz an die zu untersu-
chende Stelle und klickt darauf. Auf dem Riicken
des Dragoons kénnt |hr mit dieser Zielhilfe
natiirlich auch Gegner anvisieren oder denVWeg

weisen, den Euer Haustier einschlagen soll -
nicht alltaglich, aber effektiv.Wie lhr seht, haben
sich die Entwickler offensichtlich nicht mit kon-
ventionellen Methoden der Rollenspiele-Zunft
zufrieden gegeben. Man darf also wirklich ge-
spannt sein, was uns Anfang nachsten Jahres auf
den insgesamt vier CDs erwartet. tet

System: Sega Saturn
Name: Panzer Dragoon Saga
Genre:_ Rollenspiel
Hersteller: Sega
Geplanter Erscheinungstermin:

Japan: Januar 1998
Deutschland: Marz 1998




Best Console and

Best Console Game
1997

NINTENDO%4

- e
*

London, Septe

ECTS, 7. September 1997, London. Auf der bedeutendsten
europdischen Videospiel-Messe verliehen die Experten der
Branche Nintendoe 64 und Super Mario 64™ die Auszeich-
nung als beste Konsole und bestes Konsolenspiel fur 1997.
Die 64-Bit State of the Art Technologie des Nintendoe: 64
und die hohe Qualitat des Software-Angebots von Adventure bis Racing, von
Action bis Sports bedeuten eben eine neue Dimension des Videospielens.

Und das ist erst der Anfang - Nintendo. 64 wird auch in NINTENDO,‘M

Zukunft immer wieder neue Mafstabe setzen.
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sachlich zu bewerten.

D erVerlag und seine Mitarbeiter lehnen ge-
waltverherrlichende Spiele ab.

Eine Zeitlang haben wir deshalb fiir besonders
brutale Spiele keine SpielspaBwertung verge-
ben.In Zukunft werten wir aber wieder alles, da
die Altersempfehlung deutlich genug ist.
Indizierte Spiele werden von uns aufgrund
der Rechtslage nicht vorgestellt oder bewer-
tet, durch aktuelle Gesetzesanderungen wer-
den Spiele in Zukunft automatisch system-
tibergreifend indiziert. Das bedeutet, wenn
von einem Spiel z.B. die PC-Version indiziert
wird, gilt dies gleichzeitig auch fiir alle Konso-
lenumsetzungen.

RALPH
Der Urlaub in Mexiko hat sei-
nen langen Zotteln gescha-
det, sie sind ab! Er sieht jetzt
aus wie ein Kurzhaardackel
mit Glatze.

Um ein Modul méglichst objektiv zu bewer-
ten, geniigt es uns keineswegs, wenn ,Einzel-
kampfer" ihr Modul alleine werten. Wir legen
daher groBen Wert darauf, daB stets mehrere
Crew-Mitglieder an einer Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel seine eige-
ne Meinung hat. Die ist bei der monatlichen
‘Wertungskonferenz gefragt, die immer unmit-
telbar nach RedaktionsschluB stattfindet. Die
Redaktion schottet sich dann von der hekti-
schen Umwelt ab und diskutiert alle Wertun-
gen aus, die lhr in den Wertungskiasten findet.
Da natirlich nicht immer alle einer Meinung
sind, unterscheiden wir zwischen einem per-
sonlichen Fazit des Autors und der Redakti-
onswertung. Fir die personliche Meinung
steht der Redakteur mit seinem Konterfei. Je-
der Test gliedert sich in zwei Teile: Zunachst
beschreiben wir wertfrei den Ablauf und die
Besonderheiten des Spiels. Es folgt der kursiv
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DIRK
Soll 800 Mark Standgebiihren
zahlen, weil sein totalgeschrot-
teter Golf nicht rechtzeitig ab-
transportiert wurde. Jaja, der
Staat braucht Kohle.

ROBERT

Hat sich den neuesten Sony
16:9-Fernseher mit absolut
flachem Bildschirm zugelegt,
damit die DVDs endlich zur
“nl Geltung kommen.

ADb jetzt gibt es wieder 5 Wertungsgesichter:

DAS KLEIN
GEDRUCKTE

gedruckte Meinungskasten des Autors, liber-
schrieben mit seinem persénlichen Fazit (hilfe,
na ja, geht so, gut, super). AbschlieBend findet
Ihr bei jedem Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie exakte Pro-
zentwertungen auf. Als Wertungskriterien ha-
ben wir ,,Grafik”, ,Musik”, ,.Soundeffekte” und
WSpielspaB” gewihlt — je hoher die Wertung,
desto besser gefillt uns der Titel. Bei Grafik,
Musik und Soundeffekten bewerten wir Quan-
titat, Abwechslung, Originalitat und technische
Ausfilhrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Méglichkeiten der Hardware — logisch, daB ein
Game Boy weder Grafik noch Sound eines
Nintendo 64 zustande bringen kann. Die wich-
tigste und entscheidende Wertung findet |hr
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SO0 BEWERTEN WIR

Playstation |
Spieletyp: Strategiespiel
Datentriger: cD
Hersteller: Mindscape
Testversion: Mindscape
Spieler: |
Features:
Schwierigkeitsgrad: 8-9
Preis: ca. 100 Mark | |
VG-Altersempfehlung:
Grafik: 58% |
Musik: 52% . .
Soundeffekte: 68% ’

: o,

Spielspap: 7174

i~ Ganz oben findet Ihr

die Beschreibung des Spieletyps

sowie technische Daten.

Danach folgt die Elnteilung in Schwierigkeits-
grade: |-3 ist leicht spielbar; 4-6 mittelschwer,
7-9 sehr schwer.

Speicheroption | __Neu ist unsere Altersempfehlung.

DieWertung setzt sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils von 0% (ganz mies)

ab |16 — bis 100% (einfach nicht zu steigern) variieren.

Eine japanische oder US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhiltliche Importmodule.

! SpielspaBwertungen von 80% oder mehr

belohnen wir mit dem Video-
Games-Classic-Pridikat

WOLFGANG

Ist doch tatsdchlich bis nach
Aachen gefahren, um seinen
& Surround-Verstdrker umbauen
zu lassen,

TET
| Hat zwei Wochen durchge-
hend in der Redaktion ver-
bracht, da neben der aktuellen
VG auch noch ein paar Anime-
\ Ubersetzungen fallig waren.

schlieBlich unter SpielspaB3. Diese Gesamtwer-
tung gibt AufschluB dariiber, ob das Spiel lang-
fristig motiviert, wieviel Abwechslung geboten
wird, wie fliissig es tiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spall macht. Die Spielspal3-
wertung ist unabhdngig von allen anderen
Wertungen und beriicksichtigt auch nicht die
Hardware. Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pri-
dikat ausgezeichnet, das |hr ab 80% Spielspal3
finden solltet. Die SpielspaBwertung 50% be-
zeichnet entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Neu ist unsere Altersempfehlung.
Folgende Stufen sind maoglich: Ab 6, 12, 16 und
ab 18 Jahren. Die Altersempfehlung ergibt sich
ausschlieBlich durch die Spielhandlung und
Spielprasentation. Sie wird nicht davon beein-
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen ist oder
ob Anleitung und Bildschirmtexte z. B. nur in
Englisch vorliegen.



ChalCts
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Donkey Kong Country 3 ................

18 (3) Kénig der Lowen - Classic Line. . ......... _
TOBEAIER PR e o e e T A L o

[ =] (7}
R E I AT ¢

() Command & Conquer

(10)  Dragon Force . .

(2) Manx TT: Superbike

(—"‘) Se@ Ra“)’ RO RO e 2

(neu) BlazingDragons ..........c.co000vennn..
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Shlmng the Holy Ark ................... Saturn |
L ll i y |

=] {neu_} PlayStation -'
4 (4)

~ (neu) ¢

PlayStation
PlayStation

PlayStation

10 () Iern. Superstar Soccer Pro......... PlayStation

Diese Charts ermictelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshics van
wihlten Splele-Handlern. Die Zahl in Klammern ist die Yarmonats-Platzierung.

Die zehn bten

Diddy Keng Racing. . ...
Tomb Raider 2.......
NFL Quarterback Club

Resident Evil Director’s Cut

180 ausge-
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Vorsicht beim Ride mit dem
Clanlift vor den bunten,
stacheligen Gesichtern

j;-‘-‘% ie Mega Drive-Ac-
" tion-Spezialisten Trea-
sure (Gunstar Heroes,
Alien Soldier) melden
sich in Kooperation mit
Enix mit ihrem ersten N64
Titel zuriick: Mischief Ma-
kers bedeutet etwa ‘Die, die Zwietracht sahen’
und ist die Konvertierung des japanischen Yuke
Yuke Troublemakers, iiber das wir schon
ausfiihrlich berichtet haben. Als kleines Robo-
termadchen Marina miiBt Ihr Euren Kumpel,
den dusseligen Professor Theo, aus einem wi-
derlichen Alien-Kerker befreien. Da das Spiel als
2D-Seitenansicht-Jump’n’Run angelegt ist, steu-
ert |hr die Heldin auch ganz traditionell mit
dem Steuerkreuz. Das Gameplay dreht sich da-
bei immer um die Kombination 'Greifen -
Schiitteln -Werfen'. lhr kénnt so ziemlich alles -
angefangen von Clancern (putzige Lebewesen
auf Marinas Planeten), Bomben und Schiissen
bis hin zu Bossen - mit dem richtigen Timing
greifen, sie so zu Eurem eigenen Vorteil verwen-
den und auf die Gegnerschar zurtickkatapultie-
ren.Vor dem Abwurf solltet lhr durch Schiitteln
(Steuerkreuz zweimal nach unten) den Freun-
den und Feinden noch die Taschen entleeren
und dabei ltems wie Health-Boni oder rote
Gems fiir Continues einsacken. Marina be-
herrscht noch eine Menge weiterer Moves wie
Sprint, Raketenschiibe in alle Richtungen, Slide
Attacks usw., deren Funktionsweise |hr durch
einen Plausch mit bestimmten Clancern er-
fahrt. Hort sich bis jetze eigentlich ganz einfach
an, oder? Mit diesem simplen und schnell er-
lernbaren Spielprinzip hat Treasure aber einiges
auf die Beine gestellt. Keiner der 50 Level dhnelt
auch nur im geringsten einem anderen. Dabei
geht die Reise liber Achterbahn-Konstruktio-
nen, Trampolin-Combos oder gar wagemutige
Ritte auf Raketen, die Ihr durch Gewichtsverla-
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T E MR Eb

Der Seasick-Level
zeugt von Treasures
Kreativitdt

gerung steuert. Nette Goodies wie hiipfende
Punchingbille, Dreirider oder der sagenumwo-
bene Clanpot erlauben immer neue, aberwitzi-
ge und herrlich frische Level-Designs und Rit-
sel. Letzterer dient sozusagen als Mixer: |hr
werft verschiedene Items hinein und erhaltet
durch heftiges Schiitteln nach vorgegebenen
(und auch vielen geheimen) Rezepten neue
Spielzeuge. Etwa alle fiinf Stages taucht auch ein
Zwischen- oder Endbol} auf, fiir den es schon
eine gewitzte Taktil braucht. Jede bereits absol-
vierte Runde darf man zwecks Suche nach dem
sehr gut versteckten goldenen Karo beliebig oft
durchstébern. Habe lhr alle 50 eingesackt, winkt
Euch eine besondere Endsequenz. rk

Selten habe ich so viele Ideen
L und ein solch abwechslungsrei-
.| ches Leveldesign in einem
W t Jump'n'Run gesehen wie bei Mi-
schief Makers . lhr lauft und
springt wie bei so vielen Genre-
vertretern nicht einfach so drauf
los, sondern miifit Euch durch geschicktes Kombi-
nieren und gute Joypadbeherrschung denWeg zum
oft schnell erspahbaren , aber exzellent gesicherten
Exit-Stern freiboxen. Mischief Makers lief3 bei mir
sofort die guten, alten |6-Bit-Action-Zeiten wieder
aufleben, denn Treasure hat seinen Stil nicht gedn-
dert. So schin die einzelnen Stages dabei auch ge-
staltet sind, tiber die Kiirze mag das nicht hinweg-
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Da ist er
verbliifft von
unserer
Taktik, der
Bof!

Links: Wild-
gewordene
Skifahrer
greifen Euch
mit Bomben
an, die lhr
fangen kénnt

tauschen. Fiir die ersten 30 Stiick braucht Ihr, ein
gewisses Geschick vorausgesetzt, nur knapp vier
Stunden. Danach wird's etwas schwerer, aber auch
nicht wesentlich. Nur sporadisch kommen die hoch-
gelobten Fahigkeiten der N 64-Hardware zum Zu-
ge. AuBerdem sind gewisse Spielbestandteile nur
schwer und mit viel Gliick zielsicher in den Griff zu
bekommen. Bessere optische und akustische Prd-
sentation, mehr Inhalt und eine optimierte Steue-
rung wdren der Schliissel zum Super gewesen.

"WERTUNG

I System: Nintendo 64
| Spieletyp: Ritsel-Jumpn’Run
| Datentriger: Modul
| Hersteller: Treasure/Enix
| Testversion: Archiv
Spieler: I
Speicheroption: interner
Modulspeicher 2 Stande

| Features: keine
| Schwierigkeitsgrad: 5
' Preis: ca, |50 Mark
! VG-Altersempfehlung: frei
| Grafil 60%
| Musik: 64%
61%

‘ Soundeffekte:

Spielspap: 767
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Von der Central Area
zweigen alle Welten ab,
auch das EndboB-Level
(siehe Wizpig-Skulptur).

‘s Pach all den Mut-
" W maBungen der letz-
ten beiden Monate wollen
wir Euch heute zu Beginn
erstmal mit dem neuesten
Tratsch aus der Spieleindu-
strie versorgen, bezliglich
einer brandneuen These,
warum die Entwicklung
von DKR so lange geheim-
gehalten wurde. Dieses
Geriicht besagt namlich,
daB wurspriinglich zwar
schon die Release-Reihen-
folge Conker, Banjo und zum Schlu Diddy ge-
plant war, alleine schon um die vielen neuen
Charaktere Schritt fiir Schritt einzufiihren.
Doch selbst unabhangig von den Terminschwie-
rigkeiten der beiden Jump'n Run-Titel soll es
bereits frithzeitig eine Absprache mit Nintendo
gegeben haben, DKR bis kurz vor Fertigstellung
niemandem zu zeigen, um deren Mario Kart-
Hype nicht zu stdren (um es mal vorsichtig aus-
zudriicken). Hatte bereits vor einem halben
Jahr jedermann gewuBt, daB Rares Fun-Racer
ungleich mehr Spieltiefe fiir dasselbe Geld bie-
tet, wiren sicher manche potentiellen Kunden
l skeptischer gewesen, zumal Mario Kart 64
gleichzeitig eines der Zugpferde fiir den
Abverkauf der Né4-Hardware darstellt.
Wie dem auch sei, sollte die These

der Wahrheit entsprechen, war es

ein legitimer und cleverer

Schachzug aus der Sicht
von Nintendo. Vorei-
lige Mario-Kart-Kau-
fer werden jedenfalls

Conker ist
gerade unbe-
siegbar und
erhdlt durch
diesen roten
Ballon gleich
eine Rakete.

Im Battle Level der Drachenwelt miifit lhr 10 Bananen sammeln und
zu Euren Schatztruhen bringen. Jeder Treffer kostet wieder 2 Bananen.

nicht umhin kommen, sich auch DKR zuzule-
gen, da es eindeutig das bessere Rennspiel ist.
Rares Uberhammer ist nicht nur besser, son-
dern eines der Top Ten Spiele dieses Jahrzehnts,
ein grofartiges Zeugnis genialer Programmier-
kunst, jawollo! Die Backgroundstory zu Beginn
ist, wie so oft, vollig an den Haaren herbeigezo-
gen, eher uninteressant und geht so: Diddy hat
gerade Ferien, als ihn per BT-Mail (Kommunika-
tion via Brieftaubennetwork) ein Hilferuf von
Timber, dem Sohn der mit den Kongs befreun-
deten Tiger-Familie, ereilt. Timber beschwert
sich, daf3 ein gewisser Wizpig wihrend der Ab-
wesenheit seiner Eltern seine Heimatinsel ver-
zaubert hat und bittet Diddy, mal nach dem
rechten zu sehen. Da dieser eh nichts zu tun hat
- es sind ja Ferien -, macht er sich schlieBlich auf
den Weg und sammelt unterwegs noch sechs
weitere Tagediebe, namlich Pipsy, Krunch, Con-
ker, Banjo, Bumper und Tiptup ein, denen auch
gerade unendlich laaangweilig ist. Zusammen
mit Diddy und Timber sind dies die acht Fahrer,
die Euch zur Verfiigung stehen. Um sich konse-
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quent von Nintendos Vorbild zu unterscheiden,
verzichtete Rare auf die (ibliche Unterteilung in
gleichstarke Zweierpaare bei den Fahrern. Pip-
sy, die Maus scheint der einzige , Allrounder* zu
sein. Timber und Diddy sind fir Einsteiger auch
noch ganz O.K., beim Rest wird es dagegen
schwierig. Lediglich Krunch da Kremling, eine
Art Wario, ist bei den Bossen noch ganz niitz-
lich. Nach der Fahrerwahl miiBt Ihr Euch zwi-
schen den beiden Spielmodi STRECKEN und
ABENTEUER entscheiden. Im Abenteuer-
modus geht es darum,immer Erster zu werden,
viele goldene Ballons zu sammeln (gibt es nach
jedem Streckensieg) und letztendlich Wizpig zu
schlagen, damit er sich wieder von Timbers In-
sel verpiBt. Der Streckenmodus wird vor allem
spater erst interessant. Alle bereits geschafften
Kurse kénnt |hr dann hier separat anwihlen
und alleine, zu zweit, dritt oder viert mit Freun-
den nochmals in Ruhe anschauen. Dabei diirft
Ihr dann auf den meisten Strecken auch Euer
Fahrzeug selbst aussuchen. Im Abenteuermo-
dus dagegen ist immer ein bestimmtes Gefihrt
vorgeschrieben. Selbst den Battle Mode
kénnt Ihr erst nutzen, nachdem lhr beim Aben-
teuer alle vier Schliissel fiir die Battle Level
gefunden habt. Vier Hauptgebiete, die Eis-,
Dino-, Wasser- und Ritterwelt gibt es. Jede be-
steht aus vier+1 Kursen. In einem der vier Par-
cours ist dabei immer jeweils der goldene Batt-
le-Schliissel versteckt (daher vier+1). Fir ein
siegreich geschafftes Battle erhalt man tbrigens
keinen Ballon, sondern ein goldenes T.T.-



Adventure & Strategie!
Atlantis

Ace Combat 2 80,99
Alian Trilogy (Platinum Edition) 35,99

Unser Tip des Monats:

Arc of Time 79.90"
:ph‘umls Fluch 2 g:gg: Sega SAT*

fikd 't
Bleituf 2 89,99°
Broken Helix 99.80° 1 09599 M D K
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 39,89 - - -
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159,89* Contraller Pak (Memory Gard) 39,99 FI na' Fantasy V"
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Viertel (berechtigt dann
spater zum Fahren im Time
Trial Modus).

Habt Ihr in einer Welt alle
vier Rennstrecken gemei-
stert (dabei spielt es keine
Rolle, ob Ihr den goldenen
Schliissel bereits gefunden
habt oder nicht), sprich pro
Bahn einen goldenen Ballon
kassiert, dann fordert Euch
der Hiiter dieser Welt zu
einem Wettrennen heraus.
In der Eiswelt ist es eine
Robbe, im Dinoland ein Tri-
ceratops, zu Wasser muBt Ihr 'ne Krake einho-
len und im Ritterlevel gegen einen Flugsaurier
antreten. Pro besiegtem BoB erhaltet lhr ein
Viertel von Wizpigs Amulett.AuBerdem ver-
andert sich mit jedem ergatterten Amulett-Teil
das Aussehen der monstrésen Wizpig-Steins-
kulptur in der Central Area, von wo aus auch
die einzelnen Welten abzweigen. Sind samtliche
vier Vor-Bosse besiegt, 6ffnet sich das Maul je-
ner inzwischen voll texturierten Skulptur, und
Ihr diirftWizpig das erste Mal aus der Nihe be-
trachten. Wendet Euch einfach an Taj, den blau-
en Zauberelefanten, der in der Central Area
umherliuft, tauscht Euer Gefihrt bei ihm gegen
das Flugzeug ein und landet in Wizpigs Mun-
doffnung. Bei Sturm und Regen miiBt |hr das
barfiiBige Schwein spatestens in der letzten von
drei Runden hinter Euch gelassen haben. Auf
Anhieb ist dies nicht zu schaffen. Habt lhr Euch
aber die Positionen aller Beschleunigungspfeile
eingepragt und verpaBt kaum einen Pfeil, dann
steht Eurem Sieg und einem ersten Abspann
nichts mehr imWeg. Nun geht DKR in die zwei-
te Runde, Silver Coin Challenge genannt.Auf
samtlichen Kursen liegen nun je acht Né4-Miin-
zen verstreut, die |hr alle einsammeln und dabei
wieder Erster werden miiBt. Schlagt lhr alle
Bosse auch in der zweiten Runde, was jetzt al-
lerdings um Klassen schwieriger ist, dann zieht
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bereits sehr.
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sich Wizpig vorerst zuriick, und |hr bekommt
einen zweiten Abspann zu sehen.Wihrend die
Credits ablaufen, wird Euch, wie tibrigens auch
schon beim vorigen Mal, dann einer von 25
magischen (Cheat-)Codes (z.B.: OPPOSITES
ATTRACT) mitgeteilt, die man im Magische-
Codes-Menti benutzen lkann. Nach jedem be-
siegten UnterboB (Robbe, Triceratops...) wird
zur Belohnung auBerdem der GP-Mode fiir die-
se Welt, Trophy Challenge genannt, freige-
schaltet.Wie bei Mario Kart fahrt lhr nachein-
ander jeden Kurs und erhaltet je nach Rang
Punkte, Seid |hr am Ende der vierten Bahn
Punktsieger, setzt es einen Goldpokal. Vier Po-
kale = Eintrittskarte (auf Umwegen) ins Uber-
morgenland, wohin Wizpig entschwunden ist.
Dort existieren noch vier weitere, vollig abge-
drehte Space-Strecken. Irgendwo im All lauert
dann auch die Antwort auf die Fragen nach dem
Mirror Mode und den beiden versteckten
Fahrern. Mehr dazu demnichst.... ds

Wekh gotthche Voﬂendung von
Nintendos guter Ausgangsidee,
auf dem Né64 eine wiirdige Ma-
rio Kart-Fortsetzung zu realisie-
. ren! Erst mit DKR wird einem
o bewuBt, unter welch immensem
Zeitdruck die Mario Kart Pro-
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grammierer gestanden sein miissen, welch faule
Kompromisse sie eingegangen sind, um den sehn-
lichst erwarteten Nachfolger des besten [6-Bit
Rennspiels fertigzustellen. “Unsere” englischen
Entwickler hatten mit Sicherheit stref3freiere Ar-
beitsbedingungen und konnten aus Nintendos
Fehlern einiges lernen. Bei DKR gibt es keine
zwanghafte Konzentration auf den Vierspielermo-
dus, die verschiedenen Spielvarianten, Abenteuer,
Battle, GP, Einzelrennen und Time Trial nehmen
sich gegenseitig nichts.Wie bei allen Rare-Produk-
tionen erwarten Euch selbstverstdndlich ein aus-
gefiillter Bildschirm und deutsche Texte. Vorbild-
lich! Wieso schaffen es bloB nicht alle Firmen, die
unnétigen Pal-Balken ein fiir allemal verschwin-
den zu lassen? Diddy Kong Racing wird Euch lan-
ge, lange Zeit in Atem halten, wo wir auch gleich-
zeitig beim einzigen Kritikpunkt angekommen
wdren, den manche Leute hier anbringen werden:
der Schwierigkeitsgrad. Wo MKé4 zu einfach war,
ist Rare vielleicht etwas (ibers Ziel hinausgeschos-
sen, ndmlich nicht gleich alle Strecken und
Spielmodi von Anfang an zugdnglich zu machen.
So gesehen sind die grandiosen Weltraumkurse
natiirlich eine echte Belohnung fiir hartgesottene
Zocker. Da DKR aber nicht unschaffbar schwer,
und das Schwierigkeitsempfinden immer relativ
ist, triibt dieser Aspekt unseren superpositiven Ge-
samteindruck so gut wie nicht. Es tiberwiegen ein-
fach die guten Erfahrungen iiber das ganze Spiel
hinweg. Fahrt Ihr gegeneinander, so ist jeder Kurs
wieder eine neue Entdeckung. Welcher Pilot eig-
net sich auf welcher Strecke mit welchem Fahr-
zeug am besten? Da bekommt man doch wirklich
mal was fiir sein Geld! Oder der Battle Mode mit
seinen unterschiedlichen Aufgaben - Spitze!
Selbst Euer Geistfahrer ist bei den Time Trials
nach der ersten Runde mit von der Partie. Intelli-
gent auch der Gag mit den Beschleunigern. LaBt
Ihr ndmlich den Gasknopf beim Uberfahren eines
Geschwindigkeitspfeils kurz los und driickt ihn
zum richtigen Zeitpunkt wieder, schillern Eure
Auspuffgase in Regenbogenfarben, und Ihr be-
kommt einen zusdtzlichen Boost. DKR ist revolu-
tiondr, DKR rules, DKR miif3t lhr haben, Amen!



In Sherbet Island, 3;
der Wasserwelt, i
sind die Hover-
crafts Trumpf.

Am Ende jeder Welt, immer
nach vier Kursen, wartet ein

Bof. Hier seht Ihr Diddy beim
Wettflug gegen den Hiiter der
Drachenwelt, einen Flugsaurier.

TROPHY RacR

So sieht’s dann im
Ubermoggenland
aus: Abgefaahn!l!

Alle Extras im Uberblick:

inter den Ballons, die auf jeder Strecke zu finden sind, verbergen sich bekanntlich Extras. lhr
I kénnt die Wirkung der einzelnen Goodies verstirlen, indem Ihr danach nochmal einen Bal-
lon der gleiche Farbe aufnehmt und dieses Extra bis zur dritten Stufe ausbauen, wenn Ihr auch ein
drittes Mal Eurer Farbe treu bleibt. Die Bedeutung der |5 verschiedenen Symbole erfahrt [hr gleich:

]

RAKETEN (1) TURBOS (2)
£ : Diddy liegt im Grand Prix-Modus, der hier

ﬂ Trophy Race heiBit, an erster Stelle. Wie schon!
v - 2 T

__ " ., "WERTUNG

\Griiner Panzer" wRoter Panzer  zehn griine Panzer Turbal Turbol2 Turbo3
System: Nintendo 64
SCHUTZSCHILDE (3) MAGNETEN (4) Spieletyp: Rennspiel
| Datentréger: Modul 128 MBit
l ﬂ Herstelier: Rare
. @ - ‘J | Testversion: Nintendo
— ! ' T ‘Spieler: 1-4
Macht kurz Etwas linger  Lange unbesiegbar Zieht Euch ein  Zieht Euch noch  Zieht denVorder- Speicheroption: Modul + MC
unbesiegbar unbesiegbar + Gegner Stilck zum stirker zum mann zu Euch | _(fiir Time Trial Zeiten und den Ghost)
anrempeln Vordermann hin  Vordermann hin zuriick Features: Fiinf Spielmodi
= g Schwierigkeitsgrad: 7
HINDERNISSE (5) 5 Preis: ca. 100 Mark
_ Y 'VG-Altersempfehlung: __ frei
[ ﬂ  Grafik: 84%
@ > ' Musik: 70%
: — : | Soundeffekte:

—_— 80%
Olpfiize Mine Wasserblase An den Nummern er- o
H .
(Ihr dreht Euch (explodiert) (schlieBt Fahrer ein  kennt lhr, welche Farbe | S p' e ls pa B % o
; I L= S, S, B

im Kreis) und hle ihn fest) fir welches Extra steht. 3
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Das Beat'em-Up mit dem einzigarhgen Verterdigungssystem.

+." and PlayStation® are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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Wenn die
Konkurrenz vor
Euch rumkurvt,
kann das
Programm
schon mal lang-
samer werden.

Zu zweit wird
der Bildschirm
rechts leider
etwas
abgeschnitten.

A er in Deutschland gerne querfeldein

durch Wilder und Acker rast, laBt
die Strafzettel am besten gleich direkt vom
Konto abbuchen - oder kauft sich eine Kon-
sole. Bei Top Gear Rally stehen Euch fiinf
Kurse zur Auswahl, wobei der letzte erst
freigeschaltet wird, wenn lhr in der sechsten
und letzten Saison eines Jahres alle vier Ren-
nen gewinnt. Nach jedem Sieg spendiert
Euch das Programm ein paar neue Flitzer,
darunter auch ein Porsche 959 und ein Lie-
ferwagen. Um Euch jeweils fiir die ndchste
Saison zu qualifizieren, miiBt lhr eine Min-
destpunktzahl erreichen, der Sieger eines
Rennens erhilt neun Zihler, der zweite de-
ren sechs, der sechste nur noch einen. Bei
20 Konkurrenten und nur drei zu fahrenden
Runden darf man sich kaum Fehler erlauben.
In spateren Rennjahren steigt der Schwierig-
keitsgrad durch widrige Wetterverhiltnisse
wie Schnee, Regen und Nebel, die die Sicht-

40
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verhiltnisse beeintrachtigen und die Boden-
haftung verschlechtern. AuBerdem miissen
Strecken zwischendurch auch spiegelver-
kehrt in Angriff genommen werden. Neben
dem Meisterschaftsmodus geht lhr im Time
Trial auf Rekordjagd, die zuletzt erzielte
Bestleistung tritt als Ghost Car gegen Euch
an. Der Geisterfahrer kann auch per Con-
troller Pak gesichert werden, was allerdings
iiber 50 Blécke beansprucht. Genausoviel
Speicher schluckt auch eine Speziallackie-
rung, die lhr selbst vornehmt. Mit dem digi-
talen Malkasten steht Euch die gesamte
Farbpalette des Né64 zur Auswahl, um die
Karosserie der Renner zu verschénern, und
sogar kurze Texte akzeptiert der Paintshop.
Im Zweispiele-Modus nutzt Top Gear
Rally leider nicht den gesamten Bildschirm,
die Armaturen werden auBerhalb des
Screens angezeigt, obwohl| es auch anders
geht, wie z.B. Lamborghini beweist. rz
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MAX SPEED
ACCELERATION

Wie bei den meisten Rennspielen wird es auch bei Top Gear
Rally in der Cockpit-Ansicht ziemlich uniibersichtlich.

Ui ARCT

FRONT -ENGINE
B-SPEED RWD

A SELECT B GD BACK

Man darf sich nicht von der
zundchst scheinbar trdagen
Grafik abschrecken lassen,
denn zu Beginn stehen Euch
L= nur lahme Enten zur Auswahl.
SUFEES Wer die ersten beiden Renn-

jahre erfolgreich abschliefit,
ndhert sich den schnelleren Gefdhrten, die die
Starken der Grafikengine offenbaren. Lediglich
bei Uberholmanavern weist das Programm
Schwdchen in Form eines deutlichen Slowdowns
auf, was aber nicht sonderlich stort. Mit insge-
samt elf Flitzern, darunter drei abgefahrene
Bonusfahrzeuge, die auch noch von Euch bunt
lackiert werden diirfen, gehort der Fuhrpark zu
den groBten bei Né4-Rennspielen. Der Glanz-
punkt von Top Gear Rally ist jedoch die
Steuerung. Nicht mal bei Sega Rally ldfit sich
der Drift so exakt kontrollieren, und das ohne
Einsatz der Bremse. Euer Renner reagiert
punktgenau und sehr sensibel auf alle Lenkbe-
fehle, ohne jemals iiberraschend auszubrechen.
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Auch bei Uberholmanévern
wird Automobili
Lamborghini nicht
merklich langsamer.

F_ ast jedes Rennspiel bie-
~ tet dem Joypad-Piloten
mittlerweile eine Reihe von
Traumkarossen zur Aus-
wahl, Ferrari, Porsche und
Viper glanzen in den mei-
sten Software-Garagen. Bei
Titus' erstem N64-Spiel
setzt |hr Euch ans Steuer
eines Lamborghini Diablo,
den Wohlbetuchte alterna-

tiv auch fiir rund 300.000 Der Porsche 959 steht erst in der Garage, wenn lhr den

Mark erstehen kénnen.
Wer die verschiedenen
Spielmodi erfolgreich absolviert, darf auch
die Fahrzeuge der fiinf Konkurrenten sein
eigen nennen, darunter auch ein Porsche
959 und ein Bugatti Vier Spielmodi haben
sich die Entwickler einfallen lassen: Im Time
Trial geht Ihr auf Rekordjagd, Bestleistungen
werden fiir jeden der sechs Kurse getrennt
nach Spielmodi gesichert. Im Single Race ge-
waéhnt lhr Euch an die Eigenheiten der PS-
strotzenden Boliden und studiert das
Streckenlayout. Bei Arcade und Champion-
ship geht's dann um Punkte, wobei im Arca-
de-Modus Checkpoints die Angelegenheit
zusdtzlich erschweren. Je nach Rennlinge
und Fahrverhalten zwingen Euch Reifenver-
schleiff und Benzinverbrauch an die Box, wo
Ihr mit schnellen Fingern Eurer Crew Feuer
unterm Hintern macht. Die Qualitit Eurer
Pneus beeinfluBt die StraBenlage Eures Ren-
ners ganz gewaltig, schon nach wenigen Run-
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Championship-Mode erfolgreich iibersteht.

den merkt lhr erhebliche Unterschiede,
Kurven miissen langsamer gefahren werden
und |hr driftet mehr. Wer die Solofahrten
satt hat, besorgt sich ein paar Extra-Joypads
und rast mit bis zu vier menschlichen Geg-
nern um die Wette. Zu zweit ldBt sich der
Bildschirm horizontal oder vertikal teilen,
und wer gerne die Fahrbahnunebenheiten
spiirt, legt ein Rumble-Pak ein. rz
E 'on dem gewohnungsbediirfti-
W | gen Namen abgesehen, hat Ti-
% | tus ein erstklassiges Rennspiel
L l zusammengestellt. Die sehr di-

rekte Lenkung hat mich nur
S am Anfang etwas genervt,

schon nach wenigen Minuten
steuert [hr Euren italienischen Flitzer punktge-
nau um die Kurven. Die Optik wirkt ldngst nicht
so eintonig und blall wie bei Oceans MRC, die
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Weder horizontal oder vertikal geteilt ist die
Sicht zu zweit optimal.

Landschaften sind abwechslungsreich und bunt
gestaltet. Die Fahrzeuge selbst sind ein detail-
liert gezeichnetes Ebenbild der teuren Vorbilder,
im Pausenmenii kinnt lhr die technischen Mei-
sterwerke aus jedem Blickwinkel bewundern.
Die hoheren Schwierigkeitsstufen stellen auch
geiibte Piloten vor Probleme, da die Flitzer hier
viel giftiger auf Fahrfehler und extreme Lenk-
manéver reagieren. Da hilft nur viel Ubung, wo-
mit auch fiir langfristige Motivation gesorgt ist.
Zu viert fehlt aufgrund der kleinen Fenster
natiirlich die Ubersicht, aber immerhin hat es
Titus im Gegensatz zu den Konkurrenten MRC
und Top Gear Rally geschafft, im Zweispieler-
Modus den kompletten Bildschirm auszunut-
zen.

Nintendo 64

| System:
Spieletyp: Rennspiel |
| Datentridger: Modul, 64 MBit
Hersteller: Titus
Testversion: Konami
Spieler: 1-4
Speicheroption: MC, 7 Blocke |
Features: Rumble-Pack |
Schwierigkeitsgrad: 5-7
Preis: ca. |50 Marl
VG-Altersempfehlung: frei
| Grafik: 84%
Musik: T1%
Soundeffekte: 70%
L] ° |
Spielspap: 847
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Bitte anschnallen und das
Rauchen einstellen, wir
landen in Kiirze.

Wie die meisten Au-
tomatenumsetzun-
gen bietet auch Midways
San Francisco Rush ein-
fache Rennkost ohne Fahr-
zeugeinstellungen oder
zeitintensive Features.
Sechs Strecken rund um
San Francisco: mit unter-
schiedlichen Anforderungen
stehen zur Auswahl. Jeder
Kurs 4Bt sich durch waghal-
sige Mandver abkiirzen, der
findige Pilot miht Ziune
um, rast durch gepflegte
Garten und entdeckt ver-
borgene Tunnels. Ansonsten bietet San Fran-
cisco Rush natiirlich die Sehenswiirdigkeiten
der kalifornischen Metropole, z.B. die Golden
Gate Briicke und Downtown S.F. Der Fuhrpark
von acht Flizern in vier Schwierigkeitsstufen
[aBe sich bei erfolgreichem Spielverlauf um eini-
ges vergroBern, wobei die Unterschiede im
Fahrverhalten eher gering sind. Die drei Spiel-
modi kennenVVohnzimmer-Piloten zur Geniige,
im Meisterschaftsmodus geht es um Pokale, Ein-
zelrennen eignen sich vor allem zum Eingewdh-
nen, wihrend |hr im Training ohne Erfolgsdruck
nach Abkirzungen suchen kénnt. Das Options-
menii erlaubt eine Vielzahl von Einstellungen,
von der Rundenzahl tiber den Spiegelmodus bis
hin zum Nebel und Wind lassen sich eine Viel-
zahl von Features anpassen. Alle Bildschirman-
zeigen werden in einem speziellen Menii ein-
oder ausgeblendet, vor allem tiberfliissige Infor-
mationen wie die Drehzahl oder das Radar be-

TESCS
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ncisco Rush
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Zu zweit fehlt wie bei den meisten Rennspielen die Ubersicht, weil
der Bildschirmausschnitt zu klein ist.

hindern nur die freie Sicht auf die Strecke. Das
Rumble Pak wird natiirlich unterstiitzt, und auf
sieben Blocken sichert das Programm die zehn
besten Zeiten fiir jeden Kurs und Eure person-
lichen Statistiken. rz

| Automaten-Hits garantieren
. noch lange keine erfolgreichen
Kensolen-Umsetzungen. Das Ar-
cade-Vorbild lebt vor allem vom
Kampf Mann gegen Mann, denn
Midway bietet eine Version an, bei
der bis zu acht Gerdte nebenein-
ander stehen und man gegeneinander fahren kann.
Alleine langweilt das Original ziemlich schnell, und
da war natiirlich auch bei der N64-Umsetzung
nicht viel zu retten. Das Fahrverhalten der Renner
wirkt ziemlich trage, die Bremse erweist sich als
weitgehend wirkungslos, wahrend die Handbremse
sehr giftig reagiert. Das Streckenlayout iberrascht
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Die zehn besten Zeiten fiir jede Strecke
werden gespeichert.

Euch durch eintonige Vollgasabschnitte, denen plotz-
lich 90-Grad-Kurven folgen. Lediglich die Abkiirzun-
gen geben dem durchschnittlichen Einerlei etwas
Wiirze, ich habe Stunden damit verbracht, die sechs
Kurse nach den zahllosen Shortcuts zu durchkédm-
men. Anspruchsvolle Rennfans sind mit Top Gear
Rally oder Lamborghini besser bedient.

| System: Nintendo 64
Spieletyp: Rennspiel

| Datentréger: Modul, 64 MBit
Hersteller: Atari Games

Testversion: GT Interactive

 Spieler: 1-2
' Speicheroption: MC, 7 Blocke
Features: 6 Schwierigkeitsgrade,

Rumble Pak

' Schwierigkeitsgrad: 4-7
| Preis: ca. 150 Mark
| VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 70%
' Musik: 72%
63%

| Soundeffekte:

Spielspap: 587
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NFL Quarterbcklub 9¢
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Es macht sogar SpaB, im
Replay-Modus herum- CAR 0

STL o

zuspielen. Noch nie gab es T A

realistischere Animationen.

patestens seit Turok
S besitzt Acclaims Pro-
grammierfirma Iguana
auch in unseren Breiten-
graden einen Namen. Die
Erfahrung, die sie mit
ihrem ersten 64 Bit-Titel
gesammelt haben, wurde
sofort auf ihre Stammse-
rie NFL Quarterback
Club angewandt. Im Ge-
gensatz zu Madden 64
sind in diesem “nur"” 64 MBit-Modul simtli-
che Spieler- und Mannschaftsdaten der aktu-
ellen NFL Saison enthalten. Ihr habrt also eine
Auswahl aus 30 Mannschaften, mit denen |hr
entweder im Quick Play oder NFL Play (teilt
sich wiederum auf in Saison und Presaison-
Modus) starten kénnt. Zusitzlich stehen
Euch mehr als 90 All Time-Teams aus ver-
schiedenen Zeitepochen zur Verfiigung. Im Si-
mulation-Modus kénnen Veteranen sich mit
diesen Mannschaften in Geschichtsschrei-
bung iiben: Hier werden insgesamt 50 histori-
sche Spielsituationen nachgestellt, wobei lhr
selbst EinfluB auf den Ausgang der einzelnen
Begegnungen nehmen koénnt. Der interessan-
teste Modus jedoch ist das sog. Back Office,
wo |hr Spieler und Mannschaften nach Belie-
ben selbst kreieren konnt. Die so erschaffe-
nen Sportler und Teams lassen sich sowohl in
ein Freundschaftsspiel als auch in die laufende
Saison eingliedern. Bestehende Spieler (sogar
die Superstars der NFL) dirfen auch zwi-
schen Mannschaften transferiert werden, so-
fern dies der Salary Cap (Budget) erlaubt. Die
auffilligste Neuerung gegeniiber den 16 und

bk
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Per Knopfdruck
aktiviert lhr vor
einem Spielzug die

Zoomfunktion.
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32 Bit-Vorgangern jedoch prisentiert sich bei
der grafischen Gestaltung. NFL Quarter-
back Club 98 ist das erste Nintendo 64-
Spiel, das den hochauflésenden High Resolu-
tion-Modus mit 640 x 480 Pixeln standard-
maBig unterstiitzt. Sowohl im laufenden Spiel
als auch im Replay-Modus bietet es ein Maxi-
mum an Detailfiille und Realitdtsnihe. Beson-
ders die Animation gehort zu den Realistisch-
sten, was auf einer Konsole jemals geboten
wurde. tet
Es schemt, daB !'gucma mit NFL
Quarterback Club "98 den
lang ersehnten Sprung an die
" Spitze der Football-Simulatio-
. nen geschafft hat. Zumindest
% liegt es in Bezug auf Spielspaf

und Grafik einige Punkte vor
seinem drgsten Mitbewerber Madden 64. Ange-
sichts der atemberaubenden Animation stért es
kaum, daf die KI nicht hundertprozentig ausge-
reift ist und das Gameplay etwas zdhfliissig
wirkt. Aufgrund des Hi Res-Modus konnte die
Kollisionsabfrage entsprechend fein abgestuft
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Im Back
Office kénnt
Ihr Eure
eigenen
Spieler und
Mannschaf-
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werden. Das bedeutet, wenn lhr eine Liicke in
der Verteidigung entdeckt, kénnt Ihr sie auch
miihelos ausnutzen und bleibt nicht, wie bei an-
deren Spielen, an einer unsichtbaren Mauer
héngen - fiir Action-Liebhaber optimal. Man hat
wirklich das Gefiihl, einen Sportler nach eige-
nem Willen zu steuern, was natiirlich auch Neu-
lingen den Einstieg erleichtert. Abgesehen davon
miissen Freaks, die viel Wert auf authentische
Spielerdaten legen, hier sowieso zugreifen, da
Madden 64 keine NFL-Lizenz besitzt.

System:_

Nintendo 64
Spieletyp: Football-Simulation
Datentrdger: 64 MBit
| Hersteller: lguanalAcclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 14
Speicheroption: Karte , 123k
Features: Rumble Pack
| Schwierigkeitsgrad: iz
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafilk: 95%
Musik: 63%
Soundeffekte: 68%

spielspap: 917
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TENNIS ARENA ist Tennis total - natiirlich in 3D: Marderische Matches fiir bis zu acht Spieler. Sechs Tennisarenen an den verriicktesten Orten
der Welt. Zehn Spielcharaktere, gegen die Tennisprofis Musterknaben sind. Fliissige Bewegungsabliufe, ausgefeiltes Schlagrepertoire und Turniermodus.
In TENNIS ARENA kann man Tennis endlich so spielen, wie man es schon immer wollte: Gnadenlos. Brutal. Und mit dem Powerschlag.

PlayStation




Die selbst
kreierten NFL-
Spieler diirfen
in der Saison
eingesetzt
werden.

Replays werden
in Madden sehr
beeindruckend
dargeboten.

ie Nintendo 64-Variante des Football-

Klassikers von EA Sports unterschei-
det sich grundlegend von den 32 Bit-Versio-
nen. Zwar sind auch in Madden Football
64 mehr als 120 aktuelle und historische
Mannschaften sowie die dazugehorigen 30
Austragungsorte vertreten, nach der offizi-
ellen NFL-Lizenz bzw. nach authentischen
Team-Namen diirftet |hr jedoch vergeblich
suchen; sie fehlen schlicht und ergreifend.
Dafiir tragen samtliche Mannschaften die
entsprechenden Stadtenamen. Beispielswei-
se heiBen die “San Fransisco 49ers” dement-
sprechend nur “San Fransisco”. Acclaim hat-
te sich namlich fir ihr NFL Quarterback
Club 98 schon vorab die Exklusivrechte -
zumindest fiir dieses Jahr - gesichert. Logi-
scherweise finden sich deshalb im Modul
weder Photos von den mehr als 1500 Profi-
Sportlern, noch irgendwelche Team-Logos.
Doch keine Bange, die aktuellen Daten aller
NFL-Spieler sind dennoch komplett enthal-
ten. Das Chicago-Team leidet wie immer an
chronischer Midigkeit, Green Bay hingegen
kann dank Quarterback "B.Favre” (die NFL-
PA Lizenz scheint EA Sports dennoch zu be-
sitzen) mit ithren 100 Punkten auf der An-
griffswerte-Skala protzen. Bezlglich der
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Spieleoptionen hat sich nicht viel gegeniiber
den 32 Bit-Versionen gedndert. Euch stehen
somit der Exhibition-, Saison-, Custom Sai-
son- und der Tounier-Modus zur Auswahl. Im
Front Office diirft [hr Euch unter anderem
auch Eure eigenen Traum-Athleten zusam-
menbasteln und sie in die laufende Saison
eingliedern. tet

Schade eigentlich. Ausgerech-
net Madden Football 64 muB
dank Acclaim diesmal ohne die
| NFL-Lizenz auskommen. Es
liegt natiirlich nahe, die beiden
{ 64 Bit-Footballspiele einmal zu

vergleichen.  Grafisch  kann
Madden Football 64 nicht mit der Hi Res-Grafik
von NFL Quarterback Club "98 mithalten. Doch
betrachtet man das ganze aus der spieltechni-
schen Perspektive, liegen beide Spiele nicht ein-
mal so weit auseinander. Madden kann sogar
mit seiner sog. “liquid” KI etwas flexibler auf be-
stimmte Spielsituationen reagieren, wohingegen
bei Quarterback Club eindeutig der “just for
fun”-Faktor eine wesentliche Rolle spielt. Beide
Titel lassen sich (ibrigens vortrefflich mit dem
Analog-foystick steuern. Zum ersten Mal hat
man das Gefiihl, die Spieler wirklich nach eige-
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Weihnachten in
Arizona: Sowoh! Lauf-

als auch Wurfangriffe
klappen nicht mehr so
wie man es

CTRE NG5
SOIRE Wi

normalerweise
gewohnt ist.

Im Helm Cam-Modus
diirft Ihr in die Rolle
eines Footballers
schliipfen.

nem Willen zu steuern. Madden bietet zudem
noch ein eher nutzloses, doch sehr witziges Fea-
ture: Die Helm-Kameraperspektive, wo lhr das
gesamte Geschehen aus dem Blickwinkel eines
Footballers betrachten kénnt. In Kombination
mit dem optionalen Rumble-Pack diirft Ihr so
den typischen Arbeitsalltag eines NFL-Profis
hautnah miterleben.

System: Nintendo 64
Spieletyp: Football-Simulation

| Datentriger: 64 Mbit
Hersteller: EA Sports |
Testversion: EA
Spieler: 1-4
Speicheroption: Karte, 123k
Features: Rumble-Pack |
Schwierigkeitsgrad: 6-8
Preis: ca. 100 Mark

| VG-Altersempfehlung: frei |

| Grafik: 85% |

| Musik: 64%

i Soundeffekte: 79%

Spielspap: 887
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Das Combo- e ——  — R Durch
System vom 8 L] ——= geschickte
Né4-Clay- Zooms und
fighter wurde Kamera-
der Kids- schwenks
Zielgruppe wirken die
angepalit: 2D-Duelle
Ne problems doch recht
with High plastisch
Combos

Der Blob kramt mal wieder tief in seiner Special-
Trickkiste und férdert erstaunliche Verwandlungs-
moglichkeiten zu Tage. Ich sage nur Clever&Smart!

Coole Animationen begleiten die Duelle: Der Erdwurm wird

per FuBfeger aus seinem Raumanzug bugsiert

[ Il ach unzdhligen Verzégerungen und
Il " Previews stellt sich die Knetfiguren-
priigelei nun dem Gameplay-Test. Die erste
Enttiuschung ist zundchst groB: Wieder ist
unser aller Liebling Sumo Santa nicht (direkt)
anwihlbar, aber meine sofortige Nachfrage
bei Acclaim, die das Interplay-Sequel (bisher
drei Super Nintendo-Vorginger) hierzulande
vertreiben, ergibt, daB er sich als versteckter
Charakter im 128 Mbit-Modul tummelt, und
schon bin ich etwas besinftigt. Zu Beginn
hauen sich neun aus Knetmasse modellierte
‘Kéampfer’, darunter auch Superstar Earth-
worm Jim, den kérpereigenen Schlamm in
klassischen, zweidimensionalen Arenen um
die Ohren. Den einzigen 3D-Effekt in Clay-
fighter 63 1/3 findet der Spieler in den tex-
turierten Hintergriinden, die sich um die
Kontrahenten drehen und nach Eintreten
von Tiiren oder Fenstern ofters wahrend ei-
nes Duells variieren. Die altbewihrten Be-
at'em Up-Zutaten von der SF-Steuerung -
Wiirfe, Special-Moves (werden drgerlicher-
weise in der Anleitung mit keiner Silbe niher
erklirt) sowie Super Special Moves -
gehoren zu einer ziinftigen Lehmschlacht ge-
nauso wie ein vernunftiges Combo-System.
Multi-Hit-Combos erreicht Ihr hier meist
durch Super Specials, die schon fiir einen ‘La-
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me’- oder ‘Little-Girlie-Combo' (neun Tref-
fer) gut sind, allerdings nur bei aufgeladenem
Powerbalken. Combo-Breaker-Moves und
Counter wie beim indizierten und technisch
anspruchsvollsten Rare-N64-Priigelspiel gib-
t's librigens auch, doch die anvisierte Ziel-
gruppe der Kids wird davon wohl eher kei-
nen Gebrauch machen. Die erfreuen sich
daflir an den knalligen Kampfgerdauschen und
reichhaltigen Sprachsamples. rk

|
ta @‘,,

Sdmtliche Clayfighter-Figuren
sind gemdf der Tradition der
Serie extrem witzig animiert:
' - % | Sumo Santa beniitzt seine
| ""& Wampe als Combo-Starter,
& SN Earthworm fim wird bei harten
Treffern effektvoll aus seinem
Anzug gepriigelt, und Altmeister Blob verbliifft
durch seine mannigfaltigen Verwandlungskiin-
ste. Hat man aber alle Gags gesehen, sinkt der
Spielreiz deutlich, weil das Gameplay nur durch-
schnittlich ist und die Lehmfiguren kaum Ge-
genwehr leisten. Erst auf Psycho, dem hdrtesten
Schwierigkeitsgrad, habe ich meine erste Runde
verloren. Nur die Tatsache, dal3 es viele ver-
steckte Figuren (insgesamt gibt's 16 Stiick, u.a.
Boogerman) zu erspielen und Clayalities (eine
Art Finishing Move) zu erkunden gibt, lieB Inter-
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plays 2D-Beat’em Up gerade noch so die ‘Gut™
Hiirde nehmen, allerdings mit einem faden Bei-
geschmack. Clayfighter 63 1/3 ist klar etwas
fir Kinder, aber zum angebotenen Preis (ca.
150 Mark) nur bedingt empfehlenswert. Scha-
de nur, daf3 die ersten Bilder des Titels (aus der
VG 1197) offensichtlich wieder mal aus einer
Workstation stammten und qualitatsmdBig
nichts mit dem Endprodukt gemein haben.

 WERTUNG_

I System:

Nintendo 64

| Spieletyp: 2D-Beat’'em-Up
Datentrager: 128 Mbit-Modul
| Hersteller: Interplay
| Testversion: Acclaim
| Anzahl der Spieler: 1-2
| Speicheroption: intern
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 2
VG-Altersempfehlung: frei
Preis: ca. 149 Mark
Grafik: 65%
| Musile: 59%
Soundeffekte: 18%

Spielspap: 687
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PLAYSTRTION

Vorsichtig, [ersey,
ganz vorsichtig!

M, us Kanada stammt
*WNeiner der interes-
santesten Mario-64-Klo-
ne des Jahres. Jersey
Devil heifit die Hauptfi-
gur, eine Mischung aus
Mensch,  Fledermaus,
Collie, Schlange und
Pferd, wenn man den Ge-
schichten glauben will.
Sein Gegenspieler, der
finstere Dr. Knarf, terro-
risiert eine Kleinstadt in
New Jersey. Also begibt
sich ].D.in die ungeliebte
Zivilisation, um den Machenschaften des Dok-
tors ein Ende zu bereiten. Das Spiel beginnt auf
dem zentralen Platz des ausgestorbenen Dorf-
chens.Von hier aus offnen sich nach und nach
die Einginge zu den sechs grafisch unterschied-
lichen Szenarien und insgesamt elf Spielab-
schnitten. Der Spielaufbau erinnert stark an
Mario 64, interessante Puzzles und schwierige
Jump'n-Run-Passagen wechseln sich fort-
wihrend ab. Rund sechzig witzig animierte
Monster kreuzen EurenVWeg. Auf dem Friedhof
verdrischt Euch ein Frankenstein-Monster, und
ein ruheloser Geist stiirze Euch in den Abgrund.
Spiter erforscht lhr ein Haus des Schreckens,
bei dem z.B.Arme aus denWinden wachsen. Im
Stadtpark manovriert lhr auf einer langen VWas-
serrutsche um grineTentakel herum, die nach
Euch schlagen. In jeder Stage findet lhr eineViel-
zahl niitzlicher Objekte. Um die mit einem K
geschmiickten Tiren zu offnen, miBt Ihr die
finf goldenen Buchstaben K-N-A-R-F aufsam-
meln, die gut versteckt in Kisten liegen oder
von besiegten Feinden freigegeben werden.
Wer in einer Stage alle Kisten aufsammelt, die
mit einem K markiert sind (Anzeige links un-
ten), erhdlt ein Flaschchen Nitroglyzerin, mit
dem er am Ende des Levels das Labor zer-

50

Jers Devil

Wi

Die Wand geht Hand in Hand.

storen kann. Fiir diese Aktionen belohnt Euch
das Programm mit einem speziellen Power-Up.
Die orangefarbenen Kiirbisse erhohen Eure En-
ergie. Wenn |hr 100 Stiick davon einsammelr,
wird Euch ein Bonusleben gutgeschrieben. Lei-
der viel zu selten findet lhr Zwischenspeicher-
punkte in Form weiB bemalter Kisten. ).D. be-
herrscht mehr als zwanzig verschiedene Aktio-
nen, er springt, schwebt mit seinen kurzen Flii-
geln, verpriigelt Gegner mit seinem Schwanz
oder den Fiusten, und spucke in bestimmten Si-
tuationen sogar Feuer, Iz

‘ Als Beschreibung fiir die Qualitat
| von Jersey Devil fillt mir Dr.
J | Jekyll & Mr. Hyde ein. Dr. Jekyll
" | wdre dabei das innovative Level-
| layout und Spieldesign sowie die
tiberaus amiisante Animation,
Mr. Hyde die teils unpassende
Farbwahl und die bescheidene Steuerung, die fru-
strierend oft fur Euer vorzeitiges Ableben verant-
wortlich zeichnet. In einer 3D-Landschaft dient dem
Spieler bei Spriingen der Schatten als einziger Ori-
entierungspunkt. Wenn aber die Fliche, iiber die
man hiipft, ebenfalls dunkel wie die Nacht ist,
springt man buchstdblich ins Schwarze. Genau dies
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Fiinf Schldge
mit dem

Schwanz und
das Franken-
stein-Monster
zerlegt’s in
seine
Bestandteile,

ist bei |.D. der Fall. Es fehlt aufierdem eine Kriech-
oder Schleich-Option, mit der man schwierige Stel-
len auch langsam und vorsichtig angehen kénnte.
Das Analog-Pad wird bei der Geschwindigkeit der
Spielfigur kaum geniitzt. Schlieflich hdtte ich mir
auch noch eine Funktion gewiinscht, mit der man
sich in allen Richtungen umschauen kann, auch
nach oben und unten, nicht nur in der Herizontale
(was mit L2-R2 maglich ist). Ohne diese Schwdchen
hdtte Jersey Devil wohl |0 Prozent mehr Spiel-
spal verdient, der abwechslungsreiche Spielaufbau
sucht in diesem Genre seinesgleichen, Ich rate Euch
allerdings dringend dazu, Euch ein Analog-Pad zu
besorgen, denn digital wird |.D. zur Tortur.

[:_L \‘?J'i -1! ll r‘h'u-‘z_-ju._/
System: PlayStation
Spieletyp: 3D-Action-Adventure
Datentrager: cD
'Hersteller: Malofilm
Testversion: Laguna
Spieler: 1
Speicheroption: MC, | Block
Features: Optionsmenti
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 100 Marlk
VG-Altersempfehlung: frei
| Grafil: 80%
Musik: 70%

74%

‘ Soundeffekte:

Spielspap: 757
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Neun Renner stehen zur
Verfiigung, weitere muBt Du
erkdampfen! Warnung: Sie
werden immer schneller!

© 1997 Kemco

NINTENDOS?

Software @ 1997 Boss Game Studios

All other materials

Die Rallye-Saison heginnt:
Nebel, Regen, Schnee und
gleifiende Sonne begleiten Dich! '

Selbst bei Nebel Vollgas

‘fahren: Pack’ die Zeit, damit AR N
‘Du weiterkommst. -

LAF TiME
3’00778

Fahren im
2-Spieler-Split-
Screen-Modus:
Der direkte Spiir' das Zittern des
Vergleich! Lenkrades; Top Gear Rally
e unterstiitzt das Rumble Palk!

Lo

“E“co' Vertrieb durch Mitsui & Co. Deutschland GmbH, Stadthausbriicke 5, 20355 Hamburg
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Eine der neuen Waffen: Das durch-
schlagskrdftige M16-Gewehr.

! nnerhalb eines Jahres hat Lara
! Croft Nintendos Mario als
bekannteste Videospielfigur ab-
gelost. Core Designs attraktive
Abenteurin zierte die Titel zahl-
loser Fachblitter ebenso wie die
international bekannter Frauen-
zeitschriften. Wir hatten fast auf unseren Ti-
tel verzichten miissen, weil Lara die neueste
Ausgabe des amerikanischen Time Magazins
schmiicken sollte. Nattlirlich werden auch
bei Tomb Raider 2 dieVorziige des belieb-
testen Digital-Koérpers der Welt in Szene ge-
setzt, Laras Konturen wirken weicher, ihre
Bewegungen fliissiger. Statt sich auf ihren
Lorbeeren auszuruhen, hat sie ein rigoroses
Trainingsprogramm hinter sich. Sie klettert
miihelos steile Wande hoch, legt wahrend
eines Saltos noch eine |80-Grad-Drehung
ein und schwingt sich sogar auf verschiede-
ne Fahrzeuge. In Venedig jagt sie mit einem
Boot durch die engen Kanile, und im tibeta-
nischen Hochland springt sie auf einem Sno-
whbike tiber gefihrliche Abgriinde. Die stark
verbesserte Grafikengine verarbeitet die
schnellen Bewegungen miihelos, obwohl die
Landschaften durch detailliertere Texturen
noch brillanter und bunter gestaltet wurden
als beim Vorganger. Dank dynamischer Lich-
teffekte stehen Lara jetzt Magnesiumfackeln
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FPLAYSTATIEN

Sogar die Vogel wollen Euch an die Gurgel, ob Hitchcock hier
wohl Vorbild war?

Die riesigen Haie

vertragen mehrere

Treffer mit den
Harpunen.

. = Y » —

zur Verfligung, mit denen sie die nihere Um-
gebung beleuchtet. Im Gegensatz zum er-
sten Teil, der hauptsichlich in antiken Ruinen
spielte, versetzen Euch zumindest einige der
17,5 Level (die letzte Stage ist eigentlich nur
ein Bonus) in modernere Gefilde. Es beginnt
in China in der Nihe der groBen Mauer, wo
Lara vom geheimnisvollen Dolch des Xian
erfihrt, der jedem, der ihn sich ins Herz
stoBt, die Krifte eines Drachen verleihen
soll. Ihre Neugier ist geweckt, und sie begibt
sich nach Venedig, dem optisch vielleicht im-
posantesten Spielabschnitt des Games. In
wunderschon gezeichneten venezianischen
Villen, einem Opernhaus und mehreren
Gassen und WasserstraBen begegnen Euch
zahlreiche menschliche Gegner, die diesmal
den GrofBteil Eurer Widersacher ausma-
chen. Unter Wasser erforscht Ihr das Wrack
der Maria Doria, die in mehrere Teile zerfiel.
Bei der Konstruktion dieses Schiffes war
wohl der Architekt des Teufels am Werk, was
den Untergang erklaren wiirde. Der Schalter
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Die Architektur im
Tempel des Xian wirkt
tiberwdltigend.

In den endlosen Gdngen der Maria Doria
treiben sich viele dunkle Gestalten herum.
Was suchen die nur alle in einem ver-
sunkenen Schiff?

fiir die Ture zum Maschinenraum befindet
sich im Speisesaal, stindig springt und
kiampft lhr euch kreuz und quer durch den
alten Dampfer, der noch dazu auf dem
Riicken liegt. Hier begeistern die phantasti-
schen Grafikeffekte unter Wasser, die das
Spiel von Licht und Schatten in den Wellen-
bewegungen perfekt simulieren. Dem nassen
Grab entkommen, stiirze |hr im tibetani-
schen Hochland ab, wo lhr im Kloster von
Barkhang, einem der zwei schwersten Level,
finf Gebetsrollen sucht, um eine Tiire zu 6ff-
nen. Stindig jagen Euch schwerbewaffnete
Gauner, und wer sich auch noch mit den
Monchen anlegt, sollte einen groBen Muniti-
onsvorrat parat haben. In den nachsten bei-
den Tibet-Stages trefft |hr sogar auf den
beriihmten Yeti, und im Eispalast wartet ein
riesiger BoB3 auf Euch. Zu guter letzt endet
das Abenteuer dort, wo alles begann, in Chi-
na. Im Tempel des Xian (auch extrem



Die versteinerten Krieger werden von Euren Aktionen zum Leben
erweckt und greifen mit riesigen Lanzen an. Sie spieBen Lara auf und

wirbeln sie durch die Luft.

schwer) sind vor allem Geschicklichkeit und
Koordination gefragt, ein falscher Schritt
oder schlecht angesetzter Sprung bedeutet
hier schon den Tod.Wer Euch als Endgegner
seinen heiBen Atem um den zierlichen
Nacken haucht, wird natiirlich nicht verra-
ten, wer den Text genau gelesen hat, kommt
auch so dahinter. Da der Schwierigkeitsgrad
deutlich nach oben stieg, wurde auch Laras
Arsenal erweitert. Das MI6-Sturmgewehr
miht auch den groBten Yeti um, der Granat-
werfer laBt von Euren Gegnern nicht viel
tibrig (deshalb auch die Altersempfehlung ab
16). Die blauen Speicherpunkte aus dem er-
sten Teil sucht Ihr vergebens, lhr kénnt das
Spiel jetzt liberall sichern. rz

Und wieder hat mich Lara
Croft eine Woche meines Le-
bens gekostet, solange bin ich
namlich Tag und Nacht an
.. Tomb Raider 2 gesessen.

e , Wie schon der Vorgdnger laft

Euch auch das Sequel nicht

mehr los, sobald Ihr die CD einlegt. Uberra-
schenderweise habe ich mich auch wieder iiber
die gleichen Schwdchen wie beim ersten Teil dr-
gern miissen: Die Steuerung ist immer noch

Das Snowbike ldBt
; sich auch auf dem
' - Felsuntergrund gut

sehr hakelig und un-
genau, vor allem in
brenzligen Situatio-
nen, wo es auf
schnelle und genaue Reaktionen ankommt, hdt-
te ich mir mehr Kontrolle gewiinscht. Warum
das Analog-Pad nicht unterstiitzt wird, konnte
mir niemand zufriedenstellend beantworten.An
manchen Stellen weigert sich Lara hartndckig,
auf Bésewichte zu zielen, die klar im Blickfeld
liegen und schon auf Euch ballern und sogar
treffen.Wenn Core Design diese Schwdchen eli-
miniert hdtte, wiirde ich Tomb Raider 2 sogar
auf eine Stufe mit Mario 64 stellen, denn
Spieldesign und Levellayout gehéren zum be-
sten in diesem Genre. Die perfekt konstruierten
Stages und die wunderbar ausgelegten Puzzles
in Verbindung mit der unglaublichen Optik
schaffen eine einmalige Stimmung, an die kein
anderes Game heranreicht. Die geschickte, dy-
namische Kamerafihrung setzt Lara immer ins
richtige Licht, der hohe Schwierigkeitsgrad wirkt
hochmotivierend und niemals frustrierend. Eini-
ge Rdtsel werden Euch anhaltendes Kopfzer-
brechen bereiten, doch die Losung liegt eigent-
lich immer nah.Wenn Ihr Euch vor Weihnachten
nur ein Spiel leisten kénnt, mull es Tomb Rai-
der 2 sein, es gibt nichts besseres.

12 Gelgs 97

i O W = R

o [ el

| e eed At d

Wer jetzt zu friih losldBt, stiirzt hinab in
die Abgriinde zwischen den schwimmen-
den Inseln.

 WERTUNG_

| System: PlayStation
Spieletyp: Action-Adventure
Datentriger: cD
| Hersteller: Core Design
Testversion: Eidos
Spieler: 1
Speicheroption: MC | Block
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 16
| Grafik: 90% |
| Musik: T1%
Soundeffekte: 80%

Spielspap: 927
53
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Ein alter Freund begriifit
Euch. Erleichternd zu
wissen, dall es ihn im

Arrange Modus noch gibt.

™%, er japanische Her-
S steller Capcom ist
mittlerweile auch dafiir
bekannt, daB er seine
Hit-Titel sehr ausgiebig
und intensiv (h6ho) ver-
marktet. Warum sollte
das bei Resident Evil
anders sein - dachte man
sich wohl, und prompt
wurde die vorliegende
Director’s Cut-Edition ge-
boren. Was hat sich ge-
geniiber dem Original
verandert! Zu Beginn diirft Ihr aus drei un-
terschiedlichen Spielmodi wihlen. Der Be-
ginner-Modus ist fiir all diejenigen gedacht,
die sich auf dem Gebiet der Actionspiele
noch etwas unsicher fiihlen. Die Menge der
Munition sowie die der Farbbinder - zum
Speichern des Spieles - wurde gegeniiber
der urspriinglichen Version verdoppelt. Zu-
dem haben die Entwickler den Schwierig-
keitsgrad merklich herabgesetzt, so daB er-
stens die Monster einfacher zu liberwiltigen
sind, und zweitens Eure Helden sich etwas
standhafter geben. Im Original-Modus finden
sich hingegen keine nennenswerten Neue-
rungen. Lediglich einige Textpassagen - ins-
besondere bei Ritseln - wurden zwecks
besserer Verstandlichkeit modifiziert. Inter-
essant fiir Kenner und Veteranen ist der Ar-
range-Modus, wo maBgebliche Anderungen
vorgenommen wurden. Auffilligstes Merk-
mal sind die neuen Kameraperspektiven, die
dem Spiel einen neuen “Charme” verleihen.
An mehreren Stellen wird Euch die unge-
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In der Umkleidekabine im Haupthaus diirft Ihr Euch jederzeit
umziehen. Bikinis gibt es hier leider nicht.

wohnte Optik nicht nur eine Gansehaut be-
scheren, sondern auch zu handfesten Panik-
ausbriichen verhelfen. Nichts ist eben aufre-
gender als eine unerwartete Begegnung mit
bekannten Gesichtern. Neben den Mon-
stern, die groBtenteils an anderen Stellen
auftauchen, finden sich bestimmte ltems
nicht mehr an ihren gewohnten Plitzen.
Hier werden sich auch harterprobte Hor-
rorspezialisten zundchst schwertun, denn
die Ratselfragmente - obwohl inhaltlich
identisch mit denen des Originals - miissen
teilweise vollkommen neu kombiniert wer-
den. Eure Aufgabe besteht nun darin, die
richtige und eine einigermafen sichere Rou-
te von neuem ausfindig zu machen. Zudem
existieren bis zu 50% mehr Gegner im ge-
samten Spiel, was das Vorankommen nicht
gerade erleichtert. Ein stilles Ortchen, das
im Original noch Schutz vor einer tobenden
Meute von Zombies bot, kann nun sehr
wohl von unangenehmen Zeitgenossen be-
volkert sein. Als Ausgleich dafiir finden sich
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Director's
Cut

Niedlich: Im Arrange Modus prasentiert sich
Rebecca in kurzen Hosen.

versteckte Waffen, die nur in diesem Modus
zu finden sind und durchaus sehr wirksam
sein konnen. Ubrigens, den Raketenwerfer,
den lhr in der Originalversion nach Erfiillung
bestimmter Voraussetzungen erhalten habt,
miBt lhr Euch jedoch wieder von neuem
erkampfen, da die Speicherdaten unterein-
ander nicht kompatibel sind. Das heiBt,
Spielstinde, die in Resident Evil angelegt
wurden, kénnen nicht in Resident Evil Di-
rector's Cut verwendet werden. Ebenso
lassen sich Save Games innerhalb der drei
Spielmodi nicht austauschen. tet
| Die einen mogen diese Art von

- ] Marktstrategie als eine Frech-
"%/ | heit betrachten, andere wieder-
] .| um konnen von Resident Evil

. nie genug bekommen und ge-
ben sich mit jeder noch so ge-
ringfugig abgednderten Version
des Original-Spieles zufrieden. Tatsache ist, daB
Resident Evil Director’s Cut kein “neues” Spiel ist,



eine verdnderte
Kamerapn%gﬁﬂ_
' ve alles bewirken
kann...

... besonders dann, wenn plotzlich unerwartete
Gdste auftauchen. Solche und dhnliche
Begegnungen werdet lhr im Arrange Modus .
sehr oft erleben.

das mit einer Fiille von spieltechnischen Neuerun-
gen aufwarten kénnte. Vielmehr ist es ein Nach-
folgemodell, das die alte Version ersetzen soll, zu-
mal das komplette Originalspiel auf der neuen
CD mit enthalten ist. Einzig der Arrange-Modus
bietet aufgrund der verdnderten Kamera-Ansicht
ein neues Spielgefiihl, gekoppelt mit einem etwas
héheren Schwierigkeitsgrad als beim Standard-
Resident Evil. Bei Rdtseln verhilft Euch die eine
oder andere Perspektive zu mehr Ubersichtlich-
keit, was sich in Situationen, wo lhr Késtchen und
andere Gegenstdnde verschieben miift, als
dufBerst niitzlich erweist. Wer sich jedoch neuarti-
ge Monster oder Rdtsel erhofft, wird jah ent-
tduscht werden. Lediglich die Reihenfolge, in der
Ihr diverse Rdume betretet, dndert sich - was fiir
eingefleischte Freaks natiirlich ebenfalls einen An-
reiz bieten kann. Ansonsten ist der Levelaufbau
identisch mit dem des Originals, ebenso die Grun-
drisse in den einzelnen Stage-Abschnitten. Nichts-
destotrotz ist und bleibt Resident Evil eines der
besten PlayStation-Spiele, die zur Zeit existieren.
Wer noch nicht in Besitz dieses genialen Horror-
Schockers ist, kann ohne Bedenken zugreifen.Alle
anderen - besonders diejenigen, die sich den Di-
rector's Cut einzig und allein wegen der Resident
Evil2-Demo kaufen wollen, sollten es sich gut
tuberlegen. Die anfdnglich angekiindigte Demo-
CD wird der deutschen Fassung némlich nicht bei-
liegen (siehe rechter Kasten).

Wiedersehen ~tr
macht Freude:
Leider wirds -

' Verwirrung |

Euch wird wohl nicht entgangen sein,
daB Resident Evil Director’s Cut vor al-
lem in den USA eine heiBe Diskussion
entfacht hat. Wie wir bereits in der
letzten Ausgabe berichteten, fielen in
der amerikanischen Version jene Film-
und Zwischensequenzen dem Schnei-
detisch zum Opfer, die den eigentli-
chen Reiz dieses Titels ausmachen soll-
ten. Auch hierzulande wird wohl nicht
alles so laufen, wie es sich “Director”
Shinji Mikami urspriinglich vorgestellt
hatte. Zwar sollen laut Pressestelle
von Virgin Interactive Deutschland die
besagten Sequenzen ungeschnitten
und erstmals sogar in Farbe enthalten
sein (vergleichbar mit der PC-Version,
die ebenfalls einen farbigen Vorspann
beinhaltet), eine Demo CD mit der
spielbaren Version von Resident Evil 2
wird jedoch nicht beiliegen, Ein Aus-
zug aus der diesbeziiglichen Presse-
meldung besagt: * Wir haben uns zu
diesem Schritt entschlossen, da wir
eventuell entstehende Probleme fiir
den Handel und den im Friihjahr 1998
erscheinenden Nachfolger von Resi-
dent Evil von vornherein ausschlieBen
miissen.”
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Laut Virgin soll in der
deutschen Version der
gesamte Vorspann
ungekiirzt und komplett
in Farbe enthalten sein.

P |

Auch nachdem Ihr das ganze durchgespieit
habt, gibt es einige erfreuliche

Uberraschungen.
WERTUNG
System: PlayStation
Spieletyp: Horror-Adventure
Datentriger: CD
Hersteller: Capcom/Virgin
Testversion: Yirgin Interactive
Spieler: I
Speicheroption: Karte, | Block
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 5-7
Preis: ca. 100 Marlk
VG-Altersempfehlung: ab 18
Grafik: 86%
Musik: 80%
Soundeffekte: 81%

Spielspap: 907
55
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. Da génnt man sich einmal im Jahr
ein bissi Sommer, Palmen Son-
nenschein, und schon geht
es drunter und driOber in mei-
ner Rubrik. Schuld daran war
natorlich hinterher niemand,
angeblich wurden nach
~ einem Absturz des
" Hausnetzes nicht
alle Schriften
korrekt wieder

THRICHS. + CHERTS

installiert, blah blah. Fakt ist jeden-
falls, dap im letzten Heft sGmtliche
Pfeile, Quadrate, Dreiecke und
Kreissymbole nicht in die sonst Obli-
che “Delta Symbol”-Schrift konver-
tiert wurden und Ihr stattdessen nur
sonderbare Zeichen, wie “A”, “_”
oder “"” zu sehen bekamt. Sorrriiiii!
Die Auflésung der verhunzten Ta-
stenkombinationen findet Ihr beim

dicken Ende, grummel, grummel...

Ein Schluch Feuerwmaser halb.
nwoch ﬁrepwnm ganvﬁnt‘etl o

» rungskasten am Leuchtturm keinen KurzschluBl herbeifiihren.

Die Metallstange am Hafen befindet sich just an der Stelle, wo
Miette gerade steht. Ohne diese Stange konnt Ihr beim Siche-

DESNSELS
LGSRUNG

In dieser Rubrik melden sich unsere Experten
zuWort, um Euch auf rechten, mitunter jedoch
ziemlich verschlungenen Pfaden durch die neu-
esten Adventure-Welten zu begleiten...

SONYPLAYSTARTION

Stadt der verlorenen Kinder
Rainer Neltekover (?!?) aus Bornheim hat
Ausdauer bewiesen und Psygnosis’ surreales
Franzosen-Filmspiel bis zum Happy-End
durchgestanden.VWer an der einen oder ande-
ren Stelle immer noch festhingt, kann hier
nachlesen, was zu tun ist:

|. LEVEL: Kassiererhiitte
Nachdem uns die zweikopfige Lehrerin das
Ziel genannt hat, sprechen wir sie direkt wie-
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der an, damit wir spiter vom Gehilfen den
Schliissel bekommen. Dann gehen wir in den
hinteren Teil des Raumes und holen den Mur-
melsack vom Schrank. Bevor Miette den
Raum nun durch die Tiir ver|dBt, besorgen wir
uns noch den Schwamm von der Tafel und ge-
hen danach raus auf den Hof. Das alles sollte
ziemlich ziigig geschehen, ansonsten schmeifit
Euch die Lehrerin in den Keller, wo man beim
ersten Mal noch durch die nicht verschlosse-
ne Tiir wieder rauskommt, beim zweiten Mal
aber nicht mehr.

Auf dem Hof angekommen, holen wir den
Knochen vor den Miilltonnen und geben die-
sen dem Hund, damit er uns spiter nicht
mehr beldstigt. Links neben der Hundehiicte
liegen noch zwei Flaschen, die auch mitge-
nommen werden miissen, Nun sprechen wir
den Gebhilfen auf dem Stuhl an, der uns den
Schliissel fiir die Kassiererhiitte gibt. Danach
verlassen wir den Hof in Richtung Hafen.
Nach der ersten Treppe gibt es links in der Ni-
sche eine dritte Flasche zu entdecken. Geht
dann weiter bis ganz nach unten und lauft
dort den Weg links noch mal zuriick. In der
Nische rechts liegt eine Biirste. Jetzt den Steg
wieder zuriick, dann durch den Torbogen auf

12 Gehigs o7

den kleinen Hof und weiter geradeaus durch
den zweiten Torbogen zum Leuchtturmsteg,
Am Anfang vom Steg gleich rechts auf die Ki-
sten springen, wo eine Metallstange versteckt
liegt. So, jetzt weiter nach vorne bis zum
Leuchtturm gehen, vor den Sicherungskasten
stellen und erst mal abspeichern!

Jetze diirft Ihr die Metallstange gegen die Si-
cherung schmeiBen, was den Wichter ziem-
lich bése macht.

Dann ganz schnell (bloB nicht die Kamera
wechseln!!!) rechts neben den Leuchtturm
hinter die Kisten stellen und ducken, damit
der Wiichter einen nicht sieht.

Wart |hr nicht schnell genug, sperrt der
Wichter Miette in den Lagerraum. Um dort
wieder rauszukommen, muBl man rechts auf
die Kisten steigen und am Sicherungskasten
rumfummeln. Wer will, kann noch mit dem
Berber reden, ansonsten die Treppe hoch zur
Tir, links den Knopf driicken, raus und wieder
zuriick zum Leuchtturm.

Habt lhr Euch schnell genug geduckt und ist
der Wichter im Leuchtturm verschwunden,
lauft Ihr den Steg zuriick, dort aber nicht wie-
der durch den Torbogen, sondern links die
Treppe rauf, um das Gemauer herum und auf
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das Wichterschiff. Hier die Tiir mit dem
Schliissel aufschlieBen, selbigen wieder zuriick
in den Sack stecken und am Schalter links ne-
ben der Tiir das Licht einschalten. Um den
Strom am Schrank auszuschalten, gehen wir
zur Kasse und benutzen dort die Biirste, um
die Schublade einzuklemmen. Jetzt zum
Schrank, das Geld rausnehmen, und Level |
wire geschafft.

2. LEVEL: Lohn-Hai

Aus der Klasse raus und durch die Tiir rechts
in die Kiiche gehen. Dort dem Jungen die
Murmeln geben, der uns im Austausch einen
Trank gibt. Auf der Vitrine rechts neben dem
Kihlschrank liegt ein Hahnchenschenkel, und
in den beiden unteren Schrinken (aufmachen)
befindet sich noch jeweils ein Kise- und ein
Kuchenstiick, die wir auch mitnehmen. Dann
wieder raus auf den Hof und runter zum Ha-
fen, dem Saufer am unteren Dock einen Be-
such abstatten. lhm schenken wir nacheinan-
der unseren Proviant und fillen dafiir immer
eine der drei leeren Flaschen beim FaB zu sei-
ner Linken auf. Sind alle Flaschen voll, geht's
zuriick zum Hof, wo sich der Gehilfe bereits
freut. Wenn er alle Pullen ausgetrunken hat
und eingeschlafen ist, lassen wir rechts neben
ihm am Treppengelinder den Korb herunter
und holen dort die Tiirklinke und die Wurst
raus. (Wahlweise konnt lhr Euch auch den Be-
such bei Gevatter Alki am Hafen sparen und
Pelade gleich den Trunk verabreichen, den |hr
im Austausch fiir die Murmeln erhalten habt.
Der hat namlich die gleiche Wirkung wie drei
Flaschen Wein.) Nun die Treppe rauf, an der
Tir die Klinke benutzten, rein gehen und das
Licht am Schalter einschalten. Geht hier zum
Bett, wo ein Schliissel auf dem Boden liegt, der
selbstverstandlich mitkommt.Wieder raus auf
den Hof und mit dem Schliissel die Tir rechts
neben der Hundehiitte aufschlieBen. Dort die
lange Treppe runter und rechts bis zum Auto-
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Versteckt lhr Euch
nicht schnell genug
hinter den Kisten
sperrt der Leucht-
turmwdrter Euch ein.

mechaniker gehen. Neben ihm liegt eine
Kneifzange (erst zugreifen, wenn er sich tiber
den Motor beugt), die wir bei der Glocke, die
rechts auf dem Werkstattplatz hdngt, benut-
zen. Mit der Glocke im Schlepptau geht es
dann wieder zuriick, an der langen Treppe
vorbei zum Zyklopen. Postiert Miette neben
ihm am Treppengelinder und haut mit der
Glocke dagegen. Nachdem der Zyklop sich
verabschiedet hat, ist der Weg nach oben frei.
Geht die Treppe hinauf und durch die Tiir ins
Lohnhai-Biiro. Im Zimmer angekommen
nehmt lhr erst den kleinen Safe vom Tisch und
geht damit zum groBen Safe. Legt den kleinen
Safe auf die Waage rechts davon, und der Tre-
sor offnet sich.

Dann noch den Diamanten eingepackt, wie-
der raus aus dem Zimmer, und das zweite Le-
vel wire auch geschafft.

3.LEVEL: Der Taucher
Hier mulB Miette erst einmal rechts hinter den
Kisten ein Holzstiick suchen. Geht dann
zurlick zu den Hebeln. Legt den linken von
beiden um, klemmt das Holzstiick rein und
betitigt dann den zweiten Hebel. Jetzt zum
Taucher ans Bett gehen und den Schliissel vom
Brett nehmen. Nachdem uns der Taucher im
Schlaf eine kleine Geschichte erzihlt hat,
schlieBen wir mit dem Schliissel
die Tur auf und gehen raus. Dann
die Treppe rauf, geradeaus laufen
und im Halbkreis das Feuerzeug
mitnehmen. Nun immer weiter-
gehen bis Ihr an der Mauer ei-
nes groBlen Hofes angelangt
seid, wo Miette ungefihr in der
Mitte die Kisten hoch, und iiber

Benutzt hier nur die Glocke

mit dem Zyklopen, und schon
ist der Treppenaufgang frei.
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Endlich kann
Miette das
Kassierer-
hduschen
tiberfallen, wie
es |hr zu Beginn
ja von der
dtzenden
Lehrerin
aufgetragen
worden ist.

die Mauer klettern kann. Rechts unten im Hof,
dort wo Schatten ist, wartet noch eine Kerze
darauf, entdeckt zu werden. Findet sie und
geht damit zu dem beleuchteten Tisch. Hier
die Schere einsacken und dafiir die Kerze et-
was links von der Mitte (ungefaihr Hohe der
Kurbel) auf den Tisch legen.

Dann noch die Kerze mit dem Feuerzeug an-
ziinden und auch Level 3 wire erledigt.

4.LEVEL: Der Hafen

Geht hier geradeaus, links an den Garagen
vorbei bis zum Seemann, der das Boot
streicht. Neben ihm liegt ein zweiter Pinsel,
den lhr, bevor dieser ins Inventar wandert,
noch in den Farbtopf tunken miiBt. Dann die
grofe Treppe hoch und an der Fensterbank
die leere Dose mitnehmen. Weitergehen, bis
Ihr auf dem Hof mit dem Chinesen ankommt.
Hinten,am Ende vom Hof liegt ein Atomisie-
rer. Danach zuriick in Richtung Ausgangspunkt

Miette schon wieder auf Diebestour:
Diesmal hat sie es auf einen wertvollen
Diamanten im Tresor des Lohnhais abgesehen.




Haaa .
nett,..

.. meitwe: FiBhe... Umﬁ seid

Ob der Flohmann wohl eine Lebensversicherung abgeschlossen hat?

laufen, am Seemann vorbei, und dann an der
Sidule (bei den zwei Garagen) direkt links ab-
biegen, wodurch man auf einen groBen Platz
kommt. Geradeaus befindet sich eine Treppe,
die auf die Stege fiihrt, die lhr rechts runter
am Boot vorbei bis ans Ende geht, wo ein
Stock liegt. Lauft zurtick zum groBen Platz und
geht dort links direkt zum Zyklopen, der mit
dem Pinsel eins aufs Auge gemalt bekommt.
Wenn er ins Wasser gefallen ist, lauft lhr den
Steg runter bis zum Angler. Er muB einfach so-

Falls nicht, dann ist es nun auch schon zu spdt...

se fragt, die wir ihm natiirlich ohne zu murren
tiberlassen, worauf er im Gegenzug etwas
iber den Chinesen verrit. Dann geht’s wieder
zuriick auf den groBen Platz. Dort links abbie-
gen und dann wieder links, um zum Flohmann
zu gelangen. Stellt Euch vor das Flohglas und
schmeifit das Glas mit dem Stock runter. Da-
nach miiBe lhr das Radio links vom Flohmann
einschalten, was ihm gar nicht gut bekommt.
Bevor Miette nun den Kompall vom toten
Flohmann mitnehmen kann, will dieser erst

TRIEKES + CHERTES
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Auch diesem Zeitgenossen ist kein langes
Leben beschieden. Obwohl Miette eher ein
liebes Kind ist, muB sie tun, was sie tun mufl.

werden. Jetzt miBt |hr den ganzen Weg
zuriick zum Chinesen laufen und Euch neben
ihn an das kleine rote Tor stellen. Betitigt hier
die Aktionstaste, um den Nagel rauszuziehen.
Ist der Chinamann platt, schnappen wir uns
die Karte und laufen wieder zuriick zum Platz,
von dort auf den Steg und geben den Kompal
und die Karte One, der immer noch im Boot

lange zugetextet werden, bis er nach der Do-  mal kriftig mit dem Atomisierer eingesprilht ~ wartet. THE END
i o . HARDWARE
waue & ;‘:[I:"E:;‘;'.':’ll somg:
Videospiele Software et
ohne Kompromisse Ohne €nde! WOLFSOFT
‘ ihei ! Suchen Sie bestimmte Spiele??
ie Freinei ! ] p 62283517
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i oS0 Analog Pad 49,90,- Sweatis, T-Shirts, Flight ~ TOP-Qaulitit fir fast alle
Colony Wars 89.90. Pad Rumble Umbau 39,90,- Jackets Fernseher/Monitore.
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Bei ,,Flinke Finger" kilmmern wir uns um die
unterschiedlichsten Joypad-Verrenkungstricks,
die zumeist auf dem Fingerlein-beweg-Dich-
Prinzip basieren. Wer ganz sichergehen will,
konsultiert vorher am besten eine medizinische
Fachkraft seiner Wahl.

SONYPLAYSTATION
Formel 197

MNach dem kleinen Vorgeschmack in der letzten
Ausgabe hagelt es diesmal regelrecht Cheats.
Allen voran haben uns René Borowski aus
Gehrden und Mr. Thomas Maas aus Jilich mit
Codes eingedeckt. lhr miiBt dabei immer zuerst
in den Grand Prix Modus wechseln und bei
“FAHRER EDITIEREN" die nachfolgenden
PaBworter als Vor- und Nachnamen fiir Euren
Piloten eingeben. Danach diirft Ihr die Ergebnis-
se der Cheats auch im Arcade Modus begut-
achten, indem |hr per Druck auf die A-Taste
wieder ins Hauptmenii wechselt.

Vorname Nachname Auswirkung
LITTLE WEELZ Monster-Truck-
............................. Bereifung
Pl MAN Rennwagen
......................... im wipEout-Stil
BOX CHATTER zwei Puppen
...................... als Kommentatoren
BILLY BONUS Vier Bonusstrecken,
..................... sowie Mirror Tracks
CATS DOGS Frosche statt Regen
TOO EASY Alle Strecken

Training }
(1 Einzelnes Rennen 0} \
Meisterschaft

60

Auf der Uberholspur seht
Ihr das flotte Bonusboot,
welches auf den
bezeichnenden Namen
wHurricane* hért und mit
whurr® freigeschaltet wird.

Um gleich in die 16. Run-
de der Meisterschaft ein-
zusteigen, miissen alle fol-
genden vier Fahrernamen
der Reihe nach eingege-
ben werden. Also erst
OEAN ALES| eingeben,
bestitigen, das Menli verlassen, wieder reinge-
hen, den nichsten Namen eingeben, wieder
rausgehen, etc.

OEAN  ALESI
NEAN  ALESI
PEAN  ALESI
QEAN  ALESI

NINTEMNDO B4%
Lytat wWars

In Ausgabe 10 haben wir zwar schon ausfiihr-
lich iiber die verschiedenen VWege nach Venom
berichtet und wie viele Treffer man jeweils fiir
eine Medaille bendtigt, nicht aber, was danach
kommt. Verdient |hr Euch die zweite Venom-
Medaille, indem lhr den schweren, oberen Weg
nehmt, so steht Euch im Battle Mode ja bereits
der Panzer als neues Fortbewegungsmittel zur
Verfligung. Nach |15 Medaillen diirft Ihr dann
im Expert-Modus weiter zocken. Wenn lhr
nun nochmals die schwere Route nach Venom
nehmt und es schafft, auch im Expert-Modus
eine Medaille abzugreifen, dann diirft lhr im
Battle Modus wahlweise zu FuB antreten.VWer
im Expert-Modus wieder simtliche Routen
mit Auszeichnung beendet, der hat sogar noch
die Chance, sich das U-Boot im Mehrspieler-
modus zu verdienen. Hierzu miiBt lhr aber wie
gesagt alle 30 Medaillen ergattern und dann
noch im Trainingsmodus im ersten Abschnitt
100 Ringe durchfliegen und in der zweiten
Halfte 999 Abschiisse im All Range Mode zu-
standebringen. Danach lobt Euch Rob 64, und
ab dann habt lhr selbst das U-Boort.

—

LU

HAN 7
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T RICMmE + EHERT D

So sollte Eure Memory Card aussehen, wenn
Ihr das mit dem ,,bxtr* auch ausprobieren wollt
(der G-Police-Save ist natiirlich iiberfliissig).

SONYPLAYSTATION
Rapid Racer

Marco Gross aus Bremchen hat wieder mal
tief in seine nordische Trickkiste gegriffen
und prasentiert uns als aller-aller-Erster die
nachfolgende stattliche Ansammlung an
Cheats. Ihr miiBt die Cheat-PaBworter im-
mer zuerst als Namen im Einspielermodus
eingeben.Auch wenn |hr z.B.zu zweit gegen-
einander fahren wollt und hierbei z.B. gleich
zu Beginn alle Tracks anwihlen mdochtet,
miiBt Ihr das entsprechende Cheat-PaBwort
zuerst als Einspieler-PaBwort eingeben und
dann wieder “zuriickdriicken” bis ins Opti-
onsmeni. Die einzige Ausnahme stellt das
Hurricane-Bonus-Boot dar. Den dazugehéri-
gen Code kénnt lhr in jedem Spielmodus
eingeben. Egal welches Boot |hr nach der
Eingabe wihlt (fir das Hurricane Boot
taucht im Auswahlment kein excra Bild auf),
Euer Gefihrt verwandelt sich dann zu Be-
ginn eines jeden Rennens immer automa-
tisch in besagte Hoéllenmaschine. Der Unter-
strich (“_"") steht iibrigens immer fiir eine
Leerstelle, aber wer wire da nicht auch
selbst drauf gekommen!
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Alles Ente, oder wie bitte, hd? Und noch dazu as
simple as it gets: Einfach ,,_qak* als Euren
Fahrernamen wihlen und schon habt Ihr Ducks.

1-'1 F\ﬂm

sy GALERIE 1
F

man,

black widow

-~

(Der Boxster-Cheat funktioniert allerdings

Fahrername ............ Auswirkung  nur, wenn |hr Rapid Racer einlegt und davor

A d@Eyast e Alle Tag-Kurse freischalten  eine Memory Card in Port | steckt, auf der
SN S e Alle Nacht-Kurse freischalten  sich sowohl ein Rapid Racer Spielstand, als

P rEmisan Samtliche gespiegelten Strecken  auch ein Porsche Challenge Spielstand befin-

........................... freischalten  den! Alle Boote verwandeln sich daraufhin in

Bl E S ot Alle Strecken + Zufallsgenerator  eine Art Schlauchboot mit dem Testfahrer aus
B iGans, e Alle Boote freischalten ~ Porsche Challenge als Kapitin.)

L |- 0 Ml O ) W T Duck Cheat

........... (alle Boote in Form von Enten)  Einzelne Strecken freischalten

N e e Hurricane Bonus-“Auto” Day: ......... Night: ........ Mirror:

PSR i s UnendlichTurbos d_ _ | ......... (8% el s aae Ve[

S e s Alle FMVs anschauen d__2 ......... L Zeoasomnak m__2

........... (mit Start-Taste weiterdriicken) d__3 .........n__3 .........m__3 e \

Wl et feierardionona Immer Ersterwerden d__4 ......... e m __4  Johanna Wolf aus CH-Appenzell méchte hiermit
...... ( nur pausieren und auf“Quit" gehen) d__5 .........n__5 .........m__5  das Mann-Frau-Ungleichgewicht bei uns zu
DG T S S L A ) b Boxster-Cheat d__6 ......... ALl L ! m _ _ 6  Gunsten der weiblichen Leserschaft korrigieren,

‘b] W
Lost World DT 89,95
SPro DT 99,95
‘ DT * 89,95
DT * 99,95
#.89,95

r ;:ﬁng:;rﬁt -
PSX Umbau
ﬂ.morrturd

e Combat Il |
I en lmlrn
nrmlui

s F
Bﬂlst 'Hurr ; _ R oy |
“Bust Hov ' oul — 9995 : Blast Corps DI, 119,95
: 95" ! Bomberman 64 «.DT * 99,9
“DT * 89,95 Diddy Kong Radng DT *:994
99,95 DT
99,95

1 \ npreise
99,95 kBnnen abweichen
* 99,95 e
Croc DT 99,95
Dungeon Kee DT * 99,95 al
Dynasty Warrfor DT *  iV. 89,95 : Turok Eng
:Ih:I 98 : :} ) :;,:: DT 79,95 : Mario Kart .
ighting For * 89, DT * 79,95 : 185 64 _ F 149,950 urmstefeo
FIk Formel 1°97 DI 109,95 Mischief Maker DY -99:95 T

99,95

yVii  US 109,95 M.R. Champion Chip D

inol Fantasy VIl DT *109,95 NDO 64 Lamborgini | Dl'

rogger DT * 89,95 Top Gear Rally ¢ Laufend neue coole
ﬁ-l’nliu :; A :;,;: Grundgeirlll;‘lm D ~ 299,00 : WCW \'lresiling i SONY & NINTENDO-Importe!
eaven's PAD (aue e 95 : Wave Racer" N

Livington Beathtrap DT * 89:95 G.AS.P. . ‘M ; Oy tew best o8

9,95 | Gretzky Hockey - 4?
ONE: (02 34) 9160 6*3’0 9160 631
NACHST: PRIMALGAMES IM INTERNET HANDLER F AX: 9160632

Nachnahme, Porto & Verpackung 10,- DM + NN. Software ab 250,- DM frei, Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal mit DM 20,- * l‘n‘ﬁﬁlgm‘g nicht verfighar
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SONYPLAYSTARTION

Fantastic Four

Mario Rimpler aus Wiirzburg hat einen coolen
Trick herausgefunden, mit dem man vier neue
Optionen aktivieren kann. Geht dazu ins Opti-
onsmentl, setzt den Cursor auf die letzte Zeile,
“TRAINING" und driicke hier gleichzeitig links
L1+L2+R2.Wenn nicht sofort die neuen Mend-
punkte Big Boy, Free Play, Invincible und Level
Skip erscheinen, muit lhr einfach noch ein paar
Mal schnell hintereinander L1+L2+R2 driicken.
Funkrionieren tut’s auf alle Fille! Um die Level-
anwahl schlieBlich zu aktivieren, miiBt |hr das
Spiel starten und im ersten Level L|+L2+
RI+R2 gleichtzeitig driicken. Daraufhin er-
scheint ein schwarzer Screen mit zwei orange-
farbenen Zahlen. Die erste Zahl steht fiir die
Welt Eurer Wahl, und die zweite fiir das ent-
sprechende Unterlevel (mit X und A bzw. T
und | auf dem Steuerkreuz verindern).Ach ja,
noch was: Um die Cheats verwenden zu kén-
nen, mussen sich die Schalter sinnigerweise alle
in der “Off"-Position befinden. Nur Big Boy
funktioniert von selbst. e hoher der Wert, de-
sto groBer erscheint Euer Kampfer im Spiel.

CHEAT mEnu

Rl MmS . CHERATS

TRAINING

INVINCIBLE
LEVEL SKIP

BIG BOY

FREE PLAY

Die BIG BOY-
Option macht
lhrem Namen
wirklich alle Ehre.

SONYPLAYSTAHATION
Resident Evil DC

René Sieling aus Bremen schligt dem etwas
schwierigeren Director's Cut RE mit folgen-
dem Cheat ein Schnippchen: Setzt den Cursor
im Hauptment auf "ADYANCED" und driicke
das Steuerkreuz ca. vier Sekunden nach
rechts. Dabei verfirbt sich der Advanced-
Schriftzug griin. Startet |hr nun ein Spiel im
Advanced-Modus, wird Euch jedesmal, wenn
lhr Munition, Ink Ribbons, etc. aufnehmt, die
doppelte Anzahl gutgeschrieben. Very hilf-
reich!

SONYPLAYSTAHTION
Agent Armstrong

Verbesserung zum Tip in derVG 10/97: Leider
hat unser Werkspion beiVirgin nicht ganz sau-
ber gearbeitet, da sich ein kleiner Fehler beim
ultimativen Armstrong-Cheat eingeschlichen
hat. Der Anfang stimmt jedoch. lhr miiBt erst
rechts in den Raum laufen, hinten rechts auf
den Schrank mit dem blauen Teddy springen,
Euch mit dem Gesicht zur Wand drehen und

Im allerersten Wargods-Bildschirm (links im
Bild) miiBt lhr die Tastenkombination fiir's
Cheatmenii (siehe hier unten) eingeben.

OpTions

Unterhalb
der letzten
Zeile im
Options-
menii sind
noch vier
weitere
Modi
versteckt.

einen SchuB abfeuern. Geht daraufhin in die
Vorhalle, feuert in den Raum, der sich hinten
rechts gedffnet hat, wieder einen Schuf} ab,
und aktiviert die versteckte Schwebe-Platt-
form in der Mitte des Vorraums. Fahrt nach
oben, springt ab und geht an der Balustrade
rechts entlang ins Kinderzimmer.Ab dort gel-
ten zwei Anderungen. Hier miiBt Ihr namlich
noch gar nichts driicken, lediglich das Kinder-
zimmer betreten, Kehrt dort einfach nur um,
springt wieder in denVorraum, lauft nach links
zur Weltkarte und begebt Euch ins erste Le-
vel. Erst jetzt im ersten Level werden die bei-
den Cheat-Kombinationen auf dem zweiten
Joypad eingegeben: X, X, X, X, A, O, X, O fir
Unverwundbarkeit (wie gehabt) und A, A, A,
A,0,0,0, X, X, O fiir die Levelanwahl (also
viermal A statc dreimal). Driicke Ihr nach Ein-
gabe des letzten Codes anschlieBend auf Pad
| die Select-Taste, findet Ihr den neuen Menii-
punkt “MISSION WAHLEN" ganz unten. Ein
Druck auf die Select-Taste von Pad 2 macht
tibrigens die Debug-Koordinaten sichtbar.

War Gods

Midway hat dem Modul einige versteckte
Spielereien spendiert, unter anderem ein ge-
heimes Cheat-Meni. Gebt im ersten War
Gods-Titelbild (das ohne “START” und "OP-
TIONS"), um dorthin zu gelangen, schnell die
Tastenfolge =, =+, =, B, B,A, A ein. Der Bild-
schirm flackert kurz auf, wenn Ihr es richtig
gemacht habt. AuBerdem gibt der Sprecher
den Satz “All too easy” von sich. Im Options-
menii taucht nun ein neuen Meniipunkt na-
mens “CHEAT MENU" auf. Hier darf man
dann die einzelnen Stages anwihlen oder die
Easy-Fatality-Option aktivieren.Wenn |hr die-
se zusdtzlich zur normalen Fatality-Option im
Hauptment auf “"ON" stellt, kénnt Ihr jedes-
mal, wenn es im Kampf*“Prove Yourself" heifit,
durch gleichzeitiges Driicken aller Kick- und
Schlag-Buttons relativ einfach die ganzen Fata-
lities der Kampfer ausprobieren. Nur der Ab-
stand zum Gegner muB jeweils stimmen.

Im ersten War Gods-Screen laBt sich durch
Eingeben von C-links, C-links, = ,A, B, C-oben,
C-rechts noch ein weiterer Cheat aktivieren.
Wieder miiBt lhr sehr schnell driicken, und
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Cheater!?
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wieder flackert das Bild kurz auf, und der
Sprecher 4Bt sein “All too easy” ab. Im Opti-
onsmenii [4Bt sich der Continue-Zihler dar-
aufhin auf“FREE PLAY" stellen, sprich Ihr habt
ab sofort unendlich Continues zur Verfiigung.
Grox und Exor sind (ibrigens auch als spielba-
re Kimpfer anwiahlbar. Driickt, um in ihren
“Besitz" zu gelangen, im Auswahlmenii schnell
b=, =, =, 1,1, = 1, e, « (fir Grox)
bzw. =, 4, b, =, = 1, =, 1, = | (fir
Exor). “All too easy” weist auch hier wieder
auf eine richtige Eingabe hin. Jetzt miiBt |hr
nur noch den Kampfer bestitigen, auf dem
der Cursor zum SchluB stehengeblieben ist.
Zu Beginn des Kampfes verwandelt sich Eure
Figur dann in einen der beiden Uber-Fighter.

SONYPLAYSTATION
SEGR SATURN
Warcraft 2

In Erginzung zu den PaBBwortern und Cheats
in der letzten Video Games hat uns Daniel
Cremers aus Leverkusen noch drei Nachziig-
ler-Codes beschert, wobei der letzte Cheat
zwar akzeptiert wird, die Auswirkung jedoch
unklar ist. Eingeben miiBt Ihr die Cheats wie
gehabt wihrend des Spiels im dortigen
PaBwortmeni.
Weiterspielen nach einem Sieg = NVRWNNR
(Never a Winner)
Sofortiger Sieg = NTTCLNS
Unbekannte Auswirkung = TGRLLY

Desweiteren hat Sascha Nicolaus aus Borlin
noch folgende PaBwérter fiir die gerenderten
Zwischensequenzen beigesteuert:

L T RCKHZM
ERIVGZ: ianasanae AR A NRTHLN
BMVIBes iliies i it araets TDSFDR
EMY/A . - vovanten sinbzasismmmetis ..HTDVCT
R S P i e 0 Uy b ¢
ERINGG ot e e o e ——— 02
e e e el RPN
e e e e S e HKHZMD
S R e S B A A ...QLTHLS

Nach Eingabe
von NTTCLNS
wird extra fiir
Euch ein neuer
Rang kreiert,
namlich der des
,,Cheaters*.

(0 60 31) 77 18

Mo-Fr: 9.”bis 19.%, Sa: 10.” bis 1

Fax: (0 60 31) 55 20

Playstation Konsole PAL
Playstation Konsole (SILVER™ DV 319,00

PSX Konsole umgebout DV ¥59,00
P5¥ Umbau oV 70,00
P5X Annlog Contraller DV 5485
PSX Andlog Joystk, Sony OV 118,95
P5% Bog incl. Controlter

& Momory Card DV 79.95
P5X Contral Pad Farbig OV 3455
PSX Control Pad Sony oV 3995
PSX Gamea Buster oV 7895
PSX HF-Adapter Sony oV 4455
P5X Infrarat Joyped oV 6995
PSX Joypadvertingerung oy 1885
PSX Lazergun DV 99,95
PSX Link Kabel Sony DV 4485
F5X Link Kabel DA 5%
PSX Mad Catz Lonkrad

mit Gas & Bremse 1A 139,95
PSX Mom. Card | Mag DA 2995

PSX Mam. Cord 24 Mg DV 73,95
FSX Mem. Card 48 Mog DV 8395
PSX Memaory Card Sory < DV 3495

PSX Mousa Sany DV 5435
PSX Multi-Tap Sony DV 5835
PSX Namco ACom Stick DV 5935
PSX NeGoon Pad Sany DV 7985
P5X Prodator Gun DA 5985
BSX PC Link DA 7955
PSX RGE Kabal DV 2495

P5X Spec. ASCIIPad Sony. DV 5935
PEX VRF-1 Lenkrad
SONY PLAYSTATION GAMES

Actus Golf 2 DA 83,95
Adidas Pawer Soccerd? DA 3485
Agent Armstrong DV 8495
Ace Combat 2 DA® 84,95
Arg of Time DV* 8495
Auto Destruct DV* 84,95
HAyrton Senna Kart Dusl 2 ov* 84,95

Baphomats Fluch 2
AT 3

Batman & Aobin
Battla Arona Toshindan 3
Heast Wars
Blazing Dragons
Bleitufl 2
Broken Hakix
Bug Riders
Bust-A-Move 3
Bubtibe Bobble 2
Bushido Blado

lony Wars
Command & Cmu]unl

Constructor
Crash Bandicoot

Croc

Curier Crists
Dreams
Discworld 2
Exhumad
Fantashc Four
Fnl Fantasy 7

Fighting For::l
FIFA "38 - Die WM QualifikationDV* u.ss
Flottanmanbver + DV* B4.95

Grand Theft Auto
Heavens Gate

Horcules

Int. Superstar Soccer Pro
Jock Nicklaus

Jue Slam
Versandbedingungen:

~2mSS2=p=imm-2Zm

KaiserstraBe 65
61169 Friedberg

Abholung in der Versandzentrale moglich!

SONY PLAYSTATION

John Madden NFL'S8 DA® 84,55
Kick Off ‘57 DA 8385
Kurushi DA* 79,85
Legacy of Kain DV 8495
Maching Huntar DA 87,85
Magie the Gathering V" 84,95
Munic Kans DA* 4,86
Mnss Destruction DA* 8495
MDK DV 8995
MagaMan 8 0OV* 94,95
MegaMan Battle & Chase V" 9495
Micro Machines V.3 DA 8455
Midnight Run DA® 54,35
Monster Trucks DA*® 84,55
Monopoly DV* 84,95
Moto Racer DV* 4,55
Motor Mash DV* 84,95
Nascar Racing ‘S8 Ov* 81,85
Nomeo Museum Vol § DA® 79.95
HEBA Hangtima DA® 9495
NBA ‘58 DV* 84,95
Nead IV Spaod 2 DA 8495
Nightmare Crantures DA® 14,95
NFL Duanarback Club’3s DA® 8495
NHL 58 DV* 8195
NHL Braakaway 50 DA* 84,95
NHL Dpen Tee DA® 54,95
NHL Powerplay Hockoy "98

Nucluor Strike

Pandemonium 2

Parappa the Rapper

Pax Corpus DV* B985
Paok Performance DA® B4 g5
Playar Mannger DA BY5S
Populous - 3rd Coming OV*® 84,55
PGA Tour ‘58 DA® 84,55
Rage Racar (AL R.3) DA 9895
Rapid Racer DA*® 8455
Rebel Assault 2

Rebaat

Arsiko

Rosco Mc Quean
Sampras Extreme Tennis
Shadow Master

S City 2000

Soul Blad

Soviet Strike ov
Strootfighter EX Plus Alpha  DA® n.ss
Strike Point o s
Super Pang Collection Da* 31 95
Super Puzzle Fightar 2 Turbo DA 6395
Supersonic Racers 2X5 ov* 84,55
Syndicate Wars DV 8455
Swagman 0V 87,95
Tekkan 2 DA 9395
Tost Drive 4 DV* 84,55
Totrls Plus DA*® 79,85
Thame Hospital OV* 84,95
Time Crisis incl. Gun
Tomb Raidar

Tomb Ralder Lisungshalt

Total NBA™ST

Trln:pnﬂTv:uun

Trash It

Ubik

V-Rally v Ess

Vorgossene Welt Jumssic Pk DVBAS

Virtual Basoball 97 DA B455

VMX Racing DV* B4,95

Warcraft 2 DV B4SS

Warhammer 2 Dark Oman DV* B455

Wing Commander 4 DV 8455

Wing Dvar DA™ B455

Z DV* 7955
SONDERANGEBOTE!!

Actun Soccer DA 4455

Air Combat oV 4495

Nachnahmea DM 10,80+DM 3,- NN-Gabihr 0. Vorkasse DM 6,90. Euroachack bis DM 400,

Varsandkastanirel ab Waran;
Hai Nichtannahme bestalttar ¥

200, (nur Saftwasal, Keloe AuslandsBisforungon!
barnchnen wir DM 20.- pauschal, Ricksandungen nur

nach bott doussch; Di=d

Us. ikanische Version; JP<j

SONDERANGEBOTE!!

Alien Trilogy OV 4455
Alona in the Dark 2 DA 5955
Battle Argna Toshindan 0V 4485
Bust n Move Z2TheArcade DA 845
Cagpar v M5
Chessmastor 3-0 DA 3455
Contra (Probotactor) DA 6355
Destruction Dorby 1 DA 4455
Digruptor oV 5855
Fode to Black DA 4455
FiFA Soccer'96 oV Mss
Tron Man [ X0 DA #4455
Iron & Blood OA M5
Int.Sp.star SoccurDelune DA 8955
Lost Vikings 2 DV B85
PGA Tour Goli' 8 DA 4455
Rayman DA 4455
Revalution X DA 2,55
Hidge Rncor DV 4455
Hoad Aash DA 4455
Shellshock OV 6155
Suikoden DA 7655
Supersonic Recers DA 4455
Tokken 1 DV 4435
Tha Incraditle Hulk DA 4055
True Pinball DA 4485
Virual Galt DV 4455

N&4 Comrollar Farbig 0V 5495
NE4 Controllor Gray DV, 54,85
NE4 HF Adapar OV 4495

NE4 Joypadverlingorung oV 1985
W64 Memary Card | MEG oV 3985
NE4 Memary Cord § MEG oV 69,95
INB4 NTSC-Adaptor

B4 PC Link

B4 RGB (Scan) « Kabal

NE4 Humble Pack

NINTENDO 64 Games
Blast Corps DA 109,55
Bombarman 64 DA* 108,55
Clayfightar 63173 DA® 130,55
Dark Rift DA® 13435

Extreme

Gaolden Eye 007

Grand Prix FI

Hexen 64

Int. Superstor Soccar B4
Lamborghini

Lylst Wars |Starfox 64) DA* 128,55
Mischiel Makers DA® 10835
Mutti Racing Championship  DA® 146,95
NEA Hangtima DA 12995
NFL Quarterback Club 98 DA® 13595
Pilatwings 64 DV 109,95
Stor Fox 64 US 185,95
Star Wars: Shadow ol thy E. DV 12855
Super Mario 84 DV 2895
Super Maria 4 Splalbar oV 2480
Supar Mario Kart 64 OV BA5S

US 18995
DA® 133,95
DA® 12995

DA 13355
DA* 138,55

Turak DV 139,85

Turk Pal EV 139,95
Wave Race 64 DV 8985
Wayne Gratzky's 30 Hock DA 129,95

*:Spiwle waren bei Anzeiganechlull noch
nicht ligferbar!

EV-anglischa Version; ul'
WVaraion. Alle Komplattldsungan von Hint Shop
mrhilhiichi|l Es geiten unsere AGE. Koine Hattung 10r irrtimer und Druckfohler,

9,
utu'\‘:iemagh Oktoner!

In Duishurg bieten wir lhnen auf dber 300 qm geballte Multimedia-Power:

Videospiele, Computerspiele, Edutainment, Zeitschriften, Videofilme.,,
und demnéchst auch Musik-CDs und DVDs.




SOFLYArre TiPS

TEPTIONS

THERE WERE TWO

DIEFICULTY

STAGE SELECT
MONO/STEREO
SOUND EFFECTS
MUSIC
EXIT

Ein Spiel, zwei Level Selects: Oben seht lhr das
Menii der PS-Version, unten das vom Saturn.

AR e st S e TDPNNG
MV e e v s davs HDPVCT
EMV 26 e ottt s RCDPVC
EMVELE, o e e DRNRTH
EMVE A i e s et HWRNTH
L R e B e DO S HMSRFY
EEANGBIG! <. s o e el e e BRNNGF
| R AR B S E e B it e RCGRTS
R AL Rt ol Gt ) PRLDTN
EMYA i s e e s DPPNNG

SONYPLAYSTATION
SEGAH SATURN

Jurassic Park - Vergessene Welt
Nachdem wir in Ausgabe 10/97 bereits unse-
re 99-Leben-Codes fiir die PS-Version unters
Volk gebracht haben, flatterte mir inzwischen
auch eine ultimative Level-Select-DNA auf
den Tisch. Eien Dank an Jan Wargalla alias Blue
Dego aus Wiirselen!

Gebt im PaBwortmeni einfach dreimal hin-
tereinander [0, X, 0, A, A, X, 0,0, A,0, X, 0
ein. Nach dem dritten Mal 6ffnet sich automa-
tisch der abgebildete Level-Select-Screen.
AuBerdem dirft |hr hier auch alle Zwi-
schensequenzen anschauen.

Damit Besitzer der SAT-Version nicht vollig im
Regen stehenbleiben, haben wir ein wenig im
Netz geforscht und folgende vier Codes fiir
Euch aufgespiirt:

Die DNA-Sequenz fiir freien Eintritt lautet
hier XA XYYYYY Z XYY (nur einmal ein-
geben). Im Optionsmenii kénnt lhr jetzt das

64

TRICKS + CHERTS

Bei der Saturn-Version taucht die GALLERY
sogar als Meniipunkt auf. Naja, gerade

richtig fiir langweilige, kalte Winterabende.

gewiinschte Startlevel ganz easy per Steuer-
kreuz auswihlen. Euer Saturn legt iibrigens
nach der ersten Eingabe im internen Spei-
cher automatisch einen Spielstand an, so daB
Ihr in Zukunft immer sofort nach Inbetrieb-
nahme Zugriff auf alle Level habt. Das
PaBwort X X X X X X X X X X X X ver-
einfacht JP2 ziemlich und schaltet auBerdem
jegliches Blut ab (der sog. “Child Mode”).
Zum AbschluB gibt es noch zwei Gallery-
DNAs zu vermelden, fiir alle Freunde von
die schonen Grafiken:

XZXYXYYY Z XYY (Dino-Gallery) lau-
tet die erste und AY XY X X ZXZZYY
(Compy-Gallery) die zweite.Viel SpaB damit!

GoldenEye 007

In GoldenEye sind zwar immens viele Cheats
eingebaut, nur leider existiert keine Méglich-
keit, diese gleich von vornherein zu akrivieren.
lhr miiBt daher je nach Schwierigkeitsgrad
und Level bestimmte Zeitlimits einhalten, um
in den GenuB dieser internen Cheats zu kom-

GALERIE 2

Vid

Der Grandpa von Hannes Sigrist aus CH-Kriens
stand hier Pate. Meteor Kickin’ Henry Dalaba
wadre sicher auch ein cooler Videospieleheld...

Die Pal-Version gibt’s sogar ohne Pal-Balken.

men.Wenn die vorgegebenen Zeiten eingehal-
ten werden, kénnt lhr sie dann im Cheat-
Menii aktivieren, das auch erst daraufhin er-

AR Schwierigleitsgrad . .Zeit |

| Level ...... Name........Cheat ....

| Level I ...... EYam s i terea Paintball Mode ........... SecretAgent ......... 2:40 |
Level 2 ...... 7z e [ AR Unverwundbarkeit . ....... O0/Agent! :iciomiann 2:05 |
Level3 ...... Runway ........ Big Head Mode .......... e I A s s 5:00 |

[ lleveliden ..o Sunface: ... .iie Granatenwerfer (2x) ,..... SecretAgent ......... 3:30 |

: Level 5 ...... Bunker ........ Raketenwerfer (2x) ....... 00AZENE ..vc s 4.00
Level &6 ... A o 2 e o TurboMode ............. ATONEERE L e, Mol 3:00

| Level 7 ...... Frigate ......... Keln{Radars s s d o st SecretAgent ......... 4:30

| Level8 ...... Surface 2 ... MinizBond! &ian avini i 00Agent ............ 4:15
Level 9 ...... Bunker2 ....... Wurfmesser (2x) ......... AP et st as 1:30 |
Level 10 ..... SEALUE : ovevioarad Fast Animation Mode ... ... SecretAgent ......... 3:15
Level I ..... Archives ....... Unsichtbar ..o s OBAgent .. cavisaes 120 |

| Level 12 ..... Streets ........ Enemy Rockets .......... BN - tiosiois e wimom s oo o 1:45

|| Leveli}3 ool BIepotyvoienyo Slow Animation Mode .. ... Secret Agent ......... 1:30 I

| Level 14 ..... ATez AR PP700 aus Silber ......... TVTERIE oo o o D R | 5:25

; Level I5 ..... JURgle) i Wurfmesser (2x) ......... AGENT e sl visiivas 3:45 |

[ Level I6 ..... Control ........ Unendlich Munition . ... ... SecretAgent ........ 10:00

i Level 17 ..... Caverns ........ RIG-BIO25) sttt O0AgENt oo oo 9:30 |

| Level I8 ..... Cradle.. ..ok RRT:aus!Gold: e o e rmns ABBNEE v v s 250 |

P lievelii9snaeey Aztec.......... Doppel-Laser ............ SecretAgent ......... 9:00 |

| Level 20 ..... Egyptian ....... AlleVVafen! . et e 00ABRNE: ...ooeiniesaimnsd 6:00
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Wenn Ihr zweimal dieselbe Waffe besitzt, versucht folgendes: Geht ins

Auswahlmenii zu Eurer doppelten Waffe, haltet A gedriickt, betdtigt dabei

zweimal Z, laBt den A-Knopf kurz los (driickt ihn aber gleich darauf
wieder) und feuert wdhrend der kurzen Pause zwei, drei Male mit Z.

scheint. Hier seht |hr, was es wo zu holen gibt:
Schafft |hr es, alle diese 20 Levels auf Stufe
durchzuspielen, werdet |hr mit
dem 007-Menii bzw. -Modus belohnt.Als 007-
Spieler diirft Ihr dann den Aufbau des gesam-
ten Spiels verandern, indem z.B. die Trefferge-

+00Agent"

SOFEYEAre TiPS

TRICKMS + CHERTES

Zu zweit seht lhr in Eurer Bildhdlfte gerade noch genug, im Vierspieler-
modus wird die Sache dann leider doch etwas zu uniibersichtlich.

nauigkeit Eurer Feinde verindert oder deren
Schlagkraft manipuliert wird. Hier noch ein
Tip fiir das letzte Level, den Raum mit der
Golden Gun betreffend. Bewegt Euch vom
Eingang aus sehr vorsichtig fort, und zwar wie
folgt:Vom ersten Quadrat aus auf der vorder-

sten Reihe nach links zur Wand, zwei Quadra-
te nach vorne, drei nach rechts, zwei nach
vorne, eines nach links, eines nach vorne, eines
nach links, zwei nach vorne, dann noch einmal
rechts, und lhr seid da (ein geheimer Ausgang
liegt links von Euch in der Wand).

Hint Shop

Kdmplettliisungen mit Plinen
Tips & Tricks fiir fast alle

DIE GESCHENRIDEE!

e ok ol o 7s F
Lisungshefte Computer- und Videospiele sl
=1 SONY PLAYSTATION . . 329,00 R WUNSCH
Bestellonnohmeistvon  Alle Losungen inkl. Pline, Hotline-Service und 24 Std. Service. § INKL 2 CONTR. + MEMORYCARD AUF SPIELKONSOLEN!
is frei Pro Lisung nur 14,80 DM. Pro Sommelheft nur 19,80 DM. = ABES ODYSEE.......
AR SIb b ; =] ALARMSTUFE ROT .. . . o
von 10 bis 18 Uhr. 7'th Guest/ 11'th Hows 8 € Hexen | oder 2 Som & Maxund Vollges = AR COMBAT 2 ... ... JUBEHOR Fﬁl
Ansonsten steht unser posth e lon oy, [ ot | BAPHOMETS FLUCH 2 . 93,95  ROBY ROB MEM. CARD 29,95
Anrufbeantworfer fiir Sie bereit.  pissq n he Dok 1-3 (SH)  Jogged Allionce 1 und 2 Shannara E :g:%'g#: """ Egﬁu%ﬁ:za?::l[én‘ gg'gg
Ambr, Shine & Chionoma.  Jock Orlondo/ Private Bype  Sheslok Holmes 1 uad 2 = t!ASH Bﬂ"ulcm 2 ‘B 95  ROBY ROB RGB KABEL !glgs
Adresse: vl of Dawn Jedi Knight Shivers 1 oder 2 o CROC : °_sg’as FLIGHT STICK . ... .. 19,95 E
Am Hollerbroch 36 Mk of Tima & Collahan's € Jewels of Oracla Simon the Sosceeer | und 2 = wm!“'. .HIRS' : : . ::': ,"’5 NAMCO FIGHTING STICK 9! 95 =
51503 Ro Mlonfis-Dos sogenhafte Ab.~ Karma, Mien Virus, Bum € Space Ouest 1 bis & (SH) : DISKWORLD 2 ...... !"‘5 PREDATOR GUN ... .. ,95 E.
Résrath Bod Moja Ving's Feld Stodt der verlorenan Kindar i DEATHTRAP DUNGEON® 39 95 HYPERGUN ........ 69,95 &
AR VPORCITRARRRE  ophamets Fluch 1 und 2 Ning's Quest 1 bis 7 (SH)  StarTiek Sammelbond DUNGEON HEEPER ...89.95 ROBY ROB HF ADAPTER 49,95 >
Fax: 02205.910314 ~ SRR KD STk 0 S Hoost FINAL FANTASY VIl . . 109,95
Betrayal in Antoro Vyrandin 1 bis 3 (SH) Stor Trek - Ganerafions FORMEL 197 ...... 100,95
—. E FBioorge Londs of Loea | odes 2 Shoe Trek- THG.-"AE " FIGHTING FORCE . . ... 89,95
= 8  Bloing Dragons Lost Expross, The Stonckaop FLOTTENMANGVER . “. 95
::-': S (o Lagacy of Kain-Blood Omen  Suikodan = GPOIME ... ..... 9,9
] g Chaoeicles of the Sword Leisure Suif Lany 1 - 7 Swogmon = HERCULES ......... 5935 p
2§ Coomand & Conguar Lighthouse Tokken 2 & Battla Aina 1.2 =4 JURASSIC PARK .. ... 99,95
Z g U, Evoction & Blown Aw.  Little Big Adventure | odes 7 Thunderscope 6o NURUSHI . oo cvns - 89,95 Hlul’EH]m@E# wees 299,00 =
_%n g, Diaklo st Vikings 2 Timelopse =4 MDK.............050,05 BOMBERMANGA" ...159,95
£ B [lglh Mansac Mansion 1 urd 2 Time Gate 1: Knights (hose = MASCAR RACING ... .. 98,95  CLAYFIGHTERGA® ... 159.!5 (T
'{% “E Disowarld: 1 und 2 MoK Tomb Roider =1 NIGHTMARE CREATU| 99,05  DIDDY HONG6A® . . . . 119,95 ()
= O [Drogonlors | oder 2 Monleey I¢land | und 2 Touché - 5. Musketier = OVERBOARD! ....... 39,95 ENTREMEG ....... 139,95 >—
_E Dengeon Moster 1 oder 2 Mys!, Noctropelis, Lost Eden  Ultima 8 - Pogan =1 PANDEMONIUM 2 . 89,95  F1 POLE POSITIONGA 139,95 =
| B keh2140 Dddworld: Aba's Odyssey ~ Ulfima Undorwodd 182 (5H) =4 POPULOUS”......... 89,95  GEOMON" ........ 149,95 =]
| 1§ ot oder? Dutlnws Worcoft 1-+2 & Expon. (5H) I RASCAL .......... 99,95  GOLDENEYE (ENGL.) . 149,95 =
g L Hder Soolls: Doggerfoll OverBlood Warhommer-Gehtimta Rafre = PID R criintare 99,95 LAMBOURGHINIGA . . 139,95 e
Wir fish -h 5 Evidunea & Safecincker Pandora Akto & Undar Moon — Wild Aams =l RESIDENT EVIL (UNCUT) 89, 85  LYLATWARS ...... i U;L
400 I(Ir “!T::I‘u er Eacalibur 2555 A.D. Phantosmagoria 1 und 2 Wing Comemander 384 (SH) L :lossigg uc. éI,.IE'E‘H ..... gg.gg r‘:ﬂnﬂl NFL9B . 13;.;? =]
omplettlosungen. Exhumed (PC+PloyStatian)  Polica Ouast: SWAT Wizardry & vnd 7 6} h23 WAL el S s
Fordern Sig ;B Gesurmlis?e an. Fabls Privofess und Robel mull \\'lmrdr,’f.ldvcnlum: Nemasis g ’ Sllh.ﬂlll lllS'I.' ... 99,95 TOP GEAR RACING" . . 139,95 o.
Fade 10 Block Realms of the Haunring -Com: Tail 2 & Apocalypse -] TEST DRIVEY A, .. 99,95 W, GRETZRY IIUU{E'I 129,95
Versundl(osien [|ﬂ|ﬂﬂd] Finod Fonfasy 7 Rendezvous im Weltimum Tork:Nemesis/ Retum o fork 8 E TIME I:RJSIS "‘.L mm 159 95 -
Per Nexchnakme not 9 0 Floyd und Voodea K Resident Eil P g TOMBERA Saee. B, CONTROLLER
Per Vorkasse fur 4 DM Fronkenstein-Throwgh tbyes  Riddle of Master Lu, The 2 TGSHIHDEN 5 . ALLE FARBEN ...... 5'135
(Ausland) Per Vorkasea ar 12 OM Gabrial Xnight 1 und 2 Rippet 5H = Summelheft ‘E celesaaanae s SSN MENORY CARD .
Sie finden uns auch im Internet ll'l'll]:HW\\’W.I‘IiI‘I'lShOp.COm = "usg S PSK/ PC @ B4/ PSK/PL/SEGA 9 PSX/U64/Gamebo
isfri it di st ir O i Dahimannstrasse 14 | Voigtstrasse 39 Fato Porst
Distributor for d_le Schweiz Distributor fiir Osterreich o s s it S
AHA CD-ROM Spiele - Postfoch Kornfeld OEG - Oberlogerstr. 16 {S-BhF.Charlottenbgl | Frankfurter Allee Berlin-WeiBensee
3662 Seftigen-Tel/Fax: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fax: 0222.689755-0/-1 Tel. 1030) 327 01 956 | Ecke Plaza Center Tel, [030] 927 99 894

Fax [030] 324 96 63 | Tel. [030] 422 56 506
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SOFtY3are 1iPs

E'xvhibition Game Setup

ATLANTR BRAVES
vs.
NEW YORK YANKEES

Erst muB} sich der Name des Stadions griin
fdrben (oberes Bild), bevor lhr Euren Ball dann
im Kornfeld suchen gehen kénnt (unten).

SONYPLAYSTARTION
YR Baseball '97

Vielen Leutchen hierzulande geht Interplays Ba-
seball-Sim sicher ziemlich gehérig am Popo vor-
bei. Da der SpaB aber inzwischen offiziell auch
in Pal erhaltlich ist, wollen wir diesen kleinen
Trick niemandem vorenthalten. Entscheidet
Euch zu Beginn fiir irgendeinen der feilgebote-
nen Spielmodi, und wechselt beim darauffolgen-
den Screen ins Optionsmenti. Setzt den Cursor
auf “CREDITS" und driicke hier 00, O, [0, O, A,
Dadurch gelangt Ihr automatisch ins vorige
Menii zuriick, wo der Name des Stadions jetzt
in griiner Schrift geschrieben sein miiBte.VVenn
lhr nun ein Match beginnt, spielt Ihr am Rande
der Zivilisation auf einer besseren Wiese, um-
ringt von Maisfeldern.

CODE
GEKNL&CKT

Taglich erstrecken sich neue Zahlen- und
Buchstabenketten iiber meinen Schreibtisch,
bei denen ich oft gar nicht weil, wohin damit.
Trotzdem freu isch misch aber immer wieder
tierisch iber den steten MNachschub an
brauchbarem Material.

66

Mit Hilfe der schwebenden Plattformen geht
es hier reihum von Gong zu Gong.

sOnY PLAYSTARTION

Croc

The fabulous Klaus Brinkmann aus Linz/Rhein
ist der erste von ganz, ganz wenigen Einsen-
dern, die das ultimative PaBwort ausgecheckt
haben, mit dem lhr Zugriff auf alle 45 Level
von Croc, inklusive allen Extraleveln, Geheim-
abschnitten und allen Leveln der fiinfren Welt
habt. Noch ein kleiner Hinweis: Um den
“Crystal Boss" (letzter Endgegner) zu besie-
gen, muBl man so schnell wie méglich die vier
Gongs im EndboB-Level der Reihe nach an-
schlagen.

Nun aber Vorhang auf:
LLLLDRRLLDRDLUR

Hierbei steht natirlich auch bei diesem
PaBwort “L" fiir Steuerkreuz nach links, “R"
fir Steuerkreuz nach rechts, “D" fiir runter
und “U" fiir nach oben driicken.

sONnY PLAYSTARTION

Hercules

Gerade man erst bei uns erschienen, und
schon liefert Benjamin Reusch aus Bergisch
Gladbach bray seine PaBwérter bei uns ab. Da
sagen wir nich nee und drucken sie mal eben
schnell ab:

LR L el ettt s steris voa aca PaBwort
THE HEROES GAUNTLET .. .0vccsivinins o
......... Schlange, Medusa, Miinze, Medusa
CENTAURIS FOREST .« .« oo ivioieaiersaioga ons
Centaurus, Hercules, Minotaurus, Bogenschiitze
i1 BB G [ e U o ity e 0 s
...... Centaurus, Miinze, Schlange, Hercules
HYDRA CANYON
..... Miinze, Gladiatorenhelm, Miinze, Soldat
N B R AT A G I L e
Gladiatorhelm, Pegasus, Hercules, Bogenschiitze
T A e P O ot £ ot et e,
...... Soldat, Miinze, Miinze, Donnerbolzen
PASSAGEWAY OF ETERNALTORMENT .. ..
........ Medusa, Soldat, Centaurus, Pegasus
Vol el rBIUIUSE . o e e
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TRICKHS + CHERTS

PASSWORD
| ALLOWS LEVEL ACCESS ONLY

THE PASSWORD FOR
SECRET SENTIMEL

Viele Einsender dachten, dal bereits
nach der vierten Welt Schlul} sei mit
PaBwdrtern. Dies hier ist jedoch
erst der allerletzte Code. Voila!

sOonyY PLAYSTARTION

Nuclear Strike

Brian Blochinger aus Stuttgart begann seinen
Brief zwar mit “wahrscheinlich bin ich eh viel
zu spit”, schickte seine PaBworter dennoch
ein, und siehe da, er sollte im Unrecht ginzlich
gewesen sein. Hier seine Codes:

Level | JUNGLEWAR

Level 2 CUTTHROATS

Level 33 COUNTDOWN

Level 3b PLUTONIUM

Level 4 PUSAN, SABREJET

oder wahlweise auch MACARTHUR

Level 5 ARMAGEDDON

Trainings-Mission LIGHTNING
Erste Cheats:
USRS e S| Level anschauen

....... (keiner greift an; Ihr kénnt allerdings
.................... ebensowenig feuern)
AYENGER s s s Keine Feinde
................... in der ersten Mission

PHOENPXG s s Zwei Leben mehr
YVARRIGOR: isesiriaicn e Drei Leben mehr
MEGE. o ot Weniger Spritverbrauch

Wer Probleme in der demilitarisierten Zone
(Level 4) hat:

- Auf dem Weg zu Andrea die Truppen aktivie-
ren und moglichst weit hinten stationieren.

- Dann zum Flugplatz und auf den A-10X War-
thog umsteigen. Der Flugplatz befindet sich
auf der Hohe der Basis am westlichen Bild-
schirmrand. Mit dem Warthog die SCUD-Ab-
schuBrampen bei den Gaskins zerstéren und

Typisch Disney: Selten werden einem so
liebreizende PaBBwortmeniis prasentiert.

USE IMEG TO ENTER r»A'.smm.



danach erst um den Rest kiimmern, solange
Euer Sprit eben reicht.
- Die Panzerkanone befindet sich iiber der

Basis am nérdlichen Bildschirmrand.

- Zuletzt empfiehlt es sich, auf den Raketen-
werfer bei der Basis umzusteigen und damit
kraftig Arger zu machen.

sOonY PLAYSTATION
Ballblazer Champions

Na, wer sagt’s denn, die Eggebrecht'schen
Codes der vor ca. einem halben Jahr verof-
fentlichten US-Version funktionieren ja auch
bei uns! Zwei spezielle PaBworter kénnen wir
Euch deshalb heute anbieten. Um gleich im
Master Dome Stadion herumzucruisen, be-
notige |hr folgendes PaBwort:

O LI LI RI R2 L2

X O 0O Rl R2 RI

R2 A L2 RI L2 O

L2 R2 RI I LI R2

O L2 Rl X RI RI

Méchtet Ihr dagegen Euer Fahrzeug schrump-
fen, dann bietet sich diese Variante an:

Hier kénnt Ihr schon

mal einen Blick ins
Allerheiligste, den
Master Dome,
werfen. Links steht
auch gleich der
passende Code fiir
dieses Level.
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HIGHLIGHTS
NINTENDO 64

FONMAKER
NG

Der
CONVERTER,

der es erlaubt, Importspiele
auf lhrem N6&4 zu spielen.

Spitzenqualitat zum 2 9 [ ]

Spitzenpreis - made in Germany

MIGHTY MIC

Speicherkarten made in Germany
N100 nur 24,80
N400 nur 29,80 4 x mehr Speicher

HIGHLIGHTS
SONY PSX

MIGHTY MIC 360

oer FIESENSFPE/ICHER

- bis zu
360 Spiel-
sténde speicherbar,

das enispri:hi 24 .
 benutzerfreundliche Bedienung -
durch “digital control unit* ,

- ermoghchf Imporispiele
auf lhrer PlayStation

Wetlerhln ble!en wir an:

- iverlangerungskabel for PSX 19,80

1 gskabel for N64 19,80
- Mamorrf.‘ard ‘1MB fr PlayStation 29,80
- RGB-Kabel fur SONY PlayStation 24,80

- RGB-Kabel fir Nintendo 64 24,80

G.E.C. General Equipment Consulting
Hevinghausen 127 - 53804 Much - Tel.: 022 45-912 916

Fox: 02245 - 912 917 - Internet: http//www.GEC.com
HOTLINE: Dienstag - Donnerstag 14 Uhr - 17 Uhr
Alle G.E.C.- Produkte liefern wir bei Vorkosse Porto-
und Verpackungsfrei Alle Preise in DM, incl, MwSt.

SUPERKONDITIONEN fir WIEDERVERKAUFER
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Abe hat’s nicht einfach im Leben, aber am
Ende danken es ihm all seine Landsleute.

sOnY PLAYSTATION
Abe’s Oddyssee

Ja, wir haben sie bereits, die beiden wichrtig-
sten Cheats fiir eines der hereusragendsten
Spiele des Jahres. Zwar hat bislang weder das
Internet noch unser Fax-Gerdt fehlerfreie
Kombinationen ausgespuckt, aber auf die rich-
tige Spur haben uns die falschen Einsendungen
gebracht, so dal wir mit ein biBechen rumpro-
bieren dann schlieBlich selbst drauf gekom-
men sind. Am nihsten dran war jedenfalls Mr.
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TRIEHKESE + CHEHRATS

So sieht das Level-
Select-Menii aus.
Da die deutschen
Namen ldnger als
die englischen sind,
stehen die Worter
manchmal etwas
zu den Rdndern
hinaus.

Und hier noch der Blick auf das FMV-Menii.
Ob es auch einen Cheat fiir Unbesiegbarkeit gibt?

Wargalla aus W., dem somit zumindest die hal-
be Ehre gebiihrt, oder sagen wir 75%.Was er-
schwerend hinzukam, war die Tatsache, daB
wir zum Ausprobieren erst nur eine Review-
fahige Vorversion in Form einer Gold-CD im
Haus hatten, bei der die beiden Cheat-Meniis
zwar auch enthalten waren, zur allgemeinen
Verwirrung hier aber nochmal anders funktio-
nierten. (Davon abgesehen hatten wir natiir-
lich sehr wohl vom Hersteller ein fertiges
Abe's Oddyssee erhalten, nur verfliichtigen
sich gute Spiele im Haus immer gleich schnell,
doch das ist eine andere leidige Geschichte....)
Hier verraten wir Euch jetzt aber endlich un-
sere zwei Cheats. Beide werden ubrigens an
der gleichen Stelle eingegeben, und zwar im
Titelbild ganz zu Anfang, wobei Ihr den Cur-
sor auf ,,OPTIONEN" setzen miiBt (aber
nicht ins Optionsmenii hineingehen) und bei
gedriickt gehaltener R|-Taste folgende
Kombinationen eingebt:
l,=,+,=-,0,0,04, 0,0 =, +~ fir die
Levelanwahl,oder T ,«,=,0,0,A,0O, =, «,
T, =, um alle Zwischensequenzen in Ruhe
genieBen zu kénnen. Jetzt seid lhr im Bilde!

DICKES
E

Wie sagen neunmalkluge Mitarbeiter nur zu
oft! “Du wirst Dich noch umschauen, wie
dumm es manchmal laufen kann!" Recht ham
‘se gehabt, die Unken im Kollegenkreis. Letzten
Monat ist in der Tat erneut einiges schiefgegan-
gen. Irren ist menschlich, Klappe die Zweite:

Korrekturen

Ver das letzte Heft besitzt und Verstindi-
gungsprobleme hatte, nimmt dieses nun am
besten zur Hand, damit endgtiltig klar ist, wo
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was wann und warum gedriickt beziehungs-
weise eingegeben werden muB.

Super Puzzle Fighter Il Turbo
Aluma: 4,1, 1, + « «

Dan: =,+=,+~, 1 1 1

Devilot; «,+,+, 1, 1, 1

Worms
..driickt in diesem Screen X O 0O X OO X
O 0 ...(nur PS-Version)

Rayman

... im Pausenmodus R2 gedriicke halten und
dabei O, O, +, O, O, betitigen. Zusitzliche
Continues erhilt man durch Driicken dieser
Kombination im Continue-Bildschirm: 1, ¢,

b

Toshinden

Gaia: ... einen Viertelkreis von unten nach
links und die Quadrat-Taste (! « «, [J).
Zur Bestirtigung .... auf Eiji gehen, nach oben
driicken und mit [0 bestitigen.

Sho: ...von rechts beginnend, auf dem zwei-
ten Joypad ganz schnell zwei volle Kreisbe-
wegungen auf dem Steuerkreuz machen und
zum AbschluB wieder die Quadrat-Taste
dricken (= % | v =« K 1T 2 =2 N | v
=5 1 2 = 0O)...Um letztendlich mit Sho
antreten zu diirfen, wihlt lhr Kayin, driickt
nach unten und bestatigt mit O,

Darklight Conflict

Levelanwah| der PlayStation-Version:

Driickt im Optionsmenii nacheinander die
Tastenfolge 4, 4,1 ,0,+~,+~,LI,RI,O..

GALERIE3

Unsere Schweizer Leser sind heuer eindeutig
am kreativsten: Matthias Schindler aus CH-
Giimligen erweckte diesen Protzos zum Leben.



Weihnachtsratsel

Da Euer Tips-Minister diesmal dermaBen am
Ende und ihm inzwischen eh schon alles
Wurscht ist, méchte er seiner treuen Leser-
schaft zum Abschlu3 des Jahres noch ein
kleines, dafiir um so mieseres Ritsel mit auf
den Weg geben. Als Preis winkt irgendein
Schwachsinn aus dem Redaktionsalltag plus
ein 32-Bit-Game nach Wahl.

Frage:Was will uns nachfolgender Satz sagen,
oder anders gefragt, was soll es bedeuten
oder ganz anders gefragt, was sucht er da?

"j mk myjn oljmjnnnnhbgjnkmljk,|,8k&oll-
pooooplllllépdllp..-,.|.-66ks.plklkl,olpssl,ki-
jnmk,ikol,iokjlmjhnmickiiil,mikohuji”

Wer mit seinem Vorschlag am ndchsten dran
liegt oder gar auf die Loésung kommt, der
kriegt den Preis (sollten gar mehrere richtig -
liegen, muB halt unsere Fee entscheiden; der
Rechtsweg ist selbstverstindlich ausgeschlos-
sen). So einfach und auch wieder schwierig
zugleich lauten die Regeln. Einsendeschlutz is
vier Tage vor Heilig Abend (Poststempel). Un-
sere Adresse kennt lhr ja, Einsendungen ein-
fach mit dem Stichwort "X-Mas-Rizel" verse-
hen. Die Auflésung erfolgt auch wieder hier,
am Ende, und zwar in der Ausgabe 2/98.Viel
Gliick! PS.: Die zehn falschesten MutmaBun-
gen werden ebenfalls veréffentlicht.

WIE LAUFTS?

Wer die folgenden ,, Teilnahmebedingungen' beachtet, erspart uns

unnotige Arbeit:

|. Karten und Zeichnungen bitte nur auf weiem Papier (weder

kariert noch liniert) einschicken.

2. Gebt bei allen Einsendungen aus dem Inland Eure

Bankverbindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl)

an, damit Ihr Euer Honorar ohne Umwege und lange Wartezeiten

bekommt. Bei Wohnsitz auBerhalb Deutschlands wird Euch

sowieso ein Verrechnungsscheck per Post zugesandt.

3.Wenn |hr einen PC habt, schickt uns umfangreiche Tips bitte,

bitte auf Diskette, Kleinvieh kénnt lhr auch faxen.

4, Macht Euch nicht die Miihe, aus Konkurrenzblittern abzuschrei-

ben (die lesen wir niamlich auch alle). Derartige Tip-Zusammen-

fassungen verziehen sich ohne Umweg in den Papiercontainer.

Schreibt bitte auch immer dazu, mit welcher Version eines Spiels

die Tips ausprobiert bzw. erspielt worden sind, um unnétige

MiBverstiandnisse zu vermeiden.

5.Tips und Lésungshilfen zu Zelda-, Mario- und Sonic-Spielen sind
| definitiv out, die brauchen wir nicht mehr. Auch in Sachen C&C,

Tekken, Toshinden oder Warcraft sind wir bestens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fiir abgedruckte Tips winken nach wie vor 40

bis 500 Mark!

Unsere Adresse:

| DMV Verlag

Redaktion VIDEO GAMES
| Rubril:Tips & Tricks

| Dornacher Str. 3d

‘ 85622 Feldkirchen

modern media
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Meine leicht provokativ gestellten Fragen zum Thema Sega-Yergan-
genheit und -Zukunft haben Eure Schreiblust méchtig angekurbetlt
und ein erstaunliches Ergebnis zu Tage geférdert. Um der Flut an
Forums-Zuschriften gerecht zu werden, blieb schlieplich nur noch
Platz fir eines Eurer Lieblingsthemen: Fragen und diesmal auch
zornige Mails rund um die Zombieschlacht Resident Evil. Um Euch
vor einem Fehlkauf zu bewahren, lest die Antwort gut durch!

Forum 10/97 : Sega-Zukunft
Hallo VG-Redaktion! Zuerst muB ich mal sa-
gen, daB ich Euch seit der ersten Ausgabe (da-
mals noch in der Power Play) lese und im
groBen und ganzen zufrieden mit Euch bin. Ich
selbst besitze einen Saturn und hatte frither
das Mega Drive und mit beiden sehr viel Spaf3.
Meiner Meinung nach hat bzw. hatte Sega sehr
loyale Fans, denn das Mega CD und das 32X
hat viele davon vergrault, welche sich demzu-
folge auch keinen Saturn mehr zulegten. Zu-
dem lieB die Offentlichkeitsarbeit von Sega fiir
ihren 32-Bitter sehr zu wiinschen (ibrig. Dies
muB sich bei der neuen Konsole gehérig dn-
dern, denn an Top-Spielen wird es, wie bei der
Saturn-Einfiihrung, schlieBlich nicht mangeln,
man denke nur an Virtua Fighter 3, Scud
Race, House of the Dead oder Virtua
Striker 2 (Anmer. d. Red.: House of the
Dead wird laut Sega definitiv noch fiir den Sa-
turn erscheinen).Im tbrigen finde ich die Jam-
merei der Entwickler, daBB der Saturn schwer
zu programmieren sei, gelinde gesagt eine
Frechheit. Die sollen sich gefalligst auf ihren
Hintern setzen und ihren Job verniinftig ma-
chen. Im Saturn steckt mehr als mancher
glaubt, und die Maschine ist meines Erachtens
total unterschitzt worden. Ich denke und hof-
fe,dal sich das bei der neuen Konsole d@ndert.
Ich besorge mir diese auf jeden Fall, denn ich
verzichte ungern auf obengenannte Arcade-
Kniiller. Im Gegenzug hoffe ich natiirlich auch,
daB lhr mal wieder mehr tiber Sega berichtet.
Ich weil} ja auch, daB der Saturn in Deutsch-
land nicht sehr verbreitet ist, aber das gibt
Euch nicht das Recht, fast zu einem PS- und
Né4-only Magazin zu werden.

Michael Gerke, Langenhagen

Schon wieder eine neue Konsole?? Nein, dan-
ke. Meine Regale biegen sich, und am Manitor
h@angen so viele Kabel, da} ich sie jetzt be-
schriftet habe, um mich noch auszukennen
(Anm. d. Red.: Wir auch!). Ich habe samtliche
Gerite von Sega und auf jedem ein Lieblings-
spiel (hauptsdchlich Rollenspiele/Adventures).
Den Saturn muBte ich mir auch kaufen, weil
ich bis heute hoffe, daB endlich Lunar in
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deutscher Fassung erscheint. Jedoch werden
angeblich schon heute kaum noch Spiele fiir
den Saturn verdffentlicht, wozu dann die rela-
tiv hohe Geldausgabe vor ein bis zwei Jahren?
Ich drgere mich, daB ich die Planeten-Konsole
eigentlich nie so richtig ausnutzen konnte und
soll mich nun mit dem Gedanken tragen,
schon wieder ein paar Hundert Marker aus-
zugeben? Ng, né. Ich werde jetzt, wenn ich
keine Lust auf Nintendo habe, wieder mein
Mega Drive anstépseln und meine alten Lieb-
lingsspiele hervorkramen, abwarten bis der
‘Black Belt' auch wieder out ist und zu Schleu-
derpreisen angeboten wird. So sage ich heute.
Aber soll ich Euch was verraten?! Wenn |hr
den ersten Testbericht tiber die Maschine
bringt, evtl. noch ein Super-RPG dazu, tja, dann
kann ich fiir nichts garantieren, werde wahr-
scheinlich den unwiderstehlichen Drang ver-
spiiren, das Teil besitzen zu miissen, eben wie
ein richtiger Zocker. Und meine Spiele wer-
den sich tiirmen, meine Kabel am Monitor
werden mehr und mehr (iibrigens spitze, da3
SNES-Scart und Né4-Scart das gleiche Kabel
ist, hihi). We will see.
Christel Fischer, Waffenbrunn
(Anm. d. Red.: Klingt ja gefdhrlich...)

HiVG-Team! Ich habe schon lange keinen Leser-
brief mehr an Euch geschickt, aber zum Thema
Sega muB ich einfach meinen Senf dazugeben.Als
erstes mochte ich sagen , daB das Mega Drive
die erste Konsole gewesen ist,an der man ganze
Tage verbringen konnte (mit Olympic Games
‘92). Aber wie man jetzt sieht, steckt Sega in ei-
ner Krise. Der Grund liegt klar auf der Hand,
denn mit Umsetzungen von anderen Plattfor-
men a la WipEout, Resident Evil oder Tomb
Raider (Anm.d.Red.: Tomb Raider war kurze
Zeit sogar exklusiv fiir den Saturn erhiltlich) ist
es nicht getan. O.K., Fighter’s Megamix oder
Sega Rally sind schon Top-Titel, aber meiner
Meinung nach fehlen dem Saturn Referenzspiele
vom Schlage eines FI fiir die PlayStation oder
eben Mario 64 fiir Nintendo 64. Deshalb bin
ich froh, daB3 ich eine PlayStation besitze und kei-
nen Saturn, aber jedem das Seine! Ob es mit
dem ‘Dural’ oder ‘Black Belt' besser wird, bleibt

abzuwarten. Als wichtiger Indikator fiir den Er-
folg wird sich dabei die Verkaufstaktik erweisen.
Nintendo hat schon gezeigt, wie man es nicht
machen sollte, was die vielen wiitenden Leser-
briefe schon mehrmals bestitigt haben, Hoffent-
lich hat Sega daraus gelernt. Ob man sich die
neue Konsole kaufen sollte? Ich glaube, das mul3
jeder fiir sich selbst abwigen. Nintendo wird in
ein bis zwei Jahren einen groBen Erfahrungs-
und Spielevorsprung haben, und ab 1999 will
auch Sony mit der PlayStation 2 ins Rennen ge-
hen. Vielleicht wird auch das M2 nochmal ent-
staubt, oder aber eine vollkommen neue Firma
bringt ganz Sony-like eine Wunderkonsole auf
den Marke. Wie dem auch sei, irgendeine Ma-
schine wird immer das fiinfte Rad am Wagen
sein. Bis dahin lebe ich mit meiner PS, bis sie
beim nachsten Wutanfall nur noch Schutt und

Microchips ist. Bis bald, Euer
Christoph Kaschwitz, Bracht

Hi Leute! Das Thema ‘Sega und neue Konsole'
hat mir einiges durch den Kopf gehen lassen. Ich
selbst muB mich als Sega-Fan der ersten Stunde
outen.Angefangen mit dem Game Gear, muBte
ich mit meinem Mega Drive zwar &fters nei-
disch auf das Super Nintendo einiger Kumpels
schielen, war aber insgesamt zufrieden mit dem
Gerit. Heute habe ich natirlich eine Saturn,
und auch als der Softwarenachschub fiir selbi-
gen langsam ins Tropfeln geriet und ich mir zu-
sitzlich eine PS zulegte, gibt es immer noch ei-
ne Existentberechtigung fiir Segas 32-Bitter.
Zum einen wiren da die Exklusiv-Titel wie
Fighter’s Megamix, Nights oder die Panzer
Dragoon-Serie, zum andern der ganze erhiltli-
che technische Schnickschnack (Lightgun,
MPEG-Karte etc.). Als groBer Sega-Fan wiirde
ich mir sicher aus denselben Griinden auch de-
ren neueste Errungenschaft kaufen. Jetzt aber
noch allgemein etwas zum Thema ‘Neue Kon-
solen'. Meiner Meinnung nach machen Konso-
lenhersteller zwei groBe Fehler: Erstens sollte
man beim Entwurf einer Maschine nicht die
Technik integrieren, die zur Zeit aktuell ist, son-
dern man sollte der Zeit immer etwas voraus
sein, um bei der Verdffentlichung noch ein bis
zwei Jahre ‘State of the Art' zu sein. Sicherlich
wire das teurer; aber man kauft sich doch heu-
te auch keinen Pentium |66 mehr mit dem Ge-
danken im Hinterkopf, daB er nicht mehr als
hochstens noch ein Jahr aktuell sein wird. Zwei-
tens sollte die Konsole erweiterungsfihig ge-
baut werden. Das Né4 ist schon ein Ansatz,
aber es wire doch praktisch, wenn eine Konso-
le mit ein paar Jihrchen auf dem Buckel durch
zusitzliches RAM oder einen schnelleren Pro-
zessor getunet und damit aktualisiert werden
kénnte. Wenn der Saturn z.B. jetzt durch eine
3D-Beschleunigerkarte und RAM nachgeriistet
werden kénnte, kime das sicher billiger als die
Entwicklung und Produktion einer einer ganz
neuen Konsole. Tschii3, Euer treuer Leser (ob-
wohl lhr nie meine Briefe beantwortet).

Tobias, 7?7
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Hi VG-Leute, bevor ich mich in den dblichen
(und verdienten!) Lobeshymnen ergehe, kom-
me ich lieber gleich zum Thema: Sega und ihr
Marketing, ein Kapitel fiir sich. Ich bin nun schon
seit ungezihlten Jahren Sega-User und mit fast
31 Lenzen auch von Anfang an begeisterter Vi-
deospieler. Vom Game Gear {iber Mega Drive
nebst CD und auch Saturn habe ich Sega-miBig
fast alles mitgemacht. Allerdings fiihite ich mich
von Konsolengeneration zu -generation immer
mehr verar... . Der Softwaresupport war teil-
weise von Anfang an recht diirftig (Game Gear)
bzw. lieB recht flott nach (Mega CD). Der Sa-
turn stellte aber wirklich den absoluten Nega-
tiv-Héhepunkt dar. Fette Release-Listen mager-
ten dermafen ab, daB sich die Vermutung auf-
driingte, der Saturn ‘macht es nicht mehr lange’.
Ein Blick in formatbezogene Hefte wolite aber
mit einer extremen Vehemenz diese Vermutun-
gen Liigen strafen, bis eines Tages in einer klei-
nen Randnotiz von Segas neuem Geheimpro-
jeke gefaselt wurde. Ich habe schlicht und ein-
fach den Eindruck,da3 die Entwicklung der neu-
en Konsole absichtlich nicht publik gemacht
wurde, um das Saturn-Geschift nicht zu beein-
trichtigen. Das ist zwar betriebswirtschaftlich
nachvollziehbar, dann aber mit ausreichend neu-
en und auch guten Games! Weder das eine
noch das andere ist jedoch der Fall. Sony wer-
kelt ja auch an einer neuen Konsole, ldt aber
den noch laufenden Software-Support fiir die
akeuelle PlayStation ganz und gar nicht schleifen.
Fazit: Eine PlayStation habe ich mir schon vor
geraumer Zeit zugelegt und bin auch durchaus
zufrieden damit. Die neue Sega-Konsole kén-
nen sich diese Marketing-Speziealisten dorthin
stecken, wo ein gewisses Korperteil seine Falte
hat, mir reicht’s. Ubrigens, diese oben erwihnte
Video-Gazette habe ich genauso satt, weil diese
Markenbezogenheit extrem kurzsichtig macht
und irgendwann jedwede Objektivitit in den
Schornstein blést, selbstverstindlich auf Kosten
der Konsumenten. ich hoffe, daf8 auch andere
Leute Sega die Quittung fir ihr Marketing pri-

sentieren werden. Jochen Lau, Gladenbach

Es ist doch eine Frechheit, so liber Sega herzu-
ziehen. Im Nachhinein ist einfach zu sagen, daf3
das Mega Drive dem Super Nes unterlegen
war, denn es ist ja auch fast zwei Jahre dlter,und
in diesem Zeitraum entwickelt sich bekannter-
maBen die Elektronik. Doch trotzdem: Es er-
schienen viele geniale Spiele auf Segas ‘Heart
of the System’, die sogar besser waren, als Ver-
gleichbares auf dem vermeintlich fortschrittli-
chen Super Nintendo. Das Mega CD war sein-
erzeit ein Traum fiir jeden Videospieler, man er-
innere sich nur an Thunderhawk, Lunar
oder Ground Zero Texas. Seine Umsatzzah-
len waren zwar nicht umwerfend, aber den-
noch gewinnbringend, und dies war ja das Ziel.
OK.,das 32X war trotz einiger guter Spiele ein
SchnellschuB3, ja eine Pleite, doch hierzu sage
ich nur Virtual Boy von Nintendo, die Riesen-
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pleite! Das Game Gear war recht erfolgreich,
in den USA sogar noch verbreiteter als der Ga-
me Boy, und der Nomad fiir alle Mega Drive-
Liebhaber eine willkommene Idee. Und eben
jener Nomad ist fiir mich eine Innovation, die
aufzeigt, welcher Ideenreichtum in Sega steckt.
Thema Saturn: Er stellt noch heute eine gute

Konsole mit geniigend Rechenpower und tol- -

len Exklusivprodukten (Last Bronx, Sega
Touring Car) dar. Leider verkaufte sich die
Hardware in Europa im Gegensatz zu Japan
eher schlecht. Zumindest in Deutschland war
das aber irgendwie aufgrund des Mini-Werbe-
budgets von Sega Germany von vornherein ab-
zusehen.Trotzdem freue ich mich jedenfalls wie
ein kleines Kind auf den ‘Black Belt’, da ich das
Vergniigen hatte, in der Spielhalle Virtua
Fighter 3 und Scud Race ausgiebig zu testen.
Und dies hat mir wieder gezeigt, daB kein Her-
steller so gute Spiele fir Erwachsene prozu-
diert wie die Spielhallenveteranen aus dem
Hause Sega, und dieser Konsumentensparte
gehort die Zukunft. .

Daniel Amstutz, CH-Engelberg

Liebes VG-Team, zuerst mochte ich Euch zu Eu-
rem neuen Layout begliickwiinschen, doch nun
zum Forumthema: Sega hatte in der Vergangen-
heit mit der Vermarktung seiner Produkte
groBe Fehler gemacht und seine Kunden ver-
prellt. Alles fing mit dem Master System Il an, es
kamen Bundle-Pakete, der Ausverkauf begann,
und wenige Wochen spiter verschwand das Sy-
stem sang- und klanglos von der Bildfliche. Das
Mega Drive erfuhr mit dem Magnum-Set
schlieBlich das gleiche Schicksal. Fir die aktuel-
le Konsole bahnt sich am Horizont dhnliches
an. Man muB kein Hellseher sein, um es zu be-
merken: Es reicht schon, die Anzeigen Eurer In-
serenten zu studieren. Bis dato ist mir auch
kein TV-Spot bekannt, in dem Sega eines seiner
Spiele bewirbt. Aber es ist noch nicht zu spit,
die Weichen umzustellen. Hoffentlich wird es
beim Release von SegaTouring Car Cham-
pionship anders und die Firma laBt das Eis zu
den Saturn-Usern brechen. Nichtsdestotrotz
finde ich es dagegen eine Frechheit, daB Sega ei-
geneTitel fir den PC umsetzt und die SAT-Fans
somit ausgeschmiert werden.Welcher Ninten-
do- oder Sony-In-House-Titel ist je fir PC
oder eine andere Plattform erschienen? Sega
sollte das Budget fiir die neue Konsole lieber
fur Saturn-Werbung investieren und Arcade-
Games entwickeln, die sich umsetzen lassen.
Ansonsten sind die Japaner bei mir unten
durch, auch wenn sie zu Weihnachten den PAL-
Release einer 256-Bit-Konsole mit 24-fach-
CD-Laufwerk und Echtzeit-Rendering fiir
DM199,— ankiindigen wiirden.Am Ende habe
ich noch eine Frage: Kann bei einem US-N 64
das deutsche Netzteil angeschlossen werden,
und wenn ja, ist es bei Nintendo Deutschland
separat erhiltlich? Viele GriiBe aus dem hohen
Norden!

Ersen Demin, Hamburg

12 Balmes 97

Da habe ich ja mit meinen zugegebenermafen et-
was provokativ formulierten Anti-Sega Diskussions-
fragen im Forum mdchtig viel Staub aufgewirbelt,
denn eine solche Menge Einsendungen zu einem
bestimmten Thema erhielten wir mit Ausnahme der
Layout-Diskussion schon lange nicht mehr. Erfreuli-
cherweise nimmt zumindest die Mehrheit unter

.Euch Sega ihr bisheriges, sagen wir mal etwas un-

gliickliches Marketing nicht allzu krumm und ist ei-
nem neuen Konsolen-Launch - genauso wie wir hier
in der Redaktion - zumindest positiv aufgeschlossen.
Die wiederholte Kritik, wir wiirden zuwenig Saturn-
News bringen, liegt zum einen wirklich am geringen
Anteil Sega-Fans It. Umfrage in unserer Leserschaft, .
dem wir natiirlich in Bezug auf die Berichterstat-
tung Rechnung tragen miissen, zum anderen aber
am oft erwdhnten Softwdremangel. Gerne hdtten
wir jedoch groBe Berichte und Tests iiber eine Reihe
von Umsetzungen indizierter PC-Shooter gebracht,
was nach dem neuen Multimediagesetz leider nicht
mehr moglich ist. Trotz einer nicht zu verachtenden
Negativ-Tendenz unter Euch im Hinblick auf Sega,
die den Konzern am liebsten zum Teufel wiinschen
(kénnte ich dls Kdufer eines 32X durchaus nach-
fiihlen, hihi), gibt die Redaktion natiirlich jeder neu-
en, offiziell in Deutschland erscheinenden Hard-
ware die gleiche faire Chance, siehe nur etwa Jagu-
ar oder 3DO. Dabei wiinsche ich mir aber, wie von
Tobias bereits angeprangert, da8 der ‘Black Belit’
oder ‘Dural’ oder wie auch immer die Kiste schlieB3-
lich heiflen mag, Technik enthdlt, die der Zeit voraus
ist, damit Sega als traditionellem Erstverdffentlicher
nicht das gleiche passiert wie immer, ndmlich von
der Konkurrenz in Bezug auf die Leistungsfahigkeit
spdter {iberholt zu werden und damit wihrend des
gesamten Lebenszyklus des Produktes zu kdmpfen
zu haben. Erste Geriichte wie eine CPU mit 200
Mhz Taktfrequenz weisen da schon in die richtige
Richtung. Die Idee mit dem Tuning halte ich dage-
gen, anders als im PC-Bereich, fiir keine so gute Idee:
Man sieht ja, was mit der Kombination Mega Drive
plus Mega CD plus 32X geschehen ist. Drei teure
Gerdte, die zusammen einer echten 32-Bit-Konsole
weit unterlegen waren. In Bezug auf Segas PC-
Umsetzungen sollten eingfleischte Fans jetzt nicht
Zeter und Mordio schreien, denn Geld einzuneh-
men, um zukiinftige Spiele und Hardware zu pus-
hen, kann doch nicht verwerflich sein, oder? Ubri-
gens hat in diesem Punkt auch Nintendo keine
reine Weste, denn es existiert auch ein Mario-
Spiel fiir das sagenumwobene Philips CD-l. Ich
personlich liebe meinen Saturn dank Exhumed,
Vampire Hunter und vielem mehr noch im-
mer. Zur letzten Frage die letzte Antwort: US-Né4
mit deutschen Netzteil? No way!

Resident Evi-Mania

Hallo zusammen! Aufgrund der Lobeshymnen
von Euch und anderen Magazinen habe ich mir
die US.-Version von Resident Evil Direc-
tor’s Cut besorgt. Soweit, so gut.Als ich jedoch
die CD einlegte und auf den angeblich unge-
schnittenen Vorspann wartete, roliten sich mir
die Zehennigel auf. Der komplette Film, sowie
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die Begegnung mit dem ersten Zombie waren
radikal geschnitten. Ich hatte das Gefiihl, daB ich
das Original eingelegt hatte. Ich probierte es
schlieBlich auf allenVarianten (Standard, Training
und Advanced), aber: Fehlanzeige. Yon ‘Uncut’
nichts zu sehen! Und das, obwohi auf der Hiille
rot geschrieben steht: Uncut & Uncensored.
Hat meine CD nun einen Programmfehler, oder

ist das alles nur ein schiechter Scherz!
Stefan Melchert, Zwiefolten

Erstmal ein dickes Lob an Euer Mag, es ist cool
und hype! Jetzt zu meinem Anliegen:Will Cap-
com uns abzocken? Bei RE D.C. tauchen im
Vorspann die gleichen Cuts wie in der PAL-
Version auf, oder seht lhr vielleicht einen Un-
terschied ? DM 130,— zum Fenster hinausge-
worfen, oder besser gesagt in den Rachen von
Capcom.Wenn die Japaner dazu keine plausi-
ble Stellungnahme abgeben, verlange ich mein
Geld zuriick! Auf Resident Evil 2 habe ich
nun keinen Bock mehr, das ist eine Sache des
Prinzips.

Patricia Hirschmann, Offenbach

ich bin ein riesiger Fan von Euch und hitte da
eine brennende Frage: Ich mdchte gerne wis-
sen, welche Wertung Resident Evil fiir PS von
Euch erhalten hat. Ich suche das schon seit ei-
nem halben Jahr, denn die Ausgabe mit dem Test
versdumte ich. :

R, Mandolo AK:

Hi VG! Mein Fortbestand hidngt von folgenden
Fragen beziiglich Resident Evil ab:

I.Welchen Nutzen haben (a) das defekte Ge-
wehr, (b)Biicher Filiche ! und 2 und (c) MO-
Disketten ?

2.Wo in aller Welt befindet sich dieses sagen-
umwobene Labor 22

Von Resident Evil D.C. existieren mittlerweile
drei verschiedene Versionen. Die japanische ent-
hélt den selben ungeschnittenen Film wie das
Original Bio Hazard inklusive der Demo-CD von
Resident Evil 2. Letztere bekommen auch die
US-Fans in ihrer Variante zu sehen, dort wurde
aber bei besagtem Intro die -Schere angesetzt.
Extra fiir die deutsche Version hat man nun das
Filmchen wie bei der PC-Ausgabe des Titels ein-
gefiirbt, gewissermaBen als Ausgleich fiir die in
unseren Breiten fehlende (!) Demo-CD von
RE2, Als Erkldrung fir den Wegfall besagten
Kaufanreizes hierzulande will ich einfach mal
Virgins Pressemeldung dazu zitieren: ‘Die De-
mo-Version von RE2 wird dem Director’s Cut je-
doch nicht beiliegen, da sie unserer Meinung
nach einen falschen Eindruck des Endproduktes
vermittelt. Wir haben uns zu diesem Schritt ent-
schlossen, da wir eventuell entstehende Proble-
me fiir den Handel und den im Friihjahr 1998
erscheinenden Nachfolger von RE von vorherein
ausschlieBen wollen.” Sich darauf nun einen
Reim zu machen, diirfte nicht allzu schwer fal-
len. Was sich Capcom mit den verschiedenen
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Versionen gedacht hat, kann aber selbst ich
beim besten Willen nicht nachvoliziehen, aber
solche Sequel-Spielchen kennt man ja zur
Geniige von Dutzenden Street Fighter-Fortset-
zungen. (insgesamt |4, wenn ich mich nicht ver-
zdhlt habe, inklusive SF vs. Marvel Super
Heroes und SF il 2nd Impact). Geschnittener
Vorspann hin oder her, nun zur Message, falls
diese im Preview oder Test nicht deutlich genug
‘riibergekommen zu sein scheint: Der Director’s
Cut ist eine Fehlinvestition fiir alle Besitzer des
Originals, denn bis auf kleine Schonheitskorrek-
turen sind die Titel identisch! Nur absolute
Freaks des Games liebdugeln vielleicht damit.
Leute, die das Original NICHT kennen (gibt's
die?): Holt’s Euch schnellstens! Alle mit REI
warten dagegen auf den zweiten Teil, in Japan
schon im Januar erhdltlich. ’
PS-Resident Evil wurde in der VG 4/96 getestet
und damals wegen ibertriebener Gewaltdar-
stellung nicht bewertet. Kiirzlich erhielt die Sa-
turn-Fassung 95% (!) SpielspaB8 und die PS-Ver-
sion liegt im selben Bereich. Das defekte Ge-

wehr hat nur fiir Chris einen Nutzen, damit
kann er sich ndmlich tricky die funktionierende
Knarre von der Wand holen, ohne den Decken-
Crash-Mechanismus auszulésen, bei dem ihm
im Gegensatz zu Barry bei Jill niemand zu Hilfe
kommen wiirde. Betrachte die Biicher im Inven-
tory-Mendi, und es fallen Edelsteine heraus, die
nach dem Einsetzen in die beiden Einkerbungen
des Brunnens den Zugang zum Labor Gffnen,
wo Du auch die MO-Disks brauchen wirst.

Al-Time Top Ten Rob

1. Yoshis Island (SNES)
2.Day of the Tentacle (PC)
3.Impossible Mission (C64)
4.Dungeon Master (Atari ST)
5.Marlo 64 (N64)

6.Maniac Mansion {C64)
7.Chips Challenge (Lynx)
8.R-Type 142 (PC-Engine)
9.Sokoban (Gameboy)
10.Casties of Dr.Creep (C64)

Diesmal brennen Euch verschiedene Probleme unter den Nagein.
Die Bandbreite reicht dabei von Fehlfunktionen nach Hardwareum-
bauten Ober Kriterien zum Abdruck eines Leserbriefs, Umfange von
Klasse-Games bis hlp v Import- und Exportbeschrankungen von
Hardware und Software, auferlegt durch die Hersteller.

Leserbriefe-Selektion

Ich habe da mal eine brennende Frage an
Euch. Den iiblichen Einschleimungsprozess
spare ich mir, da lhr ja wiit, daB lhr das be-
ste Multimedia-Magazin seid, gelle? Welche
Kriterien muB eigentlich ein Leserbrief er-

filllen, damit er abgedruckt wird?
Lars Staudt, Waldaschaff

Danke fiir das Lob, womit wir schon bei der er-
sten Bedingung sind. Nein, SpaB beiseite, also:

Eine geistreiche, kritische Antwort auf unser Fo-
rumthema, vielleicht unterlegt mit ein paar siiffi-
santen Pointen (Leserbriefe sollen schlieBiich
SpalBi machen!) hat immer eine gute Chance
darauf, abgedruckt zu werden. Auch auBerge-
wohnliche Erlebnisse (wie Toms Intellivision-
Kauf) oder nichtalltdgliche Fragen (wie Deine
hier!) nehme ich gerne ais AnlaB zu einer Stel-
lungnahme. Davon abgesehen sind Briefe mit
Themen wie aktuelle Probleme (PAL-Anpassun-
gen) und Kontroversen (Verdffentlichungspolitik)
fiir viele Leute von Bedeutung. Gar nicht erst ab-
zuschicken braucht lhr dagegen Langweiler wie

‘Wann erscheint Spiel X fiir Konsole Y’ oder per-
sonliche Probleme mit Hdndlern d la ‘Ich habe
im Mai fiir 39 Mark den nichtfunktionierenden
Adapter A bei Hindler B gekauft, der ihn mir
nun nicht umtauschen will. Kénnt lhr mir nicht
helfen und/oder die Leser vor ihm warnen?’.
Wenn wir heiB3e Infos zu einem Titel haben, brin-
gen wir sie im Heft und ansonsten sind wir leider
keine Rechtsabteilung. Got the point?

PlayStation Umbauprobleme
Hi Leute! Ich besitze eine PlayStation der er-
sten Stunde und habe mir diese per Muiti-
normchip nun umbauen lassen, da ich das
ewige Gefriemele mit dem Wechseltrick leid
bin. Doch jetzt stellen sich beim Spielen
nach etwa [5 Minuten die ersten Probleme
bzw. Fehler ein: Rendersequenzen ruckeln,
der Sound stottert.Auch gehen die Ladezei-
ten steil nach oben, bis die Kiste schlieBlich
ganz abstiirzt. Habt lhr eine Ahnung, woran
das liegen kann und was ich dagegen unter-
nehmen soll?

Milan Borkovec, CH-Basel
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Also, als erstes schiefit mir da das
gute, alte Hitzeproblem der ersten
PlayStations durch den Kopf. Bei
uns in der Redaktion hat die
‘Blaue’ auch hin und wieder solche
Aussetzer, und dort hilft dann mei-
stens einfaches Umdrehen oder
auf die Seite stellen. Alternativ
konntest Du natiirlich auch mal
die Linse der Konsole vorsichtig
reinigen. Oder aber Dein Problem
rihrt von schlecht gebrannten
CDs her, was wir alle aber im Hin-
blick auf Deine reine Weste wohl
nicht hoffen wollen ?! Falls alles
nichts niitzt, muBt Du Deinen
Hdndler, der die PlayStation umge-
baut hat, nachhaltig mit Deinem
Problem nerven.

Blast Corps
Ahoi, Ihr Sprengmeister! Mich
wiirde brennend interessieren,
ob nach dem Mond-Level noch
weitere Stages kommen und
sich die Miihe lohnt, das Training
zu verschidrfen? Vielleicht, wenn
man in jeder Runde die Gold-
medaille abgesahnt hat! WiBt
lhr mehr iiber dieses dufte
Spiel?

Peter Brandt, Erfurt

In der Tat, wenn Du in jeder Stage
eine Goldmedaille ergatterst, geht
die Zerstorungsorgie auf dem
Mars weiter. AuBerdem gibt es
dann iberall Platinmedaillen ab-
zustauben! Also, fleiflig weiter trai-
nieren und sprengen, es gibt noch
einiges zu sehen.

Import und Export
Was hat eigentlich der Versuch,
Import und Export zwischen
den drei groBen Markten Japan,
USA und Europa zu erschweren
oder gar zu verbieten, wie das
die Videospielindustrie seit ge-
raumer Zeit anstrebt, fiir einen
Sinn? (Anm. d. Red.: Das war
jetzt Frage Nummer 137 in ei-
nem Katalog von knapp 200
Stiick von Jan-Hendrik, der Rest
fiel leider dem Platzmangel zum
Opfer)

Jan-Hendrik Dohrmann, Witten

Ob Nintendo jetzt 50 Stiick Ma-
rio 64 in Japan verkauft oder
durch Importeure in Deutsch-
land macht eigentlich keinen
Unterschied, denn das Geld
flieBt so oder so in Big Ns Kas-
se, so mochte man meinen. Die-
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se vordergriindig banale Sache
entwickelt bei naherer Betrach-
tungsweise aber einen tieferen
Sinn, wenn man weif3, daB die
verschiedenen Niederlassungen
(im Beispiel Nintendo Japan und
Nintendo Deutschland) unab-
hiangig voneinander wirtschaf-
ten. Auf diese Weise gehen also
durch den Import der deut-
schen Nintendo-Tochter die
Einnahmen von eben jenen 50
Spielen durch die Lappen, was
man natiirlich von Seiten des
Herstellers dadurch verhindern
will, daf3 die in einem bestimm-
ten Markt produzierten Titel
auch in selbigem bleiben und
verkauft werden. So kommt es
dann auch vor, daB ein Herstel-
ler bestimmte Titel nur in einem
bestimmten Markt veroffent-
licht, wie das bei den Japano-
Rollenspielen der Fall ist, weil es
woanders nicht lukrativ zu sein
scheint. Hier ist marketingtech-
nisch gegen Importe eigentlich
nichts einzuwenden

FORUM-
THEMA

! \
Sony und Sega planen in abseh-
barer Zukunft, ihre jetzigen
mehr oder weniger erfolgrei-
chen Flaggschiffe durch neue
Entwicklungen, sprich neue
Konsalen, zu ersetzen,
wihrend Nintendo erstmal auf
sein 64DD-Laufwerk zu setzen
scheint. Uns interessiert nun,
wie lhr zu Hardwareerweite-
rungen steht. Sollten die Her-
steller aktuelle Maschinen wie
z.B. damals Sega ihr Mega Dri-
ve mit Mega CD und 32X
durch Tuning in bester PC-Ma-
nier konkurrenzfihig halten,
oder seid |hr der Meinung, da-
mit werde der Alterungspro-
zell nur kinstlich aufgescho-
ben und dem Kunden das Geld
aus der Tasche gezogen? Oder
lieber eine bestehende Konso-
le wie beim Super Nes solange
ausreizen, bis ihre Technik ge-
geniiber den Mitbewerbern
zum alten Eisen gehért, und
dann mit einem neuen Trumpf
auf den Markt kommen!
Schreibt uns!
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BESTELLSERVICGE FUR
COMPUTER & VIDEOGAMES

Jorg Schneoweil} « Beethovenstralle 4
04838 Eilenburg

! Tel: 03423 /7573 32

§CHNEEWE

2 Fux.: 03423 /757333
Offnungsazeiten; Mo, - Fr. von 10.00 - 18,00

PC-CD Rom - PlayStation
e Nintendo 64 - Lisungshiicher
Zubehir fiir alle Systeme
-
SONY PI.AYSTATION
Sony kalohon o ;
MeGeon
Analog Fad..
Memory Card BMB..
Memory Cord 24 J'.'B.r
Memary Cord 4BMBil
Azo Combat........
Achua Golf 2.
Agent Armsin
Battle Arena '?;Emdm 3
Broken Helix.. :
Colary Wars ., -
Command & Conquer | .........
Command & Conquer 2.,
!} Crosh Bandicoot 2..........

B (i
Fighting Force ..., -l
Final Fanfosy 7. ioninn)
Formell ‘97 _.......
Frogger.............

4 G-Pelice....

Jorsey Dewl i

1§ Jurassic Pork 2,

Ufeforce Tenko .

Mongter Trucks ..........

Mot Rocer

Motor Mash ... i
NHL Hockay ‘98...............
Mightmare Creﬁluru
Muclear Strike ............

Oddwarld: Abe's Orlysm i
Overboard ...

PoRoppa the Rappcr

*§ Porsche Challenge ...

Foge Rocer

Rally Cross

Rapid Rocer

Royman 2. ke
Retident Evil DC +

Demo Resident Bvil 2 ..........
Snedicade Wors .

The Noe....

Tiger Shork

Tomb Raider

Tomb Roider 2

Track & Field .......

Warcraft 2.,

NINTENDO 64
] Mintendo 64 .,

Controller lw:rsd! Furbenb

Memary Modul | Meg,

Memory Modul SMEQ
Gamebuster .

4 Blast Co(pl

Clayfighter 63 1.-'3

Didely keng Rocmg

Exreme Gl

F1-Pols Position......

o Golden Eye 007 PAL.

Hexen 64

Int, Suparstar Soccer.

Lyl Wars.........

Multi Racing C|mmp|uminp

MBA Hongtime ..........

Pilatwings...,

Shadow of the Emp e

 Super Morio 64 3
Super Morio Kort 84 ..ol
T oA

Viove Roce...,

Wayne Grelzkys 3D Hockey....

PC-CD ROM
688 Huntor Kiflor .............
Agenl Armalrong ..

T L —
Dar Induy‘rltgogunl
Dungean Kesper.
Dungeon Keepar Level CD..
Dungeon Keeper Mission CD
Earth 2140 ...........
Gold Games 2
Heroes of Might & Moglc I
+ A Legocy of Kain ..o i
Little Big Adventure 2.
Mk

Makor Rocer .

Fro Plnl’xﬂ Thg ch
' Resident Exil

Rood Rosh...o

di. = devtsch; kD = kompl. deutsch
e/dt, = engl. Sprachausgabe, deutsche Texte

Versandkosten NN DM 6.90
ab 3 lieferbaren Softwareartikeln
Versandkostenfrei,
Hommerpreise Ubherzeugen Sie sich selbst,
Inklusive Transpartversicherung und
Sichorhuibverpackung.

Unserety kostentowen Prelslivenhatalog kannen Sie

\MES

I.fdeu .£ (mupmerspw!e

Wir kaufen an:

Playstation
Nintendo
Sega Saturn
Gameboy

Wir zahlen die
besten
Preise !!!

PSX Software

Nightmare Creatures 89,--
Abe’s Oddysee 89,--
Pandemonium 2 89,--
Tomb Raider 2 99,--
Powerboat Racing  89,--
G-Police 99,--
Colony Wars 89,--
Final Fantasy 7 99,--
Rock’n Roll Racing 2 89,--

PSX Konsole Multinorm
& RGB-Kabel 369,--

Order & Infoline:
0491 / 92806-31

N64 Software

Bomberman 64 89,--
Diddy Kong Racing 89,--
Extreme G 139,--
F1 Pole Position 129,--
Lylat Wars 129,--
Mischief Makers 89,--

SNES Software

Lucky Luke 109,
Kdénig der Léwen 69,--
Super Streetfighter Il 69,--
Lufia 109,--
Das Dschungelbuch 69,--

Cyber Games
Video & Computlerspiele
Friesenstr. 62 - 26789 Leer
Telefon 0491 / 92806 - 31
Telefax 0491 / 92806 - 18
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In der frostigen Cartoon- N
Eiswelt wird Crash von "

einer erziirnten Eisbdren-

Mami gejagt.

“ leich zu Beginn
s werdet lhr mit ei-
nem Echtzeit-Vorspann
auf das zweite Crash
Bandicoot-Abenteuer
gebiihrend eingestimmt:
Hauptdarsteller ~ Crash
lebt mit seiner Familie an
einem  paradiesischen
Fleckchen Erde, wo die
Biume, die Pflanzen und
alle Lebewesen sich in
Frieden entfalten. Auf ei-
ner schonen Blumenwie-
se faulenzt Crash zusammen mit seiner
Schwester geniiBilich vor sich hin. Leider
wihrt die Siesta nicht lange, da er von sei-
nem Schwesterherz gebeten wird, neue Bat-
terien fiir ihr Notebook zu besorgen. Auf
dem Heimweg nimmt das Ungliick seinen
Lauf, und unser Beuteldachs gerit in den
Hypnotischen Bann des altbekannten Erz-
feindes Dr. Neo Cortex. Der bereits im er-
sten Teil besiegte Halunke hat sich auf einer
riesigen Raumstation verschanzt, um von
dort aus die Welt mit einer furchtbaren Waf-
fe zu bedrohen. Als Energiequelle fiir seine
Superwumme benétigt er jedoch kostbare
Edelsteine, die nur an bestimmten Platzen zu
finden sind. Er befiehlt Crash, sich auf die Su-
che nach den iiber zwanzig versteckten Po-
wer-Kristallen zu machen.Wie beim Vorgan-
ger sind die Level in zahlreiche 2D- und 3D-
Passagen unterteilt, wobei lhr nach rasanten
Dauersprints durch Landschaften und ver-
winkelte Plattformlabyrinthe jeweils einen
Zielpunkt erreichen miiBt. Die gefihrliche
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Fiinf riesige Warp-Zones gibt es in Crash 2 zu erforschen. Yon hier aus
gelangt Ihr jederzeit in einen der sechs Level-Abschnitte.

Reise fiihrt Euch durch reiBende FluBgebie-
te, mystische Dschungel-Landschaften, arkti-
sche Eiswelten und viele weitere Freiluft-
Terrains. Versteckte Bonuskammern, Abkdiir-
zungen und andere Gags fehlen ebensowe-
nig wie Sprungfedern, Schwebeplattformen
oder rasante Marathoneinlagen. In offen
herumstehenden oder geschicke versteck-
ten Holzkisten verbergen sich kostbare Ex-
tras. Als Inhalt kommen Power-Ups, Zusatz-
leben oder schmackhafte Apfel zum Vor-
schein. Wenn lhr in gewohnter Crash-Ma-
nier nach einer gezielten Uberkopfrolle auf
einem Gegner landet, verschwindet dieser
auf  Nimmerwiedersehen. Unter den
Angriffs-techniken fehlt auch nicht die altbe-
kannte ,Wirbelwind“-Attacke, die Crash in
einen todlichen Tornado verwandelt. Als zu-
satzliches Feature kann unser exotischer
Nager entlaufene Baby-Eisbaren als Reittie-
re miflbrauchen, um mit ihnen in halsbreche-
rischer Manier weit auseinanderklaffende
Gletscherspalten elegant zu lberspringen.

0{0 -
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Nur durch geschickte Ausweichmandver

erreichen wir das rettende Tunnelende.

Ebenfalls neu ist,
daB |hr Euch nun
via Jetpack und
Diisen-Surfboard
ins  Jump'n'Run-
Geschehen

sturzt. Mit die-
sen  Hilfsgerdten
lassen sich waghal-
sige Mandver
ausfiihren, die
unserem Poly-
gon-Helden durch
manch aussichtslo-
se Situation helfen.
Auf  wun-
dersame

Weise lernt

Euer Held da-
durch das Flie-

gen oder sich bei
Bedarf sogar auf
Schlittschuhen fortzu-



Rutschige
Gletscher-Parcours
bringen den Baby-
Eisbdr-Entfiihrer
erst richtig in Fahrt.

Uberall verteilte Holzkisten beherbergen
kostbare Extras. Habt Ihr hundert Apfel ge-
sammelt, wird ein Extraleben gutgeschrieben.

bewegen. Neben seinen bekannten Fahigkei-
ten — springen, rennen und drehen — hat
Crash viele weitere Talente mit auf den Weg
bekommen. Die iiberlebenstechnische Be-
deutung der Reflexe ist nicht zu unterschat-
zen, denn nur durch das Ausreizen einer
wirksamen Kampftaktik erhilt man Zutrite
zum nidchsten Warp-Room-Abschnitt. Mit
seinem coolen Schlender-Gang macht sich
der auserkorene Held auf eine beschwerli-
che Kristallsuche und triffc unterwegs auf
schier aussichtslose Situationen. Die Land-
schaft scrollt je nach Level-Abschnitt in ver-
schiedene Richtungen, und jede Stage wird
nach sechs geschafften Stationen von einem
Endgegner abgeschlossen. ws

| Die Naughty Dog-Entwickler
| haben wieder einiges an Ein-
fallsreichtum bewiesen und
bieten iiber 25 Level absoluten
f Jump'n’Run-Spafl der PlaySta-
g tion-Oberklasse. Fiir ausrei-

chend Motivation ist dadurch

auch langfristig gesorgt. Im Vergleich zum Erst-

) lingswerk haben sich die Hipfparcours be-

achtlich vergréBert und verlangen zudem
noch mehr Konzentration und spielerische
Ausdauer vom Spieler. Crash 2 ist selten
unfair, bietet eine Menge zum Sammeln
und ldBt sich von der ersten Minute an
gut spielen. Mit viel Liebe zum Detail wurde
Crash in sein zweites Hiipf-Abenteuer ge-
schickt. Die hochauflosende 3D-Grafik der

Mit bedrohlichen Reifjzéhnen

stiirtzt sich ein boshafter

Obermotz auf unseren Helden.

Auf der Raumstation
schnallt sich Crash den
Jetpack-Giirtel um.

verschiedenen The-
men-Szenarien st
sehr komplex und
farbenfroh  gestaltet. Neben der reinen
Jump’n’Run-Action gilt es auch, kleine Mini-Rat-
sel zu losen, z.B. muBt lhr Symbol-Schaltblocke
aktivieren, um Hindernisse zu iiberqueren oder
eine weiter entfernte Plattform zu erreichen.
Erstklassige Cartoon-Animation und viele ver-
schiedene Spielelemente, gepaart mit abwechs-
lungsreichen Bonusrunden, sorgen flir puren —
wenngleich auch konventionellen — Hiipfspal.
Spielerisch und grafisch gibt es auf den ersten
Blick keine nennenswerten Unterschiede im Ver-
gleich zur Vorgdngerversion festzustellen. Erst
im spdteren Spielverlauf spiirt ein aufmerksa-
mes Testerauge kleine, aber feine Differenzen
auf. Lediglich die Kulissenvielfalt hdtte etwas
opulenter ausfallen kénnen. Die gleichen Gra-
fiksets und viele Level-Elemente werden un-
barmherzig bis zur finalen Stage ausgereizt:
Farbliche Texturen-Verdanderungen, sowie einige
neu eingebrachte Gegner und Objekte sollen
dem Spieler eine vallig neue Umgebung vorgau-
keln. In diesem Punkt hat Crystal Dynamics
Konkurrenz-Sequel Pandemonium 2 erheb-
lich mehr zu bieten. Spielerisch werden Eure Er-
wartungen an den zweiten Teil der Crash-Saga
sicherlich voll erfiillt. Die Level sind toll durch-
dacht, bergen jede Menge Extras und steigern
sich im Schwierigkeitsgrad genau richtig. Unfai-
re Stellen sucht man vergebens, es gibt immer
einen Trick zum Weiterkommen. Da haben die
Designer wieder das richtige Fingerspitzenge-
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Hier ist es {Uberlebens}-wichtfg nicht an die
gliihenden Energiesdulen zu geraten.

fiihl gezeigt. Witzige Helden-Animationen, coole
Begleitmusik und einige interessante Einfdlle
machen Laune auf mehr. Alles in allem legen
sich Hiipffreunde mit dieser CD ein weiteres
witziges Jump’'n’Run zu, das immer noch abso-
lut empfehlenswert ist.

WERTUNG

System: PlayStation

Spieletyp: Jump'n'Run

Datentréger: cb

Hersteller: Universal /

Naughty Dog

Testversion: SCEE

Spieler: |

' Speicheroption: Memory Card
I Block

Features: Continue

' Schwierigkeitsgrad: 3-6
| Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 81%

| Musilke: 17%
Soundeffekte: 71%

827
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Spielspaf:
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Der Horror
einer jeden
WM: Elfmeter-
Schiefllen war
schon immer
der reinste

Nervenkrieg.

Fiir die Abwehr
besteht hochste
Alarmstufe: Vor
dem eigenen Tor
ist mal wieder
der Teufel los.

I uBball-Fans schweben angesichts der be-

vorstehenden Weltmeisterschaft im nach-
sten Jahr bereits im siebten Kicker-Himmel. EA
nutzte die Gunst der Stunde schon jetzt fiir ihr
neuestes Fifa-Update, in dem bereits ein kom-
pletter WM-Mode von der Qualifikation bis
zum Finale integriert ist. Ganze |72 National-
teams, inklusive Ligaclubs verschiedener Lander,
warten nur darauf,von Euch herausgefordert zu
werden. Bevor Eure Lieblingsmannschaft auf den
griinen Rasen stiirmt, heiBt es traditionell diver-
se Meniis zu durchforsten.Von den Trikotfarben
iiber Spieltaktiken, Charakter-Eigenschaften der
Spieler bis hin zu Transfer-Moglichkeiten bleibt
kein Wunsch unerfiille. Zur Auswahl stehen die
drei Standard-Spielmodi : Freundschaftsspiel, Li-
ga-Match und der Weltmeisterschafts-Modus.
Habt Ihr alle gewiinschten Voreinstellungen hin-
ter Euch gebrachr, lauft das Team unter toben-
dem Applaus auf den Platz. Gleich nach dem An-
piff wird es bitter ernst: Neben unzihligen
SchuB3- und PaB-Varianten diirfen Eure promi-
nenten FuBballer auch in die Beine der Gegner
gratschen oder zelebrieren kunstvolle Hacken-
tricks vor der tobenden Zuschauermenge. Bis
zu acht Spieler gleichzeitig kdnnen bei einem
Match mitwirken, vorausgesetzt, lhr seid im Be-
sitz des Multitap-Adapters. Auch wihrend des
Spiels darf jederzeit ein Meni aufgerufen wer-
den, in dem viele Extra-Features - unter ande-
rem diverse Spielhilfen des Computers, Replay-
Funktionen und acht verschiedene Sichtpositio-
nen angeboten werden. ws
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PLEYBSTHTLAMN

FIFA ‘O

Alle Info-Tafeln
diirfen nach
belieben ein-
und ausge-
schaltet werden.

Es ist mal wieder ein kleines ful3-
ballerisches Meisterwerk, was
. uns die EA-Entwickler aus Kana-
# da da beschert haben. Eine
\ Kicker-Simulation ohne groBe
¥ spielerische Schwachpunkte war

schon die 97er-Edition —das Up-
date tiberfliigeft den Vorgdnger in allen Belangen.
Dank der Fiille an Optionen schldgt auch bei Fi-
fa’98 jedes FuBlballerherz um zehn Takte hoher: Ein
wirklich liickenloses internationales Regelwerk, der
neue Transfer- und Statistikteil sowie die professio-
nelle 3D-Prdsentation begeistern schnell. Besonders
die grafischen Novitdten und die unermeBlichen
Einstellungsmadglichkeiten sorgen fiir krdftige Moti-
vationsschiibe. Die spannenden Match-Duelle wer-
den von einer ausgezeichneten Gerduschkulisse un-
termalt, die vor allem mit einer Surround-Anlage
noch fantastischer riiberkommt. Einige Dinge wer-
den sich allerdings nie dndern: So schan die diversen
Kameraperspektiven auch fiir das Auge sein mo-
gen, eignet sich wie bei allen FIFAs, nur eine Ansicht
zum ernsthaften Spielen.Auch den beiden nervigen
Quassel-Reportern solltet |hr gleich zu Match-Be-
ginn mit dem Off-Schalter die Kehle zuschniiren.
Das Fazit bleibt trotzdem traumhaft: EA hat ge-
konnt die technischen Fdhigkeiten ihres Motion
Capture-Studios ausgeniitzt, um den legenddren Er-
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8. Die WM-
D e Qualifikation

Und ab geht die
Post! Wenn
dieser
DonnerschuBl
mal kein Tor
wird.

Hierzulande
keine Seltenheit:
Eine Ldnder-
spiel-Begegnung
bei eisiger Kdlte
und lustigem
Schnee-Treiben.

folgstitel mit einer bisher unerreichten Animations-
Perfektion zu prdsentieren. Ihr braucht zwar ein
Weilchen, um Euch an die vielfdltigen und teils dop-
pelt belegten Joypad-Kemmandos zu gewihnen,
doch auf Dauer bietet diese Losung viel mehr Lang-
zeitspall als alle anderen FuBbalispiele. FIFA’98 ist
derzeit die beste, umfangreichste und realistischste
Soccer-Simulation fiir Sonys Erfolgskonsole.

System: PlayStation
Spieletyp: FuBball-Simulation
Datentréger: CD
Hersteller: EA
Testversion: EA
Spieler: ___1-2 (Mit Multitab bis zu 8)
Speicheroption: MC | Block
Features:_ Multitab-Support
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Marlk |
VG-Altersempfehlung: frei |
Grafik: 88%
Musik: 75%
Soundeffekte: 81%

Spielspaf: 381;
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Fon: 0221-12 33 93
Ladenpreise kdnnen abweichen
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SONY-PLAYSTATION
Grundgerat dt 289.90
Umbau fur US- und JP-Importe
durch eigene Werkstatt 89.90
Der Umbausatz fir Bastler mit
deutscher Anleitung 45.00
(Importe nur Gber RGB in Farbe)
RGB-Scart-Kabel 39.90
RGB-Scart-Kabel mit HiFi 49.90
Game Buster dt 89.90
Joypads ab 44.90
Joypadverlangerung 19.90
Memory Cards ab 39.90

Ace Combat 2 dt
Broken Helix dt 99.90
Bust aMove 3 dt 79.90
Command & Conquer 2 dt 109.90
Colony Wars dt 89.90
Crash Bandicoot 2 us 109.90
Discworld 2 dt 89.90
Einhander jp 149.90
Explosive Racing dt 89.90
Fighting Force dt 399.90
Final Fantasy 7 dt 109.90

89.90

LN LN o =

ALARMSTUFE ROT

WWW,ARJAY-GAMES.DE

Wir versenden alle Spiele in der Sicherheitsbox per NN zzgl. DM 9.90 Versandkosten. Ab einem Bestellwert von DM
300.- (nur Software) senden wir versandkostenfrei. Annahmeverweigerern, der von uns gelieferten Waren, be-
rechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20.- Unser Recht auf Erfilllung des Kaufvertrages bleibt
hiervon unberihrt. Preise mit einem * sind Angebote und/oder Restposten. Handieranfragen erw(inscht.
ARJAY GAMES Ebertplatz 2 - 50668 KéIn - Fon: 022112 10 67 /68 /69 Fax: 0221-12 56 76
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SONY-PLAYSTATION
*inkl. orginal T-Shirt nur 119.90
Final Fantasy Tacticsus  119.90
Formel 197 dt 109.90
Frogger dt 89.90
G-Police dt 109.90
Heavens Gate dt 89.90
Hercules dt 89.90
MDK dt 99.90
NHL-Breakaway dt 89.90
Overboard dt 89.90
Pandemonium 2 dt 89.90
Parappa the Rapper dt 77.70
Parasite Eve jp 169.90
Rapid Racer dt 89.90
Resident Evil Dir Cut dt 89.90
Resident Evil Dir Cut jp 119.90
Rosco McQueen dt
Shadowmaster dt
Street Fighter Collec. jp
Street Fighter Ex+ dt
Time Crisis & Gun dt
Toca Touring Car dt
Tomb Raider 2 dt
Total Drivin " dt

89.90
149.90
99.90
159.90
89.90
99.90
89.90

89.90

NINTENDO 64
Crundgerat dt
Adapter
Jopvyads
Joypadverlangerung
Memory Cards
Rumbie Pak
S-VHS Kabel

295.00
49.90

ab 59.90
19.90

ab 39.90
39.90
39.90

Blast Corps
Bomberman
Chameleon Twist
Clayfighter 631/3
Diddy Kong Racing
ExtremeG.

F1-Pole Position 64
Golden Eye EU
Lamborghini
Lylatwars {Starfox)
Mario 64 dt

Mario Kart dt
Mischief Makers
Muiti Racing Champ.
NBA-Hangtime dt
NFL-Quaterback 98

109.90
95.00
149.90
149.90
95.00
149.90
149.90
159.90
149.90
139.90
77.70
89.90
95.00
129.90
139.90
149.90

NINTENDO 64
Pilotwings dt
Shadows of Empire dt
Superstarsoccer DLX dt
Top Gear Rally
Turok dt
Waverace dt
Wayne Cretzkys dt

*99.90
119.90
149.90
149.90
ab 139.90
89.90
139.90

SEGA SATURN
Atlantis dt 109.90
Command & Conquer 2 dt 109.90

Formula Karts dt
NHL-Breakaway dt
SEGA Touring Car dt

89.90
89.90
109.90

GUIDES
Dark Rift 39.90
Final Fantasy 7 us 34.90
-weitere Spieleberater auf Lager

MAGAZINES/GUIDES
EDGE uk
Gamefront dt

T NINTENDOS I

Druckfehter, Irrtiimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fiir Kompatibilititsprobleme der einzelnen Systeme undl/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen
werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt,
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PLAYSTATION

actua

505 PUSONI WOLTN ©/2 BLEAMILHN

Kein Cheat im Spiel, die
Kicker sind so hdBlich.

e — S ————————
T T e

Teams, Spieler und deren Verkleidung
diirft Ihr bei actua 2 selbst kreieren.

.{\ ™ bg!elch ran Soccer (actua Soccer 1) letz-
e ten Sommer als eines der ersten Spiele
mit Polygon-Grafik protzte, blieb der erhoffte
Verkaufserfolg - nicht zuletzt wegen seiner
komplizierten Steuerung - aus. Gremlins in vie-
len Punkten verbesserter Nachfolger erscheint
nun auch bei uns unter dem englischen Ori-
ginalnamen. Insgesamt stehen 64 internationale
Mannschaften zur Auswahl. In Ermangelung der
Erstliga-Vereine aus den einzelnen Lindern
miBt lhr auch im Saison-Modus mit lauter Na-
tionalmannschaften spielen.VWWem das zu albern
ist, der entscheidet sich gleich fiirs World-Cup-
Turnier. In beiden Hauptmodi kénnt Ihr auch bis
zu 23 selbstkreierte Teams mit frei erfundenen
Spielern, die Eure selbstgestrickten Trikots tra-
gen, in beliebiger Anzahl an den Start gehen las-
sen. Auf dem Spielfeld flitzen Eure Mannen wie-
der in gewohnt flotter actua Soccer-Geschwin-
digkeit (iber den Rasen. Die aufgeriistete 3D-
Engine verarbeitet dabei noch detailliertere Po-
lygon-Spielermodelle als zuvor. Die bewahrten
Markierungen fanden auch beim Nachfolger
wieder ihren angestammten Platz unter dem
Spieler. Der mit einem Dreieck unterlegte
Kicker ist immer in Ballbesitz, ein Kreis bedeu-
tet genau das Gegenteil wahrend dasViereck ei-
nen idealen PaBempfinger hervorhebt. Habt lhr
ein Multitap angeschlossen, signalisieren Euch
die verschiedenfarbigen Symbole zudem, wer
welches Polygonmannchen bedient. Obwohl
auch actua Soccer 2 wieder ein typisches
Kick'n-Rush-Produkt darstellt, hat man weitaus
mehr Maoglichkeiten, Fingerspitzengefiihl walten
zu lassen. Mit dem Power-Balken kann die
Schufistirke gut dosiert werden (funktioniert
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Wer schmeichelt da nur ums dédnische Tor
herum? Der mull doch wohl nicht etwa mal?

auch mit After-Touch). Ein zweimaliger Druck
auf den KurzpafB3-Button bedeutet, daB3 der an-
gespielte CPU-Spieler sofort wieder zu Euch
zuriickpaBt. Man kann sich so vor allem im Spiel
gegen einen menschlichen Mitspieler gezielt
zum gegnerischen Tor vorarbeiten und muB
nicht zwangslaufig Passe tiber die gesamte Lan-
ge des Spielfelds ausfiihren. ds

| Oh welch angenehme Ubem:r-
| schung: Nach ran Soccer und
actua soccer Club Edition taugt
der dritte Versuch ja tatsdchlich
was. Ob man ausgerechnet Li-
verpools Shooting Star Michael
Owen fiir das Motion Capturing
buchen mufite, und es nicht auch ein Zweitligist
getan hdtte, sei dahingestellt. Die Animationen se-
hen diesmal auf jeden Fall klasse aus. Und auch
wenn die Kommentare nach wie vor in 50 Pro-
zent der Fdlle nicht zum Spiel passen, so kommt
das Getose aus den Zuschauerreihen doch dies-
mal wesentlich glaubhafter riiber. Wie gesagt,
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wldrigen Umsﬁind’en
wenigstens den Ball
seht, ist dieser orange.

nach wie vor ist Kick’n Rush bei actua Trumpf;
dennoch hat der zweite Teil an Spieltiefe gewon-
nen. Haltet lhr in der Defensive wahrend des Ren-
nens RI gedriickt, wird nun nicht mehr dauernd
hektisch auf den Spieler, der dem Ball am ndch-
sten steht, umgeschaltet. Auch beim Turbo-Feature
hat sich was getan. Sparsamer Einsatz wird nun
belohnt: LaBt Ihr den Turbo-Knopf namlich auch
hier die ganze Zeit gedriickt, ermiidet Euer Spie-
ler zusehends und trifft dann viel schlechter. Wer
auf unkomplizierten FuBlball fiir zwischendurch
steht, der ist mit actua 2 sehr gut beraten, Die
Spieltiefe eines ISS, FIFA oder APS wird von Grem-
lin allerdings nicht erreicht. Schade finde ich es
auBerdem, daBB keine westeuropdischen Erstliga-
Vereine enthalten sind. Dariiber kann leider auch
nicht Alan Shearers All Star Team hinwegtrosten,
in dem Beriihmtheiten wie Platini, Baggio, Ronal-
do, Klinsi oder Sammer Seite an Seite kicken.

System: PlayStation
Spieletyp: FuBiballsimulation
Datentréger: CD |
Hersteller: Gremlin Interactive |
Testversion: Softgold ‘
Spieler: 1-4
Speicheroption: MC 5 Blécke |
Features: __ Analog-Stick kompatibel
Schwierigkeitsgrad: 4-8
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 80% |
Musik: - %
Soundeffekte: 75%

Spielspap: 747
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DRAGO
HAUBITZKKE
13 Power Forward
Lakers
Punkte 26
Rebounds.
" Blocks
' Asslsts :
Steals ..
Drago der Ego: Mit Assiits
einfach nicht so...

seid im Riickstand, Junge!

) fﬁl :? as kann wohl die dritte Version eines

¥ ¥ Erfolgstitels - bei unverandert geblie-
benen Hardware-Spezifikationen - jenen noch
bieten, die bereits NBA Live 96 oder 97 ge-
kauft haben? Nachdem wir letzte Saison die
Verianderungen zum damaligen Vorganger mit
der Lupe suchen muBten, hat sich EA dieses
Jahr bequemt, ein paar neue Features aus dem
Armel zu zaubern und die Meniifilhrung zu
vereinfachen. Die interessanteste Neuerung
ist dabei die Moglichkeit, eine eigene Liga zu
entwerfen,Wer also der NBA uberdriissig ist,
darf nun neben seinen eigenen Spielern, die
tibrigens diesmal sehr viel individueller gene-
riert werden kénnen, eigene Mannschaften
aus der Taufe heben. Die neuen Teams werden
nach Euren Wiinschen benannt und mit selbst
erschaffenen Stars oder vorhandenen Beriihmt-
heiten besetzt. Sogar ans Team-Logo wurde ge-
dacht, wobei |hr die Wahl zwischen acht vorhan-
denen Motiven habt (sieche Bilderreihe). Je nach-
dem, wie gro3 dann die eigene Liga sein soll
(zwischen vier und 32 Teams ist alles erlaubt),
steht es Euch natlrlich frei, auch ein paar real
existierende Mannschaften mit-dunken zu las-
sen. Wiahrend |hr Eure Mannen in der Liga be-
treut geht es zu, wie im richtigen Leben, d.h. es
gibt Transferangebote, Einspriiche der gegneri-
schen Coachs, etc. Beim Drei-Punkte-VWettbe-
werb, der die Angebotspalette der Spielmodi
nach oben hin erweitert, versuchen zwei bis
acht Spieler; in einer Minute so viele Kérbe von
der Drei-Punkte-Linie zu werfen, wie maoglich.
Besonders aufregend ist das allerdings nicht,
weshalb sich der Einsatz vermutlich auf Situatio-
nen beschranken wird,in denen man sonst eine

82

PLAYSTHTION

Miinze geworfen hitte (wie z.B.
um zu bestimmen, wer als nach-
ster in den Keller geht und Cola
hochholt). Selbstverstindlich sind
auch die Statistiken erneut aktua-
lisiert worden. Samtliche Kader
befinden sich auf dem Stand der aktuellen Saison
97/98 (!). lcon-Passing, also das kontrollierte
Anspielen jedes der vier tibrigen Team-Mitglie-
der, gehort nicht nur beim Eishockey zum Stan-
dardrepertoire, sondern nun auch hier. ds

‘ Was uns EA wohl ndchstes
! Jahr zum Fest auftischt, nach-
|- dem nun wirklich jede erdenk-
[ 7 =7 | bare Regel zu- und abschaltbar
" | istund jedes mogliche Feature
M integriert wurde?! Vermutlich
darfich dann selbst die Cheer-

leader steuern, oder nach dem Spiel die Zu-
schauertribiine saubern. So perfekt das alles ist,
ich bezweifle, da irgendein Spieler die meisten
Features je nutzt, wie z.B. die Sache mit den ab-
rufbaren Spielziigen oder den Schwierigkeits-
grad , Superstar", Doch das soll keine wirkliche
Kritik sein, so ist fiir jeden mit Sicherheit was
dabei.Alle vier Major Player auf diesem Gebiet,

2 Gelies 97

Beim Drei-Punkte-Wettbewerb
zdhlt ein Treffer mit dem letzten

NBA Live, Total NBA, NBA in
the Zone, und NBA Hang-
time, kénnen mittlerweile auf
ein dhnlich bombastisches
Options-Angebot verweisen.
Auch spielerisch haben alle
ein sehr hohes Niveau er-
reicht. Hier ein Schiedsurteil
zu fillen, ist lkaum moglich.
Meiner Meinung nach fiihrt
NBA Live zusammen mit Total
NBA eher in der Kategorie
superrealistische  Simulation,
wahrend Hangtime und Konamis ITZ 2 das bes-
sere Action-Spektakel darstellen. Da die Opti-
ons-technischen Unterschiede marginal sind,
schaut Ihr Euch am besten die jeweils neueste
Version an und entscheidet selbst. Falsch ma-
chen kénnt Ihr mit EAs Titel auf keinen Fall was.

System: PlayStation
Spieletyp: Basketball
Datentriger: cD
Hersteller: EA Sports
Testversion: EA
Spieler: 1-8
Speicheroption: MC -5 Blécke

Features: __ deutsche Sprachausgabel
die Meniis sind ebenfalls libersetzt |

| Schwierigkeitsgrad: 5-9
Preis: ca. 100 Mark |
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 82% |
Musil: 78% i
Soundeffekte: 84% |

Spielspap: 837



hy change a winning Team, fragte man

sich wohl im Hause Gremlin, nachdem
actua Golf 1 in Kontinentaleuropa ganz passab-
le, in England sogar iiberdurchschnittlich gute
Verkaufszahlen erbrachte, und kreierte flugs ei-
ne Fortserzung. Die Engine ist im Prinzip |:1
vom Vorganger iibernommen, mit dem Unter-
schied, daB lhr Euch jetzt auf sechs anstatt zwei
Kursen austoben, und Euren Schlagen endlich
den gewiinschten Backspin verleihen diirft. Drei
Kurse (Kiawah, Carnoustie, Oxfordshire) gibt's
sogar wirklich, wihrend die restlichen drei nur
beriihmten Plitzen nachempfunden sind. Dafiir
konnt Ihr hier Euren persénlichen Wunschkurs

2nd Shot
LUKULLUST

2135}

E ndlich mal wieder ein PGA Golf, das an die
glorreichen |6-Bit-Mega-Drive-Tage an-
kniipft! Nach zwei lauen Jahren beschert uns
EA Sports nun auch ein wundervoll spielbares,
bis ins Detail ausgetiifteltes 32-Bit-Premium-
Golfspiel! Neben den bekannten Meister-
schaftsplitzen Scottsdale, Sawgrass und Pebble
Beach (EA-Premiere!) fanden diesmal auch Ar-
nold Palmers Bay Hill Club (Florida) und der
Colonial Country Club (Texas) Eingang ins
Optionsmenii.VWie gehabt, geht es erst mal zur
Spielerauswahl. Entscheidet |hr Euch fiir einen
der 14 Profis, miiBt lhr deren individuelle Ein-

aus den vorhandenen 108 Lochern zu-
sammenstellen oder per “Random”-
Option von der CPU zusammenstellen
lassen. Options-technisch wurde an je-
des erdenkliche Feature gedacht (was
nicht zu Lasten der Benutzerfreundlich-
keit geht). Zwolf verschiedene Kamera-
perspektiven, deutlich mehr Anima-
tionsphasen der Spieler als vor einem
Jahr und viele Vogelgezwitscher-Sam-
ples sorgen fiir die notige Atmosphire
beim Couch-Golfen. ds
| Man méchte den enghschen Ent-
d wicklern fast Selbstverliebtheit

8 unterstellen, da die Macken des

Rl < | ersten Teils kaum behoben wur-
! | den. Dabei kénnte Gremlin mit
L M} ein biBchen Fingerspitzengefiihl

aus actua Golf vielleicht tatsach-
lich “the finest golf game around™ machen, wie de-
ren Eigenwerbung so schan lautet. Leider ist es auch
diesmal wieder reinster Selbstmord, den Schlagbal-
ken nur einen Millimeter iiber die Caddie-Markie-
rung hinaus schnellen zu lassen. Der von Natur aus
eh schon rasante “Swingometer™ saust dann ndm-

Mehr
Optionen, bessere

Grafik, neue Meniifithrung und
perfekte Spielbarkeit machen
PGA 98 zur absoluten No. I.

stellungen dbernehmen, sprich
Schlager, Handicap oder Spiel-
weise sind nicht variabel. Viel
mehr SpaBl macht es hingegen,
ein eigenes Golferprofil samt
Aussehen, Schwierigkeitsgrad,
etc. zu erstellen, sich ein paar
Freunde zu schnappen, die An-
zahl der Mulligans, die jeder
verbraten darf, festzulegen und
sich ein Wochenende lang komplett von der
AuBenwelt abzuschotten. Erfreulicherweise
habt Ihr diesmal die Wahl zwischen dem run-
den PC-Schwungbalken und der klassischen
,Old School"-Variante (siehe Bild). ds

| Zum Gliick hat sn:h dn‘:se Sai-
| son wieder ein EA-In-House-
| Team der guten, alten PGA-Se-
rie angenommen, so daf} die-
. sem Markennamen nicht ein
- dhnliches Schicksal wie der,
mll:tn'eme:fe schwer angeschlagenen, FIFA-Reihe
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lich derart unanhaltbar fix zuriick, daf3 sich Euer
Ball jedesmal mit einem Hyper-Slice in Richtung
Out of Bounds verabschiedet. Ebenso unbefriedi-
gend ist die Lage am Griin. Egal welches Grid Ihr
auswdhlt, man entwickelt einfach kein Gefiihl fiir
das Zusammenwirken von Gefdlle, Entfernung
zum Loch und der einzusetzenden Schlagkraft,
weshalb fiirs Putten unnatig viele Versuche draufge-
hen.Aufgrund der tollen Prasentation und dank der
vielen Kurse lohnt sich ein Anspielen aber dennoch.

RTUNG

| System: PlayStation
| Spieletyp: Golfsimulation
Datentriger: cD
Hersteller: Gremlin Interactive
| Testversion: Softgold
Spieler: 1-4
Speicheroption: MC |-3 Blocke
Features: 6 Kurse
Schwierigkeitsgrad: 4-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 75%
Musilk: —
Soundeffekte: B0%

Spielspap: 727

wiederfahren muf. PGA Tour 98 ist eindeu-
tig die realistischste und spafibringendste
Golfsimulation auf dem Markt, obgleich
deren Konkurrenten optisch fast genauso
gut aussehen. Auch bei den Optionen wurde
diesmal nachgebessert. Die drei neuen Features
(zwei verschiedene Match-Varianten und eine
Skills Challenge) nimmt man als nettes Beiwerk
gerne mit. Auf deutsche Kommentare miiBit lhr
dieses Jahr wieder verzichten. Wer aber, wie ich,
keine Aversionen gegen Amerikanischen Nuschel-
Slang hegt, der empfindet dieses Manko sicher
eher noch als Pluspunkt. Also, nix wie kaufen!

\ \J =
SWAESRETRUNN G
' System: PlayStation
 Spieletyp: Golfsimulation
Datentriger: cD
Hersteller: EA Sports
Testversion: EA Aachen
Spieler: 1-4
Speicheroption: MC 2 Blécke
| Features: 5 Kurse
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafilc 80%
Musik: —
Soundeffekte: 60%

857%
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TESLES

Die Bremse vor Kurven zum
Driften nur kurz antippen.

W er sich noch an das gute
alte “Accolade Presents”
erinnert, gehért schon zu den
Oldies der Videospielszene. Lei-
der lieB die Qualitit der friihe-
ren Produkte meist zu wiinschen
iibrig, doch bei Test Drive 4
liegt die Sache etwas anders. Im-
merhin wurde TD4 von den Ent-
wicklern der Destruction Der-
by-Reihe auf die Beine gestellt.
Wie tiblich stellt auch EAs neuer
Renner einen beeindruckenden
Fuhrpark bereit. Unter anderem
stehen eine Dodge Viper, Chevrolet Corvet-
te, Jaguar XJ-220 und Cobra in der Garage.
Finf extrem lange Strecken erwarten den
Piloten, der versprochene Miinchner-Kurs
fehlt allerdings. Dafiir diirft [hr das englische
Stidtchen Keswick unsicher machen, tber
die Golden Gate Bridge rasen und die Ber-
ner Alpenlandschaft genieBen.Vier Spielmodi
mit unterschiedlichen Zielsetzungen gilt es
zu absolvieren, das Einzelrennen dient in er-
ster Linie zum Kennenlernen. Im Challenge-
Pokal gewinnt der Fahrer mit der besten
Gesamuzeit fur alle funf Strecken, bei der
Meisterschaft siegt die héchste Punktzahl
aus zehn Rennen. Wer die Pitbull-Trophde
erringen will, muB jedes Rennen gewinnen,
im letzten Mode sogar in verschiedenen
Fahrzeugen. Die Kontrollpunkte und der
Gegenverkehr lassen sich im Optionsmenii
ausschalten, die Polizei allerdings nicht. Wer
zu schnell an den Ordnungshiitern vorbei-
rauscht, wird verfolgt und unter Umstinden
sogar angehalten, was Zeitverlust bedeutet.
Wer seine Fahrkiinste gegen einen Kumpel
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Test Drlve 4

Der Kreuzverkehr in San Francisco nervt ziemlich.

testen will, benotigt entweder ein Linkkabel,
zwei PlayStations, zwei Monitore und zwei
Kopien des Spiels, oder er begniigt sich mit
dem Duell-Mode. Hier tretet |hr nacheinan-
der auf der gleichen Strecke an, der Compu-
ter merke sich die Fahrt des ersten und
blendet diese als Ghost-Car beim zweiten
Piloten ein. Spielstinde und Bestleistungen
werden per MC gespeichert, TD4 unter-
stiitzt auch das Analog-Pad sowie das NeG-
con. rz
An der Steuerung hapert es
mal wieder. Optisch ldBt TD4
keine Wiinsche offen, die Fahr-
zeuge wurden erstklassig
nachgebaut, die detailliert und
abwechlungsreich gestalteten
Landschaften huschen in ei-
nem Affenzahn an Euch vorbei. Leider lenken
sich die Flitzer allesamt nicht besonders. Enge
Kurven werden zur Qual, weil auch die Bremse
kaum dosierbar scheint und die Fahrzeuge viel
zu leicht ausbrechen. Beim Analog-Pad wurden
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14966 SHELBY COBRA
ENGINE : 427ci 7.0 Litar
HORSEPOWER : 480 bhp
TRANSM : 4-Specd Manual
WEIGHT Iba 1147 ky
0-60 MP = 0-100 KPH : 3.6 =
TOP SPEED : 187 MPH 301 KPH

Gas und Bremse mal wieder auf den rechten
Stick gelegt, diese Steueroption konnt lhr also
gleich vergessen. Wer sich mit viel Ausdauer
dann doch ein Gefihl fiir die Steuerung ange-
eignet hat, darf sich auf harte Duelle mit dem
Computer freuen. Einige unfaire Stellen hdtten
sich die Entwickler aber sparen kénnen, wie soll
man denn bitte durch Kreuzverkehr manovrie-
ren, der in letzter Sekunde auftaucht?

i System:

PlayStation
| Spieletyp: Rennspiel
! Datentrdger: : CcD

Hersteller: Pitbull Syndicate
Testversion: EA
Spieler:

Speicheroption: MC, | Block |
Features: Linkoption
Schwierigkeitsgrad: 5-7
Preis: ca. 100 Mark
| VG-Altersempfehlung: frei
 Grafik: 78%
| Musik: 70%
| Soundeffekte: 80%
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Schwer zu fahren, aber geniales
Nascar-Feeling, die Cockpit-
Perspektive ist was fiir Freaks.

|“‘ /it den zahllosen Features
!~ Uvon Nascar ‘98 kann
héchstens noch Formel | ‘97
mithalten. Zu jedem der 24 Pi-
loten gibt es Informationen, die
dem  Durchschnittseuropder
nicht viel sagen, da die Nascar-
Serie eine rein amerikanische
Angelegenheit ist. Unter “Nas-
car-Options” Bt sich die
Rennlinge in Prozenten festle-
gen (100% bedeutet echte
Nascar-Streckenlange, teilweise iber 300
Runden). Wer es besonders realistisch liebt,
aktiviert Fahrzeugbeschidigungen inklusive
der gelben Flaggen bei Unfillen und blendet
die Ideallinie auf der Strecke aus. Die physika-
lischen Modelle schaltet |hr auf Simulation, um
die Computerunterstiitzung auszuschalten.
Siebzehn Kurse stehen zur Auswahl, darunter
auch die beliebten Ovale. Im Meisterschafts-
modus bestreitet |hr auf jeder Strecke ein
Rennen. Um das Fahrzeug optimal abzustim-
men, dreht lhr zundchst ein paar Trainingsrun-
den. DieVerinderungen an Reifendruck, Riick-
spoiler; Lenkung und Getriebeilbersetzung be-
einflussen Fahrverhalten, Topspeed, Beschleu-
nigung und Gummiabrieb. In der Qualifikation
miiBt lhr in einer Runde eine méglichst gute
Zeit vorlegen, um nicht weit hinten im Feld zu
landen. Nach dem fliegenden Start geht die
Meute gnadenlos aufeinander los. Vor allem
auf den Ovalkursen, die teilweise unter 1.000
Meter lang sind, wird stindig geschubst und
geschoben. Wiahrend des Rennens blendet
der Computer Runden- und Zwischenzeiten
ein, informiert Euch iiber EurenVorsprung vor
den Verfolgern oder den Rickstand zum

PLAYSTRHTION

Mode wird die
Landschaft aufs
Nétigste reduziert.

In Zeitlupe kommen Massen-
karamblagen besonders gut,

Filhrenden. Per Knopfdruck ersetzt lhr die
Karte am oberen rechten Bildschirmrand
durch einen Riickspiegel oder deaktiviert
samtliche Anzeigen. rz
Nascar 98 ist neben Formel
I 97 die realistischste Rennsi-
| mulation  iberhaupt.  Jeder
Aspekt der spannenden US-
- | Rennserie wurde beriicksichtigt.
= Anféinger gewohnen sich durch

einfache Einstellungen an die
Nonstop-Action, wahrend getibte Piloten unter ab-
solut naturgetreuen Bedingungen ihr Geschick be-
weisen. Pitstops, Unfalle, stdndige Uberhol-
mandver, die extreme Intensitdt der Highspeed-
Schlachten auf kurzen und engen Ovalen wurde
perfekt eingefangen. Auf jedem Kurs konnt Ihr
Euch im Training an die Ideallinie herantasten, da
fiir jeden Streckenabschnitt Zwischenzeiten ge-
nommen werden und gleichzeitig die absolute
Bestzeit erscheint. Lediglich die Steuerung weist
kleine Schwdchen auf: Manchmal brechen die
Fahrzeuge ohne Vorwarnung aus, auch Gegenlen-
ken bleibt wirkungslos. Die Tastenbelegung beim
Analog-Pad ist absolut idiotisch. Mit dem rechten
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Bei den Nascar-Optionen ldfit sich das Spiel
auf ultra-realistisch trimmen.

Stick beschleunigt und bremst lhr, was mit den Ta-
sten viel genauer und einfacher ginge. AuBerdem
kann man so nicht gleichzeitig Gas geben und
bremsen, obwohl das in bestimmten Situationen
niitzlich ist. Leider IdfBt sich die Belegung des foy-
pads auch nicht beliebig anpassen.Abgesehen von
dieser Schwiche ist Nascar 98 ein echtes Juwel
unter den Rennsimulationen.

WERTUNC

| System: PlayStation
| Spieletyp: Rennspiel
Datentrdger: cD
Hersteller: EA
| Testversion: EA
| Spieler: 1-2
| Speicheroption: MC, | Block
| Features: Optionsmenti,
_ Analog-Pad-kompatibel
|Schwierigkeitsgrad 3-8
| Preis: ca, 100 Mark
| VG-Altersempfehlung: frei
| Grafik: 77%
| Musil: 78%
Soundeffekte: 73%
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Das sieht
nach Spal}
aus: mit
einem Panzer
durch den
Stau.

Mit einem
Modellauto
konnt lhr
auch durch
enge Gassen
fahren.

. | ormalerweise vermeidet man beim Auto-
fahren tunlichst Kollisionen mit irgend-
welchen Gegenstinden, Hindernissen oder an-
deren Verkehrsteilnehmern. Doch in diesem
Rennspiel werden nicht nur Telefonzellen und
Briefkdsten umgenieter, fiir jeden Gegenstand,
den Ihr in seine Polygonbestandteile zerlegt, be-
kommt Ihr eine stattliche Summe an virtuellem
Taschengeld gutgeschrieben.Vornehmlich gilt es
aber, ein vorgegebenes Zeitlimit einzuhalten,
bestimmte ltems aufzunehmen und, nicht zu-
letzt, sich versteckte Fahrzeuge zu “erfahren”.In
der Rolle eines motorisierten Raubfahrers
klaut lhr im Auftrag eines reichen Sammlers
Kunstgegenstinde, die in insgesamt drei “Renn-
strecken” versteckt sind. Stadtgebiete, Gebirgs-
abschnitte oder Ferienstrinde sind die Orte
des Geschehens, die lhr wahlweise mit einem
Truck, BMWV, Rover Mini oder einer Vespa be-
fahrt. Natiirlich tummeln sich auf und um den
StraBen zahlreiche Verkehrsteilnehmer, die |hr
entweder meiden oder zu Bruch fahren bzw. in
Angst und Schrecken versetzen diirft (das
menschliche FuBvolk weicht stets aus und
kommt nicht zu Schaden). Unterwegs miissen
Schliissel-ltems und pro Strecke eines der be-
sagten Kunstobjekte aufgenommen werden.
Wenn ein Kurs zum ersten Mal erfolgreich ab-
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geschlossen ist, bekommt lhr jeweils zwei neue
Autos. Die Palette reicht dabei vom Omnibus
bis hin zum Honda NSX. Erfiillt lhr bestimmte
Voraussetzungen, erscheinen weitere Fahrzeu-
ge im Auswahlmenii wie z.B. ein Lamborghini
Countach, eine Formel | Karosse oder gar ein
Panzer. tet
| In Felony 11-79 diirft lhr all das

machen, was in der allgemeinen
. StraBenverkehrsordnung als
* strafbar gilt. Und das bedeutet
natiirlich SpaB - und zwar fiir ei-
. nen ldngeren Zeitraum, als man

zu Beginn glauben mag. Das mei-
ste vom Spiel ist ndmlich irgendwo innerhalb der
insgesamt drei Strecken versteckt. Besonders in
Stadtgebieten empfiehlt sich ein genaues Studium
der Gesamtkarte. Abkiirzungen offenbaren sich
ndamlich auch unverhofft, beispielsweise dann, wenn
Ihr durch reinen Zufall feststellt, dai man auch
durch Schaufenster und Abgrenzungen fahren darf.
In Metro City, der dritten und letzten Stage, fiihrt so-
gar ein Weg durch die U-Bahnschdchte von Paris.
Nur auf solchen Abwegen werdet Ihr eine Maglich-
keit finden, an die begehrten Extra-Autos heranzu-
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Drive
Through:
Viele
ImbiBstuben,
warten nur
darauf,
verschrottet
zu werden.

Hier eines
der Kunst-
objekte, die
Ihr finden
und aufsam-
meln miiBt.

kommen. Auf der anderen Seite, ldf3t die Motivation
ein wenig nach, wenn alle Autos gefunden sind. In so
einem Fall konnt Ihr im Trainingsmodus auf einer ge-
schlossenen Teststrecke Rundenrekordzeiten nach-
jagen. Aber lhr werdet wieder sehr bald die Lust ver-
spiiren, die Strafien unsicher zu machen.

System: PlayStation
Spieletyp: Rennspiei
Datentriger: CcD
Hersteller: Climax/Konami
Testversion: Konami |
Anzahl der Spieler: I
Speicheroption: Karte, | Block |
Features: Ne-G-Con |
Schwierigkeitsgrad: 6
Alterempfehlung: frei
Preis: ca. 140 Mark
Grafik: 73%
Musik: 85%
Soundeffekte: 57%

Spielspap: 807



NFL Q. Club 98 139,85
Pllotwings 64 108,85
Star Wars-S. E. 129,85
Super Marioc 64 89,85 Rayman PLAT 44,85
Super Marlo Kart 64 89,85 Reboot 88,85
Tetrisphere 179,85
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Gameklller 69,85
MC WL 26,85 Road Rash PLAT 44,85  Fighting Vipers 59,85

Pitfall 3D *
Powerslide 89,85
Rapid Racer 89,85

Rosco McQueen 89,85 Formula Karts 89,85
MC farblg 34,85 s PLAT 58,85 Gox 38,85
y MC original 34,85 R !
CaNEG dogs : A Gren War 3945 '
MC AMEG 49,85 ‘ ‘ : |
MC EMEG 79,85 PSX , , rEX 89,85 Harcs Adventure  *
” Rumble Pack Inc. 256K 44,85 ) ‘ : : : k 8 - Hexen 94,85
‘Rumble Pack Original 34,85 ! ; - Hi Octane 49,85
. import Adapter 39,85 .~ Fita : J. M. Footb. NFL 98 84,85

oypad Farbig Original 54,85 NGAM 3 ‘ th Noto 85,85 Jurassic ParkLW. 89,85
/ doypad Super Pad 64 49,85 ' : ingl GU“ Last Bronx 94,85

Joypad Méko Pad 64 54,85
Madden NFL.88 *

Joypad 3D Shark Pad Pro 69,85
Joypad Verlangerung 24,85 Marvel Super Heroes 89,85

Joystick Arcade Shark 89,85 i Nascar Recing 88 * |
Joystick Flight Force Pro 64 138,85 | NB: B‘ﬂ_‘l’v?:s A
RGB BOX 7985 rmular K ' : il 9455 NHL Al Stars H
PaB-Scan BLAZE 3088 & Vipor 26,5 NHL Breakaway i 8985
Lenkrad Perdmer 114,85 ’ i : | : a Ill.lg gg,g NHL Power Play Hockay 39.85
Lenkrad V3 SV380 139,85 85 Crandil : 10508 Parodiue 988
Blast Corps 109,85 Joypad Analog Orig: 59. er 89,85 Rpuﬁlemagv:l::t 85
Joypad Infra Rot Nak{ e ”R :a d Rash 78 85
Moeman | o ﬁ::;’;’g:?";f:s T 49,85 Robo Pit CLASBIC 49,85
oty 1 145 Soyed e 1485 B
l Joypad RacCon Anal. 29,85 - n
Cruisn USA 189,85 Joypad Verldngerrung 19,85 a Ou

Dark Rift 134,85 Joystick Analog 119,85
Joystick Arcade 109,85
Ml 8 A
! HF Adaptor Original 49,85
Linkkabe! WL 19,85

RGB-Kabel Fire 39,85
reme Lenkrad Mad Catz 139,85
VY Lenkrad V3 Racing W. 138,85
F1 Pole Position 169,85 Mouse 54,85
FIFA 64 89,85 Ace Combat 2 89,85
FIFA98-DleWM * Agent Amstrong 89,85

oEpl 105 ey,

Grand Prix F1 139,85 A Senna Kart Duel 2 89,85
Hexen 64 129,85 Senna Kart Duel 49,85

\" S"Eersﬁ'671°°§§'8§4m Baphomets Fich? 8985

Shockwnva Assault 49 85
Snowbording TRIX 84,85
Sonic Jam 79,85

SonlcR *

Space Invaders 114,85
Spot 3 - Spot Hollyw. 39,85

Gamebuster 79,85
' S. Street Fighter2Col.  *
Back Up Mem WL 64,85 Tetris Plus 79,85

nverter Data Flash 39,85
ultiplayer 6-Spleler 79,85 Thundem)[ce 5 149 85
deo-CD Karte PAL 320,85 Virtua Fighter Kids 44,85
Virtua Gun 84,85 g o
3D ANALOG 69,85 VR Baseball 89,85
i p Warcraft 2 89,85
sslon Stick Analog 169,85
i ’ WipEout 2097 84,85
oypad Original 44,85
sorpedEopanras som ottt Sicor§ 5
. Infrarot 6 Button 2S. 79,85 WWF Wrestiem. 49,85
Virtua StickPro 22985y yp, g Street Fighter *
RE:Init Fire 38,85 g 27 .
Kabel RGB 39,85
enkrad Afcade Racer 114,85
Id| ower Soccer 79,85
Adi Military 3 119,85
M“f‘?anee Military 4 119,85
Allen Trilogy 74,85
Atlantis 99,85
Black Dawn 39,85
Bust a Move 3 89,85
Courlr Crisls  *

Groc: Legend (i0bhos *
Daad or Al 1985

- B. A. Toshinden 3 8985
Lylat Wﬂrs&Rumbls 134,85 B. A. Toshinden PLAT 49,85

Moo Dk A 16035 ke s
Mischlef Makers 89 85  Bubble Bobble 2 79,85
Multi Racing Ch. 149,85 Buggy 889,85

o rers s Qi B {089

Bust-a-Move 2 PLAT 44,85
Bust-a-Move 3 69,85

(RO Aamet Rot %455

Caesars Palace 89,85

ACHTUNG! NEU!

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

ACHTUNG! NEU!

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

- Bei jeder Bestellung, liegen die
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Auf harizantal oder
vertikal geteiltern
Bildschirm liefert
Ihr Euch
spannende 2P-
Verfolgungsrennen

=1

-

Die besten PS-Boliden stehen
blankpoliert in der Garage

uch Codemasters hat
#“Uweder Kosten noch
Mihen gescheut und kaufte
sich kurzerhand eine offizielle
Touring Car-Lizenz fir ihr
neuestes Rennspielspektakel.
Das bedeutet, |hr findet aus-
schlieBlich  echte  Racing-
Teams, authentische Kurse
und offizielle Serienfahrzeuge der FIA Super
Touring-Vereinigung auf der CD wieder. TOCA
enthalt drei verschiedene Spielmodi: Da hatten
wir den ,Single Race"-Mode,in dem lhr nur ein-
mal gegen das restliche Raserfeld antreten
miiBt. Wer vorher ein wenig iben mochte,
wihlt den ,, Time Trial*-Modus. Hier lernt |hr al-
le Strecken etwas genauer kennen und macht
Euch mit der Steuerung und dem physikalisch
korrekten Fahrverhalten Eures Wagens ver-
traut. Zu guter letzt gibt es noch zwei ,,Cham-
pionship“-Modi (volle oder kurze Saison), in
dem nur wertvolle WM-Punkte und gute Plazie-
rungen ein VWeiterkommen garantieren. In der
Boxgasse stehen acht namhafte Markenmodelle
(plus zwei versteckte) wie z.B. ‘Peugeot 406,
‘Audi A4’ 'Renault Laguna’ oder ein ‘Ford Mon-
deo’ bereit, alle wahlweise mit Automatik oder
Handschaltung ausgestattet. Habt Ihr das alles
hinter Euch gebrachr, folgen zuerst einige Qua-
lifikationsrunden auf dem ersten Kurs. Sobald
Ihr eine gute Plazierung erreicht habt, tretet lhr
zur Meisterschaft an. Auf den Kursen herrscht
ein ziemliches Gedrange, und lhr miiBt aufpas-
sen, nicht gleich am Anfang durch einen Crash
oder Dreher wertvolle Zeit zu vergeuden.
Wenn Ihr wihrend der Pole Position-Duelle ein
Fahrzeug seitlich erwische, setzt Euer Renner
zum Schleudern an.Auf geraden Strecken geht
das meist noch gut. In scharfen Kurven verliert
Ihr durch das Schlendern meist die Kontrolle
tiber den Wagen. Dann rauscht |hr unaufhalt-
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PLAYSTRATION

Tourin
hm

Die Freischaltung
aller neun Kurse
miift Ihr Euch
durch gute
Plazierungen erst
gebiihrend
verdienen

e —

gD TN

[ M OOEN UMD ARSCHNTEN. ]

sam in die Wiese oder bleibt an Schildern hin-
gen. Fiir Multspieler-Freaks, die sich gerne mit
einem Kumpel ein Rennen liefern mochten, gibt
es den ,Two Player“-Mode. Drei verschiedene
Perspektiven stehen zur Auswahl. Dabei gilt: Je
mehr Cockpit gezeigt wird, desto uniibersichtli-
cher wird die Strecke. ws

Viele haben es auf der PlayStation
% schon geschafft, eine iiberdurch-
& schnittliche Rennsimulation zu

W veroffentlichen. Mit TOCA Tou-
ring Car hat Codemasters sei-
nen ersten Versuch erfolgreich
hinter sich gebracht. Hier rast lhr
wahrlich nicht in einem unrealistischen Affenzahn
tiber die Asphaltpiste, sondern liefert Euch ein heifles
Kopf an Kopf-Gerangel mit der gleichgesinnten Kon-
kurrenz. Selbst im Zwei-Spieler-Modus flitzt die Gra-
fik nach relativ flott tiber den Bildschirm. Die opti-
sche Prdsentation ist beileibe nicht spektakuldr, er-
flillt aber voll und ganz ihren Zweck.Was ich aufer-
dem noch vermifit habe: Ein kleiner Werkstattcheck
vor dem Rennen wadre bestimmt kein schlechter Ein-
fall gewesen, Hier hdatte man z.B. den Flitzer in Be-
zug auf Getriebe, StoBddmpfer und Reifen etwas
feinkonfigurieren konnen.Wenn schon die Betonung
mehr auf Simulation liegt, dann aber mal richtig! Die
Gegner im Meisterschaftsmodus erweisen sich stel-
lenweise als sehr unfair und wollen einen absichtlich
nicht vorbeiziehen lassen. In einer Kurve, die lhr noch
locker mit 90 Km/h nehmt, zuckelt die liebe Konkur-
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g Car

ionship

Waiihrend des
Rennens diirft
Ihr jederzeit
per Knopf-
druck die
Perspektive
wechseln. Hier
werfen wir
einen Blick in
die Fahrer-
kabine.

renz mit 40 Sachen dahin. Hier hilft meist nur ein
geschicktes Ausweichmandver und der berichtigte
Bleifuf, um die Jungs am Auspuff schniiffeln zu las-
sen, Leider passiert es dann nur allzuoft, dal3 unser
Bolide mit dem Heck ausbricht, wir die Kontrolle und
gleichzeitig einige wertvolle Plitze verlieren. Dabei
spielt es keine Rolle, ob mit der trdgen Normal- oder
leicht iibersensiblen Analogstick-Steuerung gefahren
wird. Fazit: Wer schon lange nach einem brauchbe-
ren Touring Car-Rennspiel gesucht hat, wird mit Co-
demastes TOCA bestens bedient.

_WERTUNG._

System: PlayStation
Spieletyp: Rennspiel-Simulation
Datentradger: cbh
Hersteller: Codemaster
Testversion: Codemaster
Spieler: 1-2
Speicheroption: Memory Card | Block
Features: Sony Analog/

NeGcon-Support
Schwierigkeitsgrad: ]
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 75%
Musik: 70%
Soundeffekte: 72%

Spielspap: 76 7
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0Ob Sega Saturn, PlauStation oder Nintendo 64: Video Games bielel Dir alles. In den nachsten
3 Monaten sogar fir die Halfte. Denn hier bekommst die besten Spieletesls, die spannendsien
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n dem neuesten Rennspiel aus dem Hause
@ Atlus kann der Spieler seine neuen Traum-
autos nicht nur ausgiebig dreidimensional be-
trachten, sondern auch gleich nach Belieben
daran herumschrauben. Alle Boliden kénnen
vom StoBdidmpfer bis hin zum Spoiler den
persénlichen Bediirfnissen angepaBt werden.
Mit den richtigen Einstellungen geht es dann
auf eine von drei zur Auswahl stehenden Pi-
sten. Bevor |hr auf dem hitzigen Asphalt los-
brettern diirft, miit Ihr Euch fiir eine von 21|
extravaganten Karossen entscheiden. Jeder
der Wagen verfiigt Uber unterschiedliche
Fahr- und Kurveneigenschaften. Wer von der

Midni
MittelmdaBige Grafik und

schwammige Steuerung:
Midnight Run ist 08/15-Ware

lle Liebhaber spritzi-

ger Rennspiele diirfen
sich jetzt in der Arcade-Um-
setzung von Konamis Blei-
fuBspektakel Midnight
Run hinters virtuelle Steuer
klemmen. Dabei wird der
Untertitel ‘Road Fighter 2'
dem Spielgeschehen schon
eher gerecht. Als reinrassi-
ger Asphalt-Rowdy liefert
Ihr Euch mit drei Gleichge-
sinnten heiBe Rennen mitten im abendlichen
Berufsverkehr einer pulsierenden Grof3-
stadt. lhr habt die Wahl zwischen den vier
Autos und den drei Strecken des Spielhal-
lenvorbilds, stellt noch ‘normal’ oder ‘getun-
ed’ ein, und schon kann’s losgehen. Aus den
zwei Standard-Blickwinkeln heizt |hr tber
mehrspurige Highways zwischen friedlichen
Familienvitern in ihren Dienstwigen hin-
durch und jagt Eure Kontrahenten mit quiet-
schen Reifen, wihrend der Counter fiir
iiberholte Fahrzeuge fleiBig in die Hohe
schieBt. Eine Besonderheit des Spiels ist, dal

92
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.Peak Performance

Rein optisch macht Peak Performance
eine ordentliche Figur. Die Schwdchen
liegen leider im Steuerungs-Bereich.

Strecke abkommt oder in einen anderen
Rivalen crasht, verliert wertvolle Sekun-
den. Fast alle Kurse fiihren Euch durch
griine Wald- und Hiigellandschaften, die
mit zahlreichen Tunnelpassagen und Kur-
ven versehen sind., Drei jederzeit an-
wihlbare Sichtperspektiven sorgen fiir
den notwendigen Uberblick. Oberstes
Ziel jedes Rennens ist es natiirlich, unter die
ersten drei Siegerpldtze zu gelangen. WS
Die Begeisterung iiber die wel'en
Einstellungsmaglichkeiten wdahr-
te bej Peak Performance nur
kurz. Die zugegebenermalen fi-
xe Grafik ist einfallslos und ade:
Bis auf ein paar Biume, Tunnel
und Randbarrikaden gibt es
nicht viel zu bestaunen. Der Tag-/Nachtwechselef-
fekt mag zwar ganz nett sein, macht aber das
Pluspunktekonto auch nicht mehr fett. Selbst die
Auswahl der vielen Fahrzeuge und der Strecken-

ht Run

1417”150
2 -f. ”n

lhr jederzeit im Rennen zwischen automati-
scher und manueller Schaltung wechseln
diirfc. An einen reinen Time-Attack-Mode
oder sonstige Extras gegeniiber dem Origi-
nal haben die Entwickler aber leider nicht
gedacht. rk

Mldnight Run stellt ein Bei-
spiel des klassischen ‘einmal
gespielt und dann fiir immer in
die Ecke gestellt-Spiels dar.
Grafik und Sound sind biede-
| rer Durchschnitt, die Kontrolle
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editor retten das Spiel auch nicht mehr vor dem
mittelmdBigen Urteil. AuBerdem reagieren mir die
Flitzer einen Tick zu empfindlich. Angesichts der
momentan groBen Auswahl in diesem Genre fin-
det Ihr zur Zeit sicherlich etwas Besseres im
Hdndlerregal.

PlayStation

System:

Spieletyp: Rennspiel
Datentrédger: cD
Hersteller: Atlus |
Testversion: Virgin |
| Spieler: 1-2
Speicheroption: MC | Block
Features: Keine

Schwierigkeitsgrad: 3-6

Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: _ frei
Grafik: 16%
Musik: 60% |
Soundaﬁ'akte° 58%

'Splelsde 567

tiber Euer Vehikel schwammig und die Gegner-
schar reichlich unfair. lhr werdet meist dann
iiberholt, wenn Ihr gerade am besten fahrt.
Durch die ungiinstige Perspektive erkennt man
dunkle Autos oder Motorrdder viel zu spét und
baut einen Crash nach dem anderen, wihrend
die Konkurrenz den dichten Berufsverkehr je-
derzeit wie ein Slalom-Profi meistert.Vergel3t die
Umsetzung, das Original hat in den Arcades vor
allem im 2P-Mode weit mehr Spall gemacht.

System: PlayStation |
Spieletyp: Arcade-Rennspiel |
Datentriger: cD
Hersteller; Konami
Testversion: Konami |
Spieler: 1|

| Speicheroption: _ MC-Save |

Features: keine
Schwierigkeitsgrad: _~~ §
Preis: ca. | 10 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

| Grafil: 62%
Musik: 539%
Soundeffekte: 61% |

Spielspap: 497
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I igentlich kdnnten wir es uns einfach ma-
" chen und den Test der Saturn-Version aus
der letzten Ausgabe mit wenigen Anderungen
abdrucken.Aber es soll ja Leser geben, die die
VG nicht von vorne bis hinten durcharbeiten
(schdamt Euch!) oder diesen Monat erst neu
hinzugekommen sind. Auf neun Strecken rast
Ihr in vier Spielarten alleine oder zu zweit um
die Wette. Die Go-Karts steuern sich denkbar
einfach, und die moderate Hochstgeschwin-
digkeit vereinfacht die Lenkung zusitzlich. Im

Formula Karts

Meisterschaftsmodus kurven
sieben  computergesteuerte
Konkurrenten vor Eurer Nase
im Kampf um Punkte herum.
Euer Gefihrt wihlt |hr aus
acht angebotenen Varianten,
die sich minimal in den Fahrei-
genschaften  unterscheiden.
Die neun recht kurzen
Strecken stellen keine beson-
deren Anforderungen an den
Piloten dar, schon nach einigen
Runden im Trainingsmodus

werdet Ihr die Konkurrenz im
Rennen miihelos in Schach
halten. Rekorde sichert das Programm auf Eu-
rer Memory Card; immerhin ein kleiner Moti-
vationsschub.

Iz

Formel | ‘97 bietet extremen
Realismus, Nascar ‘98 intensi-
| ve Zweikdmpfe, und wo liegen
die Starken von Formula

». Karts? Gute Frage. Die langsa-

men Karts lassen kaum Renn-
stimmung aufkommen, Uber-

IR RS E T nime

holmandver im Schneckentempo locken nieman-
den hinterm Ofen vor. Die 3D-Grafik wirkt recht
ansprechend, und die Fahrphysik stimmt auch, es
lduft alles nur zwei Stufen zu langsam ab. Viel-
leicht hdtten die Entwickler die realistische Simu-
lation vergessen, und den Top Speed auf FI-Ni-
veau erhéhen sollen. Formula Karts kann in
keinster Weise mit den Toptiteln wie Rage Ra-
cer, FI ‘97 oder V-Rally konkurrieren.
Schwamm driiber.

.-=_I'E!:fl{' Jﬁ;i i }'_l\n_gil'l'
System: PlayStation
Spieletyp: Renspiel
Datentriger: CcD
Hersteller: Telstar
Testversion: Telstar
Spieler: 1-2
Speicheroption: MC | Block
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 69%
Musik: 56%
Soundeffekte: 65%

Spielspap: 647
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PlayStation
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Trefft Ihr einen Spreng-
satz, lost sich das
Séldnerproblem gleich
viel einfacher

Achtung: Attacke vom
Kronleuchter aus!

/%, Is erster der bei-
£ Nden Namco-
Lightgun-Shooter (die
Gun heiBt bei uns G-
Con 45), iiber die wir
schon ausfiihrlich berichtet hatten, gelangt nun
das Agentenspektakel Time Cirisis in germa-
nische Gefilde. Da fiir das Spiel neben dem Ab-
zug noch ein weiterer Button eine wesentliche
Rolle spielt, wird es in einem Bundle mit einer
speziellen Gun ausgeliefert. Fiir das Gameplay
haben sich die Arcade-Spezialisten ein takti-
sches Feature einfallen lassen, das den Titel von
allen anderen des Genres unterscheidet. Euer
Held geht immer automatisch hinter einer
VWand, einem Auto oder Busch etc.in Deckung,
und nur durch Gedriickthalten des oben er-
wihnten Buttons (ersetzt {ibrigens das FuBpe-
dal des Spielhallenvorbilds) lugt Ihr aus Eurem
Versteck hervor und nehmt die feindlichen
Schergen mit einem Magazin von sechs Patro-
nen unter BeschuB. Button loslassen bedeutet
folglich Deckung sowie Reload. Habt lhr so un-
ter Einhaltung des Zeitlimits alle Schurken auf
dem Screen erwischt, scrollt das Spiel automa-
tisch weiter zum nichsten Schauplatz. In der
Arcade-Story entfiihrt nun der fiese Sherudo
Garo die Tochter des Prasidenten auf seine Pri-
vatinsel, die von einer Séldnerarmee unter der
Fithrung des Waffenspezialisten Wild Dog be-
setzt wird. In drei Levels a drei Stages nehmt |hr
es von zielgenauen Offizieren, Geschiitztirmen
tiber Kamikaze-Autos und Kampfhubschrau-
bern bis hin zu Spezialeinheiten und Bossen mit
allem auf, was der finalen und hochexplosiven

9%

Konfrontation mitWild Dog im VWeg steht. Spe-
ziell fiir die PS-Fassung entwickelte Namco
noch eine weitere Story, in der |hr je nach Ge-
schick und Schnelligkeit in drei Stages (aus acht
méglichen) eine als Hotel getarnte VWaffenfabrik
in Schutt und Asche legt. Dort werden die Fi-
den von der hiibschen Kantaris in der Hand ge-
halten, die als Wild Dogs Waffenlieferantin gil.
Alternativ kénnt |hr auch in einem Time-
Attack-Mode auf Euren Fernseher/Monitor ein-
schieBen und neue Rekorde aufstellen. rk

Das Arcadevorbild von Time
Crisis steht in meiner personli-
chen All-Time-Top Ten auf Platz
funf (OK, mittlerweile Platz
sechs: Goldeneye ist vorbeige-
zogen) und das sagt eigentlich
schon alles tiber die Qualitdten
des Titels. Namcos Lightgun-Shooter ist aufgrund
des genialen Deckungsprinzips zweifellos der beste
seines Genres, und die nette Geste, gleich noch ei-
nen kompletten Nachfolger mit auf die CD zu bren-

“nen, kann man gar nicht genug loben. Ein krdftiges

Buh hier an Sega, die etwa denselben Umfang auf
zwei Spiele verteilt haben. GrafikmabBig konnte man
zwar nicht ganz mit dem teuren Automaten mithal-
ten, was sich vor allem an gréber dargestellten Ex-
plosionseffekten und ‘eckigeren’ Charakteren mani-
festiert. Das triibt den Spielspal der spannungsge-
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Oben: Im Zentrum der Zitadelle bei den Flak-Geschiitzen geht’s
rund, Unten: Ihr macht eine Waffenschieberbande unschddlich

ladenen Storys aber in keinster Weise. Ich habe Ti-
me Crisis, glaube ich, schon vierzigmal durchge-
spielt (dauert pro Story etwa 20 Minuten) und ha-
be immer wieder Lust auf eine neue Partie. Einein-
halb Kritikpunkte lassen leider eine noch hchere
Wertung nicht zu: Der fehlende RiickstoBeffekt der
Knarre und der unginstig positionierte Duck-Button
an selbiger, was zu einer etwas verkrampften, aber
in den Griff zu bekommenden Haltung des
SchieBeisens fiihrt.

@A

W

i u[ ‘{Jf '

System: PlayStation
Spieletyp: Lightgun-Shooter
Datentrédger: CD
Hersteller: Namco
| Testversion: Sony
' Anzahl der Spieler: 1
' Speicheroption:. MC-Save
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 5
' VG-Altersempfehlung: ab 18
| Preis: ca. 169 Mark
| Grafik: 73%
| Musik: 75%
| Soundeffekte: 68%

Spielspap: 827
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Die Bdsewichte
tauchen meist

in ganzen
Rudeln auf

Jeder Endboll nimmt eine
imposante GroBe auf dem
Bildschirm ein. Eure Aufgabe ist
es, bestimmte Teile zu treffen.

uch bei der Comic-Lizenz
#von Judge Dredd tretet |hr
in die FuBstapfen des gleichna-
migen Superpolizisten, der sich
an verschiedenen Verbrechens-
schauplatzen im 22. Jahrhundert
als zielsicherer Schiize bewei-
sen muB.Vor Euch laufen vorbe-
rechnete Rendersequenzen ab,
die mit Echtzeit-Sprites und be-
wegten Objekten angereichert
sind. Ihr ballert wahlweise mit einer PSX-kom-
patiblen Plastik-Kanone oder mit dem |oypad
die bosen Halunken ab. Die Shooting-Umge-
bung wechselt stindig. Im ersten Abschnitt
dirfe Ihr Euch in einer High Tech-Fabrik die
,wblauen Bohnen" um die Ohren jagen, danach
verlagert sich die Action ins Zentrum der Zu-
kunfts-Metropole. Als Gegner erscheinen zahl-
reiche Verbrechervisagen, automatische Selbst-
schuBanlagen und monstrése Maschinenkon-
struktionen in allen Variationen, die ebenfalls im
Dauerfeuermodus an Euren kostbaren Kraftre-
serven zehren. Nebenbei gilt es, zahlreiche Ex-
trawaffen und andere hilfreiche Power-Up-
Items zu erhaschen. Einige Gauner tauchen
schlagartig hinter Barrikaden auf oder miBbrau-
chen gar eine Geisel als lebendiges Schutzschild.
Neben schnellem Reaktionsvermogen wird
Euch auBerdem noch ein zielsicheres Auge ab-
verlangt. Habt |hr den Abzug zu spic betitigt,
oder das Ziel mehrmals verfehlt, bezahlt Ihr den
Fehler mit kostbarer Lebensenergie- oder
Punktabzug. Auf jede iiberlebte Szene folgt eine
automatische Kamerafahrt, die uns zum nach-
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Schnelle Reflexe sind gefragt: An allen Ecken tauchen
verschiedene Gauner auf, die aus allen Rohren auf Euch feuern

sten Shooting-Schauplatz transferiert. Das ei-
gentliche Spielziel ist schnell erllart: Ihr ballert
praktsch im Marathon-Verfahren auf alles, was
sich bewegt, um den nichsten Abschnitt zu er-
leben. Am Ende jeder Stage erwartet Euch
natirlich ein béser Oberschuft, der einige ge-
meine Tricks auf der Pfanne hat. Der Bildschirm
scrollt dabei unterschiedlich von oben nach un-
ten oder von links nach rechts, Nach jedem ge-
schafften Level wird ein kurzer Live-Videoclip
eingespielt, in dem Judge-Men seine ,I'm the
Law"'-Spriiche los wird.Wer will, kann auch mit
seinem Kumpel gleichzeitig auf die Verbrecher-
Bésewichte ballern. ws

Am Anfang war ich sehr skep-
tisch, was sich hinter der neue-
sten Judge Dredd-Lizenz an
Spielwitz verbirgt. Sicherlich han-
delt es sich hier wieder um eine
strikte Fadenkreuz-Ballerei der
simpelsten Sorte, allerdings sind
alle Lightgun-Besitzer froh um jede Bereicherung ih-
res spdrlichen Support-Sortiments. Bereits nach

12 Gfigs o7

Shit, jetzt auch noch Ladehemmung! Ein dicker
Robbi setzt zum alles vernichtenden Schlag an.

kurzer Spielzeit wurde ich positiv tiberrascht. Ob-
wohl permanent Dutzende von Galgenvogeln um
Euch herumturnen, trilben weder ein Polygon-
Flackern noch unschdne Clipping-Effekte das ge-
schulte Scharfschiitzen-Auge. Der Sound drdhnt fet-
zig aus den Surround-Boxen und untermalt das blei-
haltige Soldner-Geschehen tatkrdftig. Allein das wil-
de Geballere bereitet schon einen ,,Mordsspal3“
Der amiisante Zweispielermodus setzt dem
ganzen noch die rettende ,,Gut"-Krone auf. Jeder
der Endgegner wartet mit einer anderen Taktiken
auf. Gegeniiber Namcos Time Crisis fehlt Judge
Dredd allerdings noch einiges an spielerischer Raf-
finesse, was es in gleichwertige , Virtua Police'-Re-
gionen aufsteigen lassen wiirde. Fazit: Freizeitcow-
boys mit Lichtpistole werden auf jeden Fall kurzwei-
ligen Spal3 damit haben.

System: PlayStation
Spieletyp: Action Shoot’em-Up
Datentriger: CD
Hersteller: Gremlin
Testversion: Gremlin
Spieler: 1-2
Speicheroption: MC | Block
Features: Lightgun-Support
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab |18
Grafik: 70%
Musik: 65%
Soundeffekte: 68%

Spielspap: 707
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"% ei K-1:The Arena Fighters steigt |hr in
" die Boxershorts von durchtrainierten All-
round-Kampfern. Der "K-1"-Kampfsport ist ei-
ne Mixtur aus den vier Martial Arts-Disziplinen:
,Kickboxing", ,Karate", ,Kempo" und ,Kung
Fu'". Am Anfang miiBt lhr Euch fiir einen VVett-
kampfmodus entscheiden. Insgesamt stehen
Euch acht Kdmpfernaturen zur Auswahl. Alle
Athleten unterscheiden sich hinsichtlich Kraft,
Geschicklichkeit und Verteidigungsmoglichkei-
ten. Pro Kampf liegen vier blutige Runden vor
Euch — es sei denn, der Schlagaustausch ent-

scheidet sich schon im voraus durch ei-
nen finalen K.O. An Kampftechniken
stehen Euch Haken, Kicks und daraus
resultierende Kombinationen zurVerfii-
gung. Zwei Balken zeigen dabei die ver-
bleibende Stirke und Kraftreserven der
Fighter an. Der Ring wird von der , flie-
genden" Kameraperspektive aus ge-
zeigt, mit eingebautem Autozooming.
Ziel Eurer K-l-Karriere ist ein
schwarzer Champion-Giirtel, der Euch
nach erfolgreichem Absolvieren aller
Runden als wohlverdienter Preis verlie-
hen wird. ws

Auf den ersten Blick sieht K=1I
| fiir eine Kampfsportsimulation
' sehr attraktiv aus. Umfangreiche
@ Einstellungsoptionen und zahlrei-
- | che Auswahlmoglichkeiten lassen
| 50 schnell keine Langeweile auf-
kommen. Grafisch und technisch
haben sich die Entwickler nicht unbedingt iiber-
schlagen, liefern aber eine durchaus solide 3D-Lef-
stung ab. Das Kicken und Schlagen geht nach an-
fanglicher Gewdhnungsphase recht locker von der

PLAYSTHTIOnN

Arena Fighters

Hand. Leider sieht es mit der Animation nicht so gut
aus, denn was die Fighter hier an hakligen Mandvern
zeigen, geht schon fast in den naja-Bereich iiber. Die
Soundkulisse ist spartanisch und unauffiillig, nervt
aber nicht Vollkontaktfreunde erhalten mit K-1 eine
solide Simulation fiir kurzweilige Keilereien.

"WERTUNG

System: PlayStation
Spieletyp: Sport-Simulation
Datentrédger: CcD
Hersteller: THQ
Testversion: Konami
Spieler: 1-2
Speicheroption: MC | Block
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 3-6
 Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 16
Grafik: 72%
Musik: 32%
Soundeffekte: 55%

Spielspap: 617

PC- & Video-Games - Sci-Fi-Fanartikel

SidR udillcS

A-5020 Salzburg - Sterneckstrafie 57

CuU

| ]
internet: http://www.istda.com/cuc (updated!)
Laden & Versand : Mo.-Fr. 13.00-20.00 Uhr

04793/950-42 Fax -43

COMPUTER & CONSOLEN

Inhaber Jens Witjen
Neuenkrug 10 - 27729 Hambergen - Germany

Classics: Atari 2600/Colecovision/G7000/Master/NES
Exoten/Handhelds: PC Engine/Neo Geo Modul+CD/Gamegear/Gameboy

. und natiirlich N64/PSX/Saturn/MD/SNES uvm.

Umbau: PSX Chips, N64 Adapter, Saturn Chips & Umbausatz, uvm.
Gebrauchtspiele An- & Verkauf, Importe, ...

VIDESEAL 0‘ H
-
.
3n o]

T-Online: witjeni

+

wie beschrieben NUR 20 DM
RGB-KABEL NUR 30 DM
EINBAU bei uns NUR 50 DM

Das vielleicht niitzlichste Zubeh

neuester Software ist die 100"
i I

RGB-KABEL - DAMIT

Vermissen Sie etwas?
Ab ins Internet:

NEUE PLAYSTATION MIT SCHON EINGEBAUTEM SUPERCHIP BEI

IMPORTSPIELE IN FARBE SIND

; fur |hre Playstation: Einfach einbauen, und schon lauft JEDE CD (Japan/US/Eurapa-Importe und Kopien) - EGAL welche Playstation Sie
besitzen (glle deutschen [Eumggl].._l.ls & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer. Vergessen Sie umstandliche Wechseltricks und Jastige Umschalter - unser neuer Chip mit
Losung, und das zum Schnappchenpreis ! Incl. deutscher Einbauanleitung und der nitigen Kabel. Ubrigens: Wir testen jeden einzelnen Chip!

http:/www.infopool.com/psx/

UNS NUR 350 DM

- BElI UNS NUR 20 DM

Gpress - Claudiusstrasse 12 - 10557 Berlin Tiergarten - KEIN LADENGESCHAFT !
TEL. O30 / 389 031 55 FAX 57 Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte(VISAEURD/DINERS/AMEX) 5 DM, Nachnahme 15 DM
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Auweia! Ken setzt
zum Fireball-Move
an, und Chun-Li kann
nichts entgegensetzen

[ a sind sie wie-
“w der, die erfolg-
reichen Street Figh-
ter-Recken. Erstmals
prasentiert sich die
weltberiihmte Kamp-
fertruppe im schicken Polygon-Outfit, ohne da-
bei ihre grandiosen 2D-Tugenden zu vergessen.
Die von Capcom beauftragte Entwicklertruppe
WArika“ setzte mit ihrem exklusiven ,plus Al-
pha'-Zusatz gegeniiber dem Automatenoriginal
sogar noch eins drauf: Auf der PlayStation-CD
befinden sich als Bonus alle Newcomer der
letzten ,,Alpha“-Teile im Angebot.Wie in jeder
Street Fighter-Episode neueren Datums kénnt
Ihr unter zahlreichen Spieloptionen wihlen und
in weiteren Sub-Meniis etliche Feinjustierungen
vornehmen. Fast alle der bekannten Altstars
waren im 3D-Trainingslager und haben sich vie-
le neue Spezialmandver antrainiert. Chun-Li
zeigt jetzt noch athletischere Kick-Kombinatio-
nen in der Luft, Zangief verfiigt iber noch bra-
chialere Schmettertritte und Dhalsim kann sei-
ne Yoga-Flammen wirkungsvoller denn je auf
seine Kontrahenten schleudern. Neben der al-
ten Riege haben fiinf brandneue Gesichter ei-
nen vorlaufigen Stammplatz im Auswahl-Screen
ergattert, Betretet |hr die Priigelarena, verfolgt
eine imaginire Kamera das Kampfgeschehen
und wihlt automatisch die jeweils giinstigste
Zoomperspektive aus. Natiirlich darf auch hier
eine Super-Move-Leiste nicht fehlen. Mit jedem
ausgefiihrten Special klettert diese kontinuier-
lich nach oben. Ist sie brechend voll, habt lhr die
einmalige Chance auf eine mega-vernichtende
Super-Attacke. In einer effektvollen Lichtblitz-
bewegung schleudert |hr ultimative Power-
Schldge in Richtung Gegner. Treffen diese Mo-
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Alle SF-Madels
zeigen sich
wieder von

ihrer Schoko-
laden Seite

ves, kostet es den armen Herausforderer meist
einen halben Energieballken oder sogar den
Rundensieg. Bei einigen sind die Super-Moves
allerdings hollisch schwer. AuBerdem erwarten
Euch vier versteckte Figuren, die sich erst nach
perfekten Trainingsmandvern zeigen. Wws

‘Wieviel Street Fjghl:er-Vananteﬂ
braucht der Mensch eigentlich?
Eine berechtigte Frage, die fiir al-
le  Nicht-Beat'em-Up-Fanatiker
ein stdndiges Mysterium bleiben
¥ wird. Fiir Kenner des Genres hat

der beriihmte Capcom-Schldger-
trupp schon ldngst Kult-Status erreicht, und mit je-
der neuen Episode beweisen die Japaner das notige
Feingefiihl, um die Fangemeinde stets wieder zu be-
geistern.Aber nun zuriick zur aktuellen PlayStation-
Konvertierung, die wirklich in allen spielerischen Be-
langen, Umfang und Prdsentation exzellent gelun-
gen ist. Neben einer ansprechend frischen Optik be-
reitet allen voran das genial ausgetiiftelte Special
Move-Repertoire einen Heidenspal3: Mit einer aus-
gekliigelten Joypad-Kombination, die sich aus drei
oder mehr Aktionen zusammensetzt, entlockt thr
den tiber |9 Helden zischende Feuerbiille, kraftvol-
le Flugangriffe oder akrobatische Schlageinlagen
der Extraklasse. Alle Bewegungen der Figuren sind
fliissig in Szene gesetzt, wirken allerdings nicht so
elegant wie bei Tekken 2.Trotz der eleganten Poly-
gon-Figuren darf man auch Street Fighter EX
plus Alpha nicht zu den reinrassigen 3D-Priiglern

2 Gelgs 97

Oberschlager
Akuma hat jetzt
einige Magic-
Combos im
Repertoire und
Gummimensch
Dhalsim setzt seine
Flames jetzt noch
effektiver gegen
seine Heraus-
forderer ein

zdhlen. Jede Schlag- und Bewegungs-Aktion wird
weiterhin auf einer festen Ebene ausgefiihrt, ohne
daf3 sich die Akteure dabei auch nur einen Millime-
ter in die Tiefe bewegen. Die Hintergriinde werden
lediglich mit traditionellen Bitmap-Grafiken am Ho-
rizont eingeblendet. Fazit: Dal} diese neue , 3D
Version der Street Fighter im Heimbereich klar die
beste ist, versteht sich von selbst. Bleibt abzuwarten,
wie die Fans den unvermeidlichen ,,2D"-Riick-
sprung zu Street Fighter 3, das sicherlich auch ei-
nes Tages fiir die PlayStation erscheinen wird, ver-
kraften werden, .

A

| System: PlayStation
Spieletyp: Beat’'em-Up
Datentriger: cD
Hersteller: Capcom
Testversion: Yirgin
Spieler: 1-2

Speicheroption: Memory Card | Block

Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 78%
Musilc: 70%
Soundeffekte: 78%

Spielspap: 857
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Command
Con uerz

Tanya ist Silauuu

eine sog.
nFreiwil-
lige®.

Sie ist
Expertin
fiir
Gebdude-
sprengun-
gen und
Nahkampf.

~estwood Studios prisentiert den
VV Nachfolger des PC-Klassikers Com-
mand & Conquer nun endlich fiir die Play-
Station. Auf insgesamt zwei CDs wird eine
Welt dargeboten, die sich mit der Frage be-
schiftigt: “Was wire, wenn..." Man schreibt
das Jahr 1946. Hitler kam durch eine Zeitma-
nipulation nie an die Macht, und militirische
Auseinandersetzungen werden nicht mehr
mit lebenden Organismen, sondern mit Robo-
tern ausgefochten. Dafiir stehen sich alliierte
und sowijetische Truppen in Europa gegeniiber
und versuchen, sich die Alte Welt unter den
Nagel zu reilen. Wahlweise auf der Seite der
Allianz oder der Sowjets dirigiert Ihr in je-
weils 14 Missionen Eure mechanische Armee,
bestehend aus Land-, Luft- und Wassereinhei-
ten, durch den ganzen Kontinent. Nebenbei
gilt es, bestimmte Auftrige zu erledigen: Ret-
tet Albert Einstein aus den Klauen der roten
Armee, hindert Stalin daran, Nuklear-Raketen
abzuschieen oder nehmt den Kreml ein.
Grundlage fiir einen erfolgreichen Einsatz ist
jedoch meistens eine gut ausgeriistete Ein-
greiftruppe, die lhr hauptsichlich durch den
Bau der entsprechenden Fabriken selbst pro-
duzieren muBt. Insgesamt 30 Gebaudetypen
und 40 Truppenteile diirft |hr bis zum Ende
des Spieles konstruieren, die erforderlichen fi-

'lackern die Handlung
auf. Hier hdlt Albert
Einstein eine kleine
Vorlesung.

nanziellen Mittel fordert lhr in Form von
wertvollen Mineralien zu Tage. Um auch gegen
feindliche Uberraschungsangriffe gewappnet
zu sein, empfiehlt sich der Einsatz einer Play-
Station-Maus. Nachdem eine Stage abge-
schlossen ist, erhaltet Ihr ein PaBwort. tet
Emes vorweg Command &
Corlquer 2 ist ein typischer
| Umsetzungs-Titel, den es sich
~ nicht lohnt zu kaufen, wenn
man bereits das PC-Original
@ Dbesitzt. Doch lassen wir einmal

diese Verbrauchergruppe aus

dem Spiel und betrachten das Ganze aus der
Konsolenperspektive. Wie lhr bereits erahnt ha-
ben diirftet, gehort Alarmstufe Rot zweifelsohne
zu den schwierigsten Strategiespielen, die sich
gerade auf dem Markt befinden. Aus unerkldrli-
chen Griinden wurde auf eine Speicheroption
gdnzlich verzichtet, so daB lhr wdhrend einer
laufenden Mission begangene Fehler nicht mehr
wiedergutmachen kdnnt.Abstriche wurden auch
innerhalb der Missionen gemacht. So kann bei-
spielsweise die in Mission 2 bereits gebaute Alli-
ierten-Basis in der spdter folgenden vierten Mis-
sion nicht weiterverwendet werden, obwohl dies
vom Handlungsablauf logisch gewesen wire.
Die zahlreichen Verzweigungen, die Euch im PC-
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Manchmal sind Frontalangriffe nicht das Gelbe vom Ei. Gezielte
Guerilla-Taktik bringt Euch manchmal weiter als man zundchst
glaubt. Explosive Fdsser sind dabei niitzliche Hilfen.

Original Entscheidungsfreiheit eingerdumt hat-
ten, existieren in der vorliegenden Test-Version
scheinbar ebenfalls nicht mehr. So verlduft die
Handlung geradlinig bis zum Ende, egal in wel-
cher Kriegspartei man sich gerade befindet.
Dies alles schmdilert leider den exzellenten Ge-
samteindruck ein wenig, den Command & Con-
quer 2 - Alarmstufe Rot auch bei Konsolenspie-
lern hinterlassen diirfte.

System: PlayStation
Spieletyp: Echtzeit-Strategie
Datentriger: 2 CDs
Hersteller: _Westwood Studios/Virgin
Testversion: Virgin Interactive
Anzahl der Spieler: 1-2
Speicheroption: keine
Features: PaBwort, Maus
Schwierigkeitsgrad: 8
VG-Altersempfehlung: ab 16
Preis: ca. 100 Mark
Grafik: 61%
Musik: 78%
Soundeffekte: 67%

Spielspap: 877
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Bitte ausgefiillten Coupon an
DMV-/Franzis-Verlag, Power Play,
Abo-Service DSB,

74168 Neckarsulm schicken,
unter 07132/959 244 faxen
oder per E-Mail unter

fiir gerade mal 12,- DM!

wie? Natiirlich mit dem Power Play Kurz-Abo.

Denn damit bekommst Du alles
Umfassende Previews auf kom

fiir den totalen Durchblick in der PC Spieleszene:
mende Neuerscheinungen,

detélll.lerte tl'e.sts der wichtigsten aktuellen Games, Hintergrundinfos, Interviews und
natirlich mit jedem Heft die randvolle CD-ROM voller spielbarer
Demos, Patches, Videos und vielem mehr.
Das Beste aber ist: Du sparst dabei auch noch Gber 11 Mark!

3x Power Play
fiir schlappe 12 Mark!

Ja, schickt mir die nachsten drei Ausaaben
der Power Play. Solltet Ihr eine Woche nach
Erhalt des dritten Heftes nichts von mir horen,
freue ich mich auf die regelmaBige Zustellung

[ e e e e e e e e e e e e

[ 3x Power Play fiir 12,-DM!

Name, Vorname

per Post frei Haus — mit rund 12% Preisvorteill
Fur nur DM 6,90 statt DM 7,80 Einzelverkaufs-

Strafe, Nr.

preis {Jahresabopreis DM 82,80, Stud Abo

DM 75,60). Ich kann jederzeit kiindigen.
Geld fiir schon bezahlte, aber noch nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstind-
lich zuriick. Bitte keine Vorauszahl

PLZ, Ort

Datum, 1. Unterschrift

Rechnung abwarten!

Sallte sich meme Adresse anderm, erladbe ich der Deutschen Past AC

meine neue Anachiilt dem Verlag mitzutaifen

Duesee e ich bnnerhall von 10 Tagen beim DAV Franzis-
erkag, Power Play, Abo Service DSB, 74168 Neckarsulm schifilich widermufen. Die Frist beginnt
3 Tage nach Datum des Poststempels meiner Bestellung. Zur Wahsung der Widesmufsfrist
enilagt die rechtzeitige Absendung des Widerrus. ich bestatige dies mit meiner 2. Unterschrift.

Y e T T VIR

Widerrufsrecht: Diese
Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb von 10 Tagen beim
DMV-/Franzis-Verlag, Power Play,
Abo-Service DSB,
74168 Neckarsulm widerrufen.
Die Widerrufsfrist beginnt
3 Tage nach Datum des Post-

pels Threr Bestell
Zur Wahrung der Frist geniigt die
rechizeitige Absendung des
Widerrufs.
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Nicht nur die Meniis sind
iibersetzt, auch simtliche
Sprachsamples stammen
von einem deutschen
Synchronsprecher.

Star Wars bzw. Wing Com-
mander ginzlich neu zu er-
finden ist wahrscheinlich un-
maoglich, also hat's Psygnosis
gar nicht erst probiert und
sich lieber fiir eine eigene In-
terpretation mit grafisch um-
werfender Kulisse entschie-
den. Die Story ist daher auch fix erzihlt: Als
Rookie-Pilot bei der ,Liga Freier VWelten" bal-
lert Ihr Euch durch fiinf Sonnensysteme und 69
Missionen, um die kolonialisierten Gebiete von
der Tyrannei des Empires zu befreien. Die Mis-
sionen sind dabei | 7 thematisch verschiedenen
Akten zugeordnet. Schafft Ihr es nicht, ein vor-
gegebenes Ziel zu erreichen, miiBt lhr das be-
treffende Level nicht zwangslaufig (und wenn
tiberhaupt, dann nicht sofort) nochmal mei-
stern. Die Story entwickelt sich in diesem Fall
einfach nur anders weiter, wobei sechs ver-
schiedene Ausginge des Abenteuers, sprich
Endsequenzen, moglich sind. Um das MaB voll-
zumachen, haben die Programmierer iiber 50
Raumschifftypen entworfen, die teilweise Bild-
schirm fiillende AusmaBe annehmen und véllig
genial aussehen. Sechs davon diirft Ihr im Ver-
lauf des Spiels auch selbst steuern, wobei kei-
ner Eurer Liga-Jager den anderen fiinf ginzlich
iiberlegen ist. Unterschiede gibt's sowohl bei
der Schildstirke, Beschleunigung und Wendig-
keit, als auch bei der Bewaffnung. Laserkanone
und Missiles gehoren dagegen immer zur
Grundausstattung. ds
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Ballern B% zum
Umfallen, viel mehr
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steckt leider nicht
“Finter Colony Wars.

« vmams %
v

Da macht sich Psygnosis unend-
| lich viel Mihe mit einem neu
| ausgedachten Mega-Sci-Fi-Sze-
| nario mit Guten und Bésen, Navy
_ | und Liga, Wurmlochern und allem
B was eben dazu gehort, verweist

~ durch noch nie erreichte Hi-Res-
Qualitat samtliche Konkurrenten, wie WC IV, Jupiter
Strike oder selbst Darklight Conflict eindeutig auf
die hinteren Grafikpldtze, und dann vergessen sie
doch glatt das Gameplay dazuzupacken. Am An-
fang war ich auch noch hellauf begeistert. Der Welt-
raum ist hier endlich mal kein riesiges schwarzes
Loch, sondern ein echter 3D-Raum mit Transparenz-
effekten. lhr konnt den Blick in die Ferne schweifen
lassen und bekommt richtige Hintergriinde gebo-
ten.Auch die Steuerung ist famos unkompliziert.Vor
jeder Mission weiht Euch iiberdies ein ellenlanges
Briefing in die Hintergriinde des Sternenkonflikis
ein, und selbst wihrend des Spiel erreichen Euch
dauernd Botschaften. Irgendwann merkt Ihr jedoch,
dal3 all dies nur eine elegante Ummantelung fiir ein
ganz simples Asteroids-Deluxe ist. Das ist es, was
hier ndmlich eigentlich gespielt wird. VergeBt die
ganzen Auftrdge und Hintergrund-Infos, was einzig
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So kunterbunt kann’s im All auch zugehen.

und allein zdhlt, ist Eure Treffsicherheit. Aus man-
chen Einsatzbeschreibungen geht auch gar nicht
exakt hervor, was das Ziel der Mission tatsdchlich
sein soll, nach dem Motto ,,sabotieren Sie das Sol
System* oder ,,sabotieren Sie irgendwelche Frie-
densgesprdche®. So bleibt hin und wieder im Dun-
keln, wieso man eine Mission eigentlich verloren
oder gewonnen hat. Generell hat der Verlauf der
Handlung mit Eurem Wirken relativ wenig zu tun,
Hauptsache, Ihr ballert immer schén brav auf alles,
wo ,,Navy" draufsteht. So ein schwaches Spiel hdtte
ich nach all denVorschuBlorbeeren fiir Colony Wars
nicht von Psygnosis erwartet. Wer sich nur ein wenig
vor dem Fernseher abreagieren will, der macht hier
einen guten Schnitt Allen anderen kann ich blof ra-
ten: LaBt Euch nicht vom ersten Eindruck tduschen!

 WERTUNG

System: PlayStation
Spieletyp: Weltraum-Shooter
Datentriger: 2 CDs
Hersteller: Psygnosis
Testversion: Psygnosis
Spieler: I

Speicheroption: MC | Block/PaBworter

Features: Analog-Pad kompatibel/
komplett in deutsch |
Schwierigkeitsgrad: 5|
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 92%
Musik: 70%
Soundeffekte: 85%

Spielspap: 7074
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lig gestaltete Einsatzgebiete und unnétig langsamen
Garfik-aufbau geddmpft Bezeichnenderweise wird
gleich in der Anleitung ein ,,Geheimcode™ kolportiert,
der mehr ,,Spieltiefe herbeifiihren soll. Dieser Code
verdndert aber lediglich die Namen einiger Teams
und deren Mitglieder, so daBB man dann auch gegen
imagindre Spice Girls antreten kann.Wie lécherlich!
Da Ihr momentan sowieso die Auswahl zwischen Air
Combat 2, G-Police und Wing Over habt, wiirt lhr
schan blod, Euch fiir letzteres zu entscheiden.

wyer wollte nicht auch schon immer System: PlayStation

%y mal mit einer F-18 Hornet in den Die Motorgerdusche nerven leider extrem. Spieletyp: __Kampfflugzeugsimulation
Luftkampf ziehen und klapprige Fokker DRI1s Datentrager: ; €D\
aus dem 1. Weltkrieg oder russische MIGs vom  bei ,.Bob" in Form von Ersatzteilen und/oder | Hersteller: JvC

Himmel holen? Bei Wing Over ist das theore-  neuen Flugzeugen wieder investiert. Auch im Testversion: Virgin |
tisch kein Problem, da Euch hier 28 Flugzeugty-  Ubungs-, Survival- oder Zweispieler-Link-Mo- Spieler: 1-2 (mit Linkkabel) '
pen aus allen ,Epochen” der Luftfahrt zurVer-  dus kénnen nur die Flugzeuge benutzt werden, Speicheroption: MC 2 Blocke |
fligung stehen. ,, Theoretisch* deshalb, weil Ihr  die Ihr im Wettkampf bereits verdient habt. ds Features: ___Analog-Stick-kompatibel !
sie Euch im Turniermodus erst erkidmpfen R NS b e s BT Schwierigkeitsgrad: 5 !
miift. In einem Team, das aus Euch und drei Flii- i Schade um die schonen Flugzeu- Preis: ca. 100 Mark |
gelminnern besteht, tretet lhr Runde fiir Runde : (,,}, ge, an deren Vielfalt man sich bei | VG-Altersempfehiung: ab 12 |
in einem viereckigen Kampfareal gegen ein an- ||, = dem luschigen Spielprinzip (im- Grafik: 65% |
deres Team an. Ziel ist es, entweder vier Beob- | | mer gleich verlaufende Luftkdmp- Musik: -
achtungstiirme, die das gegnerische Rollfeld } : fe) kaum freuen kann, Die Moti- Soundeffekte: 50% |

schiizen, oder die feindlichen Flieger selbst aus-
zuschalten. Je nach Trefferquote werden Punkte,
und am SchluB Preisgelder verlichen, die man

vation irgendwann mal eine richtig
gute Maschine fliegen zu diirfen
(was Ewigkeiten dauert), wird zudem durch langwei-

Spielspap: 467

Ladenlokal Ladenlokal
45131 40211
Essen Diisseldorf
Riittenscheider Str. 181 | &= Kilner Str. 25

Tel. 0201/ 777225
Ledsnpralse kinsn shunlehan

: = Tel. 0211 / 1649409
SONY PLAYSTATION

nbavanieitung] 2,95 D

Sony Playstation dt. 299, Moto Racer dt. 89,90 | N é4dt. 299,
P 7 . 3 Pad 44,90 Motor Mash dt. 89,90 | Blastcorps 64 di. 114,90
2 “ Mitin. & !“'B & /& Monate Garantle o Padverldngerung 24,90 Monopoly dt. 89,90 | Bomberman é4dt. 94,90
PSX Multin. ,, Silver * 12 Monate Garantie 389,00
PSX Umbau & RGB & 12 Monate Garantie 49,00 Negcon dt. 89,90 Nuclear Strike dt. 89,90 | Clayfighteré3 1/3dt. 144,90
PSX Infrarat Pads 2 Stiick 69.00 Memorycard 39,90 NightmareCreature dt.89,90 | Dark Rift dt. 159,90
PSX RGB Kabel 10.9% Memorycard 360 99,90 | NHL98 dt. 89,90 | Diddy K. Racing dt. 94,90
i Analog Pad 59,90 NHL Breakaway dt. 89,90 Extreme G dt. 144,90
ESK-Gatae Dhuster v. Dathiash %80 RGB-Kabel 39,90 | NBA Live 98 dt. 89,90 | F1 PolePositions4 dt. 139,90
X Memgry Cant 13 Block vi Datatiash 2% Gamebuster dt. 89,90 | Overblood dt, 89,90 | Goemon dt. 149,90
Bk Memary Card (21 Hlock v atan Sedl Lenkrad + Pedale 149,90 | Overboard dt. 89,90 | Hexen 64 dt, 159,90
PSX Memory Card 360 Block . Dataflash 8583 Ace Combat 2dt. 89,90 | PGA Tour 98 dt. 89,90 | Superstar Socc. dt. 139,90
BERAARSAREAEARLEANEAARALLARAN, AARRES Abe's Odyssee dt. 89,90 | Pandemonium 2dt. 94,90 | Lamborghini 64 dt. 139,90
Formel 1°97 99,95 Agent Armstrong dt. 99,90 Rapid Racer dt. 89,90 | Lylat Wars dt. 139,90
Colony Wars 89,95 Baphomets Fluch2 89,90 Rebel Assault 2 dt. 99,90 | Mischief Makers dt. 94,90
Resident Evil Directors Cut §9,95 Batman & Robin dt. 89,90 | Res.Evil DirCutdt. 89,90 | Multi Racing Ch. dt. 144,90
MDK £9,95 Bust-A-Move 3 dt. 69,90 Risiko dt. 89,90 NFL Quarterb. dt. 144,90
NHL Breaknway 98 #9,95 Castlevania dt. 99,90 Streetfighter a x. dt. 89,90 | Top Gear Rally dt. 139,70
Fighting Force US uncut version 109,95 Croc dt. 89,90 TimeCrisis+Gun dt, 159,90 | Turok engl. Pal 139,90
G - Police £9,95 Constructor dt. 89,90 Total Drivin’dt. 89,90
Discworld 11 99,95 Colony Wars dt. 89,90 | Test Drive 4 dt. 89,90 | TOPHIT DES MONATS
Time Crises inkl. Gun 159,90 C&C 2-Alarm.Rot dt. 89,90 Theme Hospital dt. 89,90 oﬂld!ﬂwl 007
Command &Conquer 2 99,95 Crash Bandicoot 2 dt. 89,90 V-Rally dt. 89,90 I v&ﬂ]ﬂl’l
Moto Racer 89,95 Courier Crisis dt. 89,90 | War Gods dt. 79,90 i
Tomb Raider 2 #9,95 Discworld 2 dt. 89,90 Warcraft 2 dt. 89,90
Streetfighter Ex + §9,95 Deathtrap Dungeon 89,90 Z dt. 89,90 1 49 !o
Nightmare Creatures LS uncut version 109,95 Explosiv Racing dt. 89,90 cantasy 7 di :
Final Fantasy VII 109,00 FIFA Soccer 98 dt. 89,90 [ETICLRS ider 2 dt‘ 109,94 -
Pandemonium 2 §9,95 Fighting Force dt. 99,90 Torl’lb Ra * 99.9[] E3 Mes - Video
Frogger dt. 89,90 U NEY NEU, alle Nevheiten 97/ 98
. . " F197 dt. 109,90 | MEU NEU NEU NEU NEU N s | fiir N6&4 und Playstation
Weitere Titel auf Anfrage !!! b 10390 Pawerstatlen e
Hercules dt. 89,90 In engl., 132 Seiten Lasungen, & §Igndan i
Jurassic Park 2 dt, 89,90 Tips, Tricks und Cheats Wik YHG #e
1U;|:(\fdl'l|¢° dt. 3;.:3 1u aktuellen Playstation Spielen nur i
M t. ' Jetzt testen
Madden 98 dt. 89,90 17,50 DM 49,90 DM




 Landschaftsdetails

In jeder Mission mul}
eine vorgegebene
Anzahl von Primdr-
zielen aufgespiirt und
zerstort werden.

~onys US-Entwick-
w'ler haben es dies-
mal auf den Action-
spielsektor  abgese-
hen. In Steel Reign
tibernehmt lhr die
Rolle eines Militir-
soldners, der an die
Front von gefihrli-
chen Krisengebieten
gerufen wird, um dort
jeweils eine neue Gattung von Superpanzern
zu testen. Nach der Wahl eines kampfbereiten
Prototyps stehen iiber zehn Missionen auf dem
Einsatzplan, in denen lhr gegen ganze Armeen
aus Hubschraubern, Bodentruppen, Geschiitz-
tiirmen und Raketenwerfern bestehen miiBt.
Jedes Kettenfahrzeug verfiigt iiber hochmo-
derne Waffensysteme, eine Panzerung und gute
Fahreigenschaften, um gegen die Feindesbrut
gefeit zu sein. Es gibt zehn unterschiedliche
Kriegsschaupldtze, die in GroBstidten, tiefen
Wildern, vereisten Berglandschaften und kar-
gen Wiisten plaziert sind. Das jeweilige Kampf-
gebiet erstrecke sich dabei iiber viele Quadrat-
meilen. Im Verlauf des Spiel habt Ihr die Mog-
lichkeit, den jeweiligen Kampfpanzer auf unter-
schiedliche Art aufzuriisten, um gegen die zahl-
reichen Angreifer bestehen zu kénnen. Unter-
wegs gibt es viele Power-Ups zu finden, die
Euch zu durchschlagenderer Munition, besse-
ren Waffensystemen oder neuer Schutzschild-
panzerung verhelfen. Um fiir das harte Kriegs-
handwerk geriistet zu sein, haben die Waffen-
techniker ganze Arbeit geleistet: Nicht weniger
als sechs verschiedene Laser- und Super-Kano-
nen-Arten laden zum Pulverisieren ein. Darii-
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Steel Rel

Zahlreiche

ber hinaus gibt es einen speziellen Raketentyp,
bei dem Ihr nach AbschuBl das GeschoB direke
ins Ziel lenken diirft. Getroffene Feindvehikel
geben mit spektakuliren Explosionen und
transparentem Feuerqualm den Blechléffel ab.
Zur besseren Orientierung zeigt ein kleiner
Radarschirm die eigene Marschroute und alle
Gegnerpositionen an. ws

Zugegeben: Steel Reign ist
weder sonderlich innovativ noch
allzu originell. Wer sich daran
nicht stort, wird mit unterhaltsa-
mer und zugleich brutaler Ac-
| tionkost bedient. Wir sind mit

unserem High-Tech-Panzer
stdndig auf der gnadenlosen Treibjagd oder am
Aufsammeln und werden dabei munter aus allen
Richtungen angegriffen. Jeder Panzer ldt sich
wunderbar steuern (der Analogstick wird ebenfalls
unterstiitzt), die 3D-Grafik spriiht zwar nicht vor
Detailreichtum, ist aber ausreichend schnell und
sorgt fiir ein anstdndiges Fahrgefuhl. Leider sind
die Einsatzziele der verschiedenen Missionen
nicht gerade anspruchsvoll gestaltet, sodaf3 fiir
Taktiker und Strategen insgesamt wenig Abwechs-
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Jagdfieber: Hinter

Gebduden

beziehen wir

Stellung.

Zwischen drei
Perspektiven
diirft Ihr
jederzeit
wechseln.
Aus der
“Missile
Cam"-View
fiihren wir
eine Rakete
ins Ziel.

lung geboten wird. Auch soundmdBig gibt es
nichts Spektakuldres zu vermelden, ein paar don-
nernde SchufBigerdusche und dazu etwas Ketten-
rasseln sind das hochste der Gefiihle. Erst in der
weit fortgeschrittenen Spielphase haben sich die
Entwickler etwas mehr Miihe gegeben. Lediglich
von der technischen Seite her zeigen sich kleine
Mangel. So kommt das Scrolling stellenweise
leicht ins Ruckeln, sobald mehrere Polygon-Gegner
auftauchen und das Umfeld komplexer wird. Ach
ja, einen Zweispieler ,Gegeneinander-Modus"
gibt es auch noch. Dieser trdgt aber insgesamt
wenig zum besseren Abschneiden bei.

LW ERTUN

System: PlayStation
Spieletyp: Action -Spiel
Datentriger: cD
Hersteller: Sony
Testversion: Sony
Spieler: 1-2
Speicheroption: MC | Block
Features: Sony Analog-Support
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 18
| Grafik: 75%
Musik: 61%
| Soundeffekte: 60%

Spielspap: 737
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I et rl s I | u s Professor auf seinen For- ~ 3D-Orgien in der Ecke verstaubten. Sogar nach

schungen und macht den  iber zehn Jahren hat Tetris nichts von der Faszi-
Weg fiir ihn frei. Ein Level gilt  nation eingebiiBt, die jeden ansteckt, der das foy-
als gelost, sobald der grau-  pad in die Hand nimmt Trotzdem hdtte [aleco ver-
haarige Herr den Boden  suchen sollen, das Spiel durch ein paar optische Ef-
beriihrt. Um dies zu errei-  fekte moderner und interessanter zu gestalten. Mit
chen, miiBt |hr die richtigen  etwas Make-Up hdtte man sicher eine gréfiere
Blocke entfernen und meh-  Zielgruppe ansprechen kdnnen.

rere Ziige im voraus planen.
Kreative Geister diirfen so-
gar eigene Puzzles kreieren

und abspeichern, auch Re-  System: PlayStation

korde und Spielstinde si- Spieletyp: Geschicklichkeit

chert das Programm per Me- Datentréger: CD
: mory Card. rz | Hersteller: Jaleco |
—1 e — | Testversion: Virgin |
W er Tetris nicht kennt, hat die letz- | Auch heute noch begleitet mich Spieler: 1-2
ten zehn Jahre Videospielgeschichte Tetris auf jeder Reise, als Zeit-  Speicheroption: MC | Block |
verpennt.Von einem russischen Mathemati- vertreib im Flugzeug gibt’s nichts Features: _Optionsmenii, 4 Spielmodi |

ker entworfen, hat der Klassiker entschei- besseres. Ob das geniale Spiel-  Schwierigkeitsgrad: 3-7
dend zum weltweiten Erfolg des Game Boys prinzip auch PlayStation-Besitzer Preis: ca. 100 Mark |
beigetragen. Eine Erklirung des grundlegen- | = anspricht, wage ich zu bezwei-  VG-Altersempfehlung: frei |

den Spielprinzips schenken wir uns, denn das feln. Es wird leider zuviel Wert auf Grafik: 30%
sollte mittlerweile jedem bekannt sein.  Grafik gelegt, die eigentlich nichts mit dem Spiel Musik: 57%
Natiirlich darf auch bei Tetris Plus das  spaf zu tun hat. Optisch konnte Tetris Plus auch Soundeffekte: 48%

klassische "Spiel nicht fehlen, bei dem Ihr  ein 8-Bit-Produkt sein, doch das Aulere spielt ei-

L] o
alf’Ch Zu zweit gegeneinander antreten  gentlich keine Rolle. Alleine der Puzzle-Mode hat splelqu B: 78 l,

kénnt. Im Puzzle-Mode begleitet |hr einen  mich ndchtelang beschdiftigt, wihrend die aktuellen

Dic gute Nachricnt: | (GAME-PLANEL
Radloakllvital hort | rmRETERR—
man nicht. -
4 : Preis ? Wir lassen mit uns hcndeln
& !
4%, Kostenlos! 4 by
@ qg &, ~ ~Cheats & Codes Jy
ee,. o,, 0% S -Ubersetzungen 6,7 P
a'_f -Versandkostenfre a,b
. i Sony Spiele dt. 29-99 .DM 45-0
Importe gunsti
Die schlechte Nachricht: I P g | g
Hiroshima. Noch heute, 50 Jahre Son\/ PlOVSTC]TIOﬂ NlnTeﬂdO 64
danach, leiden Abertausende von
Opfe\:n ;ntcr schwcr;t;glgwgsgj Sony Playstation&RGB Bomberman(jap.) 119,99
“Radioakthitét hort man nicht, it : | Incl.Umbau Mulinorm 369,95 Diddy Kong Racing 129,99
leiden aber unter ihren Folgen. In " . § Extrern G 149,99
R it e - Command & Conquer2 99,99 F1 Pole Posion 149,99
ra!)!er Schaden, Kim?er kumlrlrlen mit |ch méchte mehr Gber ROBIN WOOD wissen! Final FGnTClSY 7[US{DC§}] 139/109 CICWfIgh?ef 139,99
mohgdf;n%;?ﬁﬂfr:ﬁméit.ﬁfgﬁ P e \ F1'97 109,95 Lamborghini 64(us/pal) 189
wir leben kbnnen, TN ST (P, (R Nightmare Creatures(us) 129,99 Golden Eye(us/pal)
Strafe, Nr Tomb Raider 2 99.99
R i e Time Crisis & Gun(pal) c: A, Gibt's nicht gibt's nicht
ROBIN WOOD e.V. - Postfach 10 21 22 - Es gaiton cia AGE. Finianconngen wi poischal 50 DM Keine Hotung flr Dnuckfohie inhabar Jer Heida
RoBIN WooD il T I o 2 11 / 89 o 9 88 o
et L e it Mit 5,~ DM Portobeilage in Briefmarken helfen e
Aktiv fiir die Unmwelt Sie uns, Verwaltungskosten zu sparen, Dankel
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PLARYSTARTION

Der aufpolierte
Retro-Level

haucht uns ein
Stiick Nostalgie

ein

Jetzt aber ordentlich
Froschschenkel-Power geben

Ganze fiinfzehn Jahre ist

es bereits her, seitdem
der legendire Konami-Klassi-
ker in den Spielhallen fiir Furo-
re sorgte, Die Grundidee war
schon zur damaligen Zeit ba-
nal und fesselnd zugleich: Der
Spieler dirigierte einen kleinen
Laubfrosch mit hektischen Joy-
stick-Bewegungen iiber eine
stark befahrene Autobahn, um
ihn anschlieBend nach einer reiBenden FluB-
berquerung sicher an seinem Laichplatz abzulie-
fern. Im PlayStation-Remake stiirzt sich der ein-
stige Konig aller Seerosen-Teiche in ein neues
feuchtfrohliches Huipf-Abenteuer, das mit aller-
feinster Polygon-Grafik und komplexen Car-
toon-Welten aufwartet. Natiirlich gibt es wieder
eine herzzerreiende Hintergrundgeschichte:
Eines Morgens, als Papa-Frogger gerade sein
Fliegen-Friihstiick verspeisen will, bemerkt er,
daB die gesamte Baby-Frosch-Familie ver-
schwunden ist. Es muB so schnell wie maoglich
etwas geschehen, ansonsten verhungern die
kleinen Racker in der freien Wildbahn oder
werden selbst fiir andere eine leckere Mahlzeit.
Mit einem beherzten Power-Quak und gutem
Gehér, versucht er die entlaufenen Minihiipfer
zu orten. Auf Frogger warten viele Gefahren,
denen er auf Chemie-Miillhalden, in Lavagebie-
ten, iiber den Wolken oder im StraBenverkehr
begegnet. In jedem Spielabschnitt, trifft Frogger
auf eineVielzahl tierischer Gegner wie z.B. Kro-
kodile, Spinnen, Kifer und hungrige Schlangen,
deren Begegnung er besser vermeiden sollte.
Alle Stages verlangen ein prazise Sprung-Timing
und flottes Vorgehen, damit die gefihrliche
Suchaktion nicht ein Leben kostet. Fiir jede
Mission gibt es ein knackiges Zeitlimit, in dem
unbedingt ein kleiner Babyfrosch gerettet wer-
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den muB. Power-Ups sind in Form von
schmackhaften Inselten an jeder Ecke zu finden
und werden mit der klebrigen Frogger-Zunge
zielsicher verzehrt. Es gibt verschiedene Insek-
tenarten, die Euch mehr Punkte, Extraleben
oder kostbare Zeit schenken. In spateren Level
miBbraucht er Albatrosse als Transportmittel
oder hechtet mit seinem Supersprung wagemu-
tig iber Felsplattformen hinweg. Insgesamt sind
es 35 Einzel-Level, die mit unterschiedlichen
Jump'n'Run-Aufgaben ihr Tribut fordern.  ws

Hasbro hat es durchaus ge-
schafft, das Flair des sagenhaften
Automatenoriginals auch auf der
PlayStation zu vermitteln. Frogger
wie er leibt und lebt: Niedliche
Cartoon-Sprites und kunterbunte
3D-Grafiken lassen es einem
Nostalgie-Fan warm ums Herz werden. Aber auch
jiingere Zocker werden sich bei der einen oder an-
deren Gag-Situation beim Schmunzeln ertappen.
AuBerste Konzentration ist notwendig, um in den
spannenden Hiipfduellen gegen die zahlreichen An-
greifer und den oberfiesen Hindernis-Parcours die
Oberhand zu behalten. Fiir alle Freunde von an-
spruchsvollen Geschicklichkeitstests stelft Frogger si-
cherlich eine willkommene Abwechslung dar. Frog-
ger iiberzeugt in vielen Punkten: Nette Musik, tadel-
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Im Multi-
player-
Split-
Mode
diirfen bis

zu vier

Gegen-
spieler
antreten

lose Technik, fehlerfreie Grafik und der Zeit-Verbes-
serungseffekt muntern immer wieder zu einem neu-
en Spiel auf. Frogger ist weit mehr als ein simples Re-
make eines Klassikers: Anders als das Original for-
dert die Neuzeitfossung viel mehr Geschicklichkeit
und intelligente Spielstrategien. Bereitet das Gehopse
allein schon einen Heidenspall, machen der Zwei-
bis Vier-Spielermodus das amiisante Laubfrosch-
Spektakel erst perfekt Leider sieht es mit dem
Schwierigkeitsgrad anders aus: Kldgliche drei Leben
und ein nervenaufreibendes Zeitlimit haben Euch
die Entwickler spendiert, was selbst ausgebuffte Joy-
pad-Profis in kiirzester Zeit in den Wahnsinn treibt.

System: PlayStation
Spieletyp: Jump'n’Run
Datentridger: cb
Hersteller: Hasbro Interactive
Testversion: Hasbro Interactive
Spieler: 1-4
Speicheroption: MC | Block
Features: Multitab-Support
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 77%
Musile: 72%
Soundeffekte: 74%

Spielspap: 78 %
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Jetzt sparen —

Nintendo 64 - Controller
+ AV-Kabel und Scart-Adapter

Controller verschiedene Farben
Controller Pak |
Rumble Pak |
Importspiele - Adapter Wit
Blast Corps

Wayne Gretzky’s 3D Hockey

Super Mario Kart 64

Lylat Wars inkl. Rumble Pak

Blast Corps

Extreme G*

Mischief Makers*

Bomberman 64*

Multiracing Championship

Clayfighter 63 1/3*

F | Pole Position*

Diddy Kang Racing*

NBA Hangtime
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' Martin Schwach
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Weitere Neuheiten und Spiele aus USA auf Anfrage.
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Super Nintendo, Saturn, Playstation

Jetzt auch die neuesten PC - Hits!

* Die neuesten Games sofort lieferbar
* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan

Die gerenderten Animationen
nerven mit der Zeit und lassen
sich gliicklicherweise auch
ausschalten.

Monopoly ist ei-
ne  naturgetreue
Umsetzung  des

= iner der Klassiker unter den

= Brettspielen als Konsolen-
umsetzung! Licherlich. Haben
wir auch gedacht, aber Monopo-
ly hat als Videospiel durchaus sei-
ne Vorziige. Im Grunde geht es
natirlich wieder um Kohle, die
man in Form von Miete von an-
deren Mitspielern einnimmt. Das
digitale Spielbrett wurde dem
Original nachempfunden, Kenner
des Vorbilds werden sich pro-
blemlos zurechtfinden, StraBen-
namen, Ereigniskarten und sogar
die Preise einzelner Objekte
wurden nicht veridndert. Jeder
Akteur rafft schnellstens mog-
lichst viele Immobilien zusam-
men, um die Einnahmen zu stei-
gern. Gewiirfelt wird per Knopf-
druck, die Bank tibernimmt der
Computer, der Mieten und son-
stige Kosten automa-
tisch abbucht oder
tiberweist. In einem

i '-_f'ﬁ%'*ﬂ-—!. %’g'};ﬁ‘ —‘_:m :

Vorbilds, mit allen
. Features des Ori-
ginals. Auf techni-
scher Seite gibt es
eigentlich nichts zu kritisieren, sowoh!
grafisch mit gerenderten Animationen
als auch bei der Steuerung wurde gut
gearbeitet. Trotzdem kommt nie die
Spannung und der Spal} einer Brett-
spiel-Runde auf, das digitale Bild kann
das Gefiihl des Geldes in der Hand
einfach nicht ersetzen. Es ist halt
doch ein Unterschied, ob der hdrteste
Konkurrent Euch seine letzten Schei-
ne in die Hand driickt oder die Kohle
liberwiesen wird. Brettspiele leben von
der Interaktion der Teilnehmer, und
die wird durch das sterile Fernsehbild
ohne echte Spielfiguren, Wiirfel und-
Brett weitgehend unterdriickt. Alleine
gegen den Computer finde ich Mo-
nopoly villig witzlos, wer will schon
ein paar Prozessoren abzocken?

N G |

speziellen Meni kén- | System: PlayStation
nen auch Hypotheken | Spieletyp: Brettspiel
aufgenommen  und @ Datentriger: CD
eventuelle Tauschge- ' Hersteller: Hasbro
schifte initiilert wer- | Testversion: Hasbro
den. Den aktuellen | Anzahl der Spieler: 1-4
Kontostand sowie | Speicheroption: MC | Block
Besitzverhiltnisse  Features: Optionsmenii
zeigen praktisch ge- ' Schwierigkeitsgrad: 5
staltete Ubersichten | VG-Altersempfehlung: frei
am oberen Bild- |Preis: ca. |00 Mark
schirmrand. Fehlende | Grafik: 48%
menschliche Mitspie- | Musik: 57%
ler ersetzt der Com- | Soundeffekte: 45%

puter, maximal vier
Miethaie 4Bt das Pro-
gramm zu. Iz

Spielspap: &4/

% Amerikanische Game-Magazine

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fir alle Systeme
* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29— DM

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht
* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

* Ehrliche Beralung + Blitzversand
Sonderangebotslisten gegen frankierten Riickumschlag

ist...

©DSB/SB

... etwas Neues
kennenlernen
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v deinen
. und oft v

% . lie schon beim ersten Teil wird dem

.')-'/ﬂ v angstlichen Zauberlehrling Rincewind
auch diesmal eine unangenehme Aufgabe nach
der anderen (ibertragen, die er natiirlich nur er-
fiillen kann, indem er zahllose Gegenstinde fin-
det, tauscht, miteinander kombiniert und inter-
essante, aber meist véllig sinnlose Unterhaltun-
gen mit seltsamen Typen fiihrt. Der Tod person-
lich macht blau und weigert sich hartnickig, sei-
nen Job zu erledigen und die Seelen der Toten
abzuholen.Wie sich spiter herausstellt, hat der
Sensenmann sein negatives lmage satt und
wiirde die Arbeit wieder aufnehmen, wenn die
Offentlichkeit ihn nur respektierte. SchiieBlich
muB Rincewind sogar selbst die Rolle des Strei-

Optisch macht die Neuauflage von BallBlazer
einiges her. Daneben der Zwei-Spieler-Modus.

» allspielen macht auch in der Zukunft
im“' SpaB. Das behaupten zumindest die
Sportler der BallBlazer-Gilde.Gespielt wird in
einem Ligaverfahren, das in zwolf unterschied-
lichen Stadien ausgetragen wird. Dabei han-
delt es nicht um gewdhnliche Mannschaften,
sondern |hr spielt wahlweise mit hochtechni-
sierten Spezialgleitern (Rotofoils), die alle ei-
nige unfaire Tricks auf Lager haben. Es stehen
Euch acht Rotofoils samt Piloten mit unter-
schiedlichen Starken und Schwachen zur Aus-
wahl. Regeln gibt es keine, es ist alles erlaubt -
vom Rempeln des Gegners bis zum ,In die
Luft Sprengen'. Hauptsache, der Plasmaball
landet irgendwie im gegnerischen Tor, denn
hierfiir gibt es hohe Pramien fiir neue Ausrii-
stungsgegenstinde. Auf den Spielfeld verteilt
findet |hr verschiedene Power-Ups (Landmi-
nen, Tarngerite, Lenkraketen), die bei ge-
schicktem Einsatz dem einen oder anderen
Gegner den Ball kosten kénnen. Im Spiel be-
finden sich immer nur zwei Fahrzeuge auf den
unterschiedlichen Arenen, die mit zwei Torzo-
nen ausgestattet sind. Wer will, kann auch ge-
gen einen Kumpel (im Horizontal-Split-
Screen-Modus) auf Torhatz gehen. ws
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Muntere Gesangsstunde der
Untoten-Selbsthilfegruppe.

kenden {ibernehmen, was sei-
nem Gemiit vollig widerspricht.
Ein einfaches lcon-System er-
moglicht Euch die Interaktion
mit der Umgebung. Gegenstin-
de werden direkt angeklickt und
mit anderen kombiniert. Die
meisten Ritsel sind mit etwas
Logik zu l6sen, ab und zu muBt
Ihr aber doch noch um drei Ecken denken. Zur
Steuerung empfiehlt sich eine Maus, mit dem
Joypad reagiert der Cursor etwas zu trige. rz

Mit dem ersten Teil kann Disc-
world 2 nicht mithalten, die ver-
riickten Puzzles wurden leider et-
was entschdrft, worunter auch
der Humor leidet. Trotzdem
gehdrt auch die Fortsetzung zu
den besten Adventures fiir die

PlayStation. Die grafischen Fortschritte machen sich
durch gréfiere Charaktere und detailliertere Anima-
tionen bemerkbar. Fiir die deutsche Ubersetzung in-
klusive der Sprachausgabe hat Psygnosis den Uber-

Eines gleich vorweg: Fans des iiber
dreizehn [ahre alten Atari-Ori-
ginals werden mit dem gelunge-
nen 32-Bit-Remake auf jeden Fall
ihren Spal3 haben. Im Vergleich
mit den vielen vorangegangenen
Sci-fi-Sportspielen  schneidet die
Factor 5-Produktion, sowohl spielerisch als auch tech-
nisch klar am besten ab. Zwar sind die Arenen eini-
ger Stadien ziemlich uniibersichtlich geraten, das
wird aber durch eine sehr saubere Polygon-Optik
wieder voll ausgeglichen. Kleiner Wermutstropfen: So-
bald der Ligamodus einmal gewonnen wurde, gibt es
nicht mehr viel, was einem zu weiteren mehrstiind-
gen Spiele-Sessions motiviert. Fiir aufgeschlossene
Action-Sportler stellt BallBlazer eine willkommene
Abwechslung mit anfanglicher Herausforderung dar.
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setzer aller Terry-Pratchett-Biicher engagiert, und
die Miihe hat sich gelohnt. Wer des Englischen
mdchtig ist, sollte sich aber trotzdem die Original-
Fassung besorgen, denn manche Jokes lassen sich
einfach nicht Libersetzen. AuBerdem ist Eric ldle
(friiher bei Monty Python) als Rincewind absolut ge-
nial. Mit Baphomets Fluch 2 und Discworld 2
gab es in letzter Zeit gleich zwei erstklassige Ad-
ventures. Hoffen wir, dal es so weitergeht.

WEELR TR0 N G

System: PlayStation
Spieletyp: Adventure
Datentriger: cD
Hersteller: Psygnosis
Testversion: Psygnosis
Spieler: I
' Speicheroption: MC
Features: Maus
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark
| VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 719%
| Musik: 70%
Soundeffekte: 64%

Spielspap: 837
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System: PlayStation
Spieletyp: Sportspiel
Datentrager: CD
Hersteller: Factor 5/Lucas Arts
Testversion: Funsoft
Spieler: 1-2
Speicheroption: MC | Block

| Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. |00 Mark

VG-Altersempfehlung: ab é
Grafik: 78%
Musik: 70%
Soundeffekte: 75%

Spielspap: 717



PLAYSTAHTIOTmN

i | '._\. r| |]’ I_ -

| e ol B

WCW vs.The World

ach dem Einwerfen der neuesten Wrest-

ling-Episode aus dem Hause THQ (keine
Angst, programmiert hat es Asmik, der alte MD-
Action-Veteran), wird man erstmal von Superla-
tiven erschlagen. 52 (!) anwahlbare Wrestler, die
dem Titel des Spiels mehr als gerecht werden
und Dutzende Spielmodi lassen von der Aus-
stattung her gesehen erst mal keine Wiinsche
offen. Seid lhr im Spielgeschehen, verfolgt eine
dynamische Kamera alle Aktionen der mehr-

Artistische Aktionen und un-
durchschaubares Handgemenge
zeichnen auch WCW vs.TW aus

heitlich schwach texturierten
Muskelpakete. Um Punkte und
Pins wird dann mit den bekann-
ten Wrestlingtechniken gerun-
gen, deren Wirkung nach dem
Stein-Schere-Papier-Prinzip  ge-
staffelt ist: Punch/Kick schlagt
Haltegriff, Haltegriff tberwindet
Block und Block setzt sich gegen
Punch/Kick durch. AuBerdem
verhilft Euch eine volle Spirit-An-
zeige z.B. zu mehr Durchschlags-
kraft, groBerer Ausdauer sowie
schnelleren Kontern. Aufgeladen wird sie
durch technisch schwierige Aktionen. rk

[ __ | Was niitzen mir zigWrestler und
Spielmodi, wenn beim benutzer-
\ | feindlichen Gameplay dieses Ni-

schen-Genres alles beim alten ge-
b Dblieben ist? Bei Power Move
Pro Wrestling war schon ein
spielerischer Ansatz zu erkennen,

der vom unkontrollierbaren Button-Gehdmmere
bei Wrestling-Games wegfiihrt. Asmik hat das lei-
der nicht weiterentwickelt. Die schonsten Special-
Moves, Haltemanéver und Aktionen in der Luft ma-
chen keinen SpaB, wenn nicht nachvollziehbar ist,
warum man selbst jetzt keine Aktion anbringen
konnte und das Gegentiber schon.

| System: PlayStation
| Spieletyp: Whrestlingspiel
' Datentr&ger. CcD '

Hersteller. AsmildTHQ
Testversion: Konami |
Spieler: 1-2!)
Speicheroption: Memory Card | Block

Features: 52 Kiampfer (1)
 Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 7%
| Musik: 58% |
| Soundeffekte: 56%

Spielspap: 537
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SEGA SATLRN

Feurige Bronx-
Madels unter sich.
Wenn das mal die
Frisur aushdlt!
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Alle Hintergrundkulissen bestehen aus Bit-
maps. Geschickt plazierte Licht- und Schatten-
Effekte sorgen fiir ein schéneres Ambiente.

/% uf den StraBen der GroBstadt-Slums
£\ haben Gesetze nur noch Seltenheits-
wert: In Last Bronx tretet |hr auf verruch-
ten Hinterhofschauplitzen gegen rachsiich-
tige Jugendgangs und hinterlistige Gesetzlo-
se an. Acht Kimpfer stellen sich im Aus-
wabhlbildschirm fiir erbarmungslose Schlacht-
duelle zur Verfiigung. Neben dem obligatori-
schen Trainingslager gibt es die vier grundle-
genden Spieloptionen: ,Arcade”, ,Saturn*
und einen ,Survival“-Modus. Wihlt ihr den
.VS-Mode" aus, diirft Ihr Eure Joypad-Ge-
schicklichkeit mit einem Kumpel messen. In
unterschiedlichsten Stadtteilen der Bronx
fordern Euch gnadenlose Verbrechervisagen
zum Turnierkampf auf. Alle Helden fiihren zu
ihrer Verteidigung vernichtende Schlagwaf-
fen mit sich herum. Mit spitzigen Lanzen, tra-
ditionellen Schlagstécken, stihlernen Nun-
chakus oder wuchtigen Holzkeulen bewaff-
net, heizen wir unseren Widersachern zu-
sdtzlich ein. Doch selbst ohne kniippelharte
Hilfen stehen den StraBenjingern eine an-
sehnliche Fiille an Faust- und Kick-Schlagen
zur Auswahl. Jeder der Bronx-Akrobaten
verfiigt selbstredend (iber ein ansehnliches
Special Move-Repertoire. Fir Schlag- und
Counter-Attacken inklusive Waffen stehen
drei weitere Buttons zur Verfligung. Fir re-
gulire Handkantenschlige oder kriftige

;" NN
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Und immer kriftig auf die Murmel, das foérdert
bekanntlich das Denkvermogen.

FuBeritte bleiben weitere drei Buttons iibrig,
die mit den wirkungsvolleren Waffencombos
nach Belieben kombinierbar sind. Auch tak-
tisch haben die “Gassenhauer” einige flotte
Tricks auf Lager: Mit einem flinken Ausfall-
schritt lassen wir unseren Kontrahenten ins
Leere laufen oder starten aus der Deckung
eine brachiale Gegenattacke. ws

Die Meinungen der redakt-
ionsinternen  Priigelexperten
gehen bei Last Bronx weit
auseinander. Ralph meckerte
liber die wirre Waffen-Anima-
! tion und Tet muckt ,,Das ist

aber lange nicht so toll wie VF
2%, Egal, mir gefallts! Wenngleich auch lange
nicht so gut wie Fighters Megamix. Bei fast
keinem anderen Saturn-Beat'em-Up gab es bis
jetzt solch fehlerfreie HiRes-Optiken und
flieBende Bewegungsabldufe zu bewundern. In
Sachen Grafik und Sound haben sich die Pro-
grammierer wirklich Miihe gegeben: Alle Kéamp-
fersprites sind verhdltnismaBig grofi und an-
standslos animiert, auch die Hintergriinde ge-
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Die Bewegungsanimation der Schlagwaffen
sieht auf Standbildern vielleicht etwas un-
gewdchnlich aus, stért beim Spielen aber wenig.

ben sich detailliert und sehr farbenfroh. AuBler-
gewdhnliche Priigelinnovation darf man anson-
sten keine erwarten. Streng genommen lebt ein
gutes Beat'em-Up hauptsdchlich von seiner gut-
en Steuerung und der Schlagvielfalt. In beiden
Punkten erreicht Last Bronx gute bis sehr
gute Noten, die allerdings mit etwas spekta-
kuldreren Prdsentations-Ideen weitaus besser
ausfallen wiirden.Wie dem auch sei, das ganze
wirkt sich natiirlich auf die SpielspaBbewertung
aus. Auch in puncto grafische Aufmachung hat
AM3 tadellose Arbeit geleistet. Ein Probespiel-
chen ist Last Bronx allemal wert, der eine
oder andere findet sicher auch Gefallen an dem
neuen Saturn-Spiel.

System: Saturn
Spieletyp: 3D-Beat’'em-Up
'Datentriger: cD
‘ Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1-2
Speicheroption: Internes RAM
Features: keine
'Schwierigkeitsgrad: 3-6
 Preis: ca. 100 Mark
 VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 78%
Musik: 72%
Soundeffekte: 70%

Spielspap: 78 Z



Auch fiir Motor-sport-Laien TOTAL TIME

werden die Tuning-Moglich-
keiten bildlich veranschaulicht

LAP TIME

| 00'38"326
2 00'25"146

ie neueste Rennspiel-

Kreation - oder besser
gesagt Arcade-Adaption - von
Sega konnte man getrost
auch als Sega Rally 2 bezeich-
nen, so uniibersehbar sind die
Parallelen zwischen beiden
Spielen, obwohl diesmal keine
Rallye-Boliden und Dreck,
Matsch oder Sand, sondern
Tourenwagen und Asphalt-
kurse die Hauptrolle spielen.
Wie im Arcade-Modus habt Ihr auch im speziel-
len Saturn-Modus Zugriff auf die drei Kurse des
Automaten, auf denen |hr Euer fahrerisches
Kénnen im C-Klasse-Mercedes, Toyota Supra,
Alfa Romeo oder Audi A6 unter Beweis stellen
miiBt. Bevor die Starterlampe auf ‘Griin’ schal-
tet, kénnt |hr von der Dampfung bis zum Lenk-
verhalten der Renner noch alles nach Eurem
Geschmack tunen. Apropos Griin: Ob die De-
signer sich mit dem 'Griin Walt Course' wohl an
den Miinchner Nobelstadtteil Griinwald ange-
lehnt haben, wo sich meines Wissens aber so
gar keine Rennstrecke tummelt? Die Auswir-
kungen der verschiedenen Einstellungen wer-
den dabei auch fiir Motorsport-Laien verstind-
lich bildlich untermalt. Gewinnt lhr den Grand
Prix auf den drei Startstrecken gegen Eure sie-
ben Konkurrenten, winkt Sega-Rally-like die Bo-
nusstrecke namens ‘Urban Course’, die Euch
wiederum nach einem Platz auf dem Treppchen
einen weiteren Kurs freigibt, der allerdings nur
im Exhibition-Mode befahren werden kann.
Braust Ihr hier auch als Erster tiber die Ziellinie,
diirft Ihr Gasfull und Hand an ein Juwel namens

01'03"483

BEST LAP
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(OURSE RECORD

2' 40" 217

‘Sega Racing Prototype’ legen, mit dem sich die
Rekordjagd im Time-Attack-Modus erst so
richtig lohnt. Wie gewohnt wird hier nach
Strecken und getuneten/normalen Wagen un-
terschieden. Das beliebte ‘Ghost Car', mit dem
Ihr Eure aktuelle Runde mit Euren bis dato be-
sten Zeiten und Fahrmanovern vergleicht, ist
auch wieder mit von der Partie. AuBerdem
konnt Ihr auf Wunsch im 2P-Mode auf horizon-
tal gesplittetem Bildschirm zusammen mit ei-
nem Kumpel einen Kavalierstart hinlegen. Ne-
ben knackigem Motorensound gibt's fiir die
Ohren typischen Sega-Dancefloorsound mit
vielen Vocals. rk

Wie schon bei Sega Rally ge-
\| lang den Programmierern des
| nicht ganz so populiren STCC-
Automaten (der einzige, den ich
kenne, steht in einem franzosi-
schen Skiort) eine im Rahmen
der Satum-Moglichkeiten sehr
gute Konvertierung mit ertraglichem Pop-Up-Syn-
drom, die alle Rennspielfans nicht enttduschen wird.

12 Geliles o7

Oben: Boxenstopps sind in STCC iiberfliissig
Links: Die erste Bonusstrecke ‘Urban Night'

Allerdings unterscheiden sich die Strecken, vom Kur-
vendesign mal abgesehen, grafisch nicht allzu sehr.
Auch die Steuerung der Boliden entpuppt sich als
nicht ganz so exzellent wie bei der Referenz Sega
Rally, doch die allesamt schweren und engen Kur-
se sind auch damit perfekt zu fahren. Aber das
schaffen nur echte Profis undloder Trainingsweltmei-
ster. Mit dem Ghost Car, den mannigfaltigen Re-
kordlisten und den erspielbaren Extra-Strecken und
-wagen wird aber genug Stoff fiir langanhaltende
Rennsessions geboten, die fast das Suchtpotential
vom erwdhnten In-House-Konkurrenten erreichen.
Nur zwei Perspektiven erscheinen mir in der heutr-
gen Zeit aber etwas diirftig, da hdtte die eine oder
andere mehr dem Spiel sicher nicht geschadet.

" WERTUNG |

System: Sega Saturn
Spieletyp: Rennspiel
Datentréager: CcD
Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1-2
' Speicheroption: Interne Batterie
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca, 120 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 84%
Musile 78%
Soundeffekte: 77%
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Einige Rennpisten sind mit
hilfreichen Katapult-
Startern ausgestattet.

™y as berilhmte Sega-
" Maskottchen meldet
sich zuriick, und mit ihm
funf alte Bekannte, die sich
auf schwindelerregenden
Highspeed-Parcours heille
Verfolgungsduelle  liefern.
Zuerst wihle Ihr Eure Lieb-
lingsfigur aus (Senic, Knuck-
les, Tails, Amy oder Robotnik) und begebt Euch
anschlieBend auf die erste von insgesamt fiinf
Rennpisten. Die Reise fiihrt Euch durch maleri-
sche Inselgebiete, dgyptische Pyramiden-Land-
schaften und futuristische Zukunftsmetropolen.
Eure Hauptaufgabe besteht nicht nur darin, or-
dentlich ,,FuBsohlen-Power" zu geben, sondern
auch iiberall verstreute Goldringe, Miinzen
oder die beriihmten ,,Chaos Edelsteine” einzu-
sammeln. Habt |hr genug von jeder Sorte auf
dem Konto, 6ffnen sich Bonustiiren, zusitzliche
Kurse werden freigeschaltet, oder lhr ergattert
einen von fiinf versteckten Geheimcharakteren.
Wihrend des Wettbewerbs gibt es natiirlich
zahlreiche Extras-lcons zu erhaschen, die z.B.
Eure Spielfigur fiir kurze Zeit mit einem magne-
tischen Kraftfeld umgeben oder dem Sammel-
konto zusitzliche Ringe gutschreiben.Im‘Grand
Prix-Modus’ miiBt lhr vorrangig unter die er-
sten drei Plitze gelangen, um die nichste Runde
zu erreichen. Beim ‘Time Trial-Mode tretet lhr
einzig und allein gegen die Stoppuhr oder Euren
Ghost-Schatten an. Sonic und seine Freunde
verfiigen liber viele ihrer angeborenen Fahigkei-
ten, die |hr bereits von fritheren Auftritten her
kennt. Als Extras kommen hilfreiche Magnet-
schilde, Rennstiefel oder ein Zehnerpack
Goldringe zum Vorschein. Um plétzlich auftau-
chende Hindernisse ohne Zeitverlust zu iiber-
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Sonic R ist ein nicht allzu komplexer Rennspielspal,
der vor allem die jiingsten Spieler ansprechen soll.

01:47.83

00:%?. 96

winden, kommt es oft auf gutes Sprung-Timing
an. Die bunte Polygon-Landschaft seht lhr aus
der etwas nach hinten versetzten Verfolger-Per-
spektive, wobei die Kamera nach bestem Ma-
rio 64-Vorbild automatisch die eingeschlagene
Laufrichtung verfolgt. Habt lhr einen Kumpel
zur Hand, darf via Splitscreen gegeneinander an-
getreten werden. WS

| Sonic R scheint auf den ersten
| Blick eine willkommene Abwechs-
| lung im Rennspielbereich zu sein.
| Prdsentiert werden witzig ani-
| mierte Polygon-Figuren, die sich in

o wunderschénen 3D-Umgebun-

gen superflink fortbewegen. Der

optische Aufwand hat wiederum seinen Preis: Die
Kamerafiihrung ist insgesamt etwas zu uniiber-
sichtlich ausgefallen, und das daraus resultierende
Polygon-Clipping treibt einen regelrecht in den
Wahnsinn.Auch das Lenkverhalten ldBt keine groBe
Freude aufkommen: Gleich nach den ersten Runden
mubBte ich feststellen, daf die Steuerung von Sonic
R mehr als gewdhnungsbediirftig ist. Habt Ihr diese
Hiirde erst einmal genommen, ldBt sich damit ganz
gut leben. Trotzdem: Weder spielerisch noch tech-
nisch kann Sonic R iiberzeugen. Das Streckende-
sign ist wirr und teilweise recht ungeschickt ausge-
dacht. Das Spielprinzip wirkt recht dahingeschlu-
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p2:11.43
DD.50, 20
00 43, 43
00:57.80

00:0%.13 Auch die
00:0%, 18 kostbaren
33 533, 33 Chaos-Edel-

5 steine sind
wieder mit

von der Partie

. Mit Voligas
rasen wir

L durch zwei
riesige Sonic
Steinbiisten
hindurch

dert. Uberraschungen, originelle Einfdlle oder unge-
wahnliche Situationen kommen leider recht seften
zum Zug. Unterm Strich bleibt ein optisch aufwen-
diges Sonic-Rennspiel mit kleinen Geschicklichkeits-
aufgaben (ibrig, das durch seinen chaotischen
Spielablauf keine Langzeitmotivations-Garantie bie-
tet. Auch der Zwei-Spieler-Modus in altbewdhrter
Split-Screen-Darstellung rettet das Spiel nicht tiber
die ,,Gut"Hiirde.

System: Sega Saturn
I. Spieletyp: Rennspiel
Datentrager: cD
Hersteller: Sega
| Testversion: Sega
Spieler: 1-2
Speicheroption: Internes RAM
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 3-6
| Preis: ca. |10 Mark
| VG-Altersempfehlung: ab 6
| Grafik: 80%
Musilke: 61%
Soundeffekte: 65%

Spielspap: 60%




Psylocke nach
gelungenem

1 @em s,

n Capcom’s brandneuem

2D-Priigler geben sich
diesmal alle beriihmten Co-
mic-Stars aus dem Hause
Marvel die Ehre, lhr findet
nattirlich alle Haudegen des
Automatenoriginals auf der
PlayStation- und  Saturn-
Scheibe wieder. Damit diirft
lhr aus zehn einzigartigen
Comic-Kdmpfern ~ Euren
personlichen Favoriten aus-
wihlen. Wie gewohnlich
kénnt lhr zu Beginn unter
zwei Speed-Varianten aus-
wihlen, wobei ,Normal*
fast schon Blitztempo und ,,Turbo” annihernd
Lichtgeschwindigkeit darstellt. Alle Akteure ver-
fiigen Uber ein mannigfaltiges Special-Move An-
gebot, das von hyperstarken Laserblitzen bis zu
megacoolen Multi-Hit-Combo/Breaker-Varian-
ten reicht. Selbstverstindlich wissen alle Helden
auch meisterhaft mit ihren angeborenen Mar-
vel-Superfihigkeiten umzugehen: So jagt z.B.
+Wolverine' mit Vorliebe seine spitzigen Mes-
serkrallen in den Rumpf seiner Gegner., Spider-
man" hingegen wirft als waschechterVWandklet-
terer mit klebrigen Spinnennetzen um sich, und
\.Blackheart" umzingelt seine Kontrahenten mit
gespenstisch griinen Giftzwergen.VWem das zu
einténig erscheint, darf in die Rolle von ,.Incre-
dible Hull" schliipfen, der tiber brachiale Atom-
Urgewalten verfiigt. Sternchen-Megastar ,,Cap-
tain America™ hingegen verliBt sich auf sein alt-
bewihrtes Stahlschild, das er als pfeilschnelle
Wurfwaffe einsetzt. Neben den bekannten Figu-
ren sind noch ,,Psylocke", ,Magneto", , Jugger-
naut", ,lron Man", ,Shuma* und ,,Gorath* mit
von der Partie. Zwei Balken geben AufschlufB
iiber die restliche Lebensenergie und den Po-
wer Move-Vorrat Eures Fighters. Im Tumult der
Kiampfe tauchen verschiedenfarbige Extrakap-
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seln auf, die nach Aktivierung Eure angegriffene
Gesundheit wieder auffrischen, zusitzlichen
Turbo-Speed oder neue Zusatz-Moves zur Ver-
figung stellen. Solltet lhr Euch gegen alle zehn
Meister der Marvel-Kampfkunst durchsetzen,

erwartet Euch der geltungssiichtige ,Dr
Doom* und ein weiterer Uberraschungsgegner
zum finalen Showdown. Die Schlag-Variationen
werden wie iiblich durch verzwickte Viertel-
kreis-Varianten und Knopfmassagen ausgelost.
Saturn-User; die ber eine SNK kompatible
4Mbit-RAM-Erweiterung verfiigen, kommen in
den GenuB von zusitzlichen Animationsphasen,
die sich in fliissigeren Bewegungsabliufen be-
merkbar machen. ws

| Schon der ferzte Marvet Priigler
X-Man: Children of the
W Atom hat mir einen Heidenspal3

il bereitet Marvel Super Her-
oes spielt sich aufgrund des riesi-
gen Schlagrepertoires und der
Unmenge von Combo-Maglich-
keiten noch besser als sein Vorgdnger. FlieBende Be-
wegungsabldufe, beeindruckende FIX-Effekte und
aufwendig gestaltete Bitmapkulissen machen MHS

?HHHQ ﬁnnm

In einem rie-
sigen Speci-
al-Blitz zele-
briert Wol-
verine

gleich seinen
wohlver-
dienten
Runden-
Sieg! (SAT)

zu einem unterhaltsamen Priigelerlebnis. Alle Hin-
tergriinde inklusive der Charaktere wurden mit viel
Liebe zum Detail konvertiert und optimal auf die
beiden Systeme umgesetzt. Riesige Sprites, grandio-
se Feuerexplosionen und atemberaubende Combo-
Effekte machen MSH zu einem Erlebnis der be-
sonderen Art. Die Stages gestalten sich optisch sehr
abwechslungsreich und lassen selbst nach stunden-
langem Priigeln keine Langeweile aufkommen. Bei-
de Versionen haben ohne Einschrénkung ein Classic
verdient. Fans miissen einfach zuschlagen!

System: PlayStation/Saturn
Spieletyp: 2D-Beat’'em-Up
Datentriger: cD
Hersteller: Capcom
Testversion: Virgin
Spieler: 1-2
Speicheroption: Memory Card | Block
Features: Continue,

Saturn-RAM-Support
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 76%
Musik: 77%
Soundeffekte:

Spielspap: 82/
13
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Hier wird gerade J
im Colosseum zu
Rom ein.Doppél
ausgetragen.

Um die
zwei ver-
steckten

Spieler zu
erhalten,
miiBt lhr

erst im
Turnier-

e —
modus

Erfolge
vorweisen S
kénnen.

vy gerade ein Wettlauf nach dem ultimati-
ven Options-Overkill stattfindet, geht Ubi Soft
genau den entgegengesetzten Weg. Zwischen
zwei Spielvarianten, ,World Tour" (in vier
Schwierigkeitsgraden erhiltlich) und ,Smash
Tennis", was bei deutscher Sprachwahl dann zu
wSchmettertennis” mutiert und lediglich ein
ganz normales Match alleine oder mit Freunden
meint, kénnt Ihr wahlen. Dann geht es noch um
die knifflige Frage, welchen der acht Spieler
(vier mannliche, vier weibliche) lhr Euch unter
den Nagel reiBt und auf welchem der fiinf Plac-
ze |hr im Schmettermodus loslegen wollt. Das
war's dann eigentlich auch bereits, es sei denn,
Ihr gewinnt den Turniermodus und aktiviert da-
durch die beiden versteckten Spieler. Bei soviel
Bescheidenheit sticht vor allem der Parkett-
Platz, ,,Ocean Cruise", ins Auge. Dieser ist auf
einem Kreuzfahreschiff angesiedelt, das auf und
ab schwappt . Bei der PS-Version ist's ein netter
Gag, auf dem Saturn hingegen stort das Gewip-
pe wegen der groberen Sega-Grafik. Ansonsten
sind beide Versionen aber identisch. Neben den
vier Grundschldgen, die durch Driicken einer
weiteren Taste mit Effet versehen werden kén-
nen, verfiigt jeder Spieler dber vier ,Special
Moves", deren Ausfithrung jeweils vom richti-
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Myour CRANK 3

Nach sechs
Ballwechseln kénnt

lhr auch Power Shots, '
nach neun den Super_.-’
Shot ausfiihren.

Dieses Bild

stammt von der
Saturn-Version, die

grafisch etwas T

weniger hermacht.

gen Timing und Eurer Position abhingig ist.
AuBer-dem miiBt lhr den Ball bereits sechsmal
hintereinander zuriickgeschlagen haben (wird
durch einen blinkenden Stern angezeigt), um die
ersten drei Spezialschlige anwenden zu kén-
nen, bzw. neun Mal (der Stern verandert dann
seine Farbe) fiir den Super-Shot. ds

| Verglichen mit Sampras Extreme
| Tennis sieht Ubi Softs Newcomer
¥ | leider etwas mickrig aus. Und
| yl’ | selbst in der Kategorie ,,Spaf-

Sims* zieht ,,Tennis Arena® ge-
@Jﬂ @/ gen Namcos ,,Smash Tennis“

(heiBt wirklich so) den kiirzeren.
Dabei haben es die TA-Macher so gut gemeint. Zitat
aus der Anleitung: ,, Wir haben uns darum bemiiht,
das bestmagliche Tennisspiel zu schaffen....Wir sind
sicher, daf3 all dies zusammengenommen sowie der
tiefere Spielsinn, den wir diesem Spiel gegeben ha-
ben, Dir fur viele Stunden, wenn nicht sogar Jahre,
Spielspal3 bringt." Ich habe den tiefen Sinn bisher
nicht gefunden, aber vielleicht hat jemand von Euch
ja mehr Erfolg. Zum Gliick ist die Steuerung recht
prézise ausgefallen. Dariiber hinaus stéren mich bei
diesem Game neben der geringen Optionsdichte
auch noch ein paar Dinge. Bei der Nahperspektive
(es gibt ohnehin nur drei Einstellungen) verschwin-
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det Euer Spieler manchmal aus dem Bild, das auto-
matische Replay wird oft willkiirlich nach villig sinn-
losen Schiissen abgespielt, Aufschidge sind kaum
variabel und werden durch einmaliges Betdtigen
des Grundschlag-Buttons (Zielmarkierung fehlt)
ausgeldst, um nur einige zu nennen. Schane Hinter-
griinde alleine machen eben noch lange kein gutes
Spiel, vor allem kein gutes Sportspiel, aus.

 WERTUNG

| System: PlayStation/Saturn
| Spieletyp: Tennissimulation
Datentriger: cD
Hersteller: Ubi Soft
| Testversion: Ubi Soft
Anzahl der Spieler: 1-4

| Speicheroption: MClinterner Speicher

|Features: ___ zwei versteckte Spieler

| Schwierigkeitsgrad: 2-8

| Alterempfehlung: frei
Preis: ca. 100 Mark
Grafik: 60/50%

| Musile: -
Soundeffekte:

Spielspap: 607
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. lle Jahre wieder beschert uns EA
Sports ihr aktuelles Update der Mad-

den NFL-Serie. In den beiden vorliegenden
32 Bit-Versionen sind gewohnterweise simt-
liche Spieler- und Mannschaftsdaten der ak-
tuellen NFL Saison enthalten. Eine Auswahl
aus 30 aktuellen und mehr als 60 histori-
schen Mannschaften steht Euch zur Verfii-
gung, die |hr entweder im Freundschafts-,
Saison-, Custom Saison- oder Tournament-
Spiel einsetzen diirft. Wie es sich fiir eine
moderne Football-Simulation mittlerweile
gehort, kénnen selbst erdachte Spieler kre-
iert und anschlieBend per Draft oder Trans-
fer in eine NFL-Mannschaft eingegliedert
werden. Dabei miiBt |hr auf den sog. Salary
Cap achten, der das zur Verfiigung stehende
Budget der einzelnen Teams verdeutlicht. Ein
leistungsstarker Spitzensportler - sei er nun
authentisch oder selbst kreiert - kostet dem-
entsprechend mehr Geld und muB gegen ei-
nen anderen, dhnlich teuren Starspieler aus-
getauscht werden, wenn man unter dem Ge-
halts-Limit bleiben méchte. Das anschlie3en-
de Spiel selbst gestaltet sich dhnlich wie bei
den Vorgingern, nur mit dem Unterschied,
daB in der "98erVersion die meisten der |50
Spielziige modifiziert wurden. Mit der einzig-
artigen Madden |P-Kameraperspektive, die

116

AGIITY
SPEED
AWARENESS
THROW PWR
THROW ACC

KAC BTk

19 28 16

Die
gewohnte
Madden-
Perspektive
bietet
maximale
Ubersicht.

Selbst kreierte Spieler lassen sich in die NFL-Mannschaften und
somit auch in die laufende Saison einschleusen.

es erlaubt, die eigene Mannschaft stets von
hinten zu betrachten und zu steuern, lassen
sich sowohl Angriffs- als auch Verteidigungs-
spiele miihelos koordinieren. Solange man
nicht aktiv in das Geschehen eingreift, voll-
fiihren Eure Mannen jede einzelne Bewegung
selbstandig aus. tet

| Wenn man die 97er Versnon
- ¥ mit der aktuellen vergleicht,

! || fallen einem auf den ersten
:*' Blick keine Unterschiede auf:
| Abgesehen vom Custom-Mo-
® dus, wo lhr Eure eigene Saison

zusammenstellen dirft, und
der Moglichkeit des LR-Schwenks vor jedem An-
griffs-Spiel - was die Ortung der Ballempfdnger
erleichtert - finden sich kaum duBerliche Neue-
rungen. Das mag vielleicht daran liegen, dafi
sich das gesamte Entwicklungs-Kontingent auf
die Nintendo é4-Umsetzung konzentriert hat-
te. Zwar stellt die geniale KI nach wie vor hohe
Anspriiche an den Spieler, angesichts der
“schlichten” Grafik jedoch wirken die beiden 32
Bit-Umsetzungen im Vergleich zu den Né4-Ti-
teln wie NFL Quarterback Club "98 und Mad-
den 64 ziemlich veraltet. Abgesehen davon, daf3

JTEQ'
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PlayStation- und Saturn-Besitzer sowieso keine
Alternativen finden diirften, konnen diejenigen,
die mehr auf Authentizitdt der NFL-Daten als
auf actiongeladene Polygonkiinste legen, hier
bedenkenlos zuschlagen. Ein gelungenes Up-
date ist Madden NFL "98 allemal.

System: Saturn/PlayStation
' Spieletyp: Football Simulation
' Datentriger: cD
'Hersteller: EA Sports
 Testversion: EA
' Spieler: 1-8/1-2
' Speicheroption: Karte, 2 Blcke/
| Intern, 120k
 Features: keine
| Schwierigkeitsgrad: 6-8
| Preis: ca. |00 Mark
VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 74%

Musik: 64%

Soundeffekte: 79%

Spielspap: 837



dhrend Dreamworks Interactive fiir die

PlayStation-Version (Test in VG 9/97)
von Vergessene Welt - Jurassic Park ver-
antwortlich zeichnete, stammt die Saturn-Um-
setzung von Sega selbst. Knapp dreiBig Level
lang stellt Ihr Euch dem Uberlebenskampf im
dichten Dschungel einer unberiihrten Insel. Da-
bei lernt |hr beide Seiten der Medaille kennen,
denn sowohl als Dinosaurier als auch als
menschliche Figur werdet |hr zum Jdger und
Gejagten. Zunichst schleicht Ihr als kleiner
Compsognathus durch den Wald, der Konfron-
tationen moglichst aus demWeg geht.Als T. Rex
miht Ihr furchtlos alles nieder; obwohl Euch die
schweren Geschiitze derVerbrecher schwer zu
schaffen machen. Auch die weiteren Bewohner
der Insel gehen gnadenlos auf Euch los, der ge-

panzerte Triceratops stellt sogar fiir denT. Rex
eine Gefahr dar. Trotz der Pseudo-3D-Grafik
gehort Vergessene Welt eigentlich zu den
traditionellen 2D-Spielen, denn Euer Weg ist,
ahnlich wie bei Pandemonium, genau vorge-
schrieben. Die Anzeige am rechten oberen Bild-
schirmrand  veranschaulicht die Stirke Eures
Instinkts. Je ausgepragter dieser Sinn ist, desto
weniger Schaden richten feindliche Treffer an.
PaBwéorter spendiert Euch das Programm nur,
wenn lhr eine komplette Mission mit einem
Charakter absolviert habt, also nach sechs bis
zehn Levels. z

| Wenn sich die Entwickler bei der
Steuerung nur genauso ange-
strengt hdtten, wie bei der Optik.
| Die Animation der tiber 20 ver-
| schiedenen Urzeitviecher wirkt
| absolut fliissig, die detaillierten

Texturen lassen die Dinos sehr le-
bensecht aussehen. Lediglich die menschlichen Figu-
ren stampfen etwas holzern durch die Landschaft.
Leider reagieren alle Charaktere teilweise nur unwil-
lig und mit Verzogerung auf Eure Joypad-Eingaben..
Beim trdagen T. Rex durchaus verstdndlich, aber war-

SEGH |SFITLIFII'I

essene Welt - Jurassic Park
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um soll der wieselflinke Compy nicht spontan auf
Wunsch springen oder laufen? Immerhin sichert
die Saturn-Version Eure Spielstdnde auch im inter-
nen Speicher ab, wihrend sich das PS-Vorbild auf
die PaBBwort-Option beschrénkte.

System: Sega Saturn
Spieletyp: Action
Datentréger: cD
Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1
Speicheroption: intern 4 Blocke
Features: PaBwort,
__ dreiSchwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 5-7
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 16
Grafik: 83%
Musil: 68%
Soundeffekte: 80%

Spielspap: 75 7.

Inserenten verzelchms

Acclaim Entertainment 21,47,71
Acme The Game Company 73
ARJAY Games & Entertainment 79
BMG Interactive 23,57
Brainstorm Home Entertainment 95
CUC Computer 97
Codemasters 81
Cyber Games 75
DMV Verlag 91,101,115
fun & run Versand 107
Funtronixx 59
G-Press Dataservice 97
Galaxy Mega Play 103
Game it! 419
Game Planet 105
Game Profi 95

Gamers Point

Gamestore 103
GEC 67
Grobis Gameshop 93
Hasbro Interactive 8-9
Hint Shop 65
Laguna Vertrieb 12-13,38-39
Magic Entertainment 63
Maro 99
Media Point 33
Mitsui & Co. 51
Modern Media Verlag 69
Nintendo 25
O.L.T Versand 49
Primal Games 61
Psygnosis Deutschland 5,31

Roby Rob Shop 65
Schieede 107
Schneeweil Bestellservice 75
Second to none 19
Stargames 97
Theo Kranz Versand 119
Top 4 Softwareversand 107
TV Games 95
Ubisoft 45,120
UFO Games 93
Virgin Interactive 2-3,28-29
Visio Nova 109
Wolfsoft 59
World of Games 105
X-Ray 95

Ein Teil dieser Ausgabe enthélt eine Beilage der Firma Playcom, Minchen.
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vorschau

lle drei von Acclaim verdffentlichten
Né4-Spiele erreichten 90% Spielspal3
oder mehr. Grund genug, sich das nichste
Projekt genauer anzusehen, das iibrigens
auch fiir die PlayStation entwickelt wird.
Wolfgang hat in England beide Versionen
von Foresaken unter die Lupe genommen.

Inzwischen diirfte sich wohl
intendo und Dritthersteller wollen rumgesprochen haben, daf

wihrend der Space-World-Show Skull Monkeys zu unseren mo-
(frither Shoshinkai) rund vierzig N64-Pro- mentanen Favoriten gehort. Ob
dukte vorstellen. Nintendo hat auBerdem das witzige Jump'n Run mit tra-
die Weltpremiere des 64-Disc-Drives an- ditioneller 2D-Grafik, ausge-
gekiindigt, unter anderem soll Zelda 64 als flippter Lehm-Optik und abge-
spielbare Version gezeigt werden. Tet war fahrenem Soundtrack auch spie-
Vorort und berichtet in typisch japani- lerisch {iberzeugen kann, verrit
scher Griindlichkeit. der ausfiihrliche Test.
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