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GIOCA E LAVORA

E’ IN EDICOLA LA NUOVA RIVISTA CHE TI GUIDA ALL’ACQUISTO
E ALL’'USO DI TUTTO QUELLO CHE TI SERVE
PER ESSERE LIBERO DI GIOCARE, LAVORARE E TELEFONARE
QUANDO, COME E DOVE VYUOI TU

LA NOSTRA NUOVA RIVISTA
E’' FATTA PROPRIO COME LA VUOI TU
FACILE DA LEGGERE

COMPLETA:

PUBBLICA LA GUIDA ALL’ACQUISTO DEI MIGLIORI COMPUTER PORTATILI,
PALMARI, CELLULARI, MACCHINE FOTOGRAFICHE DIGITALI

UTILE:

PIENA DI TRUCGHI E SEGRETI PER FAR FUNZIONARE MEGLIO
IL TUO COMPUTER PORTATILE

AGGIORNATA:
IN ANTEPRIMA LE PROVE DEI COMPUTER PORTATILI PIU’ VELOCI DEL MONDO

SINCERA:
TI SVELA PREGI E DIFETTI DI TUTTO QUELLO CHE VUOI COMPRARE

GRAFFIANTE:
NON HA PAURA DI NESSUNO E DICE LE COSE COME STANNO

CONVENIENTE:

SO0LO 8.000 LIRE PER CONOSCERE TUTTO QUELLO
CHE DEVI SAPERE SULLE ULTIME NOVITA’

_USA IL BUONO SCONTO PER COMPRARLA SUBITO IN EDICOLA

K G AAGOUSTO O T Mot 5 Ritaglia e porta questo buono sconto

QUESTO BUONO VALE [ e E al tuo e:ﬁcolunfe e potrai pagare

4.000 Lire PnnTATIL il primo numero di

27 Siza e | Rt comseuren | IL MIO PORTATILE
DI SCONTO ¥ @hs iﬂﬁ ,L"-é';::"f;n'“" solo 4.000 lire invece di 8.000.

per comprare in edicola [T TTATL UEditore IL MIO CASTELLO,
IL PRIMO NUMERO DI 'PROVATE PER VOI attraverso il suo distributore Parrini & C.

8 MACCHINE, girera lo sconto di L. 4.000
INCREDIBIL per I'acquisto di una copia della rivista
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Ragazzi, il settimo
capitolo di questa saga &
grandioso, gquindi
aspettiamoci il paradiso

e

EANMICAST BANJO KAZOOIE

UN'INTERVISTA ECCEZIONALE UNA COPPIA JIFFIATAI‘;
Non & I'erede di £/

Parliamo con - . Mario, pero é i
il presidente }il divertente,

di Sega della : immenso e

console che b : j quanto di piu

verra... - carino si sia

MESSIAH

Trapelano nuovi e importanti dettaghi
“'mm”-

STAR WARS

COMMANDOS

Un gioco di strategia che supera di
slancio tutti i grandi classici.

GLI ALTRI TITOLI DI PUNTA:

o2 D/CAST 4 NBA COURTSIDE N&GJ Fid
WIPEDUT 64 NGa 18 FINAL FANTASY 7 PC 78
SHADOWMAN NG&a/PC 22 HEART OF DARKNESS PSX 80
WiLD 9 PSX 28 SENTINEL RETURNS PSX a2
SCARS PSX/N6a 32 MECH COMMANDER PC a3
COLIN McRAE RALLY PSX 24 BATMAN AND ROBIN PSX &
X-FILES PC 46 SPICE WORLD PSX 86
TENKEN 3 PSX 70 WARGAMES PSX arz




Giappone.

sfida presentando vfficialmente il

Dreamcast: la cerimonio ha avute
lvego in un hotel a due passi dal
quartier generale della Sony in

Ha mostrato varie sequenze video per
dimostrare l'incredibile polenza del

amesnetwork

Le news di Games Master dall’ltalia e dal mondo

ORIA

l o Sege ho landato il sve guante di  Dreamcost. |l gronde copo della Sega,

Shoichiro Irijimari, guardava attonito la
propria testa frasformarsi in metalle
liquido. Lo deme di una torre in 3
dimensioni che & stala mosirata subilo
dopo sembrova renderizzata, ma la Sego
ha strappato mormerii di sorpresa al
pubblica mosirande che ci si poteva

LE CARATTERISTICHE

Nome:  Dreamcast

Alias: Saturn 2, Black Bel,
Dural, Katana

Processore: Il motore grofico o 128 bit
lavera a 200 MHz

Grofica: Il chip Power VRZ pud

gestire olire tre milioni di

poligoni al secondo.

Sistema operative: Windows CE

compatibile con il PC

14 Mega (sono un bel pa'l)

12x (Velocall!)

Incluso 33,6 bps (veloce)

Modem:
Joypad:  Disponibile in rosso, gialle
grigio e blu.

Data di lancio:
- Movembre 1998
Stoti Uniti = Inverno 1999
Europa - MNatale 19992

RAM:
CD:

muovere in lutte le direzioni all'interno
dello struttura, proprio come in un gioco
interpretato da un certo idraulico
italiano... La cosa che vi interesserd di
piu probabilmente sono le immagini che si
vedevano sullo schermo; futto si & svolto
molto in fretta, ma abbiomo notato
sicuramente Sonic, Virtua Fighter 3 e un
gioco di corse,

el numera precedente vi abbiamo
informato sulle specifiche tecniche della
macching, ma nel caso in cui le abbiate
perse, sono al di sopro di qualungque
cosa.

Date un’occhiota e vedrete che lo Sego ha
svilupp-uh: una macching veramente
bestiale, che potrebbe cercore di

Games Master incontra il presidente della
Sega Enterprises, Shoichiro Irijimari, per
avere qualche infoermazione in pid sul
Dreamcast...

GM: Con il Saturn che va ancora forte in
Giappone, farete uscire il Dreamcast per Natale?
SI: Abbiamo in mente di fore uscire la macchina in
Gigppone alla fine delfanna, ma confinveremo a sostenere
anche il Solurn. Se ci saranno ancora richiaste per il Satum
continueremo o produrlo. E, ovwiomente, confinverema a for
5w'.'u|:}pnre il soffware per il Soturn olire o quello per il
Dreamcost. Dovremmo fare uscire circa 150-200 titoli per il
kE»r'l.'l.u'.l-l & shiomo cercando di convincere anche alfre case a

PARLA LA SEGA...

sviluppare prodofti per questa
console. Alcune pensano che ¢i sio
meno concorrenza per il Salurn che
per olire pictiaforme. Con cingue
milioni df macchine sul mercato, ¢i
sono buone possibilits di guadogno
per queste oziende. Inolire, cose che hanno una buona
conascenza della grafica in 2D potrabbero sscers inferessate
ol Saturn, viste le sue offime presfazioni in quesko ombifo.
GM: La PlayStation domina ancora il mercato.
Come puo la Sega attrarre gli appassionati della
PlayStation?

5l; Le prestazioni del nestro hardware seno superiori a
guelle della PlayStation. La qualita dei itoli per Dreamcast
sard molfo supericre o quelia dei prodotfi per PlayStation,

La maggior parte delle case produtirici di software vuole
sviluppare giochi per il Dreamcast sopratiutio viste le sue
prestazioni

GM: State ritardando apposta il lancio del
Dreamcast in Occidente, nella speranza che nel

1999 la PlayStation sara pil debole?

& Ammetiiome che il mercoio r:,c_-g'. Stafi Uinili e in Europa
& pits difficile che in Gioppone. il fempe di sviluppo del
software & pit lungo, circa 18 mesi

Quando lonceveme il Dreamcast, avremo it un socco o
fifoli per questo piahoforma

GM: Visto che il Dreamcast & basate su un
hardware Windows CE, non avete paura che la
gente non le consideri una vera e propria
console?

Sl Crediomo che il Dreamcast si
mando, almeno per un po’. Lo lecnologio cambia ogni e o
quatltro anni, per X) potrebbe esserc wna
macchina pit pofente. Per oro il Dreamcast é lo miglior
macching do gioco. Lo rogione per cui usiamo Windows CE
& molto semplice. Vogliamo avere una gomma pit ampia i
fiheli. Lo musico sand une cegh elementi chiove dei g:c\:.lﬁr.
GM: La Sega fara del Dreamcast “La”
piattaforma per i giochi di ruclo del Giappone?
Si: Il piv grande vantaggio del Dreamcast é che puo dore o

miglicre macching al

cui nel 200
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gamesnetwork

Acclaim

Gia si parla di una versione di Turok. Prima
o quesio, perd, levereranno a "ML
Quarterbock Club” e un giooo di baseball,
Che ¢i crediate o no, Pesdusiva di Tomb
Roider e Lora Crofi della Somy non copriva le
macchine Sega. Per cui, s lo Core lo volesse
(e tenete presente che ha avuto fra e mani |
kit i 5\-1||,|ppn per qu{:khe mesa] Fﬂﬂtrebbe
produrre Tomb Raider 3 o 4 per il
Dreamcost

Lucashrts

Una fonte della
Sego ci dice che
futfi e tre i
nuci fitali
della serie
i Guerre Stellari

ANCORA GIOCHI GRANDIOSI!

saranno convertiti in giochi per Dreomcost. La
LucasArts non ha dato conferme, ma le scelte
pits owvie sarebbero quelle di une sparatutio
spaziale o di un done di Doom

Shiny

Hanna discusso molio con ka Sega o
proposiio dell hardhware, ma non hanno
ancora ricevulo i kit di sviluppo. Haonna
intenzione di fare qualcosa, probabilmente
usando una versione potenziata del motore di
Messioh

Electronic Arts

Potrebbe aspetiare fino @ quanda il sisema
sand lonciato in America, ma senz'aliro la
Electronic Arts porierd il polere della propria
gamma sportiva [Madden, FIFA, MNHL, acc) su
Dreamcast,

Sego Gioppone

Al momento stanno kavorande a un nuovo

HANNO APPENA ANNUNCIATO
L'USCITA DELLA MACCHINA MA

QUESTI GIOCHI SOND GIA

ERMNCI
gioco di Sonic, oltre che a giochi di calcio,

corse, cickismo @ o Virtua Fighter 3.

Sega America

Gli omericeni stanne laverando a uno
sparatutio 30 & o un gioco di corse che si
chiomerda Metropolis.

Copcom

Alla Capeom si parla solo di due

o Biloli, ma pomﬂ_)bero

bastare o garantire la vendite

del sistema. In Gioppone

usciTanno un nuovo gioca di

Street Fighter e Resident Evil 4

per il Dreameast.

GT Interactive

| famtastico sparatutio in prima persona per
Pe UanﬂL per o viene corvertifo dalla
Gl, ma ci espetiiamo che venga migliorale
per la macchina della Sega..

la Ps.ygmishu infenzicne di fare uscire
Droken sul Dreamcost. Girano voci che uscird

UM NUOVD VErsione
di Wi D

‘ f

-

I capo della Srg.: annuncia i pid
.U.pan'ar'm lancio df un prodotto

1 presidente detla Sega si é falfo fondere {3 testa nel
metitlo figuide per dimesirare & potenza del Dreamcast

VITA E STORIA DEL
DREAMCAST

Da quando la Sega ha kancialo per la primao
volka il Mega Drive @ stala sempre bersaglio di
voci su nuove macchine e varie espansioni,
Mega CD, 32X, Project Mephune, Saturm:
aleune ce Fhanno fotio, alire no. Questo é la

soria del Dreamcaost

Blackbelt - Era una mocching basala sulla
3Dk ma & shot sepolta da una mentagna di
pratiche legali & di voci & dlla fine il progetio
& siofo obbandonalo.

Dural - Un'espansione per il Sotum desfinata
alka conversione di giochi per la scheda
Model 3. Ancora una volta, non ce ha mai

fafia, ma almeno hufi sapevano che stova per
uscire una nuava macching,
Katana - - Iniziavameo ad andar meglio, ma

dlella storia df quests casa, e che

macch i " —:“‘ --—-.—‘

. l ’}'— N " ?
&% A

M ' :- MEE | /| nome non pioceva.
schioceiore qualsiosi predotio della sta preducendo anche una nuovo schedo . P £ ol o ¢ Dreamcast - Eccolo finclmente. Il mostro o
concorrenza. Si fratto in pratica di un per sala giochi basata sul suo hardware. . ' \t:i" e L 128 bit. Potentissimo, grofica 3D mozzafiato,
super PC in scofola, con un prezzo molte  Dopo il fallimento del Saturn, la Sega sta » ‘ i Wit T8 & fanti assi nella manica. Pud rappresentare la
minore. spendendo mollissime per sviluppare il P - ‘ 5 ¢ | solvezzo per lo Sega?
Il Dreamcost & cosi potente che la Sega software della nuova console. o I

un gioco una grafica da film, Pensale oi giochi di rualo;
dopo fullo possono considerarsi film. In passato, le
introduzioni avevano una balla grafica, ma nelle parti di
gioco I"J'mpuifo visiva cambiava cnmpfel‘aman}e

Con il Dreamcost, la grafica in fempo reale sard
stupefacente.

GM: La Sega nel passato & sempre stata la
prima nel mercate dei videogiochi. Anche
adesso sara la prima a fare uscire una
macchina a 128 bit. Pensate che anche questa
volta questa sia la strategia giusta?

5I: Nel mondo defle console ci sono Ire piatiaforme: il
Saturn, la PlayStation e il Nintendo &4. Nessuno sa quande
usciranno le console di nuova generazione.

Noi la faremo uscire quest'anne. Lo PlayStation 2 potrebbe
essere lonciata sul mereato nal 1999 e un nuovo Ninfendo
&4 nel 2000 o nel 2001. Non importa chi sardg r'I'prl'mn.
GM: Come influenzeranno il future dei
videogiochi sulla console i giochi su Internet? C'é
un futuro per il mercato dei giochi sulla rete?

Sl: Tufti i giochi dovranno avere un’opzicne on-line nel
futuro. Per ora, perd, non si possono fare soldi con i giochi
on-fine.

GM: C’é chi pensa che le prestazioni del Satumn
possano avere un impatto sul futuro della
Dreamcast.

5 Cé del vere. Devremo mostrore ﬂlpubh[fm che la Sega
& mollo seria e fard qualsiosi cosa per i propri clienki,

GM: Adesso che é diventato il presidente della
Sega giapponese, che piani ha per la
compagnia?

5l Da quando sono diventafo Presidente, ho confinuato a
ripetere solo una cosa: “Guardate futio dal punto-di vista del
cliente”. Abbiamo deciso di essene un'azienda aperta & o
ascolfare le opinioni di futti i clienii.

GM: Il Dreamcast poira attrarre giocatori
occasionali?

SI: Questo ospelio dipenderd dai titoli che poiremo offrire.
Per aitrarre i giocatori occasionali dovremo essere in grado

di offrire molii “titoli leggeri* (generi nuovi),

GM: Quali sviluppatori hanno firmate per il
Dreamcast?

5l: Sone rilutionte a rispondere odesso, aspefiale un po’
Possioms solo dire che 120 sviluppateri di tutto il mendo
sano coinvolli nei progetti per il Dreamcas.

GM: Quando uscira e quale sara il suo prezzo?
S E roppo presto ad & una domanda malie delicata,
Abbiamo intenzione di vendere un milione di esemplari
entra la fine di morzo del 1999 in Giappone,

GM: Che ruolo giocheranno i vostri esperti di
giochi da sala giochi nel Dreamcast?

Sl: | nosiri ragazzi della sezione sala giochi stanno
sviluppando dei fitoli sulla Noomi, la scheda per sala giochi
basata sulla tecnologia Dreamcast.

Yu Suzuki é riuscito o gestire 3,5 milioni di poligeni su
Naomi, che & pit di quello che si potesse fore sulla Model 3.
Prevediame un sacco di fitoli nelle sale giochi.

Il software pud essere converfilo con facilite per Dreamcaost,
ma i consumatori non si accontenteranno di semplici
conversioni. Vorranno di pit, & noi glielo daremo.




luogo: area urbana di Tokyo. 'owasione: la prima del

prime gioce per Dreamcast, un'avventura chiasmata D2

Videogiocatori impazziti hanno iniziato & mettersi in
fila ore prima che il tealro dove si svolgeva o
presentazione aprisse. Alla fine, si sono dovuti
organizrare due turni per far entrare tuttl. Kenji Eno, il
guru del Dreamcast e copo degli sviluppatori della Warp,
ha tenuto banco durante i novanta minuti della

presentazione.

D2 ¢ il seguilo di un'awentura per Saturn e PlaySiation, D; la
profogonitio & lo shessa, Loura, che questa volia & rova bloccoto
sulla cima di una monlogna dopo un incidente pereo legoto sia
o un aftacco di terrorist che @ una collisions con un meseorile.
Deve forsi stroda combatiendo coniro mutanii lerribil & rovare
lo donna che le ha salvoto ko vila, D2 ero sloto concepito
iniziakmente come la risposta del Dreomeost o Tomb Roider, ma
presto Kenji Ena ha deciso che aviebbe dowito exers

nefiomente diverso, e o ho descriio come qualcosa di molio pit
vicing a un gioco di nuolo o azione con scene di combaftimento
do sparahstio. D2 eviteri il problema degli incontri cosuoli [che
5 presentova in Finol Fantosy 7), posizionando i nemici in
kocazioni parficolari come aweniva in Tomb Raider, | prima
gioco per Dreamcad! graficamente & impressionante: Loura &
cosfituit di 5.000 poligoni (di cui 2.000 solo per la foccia), &
per creare le scene invemal; in fempo reale della presentazions
sona shafi usali 3.000 Rocchi di neve. E interessante nofare che
lo Warp non ha intrapreso la strada del gioco in rele che moli
si ospetaveno. D2 sard un gioco per un solo giocotore con lo
possibilitd di scaricare messaggi da opporiuni sif, A ogni mado,
Eno non esdude la possibilita di giochi in refe nel Ruturo, il gioco
& stako pensala in modo tole da fore buon vse del potente chip
sonoro Yamaha del Dreamcast, ed & pieno di suoni noturali
evocativi. Leggete |'inkervista di Kenji Enc qui soffo per ulterion
notizie sl Dreomcast e su D2

3000 METRI!

L

I/}

CErgo L00V0N

FEEeere,

2 la nostra ercing, Louro, st fornande o casa m occasione del Nolale 1999, Proprio menire il suo

- =
- ’_‘-,

-

(LA TRAMA: TERRORE A == srnoo
: Iz il terroristi prendona il controllo del veicolo e scaricano le proprie armi sull'ceres. Come se ullo cid non

della Warp ¢i hanno infiloio anche una fempesia di meteore, Mon ¢'é neanche bisogne di dire
erea 51 schianta sulle montogne, dove Laura si sveglia in una copanna isolaka. Ed & propric adesso che iniziano | ven problemi

v

-

'PARLA LA WARP

Depo la presentozione dell ovwenturg D2

a Croft eppure

una defle donne piv mteressants del

'E;M; Aw-re mantenuto qualche pezzo della
versione per M2 del gioco?

KE: Assclutomente no. E completomene diverso

GGM: Il team di sviluppo é lo stesso?

KE: Si: questo team ha fatio D, la versione per M2

enfe sio lovoraondo ol versione per

GM: Lo console M2 é stata scorfata o maggio dell’'anno
scorso. Avete semplicemente aspeftoto tre mesi e avele
continuato lo stesso gioco?

KE: La versione par M2 di D2 ero

n progefto vecchio, @ noi

Draomeast

GM: Di quante persone é composta?

XE: Fiu o meno una venting

GM: Abbiomo trovate qualche somiglianza tra D2 & Tomb
Raider. |l sistema di gioco & lo stesso?

e s

KE: Mo. He giccalo molto a Tomb: Raider 2, anche se non I'he
finito. In Tomb Roider ud vedere molio lontono, mentre
in D2 ko s
possa --ct‘cn qualche cenfinaia di metri di
hlema perche in quesio modo bo & pud
implementam un sistema simile o
o, ma non unzienova molio bene, per
wo lascico perdere & abbiamo ricominciolo o
} al noskro sistema
GM: Userete il VMS o il modem?
KE: Al momenio o sfiameo ancora |)e|1}(|"|f"JO Ci sta lovoronde
un progrommalore ma ancora nen abbiome deciso.
GM: D2 & un gioco per un giocatore. Mon dorete la possibilita
a due giocatori di c{:||BgurE due Dreamcast per ginmm
insieme?
KE: Non obbiomo mai avuto infenzione di collegare due
Pus darsi che nel future sard possibile collegare due
ve. Sarebbe dovwero una bella soluzione per i giochi d
ruclo

GM: Quanti poligoni su scherma ci saranno per ogni

W camesmasTER
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Jamesie

ua faccia patesse esprimere uno

are. Lo protegonista, Lloure, & molio ben renderizzolo (il Dreamcast

ﬂl‘ notizie dal mondo .|

v
]
.’ ;
\
vasta

UNA RAGAZZA DA

GEHUIHH

| corpo). Anche l'illuminaziona non & male

Laura ci mastra una delle molfe espressioni
disporibiti, . . affera solennita.

Anche se e caring non perde temge in
seigechezze, F equipaggiala e pronta a partire.

QP

visto la possibilita di

UN PO’ DI SPARI

(Irl GIOCO

S T S ane

niziare a sporare ha aperto il funco con la

D2 sono incluse boti altoments infiommabili per

&

L esplosione poirebbe atiirare [aflennione i
guaicung nella casa diefro di voi.

Fugrt unv, ne restano tre. In 02 [ enfasi &
posta sull azione piuttasto che sui rampicapo

Ouesta é la confezione gizpporese oi 07

(A destal Pod sembrare una piceols staly

dolla musica pop ma & mollo catiiva.

i

f

Al i 5
Abbioma mostralo | risullasi olla Sega & sono piociuti

GM: Com’s il Dreameast in confronto alle oltre piatiaforme
disponibili ol momento?
KE: Il Saturn & la PlaySiation fonno uso di poco pid di 3.000

poligoni per fologromma. | Drecmeast ne usa circo diec volie
di pits. E tre o quatiro volie pid potente delf M2
GM : Come sfrutiate il chip sonoro delfla Yamaoha?

KE : In D, voghomo enfofizzore §ospefio “nolurcie” del giooo

Per cui IOCCHOmG WOrTy

GUENGa 4 anirh if NG SIONZO

come fuachi e sedie o dondolo,

- h ahd b
cangie steren o &4 bif

funzione dec somente bena Grazie ol chip della Yomoha

rare. Lo Sego puo

strumenti non

e @ oh srumenti atusl funzionona

GM: Perché D2 & stofo il primo gioco o essere cnnunvucr!o’\
KE: Mon c'a una ragione particolare. Sona siato informato che
la Saga ovrebbe presentoto il Dreamcast il 21 moggio, per cui
ha deciso di onnunciore onche D2. Ho soputo solo una

tazione che la Sego non awebbe

seftimana prima della presan

! leun gioco durante il propno onnuncic. Credeve che

la Sega ovrebbe onnuncialo | propri giochi prima del mio. Ho
) g

parigie con Irijimari-san che mi ha detio che volevono

i pofigen

dimastrare lo potenza del Dreamcast nel ge
GM: Come si usa il coniroller del Dreamcast?
KE: Lo shick onalogie imente In offetti &
oddirittura meglio del controller del Mintendo 44, che & un po’
froppo lungo secondo me

GM: Quali seno le relazioni tra la Seguelu“brp?

KE: Siame buseni amiei: i sono in offirmi rooooet con Irijirracari

san. Sua r.’_;'-’; £ M0 MOgRe 0 Voile E300Na INgiemea
GM: Vi scombiate mole informazioni per quanio ngunrﬂt: lo
sviluppa?

KE: Si, spesso mi vedo con Yu Suzuki o Yuji Noki. Sono

prodution & progettish molo walidi j

NEWS ANTEPRIME

RECENSIONI

SPECIALN

TRUCCHI PODSTA

GAMESMASTER

SETTEMBERE 1998 L




jame STIBTWOMK rotizie dat mondo

ORTATILI: E GUERRA!

E LA SEGA SI GONFRONTANO TESTA A TESTA

Prorio quando pensavate che la mania del
Tamagotchi stesse morendo, ls Sega esce con
quests puova creaziane,

a guerra nel campo dell'hardware

fra Sega e Sony confinve a infuriare,

mentre emergono nuovi dati sul
Personal Digital Assistant della Sony e sul
Visval Memory System della Segu. Games
Master ha date un’occhiata agli uvltimi
sviluppi dell'industria giopponese e o
come si sta configurando la guerra fra le
macchine da gioco pi piccole dello storia.

La Squa sosllere il
Fersnsq n:lT Digita
Assistant
Al rentofressimo rodun dei suoi
azionish ba Square, creatrice defla

! serie Final Fontosy, ho dichioroto
che sosterrd il Personal Digital

Assistant. Ha annundiato che

svilupperd software per il “Perscoal

Digital Assistont”, anche se'ancora non
3i s nivente sulla sua forma definitiva. Il
reduna, durante il quale la Square ha
annunciante di mirare a un froguarde di
sefie milioni di vendite per Final Fanlasy 8,
& shain la prima ocoasions nella cpu‘re una
cusa di software famosa ha pardato di
progeti per il Personal Digital Assistant. II
fetha che lclplimu ensa & bordo sio la
fomesissima Squore dovrebbe dare una
grossa spinta alla mini-console dalla Sega,

Che si dice dei giochi?
Anche se in questo prima fase i detiagli sono
malio SQmimar, sembra chiore che entramba @
sislemi supporberanno titoli lipo Tomogoichi
come pure soffogiochi che si collegano o
programmi sulle rispettive super conscle. Il
gioco Godzilla per il Visual Memory System
delle Sega ha cotturato la nestra atfenzicne
perpﬁmn;mlfupe&rlideﬂcgﬂwmui
giocaton dovrebbero for crescere i propri
lucertoloni, per poi forli andore o combatere
in altri Visuol Memory System. Tutlo cid i
potrd fore collegondo futte & due le unitd a
una singola console Dreamcost; Ci sono poi
nolizie che if Personal Digital Assistant della
Sony sara prowvisto di un LED a roggi
infrarossi [come in un telecomanda) che
suggerisoono che si potrebbe ratiors di
qualcosa di pit di una macching da gioco
per solitari: due possessori di Personal Digital

UMS

CPU 8 bit

Memaria 128K

4Bx32 punti o crishalli
i

Misure del Display: 3.7 o

.')isp|.:r.\-'

Dimensioni

Alimentazione:
Sonono

Peso

\,

| CARATTERISTICHE PRINCIPALI

M COMUNECoio

Muovo sofware dello

bisogne dall'intervento di una super-cansale
della Seny.

gha cos’altro possono
re?

Il portatile defla Somy sembra il pid versofile,
dal mamento che sono prevists funzioni di
agenda & calendario; $i parla persina di
software per macchine fologrofiche digitali,
che potrebbe permetiers la manipolazione di
immagini come la mocehing fologrofic per il
Game Boy. Il Visual Memory System cffre
comunque molte possibilits, dol momenta che
ler Seger assicura che funzionend con le

macchine della sala giachi (come Daytona 2),

computer e cellulari. Entrambe la units
pairanno essere usate anche mentre si gioca
sulle rispetfive console per funzionare come

*contraller discreti®, permettendovi, per
esempio, di selezionare segrefamente una
formazione di attacco in un gieoo di caldo, o
magari una mossa speciale che aveta
imparale in un picchioduro. Poterte persing
salvarvi sopra la vostra partilo.

Allora, che cosa ne pensa
Games Master?

Confrontando le caratterisiche delle due
maxcchine appore evidente che il poriofile
della Seny e pid potente. Comungue, come
per ogni nuava mocching, quello che impora
veramente & la quolits & lo quontit del
software dlspoml:uie Il Visual Men-yqu 5}'5’5-‘!11
forse porte avwwantaggialo grazie of giooo
Gexdzilla mia con ka potentissima Square
dieiro alla Sony polele share sicuri che il
Personol Digitol Assistant sard impressionanbe,

153 WASIE
ATR W3]

‘era un tempo in cui i giochi di
clpm'lmunasrrn erano pieni solo
di scarpe da ginnastica
scricchiolanti e statistiche. Poi é
venute NBA Jam. Quasi da solo ha
reinventate il genere aggivngende
vn‘azione da arcode e perpefrando

le mosse sportive piv assurde mai
vi;ra sv une console

che odesso lo stesso team

dalle sale giochi

RIND & 30 O THE 29
470 GLARTLR
Las

~

'NUOUO GIOCO DI FOOTBALL BRUTALE SU HIHTEHIﬁT_B?I = i

ﬁnsr nouwz

MFL B
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LA TELSTAR
ALL'ASSALIO DI

c

DA UN CLASSICO

ontra, sulla PlayStation, é

tutti aspettiomo con il fiato
sospeso la prossima versione del
giaco della Konami.
Prima che la Kenomi abbia avuto lo
passibilita di pubblicarlo, lo Telstor sto per
fare uscire un proprio fitolo che potrebbe far
pentire Contra di non essere stofo il classico
degli sparotutio che ovrebbe dovuto essere.
Il gioco si chiama Assault e offre 40
grandissimi livelli in cui uno o due giocatori
{sulle schermo contemporaneamente]
dovranno darci sotto contro ogni sarto di
alieni. Essendo uno sparatutio ha bisogne di
pistole, e gli sviluppatori non hanne carto
avule la
mano

a0k

INTRA

DELLA KONAMLI...

Non ¢i abbiome messo melio a rovare armi
incredibili, potenziate a livelli esogerati, che
cousavanc marte e distruzione di ogni
genere. In pratica la filesofio del gioco &
"Sa si muove, uccidilo. Se non si muove
sparagli lo slesse, non si sa mai”
compatibile con il Dual Shoclxeﬂ'm come
un ferremalo mentre un‘ozione i
svolge sulls schermo. Lazione stessa &
certamente ben congegnata e la versione
nen definitiva su cui abbiomo messo le mani
dér un bel po’ di distacco o Contra. Con tulte
le nuove diavolerie che saranno
oggiunte, immaginiomo che lo
Konami dovrd riveders per bene
il nueve Contra per fargh reggere
il confronto. Vi~
sapremo dire
qualcosa di
pid nel
prossimo
numero.

Gl v of Assault
I loro genilori
. Hevona essere

Esplasioni che fanno sembrare i fiim di Schwarznegger roba da bamiini & i genere. of armi per cul Saddan
Hussein venderebbe il proprio primagenite. Combinatell con un'arione da pazzi e una modalita due giocatori
& crediamo che sarete o accordo con nof nell affermare che Assault pud mﬂmwm
arcade, almeno finche la Konami non fard uscire A prossimo Contra.
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LA BOXE DELLA ELECTRONIC AH'I'S

preoccuparsi di trovare un nome

di grande richiamo per il gioco di
boxe che sta per uscire, Knockout
Kings: ne ha gia 38.
Il gioeo dovrebbe uscire quests outunna
su PloyStation e PC e offre ai giocatori i
tolenti non inditferenti di leggende della
boxe come Sugar Ray Leanord & Oscar
dela Hoya, che sono stati entrambi
soggetti all imbarazzante rituale del
motion-capture. Altri nomi della boxe
che sorannc presenti nel gioco includono
I'attuale campione Lennox Lewis, vecchie
leggende come Sonny Liston e Ken

l'ﬂm‘rnh Arts non deve

spuppolare per bene il cervello di
quolcuno senzo essere denunciali-alla
polizia...

7

Morfon, Marvin Hagler, Leon Spinks e
Roberto Duran, Ci sono anche i re dai
pesi mossimi Muhommed Ali ed Evander
Holyfield. Quindi in-autunno potrete

Scommuettiarna che Frank Brung sarebbe stalo messe
a Lppeto in un paio o round dalls maggior parte &
questi rgazzi

-

G
-

Le voci che parlang df una mossa
speciale per staccare 2 morsi un
pezzo dell arecchio dell avversanio

sonp false, probabilments.

SUL GRANDE

o Sega si é vnita alle compagnia

tinematografica di Steven

Spielberg, la Dreamworks, per
produrre una versione tdnematografica
del suo grande successo arcade, House
of The Dead.

'HOUSE OF THE DEAD

SCHERMO

Il film saréi diretio dal figlio di Bob Dylan e
sard scritto dal team che ha realizzale The
Mask, Non @ shala ancora comunicala
nessuna data di uscila, ma si sa che lo
trama sarts centrata su un gruppo di
zombie infilrali in una scucla omericana.

trathi del hagno of sangue
che dovrehbe essere.
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Preparatevi per un po’ di azionel
Final ﬁn‘tasy 8!
Come superare il successo di
Final Fanhuy 7? Creando Final
Fantasy

Immaginate un arma moits
Tosta”. Poi pensate 3 una
combinaziane fra un revolver
tragizignale e una spaga Nan
pensate 3 come debba
funzionare. Questa & la
Gunblade. la nuowissima arma

ﬁ%ﬂaﬂnﬂe&n

&wmwlnrpremm}'ﬂhwl
Nuovi persanoggl e nvova look: tutto & stato migliorate

'Mduﬂﬂanmhnﬁﬂw

Fantasy ha venduto 18,5 milioni di copie e lo Square




e

L

ll tema o Final Fantasy 8 & [ Amare. con la A maiuscola. A quanis afferma Hinobu Sakaguchn

responsabile del progelto Final Fantasy. é stats una scelta mirata 2 enfatizzars il carattere &

sentiment dei personaggi. La Square nen fa sapere nulla sulla storia. per ora. ma si é falls scappare una

confidenza: Squall e Laguna sono separati in “mondi diversi”. Sembra proprio che I'ampiezza i Finai
Fantasy § sia maggiore di queils dei suoi predecessor.

-

Defte enarmi navi da guerra solcano [ oceano nel filmato di
presentazione o Final Fantasy 8. £ una sequenza incredibile!

L T
e =, N !
et TG __.'."\‘91-, g

I mostri eroi si domandano a cosa possa servire [enorme
antenna parabolica. Forse per comunvcare con un alro mando?

o

I personaggi hanno deile proporzioni pid realistiche e sono pid vicini af gusto

Final Fantasy 7.

promette che Final Fantasy 8 sord il giote pid importante  precisare che Final Fankasy 8 opparird in Eurcpa molio prima di
per PlayStation di quest'anno, E chi lo mette in dubbio? quanto & successo con | suol prececesson. Pare proprio che si

In Giappor i if sia prestoto una grande affenziona nel rendere Final Fantasy 8
dei giochi pid ric : i accessibile ol pubblico oceidentole. Non ¢i soronne strani
7= Esatio, Final Fon ebba uscire questanng club Honey Bas o personoggi che combotiono con le oo
Gioppone. Gli U e NG oo di ignze, allora? Behigivste un po’. Il primic combiamento:si

(;news/nHTErnme‘/ﬁznzusmu!mm:nm/ POSTA (E GAMESMASTER SETTEMBRE 1898 @
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Non sona cambiali soltanto | nomi: anche i personaggi hanna un look nuovo. Nan hanno it gif occhioni e i tratti caratieristicl dei manga. ma un aspefiy
fisico i realistico, tipo Parasite £ve. Non a caso il responsabile del design dei van personagyi é Tetsuya Nomura, che ha avuta lp stesso ruolo in Parasite
Eve. Sono stai presentali ufficialmente due persanaggi. ma ce ne song alir dve I gire”. una ragazza vestita o bly. Lenore. & Zell un lizio con ur taglio di
capell alls moicans,

{luesto bel ragazza é l'eroe principale di
Final Fanlasy. ma sembra che guesto
diciassettenne un pa’ umorals. con la
sua alguanto improbabile arma, (a
Gunblade, sia un po’ il Cloud di Final
Fantasy 8: parla poco ed é un pa’
egoista. Non @ proprio il tipo & cui ci sf
affeziona. Chissa dove si é fatlo una
cicalrice del genere.

Ebbene si. prima che lo chiediate,
Laguna & un womo. nancstante le
sembianze “delicate”. A differenza i
Squall Laguna é simpatica, un ex
glomnalista che si é frasfarmaty in
guerriero. Stranamente non agpare in
Square, il che ci fa pensare che abbia un
ruolo particolare neils “storia segreta”

Hiranobu Sakaguchi presenta al mondo
Final Fantasy 8. mica bruscolin. Nolate
che il tema del gioco, [ amore. appare gia
nel loga: due persane che si abbracciano
leneramente.

| Dove eravale venerdi 15 maggio alle tre del pomeriggio? Magari stavate finendo una
dara settimana di lavoro, aspettando che [aralagio segnasse linizio uffciate del
week-end? £ comungue probabile che, se foste def veri fan di Final Fanlasy (¢ se lo
 avests sapulo), vi sarests fatt in quattro per trovarvi ne First Building al Laforet
- Museum di Tokya in Giappone. In queste luogo infatti la Square ha annunciato che
 Final Fantasy 8 era ormai ai blocchi di partenza. Il botta e risposta con i produtiore di
| Final Fantasy. Hiranobu Sakaguchi, @ con il presidente della Square, Takeichi
- Tomoyuki, non ha detto molto. Il pezzo forte della conferenza stampa é venuto dai
video di presentaziane. Tra i vari lash sul giaco. segnatiamo (attacco a una fortezza
 costiera {non molto diversa da Junon Harbour in Final Fantasy 7| portat daila fotta
- marina e dal nestra erve, Squall Leonheart che affronts le onde sul ponte della nave,
- mentre controlla la mappa & ha dei fMashback df quando veniva inseguito nel deserto.
- Wiivello delle sequenze video, senza esagerare, & davvero fantastico, il meglin delta
- produzione Nameo. La conferenza si é conclusa con ['annuncia che sarebbe siato
 disponibile un dema giocabile allinterno del nuovo giaco di ruolo della Square (Brave
Fencer Mushashiden), in uscita a luglia in Giappone. il mercata statunitense ed
suropeo dovranno altendere {2 pubblicazione di Parasite Eve in avtunno, che conterrd
un video di presentazions, e quella di Brave Fencer. che avrd una versione tradofla
del demo. intorng al periodo natalizio. Non vediame ('ora. lefteralmente. ..

“m ’

HlmnnthaLuguchn

:3 Syuall non ha la cicalrice all inizio del gioco. Ouvesto si Un'oechiata a una battaglia. C'6 uno strana comando “6F nel
| mim&eﬂm menu che deve ancora frovare una spiegazione.

. wﬂﬁemwmﬂmmr
quanto ne sappiame (o magor su pitdiun
monda. .}, anche se alcuni aspeti fradizionali di Final -~

Fahs}fmﬂoppamzmgﬂumd&bﬂnw:" N ﬁﬂhﬂhmmwmuﬂcyu sembra avere
poirele irvare Chocobo che passeggianc in gie® | / Yaria un po’ hippy. Tutio ora é disegnato con linee fluide
anche un pilata di nome Cid. Leggendo ro'le righe SR & uriaria vivace che fa piv pensare @ unestate o amore. Si
al salito, la Square non fa sapere nulla sulla frama del - nota subito che l'ombiente & molfo pid affascinante rispetio
pare che in Final Fantasy 8 il fantastico sia pil protogonisia. allo shile , high-tex po’ "grunge” della Midgar di
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RARIAND, ﬂ.ﬂ&ﬂ RORUEINGC @[

Sappiamo tutti quanto fosse importante [ aspetty del combatiments in Final
Fantasy 7. e Is cose non sano tanto diverse in Final Fantasy 8. & sono perd
defie domande che devono ancora trovare una risposta. 0 sono battagbe
casuali? Limit Break? | Matoria e | mostri evocati i sono sempre? Mon ¢'é
dubbio che il sistema dei combattimenti in Final Fantasy 8 sard molty simile 2
quello del sup predecessore. £ saranna tre personaggi nel gruppo e |

Dallimmagine qui sopra si potrebbe dedurre che Squall sta attivando
un Limit Break. ms finora [umico punto in comune con gl it giochi
dell serie sona | mstri da evocare, anche se non 51 53 bene in che
moda possiate convincerli 2 umirsi alla vestra cavsa, Sembra che
stavolta non ci siano e apzioni Materia ed £sper.

H[MJEMF[IU

combattiment! si svalgeranno a furni. anche se un‘occhiats al menu delle
battaglie alta conferenza stampa mostrava solo i comandi “altack”, “defend”,
em” ¢ il misterioso G.F.". Nignte magia o Limit Break. Non sappiamo se ci
saranno i mostri. £ stato perd mostrats in fnlta (3 sua grandezza Leviathan, i
mitice drage o acqua, e senza dubbio agpanira nel demo giocabile o Final
Fantasy B fcome gid era successe in Final Fantasy 7. [anno scorsol.

Final Fantasy 7. Didlira parte,
l'aspetio che pid colpisce in Final
Fankasy 8 & che uto il gioco &
shato realizzato in exture-
mapping, dai personaggi oi moskr
BRI coniro cui devono combatiere, Mon ci
PR <ono pii gl effeiti luce diffusa e un

po’ alienuata che non permetievano di disfinguere | parficolar
&Ihﬂiﬂmﬂum&pﬂmﬁﬁﬁd
Fantasy 7 fosse molio bello dal punio di vista visivo, aspeticte di
vedere quesio gioco. Gluindi, do oggi inizia l'esplorazione del
mondo di Final Fanlosy 8. Troverete olire immagini &
informazioni su Games Master nei prossimi mesi, Quanio segue
& quello che si sa e 5i @ visto finora... o prestol
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Con quells angelica zavorrina di ciccelia, & davvero sorprendente che
Bob sia capace o flttuare e volare con il massima della facilita

Nel

m

L 'sterogenea
squadra che
compane il cast di
Messish & tantp
unica guanty
bizzarra. Nom
vehiame un gruppo
cosi strambo da
qguanto abbiarmg
orgamizzato un party
i redazione...
Dgnuno ha | propri
punt of forza e le
proprie debolezze
Tutti hanna iz
lendenza a vestirsi
it mode bizzarro.

| dubbio. mordete loro le caviglie. oppure
impassessatevi di foro...

el luce promelions of mostrare Wilo Solto @

2\

luce migliore.

Tizio in calzamaglia Otire 2
essere un modello df eleganza
sobiria e raffinata. & un bipo duro. Ha
delle belle gambette rivestite in
nylon, & i meng irsuti membri delfa
plazione temono (3 sue
nbianze asessuali. Curioso.

Prostitute Le potete trovare
faciimente al porto, che esercitang
[a foro triste professione con
marinai annoiati Ouande man sono
Impegnali con marinal, guesti
personaggi possano rivelarsi ubili
el corso dell avventura

lino dei persanagai pid acrobatici
si alfend nel sve saifs antibombe.

Beast Sembra un reietto dells Worid
Wrestling Federation, e (e sue gambe con
impianti o acciaio lo rendone [ideale per una
fuga. Wolategli semplicemente nell schiena
e mugvete guelle gambe robobiche. Una cosa
softanty: non provate mai 2 passare per una
dogana mentre impersonate Beast [ melal
delector o odiang.

Le guardie non costiturscong ['u
Deve anche attraversare alcune insidiose st

oi qui @ Games Master non siamo contrari a un
Npo' di stranezze. Infatti, lo vite sarebbe quasi

insopportabile se anche in redazione non i
Fosu un bell’assortimento di personcine inusvali.

TENN CUrDi SON0-COMUN Mt LIncK

Bob il cherubino 1 vostro bel
cherubin in missione. Raccoglie i
sioi piccoli vestiti combatte if
vecchio demania cornuto e riesce
comungue 3 essere a casa in fempo
per il sua pang azzimo e gualche
verso di un bell inno. Quel ragazzing
svolazzante é un fenomeng

Beast con ['armatura Potrebibe

somigliare a un Transformer, ma quasto
Beast & molto meglio of quel dingsaurifrabal
i plastica del passato. Con un esoscheletro
metsllica come prolezione puo sicurameante
resistere ai daboli pugni df un charubino.
Meglia frovare qualcuno di coi
impossessarsi, presi.
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Su di un potents FC. la grafica sara meravighosa su
un Pentium & #0 sembrera un groco per Spectrum,

'opolazi westa é la gente
mune che papola gli scenari in
stile Blade Runmer. Non sono
particolarments resi o velaci
ma in compense sano molty i
Mumergsi. una lendenza
a sparare
prime g
chiedere
spiegazioni




interessante. 'Diciamo che abbiate bisogno di olirepassare
una discreta quantita di soldali armoti’ - dice il guro dello
5|‘|iny, Deave Perr}r. *Man c'é modo in cui un picccﬂu himba
posso combatiere una tale batioglia. Cosi avrele bisogno di
prendere il controllo di uno di essi, per poi stabilire uno
strategia’. Queste naturalmente sono tutte abbastanza
arripilanti; doll'aprire il fuoco sugli altri soldati, al
comminare verso il suicidie all'interne di un'amgia
macehing tritatrica: & vastre comPiTo fare il pnssibi|e per
sbarozzarvi degli avversari. Naturalmente, se vi siete
bloccati in un meribende, affenderete nelle fiomme
lo quale che sia il fato che lo attende), percia,

una volio che |'ospite che avele scelto & sul

punto di morire, semplicemente volate via

da lui e osservate come grida, in preda
all'agonia, disteso sul pavimento.

Se il tutto sembra piutiosto cruento, &

perché probobilmente lo é, o, come Perry
diplomaticamente lo esprime: 'Ho le

potenzialitd per essere un gioco malta,

molto viclento'. Unreal e la prossima

generazione degli sporatutioin soggettiva
possang porre i limiti per cid che concerne il
realismo, ma Messioh sembra aver messo oll'angolo

il mercate per quonio riguarda la violenza estrema, Anche

L lo scheletro del gioco é gid presente.

Il possesso e la legge
.l A differanza ﬂ'E.;I:?I'JT g i .

R

| quanti ne
Samplicemente v
& banciand (=4 =
e, oiterrels la loro forza, le 1=
foro debolezze e g oggetii che |
stanno portando. Juandp v

erefe @ sparare.

- | delcodice

se Messioh & ancoro a uno stadio inizidle dello sviluppe,

e e e

Tecnologicamente, ci sembra che il bimbe della Shiny potra
essere ancora in giro, in una maniera o nell'alira, molio
tempo dr)po che il cicle di vite del QIOCD S sora cancluse. Lo
stesso molore di gioco & stolo venduto su licenza o terze
parti [propric come per la tecnologia di Unreal e Gluake),
permeﬂendn ad aliri sviluppnlnri di creare dei giochi usando
tale sistema. Tutto questo sta creando parecchio interesse,
perché in Messiah sia | modelli dei personoggi sio
|"animazione non sono secondi a nessuno. A diferenza dei
modelli presenti negli alfri giochi-{che usano centingia di
piccoli poligoni per.comporre i personaggi), ogni
personaggio di Massioh ha.il propric 'schelatra!,
sul quole viene opplicata lo 'pelle’, riducendo
%, drasticomente le spigelosita degli altri giochi e
% creondo forme omogenee e movimenl fluidi
e realistici. ComuntUe, ancor pil eccildnte
per gli utenti PC &1l fatia che il motore &
completamente 'dimensionabile’: un termine
| stravagante per dire che il gioco usa
J solamente quel tanto del vostro hardware che
¥ ha a disposizione: Si spera che questo evitera
il problema di Unreal, che richiedeva un PC
enormemente polente solomente per.girare,
Fondomenialmente, se c'é un personaggio vicine o voi,
sords sempre visuolizzote ol meglio; usando pit detioglio
possibile, mentre pit il personaggio si allonfanera, minor
detlaglio sard mostroto. Sembro owioy ma finora poche

£
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. Gl enigmi del gioce richiederanne anche esploran

',m5 | il puro & i
L vl o I B ‘*1] per evitare il fuoco nemico, potele decollare. (b
T

> 8
_'.’3

.

Uina guardia fa finta i non vedere il chevubing. Bob lo ha corrotio con
ung fernitura annuale di Games Master, senza dubbio.

Eceona uno senza i voshiti addosso, L 'editor 8i Messiah é una
VEra polenzi

persone honno uhilizzoto questo approccio che si dice
aumenti seriamente la velocita e la Huidita del gioco
specialmente sulla PlayStotion. E una tecnica perfetta per
presentare al meglio le poco vestite prostitute che figurano
||1_'| Hic}“}, Ralll :1|lriL1uli *('r'rlllllll;il |,1L|l|cn,:u*ur1;‘? o
ondeggiono mentre camminano. Mentre il patfulo modello
del cherubino stesso (si chiama Bob, ricordale?) sembra
tanto grassoftello e arrotondato quanto, ehm, vi potreste
aspefiare sio un cherubino. Aspettatevi anche che il gioco
sia sostenuto da una bizzorra frama, tipica della Shiny
Tutta l'azione si ‘,vo|5|e sulla Terra, con panoromi industriali
che sembrano essere all'ordine del giorno
Combattete impersonande la parte del 'buone', nella
classica lofta del bene contro il male che vi vede battervi
coniro orde di servi di Satana, prima di poter finalmente
giungere ol cornulo in persond. Non si sa ancora molio di
come.il girxo pcﬂmlat:e assere sirutturato,
Owvviamenta, $i pg!rl:lJlJl: pensare a un qualcosa stile 'trova
la chiove per accedereal prossimo livelle'. Se é cosi, perg,
Perry non ledice. O almeno non ancara. Pid
prababilmente, il cherubine fard in profica una parte
piutlasio piccolo nel gioco, con gli omeni muscolosi che
incontrate in gira, con. lore bei giucuHGhnl, utilizzati nelle
sezioni di combattimento. Comungue, qualungue direzione
la Shiny decida di prendere per cio che riguardo la
gmcubilirﬁ, potete essere sicun che Messiah & quu|cosh di <
speciale da lenere d'ecchio an;rmm
S magazang
vuoko. Chi cf
vivrebbe in
un posto |}
rome

Notate le
accurate embre
proietiate dai
persanagy del
glace. Sono
dinamiche g
cambiano a
seconda della
posizione dolla
lwee.




4 VOLTE IL DIVERTIMENTO!

E un progetto ambizioso trasformare un classico gioco of corse
a un giocatore come Wipeaut nel piti veloce gioca of corse in
mutti-player del mande. Come in Mario Kart, lo schermo &
tiviso m qualtre parli con una finestra per ogni glocatore. [n
Wipeaut l2 gara 2 quattro giocalon 8 resa pivttesto complicata
m&'ab&mdm;a o curve el percorsi, che serpeggiang in alio,

L @ destra e a sinistra. Al momento nan sembra esserci
nessuna perdita di velocda ira b2 modalita 2 un giocatore e
quedla in multi-player, comungue nserveremg ] giudizio per i3
versinng defititiva.

Uin provvidenzisle scudo evita
essere butlsti pidh dal ponte.

DUE- VOLTE PIU' DIFFICILE!

seziom piti ¢
pista, come ane
fndfviduare a distanza
Fawersano g
Prepararsi a
scatenare un
terremoling
farma Quake
prodiice

un onda o urly
che scaglia in
arta o velfure
deghi avvarsani),

Pill armi che nells versione per PlayStation.

iﬁ] EE@EHE.

e\ [y/asivo primo approuco con fanto i bava ol boca af

nwovo gioco di corse Wipeout 64 sembra prometiere
gﬂmdl' cose per | pilot armeti tﬂ' Nintendo é-!
& . b

Ruttuant guidat

Curva

primitiva versione, che il pod del
1 Fetto apposiiamente per quasto gioco, Lo
trolli del gioco on'giuo

Trw
i, S

LAS Telils
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WIPEOUT 64 ©

By TOSL O T
e

straordinania
giocabilid.

LAF TIBLE

a
0:=30.. e
Copyright Psvunosis UK

Tunned iiluminati of neor. sempre protagonisti in Wipeout. Teners la
traiotioria d'uscits correlts & crocials per i tempo in questo giro.
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Rilassatavi peils
forests prima df
riveders A pranzo
aila prossima
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STARVARSFORGECOMMANDER

ossiomo riossumere Force Commander in poche

parole: Command & Conquer in stile Guerre

Stellari. Non sarebbe tuttavia professionale né
giusto du parte nostra: Iinfatti sembra vn po’ Command
& Conquer con le truppe dell'lmpero; ma lo LucasAris
ha fatto molto di piv.
In un periodo di tempo che va dalla distruzione di Alderaan
(Star Wors: A New Hope) olla coduta dell'impero (Il Ritorno
dallo Jedi), potete giocare nei panni dei “huoni®, owero i
ribelli, o dei "caftivi®, cioé le forze Impericli. Prima di poter
affermare "Ora sono io il padrone” dovrete affrontare una
serie di missioni, da una ritirata tattica olla P.ml'ggl'i:: i Hoth,
dal cotturare delle installazioni chiave fino o stabilire una
base nel cucre dell'Impero. | combaftimenti si svolgona in
uno scanario 30 e seno in tempo reale, Ci sono pid di 100
unitd diverse di Guerre Stellari da costruire, inclusi gli
Stermirooper (i soldati dell'imperc), i soldati ribelli & | droidi,
pils dei carri armati, lanciamissili e frosporfi mai visti in
precedenzu. Dati g|i ordini alle vastre rruppe,lunciufe deg“
altacchi aerei con gli Y-Wing o i TIE Bomber: le opzioni
fattiche sono veromente una marea. Il gioce & divisa in
capitali con in media re missioni separate per ognuno.
Potreste ritrovarvi nella foresta di Yarin 4, nel deserto di
Tatooine o nella rigogliosa vegetazicne di Corellia. Cvunque

1998

voi siate, non dovete sclo dirigere le vostre forze in battaglia,

ma anche gestire le risorse necessarie od offrontare lo
guerro. Force Commander si aggiungerd all'esercite di cloni
in 30 di Commaond & Conquer che arriverd sui PC
quest'inverna, ma il faseing di Guerre Stellari assicurerd a
questo gioco un successo di pubblico maggiore rispetto o
quello di altri giu:hi di strategia.

STAR Y. :SROBUESC A2 L)
el .| 'L.n.‘_\.JJ‘__i--u._

ogue Squadron (per Nintendo 64 ¢ PC) va in una
Rlﬁrufwu tompletamente diversa do Force
Commander. Il gioto & concentrato nello fase
critica della lotta per il potere tra I'Alleanfa e I'impero
(praticamente nell'arco di tempo che va ; Star Wars: A
New Hope a L'impero Colpiste Ancora). Mentre Force
Commander é un gioco di pura ﬂrany;é Rogue
Squadron é vn arcade vero e proprio.
Considerando [giustomente] che le se:izlé di combattimento
aerec di Shadow of the Empire siano state il motive per cui i
fan del Mintendo 44 ¢i hanno speso un bel po' di soldi, il
produttore cape del gioco, Joel Dresky, afferma:
"Abbiamo preso il meglio della giocabilita
di Shadow of the Empire & I'abbioma
perfezionato con effetii speciali,
esplasioni in tempo recle,
prospettive diverse




HEAEIerlimento

Dopo wna serie interminabile
i woli sol PL. le mavi
spaziali pid famose

dell universo atferrang sul
Nintenda &4. Ok, magan AT-AT coms se fosse fatio i Gl

preferireste un Incrociatore
Spaziale lmperiale o it
Millennium Falcon.
comungue ta famiglia degli
X ¥ e A-Wing & di ottimo
inferesse. In Rogue
Squadron ci sono sia
combatiimenti terra-aria
che prefiamente aerel: 8 il
miglia giaco tipo arcade
della serie Star Wars. Noa
vediamo l'ora di infilarei
nelta fula spaziate oi Luke
Skywalker, nella speranza
che ['abbia portata in
lavanderia.

IE 1ru|:|pr;
membi
o una colonna di lumo de Cercate g\
L"UEIDlSI'rIEI For!‘F_'

L S b iy
e N rak

-

Faie una bells
picchials con
Y-Wing &
bombardate lo
forze imperiall
con i canneni 3
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L'ero di Shadow Man. Mike LeRoi, pug vsare sia le armi convenzionali

sia gli eggefti voadoo per distruggere e orde demomiache. B
- L
Benche ci

s e : Games Master e sotto I’mcantesumo del glOCQ :

(i per Nintendo 64 piu pauroso di sempre...

risolvere un bel A
.ﬂ:ﬂlﬁe .ﬂfﬂﬂm; . o n;:: fmﬂ L e Bowser fosse ritrovato a galleggiare a faccia in
lvoghi come in TR giv l.rnf eastello di Daisy, chi avrebbe sospettato
un gioco di s Mario? Un anno fo forse nessuno, ma con roba
AT : "sanguinolenta" come Quake ¢ Doom che gira su
'rm' Non saprete Nintendo 64 ormai tutte sembra possibile.
MQ‘M&'{‘I&E o Ecco come mai ¢ apparso sul Nintendo 64 Shadow Man, un
S‘Sﬂéﬂ.@ dielro gioco sul voodao 1 serial killer e g||i zombie 5vi|upfx=rn i1
langoio. per Mintendo 64 che per PC dalla Iguana [quella di Turok,
> aivtate da due membri del team di creaton di Tomb Raider),
Shud(}w Man e ||||.{3'\-'\¢'|:J]:lrf{J |'|C-ll(ll n terza pL‘lSUH'IU con |1|U

budella in vista di uno mocelleria. Cos'é che lo differenzia
Ll:lg;ll altri -g_;l{?l'lll in 3D )isnlli per PCo Nintenclo 642
Speriama che sia l'assenza di quu”'tr”t:ﬁu shocato che ha
mortificato i giachi in 3D in omba le configurazioni: sembra

Non c'é
lrequa per
i maligno.,
sopraffutte

secéin
gira il Sig.
LeRoi
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combatiive, Che fortuna!

proprio che Shadow Man obbia gli scenori meglio disegnati con Turck 2, della stessa casa di

di qualsiasi aliro gioco di questo filene, da quello di New produzione. "Shadow Man 64 &
York alle Foreste Secolari, dalle mefropslitana di Londra ai diverso dagli aliri giochi per
templi voodoo. Spastondovi dal mondo reale a quello degli Mintendo &4 almeno quanto
spirifi, noto come Deadside, dovete offrontare le forze del Hannibal Lecter & diverso da
soprannaturale (zomhbie & mostri) pit le forze del mole Topoling". Vuole sottolineare il
umane [un buen numero di serial killer]. cambio della prospefiiva (da una
Avete olto fipi di armi per Fronteggiore le orde sotaniche, la in prima persona a unda in terza)
maggior parte delle quali bosate sul rito voodoo, mentre e la novitd nell'ambiente del
aleune funzionano anche do chicwvi [come il Colobash, che gioco che lo rendone unico. Ci sano
pud essere anche un lanciagranate). Il gioco si divide in comungue delle similitudini tra i due, anche se uno
sezioni di pure massacro e altre di platferm in cui dovrete & ambientato nell'epoca preistorica e |'alire & un gioco
scalare dei dirupi, arrampicorvi su delle funi o saltore horror. Il team responsabile di Turok ha date una mano nello
astacoli. Guy Miller della Iguana non vuole fare parageni wiluppo dei personaggi. All'inizio tuli i personoggi di
La lguana afferma
che sia {3 versione | .
per Nintendo 64 sia | v
quella per PC non | J

avranno [effetto |
sfocatn che pscura | ar” .
i campi lunghi. | 2 t

per i morf..
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Iscriviti subito al
Big Time Trophy
PlayStation.

A1 VINCITORI peL
GRAN FINALE UN FAVOLOSO

TUTTE LE REGOLE DEL CIOCO

1
L& PARTECIPATIONE
coupon che si tr
settembre n;gs 3
Le Fas
; i It
\ } A, 2 4 Aqulran di Riccione fltHJ = 1z settembre®;
Lo el o Y : ! iy ; Chbrppdod, QR ; Milano = 10 ottobre®. La flnale si terra a Milano presso lo SMAU il 25
]L | ! L 4 il. i d \' ¢
; i a3 i } .
\ ! | | > f

' : ! -I:ll;l 24
[ e ol W ment
| V0 S
[ ! J 3 i
% 2. | primi 3 classificati del 24 ottobre si aggiu-
I £ dicheranno uno scooter personalizzato PlayStation
l: {l 1 | REGOLAMENT] DEI GioCH!
HerdoA, gty W e mmd mwh Tk
i AL T4 T
b |,I g ( |'l- "J].':'“\ \{. |}I |a':ll § \I\ LY ! fa |
Wa'S
-7,
-
N GRAN TURISHO
\ N\ 2k
" PlayStatio B PlayStation
ApiDaAS Power Soccer '98 Texkem 2 Gran Turismo STACCARE, COMPILARE E RISPEDIRE VIA FAX
AL N. o2/66715171 dal 29 agosto al 3 settembre "98
Aquafan di Riccione (RN) Milano
15 L LembL ¢ I:L:' I:‘E‘.':‘: =
Gran Finale
Malano SMAU
oLLobhLe
Telefono..
Mi iscrivo con il seguente gioco alla eliminataria che si svolgera il
;-‘1 1 ena 'L i " 12 settembre 1998 presso I'Aquafan di Riccione®:

] adidas Power Soccer ‘g8  Tekken 2 ' Gran Turismo

PlaTSi&i 13;1 nuova
PowerLine
186-808.808"

: : B St : '01
ti svela i segreti di questi giochi! imace.....
! & o ><I:]

*Servizio Audiotel riservato ai maggiorenni al costo di 1.524 Lire + IVA al minuto vid

(gestore Isicom Roma).




Shodow Mon dovevano essere animab
"manualmente” per imitare il fumetto ariginale

ma |LI mancanza di 30 ha folio rJI'C-!FE

mation-caplure; il che ¢ sembro una scello
soggia, visto che le animazioni si

jida o una
velocita di 30 fotogrommi al secondo
Shodow Man vuole evitore i soliti
difetti causati dalla tridimensionalita
':;'.J}I’ Miller ha infot delle eritiche
da fore alla bellissima Lora

MUGvoaNG N maniera

"Temb Roider ha uno svil
lineare, di base & uno
sparatutto con le solite

leve

: I
da attivare e alla fine & un

pe irrilante, nel senso
che ogni salio deve
essere perFeﬂD SN0
all'vliimo pixel”. In
Shadow Man a

giacare
alcuni livelli
nell ordine
che volete
per evilare
frustrazioni

Mezzanotte nel giarding del make, fert

seconda -;"l': oGO I cul Vi Frowviohe |)0I‘ePU du-.aer QI[I:rr_Jrl‘r,ln'ﬁ_-
degli scontri o hioco o dei problemi da risolvere. Ne
County vi dedicherete

sopratfulic al massacre incondizionalo, mentre ne
Deadside Wastel
muovervi & arrampicani.

Ci sono parti del giaco che permetono di completare i livelli

il
vells

itenziario di Gardal

Jonds dovrete pensare pil che altro o saliore

nell'ordine che volate. piutiosto che presentorli in sequenza
prendete |

in Tomb Roider 2). Anche se perd vuole evilore i

58 walente d

{un bel bonus

Flaating

vecohi

problemi, & anche vero che Shadow Man

delle miglicri idee dai suoi predec
wedranno in Shadow Man un use d
all'eccesso: girote

nfatti armati cor una pear
mang, oppure una pistola & un'arma voodoo o una forgia,

) MeIT

der ha ir

Tomb F la sezione dedicata ol platform
¢i sono anche degli 5i da Mario 64 & Zeldo, dato
che Shodow Man ha anche de enti tipici dei

e

spunh

e

ruclo [per esempio, lo decifrazione di artefatti come il Testo)

Potete

e

‘Cﬂ;nnm:smnsr_:n
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Avete olto tipi diversi di armi nella vostra caceia agli assassini.

4l
=

Mike ha un otlima dialetlica. Meglio non disculerci

Miller o tale proposite commenta; "C'é un mistero all interno
f!"l fllflf (] 'Il‘: vl [fl.'fl |lr||Jr|,‘.'|.'r_-" l"njfu'I:::lnlln ||_l||| Soonan |Jl

yelewe Maon, s noto una scelba visiva che si il o imme g

bt « lorne dell'harrar, Guy Miller alferma: "Siamo

sttt influenzan don ||_|;|r1r| i Higromymous Bosch e di |‘,||,'|,l!'|r-|
[sopratutio il sue quadre della Tore di Babele, che abbiomo

usalo come ispirazione per la gigantesca Catheds les cleel

Dolore al centro di [)u-r|r|'.||4|+" Al spunh sono skah pr
do Seven e dallo serie TV Millennium, da cui i

programmatan hanne prese le caratleristiche per i ser ial
killer. "Abbiomo subsite |'infl
Miller - "e pensiomo che si riflettona nella nechezza di

snza di molte foni® - afferma

F;{':Ilrl"!)lflll L f'll'llﬂ rrJ!:n|J|l_".',|Ir| r|r'| e Lle s o, Sono {JH!:rrm:l.’l(:lll

r=I|J||'| fJF:‘. maa ’:’“’.1’["“" tl“'."l"' |J'||T||: |IJ|‘€":I "i pl]fl I'|1rf.‘
che sono nuscil a creare un mende dovwere inquietante, do

dl €

metbere i bri all'eroe i COragIna0

I'I’J'Jrl"l per quasto motivo ol per SOnaggio [mr:cipu » sherto

15 BETHEL M WO S0 TN he diventasse

r S50 rJf|||‘ e]l.
Shadow Man, l'ossassine voodoo
il gioca della l_quunrl e sapraltullo un gioco per un

Vi stanno terminando le pile
voodoo, datevi una calmala,

FEcco Mike con una ¥ \
delle armi voodoo pitt -
pofenti. Alcune
possono essere isafe J
anche come chiavi,

Potrebhe essere ulife

Avele una lorcia da vsare nel
Iuaght pi oscur,

{;I[l(.(l'll‘]l‘l‘.‘ (Lt ‘.'|I1.‘ un I'II|I!'I FP’[I}N!IJ 540 50

MNintenda &4 sia su PC, r|u|||d| miallo el o
successo dipenderd do come i giocalori si
"parranna” nen confranti dell'eroe. Mon
avendo e_]|| “attributi® di Lara Croli,
Shadow Man compensa quesia

malio |:|'JI"II1)|(II| f;u:,' Miller afferma

mancansa con [IlLIIJ 1 corcther

che ha dovwero un grande polenziale
"Cuelle che ei ho affoseinate di i,
per tllll“.l che ri1;||r1rr|t| laa g;:rx'r]hiﬁrn_
& che Shadow Man ho due

[ sonalitd che esistono in flllt‘
mondi separahi. . Ci piaceva
l'idea che fosse mart, di poter
floCore Con un mara”. E un ',I(J-I
diverso dai solifi idraulici o
agenhi segreh, non c'é
dubbic. Vi foremo sapere gli
swiluppi Futuri
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i7 Toriurate qualcuno pef fario faro @ lui.

Parché sporcarsi ls manif

R’

Se pensavate che vermi super eroi o la bomba atomica |
pit piccola del mondo fossero stranezze, dovreste
vedere che cosa ci sta preparando ora la Shiny...

Hpure S H"‘.‘ annvndare di stare lavorando su un nuovo gioco
Mesace is aria. di piattaforme e ottenere 'attenzione della 1mpmwm / i hq_'lagur hhgg:nm che, insieme a
gente, ma quando lo Shiny, wrentrice di Earthworm Jime  offo rogazzi ali @ sgé!'nbnrars |'|.mmer~ do
MDK, dice che ne sta per fare uno sappiamo che ¢ :
attende gualiosa di un po’ speciale e anche un po’ rabibia che I'umanitd ha bandite nello spazio
strano. jui. & prima visks polreste pensare che sc
Neon rimarrefe ¢ da Wild %. La compagnia che .J::tinrm d"chium!umenre ”‘D main realts 2D usch per
i i [fipo

_m o L I\ N on «¢i sono molte compagnie che posseno
CIASSIco
C'é qualcung che ¢i

NWWW #dl.'hl..“l"&ll




di slruppu re lo corona o sua moesta Mario 64,
) non lineari, ma con grafica 3D Per
sudo tridimensionali alla
a reso hutti i livelli molle differenti
fo o inserire il mossime numero

giocanda un fro
dopa storete s

I3 bngants,
potete
seeghers da
che parte
andars.

COOmETTTY ATEvaT )

Piil tridimensionale oY Fandemonium & Crash,

Colprtalo con il guanty # fatelo dondolare
sopra [ vostra tests, shatfendols

ripetutaments &l suolo per finirle. Ben fatio!

Affarrats | nemici o buttsind tra la famma.

Mugiano presto o vi rendone pid facile i
passaggio. Tosto!

Potrasts sempre sollevare una grossa cassa

o sfasciaria sulls testa o qualche
poveraccio.

Wax non sard

bords di un rens zeppo di armi che s dilige al F-uchL\ el
boss Karm. Dovrete sioccare i vagoni del ireno uno a uno
prima che raggiungano la Joro destinazione. O forse preferite
quﬁ”.o i cul venite ins egurh dc: T:m'. cioé un mostro metallice
con un sonar al posto degli occhi? S siowa el
gusti, la Shiny & sicura che in questo plafform-minestrone ¢'8
qualeasa che fo al caso
vostro. Avrete
solamente due
armi a
disposizion
gioco. Delusi

h, una di q

Qrma piu
mlaum qulm:ll L]:F.A.HL“F‘

Non vorrests
df sictre
sapere quello
che abbiamo
fatto a quesio
povern
aligno.

Non volite rischiare saltande d buco?
Semplicements infilateci qualcuno dentro.
Ecco. @ molty pid sicuro ara. Splendide!

Non ¢'é niente of meglio del corpo del
vostro nemico per smussare gii spunzoni.

Non sapeie nuotars? Non preoccupaievi
neanche loro. Butistel semplcements in scqua
& quand galisgperanng, usaie come pom,

3!] 0 non 3I]'?

vedere da queste
|I‘I_1!:|'I'.‘ 3 Il'.‘ﬂ ety
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| Wild 8

DB’ ANBUS

2 il potente
gatassia sul svo braccio

BOOMER HI:T'HIST

potete usare
in alto. Alire cose
lona un luna
con montagne russe
firo ol bersoglio umano e auloscontri martali, che
& non superano in stranezza la rana da due
te chiomata Filbert. Questi rogazzi della Shiny
dormaono veromente froppo poco. Dopo essere stata premiata
per aver pmchuﬁ animazioni da carfone animato sul
Mega Drive e sul Super Mintendo
Jim, la Shiny deve senfirsi proprio a casa
ara che ho o




E | cattivi

Q0LA PECORA NERA

Cuelli sarmnno resti of gualcive taging?

PlayStation per allorgere i suoi orizzonti. Earthworm Jim
wsava 3.000 fologrammi di animaziose (niente male),
Wex ne usa 40.000. Polele ben immaginare quanio
risulterd fuida il suo movimento. In pura stile Shiny i
persanaggi sono simpalici al prime opproceio. Il fipo di
disegno carine piacera of rogozzini mentre il ldto escurs
& corognone del gioco colpird | giocalori di ;
atd maggiore. La Shiny ha la reputazione di
essere copoce di prodezze nello giocabilila
che gli aliri possone sclo tentare di

aggiungere. | giochi di Earthworm Jim erano
grc:nr.'ii p|r,1 m mentre MDK non erg proprio

nale. Wild 9 quasi combina i due in

¢ parte dello scenaric in un me o
> tre I'atlesa per Messich

& 7 !
; ,4:; ‘o

£ o
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Nimtendo 64
Una seria sfida a
Mario Kart 44
Polrelibe

sembrare migliore,
ma avra guel gualcosa
i pii dove conta, cloé
nella giocabilitd?

PC
Digmine.
J0fx da

cima a

fondo. E le
texture? Un
mucchio. E
tutts fila liscio
I'alia.

PlayStation
Cantrollo
analogico,
compatibile dusl

shock e grafica da
urlo. Non sard Gran

e Failallenaiong Masio J@eL Sta aepivanioufugug
i '+ o ] H

AllAtUALCORON A

i .’h “ﬁ.m *ﬁu "q:gf-dq.: \\:ﬁ corse del hpo ‘oo sirene con be armit’, dove 'enfosi
L “non & potha wolo rel vincers, ‘o anche nel partecipare, ma nal
causare confusions e fare strage di ovwersar facendosi srada
verse o prime posizioni. Polete scegliere tra nove
weicoli, ognuno dei quali rispecchia uno spiefato
killer cli madre natura (leoni, rinacerant, tigri,
ecc.| con i propri aftributi [velocitd, occelerazione
& tenutn di stroda). Poi iubio & svolge sulle nove
. / pister dove polrete vincere o figire completamente
cordate cheda de Imoge & stata schiocciali, Le uniche case’ehe possono scongiurare la
beﬂpqlmhMuno secondd ipolesi sona ostule fotiche & armomenti. Ci sono
g, super Mintendo, Saturm e sirade ollemotive s il | percorsi, ma dovrete decidere
:nﬁm&uuhdhdlm prendere la scorciakoia con Wutf | pericoli che lo

Uiz delle maniere i efficaci per
sharazzarsi of guel fastidiose
avversanio & quella df innescare una
Dbomba a tsmpo. Appare in cima alfa
vosira aulo con un canto alla
rovescia Appena prima o
raggiungere o zero premete fuoco &
a trasferirele 2l veicolo pit vicino
{presumendo che ce ne st uno nelle
wvicinanze! Se prendede i tempo
giusty. | vostro avwersana non :
nuscird a manciarka né 2 voi né a i : ' g
oy = . - Ll
perdere f vastr amici ma funoona... T Ly F
e{se ;uﬂfenrpmamente gridale 0 (A sinisira) U noovo
i vediama! @ diec volte pid F ! oy
et ; | [odependsnce Day.
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SLARS. O €

.‘..-a.- ¢ i -

4“_"""’"'

BOOMERANG
Sparately e osservale
come colpisca qualsiasi
cosa nella sua trafettora,
buttandola of stp @
cawsando generalmente
defle scene che ricordane
Crocodile Dundee.
PALLOTTOLE
Ehm, bene, si sparano
alle persone e quando
colpiscono un bersaglio,
quelto moare stecchito.
i E poi ve ne andale via
s sy Y e guidando allzgramente.

w . . = ;| : Facile, credetec
‘ 1 .- = l-' i - el " . 3
: — . > o CALAMITA
T i !

Arignatene una e chi
st i fromte & vor si
ritroverd in
retromarcia menire
vieng attirain nella
direzione opposta

m::amwm:whmm

g e o B SR

/| - A [\ gir-5han

Seardn spetiscolar ¢ srmi por paz ﬁwmﬂ-ﬁqmﬂf
scatpiatl So quasto non & divertinenis.. scorcistle o def parcorsd atermativl

9

MISSILE A
RICERCA DI
CALORE

Punta aila piii vicing
fonte di calore & pom si

La macching rinocarpnts qum orm ancorw sul
Lyvol daf aFsagmatore,

Avride bsoggo o ine buena potenia o foco per farma finché non
raggingeny il pilate in prinw postzione. raffredds quella fonis
con le maniere forti

scubo
Ha ha, nessuno ci
pud wecidere
quando abbiamo
questo piccolo
amico con me. Il

Iavu:apnipm pnrme&bna
\goreggiare quattro giocatori in un feska o testo. Se avels occesso
aun PC potente, mhﬁeoﬂagarwnnmamu‘hsﬂh
gnowhnCwapm' 7

in sfile Mario Kart in com'oumzmne con qlcum llonunh ;:i:f?:ﬂg el
effeifi'grafici in 3D, mxdakuppobnﬂldﬂumﬂlﬁénﬂh 9
PUNGIGLIONE

veloce, anche nella modolife o i
j . i Come il nome
suggerisce, quests

mmeﬂtrwh di p{u sul divarfimanto del
urmi piuficsio i approcei alle curve. arma é una vera spina
arrivare vici ar nel tubo i scarico per
stile disegne animato, o 4 < . qualsiasi persona

da visita come qual abbastanza sforfunata
i Vivid Image da beccaria

STOPPER

Sparatelo e apparira
una palizzata df fronte
&l vostro avversario,
che pud provare ad
aggirarla ma che pio
probabilmente ci andrd
dritio contro.

BOMBA A
TEMPO

Conta alla rovescia per
30 secondi. Trasfertels a
raggiunga lo zera o
diventerets un mucchio

Una grafica i rottami

che Mario TURBO

Kart poteva Indavinate, Vi fa
solo sagnere: andare pitt veloci
w3 sard pilt per qualche tempo.
divertants da Dechio alle curve
giocare? stralte & ai muri nel

frattempo.

mew GAMESMASTER SETTEMBRE 1998 (i




La rivista ufficiale PlayStation
ogni mese in edicola con un €D
pieno di giochi da provare subito

=T IN TUTTE
")\ LE EDICOLE
_ |RIVISTA+CD
il L. 14.900

u
My Dpmjno
: \u Aol D .
Wreckin Crew YStatlon
Crine Hiller

Magazineg»



TUTTO MA PROPRIO TUTTO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE SUI GIOCHI PIU CALDI DEL MESE DAGLI ESPERTI PIU ESPERTI IN CIRCOLAZIONE

Games Master si & accaparrata tutti i pia affidabili
esperti del settore per scovare, testare e recensire
per wvoi | migliori titoli del momento. All’interno di
ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco,
tante foto e soprattutto una completissima Barra del

Giudizio che riassumera per voi il giudizio del nostro

esperto sul gioco in questione.
La Barra del Giudizio, un po’ meno “spezzata”, &

4
fatta cosi:

&A Barra del Giudizio
raccoglie le informazioni
sintefiche riguardo alla
valutazione del gioco
I_ recensito. | vofi sono

percentuali e i prezzi,
- quando disponibili, sono

| puramente indicativi.
. = %

,—,)/N\

I EHHHZHI %M':}

“GLOBALE

o |'sdrentng i & 7
- > . o 8
L Hmm‘ Tatto i wideogiodo in ulu
mﬂ.‘g::tlﬂﬂn&mnﬂh'uug:two "

Semplice, no? Poi c’é Ia Barra di
Sistema, che dice per quale
piattaforma il gioco e disponibile,
ci sono le nostre schede che
pariano dei power up, delle
special feature, dei personaggi, e
poi... insomma, voltate pagina e
buttatevi a capofitto fra le
preziosissime recensioni di Games
Master!

”>’\""

E LA t'OPPM PIU ESPL?SIA
DEL NINTENDO 64!

COMMANDODS

“1l miglior gioco di strategia in 'Iernpn reale™

COLIN MCRAE Hﬂl.l.l“'

“Un grandissimo gioco di rally™

X-FILES

nlld ri'l:F‘rl: a i Mulder e Scully

e

FMUII’. FANTASY 7

ﬂﬂl!'leﬂ dalla l'ltnl‘inn

AT

HEIIHT OF DARKNESS

“Ci somo voluti ben cingue anni™

U35y 1
illl -

iR

SENTINEI. RETURNS

uyl ﬂlnrnn di un gr'lmle ulassll:n

-
| -~

e |
.

I
e

MECH COMMANDER
BATMAN AND ROBIN

SPICE WORLD
WAR GAMES

__.L:.:_ =

—-.-p--....
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TRANGGEFORMATION CRBO0N
BE COMPLETE.

— =

Potrebbe essere il platform pitl bello dell’an

ma e davvero migliore di Mz ric 647

iuttosto che con questa definisce veramente buono. E quindi un
Plnlﬂuﬁﬂ'o domanda, una @ po' ingiusto cercare di fare
recansione di Banje-Kazooie ¥ subilo un paragone con Mario ™

dovrebbe iniziare con vna fanfara, 64, anche se @ stata lo prima

cappelli gettati in aria e grida del ©osa a cui i & pensalo sin

tipo "E lul, é lull”, il tutto seguito dall'annuncio della suo

da un silenzio d'attesa e di

trepidazione. Banjo-Kozooie

Dopo tutto & il primo prodotto della @ migliore di

Rare dai tempi di Diddy Kong. E un Mario 42 Niente

gioco che ha visto incessantemente al scherzi, o i o no!

lavoro i migliori programmatori sullo piozza Sfortunatamente la risposta

per ben due anni. Un gioco che lo stesso non & cosi semplice... Banjo-

creatore di Mario 64, Shigeru Miyamato Kazooie & tecnicamente

\ realizzazione.

E ora di imparare qu

slala una fase df apprendimento di mosse e df come whilizzarte per avanzare nel ivelli Banjo-
Kazoore & diverso nel sensa che non avele iffe le mosse dall infzio, ma dovete Taccoglierle
nel corso del gioco. La maggior parte def lvell ha due o ire nuove abilits d scoprire, Per
impassessarvene dovele frovare ina montagnelia come guelle che fanno le talpe.

¢ Tid FOR THE BUEEARD
d’ LEARM :

£ T -

¥

,. L]

n‘! -~ ’ "-.,r
"‘"\-r
Jg ﬁ"& ‘

' HOLD E, THEMN PREGS THE

TOP € BUTTON TO 8HDO

* Lk - -l

[ vcws /nwrepnims fugcensions” seeciaus_/auccnt / posta (]
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Piu e grande, meglio el

= Grande? Grosso? Enorme? Useremmo il termine “mastodontico” per
descrivere [ ampiezza di Banjo-Kazoaie. 0 anche “mostruose”, parola che
usiamo solo per roba delle dimensions oV Godzilla. Nl castello df Daisy in Mario pralica scompare se paragonate alla dimara di
Gruntilda in Ban, La zona centrale serve a selezionare i livelli come nel castello df Mario. ma é almeno oty volle pid ampia
2 ha delle entrate difficilissime da trovare. Si potrebbe quasi affermare che la dimora di Gruntilda  va mondo & parte. Ecco come
funzionano ['esplorazione, il completamento dei puzzle e apertura delle
varie porte per selezionare i fivelli. .

La perfida strega cerca di confondere Banjo e il sug
amico Kazooie.

Andate in esplor e per trovare | ligsaw. le Note Door, | Warp
Cawldron e g Spell Book per accedere al livello successive.

schermo nero e 1! . = ) 1 a.0u df nome Brentiida,;
appena apparira la — 7 i 7 nells dimora della
sequenza infrodulfiva
non polrete non
rimanere
profn:ndumems- colpiti
Men appena incomincer gioc
VErra vogl scrivere una lettera ai
vostri futuri nipoli 5u”'ﬂp::|n:o d'oro della
grafica. Dal punto di vista visivo & una
delle cose migliori mai viste su una
console. | persenaggi hanne una grafico
in alta definizione molio ben rifinita, ma
sono i vari live mettona in risalto la
potenziolits del Mintendo 64. Sono
veramente "da paura”, soprattutio se
usiamo la visuale in prima persona di

si arrampica @ vela, E la
maniera migliore per avere un'idea

ognuno del nove

: FROM THE
in lontananza per 7 RA SHC AN
davvero la p e. Banje-Kazooie
non & comungue un puro sfoggio

ﬁ:EAMESMMETEE SETTEMBRE 1998 38 / ANTEPRIME
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9 \Iniziate a muovervi.

Botties la talpa appare nel corso del gioco per dare nuove abilitd all accoppiata orsetio/uccelling. Conosce bene il suwo mestiere.
apprendere da una semplice bracciata per nuotare fino al lefale attacco lancia-missili @ mezz aria. Gid vi briltano gbi occhiett, vero?

Fotrete

per aivtare

it in alto che potete.

Banjo a saltare.

Accovaceiatevi con

e premete A per saltare

df Banfo can il salto in
avanti df Kazooie. Tenete

mmm{epm'mm

Iz wova lunga i vari
* livelli quind tenete
premuto 7 ¢ premele C-Su
_nef.cparafearmappm

Decollare

Le pivme dorate
mudano fe ali -

e 10‘3’&' P'h" i Kazoaie in una

bl 1 11 408 400 21 b

e .r{

Cercate gli aiveari se sigte a corty di energia.

& davvero bucno in generale, a partire
dai due personaggi: Banjo (un
orsacchiotta) e Kazooie (un uecelling). Vi
conguisteranno immediatamente grazie ai
loro incredibili movimenti che, insieme
ug|i ottimi controlli e alla comada
telecamera, lasceranno a voi futta la
colpa in caso di prematuro decesso della
coppia. Anche il pid distaceato dei
giocatori non polra non serridere nel
veder nuotare Banjo o nel guardare

mem@)

Py 7

L $

freddina & Freazy

La situazione & un po’. .
Park.

Kazooie bultarsi in picchiata. Sono
avviamente accompagnati dalla solita
schiera di rane, tolpe, pesci meccanici
giganti e dalle clossica vecchio strega,
Grunfilda. Questa caratterizzazione dei
vari personaggi permette al gioco di
distinguersi da Mario 64: egni cosa che
si incontra all'interno del gicco vi guarda

con due occhioni che chiedono
tenerezza, toilette incluse... Nen .
uspeﬂui\e\rl una riveluzione rachcalr.)

GAMESMASTER
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\ Clanker’'s Cavern

v
]

\ Avrete bisagno df molif gettoni per ottenere qualcosa in Dechio a L‘apr.am Blubber & a Mipper, i granchio eremita. |

\ b7 Molta azione subacquea. Clanker & lo spazzing
\ questo livello: Mumbo v aspefts nel suo nascondiglio. maliuschi e i granchi vi creeranng molti problem.

. meccanico of Gruplilda.

Freezeey Peak W Y @Cohijsivalley,

l'a"'ll'- t ! e s A ] i : e o
' ”,1.. ] '__- I £ m_ =

ﬂs:um puzzolents e pericoloso. Ringraziamo il ciely L sono def pupazzi i neve che !aﬂcmomssrﬂ e Cercate riparo nella piramide deil Antico e incontrale Rubee.

che ci sana il Tiptup Choir e Mumbo, delie facce smiche. § Wy slitte che faina scorrere flumi df adrenaling lincantatare df serpenti, ma state aitent alle mani mummificate.

0

th M(’)l'l‘a[(‘l nnm'-.mll = p ) R“«..ty lmcket Bay. Click Clock Wood
T RS [, e e
By sl s _

“1'.1;
- j -

. -‘I" L 24 . — . a .
E piena di fantasmi, schelefri e roba anche " Gruntida ha una nave! Come polreste immaginare, fulfo
8 pegyiore: & una casa infestata dagli spetiri & contro o vol, sopratfutty ks civrma df poblin,

'a',,_._,.
Yr- |

I livells pid difficile prima df
incontrare Gruntilds,

g

Ocehio ai granchi a Traasure Trave. Un bel po” di Kazooje arnva fing in cielo per

arione F."rfrl"cl.' T, raggiungere albere di Nalale
del sistema di giucubi“i& dei sequenzicfe, Gluesio limita
platform 3D introdotte da Mario un po’ il senso di liberta
&4. 5i tratta sempre di saltare e del gioco. Non significa
raccug“r_’re aggelti per accedere al livelle certo dire che Banjo-
successivo. Bisogna sempre sconfiggere i Kazaoie non sia pienc di
boss di fine livello, anche se & stata trovate e d'immaginazione.
introdatta una novita, ciog il modo in cui Come in Diddy Kong
Banjo & Kazooie apprendonc nuave Racing, lo Rare vi ha
masse nel corso dei livelli.  inserito una marea di
Dovele trovare Batles carattenistiche che rendone
la talpa per acquisire il gicco meno immediato di
¥ delle mosse nuove e pil quanto oppoia a prima vista, Alcune di
e”icuci Mentre in Mario queste, come per esempio le gt}cch“ne

A 64 avevate gid a d'acqua che cadono dalle volte delle
disposizione futto il caverne, aggiungono un tocco di
"bagcgliu" di mosse per altrontare i coinvu]gimen!o moggiore nel mondo di
vari livelli, in Banjo- Bonjo-Kazooie. Altre particolarita, come
Kazooie le vostre  la trasformazione in animali diversi da
abilita pﬂrﬁcnh:ni parte del pErFida dottor Mumbo Jumbe, vi
o i sviluppano in aiuteranno a girare per gli enormi livelli
maniera a caccia di pezzi di puzzle ed entrate
segrete.




L' angolo del colleziont
Data U'enorme quantita df reba da raccogliere (oltre a un uccelling da portare sempre

appressa), la sacca di Banjo non ha praticamente fondo. Ecco cid che cf potrele infilare & [a sua vlilits. ..

Pezzi dei puzzle ‘Note Musicali

BT TOU MEIE
T BREAK WT W

Per aprire le Note Door fle
porte delle note/ che vi danno [accesso a
neiowt quadn i zone chivse del casieflo.

Prendeteii tutte e eingue
& avrefe uno dei pezai del puzele i
quel mondo.

Le trovate nef fuoghi in
cti bisogna wsare |
potert di Kazooie. ..

Kazooie pud proteggere
Banyo con le sue ali ¢ superare dagli ostacoliche ™[+
altrimenti non potrebbero essere sorpassati

A trasportare
lorsacchiotio! Una pruma per agni
colpo di ali verso ['alto.

Banjo le pud sparare in
avanti, Kazooie fe pua lanciare alle sue

spalle!

Cume byl

Si incontrana in giro. Ne
troverele di pid man
mang che andate avandi.

Vi vengono dati i nemici
che seanfiggete. appure i
irovate lunge (3 strada.

A rimpinguare [a vostra
energia. Trovate i pezzi degli alveari
per aumentare 2 barra dell'energia.

cr pi de-" denti
oV Kazooie e molts ben
nascoste.

jnhm
Portateli a Mumba &

Lo sapefe.

verrete frasformati in un animale diverso 3
seconds dell ammontare def getfoni.

Banjo si mette i cappedy per af
it difficili nella missione per 5

| sottogiochi come la corsa delle slitte a
Freazeey Park o la gara a "Simone dice”
con le fartarughe nella palude di
Bubblegloop sono divertentissimi. Tutto cié ci
porta al parogone con Mario 64, Non c'é
dubbio che Banjo-Kazooie diventerd un
classico dei platform grazie al fascino dei
suoi personaggi e allo perfetta disposizione
dei livelli, ma, ci disgiu:e dirlo, non & ol
livello di Mario é4. E migliore dal punte di
vista grofico ed & pit ompio.

Per quanto riguarda immaginazione &
inventiva, é senz'aliro ol secondo posto assolute.

semplicistico di Mario &4, & ¢'& proprio il

Tuttavia, dope un'aftenta andlisi, la progetiazione rapperto che c'era tra il Donkey Kong Country
dei livelli, la difficolté dei misteri e il senso generale della Rare e Super Mario World per Super MES.
di SOTPresa non sono dello stesso livello Maria &4 & probabilmente il mig|inr gioco a cui
Chiunque compri Banjo-Kazooie vorrd tornarci si possa giocare in assoluto; Banjo-Kozooie @

spesso sopra per vedere se i & perso qualcoso. Ha un oftimo platform 3D e, forse, il miglior gioco o
un impatio visivo r|1lg|iarr:__ ma un approccio pid cui giocare quest'anno.

e | et R R L e

} SONORO sacummi.wusfwm

5. - : o
]'1 afﬂﬂ]’z:ﬂ Gi ha mgﬂbbmm per seflimane infere, ma non scalza Mario 64 dal sve tromo. ‘

- — - . — — — e

ANTEPRIME "ﬂ;:lmnu GAMESMASTER SETTEMBRE 1998 (M




| | unauto di servizio ¢ fuggire alla grande.

Allarme! Allarme!

Entrate ned cono visve di una

sentinella e il vestro simpatico soldating
verra impiombalo come si deve

Presto accorrete! Aiuto!
Eidos sta sferrando un

attacco a sorpresa con la sua,”"

arma segreta, un gioco in

tempo reale di strategla e
massacri!

guardia tedesca quando sta per morire,

Certo, se sarete ubbastanza velod non avra il
tempo di dire niente e si limitera a emettere un
svono agghiacdante mentre lo colpirete col vostro
coltello. Commandos é la guerra (la seconda guerra
mondiale) vissuta do vidne e in prima persona. Non
ha niente o che fare con gli spari a lunga gittata dei
cannoni di Command & Conguer, qui si puo vedere
con ogni dettaglio grafico il risultato di ogni minimo
errore.
Introprendete ogni missione, ogni azione, con la
consapevolezza che la perdita di un solo voma
implichera il fallimento dell'intera impresa, perché il
numerc dei soldati a vostra dispesizione & limitalo a un
massimo di sette. || bello di Commandos é che con un

’ﬂMWMiﬂ‘mdﬂ-ﬂhlﬂ

Prima di muovervi usate licona

: ‘occhin’ per capire dove la
sentinella sta guardando,

pugno di uomini bisogna
g \—f" eliminare 30 o pid guardie,
e meere fuori uso delle
# _ant fortificazioni, corri armati e connoni,
recuperare prigionieri e riuscire a farla
franca. Prima che ve lo chiediate: si, &
W duro come sembrol Lo vostra impreso
sarebbe alquanto semplice se i soldati
tedeschi di Commandos fossero come
quelli imbambiti dei film come Dove
osano le oquile’, ‘Glieroi di Hogon” e ‘I cannoni di
Meavarone’. ot quei ﬁrbon:lurrhohn
ciechi come tolpe della Wehrmacht si sana presi il giomo
libero & sono stafi sostifuiti da feroci & precisi cecchini
dalla visto di falco. Contraete un muscolo nel posto
shagliolo, camminate dove dovreste strisciare o fale
brontolare lo slemaco entro 100 metri e dopo due
secondi ve |i froverete oddosso pronfi a trosfrmarvi in un
utile colapasta. Loudacia sconsiderata non vi fard vincere
una medaglio: per riuscire nel gioco bisogna essere
pazienti, astuli e cauli. Una guardia sola non roppresenta
ungm:snmhooloses:mdnluséhmiuna
correffamente. Cliccandola & premendo
confemporaneamente Shift si fo comparire una finestra
‘occhio’ che mostra il suo.campo visivo; evilando di
entrare in questa zona sara focile raggiungerla e farla

Usate il vostro guidatore per rubare

Iy ¥
oy
(4

£

“Mein! Nein!". Falciate chiungue tenti di farmarvi,

Strisciando nella zona verde scura del cono
visivo defla sentinella non verrete notati, ma se v
alzerete in piedi farele subilo accorrere i rinforzi.

fuori in silenzio col coltello. Raramente perd le senfinelle
sono da sale. Anche se la vostra azione non sard
scoperta immedialamente, se sard rinvenuto il cadavere
suonerd l'ollorme e orriveranno i rinforzi per darvi lo
caccia. Mon sorebbe un problema se foste dei super
vomini alla Rambo, ma se & vero che uno contro uno il
nemico non ce o pus fare, ire vomini dotoli di
mitragliairice passono spazzare via la vestra squadra.
Melle missioni pits avenzate si capisce come eliminare le
senfinelle sia lo cosa piv semplice del gioco. Sebbene fare
fuori | nemici sia generolmente una buona cosa, quello
che conta veramente & far sabiare gli cbieftivi e recuperare
i prigionieri, noturalmente senza rimetterci le penne.
Gluesto significa che le manavre segrete, i sotterfugi e
distrarre il nemico sono la armi che bisogna
padroneggiare per cavarselo. Per fare questo occorre
conoscere da cima a fondo le coratteristiche di ogni
membro della squadra. Per fare un esempic Green Beret
& l'unico-abbastonzo forfe da spostare i barili di esplosive
& in pill porla con sé un disposifivo atfivabile a distanzo
ulile per atfirare 'aftenzione delle guardie. Imparerete
presto ad opprezzare Sniper, che & 'unico vomo con una
potenza di fuoco @ lunga gittato, Diversamente da quanio
mmmmdidmgnodﬁu non inizierete con tulto il
necessario per completare ka missione: bisognera rubare
gli esplosivi perché Sopper li possa utilizzore o trovare

Durante le missioni dovrels escogitare
un modp per avvicinarv ai bersagli
incustodsti. fare fuari in silenzio fe
sentinelle e lenere 3 bada interi
plotani nemici. Dovrele continuare a
cercare aftenlamente oggetti come
esplosivi, camion e unifermi da usare
per creare un diversivo o facilitare la

fuga. Conascere le capacita di ogni
membro della vostra squada @ dj
fondamentate importanza.

Ecco come ofteners una bamiera protedive:
svitate il kagpo di questo container, aspettate
che il carburante fuoniesca @ dategli funco.

- Il vostro Sapper puo sistemare dell esplosivo per :
Bl liberarvi di questi fastidiosi Panzer. Che bello spettacola! ~

Potrebbe esservi richiesto di fermarw per tendere
un'imboscata a un veicolo.

Dovrete far arrivare la funivia per poi
rifornare sulla monlagna.

Irmviate il vostro sommazzatore attraverso 2
banchina. e fatelo arampicare sull aliro lato
per accolteliare aile spalle le sentinefie.

Prazzate quest esplosivi vicino a un bersaglio
© sparate in modo che salting in ana e
distruggana quatsiasi cosa vi si trovi vicing,
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Nascondersi detro deqli ogoetti & semp
metnda per cavarsela, ma a volle qu

@ ta solo meglio un'azione alla John Way

: > i
. S */;‘

N b i
Site b, in cerca di ualcosa, ed ecco che vi imbattets pel vstro ‘4 i;;‘ R
bersaglio. un palazro che brulica df Nazi della peggiore rismal | un ’
dettagli che riempione agni scherme conferiscono a Commandos tina | ‘1
superta atmosfera. La consapevolezza di dover strisciare al i soffs £ '
del tagliente filo spinato e poi dover evitare degli addestratorf df cans 4

superbamente anfmalf aggiunge tensions alla tensione,

“‘ -\
-_—

S
—

wintone diSHflatlgael

Un grozgp-pelaeeyuiLespilaf un lﬂklﬂ =
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Se pensalte che le missioni of Command & Conguer in cuf avele 2

dispasiziane un solo soldate siane difficil

ripensateci, (lire @ essere uno dei

migliori, Commandos & anche uno dei giochi di strategia pid complicali df sempre.
Svolgele un'operazione nell ordine shagliato e vedrete searrere fumi of sangue:
sard il momenlo di calare il sipario sulla vostra impresa. Passerete secoli a
esaminare un recinto pensande come andare da A a B senza scatenare le furie
dell’inferno. Non sorprendetevi se il ficcanaso of tuno se ne esce con un bel:

0
&

\

Date huoco alle loro caserme! Incend dolosi, omicidi e Maladetta... Questa barca di patiuglia & un osso dura. Dovrete avere un
grosse esplosioni: & (unic Bnguaggio che comprendona.  tempismo perfetto per non cadere sotto le sue mitragliatrici.

un'uniforme grazie alla quale Spy possa comminare
indisturbato nel bel mezzo del campo nemico.

Spy personifica le qualita per cui questo gioco & cosi
speciale: una volla fattagli indossare la giusta uniforme
potete fargli distrarre le fruppe nemiche in modo che il
resto della squedra passi senza essere visio, Spy pud

anche venire impiegato per ['esplorazione degli obiettivic  momento, o ripelere le azioni in ordine diverso, a
per fare beori con una siringa piena di veleno dei nemici e fermarvi per rifleffere su ogni cosa prima di ogire.

nascondere il loro corpo senza forsi sorprendere. State
attenti perd o non farlo catturare: verrd fucilato dal

nemico senza pietd, Commandos & uno di quel rorissimi G giocherete per ore e orel

giochi di sirategia che rendono la risoluzione delle
situazioni di gioco molto awincente. Sparerete ai barili

Le mission nel deserto sano particalarmenta pericolose, vista che
non ¢ quasi nulfa dietro cui i vostri soldati si possana nascondere.

Far saltare une sharramentn, distruggere

wvosiro cecching o lo terrete per le sentinelle? Userete un una fabbrica .. farla francal

camion per scappare, per bloccare un passaggio o per
farne una bomba su quotro ructe? Lo cosa stupefacente &
il numero elevato di opprocci che si possono tentore per
risolvere ogni problema, Se siete seriamente infenzionati
concludere ogni missione preporatevi o salvare in ogni

Achtung! Commandos & il pid irresistibile; impegnativo ed
entusiasmante titolo per PC di questanno.

=
’ [a
L 4

Lo seopo primario & di riportare a
casa il pilota

col

Sembra che siale riusciti a salire su questa veltura. ma ora
cosa vi aspettera?

USCITA

LﬂHGEIH'TJI

Ia-usm_pﬂuih ; o e F‘rbuir*nlk vt
exsere pid d'mimosters missiom i ferronna
ma le vocl 8 i ] alilano me ol per sl

soma grreceati.

ma Commandas fimane oo del [r_u:.,'rfﬁ;-l i q_l'n[h.: strategic di sempre.

“sfondiamo Ia ronda con il camion”, ma ricordatevi che sigfte voi che sarefe fatli

Polresta desiderars di distrugyere questh
Stukas prima i scappare

g em—— ©
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In modalit3 Time Trisl é molto pid facile hattare
li avversan che in modalitd Championship.

PlayStation. Rage Racer, Wipeout 2097, Circuit
Breakers, Twisted Metal, Formula 1...

CI sono una marea di giochi di corsa per

pol'ummu chiedere d'f piv?

|oo:0n.38

Fte affidaments su suggeriment del nan
nells corse notturme.

A scuola di rally

Se iniziate a innervosirvi, lo stesso
Colin MacRae vi verra in aiuto,
dandovi | suoi greziosi consigh
nella Scuola di Rally. Magari nan é
Mr. Carisma. ma se riuscile a
rimanere svegli potreste imparare
qualcosa: migliorare ['uso del freno
a mang nelle curve a U pud essere
davverg ulile,

I ET]
LIS TR T

Parmfmlé

I modalitd 8 un glocatore correls praticaments
mim visto che no of song audp con cul

HECORD STGCE VIS

1" DT
LR

L]
FIARE i L

FETHE
?" Ll X ) ‘E-?J

FATII b ke @ L 1
ll e

avrets fatlo un ottime lavoro.

buoni tentativi: Monster Trucks, Motorcross, Rally Cro:

soprattulio, il fanto osannato V-Rally, ma ancora non

apparso niente che renda in maniera fedele ['idea della
i istrada. Almeno fino o questo gioco. E facile

|mpor!q quanio sia belh un
cmpln,nh ncn avra ¢ :h sicuro

sua manovrabilitd, sopratiutio se viene giocato col

di confrolle Dual Shock della Sony. Se prendete una curva
a velociin roppo r;drr;l sentite la macching r|1P i
aderenza, e invece enfrate in curva fro ulead |unl::m~n're
'cutes ina mordendo |'asfallo. Fate ko curva in
maniera giusha e futio andrd liscio come 'olic e senza
difficolté. Per fortuna i controlli sono otfimi, perché la
difficoltts vera di Colin MacRoe Rally sta nel rivscire
sempre a manfenera Una gui a, A prescindere
da quania grinta ci mefiate nell’ uﬁronmre UNG CUNVE G

quanto siate v..Fm'h nel derapare;

j, oo T
.\“1:-

/.-‘i

Se distaccherste gli avversani df dieci secondi

-0
Pl e -
La Grecis & bellissima: & uno def rally pitl veloci
grazie a terreno ascivtto,

I\IMIIRAEHAllY

bo cei campioni, Ovviamente ¢i sono

ci vuole un po' di zza, quindi shole
sempre ofienfi guando il co-pilota [Nicky Grist, compogno
d Colin] vi urla "Don't cut” (non ragiiore la curval o
"Caution, post”, a meno che non vogliate cappotiarvi,

P a V-Rally anche perché

del realismo, quindi potete anche shattere
un paic di volte a livello infermedio senza comprometters
del tutto la vesira gara, fl segrato per avere dei buoni
risuliati in modalitd Championship [dovete giocarci per
prima se volele accedere o uffi gl alir livelli e olle dlire
macchine & | i
veramente im

fondamental

ullati. Se in alcyne fosi @
r:h- arrvare primi o secondi, in altre &
O NONG poska il
al si ma
sho posto non
polrete accedera al ru“\- succassivo, |l difficile nen <o nal
Fum;hecmﬁlhudlcmndm ma nel fotto che
.1H.K}I|Lﬂe nelle
con lo sabbia
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Ogni due fasi del rally potots sffetiuare is riparazioni. i tempa &
poca, quindi riparats il necassari.

nella fanghiglia indonesiona per arivare tra | primi sei.

me delle zone di ghicccio marcio nes
osi che vi rallentanc o delle file di massi che vi
re curve pil stretie, perché loo 5

dei peri
percorsi n
obbligano

dire andaore in testacoda. Allora, se &
Fﬂﬂc dcnve sono le -;ihr-_- |'|1l:l(|_|'

sp||i screen in modalila a due glr;u_nl.',\rl] Gluesko dm"rehl:un
essere un grosso svanfaggio, privandovi del diverti

che deriva dai percorsi pid difficili e pieni di curve. - la
veritts & che, dopo poco, non ¢ forete nemm
perché sarete impegnati a controllare i fempi inten

&m:m
una curva, come in ogni gioco di rally che i rispetti farete
un bel botto. A differenza che in V-Rally. non accadrd agni
cingue minuti e anche quando cappatierete. verrele presto
rimessi in carreqgiata. Colin McRas riesce a essere
controflabile anche se vi lasciale prendere da qualche
mossa ardita, quindi cercherele sempre di correre qualche
rischio in pid per migliorare i vostri tempi,

I SR g,

VERSIONE RECENSITA PlayStation

GIOCATOR! LY
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“ﬁlﬂcﬂnnmmﬂmﬂi
spintonare { svversario.

cercando d jorare |a vosira posizione. Proticomente o

meta della "vita" della maggior parte dei giochi di

gli avversari diventona irrilevonti, visto che & meglio

shidare un ¢ O in UNG Corsa o kempo o cercarne di

migliorare i propri tempi, soli contro il ito. Qu-ulwn

aliro potrebbe offermare che Colin MacRae Ral

da gw:n:ln:le ma riente di |::c'|11|¢-:||orr Le varie f

rally sono molio diffic hermate di opzioni

dettagliate e le istruzi stro co-pilota vi fanno

davvero senfire come sida di una macchina

da rally redle. La differenz ovele guidarla con il
Iroppe veloce, ma non

vi Verra vog all'occeleratore e,

anche se

figparmiern:

et

' saﬂunn"“
del

-oe -

LR

L Austratia & perfetts per fz sfide uno contro uno, grazie al
sug percorse super-veloce. Oltre alls modalits Arcade mostrata qui ¢ 8 anche
un'opzione “ghost” per due giacatari che wi fa vedere if vosiro avversario come se
fosse una vettura fantasma sul raccialy, sftraverso 3 quale potele passare,
permelttendovi di seguire [a trafettoria migliore anche quando il fracciaty si restringe.

“Senti bella. mi song
rotto o stare a
guardarti! Ma

pore. .. mi foecherd
fare un mucchio di
riparaziont. ...

Alia fine di mottf rally c'd un'witsriors
fiase speciale of corsa.

Che gentils! Colin MacRae ci ha preststy
Ia sua Subary. Davvero simpatico.

LLHTE ]
L]
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Sembra solo armalo. Non si trasformerd in un affene, cf
succhiora il sangue o brucers per autocombustions. .. o si7

Pare che dovrete interragare il capilan Trincheti al porta. Wang
era il vostro testimone chiave, ma é morto,

N
1. Agenti famosi per aver risolto
casi strani che scompaiono
2 W vostro collega inizia a
guardarvi in maniera saspetia
3 N vostro festimane chiave é
morto
4. il patologo scopre che if corpo
del vostro Eestimane ha qualcosa
che non va
5| cadavert iniziang a
scomparive dall obtorio
& Strane ombre {tpo guelle dopo
un esplosione nucleare) appaiong
SU iy
7. Attenzione al tipo con gli occhi
shrani in ufficie
8. Le SUE impronte digital. che
i faceva in quel posto?
9. Iniziate a diventare paranorcs
1. Perche una compagnia di
trasporto merci igne una bomba
nei suol uffier?

M camesmasTeER

Una cospirazione nucleare? 0 uninvasione alfena? 8 un
qualche evento paranarmale?

Duel sangue sul

pavimente def magarzino

& sospello. Meglie

prendeme o campione
per analizzario.

Il piu grande fenome

tf:levisivo mondi;
arriva suglivscherm
vostro PC...

stata introdotta per la prima sequenza video in
un gioco. | giochi basati sui filmati in full motion
video (FMV) sono di solito lenti, noiosi, poco interattivi
e poto coinvolgenti.
La Fox Inberactive pert @ riuscila o inferrompere una
__ hodizione dei videogiochi, rivscendo o otfenere

IER i che fulti rilenevane proticamente impossibile

C'émlvgglm«#nmwpﬁmﬁnﬁm&

un buon videogome con sequenze video. E vero, hanno il
vanloggio di avere a disposizione uno dei lelefilm di
MEREION SUCCESS0 rlrsg“ ultimi tempd & due pemmuggi
ormai femosissimi, Mulder e Scully, il che significa che
milioni di fan i X-Files si dedicheranno a quesio gioco,
mettendo da parte le loro teorie sulle cospirazioni

Ler Fox perd ha scelio una frama originale. Non siste né
Mudder né Scully: siete Craig Joshua Willmore, agente di

£ molta carina, ma se le
pizzicate il sedere vi
ritroverele in gatiabuia.
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Buesto & [fficio del vostro compagne. Ha fniziato & lavorare
con voi, ma ben prest vi verranno def o sull sua fealts,

Nl magazzing é un lwogo abbastanza sicure di giorne, ma
provate a melterci piede of notfe e finirete all abitoria.
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A La vostra tessera dell FBI: mostratela & | testimoni inizieranno a partare. B Una macchina
Totografica digitas per fotografare gl indiz (come lo targhe dells auta). L 1 kit dove conservara
le prove di cui avrsts bisogno in seguito, D Usste b torcia quando pan c'd lucs, £ Lo manstts,
58 vi va di fare | porcelloni con Scully, F Una perta chiusa? Nan c'8 problema... G L ‘agenda
slatironica vi da dedle informazioni vitali, vi permelts of spostarvi nei vari luoghi e di leggere le
E-Mail. H I collulare per ricevers o fare telafonate. | Una pistola. Pud sabvarvi [z vita o mandare
all'aria i caso. J Un binocolo per comtrollars da lontana j sospetti, K Dagli occhial per visions

notturna da usare quand la orcia 8 esaurita. L Una foto che potrests mostrare a chi state
intorrogando. M Un'skra traceia? Oussta volts tocca al tibro di Mutder. N If dossier che niguarda
i caso della coppia di detactive scomparsi. [ Il computer portatile of Scully. £ fondamentale

impossessarsene. P Ecco lo fista delle domanda che potste fare.

purda el FBI o esporto di guerra cvbe. Avele lo missions
eh ritrerecirn Mudder & ."_ru“';r. i 'l'-'“l' SN0 ST Ioacmanie
seompars nella sequenza introdutfve (la solito roba allo %
Files, mesgzzint vueli, rumorn strani, persone sospetie, armi,
lewripi ehi huce), La musien del telefilin i introdues allo frama
ded gioeo, e un olimo dopo sieke immersi nello swo
bmeshers, Dovete seoprine che eovolo & sucoesso s volote
darmire sonnd tranguill, Men s monte da dire sull‘aspetio
!I'.In’\'i‘L_‘I tpoto | ﬂdl,v_l SO ely et !iufl'!h‘l [ ‘J_;N.lw;lh'.
peirficolan, come ovinmmnte ogni cosa legoio ogh X-Files, I
creere dolla seria welmdsive, Chins Carler, so ne é
ribreressolo dilrmwprlh_l T nen Fenrsn ‘.iuv:mlrll raeeibe

Dreweester cpuineh) chiceare & interoggire con gl ogget
o Il'.‘|»""l\d')ﬂ'? che incontrate, secondo la
prlA:v.'uln wehisicrede. Sinoses o wrhm o
pinn 'otmaster v il wensa o paranain,
qroge anichis al kvaro dirato del leam
|¢".|r-r-'n!-||=- el Iﬂr'n“lll P [lrd"i.lr_'n w
sy che i be persone che inconbrate
g i T o Cofilic ch won, ;an_lliul‘ku
'*:”'. che il wepshr fashrmions rilm.nr' W
R el B s o paln impe banh i sieranno o
scomparite. Lo roma del gioco & skoto svluppata malks
beena, non c's dubbio, Cuonda v sembreed o essere gonk
in uria sihazione di sallo o v hoverete inm L}l)!ra tpets
"‘:l:\ll’ll’"lrl tl AT lf‘ norn o lI 'I"g._j‘l)'-"lu'.l_ '-'l"'."i'“'
epunilenisa cha v rimaliend n azione. Uunico incomvenienie &
€ l'ﬂ‘ £ SOn0 un [l]"l rEI CECEBAGM i CUH DOM 'll“llF*‘ r[ﬂ][lll
finchis non farele delle aziond ben precise, anch 5o &
presente 'oiuto in lneo per ron T prrchere fropp fompo
| giachi FMY non sona famast per avere una buone
FI".\IT“'VII*. 'll :Jl‘i’_r‘. e " 1 |||", Wi ‘”Hj rllllﬁ‘ll_l "ﬂl:f rJIl" 1,8
s ot i diukne | wogorment del gioeo, o foranne
securcHmenie | hpici |nqrr_-i|n|h ch XFiles, Chaomelo un « T

SOOI chell'abatorio o il p,lh',lr,_u:'t_. chea "Cluesin & sronal®

seappede che sk per succedens quobcose df incredibile, & sora
FIr'-iJ”“J o LI!"J 'I‘Iﬂ F)'F”rl r|| F'J[f‘[ ‘L'l 'IJI_r_J (.} || '.I'.hl_'rnfl
eles comaneh. Mon doviete mai guardare | manuals o
domondar come funziona gquolcose, perché & e
etremaments focile da vaane. Lo earbe pay feabiceaten ebed
lererares 6 e 1L ] festhes b frmiborn e :_||'rJ|Ir-_ el eraibeare of)
coanmedtere erron imbarazzonh o che possono metters o
resperioclio lo vostre vila. Per susere P chian, soppucile chet
e e in misssione o fote rp1'1|l-',r_f| ehe Puleler mon
Fearedsbas et i ribesvesrede con una pollatiol in ek e

assisterete allo wquenza che mostra il vostra corpo
all st Fesrse |Jrf,‘{l'|rlr: i|:'.|'.h-|l~il||'l-'.|;|l'y.|r;v_' r.wih
ubtiei dalla compognin di oot mee? Cuesis
seenm toncong o for fni il gioco in meaniens
'Jl:[ﬂ_l',ﬂ!lllll’l Ijlw ¥y, 3 ek rlrrvkulluh r|"d|
parke del nneo i Ul i Iroves b UL i
micdire (ricordote di sobmral], Arache w b
et bl writamantn & he un'etmeshea
hr‘ih éc hr.-q-' [’llf"l]l!' Cire LH' !'"'fl Vi |1
n.ulal-q..u‘lnfl, A-Filers ho quolche problema
Pboy é il |1'|-u_]||i;| {poers elel ik, o
wemnine e O e Mo jrre el e
sk 1 easern un o' linsare. Mo andrete creant finchié
non crvred fbio la mosso giuska o ook Pageeiio
NOCESSON 0, II "l" L] I'Il FK'I'I[.’"' FNII[FJ 0 Cproreacone
et N |lmq|'n| chedl S CEEE] Phony besesotern) s cho st
elifuthi, perss, prerchi X-Files offro una dose o nsionn che
premiont | vosti shera, 51, & un gioco FMY, ma o pansarc
Lsesnes nesn semwasksbun produbo asson mienbs i dhiverso, |
comurncgue un'ssperionze do bore o ) Ton o X Files soronno
{l‘ilrl |JI incomilrcirm ¢ von [l'l'li’”"l‘r:ll |k4&; SO, Con |f|
clewssaeen fearne [ELLLE] th Illllllilll amishen E il f|=|r||ll;| 8 [l= o]
MV fino o ogep anche s, farse, nan oppassioner i
Fpoceon che noe sono Fan di X Files, € l||l|-r.|-:r-||||' (1]

|-|.r|ru|ru coann b senie Ir-li'\-'l'.rarl

Dopo cingue giornf df dure Lvora
investigative v froverete a inseguire 1
sospetto numero una in Alaska (anche
se ce ne sono allril. Speriama che
sapravviva per rispondere @ qualche
domanta

VERSIOHE RECENSITA[B g
GIOCATORI S oottt o s0mo
T

IL GIUDIZIO

B GRAFICA

N collulare & il vostro
eollegamento con | sistemi
nvestigatiy, quande siele
furari in missione. Preparalevi
ad ascollare moll messaggi
lefefonter

TALE
Have we met? ﬂ
What's the time of death?

Any sign of strugole ?

| gather there were no

Nel gioco
ci sono delle facce nwove, ma riconoscerele molli persenagyi se siele veri
fan di X-Files. C'é anche I'lomo che Fuma.

Dana Scully. £ suo il sangue nel magazzino, e non é un buon segno. Fa un'altra
apparizione verso la fine del gioco.

£03 SEe

Skinner & staty incaricatn di investigare sui due detective. Gl investigator pii
[paranaici pofrebbero pensare che sia coinvolto nella loro scomparsa,

Fax Mulder é un tipo un po’ paranoice per gli UFD e pensa che tutti ce [ abbiang con
lui. Che pai & pure vero. .. voi dovele salvario.

Diel il Dovate ntern cond
e gire

HrEane &

d'atmosfern,

SONORDOD GIOCABILITA

Non eocerionsle, mo.
vi ferrd impegnati. G
lermerele o groiore
PR,

LONGEVITA GLOBALE
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Dalla celebre fiera E3 di Atlanta arri-
vano i giochi che giocheremo questo

invern ' L insieme!
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NINIENDO

f

La telecamera & sulle spalle di

vete visto le immagi-
ni, letto i dettagli e
sognato quello che

avreste potuto farci. E ora
che si pud giocare davvero
a Zelda, cosa ci aspetta
sotto quel dritto e appunti-
to cappello verde? Ecco
alcuni particolari.

Agganciamento

La soluzione di Zelda al difficile
problema della telecamera & una
funzione di “aggancio”. Tenete pre-
muto il grilletto Z per selezionare il
cattivo pid vicing a voi, fissando |a
telecamera in modo da potervi
muovere e combattere senza che
questa vi voli attorno per tutto il

Nintendo 64

Formato:

Disponibile: Dicembre

I labirinti non ci sono mai
sembrati cosi belli.

Link, ma pud essere sul nemici.

laga

ey

Tim

e _

X

In groppa! Potete tirare con
I'arco mentre cavalcate!

Premete A per sfoderare la
spada e attaccare!

ce qua e |a é un autentico

Il gioco piu atteso dell’anno ha .
finaimente una data di uscita

Giocare questa versione avan-
zata di Zelda ha confermato che
siamo in :a di un altro poten-

tempo. Carinol

Nuovi Mostri

Pensavate che il primo scontro
con Bowser che sputa fuoco,
tutte in 3D, in Mario 64 fosse
impressionante? Allora dovreste
vedere i boss in Zelda. Oltre agli
smilzi scheletri Staflos. all'immen-
so drago Dodongo e al disgusto
50 mostro-ragno, ci sono
Gannondorf, che salta dentro e
fuori da dei dipinti sul suo demo-
niaco cavallo, e un mostro d'ac
qua trasparente, sinceramente da
togliere il fiato

Il gancio

Link pud dondolarsi tra i tetti
usando un gancio che potreb-
be anche esservi utile per libera-
re le scale, per poterci poi salire
comodamente

Cavalcare

Andare a cavalio lanciando

ziale capolavoro videoludico del
grande Miyamoto.

Link I'elfo torreggiava sull'E3. Arrivare a una postazione era

un'epica battaglia.

7 A LW




a Rare continua la sua
politica di tirar fuori a
sorpresa titoloni top

L

secret (qualcuno ricorda
Diddy Kong?). Questa volta
la rivelazione riguarda Jet
Force Gemini. L'E3 di que-
st'anno ha ospitato questo

sparatutto dall'aspetto fan-
tastico che si svolge in
ambienti tridimensionali
alla Mario.

Con tre personaggi a disposizio-
ne, un ragazzo (Juno), una ragaz-
za (Vela) e un cane (Lupus), i gio-
catori dovranno alternare I'uso di

Sembra un membro della
famiglia del Gremlin.

erfect Dark

bbiameo pubblicato delle
foto del seguito di
GoldenEye della Rare
sullo scorso numero.
Perfect Dark & il seguito senza Bond
di uno dei momenti miglior che il
Mintendo 64 abbia awuto e, giudicando
dal video mostrato alla stampa, sem-
brerebbe proprio eccitante quanto vi
potreste aspettare.
Caon protagonista un agente speciale,
Joanna Dark, e ambientato in un cupo
mondo futuristico carattenizzato da
alieni e sinistre corporazioni, il gioco
della Rare promette di essere pit
vasto e graficamente migliore di
GoldenEye. | due “punti caldi™ del
video mostravano una sequenza con

g

Joanna su una hoverbike e una sezio-
ne in cul traeva in salo un alieno.

Il gioco vanta effetti luce colorati in
tempo reale e avra anche un sonoro
surroond.

F-Zero X

Nintendo 64

Inverno

Formato:

| Disponibile:

| gioco di corsa spaziale di
I Miyamoto si avvicina sem-

pre di piu al completamento
e la versione giocabile che
abbiamo provato filava come
un treno (bisogna vedere
quale..J).
Alcune persone si sono lamentate che
il gioco non sembrava buono come
avevano sperato; comungue, come
nell'originale per Super Nintendo, le
piste sono progettate bene, conin
mente il comportamento delle vetture
che viaggiano su un cuscinetto d'ana.

W 5 Vol

Con 30 veicoli simultaneamente sullo

schermo e |a sperimentata giocabilita
della Nintendo che trasuda da ogni
pixel deflo schermo, questo gioco
dovrebbe porre degli standard alti con
cul poi si dovra scontrare Wipeout 64,

C

/| Vi

uno a quelle di un altro per sfrut-
tare le loro diverse abilita, distrug-
gere ondate di cattivoni e poten-
ziare le proprie armi nello stile
dell'ormai mitico Contra sul Super
MNintendo. Essendo un gioco Rare,
state sicuri che sard pieno zeppo
di enigmi e bonus.

atti di luce & riflessioni
della Rare.

Twely

INEIN

|

Nintendo 64
N.D.

Formata:
Disponibile:

Dai creatori di GoldenEye 007,
inoltre, potete aspettarvi anche un
bel po' di furtivo sgattaiolare per i
livelli oltre a un'azione frenetica e
adrenalinica che vi farad sudare il

dito sul grilletto. Sebbene in uno
stadio molto preliminare, Jet
Force Gemini sembra ormai desti-
nato a essere un altro di gioco
della Rare che vi fara restare a
bocca aperta, e promette di unire
una grafica nitida come poche
volte si & vista su di un Nintendo
64 con una giocabilitd che ripor-
tera gli sparatutto ai fasti di un

1' Ieg

I per il platform 3D perfet-
to & questo carinissimo

gioco con protagonisti Conker
e il suo amico Berri lo scoiatto-
lo, visti gia in Diddy Kong
Racing

‘altra proposta della Rare

Potete giocare in due simultaneamen-
te ed & presente un battle-mode a
quattro giocator. || modo di affrontare
il givco cambia a seconda del perso-
naggio. Bemi, per esempio, non pud
combattere con i cattivi da sola.

I senza di un gioco di corse
degno di questo nome su
risolto in grande stile da que-
sto titolo di Formula 1 svilup-
La grafica si avvicina ai livelli di
Formiila 1 97 della Psygnosis e
dettagli particolareggiati e reali
Aggiungete condizioni atmosferiche
zione dei rapporti del cambio e altro
ancora per la gicia degli amanti del

rix

realismo, oltre a piacevoli tocchi
come la modalita
Challenge. che vi per-
mette di ricreare
classiche com-
petizioni.

 seccian IR

| serio problema dell'as-
Nintendo 64 potrebbe essere
pato dalla Paradigm.
avrete tutte le piste con tanto di
variabili, usura delle gomme, regola-
G0




a Sony stava pensando
L a un titolo che potesse

essere migliore persino
di Mario da molto tempo.
Spyro the Dragon & un nuovo
platform 3D che porta la P‘!a':,-'statlon
molto vicina all'idraulico della
Mintendo. Il nostro amico viola ha
una quantita di affettuose espressio-

ni e atteggiamenti il cul pari in prece-

Formato:

Disponibile:

denza si era visto solo in titoli
Nintendo. Pué volare, plana-
re, rotolare e soffiare
fuoco per farsi strada
attraverso 36 livell
divisi in sette mondi,
ognuno con il suo
particolare aspetto. |l
vostro obiettivo & sal-
vare | vostri amici draghi
dal malvagio Gnasty
Gnare.

La grafica
Ha un aspetto fantastico e

riesce finalmente a superare l'impos-
sibilita di muoversi liberamente nei

Fate la della viola, pirotecnica
star del nuove platform targato Sony!

iivelli che limita altri platform per
PlayStation come Croc e Crash.
Sullo sfondo potete vedere puntini in
lontananza che pian piano si rivelano
essere mostr o power-up, e non g'e
traceia della solita nebbiclina. Gli
scenari in alta risoluzione & i nitidi
personaggl si muovono con deliziosa
fluidita. Fandamentalmente non ¢'é
alcun dubbio che questo sia un
platform di seconda generazione per
la PlayStation, allo stesso modo in
cui Gran Turismo lo & stato per i gio-
chi di corsa.

-
La giocabilita
La maggior parte dei cattivi nel gioco
ha paura di Spyro e scappa via ogni
volta che Il awicinate. Inseguite
di fuoco. Le farfalle che
vengono liberate in
questo modo sono
essenziali per i vostn
Invelli di energia. Spyro
pud anche planare con le
sue piccole ali da pipistrel
lo, in modo da permetter-
vi di vedere gli immensi
" livelli dall'alto, e ci dovreb-
bero incltre essere dei sotto
giochi segreti in cui dovrete volare in
mezzo a degl anell

I livelli sono mondi 3D.

Il soffio del drago.

Sth Element

Tombi

Formato:
Disponibile: Settembre

Formato: PSX
Disponibile: Settem’

Formato: PSX

Sattembre Disponibile: Agosto

wm tradizionale in
2D a scorrimento laterale con

Andate a pagina 46 per la recensio-
ne della versione PC. |l gioco per
PlayStation sembrerebbe un quasi
identico mix di video girati apposita-
mente ed eventi sinistri. In
uscita su ben cinque CD,
vanta una storia seritta di
suo pugno dal
creatore della
serie, Chris
Carter.

1Una licenza di un film
i[i'az-sne con pid di un
ltacco di Tomb
iFialder. Controllo
1altemato dei due per-
Isonaggi principali
jcon enfasi sulla riso-
Eiuzlune: di enigmi, un
1sacco di sparatorie
1e un mucchio di
iazione platform,

i Potrebbe essere un

| SLCCRSS0 maggiore
del film bizzarro su
cui & basato.

Un buon plat

gualche scappatina nel tridimen-
sionale, Aspettatevi uno stile
giapponase con interessanti ele-
menti da gioco di ruolo.

Mon un altro Final Fai
buon gioco di ruolo d'azione. || gioco
usa la stessa visuale dall'alto tipica del
Super Nintendo, adottata anche da
Alundra, per la maggior parte del
tempo, ma prevede impressionanti

battaglie in 3D
s _/ANTI /rasnm

asy 7 maun
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Formato:

Disponibile: Dicembre

andicoot & tornato ed &,

inevitabilmente, pid

grande e migliffre che
mai, almeno a giudicare da
quello che dicono alla Sony.

n personaggio ombro-

so. Questa furtiva

avventura d'azione
sembra un tentativo di incro-
ciare Tomb Raider con
GoldenEye 007.
Nei panni di Gabriel Logan, un'a-
gente anti-terrorismo addestrata
nello spionaggio, dovrete fermare
dei pazzi terroristi ecologicl che
vogliono rilasciare il virus Syphon

Popcorn

ietro un titolo poco

invitante si cela l'inte-

ressante gioco d'esor-
dio degli Eight Wonder, un
team separatosi dalla Rare.
Il gioco & una specie di paliform alla
Bomberman con i giocater che si
inseguono per differenti periodi tem:
porali, piazzando bombe per pol ritl:
rarsi a distanza di sicurezza, All'inizia
Saranno ggli_:ﬁ"r,llhlh due personaggol, ma
are anche ogni boss
ere. La Sony

promette una giocabilita che vi

potrete co

che riuscirete a |

acchiappera dall'inizio con una curva
d'apprendimento che rendera gli

enigmi progressivamente pid difficili 2

Il terzo episodio delle avventure del
nostro caro mar L-Sll;)li_'l!ij‘ sembra U
che interessante. con

basati sul viaggio nel tempo

suni el

abilith meno line

are le solite ¢

que, dallantico Egitto a Roma,
dall'lnghilterra medievale alla preistoria

PSX
MNovembre

Formato:
Disponibile:

nell'atmosfera. Naturalmente, avre-
te a disposizione una grande quan-
titd di armi e attrezzatura varia per
facilitarvi il compito all'interno dei
16 grandi livelli. Particolarmente
degna di nota & l'inclusione del fuci-
le. di precisione che vi permette di
zoomare sul bersagli in modo da
non farvi individuare... Ci ricorda
piuttosto GoldenEye. Avrete anche
una visione notturna che vi permet-
tera di colpire i nemici nell'oscurita
€on una visuale simile a cid che
potrebbe vedere un Predator guar-
dando fuori dalla finestra in una
bella mattinata.

PSX

Disponibi

Formato:

la possibilita di esplorare livelli grandi
e ben progettati. Sard interessante

vedere come andra a finire, visto il
recente difficile tentativa di trasfor

mare Bomberman in tform sul

I.:-:yg tation

Mintendo 64 e sulla

state
Sir I‘| 1atico amico r1f.1r1i'.i0l1!': !'\l'.'l1'|]! a
sulle

MOSAUN, COn W I

tracce del maklvagio Dottor Neo
Cortex. Ricordate le
cavalcavate |l (‘imndv maiale & 'orse
polare nei giochi precedenti? Beh, ci

oove

sono anche nel nuovo gioco, come

notiamo dalla versione demo. in cul

dovremo cavalcare una '||!Z;|'E.’ sulla
grande muraglia cinese 'O!Jpll'i'! pre
ferite una cavalcata su di un T-Rex per

rare del recinti? Ci sono addirittu-

ra hoverboard, sci & razzo, mini-som
rmergibili, eleroplr'ﬂil e motociclette per
aggiungere vareta al pili
e salta. Questa volta.

Disponibile:

on l'ultimo Cool
Boarders (a) che offri-
va la migliore azione
snowboard sulla PlayStation e
(b) che ha venduto quintali di
copie non ci sorprende vedere
guesto sequel da mamma
Sony, Cool Boarders 3.
Dovrebbe utilizzare un motore graf
co completamente rinnovato per pre

L-El |‘|1|(_1|-. e
sulla ¢

caratien

rta. dovrebhbs

essere |opzione

multitap per ott

QIDCaE

a testa anche

sa solo il cielo

sentarv e s
oltre 20 atleti, diect autentiche 1
tita d

zie da imparare. Ma c'e di pil

e 36 piste. Ci saranno

& la solita

(HEWE/RHEE’FHIME/'"—-.‘

p seecinn ST
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uesto deve essere il

{ gioco di ruolo pid impa-
| f zientemente atteso dopo
| i Final Fantasy B, e se di solito

5 leggete Games Master saprete

Formaot: PSX
Disponibile: Autunno '98

estinazione: il futuro.

| robot calpestano la

superficie del piane-
ta cercando avversari e voi
siete pronti ad accettare la
sfida in questo fantastico
gioco di ruolo d'azione della
Square.
Le scene di battaglia sono visua-
lizzate in completo 3D e ancora
ina volta la Square esce dai
canoni degli RPG con un sistema
di combattimento tra mech in
tempo reale. Scordatevi degli sco-
modi menu: da buon gioco per
console, Xenogears si affida ai
pulsanti per dirigere I'azione. E
anche farcito di oltre 20 minuti di

Robot e giochi di ruclo si
incontrano

! el
animazione di qualita e di dialoghi

che contribuiscono a creare la
giusta atmosfera.

Parasite Eve

che Parasite Eve & una racca-
pricciante storia horror con-
temporanea.

Anche in confronto agli altri pesi mas
simi presenti all'E3, dove é stato pre-
sentato, le sequenze cinematiche e i
brillanti effetti di Parasite Eve sprigio-
navano pura classe. |l grande vantag-
gio che potrebbe avere su Final
Fantasy 8 & un sistema di comt

PSX
Disponibile: Autunno '98

Formato:

come dei fessi. Inoltre avrete una
grande profondita di gioco, con un'ay-
vincente trama su di un DMNA mutante
e con tutte le statistiche e la varieta
di locazioni che vi aspettereste dalla

mento pit realistico, che vi parmette
di muovervi durante le battaglie piut-
tosto che rimanere fermi in piedi

Brave Fencer

Musashiden

Formako! PSX Anche se la maggior parte del
= S loco & caratterizzata dall'espl
Disponibile: S Eione e dallo spremere frammenti
di informazioni dai vari personag-
gi. ci sono anche parecchi com-
battimenti, questa volta in ambien
ti 30 in tempo reale nei quali
potrete osservare il passaggio dal
giorno alla notte mentre procede-
te nella vostra battaglia.

a Square sembra di

buon umore in questa

avventura fantasy con
protagonista un piccolo
simpatico guerriero chiama-
to Musashi.

opo infiniti rinvii, lo
sparatutto multi-veico-
lo dei DMA & di nuovo
sulla carreggiata e sembra
proprio fantastico.
Nella vostra guerra contro insetti alie-
ggiate dal passato al f

W

pro- -

vando a distruggere gli invasori prima
che trasforming l'ir
gustosi snack. Per questo con
potrete utilizzare di tutto contro le

feccia aliena, dagli hovercraft ai jump-
jet fino alle Ford Model T. Moltissima
e} varietd e alcuni effetti fantastici danno
al tutto un aspetto invitante

urmanita in

Tribal Lore

Formato: PC
Disponibile: Autunno "98

ribal Lore vuole evo-

care un'atmosfera cel-

tica con le sue quattro
tribi di druidi e razze nordi-

che.

Potrete costruire
ze e templi per proteggere la
vostra tribl mentre erigete pietre
per raccogliere il potere magice.
L'ambiente 3D conterra vortici,
cascate, foreste e montagne

armerie, fortez-

pronte a essere sfruttate dai
vostri maghi.

(50)
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PSX* PC
Novembre

Formato:
Disponibile:

'eroina dei poli-
goni & tornata
ed & pronta per

nuove sinuose avventure.

Un motore grafico pid potente fomisce

texture migliod e rende | livelli pil belli

da vedere. | nemici ora hanno un‘intell

genza artificiale mighorata e nen si limi

tano a rimanere in piedi a farsi sparare

L'azione si svolge attemo al mondo e

Lara cambia tenuta a seconda del

Ninja

Tomb Raider 3

si trova. Ci sono migliorie

che ne abilita, inclusi nuow

MoVIME

e anche sulla
PlayStation e supporta il Dual Shock.

tre in alta risoluz

Formato: PSX
Disponibile: Settembre

La Core lascia da parte le meraviglie
del motore di Tomb Raider per ren-
dere Ninja un avwentura arcade
affettatutto pit veloce che mai.
Venite inquadrati con un angolo di
45 gradi mentre vi fate strada attra-
verso i 13 livelli di azione giappone-
soide e ricchi di magia.

PC
Novembre

Formato:

Disponibile:

Diventate il boss di una gang di oltre
400 malfattor in una citta di mille isola-
ti Estorcete, comompete, minacciate e
conducete loschi affari. E non dimenti-
cate di 'occupanvi' di chiunque si metta
in mezzo alla vostra strada mentre lot-
tate con la polizia per il controllo del
territorio, 1 5.000 abitanti della citta
s0n0 tutti vostr in questo gioco di
‘strategia dai risvolti criminosi.

Thief

Formato:
Disponibile: Settembre

ohn Romero,
famoso per
Quake, mette le
mani sul motore di
Quake 2 e aggiunge
un tocco di magia per
creare il suo spara-
tutto in prima perso-
na sui viaggi nel
tempo.
Viaggiate nel tempo, combattendo
oltre 60 diversi tipi di mostri con
ben 32 armi. Ci sono sia enigmi sia

mostr d
artific

di comuni

1 vostr compa-
innato pesantementa

viluppo ormai da

N fase

tempo

Om

Formato:

immemarabile.

ikron

PSX+PC

Disponibile: Agosto

N64
Disponibile: Natale

Un'avventura d'azione in 3D nella
quale dovrete possedere dei corpi
per |n-.[;.e|;§|re a un demone di con
quistare il mondo. Il motore 3D
sembra fantastico e la giocabilita
comprende alcune trovate, come l'a
bilita di reincamarvi nell'ultima per
gona che avete toccato prima di
morire; che conducono a situazioni
piuttosto bizzarre

Avete gia visto le versioni PC e
PlayStation di questo picchiaduro a
scomimente della Core. Quattro per-
sonaggl tra cui scegliere e un sacco di
gente da prendere a calcl. Ha un
sacco di mosse & in pil potete usare
gualsiasi cosa troviate in giro come
arma. Quasi un Final Fight in 3D.

Formato: PC
Disponibile: Ottohre

Formato:
Disponibile: Novemhbre

PC* PCX
Estate "99

PC
Disponibile: Settembre

Formato:

Disponibile:

Un'awwentura

dai tizi ck

dinamica sparatutto
nno |‘.-rl'j'.’i(|l[:‘r | primi
arie Ultima e System

] risuale in prima

giochi della
Shock. Pre

persona

mi & combattimenti

ti gli
avventurien

Cor
che far

annd Co

Richiama
un po' alla
mente
Braveheart
Conquista
te i clan
della
Scozia o salite al trono
d'Inghilterra in questo gioco di
strategia e combattimento
Controllate il leader di un clan che
a sua vol
tutto & visualizzato in 3D e I'a-
zione in tempo reale & molto
piacevole

santrolla delle truppe. |l

Un altra Ambientato nel ventunesimo seco
lo, & un gioco di strategia in tempc
ere il

itrollo del nord America. In puro
stile Command & C:;r:r_],:e-;.-
studiare e !:'.r|||J!]|‘..‘1|'r: nuove unita

le in cui dovrete ripre

volta dovrete

in alta risolu-
quattro razze da con-
di differenti unita

militari da utilizzare in battaglia
ari 3D a
Alcune unita
pa

zione, Avete
trollare e un sacco

lle 48 missioni previste combatte-
te per il controllo della superficie d
un pianeta, mentre una battaglia di
proporzioni maggiori si svolge nello
spazio. Red Alert, Total Annihilation e
Starcraft sono avvertiti

SCEer l2lecame

obile
w anche la ca
cita di in
durante lo
gersi del

gioco.

\parare
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Formato: i -4
Disponibile:

utti personaggi nuovi,
una nuova trama e, cosa
pil importante di tutte,

un'ambientazione 3D totalmen-
te nuova. La stupenda serie di
vampiri della Konami prende

nuova vita in questa avventura

icuramente sara uno

dei piu grandi giochi

dell’'anno. Metal Gear
Solid era cosi impressionante
che alla fiera E3 di quest'anno
anche il miglior game designer
della Nintendo, Shigeru
Miyamoto, ha lasciato il suo
Zelda per giocarlo allo stand
della Konami.

at

Silent HWill

altando sui vagoni del
treno horror alla

Resident Evil, alla
Konami sono pronti per pubbli-
care l'inquietante Silent Hill.
Dovrete esplorare la citta di Silent Hills
per ritrovare la vostra figlia perduta.
Preparatevi a ogni sorta di avwenimenti
omendi, inclusa una citta " specchiata®
in una dimansione parafiela. I gioco
vanta anche degli incredibili filmati in
grado d competers quelli di
an 3 e quel genere di azione che

a voglia di vedera di pid...
aio di contintare. Ln
te alla corona di

Vi terre-
mo infor-
mati su
Metal
Gear
Solid fino
alla sua
pubblica-

il core

Ha un aspetto magnifico e un
sonoro fantastico.

it Evil 2
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Flybrid Heavan
Aelyearriure
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Eln'picchiaduro 3D che vi
disegnare il vostro |

di scatenarto ¢

Un altro classico trasportato in un'am-
bientazione 3D. La Konami ha mischia-
to gl elementi a scommento laterale
dei titali Contra con la grafica 30 e tre
differenti punti di vista. L'azione & vio-
lenta come sempre con ofto nuowve
unitelc a una armi e livell enormi pieni di nemici e

. ui qual provarle

o

zare o vantaggio.
rs Destiny
o picchiadure decente
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Rival Schogls:
By Fate
[ e e

Matale
giace un picchiaduro per

PlayStation estremamente
piacevole.

Gia distintosi come buon rissaiolo
nelle sale giochi. Rival Schools com
prende 14 combattenti allievi di sei
differenti licei giapponesi. Come vi

I titolo fa pensare a un

aspettereste dai creatori di Street
FII_:]h[l';,'I_ le battaglie saranno incontri
spettacolari di piedi, pugni e facce.
C'& un nuovo stile di super combo
nel gioce chiamato Burning Vigor
Attack. Attivatele per accedere a
ogni sorta di effetti speciali in stile
Street Fighter EX Plus Alpha men-
tre lo schermo diventa nero e

una super mossa esplode a tutto
video. Vanta anche un entusia-
smante sistema di collaborazioni
grazie a cui potrete infliggere
degli enormi danni in due con-
tro uno. Lintero gioco dege-
nera presto nelle classiche
zuffe in stile Street Fighter,
ma con un livelle di combatti-
menti 3D basati su poligoni
che vi fara davvero impazzire.

Vi mette in gual minori
rispetto a una rissa reale
nella vostra scuola.

Formato: PSX+* Saturn

98

| Disponibile: Inverno

ia uscito i
Giappone e gia
ampiamente testato

da noi, & un picchia-

duro che vede
& 9 affrontarsi i A -
Yy )/ mutanti della picchiaduro, con llinclusione a

Marvel, gli X-

e tutti i personaggi
presi dai vari

. |, Street Fighter.

N A livello di personags

sG‘-----_a"' gi, la scelta & quanto
di meglic possa |

sognare un fanaticadi

sorpresa di Cammy, vista |'ultima
valta in Super Street Fighter 2. Ci
sono anche Gambit, Rogue e
Sabretooth al lore primo debutto
in Q‘lﬂm di combattimento. E il
- solito picchiaduro con nuove loca-
zioni, una migliore animazione &
un gran cast di personaggi.

Formato: PSX Formato:

Disponibile: Otlobre

P5X
Invorno 08

Disponibile:

Una mint
di Puzzie F
mazione fie

Ia & intelligente “costola™ |
er. Aspettatevi un'ank
al punto giusto e un'a-
le wostre dita, ma con
or Deformed tutte
carine dei personaggi di Street Fighter
e Dalkstalkers. La grafica &, senza
dubbio, divertente.

mondo del
3D Era
oral
Questa
intelligente
avventura include elementi RPG,
sequenze di trama e parti spara-
tutto, offrendo all’eroce a 16 bit un
gioco decente su PlayStation. Le
sequenze dei boss sono davvero
impressionanti

Fione che t

delle version

Formato: PSX

Inverno 98

ncora i fichetti
delle nevi, ma
¥ WA questa volta il
gioco & proveniente dalla
Capcom, e quindi non
pud che essere interas-
sante.
Freestyle Boardin' '98 incorpo-
ra un sacco di stili differenti di
boarding, dal downhill half-pipe
al free-style jumping al downhill
moguls, qualunque cosa siano.
Potrete scegliere tra cingue perso-
naggi differenti, ci sono S0 figlire da
imparare e si dice che il motore gra-

Disponibile:

fico sia abbastanza buono da gesti-
ré tutti'i poligoni che servono. Tutto
Cid ¢i suggerisce che Cool
Boarders 3 potrebbe ricevere una
brutta sorpresa dopo tutto.

Formata:
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| miglicri classici di Capcom. La
Street Fighter Collection & gia
qui. Presto vedremo tre compila-
tion di giochi di Ghosts & Goblins
e della serie degli sparatutto
ambientati nella seconda guerra
mondiale 1942, Entrambi hanno
m diseqgni

originali
extra e
informa-
zioni sulla
produzio-
ne

Laltro profeta dei picchiaduro 2D della
Capcom giunge su PlayStation n
forma di Darkstalkers 3. C'é una por
ne extra di animazione fastosa e com-
battimenti intuitivi con i soliti guemeri di
DarkStalkers e Niglﬂ Wamiors, 1
vati da quattro nuovi combattenti demo-
niaci. Ulterion notizie quanto prima




Disponibile:  Settembre

a Shiny era cosi scon-
Ltenta della versione

originale di Wild 9 che
alla fine il gioco & stato
completamente revisionato.
Il risultato & la prima simu-
lazione di tortura del
mondo.

due nomi gia noti al pubbli-

Imerplay si ripresentera con
co: quello Earthworm Jim e

quello del suo creatore Dave

OK, andate in giro esplorando la
galassia, ma il vero divertimento
proviene dalla vostra arma princi-
pale. Vi permette di fare a pezzu,
infilzare, affogare o colpire con
scariche elettriche i vostri nemici.
La garanzia che vedrete ogni
minimo atroce dettaglio & data
dagli oltre 3.000 fotogrammi di
animazione.

Il nostro Jim, dopo essere stato ‘iber-
nato per qualche tempo in seguilo
alla prima realizzazione per
PlayStation, ritorna con un nuovo
look 3D su Nintendo 64, PlayStation
e PC. La trama & ancora pil folle che
nelle precedenti avwenture invertebra-
te: il nostro erce & stato colpito da
una mucca cadente e dopo aver

Jim ha un andamento tutto suo.

TR
Formato: PC
Disponibile: Ottobre

Questo sembra
meglio del primo.
atapultandovi 50 anni
dopo l'uscita del gioco
di ruolo originale,
Fallout 2 vi regalera tonnellate
di combattimenti all'ultimo
sangue contro mutanti e
robot.
LUidea & quella di apprendere tutta la
tecnologia e acquisire ogni tipo di abi-
litd possibile evitando contemporanea-
mente di farsi smembrare dai cattivi. |

Star T

out 2

ormlJim3D
Formato: NG44+ PSX+PC
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perso conoscenza siritrova a vagare
nei meandri del suo subconscio
Anche i vecchi nemici come Evil il
gatto e il professor Monkey-For-A-
Head hanno subito il trattamento poli-
gonale, e per curare la malattia men-
tale di Jim dovrete fare lo snowboard
sui maiali, cavalcare dei razzi e risol-
vere del rompicapi.

Sottoglochl in avvicinamento!

nemici controllati da un'intelligenza arti-
ficiale e | combattimenti dovrebbero
soddisfare in pieno sia i fan del primo
episodio sia | nuovi giocator
Aspettatevi la recensione completa in
tempi brevissimi.

Giants

Formato:
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Risolvere gli omicidi per evitare la
guerra & quanto viene richiesto da
questo gioco. Con oltre 80 ore di

gioco effettivo, 10.000 scherma-
te e grafica SVGA, potreb-

be dare del filo da
torcere a Final
Fantasy 7.
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Interplay ha rinnovato completamente
la grafica della sua terza odissea 3D,
che inoltre ora contiene 15 livelli gigan-
ti, dieci nuove armi e nuove possibilita
di combattimento. Aspettatevi una
bella opzione multi-player
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PC
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L'ultima avventura della saga di Star
Trek e doppiata con le voci del cast
televisivo originale. Scoprite le origini
dei popoli con le orecchie a punta (vul-
caniani e romulani, no?) e sventate

T e T e e

cospirazioni, sabotaggi e omicidi.

Dai pregrammaton di MDK un gioco in
cul impersonerete una divinita che
guida nella lotta per la soprawvivenza

i una delle tre etnie. Medificate i pae-

1 saggi, controllate gli elementi e pappa-
tevi gli avversan nelle 40 diverse isole
presenti nel gioco.
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perché chi
dice che il
Nintendo 64
non ha le
qualita per
sfondare sta

Formato:
Disponibile

romette qualcosa di
completamente nuovo
per i proprietari del
Nintendo 64: orrore, sangue
e violenza esasperata.
= b 5 albi di fumetti e si
me una versione dark e
nb Raider. All'inizio
erete in un manico-

livelli da incu- 1l gloco pii terrificante
girerete vedrate per Nintendo 64. La
ante. La versione per PC dara il
a giocabilith ~ meglio con una scheda
meno, grafica 3Dfx.
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Costruite la A citta, popolatela di Simile a Stz

gente e provate a interferire con | pia- grand
nificatori delle citta rivali. Come acca- etnie
deva nell'originale, il divertimento sta

nella pianificazione della cittd ma

anche nel vandalismo e nelle faide

banda mafiosa, ma adesso & aml

tato tutto nel futuro.




Itri grandi in arrivo

C&C Tiberian Sun

Formato:

Force Commnamnter

Alien Ve Predsibor

Formato:
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Hl vero seguito del Command &

della Westwood (Red Alert
a-solo un disco aggiuntivo di missio
wificato, r'-'*i;t']‘,u {
porta un motore grafico migliorato e
carico di nuove caratteristiche. Sara
abbastanza per battere Total
Annihilation? | possessor di PC non
spettano altro.

Cangu

er

ni molto gl

e unita

Star War

o numen uno del

natalizio... s ermpre che lo fini

terr A

Dopo due film altamente dispendiosi,

e menti che hanno lavorato a Jurassic
Park rivol
verso il PC con questa avventura d'a

Un altro emulo di Quake, ma que

sta volta scegliete tra alien, preda- jono il loro enorme budget
tor o un |'|'|<h|nl' umano :h(' h.'||'|||(?
delle missioni differenti da portare
are 3D e la grafi

ca sembrano fantastici e | primi

zione 30 ricca di effetti speciali

a termine. Il mo

segni sono molto promettenti

rlalf-Lif=
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tto su Minte W uomo Personaggi dall aspetto folle comono

rende tuthi | cattivoni lungo dei labirinti, uccidendosi a vicen-

1 serie a fumetti che vogliono uce da e rubando le teste che confensco-

fore vol sapete chi. Polrete volare e no loro poten 5[;&9(_;-;;‘1I!, Suona strano?
omib > mentre ete di elimi Aspettate finché non ci metterete e _

nare: dalla faccia della terma Lex Luthor mani sopra. La modalita multi-player &

e i suoi scagnozzi. Lols sard presente, totalmente fuor di testa. Bella grafica,

Ivelli encrmi e azione folle dovrebbero
attirare.

ma non potrete shaciucchiada.

La massadir oli pit fica defla sto

ra dei videogiochi ritoma per un altro

ma persona, Questa :
y usa il motore 3D i

Lnreal, & noi tutti abbiamo visto quan

to era b N Mese SCorso

Aspettatevi qualche azione che non

Prendete il motore grafico di Quake,
modificatelo e inseriteci dei livelli fan
tastici e dei nemici con un ammaonta-
re pericoloso di Inteligenza Arificiale
e otterrete uno del pil attesi spara

tutto in prima persona del momento

sparatutio in

volta il gi

Dovrebbe essere grande piacera ai moralisti,
WWE Warzone Wiortal Kombat €4 | Tenchu

Formato: [ Formato: Formato:

Disponibile: Disponibile:
sono tornati in citta, con le
ovi personaggi al
ultimo sanguinclento

|‘ric:l'i"'|d..lt| della serie di Mortal

Kombat. Dimenticatevi Mythologies:
guesto & il ritorno di Mortal Kombat

alcuni n

COMme in

tutti gl NG
Questo tentativo in 3D sembra il

m e ol twtti | giocht di wrestling. Vi

b
aliry o

B tendent

Ny

¥
Raider per assass
gh. Un sacco di gente da uccidere con
olare. Un approccio

permmette parsind di creare la vostra

di WWF e di provarks

le fatality
SON0

na di uno stile spetts

Quake. Il
351N

alle missioni a finale libero lo rende un

che mai

i e

gioco da attendere particolammente.
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PLAYSTATION
PC
PLAYSTATION
NINTENDO 64
PLAYSTATION

NINTENDO 645

PLAYSTATION
PC
PLAYSTATION
PLAYSTATION
PLAYSTATION
NINTENDO 64
PC

ARCADE

PC
PLAYSTATION
PLAYSTATION
NINTENRO 64

ASTER

alla

Numero per
numero, tutte le
soluzioni, gli
speciali e i trucchi
proposti da Games
Master

Numero

Giugno 1998
Febbraio 1998

Marzo 1998
Dicembre 1997 g
Gennaio. 1998 =
Gennaio 1998, [
Febbraio 199 :
Aprile ] 998 ¢
Muggp;s- 1998
Dicembre 1 99%
Agprile 1998

A

Numero

Agosto 1998
Luglio 1998
Agosto 1998
Agﬂ'.in 1998
Luglio 1998
Marzo 1998
Agosto 1998
Luglic 1998
Agosto 1998
Luglio 1998
Agosto 1998
Agosto 1998 ~&.
Agosto 1998 "
Agosto 1998
Luglie 1998
f\”L]‘-l{l |f)){)”
Agosla 1998
Agosta 1998
Marzo 1998
Agosto 1998
luglio 1998
Luglic 1998
IIIU!ILJ 1998
Dicembre 1997
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2 extreme PSX Marzo 1998 Chameleon Twist . N64  Agosto 1998
Actua Soccer PC Marzo 1998 Champienship Manager 2 -~ /PC Agosto 1998 |
Actua Soccer 2 PSX  Aprile 1998 Christmas Nights Y SAT Marzo 1998 A
Actua Soccer 2 PSX  Agosto 1998 Christmas Nights SAT  Maggio 1998 LN
-M:Guuge Né4 Agosto 1998 Qﬂrﬂghré? 631/3 N64  Aprile 1998 ;
Aerofighters Assault Né64 — Agosto 1998 ayfighter 63 1/3 N64  Marzo 1998

s :&_ﬂf!rﬂpires PC ‘Maggio Im E.lokworit Knight SAT Marzo 1998
% of Empu;g; PC Giugno 1998 Club Football - the Manager —  PC Giugno 1993
& PC  Agosto 1998 Comix Zone MD  Aprile 1998 e
PSX  Marzo 1998 Command & Conguer PSX Marzo 1998 > ot
SAT'  Dicembre 1997 Command & Conquer SAT  Marzo 1998 @?ﬁ :
SAT Gennaio 1998 ~ Command & Conquer PSX Gennaio 1998
SAT Marzo 1998 Command & Conquer SAT innaio 1998
SAT Gennaio 1998  Command & Conquer- Eed Maﬂ’ PC m‘: 1998
PSX  Agosto 1998 Command & Conquer- Red Alert - Marzo 1998
SAT  Agosto 1998  Command & Conquer- R ~Giugho 1998 :
SAT  Luglic 1998 __Conira -Legacy oiw Marzo 1998 A
< Cool: Spot e y
: Courier Crisis "' g :
B.OB SNES || Mor2é 1998]  Crosh Bandicopt! | /-
Ballz MDD Aprile 1998 Crash Bandicoot 2
Battle Arena Toshinden 3 ~ PSX  Maggio 1998  Crash bandicoot 2
Battlezone PC Agosto 1998 Crash bandicoot, 2
Black Dawn PSX  Febbraio 1998  Crash bandicoot 2
.-B\luzmg qug!ms SAT Dicembre 1997 Criﬂml_l?_qpﬁl - P .
) ] SAT Giugno 1998 Crot 2™ PSX  Febbraio 1998
PC Gennaio 1998  Croc PSX  Aprile 1998
Blood owugnqr of Kain  PSX  Febbraio 1998  Croc 7 PSX  Maggio 1998
Bloody Rear ; PSX  Giugno 1998 Croc f SAT  Aprile 1998
Bomberman 64 N64  Agosto 1998 & F 2 :
Bubsy MO Apri1998 D" -
Bubsy 3d PSX ' Aprile 1998« “Darjus Gaiden “TSATFebbraio 1998 1T
Bust-a-Move 3 SAT' Mugg.o 1998 Da ¢ Forces. . PC arzo 1998 BRE
Bust-a-Move 3 PSX 1998 : s 2 - Jedi Knight _._EM:'IB 1998 b
Bust-a-Move 3 Jedi Knights. PC  Marzo 1998
G ST DnrkllghtConﬂrct 'SAT . Gennaio 1998 :
C&C: Cover Operations PC Marzo 1998 Daytona USA SAT  Luglio 1998
Carmageddon PE'—— Gennaio 1998  Dead or / Alive f SAT  Maggie 1998
Casper _ SAT__Gennaio 1998  Descent2, - v PC Mumﬁ 998
- B
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Descent 2

Desetr Strike
Destruction Derby
Destruction Derby 2
Diablo

Diddy Kong Racing
Diddy Kong Eucing
Diddy Kong Racing
Diddy Kong Racing

Die Hard Trilogy =
Die Hard Trilogy
Die Hard Trilogy
Die Hard Trilogy
Disprutor :
Donkey Kong Country 2
Donkey Kong Country 2
Doom 64

Doom 64

Doom 64

Doom 64

Dragon Ball Z Final Bout
Duke Nukem 3D

Duke Nukem 3D

Duke Nukem 3D

Duke Nukem 3D

Duke Nukem 3D

Duke Nukem 3D

Duke Nukem 3D

_Duke Nukem 3D

Duke Nukem 63
Duke Nukem 64

Duke Nukem: Total Meltdown

Dungeon Keeper
Dynasty

E

Earthworm Jim 2
Excalibur
Extreme Assault
Extreme Assault
Extreme-G
Extreme-G
Extreme-G
Extreme-G
Extreme-G

F

F1'97

PSX  Maggio 1998
MD  Marzo 1998
PSX  Aprile 1998
PSX  Luglie 1998
PSX  Agosto 1998
Né64  Marzo 1998
Né64  Maggio 1998
N64  Giugno 1998
N64  Luglio 1998
PSX °  Maggio 1998
PSX  Maggio 1998
SAT _ Giugno 1998
'SAT.— Maggio 1998 -
PSX  Maggio 1998
SNES  Marzo 1998
SNES  Maggio 1998
Né4  Febbraio 1998
N64  Marzo 1998
N64  Marzo 1998
N64  Aprile 1998
PSX  Marzo 1998
PC Marzo 1998
PC Maggio 1998
SAT Marzo 1998
SAT Marzo 1998
SAT  Aprile 1998
SAT  Giugno 1998
SAT  Agosto 1998
SAT  Agosto 1998
N64  Giugno 1998
Né4  Agosto 1998
PSX  Maggio 1998
PC Febbraio 1998
PSX  Aprile 1998
PC Marzo 1998
PSX  Gennaio 1998
Maggio 1998
PC Dicembre T??
N64  Marzo 19987
Né64  Aprile 1998
Né4  Giugno 1998
Né64  Febbraio 1998
N64  Agosto 1998
PSX  Giugno 1998

F1 Pole Position

F1 Pole Position

Felony 11-79

Fifa 64

Fifa 64

Fifa '95

Fifa '96

Fifa '98

Fifa International Soccer

Fifa: Road to World Cup ' 98
Fifa: Road to World Cup ' 98
Fifa: Road to World Cup ' 98
Fifa: Road to World Cup ' 98

Fighting Force

Fighting Force

Fighting Vipers

Final Doom

Final Fantasy 7

Final Fantasy 7

Final Fantasy 7 >
Final Fantasy. 7 &

Final Fantasy 7

Final Fantasy 7
Final Fantasy 7
Final Fantasy 7
Formula 1' 97
Formula' 1' 97
Formula One

G

Gene Wars

Gex 3D: Enter the Gecko
Goal Storm
Goldeneye 007
Goldeneye 007
Goldeneye 007
Goldeneye 007
Goldeneye 007
Goldeneye 007
Goldeneye 007
Goldeneye 007
Goldeneye 007 A
G-Police

G-Police

G-Police

G-Police

Gran Turismo

Grand Theft Auto

Né64
Né64
PSX
N64
Né64
SNES
SAT
PSX
SNES
PSX
N64
PSX
PC
PSX
PSX
SAT
PSX
PSX
PSX
PSX

-Psfr;'-:
PSX

PSX
PSX
PSX
PSX
PSX
PSX

PSX
PSX
No64
Né64
Né64
Né64
No64
Né4
Né64
Né64-
Né4
PSX
PSX
PSX
PSX
PSX
PSX

Agosto 1998
Maggio 1998
Marzo 1998
Marzo 1998
Maggio 1998
Febbraio 1998
Agosto 1998
Agosto 1998
Gennaio 1998
Giugno 1998
Maggio 1998
Maggio 1998
Luglio 1998
Agosto 1998
Aprile 1998
Febbraio 1998
Luglio 1998
Marzo 1998
Dicembre 1997
Aprile 1998

‘Maggio 1998

Giugno 1998
Luglio 1998
Agosto 1998
Febbraio 1998
Marzo 1998
Febbraio 1998
Dicembre 1997

Febbraio 1998
Luglio 1998
Gennaio 1998
Aprile 1998
Marzo 1998
Aprile 1998
Maggio 1998
Giugno 1998
Agosto 1998

Agosto 1998
Agosto 1998

~ Agosto 1998

Giugno 1998
Febbraio 1998
Marzo 1998
Marzo 1998
Agosto 1998
Aprile 1998
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Killer Instinct 2
Killer Instinct Gold
Killer Instinct Gold
Killer Instinct Gold
. King of Fighters ' 95
Kirby's Dream Land

Lamborghini 6-{

Last Bronx tt:__ »
Last Bronx '3
Lemmings 3D :

Lion king =

Little Big Adventure 2 t
Loaded

Loaded

NG Y Y
Grand Theft Auto PSX— Aprile 1998
Grand Theft Auto ¢ PSX . Giugno 1998
Trucchi Grand Theft Auto PSX  Luglio 1998
Grand Theft Aute- PSX. Agosto 1998
Guardian Heroes.. - SAT  Maggio 1998
Gun Griffon > SAT  Febbraio 1998
Gun Griffon SAT  Marzo 1998
H
Hardcore 4 x 4 PSX  Giugno 1998
Heavy Gear PC Maggio 1998
Hercules PSX  Aprile 1998
Hercules PSX  Maggio 1998
Hercules PSX  Maggio 1998
Hexen Né64  Gennaio 1998
Hexen PSX  Marzo 1998
Hyper Formation Soccer PSX Gennaio 1998
!

Ignition PC Giugno 1998
Impact Racing SAT Gennaio 1998
Independence Day PSX  Gennaio 1998
1SS Delux PSX Luglio 1998
1ss 64 Né4 = Marzo 1998

AT e N64  Aprile 1998
J== =
Jet Rider 2 PSX  Giugno 1998
K
Killer Instinct SNES  Gennaio 1998
Killer instinct SNES  Marzo 1998

ARCADE Marzo 1998

N64 Febbraio 1998
Né64  Febbraio 1998
Né4 Marzo 1998

SAT Dicembre 1997
GB Marzo 1998
Né4  Giugno 1998
SAT Dicembre 1997
SAT Maggio 1998 4
SAT Gennaio 1998
MD luglio‘il

PC Agosto 1998
PSX  Marzo 1998
SAT Agosto 1998

Lone Soldier
Lylat Wars

M

Mace: the Dark Ages
Machine Hunter

Machine Hunter

Madden NFL ' 98
Mageslayer

Magic Carpet

Mario Kart

Mario Kart 64

Marie Kart 64

Mario Kart 64

Mario Kart 65

Mario Kart 66

Marvel Super Heroes
Marvel Super Heroes
Marvel Super Heroes

MDK

Mech Warrior 2

Mech Warrior 2- Mercenaries
Mega Man 3

Micro Machines' 96

Micro Machines V3

Micro Machines V4

MK Trilogy

Monster Truck Madness
Monster Trucks

Mortal Kombat 2

Mortal Kombat 2

Mortal Kombat 2

Mortal Kombat 3

Mortal Kombat 3

Mortal Kombat 4

Mortal Kombat Mythologies
Mortal Kombat Trilogy
Mortal Kombat Trilogy
Mortal Kembat Trilogy
Moto Racer
Moto Racer
Motorhead
Multi Racing Chapionship

F

N

Nagano Winter Olympics
Nagano Winter Olympics '98

PSX
Né4

Né64
PSX
PSX
SAT

SAT
Né4
N64
Né4
Né64
Né64
Né64
SAT
SAT
SAT
PSX
SAT
PC
SNES
MD
PSX
PSX
Né64
PC
PSX
MD
MD
SNES
MD
SNES

Agosto 19?52:_

“ Febbraio 1998

Maggio 1998
Dicembre 1997

Febbraio 1998

Maggio 1998

Maggio 1998

Marzo 1998

Aprile 1998

Gennaio 1998
Gennaio 1998

Marzo 1998

Marzo 1998

Giugno 1998

Febbraio 1998

Maggio 1998

Luglio 1998

Marzo 1998

Luglio 1998

Marzo 1998

Febbraio 1998

Marzo 1998

Maggio 1998

Luglio 1998 ¥
Dicembre 1997
Febbraio 1998
Gennaio 1998
Maggio 1998
Luglio 1998
Marzo 1998
Febbraio 1998
Agosto 1998

-

ARCADE Giugno 1998

PSX
PSX
SAT
N64
PC
PSX
PG
PSX
Né64 -

P

=
-

N64
PSX

Giugno 1998
Febbraio 1998
Maggio 1998
Marzo 1998
Maggio 1998
Aprile 1998
Gennaio 1998
Agosto 1998
Dicembre 1997

Giugno 1998
Agosto 1998
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NBA Jam Extreme
NBA Live ' 95
Need for Speed
Need for Speed 2
Need for Speed 2

Need for Speed 2 Special Edition
Need for Speed 2 Special Edition
Need for Spead 3 Hot Pursuit

nghhnum»(:w%

s

o
;§:

Oddworld:Abe's Oddysee

P

Pandemonium
Pandemonium 2
Pandemonium 2
Pandemonium 2
Pandemonium 2
Pandemonium 2
Parappa the Rapper
Peak Performance
Pilot Wings

Pitfall

Pitfall 3D

Porsche Challenge
Porsche Challenge
Power Rangers
Premier Manager ' 97
Premier Manager' 97
Prince of Persia

R

Rage Racer
Rager Racer
Rally Cross
Rapid Racer
Rayman
Rayman
Rdysrorm
Rebel Assault
Rebel Assault 2
Redneck Rampage
Resident Evil
Resident Evil
Resident Evil

SAT
MD
SAT
PC

PSX
PC

PC

PSX
PSX
PSX
PSX

"N64

PSX
PSX
PSX
PSX
PSX
PSX
PSX
N64
MD
PSX
PSX
PSX
SNES
PC

MD

PSX
PSX
PSX

PSX
SAT
PSX
PC
PSX
PC
PG
PSX
PSX

Maggio 1998
Aprile 1998
Aprile 1998
Gennaio 1998
Marzo 1998
Maggio 1998
Luglio 1998
Agosto 1998
Aprile 1998

Maggio 1998
Febbraio 1998

ﬁE;’ Febbraio 1998

Marzo 1998
Marzo 1998
Marzo 1998
Aprile 1998
Aprile 1998
Giugno 1998
Marzo 1998
Aprile 1998
Gennaio 1998
Luglio 1998
Agosto 1998
Gennaio 1998
Luglio 1998
Marzo 1998
Aprile 1998
Gennaio 1998
Luglio 1998

Giugno 1998
Gennaio 1998
Gennaio 1998
Marzo 1998
LUQMWS
Dmembre"l?'??
Dicembre 1997
Giugno 1998
Luglio 1998
Gennaio 1998
Aprile 1998
Gennaio 1998
Febbraio 1998

S

Resident Evil PSX  Marzo 1998
Resident Evil SAT  Dicembre 1997
Resident Evil SAT Gennaio 1998
Resident Evil SAT Marzo 1998
Resident Evil SAT Giugno 1998
Resident Evil PC Luglio 1998
Resident Evil PSX Luglio 1998
Resident Evil SAT Luglio 1998
Resident Evil 2 PSX Luglio 1998
Resident Evil Director' s Cut PSX Aprile 1998
Resident Evil Director' s Cut PSX Maggio 1998
Resident Evil Director' s Cut PSX Agosto 1998
Rosco Mcqeen PSX Maggio 1998
San Francisco Rush Né4  Marzo 1998
Sega Rally SAT  Gennaio 1998
Sega Rally SAT  Febbraio 1998
Sega Rally Championship SAT Marzo 1998
Sega Touring Car . SAT Marzo 1998
Sega Touring.Car & . SAT" " “Aprile 1998
~Shadow Master ™ “PSX  Agosta 1998
Shadow Warsier PC Febbroio 1998
Shadow Werrior 3 PC Marzo 1998
Shellshoch <  PsX Marzo 1998
Shellshock <. SAT Gennaio 1998
Shining of the Holy Ark SAT  Maggio 1998
Sim City 2000 PC Marzo 1998
Sim City 2001 SAT  Marzo 1998
Sim Tower PC Maggio 1998
Skull Monkeys PSX Agosto 1998
Sky Target SAT Gennaio 1998
Snowboard Kids Né4  Giugno 1998
Snowboard Kids Né4  Agosto 1998
Sonic g MD Marzo 1998
Sonic 1 MD Gennaio 1998
Sonic 2 MD Gennaio 1998
Sonic 2 MD Marzo 1998
Sonic 3 MD  Marzo 1998
Sonic 3D MD Marzo 1998
Sonic 3D MD:- Luglio 1998
Sonic R SAT  Aprile 1998
Sonic R SAT  Aprile 1998
Spinball MD Marzo 1998
Space Jam PSX  luglio 1998
Speedball 2 MD Gennaio 1998
Star wars: Shadows of the Empire N64  Agoste 1998
Starcraft PC Agosto 1998
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Toca Towring Car &
Tomb Raider
Tomb Raider
Tomb Raider 2

=\ o RE

Steep Slo;e Siders _ 2 SAT—~
Street Fighter 2 Turbo SNES. .
Street Fighter 2 Turbo %@.. _SNES
Street Fighter R Sﬂ'ﬂ,
Street Fighter Collach'bﬁ SAT
Street Fighter Ex Plus Alpha _PSX
Street Fighter Ex Plus Alpha = PSX
Street Fighter Ex Plus Alpha PSX
Street Racers MD
Streets of Rage 2 MD
Super Hang On MD
Super Hang On MD
uper Mario 3 SNES
Super Mario 64 Né4
Super Mario 64 @4
Super Mario 64 N&#
* Super Mario 64 Ne4
Super Mario Land 2 GB
Super Mario Land 3 o8
Super Puzzle Fighter 2 Turbo ~ SAT
Super Skid Marks MD
m_?yndlmte Wars PC
ét;' %ﬂﬁh PSX
Tekken 2 PSX-
Tekken 2 PSX
Tekken 2 . PSX
Tekken 2 = PSX
PSX
. Nea
PSX
PSX
PSX
PC
PC
PSX
MD
MD
P
Time Crisis - PSX

Apnle 1998
Marzo 1998
Giugno 1998

' Giugno 1998

Maggio 1998
Gennaio 1998
Maggio 1998
Giugno 1998
Gennaio 1998
Giugno 1998
Gennaio 1998
Maggio 1998
Marzo 1998

Gennaio 1998
- Gennaio 19@
* Gennaio 1998

Marzo 1998
Marzo 1998
Agosto 1998
Marzo 1998
Giugno 1998
Marzo 1998
Gennaio 1998
Gennaic 1998
Genm_io 1998

- Marzo 1998
_Gennaio 1998

Gennaio. 1998
Giugno 1998
Luglio 1998
Dicembre 1997
Gennaic 1998
Marzo 1998
Dicembre 1997
Gennaio 1998
Febbraio 1998
Aprile 1998
Agosto 1998
Gennaio 1998

Marzo 1998

Aprile 1998

Agosto 1998
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Toy Story

Turok: Dinosaur Hun&r i

Turok:Dinosaur Hurl,mr
Turok- -Dinosaus Hunhter

Twisted Megf %’
Twisted M%rld Tour

Uliimate Mortal Kombat
Ultimate Mortal Kombat 3

\'

Vandal Hearts
Varie

Virtua Fighter
Virtua Fighter
Virtua Fighter 2
Virtua Fighter 2
Virtual On '
Virtual On =
Vr Baseball ' 97
V-Rally g7 :

Raﬂy’ 97

Warcraft 2
Warhammer
Wario Land

. Wave Race
que Gretzky i
Wild Arms

Wipeout 2097 e

Wpeout.&GW

;ﬁ%, :

- Worms 2 ,
iWon‘ns <

Nod / Agosto1998

A _.ﬂ&* ‘Mdrzo 1998

r hN64
. P5X
©psx

A
e

SAT
MD

PSX
SAT
MD
PC
MD
MD

. SAT

i . SAT

psx

S PSX

WWE-w.n Your Hayse . E ;: Luglio 1998
e | %

' Aprile 1998 4
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Eebbrulo 1998
Marzo 1998
Gennaio I‘?Qﬂ_

Maggio 1998 T M. 2
Giugne 1998

Maggie 1
Marzo 199

Marzo IWBH_,‘.__ v
Febbraio 1998
iugno 1998

luglio 1998

to 1998

“Giugno 1998

Marzo 1998 .
Gennaio 1998 <.

Febbraio 1998
Dicembre 1997 !
Marze 1998 :
Gennaio 1998
Luglio 1998

Aprile 1998

Giugno 1998




CHE COMBO!

Nei mesi precedenti vi abbiamo pariato di futte quello che Tekken
3 pud offrirvi. Ora & il mamento di parare df mosse da veri

ti, quelle che vi fanno vincere un incontro. Ecco allora
le mosse distintive dei vari persanaggi, che oftre a essere mollo
combo da 7 colpi @ danno: 607

G e o0 eRBED

10y &OPID
combo da 5 colpi @ danno: 5%
e Quando vi rialzate premete UL EDe Lal
3, a3 808,90 combo da 7 colpi @ danno: 60%
. “aPT B VEDNED

combo da § colpi @ danno: 667 combo da 6 colpi @ danno. 44 combo da 7 colpi @ danno: 607

AR FVIEH 893 49 @ TR E LT Van® &% 4 ® 8 b ded

—
l:_ﬂw, GAMESMASTER SETTEMBRE t:nm(?[l) NEWS /nm:rmme/nscmsmw/ SPECIALI /‘iRUGBHV POSTA )
_ - L, - ————




combo da 7 colpi ® danno: 647 combo da & colpi @ danno: 727

=3 @ e T 3 @ s o® o8 » @+d

combo da 8 colpi @ danno: 87

: SIR oI AR B d

combo da 6 colpi @ danno: 93%

aG® o0 a2 38 »e @

combo da 6 colpi @ danno: 85%
Quando vi rialzate premete
B, 2R a0BRF

combo da 7 colpi @ danno: 71% IRUTOHI IR TIRIOE
e sl 4ad ® & 33 T+8 s o

s S combo da 7 colpi @ danno: 707
4ad,ea®, 8 ad oo ®

combo da & colpi @ danno: 431

Quando vi nalzate premete &, quando siete

% di spalle premele @ +% T +& ¥ @
combo da 7 colpi @ danno: 647

- ; RO, o8 9B VB E B e I8 quando vi rialzate premete ®

s, -

— L - =
ANTEPRIME /RECENSIONL/ SPECIALI TRUCCHI / POSTA
————
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GRRHD S

Ci giochiamo ogni giorno, li interpretiamo centinaia di volte, li
malediamo e li benediciamo. Stiamo naturalmente parlando de...

Gamﬂ‘%a Master .&Jn sara il prefﬁraﬂto 0 Ia prefenta dai lett
Vincera I'intelligenza™di James Bond o Ia forza di Heiachi2
Prevarranno 1a furbizia e la vﬁpmta di Sonic o la simpatia i
Mario? Bppur ' i fascino. e il coraggio di Lara B ofl

James Bond (GoldenEye 007)
Heiachi Mishima (Tekken 1, 2 e 3)

¥ b u's;t 5: es e d '.i";'--_ & Sonic (giochi della serie Sonic)
aGames M Sf I C/ 0 oWl 4 Mario (giochi della serie Mario)

b.)GASD Lodig . { Lara Croft (Tomb Raider 1 e 2)
Milapio® ’v e e DbRceeaon. |

o
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Le foto dell’E3

Nei mesi scorsi si e tenuta ad Atlanta I'attesissima fiera E3, dedi-
cata ai videogiochi e al multimedia. Ecco il nostro tributo...

S -

<1> In sostanza, dove c’'é Sega c’é Sonic... <2> Gli stand piu grandi e piu
luminosi attraggono il maggior numero di persone. <3> Non sarete sorpresi
nell’apprendere che anche quest’anno Sony ha tentato di stupire tutti... <4>
Era proprio necessario avere uno stand stupefacente per spiccare alla fiera.
<5> Konami si difendeva bene col suo Metal Gear Solid.

mmmm GAMESMASTER SETTEMBRE 1998 (i




signorine pocc

Riconoscerete tutti la signorina di
Forsaken... O almeno una sosia...

Ecco qui la nostra amata
Dana Scully.
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Ecco Lara Croft in tutta la sua esplosi- MNon ¢'d dubblo: ovungue ci sl girasse sl potevano trovare foto, cartonati e simili
va veamenza. della gettonatissima Lara Croft. E proprio una ragaxxa dalle miile risorse!
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Schiacciata! Dentro
da tre! La Nintendo si
da al basket.

in giochi "tenerosi”, si sta dedicando a giochi,
come dire, un po’ fichetti. Un po’ di tempo fa é state
il turno di 1080°, e ora il genere sportive “fico™
continua con I'ennesimo giocwo di basket, piena di

concormenti come Totol NBA: su PlaySiofion. Se sequite un
pochine il basket, dovreste essere in grado di riconoscere |
singoli giocatori da come si muovono, do come giocano e,
non per ulfimo; dol loro volio texdurizzoto. Vededi in
azione, menire schiocciono & lo mefiono dentro da e
punti, & impressionante. Anche il sistema di controllo ¢ siote
studienc malio bene dalla Ninlendo. Per cominciore polete
firare © passore usando solo due pulsanti, Tutlo il resio,
coma alcuni firi spaciali, quolche frucchetto @ lo gestions

sirabegica del gioco, si pud imporare con calma, man
mano che si acquisisce un pe’ di profico, Come ol solite,
per quanio riguarda Ja difesa si frofto semplicemente di
saliore in confinuazions cercando di bloccare i tin

dell' enwersario, ma questo, del resto, & inevitabile con un
gioco come i bosket, Non pensate peré che Courtside sia
futto azione frenefica. | giocator sono stranamente
tranguilli, e si accontentario di correre da una parte
alfalire del compo con una certo flemma. Certo ovele
anche lo possibilit di offivare, per un fempo molio limitolo,
una velocika hurbo, ma questo i pona semplicemente o
cormere pit-o meno allo velocitn di un giocotore normale.
Mancano lo velocita e lo refe di passaggi istantanei, corse
e schiocciale che rendevana lonto divertente Tolal INEA.
Anche se le animazioni dei giccatori sono il punio di forzo
di questo Courtside, ogni lanko v fanna vedere qualche
sequenzo di gioco obbastonzo buffo, come quands la
pu”-a rimbalza in maniesa Fn:\om@fisﬁm Fueri dal
canestro, o quando, durante | passoggi In corsa, viens
sporata a un‘angolozione impossibile rispetio ol giocotore:
Con hutio questo non vogliomo dire che NBA Courtside non
sio un buon gioco di basket, ma semplicemente che o

potenza poligonale del Mintends 64 potrebbe porfare o un:

gioco un pa’ pil veloce @ uido. Cosi com'é bisogna

ommettere che Totol NBA su PlaySiation é ancona qualche
gradine pid in alio. Passands da un gioco all'clire & nola
shifo la differenzo di velocita, & onche i replay non seno
aliratianic spefiacolari. Courtside & senza dubbio il miglic
gioco di basket per &4

Fammelo [ vederel

Se riuscile a
schiacciare dapo un
volo impressionante, |1
avrefe voghia of
rivedere la vostra
azione. Courtside v
metle a dispasizione i
replay. con una sene df
funzionalits che vi |
permeltono of spostare
I3 wisuale. zoomare e
riveders le azioni £
un peccato che le
schiacciale non siang
spettacolar come
guelle df Total NBA,

Potetz rivedere le azioni da g
qualsiasi angolazione del campa.

Con il joypad pofste avanzare

ol un fotogramma alla volla,
(" NBA COURTSIDE
VERSIONE RECENSITA MBS
dalak

- —

Giocatori da paura'

diting Playe

iformation

Poivte stabilima otd. aspetlo, altszza,
o perfing longhuzza dolia barfra

Poj 5i passa
alle abilita in
campa,

diting Player

Eceo quiil
vosire
mastro (&
man sofo
i abilita)
i oiitre
due mafr.
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[ I I NAL A
S e e = mao ]
E il piu grande RPG
del mondo, ma
riuscira a conquistare
anche il PC?
NY
a f
s =\ e
I City, Ancora non sa cosa lo attende.

B i it Fantsy 7 non ci vorra ot prims che

inconinate il vostro primo “mostrone i fine

livello™: seaprirele allora chve fino ad allora if

gioca é stato molta facile. Non saltants questi

muostri i simpatia vi frullang (s faccis a

nella prima battaglia, i vostro compagno Barret . N mostro del resttors df Midgar & un 3. Ascoltsls gl svvertimen of Barret Selo & Sa non volals ascollars | consighi if
vi forniré delle utl indicarion: su come gigantesce scorpione robotice con um attacchersis quando vd bs cods in i con  Barret. praparais ls vostre pazioni 8 /
sconfiggere il boss. Dategli ascofto pungigbons sulla coda. bt probabiitl sarste colodt dal suo lese. vosiri Phoenix Down.
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evocherete def mostroni per

combaliere &l vostro fanco (solo

ullizzande opporfunaments i

Materia’). Diventana sempre pii Eeres 2 s mate _write
potenti, in una escalation of catfiveria ‘s i | Lt ——

che culmina con

AT 00 _ 30

i digci attacchi

diversi del Kimights of the Round!

Il caro buon
vecchio
Bahamaut fende
['aria con le sue
ali suamose,
mentre si

liberare il suo

i ————gar—zrT
T e aros G185
{ wa wem Tt

| wnon ratmi_mym =
e —

prepara 2 R

fuoco mortale.

PERZ meen 3 o
LR e ——
w77 A

HAGT AD00 %
||| soa zann 16

9222 8900 573
5213 6500 406 (o (—
BLTT 8200 919 [ (—

Il ciela 5i aprira mentre evacherele al vostro
fianco il dragone. Dueste sezioni del gioco s
le pit spettacotari

|| Bahamut ha gia individuato la sua

o —'_.i lo utilizzerete, it diventera poten

I 6465 8000 %47 (e
|l eE04 7300 816 e
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Saranna anche combattimenti a turni, ma

solo veloci e furiosi

& FINAL FANTASY 7
VERSIONE RECENSITA PG

Poira sembrarvi un po’ grassoccio, mavi  Tifa evoca una cometa, mentre Barret si

riservera qualche befla sorpresa. prepara per il suo attacco speciale.
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Ouds piarts verte nan é i letargo come . wﬂpﬁt#ﬂnaﬁ Lasciate che questi mestri-omira abbiano ks In questo bvello dovrets cavarvels in una

sombra, come scoprirete se iaiarste o s bocca spalancata. Dopobulln, se ha unabocea  meglio su df vol. @ v ritroverets a fare da serie of stuazioni abbastanza tess. Se o
superarks prima cho abbia mangialo i blob ol cosd 8 probabile che b sappia usare.. aparitive prima df cena. prendete dal verso shagliato sard eterme.

2 W danno la sensazione di prendere parte a un disegno
~ Le guerre mondiali sono  aninato per rogozzini fichet. Su quesio, quind;,

“state combattute e vinte in mdﬂfe'h:-'*:mugi?ﬂﬂ Pl .'?3-' di

meno tempo di quanto ne e el S i SO, £ 8201000 £330 )

“occorso per fare Heart of oo o lre st e o conivere. [

Darkness... mentre il gioco si fu interessante nei T _‘-\

fondamentali livelli iniziali. Dopo un po,

] perd, il fattore "ma quanto

Emhhm:ﬁnmrlqnlmmu riesce o essere

significa circa tre anni in piv rispetio a DANMATAMEMTE ;
qualunque gioce normale. E costato milioni  FRUSTRANTE" prende il I
di dollari ed ¢ sfuggito di mane al punto che soprovvento, e finite per
persino la potente Virgin si é spaventata tanto da  mettervi le mani nei capelli. Sopete
sbarazzarsene. A rimetterd mano (per la modica  benissimo cosa dovete fure. L'avete
m*iﬁ'ﬂﬂ!ﬂm.lmmﬁn git fato quasi cento volle, ma il
oni \*FW.-HM wvalorasa, gioco continua allegramente o farvi fuori,
risbattendovi indietro di qualche livallo e
||pmHmph'|llidudOPnlanqlﬂﬂnhmpn|l cosiringendovi a rifare tutto da capo, E
~ aspeffative sono abbastanza alfe, edipmﬂmenh quande venite eliminati perché
impossibile che Heart of Darkness riesca a seddisfare  qualeosa vi atende

tutti. Comungue, dupn cingue anni speravamo in esattamente nel punto

qualcosa di un po' pit eccitante di un gioco di dove apparite nel .

piatiaforme con laggiunia di qualche rompicape. Tutte.  moments in cui lo : PQFPFPFN:F_‘_ i
gia visto in Abe's Oddysee [senza cilore Ancther scherma cambia, o cucciolp sperdito. £ cosi giovane.

Wand & Flashback di qualche anno fa). Certo, Heart  perché una creaturo & e i e L

of Darkness supera quasi in lulto questi giochi. Dal piazzala nello spozio m%ﬁmﬂﬁf che siate cosi

punto di vista della grafica & oltimo. Intro e sequenze  vuoto Ira il vostro affezionati a lui, Andate a

di passaggio eccellenti creanc I'atmasfera, tutfi gli e el e s S S comprarvene un aitro. Perché

elementi del gioco sono offimaments animali e vi diagonale, allora finite il L TSl

Andy & un ragazzing salftario con |
fa,:-er!r rossi. Passa tutto i tempu a
Q'MHFT con il sug

{
pp—

¥,

"y

| fondali sama | Pﬁ"
olaboratf, ma il
pralicamants non
c'd inferazione »

i =
ﬁ;\;‘_
0N e T

-

: Duesto tipo é | =g
r chiaramente un 3

st‘ po’ birzarro. £ st % e ‘: m\?\ :
) tafla vostra /N \\ N
R parte _i bl 'M Ik ,_f_l- ; . z
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L sono un sacco & montagne da scalare, @ quindi 0w le cose si metiono male. Come se | masti-
wmlqwﬂwﬂihﬁ& amira non avessarp sl abbestanza problemi
paracadtista. senzs i parscadile. scco che compars i super-boss del gioca.

£ ii capa di quel branco
1 ma innocul barlot i
che vi aiutano a cavarvela quando Alcumi giochi si svuatana versa i fine, ma pon |
ne hanna vagha Heart of Darkness. Date un‘occhiata alle
L. questo gioco nan resistera tenebre finali e alle scene con gli acchiati 30.
per pi0 di un week-end
con qualungue
veterano dei giochi che
si rispett, il che & davwero deprimente.
Prima perd che vi scocciote iroppo e che
decidiate di cassare questo gioco (sul fipo

davvero per sbattere | joypad sul
pavimento urlondo per la
frustrazione. Poi perd swecede
qualcosa di strano. Finalmente

riuscite a superare quel
maledetto ostocolo (avete ‘ :
infinite vile, peﬂ:ié alla Fire ’ +
la vostra tenacia sara

ricompensata) passando al livello successive, & lo
sensazione di compiere dei progressi vi ripoga in
gran parte di utte le moledizioni che avete
dovuto lanciare. Potete uscire dalla vostra "non lo comprerei nemmeno se ne
stanza o testo alta, andore do un omico e andosse della mia vita"), fenele presente
dire: "Beh, alla fine ce I'ho fatta a passare clire, che la progettazione dei lvelli & notevole, e che alcuni
e dovresti vedere cosa c'é dopo...". E vale sempre la dei rompicapo vi faranno prendere o pugni in lesta da
pena combattere per vedere cié che vi aspetta dopo sali quando vi renderete conlo di quanto era owvia la
un livello parficolarmente frustrante. Censiderata che soluzione. A differenza di aleuni giachi che diventano
Heart of Darkness & completamente lineare, e che fiacchi verso la fine, con i designer che si affannano
esiste un solo modo di superare ciascun livells, il gioco  disperatamente per completare tutto entro

sorprende per quanto & divertente. Non polrete fore o il termine di scodenzo, Heart of Darkness

meno di appassionarvi allo grofice, alle scene di cresce veramente verse un finalone, che

intermezzo, e allo stile da disegno animato comprende una battaglia davvers B e
dell'azione. Se solionio non fosse a volte cosi impressionante nell'oscurita quasi L ralcosa, quests tizio non é
maledettamente frustrante e fosse pio grande, totale. Se pensate che questo sia e e
meriterebbe un giudizic molle pit alte. Ci abbiome bizzarro dovete vedere la i At o, E i bose i

messo circo un'ora per finire il primo CD, quindi sequenzo iinnle, in cui vi .

serviranno gli occhiali 3D...
-

Ouolle specie | . '? P 2 -
di lumache F " | ;
cercana m' £ / P & e D i non e Heart of Darkness
afferrarvi g e ; bisogna fidarsi
menire vi W Dovreste vedere cosa fa al vostro
amampicate. e L ‘ o zane mentre pon stale guardanda
Sparate! |
&

EGA
. BUTTATEVI GIU E FATELI SALTARE

Quands arrivate di fronte ai robol gigant negl
ultimi tivelli provate guesto trucchetto. Buttatevi a
terra & sparate basso. In questo mada i robot
giganti dovranno continuare a saltare per evitare i
vostri colpi. Cosi. inoltre, non potranna sparare =

verso ti voi con mala frequenza. Se o fanno.

saltate & poi buttatevi gid di nuavo. Vi troverete abbastanza, venite | o L N
anche nella posizione ideale per sparare ai blob anche altaccali da Dapa ogni livells vi losirate gl ecchi con un po’ di compater
impedendo loro di trasformarsi in allri robot. mast volamti grafica.

GRAFICA SONORDO IBHGEIHTH GLOBALE

Intre & 3 ¢ imponentl Alzate il volume ¢ fate : 1 Non molto sleveio, mo
ﬁ a.d'ﬂ tremare le finestre. G _ malte divertonle.

sono fonneliate di offetti

n-wln.” semon do sparare fueri,

IL E‘ up IZID Non sbolorditive come ce lo ¢
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; mwrgprmmmsFumrﬁo 5
C schermo.

L’antiquato classico a 8 bit
guadagna altri 24 bit e un

nuovo schema di colori. In
questi tempi fatti di Tekken
3 e Gran Turismo sara
abbastanza?

s«:ﬁm' di Geoff Crammon é apparso per la

prima volta su un Commodore 64 pid di died
anni fa e ha fotto impazzire tuthi | giocatori
degli 8 bit. Era in 3D, cavoli, e veramente

L1 . L i e. Era lento e utilizzava drca otto colori,
ma lo amavamo tuth, Pol & passate a 16 bit su
Amiga ed ST. Era pit veloce e potevamo usare il
mouse, e lo amavamo tutt.
L E ara... beh, lo hanno vilaminizzalo, E hutto in bexhure

mapping, con un sistema di illuminazicne incredibile, una
strana schermata di menu, una introduzione in full motion
video folalmente insensata @ un caricomento lentissimo.
Sigh... Sentinel Returms & uno di quei giochi che &
impossibile catalogare: innovativo e indassificabile, un vero
chassico.., no, una leggenda. Voi siete un robot il cui unico
000 rella vita & di salire pith in aho.. leteralmente. Ogni
scenario & controflalo da una “Sentinella” (e in seguito
saranno pit di una) e voi dovrete annichilire | guardiani di
cui sopra prima di proietiaryi verso il prossime livello, pid
difficle. Per fare cits dovrete
essere fisicomente pil in alio

di loro, cosi polrete

Eceo i vostro robot amarpinaln

{esanelo parrede  cursars sy
qualcasa. quests inizia a briare. {
che significa che  siats sslszionsta,

I GAMESMASTER SETTEMEBRE 1988

Se d fosse vmo modalita o dve giocatori...

SENTINELRETURNS

Ui amiviowty o simostera o selo scuv?

posizionare il cursore alla loro base e “assorbid”. Andate
in giro per lo scenario creando dei robot aller-ego e quindi
fe{eeruspoﬁundqvi radi loro, Polvete posizionare un robot
dove vi pare, ma & meglio creare un paio di rocce prima e
quindi mefterceh sopra. Cluesto oumenterd ko vosira oliezzo
e vi permeterd di accedere ai ferrazzamenti pid olti dello
scenario. Ogni volia che create un robot o una rocdia
ulilizzate de”energm che pabid essere recuperato
assorbendo la corazza dei robot e le rocce che vi lasciate
alle spalle, & anche assorbendo degli alberi (ommesso che
siano davvero toli] che sono sparsi per il quadro.
Comunque, se verrete scoperfi da una defle “Sentinelle”
che girano lentomente per il quadro, questa comincerd od
assorbine la vosira energia, quindi dovrete muoveryi
repentinamente, oppure feletrasportarvi in un'altra
locazione di livello inferiore. Quando avrete aworbits la
Senfinella finale potrete ondarvene, Cosi come occode
spesto, | programmatori di oggi hanne un
incommensurabile desiderio di migliorordi uhenom&eme i
"dassici”, @ con Sentinel Returns guesh cambiamenti nen
sono propriamente benefici. Il sistema di luci oscuro &
atmasferico significa che non polrete vedere cosa diavalo
shia succedendo il pid delle volle, e i fondali rokanti
oggiungono ben poco a questa esperienza deludente.
Sentinel Returns & ancara il gioco fontastico che & sempre
stalo. E coinvolgente, fa pensare ed & entusiasmante, ma in
questi giomi di fitoli arcode velocissimi sembra lenfo e
senza vilo. In compenso, | cambioment apporiali a quesio
seguita hanna reso le cose ancora peggiori. Cié che ena un
intelligente miscuglio ra un puzzle game e un’awentura
ricco di shida oro & solomente un vecchio puzzle gome che
vi fa pensare perché si voglia fentare di portare

di nuovo olla vila i vecchi classici

Saatinalls, aiberi, nuvols, scenario_. vi
shele fullf v ioea. vera?

T | am———T Y

Un classico mancato per gli alti stondard attooli.

Ecco una gunda veloce su come giocare & Sentinel
Returns. £ piis facile mostrare le immagini che spiegarle!
- | Posizionate un robol

SU tin massg e
Irasportatencr
denira.
Avrele la visuale della
vasira vecchiz
CwWana.

Passale & un alfro
Ivelto. Ecco il
vosire vecchio
robetl in una
vallata

E tempo
guardare! in giro.
C'é moia
atmosfera. no?

Passale a un
livello piv alte. £
tempo dr
assorkire un
afbero o due per
AVETE ENergia
extra

Ed ecco la prima
senlfinglla,
Assarbitpla e
andale avanti
prima i essere
revatt Facile. no

Aba! Erea fa
seconda sentialla.
Poszionale il vostro
tursore sl
guatiralo della sua
base o assorbiels

Anicinatevt
signmosaments all
sentinella goands v
voila [e spalie rosi
o o fany
scoprire. Si muove

L e O AsS &
Irasporiatewic, ed
ecco 3 cima del
sui poedstaly.
Avete completato i

@Wm



¥ mighor mado per prenders an Mech ¢ &
& picchiart guande @ 2 lera Contrusate finche .

La battagha sembra andar bene. combattony
tutt @ &7 stanng divertendo un mondo.

Boom. boom ™ 2 { Mech. “Splol splut” fanoo le
vime. & meglie i ioro bodeliz

VI SENTITE
IMBATTIBILI? ALLORA
PRENDETEVI UNA
BELLA ARMATURA...

bbene si, & un gioco di robot che
combattono. Sapete, gli umani nel
trentesimo secolo si fanno belli per
rombattere, vestendo all'vitime moda nel
campo delle armature aite died metri ¢ hanno
una potenza di fuoco da fare invidia o Rambo.
A differenzo dei giochi di robot precedenti come
MechWiarrior, questo fitolo vi metie ol comanda di un
intero plotone di beste di metallo, secondo una
umike o quella di Command & Conquer: Red Alert. Il che
wuol dire che dovrete anche pensare oltre che sporore, e
che dovrete farlo bene per vincere. E non polete neanche
butiona nedla mischio, perché dovete equipoggiare | Mech
per ogni missions, Comincerste con |'ommasse di feroglio
pél grande mai visio, armato di poco pil di una serie di
parchocce. Per ogni missione che lerminerele vermele pogodi
in soldoni sonanti, Potrete spenderi in Mech pib grond &
pit) belli. con ami pill cotfve ¢ okl polent, o con pilod pid

MEGHC

pofreste prendare un colosso con
una enorme crmaturo che posso
sesteners un duello rovwicingdo ra
Mech. In ogni coso, passersle un
saceo di fempa ra le botioghe
giocherellondo con il vosiro
plotone, sceghendo e mischiondo
il vostro metollo o secondo che

:c.cx: fia gevoviore Lna Do

difendere ur'inpcliczicne

Sifa dura Tulth i vostri compagni 1 sono
catapultati fupr dagh abitacel

DER

non & un gioco di combatiiments
veloce in shile Command & Conguer.
Fotrese matere e moni w un mowimo d
12 Mech. Ognuno é vitale & nmpsarzano @

dispendiosn, cosi e fole un emrore il pulsonie
repiay mission” vi fomerd comade. Gli ermon, inclire

vENgonD spewsd in confezione fomigho, dal moments che
non @ mmedalo gesting il Propric opprocco Koo in
mado do poriare | Mach o coso soni e solvi. Posizionare i
Mech coreflomente & wiale, preparore delle imboscale va
bene, & i % pud trovare o fuggire vio da una battogla per
CErCang uno wio pr facie di shondare Ch.m’lcp,e 0
abitugic of veloci moviment e alle enormi botioglie di Red
Albert o Total Annihilation traverd Mech Commander un po’
troppa lento @ pesonte, ma se quesio che: cercale 5ono

pane per | vost denti

i abitacoli & mech. che vi permettano di
godere deli'emozionanle esperienza
personale di essere "alti 10 melri, fatly df
metallo e con ami che sbucano da agni
arifizia”

'_'E: B+ _wit T"'—"'Cf1_"'° 2 TEtsatn -="J__ i, O Chematn W Pl (il ‘:l" e T v I _Jur. s}
come Foccicio Per esempio, poireste crecre un Mech occado dovels ponderore bene 2
mewf"”.")ﬂﬁ.'_"@:‘"l‘:’ VIOSINE Micsse, O Momenic O Jusiis
L'e 5ol v ™ 4 o i

mode per = i ﬁ

pscime - «

Inginocehiate E; 4 s 0

W £ pragate

oshue tothche & misson i'ﬂeﬂiga'\h avele rovolo ﬂ..

L INOISHIA

FHIFII.M

uplmu sle,

quind andate. Le

£ tempo di morive. | obot i dieci
metri non possong nascondersi

cansistono nello scoprive l basi
anwm :

Godibile festo strategica per gl amanti della violenzo cerebrale di tutto il mondo.
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Levitate con grazia usando
quests piccalo nEmero.

La grande bat-cintural

Fate piangere i catfivi con il

bat-gas.

Fr o

Hon solo & pil carina. ma &
anche piil veloce e leggera. Urral

“Se osi parlare della mia

SETTEMBRE 1998

Joypad potrets

Beh, non andrete mica 8 mani nuds contro tuth | tipaccl che popolana Gotham. Non sarebbe giusto. Premendo i paesa sul
‘esaminars life lo vostre armi futuristiche o alcuni divertent’ gadget. Mantre esplorersts ls cass o ls coverna

poirete prandeme anche of axtra. Dov'd il repellents per squali?

Vi protegge il braccio. E utile  In casa di gas avrete bisogno  La barra della salute viinforma  Bello e mortale. potrebbe

L'eroe mascherato di Gotham
apre il suo mantello su
un'incredibile avventura nello
stile di Tomb Raider. KA-
POWW!!

utti | precedenti giochi su Batman sono stati
divertenti come un incidente automobilistico.
Per cwi & con sospetfo, pavra e diffidenza che
«i avviciniamo al lodevole sforzo della Acclaim di
creare qualcosa di diverse (e si spera anche di
divertente) usando lo licenzo di Botman.
Lo buona notizia con cui iniziore & che Batman, Robin e
Balgirl [se vi interessa) si trovano immersi in ung
GIGANTESCA avveniura/picchiodure alle Tomb Raider,
che segue molfo da vicino la frama del
film della scorsa stagione. Un'alira
! bello nofizio & che il gioco ha una
. grafica stupenda, roggiungendo il
=8 . maossimo nallo caverna di
¥, Batman [di cui r'tpurleremu fra
i un attimo), nello dimera di
L Wayne e nelle decodenti strode
di Gotham, il vostro terrena di

partenza per trovare indizi sul prossimi piani eriminali
di Poison by e Mister Freeze. Tutto chioro? Bene, allora
continuiomo. Lo vostra missione, nel coso in cui doveste
occettorla, & di decifrare indizi, alcuni dei quali
vengono lasciati nel bal-computer tramite posta
elefironica [detaglic carina), oliri li farete sputare o dei
teppisti, mentre lo maggior parte li troverete sparsi
casualmente sulle scene dei crimini, dispersi per l'oscura
e friste cittd come bossoli di proietili. Lo storia si svolge
nell'arco di tre giorni della vita dei nostri super erci, e
ogni crimine i sviluppa in lempo reale, dol momenta in
cui accendete il vostro bat-computer per contrallare la
posia e iniziote o esominore gli indizi. Vi sembra
complicato? Lo &: Una volia perd che avrete imparato le
mosse principali di combattimento [grazie anche ol
simulotore olografico di combatimento che troverete sia
nella grotta sia nella cosa) e deciso quale crociata
intraprendere (trastormando in realld | vostr sogni di
bombini), andrete diretti alla bat-mobile corazzato o
alla bot-moto. Dopo una breve scorribanda per e
strade, armiverete alla scena del delitio, non senza
esservi fermati prima alla ricerca di indizi (e un
giomale]. Gli indizi, come obbiomo defio primo,
possano opparire softo varie forme, ma generolmente
préndona la sembianza di un punto interrogative gicllo.
Ung volia che |i avrete esaminafi prenderete una
scorcialoia per arrivare olla coverna e per cercare di
copire che fipo di ulile iraccia avele frovaio. Polete
anche aumentare la velocita dell'crologio, ma

PEw-u . 7.

B »

La ragazza ha bisogno di un po’
di pratica al tiro.

Freos (B4)

Potete anche entrarle nella testa
per la visuale in soggettiva.

Rabin cavalca la sua moto con
apilita.

Robin esce tutto scompigliato.
“Dov'é il mio parrucchiere?™

MEWS/RNTEFHIME,/.“I“.GI! SPECIALI /'IBUCEHI/ POSTA )




¢+

=

Una dells parti migiioni all'inizio del gioco & esplorare i
pitl profondi recessi dells bat-caverna. £ scura, fa

paura. ma é piena di power-up, zone di combattimento,
ologramimi @ stanze per cambiare sesso. Non dite che
non siele stali avvertiti

| o
ST Ty

Tuesta & la mia P

grotta e qui c'é il mio #ﬂ‘h-q.

computer, Glochiamo

L

Le bat-mata sono dzvvero detle moto micidiali
che schizzano come razzi.

generalmente perderate molti indizi e i
caffivi riusciranno a portare avanti i loro
pioni mentre voi morderete la bat-polvere.
Che mal di testal Ci sono troppe cose di cui
tener conto conlemporaneamente,

Non stiamo scherzando.

Durante il gioco potete anche fare un giro dello casa e
portare Balgir a nuclare.

O, se lo preferite, usare il poco

di intuizione richieska

per capire dalla mappa della cittd,/dal volantine/ da un

giormale che Freeze & intenzionoto a rubare un
diomante dal museo la sera stessa, 20 minuli dopo la
chivsura. Prendete subito hutti i gadget che potete

trovare nella grofta (la pisola, i batarang e gli stivali a
razzo sono dovvero belli), predisponete i controlli della
macchina dal bat-computer, e salife sui rispettivi veicoli,

Robin e Balgirl prendona le moto, menire Bruce usa la
macchina: dopo lulto & ['voma di casa,

Subito vi dirigete verso il museo.

Batman & Robin passanc a pieni voli l'esame della
grafica. Rimanete stupiti la prima volia che fote partire
gioco, e l'epica musica da film che esplode nel
softofondo & cosi bella da far sentire

2 Space Invaders? 0 mmu-r
forse al doktore™”.

“Mi scusi cara, ha per case un indizie? "Il
club S&M & di la. amico”.

Usate la
doccia per
rigenerarvi.

fare sin dall'inizio, anche se il
compuler mostra messaggi del fipo “C'é
un segrefo nascosio dietro di te”.

Senza questo tipo d'ossistenzo sarebbe
troppo facile soccombere sotto il peso della
shida. Ha una grafica e un sonoro eccezionale, ma la
difficoltas & troppo elevata per il giccatore medio. Se
siete dei fonatici di Tomb Raider o di Deathtrop

Dungean, perd, probabilmente penserete di essere morti
ed essere finiti in paradiso. C'é anche Alfred! ‘*‘%

-

PN
g

L T

chiungue un erce. Ci sono molte
cose da fare, egni supereroe ha
diversi attributi che possenc
modificare sostanzialmente il gioco
(per esempio Balgirl & immune alla
polvere d'amore di Poison Ivy) ed &
facile cambiare personaggio durante
la partita. Il problema di Batman &
Robin & questa: viene dato trappo da

[ 1
L

-

pr———

e T T
bomnoa

Il grande hat-computer!

EHAFIL'AI

aq, i ol
arm & § vawodl sono
fomiastici,

IL Efﬂ'ﬂf.ﬂ

hm&ﬂﬂdmdﬂm'ﬂﬂwulmmtuﬂdwmomm#
mhw 1 computer v aiuta dandovi indicazionf sulls giusta direzione. Grazie al cielo.

EGHEEFITA

glovestrn [
.vru.cmrennmm
L .

Una colgnna sonora
degna di wn ﬁh e
ereq g gronde
atmosfers.

SONORD GIBEABJHTA
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x i
ello Spice: World!

Frima bisogna scegliere la canzong
tra Wannabe, Say You'll Be There, Whe
Do You Think You Are?, Spice Up Your
Life & la canzone della Pepsi Move
Over.

) GAMESMASTER

Allinterno dell'esperienza iinerattiva
'8 anche un filmato con le ragazze
in carme & ossa. Si trafta df un
programma di 15 minuti con le
Spice Girl. nel quale rispandong
alle domande mentre scorrong
piccoli filmati e videa di concert]

upid == -

.—“
hE terviews =

ash! Sporty! Ginger! Baby! Se
P ¢'é una cosa che non si pud

negare delle Spice Girls é che
non lasciano indifferenti. C'é chi le
considera un (ex) quintetto
fantastice, composto di ragozze
bellissime che fanno musica
divertentissima accompagnata da
coreografie entusiasmanti e chi
trova la lore musica vuota e il loro
aspetto deludente.
Uinteractive music magazine, che pil che
un gioco & una sorta di spice-esperienza
multimediale, risente ovviamente di quesio: chi
ama le girls lo potra apprezzare, ma chi le odia..
Ecco coso succede. Scegliete la vostra Spice favorita
e una delle cinque registrazioni delle Spice Girls do
remixare. Dovrete poi ridisporre i nove pezzi del
disco, scegliendo in quale ordine metterli.
Sl:or!unﬂlnmame e|nbnrﬂrﬂ una melodia
accattivante & piuttesto difficile per via dei pochi
campionamenti disponibili, e pus capitarvi di
! oftenere un mofive discontinuo e scoordinato.
Non si pud copiare, ripetere delle sequenze di

-
campionamenti o cancellare g|i arror.

In seguite si devano ridisparre &
piacere i campionaments, scegliendoli
a lurno per creare ung Spice mix
personalizzalo,

DOra questy tipo vi mostra | passi in
una specie ol PaRappa per ragazzine.
Cercate di impararli bene, visio che
nella fase successiva pon v verranno
ripropost,

Scegliete | vostri p.

B Chnge.

SETTEMERE

Se le Spice Girls sono
il sale della vostra
esistenza, avrete di

che divertirvi,

Alla fine si balla con Iz

la ragazza fino a che non ballane fuife

Ogni canzane, inolire, deve essare |uz1gu nan meno
di 18 battute, il che signifitcl che pofreste finire le
idee prima di raggiungere guesto limite
Nella fase seguente i entra nella Dance Practice
Area, dove gli undici passi di danzo disponibili
vengono mostrati menire compaiono sulle sfondo la
combinazioni dei qualiro tashi richieste per
effettuarli. Nella sezione successiva dovrete ballare
con le olire Spice ricordandovi le
combinazioni imparate nella Practice
Area. Mon & cosa do poco, specialmente
per le ragazzine e i superfan delle
girls. La stellina selezionota esegue il
passo che le indicate con la
combinozione dei quattro tasti. In
sequito l:lisugn{: scegliere un‘altra
Spice e ripetere tutto lo stesso
procedimento
Dopo aver careagrufuto i passi per
una ragazza sarebbe bello fare in
modo che le altre |i copiassero e
modificare in seguito solo aleune
sequenze individuali per ognuna, ma il
lavore del coereografo é preciso e piuttasto
complesso, quindi dovrete insegnare ogni
passo a ciascuna delle Spice Girls
La parte conclusiva del gioco vede le cinque
ragozze che propongeno lo speftacolo preparate
mentre voi contrallate la telecamera.
Potrete avvicinare e ollontanare la telecamera
zoomando e utilizzare riprese da desira e sinisirg,
panoramiche o rovvicinate,
Il risultate finole & guelle di vedere le Spice che
cantano la vostra conzone ed eseguona i vostri

paossi, riprese dalle telecamere che voi E

stessi controllate.

oliate lp telecamere nello sfudio
regisiratene le posizioni, e
meftelevi comodi a godervi il vostro

oi camiiiate




Un elemento df spicco del gioca é L

presenza of quatiro soliomodatila oifferenlf

nella modalits per due glecatori. La prima &

quella dello scontra martate ligo ‘deathmatel: la seconda
consisie nel rubare la bandizra® deif avversanio fun dga v
i Return Firel: & ferza & la cooperazione def due giocalon
netla stessa missione e fnfine ¢ § ung scantro mortale
rigenerativo. Nl semplice scontro mortle diretly &
sicuramente il pitl diverfents, e un particolare che distingue
tuthe & quattro fo modalta & costituto datlo spif screen

Le form
WOPR sams

e

BRJIFH‘J!I Sﬂﬂ'ﬂﬁ’ﬂ
“_" d M-ni'dﬂnudll‘g
dﬂ‘;ﬁi Z B e e il 7,
7). Efferti v

IL BIUDIZID ¢ u'afr'rr fle :Frp un gioco cosi brutale non pisecia. Sano richieste cannonate, e:pfosmnr (] qluu-f:J'le rif

GAMESMASTER SETTEMBRE 19938



attvalmente in circoluzione ed é senza dubbio
uno dei migliori acquisti possibifi. E
decisamente destinato a diventare vn classico, ma é
anche pivttosto difficile...

Sole andare in giro per i complessi labirinfi

y. E vno dei giochi pio spettacolari e oppariscent]

FORSAKEN

Vi 5.6
2 i conti con
altri in un
mtutto.

frldlmansmnull puo essere sufficientemente impegnativo,
ma aggiungete delle torrette ulira-accurate e sciami di
nemici meccanizzati asselati di sangue e ofterrete un
gioco copace di vessare il giocatore pit fenace, Ed ecco
perché andiamo a offrirvi questa guida zeppa di consigli
e strategie per il magnifico Forsaken...

Benché non sia umpllcu
bene le manovre q: bﬁair:eamne a

.dl'ffarenil di glomra, [
tendono a ncl'nadem ap
ifferenti

L0 STRAFE: Cl § mmn
Combinando il moto in avanti con il
movimento in una o pil direzion
alternative poirete aumentare
drasticamente la velocita del
vostro piencycle. La maniera
r'nmtmrF per farlo & quella di
: 'ndo una
irc:ieh‘orl-a a “zig zag”,
usando i tasti per lo strafe (o
spostamento laterale) a
destra e a sinistra. Olire.g
roppresentare un oftimo modo
per inseguire i vostri
nemici in una sessione
deathmatch, lo rapidita
aggiuntiva pud
ruppresmlcre una
risorsavinestimabile nelle
SEVEri, &

partite @ un
solo
per i trucchi, consultate il
puo

il

L —

)

giocatore,
in cui i
limiti i
tempo sono
molto

una
frenetica
ricerca

(M cAMESMASTER
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dell'interrutiore in una tranquilla
passeggiata, ‘

VABC DEL PUNTAMENTO

tempo per |nquudrc|.re
te il wostre avversario,

usate i tasti per lo strofe
in rhodu da oraggiungere
altezza del g&r*’ﬂg!iﬂ
_ aauguvh uno sirafe laterale
ﬁhd'lﬁ passa in mezzo al vostro
@ sparate all impazzata.
e il movimento orizzontale &
‘che l'avversario vi

.spmurﬁ finira nel punto in cui vi

trevavate poco fa.

Confinvate @ muovervi
Benché questo consiglio sia indicato
iormente per
la modalita e
multigiocatore
lsapmﬂuﬂo su PG,
e in questa
versicne non

tete vedere dove si frovi
Fg-nrers.c:rio], converra tenerlo a
mente affrontands un boss
particolarmente agile quale pud

esserlo Mutta. Usale tulti e quatira i~

tasti per lo strafe & continuate a
balzare in ogni direzione: non restate
mai fermi troppe a lungo. Il moto

K

N
-

costante renderd il vostro veicolo un
bersaglio pit ardua.

STRAFE CIRCOLARE
Eseguendo uno strafe in una
direzione e muovendovi in quella
pposta eseguirete la manovra
deﬁ"::;fr afe circolare. Questa & senza
dubbio una delle operazioni
fondamentali degli sparafuffo 3D, e
forse la conoscerete gia aw o
provata in numeresi altri gicchi, Lo
strafe circolare & efficace tanto a
ﬁrcmic zero guanto in una skanza di
Doom. In Forsaken serve
prmctpc|mme a evilare | missili e
per tenere nel mirino il vostro

avversario: il vostro veicolo riesce a
q|rc:n= in uno Epﬂ"ID pit ridatto
rispetto ai missili a ricerca, il che
significa che quando ve ne viene
sparato uno potete uggirﬂﬂo e

e

— .
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attirarle contra un muro o farlo
saltare sparandogli. Se il corridoio in
cui vi frovate é froppo angusto, avrete
comungue un paio di secondi a
dispasizicne per affirarle in una
stanza pid ampia.

Aspettatevi ["aspeiiabile
Se state viaggiando in linea retta, il
computer sparerd sempre in un punto
davanti a voi, in modo che i calpi lo
raggiungano nello stesso momento in
cui ci arriverete anche voi. Il miglior
per evitare di incappare in un
proietiile lanciato al momento giusto &
quello di continuare o variare o
velocita (se state usando un joypad o
joystick analogico) e la direzione.

Mettetevi al riparo

In alcune delle zone pit ampie
verrete letteralmente bersagliati da
ogni possibile direzione e questo
potrebbe seriamente accorciare la
vastra avventura, Cercate di “ripulire”
|'E shanze pezlﬁ pﬂr pEZZO a mano d
mano che le affrontate, senza mai
lasciarvi dietro nessune e ulilizzando
i tunnel d'ingresso come riparo. la
maggior parte degli avversari
controllati dal compuler & costituita da
individui paco furbi che passono
dimenticarsi di voi o inseguirvi se
uscite dalla stanza in cui |i avete
incontrati. Affirate dietro di voi tutti
quelli che potete e tornate sui vostri
passi per eliminare i nemici pid
sedentari, in modo da dividere gli
assalitori in gruppi pit piccoli.

I FERRI DEL MESTIERE
Esistono fre tipi di armi differenti: le
armi primarie, | missili e le mine.
Molto probabilmente userete di
referenza le armi primarie, ma &
Eene conascere anche le alire
categorie, in modo da sopere

sempre su che risorse pofete contare

Armi Primarie

Pulsar

Questa & |'arma standard con la
quale
inizierete a
giocare, ed &
anche quella
pib utile vna
volia :
pofenziata a dovere. E precisa,
consuma poche munizioni e genera
un eccellente volume di fuoco. | colpi
sembrano arrivare in un punto
leggermente pil in basso rispetto al
mirino, quincl:i) regolate la vostra
mira di conseguenza. | satellifi
orbitanti che raccoglierete usano la
stessa arma.

Trojax

Il Trojax &
un'arma
molio
comoda
per cofpire
i bersagli
piU grcndi come le torrette o i carri
armati. Tenendo premuto il tasto di
fuoca polrete caricare un colpo pid
potente in grade di eliminare pio
evversari in una volta sela, mentre
premendolo rapidamente potrefe
rilasciare un fusso di colpi pit
deboli. State attenti, comunque, dato
che
consuma
un sacco
di

munizioni,

Transpulse

| colpi del Transpulse rimbalzano
sulle pareti e sona malto utili per
colpire gli avversari nei oorrié):i pil
angusti o
ne
stanze pid
piccale, in
enere
ove non

per

scappare. Risulta anche molto utile
facendolo rimbalzare dietro gli
angoli per ripulire le stanze davanti
a voi. Nella medalité multigiocatore
perd si rivela froppo lenta e poco
potente.

Suss gun
Genera una
vera “nubge”
di proiettili
capace di
ccﬁuire una
zona
ampia,
specialmente quanda viene
potenziata. E ulile se volete colpire
tutto que“ﬂ- che vi passa davanti, ma
non é sufficientemente potente da
causare seri donni ed & difficile
colpire un bersaglio fisso, Le
munizioni poi fendono a finire
troppo velocemente: non diverra
certo la vostra arma preferita.

Laser

Genera un effetto istantaneo da
qualsiasi distanza, ed & I'arma pid
semplice da puntare, E anche maolio
potente quando viene potenziata al
massimo e risulta quindi malto
efficace anche nei deathmatch
Dovrete comungue stare attenti alla
temperatura, dato che tende a
surriscaldarsi lasciandovi senza
difese.

Secondarie (Missili)
MUG

| pits semplici di tutti | missili, | MUG,
tornanc utili salo qt_;:ml::'o vengono
usati insieme all'orma principale,
dato che sono molto lenti, il raggic
dell'esplosione & molto limitato ed &
diFFicsie {_'OIp‘._'E} un bersaglio in
movimento. |l modo -ﬂiqﬁore per
usarli & quelli di lanciarli contro
bersagli statici o nemici intrappolati
negli angoli

MFRL

A causa della scarsa potenza e della
mancanza di un sistema di guida, i
MFRL assomigliano melte ai MUG,
ma risultano molto pid utili date che
possono essere lanciati-a raffiche.
Con questi aggeggini & possibile
bombardare o tappeto un'area
ampia in pechi istanti, Evitate di
spararli c:ﬁ'inmr:zo di un'area
angusta o rischierete di rimanere
coinvolti nell'esplosione.

Solaris

Pib potente di un missile standard &
pil preciso grazie al sistema di
ricerca. Risulta molto utile nelle
partite multigiocatore, dove gli
avversari sono decisamente pit astuti
di quelli controllatidal computer o
contro i boss nella modalita a un
giocatore. Ricordatevi sclo che non
possono eseguire delle curve iroppo
strefte

Sl
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Titan
Dopo l'eplosione iniziale il Titan
rilascio diverse piccole testate
rie che si dirigone sul
iU vicino. Queste sono in
C ; anche pit danni di
vella primaria, il che significa che a
tare pil conveniente
iare il Titan contro una parete &

re che le testate secondarie si
prendano cura del resto.

Gravgon
Le armi pid infami in asseluto. Il

Gravgon crea una specie di can

di forza che vi aftira al suo interna

vi immabilizza per qualche secon:

Incappare in una di queste cose é
una delle esperienze

SETTEMBRE 1998

|) wews

pit seccanti di Forsaken, ma &
comunque possibile sfuggirgli: fenete
premuh conlemporuneumnnm fre
tasti direzionali e riuscirete ad
allontanarvi senza problemi.

Secondarie (Mine)
Mine Quantum/Purge
Queste due mine funzionano nella
stessa identica

maniera,

benché la

Guantum sia

|EQgermenle

pil polente,

MNon sona

molto utili nel

gioco singolo

multigiccotore. La
catena risulta devastante
quando viene sislemato un gruppe
composto da pit Purge e una
Quantum.

Mine Pine

poriatile, e
sgan iandolo
o du una

ANTEPRIME / RECENSION

SPECIALI

Mille scuse ai -pmsess-ori diPCe
PlayStation ma questi trucchi
funzionano solo con la versione N&4.

Vite lnfinite

Le vite sano un bene prezioso &
disponibile in quantita limitata in
Forsaken, ma esiste un modo per
accumulare quanti Resnic Reanimator
desideriate. Semplicemente, trovate
una vita exira, raccoglietela e
ricominciote la one E|

dl vih ..c:rcl -

n punfi ifici. Per
) rp:{;ar:pecdeiie parfi che
ogni volta che
cendete il Minfendo 64, potete
nare a un livelle sanphce con un
jo @ salvare .
ranno salvafi
egnere
en meritat
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Start” (Bisogna usare la croce e non il
joystick)

Mitro infinite:
B, B, R, alto, sinistra, basse, C-Allo, C-
Sinistro.

Modalita psichedelica:
A, R, sinistra, destra, basso, C-Alls, C-

Personaggl segrefi ,  pote
Oltre agli oMo personaggi standard, nel g
gioco ne esisiono aliri offo segreti. Per

sono Ex-Cop, HK5, Mephistofun, Jo,
Cerbero, Nubia, Septre e NuHa.

Trocchl vari
Inserite :iueﬂe sequenze nella schermata
iniziole dove trovate la scritta "Press

Sinistro, C-Basso.

Modalita splatter:
Z, basso, C-Alto, C-Sinistro, C-Sinistro,
C-Sinistro, C-Sinistra, C-Basso.

Grafica a fil di ferro:
L, L, R, Z, sinistra, destra, C-Alfo, C-
Destro.
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2 TOMB RAIDER 2

Saltare i livelli: Estraete un rozzo di
segnalazione (non buttatelo via), tenete
premuto il tasto per camminare, fate un
sso avanti, fate un passo indietro,
izacsciule il tasto per camminare, girate
su voi stessi per fre valte ed eseguite un
salto in avanti da fermi.
Tutte le armi: Eseguite la stessa scenetta
descritta prima, ma invece di saltare in
avanti saltate all'indietro. Et voild,
avrete a disposizione tutte le armi del

gioco. Rilpeteie se vi
servono le

munizioni

SETTEMEBRE

2 GRAND THEFT AUTO

Ecco dove potrete trovare un po’ dei
veicoli che attivano le missioni segrete
di Grand Theft Auto.
LIBERTY CITY, GANSTA BANG
Autobus = Morth East Fort Kew
Taxi = Nerth West Park
GTS Beast = South West lsland Heights
Tanker = molo di Law Island
Cossie = South West Brix
4 x 4 = molo di New Guernsey
Bulldeg = South West Telbury
Stallion = North Central Hackenskish
HEIST ALMIGHTY:
Bulldog = Central
Guernsey
MANDERINE
MAYHEM:
Love Wagon =
West Ave
Valley

Tank 1 =
molo di West
Sailors

Tank 2 = l'isola
nascosta, di
fianco al ponte
rosso [South
East Woodsids)
usate la strada
sommersa a sud
dell'isola

6§ AGE OF
EMPIRES

Eccovi un'alra serie
di cedici da infilare nella
finestra di chat che

potrebbero tornarvi

1998

utili.... interessanti di questo gioco provate un

MEDUSA - gli abitanti delle cittadine si  po’ questi codici...

trasformano tutti in Medusa. Se Codice Livello

vengone uccisi i frasformano in 00956 Desert Storm

cavalieri neri, e se vengono uccisi una 46463 Martian Scape

seconda volta si trasformano in 29726 Low Bridge

catapulte pesanti, 4802043 A Bridge too far

DIE DIE DIE - Tutti i giocatori [voi 5154527 Lollipop Bridge

compresi| muoiono. 208041 Alternate Jungle

HARAKIRI - Suicidio. 436642 Hell

PHOTON MAN - Truppe laser. 97155 Three's o crowd

KILLX - Uccide il giocatore ‘X’ 39054687 Beach Weather

(1,2,3,4,56,7,8) 62332782 Forestscape
7007230 Snow Joke

TE cCARMAGEDDON p

Premete 1 durante il gioco per far “ HARDCORE 4X4

Per poter oftenere il veicolo nascoste
noto come “Mother”, caricate
normalmente Hardeore dxd ma non
premete il pulsante Start, Aspettate che
inizi lo dimostrazione e aftendete fino a
quando non vedrete circolare il
fuoristrada nero. Mon appena finisce il
demo premete Start e iniziate a
giocare: fra i vari fueristrada
selezionabili dall'appesita schermata
troverete anche il misteriosissimo
“Maother”.

comparire le coordinate attuali e un
tachimetra in miglia, Oppure, inserite
uno di questi codici molto lentamente, e
soprattulio dopo aver p-urcheggiulo la
vostra auto.

Un sacco di soldi - GIVEMELARD
Pedoni incollati al terrenc -
SPAMSPAMSPAMSPAM

Pedoni giganti — SMALLUDDERS
Pedoni Esplosivi - SUPERHOOPS
Matore turbo - IGLOODUN

Pedoni ultraveloci — FUNNY JAM

Bassa gravitd — IHAVESOMESPAM
Modalita flipper -
MOOSEONTHELOOSE
Macchina saltellante -
CHICKENFODDER
Saspensioni di gelating

- BUYYOURMEXTGAME 1

L worms
Codici per gli scenari

Per accedere ai livelli pit

POSTA

/" TRUCCH %



raggiungere il “perfect’ anche per
questo qucdrﬂ.

L pesivent EviL 2

Eccovi un po’ di trucchi assortiti per
Resident Evil 2.

Per prima cosa, per cambiare i
vestiti dei personaggi iniziate una
normalissima partita con Claire o
con Leon. Ruggsungere la sk:zmne
di polizia senza mai racco%ulere
alcun oggetto (nemmeno il fucile a
pompa o la balestra nel negozio di
armi) e subito prima di enfrare
scendete per e scale che passano di
fianco al parco. In quest’area
traverete Brad Vickers (ve lo
ricordate? Era nel primo Resident
Evil) in versione zombie. Eliminatelo (ci
vorranno un bel po’ di colpi) e
raccogliete la Special Key che lascerd
dietro di sé. prendete questa chiave e
raggiungete I'armadietto nello
stanza dei salvataggi che si frova
I vicino alle scale poco prima
e CIASH dell'enigma delle tre statue (la
BANDICOOT stanza che da sulla comera

Eccovi un po’ di codici oscura, in prafica). Inolire, se
da utilizzare per questo valete poter usare un
gioco un po’ vecchiotto ma  lanciarazzi con le munizieni
sempre valido. infinite iniziate una partita normale
Camph!h} al 6%: @, @, e terminatela entro 2 ore e 30 minuti
,9,8,8, 8 senza mai salvare. Se invece

11%: volete tre diverse armi
con le munizioni
,® infinite dovrete

, & completare le
missioni B di Claire e
leon in meno di 2
ore e 10 minuti
|ciascuna,
ovviamente). Leon otterra una
magnum, un fucile e la
pistola standard mentre
Claire otterrd una
mitragliatrice a nastro e una pistola

L8 standard.
e CRASH
BANDICOOT 2
Ecco come accedere a
due quadri segreti di
Crash Bandicoot 2...
TURTLE WOODS
Livello 1
Quando
scorgerete il
disegno di un Aku
Aku (il mascherone) nel
terreno, tuffatevici
sopra di panciae (|
entrerate in una
sezione segrefa.
Quando

ra?guungerele i

tili rosa saltate prima
sulle piatiaforme pid in
alte, in modo da poter
mccog|iem tutte e
62 le casse
necessarie a

oftenere un
7 "perfect”.

®J .J af ,J L} .
Comp! 99,8000
Comp|e1‘o ol 22%: 9,9,9,9,9,9,9,

_@ =

Cump|e’ro al100% - potete accedere a
tutti e 32 i livelli e siete gia in possesso
di tutte le chiavi e di tutte le gemme - &,
989, %88 § 89,

2,998 8,899,028, 80

4 = SKULL MONKEYS
Eccovi un po’ di

MUERTOS... (20 Vite)
4+ L1+ L1 +R1 +R1

UN-BEARABLE - Livellc 15
Quando I'orso scivola oltre il
legno, aspetiate che caschi e lasciote
ere anche voi.Finirete in un'area
angusta zeppa di casse che vi aiutera a

.. [BOSS, 52 Vite) +

TRUCCHI

L"LNTEPI'.!E‘HE A F

@+L1+@+L1+@+

SERVIZIOSEGRETI fh

L1 +& + L1 +& + L] + &

SOAR HEAD... (88 Vite) + vari bonus)
@ +L2+R2+L2+R2+12+R1 +R)
+Rl +12+® + 12

o
“ MANX TT
Eccovi un bel trucchetto per Manx TT
che vi potré risparmiare parecchie
seccature. Nel menu principale tenete
premuti i tasti L+ R + X + Y + Z finché
non sentirete qualcuno che grida
“Gol". A questo punto avrete alfivato
la modalité Superbike

-«Ié.lﬂ'lﬂ SOCCER 2

Inserite questi codici nella
schermata del menu
prinm|:n:|
Gremlin 11 1ur:r.: squadra
esagerata) — =, » &, &, 8,
L
Super Fury Animals (altra squ
& 8 ®» ® & a0

Palla Invisibile - ®, ®, «,
® @
Pallone da sp
-» e
Giocatori nan
&% a0a=
Giocatori invi
-®, @ 0@
® a
Giocatori giganti—a, ¥, ¥, =
e 8@

luci guaste — =, & &, & »
. @
Bioncoenero —a, W &, & & &, ¥ &

b

Games Bond ha
hrsogno di voi!

mﬂlﬂm.
Menu dei trucchi — Nelle schermata
della selezione dei personaggi tenete
premuto L e premete alto, desira,
sinistra, basso, B, A.

Dr. Kiln — Nella schermata della
selezione dei personaggi tenete
premuto L e premete B, sinistra, dlto,
destra, basso, A.

Sume Santa — Nella schermata della
selezione dei personaggi tenete
premuto L e premete A, basso, desira,

Games Master ¢/o KiD
C.so Lodi 59
20139 Milano

invihamo

'_ personaggi tenete
ete C-alto, C-destra,




QUANDO LA FEDE VACILLA...

Cara redazione di Games Master,

sono un felice possessore (abbastanza) del
Ninfendo é4. Dico abbastanza perché questa
console ha delle grosse lacune nei giochi di
quida e nei picchiadure. A parte questo, ho
delle domande da farvi e delle opinioni da
esporre. Ho visto molti giochi 5U P|uy5fuﬁen |es.
Figu '98) con belle presentazioni in Full Motion
Video. Perché su Nintendo 64 non ci sono?
Sard colpa delle cartucce? Con il 64DD saré
possibile vederle? Ho paura che quando uscira
il 64DD il Nintendo 64 sara superalo dalla
PlayStation e dal Saturn. A proposito di
PlayStation, quandoe uscira quella a 128 bit?
Riguardo ai prezzi dei giochi, ho letto nelle
vosire lettere che un possessore di PlayStation si
lamentava dei prezzi ritenendo che $0.000 per
un gioco fossero troppe. Cosa devo dire io che
tutte le cartucce per Nintendo 64 superanc di
norma le 150.000 lire? Magari costassero
90.000 lire! Non so se voi conosciate qualche
rivenditore che le faccia pagare meno. OH!
Adesso che mi sono sfogalo posso farvi i com-

Un altro mese all’insegna del Nintendo
64, che i fa discutere parecchio suvi

suoi successi e sui titoli che sembrano
non uscire mai. A quando qualche sana
discussione sul Dreamcast?

o e e s o s i o o i

plimenti per la rivista. E tutto perfetto, dalle
recensioni agli speciali, alla rubrica delle lettere.
A quest'ultima vi consiglio di dedicare pit spa-
zio. Un salutol

Angelo Anzini - Varese

Caro Angelo, il Nintendo 64
non sard superato dal Satumn,
semmai, ma & molio presio per
dirlo, es5ere in CONCOMmenza con
la nuova console Sega: il Dreamcast. Il Full
Motion Video & un po’ “grande” per
essere confenuto nelle cartuece: forse il
DD risolvera I'inconveniente. Lo nuova
PlaySiation uscind invece fra molio tempo:
ancora non si sa nulla di ufficicle sulle caratteri-
stiche! A risentircil

HOUSE OF THE DEAD: UN GIOCO PER “NOBILI"

Cara redazione di Games Master,
eccovi il seguito della missiva “Il Sangue di
House of the Dead” pubblicata sul numero di
luglio. Abbiomo pescato in sala giochi una ver-
sione “nobile” di “The
House of the Dead” [ma
“Dead's House" non
sarebbe stato piv sempli-
ce?). Definiamo la versio-
ne nobile perché il san-
gue degli zombie non era
né rosso né verde, bensi
bly, blu cobalto, cosi
come il sangue di tutti i
mostracci in generale,
oltre a quello gid sparpa-
gliato sulle pareti e sui
radini. Inolire Chariot, il
Eoss del primo stage,
eon un nome cosi non
poteva andare lontano)
da rosa (quando perde
Farmatura) & diventato
azzurrino chiaro,
Naturalmente il sangue
sul video & rimasto rosso
fuoco. Ma esiste vera-

P

questa da noi pescata aveva qualche difetto di
programmazione dovuto forse all'usura (come
tuli i coin-op di SF2 e SF2 CE ancora in circo-
lazione)2 Mella prima ipotesi, cosa pud signifi-
care questo? A quando il sangue
viola?

Ruggiti sanguinari da Hypercat e
Lc:lc?y Vixen

PS. Lei & peggio di me.

‘ Caro Hypercat, per noi la ver-

sione blu & un mistero. Se il
sangue era l'unica cosa dal
colore sirano & molto probabi-
le che si trathasse di una versio-
ne “allernativa”, perché i difelt
del colore colpiscono general-
mente tutio lo schermo. Qualcunc in ascolto sa

chiarirci le idee?!

LE MEMORIE DI UN GIOVANE PROTAGONISTA DI
UN VIDEOGIOCO DI SUCCESSO

Non mi resta che scrivere poche righe con le
ultime forze che mi sono rimaste... forse cosi
qualcuno si ricordera di me e grazie o queste
parole eviterd i miei errori... Agente speciale!
Suona bene, aiuta a rimorchiare. .. BALLE! Un
giorno sei seduto alla tua scrivania menire bevi
un caffé fra un’esercitazione e l'altra quando
arriva il fuo capo, I'ulfima persona che vorresti
vedere in quel momento. Ti guarda fisso negli
occhi con un’ espressione tra il serio e il sarca-
stico, prende una boccata dal suo sigaro e i
dice: "Ragazzo, & il momento di entrare in
azione. Chiama Brad e il resto della squadra.
Vi voglio nella sala riunioni tra cinque minuti...
non un secondo di pitl”. Dopeo un‘ora eravamo
ia sull'elicottero per cercare Forest e gli alfri
ge”o squadra Bravo... “Un‘alira esercitazione.”
- pensai. Ero rilassato... di uscite come quelle
ne avevo fatte decine, e per me quella era poco
pit di una passeggiata fra amici... l'unica cosa
che mi lasciava un po’ perplesso era I'espressio-
ne di Wesker... sembrava particolarmente elet-
frizzato e impaziente di entrare in ozione.
Appena scesi dall'elicottero perd mi accorsi che

mente una versione cosi o c'era qualcosa di strano... quella nebbiolina

(04) news  anteprims fecensiont” speciau/taucci £ Bosta )
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DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE!

Con la buona e vecchia carta:

Games Master ¢/o KiD
C.so Lodi 59
20139 Milano

B e e

che ci circondava sembrava volesse soffocarci,

ma soprattutto mi insospetti il silenzio che non

mi aspeftavo di trovare in mezzo a una foresta.

Ma presto quel silenzio lascié spazio all'urle di

terrore, quande quelle belve ci assalirono.

Senza pensare corsi verso quella villa abbando-

nata (certo, come no) per cercare ri*ugio.

Riuscimme a raggiungere la villa in quat-

tro: io, Jill, Barry e Wesker ci incon-

trammo nell'immenso atrio... “Siamo
stati fortunati.”- disse Jill.

5i sbagliava. Una morte immediata

sarebbe stata una vera benedizione

se confrontata all'agenia a cui
sono stato condannate. Ma la

cosa piv divertente che mi

hanno detto in questi mesi di pri-

gionia & che hanno fatto un video

gioco su quello che mi & successo,
spacciandola per una storia invenia-
ta. E ironico cEe milioni di persone si
divertano vestendo i miei panni, pro-
vando piacevali brividi di terrore
uccidendo poligoni animati.

Se volete provare un vero brivido
rovate a venire a Racoon City a
iberarmi, affrontate i vostri incubi

videoludici, senza la possibilita di

ricominciare la partita una volta

morti. Inolire nella trasposizione

della vera storia dei falti di

Racoon certe cose sono siate modificate

per non impressionare froppo il pubblico:

giunti alla villa Wesker ha subito tentato di libe-

rarsi di noi, ma Barry & stato pit veloce.

Non ha potuto nulla perd contro il serpente

gigante che ['ha ingoiato prima ancora che

potesse sfoderare la sua fedele colt.

Insieme a Jill giungemmo fino ai laborateri della

Umbrella dove Tyrant lo squartd davanti ai miei

occhi... dlla vista di quella morte atroce gli sca-

ricai addosso tutti i proiettili esplosivi che mi

erano rimasti. Mentre lo facevo non mi accorsi

che dietro di me due agenti della Umbrella
aspettavano che facessi fuori quel mostro per
narcolizzarmi e imprigionarmi.

Se voi di Games Master avrete il coraggio di

sfidare le autoritd che proteggono questa orga-

nizzazione pubb“cumjz: questa lettera, vi pro-

¥ %
|

Con la futuristica e rapida e-mail:

gamesmaster@kiditaly.com

Subject: Games Master

(ricordatevi il subject!)

metto di rivelarvi allre notizie, anche
riguardo agli esperimenti che stanno con-
ducendo su di me...

Chris Redfield

Brrr, mette i brividi... C'é qualcuno che
vuole fentare il salvataggio del povero
Chris2 Affenzicne, perd, pare cﬁg
Raccoon City sia molto pericolosa...

ﬂ GIIMF MANI DAL MID NINTENDO

‘ \ Cara redazione di Gomes
_ Master,

vi faccio i complimenti per
'_,' la bellissima rivista c|'1ef
secondo me, é la piu infor-
mativa. Sono quasi le quat-
tro del pomeriggio e vi sto
scrivendo dalla Sardegna,
dove mi frove in vacanza.
Possiedo una PlayStation e un

ma ho una Ii?gerc preferenza
per il Nintendo
giocare ai miei giochi preferiti

classe siamo solo in cinque, su

la nostra console preferita. Secondo me, i
migliori giochi per Nintendo 64 sono
Mario 64 e Mario Kart 64. Lo avete detto

anche voi di Games Master nel numero di
febbraio, quando li avete messi nella clas-

sifica dei migliori 100 giochi rispettiva-
mente al primo e al secondo posto cosi
commentando: “Vendete i denti della
nonna e fatevi comperare il Nintendo 64
con Mario 64!1". Non potevate usare
parole migliori. Ora vorrei farvi qualche
domanda:

1) Su 64DD che cosa si pué inventare?
2) Devo comperare un nuovo gioco: &
meglic Goemon o 0072

Nintendo 64 che ammiro molio,
&4 con cui posso

[Mario é4, Goemon, Golden Eye
007 e Mario Kart 64). Nella mia

diciannove, ad avere il Nintendo
64 e quindi slpesso sentiamo insulti verso

3) E possibile avere pubblicato al pit presto

POSTA m
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GAMESMASTER

QUALCOSA!

Eceoci dunque al nuovo numero di Games Master.
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via
mail. Ci sono state molto utili, ma non pensiate di aver
placato la nostra sete di commenti...

Siamo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta,
e se vi & piaciuta cosa vi & piaciuto di pid, e se non vi &
piaciuta cosa vi & piaciuto di meno e se vi & piacivta di
meno cosda...

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosal Mandateci
una leftera, strappate questa pagina e compilatela, folo-
copiate questa pagina e compilatela, fate quello che
volete ma diteci qualcosal

Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi
sono piacivti di pio?

Ok, non vi & piaciuto tutto. Quall sono le parti di
Games Master che vi sono piacivte di meno?

Spedite il tutto a:
Games Master «/o KiD
.50 Lodi 59

qualche trucco di Goemon?
Tanti saluti e grazie!ll
Anenimo

1998
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EBBRAVI GAMESMASTER!

Cara reda di Gioco Maestro,

sono un felice possessore di

PlayStation (oltre che di un Saturn e
un Nintendo 64}, e vi
volevo innanzitutto
fare i complimenti per
I'ottima rivista. | voti
sono molto obiettivi
cosi come il commen-
to. Analizzate a fondo
i giochi che recensite,
& questo & un ulteriore
aivto all'acquirente,
Voi aiutate a non fare
scelte shagliate, sia
con i giochi sia con le
periferiche. Inclire lo
spazio per i trucchi &
molte ampio e, perso-
nalmente, grazie a voi

: T K | 'w,. ,

. 1 LE=
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mi sono folto dagli impicci piv di
una volta. Le anteprime sono tante
e tutte di oftima qualita, anche se
non ho ancera visto una foto di
Final Fantasy VIII. In tutta questa
completezza, ho trovato =r3r. un
piccolo, grande neo: la posta. Le
dedicate pochissimo spazio, e quel
poco non & gestito come si deve.
Voi rispondete a delle domande e a
semplici curiosita, ma troppo super-
ficialmente. Siete un semplice uffi-
cio informazioni, non gli amici
con cui si pud parlare dei propri
problemi ironizzando e scherzan-
doci su. Le riviste di videogame che
hanno fatto storia avevano tutte
una posta eccezionale, con ampi
spazi dedicati ad essa. A voi servi-
rebbe un addetto alla posta con g|i
atiributi, che scherzi con i lettori.
Insomma uno che diventi un perso-
naggio e che si ritagli uno spazio
all'interno della rivista proponendo
domande che faccia i
lettori, domande con

h-_----_-—_—--—_--—-—_—_—_-—_—

I I Games Master ¢/o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, _201'39i Milano I

viviamo?” oppure “Se fiondo il mio
3DO sulla Luna cosa succede?”
ecc. ecc... A volte la sola posta
giustifica I'acquisto di una rivista.
Sia chiaro, questa non vucle essere
una lettera di eritica, per carita, &
solo un incilamento a migliorare lo
vostra gia oftima rivista alla quale,
se dovessi assegnare un voto, darei
10- solo per la mancanza di una
posta esplosiva. Forse la mia lettera
& troppo lunga, ma vi prego pub-
blicatemi, fatemi vedere il mio
nome sulla vostra posta.

Saverio Ranieri - Catanzaro

® Ancora nofizie sui
nuovi giochi del
Dreamcast.

® Botte, spintoni e
sangue in 3D nel
quarto capitolo della
serie Mortal
Kombat.

® Tutte le notizie
sulle macchine da
gioco del futuro.

® Tutte le novita
sull’attesissimo F-
Zero X.
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._ The Ultimate & Button PC Pad e

i
i
i

Fast Action 8 Button PC Pad

IS

TM'S aitek X6-34 Saitek xs-ssf'f‘ :

X6

The Ultimate PC Game Pad

aite

| | GIOCHI DI CALCIO!
DOS & WINDOWS®

SAITEK X6-32M

PAD A MICROSWITCH = B PULSANTI DI FUOCO » FUNZIONI AUTOFIRE/TURBO L- 59.000

Y.

DIGITALE E ANALOGICO & 8 PULSANTI DI FUOCO « FUNZIONI AUTOFIRE/TURBO

SAITEK X6-34M

4 ASS1 » 4 PULSANTI DI FUOCO CONFIGURARILI FINO A 8 PULSANTI L- 20-000

PAD A MICROSWITCH = 6 PULSANTI DI FUOCO & FUNZIONI AUTOFIRE/TURBO
72z Saitek

SIS

’ ™& Logo licensod to Mega World International Lid

DISPONIBILI PRESSO | MIGLIORI PUNTI VENDITA Software
PER CONOSCERE IL RIVENDITORE DELLA TUA ZONA CHIAMA IL NUMERO: 0332/861133



DELPI

Divertimento assicurato,
anzi... telecomandato!

BUGGY

Hai 16 minute macchinine a tua completa
disposizione ¢ 15 piste tortuose e disastrate
da percorrere tra incredibili incidenti, impos-
sibili ostacoli, improbabili trampolini e un'in-
finita di cancelli multicolon, disseminati
lungo il percorso, pronti a farti quadagnare
graditi bonus. Come I'effetto turbo, il super-
grip, i freni acronautici e il potere del Mega

PC CD-ROM P5x%

TLITTI § MARCHI SOMNO REGISTRATE DAl RISPETTIVE PROPRIETAR]

c 167-821177 | www.leaderspa.it

Salto di Hokuto... uno spettacolo! BUGGY ¢
la corsa pit pazza in circolazione, con 4
modalita di gioco, un sonoro sorprendente e
una grafica curata e ricca di strabilianti effet-
ti luce. 1l suo sistema di controllo & sempli-
cissimo ¢ le macchinine, che sono uno shal-
lo da telecomandare, sono come le piste:
molto diverse tra loro. Alcune perdono in

“quello che rende Buggy veramente diveriente
&l sisterma di controllo: witle & semplice ¢ aiua
a pilotare la vostra auto alla perfezione,

i opni angolo del percorso,”

PLAYSTATION MAGAZINE Mareo 98 -

Riequisiti tecnici:

Windows "95, Pracessore Pentium 100 Mhz (200 Mhz o superiore consiglia-
to), supporta MW, 16 Mb memaria, Lettore OD-ROM 2% o superiore, Scheda
grafica: deve supportare DisectS, Hard Disk Drive: richiesto (installazipne
minima) consigliato (installazione massimal, Opeoni: supporta tutte ke sche-
de awdio compatibili Direct Sound, supporta Joystick, Joypad, Volante,

velocitd ma hanno una grande manovrabi-
lita, altre devono essere state costruite prima
dell'invenzione dello sterzo ma sono  dei
razzi... Allora scegli la tua preferita e vai!

Qualita Interattiva,



