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The Adventures of
the Fifth Musketeer

Az otodik musketas kalandjai
immaron magyarul is megelevenednek!

®
® " MEGJELENT
# it l/’ " .’ »
a népszerlU kalandjaték
magyar szoveggel ellatott valtozata
az 576 KByte gondozasaban!
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DONKEY KONG3.
A hordohajigald emberszabasiak

visszatertek, minden eddiginel
szebb kontasben!

Al 2 s
interaktiu mozi a kelekotya Rince-
lus talkodo, Haldllak ajommd valto-
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,// Uj év, 4j hénap, 4j 576, és
\j természetesen (j rakds jd-
ték. Ahogy bepillantottam a ka-
rdcsonyfa ald, annyi 4j jaté-
kot pillantottam meg
alatta, hogy percekre
eldllt a szavam.
(1 perc...
2 perc...
3 perc...
4 perc...
5 perc...)
Aztdn a percek szépen elmiltak, és elé-
gedetten mormogtam az orrom ald: hat ez
most vagy nem semmi, vagy tobb a sok-
ndl - de az biztos! Az ember lassan kezd
a Laokoon-csoportra hasonlitani, amint a
friss stuffok és a csekély terjedelem ki-
gyéjdval kiizkadik.
Az mindenesetre megnyugtaté, hogy a
grafikus kalandjdtékok (j reneszdnszukat
élik PC-n, és mint ahogy arrél a Discworld
2., Larry 7. vagy akdr a Toonstruck ha-
marosan tanidskodni fog. Utébbi mondjuk
nem férne bele egészen a full-motion-vi-
deo free zdéndba, de azért széddval még
igy is elmegy.
Konzolokon is zajlik az élet, remélem
a Mortal Trilogy, az UMK 3. vagy
esetleg a Die Hard Trilogy| .,
legaldbb annyira fejleszti fzes [
magyaros kiszdldsokkal kapcsola-
tos székincseteket, mint ameny-
nyire amortizdlja a kezelészer-
vek dllagdt.
Kivételesen eszembe jutott
valami: az ide érkezé levelek-
bél az deriilt ki, hogy pdran
dgy tudjdtok, hogy csak az év
elején lehet egész évre eléfi-
zetni. Megnyugtatdsul kozolném,
hogy ebben a tekintetben pont
tgy mikadiink, mint a BKV nevi
terrorszerv a bérleteivel: a
vdsdrlds (elofizetés) napjdn in-
dul a mandula, és a cucc addig
érvényes, amig az adott idd le
nem telik.
Ha véletleniil még eszembe jutna
valami, arrél a kovetkezd szdam-
ban mindenképpen referdlok.
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Az (j esztendbk elsé egy-
két hénapja mindig . nagy

nyilizsgést hoz a jatékpia-
con. A fejlesztok ilyen'tdj-
ban engedik el azokat a
kész projektjeiket, amelye-
Ket ilyen-oiyan taktikai
megfontoldsok alapjdn nem
6hajtottak bedebni a szo-
kdsos kardcsony elétti, jd-
tekdomping taldn fiilsagosan
is mély vizébe. Mdsrészt
ilyenkor kezdik meg az in-
fok kiszivdrogtatdsdt azon
Uj fejlesztéseikrdl, amik
\ reméfyeik szerint majdan
Votékony hatdst gyakorolnak
ankszdmldjukra. Ennek a
trendnek megfeleléen a hi-
rek két részre (a kozeljo-
vében piacra keriild s?uf‘F’ok
és a tdvlati tervek) oszla-
ak. Sajnos csak a toredé-
ke fért ide a tdvlati ter-
veknek, szoval ha minden
igaz, akad majd valahol egy
megjelenési,eldrejelzés is.
(Zard jelben ‘azért megjegy-
Zendd, hogy azok az adatok
azért eros fenntartdssal
W kezelenddk.)
Az elsd képek alapjdn rop-
pant igéretesnek ldtszik
egy francia tsodabogdr, a
Cryo (Captain Blood, The
Lost Eden, stb.) () fejlesz-
tése, a RIVDERWORLD. Gra-
\ fikailag elsé ldtdsra dgy
fest, mintha a késziték
megtaldltdk volna az Inter-
net valamelyik "szabadkika-
t6jében” a Magic Carpet 2.
engine-jét, de ok égne-fald-
re eskidoznek, hogy igazd-
bél a Civ2 ingpirdlta. Azért
ez elég igéretes sziilépdros,
nemde? A térténet a szo:
kdsos vildgvége mesével
kezdédik: a jatékosnak egy
djonnan terraformadlt plane-
tan kell épésrél-lépésre (-
ra felépitenie elpusztult ¢i-
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vilizdciéjdt, néhdny bardt-
sdgtalan szomszédtdl koriil-
véve, akik szintén pont ezt

Hexen 2.

a helyet szdrtdk ki maguk-
nak. A 11 technolégiai szint
tébbszdz eleme’ a 20 or-
szdg, a Civ fejlodési logikd-
ja és a MC2. 3D-technikdja
az életjatékokndl” eddig
meglehetosen szokatlan fo-
ki cselekvési. szabadsdget
fog a jdtékos szdmdra biz-
tositani .~wlegaldbbis ezt
igérik. Majd megldtjuk mi
siil ki beldle.

Szinten~ stratégiai  jdték
lesz az Acclaim kiaddsdban
megjelend CONSTRUCTOR -
bdr az elsbb emlitett da-
rabtél merében eltérd kon-
cepcioval. Képzelj el egy
hdrom (illetve - az idété-
nyezét is figyelembe véve -
négy) dimenzidban jdtszédé
‘Gazddlkodj okosanl'-t, adj
hozza egy kis jelenkori ma-
gyar feelinget - és. kdbé
mdr eldtted is dll a jaték.
Négy jatrékos kiizd ki.iflbnbﬁ-
z6 vegyes médszerekkel a
vdros feletti domanincdert,

és_egyetlen vdgyuk, hogy
csodbe kergessek a tobbie-
ket, ‘Mindenki egy kisebb
sajdt terilettel kezd, amit

Gjabb vdsdrldsokkal gyara-
pithat. Az (j szerzeménye-
ket munkdsainkkal beépit-
hetjiik, majd bérloket tele-
pithetink oda, télik pedig

természetesen szerény (?)
adét fogunk szedni - ez a
kapitalizmus egyik alappillé-
re. A mdsik pedig a maffia,
akik esetleg megprébdlhat-

nak olyan embereknek
"visszautasithatatlan ajdnla-
tot tenni” d la Keresztapa,

akiknél a gazdasdgi érvek

hatdstalannak bizonyultak.
Mivel minden jdtékos alap-

felszereléséhez tartozik az

dltény €s a mobiltelefon,
tehdt leendd managerek,
agykontrollosok, gengsx‘ter—
fonokok ésegyeb vegyes
népségek .akdr oktatéprog-
namnak is haszndlhat jak.

A _Deom-rajongok megnyu-
godhatnak: idé kell ahhoz,
mig a Command&Conquer-sti-
Ius atformdlja a jdtékok ké-
'zott uralkodé trendet - ad-
dig is viszont bdven elldt jdk
oket kedvenciik hasonmadsai-
valiJén a folytatds az egyik
legjobban sikeriilt klénbdl iss
A Raven volt az elsd cég,
amelynek az id licenc alap-

jan dtadta a Doom engine-
Jét. Nem yolt rossz kezde-
ményezés, mert az ezzel
gydrtott Ravenscuccok (He-
refic, Hexen) jelentésen ki-
bévitették a Doom sajdtos
3D wildgdt. Az egyiittmike-"
dés tovdbbra is tart, mert
a hidsvét tdjdn piacra kerid
18, egyelére HEREN 2. mun-
kacimet viseld 30 szintes
darab lesz az elsé nem-id"
jaték, amely a Quake-ben
alkalmazott technolégidval
késziilt. Az elsd rész dltal
lefektett hagyomdnyok alap-
jén, a szokdsos kedélyes
mészdrldson kivil most is
fontos szerephez jutnak
majd a jatékban a RPG-ele-
mek: lesz egy negyedik ka-J|
rakterosztdly is; karaktere-"
ink’ fapasztalati pontjai @
jatékban folyamatosan nave-
ednek, amely elébb-utébb
szintjének emelkedését, va--
lamint az, ebbdl adédd uj
képességeket eredményezik;
a fegyverek szintje szintén
emelhetd: stb. Ja, még vala-
mi: mostantél lehet benne
Uszni is. "Még Quake a nép,
most adjatok neki® - ez z,g:
Uj id-vers kezdésora, szdval
ha Hexen 2. kapcsdn amigys

is széba keriiltek, emlitsik
meg azt is, hogy gdzerdvel
fejlesztik a 2. részét, amit

~ legaldbbis jelen elképzelé-'

seik szerint - valamikor ka-
rdcsony elétt akarnak moid
piacra dobni. A kildtdsok, |
legaldbbis szdmunkra, elég
ijesztének tiinnek: a kivite-
lezést ugyanis az ljgenerd-
ciés 3D videokdrtydk és:
Pentium330-asok képessége-
ihez éhajtjdk igazitani...
A Psygnosis hadza tdjdn is
zajlik az élet, j6 szokdsuk™
szerint egyszerre 8-10 pro-
jektjik is fut pdrhuzamosan.
bbal nyilvdnvalé elsébbsé-
gef élvez a Playstationds F1
C-konverziéja, valamint az
igencsak kellemesnek igérke-
z6 ECSTATICA 2. Utébbiban
jelentos csiszolds tortént
SVEA-grafika ligyben, to-
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» vabbd tébb mint 2.000 né-
26pontot épitettek be az dj
* horrorshowba. Utébbi kife-
ezés nem véletlen: a sztori

S a helyszinek (temeték,
csatorndk, erddk, és hason-
I8, kikapcsoléddsra elséran-

. glan alkalmas helyek) az
elézd rész hangulatdt idézik.
Lévén ugyanaz a producer,
az iizletileg sikeres Ecstati-
ca folytatdsa késleltette a
umdr tibb éve igérgetett
- URBAN DECAY munkalatait.
" Brofikailag erésen emlékez-
tet a testvérre, torténeté-
ben mdr kevésbé. Ez amo-

senkinek, gondolom kevesen
vannak, akik ne ismernék a
kedves papdt. A folytatds
Playstationrél mest atvonul
PC-re is. Fergeteges 3D
szdguldds vdrhatd, idegszag-
gato techno-zenével (szeren-
csére épp. nincs hangkdrtya
a'gépemben), amibél kitaka-
ritottdk az ‘eléd grafikai
gyengeségeit, illetve a jaté-
kosokat a gutatités kozelébe
kergeté technikai baklsvése-
ket. Ujdonsdg lesz egy pdr
dllapot jelzé, ami a hosszabb
versenyeken sziikséges ‘tak-
tikdzdst segiti, illetve a
Shockwave. Volt | 64-esek
szivét biztos megdobogtatja,
hogy a Psygnosis jévoltdbél
az egyik kedvenciikkel taldn
djra toldlkozhatnak PC-n.
Ugy hivjdk THE SENTINEL,

A végére hagytam a kedven-
ceimet, akik Bullfrog névre
hallgatnak. Mdr a CD-boltok
ajtajdn kopogtat a Theme

mert &riletbe kergethetjiik
a hdrom konkurrensiinket is.
Szintén februdrra fgérik,
hogy végre-valahdra megszii-
letik a DUNGEON KEEPER,
ami idépont-igérgetés tekin-

"Minden

iddk

ROS

tetében roppant erés ver-
senytdrsa az imént emlitett
Urban Decaynek. Egy aprésdg
jan. A harmadik negyedévre

az illetét, akinek most a Ma-
gic Carpet e célra dtalaki-

tott engine-je kolcsonoz dj

arculatot.

lyan nagyvdrosi mese lesz,
aminek filmes adaptdcidjd-
- mondjuk Clint Eastwood
“jdtszhatnd a fészerepet, aki
= felpercenként eldurrogtat
egz pdr tdrat. Megjelenésé-
nek természetesen van (]
kitizott ‘idépontja is: most
az év utolsé negyedére igé-
rik. Ha esetleg az Ecstatica
3. részének munkdlatai me-
gint médositandk ezt az idé-

ntot, frankén elkildém ne-
ik Jdkaitél a "Mire megvé-
niilink"-et. Olvasgassdtok...
A Psygnosistél egy-két héna-
pon beliil virhato egy djabb
. folytatds is, ami elddje nyo-
: nalWIPEOUT 2097 nevet
!ﬁﬁ: ta a keresztségben. Ez a
" keresztes hadjdratok idejé=
be viszi a jatékost.. f}u,
' mégsem. Bocsdnat, tévedtem
' ezer évet. (Rdmragadt a
* " Psygnosis _idémeghatdrozdsi
.\ modszere.) Széval &t valé-
szinlleg nem kell bemutatni

4
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Park mintdjdra késziilt THE-
ME HOSPITAL, amelyben egy
kérhdz igazgatdsdnak gond ja-
it vessziik vdllainkra. (Ha
lesz magyar vdltozata a jd-
téknak, abban majd csak
eEyszerﬁen be kell zdrni
oket.) Nemcsak a kérhaz
gazdasdgi problémdival fo-
gunk foglalkozni (alkalmazot-
tak, felszerelés, fenntartdsi
kéltségek, stb.), minket ter-
hel a kérhdzba érkezé pdci-
ensekkel kapcsolatos orvosi
ténykedések nagy része is,
dgymint diagndzis, gydgysze-
rezés, kezelés és mitétek.
(Lehet, hogy akcidérészeknél
mi cseréljik a kacsdt is a
beteg alatt...) Ha a pdciensek
szdmdra kérhdzunk nem a
végdllomdst jelenti, és bonc-
mestereink kénytelenek a
munkanélkiiliek keserii kenye-
rére fanyalodni, egyre tébb
pénzes betegiink érkezik, ami
azért is roppant kellemes,

’

Adidas Soccer (Psygnosis)

Creation (Bullfrog)

Dreadnought (Ocean)
Dungeon Keeper (Bullfrog)
Ecstatica 2. (Psygnosis)
Falcon 4.0 (MicroProse)
Hexen 2. (Raven)

Jedi Knight (LucasArts)

Outlaws (LucasArts)
Populous 3. (Bullfrog)
Rebellion (LucasArts)
Sentinel (Psygnosis)
Starcraft (Blizzard)
Tomb Raider 2. (Eidos)
TFX3-F22 (DID)

Theme Hospital (Bullfrog)
Urban Decay (Psygnosis)
Virtua Fighter 2. (Sega)
Wipeout (Psygnosis)
WW Soccer 97 (Sega)

Elorejelzés
(Eduscho Szilard rovata)

Armored Fist 2. (Novalogic)

Deathtrap Dungeon (Eidos)
Die by the Sword (Interplay)

Little Big Adventure 2. (EOA)
Magic the Gathering (Microprose)

" februdr

X-COM: Apocalypse (MicroProse)

N
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nyar
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nydr
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Jjulius
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dprilis
februdr
februdr
nydr

0sz

052
kardcsony
Jjunius
kardcsony
nydr

kardcsony
nyar
Jjunius
nydr

igéri a Bullfrog egy jatéknak
a harmadik részét, ami sze-
rintem erds esélyesként pd-
lydzhatna \a
legjobb jdtékotlete” cimre.

POPULOUS 3-nak  hivjdk

il

madrcius




~ ok PlayStation tulajdonos régi vagya tel-

Jesiilt, amikor megjelent a hires/hirhedt Lo-
aded folytatisa. Azok szaméra, akik lema-
radtak az elso részrdl, egy rovid megemlé-
kezés az elddril. Egy felilnézetbdl jatszddd

 kbkemeény lovdldazos akciéjatékrdl van

' s26, ami megjelenésekor nyomban kivivta

*  maganak a legbrutdlisabb videojaték ci-
~ mel. Németorszigban példul betiltotidk,
mondvan, tilsagosan erdszakos. Amerika-
ban viszont pont ennek koszinhetden hihe-
tetlen sikereket ért el: minden hatodik
PlayStation tulajdonos megvasarolta! A si-
kerhez nem kis mértékben az Is hozzéjérult,
hogy a timéntelen mennyiségii gyilkolas

~alé a Pop Will Eat Itself nyomatta a muzsi-

kat, ligyhogy barmily monoton is volt a j&-
tékmenet, egy hiztos: a programnak ferge-

~ teges hangulata volt.

PRO E5 KONTRA

Nos, a masodik részeknek ugyebér az len-
ne a dolguk, hogy feliilmiljk az eladbket,
sajnos azonban ezittal ez nem tirtént meg.
Pedig a készitik szemmel lithatélag tény-
leg mindent elkivettek.

replok bemutatisa most latvanyos anima-
~ clokkal tirténik. Aztan a jatékban nincs
- a perspektiva, félig felilrdl, félig

Eldsziir is: a sze- |y

gyiink, és az eltakamnd az em|
Ezek jo dolgok, de most jin az a bizonyes
“de”. Noha a palyik részletesen kimunkal-
tak, minden tiilsdgosan szigletes, “vekto-

rank, ellenben minden pdlyan van valami
specidlis feladat. Az elején példaul kuka-
cokat kell gyiijteniink, hogy aztin cserébe
egy alak megépitsen egy hiidat, késdbb
meg egy Gntidében a megfeleld kapcsolok
segitségével kohdkat kell lehiiteniink a to-
vibbjutashoz. Szoval az adventure elemek
bonyolultségdt nem vitték tilzisba. Amed-
dig én eljutottam, a legiisszetettebb fel-
adat az voit, amikor egy bizonyos szentély
liftjeinek a milkddtetéséhez kiveket kel-
lett tiretnem az ellenséges papok livedé-
keivel, majd a szikiakat raguritanom a lif-
tek kapcsoldira. Gondolkodni tehdt nem
kell, mér csak azért sem, mert a kiildeté-
sek eldtti eligazitd képernydn - szivegesen
istiilzm-nludutanﬁh
ragnak, Allitom, hogy még az eldzd rész

talan csak 6 maga tudja megkiild
bztetni egymastol.

AZ “ABYATLAN™
TORTEVET
FOLYTATODIK

Az egyediili dolog, amiben a jaték

tartotta a szinvonalat, az a fantaszti-

tervre tudott koncentréini,
ami normélis esetben

pedig eltiint. Csak egy
fizenetet hagyott hitra,
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Kezdetben ﬂag\..m.;‘m-ﬂsan a
puszta oklinkke! kell érvelniink

ékositott
lelket hoz

rosan megjelenik a film me
véltozata is. A Holld egy

A “néni* egészen jdl
thri a shofgun lovést.

SPEED
SHOOTING
REBOWDS

Monstars. i
A grafika - bér
csak sima VGA -
teljesen rajzfilm-
szeril, minden
egyes figura példa-
ul specidlis zsako-
lasokat tud végrehajtani: Taz bepd-
rig, a Prérifarkas meg kilométer ma-
gasra tud ugrani a labara szerelhetd
rugokkal, sth. Az akcio gyors, az ird-
nyitas dobds/passzolas szintre van le-
egyszeriisitve, egyszoval a jaték nem

mé

el. ‘11 helyszinen forduliva-

ie: hasonloan sze-
pen lillnlnuntlal.

{tatja az ember eszébe,
ha ezittal egy

¢

"\

&

sorolhatndm, hogy hova jutunk . lek fején, majd baseball iitovel puhithat-

juk Oket, de aztan késdbb shotgunnal,

turk meg. Az alakok a Resident Evil- vagy UZval is irthatjuk a jonépet. Sai-

HOGY A VARJU CSIPJE MEG!

nos ugyanigy az ellenség
is fejlodik: a jaték vége
felé mar elég egy rosszul
Iranyzott sorozat, és a
megmenekiilt  ellenfél
“halabél” néhany livés-
sel végez veliink.
A motion captured moz-
gasok igen latvanyosak,
Ashe tiibbfajta rigasra képes, de le is
fejelhetjiik, vagy el is hajithatjuk a pun-
kokat. A palyak kizott atvezeto jelene-
teket lathatunk animaciok fermajaban,
gyakorlatilag egy film jatszodik le a
szemiink elott. A jaték szépségével
kapesolathan tehat a legaprobb kifogas
sem meriilhet fel, aki kedveli ezt a sti-
lust, semmiképp sem fog a programban
csalodni.

Kiadja:

dm nf m Acclaim

"9
L R .

kossal, ugyanis a fa- .
radtsagukat egy kijelzd
mutatja, s ez ilyenkor
csikken. A meccsek
kezdete elott mind-
egyik jatékosnak - mi-
eldott

T T

beva- §
| laszt-
juk =
1at-

» l!
Az aljdtékok kozott egy

dobd pdrbajon is részt vcherunﬁ

hatjuk
a tulajdensigait, bar
az igazat megvallva
ezek nem teljesen
tiikriizik a valdsagot.
Hiaba gyorsak, meg
jol dobnak a rajz-
filmsztarok, az ala-
csony termetiik miatt

Talan ennek az ellensdlyozdsara lett
kitalalva, hogy bevalaszthatjuk a
rajzfilmes csapatha Michael Jordant
is. Ha ugy tetszik, egyébként lehe-
tiink a Monstars-szal is, s lehet, hogy
veliik jobban is jarunk, de azert még-
iscsak jobb poén a rajrfilmesekkel
lenni.

A statisztikak mellett még egy érdekes
dolgot taldlhatunk: killinféle aljaté-
Kkokba foghatunk, mint példaul iirhajos
versenybe, netan iigyességi, illetve
targyal gyiijtogetos jatékokba.

A Space Jam a hires figurak kedveldi-
nek egészen biztosan kellemes perce-
ket fog szerezni, de ettdl eltekintve én
eqgy kissé kevésnek taliltam a csapa-
tok, és a resztvevok szamat, s ezt a hi-
anyt vélemenyem szerint az aljatekok

sem potoljak.

Kiadj ja:
spm:e Jjam

0%




Nyitvatartdas: H-P 9-17
Y NAN\ r\N\ Budapest, 1145. Titel u. 2/b. B?IL:;I Bc:cll‘::'::::et:s
Thokasly ot 88.

ekt Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916

Szdmitdstechnika és Mm'wnedfa Rddidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 |
Professzionalis M adias te skek a Trans-Am-tSl! _ Alaplapok GA/MsSI,
winchesterek, CD-k, hang-
HANGKARTYAK CD DRIVE-OK kartyak, GSM tartozékok,
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 OEM - Bx-, 8x-, 10x-, 12x-85 s 1] & 5 |
S i Bor o ils bessi egyéb alkatrészek. 5
Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és sajét vezérids Internet szolg. 2000 Ft-tol.
Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok:  * SONY Hasznalt, mikadoe
Sound Blaster AWE 32 CSP * PANASONIC A L
« TOSHIBA alkatrészeit beszamitjuk.
GUS hanglirtyak: Gravis Ultra Sound OEM 9 *NEC Javitas, tanacsadas.
g:::g"m':sm ‘P‘::f"_ - E—— ;ﬁgﬁi‘:" Visz}onml:@ékal is
* SANYO kiszolgalunk!
= Kérje arlistankat!
HANGFALAK: - 7 W aktiv hangfal (1 par) %‘OD fﬂfs
- 12 W aktiv hangtal (1 pdr) 8 + tél " i
- 50 W aktiv hangfal (1 pér) e i Tel./Fax: 341-5343,
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr) révid hliirld:ﬂu:lmw rllnunm cD- 06-20/264-507
- 240 W aktiv hai il (1 re a dighalizélisi k3itség 40, F/perc. : a5 H- " -F
aktiv hangfal (1 pér) “[“""_““ hervt oz by e Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

Diakoknak kenfiguraciebel
2 x 120 W aktiv hangfal + tip .760,-  Wave Blaster Sound Blaster-hez 6.920,- 5% engedmény!
2 x 160 W aktiv hangfal + tip . 560,- Gravis Ultrasound 16 OEM 9.920,-
28800 MWAVE faxmodem + Gx-o0s sebességi Mitsumi CD drive 15.200,-
hangkirtya + iizenetrégrito egyben - 8x-o0s sebességii Sony CD drive 18.000, -
14400 Fax Modem kirtya 3 §3 Trio 64 V+ IMB PCI SVGA kirtya 5.600,-
33600 Fax Modem kirtya .840,- 17" Pro View SVGA monitor 77.600,-
VIDEO STREAMER (3GB/ 180perc) 920, 1.3 GB Seagate IDE winchester 31.200,-
Sound Blaster 16 radios .840,- 3.2 GB Quantum SCSI winchester  59,840,-

Gyiijteményem syamarva

o Kfedmeni telfes driictdnkra, fleya a FaxBankot! Tel  180-8611 Kpd: 1471 # Tome deemmddBan
Kipplets ghpek: secceKages Sussesilivdebor, 1861 Pomsssm 20049, 24 drede rexsealianel
" v gerancadval, rakpdrtl! Tkl zerrizaolpiinadual virn menden Epdves ehdriakg
VISZONTELADOK u&mﬁnﬁm 1S VARJUKT
Armink AFA ndliibek, 1 dv
Kavart g lefdtessd ! Kine veronisedd dnegy ke

r ‘ E il -— ” - -
' Szamitastechnikai alkatrészek és multimédia J

I klegesmtok teljes druskaldjaval allunk
minden vevonk'rendelkezésére! Uj ajanlatunk: *

egér
Sony 8x seb. '
. cer 8x seb. CD-ROM drive
10xseb. CD-ROM d

Kérje ré részletes arhstankatluzletemkben, " .
vagy keresse fel honlapunkat az'Interneten!
iy

t?

.-

'.GUC 14 c_o_ VGA NI.LR moni I mini torony/ desktop haz

' 640MB HDD 1.2GB HDD 1.7GB HDD
WAMD 5k86-100NMHz 117.430,- 126,430.- 130.430%
AMD'5k86-133MHz 124.530,- 188,530, 137.530-

Intel 100MHZ 126,430, - 1351430, - 139,430,
Intel 133MHZ 140,430,- 149.430,- 153,430,

Termeszetesen vallaljukiegyedirigenyiszerinti konfiguraciok kialakitasat is!
Termekemkre 1+1 evitelephelyeinken érvenyesitheto garancrat vallalunk!
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Akik szeretik a kellemes borzongast -
és ez alatt nem az esztelen horrort kell
erteni - azoknak ajanihato a Gremlin 0
akecid/kalandjdtéka, a RotH. A jaték
segitségével egy osi, kelta korban
alapitott faluban tehetiink kirandu-
last, azon beliil is egy misztikus szel-
lemkastélyba.

A tull motion video introban a torténet
fohdse, Adam Randall - mialatt itban
van az emlitett Helston nevii falucska
felé - elgondolkozik a maltjan, melyet 6
maga igy mond el:

Az apja, aki a falu lelkésze volt, hat
honappal azeldtt halt meg. Sajnos nem
nagyon tartottdk a kapcsolatot. Min-
denkinek megvolt ugyebir a maga
problémaja. Adam mindig azt gondolta,

majd a jovd héten felhivja. in egy-
szer csak hirtelen drikre elk

Ugyanezekben az iddkben Adam fur-
csa rémalmok kezdték el gyitarni. Egy

hazat latott, ami teljesen valdsagosnak

egy idegen haznal a falu szélén, valami
iszonyatosat. Aztdn nem érkezett tobh
levél thle, csak egy esomag a haldla
eliitt. Egy iizenet valt rajta Cambernek,

:gm::g‘lfniil ssa el Adam-hez,

minden, - amit
Camber mondott, h sag volt, soha
nem is |étezett ilyen ne-

Killing Moon grafikaval megaldott
Doommal jatszhatunk, Ha kinéziink pél-
daul ar ablakon, széltdl lengedezd fa-
kat latunk, ha tiikdrbe néziink, a sajat
masunkban gyinydrkodhetiink. Minde-
mellett a tirékeny dolgok szétiGhetdk,

ar ablakok betdrhetok. Az emlitett ka-

vii pap Cornwall=ban,
Adam_ késibh, leel-
lenarizte. Hasiink aztan
majdnem el'is fel e
az egészet azdlmai
e .ri wu’fmﬂm let-

t ‘nappal ezelitt
MI nyitotta- a cso-
magot. Valami tormelék pat
volt benne, faragott tar-
uyak dvanyai, bar
néhany darab szemlato-
mast hianyzott. Adam |
nem tudta mire véini a-
dolgot, de érezte, hogy"

A tiiks
képiinket

~

siink ajtajan, aki all
ten pap volt, s aki
ratjanak mondta. At
csukta az ajtot, dm valami |
allitetta. Camber azf o

Ievelezett Adam apjaval, s az lulll

idkben egyre zaklatottabb
hopott. Adam apja

tiik at az irdnyitast, s valdban
uilllu ott allnank a
n megvilagitott
tlrill-unpéul
erre indulhatunk,
nk, a program tel-
dsagot biztosit. A
lIoképeknek sem

til tavol van. Maszkalni a jobb gomb
nyomva tartasaval lehet, a le-fel néze-
lodéshez pedig mindkét gombot le kell
nyomaunk.

A targylistank abrdzolasa is teljesen
felhasznaldbarat, hiszen a gép automa-
tikusan csoprtositja a targyainkat. Az
inventoryt a képernyd balfelso sarkara
clickelve hivhatjuk eld. A zsaknal az al-
talanos targyakat talaljuk, a pisztoly-
nal a fegyvereinket, a villands ikonnal
a vararstargyainkat, a tekercsnél a kii-
linféle térképeket, leveleket, s egyéb
iratokat, végiil az I-nél informacidkat
kérhetiink le a szereplokral. A kéz-ikon
ymellett 1évd két hely hosiink jobb és bal
kezét dbrazolja, ide kell beraknunk a
hasznalni kivant targyakat, am a fegy-
verek kiziil a 2-6 gombokkal jaték kiz-
ben kizvetleniil is valogathatunk. Az
ablakokat a bal felsd sarkukba, a na-
gyitéra clickelve tiintethetjiik el.

[+] 1

A

robot itt dil eléttem, nekem
meg pont mest urult ki a

tdram

A tirténet fon-
tosabb részei-
nél full motion
kizjatékok
fogjak meg-
szakitani a ja-

tékot, comput-

™ er generilta
hattereken
igazi  sziné-
stekkel. Ezek-
nél a parbe-
szédeknel
sokszor mi va-
g/ laszthatjuk
meg, hogy mit
valaszolunk. A
torténethen

>

@kkal ellentétben azonban itt in-
|82 akcio domindl, ezert asszocial-
' . A kaland elemek tibb-
szeriek, értelemszerien a
példiul a gyertyikat ke
jtani, a titokzatos ta

dltaldban ajtokat lehet nyitni, sth. Az
iranyitds maximalisan kézhez dllo. A
pointeren kétféle kijelzat lathatunk, ha
ramutatunk egy targyra, ezek segitsé-
gével lathatjuk, mit tehetiink veliik. Ha
egy szemgolyol latunk rajta, a jobb
gombbal vizsgalddni tudunk, ha egy pi-
ros szin villan fel, az aktualis targyat
célba vehetjiik, a zild fénynél hasznal-
ni tudjuk a targyat, ha a kék szin villan
fel, az azt jelenti, hogy a kivant targy

tulajdonkép-
pen az dsi jo s gonosz parharca fog ki-
bontakozni. A jatékidot leginkabb a kii-
linbidzo szirnyekkel, csontvizakkal va-
16 kiizdelmek fogjak kitditeni, amiknél
azonban vigyazzunk: a szirnyek - tilvi-
lagi teremtmeények |évén - gyakran egy-
szerre elottiink és migdttink bajnak
eld a fildbadl, s a hatunk migot lévit
sokszor mér csak akkor vessziik #szre,
amikor mar egy megle-
gyingette a . Erdemes tehat
gyakran mentegetni, és megjegyezni,
”.- honnan jinnek az allmg*k.
realms of the Kiadja:
ll-lltﬁlg Gremlin

95%
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“ A Philips mér nem szamit i versenyzinek a jaték-

Iparban, mégis kapisbil taldn csak egy cimet
tudnék mondani eddigi jatékaik kbzil. Talin ma-
radanddbb lesz most kiadot! ij kalandjétékuk,
mely tobb szempontbél is ijszerimek mondhatd,
Egyrészt azért, mivel a hitterekidl kezdve a figu-
réki és az animdcidkig minden renderelt grafika-

 val késziill, pedig tulajdonképpen csak egy sima

point&click kalandjitékrol van s20, masrészt a ji-
tékmenet [s szokatian, hiszen szinte minden fel-

~~ sadatnak tibb megoldasa is létezik.

4

A jiték foszerepidje a Blub csaldd, egy fildanki-

 yilll familia, amelyik éppen vakacidra indul, vala-

mint egy Khan nevil gazfickd és egy csapat fir-

, akik legutdbbi akcidjuk utdn éppen
”munénumm A gengszterek
belerohannak a Blub csaldd hajéjdba, és mar kész

s 2 kataszirdfa: lesodrodnak az llomdsrol és a

kormanyozhatatiannd vall iirhajok belepottyan-
- nak a Fild légkirébe. Ott aztan tovabbsodrodnak
&gy nagyviros forgalmas utcdja fiilé, majd egy

nwmanrilisba végiil-pedig eqy személdombon

" Kiitnek ki. A Blob csaléd haiuiﬂlpﬂvauﬁﬂl de

szerencss a szerencsétienségbén, hogy sajat ké-
sritésil, azaz Blub nagypapa képes ijra dsszerak-
Jz megkeressiik ekl azalkatrészeket. Erdl
2 jatdk,
A program négy plust egy rajzfilmbal all, ezek
lhltt mindig a.Bame képemnydre keriiliink, ahol
emmel kisérhetjiik a hajonk allapotat, vagy-
hegy hogyan haladunk. Ha nem a hajra clicke-

3 liimk, egy meni jiin be, innen indithatjuk a rajzfil-

meket, A tovibbi meniipontokkal folytathatjuk a
legutibbi jatékunkat, djra megnézhetjiik az int-
ot, vagy az options képemnyiire Iéphetiink. Alldst
tiilteni is tudunk majd, de azt mar csak az egyes
rajzfilmeken beliil. Ezt a meniipontot a mentéssel,
valamint a tibbi cselekvésikonnal egyetemben a
Jatéktér tetején talilhatjuk, az aljén pedig az in-
ventorynk kapott helyet. Erdekesség még a recor-
der, amivel “videofelvételeket készithetiink a
jatékunkrdl, amit késdbb vissza is jitszhatjuk.

A tiirténet egyébkeént - mint mr az eddigiekbél is
kitinhetett - eqy allati nagy biodség, hltﬂ
humor, és az animdcidk fergetegesek. Negati-
vumként tudom viszont értékelni, hogy a jiték vé-
ge felé sajnos gyakran tudtam olyan dolgokat ten-
ni, amire a programezik nem szamitottak, és a
program lefagyott... A teszteldk nem végeztek til
dlapos munkat.

A BLUB, A PATKANY,
£s A CSOVYA FICKO

Az elsi rajefilm rividke, faszerepidje a Blub
ficskids. Egy roppant gyors patkany iltan el az
lithajd egyik értékes darabjival, ezt kell tehat
visszaszeremniink. Vegyik fel rigtin a sajtot,
de ne rakjuk az egérfogdba, hanem menjiink
egészen eldre, majd ott a kisebb barlangban
vegyilk magunkhoz a kiitelet. Menjiink vissza
egyet a bicikliabroncshoz, és rakjuk a sily

mellé a sajtot. A balra heverf panel segitségé-

vel lassitsuk le a patkiny sebességét, majd -

inﬁr&aknulmluhﬂ,swm:m

frilltté véltoztatta
az amigy békés
Blub Nagyit. Min-
denekeldtt el kell
tavolitanunk a Na-

imdulnunk kell a
Galaxy of Fortune
cimi vetélkedin,
Ezt a legegyszeriib-

rencsén millk,
mint a valaszain-
kon, igy a végén
egy kiirttel gazda-
godunk, Menjiink a
faterhoz, toljuk

vet. Tenykedésink eredménye hamarasan 'ﬂ-"

:z'ldhkm w&ﬂ _I'llllll-
@ i.,

A punk ti‘lkhantlh‘lh
akad. Az egyik, hogy leitatjuk. Enbiez szedjiik
fela
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Szeregziink egy
ros ruhdt a jég-
kunyhdbél, majd
vegyiink a pénziin-
kin

!
t

sonldan le kel taszitanunk a hidrél a  kat bejuthatunk, ahol mér csak az a feladatunk,
~ folydba Little Johnt, méghozzd hogy megépitsiik hobél Richard Kirdly masét, ami
iigy, hogy a tuskdn mindig az el- majd lizagdst robbant ki_ A felsd ikonokkal érte-
lenkezi irdnyba fordulunk. Wa ez lemszendien j hogolydt gyirhatunk, kicserélhet-
megvan, a rabidk tibordban vegyilk jik @ ‘hoember felsi és az részeit,
ki a ladabdl a pénzként funkelondle &z wiolsival pedig a jobboldali ellenfeliinkkel
Iégyszemeket, valamint 3 képet. A var  (az egyik gazfickéval) cseréihgtiink fejet.
 kinztkamtajba tibbtéleképpen is eljut- f
hatunk: egyrészt ‘kiienskéat, ha ely-
. Issail a trdnbitoridnak a képet, mas-
_részt besumandként, ha heszdliink a
tiborban Richard Kirdllyal, aki megmu-
tat gy titkos bejaratot 2 tibor magatt, Ha -
a2 elbbit vélasztjuk, eldbb még meg kell
jtatnunk magunkat, hogy elérjilk a kulesain:
al. A kinzbkamriban jobboldalt van az “irényith-
ilt", ezen kell aharmadik kart meghizougk, és
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Bz a leghosszabb gs legkomplexebb rész, lévén
hogy itt két szereplt isirdnyithatunk, dm ezel
Bsszefiiggéshen sajnos a legkifagyékonyabh is.
Az firhajd mar majdnem készen van, amikor a gye-
rekek észrevesznek egy darabot egy
koszos csavargi fillében, amit az
ékszerként hasmal. Az elsd dol-
gunk: feljutni az alvd csdves fejére.
Erre mindkét gyerekkel tibb méd-
szer is akad, most a legegyszeriib-
bét.irom le. Eldsziir is menjiink a fi-
» {ival fobbra, a gsavargd baloldald.
hoz, és ott bé a hatizsdkjiba, Ve- .
qyiik fel a dugat, a gyutat, a cémat,
s ezekkel menjiink az agyihoz. (A
hétizsik bejératatdl lefelé.) Az

raaviragot, amire eqy bogar jon eli megemelni az
agyit. Gyijtsuk meg a kandcat, és a kiny a csa-

A bolha-falu szélén taldlhatunk egy Glomkato-
nit, Beastie-nél, a kosarasnal pedig egy labdat.
Most keressiik meg a balha anyukdt - kiizben a
hézirzi légytdl a labda segitségével szabadul-
junk meg - aki elpanaszolja, hogy elveszett az
egy szil fiacskdja. Igérjiik meg neki, hogy
visszahozzuk. ( I | see him...) A polyds a bérhan
vedel, tehat menjiink oda, és mutassuk meg ne-
ki a katonat haromszor, A hérom sikertelen pro-
bélkozds utdn hisndnk beidegesedik, és erd-
szakkal viszl haza az engedetien ifjoncot. Jutal-
munk egy kazetta, amit adjunk oda a teskonak,
s valtsunk is &t rd. Rakjuk be a kazettdt a bar-
ban a lejatszdba. A zene hatdsdra td-
meghunyd tir ki, Amikor djra megkap-
Juk az irdnyitast, vegyiik fel az erdsitat
a fiildridl, és mutassunk meg a leendd
zenekarunk dsszes tagjanak, név sze-
rint: Jimmynek, Beastie-nek, Bobnak,
‘és Elvisnek, Ha ez megvan, mi Is men-
fiink a koncert szinhelyére, és a hatd-
sag elleni Gvintézkedésként ragjunk
egy kis ragégumit, és tapasszuk
a fiildre. Ezutdn installdljuk fel az erd-
sitit, és sziljunk Elvisnek, hogy kezdhetik. A
koncert utdn litogassuk meg a nagymamikat,
akik el is készilltek a kitéllel. Ereszkedjiink le.
A csiives fillén keresztiil a koponydjaba jutot-
tunk, ahol elég nagy sitétség uralkodik, Nyissuk
fel a szempillajit. A masik fiilhdz vezetd utat el-
alld garfickdtol ismét az elektromos kéz-zel sza-
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keletkezett rést. Onnan vigyiik
ol az ostort, és a széket, s ezekkel tereljilk vissza
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sonléan négy
ostilyba lettek
sorolva:

sok, tiizérség,
gyalogsag, vala-
mint  specidlis
alakulatok. Az el-

v tiizérség, azzal a plusszal, hogy a timaddsi se. Mivel a tiibbi hdboriis jatéktdl eltérden
b csoportba tar- itvonalukon felderitik az ellenséges egysé- it standard opcié a Fog-of-War 05
toznak értelem- geket. Szintén specialistinak szamitanak a . harci kid il az agyamon, épp’ nem t
szeriien a kiin- kiilinbGz5 kinnyii és nehéz szallité jirmi- a megfeleld magyar kifejezést; lényeq
nyii-, kiizepes- és  vek, a légvédelmi rakétadllasok, és a pan- hogy nem litod az ellenséget addig,
nehéz  harcko- célosakadilyok, aknak is. Az elsi részhez tiizeléssel el nem drulja a helyzetét), moz-
csik, valamint a képest ijdonsagnak szamitanak a harci he- gékonysiguknak kiszonhetden egyediil a
kiilénbbzf pancé- likopterek, amelyek csapatszillitiként is helikopterek alkalmasak arra, hogy akdr
lozott harcjdrmii- iizemelnek, de elsddleges feladatuk az el- kirinként felderitsék a palya teljes teriile-
vek. Tiizérség ~ lenséges csapatok pozicidjinak felderité- tét. Az meg egy més kérdés, hogy a gyenge




| pincélorottsd miatt az ilyen kis vidém

- serkészakciok rendszerint a lelivesiiket
eredményezik... A specialistak kiizé tartoz-
Wik a parfraszdll§ hadmiiveleteknél hasz-
M cirkaldk, romboldk és naszadok Is,

| timogatast nydjthatnak

nﬂamﬂnkmm,
, iiveleteknél viszont két részbil tevi-
45 dik issze. A Panzer Generalhoz hasonléan
- @ egyik rész a standard allomdny, a masik
“pedig csak az adott dsszecsapdsban hasz-
" Walhato (amogato egységek. Amil

! timogatd

mm olyan cuccokat mm

e ami @ fix csapatok kiiziil hid-
- myomnak, iNetve erdsitik a megleviket

d (eisasarban persze Strike Elementet, pn-

‘celosokat és tiizérséget).

Hadmiiveleteknél a ki-
induldsi pozicidkat is a
[itékos  hatdrozhatja
meg. Ezt el lehet végez-
tetni mondjuk a géppel
Is, de mivel elég sajatos
straléglai elképzelései
vannak, jobb lesz, ha in-
kibb nem hagyjuk ki-
bontakozni dket.

A kezelés ismertetésé-
tdl (egyszeri po-
int&click mddszer, par
ikonnal) most eltekin-
tek, miként a taktikai

is, mert
gondolom egyértelmii,
hogy gyalogsaggal nem célszerii nyilt tere-
pen péncélosokat megrohamozni, mint
ahogy a varosokba vidaman betird pancé-
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losokat kellemetien meglepetések érhetik fogok vagy gyapotot

a felderietien épiiletekbdl. Az ilyen aprd-
ségokat egyébként is eldbb-utdbb minden

- szobahadvezér megtanulja a sajat karan.

Egy-egy Osszecsapas rendszerint addig
tart, amig vafamelyik fél Gsszes csapata el
nem tisztul a harctérrdl (visszavonul vagy
likvidaljak), illetve a kdrdk le nem teinek
(ha nincs egyértelmid dantés, akkor a Cam-
paigneknél hosszabitds is elképzelhetd).
ltyenkor megjelenik a ket fél veszteséglis-
tija- (hadmiiveleteknél az Gsszesitett is),
kivansigra akar részletesen lebontva sza-

mlﬁllan-f:m&nl.hﬁﬂall-
lommal is jelentdsen segitettem a tilnépe-
sedési problémaikon. Gondoltam, eldbb-
utibb csak elfogynak, engem meg a gép

nagy trombitaharsogds kizepette kinevez
Hmmuutmnlmimlﬁm
egyénnek. Ehhez képest sose jutottam to-

val), mert a program kiizite, hogy a féind-
leti kiiveteléseket, engem meg nyugdijaz- az
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viszonylag hosszi,
de nem végtelenitett jatékmenet; egy kalap

a
i
%

i
I
I
bt

1
!
i
}
i

Nem fejlesztettek rajta
tul sokat, de igy is kivalo. ||
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A csapatfngk eqgy igen ritha és érdekes
Vdllotfojta: tigyesséq, tudds, hideg fej és
természetesen rengeteq pénz dtvizete. Ke-
veseknek adatik meg a kehetosag hogy egy
két-hiromszdz fds csapat élére dlljon és a
vildgbajnoki cim megnyerésére torjon, s
ezek kozil is csak nehdnynak wdlik valdra
dlma. A MicroProse jévoltdbél azonban is-
mét mi is csatasorba dllhatunk, s vagy egy
mdr jol miikidé csapat - mondjuk Williams
vagy Benetton - élére pottyanva, vagy Jac-
kie Stewarthoz hasonldan teljesen nulldrdl

. dndulva kiizdhetiink. A cél mindenesetre

“ugyanaz: a Forma-1 megnyerése.
Amdsodik részre a programot tel jesen ij-
| ratervezték. Tl sok djdonsdg nincs benne,
alkalmaztdk a FIA legdjobb szabdlyait
‘s, sokkal egyszeriibbé, dttekinthetobbé
tették a kezelést,

SZERZODESEK

Egy jo versenyoutdhoz nélkillozhetetlen,
hogy a legjobb motor, gumi, izemanyag és

pétalkatrész-szdllitckkal kassiink szerzs-
dést. A gydrték a motort a jobb csapatok-

nak ingyen adjdk, de minden egyébért fi-

zetniink kell. Az Gsszeget alkudozdssal vagy
a szerzddés tartamdnak novelésével vihet-
jlik lejjebb. A vas mellett azonban nem fe-

zhetiink meg szellemi értékeink, fel-

fedezéseink udg?mcroi sem. Egy megbizha-
16 biztonsdgi csapat komoly veszteségektdl
kimélheti meg istdlldnkat

ALKAIMAZOTTAK

Embereink négy nagyobb csoportban dolgoz-
nak, s mindegyik csoportot egy-egy m?‘\utu
roze sum:ly:sr.g mr,n? A tervezdt
nbkiit, miszerészt és a marketingest hossai
alkudozdsok sordn vehetjik fel. Ajanlatunk-
ban mindig nagyobb fizetést kell nekik kindl-
nunk, mint a kezik alatt dolgozé beosztot-
taknak. Ha egy kisfénck jél dolgozik, figyel-

rd, hogy lejdrd szerzédéset meg idejé-

hosszabbitsuk meg, ellenkezd esetben
pedig mdr jo eldre keressiink o kévetkezd
idényre (j u*kullnnzuﬂat. A csoportok beosz-
tott jaindl csak a killinbazd képesséqgl embe-
rek szamdt kel megadnunk.

Mig a négy kisfonokakrdl csak egy dsszesi-
tett értékelést kapunk, a pilétdk képe sok-
kal bonyolultabb (ez érthetd is, hiszen azért
mégiscsak Gk vannak o kizéppontban). A 12
tulajdonsdg kozott megtaldljuk a gyorsasd-
got, megbizhatdsdgot, mtellrgcncm*t szeren-
csét, topasztalatot és az dlicképességet.
Ezek oz értékek aztdn versenyrdl versenyre
viltoznak, o futemoktdl, az elért eredmé-

AN A

nyektdl f Gen. Természetesen olyan em- szereplés a versenyeken
bert sose ?unk taldlni, aki mindenben ti- (minden méga gwm.s au- e
kéletes, igy do zé.sk kell, hogy autdnk fel- _tdjdn szeretné é‘ -
épitése és i mely terile- mﬂd‘m} renget
teket részesiti g h:,j m soforok  munka (amig ;:;WE
kozott olyan is akad, oki haj izetni is, felkeltik a is
csak versenyoutéba iilhessen. mogatdk &&am sa-
patunk irdnt). Ha a csapat-
BIZTOSITAS nak jéI megy, ademu 0
A Forma 1-hez az is hozzdtartozik, hagy embereinkkel . letdmadni,
egyik naprdl a mdsikra elveszitjiik legjobb majd vdrni futa-
pildtdnkat. Ha erre az esetre is fel aka- mof, hiszena
runk késziilni, biztositani kell legfontosabb hﬂ'&f&l érté-
embereinket, A biztositds fokozatdt egyre feljebb szalad,
automatikusan fizetniink kell, s ha nlmuk Elaim csak 1-2 céggel ér-
kiegészithet jiik demes foglalkozni, 5 ha si-
[nmknrobizinslfédﬂ L pllé‘lufk keriink van, akkor sem szabad dket ?dm
G P A A
vivott fenntartdshoz).
prorey pmfhm hum;mm &Jew il
re f.
Kivdlaszthat juk, melyik csapat Gjdonsdgai azemléktdrgyak
ém‘r&! lmlhﬂw: lat, h&zlﬁu Itt elodhatjuk kiilanbdzd
és vagy j otletekkel vngy lebukds utdn (hi- (ha ez érdekel valakit)
szen ezért vannak minden csapatndl bizton-  vagy sajat kezdhetiink. A mdsodik
membmk) komoly biintetéssel le- forma inkdbb a csapat t nveli,
m&gﬁﬂ s fgy felkelti a szponzorok dését is.
gyértdsdra embereink idejébél 10-
SIPONIOROK 15 szdzalékndl tibbet ne fordi tsunk, mert az

A Forma 1-ben valo részvételhez rengeteg
pénz kell, s ennek 75-80 szdzalékdt szponzo-
roktdl szerezhetiik be. Ahhoz pedig, h

egy cég szimunkra is kedvezd tdmogatasi
szerzidést kisson, két dolog kell: sikeres

A smfcsaromam cmk

utdn lesz sxikségink.

innen vdrhatd bevétel tibbet nem ér.

TERVEZES

Autdink megtervezése, felépitése és bedl-
litdsa a verseny egyik legfontosabb része,
Egy jé csapat pillana-

tok alatt lecseréli akdr
az dssres alkatrészt

Itt ronthatjuk el igazdn az autdt.

" Pa.fyucsuts az idémérd edzésen

hiszen hidba a legjobb piléta, a sok szpon- =
Zor, ha a motor nem birja az iramot, ho-
mar 1 Az autd dsszerakisdra
katatt idank van, melyet t5bb és jobb mi-
szerész felvételével vagy a kutatasra for-
ditott idd csokkentésével novelhetiink. Sze-
relés kizben a famérndktdl kapunk hasznos
tandcsokat, hogy 0z auté mely részeit, tu-
h}dolsdgm érdemes fej i, javitoni, =

BELSO ALKATRESZEK

A benzintartdly o stratégia fontos része.
A nagy tank sokkal nehezebb, de verseny
kiizben h!usehb&mrmhﬂ tankolds m
megdllni. Kannyd + gyorsabb az K
de 1obb idd megy el a boxban. Az elekfro- .
mos rendszerben és fékben a fejlidés egy-
re kinnyebb, olcsébb és megbizhatobb ele-
meket hoz, mig példdul a felfiggesztést o
fékeknek Iugfalsl&e.n kell kivalasztanunk, az-
az nem biztos, hogy a legmodernebb lesz a
legjobb megoldis s

KOLSO0 ELEMEK

Az autd killss felgpitése dramai hatdssal
cmér‘rnlmlldﬂ

réluidnl érjiik el a lagpbb teljesitm

Az elsi s a kanyarodds

mig o hdtss a stabilitést hatérozza meg,
Atil lefelé haté erd viszont n sebes-

ségro A szdrnyak

ﬁl a szélemﬁbnn teszt :lfuei jiik. Ha
jdt csatorndnk, ez elég mi-

Iﬂség, a befektetés késsbb megtérii,



SEGEDESZK Oz (K

A esapatok szdmos, a pildtdkat segitd esz-
kozt fejleszthetnek ki. Ezek nagy segitsé-
get jelenthetnek verseny kozben, de sajnos

gy résziiket a FIA rendre betiltja fm
" te zdszlé jelzi). Természetesen hasz-
. &munk illegalis eszkazaket is, de ha le-
~ bukunk, komoly biintetés var rdnk.

BEALLITASOK

Az 6sszeszerelés utdn kévetkezhet az au-
16 finomhangoldsa. Itt a szélcsatorndban
kiprdbdit szdrnybedllitason tdl vdltoz-
at juk a sebvdltd sebességeinek szdmdt,

kerekek dttételét (attd] figgden,
gyors pdlydkon nagyobb végsebesség-
kanyargés utakon jobb gyorsuldsra

k'.lszukségunh a.vanalakat tdvolabb vagy
~ koizelebb kell tolnunk), és o keréknyomdst
 (laposabb gumi jobban fapad az dtra,
de lassabb). A fékek iddziteséhez, a pot-
slyhoz (arra az esetre, ha Jdrmuvunk nem
érné el a minimdlis vcrs:nysulr?) és az av-
~ 16 siilypontjdhoz (rendszerint 55 szdzalék
a hdtso kerekeken) csak igazdn hozzdér-
16k nyiljanak, hiszen a viltoztatds hatd-
sdf o tesztek sordn igen ne-
héz felfedezni. Végul a
felfuggesztésnél a ke-
L *’Y bedllitasndl jél
kopminyozhaté az ou-
to, de konnyebben
lmgchszrk és jobban
kapnak a gumik.

TESZIT

-
“Abhoz hogy az itt elvégzett viltoztatdsok
‘mag hasznosak legyenek, minden médo-
utdn tesztelnink kell. A prébdhoz ér-
" defres valami kozeli pdlydt valasztani, hi-
“$2en o bérleti dijon 10l az utazdsi kiltsé-
geket is nekiink kell fizetniink.
B A teszipdlydn bedllithatjuk, hagy melyik
ta hdny kirre és milyen felodattal (au-
y“?dJunménfcnzk mérése, a vezetd ké-

Qmsegemelt jovitdsa, boxbeli munka gyakor-
eqy komplett versenytdv teljesitése

vagy az autd tovdbbfejlesztése) kiildjik ki.
A tesztkardk utdn érdemes meghallgatni a
pildtdk és a miszerész megjegyzéseit, his
szen ezek a bedllitds tovdbbi finomitdsdhoz
adnak segitsé-
2t. A teszt-
driok

ol

kdzott mindig csak egy bedllitdson szabad
viltoztatni, kiilinben nem fogjuk tudni, me-
lyiknek milyen hatdsa volt a teljesitményre.

BPLETEK

Eleinte semmilyen kisegitd épiiletiink nincs,
s igy, ha valamit haszndlni akarunk (szélcsa-
torna, tesztpdlya), a bérleti dijak teg
peénzt elvisznek. A CAD és CAM hdlozat a
tervezési és szerelései munkdkat gyorsitja
meg, mig az utolsd két épiilet az alkatré-
szek olcsébb, hdzi els-
dllitdsdt teszi lehetdvé.
Az épiiletek mind segi-
tik a kutatdst és
a tesztelést is. De mi-
elott nagy épitkezésbe
fogndnk, érdemes meg-
vizsgdlni az épiilet drat
és fenntartdsi kilt-
ségét is.

ALKATRESZ-
GYARTAS
Itt Gj kiilsd és belsd
alkatrészeket gydrtha-

tunk hdzilag. Ezek a ré-
szek csak az idény vé-

géig alkalmazhatok és rendszerint jobb mi-

nés .mint a palcon taldlhatd tébbi al-
katr! Termé.szztmn vélasztanunk kell,
hogy Illel',' eket tartunk fonfosnak és

idejét €z alapjdn kell
e 9 dcszwkufelno‘awk kbzott,

Fﬂkm‘};kﬁzf en-

gedélyezi a FIA o kovetkezd idényben, mi-
re érdemes embereinket rddllitanunk.

F KARDSSZERIA

Ev kizben a tervezdk legfontosabb fel-
qdata a kivetkezd évi modell elkészitése.
Erdemes minél tabb fejlesztdt rddllitani o
feladatra, hiszen ha nem késziil el, az elég
kellemetlen.

Eqy futam a FIA (j szabdlyainak megfe-
leloen 5 szakaszbal dll. Ezek kizil a sza-
bad teszt alatt igazithat juk autéinkat a pd-

jellemzoihez (a legjobb bedllitdsokat

en pdlydn érdemes elmenteni), hogy az
ldumera edzésen mdr a lehetd legjobb ki-
roket fussuk. A versenyen ezutdn csak
azok indulhatnak el, akik a legjobb idejétdl
Izgfcllie.bb 7 szdzalékkal maradnak el (ha
igy tul sokan esnek ki, a birdk kicsit enge-
deékenyebbek lesznek).

IROASZTAL
Ahogy a csapatok egyre (jabb taldlmd-

nyokkal dllnak eld, a FIA gy vdltoztatja
a szabdlyokat. Mddositds akdr két futam

kazitt is érkezhet, s mivel az illegdlis au-
toért biintetés jir, érdemes rd odafi-
gyelni. Naplénkban részletes informdcidt
taldlunk az dsszes versm_n'ﬁl és pdlydrdl,
s2dmitdgépiinkben a csapat tagjaitdl
€s a szponzoroktdl érkezett e-mail-eket
olvushmuk hétrdl hétre.
Mehéz helyzetben ok, amikor a
tékot értékelnem kell. A Grand Prix
r ugyanis fantasztikus program,
omit tokéletes kivitel, kannyl kezelés
és jo hangok tesznek még vonzdbbd.
Aki tehdt oz elsd részt nem ismerte,
mindenké vegye meg, nem fog csa
lodni. Akiprl::un?grmdr J:g!znﬂ az galﬁzﬁ-
vel, annak semmi komalyabb érvem nincs,
miért is lenne érdemes dttérnie az
uj verzidra. Az Ujdonsdgok ugyanis kime=,
rulnek @ dobozban taldlhatd mdsfél
érds videofilmben és a jopofa Win95-6s
képernydvedd és hanggyljteményben, .-

Kiadja:
Microprose

Kellemes fejlesztése
egy egyébkent is
kivalo jateknak.
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atoel 16 ds Magvaras

Az 576 KByte gondozasaban magyarul, illetve magyar
nyelvu kézikonyvvel meg]elent PC CD-ROM-ok:
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11 = 2

)
—— ;
Cfowcts
( The Adoentumes of
the Hith Mousketoow

%

v’ -.TONNEL
c=>B1

i
Fergeteges grafikaju kaland]a at AX ] ] szveszejlo szaguldas a pokolb
az otodik testdr kalandjairdl, 8z U] KRESZ-szabalyzaton alapulé a EF2000 E\roluuonben (Emum vezetd, haldlos veszélyekkel
MAGYAR NYELVEN! eredeti roncsderbiben! TACTCOM Mission Disk), a repilé teli alagutban.

' uithowi uj kirdlyaban.
POMERPLUS

! 1942 Gold 3999, -
‘ "o 1944 Across the Rhine 3999,-
j Civilization 3999,-
F14 Fleet Defender Gold  3999,-
F15 Strike Eagle Il 3999 -

Fields lo!glor(;;P gggg

! g Formula One )
! 9.999,- ,.f Pirates Gold 3999,-
- Railroad Tycoon Deluxe  3999,-

4 McRoPROSE ¢ 0

Transport Tycoon Deluxe 3999,-
A vilag legjobb Forma-| verseny- Vértagyaszto kizdelmek, haldlos Satét erbk kizdel laktik . -
! autészimuldtora, elképesziden pavisdaiok  legsdtétebd uralomért. A legmodenech techno- UFo: Enemy Unknown 3939'
! kidolgozott grafikival. kbzépkor ide I6gidval késziit interaktiv film. Colonization 3999,
|

|

|

\

Lemmings 3D

Destruction Derb 4999,-

Airborne Ranger 1999,- y ! 11th Hour 4999 -
Alex Dampiargpro Hockey 3999, E‘f‘ma"ﬁa 4999,- 7th Guest 3999 -
Archer Maclean's Pool 3999,- peau 4999,- Beneath a Steel Sky 3999,
Birds of Prey 3999,- Cannon Fodder 2. 2999,-
Dune 2. 3999,- Creature Shock 3999,-
Elf 1999,- Dark Forces 4999, -
Football Glory 2999, - \ / Dawn Patrol 2999,-
Grand Master Chess 2999,- - 4 Day of the Tentacle 3999,
International Athletics 1999,- ("j\ & Full Throttle 4999,-
International Soccer 1999,- 1\ J\S Hand of Fate 4999,-
International Tennis 1999,- ] Kyrandia 3. 3999,-
Jimmy White's Snooker 3999,- Links 386CD ). Lands of Lore 4999 -
Lost Files of Sherlock Holmes 3999,- Terminal Velocity - Lost Eden 3999,-
Lotus 3. 1999,- Johnny Bazookatone - Monkey Island 142. 4999,-
Nigel Mansell's World Champ. 1999, Street Fighter 2. ! Navy Strike 4999,-
Pinball 2000 2999,- Thunderhawk 2. \- Overlord 3999, -

Pushover 1999,- Rise of the Triad - Rebel Assault 4999,-
Sleepwalker 1999,- Witchaven - Sam&Max Hit the Road 3999,-
Super Cars International 2999.- Flashback - Screamer 3|e|enes 97.03
TFX 3999,- Under a Killing Moon - Sim City Enhance 3999, -
Wing Commander 2999,- Big Red Racing . Tie Fighters Collection 4999,-
Wizkid 1999,- Riddle of Master Lu - Tin 3999, -
Zool 1999,- X-Wing Collectors 4999,-

Az drak mir tartaimazzdk a 25% AFA-l!
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MUORTAL

A s
BT 3 E

KUMBAI

TRILOGYJIULTIMATE

sok idd telt el az elsd Mortal jatékot, miért nem csinaltak mond- z Ultimate MK3-mal a jaték-
arcade gép megjelenése juk egy replay opciot. A lassi tilto- Atetmek tulajdonosain ki-
getés igy rengeteg iddt rabol el. viil mindeddig csak a Saturno-
Négyféle nehézségi szintil tornan In- | sok biiszkélkedhettek, am az j ©
dulhatunk, kétféle master track is a driilet immar a 16 bites konzolokon
rendelkezésiinkre all. A jaték nagy- is hdditd dtjara indult. Nagyon
jabol ugyanazokat tudja, mint az Ul- = valdszinii, hogy ez az utolsé Mortal
timate, de azért van nehany @jdon- a 16 bites gépeken, igy hat az al-
sag. liyen példaul, hogy beépitettek kotok most még jobban kitettek
egy iijabb kijelzit, amely ha kibetiizi magukért.
az AGRESSOR szdt, az adott karakter- A valaszthatd karakterek szama
nek extra erdsek lesznek az iitésel. 23, vagyis Sheeva-n kiviil mindenki
Ez a kijelzo annak ] van
fiigvényében tolto- aki a Saturn
dik, minél job- verzidban, plusz
ban verek- még valaszthatd
sziink, azaz lett Noob Saibot, és
minél tibb taldlhatunk egy uj

karaktert is, a ti-
tokzatos lila ru-
hds ninjat,
Rain-t. Kez-
do jatéko-
soknak ki-
tiind ez az
ij figura,
hiszen
szinte min-
den iité-
se/rigdsa
comboként
kapcsolhatd
issze. Meg-
van tehat a har-
ma-

& Rain diadaimaskedott.

s T
L \ JAAWLIEE VICTORY

nos a kellemetlen kivetkezménye
is: a memdriahiany miatt a digitali-
zalt szivegeket minimalisra zsugo-
ritottak, Shao Kahn csak a legalap-
vetibb dolgokat konferdlja be,
nem mondja be példaul, hogy ki
nyert, sth. Na persze ez legyen a
legnagyobb hiba.

A hangulat és a jatékélmény sze-
rencsére valtozatlan. A gyakorlott
jatékosok hasznalhatjdk a mar be-
vilt combokat, és taktikakat, de
pribalkozhatnak ujakkal is hiszen
itt van példaul az aj brutality. Ez
utdbbi olyan mint egy fatality, ha-
sonld a Killer Instinct ultra cnmhuﬁ-’
jahoz. )

A jatékban haromféleképpen in-
dulhatunk: Mortal Kombat-on, 4 ja-
tékos 2-2 elleni kiizdelmen, és vé-
giil bajnoksdgon 8 jatékossal. A
Mortal Kombaton - ahogy SNES-en
mar megszokhattuk - elég nehéz
gydzni, de megéri, hiszen ha sike-

d i k  wins: oo
részhdl az

iisszes  karakter,

plusz még jott né-

hany régi szerepld
| az elozd részekbdl
mint Scorpion vagy
Kitana. Természete-
sen a mar Saturnon
latott aj palyak is
benne vannak a ja-
tékban, kiztiik a si-
vatagos, vagy a la-
vas palya. A grafika
- ahogy mar meg-
szokhattuk - gydnyirii, 256 szinii
hatterek eldtt remek animacidval
piifdlik egymast a kiizdd felek. A
16 bites rekordokat dontdgetd kar-
akterszamnak azonban meglett saj-

SUB-ZERO

| en, hogy va-
laszthatdak

FRESE STAN

riil Shao Kahnnal végezniink, va-
laszthatunk a csdszar kincsei k-
ziil, vagyis tdbbfajta befejezést
nézhetiink végig.

ultimate mortal Kiadja:
kombat 3 Acclaim
SUPER NINTENDDO

2%




SPECIALIS MOZDULATOK
FS5 KIVEGZESEK AZ (U
KARAKTEREKHEZ

Jelmagyarazat:

E - Elore

H - Hatra

L-Le

F - Fel

BLK - Blokkolas

KR - Kis rigas

NR - Nagy rigas

KU - Kis [h_.

NU - Nagy ités

R - Futas

K - Kiizel

T - Tavol

S - Labsiprésnyire

(A harmadik rész karaktereinek a
speckoi valtozatlanok, dket a
‘95/9. szamunkban talalhatjatok.)

JOHNNY CAGE
Low Fireball: H, L, E, KU
High Fireball: E, L, H, NU
Shadow Elbow: H, L, LH, NU
Shadow Kick: H, E, KR
Fatality1 K: L, L, E, E, KU
Fatality2: L, L, E, E, KR
Babality: E, H, H, NR
Friendship: L, L, L, L, KR
Stage Kill: L, H, E, E, BLK

RAYDEN
Bolt: L, LE, E, KU
Flying Dive: H, H, E
Shocker: NU n ERETE]
R.Bolt: L, H, KU
Fatalityl K: NU nyomva tartva
2mp-ig
Fatality2 K: KR nyomva tartva
2mp-ig, R, BLK, KR
Babality: L, L, F, BLK
Friendship: L, H, E, NR
Stage Kill: L, L, L, NU

BARAKA
Spark: L, LH, H, NU
Slicer: H, H, KU
Big Slash: H, NU
Top Spinner: E, L, LE, BLK
Fatality1 S: H, H, H, NiJ
Fatality2 S: H, E, L, E, Kii
Babality: E, E, E, III
Friendship: L, E, E, NR
Stage Kill: KR, R, R, R, R

NOOB SAIBOT
Disahler: L, LE, E, KU
Teleport Slam: L, F
Shadow Throw: E, E, NU

REPTIEE
SIwﬁFast Forceba
Kii+N

Acid Spit: E, E, N
, KR Mslbiﬁty: BLK

8IIIIO.I| BLK, ll -
Elhow Ri II.

Friendship: L, H, E, E, Kil Fatality1:
Stage Kill: E, L, L, KR Fatality2 3:- ,F,F, NR
Animality K:L, L, L, F, NR
SCORPION Babality: E, E, H, L, K

Spear: H, H, Kii
Teleport Punch: L, H, NiJ

Friendship K: L, E, E, H, NR
Stage Kill: BLK, R, BLK, BLK

Air Throw: levegdben BLK
F.Teleport Punch: L, E, Ni
Fatality1: L, L, F, NR

Fatality2 K: E, E, L, F, R
Animality K: E, F, F, NR
Babality: L, H, H, E, NU

Friendship K: H, E, E, H, KR
Stage Kill: E, F, F, I(ll

RAIN b
Control Ball: L, LE, E, NU
Lighting: H, H, NU

Teleport Kick: H, NR




_Mrnl:ll E,IW
Shadow

P
n.nsxﬂ :
| K: R, R, R, BLK, R Babality: L, L, E,
F, L E, NU Friendship: L., L, nimality: b |57
llhllﬂ'r!l.EElll Stage Kill: L, L, L, KR ‘Babality: L, | SHANG UNE
MH,E,L,L, endship: K iTALAKULASAI

ﬂolﬁlrll L, H, H, NR HUMAN SMOKE Stage Kill: Ermac: L, L, F
Stage Kill: H, E, L, R Spear: H, H, Kil Jade: E, E, L, L+BLK
Teleport Punr.-h L, LH, H, NU 3T Kitana: E, L, E, R

MILEENA Air Throw: levegdben BLK o Bt 01 Mileena: R, BLK+NR
Sai Throw: ﬂﬁmmmpér mp-ig  Fatality1: R, BLK, R, R, NR ' N Reptile: R, BLK, BLK, NR
4 el o Scorpion: L, L, E, KU
0id Sub-Zero: BLK, BLK, R, R

ERMAL

. Fireball: L, H, KU
Teleport: L, LH, H, NU
_Inviso Slam: H, L, H, NR
, Fatality1 K: R, BLK, R, R, NR
'\ Fatality2 S: L, F, L, L, L,

BLK
' A Animality: E, L, E, E, KR
Babality: L, L, E, L, NR

Friendship: E, E, E, N
Stage Kill: R, BLK, R,
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“Hét ezt is megértik! Immdr a har-
madik részéhez érkezett a fantaszti-
& Kus siker(i Donkey Kong, minden iddk
legszinvonalasabb 16 bites mdszkdlds
l!':' éka. A cimmel ellentétben vald j6-
n mdr em is Donkey Konge a
izerepmazen mdr a mdsodik rész-
n is'csak statisztdlt, s ezittal is
Kaz eltiint személyek listdjat gya-
rapitja. Az (jabb sgtét gy hatteré-
ben természetesen ismét a Kremlin-
gek dlinak, akik djult erdvel vették be
a Donkey Kong-szigetet, titokzatos
vezériik, Kaos parancsdra. Ki az a Ka-
0s? Egy hatalmas, érddgi robot, aki-
nek szdrmazdsdt slri homdly fedi.
(Bdr a Donkey Kong-rajongdknak
gondolom madr akad egy tipp-
Juk..) Donkey mellett rdadd-
sul eltinik Diddy Kong is, igy
most Dixie-re hdrul a men-
takcid megszervezése.
Egyediil*persze nem lehet
nekivdgni egy ilyen Gtnak,
ezért Dixie mellé kapurlk

egy vadonatlj host is, Klddy

Kongot, az éridsbeébit. Kiddy - taldn
a kordbdl adéddan - nem keépes sem-
milyen specidlis mozdulatra, dm egy

wks épp egy
ben szialomozik

tulajdonsdgdnak feltétlenil nagy
haszndt fogjuk venni: a testsdlydnak,
Kiddyvel pe{dauf az amigy tdl nagy
falatnak szdmitd "Krumple” kroko-

dilokat is kénnyedén likviddl- ]
hatjuk, vagy ha mondjuk [ ;
elhajitjuk 61, betérhet- o« ™SNGg 8

Jik o megrepedezett
pallckat.

A HABYD-
MANYDS
TAREYAK

5

BONUSOK

Megszokott mé-
don a jdtéknak
hdromféle médon
foghatunk neki:
egyedil, ketten
egymds ellen
versenyezve, és
ketten egy csa- '\
patot alkotva.
A ja’tékmenzt alap-
Jlaiban véve maradt a régi: a paral-
scrollozédo hdtterekena kijdra-
tot jelzd zdszlék megkeresése,
majd felvondsa a cel, Az ellenfelek
a horddk nekikhajitdsdval, vagy a
szokvdnyos rdugrdsos mddszerrel
kinyirhatdk. Mindez azonban, ahog K
mér megszokhattuk, csupdn a jdte

§ fele, hiszen az 6sszes bonus cuccot

" is be kell gydjtentnk. Ezittal a ks-

vetkezd bonusérmékkel
fogunk taldlkozni:
Medve Erme -
Ez tulajdonképpen
ugyanaz, mint az
elozb részbena
bandnos érme:
dltaldnos  fi-
zetdeszkoz.
A pdlydkon
gyakran
fogunk
veliik
taldlkozni,

élet elvesztése
esetén (jrater-
melddnek.,

Bonus Erme
- Ezeket
titkos pdlydkon
fogjuk taldlni, ahovd a
bonushorddk juttatjdk
] hdseinket. Ezeken a

helyeken
hdrom

tipusd fel-

adatidvdnkat hasznosithatjuk
rdnk: meg kell
keresniink az

érméket; néha csak
Y azutdn kapjuk’ meg
i Gket, miutan kilitot-
tiilk az tsszes fel-
lelhetd ellenfelet;
vagy pedig adott idé
alatt  megadott
szdmi bandnt,
illetve cs:llagot
kell bssze-
gyidjtenink
értik. Ha
N 92 Gsszes
\ bonus-

i érme
meg-
van,
Boomer
medvéhez
kell el-
juttat-
nunk
oket...
Eqy-eqy
pdalyan

mindig két ilyen érme van. Ha mind-
kett6t begydjtottik, egy felkidltdjel
foq)a a terkepen jelezni,
DK erme - Ebbofmmden pdlydn egy
van, és mindig egy pdncélos krokodil-
tél kell elvennink.
A kr‘OkOdI“' a kizelé-
ben taldlhatd fém-
hordéval kell agyon- B
titni, ki kell cselezni, 8
hogy az éppen védte-
len oldalardl taldljuk §%
el. (Példdul ha van i
magatte egy fal, ar-
rél kell a horddt
visszapattintani.) Fel-
tétlenil érdemes az
dsszes DK érmét be-
gyu jteni, amit aztdn
unky Kongnak kell
eiwnnunk Azokon a
pdlydkon, ahol mdr felvettik a DK
érmét, a térképen egy kis sirga
245216 fog megjelenni.
Tovdbbi bonusok még a bandnok,
amikbdl szdzat
Gsszegyljtve
extra élet lesz
a jutalmunk; va-
lamint a szin-
tén jutaloméle-
teket jelentd
"KONG" 526, és
a léggombak.
A horddknak
természetesen
most is megkii-
lénbéztetett
szerepik van.
Tabbféle tipus-

Agyuzd madarak, szurds méhecske,
izzd acél, a jobdl sese elég.

sal fogunk ta-
ldlkozni, a leg-
tibb hasznédlata

rCOU]

iaon A MAJ

Ellie ormdnydt vzagyukenr

magdtél értetédik. Kivételt képeznek
az "S" felirati hordék: ezeket nem
lehet felvenni, itt azt dllfthatjuk be,
hogy a kozelben évd ellenfél milyen
tipusd municiéval lévéldezzon.

ll_

AZ (UDONSAGOK
A ¢k kordbbi részei valésziniileg

rt arattak m{ndiﬁ osztatlan
.ﬂkcrf mert egyrészt a hagyomdnyos
Mario-stilusra épiiltek, mdsrészt
azonban lnégls lnlnd|g volt ben-+
nik valami nsﬁg elm- ?
ditjuk a é'r!iof lathat juk,
hogy czuﬁnl mdr a pd-
lyak elrendezé- :
se sem teljesen ==
szokvdnyos. [
etlen
szigetet kell be-
jarnunk, de azon
eliil gyakorta
;%Il:;:: l;: enk is pré- .
ozhatunk, vagyis nincs annyira
régzitve a sarrm A h mm 0
szigetet dtéleld folyd kiti dssze, te-
hdt a kozlekedés vizi iton !e.hc?sé—




SNES

4 ges, amihez csénakot
F' Funky Kong miihelye bizto-
I’ sit. Eleinte csak egy sima
- motorcsdnakot tudunk bérelni,
~ de késdbb (ha killénféle alkatré-
mke? bzgyéﬁ]‘ti.ink)kknpunk légpdrnds
4 jét, majd egy ki-
Sebb 526&:“: hajot
is, amikkel (jabb
helyszinek  valnak
megkdzelithetdove.
Az  alkatrészeket
majd egy- fael-
lenségnél fogjuk
megtalalni, termesze-
tesen csak azutdn,
hogy legydztiik Gket. [FilS
Ebbsl is ldthats,
hn?y tdrgyakat is
. kell gyljtogetniink,
@20z egy kevés ka-

delemet is becsempésztek a jd-
lekba. Tdrgyakat mellesleg vdsdrol-
atunk is a szigeten laké medvecsa-

~ A tdrgyak haszndlata kiilénésebb ma-
gyardzatot nem igényel (egyébként is
@sszesen csak nyolc van beldlik), a
feladatok egyszerlek. Ha példdul
vettiink egy kagylét, azt értelemsze-
rlien ahhoz a medvéhez kell vinni,
amelyiknek a polcdn egy kisebb kagy-
logyljteményt ldtunk, az elromlott
libegohtiz meg nyilvdn valami szer-
szdm kell, és igy tovdbb...

¥

ladt6l, vagy akdr cserélhetiink is.

[} A titkos bariangokbdl Wrinkly ‘f.
i madarait szabadithatjuk ki (‘

be Cranky Kong ellen, s ha nyeriink,
megdupldzva kapjuk vissza a neve-
zési dijat. 2

A bardtaink szdma ebben a részben
kissé megcsappant, a legutébbi
részbdl csak Enguarde, a kardhal,
Squawks, a papagdj, és Squit-
ter, a pok bukkan fel djra.
Igaz azonban, hogy van két (]
szerepld: Ellie, az elefdnt, és
Parry, a ma-
ddr, Ellie egy
nagyon sokol-
dald szerepld,
magdhoz tud-
Jja szippanta-

ni, majd el
doEni a hor-
— dokat, vala-
r ™ v :
- l'i Parryt sértetleniil kéne mint (OZ L/R
bl vizet tud fel-
i it : szippantani,

amivel aztdn
odapdrkdlhe-
tink az ellen-
feleknek. A
maddr ennek pont az ellenkezdje:
passziv szerepld, vele nem tudunk
csindlni semmit, de épségben kell
kivezetniink 6t a pdlydkrol. A régi
szerepldk ugyanazokat tudjdk, mint
az eldz8 részben, kivéve a papagdjt,
aki a tojdsképkadésen kivul ezattal
fel tudja venni, majd hurcoldszni a
hordékat.
Parry egyébként nem tévesztendd
ossze az un. Bandn Madarakkal,
amikkel majd Wrinklynek fognak hé-
seink kedveskedni, és amelyekbdl
dsszesen 13 van. Ezeket a madara-
kat legtibbszor
titkos barlangok-
bél szabadithat-
Juk ki, amik dlta-
Idban a homo-
kos vizpart-
4 ;ﬁ ~ nyilnak,

‘ban a kristd-
lyokba zdrt madarak kiszabaditdsd-
hoz mindig dallam
visszajdtszdsa lesz a feladatunk.

NEHANY ERDEKESSES

A DKC3 a hagyomdnyos jumpdrun
tipust kihivdsokon kivil ismét tobb
tucatnyi rendkivil otletes feladatot
dllit elénk. Kavetkezzen most néhdny
izelitéiill Az egyik viz alatti pdlydn

piranha fogja hseinket kavetni.

int ismeretes, ez a halfajta mindig
éhes, ezért jobb lesz ha megetet-
Jiik, kiilénben gorilldinkat fogja meg-
vacsordzni. Az sem mindegy, hogy
milyen "étrendet” dllitunk r:% ossze,
csakis a sima halakkal etessiik, mivel

Utunk sordn most is fontos szere-
pet jdtszanak a Kong familia t6bbi
tagjai. Wrinkly-nél dlldst menthetiink

(méghozzd ingyen), Funky-tél
a csonakjainkat kélcsdngz-
hetjiik, Swanky-nél pedig

egy célba-
dobds be-
nusjdtékra
nevezhetiink

a tiskés dolgok csak fokozzdk a
gyomormikidesét, Ha a piranha szi-
ne teljesen dtvdltozik pirosra, azon-
nal tamadni fog. masik pdlydn
fura fedezékekre lehetiink figyel-
mesek, ami magott eltinnek a goril-
ldink. Tovdabbhaladva rdgtdn rdjche-
tiink, mire valdk: hamarosan egy cél-
kereszt probdlja befogni haseinket,
ami aztdn bizonyos idonként tizelni
fog, s a menekiilés kozben csak az
emlitett fémlemezek mégstt fujhat-
juk ki magunkat. A féellenségek
czti;ful i: llati jopofdk. Kinéze.f;z
mindegyik egy-egy egyéniség - tib-
bek k.‘igr'éﬂ p?ldnsl}; eg?: élo 6rgiés hor-
déval, vagy egy héemberrel kell
mérkdzniink - a likvida-
ldsukhoz pedig mindig
alaposan ki nlpozoﬂ'
taktika, és atlagon
felili  iligyesség
sziikségeltetik.

A jdték a Rare dltal kifejlesztett
ACM technoldgidnak kiszénhetden el-
képesztden \?u%mzcnos grafikdval ké-
sziilt. Ahdnyszor ) pdlydra jutottam,
nem gydztem dmuldozni. A 32Mbites
kdrtyabél olyan hdttereket vardzsol-
tak eld, amilyenek méq az (j CD-s jd-
tékokkal is bdrmikor felveszik a ver-
senyt. -: ffrgtirl;ék pc,digl - ahogy mdr
megszokha' - egytdl egyig rende-
relt animdci mzi.il'rel-z-%_ ;R'%S
tulajdonesoknak tehdt gy érzem im-
mdr nem okoz fejtorést, hogy melyik
lesz az a jdték, amit a kizeljovoben
be kell szerezni.

Kiadja:
Nintendo

El nem tudom képzelni,
hogy ezutan még mit
lehet kitalalni.

97%



SDTETSEG VAROSABAN

A Psygnosis cég mindig is mmasqu gnnllﬂﬂnka Is. erﬁmuvesz kutzl-
programjairdl voit hires. Lehet, hogy  ni-kezd kis baralja’ utdn. Ebben m
nem.Mindig a legeredetibb dtiettel * kicsi tany, Hiette lesz- segitségere. =
rukkoftak.etd, de a'kivitelezésre so- A szalak egy ‘gonosz “feltaldlofioz; ' ©
hasem lehetett panmszunk. Legdjabb . Keankhoz mﬁcﬁ' akielvesztette

jatékuk, a City of the Lost Childrea "dlmpdas k hgy
sem hoz egetverd djdonsdgot. ¥alan rabol, hogy ‘az

csak annyiban meglepo, hugy egy A langefkozepén, uw
verbeli kalandjatékrol van szo. Az Moz hasonldivaroshan
egyik Jismert_adventure alapet szok segi
haszndltak fek a jaték teljesen az lasokat..
Atone in the Dark"sorazatra Ilmnlh ezért:
eqgy 30 figurat irdnyitunk. az-esemié- teremteni. A

nyeket pedig kiilinbozd kameraalla- . felesége “egy F!l&ﬂ-
sokbél kdvethetjiik figyelemmel, . edig

A hatterek rajzoltak, a tiibbi karakter <tohak gﬁ_.‘ 3

szintén 3D-s. A nézeteket a gép vélto-
gatja, illetve egyes esetekben erre
kapunk |
A tiirténet és a jaték egy film alap-
jan késziilt. Ha emlékezetem nem nyitas;
csal, par honappal ezelitt a mozik PAGEUP-targy
misorokra is tiizték - én sajnos nem zsebiinkben lévi targy kézbe vétele,
lattam, de ragvest elugrottam érte a2 miutan kivalasztottuk; PAGEDOWN-
videotékaba és kivettem. Az introbol -
sokminden nem deriil ki, minddssze
annyit tudunk meg, hogy az utdbhi
idoben a varoshan sok gyermek bint ..
el nyomtalanul. Ennek hogyanjara
mindjart valaszt is kapunk: péras, si-
tét kikdtot latunk, ahol egy ismeret-
len férfii_magyardz egy kissracnak:
"Megszaporodtak a gyermekrabld-

sok. Te is fuss, menekillj, biﬂu!l"u ; skalt el; f
gyerek ijedten elszalad és elrejtdzik ‘szigori pillantisainak kereszt- - CRI le fugga Im zunk au: or-m; és menjiink e 2
a kikdtoben partra rakott balak k- tizeh ; { nyi sarkéiba probalnank bel:ul:ka . méldra. Me;en az egyik ba-
ziitt, de vesztére valami zajt okoz. na!:ul n]nsnilld.u. (esetleg va- akkor ne adjo . Ad- 13 tetején talaiuuk témdarabot.
Természetesen - észreveszik - annak lamilyen f ne a zsehé- juk neh&u‘é’%nﬂ Azt fcleti Vegyiik fel, és

ellenére, hogy az elobbi driember * ben,
probél neki segiteni - 6s'a kivetkezo  hii

pillanathan teherautd rak:
re!hu hlil%ﬂf& i \rt::‘lp
egyiitt nemsol ika

Hathorzongatd, ? ‘l!drcslk a
film, a jaték ja is ugyanazen -
tiirténet kbriil bonyolddik, amit dié-
héjban igy summazhatnék: egy cirku-
szi ‘eromiivész (akinek foglalkozasa-*
bil gredden nincs sok esze - ellenben
joszivii) magahoz fogad egy éhezd
kistint. A fiit azonban elraboljak a
kiiklopszok, ezek a félig emberi, félig
gépi kreatirak, akiknek egyik szeme
helyén egy éjjellato késziilék talalha-
to (innen ered a neviik is), valamint
olyan jé a hallasuk, hogy érzékelik @~

, ‘minden zse- jobban-szereti, ha tele van. (Ez egr umnrhu
ﬂnnljm be- axiéma, ‘el is fogadjek.) Probaljunk |
- szdba elegyedni vele! - LAl

il hun 0 a

Obiuk aa at
it az 6r majdnem feirob-

lzarlat kioltja a torony fénye-
indul orvesolni a problémat.
k_le a torony_tiloldalan 187~
o hordik migé, és.mar



Jupm-_ eqy
fikarfe-fnem 14 , de ott
llal. csak iorgnﬁlﬁlﬂl e rende-
seka készitok!). A toranyhoz vezeto

it azonhan le van 7drva, |g\r hat a
Kkiizvetien tengetszint Talotti

induljunk visszafelé, Egy

roshe botlunk: a rés: ficko Kia-
lm hogy utalja az Grtes a vilagf-
) n mitél valtozott meg
"}.,m beszélge-
: : a Loan Slmt .85 min-
pancélsz 'ukmmﬂu Ha- hhtmluzelnhen
tul, a tanteremben a polcon taid- Sheciakkor. szAmdta 62 288ly lehet 2

lunk eggolyol. Kapjuk 0, ugyanis pont egy hordo
lel, s i levo ajtd

, lamaszkodik. Ha megprdbal-
ﬁ - 1 |

ta!llhk agunkn{, s

uanh megcsapolni,
cib_megei minket,
Adjuk neki oda sor-
ban a kajakat. Min-
den egyes étek utan
kizli, hogy igydnk az
egeszsegere, ekkor
fogjuk kézbe ‘az
egyik iires iiveget,
es tiltsiik meg bor-
ral. Ha minden jol
megy lesz  harom
iiveg nedunk. Vissza
ar udvarra Pelade-
hoz, de a visszaiton
vegyiik fel még az el-

, mert a kutyus
u mtam
mzamﬁkwuu‘
csontot

ez egy ajtd - jo idombe telt mig r3
jottem). Kinyitas utan seétaljunk le a
lépesan.

Nesuitt egyelore megallt a 'ludn-
maay,

AT

eny 'époso elott: vele semmit sem
lehet tenni - mindig elkerget min-
ket. Egy par képernyovel jobbra egy
Jdag szereli a kocsijat - vele leg-
alabb beszélgetni lehet, de nem fo-
gadja el sem a szivacsot, sem a ke-
fét - holott sokszor mormogja. hogy
milyen koszos a motor. Itt talalhato
egy Kis-csengo a falon, de nem tud-
juk leszedni. A megoldas nyilvan a
szerelo mellett fekvo fogo - de nem
vehetjiik fel, mert elzavar minket.
Mar mindennel probalkoztam, de
semmi eredményre nem jutottam,
leszamitva azt, hogy a gyogyszerrel
is el lehet altatni Pelade-ot. Sajnos
a film sem segitett a tovabbjutas-
ban, de a jatékot mindenképpen
folytatom, mert most mar frankon
idegesit.

Veégszokeént elmondanék annyit,
hogy a jatek kivitelezésére egyalta-
lan nem lehet panaszunk. Gyonydru
gratika, hangulatos filmek, kivalo
hanghatasok, €s a torténethez illo

nak elégedettségiinkrol. A hefdell
szivegek is nagyszeriiek lettek,
de azért csak irassuk ki, mert eleg-
né tajsrolashan beszelnek errefele.
Egy gondom volt vele: az iranyitas
lehetne egy kicsit jobb is, ha nem
pontosamvalami elé allunk, képte-
,blll.ta“lnk megoldani a felada-
{ot. Ez azért nem jo, mert igy reage-
" teget kell prihalgatni. helyezkedni
tak Soran. A mozgas

- '@ brtenet
#em valami
, de az birtos
{ ISzanyuan meg

indlva - min-
I dicseretem
@z operatoré eés a
echnikusoke - de a
| setletosek is nagyot alkellak és
a szinészek is jol jatszanak. Leg-
inkabb a félisten Terry Gilliam

rt eme . két aranumlm' tsa{‘-\d
elk
%ﬁa‘ wch alr




huszon
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Az idok kezdete ota szamtalan faj
népesitette be az Univerzumot, de
tudasdval és erejével ezek kiziil is
kiemelkedett ketto. Ahogy az lenni
szokott, e két nép sem fért meg egy-
mas mellett. Végiil a kegyetienségé
rol, vérszomjassdgardl hires antarani
nép és a bolcs orioniak csatajabél az
utobbiak keriiltek ki gydztesen. Az
orioniak a monda szerint a vesztest
behirtdnizték egy naprendszer mé
retil, téren és iddn tali dimenzidba
majd a habord utan rividdel eltiintek

A siker felé vezetd it
elsd lépcsoje a minél
nagyobb és fejlettebb
lakossag. Ennek érde-
kében eleinte fajunk
igényeinek megfeleld
klimaju nagy vilagokat
népesitsiink be, ahol
kinnyen és gyorsan
gyarapodhatunk. A
kék, fehér és sdrga
csillagok kariil fiatal,
igy asvanyi anyagok-
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dakat és a fantasztikus kincseket ban gazdag, de az élet O R

a galaxishdl. Emlékiil csak a legen
rejto Orion rendszert hagytak maguk szamdra baratsdgta-
&

- * - . LA
- . * . | ’ e * 5
e e NEPE A
< g ; ldlunk, mig a
. . - - . narancs, piros
" - . 3 és barna rend- bolygd gazdagsasalsa munkdt segi- tal eltérd mindenkinek csikkenti a
« |} szerekben kin- to gpi ] égul a tudo- termelékenységét, klima - a termel-
| e | WheEw - _‘J nyen benépesit- sok a £s az épiiletek fenntarta-

heto, természe-
ti kincsekben vi- telmi szintje, de ezen
szont szegényes bolygok keringenek.  kiilinbiizd talﬁnanvukll al. A
Egy bolygon a népességet harom kat a harom feladat kiizi ¢
csoportba osztjiuk. A farmerek juk szét, sit akdr mas
(amennyiben a bolygon lehetséges a ilszilllﬂml[ui oket,
mezidgazdasdg) a népesség szamara jonk e célra.

=

allitjak eld. It tja.

utan, Egyszer talan megint visszatér-
nek. A bosszira szomjazd antaraniak
viszont egészen biztosan...

A galaxis iranyitdk nélkiil maradt, s a
kis fajok eldtt felcsillant a lehetoség,
hogy kibvessék valamelyik nagy eldd at-
jat. Eljovendd nagy vezérként 13 megle-
vo faj koziil valaszthatunk, s mar itt ér-
demes kicsit megtervezni a stratégiat,
hiszen némelyik népnek a harc a létele-
me, masok gondolkoddk, s mindnek van
valamilyen specialis elonye, hatranya.
Ha pedig ezek kizott sem talaljuk meg
ar igazit, krealhatunk magunknak egy
teljesen egyedi |étformat. Valasztott

1edezhet_u' ismeretek

AT WO SCIENTIRTE WAL I

minden lakosunkra a
hatnak (pl. univerzalis orv
nak" épiiletek, miholdak, _
androidok. A jaték elején valmﬂla—
tunk, milyen szintrol indulunk. A leg-
egyszeriibbnél még a naprendszerek
elhagyasahoz sziikséges ismeretek is

hoz
pénzt

et
pe llm
adokbal folyik be)
és elegendo élel-

fajunk ezutdn egyetlen rendszer egy - met. Ezeken tdl hidnyoznak, de az ismeretek megszer-
bolygdjan telepszik le, s innen vag neki ;| pedig érdemes fi- zése viszonylag kinnyebhen megy.
az ismeretien és félelmetes galaxisnak. gyelmet szentel- Ekkor ugyanis egy ismeret felfedezé-

A jaték ideje toliink fiiggoen telik. Nyu-
godtan nézelddhetiink, gondolkodha-
tunk, parancsokat adhatunk, amikor
mindennel elkésziiltiink, csak azutan jin
a feladatok végrehajtisa és a tdbbi faj.
Tevekenységiinket ket terepen fejthetjiik
ki: a bolygdk a fejlodéshez, terjeszke-
déshez sziikséges hatteret adjak, az ir-
hajok pedig a felfedezés és az ijabb és
ujabb vilagok elfoglalasanak eszkizei.

sekor az osszes hozza tartozd alkal-
mazast is megkapjuk, s hasznalhat-

(_ Parlamenti kdzvetités:
dgy tdnik, nem lesz koalicid.
szilkséges i!:llel termelik meg.  Azidd multival fel-felbukkannak zsol- S6t, valdszinileg az dflam
A termelt kajat szallité ﬁmlﬁhl at- dosok, akik jo pénzért barkinek szive- forma is vdltozni fog...
vihetjiik mas bolygdkra is, igy fenn- sen segitenek. Ezek egy része a boly- "

tarthatunk asvanyi kincsekben gaz- gdk munkajaban jon jol, masok pedig
dag, de kietlen bolygokon @10 koloni- az iirhajok iranyitasaban jeleskednek.

akat is. A bolygon Mindkét formabdl 4-4 lehet egyszerre

niink alattvalaink
moraljara, hiszen
az elégedetienek

* J kinnyen fellazad-
hatnak.

Névekedjetek
:'J szaporodjatok!

termelhetd élelem alkalmazasunk alatt, s oket be kell
mennyiségét a osztanunk valamelyik rendszerhez vagy
munkdsok szama, hajdra.
a talaj mindosége Mikor egy bolygén mar eléggé meg-
(ezen a tudomany erdsddtink a kivetkezd lépés egy
fejlodésével javita- ijabb égitest meghoditasa lehet. Erre
ni is tudunk) és a két utunk van, vagy a rendszer egy
kiillinbiizd mez6- masik holygdja felé indulunk (Colony
gazdasdgi épiiletek Base) vagy egy ij rendszert vesziink i
(szintén a felfede- célba (Colony ship). A gazdridgsokon f
zések kivetkezmé- koloniat nem telepithetiink, de min-
nyei) hatarozzak den mas golydbis alkalmas lehet bizo-
. ) : meg. A munka- nyos fejlettség utin. Letelepedéskar
2 sok az épitkezést a kivetkezo adatok lehetnek fonto-
- és az iirhajok gyar- sak: méret - maximalis dakossdg, as-|

' n.l.'._ul_m Ship Difivers

\5|.l &
2
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*The high'council has conven

e
.

tasat vegzik. Ter- vanyi kincsek - a munkasok altal ters
melékenységiiket a melt egység, gravitacid - a normalis-
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JA A-ZURBEN:

juk. Nehezebb szinten viszont tuddsa- u. l‘ —

[ARES

védelem &ll a labdn
egy bolygdn, harom le-
hetdségiink van: 1.
mindent |lebombazunk
- kényelmes megol-
das, de utdna nullardl
kezdhetjiik a bolygd
betelepitését, 2. csa-
patainkkal leszéllunk -

ki csapatszalli-
w I;uml és perszle

gybzniink kell a fdldi
erdk ellen is, 3. agy-
kontroll - csak az erre
képes fajok alkalmaz-
hatjak, &k viszont
minden tovibbi cécd
nélkiil az egész lakos-
sagot a sajat oldaluk-
ra dllithatjak (persze
ez ellen is lehet véde-
kezni). Egy elfoglalt
bolygdn végiil valaszt-
hatunk, hogy mit csi-
nalunk a régi lakosok-
kal: megtarthatjuk
nl:et, ami olcsd és bd
munkaerdy jelent, de fellazadhatnak
amig nem asszimildlodtak, vagy meg-

semmisithetjiik dket és nullarél kezd-
il!lh.lk a benépesitést.

allva a galaxisban. Ennél hosszadalma-
sahb forma, amikor békés diplomacia-
val megerdsidiink, és amikor mar
majdnem minden vildg benépesiilt, a
galaxis népei megvalasztanak elnd-
kiiknek. llyenkor a két legerisebb nép
vezére kiziil valasztjak ki a szamukra
kedvezdbbet. Végiil a legnehezehb it a
kegyetlen antaraniak vilaganak felfe-
dezése és megsemmisitése. Ehhez a
technoldgiai fejlettségen til egy di-
menzidkaput is meg kell épiteniink.
Mar jé par év telt el azita, hogy Sid
Meier és a MicroProse kitalalta a Civi-
lizationt. Azita az Mlﬂ lﬁ sok kiadast
manill 2 16l Civ

elovették a mar harom éve porosodd
Oriont, kicsit kicsinositottak, hogy
megfeleljen a ‘96 végi elvarasoknak,
feljavitottak, hogy még érdekesebb le-
gyen, felpumpéltik, hogy az anyaggal
megteljen egy CD és most varjak, hogy
a kassza ismét megteljen.

A Master of Orion 2 egy tikéletesen
kivitelezett jaték. Szép, izgalmas, gon-
dolkodtatd, megvan benne egy straté-
giai jaték sava-borsa. Szdval minden

ink mér eriisen szak ak, s igy | minden ®Hajétervezésnél elsi Iépés a ha-
mindig csak eg ek moz- J6 mérete. Ez haté-

Imzuil pk sziik- rezza meg, hogy #7

ual l!ldszerek mennyire rakhatjuk

.ﬁ Gril k-

EMM '

nem keresztelt felfedezé:
ket kizvetleniil hmuiml nem
dunk, de a végelszamolasnal
egyik 5 pontot jelent szamunkra.

tiink fol, igy fSlémyink esetén van le=
llisira (Board) is.

onesleader to be'emperorfaf

-3 3" J

“ egyv kel

i i 5 .
hhlmﬂ“ﬂ
tiségeken

hetiiségiink az ellenséges hajik elfog- dés, szbvetség, kémek, szabotazs) til,
kiithetiink

i
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(meg-nem-tamadasi szerzd-
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eri 1r6la, hegy-lLarryt
landirdl réscletesen i, és ezzel elhizott arep  van a szokisos “vigyz, fGndk!” gomb, amivel  tilhatd bowlingbiébe-Telality helyiségbe (kul-
téme, nehogy lekésse a csatlakozast. girejthetd a Larry-ahlak. Nos, aki még nem jat- Mhﬂ&?mm:ﬂ
hatalmas ayakekkel, s bemu-  a legtibb szamitogép- és ferfihormon tulajdonos -mn.thm,nhz:hﬂ- :ummnmﬁm
y e legtutibh Larry epizodra. hitelkdrtydat, majd vedd 2 golyat,
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bount, egy csomag jofajta dohdnyt a fiszteleté-  dta keresi élete parjat, habzsolja a ndket, andk  hirdetik a Thygh Embere versenyt, amely hat rin és a spray anyaganak kiszBnhetden tarolsz.
iiveget a sziirke pedig a pénztircajit és az életél (mdr ahogy az feladatbil &ll: bowlingverseny, kockajaték, Pontesabban robbantasz. v

3

! A fozverseny
hét Thygh kapitinnyal...  Eldszir is irdny a konyha! A receptet azon a pa-
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(" Legutdbbi holgyismerdsink ezt az Yol
| eszkozt Jumbo Jetnek neverte e{ |

ban. i TS
telére :
“'-'“-
suk, hol bujkdlnak a dildék! A kapitény fiilkéjében; .
A nagy atriumban a jobb oszlop migitt; A balteremben. Harom darab! A szinpadon
A szalonban a lada mbgiitt; ’ R e e

iizépsi fedélzeten; Lovemaster 2000 4, Kabin; ' "

“About” screen-en!!l Oitiizkddési verseny; A jobb oldali fedétzeten a nivényszobor

bérjaban balra; A konyhaban a kolbaszon miigitt; NE ) 3

A veder migitt a kabinodban; Az étteremben a saldtdban; " A bowlingpalyan a vizilé magitt; emeletén;
A kiinyvtarban; A Déavid szobor labandl; A lépatkds jatéknal; ) A tanyéron, az ebédidben, a malac
A kinyvtar bejirata eldtt, a nagy dtriumban; A jatékteremben a blackjack asztalnal; Az anandsz migitt, a “megviltozott” mellett;
A medence eldtti tér jobbra és balra abo- A személyzetiben a szék mbgitt; kilnyvtiros asztalin; : y A Jugg tesdk dltizojében;.
kor migitt; A réics mbgtt, a bal oldali fedélzeten; A klotyd mbgdtt a kabinban; A

diirzsild meg a zsebkenddvel és dobj. A glice-



medencéknél jartam, és G- ott
[ iiit egyediil, teljesen mezitele-
niil! Gyorsan beszédbe elegyed-
lem vele, mire kideriilt, hogy nem-
psak keblei, hanem agya is van
" (sajnos). Valami kiinyvet is irt, amit
dtfutottam a kdnyvtirban, s végre
volt mirdl beszélgetni. Mar csak a
birindjét kellett felkutatni, amit a
kabinos gyerek elkevert. Elbeszél-
gettem a fedélzeten Peggy-vel, aki-
tél megtudtam, a kabinos-fii a sze-
mélyzetiben van (bejutdshoz csak
meg kellett lokni az ajtét /push/) A
személyzetiben egy irdatian széf fo-
gadott, amit persze ném tudtam ki-
nyitni, de Peggy megadta a kombiné-
cidjat. A széf migott rejtozkiditt a
_ kabinos fii, akinek utlevélre. volt
| =3 L égetd sziiksége.  Elugrottam 'a
O anmam ahol valami hiilyeségrél
rdeztem az ekkor még prﬁd kinyv-
~“tidros nénit (1d. Victorial), és
. ‘tam a ragasztét az asztalrél. Most

ajanlom fel a Victoridrdl irtakat...
A lényeg az, hogy mistan Victoridt
“mélyebben” is megismertem, felke-
restem a kabinos fiit, vettem tile
egy fotét, amit beragasztéztam, rd-
hlyuhm a hitelkartyéra, s a portas

vilag legszebb és

legkitejezdbb ndi -,\
neve...-nem igy. |
= taldlod, kedves bard- b
'; tom? A balteremben ta-
lalkoztam vele. A hilgy
ruhatervezéssel foglal-- |
kozik, s kérése csupdn. =/
annyi voit, hogy sze-. |
rezzek _neki anya- / /
... -repiiltem! A
személyzetibal fel-
~ wettem a drétol,
0 'a dobikockas /
| szobor szobdban (
£ kivettem | két
kockat a készilld
1 \’énusz szobor |aba-

erre jartam, gltint az épitd, s az
E emelvény tetejérdl elcsentem a
" esavarhiizdt. A hajéhidon volt a biz-
| tesiték doboz, amit a csavarhiizéval
kinyitottam és a hangszbréra jutd
dramot a motorhoz kitittem a drit
segitségével. Lenéztem az ebédid-

[
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P &

ictoria, avagy hogyan tiizeljiik
fel a noket egy pikdns olvas-
mannyal?
Amiker eldszir a kinyvtarban jar-
tam, meghiilt bennem a vér: hogy
lehet egy ilyen fiatal nd ennyire
priid? Dewmitdl elkértem erdsen
szex-centrikus kinyvét, Victoriatol
kérdeztem valami hiilyeséget, s
amig a szamitogépével foglalatos-
kodott, elvettem a kiinyvét, leszed-
tem a boritéjat, s ratettem a masik
kiinywre... a hatds nem marad el!
Legkiizelebb amikor erre jartam,
egy tizes, viiriis bombazd fogadott.
% Hogy ezutdn mi tirtént, arél -nld
o '“mmélymn
e Hlnﬂenesnlm Vic nagy ug'bi-
x _]nmle volt a Szerelemmester2000
\ /Jatékban, melyben mindig csak 2
pontig jutottam... megkértem ugor-
jon be az én nﬂembu (a hitelkar-

a téagképes kirtyfinak Kiszahotien
hajlandé volt kiadni az dtlevelet,

amit' elvittem a kabinos fiinak, aki-

azon nyomban eltiint, de itthagyott
egy kulcsot. A kulcesal kinyitottam a
hajétatban talalhatd 'bardndraktart,

be, ahol addig zabéltam a malacpe-
csenyét, amig elfogyott a pultrél, s
a pincér eloldalgott hatra. Ekkor el-
csentem a jokora kést az asztairél,

a hajohidrél felméasztam az drhocra,
ahol hasitottam egy darab anyagot

Coitusnak. Egy remek zakdt sza-+
bott nekem a lany, s amikor legkd-

zelebb erre

hatalmas

24m vagta Drew

gyon megiriilt... s elindult lezuha-"
~nyozni szerény kis kabinomba... ott
zuhanyozott tetGtdl talpig meztele-
niil, estétdl reggelig...

se hagyta abba! A kiizépsd fedél-
zeten | kinyitottam a slagtartét, el-
tulajdonitottam a tiizoltdslaget,
majd a kabinomban dsszekititiem a
WC tartélyt a vizesivel, a lefolyshol
kivettem a s-m, majd finom jelzés-
ként lehiztam a WC-t... bér ne tet-
tem volna! L~

‘majom épp !6:-
jét. A hiblgy na-

s szerencsémre e

az istennek

Ve
A kaszindban nemcsak a
lapjdrdsra érdemes odafigyeini. J8

jartam csak

a hatsd_aj-

tén hlm belépni... esen a ezt kiinn ' megnyer-
szinpadra (inkdbb a ra). A tema “llglnhhn ir" ver-
kedves bébi modellnek hasznilt senyét (a IlI‘teIlliMlllﬁ megle-
legijabb zakéterve bemutatisdhoz. hetdsen kényes helyen voit: egy
Egyediili ulinﬁq az egészbil az

mnﬁln-mﬂlccs migitt).
nlt hogy i
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ewmi Moore — a lany, aki vala-
kire emlékeztet... Egy érde-

kes hirrel kezdem: felvettem a
WC papirt a kabinombél! Ha még
azt is leirom, hogy megdirzsiltem
a Vénusz szoborbdl kivett kockakat
vele, s az elektrosztatikusan feltil-
tiitt kockakkal kdnnyedén nyertem
a kockajatékon, biztos adok né-
hany otletet.
Persze nem volt egyszerii az asz-
talhoz jutni, de én j61 telezabditam
magam babbal az ebédlGben, és at-
keldhajokat megszégyenitd duda-
léssal elker-

kockazdkat... a cinkelt kockaknak
kisziinhetden igen siiriin nyertem. mely a kabinos fii szobdjébél
Egy csinos hblgy felfigyelt jaté- nyilik, s csak egy ricsot kellett
komra, majd elhivott a kabinjdba leszednem a csavarhizéval. Ahovd
kockézni — kapaszkod] meg: szex- jutottam, teljes siitétség honoit,
kockdzni! Ez valahogy igy mil- csak sejtelmes hangok hallatszot-
kiidik, mint a szex-piker. Amilyen tak mindenhonnan... Nekidllitam
jol kezddditt minden, olyan pocsé- hét én is vetkizni, nehogy kima-
kul ért véget: miutdn nyertem, me- radjak valamibdl. Kivételesen
gitatott valamivel, amitil teljesen kicsit melléfogtam, mert
fejre dlitam... pedig anyasziilt mez- it csak a tépldlkozds
telenre vetkdztettem, s csak arra élvezetének
vartam, hogy leoldja feszes melle-
it tartd, wtolsé aprécska ruha-
darabjat.

zgaimas helyet fedeztem fel,

Nesze neked irhélgy, Larry!

De \
da meglepetésben volt részem, amikor
a kabinpmba visszatértem! A desszerte-

gettem a 4

':;.'...... |

olvastam az eldadomii-
vész-parosrél, majd személye-
sen a pezsgéfiirddnél talalkoztam
veliik. A tervek szerint a hajon is |
felléptek volna, de az elégtelen
vildgitas miatt valdsziniileg elma- |4
radt voina a miisor - ezt persze’ |8

nem hagytam anny H:anlubﬁ- e

liben kiloptam a malac feldl az

#git, majd felmentem a szalonba, ahol
rendeltem egy isteni Gigantic erection fe-
donevii koktélt. Amig a pincér eldvard-
zsofta, beosontam a Jugg-tesdk szobaja-
ba, a piros gombbal leeresztettem a vila-
gitdst, s a dezodort kicseréitem a kabi-
nombi! szérmazd spray-re. Kimentem, s a

 spotldmpat kicseréltem az imént szerzett-

re. Ittam még egy koktélt, s készités alatt
a Jugg-tesok Gitdzajében a piros gombbal
felhiztam a vi ezetet. Amikor
legkiizelebb ideértem mér folyt a show,
aminek én is részese lettem... hat ekkora
nagy csi... csindben szerepld

még életemben nem |attam.

A miisor utdn a szinpadon a romok kiziitt
taléltam egy szijat és egy taviranyftdt. Az
fisszediit Vénusz-szobor allvanyzatéra fel-
mésztam, a szijat rakitittem a |opatk6ja-
t*.ana nak aljara, majd felmentem a
1opatkojaték-

vésen résztvevi feke-te rubds hilgy
virt rém, s azt hiszem én voltam a
“hab” a tortdn.., Miutdn tavezott, .
felvettem leejtett zsebkenddjét,
majd elmentem a zabélas szinhelyé-
re, ahol az egyik s2ék alatt egy élet-
biztositdsi kiitvényt talditam. Miu-
tin kizelebbril megnéztem, kide-

portast felhivtam a porta eldtti tele-
fonrdl, s Anettet kértem. Sajna az

m az életbiztositast,
mely 1 millidrd dollér-

dregiir vette fel, s nem kivint be-

széini_senkivel. A portist a rél sz6it. Gondoltam -
szamladmrdl kérdeztem, mire kuct “valamit” cseré-
elment megnézni, én pedig a

mentem.
Csak

Thyg
drbocot fel! Beko-
pogtam: . (knock)...

s kicsapddott a Kapitinyom a]h]l:
épp az eldzd hét gydztesét hoztak ki

hordégyon... Szép kis kilatisok! Azt
tanicsolta, ha jot akarok, ne menjek
be. Még hogy ne menjek be? Hat

taviranyi-

tét, majd a 16 500.000 dolléros
fenekébe he- csekkel felmelegi-
Iyextem a hi- tettem Thygh szivét,
telkartya- hisz igy mar valéra
mat, s jat- udja rilunl az dlmat:

""‘2‘.‘.‘

Az iménti
triikknek f;
ksziin- tlrtllt, anii Y
hetden majd késdbb... .
nyer- mondjuk 1998-
tem. ban. =1
/¥ Swkis szerint
most kellene ki- ;
vetkeznie a jaték =
‘eltekintek - a =
torténet magaért.

e~
=0
P
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“CovBay, ez egy k**** 6 jaték!” mondta
Martin - ezzel a januari szam eqgy ujabb
meg megtoltésre vard oldalanak sorsa
dolt el.

Manapsag a kiilonbdzo ilyen-

‘I?' 3 a gyoz

nit igy hivok, aki meg tudja jegyezni pl. a
Mortal 1-2-3-Ultra-Trilogy Gsszes kivég-
zeset). Az alaphelyzet a kivetkezd: adott
18 kacskaringds palya, melyeken mindig
négy kocsi indul. Az a cél, hogy lehetd-
leg mingl jobb helyezést érjiink el a futa-
mokon, igy feljebh tudunk Kkeriilni az

olyan ultramodern technikakkal
amyékolt és kerekitett vektoroke
a vilag. TALAN (mert senkit nem J __
akarok megbantani) csak a C-64-
en nevelkedett generacio emlek-
szik mar a feliilnezetet hasznalo
autéversenyes programokra és
azokra az izgalommal teli drakra,
melyeket ezek a jatekok aranyoz-
tak be (The Last VB - mond ez
nektek valamit?), Ezeknek a mara

(C

»

A néni taldn di

> beljebb eg)

mar kihalatélben levo anyagoknak
az volt az alapkoncepciojuk, hogy min-
denképpen a jatszhatdsag legyen az elo-
terhen, ezt kivette a grafikai megjeleni-
\és és az élethiiségi tényezd csak a sor
vegén tanyazott (nem elhanyagolhato
szempont, hogy akkoriban még minden
jatek UGYANARRA a gepre kesziilt, nem
voltak kartyak, megak, memadriak). Je-
lenleg szomoriian tapasztalom, hogy ez a
sorrend abszolit megfordult, igy kiilang-
sen megdriiltem a DEATH RALLY lattan, Ez
a jaték szamomra a hamisitatian “Gskori”
hangulatot jelenti, de remélem, hogy ti is
meqérzitek az izét..

isszesen hisz autobol allé ramglistan.
Az a szabdly, hogy nincs szabaly, azaz
minden modszer megengedett. A nézoket
ugyan gy lehet halomra gazolni, mint
annak idején a B csoportos rally verse-
nyeken (kar, hogy betiltottak). A gyd-
zelemért kiilonbdzo dsszegeket lehet
kaszirozni, melybdl ujabb autdt,

ew er

'h.\\

A futamok eldtt lehetaség van | 35" o
tiltott eszkozok hasznalatara is. B 4 . *
liyenek a szabotazsakcio (Sabo- oy, -
tage), rakéta-nafta (Rocket fu- §, , fg= .
el), Sziges gumi (Spikes) és az frroe s
akna (Mines). ,- 1 3" " *

e S o -

k 4 F o6, J

A futamokat harom nehézségi szint sze-
rint csoportositott helyszineken rendezik
meg. Minél keményebb egy palya, annal
tiibb pénzt lehet rajta nyerni. Kezdetben
csak az elso csoport all rendelkezésiink-
re, csap a jobb kocsik megvasarlasa utan
Iéphetiink tovabh.

A palyan véletlenszeriien bonus cuccok
jelennek meg. Ezek a kivetkezdk: villam
(turbo), patronok (tdltény), kis dolldrjel
(pénz), nagy dolldrjel (tobh pénz), kis

tuningfelszereléseket vagy sza-

botazsakcidkat vasarolhatunk. .50

A jaték kezdetekor a program
megkérdezi, hogy akarunk e

fegyvereket hasznalni - veliik az | asrr 5.
akcio szinesebb, de nehezeb- | , 2
bé valik. = m? ~ o7
1y law - )
e e
) o .

A jaték soran hat kiilénbizi
gépet birtokolhatunk, habér a

csicsmodellnek szamito “Deli-

verator” oly sokba keriil, hogy szinte le- kulcs (Kisebb sériilés javitd), nagy ke
hetetien y

isszespérolni ra Ah-
iu.n.nhmiun'l W -

l”

sen megsemmisiteni (a tohbiek kdzremi-
kidésével, lemaradva), igy pl. biztosan
meg lehet szerzni a harmadik helyet. Az is
célravezetd, ha a bonusz pénzek megjele-
nését figyeljiik és rajuk csapunk. Lehet
Epiteni az elszdrt aknakra, leszoritani va-
lakit, szabotazsakcidval as manidkus Ii-
vilddzéssel tonkretenni, mindenki talal-
hat a vérmérsékletének megfeleld mod-
szert. Nehéz és rilgis az it a rangsor elsd
helyéig, de megéri kiizdeni!

Tovabbi szint visz a jatékba a szponzor és
az alvilag felbukkanasa is. Eldfordul, hogy
szponzorunk tetemes dsszeget ajanl fel, ha
egy versenyzitarsunk hiztosan nem fejezi be
a futamot, de hasonloképpen dijazza tibb
gydzelembadl allo sorozatunkat is. Az alvilag
pedig arra kér, hogy szedjiink fel bizonyos
tablettakat és elsdként érjiink célba veliik.
i. a program mazimalisan valtozatoss3 vi-

1 iizii taktikaval is nagy pénze-

k‘d
any

PC: 4B6/66, BMB RAM, 5V €D

5%;’




SEGA-MEGADRIVE

SPORTORULE

NBA 97

ldgdban jelentds idétartamnak szdmit, igy
megszokhattuk,
Sports kiadta a '97-es évhez aktualizdlt

Isméf eltelt egy év, ami persze a sport vi-

ahogy immdr az EA
sportjdatékait. A cég dicséretére
mondva, hogy nem csak a Pentium gé-
ekkel rendelkezé PC-s td-
ort ldtta,.el leg-
tjabb  re-
mekmivei-
vel, de nem
feledkezett \d
me a
SNES, illet-
ve a MegaD-
rive tulajdo-
nosokrdl sem.
Igaz persze,
hogy a 16 bites
a:pekbéf techni-
ilag sajnos mdr
kihoztdk a maxi-
rnl.:l_\wt, tehdt 3D-s
igonos gra-
??k r r?z
szdmitson f§
senki, dm a &g
hagyomadnyos
2D-s abrazo-
ldssal ismét
hozta az EOA
a téle megszo-
kott szinvona-
lat, csiszolt mé
egy kicsit a mar
amlgy is tikéle-
tesen. A most ko-
vetkezo jdtékaikat
MegaDrive-on teszteltiik, de a
SI:I%S tulajdonosok megnyugta-
tdsdra  kozdljik:
yanezeket taldljdk ok is a
kdrtydjukon, sét neha - mint pél-
ddul a Fifa ‘97 esetében - mé
szebb grafikdval jd?szhatnoi. ;
Mindegyik jdtékndl elészér az dj-
donsdgokat fogjuk felsorolni a "ve-
terdn" jdtékosoknak, de egy tomdr
kezelési (tmutatéval azokrdl sem
feledkezink meg, akik esetleg nem
ismerik az eldz6 vdltozatokat.

legyen

NEBA LIVE 97

Jojjenek tehdt elészor az (jdonsdgok! Ami
rdgtan szembe tiinik, az az dtdolgozott gra-
fika, a jatékosok megujult, 3D-ben renderelt
grafikaval mozognak a pdlydn, és remek ani-
mécidkkal hajtjdk végre a ldtvdnyosabbnd
latvdnyosabb  zsdkoldsokat. A hagyomdnyos
Jatéktipusokon kiviil dj lehetéségek kozil is
vdlaszthatunk: jdtszhatunk 2-2, vagy 3-3 jd-
tékossal félpdf!yds gyakorldsokat, valamint
kétféle versenyen is indulhatunk. Az egyik a
3 pontos verseny, ahol 5 darab pad van el-
helyezve a 3 pontos vonalndl, mindegyiken 5
labda van, és természetesen mindegyiket le-

hetdleg a kosdrba kell eljuttatnunk. Egyrészt
az idd ellen versenyziink, mdsrészt ha vdlasz-
tunk magunknak ellenfeleket, elleniik kizdhe-
tink. A mdsik versenytipus a dobé pdrbaj,
ami szintén a félpdlydn zajlik, csapatonként
egy-egy jdtékos vesz részt, és a cél, hogy ki
tud tobbet dobni a mdsikndl. Bedllithatjuk
dgy is, hogy ne idére, hanem meghatdrozott
pont elérésére menjen a jaték. Az djdonsd-
gok elemzésénél taldn meg sem
Bl kéne emlitenem, hogy a jatékban
persze szerepel mind a 29 NBA
csapat tobb mint 300 jdtékos-
sal a '97-es idényhez igazitva,
valamint a készitok kiilén
biiszkék arra, hogy a jdtékban
benne van Shaq is. A jdté-
kunk dlldsat ezdttal is ki-
menthetjilk az elemes me-
méridba.
Raoviden a kezelés. A jaték
meniirendszere  roppant
egyszer(, a fomeniiben fe-
lil mindig a kivdnt jdtéktipust
dllithatjuk be, alatta idfhn?juk a
szintén izlésiink szerint dllithaté
kérnyezet-paramétereket, A
megfeleld jatéktipus kivdlasztd-
sa utdn a csapatok és a jaté-
kosok kazott szelektdlhatunk,
és mdr kezdédik is a meccs.
A jdték sordn a gombok je-
lentése attél fiiggden alakul,
hogy tdmadunk, vagy véde-
keziink. Tdmaddsndl az A-
val gyorsithatunk, a B-vel
pasz-szolhatunk, a C-vel
dobhatunk. Té-
maddsndl
egyébként
nem csak a
labddt bir-
toklé jdaté-
kossal le-
hetiink, a

kaziil is
vdlaszt-
hatunk. Ilyenkor a
C-vel ugorhatunk, vagy a
labddt kérhetjik. Védekezésnél az
A-val megprébdlhat juk ellopni a labddt (per-
sze csak ha ez kézi vezérlésre van dllitva),
a B-vel vélthatunk a jdtékosaink kézétt, vé-
?UI a C-vel blokkolhatunk, vagy a lepattané
abddért ugorhatunk.

Kiadja:
EOA

nba live 97

af

FIFA 97

ugyanaz a leglényegesebb vdlto- _
zas mint a PC-s tdrsdndl, vagy-
is hogy immdr fedett helyen, te-
remfocit is lehet jdtszani. Itt a
labda folyamatosan jdtékban van,
ritkdn esik meg, hogy a paldnken ki-
viilre keriilne. Néza mintha a gép
még csalna is, olyan magasrél pattan
vissza. Mindenesetre ennek, meg az
amlgy is felgyorsitott jdtékmenetnek
készonhetéen pergé meccsekre ké-
sziilhet mindenki. Viszont hogy ne
legyen til gélgazdag egy-egy mér-
kozés, feljavitottdk a kapusok ké-
rzssége.i‘r is, intelligensebben he-
yezkednek, pontosabban moz-
dulnak rd a kapura 161t labddk-
ra.Taktikailag djfajta feldlld-
sokat prdbalhatunk ki, még
részletesebben dllitgathat-
juk, melyik jdtékos hogyan
elyezkedjen. Az eredme-
nyeinket - mint ahogy mdr
megszokhattuk - ezittal
is kimenthetjik. Akik
esetleg mdr til profik
voltak a jdték eldzd
kiaddsaival, most vala-
mi elképesztéen nehéz
PRO médra szdmitsa-
nak. A jdték mellesleg

AFIFA 97 MegaDrive vdltozatdndl

]

a felgyorsult események miatt
mdr “alapkiépitésben” is igen ne-
héz lett. NeEem személy szerint
nem is tetszik ez az orilt gyors
cikdzds, de szerencsére az Ar-
cade mddbél vissza lehet

kapcsolni a hagyomdnyos




SEGA-MEGADRIVE

Simulation médba, ahol valésdghlibb ka-

rilmények kozott righatjuk a bért. Gra-

fikailag minden bizonnyal ez az eddigi

legszebb FIFA a 16 bites gépeken, a

szurkoldk moraja pedig minden kordbbi

vdltozatndl hlebben tikrézi, mi zajlik

éppen a pdlydn. Hogy a jdték uégu’f is

Jobb lett-e mint a '96-o0s kiadds, nehe-

zen lehet elddnteni, ez inkdbb izlés kér-

dése. Elsésorban inkdbb azoknak ajdnl-

haté a program, akik a jdtéktermi #oci—
kat kedvelik.

Az irdnyitds ennél a jdtékndl is tdma-

s illetve védekezés szerint vdlto-

zik, koziilik a legalapvetdb-

bek a kovetkezdk: ha

ndlunk van a labda, az

‘irdnyitéval forgolédva

cselezgethetiink,

'\ az A-val ivelhet-

A\ jik a labddt, a

B-vel passzol-

hatunk, a C-

AN ‘vel I6hetiink.

M\ Védekezésnél

= az A-val be-

csiszha-

tunk, a B-vel

vélthatunk a lab-

ddhoz legkdze-

lebbi emberre,

végiil a C-vel fut-

hatunk. Ezeken kiviil

ersze még szdmta-

an mds mozdulatot

is elécsalhatunk, hi-

szen tébb gombkom-

I bindcidnak is kilan funk-

fff cidja van, de ha mondjuk

Il levegében van a labda, ak-

kor is mds jelentést kap

egy-egy gomb, olyankor

példdul az A-val fejelhe-
tiink.

A hdtvéd a gdivonalrdl
kanalazza ki a labddt.

g 7 Kiadja:

A LA KONZO

NHIL 97

z NHL esetében mdr

Anincsenek olyan ldtvd-
nyos vdltozasok, leg-

aldbbis

ami a

grafikdt

illeti.

Igaz, Ot

hoki te-

rén mdr o N

MegaDrive

fénykordban

kihoztdk a

maximu-

mot aj

gépbél,

igy nem

lehetetlen
volt  javitani. |
De ha mdr a
rafikdt nem
ehet fokozni, hdt a jdték-
meneten csiszoltak még
egy kicsit. Immdr 41
sztdr jdtékos @sszesen
13 specidlis, (dgyneve-
zett signature mozdula-
tot képes végrehajtani.
(Ezeket a mozdulatokat
valamelyik irdny, plusz a
Start lenyomdsdval tud-
Juk aktivizdlni.) Természe-
tesen benne van a jdtékban
az Gsszes NHL csapat, az
Gsszes jdtékes, és persze
mindegyik csapat hazai pdlyd-
ja is. Jdtszhatunk amerikai, kanadai,
eurdpai, és az All Star csapatokkal is.
Készithetiink sajdt jatékosokat is, s6t vehetiink
és eladhatunk is embereket. Négy Li]i gyakorld-
si lehetdség is a rendelkezésiinkre dll, dgy mint
gyakorolhat juk a korong vezetését egy szlalom-
pdlydn idére, versenyezhetiink, hogy ki tud
gyorsabb kapura lovést végrehajtani (itt csak
az idézités a fontos), a kapus tudomdnyunkat

Itt mdr a hdtvéd T R . e
vetddése sem segitett. .

.

v Ll
TN A

A M ER,

VL.

is probdra tehetjik egy sortiz elott, végil
tesztelhetjiik a Itivési.inz pontossdgdt, méghoz-
zd Ugy, hogy a lepasszolt korongot a kapu sar-
kaiban elhelyezett célpontoknak kell laniink, s
dtven mdsodperc alatt (ami
mondjuk nem lesz nehéz) mind
| anégyet el kell taldlnunk. A ké-
M| szitok szerencsére meghagytdk
| a bunyét is, igy ha két ag-
ressziv jdtékos akad ossze, be-
szdllhatunk egy kis csetepaté-
ba. Ha normdl idényen indulunk,
természetesen ezittal is ki-
menthetjik az eredményeinket,
és persze az dsszes tobbi meg-
szokott szolgdltatds is a rendel-
kezésiinkre dll. Ez utdbbibdl tehdt
most is rengeteg van, kiilénbdzd sta-
tisztikdkat tanulmdnyozhatunk végig, vissza-
jdtszhat juk az eseményeket, stb. Ennek készon-
etéen a meniik részletesebb elemzésére itt
most nincs hely (bdr
elég egyértelmiek is),
tehdt az irdnyitdsra
tényleg csak alapszin-
ten teriink ki.
A mozdulatokat -
| mint a kosdrlabddndl
- itt is tdmadd és
védekezd kategdri-
dkba lehet sorolni.
Tdmaddsndl az A-val
megemelhet ik a korongot,
a B-vel pnsszo"hafunk. végil a
C-vel IGhetiink a kapura. Ezeken
kivil még a gombok kombindldsdval
egyéb
mozdu-
N katok is
| elécsal-
hatunk,
de azo-
kat dgy
érzem
inkdbb
csak a
profibb
jdtéko-
sok ké-
pesek
tudato-
san haszndlni. Védekezésnél az A-val megpro-
bdlhatunk blokkolni vagy beakasztani az ellen-
félnek, esetleg kétszer megnyomva a korong elé
vethet jiik magunkat, a B-vel vdlthatunk 6t a ko-
ronghoz legkézelebbi jatékosra, végiil a C-vel
hizhatunk bele, hogy utolérjik az eﬁenfalef. A
B-t folyamatosan nyomvatartva dtvehetjik a
kapus irdnyitdsdt, vele vetddni az A+valamelyik
irannyal lehet,
iadja:
n hi1 9 7R



MERTETID
ACTUA GOLF/HARD CORE

A Saturn segitségével mar
eddig is tdbbszir repeszt-
hettiink a kiilinféle csoda-
autokkal, m aszfalt nélkiili
fiildutakra eddig legfeljebb

csak a Sega Rallyval me- .

reszkedhettiink. Olyan igazi
uttalan dtakon, ahol sero-
zathan kivetik egymdst a
méteres bukkanok, egysz-
val hamisitatlan crosspalya-
kon, eddig még nemigen te-
hettiik prébara tudasunkat.
Ezt a hidnyt rigtin két cég
Is felfedezte, igy a Psygno-
sis mar gdzerdvel halad a

Monster Trucks elkészité-

sével, a Gremlin pedig

mar meg is jelent a Hardco-
re 4X4 cimi'miivével.

A jatékban hat darab 4X4-es terepjard
kiziil valaszthatunk, s hat darab i
tosan kemény palydn versel

PUACE N
KIUBBAN «ELVIESELEM! -

EZT A

4

RALLY-HEGYEN - Hou;)veﬁ‘qﬁ’m

e
- m

jarasi vi- oD

S atunld
hl]nntsi- |

kirils futa-
mokon,
mehetiink
csupan az
idé ellen, és indul-
hatunk kiilon futa-
mon. A palyak ki
zott van fiives, sa-

ras, sivatagi, és per-

terep is, tehat tényleg a leg-

s28 'gesehh kiriilmények kizott

kell allnunk. Negyfele kamerang-

zet koziil valaszthatunk, bar a belso ne-

zet elég gyenpére sikeriilt, mivel olyan,
L]

_R9Y%

mintha & terep egy vaszonra
lenne felvetitve a miiszerfal
elott. A kocsik viselkedése
viszont fantasztikusan. valé-
saghii. Taldn tulsdgosan is,
ezért megeshet, hogy miutan
kigyonydrkidtik magunkat a
grafikaban, kissé nehézkes-
nek tiinik a jaték. A sport lé-
nyegébdl adéddam ugyanis
egyfolytaban le-fel ring a
kasztni, belendiiliink, aztan
lelassulunk. A gydzelem pe-
dig egyaltalan nem kBnnyi,
még ha a harom nehézségi

szint kiiziil a legkiinnyebben

is indulunk. Ki kell tapasz-

talnunk, melyik bukkandnal
kell lassitani (elvégre a leve-

goben mar nem lehet kormanyozni), hol
lehet levagni egy-egy kanyarbol, vagy
hogy a jeges palyan hol nem szabad ke-
mény kormanymozdulatot tenni. Elsd

ifutdsra még az is elég nehéz lesz,
y @ keskeny hidakra pontosan hajt-

ra, &s ne forduljunk a palyan folya-
n kerestthe. Ma de hat ahogy
' : gyakorlat teszi a mestert!

hard core 4x4 |

Gremlin

82%




ill, elvégre mégis >
‘csak egy videoja- -
tékrol van sz6.

Amint acnh is mu-

a Die Hard
mil mindha-
rom része feldol-
gozasra keriilt, s a
dologban az az igazan
fantasztikus, hogy a ja-
tékon beliil mindharom
rész egy teljesen eltéro sti-
lusii egészet alkot, mindha-
rom palya kiilin-kiilin is
megdlina a helyét. Ma-

ra y

ﬁ.
ﬁ.

aki megveszi a jatékot, az egy ard-
rmat kap. Nézziik akkor a palyakat!

e

relve leszakai az dlmennyezet, még a nyil-
vanos telefonok is megrongalhatok, s bdtho-
vé tiizeliink, szinte mindenhal Iaﬂlaﬂuk*a dolgunk,
golyonyomokat. A robbandsok is roppant. ptdig

- latvnyosak, ezeknél ha terroristak is voltak egymd

f- akiizelben, gyakran éld langok rohangalnak
, at aképemyin. Ennek a résznek kiilin erde- 2 ethﬁﬂﬂnﬂaﬂa-
kessége, hogy mar hasznalhatd hozza az ij Mlhunk nﬁm
Plamaﬂll fénypisztoly

majd aztin egyre flllehh
haladva az irodaszinteken
is liviildazhetiink, tibbek ki-
ziitt a karbantarté részlegen
is at kell kiizdeniink magun-
kat, végiil pedig a pancél-
teremnél fogunk
kikiitni.

Ebben az epizddban a
film harmadik részének
csupan

egy piros sport-

Lo

tien  csak

gy megnataro- -
20t részét dolgartak [

Black-hez, vagy a Tomb
hatd, magunk elott lat-
¥s ugy kell irtanunk a min-
Ukkano terroristakat. Ahogy a
eben, itt is egy telhokarcolo-
a csata, az epiiletszintek meg-
, valamint a tiszok kiszabaditasa
atunk. Ha ezekkel végeztiink, mar
az elrejtett idozitett bombakat kell
gtalalnunk, es hatastalanitanunk. A Fa-
e to Black-kel ellentétben azonban a ka-
merakezeles itt nem annyira realisztikus,
ugyanis a nézopont mindig azonos perspek-

fel, azt, amikor McClane
a varost jarta idGzitett
bombak utan kutatva.
Egy vérbeli autds akcid- |

jatékkal jatszhatunk, a Q&
cél: a bombak megtala-
ldsa. Szaguldozhatunk
Harlemben, a Kinai ne-
gyedben, és még a Wall Stree

A Satum tulajdonosok-
nak ez a rész bizonydra
mar ismernsles: hiszen

mbok kiziitt gézblyd csatornafedelek su-
(@ hannak el alattunk, az autdnk elitt galam-
- bok_rippennek fel, utunkat folyamatasan

van szamitva, 'mmnn akadalyozzik a rendszabdlyokat betartd ci-

jes gazzal ketl sak-  vil autdk, nem szdlva a gyalogosokrdl, akik-

szabad haboznunk, ha *ﬂ egy nek mindig pont eldttiink tamad kedviik Ial-"
séta kell bekanyarodnunk. A dolog-  épni a jarddrdl. A cserbenhagyasos gazold
ban tovabbi nehézség, hogy nem csak riigzi-  sok elkeriilendok, bilcs , ha gyalogost
tett bombak vannak, hanem autdkba rejtet- 14 unk. Taldn a
az adott autd lokdasesével tu- -

rész a legélvezete
lunum-m hogy
pilrat jatsz-

hangarokban folyik a tiizha
a filmben is - eqy kis kis kirugga-
nast is tesziink a kizeli erdob
egy motorosszan hatdn, i
pedig a terroristak repiilojé
megsemmisiteniink. Ugyal
ahogy a Virtua Cop-ban, a gép i
is figyelmeztetd keretekkel kii
linbizteti meg a terroristaka
ugyanigy itt is gyaks
galnak at a keép lai
civilek. A legfobb eloreleps
Sega iidviskejéhez viszonyifva,
hogy itt szinte tényleg minden
szétioheto. A betdrheto ablako-
kon kivill példaul a plafonba tii-




Az Ancient Art of War at Sea dta nem igazan jelent
meg olyan stratégial jaték PC-n, ami a vitorlds ha-
jok kordnak tergeri hadviselésével foglalkozatt
volna. Mivel ez a kis remekmii PC-s iddszamitas
szerint ténylee elég ancientnek szamit (frankd au-
diovizuilis &vecet CBA-ban, beeperrel, gy ‘87

nelmi iddszakban, Elég ijesz!d, hogy lehet dlli-
tani a nehézségi fokozatet. Na, az egy straté-
gial jatéknal nagyon nem jo. Utalom ugyan-

is, hogy ha a masina addig varidl, mig a tra-
falgari brit flotta versus felfijhato gumicsonak
iisszecsapashdl az utdhbi keriil ki gydztesen.

3% az elsd harom ikon csak

640" 480-nal nagyobb felbontashan jelenik

meg, és a File-meniiben taldlhatd new/open/save-
opcidnak felelnek meg;

I8 valtis a kivetkezd hajira;

grid
EJE2ER  a jobb/bal/mindkét oldali agydsor ujra-
tiltése. Ez automatikus, az ikonokra csak akkor
van sziikség, ha azt akarjuk, hogy az iijonnan vé-
lasztott tilténytajtit azonnal betdltsék;

s Bpp Meje volt, hogy valaki betditse A jaték lookja nem leszismeretien, mert a Talon- [ piros potty: pause; teljes kipernyis izemmad;
ata illegy idelg uoyan ijesziget-  soft BattleView nevi szerkeszigjével keszilt, IR felgyorsitjak/lelassitjdk a hajit (ugyanaz, nagyitas/icsinyités;
gan maji fejlesztésével, ami a  ugyanazzal, amivel @ végelathatatian Battiegro-  mint a vitorlazat véltoztatisa); Fd fordulast jelzd nyilak kifbe-
hangzatos  Ships and lron Men munkane-  und-sorozatuk ( , Gettysburg, Shiloh, Wa- 7 a squadron sebességéhez igazitja a hajd se-  kapcsolisa;
vetviselte. Mivel ezt a utoljag@aBermu-  terloa, Vizild, sthi). Annyi a kiilinbség, hogy a te- e
da-haromszig Jittak, @ Talonsaft rep ift a sima wigtiikér, valamint 800°600-as és (I fordulni lehet veliik, ha a drag&drop-méd-

vette maganak a bitorsagol, hogy kihasmélja ezt
a piaci lehetfisége!.

1024*768-as felbontisban is fut.

Az Ageof Sall a XVIII-XIX. szazad forduljdnak ide-

fébe visz el ‘benniinket, amikor olyan fenségesen
szip sorhajdk szantottak az deednok hullimait,
mint peldaul a Nagy-Britannia nemazeti szimbdluma-
nak szamild Victory. A jaték az 1775-1820 kizbtti
iddszak tengeri iitkizeteit dolgozza
fel, kezdve a hajé-hajo ' elleni dsszecsapasokldl
egészen a Tratalgar-mérety osszezordiilesekig.
Stoval hilds a téma. Az elsd ijedelem akkor fia
o Jatékost, amikor a setup elkezdi keres-

gélni . dajl Aztin righin jd 3 miso~
driga az optimalis mikidéshez

olyat me csindljal, fiam, mitkidjiink

Bal gombbal clickelve egy hajdn, az alsd sorban
megjelenik @ képe, fontosabb paramétereivel.
A kép felett a zaszlo jelzi @ nemzeti hovatartoza-
€1, a haj megadta magat), a négy-
azt Jelzi, hogy melyik squadronba
(ext majd késobb boncolgat-
Juk). Az dgyik mutatjak, hogy pillanatnyilag hany
darab iizemel a hajd két

it, amin piros csfk mutatja, ha az
s alatt vannak. A tiltények alatt
hajd éppen milyen vitorlazattal ha-
'@ vitorlzat és a fedéizet all-
A vitorldzat dllaga értelem-

jat befolyasolja, mig

2 legénység mindségétdl fiig-

oldalan, alattuk pedig a |

. Ha ez utabbi 20-30%

bevonni a ziszlajat, 0%-nal
lattjarova, melynek harc-

hajtotta a fordulst, Ezel
az ikonnal a hajo figyel-
men kivill hagyja a
formécid parancsat;

itékban meglehatisen csekely.
561 myi | help.
| pedig a mi el (az A
o e hmﬂmi File: a szokdsos opciok;
\ ] a H
B m.ﬁn:mmmm.m
- neki sajndlatos mddon nincs olyan, javasiom a
Despite the loss of your ship, . Epp ul iméat :::::?;:mwml an
Yyou have been spotted and rescued TRV R RN
by a friendly vessel. sebesség™-et akar jelentenl. Aki lejatszott mar
ey csatat egy DX100-ason, az morézus pillanata-
iban ezt hazugsdgnak, jobb perceiben pedig eny-
he kiltdi tilzasnak értékelné;
Ship: az ikonban is meglevd parancsok a for-
H tilténytipusra és csdk-
Reload: Id. az jratiltést az ikonokndl;

Display: display ilizemmddok és nagyitd-

sok (ugyanaz, mint az konokndl), valamint az

égtéjak 4llitdsa, ami egyébként abszolit szilk-

Ak Ugyanaz, mint a jiték elején, amikor bedlit-

1 , juk, hogy ki iranyitja a ket felet. Ha a masinanal

el o o ool be, kb ol

je!r_)u‘lfr_‘i‘t‘f-‘ piac ol  hajora clickelve nem latunk néhdny dolgot (djra-

tiiltés ideje, legénység szama, sth.)
séget pusttitja; a negyedik pedig hasonld az elsd-  Modem: modemségek;

alatt adott esetben négy rajzocska jelenik hiz, csak kétszer olyan hatékony, és fele akkora  Options: par opeio a hangokra, zenére, nagyi-

sorban: a hajonak csaklyazisi parancsa van; aha-  a hatdtavolsiga. A kivilasztott tipus a kiivetkezd  tasok kikapcsoldsira kevés memdridndl, meg
egy masikat; a viharos tenger  tiltésnél keriil az dgyikba; ilyesmi.

miatt a sorhajé alsd lGvegsora zarva van; a hajé- EZ] ha a hajd elég kizel kerill egy ellenséghez,  Help: ez meg valdsziniileg egy '65-0s Beatles-le-
nak automatikus tizparancsa van. megesaklydzza és kiizelharc kivetkezik; mez lesz.



kexziink gy mandverezni, hogy az elsd livést mi
adhassuk le az ellenfelre. Litivolsdgban levi el-
lentélre tiizelni jobb clickke! tudunk, mér
amennyiben az adott oldalon lev agyik tdltve
vannak, tovdbba nem takarja a célpontot egy ma-
sik hajd. A lancoshomba ugyebdr a vitorlazatot, a
kartacs a legénységet, a masik két toltéstipus pe-

Az elsd nagyszabdsi harci feladat az ellenség
megkeresése némi zoomolgatassal. Ha til messze
van, akkor 'elvonhatjuk az dsszes vitorlat, de mi-
elitt lativalsigha keriilnénk, vonjuk be dket a
masodik fokozatha, elkeriilendd a vitorlizat na-
gyohb ardnyi rongélodasat. A hajo sebessége dig mindent rombal, de az utobbi kettinél megad-

fiigg egyrészt a vitorlazattdl, haté az is, hogy alacsonyan (ez az alap) vagy ma-
pe-  gasan (Shiftet lenyomva) durrogtatunk. A sortiiz
eredményérdl a szélkakas alatt lithatt Damage
Report referdl. Hatékonyabb a rombolas, ha a

Ennek idejét - legalabh-

vagy esetleg levitorlaznak a térkepral). Gyozelem
esetén az ép hajonkon vonjuk vissza a csaklyazas
parancsot, és a legydzitt hajotol elfordulva néz-
ziink ij aldozat utan.

Ha az automatikus tiizelés be van kapcsolva, ak-
kor a feladatunk tulajdonképpen kimeriil ahban,
hagy a hajdinkat minél kedvezdbb ldvési pozicid-
ba mandvereziik és lehetoség szerint elkeriiljiik
az ellentél sortiizeit. Ez 2-3 hajonal nem jelent kii-
liintisebb problémat, de 10 falgtt azért mar elég
kaotikus az iigy. Ezért a Ctrl billentyuvel mod van
a hajdknak formaciora (squadronra) vonatkozd pa-
rancsokal (vitorlzat, fordulas és tiiltes tizeles)
kiadni. Ezek adottak, az egyes formaciokat a ha-

- jok képénél talalnato negyzet, valamint a fiarbo-

cukon lobogo ziszl6 szine jelzi. Fordutdsi paran-
csol csak akkor célszerd formécionak kiadni, ha
hajok megkizelitoleg vanalban haladnak, szét-
t egységeknél csak a joéq tudja, hogy mi

ncsot a

Bumm a fejbe!

kdvetkezik:
mondani a farba.

dokkqpoir p:a.:a‘adbnn
mindkét fél

Elsd ranézésre pedig jol festett a dolog, mert ki-
Ingsen 1024*768-ban a hajok rendkivil precizen

T—

festenek, kellemes kis zenék és zajok harsognak
a hangszarobdl, azonkiviil a téma is igen igéretes.
A scenariokban azonban csak a hajok neve és sza-
ma valtozik, a ténykedés viszont nem nagyon.
Nem valdszinii, hogy végigjatszom mind a szazat,
Ugyanez a helyzet a campaignnel is: silllyesztge-
tem a hajokat, kapok néhany presztizst, a prog-
ram Gsszeadogatja a pontokat, alkalomadtan elg-
Iéptetnek valaminek - de tigy dltalaban nem tiir-
ténik semmi. Ha mar hajd, akkor lehetne esetleg
navigalni ide-oda az dceanokon. Vagy menedzsel-
ni a flottamat; tobb és nagyobb hajot venni, le-
génységet toborozni, agyukat zsakmanyolni, viro-
sokat kirabolni, minden orszigba belekiiti, sa-
tiibbi. Vagy lehetne esetieg némi kalandszal is:
kaphatnek spéci kiildetéseket, esetieg .

. Iném a szépseges kirilyldny kezét, rajta a gyiinik-

kel és karkiitokhel (mert az is fontos, hal
kiizben raunok a kiralylinyra), Szdval le
is, Dsak akkor a jatékot Pirates




[ 4 s s harminc e
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Tobb mint egy évvel a nagy sikerl “tartalmas” beszél- e kérjiik meg rd a tégldnk segitségével,
Discworld elso része utdn, végre ismét getés kozepén jdr- ‘ Ezutdn ereszkedjiink le a csatorndba,
a PC-nk képernydjén ldthatjuk a tek- nak, amikor Rince- = ahol keressiik a rdcsot, ami felett
néshdton utazé, bolondos “Korongvild- wind valami motosz- ; a Tejesldny pézol. Kélcsonozziink neki
got". Mint ismeretes, Terry Pratchett kdldst hall a szama- ‘ egy kis Mari beiitést a fijtaténk
- inkdbb csak a kédés Albionban - ne- raskocsik parkoldhd- haszndlatdval, és mdr miénk is a va-
vezetes novelldinak szdmitégépes adap- zdbél. A motoszkdlds rdzslat egyik dsszetevdje, a csillimpor.
tdciéjdrél van sz6. Az elsd részben a oka az orgyilkos Most menjink a Sitét keriiletbe, Az
szérakozott vardzslé, Rincewind és kaszt egyik jeles ivéban rendeljiink egy pohdr italt, és
szdzldbi ldddjdnak fergeteges kaland- képviseldje. Mint ké- vegyiik fel a pultrél a gyufdt. Menjink
Jaiban vehettiink részf, A jaték mind- sébb kiderill, épp vissza az utcdra, s a koldusok melldl
végig hamisitatlan angol humorral volt egy idézitett bom- tegyiik el a cserépedényt és a fiirészt,
fliszerezve, de a poénok ebbél adédé- bat helyezett el. majd tér jiink be cbédmli Jjobbra, a kd-
an elsdsorban a szévegben voltak. Akik Rincewind a Haldlos vézdba, dlji.ink le az asztalhoz,
értik a nyelvet, azok joggal gyényir- Fegyvert megszégye- fel az erdspaprikdt, és hivjuk ﬂm
csot. Be.!!!l?ﬁnh vele, majd rendeljink

kédhettek az eléaddsmddban is, hiszen nité bdtorsdggal - ar- :
ra gondolva, hnay a jdték elején jobb egérgombbal vizsgdlédhatunksa egy egér-burgert. Mehetiink vissza az
rnzg tgysem halha

t meg - nyomban  bal egérgombbal mdszkalhatunk, cséle- utcdra, ott balra, Mrs. Cake jdsddjdba.
a bomba hatdstalanitdsdhoz ldt. kedni pedig szintén a bal gombbal, de Innen prébdljuk meg felvenni a szelle-

Tudomdnya - dupla clickkel tudunk. A ldddnkra
mint mdr any- clickelve jon eld az inventory,
nyiszor - is- ugyanigy rdbak-
mét csiitortd- hetiink Rince-

kit mond, de windre is, de /
még  sikeril ndla csak két [
idejében fe- tdrgy lehet.
dezékbe wo-

nulnia, Nem ELSO

gy a Haldl- FEIVD-

nak, aki az NAS
id6zitd meg-

mahindldsa ki- A jdték kezdetén
vetkeztében az egyetemet ldt-
kissé  kordn hatjuk feliilrdl. El5-
érkezik szoris a magasfe-
Chucky-hoz sziiltségli berende-
(aki ellen a zés kupoldjdba
ult), és a detondcid le- menjink, ahon-
. nan vigyik el /,
isztrofdlis kivetkezmé- a HEX nevi V

a foszerepls hangjdt a Monthy Python-  merénylet

bélismert Eric Idle kalcsbnazte. A jé- | teriti a lo
ték minden bizonnyal a humornak gl-
szinhette a sikerét, hiszen grafikailag: nye hamar ilvdnvalévd vdlik: avd- gép melldl a 7
| kifogdstalan volt, de hidnyoztak” rosban senki tud meghalni, él6 ha- kémcsivet, a gép aldl

beldle az Gtvezets animdcidk, a cselek-  lottak lepik e Ankh-Morpork-ot. A va- a fijtatét, az asztal
1 iy K el ;

Y pedig 1|.'|Isdiesaltll ikdtlanra  rdzslél én, az Unseen Univer- melldl pedig a patké-
- sikeredett. A mdsodik r ezeketa sity-n is Uletik (bdr lehet, hogy mdgnest. Menjiink ki az
g h  kikiiszabalték, eladdtok nem ez lyesebb széhaszndlat) egyetemrdl, és irdny az

Windle Poons Vardzsld, udvari bolondok céhe.
lelke sem tud a testé- (Ahol a szellem kering.)
Ini. A Rektor azonnali lépés- Vegyiik fel a duddt a fald-
i agdt, s nyomban hivatja rdl és a tégldt a képernyd
dték tulajdonképpen egy i k- | Ri  akinek egy AshkEnte nevi  bal oldaldrdl, majd beszél-
tiv SVE6A rajzfilm! Igaz e van  szellemidézo szertartds kellékeit kell jiink Chucky szellemével. '/
hétullitéje is: a viszo nagy begrﬁjwﬁg (Rincewindnek enyhe déjé Miutdn megkérdexztilk,
zzigény. vu érzése tdmad.) Az irdnyitds telje- hogy bele tud-e kil-
Isen megegyezik az eldzé résszel: a tizni a kivekbe,

nt megfeleld nehézs , a2 animd- ez elst
6l pedi it, hogy mdr csak az de pers
iban legaldbb kétszer annyit Igtha- 18l szab
mint az elsé részben dsszesen. | re szan|

AZ ELOZME-
NYEK

A térténet taldn még

. . mulatsdgosabb, mint az
¢ldz6 rész, hiszen jelleg-
zetesen morbid humorral
egy igen hdlds témdt dol-
goz fel: a haldlt, A bo-
nyodalmak okozéja - ki
Ri ind. A nyit <
szin nnkh-l\o:pﬂork véro-

W ( sdnak egyik utcdja. H5-
. sink alaposan feléntstt
’ @ garatra, és bardtjdval,
\a_ majommd vdltozott
A - Kényvtdrossal ha-
zafelé tart. Pont egy

Fd

A hémérdzés bizony
kellemetien dolog.
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mes palackot az ablakbél, amihez azon- egy filmes brossd-. -
ban elobb beszélniink kell Mrs Cake- rat. Ezutdn térjink [
kel. Mivel épp transzban van, a figyel- be az egyetem kert-
mét a kﬁverﬁzzn kérdésekkel keltsiik jébe, és ott beszél-
fel: glny, kérdés, elmélkedés, lidvozlés. jink a meéhésszel:
Amigr végre szobadll veliink, kérdez- vegyiik rd a filmes
zilk a palackrél. Ektoplazmdt kér érte brossirdval, hogy td-
I cserébe, azt a nydlkds izét, amit a vozzon Szérjuk a
| szellemek termelnek. Menjink dt o paprikdt a bokorra,
% szoba baloldaldra, tegyiik el az ollét az amivel a méheket
asztalrél, és tépjiik le a probababdrél egy kissé megiz-
az alsészoknydt. Flrészeljik le a baba zasztjuk, majd &lt-
karjdt, vegyiik ki a szekrénybdl a va-  siik mogunkra a védd
. Stlodeszkdt, és tdvozzunk. Irdny a 6ltozékinket, az al-
16 Bolt, ahol szerencsére azidds  sészoknydt, Gyujtsuk
k nézi hésiinket, igy meg a fiistdlot, és

kergessiik el vele a mé-
heket, maJd mar-
koljunk ki
Qk e g v
3. adag
méhvi-
aszt. Mer-
juk tele az
edénylinket
diimézzel,
majd sétdl-
junk dt a
kert mdsik
végébe. Ke-
verjik gssze a
N kukoricdt az

¢T\ itallal, adjuk
oda a kakas-
nak, mire az

"'—“ egy kissé illumi-
7 ndlt dllapotba ke-
ril. Mrumn felvet-
‘ tiik, menjiink to-
vébb, jobbra, ahol a
maddretetdben
licstrgd mand

. vastalpd
» : cipé-

=¥ jét kobozzuk
el a mdgnessel.
Ismét a generdtor-
teremben, hajitsuk a téglinkat a ré-
szecskegyorsitéba, ami  magdbaszip-
pantja Chucky-t, mi pedig eay
adag ektoplazmdt nyeriink. Ez-
zel menjiink vissza Mrs Cake-
hez, akitdl cserébe nu‘ghupjuk

a palackot. Tegyiik be

in-
nen in-
gyen elvi-
hetlink  min-
dent, amit csak
akarunk, Tegyik el a ki-
tomatt hnm' és a fiistdlot a pultrdl,

valamint a kitémgtt flamingdt az ajté no clpojéf és mdr
melldl. PPébdljuk meg felvenni a gyer- blzcsapda, amivel szi
tydkat is, amit azonban inkdbb kérnink be az egyik koldus fe

Béndskodds Rincewind mddra

kést, és vizsgdljuk meg a halottnak.td-
né bnszurkanyt Ezutdn jézanitsuk ki a
koldusok rotyogé kavéjdval a kakast, és
az ivdban eroltessink ki beléle eqy
kukorékoldst a vampirnak. Erre az ha-
zatér a temetdbe, mi pedig mehetiink
utdna, de eldbb azonban még egy lét-
rdra is szikségink lesz. Buze?znk a
pultndl a hésszerelmes Cusanunddw:l
kérjik el a lét-
rdjat, majd
cserébe ad-
Junk neki egy
dj tippet a
héditasaihoz,
a boszorkdnyt,
A |étrdval
irdny a teme-
16 (Cemetery), £
és ott men- R
jiink a kriptd-
ba. Tdmasszuk
a létrdt az
emelvényhez,
mdsszunk fel
a koporsdhoz,

|
A M:mgyekd? a mézzel lehet csalogatny

———

és vegyiik ki a pohdrbdl a vémpir fog-
sordt. A fogsorral szabaditsuk meg az
egeriinket a vérétdl, amit aztdn cse-
pegtessiink a kémcsdbe.

Most a hdrom egyenld nagysdgld bot
beszerzése kivetkezik, amiket a kert-
ben taldlhatunk. A vardzsiék krokettii-
tdirél van szd. Gondoskodnunk kell
azonban csereiitékrdl! Elészér is men-

=
N\
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jlink a dokkhoz, és ott dobjuk a vizbe
a kitomott halat. A pelikdnnak egy kis-
sé rdgdsnak bizonyul, 1zgruk el tehdt
az alelt madarat. Vdgjuk le a hdlét (a

MNeten haszndljuk a ﬁest] amibél eg
porélycdpa esik ki, ezt szintén vi yl
el. Menjiink a kertbe és cseréljiik ki az
iitéket a cdpdra, a flamingdra és a pe-
likdnra. Az éGsszetevok kozil immdr
csak a gyertydra van szikségiink, eh-
hez mindissze el kell vinniink a viaszt
a boltba.

Adjuk dt a Rektornak a begyljtstt
anyagokat, s kezdetét veszi a szertar-
tds. Sikeril megidézni a Haldlt, aki
azonban enyhe amnézidban szenved,
ezért esze agdban sincs djra dolgozni,
inkdbb - amint mondja - a Idbdt |égat-
Jaa tengerparton. A kivetkezd felada-
tunk: megkeresni a Haldlt.

MASODIK FELVONAS

A dokkokhoz idékozben befutott egy
hajé, beszéljiink a kapitdnydval. Sajnos

nem szdllha-
tunk fel, mi-
vel exkluziv
szerzBdigtt a
hullagydjtavel
az élohalottak
nynmltntnsé-
ra. A _hull-
agyljté el
mondja, ho
csakja nkkgi
hajlandé min-
ket is begy(j-
teni, ha bebi-
zonyitjuk,
hogy halottak
unk. Men-
Junk o temetd-
be a csdkdhyért, majd ereszkedjink le
ismét a csatorndba. Keressik m
feljarét a hGtdhdzhoz, ahol a husg?m‘l‘
tdroljdk, s ott tdrjink a csdkdnnyal
egy kis jeget. Siessiink gyersan a hul-
1ahdzba ahol'a halottkém éppen d'bo-
SZOf‘kﬂ.l’!\!‘T vizsgdl jo. Kérdezzik ki, hogy
mi kell a halottd nyilvdnitdshoz. Csen-
Jiik el a tilkrét, és melegitsik.fel a
Bunsen-égével, hogy ne észlel-
hesse majd a lehelletiinket.
Rakjuk vissza, és fekidjink
fel a szabad asztalra. Tegyilk
a karunk mellé a fabdbu kar-
jdt, hogy ne érezzen o doki
pulzust sem. Most mér csak a
testhdmérsékletiinket kell le-
csdkkenteniink a jéggel, és
szdlnunk a dokinak, hogy vizs-
fél;ﬂﬂ meg. Ha knp?uk a
dbcéduldt, mgv; i a hull-
agy(ijtének, és mdr kezdadik
is az utazds. A tengerparton
Rincewindnek sikeril ugyan rd- <
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beszélnie a Haldlt a
munka felvételére, de
van egy kikétése: meg
kell kedveltetniink &t az
emberekkel. Rincewind
kézenfekvd dtlettel
dll elé: csindljunk a Ha-
Idlbél filmcsilllngnt Hb-
siinknek sikeril is rdbe-
szélnie az drust, hogy
megrendezze a filmet,
és csupdn hdrom dolgot
kér hozzd: egy szexbom-
bdt, zenét és hozzd ze-
nészeket, végiil valami G-
donsdgot a forgatdkinyvhéz.
Menjiink be Holy Woodba, és ott rdn-
gassuk le a sdlyt, Vegyiik le a postald-
ddrdl a szdmot, s ragasszuk ra a sdly-
ra, mire igy egy 10 tonnds silyunk lesz.
Ismét Ankh-Morporkban, a dokkokndl
akasszuk a sdlyt a levdgott hdlé helyé-
re.Torjiik be vele az Ujdonsdgok bolt-
jdnak a ?ldt s egy hdeséses liveg-

gombhaz jutunk. A zene beszerzéséhez
menjlink Djelibeybi vdrosdba, ahal rég-
tén vegylink egy tevét az drustél. Mi-
utdn taldlkoztunk a mesés Kelet “csd-
bité" aszonyaival, nézziink be a pirami-
sokat tervezd mérndk iroddjaba, és
csenjiik el-a falrél a tervet. Menjiink
tovdbb az utcdban, és beszéljiink Uri
Djellerrel, a parafenoménnal. Kérdez-
zik 6t a zenérdl, mire Gtba igazit min-
ket egy filozéfushoz. A kidrusndl trol-
loknak  vald

Jiink vissza az egyetem ebédldjébe, és
taltsiik tele ételekkel. Ismét a tenger-
parton menjiink egészen jobbra, ahol
egy hangyabolyt taldlunk. Terr.llji.ik a
hangydkat a kosdrba, és vigyiik el ket
a részecskegyorsitéhoz, Skazz gépé-
hez. Tegyiik le ket a gép mellé, majd
amézt haszndljuk csalinak. Ha megkér-
Jik Skazzt, szivesen segit a "Miért?"

megfejtésében, viszonylag gyorsan: az
eredmény pdr millié év mdlva mdr vdr-
haté. Fel kell gyorsitanunk az idét,
amihez eqy idépiramist kell épiteniink.
Szedjiik ki a kertbél a krokettkapukat,
és Uri Djellerrel ‘egyengettessiik ki
dket. A terv alapjdn epitsink a drétok-
bél piramist és helyezziik a szdmitd-
gépre. Kérjilk Skazztél a vilaszt, mire
a2 eredmény hamarosan megsziiletik,
amit vigylnk a filozéfusnak. Végre

dridsi  kdcuk-

(A témegkdziekedés meglehetdsen primitiv. ..:;-
-

rot fedezhe-
tiink fel. Ezt
vi:saéljuk
meg. Ha meg-
prébéljuk
_ megvdsdrolni,
a mdr ismert K
- asszonyok el-
viszik az or- |Ny
runk el

et
szoktdk tarta-
ni, hizzuk ki a féldbél a rudaf. Keres-
siik fel az emlitett bélcset a sivatag-
ban, aki mondjuk inkdbb &riiltnek nez
ki. A lényeg: ha beszéliink vele a ze-
nérdl, megirja a dallamot, de csak ak-
kor adja oda, ha megadjuk a vdlaszt a
“Miért?"-re. Men'i.ini vissza a tenger-
partra, és vf:sgéf"

uk meg az drus por-
tékdit. Kérjiink f%l: egy bumerdngot,
és egy r-- Loy

at. Ez utdbbival men-

megkapjuk téle a dallamot, amihez
azonban még zenészek is kellenek.

‘dket a kivé%zﬁdombon (Hill) taldljuk a

keresztre feszitett csontvizak sze-
mélyében, Kérjik meg a vezetdjiket
@ munka elvdllaldsdra, majd vdgjuk le
ket a késsel. Most mdr csak a Te-
Jesldnyra lenne sziikségiink. Menjiink
fehdt Holy Woodba, és prébdljunk
benyitni az dltézéjébe. Ez nem fog

menni, inkdbb kérjiik el a kulcsot az
ajtét drzé trolltél. Nyissunk be, és
kérjiik meg a Tejeslanyt a szerep el-
vdllaldsdra, amit meg is tesz, csak épp
valami ékszert kér ajdndékba. Men-
jink a kertbe, a maddretetshsz.

zittal ott taldljuk feminista tiltako-
zdsul magdt megkatdzd udvari bolond-
nét. Thzzik a rudunkat a trdgydba,
mire a ldny gyorsan pézndt valt, mi
pedig elvihetjik magunkkal. Vigyik
Djelibeybi kivezd terére, és tiizzik
6t a rid helyére, Hamarosan megér-
keznek a kivezni \nifyé asszonysdgok,
s a misor vége az lesz, hogy Rince-
windre hajitjdk az dridsi kécukrot.
Miutdn magunkhoz vettik az iddkgz-
ben elillant bolond né kételét, vigylk
el a kévet Holy Woodba, a Tejesldny
Gltozdjét drzd trollnak. A kétol meg-
fdjdul a troll gyémdntfoga, segitsik
hdt neki megszabadulni téle. Késsiik a
katelet a troll fogdra, és az ajtdra...
Vigyiik a fogat a Tejesldnynak, és mdr

meg is van minden a filmhez. Menjiink
dt a sorompé alatt, és adjunk oda a
kért dolgokat a rendezdnek.

A forgatds azonban még nem indul,
mert a Haldl még mindig a sminkesnél
piszmog. Beszéljiink a sminkesndvel,
akitdl megtudjuk, hogy a tokéletes vé-
geredményhez egy fotd kellene az EIf
Kirdlynéral. Vigyuk el a fényképezdgé-
pet az ILM studiébél, majd kerjiink a
gépbe egy mandt az idomdrtél. Akad is
eqgy lusta fickd, akit kélcsénad nekiink,
dm a szemtelen mand befesti magdt,
és bemenekiil az egyik "blue-box"disz-
letbe. Fessiik be a bumerdngunkat mi
is, és hajitsuk a mané utdn. Ha meg-
van a mand, rakjuk be a fényképezo-
gépbe, majd keressiik fel a boszor-
kdnyt a hullahdzban, Eppen Casanunda
udvarol neki, ezért segitsiink neki meg-
szabadulni téle: beszéljink a héssze-
relmesnek a Djelibeybi asszonyokrél.
Kérdezzik ki a boszorkdnyt az EIf

Kirdlyng lakhelyérdl, Megmondja, dm ¢

unikornisok juthatnak be hozzd.
Menjiink a piramisokhoz, és
vdgjunk le az olléval egy
kis kiotést (bandage) a
mumidrél, és vegyiik fel a
ragasztét a szarkefdg
melldl. Kotozzik be a
fakezet, és cseréljik
ki a keselylik rothads
kezére, akiket szintén a
sivatagban, az odzisndl
taldlunk. A karrél egy
gylrdt hizha-
tunk le, amit
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vigyiink el Holy Woodba, a Kosztim-
raktdrba. Egy unikornis jelmezt fede-
ziink fel, amit vizsgdljunk dt. Beszél-
jiink a kosztimdkért felelés térpével.
érjiik el a jelmezt, majd adjuk oda
cserébe a karrél lehizott gylrdt. Ro-
gasszuk fel a duddt a jelmezre szarv-
nak. Most mdr csak egy tdrs kell, mi-
vel a jelmez kétszemélyes. Kérjiik m
az ebédldben alvé Konyvtdrost a f:E
adatra. Az erddben bujtassuk bele a
majmot a jelmezbe, és tegyiik Rince-
windhez a fényképezdvel egyiitt. Lép-
Jjiink be a blvéds kapun a kévek kézdtt,
és dltsiik magunkra o jelmezt. Irdny a
kastély,aho?{:'szﬂsi.ink néhdny fotdta
kirdlynérél, s nyomban lépjiink le. Vi-
gylik el a fotdkat a sminkesnek, majd
kérjiik meg a rendezdt a forgatds
megkezdésére.

Hamarosan a Haldlnak elege lesz a
megergltetd jelenetekbdl, dublért
kévetel. Menjiink a S&tét keriiletbe,
ott Mrs, Cake hdzdval szemben taldl juk

az él3-halottak egyesileté-
nek a kapujdat. Csak a ha-
lotti bizonyitvdnyunk fel-
mutatdsdval engednek be.
Bent nyissuk ki a szek-
rényt, és kérjik meg a
birkacsontvdzat a dubldr
szerepre. Vdllalnd, csak
épp nem veszik fel a
kaszthoz, ha nem bizonyit-
jo be mivészi
szdrmazdsdt. [
Menjiink a ten-
gerpart mellé, {_
és flrészeljik /=
le a vasalé-
deszka ldbdt,
Kenjik be a

o

figyelmeztet, hogy csak elfek, és =



deszkdt ragasztéval, majd lovagoljunk
meg vele egz hulldmot. A barlangban
fényképezzik le a barlangrajzokat, s
wigyiik el a képeket a birkdnak.
olytatédik a forgatds, sét, végre elké-
a film is. A bemutatdn azonban csii-
gbukik, ezért gyorsan vdgjuk dj-
juk le a tekercset a vetitardl, es
J@wdgdasztalra, Vegyik eld az
gradt képeket, és vé?~
. e

Menjil
fel a
ajté mellett megtaldljuk a Haldl ka-
szdjdt oz ernydtartéban. A folyosén

jiikile a lengedezé
gnyt, majd menjink
2 &m az i'rilns—
l:,_ 0z, Alberthez. Ha
' beszéliink vele, el-
mondja, h mi

¥ iuun ahhaz, hagy
1) * | a Haldl helyébe

£ lépjink. Ve-

fel
b‘-’ tgi;’zhely y fe‘?-

etti olajos ron-
gyot, majd

|

nyissuk ki a tlizhely ajtajdt. Most
menjiink be szemben a kanyvtdrba, és
vegyik fel a kﬁnrrz‘r, amelyben Ringe~
wind sorsa irédik. Ezutdn menjiink fel
az emeletre, ahonnan a gyerekszobd-
bél vigyiik el a jadtéknyuszit és a fo-
nalat, a haldl dolgozészobdjdbél pedig
a fekete tintdt. Hizzuk meg az inas
csengdjét, de ne vdrjuk meg, hanem
siessiink le a konyhdba, és vegyiik fel
az asztalrél a cukrot. Ezt etessiik

Rincewind a vdgd
mesterséget is kitanulta.

meg a Haldl lovdval, mire az mdr nem
lesz bardtsdgtalan hozzdnk. Ragasz-
tézzuk be a nyerget, és helyezziik fel
a paripdra. Most mdr nem fogunk le-
esni. Vegyiik fel még a kotelet az is-
tdllébél, azutdn ldtogassuk meg a Ha-
ldl unokdjdt, Susant a kert-
ben. Prébdljuk meg felvenni a
kocsijdt. Nem fogja engedni.
Ha beszéliink vele, valami
szérakoztatdt kér cserébe,
adjuk hdt oda az élettsrté-
netlinket, Ezt kissé unalmas-
nak taldlja, egy régebbi tér-
ténetet akar, olya-
nokat, amilyene-
ket a kényv-
tdr rej-
o, tet?t
részé-
ben lehet taldl-
ni. Elébb azon-
ban még itt is
van néhdny elin-
’ tézni valdnk: ntsiik
a tintdt a kis téba, és

“Awu, kidfult az isidszom!*

fessiik be az écska fiigginyt. Ezutdn
szedjiik szét a jdtéknyuszit, és a bel-
sejébdl eldkeriild pizsamdt haszndl juk
a méhek ellen véddhdldként, fiistols-
ként pedig az olajos rongyot haszno-
sitsuk. Vegyiink ki a kaptdrbél egy kis
méhviaszt, majd merjik tele az lres
cukrosedényt mézzel. Ezutdn mutas-
suk meg Albertnak, hogy megvan a
fekete kipeny és a kasza, mire az el-
kiild minket a bdzatdbldra gyakoralni.

A fonal és a viasz segitségével ké-
szitsiink gyertydt, s ismét a kanyv-
tdrban, nyissuk ki a kulcesal hdtul az
alkévot, A sétét helységet vildgitsuk
meg a gyertydval, és vegyiik ki az és-
régi kolapot jobbrél. Ezt vigyiik el a

Rincewind
lovagalni

kisldnynak, majd a tdle kapott jdr
gdnyt szereljiik fel a kaszdval. Pr'éLdi-
Juk ki az aratégépiinket a bdzatdbldn,
Most mdr csak mély hangra van sziik-
ségiink. Kassiik a kételet a bumerdng-
ra, s dobjuk fel a hdz kéményéhez.
Mdsszunk fel, és széljunk le Albert-
nak a nyitott kdlyhdn keresztiil. Ha
ez is megvan, Albert rdgtén meg is
adja nekiink az elsé gyakorlé felada-
tot: 100 lélek begy(jtesét. Iddkozben
egy kis kdzjdtéknak lehetiink tandi:
az uralkedd Patricius mcgbi: egy or-
gyilkost a Haldl likviddldsaval...

Menjlink a kis téhoz, vegyiik ki a

kertitérpe kezébdl a horgdszbotot, s

rd a mézesbadédnt. Menjiink a
szakadékhoz, ahol a hangydk
repkednek, és horgdsszunk. Vi-
lelkeket Albertnak, s hama-
g is kapjuk az elsé igazi
2 elsé élet-homokdrdt, ami-

ben az utolsé szemek peregnek. Igen
csak abszurd a meld, ugyanis a delik-
vens nem mds, mint a Haldl. Ha pedig
a Haldl meghal, az azt jelenti, hogy
Rincewindé a munka az idék végeze-
téig. Ezt pedig ugyebdr hésiink sem-
miképp nem akarja...

NEGYEDIK FELVONAS

Az egyetlen megoldds, ha fel tud-
ndnk tolteni a Haldl érdjdt. Eldszor is
vegyiik fel a parafadugét, ami a ka-
lapjdbél megmaradt. Aztdn menjiink
Djelibeybibe, ahova hamarosan egy
mdsik utazé is érkezik. Kotordsszunk
a nyeregtdskdjdban, amibdl egy kulacs
viz keriil eld. Tegyiik a viz helyére a
rothadd kezet, ugyanis a hist kéve-
16 keselylk messzirdl megmutatjdk,
merre megy az utazd. A keselylk az
életviz kitjdhoz vezetik hésiinket,
Dugaszoljuk el a kutat a dugéval, és
tiltsiik fel a homokdrdt a kit aljdn
lévé homokkal. A Haldl megmenekiil,
johet a happy end.

EPILOGUS

Rincewind kalandjaibél film késziilt,
dm az eldadds végén filmszakadds ko-
vetkezik be. Rincewind ismét vdg, te-
hdt ismét feltinik az EIf Kirdlynd. De
hoppd! Hiszen ez valdsdgos. A kazén-
séqg kaziil az Orids Kirdlyné elragadja
a Kényvtdrost, és kezdetét veszi a
Queen Kong sztori. A mozi eldtt
dsszecsbdllt tomegben vizsgdljuk meg
a hollét, majd kérdezziik meg a bo-
szorkdnyt, hogy bele tud-e kei?tﬁ'zni a
lelke. Amikor ezt megteszi, elejti a
sepriijét, amit vegyiink fel.'Vdsdrol-
junk az drustél dllati hélyagokat, és
toltsik meg a kulacsbél vizzel, Ezt a
municiét tegyiik Rincewindhez, és pat-
tanjunk fel a seprire megmenteni a
bardtunkat, Ezutdn mdr tényleg a be-
fejezés jon, véglil még Windle is meg-
szabadulhat féldi poraitdl...

#

discworld 2

Kiadja:
Psygnosis
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Amikor rémbiztak a TUNNEL B1 cimii jaték
gépkinyvének magyarositasat mar sejtettem,
hogy a program tesztelését is nekem kell
majd elkiivetnem - habdr ebben az esetben ez
nem jelent tragédiat, hiszen eqy igen jol kivi-
telezett, kedvemre valo anyagrol van szd. Az
is sokat nyom a lathan, hogy az irdnyitést és
a kezelést sem kell tilboncolgatnom, hiszen
aki megveszi a programot, az egy teljes ma-
gyar nyelvii gépkinyvet is talal a dobozhan.

szerint a kiinyvbdl minden kide-
riil, ezért igyekszem inkabb a személyes ta-
pasztalataimat kizreadni. Lassuk hat, mi-
hez adta ezittal az OCEAN a nevét.

A TUNNEL B1 stilusat
tekintve egyértel-
miien |oviilddzds-
szaguldozds
akcid (ar-
cade)
ja-

mulator és
meg csak nem

is stratégiai prog- >
ram.  Meglitasom
szerint a Doom volt az
apja, a Wipeout pedig az
anyja - impozéns sziildk,
A tiirténet valahol a
ben jatszddik, itt a
szembendlld fél h

vondsat mutatja be. Egy

diktator fild s végi
art elpusztitja a rosszak titkos fegyve

A jatékban egy gépagyiival felszerelt lebe-
o sikldval harcolunk, melyet utunk soran
egészen csinosan feltuningolhatunk. A kii-
linbdzd tarolok és ellenfelek szétidvésével

felszereléseket, fegyvereket és municiot
szedhetiink dssze, kizhen pedig a térkép fo-
Iyamatos tanulmanyozasaval laviroznunk kell
az alagutak dtvesztdiben. Persze a jaték ele-
jén nem kell megijedni, hiszen jocskan telje-
siteniink kell ahhoz, hogy egyatalan az elsd
rakétakilovit megkapjuk (ha nem vagyunk
elég figyelmesek, nem kevés palyat kell vé-
gigjari csupan egy gépfegyverrel). Késdbb
aztan, amikor mér teljes lesz az arzenalunk,
sokkal nagyobb élvezet lesz a menekiild el-
lenfeleket iilddzni és példéul kivetdrakétak-
kal bombédzmi. Nagyon tetszett, hogy a
program ékes angolsaggal ugyan, de
bemondja, hogy éppen mit szerez-

gi harc kiizhen
éppen mincs
idink tanuimé-
nyozni a fegyver-
mezit, hogy va-
jon melyik fajta
municidt kaptuk
meg. A palydk
alapvetien két ti-
pusra oszthatok: az
egyik fajtaban harcolni és pusztitani kell, a
mésikban szaguldani és szlalomozni, itt az el-
lenfeliink a kanydrteleniil ketyegd dra.

A jaték egyik legnagyobb itokartyaja az ira-
nyithatésdga. A gép ugyaniigy “lebeg”, mit
ahogy azt a Wipeout-ban tapasztal-
hatuk (aki esetleg nem ismerné,
valami olyat képzeljen el, mintha
egy kis csdnakban ringatdzna egy
tavon). A kiilinbdzd kanyarokat
egészen jol be lehet venni, még

Mintha csak a Quake-et ldtndm!

nagy sebesség
( = meg merem
ni, hogy sok
J nyes jaték is megiri-

gyelhetné ezt a felhasz-
naldbarat modszert. To-
vabbi kényelmes lehe-
tiséy az oldalazis és a
farolds hasznalata. Az
oldalazas olyan, mint
pl. a Doom-ban: minden
iranyba tudunk mozogni, de a gép
mindig ugyanarra néz. Ez ebben a

jatékban “duplaplusz” jd, hiszen

egy sziik alagithan llati md-
don lehet igy parbajozni.
A farolas pedig a kézifékes
kanyarnak felel meg, azaz a
gép kicsapja a hituljat és
sokkal élesebb szighen is be
tud fordulni (ezzel a modszer-
rel a telepitett akndkat is ar-
rébb lehet I5kni, mondjuk eh-
hez sok gyakorlas szilkségel-
tetik). Iranyitdsi gondok
egyediil a gyorsitorakéta ak-

tivildsakor Iéphetnek fel, de -

ez anndl a sebességnél érthe- S— . ‘\ -

ti is. lgyekezziink ezeket a ol

turhdkat azokra a pélyakra

tartalékolni, ahol iddre kell teljesiteniink egy

pélyaszakaszt. Az iranyitéshoz tartozik a bil-

. lentyiizetkiosztas is, {jobb kezesek- A TUNNEL B1-hez minimum P75 és 16 mega
nek legalabbis) alapbél esik, én na-  RAM kell, de ezen feltételek mellett a jaték
gyon kellemesnek taliitam igen jél fut (gondolom ti_is tapasztaltétok

Mint mar emlitettem, a kezelési itmu- mdr, hogy sok szemét program a minimum

-Hasznaljuk a térképet rendszeresen.

-A gyorsitirakéta haszndlatakor attiriink a
ladakon és az iitakadalyokon,

-Vigyazzunk a robbanasokkal, igekezziink
tavol maradni tliik.

-Ha egy kapu nem nyilik ki, akkor valaho!®
még van egy fényszenzor (kizérthetdbben:
kapcsold).

enyhén szilva élvezhetetleniil

tisztdra mintha a Quake-et litnam, Kissé sz0-
katian, de érdekes dtlet, hogy a géplegyver
livedékei nem latszanak (csak az egészen
kiizel levd célpontokon), ezért ugye mindig
art talaljuk el, ami pont szemben van veliink.
A jaték hanghatasai baratsagosak, nem ide-
gesitdek, a szintetikus gép-beszéd pedig
egyenesen hangulatos. Részemrdl a jatékkal
kapcsolatban minden rendben van, akinek
megvan hozzéd a megfeleld gépe, annak min-
denképpen ajanlom. A képek nagy felbontasi
grafikai modban késziiltek.
Kiad Jn

tunnel bl US Gold

P75, 16MB RAM, 10MB HD, VGA, CD, SB

1%

MARTIN
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Erdsités kellett? Hat itt van:

1- DERVERSY 14- SCUMBAGZ
2- OHSDERSY 15- GODDBYE
3- UNCHRINS 16- TRUTHOUT
4- BJORNPOP 17- 17TTHKIND
5- DODGEMAK 18- GOGOGOGD
6- STRRTURN 19- PIGSPACE
7- HEYGEOFF 28- TRUMPTON
8- R i 21- PRRANOID
9- HIGHKIEK' 22- MINTURES
18- LONGAGO 23- UERY MAD
11- HEYJOHN 24- INSANITY
12- SRTANICS 25- GREATGI6
13- NERRDEAD

BREATHLESS [ABA]
Néhdny kennyitést tartalmaznak o kévetkezs

17JCCTCZHENHSCPT
CFCCGNNZABS3NSBPIY

THE SECRET OF
MONKEY ISLAND
[AMIGA)

mm elég ebbil a Miuh:!x

Az ember egyszerlen képt
t:‘mlm vele, pedig hdnyszor végigment mdr
lﬂ‘h!gen ezt nevezem én az mnzad,;d‘
k. (Persze ezzel nem azt akarom mon-
dani, hogfmkuaz létezik, nem is,
hiszen jon jon jon a THE CURSE OF MON-
fg o D, a THE SECRET OF MONKEY
Al harmadik qﬂm ami wul

igéretesnek tlnik, s o Ié‘lnﬁok alapjdn csak
61, de csupa jét, és csakis pozitivan tudok
mesélni réla. Addig is annyit megsigok, hogy
a Full throttle sti f.uau Jjegyeit viseli majd
magdn.) De az az érzésem, mintha elkalan-
doztunk volna egy picit az eredeti témdnk-
tdl. Ugyebdr, tételezziik fel, hogy valaki vé-

rgﬂymﬂ a , akkor bizony az a vala-

fogja és letérli a jatékot, hogy |

elég helye a nnydﬂ.%s mi térténik, ha

ve szottyan djra i a zdréképsoro-

kat? Ujra végig kell, lnuuen az egész
ékon._.. nincsen neki az

5?6kby1c Jjanudri - széban forgé szdma.

Miért is fontos ez, hdt csak azért, mert eb-
ben taldlhaté meg a befejez animdcidt ak-
tivdld bil , ami nem mds mint

a CTRL és W bil {egyszerrel). Még-
eggyel 16bb ok, hogy 576-0t olvassatok.

SILAM TILTI [ABA)

ﬁék kizben beirjdtok: LONGPLAY, tibb
fesztek szert, mig ha ehelyett CHERT
be, elolvashattok egy széve-
get, m:lr hog[mldui eldhivni a csaldst.
GENDER WARS [PC]

Sérthetetlenek és végtelen municidval rendel-
kezhetiink, haa jdtékot BUY A PLAYSTRION (ez
itt o rekidm helye) név alatt mentjiik el.

SPIDERMAN:
SEPARATION ANXIETY (PC)
Még a pokembernek is lehet rossz napja, s

kihez fordul ilyenkor tandcsért? Ugye,
nem vitds, no de ne hizzuk tovdbb az idd, ime

DRUG - e fektus

kédokat HM az alébbiakat pedig o
menii kell beirni:

DROOL -

DRAW - $1000

DROP - levon 10 pontot
DRIDE - ad 10 pontet

TEKKEN 2
[PLAYSTATION]

A kibvetkez6 trilkkiket Gyurkd Péter, tatabd-
nyai olvasénk killdte be:
I;hn\!’ képernyin EI.ECT e s
zti VS as -et nyomva tart-
juk a menet kezdetéig, a szerepldnk meghizik,
nmag-;dusnﬂ

vd-‘*& ulll:‘rllilt ids,

. meg ey ozl “‘i’f

eqy felvhdromszoget.

TOY STORY
MESADRIVE]

A Toy Story a kazincbarcikai
Molndr Leventének kiszonhetjiik.

324

152

3255

51324

DONALD IN MAUF

MAILIL ARD (SNES]
Donald legutébbi kalandjdhoz o budapesti Gds-
Emil és Stefdn Tibor nydjott egy kis segit-
:gnfmpfimmuk b

o ININJR 6. YOHOHD

3. ILUMUD 1. UNDERD

4. ITSHOT 8. GOLUCK

5.  GETHIM

DIE HARD TRILDEY
[PLAYSTATION]

Gila *McClane" Arméndd Budapestrd| Bruce Wil-
list megszégyenity végig a
m Trilogy-t. -

a Mivel terj
o et o
bemhldm lépjink (a SELECT-tel) az OPTIONS
mgd ott a MEMORY CONTROL-hez,

5 végiil o GAME CODE-ndl vigyiik be Sket.

Die Hard - Level 5 :

Y41170T3%IMZ2

YIBPYYEMIWTDYT

NIMUHIY TNIMIUH

FYTNIMUHIY TN

Die Hard - Level 10

3D23122123CK!

BBS_QU907JZ30

FKO6SW3DFKATS

130FK06SIW3DFS

Die Hard - Level 15
BH21PNDOBUGP
4ZB10DYGNLLBY
CPGPURBYCPGNU
MBYCPGPURBYCJ

Die Hard - Level 19
B42_RJ498U6PC
TS8DUKY2P2NBS
BPINBKBSEP2PE
PBSBP2NBKBS8J

Die Harder - Level 5
N_U38Y3N2481

B5_N2J955YINL
JB_1L407T195
AN2JBIBS_N2J_

Die Harder - Level 8
N_1B58Y3N2JB1
85_N2JHHEP2NZ
JB_T6LKEND195
AN2JBIBS_NZJ_

Die Hord with a Vengeance - Level 5
KS28P3DFKDT8Y

SNGKUTBRCNBKD

TEHS415MBLCC4

_K63S65J0FD2J

Die Hard with a Vengeance - Level 10
TNZ3LHKZINIMU

HIYINZKJT9WTS

IMIUNTLMY!65T9

T6_U3BMHITIRS

Die Hard witha V. - Level 12
mmnmm
MBFIPGOJLWBCIT

GNIDBU2YHT2LB2

C89248CIMAIN_

eqy cheat o masodik epizddhoz! A
tt, % még meg se érkeztek a
o hel:kom:ﬂ amig fel
lk_ robbﬂ. kell tiilteni a fi
megéri, A régten o jaték elej
beretta, dupla tlizerdvel!

WIPEOLT 2097
[PLAYSTATION)

mi Armdndéé e sz2d; most
Wapto.ﬂ’?igmﬁs w
L?ohﬁ.llo ECT gombokat, és e

t, irjuk be a ki-
vetkezoket: i
ﬁmﬂuwm. KOR, HAROMSZ06, NEGYZET
Phantom pdlya: 3 206, 3uK
w NEGYZET, KR, HAROMSZ06, KR,

A kivetkezd kidokat a jd?ékk pauzdldsa utdn vi-
ﬂﬂk be, s kizben tartsuk végig nyomva az
+RIeSELECT E ; N

*srver GYZET, KOR, H, NEGVZET, KGR,

Itt van
Mntifﬂér

99‘!

len fegyver: 2K, 2WNEGYZET, 2xKOR,

m‘gn?;szﬁ ia

HAROMSZ u. NEGYZET,
m. mlmszg:. H, NEGYZET,
Végtelen idd: HAROMSZOG, Nimn KOR, ¥,
HAROMSZ06, NEGYZET, KOR, i

NBA LIVE "96 [SNES)
Ha lan pem izgat minket,
hogy kivel, és ki ellen jdtszunk, nyomjuk e
mwtvdlu:t&nﬂuus B gombokat egy-

TIME COMMANDD
[PLAYSTATION]

RTCED " Top

SMIGMCPL -
HIWYDWCFY -
KMZYUGLR - Jové

DAYTONA USA CCE
[SATURN)

Azt mdr oz eldzd szdmunkbdl tudhat jdtok, hagy o
MEDIUM és a HARD fokozat teljesitéséve!
kupj:'rok a rég;gmﬂl&c;? il :m o lovat, de
azt bizonydra még nem ok, hogy a jdtékban
két Hlsmuﬂ:t:kslﬁkmmdu!‘lpﬂ'{hﬂ
Idval (Uma-val), &s mdris vlaszthatd Uma 2.

A jatékban van egy rejtett tikir mod is, ami
azonban csak akkor kapesolhatd be, ha mdr o
mhm elsgk kﬂmmmihr

a Eywﬂ-ﬂﬂnl. az
X+Y+Z-t, és myomjunk mt. C-1. A kivé-
lasztott pdlydn ezutén pont

tva lesz.

ALIEN TRILOEY (SATLRN)
rm., onek chest kavethaz, eyt

mﬂ FLYTO,

:etumaklvdm

nil‘l

AS&WMHW kddot
adjuk meg: "FVYNKYG1BBON", Ezutdn inditsuk el
mtﬁu\& tapasztalhat juk is, hogy nem

Mér a kezdetek kezdetén vdlaszthatévd vard-
mm;uum@mnwm
dal: "F1SHINGFORG

Ha maximum adag Iaszert akarunk, erre is van
mad, csak irjuk be: "FILLMYPOCKITS".

IMPALT RACING
(PLAYSTATION)

Jénéhdny kidot rejtettek el ebben az autos
d:mdﬁ?ékban kﬁmitumn most néhdny! A ki-
dokat sima ﬁmrd -ként kell megadni.
1AM.IMORTRL - sérthefetlenség
LOADSOFSTUFF - rok fegyverek
ALL.TOOLEDUP - az dsszes fegyver mdr az in-
duldsndl

RRBBITBADGER - pdlyaléptetés
ENDGAMELEDEL - az utolsé szint
BONUS.LEUEL - extra bénusz p-i:r
JOURNEYS.END - befejezés, credit képernyd

BUST-A-MOVE 2
[SATURN]

A cimképernyané] adjuk be a *X, Bal, Jobb, X"
kombindcidt, mire megnézhetjik o befejezést,
valamint o puzzle médban killinbézé szinteken
jdtszhatunk

CRASH BANDICOOT
(PLAYSTATION] ~

Ha beirjuk ezt o frankd pdlyakddet, a jdték
100%-ra teljesitve lesz:

4xHAROMSZ(G, X, NEGYZET, 2xHARDMSZiiG

2MHAROMSZOG, NEGYZET, H, HARDMSZOS,

KOR, 24HAROMSZ06

HAROMSZ06, KOR, NEGYZET, HAROMSZis,

4xH

LEMMINGS 30
[PLAYSTATION]

titkos Slaszté ké -
I\?:! nli‘hhluk surm&cul:kmnk
password képernyre, és ir
Ha nem hibdztuk e/, a "Hgll*wd Correct” feli-
rat fog megjelenni, majd mistdn kivdlasztottuk a
nehézségiszintet, egy foq eld jinni mind
a nyolcvan szinttel

jiink o

EARTHWORM JiMg 2
[SATURN)

agummanwuunmr-
Bal, A, Z Y, Le A, Y, Le - energia 100%-ra
liuiha.

Y, A, Jobb, Le, Le, A, Bal, Jobb - életek szé-
mét a maximumra ngvelni.

, A, Jobb, Jobb, Fel, Le, Fel, Bal - plazma

Le, A. Fel, B, Jobb, Jobb, C, Jobb - tripla

L2l

i
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PC

T
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Az alkotdi vdlsdg bizony szérnyl
egy dolcﬁ_ Drew Blanc, a va-
sarnap délelétti rajzfilmek meg-
dlmodé jdnak élete pedig ponto-
san ebbe '‘a szakaszba jutott.
Abszolit inkompetens fénéke,
Sam Schmaltz mé§ t6bb bdjos,
ugri—bugri nyuszikdt akar latni
tole a Fluffy Fluffy Bun Bun
Showban, pedig Drew mdr lila

mokkal megtdmadta a szomszé-
dos sdtét vidék, Malevolands
gonosz vezére, Nefarious
Grof. Ordégi szerkezetévelel
Nefarious a békés polgdrokat
csUf kreatdrdkkd vardzsolja. A
kirdlynak viszont mdr megvan a
terve: kémei-
nek -sikeriilt megszereznie a
Malevolator tervrajzdt, s

Y g5

szirupot fog hdnyni a sok édes,
aranyos, imadnivald nyuszikdktél.
Csak bdmuljaaz tresrajztdbldt,
és ezalatt nem a papir hidnydt
kell érteni. Hajnali négykor ar-
ra riad fel, hogy.a TV-ben az
dltala annyira gy(lélt Fluffy
Fluffy Bun Bun Showban vidd-
man tdncolnak és kacardsznak a
nyuszikdk. Drew tajtékzé dihvel
nyomja be a tdvirdnyitén a ki-
kapcsolds gomjét, ezzel azonban
nem-a-kivdnt hatdst éri el. A

A

TV hirtelen magdbaszippantja
hdsiinket, és ott taldlja magdf a
sajdt teremtményei kozatt. Pré-
bd'l magdhoz térni, dm egyszer-
csak villémok csapnak le kdrii-
lgtte, majd valaki felloki. Drew

ta dédelgetett rajzfilmfigu-
rdja az, akit mdr annyiszor pré-
bdlt eladni - sikertelenil - ki-
I6nbzé TV tdrsasdgoknak, a li-
la__kis™ szemtelen izé, Flux
Wildly, Flux elviszi hésinket
Cutopia kirdlydhoz, aki készsé-
gesen segitene is Drewnak
visszajutni a sajét vildgdba, dm
Jjelen pillanatban leksti egy mé-
sik probléma. Cutopia orokké
boldog lakéit a mdr ldtott villa-

az alapjdn meg akarja épittetni
az ellenkezé hatdast kivdlté
Cutifiert...

o

A Uirgin most* egy olyan ka-
landjdtékkal dllt eld, ami méltdn
felveszi a versenyt az immdr le-
gsndﬁssd vdlt LucasArts jdté-
okkal is. A fergeteges humord
dfékban - a hires Roger Nyl a
*Gcban cimG film mintdjdra -
rajzfilmfigurdk kozdtt a bedigi-
zett Christopher Lloyd figurd-

jat irdnyithatjuk, A név gondo-
om mindenki szdmdra ismerds,
elég ha csak a Vissza a Jévébe
érilt dokijdra gondolunk. Gyés-
nyérien megmfzolf SVGA hdtte-
reken barangolhatunk, a cselek-
ményt pedi gyukran Walt Dis-
ney minds rajzfilmbetétek
teszik még ldtvanyosabbd. A
szerepldgdrda a féhasén kiviil is
kész sztdrparddél Tim Curry, a
Rocky Horror Picture Show
sztdrja kilcstndzte példdul a go-
nosz Nefarious hangjdt, s a tob-
bi szereplét is:mdr mind hallhat=
tuk, ha szoktunk rajzfilmeket
nézniva kiilfsldi csatorndkon. Az
irdnyitds _erdsen LucasArts-os

beiitésli, teljesen leegyszer(si-
tett, még a beszélgetések is
ikonokkal torténnek. A billenty(-
zetrdl csak egy pdr dologra lesz
szilkséglink: az F1-gyel hivhat juk
be az options képernyét, és az
F5/F6-tal végezhetjik el az dl-
ldsmentés/tsltést.

Kezdetben a trénterem elétt
taldljuk magunkat. Menjiink le a
kirdlyi mérnékhdz, Bricabrac-
hoz. A szérakozott maddr nem
taldlja a szem[.ivzgég, ezért
nem dll vellink széba. Erdekléd-
jink az inasndl a maddr szem-
Uvege felél, mire az visszakér-
dez, hogy kereste-e mdr a zse-
bében. Hdt ez jé kérdés, to-
vdbbitsuk Bricabrachoz, s meg
is lesz _a szemiiveg. Ezutdn
megkapjuk téle a Malevolator
tervrajzdt, és egy feneketlen
zsdkot .amibe a tovdbbiakban a

tdrgyainkat- rdmolhatjuk. A o .
feladat tehdt adott: a terv- / i

rajzon szerepld anyagoknak
pont az ellenkezojet kell
beszerezniink. Beszéljlink a
kastély éreivel, akik szeret-
nek eldicsekedni a “Hello”
tdncukkal, ami alatt az egyik
mindig elejt egy kulcsot. Is-
mételtessik meg a tdncot, s
gyorsan vegyiik fel a kul-
csot. Nyissuk ki vele a
kastélyban a hélészoba /
ajtajét. Vegyiik fel a |
zenedobozt, majd kiild- |
jUK fel Fluxot a kirdly \
dgydba, mire a helyi %
Jelmezkslcsdnzé egy in-|
gyenes 'utalvdnydval le-
sziink Euz bak. Most
:_?Jun a fidkos szek-
nyhez, ami kisebb
rejtvény: addig hizogassuk a

-

fidkokat, amig csak az alsé és
a felsé lesz nyitva. Az igy ki-
nyilt titkos dtjdrén keresztiil a
szoba ald jutunk, ahol kérjiik
meg Fluxot, hogy dlljon a meg-
lazult padlédeszkdra, mi pedig
tapossunk rd a mdsik végére. A
kilétt Flux kinyit a plafonon



w

B b Re

e.gz csapdajtét, ami igy fent a
szonyeggel letakarva egy csap-
ddnak felel meg. Hivjuk le a
zsinér meghlzdsdval a kisze-
melt dldozatot: az inast... Vi-

ik el a tréfedk koziil a ha-
at. Nézziink el most mdr a vd-
rosba, a kocsmdba. A kecsma
rendjét egy egér rendszeresen
hdborgatja, ezért segitsiink a
tulajnak megszabadulni téle.
Zavarjuk az egeret az egér-
agyoncsapé berendezés ald,
majd dlljunk neki zenélni az or-

Eonéva!, Amig az egér tdncol,
érjlik meg Fluxot, mikédtesse
az egércsapdt. Miutdn a kocs-
mdros egy ltétt-kopott korsé-
val kifejezte a hdldjdat, tegyiik
el az alélt egeret. Ismét a pa-
lotdban cseréljiik ki az aranyo-
zott ontdzdkanndt az dcska
korsénkra, s dlijunk tovdbb a
vdrosbél. Miutdn kibeszélgettiik
magunkat Fluffy Fluffy Bun
Bun nyuszival, az (it menti ma-
dérijesztd, pontosabban inkdbb
maddrcsalogaté melldl tépjiink

kukorica-csdvet. Menjiink
be az istdlléba, s ott merjiik
tele a kanndnkat a trdgydshor-
débél. Folytassuk az utunkat a
maddrcsalogatétél lefelé, majd
az erddben felfelé. elefdnt
meghajtdsd komphoz jutottunk.
Rakjuk a gép iires kezébe az
egeret, és élesszik fel a trd-
a “illatdval®, Lépjiink be a ka-
inba, és toljuk elére a kart.
Flux hazdjdba, Zanyduba ju-
tottunk, ahol hdrom Gt kéziil
vdlaszthatunk. Az elsé (t a he-
lyi konditeremhez vezet, benne
egy felfuvalkodott kutydval. A
terem mellett szokatlan
rendeltetési mellékhelységet
taldlunk, amit viszont egy tdl-
buzgé rendér ériz. Csak a vd-
ros érdjdnak az iitésére hajlan-
dé elhagyni a posztjdt, ami vi-
szont mdr récs régen fel-
mondta a szolgdlatot. Nem haj-
landé eldrulni, hogy meddig tart
a munkaideje, csak it ko-
tyog ki, hogy fél éra alatt ér
haza. Vizsgaljuk meg a falon |é-
vo plakdtot, amirdl egy telefon-
szinkédot olvashatunk le. Most
nézziink el a harmadik dtra,
ami a Wacme iizlethez, a hiilye-
ségek boltjdhoz vezet. Mdr a
bejutds is egy kisebb tréfa:
mindig azon az ajtén men-
,‘Lﬁnk be, ami felett éppen
igyullad a kijelzé. Bent
rjink termé bemutatét,
majd miutdn Woof de-
monstrdlta a .boxkesztyl
haszndlatédt, vegyiik fel a
Warp feje felett keringd
csillagokat. Vizsgdljuk
az “elégedett” vgsﬁjr-lék -
eit a falon, s még koze-
ebbrdl teKintsik meg a
renddr igazolvdnydt. J -
ziik meg az (jabb szinkédot.
Menjiink vissza Cutopidba, a
kocsmdba, és haszndljuk a
telefont. Elészér hivjuk fel a
rendért, aki mint az lzenet-

l régzitstsl megtudjuk, 6.30-ra
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lesz otthon, tehdt 6.00-kor kell
végeznie. A plakdton ldtott te-
lefonkéddal a Wacme telefonos
jdtékdn vehetiink részt, ahol
pdr kérdésre kell vdlaszolnunk.
(A helyes vdlaszok: ...Jim's fur
- ..outhouse - sdrga;
..Warp's fur - naranes: ...right
shoulder... - piros; ..Woof's
Collar - z8ld; ..arrow pointing
to Jim's Gym - kék; ..inside
Jim's 6ym - kék: ..way Out-
back - na-
ra ne-s ;
..Woof's fur
- lila; .left
shoulder... -
sdrga; ...outside
WACME - lila;
...arrow_pointing fo
WACME - piros) A
nyereménylink egy
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ndnk, jdtszunk egy kicsit a ro-
zoga zongordval, ami sordn egy
pdr billentyl a keziinkben ma-
rad. A mdsik vajjal kenjiik be a
konditermes Jim tornaszerét,
és kérjik meg a ku?zdt hogy
mutassa be hires gyakorlatdt...
Végre haszndlhatjuk az erdgé-
pet. Megizmosodva immdr e.ﬂd-
togathatunk a jdtékterembe,
ahol kérdezziik a polipot a jd-
tékokrél. Miutdn a helyi kala-
pdccsal sikertelenek voltunk az
erdprébdn, prébdljuk ki a sajé-
tunkat. Az akaddlyt olyan sike-
resen vessziik, hogy a végérték
csengdje darabjaira tarik, amit
szedjink is ossze miutdn dtvet-
tik a nyereményt, az (veg
bort. Ha mdr itt vagyunk, hiy-
Jjuk ki a tulajt egy menetre a
Wacman cim jdtékkal. Ha meg-

Fluffy nyuszi )

vildguralomra tor.
idg ).

doboz ugrdlé bab, természete-
sen a Wacme lizlet kivélé ter-
méke. Ezzel jelentkezziink a
boltban, s hasznélhat juk'afize-
tovendégek ajdndékautomatd-
jét. A gépet elinditva, majd a
megfeleld idében ledllitva nyer-
ﬂk meg a mdgnest, az érids

lapdcsot, és a kesztylt. A
mdgnessel keressiik meg az is-
tdll6 szénakazldban a fejégép
elveszett alkatrészét, s javit-
suk meg a gépet. A tehéntdl
két adag vajat kapunk. Az e%i-
ket vigyiik a pékségbe a békak-
nak. Sajna Nefarious a kézépsd
békatestvért - aki a dagasztdst
végezné - elrabolta, ezért a
kenyeriink csak a tészta elké-
szitéséig jut el. Mieldtt tdvoz-

Nefarious &rdf szarkazmusa
feliimdlhatatian.

verjik, a nzmmény(inlt eqy
nyakldnc. A bort vigyiik el az
erddbe B.B. (Big Bad) Wolfnak,
amit a farkas egy vacsorameg-
hivdssal héldl meg... Héseink ha-
maresan egy forrd iistben taldl-
jak magkuka'r, Innen (gy szaba-
dulunk ki, hegy ide-ada déntd-
getve felboritjuk az edényt.
Hogy ne vesszen kdrba a meg-
rakott tz, csindljunk egy kis
pcn‘roinfoﬁ kukoricdt, majd
tlizzik a nydrsra a tésztdnkat,
Ha elkésziilt a kenyér, vegyiik
fel a nydrsat is, és vigyiik m?
el a kinyvet is az asztalrél.
Tdvozvdn megismerkedhetiink
Nefarious Csatlésaival, akiket
dllitélag a haldlbél hozott visz-
sza. Az egyik nem fud beszél-
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ni, a mdsik nem ldt, a harmadik
pedig siiket. A kizjdtékban Ne-
farious parancsot ad nekik az
elfogdsunkra.

Ldtogassunk el Malevolands-
re, s ott vegyiik fel a kidobé-
szorny lerdgott csontjdt. Ez-
utdn nézziink be a borténbe.
Vegyilk fel a tintapdrndt az
asztalrél, s ha akarunk, prébdl-
kozhatunk a monitor melletti

Szénandthdra a “gydgyir”:
egy kis porfelhd!

széf kinyitdsdval. Ha sikeriil a
zdrat “kiraknunk”, egy hordoz-
haté lyukkal gazdagedunk. A
lyukat majd a vdarosok foterein,
a foldén taldlhaté bemélyedé-
sekbe rakhatjuk le, és rajta
keresztiil - felgyorsithatjuk az
utazdst. Menjink a ‘Lelmezkal-
csonzdbe, a Csatlésok eldl me-
nekiiljiink a fiiggony magé. Miu-
tdn elmentek, cseréljik el a
kényviinket az eladéval az dvé-
re. Nyomjuk a tintapdrndba a
kirdlyi zenedobez oldaldt, ami-
nek a dombormiive fgy pecsét-
ként funkciondl, s lepecsétel-
hetjik az ingyenes uatalvdnyt.
Ezt mutassuk be, mire kapunk
egy ajdndék maskardt, és vd-
laszthatunk a felajdnlott jel-
mezek koziil. A Harlequin ruhat
vdlasszuk, amit nyomban vi-
gyiink el a maddrcsalogaténak.
Nagyon fog érilni neki, s cse-
rébe megkapjuk az écska kﬁﬁa-
nyét, igaz az 6réme nem sokd-
ig tart: Nefarious dttvdltoztat-
Ja igazi. maddrijesztévé. Néz-
ziink be az istdlléba, a birkdhoz
és a tehénhez, akik Ne-
farious villdmaitél

idé.  kozben
dtmentek /7
sz a - ‘_{
do/ma-
zoba, s
djabban

enyvet gydrtanak. Hogy mibél?
Szegény oreg |6, Elmer eltiiné-
se ezt nyilvanvalévd teszi. Ra-
gasztdét nem adnak, viszont te-
lemerhet jik a kanndt méreggel.
Ezzel mérgezziik meg az erdéd-
ben a tiiskés ndvényt, és ve-
gylik fel mégiile a pirospapri-
kat. Téltsik meg jra a kanndt
méreggel. Men jlink vissza Male-
volandsre, és tegyiink fel egy

paradox kérdést a robotgyd-
rosnak (aki maga is egy robot)
az eladond kényvébdl. A dolog
meghaladja a robot képessége-
it,.és "hibaiizenetként” lerob-
ban a feje. Immdr felvehetjiik
a  WC-pumpdra hasonlité tdr-
yat, amivel menjiink Zanydura.
tintessiik el az 6rt a klotyé
elél, tehdt dllitsuk be a Wacme
elétti érdt pontban 6.00-ra.
(Nem tdl egyszer(l) Ezutdn
pumpdljuk ki az eldugult WC-t,
ami valdjdban egy hiilye jaték,
és dobjuk a kagyléba a halun-
kat. A lehizékart akkor hizzuk
meg, amikor az akvdriumban a
zild nyelvhalat ldtjuk. Most
nézzlink el a kézépsd (tra, a
kesely(htz. Ontsiik le a cson-
tunkat a méreggel, és adjuk
oda a maddrnak... Hizzuk ki a
daglott keselyl farktolldt, és
lopjuk el az utjelzétdbldt, amin
eddig iilt. A tollat ajdndékoz=
zuk oda a szade/mazo tehén-
nek, aki az dj kinzéeszkozért
cserébe megengedi hogy elv-
igylink egy kis ragasztét.
Fluffy l‘—liuffy Bun Bun-nak
adjuk oda a popcornt,
I amiért vattacukrot
kapunk. A kastélyban
nyissuk ki a szekrényt
- .az oldallt:m
-
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vd lyukba illesztve a nydrsat -
és vegyiik ki a kitémott macs-
kdt. Vardzsoljunk beléle mé-
kust: ragasszuk rd a vattacuk-
rot, és a zongorabillentyliket,
és “élessziik fel" az ugrdlé ba-
bot belésntve. Vigyiik el a kre-
dlményunkn? az erdébe, az ag-
ressziv mokus ajtaja elé. A mo-
kus nyomban tdvozik ijdonsiilt
ardjdval, mi pedig Flux-szal fel-
vetethetjiik a mogyordjat. Is-
mét Malevolandsen &ltsiik ma-
gunkra a maddrijeszto képenyét
a bowling club elétt, mivel az
dlﬁlfdzef%zn sikeril bejutnunk.
A csatlésok eldl az 6ltézobe
menekiiljink. El kéne nyerniink
Seedytél a bowling kupdt, dm
ehhez szabaddd kell tenniink
egy pdlydt. Ragasztézzuk be a
medve bowling golydjat, és
mdris lesz egy liresedés. A gu-
ritdshoz majJ Flux-szot hasz-

ndljuk golyénak. Ugykadési.inke.f
teljes siker korondzza: megkap-
juk az arany bowling bdbukat.

Immdr megvan az ésszes alkat-
rész a Culﬁfier-hoz, 6tehdf az
érajardssal. m ezd i ba
a kovetkezd Tgr?;y?:ku? illmfjk
be a gépbe: kdpeny, csillagok,
nyelvhal, csengd, nydrs, bowlin
bdbuk, mogyord, nyakldnc, it jel-
zd tdbla, pirespaprika, kenyér.
Ha minden a he-
#lyén van, csindl-
junk egy System
Jl Analysist.

A Cutifier most mdr miké-
ddképes, dm hirtelen dtesiink a
16 tulsé oldaldra. Mint kideriil,
a Kirdlyt - akit amdgy elrabol-
tak - Fluffy Fluffy Bun Bun
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személyesitette meg, mivel ne-
ki az a szdndéka, hogy Zanydu-
val és Malevolands-szel egyiitt
az egész vildg "arcdra” érok vi-
gyort fog vardzsolni. No tébb
se kell Drew-nak, inkdbb meg-
tagadja a slusszkulcsok dtada-
sdt, am a kirdlynak ott van
ugyebdr az érség... A nagy ka-
varoddsban végiil Fluxet “vigyo-
rizdljdk", Drew pedig a Csatls-
sok kezeibe menekiil.

NEFARIOUS KASTELYA

Hésiink Nefarious 6réf kasté-
lydban eszmél, ahol a gréf nem
kevés irénidval kozli, hogy egy
kiilénleges injekecié miatt hama-
rosan @ is toon-nd, azaz rajzfi-
gurdvd fog vdltozni. A celldt egy
szénandthdval kiiszkédd vadkan
8rzi,aki azzal kezdi a munkdjdt,
hogy lenyeli a kulcsot. Ha be-
szelgetiink vele, utdna hdtat
fordit nekiink. Amikor éppen
szivja az orrdt, vegyiik ki a Idb-

torlo alél a kristdlyt. Ugyanigy
tegylik el magdt a ldbtarlat is,
és poroljuk ki a rdcson...Vegyiik
fel a falba firédott kulcsot, és
szokjiink meg. Elészér régtén a
cella mellett, a klimaberendezés
felé induljunk, Keressiik meg a
légkondi mellett a gombot, és
nyissuk ki vele a szellézécsator-
na ajtajdt. Bdjjunk be, majd ott
a sikos falon a légyjelmezt ma-
gunkra &ltve masszunk fel.
A kastély fiirdészobdjdba ju-
tunk, ahol vegyiik ki a csap fel-
etti szekrénybél a kloroformot,
majd dugaszoljuk el a mosdé-
kagylét. Nyissuk ki a csapot, igy
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Toltéttpulyka d la Drew.

egy jékora técsdt okozunk,
Masszunk vissza, és menjiink ki
a lépcsdhgzba. Egy hatalmas bo-
hécfejres figyelhetink fel ami
valéjdban egy ajté. A kinyitdsd-
nak a médja, hogy visszajdtszuk
rajta a kombinaciékat, amiket a
mogotte lévé bohéc ad meg.

Bent amikor a pszichopata bo-
héc leveszi az orrdt, dntsuk te-
le az orrot klorofermmal. A bo-
héc elszenderiil, mi pedig felve-
hetjik a tijét és a lufijdt.
Téltsiik fel a lufit héliummal.
Ismet a klimaberendezésnél il-
lessziik a kontrollpanelen az dl-
litékar helyére a tit, és dllitsuk
a gépet fagyaszté lizemmddba.
Masszunk vissza a fiirdészobd-
ba, ahol szerény személyiinknek
kiszonhetden egy kisebb jégpd-
lya jott létre. Csalogassuk be az
ajto elottdllo roket egy piru-
ettre, s hamarosan immar a lép-
csdhdzban is kozlekedhetiink.

Most dllitsuk az idéjdrdst forrd
éghajlatra, minek hatdsdra a
lepeséhdzi akvdriumbdl kimene-
kil a piranha. Ezutdn dllitsuk
vissza normdl dlldsba a hémér-
sékletet, hizzuk ki a tit, és si-
essiink az akvdriumhoz, mielétt
visszaugrana a hal. Vegyik ki a
vizbdl a kis kincseslddat, majd
beléle a kulcsot. Most menjiink
a konyvespolchoz az emeleten,
ahol - a kinzékamrdban iicsérgs
maddr tandcsai szerint - a régi
konyveket a kovetkezdképp hu-
zogassuk ki: 1. kék, 1. piros, 3.
pires, 2. kék, 3. kék, 4, piros, 2.
piros, 4. kék. A kinyilt ajté a
biztonsdgi kamerdk figyeléjéhez
vezet, akit altassunk el a zene-
dobozzal. Forditsuk magunk fe-
|é a monitort, és nézziik végig a
csatorndkat. Az egyiken az ép-
pen Gtban lévé Nefarious iizene-
tét fogjuk, dm minket inkdbb az
a kamera érdekel, ami a falat-
tink levé fegyvertermet mutat-
ja. Lépjiink el a monitortél és
irdnyitsuk a mdgnesiinket a pla-
fonon lévé fémlapra. Ezutdn a
monitort figyelve a falattink lé-
vé pdncélzatot Ugy hiizogassuk,
hogy az az éppen kidllé kalapok-
ra dlljon. Az utolséra rdhdzva
kinyilik a vasrdcs. Vegyiik fel a
pdncélzat vaskesztyljét, és
menjiink tovdbb. A hadianyag
raktdrban, ahol a Csatldsok kdr-
tydzgatnak, nyissuk ki az ugrdlé
laddt a tlvel, mire az igy kisza-
baditott péktal egy ljabb kris-
talyt kapunk. Mdsszunk be a bé-
ka helyere, és ugrdljunk észre-
vétlenul a Csatlésok mogé. Ha

-

elég ligyesek vagyunk, Drew vé-
gil egy ldda dinamitot lovasit
meg. Ismét a fiirddben taltsiik
tele vizzel a kanndnkat, majd
irdny a konyha. Ontsiik le a ro-
botszakdcsot a vizzel, igy az
megbénul, mi pedig elvehetiink
egy pulykdt. Taltsik meg dina-
mittal, majd a tizhely ajtajdt
kinyitva gyljtsuk meg a kanécot.
Gyorsan tegyiik be az ebédet az
ételliftbe, hogy a krokodilok
még "melegében” fogyaszthas-
sdk el.. Immdr felmehetiink a
kiégett tdrsalgéba, ahonnan csu-
pdn a ddkéra lesz sziikséglink,
aminek a végére tiizzik fel a
pdncélkesz'ryﬁt_

A lépcséhdzban, a korldton lé-
vé6 szoborfejekbdl még két

kristdlyt vehetiink ki, dm kézi-
liilk csak a bal oldali szobor nyi-
lik ki simdn, Miutdn az elsé fe-
jet kinyitottuk, nyomjuk be a
szarvdt, de ne lépjiink oda rég-
ton a mdsik fejhez, hanem a
légkondiciondlé csatorndjdn jo-
kora keriilsutat téve kézelitsiik
meg. Igy a szarv nem csiszik
vissza, es kivehetjik az utolsé
kristdlyt. Most menjiink a md-
sodik emeleti ajtéhoz, amit az
akvdriumbél kiemelt kulcs nyit.
Itt a szekrény tetején lévd
napszemiiveg megszerzése lesz
a dolgunk. A szekrényt ledont-
ve a szemiveg elb6szor a ventil-
ldtorra akad fel, majd ha azt a
szekrény magotti kapcsoldval
megpraébdljuk ledllitani, a tréfe-
dn akad meg. A tréfedt a szé-
ket odatolva érhetjik el, dm
ezutdn a hisevé novényhez
pottyan a szemiveg. A hlsevd
novényt a légyjelmeziinnkel in-
gereljik, s ezutdn mdr csak a
gyonyori vdzdt kell a kala-
pdccsal szétverniink, hogy végiil
megkapjuk, amit akartunk.
A kastély legfelsé szintjén a
vasrdcs a nyitogombjdt a meg-
mahindlt dakéval érhetjik el.
Ezutdn két biztonsdgi ajtéhoz
keriilink, ahol eldszér is a héli-
umot letiidézve tévessziik meg
a hangazonositdst kérd rend-
szert, és adjuk ki magunkat az
egyik Csatlésnak, a nagydarab
Lugnutnak. Ms. Fortune szobd-
jdba jutunk, akit mieldtt meg-
dzelitenénk, tegyiik fel a nap-
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szemiiveget, Ms. Fortune hipno-
tizdldsa igy visszafele siil el,
tehdt parancsoljuk meg neki,
hogy menjen ki, majd nyissa ki
az uEIanyamu*azonositésY kérd
mdsik zdrat. Az ajté Nefarious
vezérlétermébe nyilik, viszont
nincs dram! Vizsgdljuk meg a
panelt, és illesziik a kristdlyain-
kat a lyukakba dgy, hogy mind-
egyik villogjon. Ezufc’m hizzuk
meg a pulton a kart, és a ki-
nyilt ivegajté magiil vegyiik ki a
szerkezetet, amivel Drew majd
visszajuthat a sajdt valésdgdba.
Lépjink a zdrt ajté monitord-
hoz, s a kapcsolokat - sorban
haladva - a kévetkezd dlldsba
dllitsuk: le, fel, fel, le. Eljutot-
tunk hdt a Malevolatorhoz most

Ms. Fortune vardzstudomdnya
visszafelé sil el

mdr csak a Haﬁpy End (?) meg-
tekintése van hdtra, hogyan si-
keril Drew-nak -megmentenie
Fluxot, majd hazajutnia, s mi-
lyen sikerrel jar‘mdsnap a f&-
nikénél...

(Végezetil szeretnénk koszd-
netet mondani a Mixim Kft-nek
a leirdsban nydjtott segit-
ségéért, ugyanis a Virgin
Un. "kizdrolages” magyarorszagi
forgdlmazéja  két hétr alatt
sajnos egyetlen egy példdnyt
sem volt kepes biztesitani szd-
munkra.)
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kit elsé s & alkalméval a
Horcle Zotos BrSkcébon, ahol kSrDr
belil most Ggy érzem magam,
mint mondjuk a Backstreet Boys,
amikor a Nirvuno-klu?bc

szinte
az 5?6‘rill.vyHuLh.Gom
is
m. de vigasztaljon mi
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Isé ko is szemiink

hangzott hattyldala utan az 576-
postalada dugig volt a tavozasé-
val kapcsolatos hozzéaszédlasok-
kal. Mivel ezek stilusa megleheté-
sen valtozé volt, csinaltam egy kis
osszeallitast beldlik (nem kizart,
m mogapuk 7 néven CD-n is
uk):

i a reklamok szémét. Mint
lathaté, roppant olvasécentrikus

vagyok...)
Ez a levél nem azért joit létre, berak-
jak, hanem azért, hogy elolvassak. A levél
a Csevegd HELYERE és nem a Csevegdnek
kw!' mivdo;oﬁésuziméseim
legalébb 30 gyerek szerint a ré-
iigazégwmgémléhzikﬁbbé.l-bvu-
Egy csepplolyés &ntefet kiengeds EnLirruég'rsrrngprﬁb&hdfeﬂesmniurégi
LEMENYE: Zolee &
Zolee Zolee Zolee! Hat nem hallod a sziré-  demli o,
a " arrg készlet, ma-
rod?l”l!!l'.llll!.'l!!! (Uristen ilyen kshéi csen ember, akinek oz IQ-ja az 50-et
mondatom még sosem volt.) Mit hallok? Jon  sem éri el, nem probaliak meg felé io
az asszony és a gyer(m ?N:lrnvé::u (alélﬁ;lhefuﬂenl.
emi ol J& , & kivagjo az fermé-
e mabal art o movekik 5 Gigh 5. A
vilégért se értsd Feélre, amit most mondtam,
de értsd meg, szibkségiink van rad| Zarsjel-
ben megértem, ¢l akarsz menni, hisz
nekem se lenne egész nap oz Gjsé-
got bolhazni, s tatott széjjol nézni, hogy
szalasziok el egy csajt a masik uén. (Va-
kil ax GfohgboRdutt remoger
az
na.) Azért velemedtem ennek az iromany-
o P, iy Brg g
Ve L ]
s, et ol 20 ) Vigil
itt mogétiem, akik mé cso-  re.) Vegil
b e ol i g 0 o 1) Vit o

A bele -

nyait, az megér-

felmerils kérdésre
ennyit Zolee-16l2

H%Sﬁﬁmkdﬁ@&mﬂl
nem 3 hétkdznapi nyérspol-
gér.ukirlmi Zoﬁymokhimok,
Tihanyi Tibor, Ajka

rokon k : 1 A
sagnak pussz és cupp, e
tem 15led az Gjsagot, még nem tudtom a
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i eltii
el kodik. Mltk
:Iokogy

ind-  kiildat O
- kat szitualt

- hoxzém.

sarkaban, kfv&nq';.irnk a Mesternek
tovabbi sok sikert a ﬂybdﬁl
Eletben - mi pedig az rok emlé-
ki Merkur Frédi jotanacsat kdvet-
ve (“The show must go on”) lép-
jink tovabb ki’w-lkur témankra,
a nll‘nhn egy bizonyos sze-

MESE A _
TEXOZLO FilROL

Akad még itt az ”mlqu%ﬁt;

- gura, akinek a neve

mint mondjuk Zolee-é, atél fig-

2- gyesebbek a vélemények, mint

ex-fészerkeszténkrél: ax MKK
(Martin Kedveldk Kére) édakat
& zeng réla és mieldbbi visszacsabi-

':;?:i uo.qeilmm, az AML (Anl:'i-
n pedig a pokolba ki-
ia e | ., Eldbbiek
sara , hogy

nekem abszolit nem tinik Ggy,
mintha el lenne menve. It tolti az
enként keresik barsonyos néi
ngok, akiknek vagy fél éranyi
édes csacskasagot susog a kagy-
léba. (Bar nekem gyanis a dolog:
szerintem csak egy magné hivo-
m ja. Mindegy, azért rnindig or-

, hogy ‘most ex a véros, a
szbke,

Mert & egy olyan ember VOLT, okitél lehe-  vén

egész napjat és a telefonon il.

vagy a barna?l’) Jén-

iintet par CD-t, rendez-

Oltkor rendet rakott az

asztalomon. Pont hallottam a te-

Iwimrbanl,(‘z. valami le-
i

latszé  kézi x":dnmm

pen befelé, és elhald
sikollyal nyugtaz-
tam, hogy én is
kaptam |l
Egyébk

egytél-egyig
igy ktl:trd-

nlkl'llw




bgon a szézatok koz-
.p. is ebbdl all.) Ha Ogy érzi,
hogy kezd sablonossa valni,
atmenetileg témat valt. Példaul
i:fulnérn legutébbi eszmecse-
nket:

- Te cOvBOY (a Shiftekkel élé-
széban is hadilaben all), tu
dod min gondolkodom 2-3
éve?

= Bocsanat, nem értettem
az igét: mit csinalsz te?

_mm sa
- n ens. Na
2N pi [ ~ge

- Hogy miért nem jelenik &>

A fent emlitett AML egyik promi-
nens tagja lehet Molnéar Ferenc
Budapestrél, akitél az alabbi idé-
zett szarmazik:"Ne érisetek félre, o
tisztelet nem ugyanazt jelenti, hogy péel
fisztelettel beszelek egy ilyen minden |ufe

kot végig-

Nem jéssz vissza,
Martin?

tszb vén
rékérél {mondwll biztos

nem Fox Mulderre

meg egy 6 jaték 2-3 éve. kell gondolni} vagy
. szobrol dlliok ne||u s
nehéz  éraimban
hozzé imadkozom (&
la Martin). Ha néla-

tok ez jelenti a tiszlele-
tet, akkor igenis én nem
tisztelem &ket, Alz) (6n)dicséret, a vulésc'lg
eltilzésa (izmos, megporiah karok, izom-
pélé, mely igy lebeg a szélben, akér o
Szupermanus kémzsaja, sobbbl és vala-
lunek a megbecsilése nem egy és ugyun
az." Aha. Ha |ol emlékszem, ext
nem a Martin irta arél, meg
egyébként is régi tri m:ﬂ. N-m art
% tartani egy utlﬁgmél I;?y kaba-
lafi urﬁf, aki k ndig
A v I&ﬂlk valami - aztén hu épp
\ nem jut semmi mas az
esziinkbe, akkor eld, lehet
hizni a kalapbél. En oft
“mashol” egy kovér udvari
|, bolondot hasznéltam erre a
célra, Zolee pedig fabrikalt
egy “élé dat”. Csizma
6 villan, bér-
hat

§

ltiidhm amikor ext olvastam oft
~ a téavolbanl Viszont nem hi-

szem, Martin killéndseb-
ben yelte volna ezt a
sztarolast, killondsen azért

nem, mert az it

né emberek ebbél
adodé olesd szovic-
cekkel szo-
rakoztat-
i a
unos-
un-
ta-

negyven

7

ebbél o 5zemrar1|bo| tekeletes, A fisztelt
szémitogép-tu jdonos (Cé4, Amiga, PC)
megveszi druga pénzért ezt az jsagnak
nevezett WC-tekercset, kinyitia, beleol-
vas, és messzire elhajitand, ha nem fize-
tett volna érte. Akarjatok tudni, hogy mi-
ért? Nem is tudom, lehet, hogy azért,
mert tele van konzollal. Az Gjsagban 35
leiras, ismertetd, stb. kiziil kb. 11 PSX-es,
10 Saturnos, 6 PC-s, 2 Amigas, 1 Céd-es
yéb konzolos. Ez gyalazatl!l Tébb
oHuIa%eII a PC-nek szentelni. Minden ol-
vasé piszkal benneteket a révid ismerte-
16k és leirasok miatt. Jé-i6 egy oldalt be-
18lt, de mi van azon az oldalon? Giganti-
kus képek, melynek semmi jelentSsé
sincs, 3 méteres bet(k kétnyelvi u‘:m‘;ﬁ
kal. Ha mondjuk kisebb képek lennének
fontos mondandéval, tovébbé kisebb be-
Lu;tbétné:ukkoﬂ, ukl(kor szerinlumvl‘;lm
ritikat kapnétok. Nogyon j6 volng
ha valami CD-t is felbsfdgnétek mér ne-
kiink. A harmadik dolog a Cinkelt Lopok:
mar megint mi ez?| Belenézek, és azt lg-
tom, hogy a 15 kédbél kb. 3 van PC-re.
Nekem ez a véleményem oz Gjsagotokrol.
A levelet esetleg rukJem
érzed, van mondanivaléja. Udvézlet-
uiyn::'mf Io leszBgezem
indenekel z
az 576 higiéniai célokra 'bm
alkalmazasa nem javasolt, hu
e e g 54
nal s min e
ezt a feladatot csak igen cluuony
hatasfokkal képes Rlﬂm. A tar-
talmi i ket kéretik a jGvé ho-
;ﬂphﬂ ejelenteni, hiszen a
a mén Hch
mgryn egyik lurkuthi
telemszerlien az 6|‘ruldlolt ige-
nyelt arany belévése lészen.
uk egy PC-st nyilvan nem
z lazba egy PSX-leiras, tehat
ebben valészinileg kompro-
misszum fog nﬁhmr.j Par felve-
M dolgott \ruum mér mon

kenni m‘ hEﬁ ?“
inkébb szévegcentri

CD-
k

an arzal a ta 10-
u kezdtem vizitemet a

k Zsoltnal, hogy mikor sziiliink CD-

t. Széval 576 MegaCD lesz, lesz,
lesz! Az sem khérl, hogy hibrid.

ol-
L°...","" ."'.'.".:.'a';:'.:.‘; 2

ikl

nlvinontmmwdommn-

ﬁhl. az eléallitasa -

hogy m
I:. angddlidé.l
rendszeres

!oh\uk,duohmrw

M_d'g‘m

be o Csevegébe, ha  hardve

*:m;:..nm*‘:ﬁmm =

ramozas és

alinak, h Y

fotta mésik lehetdségek, a p
a felhasznéléi ismers*ek
hardware-rél mar ne is ejtstink szot, Félre

ne érfs, nem nogy zetvételd, terjedel-
mes és aprélékos, oldﬁckra kiterjeds cik-
keket vérunk (arra ot van @ PC World
vagy a Computer Panorama), errél szé
sincs! Amit én és még szerintem sokan mé-
sok is szwkuen nunﬂk az ni? rr?;,
mint is segitség. Néhany frilkk, in

amelijgr wduﬁk:gcsnsmlha;uk nehﬁny
felhasznéléi programot illetden (Lightwave
5.0, 3D Studio Max, sb.), segitd
jobb, néhény j6 tanées azoknamgilk most
teszik meg elsd lépéseiket o PC csodalatos

v|iugébnn, |ﬂehfe pef szandékoznok
venni. H| e a segi izo
nytra sok oivuséva] bévil lsaorotok
azok karﬁbd!l akik houk(:'n hfsonléun ki~
csit n'nélyek:ban is znak a szamike-
ﬁpel Tisztelettel:

iim. Nem rossz &tlet. En is el
tudnék képzelni PC Format-
szerl 576-ot n 2-300 ol-

dalon, ami rl.lg'yld.l'lll.l foglalko-
zik a jatékleirasoktél kexdve a
r-teszteken at a hlhun-
néléi programokig, és mindenki
i’nlhuliu a szivének kedves
témat. Csak ez sajnos ebben az
orszagban az ismert okok miatt
nem megvalésithaté. Mivel mo-
mentan nem éll szandékunkban
arat emelni, ilyen tartalmi
véltozas csak a leg meglévé
oldalak rovéasara t&rlinllmu.

e oaiaties 48 Peaiie
ker O.IS, stb.) - de nekem valami

azt sigja, prébélnam,
menthetetlendl om«nu a nép-

hai Egyébként sem tartom
ull:’nuhmaﬂﬂn ek Lightwave-
bo:lyolulls& go ramokkal 1-
2 oldalon foglalkozni, m‘gah&r

kul cﬂsmn

I(ulm hlhum&l& lmﬁvonhﬂ,
de nem hinném, Ilolgy
lenne b.ugrunu




AROR RENDRNETS

az 1990-91-92-es évfolya-
mokbal rendelkezésre allo
16 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es évfolyambél
; meglévd 7 szam pedig
T ! 1100 Ft-ért.
FEKETE "

az 1995-6s évfolyam

YUK S B e

poszter is dukal hozza.
Ha rézsaszin postavtalva-
nyon befizeted az dsszeget,
a postakiltséget barmely
teljes évfolyam rendelése
esetén mi alljuk. A megjegy-
zés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK™!

91/2. 92/5. ~ 94/4,
91/3. 92/9. - 94/5,
91/4. 92/10. - 94/6.
91/6. 92/11. 94/7-8.
91/10. 92/12. ~ 94/10.
94/11.
94/12.

APROHI RDET E § E K &xamrniss Rsiiti
AMIGA K.NﬁL o o ; 2 Sl + 2 fove émnvsgi.a]e;g:imési

C64 KiNAL

Eladé egy 2 honapos SEGA Saturn | db
Jitékkal (Guardian Herces) + 2 db joy.
Ercekicdn et 8 310-12-47-e8 tebefonazh-
man 17 dra utin.

Aprohirdetesi dijaink
1996. december 1-tdl
az alabbiak szerint
megvaltoztak:

Maganszemélyeknek:

20 szoig 500,- Ft (ataval)

minden tovabbi sz6 20~ Ft

(a név, c'm, telefonszam
1-1 szonak szamit)
Kiziileteknek:

20 szdig 1000, Ft (afdval)

minden tovabbi szo 40,- Ft

Elndd SNES + 1 db joy + 2 db jéték: DKCZ, Killer 1.
Erdekiadnk: 06-24-400-T18 Dunsharaszti,
Bercadnyl u, 3. 2330 estn € utiin

Eladd agy C84 + magnd + + oy + pro-
gramok + cariridge. Ar mn Tal 2175-

i Jaték (Mortal 1-3,Virua
3, FIF .

Kerjiik a hirdetes szoveget
myomiatolt nagybetii
A regi aprohirdetesi s.
a lovabbiakban nem ervényesek

[opuay
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DEATH RALLY : TALE LMES 346
R N DE FAONT LINES LTS 3 199
DESTRUCTICN DERBY 2
/MAGYAR LEIRASSAL| WAGIC CARPET 2 v
MAGIC CARP e
100 ARBORNE ACTION 1099 BLAXE STONE 5
00 AR W 1 BLC all l
:;Jln-':;?;n WTEGY : Py o Ui i et
s ".’5 8 e MAMUM AOAD RACE e
ey 1. s
o i MEGA GAMES =00
100 FIGHTING 1o BuGS HvJ
e MEGAPAK B s
100 SPORTS ACTION 1038 195 - "
MONKEY ISLAND 182 4999
1000 GAMES ENCYC, 2088 139 wori gl s .
. . ROAD RASH
11TH HOUR WV

MUPPETS INSIDE
NASCAR

NASCAR + TRACK PACK
NASCAR 2

NASCAR TRACK PACK

LARRY STAR BALL
LAST DINASTY £ STAR CONTROL 3
Ik B

STARLORD

VISZONTELADOK FIGYELEM!

1996 szeptembertol varjuk
minden korabbi és uj viszonteladéinkat.
Feltételeink (csak PC CD-ROM jatékokra):

1. Elsé vasarlas min. netto 100,000.- Ft
(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik).

2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén B

is mar 20% kedvezményt adunk arainkbol.
3. Nagyobb vasarlas esetén araink tovabbi
megbeszélés targyat képezik.

SYNDICATE WARS
SYSTEM SHOCK
SYSTEM SHOCK
TEAM F1

TERMINAL VELOCITY
TERMINATOR SKY NET

THEME PARK

THUNDER HaWws
THUNDER Vs

MAGTAR LERASSAL)

TRANSPORT TYCOON
B

MAGYAR LEAASSAL)

F NN W
IMATE SOCCER ENC.
A KLLING MOON

BLADE WARRIDR
BLUES BADTHERS
BOMEL?
DELLX STRIP POKER

e
499

NEHIP
KNSGHTS OF SxY

ALLDOGS GO TO M.
ANC ART OF WAR N 5.
BATTLE ISLE DATA
BREAKTHALI
COMANCHE

CALISE FOR A CORPSE
CYBER RACE
DAEMONSGATE
DARKER

DARKSEED

DAY OF TENTACLE
DESCENT

OREANWEE

DUKE HUKEW 2
EARTH SIEGE

Fis

EYE OF BEHOLDER 2
F14 FLEET DEF. SCEN
FLIGHT SiM TOOLKIT

GUNSHIP 2000

HAND OF FATE -K¥#.2
INDANA J DESKT ADY
INFERND

JAGGED ALIANCE
LOW BLow
MIDWINTER |

PACFIC ISLAND
PATRICIAN

FATRIOT

390
L]

10ee
1995
199
1999

JATE

L
L]
399

VOLFIED & PIPE MANIA
VOYEUR

VOYEUR

WAR COLLEGE

WS COMMAND EXPL
WARCRAFT

WHITE LINE COMPIL
WING COMMANDEF
WING COMMANDER 1
WING COMMANDER IV
[MAGYAR LEIRASSAL)
WINGS OF GLORY

WITCHAWEN ||

GRAND PRIX CIRCUIT
NTATHLETICS
PREDATORA 2

JATEK
W1 TANK PLATOON
SPECIAL FORCES
SUPER TETAIS

0K
PEPPER § ADVENTURE
PINBALL DREAMS 2
PZZA TYCOON
POWERMONGER

RAMPART
RAPTOR
REALMS

BUTION
RETURAN OF PHANTOM
REX NEBULAR
RINGWDALD
SENSIBLE GOLF
SHADOW LANDS
EPECTRE VR

STAR CONTROLL 11
STAR CALISADER
STARLDAD

SUMMER CHALLENGE
SUPERSK PRD

TEAM YANKEE

T DANVE 2

THE CYCLES

TIE FIGHTER DEF EMP

TRANSPOST TYCOON WE 2

LTINS WII

UNIVERSE

WACKY WHEELS

WWF 2 EURDPEAN A,

X WING IMPERIAL PURS.
TEPPELIN

]
]
k]

o)
L)



- shop

IOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

9021 GYOR,
KIRALY U. 18.
TEL.: (96)-322-151

\ Uj boltunk
nyilt a

Palus
Centerben!

Center Court 237
Telefon: 419-4117
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