VL. évfolyam 3. szam, 1995. marcius

Szam

itastechnikai magazin

MORTAL xomr‘(

SEGA & NINTENDO:

L]

ipo;

220 n
>

ey
N N |
CYBERPUNK CO.

|
) A n
v”ﬁ' )
!

LLEGTION:

KNIGHTS OF XENTAR:




fraink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszigos garancidt tartalmazzik! Viszonteladdknak tovébbi kedvezmények!

Ne szalaszd el szenzéacios ajanlatunkat! :
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MD ALAP SET: MD I alapgép + SONIC 2 + 2 db CONTROL PAD ‘
MD LION KING SET: MD Il alapgép + LION KING + 2 db CONTROL PAD .......c.ccumrsssnrrssssssssmssasasees 24999, |  Hifiree o
MD ALADDIN SET: MD I alapgép + ALADDIN + 2 db CONTROL PAD I='* -
‘.‘ 1
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SMES BASIC SET: SMES alapgép + 1 db CONTROL PAD ..........coounimmmmmmmmmmmmimmnsmsnnsisssssissssssassnses

TS

GAME BOY BASIC SET: GAME BOY alapgép Jéték nélkil 6999.-
GAME BOY MARIO SET: GAME BOY alapgép + KIRBY'S DREAMLAND..............ovorsussssssnsnsansnanes

MASTER SYSTEM KINALAT:
MS ALAP SET: MS alapgép + SONIC + ALEX KID + 1 db CONTROL PAD

DO8G

GAME GEAR SET: GAME GEAR alapgép + 2 Jatk + halizati adapter ..........cooveiisiineisinsissisnssne
SEGA 32X KINALAT:
SEGA 32X ALAPGEP JATEK NELKDL
SEGA SATURN KINALAT:

CONSOLE KIEGESZITOK:

SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (3 GOMBOS)...2499 Ft GAME GEAR TOLTHETO AKKUMULATOR
SEGA MEGADRIVE CONTROL PAD (6 GOMBOS)....2999 Ft. (adapter nélkil)
SEGA MEGADRIVE PROFESSIONAL KONVERTER...3200 Ft SNES CONTROL PAD
SEGA MEGADRIVE ACTION REPLAY V2.0........... 9999 Ft SNES USA KONVERTER.............. RN,

ESOMAGKUIDORSZOGALHND!

......T999 Ft SNES ACTION REPLAY V2.0 .........cccee o

.....1999 F1 SNES PROGRAMOZHATG KONVERTER.............. =

..................... 1999 FI SNES SCART KABEL : 2

SNES HI-FI KABEL 1999 ) ¥ =

(USKa B JAIBKKA).......oooevvreereossseennseos +vur 0999 FL SNES JOYSTICK HOSSZABBITO KABEL ............... 999F | R =

.. 7990 Ft SUPER GAME BOY.................cooocecnsvcinesennns 000 Ft | fismess =

SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAD ............1999 Ft HANDY BOY (nagyitd, lémpa, hangszérd, joystick) i e =

SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR GAMERDVREEL (e ...........cocooccrcsbssasss 5999 Ft

KONVERTER ............ooumsusmer . 2999 Ft NES ACTION REPLAY...............ouumsevsssmssnssenss SR e

SEGA MEGADRIVE - MAST. SYST. KONVERTER....3999 Ft (] ey
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Két aprosdg. csak amolyan mézes madzag
gyanant. Az egyik: hiradasok szerint készill a
konzolo nagy sikert aratott MICKEY
MANIA PC-s valtozata, méghoz:4 a PSYGNO-
818 gondozasaban. Egyeldre csak egy szerény
képecske és egy nylffarknyi infé-anyag all
rendelkezésemre, de ezek alapian is ismét
bebizonyosodni latszik, hogy a PC nemcsak
szimuldtorokra és kalandjatékokra jo, hanem
igenis lehet szinvonalas maszkalds jatékot is
késziteni rd. Minden szerepld és hattér kéz-
zel rajzolt (semmi scannelés), a sztori Miki
Egér élettdirténét dolgozza fel a sziletéstdl
napjainkig (a fekete-fehér kezdetektSl a tdbb
millio_dolldros, egész estét betoltd produk-
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Nem hittem a szememnek, amikor a MAXIS leg-
Ujabb produkcidjdnak. a SIM ISLE-nak a dem
jit megpillantottam: hovd lehet ezt még fok
gondoitam, Mar lassan a 21st Century
Entertainment jut eszembe az dllandd flipperd-
riletével... De ennek ellenére Maxiséknak sike-
rill megujitani a régi recepteket és az Gtletg
saik tudnak valami extrat belecsempeszni a sti-
lusba. Jelen esetben szigetcsoport fTolan
rendelkeziink és az esderddvel boritott szigetek
ben kell majd az okologial és a gazdasagl
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egyensdlyt megtaldinunk. Nem egyszemélyes
dontéseink hatarozzak meg a jaték kimenetelét
hanem az dgynevezet!t dgynOkeinknek a tevé-
kenysége, hasznossdga hozza/nem hozza meg a
vart eredményt. Minden egyes feladatot veliik
kell végrehajtatnunk: példaul ha a tobb ezer em-
ber altal lakott tengerparton kikdtét szeretnénk
épittetni, akkor el@szir egy |6 targyald-, és
meggydzd képességekkel megaldott Ugynd-
kiinkkel megprobalhatjuk elkbltbzésre ravenni a

A VIRGIN mindig s élen jart az ujdonsagok fel-
karold jyakorta inditottak el divatot az al-
taluk kiadott jatékok. Mostani repulGgépszimu-
latorukkal sem maskepp, a2 mar tuti
ugyanis egy teliesen uj grafikai megjelenitessel
készild produkciordl van s20, eddig soha nem
l&tott megoldasokkal. A cime FLIGHT UNLIMIT-
ED, stilusat behatdrolni leginkabb a "mirepi6-
pép-akrobatika-szimuldtor™ kifejezéssel lehet
Ugyan a texture-mapped grafikai megoldas
nem 0] dolog, de ahogy a Looking Glass
Technologies (lasd: System Shock, Ultima
Underworld) programozoi ezt felhasznaltak, az
Iélegzeteldlitd. Ok ugyanis eredeti légi felvétele-
ket vettek alapul, digitalizaltdk Gket, majd egy
kiildnleges eljdrassal (amitdl semmit sem vesz-
tett az életszerliségébdl a 14)) a hattérbe feszitet-
ték. A jatékban nincsenek harci jelenetek, légi-
csatdk, csak maga a repiiés felemeld érzése
Bérhol leszillihatunk, ahol erre mod van (akar
egy kanyonban kanyargd uton is). a géppel pe-
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dig azt csindlunk, amit csak akarunk. Ez Is a ma-

a programnak: a firge
ekkel minel extribb mandvereket elvé

kapunk es akar vissza Is
(at. Bivaly PC-vel rendelke-

yebb gépek tulajdonosa
nert 640x480 vagy
rban élethd
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Akik szeretik Howard Phillips Lovecraft sotét, vészjési
hangulatis novelldit, s szeretnek a szamitbgépik eltt Is
hasonid mitoszok utdn nyomozni, azoknak egészen biz-
tosan az Alone in the Dark sorozat a number one. Nos,
én is kozéjik tartozok, tehat rbmmel vettem kézhe a
harmadik rész sokat sejtetd dobozit.

A jaték persze ezlttal is hozta a2 meg-
szokott szinvalat, Lathattunk ugyan mar szebben kivi-
telezett ilyen stilusu jatékot (Ecstatica), dm a jaték iz-
galmas, s nem csekély hosszisdgu sztorija ismét ver-
hetetlen. Akiknek esetieg nem ismernék még ezt a sti-
lust (bér nem hiszem hogy sokan akadnak) azoknak ro-
viden Bsszefoplalva: rajzolt hittereken filmszerden val-
toz0 “kameranézetekbSl” vektoros, 3D-s szerepltket
iranyithatunk. A killcsinyen tehdt nem sokat vltoztat-
tak, bir ami igaz az igaz: az animdcio sebesséqgét 94
képkocka/mdsodpercre ndvelték. Ujdonsdgok még,
hogy bedllithatjuk a jaték nehézségi szintiét is, hogy
annyi lldst menthetink, amennyil akarunk, valamint
hogy taldihatunk gyri kimentéseket is. Megemliteném
még a zenét és a dialogusokat, melyek CO verziorol 1é-
vén 526, végig kdzvetleniil a CD-rdl szdinak, tehdt hely-
szinektdl filggden frankd western muzsikkban, vagy
épp sejtelmes, ezoterikusnak tind zenékben lehet ré-
sziink. Az irdnyltds szerencsére semmit nem valtozoft:

@ kurzorbillentyGkkel mészidihatunk, egymas utan ket-
mhnyonmﬁddu gombot pedig futhatunk. Az En-
terrel hivhatjuk le a tirgyainkat, valamint a cselekvés

opclokat, meiyeket kivilasztva, a fdtékban a SPACE-
szel aktivizalhatunk. Egy jitandcs: ha valamit nem vesz
fel magatdl az emberiink, probdljuk az open/search op-
gival. A jaték fOszerepifje természetesen most Is
Edward Carnby, a hires magannyomozb. De hat néz-
Zilk, hogyan I4tta a torténteket § maga

A MEGBIZATAS

1925 Jllius 2-4n nagy vihar volt San Fransiscoban. A
80181 Iroddmban iltem, épp azon bosszankodtam, hogy
avihar kiverte a biztosiékot, amikor megszolalt a telefo-
nom. Régi ismerBsdm, Brag Saunders, a Hill Century
Studio fdndke hivott, Eimondta, hogy egy egész film-
stibja eftint a Mojave-sivataghan, egy Slaughter Gulch
nevii vdroskdban, ami valjdban nem is vdros, inkabb
csak egy szellemvdros. Emiitette még, hogy kedvenc
partnerndm, Emily Hartwood is ot tartdzkodik, tehdt mi-
utdn megbeszéitik az anyagiakat, fogtam egy térképet
5 @ 38-asomat, s méar indultam is.

AZ ELSO BENYOMASOX

Slaughter Guich-hoz (taldlo-az elnevezése) érve, amint
a szakadékot dtiveld kis fahidra iéptem, nyomban zom-
bi cowboyok fogadtak. Am ami az elGtiem és mbgatiem
@llé zombiknél mégjobban ram ijesztett az a puskapor
csikovolt, maly a'hidhoz vezetett, s rajta a ling egyre
csak kbzeledett. Elindultam 3 vdros felé, am a légnyo-
més riigtin letertett, A rosszfiik tivoztak a szalonba,
tehdt én is feltipaszkodtam s utdnuk eredtem. A szalon
iires volt. Felvettem-a szinpadrdl a csdrgt, az egyik
astalrdl pedig a kulcsot. A
sarpkban egy kanna olajat
taldltam, a lépcsdforduld
alatt pedig egy daboz gyufit
Amikor bementem a pult
mogé, a folittem Jéve emel-
vémyen egy Ujabb bandita je-
lent meg, 4m szerencsére
nem célzott il j6l, s miutan
elfogyott a toliénye, elkotrd-
dott. A polcrol elemeltem
eqy iiveg alkoholt, egy bo-
Tosiiveget és egy italt, amit
felhajtottam. A ‘borosiveg-
b6, miutdn a fathoz hajitot-
tam, egy, zseton keriiit eld,
amit bedobva a zenegépbe

1995

Ejfélkor, a keselyi hangjéra valoban meyjelent ar
Arizona Kiblyik szelleme.

Slaughter Guich sziletésérdl hallhattam egy dalt, arrl,
hogy Jed Stone egy aramy sast dsott ki, s hogyan mé-
sziroMta le a sast tiszteld indidnokat, majd hogyan csat-
lakozott hozza a rablébol lett pandir, Dawson sheriff. A
zenegép melidl egy Empdt vetter fel. Ezutdn odamen-
tem a trofedhoz, s elforditottam a bal szarvét, Hatasdra
egy csapbajton egy alak jott eld, akit mielGtt célozhatott
volna, néhdny lovéssel leteritettem. Az dldozatom egy
Kkard kartyalapot, és egy arany puskagolydt hagyott ma-
pa utdn. Ezutdp leereszkedtem a csapdajtdn. Lant ko-
romsdtét fogadott, tehdt megtoiottem a lampamal olaj-
ial, a gyufaval meggyijtottam, majd megvilagitottam
vele a helyiséget. Egy boros pincében voltam. A falra
felakasziva talditam egy pdicat, valamint kifiggeszive
valami részeges ficko (zenetét, Kinyitottam balrol az el-
8 Gridsi horddt, &m bor helyett csorgOkigyokkal taldl-
tam szembe magam. Eldvettem a csorgBt, igy hagytak
bemenni a hordd belsejébe egy létrdhoz.

SLAUGHTER GULCH BORTOMEBEN

Fenn a varos bortoncelldjiban talditam magam, dm ha-
marosan tarsasagot is kaptam, akit gyorsan visszakild-
tem a pokolba. Felvettem a pricesrdl a kivet, majd a sé-
tapdicam segitségével odahiztam a cella elGtt heverd
Kulcsesomot, Kinyitottam az ajtot, s dtrohantam a folyo-
s0 masik végébe. OR az emiitett részeges alak-elé rak-
tam az'alkoholt, s miutdn elpusztult téle, megittam a
rdm hagyott italét. A falhoz vagtam a kovet, mely egy
amulettet rejtett magdban, Az amulett birtokéban immér
#t tudtam menni 2 mésik, megdtkozott folyostra. Ott el-
s20r a fegyverszobaba néztem be, ahol a kulcsommal ki-
nyitottam a fegyverek lakatjdt, s eftulajdonitottam egy
winchestert. Kerestem hozzd Jszert az irbasztal flokja-
ban (amit azonban.még nem tdraztam be), kizben egy
sheriff csillagra is leltem, majd elolvastam a falon a k-
rozési posztereket. A bejarati teremhez érve a gazfickok
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ram akartak tBrmi az ajtol. Am gyorsan cselekediem, s ar
ajtd elé toltam a szekrényt. A szekrény mogott egy Gjabb
|étrét taldltam, melyen keresztil kijufottam a tetre.

Fenn rogton egy korbdcsba botlottam, majd egy voo-
doo varazsiatra lettem figyelmes. Amikor épp nem joft
sugar a lebegd kbl berohantam ali a hurokért. To-
vabb haladva egy zdrt ajtot taldltam, mellette egy vasle-
mezzel, amit fel is kdtottem magamra védelemnek: A ko-
vetkezd targy, amit elszorva észrevettem, egy tiémyszij
volt, tele municidval, majd az egyik kordzott fickora, Jim
Burrisre bulkkantam. A poszterrdl olvasottak alapjan be-
taraztam az arany ldvedékemet, s belé eresztettem. Hul-
ldja myomén egy zsdk skorpid - amit egy bizonyos ho-
hérnak gy(jtott - maradt hitra. Tovabb mentem egy md-
sik helyiségbe, ahol egy horddt, s mellette egy gyujtozsi-
nor laliltam, a sarokbdl pedig egy péppuskdt, és egy
{iveg italt vettem fel. Visszamentem a zirt ajtohoz, s “be-
kopogtattam™ az djra megtditott winchesterrel. Bent ig-
mét sotétség fogadot, &m ami rosszabb voit: fuldokoln
kezdtem. Bevilagitottam a limpdval, s észrevettem,
hogy egy fickd akaszt egy voodoo babat. Gyorsan el6-
vettem az én hurkomat, mely semlegesitette a vardzsla-
tot. s.a ficko lezuhant az akasztofa csapdajtbjan. Utina
doblam a skorpioit, mire kinyilt a vissza vezetd ajtd. El-
mozdilottam a szoba kiizepén a kart, ere a csapdajtd
bezirult. s mbgbtte keresgélve egy dinamittal és egy
sziritott hisdarabbal lettem gazdagabb. Visszamentem
a hordohoz (kdzben két-csontvaz timadt ram), ahol ez-
utdn becsukodatt mogottem az ajtd, s valaki az ajtoré-
sen |ovoldazni kezdett. Odalapultam az ajto mellé, majd
amikor abbahagyta, asszektottem a gyujtozsinort a di-
namittal, g-behelyeztem a hordd melletti fal repedésébe
Meggyijtottam, s gyorsan fedezékbe menekiltem, A
lyuk mdgott egy hustorony Grkddbil, aki csak azutin
tiint el, hogy riléptem egy nyilvesszt dbrdzolo dombor-
mire. Hamarosan a folyosd egy Gjabb fordulojaban egy
masik csontvdz probalt megallitani - eredménytelenil
Egyvkisebb labirintus utan egy szerkezethez jutottam,
aminek viszont hidnyzott az eqyik fogaskereke. Ezt p6-
toltam a sherift-csillapgal, majd a kotbacsom segitségé-
vel meghiztam a magasan lévi kart. A gépezet egy ajtot
myitoft ki, mely eqy pallohoz vezetett. Miutan felvettem a

A kiilongs balteremben eiég fagyos volt a hangulat.

helyiségbdl az italt és a tolté-
nyeket, nekirugaszkodtam, § a
pallé segitségével dtugrottam a
szemben lévd hazba.

REJTELYEX
A MULATO EMELETEN

Egy folyosora érkeztem, ahol
rogton taliftam is egy ékkoves
oyirGt, amit nyomban s2ét is
szedtem. A folyoso végében, a
leszakadt padidzaton tdl a
holdkdros Emily sétalt el, dm
tehetetien  voltam. Ezutan
meggyujtottam a folyoso [dm-
pdsait, mire az egyiknél egy in-
didn szellem jelent meg, egy
masik hatdsara pedig egy ajto nyilt ki. A mdgotte lévs
szobdban egy Ojsdgeikk hever egy bizonyos Arizona
Kolyok szellemérdl, A szobabol felvettem a ruhadll-
vanyt, és az Gveg italt. Ejfélkor, a keselyiis 6ra rikdcso-
fisdra meg is jelent a Kdlyok szelleme, s miutn oda-
adtam a keselydnek a hist (cserébe egy ujabb zsetont
kaptam), a cikkben leirtak szerint kovettem a Kolykot a
festménybe, it a hdldszobdba. A pipereszekrényben ta-
lditam egy 30/30-as toliényt, egy égdt. és egy gydn-
gydt. Ezutin megidktem a tikrdt, mire az dtfordult, s a
hatuljdra egy ujabb kulcs volt ragasztva. Odaléptem az
dgyhoz, s kihiztam egy nyllvessz6t a szobor tegezébdl.
Ezt felhelyeztem a nyilazo angyalra, mely igy egy Szers
kezetet beinditva kinyitotta nekem a vissza vezetd ajtot.
Visszamentem a folyostra, s a kulccsal kinyitottam 2
szakadék melletti ajtot

A kivetkezd szobdban megtalditam Emily naplojat, va-
lamint egy figyelmeztetést bizonyos tekercsek tiizveszé-
lyessépéra és egy iveg italt. Az ékkovet a sérkinyszo-
bor szemébe helyezve még 16bb municidhoz jutottam
Kimentem az erkélyre, ahol az egyik ajid. mogil egy
orvidvész tizelt ram. Leraktam az ajlo elé az alivanyt,
amit a benti figura nem tudott mire vélni, s kijétt meg-
nézni. A dagadék alatt nyomban leszakadtak a deszkak,
tehat mar csak el keliett dbntenem a kinyitott spalettat,
amin keresztil bejutottam a
szobdba, Ez volt a haz fény-
képelhiva helyisége, ahon-
nan egy vakit, a hozzi val
Kioldot, egy Gjabb figyelmez-
tetd papirt, az asztalrdl pedip
egy kulcsot vittem el Az égit
csatiakoztattam a kioldohoz,
majd a kioldot felszereltem a
vakura, Ezutdn a kulccsal ki-
nyitottam az utolsd ajtot a
folyosfn. Amint beléptem
rajta. egy olajos kanndba
botlottam, de ami fontosabb.
egy killbnds szdmy kapdlod-
zott felém. A sarokban egy
doboz mellett észrevettem a

McCarthy segitett az egyik hazbo! sertetienil megszikni.

tekercset, amirGl a papiron olvashattam, tehdt odadll-
tam s a vakuval felrobbantottam a-szbrmyet. Ezutin egy
Okdlcsapassal kinyltottam az emiitett dobozt, s kivet-
tem beldle az indidn harci botot és az ftalt. Lejitszottam
a zsetonommal az itteni zenegép dalat is, mely arrdl
szolt, hogy egy tudds féle idegen érkezett a virosba, s
hogy hogyan épitették a Staughter Gulch-i vasitat. Ez-
utan leméasztam az id6 kdzben kinyilt ayilason.

A NAVAJOX BARLANGJABAN

Ismét sdtétben taldltam magam, tehat megtditdttem
a2 olajjal a ldmpamat, s meggytjlottam. A vildgossag-
1a denevérek timadtak rdm, igy hdt menekiindm kel
lett. Egy rémisztd helyre értem, ahol izz0 lava folbtt kel-
lett szikladarabokon keresztill dtugrélnom. (Az opciok
kizott ennek megfelelden megjelent a JUMP, azaz ug-
rani,) Bizonyos sziklak csak akkor emelkedtek ki a livd-
bol, ha egy masikra rdugrottam. igy efjutottam egy in-
didnhoz, aki miutdn felmutattam neki a botot, tovibb
engedett. Oft, ahol allt, egy kis kulcsot &s némi |oszart
talditam. Tovdbb ugraitam, 4m a sarokban az utolsd
elditti kb nem akart felidnni. Ekkor megprobéltam hasz-
naini az amulet! vardzserejét azon a kvdn, ameddig el-
Jutottam, mire egy indidn szellem jelent meg, aki dtre-
pitett az utolsd kbre. A kivel ezutdn 3 vdros egy Gjabb
hdziba “litteztem" fel.

AMASIK TOLELD

A hizban rogtdn két zombi timadt rim, elfkaptam hdt
awinchestert és végeztem vellk. Az egyik egy (iveg italt

- ]
o R
<

Halalom utén az indidn mégidnak kiszinhetéen
kaptam még egy lehetoséget.
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A folyeson egy zombival fulottam assre,

TV

£s ey kulcsot hagyott maga
am a terem mésik végében Ié-
a kilnyvtdrba jutottam. Ot egy
mit az asztal melletti tikdrrel

rem ajtajat. Bent az Emily napldjéban mér emiitett thigid-
vel, Morrissonnal taldlkoztam, aki dtnydjtott egy piro-
technikal tervet a vasttallomds felrobbantdsdrdl. Hama-
rosan (jabb zombi jelent meg, § Morrissont mér nem
tudtam megmenteni. Miutan végeztem a zombival, fel-
helyeztem a kalapot Jed mellszobrénak a fejére, igy to-
vabbi municidt kaptam. Kilittem a bivas ablakot, amely
eddig lelassitotta a mozgasom, &5 a lyukon keresztill t3-
voztam. A temetdben a Fehér Konyvben olvasottak sze-
rint betliztem 2 botomat a kizépsd sirba, mely igy meg-
Oite az elétkozott sirdsokat, s megmutatta One Eyed
Jack sirjat. Jack sirjdra rdtettem a kdrd lapomat, mire az
kinyilt, s @ belsejében egy “I'll be back!” iizenetet tall-
tam (taldn utalds egy kbvetkezd részre?). A sirbdl ekkor
kiemelkedett egy kGtdmb, mely felvitt egészen a hdz
emeleti ablakdhoz, amin bamasztam

JED ARANYA

A konyhdban felvettem az olajat, a filmtekercset. s a
szekrémyr0l a szdritott hist, amit meg s ettem. Ezutdn
beolajoztam a tdzhely szerkezetét, mely a konyha egyik
vilaszfaldt hizta fel, amely magdtt egy battermet pillan-
tottam meg. A balteremben amikor egy bizonyos kfre
|éptem, a gitdros Ibvolidozni kezdett fm, de hamarosan
abbahagyta. A szinpadrol egy pitar hirt, egy koftat és

Az dthozott sirksék belilem is egy Gjabb kun-
csaftot akartak csindlni.
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f u nﬂi téncos murlun qy kis
Ifszert, it pedig eqy kalapdcsot talditam.
Ekkor rd az@iidiy csak bamészkodd, virdgesok-
rot tartd fid, tehdt végeztem vele. Visszamentem a kony-
hdba, és a kredenc mogdtti refteft jaraton tavoztam,
mely a hdz folyosdidra vezetett vissza. A szemben lév
ajtot a kbvetkezGképp nyitottam ki: behelyeztem a
30/30-as thitényemet a kuleslyukba s rdcsaptam a kala-
paccsal, Az ajto mbgott egy raktdrhelyiséget taldttam.
Atvizsgdltam az dllomds makettjét, igy egy izzoval, egy
robbandfejjel &s az dllomds felrobbantasdnak tervrajza-
val gazdagodtam. Az izzét becsavartam az ugyanitt lév
vago asztalba, majd beszereltem a hirt is. Immar le-
jatszhattam vele a filmet, mely bemutatta, hogy Jed ho-
gyan tartja vardzslattal fogva Emilyt. Ezutdn az asztallal
Atvildgitottam a kottdt is, melynek hangjegyeiben egy
kod volt elrejtve. Tovibbmentem a bank helyiségébe,
ahol egy aszirologidrdl sz0ld kdnyvet talditam. Ezutin
odamentem a falon a képhez s kinyitottam. Mgatte egy
kidolvasé berendezés volt, amit addig Allitgattam, amig
be nem jott a kottdn olvasott kod. Igy mér bemehettem
a széfhez, aminek killinds zarjaba eldszor is a gydngyot
{llesztettem be, majd a kulcesal kinyitottam. A s2éfbdl
£gy (jabb zombi jott el és ellopta az amulettemet. Gyor-

N - - -
san utdnaeredtem § visszaszereztem. A széfbdi egy kis
municid és egy taska keriit elf, amit azonban nem nyi-
tottam ki, Kinyitottam viszont a s26f melletti ablakot, s
gy ridon dtmdsztam a mésik épulet tetejére.

A tetd beszakadt, s az egyetlen jOszéndékil helybéli,
Tobias McCarthy Gzletében landoitam. Egy (zenatet
nydjtott & Jedtdl: a tdska aranyal kéri Emilyért, Kordl-
néztem: egy nyereg mellett egy Ujabb (veg italra leftem
Ezutdn bemésztam a banydsz csillébe - benne talditam
egy detondtor dobozt, &s eg kis |6szert - és McCarthy
segitett kigurulni a hézbdl. Ot magat az addig kinn Olal-
kodo gazfickok sajnos megditék, am nekem sikerilt az
illomas épiiletéhez eljutnom. Beléptam az ajtdn. Bent a
tetbgerenddn egy Gjabb rosszfid alh, aki sips2dval hivott
zombikat ellenem. Ezeket elintéztem, majd megloktem
a2 dllomas frissen festett tabidjat, minek kivetkeztében
a tetején lévd festékes vodor kiborult. A vodBrbl a fes-
téken kivill a tdska kulcsa borult ki, melyel magamhoz
vettem. Egy rakds sin aljaban egy
¢savart talditam, amivel hirom-
s2or rditdttem a munkamiisza-
kot jelzd harangra. Erre elkezdett
csapkodni mellete az ajtd; amin
dvatosan kellett kisurrannom,
nehogy odacsipdiek. A tervrajz
szerint lerakiam az dllomads épi-
lete mellé a robbandfejet, majd a
szikidk melldl mikodtedtem a
detondtorral. Az dllomds feldl im-
mar nem fenyegetett veszély.
Odamentem a viztoronyhoz, ahol
idd kazben megjelent Jed atvenni
a tiskdt. Nem lattam okosabb
megoldast: leraktam a tiskét és a

A mikroszkopon keresriul N'r kodsort tudtam meg.
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kulcsot a foldre. Jed azonban természetesen nem tartot-
1a be a szavl, s az Elwood testvérekkel szitdva lovetett

ELET ES HALAL xiizbrT

Azt hittem végem van s csak egy dimot litok, de valo-
s4g volt. Egy Navajo indidn barlangjiban eszméltem, am
killbnds alakban: puma voltam. Az indidn kizdite: hogy
visszanyerjem emberi testem, végig kell jrmom a Sas
Osvényét s visszaszereznem az ellopott Sast addig, amig
a parazs ki nem alszik. Hozza is fogtam hat: a mulatohoz
mentem, ahol Dawson sheritl épp két szerencsétient
korbdcsolt. Bent a leszakadt lépcsd most nem jelentett
szimomra akaddlyt, s fenn a leszakadt padidzatot is

kinnyen & tudtam ugrani. Onnan a betdrt Gvegen ke-
resztill dtugrottam a mésik hdz tetejére, ahol megkeres-
tem azt a repedést, meltyen keresztil Jed Stone szobrat
lehetett ktni. Nekirugaszkodtam s mdr oft IS voltam a
szobor tetején, s kiemeltem a kezébl az Arany Sast.
Azonban a visszadt sem voll sima: a mulatonal a két
megkorbécsolt zombi Atalakult farkassd és nekem ta-
madtak. Ellenik csak ezis{fegyverrel lehetett valamit
tenni, tehdt gyorsan cselekedtem. A bolt melletti kitra-
nyos hordoba martottam a mancsomat, majd bemen-
tem a temet mellett) hazba, ahol pedig a horddban be-
lemarkoltam az eziistporba. U] fegyveremmel immdr si-
mén intéztem el a farkasokat, majd visszavittem a bar-
langba a Sast.

JED NYOMABAN

A gazember Jed és Dawson mdr épp végeztek a teme-
tésemmel, amikor kitbrtem a sirombdl. A sheriffre
annyira rdijesztettem, hogy még a coltjdt is elejtette, Ggy
menekilt, Felvettem a pisztolydt, majd a binya bejdrat




melldl a szappant. Visszamentem a viztoronyhaz, mely=
nél dmulatomra a sajt zombi masom vart. Letettem elé
a fegyvert, s mikor nydjtottam felé a kezem, hirtelén
egyesiitem vele (4 la Prince of Persia). Felvettam a col-
tot, s felmdsztam a toronyba. A tartalyban egy zombival
talilkoztam, aki bizonydra nagyon koszos lehetett, mivel
mikor odaadtam neki a szappant, rogton kimit. Felvet-
tem az egyik sarokbdl az italt, majd a 2ombi keféjét, ami-
nek a nyelét beillesztettem a tartdlybdl kitiiremkedd
csapba. Egy csapOajtd nyilt ki, természetesen lemdsz-
tam. Lent egy banyamémdk jegyzetiiizetét és egy faleve-
let talaitam. Ez utdbbit beillesztettem a falban lévd szo-
bor tejéhez, mire kinyilt a tovabb vezetd ajtd. Hamarosan
a bnydszok haldtermébe érfém, ahol miutén két zombit
dsszevertem, az dgyakat dtkutatva egy csdkinyt és egy
{iveg italt talaitam. Tovabb haladva egy szakadék, az al-
jdn karbkkal dlita az utamat, mellefte pedig néhdny rej
télyes verset tartalmazo tekercset talditam. Megkisérel-
tem a lehetetlent: az ajtotol kicsit balra leléptem a szaka-
dékba. Am nem estem le, talpam alatt egy kd jelent meg
Az elfire, elfre, balra, elfire, elbre, jobbra, eldre, jobbra,
eldre, jobbra, eldre kombindcioval dtkeltem a karok felett,
majd a csakannyal agyonvertem a ram timadé zombit
Ezutdn a banyasznk kGnyvidraba értem, ahol egy Ujabb

fickot kellet lekizdenem. Felvettem a knyvét, és az
egylk sarokbol egy (veg vizet, majd kihiztam a falbol a
banyész gyertyatartot, minek hatdséra egy ajtd nyiit ki
Az ajtonal taldttam egy varotdt, mogatte azonban egy
(jabb 2art ajtd vdrt rdm, eldtte egy kis figurdval, Rédn-
tottem a kisemberre a vizet, mire az megdermedt, s be-
|éphettem az ajton, ami egy [iftbe vezetett' A liftb6l ma-
gamhoz vettem a malacperselyt s falhoz vagtam. Egy
mikroszképhoz valo targylemez kerilt beldle eld. Md-
kidtedtem a liftet a karral, majd fent megvizsgditam a
largylemezt a mikroszkoppal, Egy szinkdd volt rajta lat-
haté - ennek megfelelGen nyomtam be az ugyanebben a
teremben taldihatd kapcsoldkat Ez természetesen egy
(jabb ajtdt nyitott ki, amin keresztiil egy labaratdriumba
jutottam. A doki is itt volt, dm egy racs mogott. Az asz-
tal alatt talaitam egy dveg mérget, melyet a rics meflet-
1i lombikkal elegyitve valami Ittydt készitettem. Ezt fel-
hrpintettem, minek kbvetkeztében milliméternyire zsu-
gorodtam. Igy bementem a rdcs mogé, ahol hamarosan

yol tai baritsagos. Megmér+

peztem a tt)'s as ur=

tam. Hulldja n\ggﬂ

kulcs és egy &almasz&l"n’h-

radt. A cellaban talalta

egy (veg ammonidt, majd" s

kulccsal kinyitottam a rdcsol}

s Ismét Osszezsugoritottam

magam. Bementem a fal re-

pedésébe, a szalmaszdl se-

pitségével atlendiitem a ké-

vek kbziti rések felett, s 2

taloldalon felvettem az Gveg

varazsitalt.

A kbvetkezd teremben - Is-

mét eredeti nagysagomban - egy drids
szembe. A falbol folyt ki valami, s a'ddg
zott. Gyorsan odamentem és radntdtte
Megvirtam mig eszik beldle a pok, majd
ment, agyontapostam. Egy doboz raga
gyelmes, amivel bekentem akezem, s igy e
felsd Iyukhoz. Ezittal egy fej nélkili fegyencbe botlot-
tam, akinek gyorsan felvettem a fajét az asztalrdl, s leha-

jitottam a lyukba.., Odébb
loitam a kovécsilift, mely-
il egy Glomtdmbdt emel-
tem le, migdtte pedig egy
{iveg italt és egy winchestert
talditam. Tovibbmentem a
kinyilt ajton, ahol egy ujabb
korztt személybe, Cobrd-
ba futottam. Néhany lovés-
sel kinyirtam, s felvettem a
parokdjat és az ezist dolldr-
jat. Egy Ojabb lveg itait is ta-
faltam, majd bedobtam a
penzt a Jed poszterén [évh
nyflasba, mely szintén egy
ajtot mikddtetett. Az ajté
egy létrdhoz nyilt. Lemész-
tam, felvettem-a doboz gyufét, s folytattam utamat.

EMILY KISZABADITASA

Eljutottam hat Emilyhez, dm Jed eimenekiit, Emily se-
pitségére siettem: beraktam az Gimot a tégelybe, s ald-
gyodjtottam. A bvbs drégakdre folyd dlom megtdrte a
varazsiatot, &m Emily hamarosan (jra elaléit. Felvettem
a megszilardult dimot a kvel egyltt, s magamhoz vet-
tem még a terembdl egy kis I6szert. Jed nyoméba ered-
tem. Am hamarosan rjottem, hogy csapddba csaltak:
az ajté mdgottem lezdrult, hegyes karok kozeledtek fe-
|ém; s rdaddsul egy zombi is nekem tamadt. Eifszdr ez
utdbbiba eresztettem néhany iovést, majd miutdn fefvet-
tem a kését, az ajtdhoz vagtam az ammaonids Giveget, Az
ammdnia szagéra szerencsére magahoz tért Emily, s ki-
kapcsolta a karGkat. Most mar csak ki kellett nyitnom a
kards ajtot az ajtd melletti kar segitségével, amelyet a
parokaval sikerlit elémem. Ezutdn Szembe kerditem
végre hat Jeddel.

- E3

Ezt a vizhe I6gattam, s mast mdr csak a mésik terembe
menekiive meg kellett vamom, hogy a pdncéiba Gitzdtt
Jed a vizbe Iépjen... Jednek tehdt vége volt, dm valahogy
ki kellet jutnunk még a banyabdl. Magamhoz veftem az
eqyik sarokbol agy zsdk szenet, s-kimentem az ajtdn,
melynél Emily is megjelent kdzben. Jed vonatét pillan-
tattam meg, ami gy gondoltam képes lesz attérni a be-
omiott bejdraton. Tehat mdr csak az volt a dolgom, hogy
betditsem a mozdonyba a szenet, meggy(jtsam, s kiold-
jam.a jobb oldalon levd leket..
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kezivel tobb a gond, de helyes kezels
Ertékes masodperceket takantha
A -

igp
ve esélyeinket a uajnoksagban

BEUCRE 200

Ez az, amikor idiben @

ELEG A KORITESBOL,
UK A MEDVET!

A jaték foleg megjelenésében mutat ujat, mert
ilyen hangokat és grafikat ritkan lathall egyott
az ember. Az egész a versenyautd kivalaszia-
sandl kezdddik, amikor is hat autd kbzott kell
dontendink, Ggymint az apré Peugeot 205
(frankd reflektorokkal), a szokatlan Opel
Calibra, a biztos gySztes Lancia Delta, a bivaly-
erfs Ford Escor, a csucs Toyota Celica és a
turakocsibajnokségokbdl ismert Porsche RS
(mely a 911-es alapjaira épiit). Az autokrol
persze részletes tajékoztatast olvashatunk a la
Test Drive (lathatok a motor é8 az erdatvitel
adatai, a gyorsulasi gorbék és meg sok minden
mas), digitalizalt képeket lathatunk a motorrél
és az utastérrdl, valamint egy igéretes, 3D-ben
forgé modelit, melyen még a rajtszam, a reflek-
lorok, és a kocsl festése is teljesen élethl. Ter-
meészetesen amikor a verseny mar élesben fo-

6. evfolyam 3. szam

szerelGcsamok elé jutunk. It balrdl jobbra ha-
ladva eldszor tankolhatunk valamint sérilése-
inket javithatjuk ki. Itt dllapotunkat egy csik jel-
zi, amely mellett megnyomva a tlzgombot,
peénziink aranyaban szervizelhetink. Az (veg-

Sebesség- §Fordulatszam-,
mérd. és turhonyo-

Sebességvalto kijelzo-
je. Ha kis lampa kigyul-
lad, valtanunk kell.

és a tobbinél is csak az irdnyt susogja el (a me-
redekséget nem), de nélkile esélyink sem ma-
rad a szakaszok leljesitésére. Elég kellemetien
aprosag az, hogy a rendelkezésre allé dsszeg
itt nem irddik ki, ezért folylon probalgatnunk

Kirrekord, ezt | Az eddig
kellene megdin-Q elhasz-
teniink. nalt id.

A felvett bonus, ami lehet hasznos és hatranyos is.

Uzemanyag

fali csamokban mitfahrerinket valaszthatjuk
ki, ugyancsak pénztarcanknak meglelelden.
Erdemes felfogadni a leggyengébbet is (eld-
szbr Ugyis csak ra lesz pénzlnk), mert neha
ugyan elfelejt széini egy-egy hajtdkanyar eldtt,
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és sériilésmérd. A palyan talalhaté cuccokkal tuningolhatok.

kell, hogy melyik csokat tudjuk felfogadni. A
sorban az ulolso helyszin az emelS, ahol au-
tonkat cserélhetjiik le vagy Uj gumikat tehetiink
fel, az imént olvasott idGjarasjelentésnek meg-
feleléen. Uj autd vasarlasanal természetesen

m & r o i u s



Ime, ar elerhetetien dlomauto. Soha ]
: pénzed. f‘—.—\

jarganyunk értéke is szamitasba |on, még-
pedig ujkorl drdn, ezént nem érdemes szerviz-
be vinmi akkor, ha utana ugyis eladjuk.
AZ IGAZI UJITASOKAT. .
A VERSENY REJTI
Megoldésart te-

Pm Drive to-

- - vabbtej-
lesztett
valtoza-
tanak is
tekinthet-
nénk,

mert eh-

hez ha-
sonld  effek-

teket legelGszor (és eddig egyedil) csak oft
ldthattunk. Léssuk tehat elGszor a kilsGsé-
geket. Mint az egy normalis autétol elvar-
hatd, verseny kbzben jarganyunk kerekei
fordulnak a kanyarokban illetve menet koz-
ben, s6t egy apré hibanak kdszonhetGen
akkor is, amikor a jargdny egy helyben
éll. Azonban eme hiba nem tdal zavard,
mivel a futamok annyira dinamikusak, hogy
az emlitett allapot valészinGleg soha nem
fog elSfordulni. Amennyiben mégis, akkor
maér ugyis mindegy. De térjink vissza a j&-
ték megjelenéséhez. Mint azt mar az autd-
valasztasnal lathattuk, a kocsik megjelenité-
se fantasztikusan életh(, még olyan aprd

A PERFEKCIOT CSAK

AZ IDEGGYILKOS TOL-
TOGETES TORI MEG.

részletekre is gondoltak a készitSk, mint
péidaul az ablakokon megvilland napfény,
vagy a visszapillantotikor, amely nem csak

! egy fekete folttal van jelképez- S

ve, hanem valdban kiemelke-
dik a kocsi karosszéridjabol.
Természetesen a reklamfelira-
tok is nagyjabdl olvashatbak, a
az autok fényezése pedig va-
dité (f6leg a tlzpiros Lancia
Deltdé). Egy ilyen grafikdhoz
megfeleld hangok illenek,
mely nem csak a fékcsikorgd-
sokat, borulasokat, (tkbzése-
ket jelenti, hanem még a mit-
fahrer beszédét is.

Mindezek azonban még min-
dig csak adalékként szolgal-
nak a vezetés érzésének meg-
valésitdsahoz. A faroldsok
nemcsak hogy megtaldlhatoak a jatékban,
de mér a leggyengébb pélya teljesitéséhez
is elengedhetetlenek, melynek koszonhets-
en auténk valoban ugy viselkedik, mint egy
igazi rallygép. Természetesen mindez igaz

a palydn nehezitésként elhelyezett olaj-, és

jégfoltokra is, amelyekre rafutva kdnnyen
elolordulhat, egyszercsak szembejo-
vOnK magunkkal. Ha mar It tanunk, meg-
jegyzem, hogy ha Gri kedviink Ogy tartja,
akar visszafele is megtehetjuk a palyakat,

anné! is inkabb, rnwer nincs aT!anfeIunk te-

"ES A KONKLUZIO...

dllithatom,  hogy a

g5 4 anit
Kiratya: fiyen szintl kKidolgozottsagot, grafikal
megoldasokat még soha nem lathattunk (na

Bétran Rally

0, egyszer), hiszen mindegyik aliokep digita-

zaN, a mozgok meg még annal 1s szebbek,

korgas mellett) nyomokat is hagynak a hé-

ban illetve kanyarban az aszfalton is, me-

lyek eltlinnek ugyan a kévetkezd kdrre, de

ne legydnk telhetetienek.

Végll néhany sz a palyakrdl. Amint az el-

varhaté, szinte nincs két olyan szakasz,
~ahol ugyanolyan lenne az id6jards. Taldl-
kozhatunk hdval, esdvel, széllel, homokvi-
harral illetve ezek kombm&cidjaval vezet-

hetlnk nappal vagy éjszaka, és Igy tovabb,
A gyakorldsokndl kivdlaszthatd négy pélya
természetesen messze nem az Osszes, en-
nél jéval tdbbet kell teljesitentnk, mire mi-
énk lehet a vilagbajnoki cim.

beldlik, a palydk nagyon nehezek (sajnos
néhol tilsagosan is) és szinte végtelen sza-
muak. Kar is szaporitani a szot: aki szereti az
ityen jellegl jatékokat, annak egyszerlen ki-
hagyhatatian. Higyjétek el, ez egy csoda.
Ancy

576 E'RTEKELG
RALLY CHAMPIONSHIP iaw

gratika
hang/zene

kezelhetoség

KORRERT KEMENY
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OTP Junior Kartyas szamlat

mar 1.000 forinttal is lehet nyitni

Az orszig 400 OTP Bank
fiokjanak barmelyikében nyithatsz
Junior kartyds szimlit, ha van személyi
igazolvinyod, és még nem miltil el 26

éves. Amennyiben még tanulsz vagy nincs
ondllo kereseted, a szamlanyitdshoz egy kezesre
is sziikséged van.

Nyitdskor szamlddra a kbzosen megillapitott
havi limit (maximum ennyi pénzt

vehetsz fel Junior kartyaddal

egy hénapban) kétszeresét,

minimum 1.000 forintot kell

befizetned. Innentdl kezdve a szimladon
tartott minden forint naprél-napra gyarapszik.

Ha takarékoskodni kivinsz, pénzedet magasabb
kamat mellett le is kitheted 1, 3, 6
vagy' 12 hénapra. Ha nem tudod
elére mennyi pénzt tudsz nélkiilozni,
kérheted a hénap végén szamlidon

marado6 dsszeg lekotését alkalomszerien, vagy
hénaprél hénapra automatikusan,

Szamlddra barki fizethet be pénzt akdr készpénz- |
befizetéssel, akdr banki dtutaldssal.

Junior kdrtydd biztonsdgit személyi azonosité
kodod szavatolja.

Ezt a négyjegyi szamot
kirtydd dtvételekor, lezdrt
boritékban kapod meg.
Nélkiile nem lehet pénzt
felvenni az automatdbél,

igy illetéktelen személy kirtydd esetleges elvesziése
esetén sem férhet hozzd pénzedhez.

Junior kdrtydddal havi limited
erejéig a nap 24 ordjdban vehetsz
fel készpénzt az OTP Bank 100
pénzjegykiad6 automatdjinak barmelyikébél,
melyek szdma év végéig megduplizddik.

Ha tovibbi kérdésed van, vagy szeretnél Junior kdrtyds szdmldt nyitni, keresd fel a legktzelebbi OTP Bank fiékot! 3

OTP Junior kartya. Komolyan vesznek.



Az[FILTITT] eddig megjelent jatékprogramijai

Kaphatok az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az ijsdg Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, Pf.: 132,)

Nyitvalgrids: H-P: 8-17
Uzleteink:

TRANS-AM 1: 1145 Budapest, Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79 ax: 184-22-49
Rddidtel.: 06-20-344-391, 06-20-346-037
TRANS-AM 2: 1013 Budapest, Attila u. 89.
Telefon: 175-40-91 Fax: 175-41-37

W TRANSAM.
Szimitdstechnika és Multimédia

Profess

zionalis Multimedias termekek a Trans-Am-tol!
PANASONIC CR 562-J + 10 DB. wmrmmmm.lmmlﬁuﬂ + AFAI
MITSUM 4X-ES CD + 8 DB. CD LEMEZ 29.900,- + AFA!I! MEDIA MAGIC 16 IDE + 1 HANGFAL 12.800,- + AFAII!

SOUND BLASTER 16 MCO + 1 PAR AKTIV HANGFAL 13.800,- + AFAII!

Eredet| Sound Blaster 16 Value Edition 12.200,-
Eredeti Sound Blaster 16 Value Edition OEM 11.200,-
Eredeti Sound Blaster 16 MCD OEM 11.820,-
Eredeti Sound Blaster 16 MCD ASP 14.800,-
Eredeti Sound Blaster AWE 32 " 34.000,-
ASP chip 4.800,-
Gravis Ultra Sound Max 28.000,-
1 pdr aktiv hangtal 2.400,-
15 W aktiv hangfal (adapterrel) 4.400,-
80 W aktiv hangfal (adapterrei) 8.800,-
Média Magic 18 IDE kontrolleres SB 16 komp. 10.200.-
Médla Magic 16 IDE kontrolleres OEM 2.200,-
Média Magic vaids idejd videodigitaiizdio kdrtya 38.000,-
Real Motion CD-i és digitalizdid lejdtszo kdrtya 36.000,-
Sony CDU 55-E 2.4 x-es sebességd drive 15.200,-
Weamess CDD-120 Dupia sebességd CD drive 14.200,-
Panasonic CR 562-J Dupia sebességd CD drive 15.200,-
Sony CDUS&S?‘I-MMSCSI CD drive 26.800,-
Mitsumi 4 x-es 26.400,-
NEC Tripia sebességd Si' CD drive 29.600,-
Pioneer DAU 104-E 4 x-es sebességd SCSI kiisd 72.000,-
10 darab CD lemez (packban) csak most! 6.000,-
486 DX2/DX4 alaplap / 256 kb cache / 3 VLB / Green 10.600,-
INTEL 486 DX2 / 66 processzor 19.840.-
270 Mb Conner Winchester 16.800,-
420 Mb Conner Winchester 21.600,-
540 Mb Quantum Winchester - 24.000,-
14" LANI SVGA TARGA Monitor 0,28 . 27.200,-
1 Mb Trident True color VLB SVGA kdrtya 8.200,-

Szenzdcids akcid csak az dj iizletiinkben (1013 Budapest, Attila u. 69.)!

Uzletnyitdsunk alkalmabdl minden CD lemez brutté 980,-Fti11
Amig a késziet tart!

A[FNTCITT keres hazai illetve
kiilfdldi terjesztésre igényesen
elkészitett szimitdgépes jatékokat
(C64, Amiga, PC)!
Demokat, referencidkat az ijség cimére |

vérunk (1389 Budapest, P1.: 132),

Ne szalaszd el a LEhetoséget a FELemelkedesre!

1995-ben is
NYEREMENYESO!

Aki 1995 jinius 30-ig legalabb fél évre
elfifizet az ijsagra, az nemcsak iddt,
pénzt és faradsdgot takarit meg, hanem
kis szerencsével nagyértékii
nyereményként egy SEGA SATURN-1 is
nyerhet a budapesti,
gydri vagy pécsi 576 KByte Shophdl.

A sorsoldson tBrzseldfizetdink is részt vesznek.

Kedvezményes eldfizetési dij: Kériiik, hogy
. ¥ a megrendelGlapot
g :'mm 1 m' boritékban
: s 8 az alabbi cimre feladni
O egy évre: 2.400,- sziveskedjenek:
Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban
Megrendeld neve:
Cime:
AL | COMGAME GM |
KinyRbonben: 1389 Budapest,
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. Postafiok 132.
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& gydzelemre juttatni. Ehhez sorban
teljesiteniink kell az istenek kéréseit

(vagy hisz kisebb-nagyobb istenét), melyek -
ahogy haladunk felfelé a csaladtajukon Odinig -
egyre nehezebbek. A végso gyozelemhez Odin ke-
gyeit kell megnyerni - ugyanis 0 a fdisten. Hogy
mik ezek a kérések, az attdl fiiggden valtozik,
hogy milyen fajt valasztunk. Lehetiink emberek -
ekkor a varazstargyak gyujtése a legfontosabb,
elfek - az 0 esetiikben minél nagyobb népességre
kell tirekedni, trollok - naluk természetesen a ka-
tonai erd szamit, és dwarfok - naluk pedig a va-
gyon a dominans. Eurdpa teriiletén ez a négy faj

MMMMi

B
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THE Gon

VALAMIT

A KULCSINROL IS
Még mieldtt elemeznék néhdany menii-
pontot, hogy lassatok mire képes a jaték,
elobb lassuk mire éhes! A manapsag egy-
re gyakoribb SVGA-s mdd be van épitve, s
ha videokartyank tud ilyet, 256 szin mel-
lett nagyfelbontisban élvezhetjiik az
anyagot. Hangkartyak terén azt kell hogy
mondjam, minden igényt kielégit; zenéi,
akdrcsak a hanghatasok digik, s igen ki-
zel alinak a CD mindséghez. Apropd CD
mindség: a lemeznek van néhany audio

74 bk
& ;

rom havert). A térkép lehet tirténelmi, azaz hite-
les, vagy véletlenszeriien generdlt. A jaték
hosszdt is bedllithatjuk: a Tutorial ponttal érde-
mes kezdeni, ez egy rivid példan keresztiil elma-
gyardzza a kezelést. “Short” esetén 20 kalandot
kell teljesiteniink, “Full"-nal Odin kérését is tel-
jesiteni kell. Ezutdn valaszthatunk, melyik isten
kalandjat jatsszuk, s mdris a térképen talaljuk
magunkat.

Itt fogjuk eltditeni a jatékidd BO.-at. A jobb
gombhbal valogathatunk csapataink kiozitt, a bal-
lal jeldihetjiik ki a célt, ahova menjenek. Ha nem
csapatot, hanem telepiilést valasztunk a jobb
gombbal, akkor annak az adatait, lakossdgat,
sth. olvashatjuk. Amikor csapatunk valami tér-
gyon dll, megjelenik a “Pick up” pont, amivel fel-
vehetjiik a targyat. A jobb felsd sarokban latjuk a
teljes térképet piciben, alatta az évet és vagyo-
nunkat. A “Wait"-tel a kivalasztott csapat vara-
kozik ebben a kirben, a “Done” parancsot kiadva
tiibbé nem nyilunk a csapathoz. A “Go"-val meg-
indul a csapat a cél felé, a “Group™-pal pedig
két, egyhelyen allomasoro csapatot olvasztunk
iissze. A nagy térkép alatt lathatjuk a kivalasztott
csapal tagjait, mellettiik Iépéseik szamat, s kis




~
Az egyik isten kérdse ar volt, hogy fog-
lalfam el valamelylk rivilis fovirosal.
Azt hiszem sikeriilni fog...

harcosokat, esetleg szdrnyeket kapunk. Minden-
képp ajanlom, hogy a csapat fele ijasz legyen!
Ezen kiviil legyen egy has vagy varazslo is a csa-
patban, ugyanis csak ezek hasznalhatjik a va-
razstargyakat, s ezekbdl akad szép szammal.
Sokszor kapunk az istenektdl varazstargyakat, s
ezeket mindenképp ajanlott haszndini harc kiz-
ben - egész durva vararspalcak is akadnak.

NEHANY BETU
A FELSO MENUSORROL

A “File" pontot nem hiszem, hogy kiilondseb-
ben kéne ismertetnem, foleg Windows-osoknak

rsoldosokat, a “Send" ponttal pedig iizeneteket
kiildhetiink a tobbikenek (nem igazan értem,
hogy érti meg a gép, amit mi iizenet gyanant be-
irunk...). A “Spell” ponttal vardzsolhatunk
egyet, ha van olyan varazsiat a birtokunkban,

amit a térképen lehet haszndini. Az “End Turn"”

pedig a kir végét jelenti.
A HARCOKROL, ROVIDEN
A legegyszerubb megoldast valasrtottak a harc

lebonyolitasara, de kitunore sikeredett. A kéz
ikonnal valaszthatjuk ki. melyik egysegiinket

¢ lasztha-
" tunk: razia,
P fosztogatas,
 pusztitds, Il“l'-

pazas.
“sajat va-
rost akarunk
__ telepiteni, mindenkép-
zzunk. A masik hirom lehetd-
ak |épés-pontjaink, de mivel

kevesebb iddt a varoshan, kevesebbet is

rablunk.

Nem tudom, mennyire lehet egy stratégiai
anyagot megszerettetni egy leirason keresztiil,
de taldn a képek beszédesebbek lesznek. Egy
biztos: a Hammer of Gods még egy kalandoriilt
fejét is el tudta csavarni...

Koronczai Gaspar

576 ERTEKELO

HAMMER OF THE GODS _nwc

graftika
hang/tene
kerelhetoség

kEibhivas

PC RAM: 4MB HD: 10MB VIDED: VGA.SVGA CPU: 388
* CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND ADLIS
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Jelmagyarazat:

I: az ellenfél irdanyaba
E: az ellenféltl tavolodva
F: felfelé
L: lefelé
LI: le+ellenfél iranyaba
LT: letellenféitdl tavolodva
T: tiiz
Blokk: el+tiiz
‘ l: kdzvetlenill az ellenfél elétt llva
Kozelrbl: egy ldbsdprésnyi tivolsag
Téavolrdl: egy ugrdsnyi tivolsag
Legtivolabbrél: telfes képernyényi tivolsag.

1"""' Kung Lao:

Hat Throw: E, I+T (repiilés kiszben a maga
sdig viiltoztathatd)

Power Spin: Blokk, T, T, T (ijra és djra foro
Teleport: L, |

Aerial Kick: L, L (a levegGben)

Fatalities:

.| Hat Decapitation: [lqu wolabb) Blokk

TﬁkﬂlT

n-m EBLT
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P AN S b I‘l_. 34K
 INAY |Bate T A :“-\‘ ¥
S B S (T

)
ll Hat Chop: (kizel) L, 1. 1. T elengedése, T 51 A

RV "Sli Hack: t]egknhlthl\lf'f] T’ i

o 1% Bone Spit: (leghozcle hhllilﬂkk‘.ﬁ*

L F sodperci 2. Blokk glengedése £4
it FEl e i

o [ riemds

v! gedni Wy ¥ P’
EH: L Babality: 1. L‘u?t ‘q
} f : - #i e ¥
fova, § 14 Scorpion: e b

v 4 Harpoon: E. E; T i g
- ah S Leg Trip: LLIEST & b4

AT Teleport Putich: L. E. T Re,
Al e Mid-Air Throw: ugrux nn)dl. e

.’ {r _‘r Fataliries: £

L™

L,

5-

2)

WA "
e -

Sandh BN 7T

‘F

- posETT

1

Mtumhh.l LLET

ann‘:mp HInLL tartdsa, F, 1, 1, elengedni
Babality: L1 1T

(f

Shang Tsung:

1 Fireball: E. E, T, |,

2 Fieeball: £, £, 11T

3 Fireballs: E, E. 1.1, T

8 Transformation: Blokk, E. I, F. T elengedése
Fatalities:

Possession: (kbzel) Blokk tartdsa két misod-
percig, elengednt

in: ( Wtclebhl Blokk tmisa, F, L,

1199'5 m s
RIS ;r \,;
ekt RN (N 1" N
S SN T Q l,u’ n.-i;: hﬂ



AT
"": ’Il.'l ]
e 1140 17
:}‘..‘_..'l;-. il ]

_-Brpu,'r,}_'rclpn--. 1
5. M7 1 &

er Shde:Blokk 15,7
A L 48

AW

Bat Head: (Livoh s B, LT T
Inyisible Chopé (1¢; fiwan‘éﬁai Idrhataylannd
vl e 1) LA LT L%

Tiiske: 1
Friendskips ! By L, Blokk
Babality=1.. ., By “?

i .
Sub-Zere: @ -
lce Blast: L. 1T
Floor Freeze: L. E, T !
Power Slide: Blokk, T. T, T
Fataliries:

Freeze And Smash: ikozely L | 15 T, wajd
(legkizelebb) L L K 1T

Snowball: (legtdvolabb) Blokk artisa, E, E, L,
L, elengedni

Tiiske: L. 1, L. Blokk

Friendship: £, E, L. T

Babality: E, 1.1., T

Jax:

Fireball: forgami L. LE, E+T
Ground Pound: T hirom
elengedni

Gotcha Grab: I, I T (tuszir, bt Urésig)
Energy Vave: L, E. 1

Mid-Air Backbreaker: L (ugris tetejénél)
Fatalities:

Head Splat: Blokk tartisa, L L1, T

Arm Pull: (kdzel) Blokk, Blokk. Blokk, Blokk, T
Tiiske: Blokk tartdsa, F, L, F, elengedni
Friendship: Blokk tartfsa, L, L. F, F, elengedni
Babality: 1,1, 1. T

misodpercig.

Liv Kang:
Bicycle Kick: T
elengedni

Flying Kick: E, I, T
Fireball: [, 1+T
Crouching Fireball: L. L. T

Fatalities;

Cartwhegl uppercut: 360 fokos fordulat, E
Dragon Morph: L. LE E, T
Tiiske: L.E. LI T
Friendship: 1, E. E, E.
Babality: L L, E, T

tartdisa o1 misodpereig,

-
'

iy
-~

' Sisokee Hogy ¢ 4 rejievd masius elfbuijon’ s Poral galyd kell far-

tiflahod y81ss; majal 41T 1
. . colnumk. nkdr 1, akar 2 Jitekos remmodban, Virtlanul megjelenik egy

- -t

tt karakterek:

fej & jobb also' sarokbait, és bekiahdljn, hogy “Toasty!™ Aminl megje-

,_I.Mik, hizzuk le,mingd az ellenfelal elfe]é  joyt: Kétjitekos esetén az

., kilzdhel meg. vele, aki eldszbe végzi el i fentd mozdularsort.

B Noob Salbet: A fura pév mbgott a jiiék pénrbedobos automatdji-

nak programozoje all, ugyanis visszafelé olvasva a “Tobias Boon™ pevet,

ef a karakiersor all eld. Igen nehéz vele ralilkosni, ugyanis egyhuzamban
25 menetet kell megnvemiink. hogy megmérkirhessiik az egyébkéng is
alig lathatd figurdval. Csak a sziloettjei Jdt<zangk, & harcmodora pedig
felettébb szemét. Eldszeretette] alkalmazza Scorpia harpon-mozgdsdt.

W Jade: Hogy vele szembekeriithessiink, egészen o 7" eldn karakierig
kell eljutnunk a ranglétrdn. GyGezik le ellenfeliinket kizdr§lag egyféle
tdmadist haszndlva (ajdnlott az alsé-rugds), majd bwlegyortiik, egy eddig
nem litoit, kék szinben pompdzd Portal szintre jutunk, szemben vele,
Veszettill gyors, csak kiizeli tdmaddsokkal operdlhatunk ellenc. a Kitna-
féle legverGdobdsaira pedig nagyon (gyeljunk!

Raiden:

Raydentricity Fireball; L. I, T

Flying Thunderbolt: E, I |

Teleport: L, F /
Electric grab: « két masodpetcig, clengedni
Fatalities:

Electric Explosion: (legkbzelebb) T hirom
mdsodpercig, elengednl, Blokk+ T felvilliva
Uppercut Explosion: (legkizelebb) T 6f mid-
sodpercig, élengedm

Tiiske: Blokk tartdsa, F, F, F, elengedni
Friendship: .. E, 1, T

Babality: Blokk tartisa, L. L, F, €lengedni

Johnny Cage:

Low fircball: E, L. 1. T

High Fireball: |, L, E. T

Shadow Kick: E. |, E, T

Shadow Uppercut: E, L. E, T
Package Check: L+T

Fatalities:

Torse Tear: L, L L1, T
Decapitation: (legkizelebb) L L L, F
i Tiske: L L.L.T
Friendship: 1, L. 1., L. T
Babality: E.E.E, T
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WEST&me LU

REVOLUTION-X

A méasodik jaték szintén 15vbldozos, de
a végigiatszdsa utdn Aallithatom, hogy
egyediildllol A cime REVOLUTION-X,
fészereplije pedig az AEROSMITH
egylttes. Az 1-2 személy Altal jatszha
t6 automatdban egy gengszterszerve
zet elrabolja a bandatagokat, akiket
egyenként meg kell menteni a 100%-o0s8
megnyeréshez. Fegyvertnkbdl kildn-
btzd tipusi felszedhetd lovedékeket,
CD-ket és le
Ujra itt vagyok, ezittal is a WEST zerdiszkeket
LASER GAME CLUB-bél, ahova ismét lohetink ki
csak izgalmas automatdk érkeztek. Ree az ellenfe
lekre, tan
kokra, hell
kopterekre
és szirnyek
re (nomeg
bombazéd
csajokat
menthetiink
meg). A gra
fika egészen
kilonleges,
elore-hatra
fel-le-jobbra
balra mozog
hatunk a &
dimenzios
kbrnyezet
ben, kbzben
vadité rock-
muzsika
szdl. Nagyon
tetszett,
hogy a pé
lyakon meg
lehet valasz
a haladasi
lijabb menet utdn mAs-mas helyszinre
tudunk eljutni. Nem csak gyalog kizle
kediink, hanem belst,
az egylk pa elmegy a
lydn példaul WEST-be jatszani a CRUIS'N
helikopterrdl ySA-el, az probdlja ki a kb
kell irtani, a az autova
véros felhSkar nyomva
)| kozott |T|'."|_-','lk né

szlalomozva L6 gombot és

Mivel a gépet a Martin
MIDWAY
fémjelzi,
tal is elég bru
tilis és véres
az akoeld - a bel
86 “véresség-
) a WEST-ben maxi
llitval

CRUIS'N USA
de n

akik a Killer Ins
(NINTENDO ULTRA

noségét! Bartan merem
tani, hogy ez a jatek veri a
Sega Daytona USA-ét és a
Nameco Ridge Racer-ét Isl A
csoddlatos hatterek videoka
zettardl lettek bedigitalizal-
va, ezeket kijavitottdk és At
rajzoltdk a “texture-map
ping" technikat hasznilva
A jatékban amerika hires vi
dékein kell versenyezni 9
mésik koesi
és a tObbI
szerencsétlen
kdzlekedd kd-
zott azért
irtam, hogy
szerenc
len, mert a J&
tékban Oriasi
tomegkaram
bolokat lehet
csindlni, ami

irdnyt, igy minden

edlisabbd
y26

mélem nem felejtettétek
el, hogy hol is van ez a
jatékterem: lényegeben a
Nyugati pa ivar alatt
taldlhatd, Donald’
bejarataval nben le
het 1 A gépe
ket Lt 3 & BILL-TEX
Kft bocsijtotta egy-egy
teszt erejéig rendelkezé
slinkre

SHOOTING STAR

em utolsd sorban

Végil




Végére érkezett hat a 3 részes
cyber-Manga sorozatunk, mely-
ben a legizgalmasabb falatot
hagytam utoljéra: a CYBER CITY
DEDO BO8-at. A harom epizddbdl
allo sorozat fdszerepldi cyborg
adottsagokkal megdldott férfiak
(bér az egyikilk “kissé™ ndies be-
litésii), s a filmek az § kalandja-
ikra épiilnek.

2008-ban vagyunk, a komputer-
biiniizés és a neongettdk kord-
ban. A Cyber-rendérség findke,
HASEGAWA elhatdrozza, hogy ha-
rom életfogytiglanra itéit biind-
2ot allit a szervezet soraiba, akik
a tibbszdz éves halmazati biinte-
tésiik csikkentése miatt vallal-
jak el a feladatot. Egy aprd kikd-

T HE CYBERPL BNIK

Sengoku taldlkozik egy programozdval, akit a
rejtélyes illetd mindenaron - a jelek szerint még
a sajat életét is telaldozva - meg akar gyilkolni.
A jelek arra utalnak, hogy ekkora katasziréfat
csak egy ember képes
okozni - de 6 mar tibb éve
halott... A zavard jelzése-
ket viszont még mindig
N sugirozza valaki a felhd-
karcolé egylk emeletérdl,

tés van csupdn: ha egy kiildetés sordn kudarcot
vallanak, vagy nem az adott id6 alatt jarmak el,
a nyakukra szerelt bilincs azonnali haldlukat
okozza. Ha viszont sikert aratnak, lefaraghat-

goknak, annak ellenére,
hogy az épiilet teljes vé-

deimi rendszere ellene

nak pér évet csinos kis gyijteményilkbél. SEN .
GOKU a playboy, BENTEN a piperkic és GOGUL, a FILE 2> PSYCHIC TROOPER
punk komputervirtudz valaha a leghithedtebb A masodik részhen GOGUL keriil a figyelem ki-

hirében alitak - a nehéz helyzeteket elbijtatja egy régi biin-
ehhez métd profizmussal oldjak meg.

FILE 1> VIRTUAL DEATH
Az elsé részhen SENGOKU kapja a feladatot:
meg kell mentenie
akik OEDO véros

i
i!liﬁ;%

i
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COLLECTION

Gogolnak, hogy pusztitsa el a cyborgot. igy mér
nem csak a gyilkologéppel, hanem a nyakan le-
v robbandtiltettel is szamolnia kell!

FILE 3> BLOOD LUST

Egy titokzatos vampir garazdalkodik DEDO-ban,
aki meggyilkol és “megcsapol™ hirom tuddst.
BENTEN kapja a "
meghizast,
hogy deritsen
fényt a titokra -
vampirok ugya-
nis csak a me-
sékben |étez- |
nek. A cyber-
varos  utcdin §/
azonban min- ||
denki hallgat - |
mindissze .
annyit sikeriil megtudni, hogy a tuddsok sdtét

L. ‘.-' 3
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sikernek

MARVEL képregénykiadd
egyik leghiresebb hise, HULK is be-
a MegaDrive tirténelembe,
egy igazan igényes vere-

Jatékkal. A torté-
netben a togonosz THE LEADER, aki
segitségiil hivta a ziild orids 4 legd-
dazabb ellenfelét: RHINO-t, ABSORB-
ING MAN-t, ABOMINATION-t és

!!

Ink

THE ADVENTU

Egyre tibbet hallani arrdl,

hogy “feliilrdl” drasztikusan

be akarjik szabdlyomni a jatékok ltiszat
szintjét”. Allitblag til véresek a programok és
durvasdgra tanitjdk a gyermekeket. Nos
kedves sziilik, a MIGHTY MAX-et nyugod-

tan hazavihetik, hiszen tikéletesen vér,

Eldszdr azt gondoitam, hogy a Jurassic Parkrol
nem lehet még egy bort lehuzni - nincs az az is-
ten, hogy ez az i) valtozat jol dsszejojjon. Be-
vallom, tévedtem! A jatéknak tényleg FAN-
~JASITIKUS a grafikdja, és stilusdban is maga-

Wu kesziilt JP2-1. Valdszinileg
at gyot a programan. hogy a hdtterek
egesren glképesziten sikeriiltek és folyamatos

abb ug GRAPRRSRS

TYRANNUS-t. Abhoz, hogy legydzziik dket, 5 pilydn kell &- sen jo grafikaval bir és kellokeppen nehez is. igy
jutni, melyek végén varnak rank a foellenfelek. Hulk ener-

gidja tolyamatosan csokken, ezert a
bunyo mellett a patlasara is koncent-
ralni kell - hiszen ettdl figg. hogy mi-
Iyen extra mozgasokat tudunk csinal-
ni. Kezdéskor Super-Hulk madban va-
gyunk - 18 kiillonbozd mozdulattal -
amely az energia fogyasaval visszae-
sik Hulk majd Dr. Banner modba. igy
egyre kevesebb mozgasunk marad. Jo
esetben azonban fel tudunk tdltodni
Hulk-Dut allapotba is, ahol senki sem
allhat az utunkba. A program veszélye-

hhak

k is batran aj

SKULLMASTER nem egy |6 ember, hiszen dvé az
a fegyver, amely képes megsemmisiteni a vila-
got. Ez a fegyver most éppen darabokban hever,
szétszirva - node mi van akkor, ha valaki dssze-
rakja? Ha gonosz az illetd, akkor nagy a ziir, ha
olyan j6 és bator, mint MIGHTY MAX, akkor va-
lamivel jobb a helyzet. Max és bardtai elindul-
nak hat, hogy a darabokat Gsszeszedve elpusz-
titsdk az Grdigi gépezetet, amelynek részei 5 vi-
lagban vannak elrejtve.

Gondolom a sztoribdl is kideriil, hogy az OCEAN
eziittal a fiatalabb korosztilyt célorta meg egy
kisnnyen kezelhetd és szorakoztatd jatékkal. Lé-
nyegében csak |dadag iigyességre van szilkség
ahhoz, hogy a hatalmas helyszineket bejérva

. _megtaldljuk a darabokat és lepuffogtassuk az
" “elienfeleket - mindezt abszolit kedves formaba
dintve. A szerepldk (3 kiiziil lehet valasztani) ha-
talmasat ug-

ranak, ékka-

veket gyiij-

tigetnek, a

gyermek

kellemesen

mulat és ad-

dig sem a

vérengzést

nﬁr.li ilrhlgtéhan lodbznikell, igy a fosze-
repld Grant dokin és a dindkem kiviil nem sok
kapcsolat van a filmmel. Akkor ugyanis a dinok
voltak a fdellenfelek, most azonban az emberi
gyarlgsag 2 baj oka: a Costa-Rica-i hadsereg
hatalmas erékke! igyekszik begyiijteni a meg-
maradt tojdsokat, hogy egy gonasz dind-sereget
hozzanak |étee beloliik. Igy lesz saivetséges az
ember és a dinoszaurusz - kettojiik kozill karak-

a helyzet

Grant a luloﬂn legvvewk 1elw tud
kiizdeni, Raptor pedig a bivajeros végtagjaival.
Kezdéskor a hirom palyat tetszés szerinti sor-
rendben teljesithetjiik, ezek utan mehetiink at a
tovibbiakra. Raptorral 5, Granttal 6 szintet kell
bejarni, a villasztott szereplotdl tuggoen
valtoznak. Ujra el kell mondanom, hogy a jaték
gratikaja esztélyon feldli!

7] 6. oviolyam 3. szam



A januéri szimban mar ajanlottam nektek az ij
Bomberman jdték SNES véltozatit. Most végre
megérkezett MEGADRIVE-ra is, stilszeriien
MEGA BOMBERMAN néven. Mivel a két véltozat
teljesen kiilinbdzd, ezért szeretném ezt is meg-
mutatni nektek.

A HUDSON SOFT sorozata mdr évek ota a leg-
jobbak kiziitt tanyazik és eredetisége miatt
eddig még nem sikeriilt feliilmilni (Japanban

bézé tulajdonsigaikkal segitik a jatékost.

jelenteti meg az
fjabb epizodokat, melyek mindig tartalmaz-
ak valami izgalmas ijdonsagot - ezittal példa-
i farkas-forma llatokat, melyek kiildn-

e
- e |

Ebben a honapban igyekeztem olyan
MEGADRIVE jatékokat dsszegyujteni, melyek
grafikajukkal és jatszhatosagukkal joval kie-
melkednek az atlaghdl. Ezek kiziil vald a S&K
is, amely a Sonic 3 mélté folytatasa.

Ez a kazetta tényleg sok érdekességet

rejt, melyekre érdemes odafigyeini.

Most nem térnék ki a 8 csodilatosan
megrajzolt palydra, hiszen a Sonic so-

rozat grafikajaval sosem volt baj - jo-

val érdekesebb, hogy ezittal Knucklest is lehet  vdlasztani, aki Gjfajta mozgdsaival szint visza hogy ez a

jatékba. A gomb

hosszii ideig tud a levegdben iszni

és a fiiggbleges falakra is fel tud
kapaszkodni, igy érdekesebb he-
Iyekre is fel tud jutni, mint Sonic. A

kis virds brdiig szerintem sokkal iz-
galmasabb, mint Sonic, igy jogos az [
6haj, hogy a régebbi részekben is
szeretnénk Gt probdra tenni, Sze-

“§ rencsére erre megvan a lehetiség,
hiszen a kazetta dgy mikddik, mint
egy amerikai “adapter”! Ossze tud- |
juk illeszteni a Sonic 2-vel és a 3-
mal is, igy Ojra végigjarhatjuk a mér
ismert palyakat az uj figurdval! Ha
pedig a Sonic 1-et vagy a Spinbalit

) litaldlat, végre jobbra-balra is lehet rdzni az
asztalt. Nomeg egy csipetnyi titok, rejtett meg-  le @ golyd, igy a dolog pont egyensilyban van.
lepetés, valami, ami miatt “konzolossa” véilik a  Ez az elso olyan flipper jdték, ami szerintem
flipper - mondjuk egy pér iigyességi/akcid rész  nem csal.

meglelel?
CODEMAS-

A PSYCHO
PINBALL-ban

Mi kell egy j6 konzol-flipperhez? Eldsziir is gyo-  hdrom féle gé-
nybiril, szines és villogo grafika, lehetileg nagy-  pen mehetiink
méreti asrtallal és golydval - ez megvan. Aztan vagy ezek
digds rock and roll zene, dilbbrgd dobokkal -ez  “psycho”-
is oké. Elethii, gyors mozgds és szimuldcid - te- kombindcié-

' 4 r - ,' '.
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Kiiriilbeliil 7 zsiltio leyél tornyo-
sul az asztalomon, umelyekben
kidokat kértek a killiinbizi ji-
tekokhoz. A keétségbeesett jaté-
kosok Kiiziil még mindig legtib-
ben_a SONIC, SONIC. 2,
SONIC 3-mal vanpak elukadva,

MEGA
DRIVE

SONIC
\ kezdokeperny an, amikor Sonic
megrarza as njjut, nyomjitok be
a FEL, LE, BAL, JORR irdnyo-
kat, amire cgy csengdt kell halla-

notok. Erutin  a  jétékot
A+START-tal inditsatok,
SONIC 2

A SOUND TEST meniiben irja-
tok be a kivelkezd szdmokat,
mindegyik utin B-t nyomjatok:
19,65, 09, 17. Ezutdn 1épjetek ki
¢s A+START-tal inditsatok. Ha
Super Sonic-kd akartok vilni, a
szamok a kivetkezok: 04, 01,
02, 06, Ezutan gyijisetek issre
50 gyiiriit az dtvaltozishoz. A
palyacépitd kod a kivetkezokep-
pen alakul: irjitok be a pailyva-
villuszté  kédot. A SOUND
TEST meniiben irjitok be o kis-
vetkezd szamokat: 01, 09, 09,
02, 01, 01, 02, (4. Ezutan a pi-
lydirn 1épve (A+START) uz A-H-
C gombokkal tudjitok a pailyit
dtrendezni. A 14 folytatdsi lehe-
tiség kddja: 01, 01, 02, 04,

SONIC 3
A kivetkezd kodot nehéz elo-
hozni, sokat kell probalgatni.
Amikor a kezdbképen meghall-
jitok a SEG A beszolist és Sonic
kezd megjelenni, nyomjatok be

gyvorsan a4 FEL, FEL, LE, LE,
FEIL4 FEL, FEL, FEL irdnyokat
(esilingelést kell hallanotok), A
COMPETITLON opéidrol lefelé
Iépye jelenik meg a STAGE
SELECT/SOUND TEST opeio.

THE FLINSTONES
A palvavilasziashoz tartsitok le-
nyomva a C-t az OPTIONS kép-
ernyiin, majd nyomjatok BAL,
JOBB, LE, BAL, JOBB, FEL,
FEL, LE, BAL, JOBB-ot. Ezek
utin C4START palydt vilt.

SHINOBI 3
Pauzdlis utin egyszerre nyom-
jatok  A+B+C.t, ezutin a
LE/FEL irdanyokkal vilaszthat-
tok pilydt. Orik shuriken: az
OPTIONS képernyiiben dllitsa-
tok be 00 shurikent. Virjatok
itt egy ideig, s a 00 végtelenre
fog viltani. Sérthetetlenség:
hallgassitok meg a kivetkezd
zenékel  sorrendben - HE
RUNS, JAPOESQUE, SHINO-
Bl WALK, SAKARA, GETA-
FU. A Getafu szim bekérése
utdn pir pilanatos csend jelzi a
kod bevitelét.

ZOMBIES ATE MY
NEIGHBOURS
A BNYZ kid extra palyakat nd
HARD madban, de probéljitok
ki a QSDZt is.

MIG 29
Tetszoleges palyat vilasethat-
ok a MIZLATHNFDKZWG
koddal.

MEGA TURRICAN
A palyaugrishoz pauziljatok le
a jatékot és nyomjatok JOBB,
BAL, LE, JOBB-ot és a B gom-

6. évfolyam 3. szam l

bot. Az Orik energia kodja A,
AAB B B A A A,

DR. ROBOTNIK'S M. B.
MACHINE

A HARDEST nchézségi fok

ulolsé pialyajanak kodja PI-

ROS, PIROS, URES, SARGA.

DYNAMITE HEADDY
A cimképernyin nyomjatok
START-ot egyszer. Tegyétek a
kurzort a START GAME feli-
ratra és adjatok he a C, A, BAL,
JOBB, B kidot. START-tal
kérhetitek ki a palyavilasztast.

URBAN STRIKE
Egy titkos mexikoi palyara jut-
hattok a ONHLGBW6SY L kad-
dal!

MICKEY MANIA

Az OPTIONS menii SOUND
TEST részében dllitsdtok a ze-
nélt CONTINUE-ra, az (x-et
APPEAR-re, a  beszédet
THINK...-re. Lépjetek ki és
tartsitok § misodpercig BAL-
RA lenyomva az irdnyitot. Ek-
kor megjelenik a palyavilasztd-
si lehetdség.

BEAVIS & BUTT-HEAD
Probaljatok ki o kivetkezo ké-
dokat (a kis és nagy betikre fi-
gyelve): mivOl mp2yH Xy71.Q
illetve eTEKY iP2qe taVYF.

CONTRA - HARD
CORPS
Speciilis vége lesz a jatéknak,
ha a JUNK JARD péalyvin az el-
s mini foellenség utin a szét-
lishetd Falat (az ajto felettit)
megmiaszva besgéliink az em-
herrel és igent mondunk neki,

=

l]QQSmarc

Ezek utdn egy arénaban meg
kell kiizdeni két nagyobb ellen-
féllel.

EARTHWORM JIM
Pauzdlis utdn az 1-es irdnyité-
val nyomjitok be a kodot a
fegyver feltiliéshez: A, B, B, B,
C, A, C, C. A pilyaitlépés kod-
ja: A, B, B, A, A+C, A+B, A+B,
A+C. A plazma livésé: C, A, B,
C, A, B, A, C. Egy continue
nyerheti: A+B, A, B, A B, C, A,
Egy élet nyerhetd: B, B, C, C, A,
A, A A,

PITFALL

A kidokat a kezdiképernyin,
a2 1-es irdanyitoval Kell beiitni.
99 fegyver: A, B,FEL, C, A, C,
A. 9 €let: JOBB, A, LE, B,
JOBB, A, B, FEL, LE. Atari
2600-as verzio: LE, A gomb 26
szor benyomva, L.

SYLVESTER &
TWEETY
Pauzilés utin nyomjdtok be a
kiivetkezd kodol, igy az utplso
pélyirn keriiltok: Ay A, A, B, B,
B, A majd START.

LION KING
START-tal pauzaljitok le a jo-
tékot, majd a JOBB, A, A, B,

1
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L, JOBB, BAL, A, B, C,
ART-ot nyomtok.

ben a szimban olvashattok rila)

/Barmelyik pdlyin kezdhettek a
7954-es kiddal. A 0515-is a leg-
utolsi szintre tesz.

RISE OF THE ROBOTS
Ha a Supervisorral akartok jat-
szani, az OPTIONS képernyin
nyomjatok FEL, FEL, LE, LE,
BAL, BAL, JOBB, JOBB, A, B,
C, A B, C-t.

CASTLEVANIA
BLOODLINES
Alljatok az OPTIONS feliratra és
a nyomjatok START-ot. A BGM-
et allitsitok 05-re, az SE-t 073-ra.
Menjetek vissza a kezdiképre és
viirjitok meg a PRESS START
BUTTON iizenetet. Most nyom-
Jjatok START-ot. A misodik cim-
képernyin nyomjatok FEL, FEL,
LE, LE, BAL, JOBB, BAL,
JOBB, B, A-t. Ha most vissza-
mentek az OPTIONS képernyi-
re, 9 életet és expert nehézségi fo-

kozatot tudtok bedllitani.

TECHNOCLASH
A pilyakédok: 2.: ZPSOBFAR,
3.: FPKRBFAY, 4.: DAAW3.
FAX, 5.: TZSIUFAU, 6.: 6ZS-
ITA6, 7.: HOMISFAO,

32 X

DOOM 32 X

A kod beviteléhez 6 gombos joy
sziikséges (a Mode gomb miatt)!
Jaték kizben pauzdljatok és
egyszerre nyomjatok le az X, Z,
Mode, FEL kombindciot. Ekkor
sérthetetlenné viltok. A fegyver
¢s municid feltiltéséhez nyom-
jatok A, C, Mode, FEL-t, ter-
mészetesen itt is egyszerre.

torpedé automatikusan radll a
HATATOK MOGOTT kevergd
Tie vadaszokra is!

MASTER
SYSTEM

JUNGLE BOOK
Viérjdtok meg, amig a DISNEY
logo eltiinik a képral és nyomjd-
tok be a FEL, LE, FEL, LE,
BAL, JOBB, START kombin4-
ciét. Ezutin a START GAME
képernyiin a jobb/bal irdnyok-
kal tudtok palydt vilasztani,

COSMIC SPACEHEAD
Az utolsé helyszin, a SPACE
STATION kdidja DGHFFF6W-
WLJLRWFIDOL1.

THE GLOBAL
GLADIATORS
A menii képernydn vilasszitok ki
a misodik opciot és nyomjitok be
a BAL, JOBB, BAL, JOBB, BAL,
BAL, JOBB, JOBB, BAL, JOBB
kombindciot.

ROBOCOP VS

TERMINATOR
A fegyvervilasztist a kivetkezd
médszerrel lehet elfhozni: dllitsi-
tok meg a jitékot és nyomjatok
FEL, 1, FEL, 2, FEL, 2, FEL, 1,
LE, 2, LE, 1, LE, 1, LE, 2-t. Indit-
satok, ekkor fegyvert vilaszthat-
tok. A pdlyaugrishoz szintén
pauzilni kell és LE, 2, LE, 1,
FEL, 2, LE, 2, LE, 2, FEL, 1, LE,
2, FEL, 1-et nyomni. Inditds utdn
a kovetkezd palydra Iép a jaték.

DESERT STRIKE
Kinnyen végigszaladhattok a
jAtékon ha beiititek a kivetkezd
kodokat: 2.: QQZRELEN,
3.: QPUAAAQ, 4.: QPNEMEN.

SONIC 2
Dugjatok egy irdnyitét a 2-es
csatlakozdba és nyomjitok dtlé-
san BALRA/FEL plusz az 1-2
gombokat. Tartsdtok lenyomva
ket és kapesoljitok be a gépet.
Virjatok meg, amig Sonic elro-
han, dugjdtok be az 1-es irdnyitot

F AR WARS ARCADE és nyomjitok meg a 2 gombot

g Ha kiilsé nézetbe kapesoltok, a

kétszer. Ekkor meg kell jelennie a
pilyavilasztis opcidnak.

GAME
GEAR

DESERT SRTIKE
A pélyakidok a kivetkezik:
2.: CKSEPPD, 3}.: ICIIEFE,
4.: EMFMIEH.

THE OTTIFANTS
A pilyik kidjai a kiivetkezik:
Basement: JYSF, Construction
Site: AOHT, Office: PHIE,
Jungle: NRCF.

ROAD RASH
frjdtok be a 0000 0DQTO 15AUS
ST4AE kodot, mellyel az 5. pélyfin
kezdhettek a legjobb motorral.

LEMMINGS

A pélyavilasztdshoz a kivetkezd
kombindcidt kell beiitni: a gép
bekapesolisakor tartsitok nyom-
va az 1-2 gombokat és nyomjitok
be a FEL, LE, BAL, JOBB, FEL,
LE, BAL, JOBB kédot. Ez utdn a
PASSWORD képernyin tudtok
pélyit vilasztani.

ECCO THE DOLPHIN
A 10. és 12. pélya kédjit tudom
megadni: ESKGV és IAMGW.

MICRO MACHINES
Tudtitok, hogy egy mini jiték
van elrejtve ebben a kazettd-
ban? Kissetek dssze 2 gépet és
tegyétek be a kazettikat. Ami-
kor az ABSOLUTELY BRIL-
LIANT logo megjelenik nyom-
jéitok le a START, 1, 2 gombo-
kat mindkét gépen. Ekkor be-
Jjon a kis tenisz jaték.

ALIEN 3
Ha a *high score” tabliba
CHEAT-et irtok be a nevetek

Jjai sorban a kiivetkezik: CO444,
50858, 10373, BO2ZF2, FDY9DS,
D4939, F5958, BF26A.

LION KING
Amikor a SEGA logo megjelenik,
nyomd le (és tartsd igy) a 2-es
gombot. Amikor a logo eltiinik,
forgasd folyamatosan az irdnyitot
az Ora jardsdnak irdnydba, a
DISNEY képernyd megjelenésé-
ig, ekkor egy hangot kell halla-
nod. A START opeid kivilasztisa
utin megjelenik a pilyavilasztis.

SONIC CHAOS

Egy kodot ismerek csak a jiték-
hoz: a kezddképen nyomjdtok be
a LE, LE, FEL, FEL, BAL,
JOBB, BAL, JOBB, 1, 2, START
kombindciét. Ez utdn lépjetek be
a SOUND TEST képernyibe és
probiljitok ki mi tirténik, ha a
LE, LE/ELORE, ELORE, 1 moz-
dulatsort beadjdtok.

MORTAL KOMBAT 2
KIVEGZESEK:

LIU KANG: LE, ELORE,
HATRA, HATRA, 2
SUB-ZERO: ELORE, ELORE,
LE utina ELORE, LE, ELORE
SHANG TSUNG: védekezés
kizben ELORE, HATRA,
ELORE, 2
MILEENA: ELORE, HATRA,
ELORE, 2
KITANA: védekezés kiszben
ELORE, ELORE, ELORE, 2
REPTILE: fél képernyds tévol-
sigh6l HATRA, HATRA, LE, 1
SCORPION: START+FEL,
FEL, 1 :
JAX: ELORE, ELORE, 1, 1, 1-
.amig az ellenfél végleg kinyif-
fan.

A “tiiskés” PIT kivégzés min-

" ETORE, ;
Tr “v TRA,
ELORE, 1.




Bcsi a jatek-
- .‘ ,“’-“-(

~ nem rossz, féleg ha azt nézem, hogy Gsszre-
sen 48 pilya van benne! A. Power Drive. P9
World Championship sordn az egész vilagot

bejérjuk, kiizben végigélhetjiik a |étezd Martin
sszes iddjardsi formét és dtviszonyokat és

LS : oss;'esze:m" et o ezek kombindcibit. Azért érdekes a szimu-
— ucia.m-ﬁlmmm tényleg SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM ¥

likvidaljunk és megkeressiik a klitrﬂli
- ez csak a bal sarokban lev LEFT XX szam=
lal6 nulldra érése utdn nyilik ki. Hat vesaé~
lyesen megrajzolt helyszint kell be,
melyeken az X-ek legdddzabb ellen
vérnak rénk: The Black Queen,

i el @ gaman B Cyber, Eisig Dee és a 1o
Wolverine ezuttal a tobbiek nélkiil! : .::ﬂ‘ .;.”.

" Eddig bérhol keriilt szoba a kép- a miijat, amelyre a magyarizatot taldn az utunkba.
“~_regénykiadd és az X-MEN sorozat, mindig fogja megtaldini. Egy ismeretlen A jaték g
-lmmmn!mmlum h WEAPON X laboratériumba in- bonyolult

is a 2z
Vajon miért szereti \ |an ahol taldn vilaszt talél a kér-  belejiinni a
brutdlis, vad m atén " Iyett

. Bingyogyitd kiaauua agy : k.slsﬁurbnhuunk Al
antium l!!llii a IL:GI' NDL4Y késziilt, Aogy a Wolverine rajon|

agték /magukat. Hasink ugyanis'annyl 1t szamil ellente-
6s/riigés/mozgastajtat tud, hogy mu @8 droid is
ftbe telik a kezelés betanul 1 dolog, de ha til

 irdnyité OSSZES gombjéval. csii . - lt ll‘llull Eisia . neq Jetenik

plusz yan- nhany irdny+gomb KoM~ yortejeni
; hes w& Martin

'I:llil]‘llﬂm ér-
-~ atnézni,
...... —— T ey h:tupit;.il?l

|1 4’"“"
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SUPER NINTENDC

ENTERTAINMENT SYSTEM

7
I

i Sl

A DESERT FIGHTER cimii jatékot abszolit véletle-  ziil valasztani, melyekbdl én a COCKPIT TYPE At balhatunk
niil fedeztem fel az 576 SHOP kinalataban. Eppen  ajdniom. Tanulményozzuk &t a i, _ san fogy a rendelk
azon tiinddtem, hogy eldvegyem-e a |6 Greg Metal  hiszen a fegyverekbdl és | szigord limit il 1 F I
Marinest vagy a Desert Strike-ot, amikor is meg-  van, nem lehet csak igy a durrogtatni! vissza kell témi a bazisra -
pillantottam a szerényen meghizédé dobozkdt. A  Ezek utdn a fiképernydre kerilliink. kell repiilnta *képb&!”. llyenkor jiin a st
képek nagyon igéretesen viritottak, ldssuk mit si- A jaték lényege, hogy mindig a legkevesebb pusz- e
keriilt alkotnia a SYSTEM 3-nak... titissal és a legriividebb idd alatt kell a kiildeté- ’
seket végrehajtani. Ez nagyom fontos, hiszen a g " ’
FIFTI-FIFTI szamtalan célpont nagyon gerjesziden hat, még- ’ e o
Stilusat tekintve a DF kiriilbeliil 50-50%-os ardny-  sem szabad megdriilni - szigorian csak arokra az - [
ban stratégiai-akcid jaték. Egy 8 killdetésbdl 4ll0  elsGdleges és misodlagos célpontokra |Gjiink; me- ’
haborit kell megvivnunk, melyben a masik oldalon  lyeket a gép megad. Ha esetleg nem vagyunk tisz- el /
eqgy Zarak nevil kizép-keleti diktator 4ll. Zarak erds  taban ezekkel, lapozzuk fel a gépkinyvet, ott rész- T e rFrsses
hadseregével lerohant egy szomszédos orszagot és  letesen kivesézik a kiildetéseket. Mem hasbél
megkaparintotta az olaj és kémiai izemeket. Ah-  mondom ezeket: ha til sokat pusztitunk, a kiilde- ]

hoz, hogy az UN katondi sikereket érjenek el a fil-  tések utdn a GNN hiradd bemutatja, hogy az UN pi-
Itai a sajat allasaikat |otték! Az pe-
| Ir 3 dig a legnagyobb blamizs, §
. ' - taképernydn vagyunk,
. ' als részén egy 5 ikonbi
” ben. Itt tudunk

gyengébb-
nek bizonyult. A Jéték
eldrehaladtiaval mindkét
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Ugy vettem észre az dltalatok
lllllﬂtll.'em a SNES
tulajdonosok nem a k-
dokat, hanem KOI.DII{.

ezért igyekeztem a legjobb
kokhoz kiizreadni a csalisokat -
remélem ezzel ismét bebizonyi-
tottam, &y az 576 KByle
“Tipp-Triikk™

sem tud versenyre th

s

SUPER

NINTENDO

mmm
mtpen.amlkoruﬁug

tekeri a verklit, az 1-es

toval adjatok be a ki

izgalmas kédot: LE, Y, |

L&Y.Enmmmk.

ebbél az “Eletgyijtd™

ré” képernyin beadjitok az A
és 1 betiiket, a kurzort az R-re
teszitek (de nem irjitok be) és
egyszerre lenyomjitok a BAL,

© START, X kombinciét.

CHOPLIFTER 3

A M SHNLNT’S,
CDGGBYN, W

POWER qullll
A pélyik kodjai: 3847, 5113,
3904, 1970, 8624, 2596, 0411,
m 1212,

. TETRIS 2
. lnml;@.zm.

‘az EXIT OPTION

CRAZY CHASE
Kicsit nehéz trilkk, de miiki-
dik: nyomjitok le az 2-es iri-
nyitd L. gombjat, utina az R-t.
Mindezeket benyomva tartva
nyomjatok L-t majd R-t az 1-
esen is. Mind a négy gombot be-
nyomva tartva az A-B-X-Y
gombokkal vilaszthattok a pa-
lydk kibziil,

PITFALL
Amikor a bumerdng a START
kiirfil  repked, nyomjatok

SELECT, A, A, A, A, A, A,

SELECT-et, igy az Atari 2600-
as verzidha keriiltik!

VORTEX

A kiivetkezd csald kadokat tu-
dom nyuajtani ehhez a kiilinle-
ges jatékhoz: irikélet: JTTSJ,
pilyavalasztas: CTGXFM,
megsemmisithetetlenség:
HVZSM, irilk liivés: WSV-
TQ.

- EARTHWORM JIM
Allitsitok meg a jitékot és az 1-
es irinyitoval adjitok be a pa-

SUPER NINTENDOPA

mmm“&&- feliratra és tartsitok benyomva
START4+SELECT kombinsci- az L. gombot 7 misodpercig, Ez-
dval sem (taldn nektek sike- utdn egy hangot kell hallanotok.

riil)! Ha 50 élettel akartok kez-
deni, a mentett dllisok alatt
dlljatok rd az ERASE opcira.
Gyorsan nyomjitok be a ki-
dot: B, A, R, R, A, L; ekkor egy
hangot hallotok. A jaték
egyébként telis-tele van WARP
pontokkal, melyekkel nagyobh
pilvarészeket ugorhattok 4t
Az egyik ilyen az elsd térképen
van, Liptak Gyirgy tatai jaré-
kos talilta meg a CORAL

CAPERS é a FUNKY'S

FLIGHTS kiziitt: a pon

kb, kiizépen meg van tirve, itt
~Egy halom érdekes kdot bead-
PONT ITT megnyomjitok az  hattok

a majom kissé lelassit. Ha
A gombot (1 masodpercig) két
térképpel arréb keriiltok! A
kod tuti j6, de ritkdn jon be el-
sire - probdlgassdtok! A
KONGO JUNGLE pilyiin még
két ilyen WARP pontot talil-
tam (megprébilhatjitok a be-
lépést ngy is, hogy nyomva
tartjitok az L+R gombokat és
a megfeleld pillanatban hozzd-
nyomjitok a B-t). Az egyik a
JUNGLE HIJINX és a
ROPEY RAMPAGE kizott
taldlhato.

LION KING
Lépjetek be az OPTIONS me-

niibe és irjitok be a kivetkezi

kodot az 1-es iranyitdval: B, A,
R, R, Y. Ekkor a jobb/bal ird-
nyokkal tudtok pilyit vilasz-
tani.

§
Ha beirjatok az 5656 kodot, mi-  START-tal az Y-es irdnyiton, a

ni figurdval jitszhattok! Az
utolsé pélya kédja 1635.A 1111
kid egy esomé exra [egyvert ad.

NBA JAM
A programozi fiit vilaszthatji-
tok ki jatékosnak, ha a “névbei-

] 6. evfolyam 3. szam

tdval, gyorsan: Y, X, B, A, L, R.

- vetkezd kddot:

A foképernyin megjelenik a pi-
Iyavilaszto lehetdség,

NTERTAINMENTS YSTEM

A TAKARA logo megjelenése- o4 | (A
kor az 1-es irfnyitéval nyomja- \

tok be a kivetkezd kodot A, Y, .
X, B, mire egy hangot kell halla-
notok. A terek vilaszidsa-
kor nyomjitok be az L. é& R
gombokat és a START-ot, s igy
ki tudjitok vilasztani AKA-
MUSA-t.

MORTAL KOMBAT 2:

a karaktervilasztd kép-
ernybn  (mindegyik  utin
SELECT-et kell nyomni!): Szu-
per erd: LE, FEL, JOBB, FEL,
BAL. Smoke: FEL, BAL, FEL,
FEL, JOBB. Jade: FEL, LE,*
LE, BAL, JOBB. Noob Saibot:

BAL, FEL, LE, LE, JOBB.
Kintaro: FEL, LE, LE, JOBB
JOBB. Shao Kahn: JOB#
FEL, FEL, JOBB, BAL. 29
eredit: BAL, FEL, JOBB, LE,~
BAL. 15 mp a kivégzésre: FEL,

FEL, BAL, FEL, LE.

SHAQ FU

A véres kédot az OPTIONS me-
nilben kell beiitni az 1-es irdnyi-

Ekkor a kép viriisre vilL

DESERT FIGHTER
i ele aszimban van rola is-
‘merteti)
Jhték_ kizben pauziljatok

7
2-esen pedig nyomjaitok be a kis-
_A. B, A, B, 2
SELECT, A, B. Ekkor dfratol-
todik a fuel, az energia és két- 277
szer annyl rakétatok lesz. A
triikkdt szimitalanszor lebet is- /
74

mételni!



Iynitlépés kodjat: A, B, X, A+X,
B+X, B+X, A+X.

BIO METAL
Tartsétok lenyomva a
JOBB/FEL irdnyt és az A+B
gombaokat, azutin nyomjiatok
meg a RESET-et. Az intro kiz-
ben egy “beep”-elést kell halla-
notok, s most mér elkezdhetitek
a jatékot. A pilyikon a
JOBB+SELECT és a
BAL4SELECT segit az elbre-
hitra lépkedésben.

ey 4

576 KBEte

tippel

ALADDIN
A pilyaatlépés kodja a 2-es iri-
nyitéval tirténik, az OPTIONS
képernyin BAL, JOBB,
START, SELECT, X, Y, B, A.
A [oképernydn ekkor megjele-
nik a LEVEL SELECT opcié.

RISE OF THE ROBOTS
Ezzel a kiddal a Supervisort
villaszthatjatok ki masodik jaté-
kosnak. Az OPTIONS képer-
nyiibe lépve nyomjatok FEL,
JOBB, LE, BAL-t plusz vala-
melyik gombot az 1-es irdnyi-

tén. Ezutin a PLAYER 2 ka-
rakternek vilaszthatjdtok az Gj
robotot is.

WILD AND WACKY
SPORTS

A kdédokat Kelemen Norbert
kiildte Szombathelyrél, minden
SNES jiitékos nevében kiszi-
nim dket. 1. rész: farkas,
gyvalogkakukk, kisfia. 2. rész:
farkas, kisliny, nyusziliny. 3.
rész: kacsaliny, rizsaszin ma-
dir, kacsafi. Végil egy kod,
mellyel barmelyik pdlyit vé-
laszthatjdtok: nyusziliny, kis-
fiti, szemiiveges szicske.

STARWING

Az aszteroida palyan repiiljetek
il a nagyméreti sziklin, utina
virjatok meg a misodikat,
amely a jobb oldalon tiinik fel.
Lajétek szét, ekkor egy csiripe-
Iést kell hallanotok és megjele-
nik egy maddr, Repiiljetek bele
a testébe...

RAINBOW BELL

ADWENTURES

A pilyavilaszté ké6d RGPKD.
Ha pauziljitok a jitékot és be-
iszitek a FEL, FEL, LE, LE,
L, JOBB, BAL, JOBB, B, A
ot, minden extra a tiétek

: TAZ-MANIA
A kezdiképernydrdl a SELECT
megnyomisdval lépjetek az

OPTIONS képernydre. Itt adji-
tok be a kivvetkezd kddot: A, Y,
AL Y. XL Y, B, AL JOBB, BAL.
lgy megkapjatok a palyavi-
laszis lehetdségét. Ha még tiz
folytatasi lehetséget is akartok,
ugyanott iissétek he a B, A Y,
A, X, A kédot.

AERO THE ACROBAT
Kilenc folytatdsi lehetdség sze-
rezhetd, ha a kezdiképen (ami-
kor Aero repked) az 1-es irdnyi-
téval beirjatok az X, Y, B, A, X,
A, B, Y, FEL, JOBB kddot. Ek-
kor egy hangot kell hallanotok.
Miutdn az dsszes €let elveszett, 9
ujabb lehetbségetek lesz.

ROCK ‘N’ ROLL
RACING

Vilasszitok ki a PASSWORD
opciot, nyomjatok START-ot és
dllitsdtok be a jatékosok szd-
mit. Ezutin kidszonak 989Y
COV WS6M-et irjatok be a
VETERAN nehézségi fokhoz, A
WARRIOR fokozat kidja JB9!
CO2V WS6M.

PINK GOES

TO HOLLYWOOD
Jaték kiizhen dlljatok meg a
piirduccal és nyomjitok meg a
B gombot a 2-es iranyiton. Ezu-

tin a 2-es joy Y gombjival lit-
hatatlannd tudtok vilni, R-rel
lassité médba keriiltik.

SUPER GHOULS 'N'
GHOSTS

Az OPTIONS képernyiin tegyé-
tek a kurzort az EXIT-re. A 2-
es iranviton nyomjitok be egy-
szerre az L-t és a START-ot,
utiina a START-ot az 1-esen.
Egy uj képernyd jelenik meg,
ahol pélyit tudtok vilasztani.

X-KALIBER 2097

A kezdGképen az 1-es irdnyité-
val adjitok be a JOBB, JOBB,
BAL, BAL, FEL, LE, BAL, LE,
LE, LE kddot - ekkor a zene Gj-
ra kezdidik. Most nyomjdtok
meg az Y gombot. Menjetek a
NEW GAME opciéra és nyom-
jatok ismét Y-t. Ekkor megjele-
nik a pdlyavilasztias (ha nem
akarddzik neki, akkor Y helyett
A-t nyomjatok).

STREET RACER
Négy rejtett palyit lehet eléhoz-
ni ebbil a seuper jitékbol a ki-
vetkezd trilkkel. Az OPTIONS
meniibil lépjetek a CUSTOM
CUP-ba. Most nyomjatok L, R,
L, R, X, Y-t. Ha most végignézi-
tek a palydkat, 4 ajat taliltok,
melyeket ki is lehet risgtin pré-
halni.

DOUBLE DRAGON V
Ha ki akarjitok prébdlni
DOMINIQUE-t vagy a
SHADOW MASTER-t, a lGme-
nii képernydjén nyomjatok L,
R, FEL, L, L, LE, R, R-t. Ezu-
tian mar dket is tudjiatok vilasz-
tani.

BUBSY 2

Ha a cimképernyin FEL, Y, Y,
Y, LE-t nyomtok, az egész jiték
“fél gravitdcioban™ milkddik
majd. A pdlyik talajit gumiva
tudjitok viltoztatni a B, A, B, Y
koddal. Maximum bombitok
lesz, ha az X, X, FEL, LE, X ké-
dot haszndljdtok. Végiil a 99
“lyuk” megszerzéséhez nyomja-
tok R, FEL, “SELECT,
SELECT-et.

GAME
BOY

MORTAL KOMBAT
Nyerjétek meg a jétékot vala-
melyik harcossal. A megnyerés
végén, amikor megjelenik a
THE END felirat, nyomjétok az
irdnyitot BALRA/FEL plusz az
A és SELECT gombokat addig,
amig a kezdOkép megjelenik.
START utin GORO-val lehet-
tek!

Martin

6. évfolyam 3. szam m



Miatin rivink, hogy szertat feleségink opy Ry lldvnznllek jovevény, késziilj
l::"l:ﬁ a ll:ﬁ legalaposabban —.mnli.?i o & 1 . a Ilegso kalandra!
ert a félrelépését. anmdu olyannyira jél si- ! _ | :

keriil, hogy mar akkor tériink magunkhoz,
olt és kiilonds kegyetlen-

kétrendbeli gyilkossag vad-

jéval | . Artén ismét a totilis elbo-

rulés kivetkezik és mikor felocsidunk, egy han- . /
gulatos, de teljesen ismeretien helyen taldljuk :
magunkat. A fejiink még eléggé zig, de most  dajéval. Ezt elmondani természetesen Iényege-
nem ériink ri ezzel foglalkozni, mert egy megle-  sen egyszeriibb, mint megcsindini, hiszen a j&-
hetBsen zililt kiilsejii alak kiizelit hozznk, s6t  ték méreteire mi sem jellemzibb jobban, mint NRLES
meq s szdlit benniinket. Megtudjuk tdle, hogy  az, hogy csak 6 lemezre fért ra. \}
egy szigeten vagyunk, ahol még jopar hozzink i |
hasonid kaliberil fickd tartizkodik. Ez azt jelen- NEHANY TIPP AZ INDULASHOZ:
ti, hogy kizinséges fegyencek lettiink, de aszi- - az ezredes jelvényéhez Mendoch atydndl jut-
mm-mmm;ﬁmm hatunk (kivessiik a csavargét a jaték elején, s
sziival helyettesitik. A fickd mtlml'izula- majd vilasszuk az “igy halottam ...” kezdeti milva kezdjiik a rohangalast
mi Ezredesrl, aki az egész virost rut!nhh- szveget). m&umummnm mert 5-
- segitséget kaphatunk ugyanitta P IR G g
LU B DT B - a zenedobozos fidnak emlitsiik meg a RUN
(D creditért (csak gy adjuk oda, ha i X8
@ kéri, kiilinben fijhatjuk a pén-
ziinket).
- az itt talalhatd persely kinyita-
séval ne is pribalkozzunk, mert a
szelid szerzetes szitdva (alliterrd-
ciénak sem is rossz) I benniinket.
- az elején felesleges gybgyitani
magunkat, hamar rendbejdviink.
- a Jettrey névre hallgatd iriem-
bernél a FEGYVER szit alkalmaz-

tartja, meg valami Murdock atyardl, g
aki mint a neve is mutatja, pap, és az ; [
i tiszte a fegyen... pardon, a jiveve-

nyek fogadasa, tehdt most nekiink is il ; Mhn]h-u
hozzd kell menniink. Eldtte azonban I fejleszteni.

feliltiziink a pasas (kinek neve Peter . : b - az AGRO SZEKCIO-
Waarden) hozta ruhdkba, pontosab- blibllllll kis pénz-
ban rongyokba, mert az eldreldtd yar- ) W hez jutni. Ha beme-
dok 2 s26 szoros értelmében mindent gyiink, hrln'lll
legomboltak rélunk... Feladatunk, hogy meg- egy kicsit a keresztfolyosdban. Valahol kiirja,
sziintetve a szigeten uralkodd kaoszt, Gsszehoz-  hogy 1 ORA MUNKA. Ezen a ponton haladjunk
zunk egy érteimes emberekbél 4ll6 csapatot, és  keresztiil, amig birunk. Ha ez megvan, m H-
leszamoljunk a fent emlitett Ezredessel és ban-  junk fel a géptdl, menjiink tanulni, csajs:

516 ERTEKELO
- INEWCOMER vavaua

gratika

hang/zene (11

kihivis
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HOMBAR KOMBAT |

Howdy Zolee! Nnna. Most épp hétfé

| van, és mivel nincs els6é 6ram,
batorkodom neked egy levelet irni. (...
Van egy nagy problémam. Ez a le-
ma pedig egy sz6 csupam: EROSZAK.
Ennek az egy szonak, ennek az erzes-
nek a hullama sopért végig ezen a boly-
gon. Videok, képregények, jatékok ez-
rei taplaljak bele a kisebb gyerekekbe
(meg talan a nagyobbakba is) az erdsza-

kot, a yulhletet Teszemazt
C Kara y vnlt ott egy PC
CD, amin val jatek ment

legy kommandoosztagrol szolt). Telje-
sen digitalizalt az egész, ELO
EMBEREK gtak a b , @s neked
a rosszakat agy kis plsztolyabraval
AGYON KELLETT LONOD. A lel6tt em-
ber (akar jo, akar gonosz volt) a loves
hatasara elterdlt és MEGH&LT
OTTMARADT, mint egy igazi HULLA! (...
Jo, gondolom most jon az, hogy: “Meg
jo, hogy a gyerek a szamitogép elott éli
ki az 6ldoklesvagyat!”. Hallottal te mar
arrol a két kissracrol, akik egy video-
film hatasara (amelyben egy verengzd
csecsemd blte meg az embereket| bru-
talis kinzasok utan megéltek egy 4
éves gyereket? Az elkdvetok 14 éven
aluliak voltak! Vagy lattad a Karate Kid
3-at? A véegén lathato rugast meég ket
honappal utana is lattam az utcan,
ahogy az egyik gyerek mutatta a ma-
siknak... Nekem itt van a fejemen a
sebhely, ami azt mutatja, hogy a ba-
tyam latta egy filmben a dzsiu-dzsicut!
Megmutatta nekem: ugy verte bele az
agytamlaba a fejem, ahogy a filmek-
ben szoktak. Csak ennyit a szamitogep
elott kielt oldoklésvagyrél... (bocs,
2Zolee, ne érts félre, NEM TEGED BAR-
MOLAK LE, csak egy kis képet szeret-
nék arrol adni, hogy mihogymerre....)
Alairas: killon kérésre név nelkal.”
Kedves Levelezdtarsam! Latom ta-
pasztalt rejtjelezé vagy, ugyanis csak
masodik olvasasra han:oz:am .lu lave
ledbél a valodi mondanivalot
leperzseltem a szért a kezamr-ol', mi-
kor gyertya félé tartottam, hogy a tej-
jel irt sorok is lathatova valjanak. Per-
sze egy csepp tej sem volt a papiron,
csak egy jokora libazsir paca. Hosszas
kémiai elemzés utan rajéttem, hogy ez

utobbi télem uarmazntt, mivel zsi-

deszkat I koz-
ben! De veégil mgf‘sftetum az aze-
netet: ez itten egy elkeseredett 6ccs
sikolya, halalhérgése, segélykialtasa.
Kedves Nevenincs! Hiszen téged KI-
VERNEK! Te a brutalitasnak és az er6~

Na és ehhez mit szoltok? Nevenincs
kollega, onnek hogy tetszik? Nem pite
mi? Ez a fiuvcska csak azért irt, hogy
ezt az informaciotol duzzado, “intelli-
genciafmyadol konvergal a nullahoz”-

szaknak az aldozata vagy, melyek

tor meg velink. Viszont
abban brztos vag_yok. hogy ez a gyer-
koe, , hogy igen ala-

“a hullama séport végig ezen a boly-
gon.” Ujsagiro tarsaimmal (név sze-
rint Fernmando Martinez, Wary
Zotyesz, Tidzsi Whocares, Ancy
Lifestyles kﬁzremukodesevel} azon-
nal k & a ki-
szabaditasodra, de l'm-mfm valami is-
teni villam hasitott belem. Alljon meg
a helybenjaras! Az irasod kinézete és
stilusa nagyon ismerds volt. Meg az
alairasod is: kilon keérésre név nél-
kiil... Hmmm. Nem telt bele egy fer-
talyora és rajéttem az igazsagra: a
bratyod all a mjml‘y mdgott.' Egy eve
tole kap egy o hangveteld
iromanyt, amelyben 6 is nagyon kévet-
kezetesen a “Make Love Not War" elv
mellett teszi le a voksat, még egy
Flower Pownr feliratu hippi jelvényt
is mellékelt leveléh Mely
megvetette azokat a jatekokat. ame-
Iyek az erészakot szitjak, rosszra csa-
bitjak a gyerekeket, stb, sth. Aztan

az olmenykiszobje, egy boh
kisiskolas, aki
utan mar huzza a lobort, csak hetvegen
maradhat fenn és nézheti az “Erogén
Zonak" vagy a “Bélférgek” cimii soro-
kat és a lad macskajanak is
csak nahamp}an kot csongdt a farka-
ra, nehogy Nem
vasott gyerek "6, 6s nem is lesz beldle
haramia, csak meég nem tudja meghki-
lénbéztetni a “tuti”t a “butit™-tol.

KAPCS. FORD. -

“Szasz Zolee! Tegezlek 0.K.? En egy
tizenharom éves kolok vagyok, és a T.
Mihany isk.-be jarok. Azt mondjak ez a
Iegmmbb isk. a kf)my&kerl. Van ben-
ne valami. BOCS a hel t, es
azért, mert :rogeppei irok, de ha kéz-
zel irnék el sem tudnad olvasni. l suli
ban az egész hét I s @5 1
hét egyforma. Raadasul semmilyen
szam. gépem nincs, ezért mindig

k... illetve unatkoznék, ha nem

tesseék, kiderdl, hogy odah, ponta
by golja a kisdcsit és beteszi a
csomagmegdrzébe. Hogy is van ez?
Bocs, Nevenincs, “ne érts félre, NEM
TEGED BARMOLAK LE, csak egy kis
képet szeretnek arrol adni, hogy mi-

rre...” Ja, és mindkettotoket
szeretlek. Yo! Yknow what I'm
sayin'?! Peace!

HOMBAR KOMBAT I

“Hoppa a haverom épp kikapott M.
BISON-tol megyek aagltak' AAAAAAA
én is kikaptam. A b*** most neki all
Mortal Kombat-ozni. Haha! Most én is
megyek....c...... Haha! Visszajottem!
§z'*"* vertem Sub-Zero-vall Most meg
azzal fenyeget, beirja, hogy FOR-
MAT C:!!! AAAAAAA!! Ez a b™" tényleg
beirtalll Még j6, hogy nem talalja az
ENTER-t!! (kezd6). Ez mind hilyeség!!!
Profik vagyunk!!! Az M. BISON meg sem
tud atnil! Alairas: Gradvolt Tamas alias
THE DEATH"
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lerne az 576. Csakhogy nem tudom
meddig birom meg gép (szamité) nel-
kol. Eppen ezért irok neked. Merthogy
elhataroztam, hogy Osszegyijtok annyi
pénzt, hogy vegyek egy 286-ost, és at-
alakitsam mondjuk egy 386-osra. Es
toled szeretném megkérdezni, hogy
mit kéene verni hozza és megéerné-e.
ADIOS a.i.: Koi Balazs.”

Cso Balu! Kész a lev.-t, max. K.0. volt.
Szerintem ne vegyél semmilyen86-ost
se, mert dog unalom egész nap csak
szam. gépezni. Es le merem Ffogadni,
hogy mast se csinalnal egész nap, mint a
gép (szamito) eltt dGinél és total eltompi-
tanad az agyad. Helyette van I-2 Sletem,
hogy mit tégy: keress uj isk.-t, uj irogépet
(amelyik ism. a hosszu ékezeteket) és ha-
verokat. Lehet, hogy egyikéjiknek lesz
egy 286-osa és akkor barati korben unat-
kozhattok egész héten, mert max. egér
verseny futtathato rajta.

Zolee

6. évfolyam 3. szam



A bevezetfibl legtibben art gondolhatjitok, hogy
egy tik zsenge jdtékrél van s2d, pedig ez nem igy
van. St! Régen kalandoztam ilyen j6t az elmiilt
néhdny hénaphan. Jobban mondva nemcsak kalan-

m 6. évfolyam 3. szam

akcidkbél, harcokbol 4ll, megtiizdelve jopar logikat,
megfigyeldkészséget és jo tijékozddd keépességet
Igényld . Hosiink egy misztikus médon
dletre keltett kisértet, aki egy vakitd villands
tmhﬂmmw Kiildetése egy

mand l.d
tottunk felé a kardunkkal h Mnﬁ két haverjat.
bizonyes Agon mevii gonosz , aki ork-
jaival, goblinjaival és egyéb f!lllclill teremt-
ményeivel tizedell a békés lakossdgot. E misszid
végrehajtisdly 7 szinten szémtalan helyszint
(erdBségeket, falvakat, fildalatti jaratokat, sarkdny-
barlangokat) kell bebarandoinia, mindenhol az
életével jatszva. Akikkel Gsszeakadunk, nem
feltétieniil a vesztiinket akarjdk, sokan segitséget
kémek vagy adnak. Ez a gyakorlathan jobbéra gy

1995

néz ki, hogy ha egy eszméletien hosszi folyosérend-
szer végén dsszeakadunk egy dreg varazsioval, akkor
neki pont az a gydgyndvény kell, amit a bejératnal
hanyagul féiredobtunk. Jétandcs: mindent tartsunk
meg, minden righba lessiink be (vizsgdlni a pires
gombbal lehet) és mindenkivel beszélgessiink (mar
aki hagyja magat),

A NEHEZITO TENYEZOK

NG

Ferglece
H

reflexek sem segitenek, hanem eldtte be kell
gyiijteni annyi scrollt, ameanyit csak tudunk (vagy
még anndl Is tibbet) és folyamatosan elputfogtatva a
vararserejiiket, csak dtvészeini ezeket az
akaddlyokal. Szélnom kell még a megoldandé
taldnyokrdl is. Vegyiik példdnak a viirds gimb esetét.
Egy ajté nyitdsdhoz kellene, de az istennek nem

Jo jiték ez a Dragonstone. Grafikallag ugyan
kordntsem haszndlja ki a CD32 lehetiségeit, a renik
és a hanghatisok sem CD mindségiek, de jl
megkompondltak és életszeriiek, a feladatok pedig
ﬁhﬂuﬂutmahhﬁlz-lhum
piték, de nem baj). A bebarangolandé teriilet kellden
nagy, kinnyen el lehet tévedn benne, az ellenfelek




FPOKE

A DEBUG PARANCS
HA TA

Valosziniileg nem egy alkalom-
mal ezzel a DOS paranccsal kell
majd végrehajtanok a mitéte-
ket, hogy kedvetek szerint tud-
jatok jatszani kedvenc prog-
ramjaitokkal. A bepotydgése
utdn lathatjdtok, hogy a DOS
promptja megvaltozik. llyenkor
kell beirni a megadott csalaso-
kat. Miel6tt azonban mélyeb-
ben belemaszndnk, néhany ba-
rati jotandes :
- Mindig csindljatok biz-
tonsdgi copy-t az tirds elbtt al-
16 file-rél, nehogy valami
bibibdl kifolydlag jatszhatatlan
legyen az egész jaték. Ezt lehe-
téleg egy .bak kiterjesztés( file-
ba mésoljatok, marcsak azért
is, mert ez a security copy-k
“hivatalosan” hasznalt kiter-
jesztése .
= Mindig abban a directory-
ban kell végrehajtani a paran-
csot, amelyikben a modifiké-
landd file talalhato.
- Mindig szorél széra azt csi-
nalja megadunk.
AD parancson beldl sok
lehetGség 4l elttiink, dm mi
csak a legfontossabbakat és
legalpvetdbbeket mutatjuk be
nektek. Ezek a kdvetkez0k:
-NY.MMM: N az editalando file
kivalaszt:nsa:}.:m:.lfﬁu neve
[plusz a kiter
~<: L a file memoridba toltése,
s ha ezt megtettik johet a kb-
vetkezd lépés, az.
-E: Edit + az ) m A file
Atirdsa itt toténik meg.
-W: Mentés,
-{: Kilépés.
: Koriilbelil igy fog kinézni
' egy “feladatsor” (a példa a
HIRED GUNS cimd ]al&kh
késziilt): .
. Tehat belépink a
- alkbnyvtdraba és  Dbel
EBUG (change prompt), mi
il b

Ezzel a trikkel végtelen
municionk és legyGzhetetien-
ségink lesz.

FIRST SAMURAI
Igaz,

tudja... mindig van valaki,

nem olyan Ggyes és még mindig™
elakad valamelyik palydn. Ha |&
kivancsiak vagytok a tGbbire is,
akkor ezzekkel inditsatok el a ja-
tékot:

~SAMVBA1.COM: elsG pdlya

SAMVBA2.COM: méasodik palya
-SAMVBAS.COM: harmadik palya
-SAMVEA4.COM: negyedik pélya

SPACE ACE 2
Régi jaték nem vén jaték,
mondhatjdk azok, akik még
mindig elakadnak valamelyik
palyan. Nekik csak ennyit kell
beirni: HURRYDEXTERD.

RAPTOR
Szeretnétek egy erGs fegyvert
mindenféle “erdkifejtés” nékil
megszerezni? Jaték kozben
nyomjatok be a BACKSPACE-t .
Csak nem egy Death Ray, amit
ott latok? (Remélem tudjatok
mirdl van sz6, ugye ?! )

JURASSIC PARK
Elfiszor is csinaljatok egy biz-
tonsagi masolatot a JP2D.EXE
-rél (COPY JP2D.EXE
JP2D.BAK), majd a 3D-s file-t
mésoljitok 4t a 2D-be (COPY
JPD.EXE JP2D.EXE). A

JP.EXE-vel tbitsétek be a jaté-
és .. MEGLEPETES: egy-
' a foldalati pélydkon kezd-

S a tetejébe az energiatok
“csontig” fel van toltve. Hat

_ nem aranyos?

90 90 ks
90 90

. FLASHBACK
Akartok 255 életet a masodik
palydra? IgenlG valasz esetén
irjatok be:

hogy régi a jaték, de ki

Ha a harmadikra szeretnétek
ugyanennyit, akkor a LEVEL2 he-
Iyett LEVEL3-at iissetek be, és
igy tovabb...

U.F.0.

* Kapjatok el6 a mdr jo| bevalt he-

imélis editort, Valtsatok an-
nak a mentésnek az alkdnyvtarba,
amelyiket valtoztatni szeretnétek.
(Ez GAME_1-t6] GAME_10-ig ter-
jed). Ezutin editaljtok a

LIGLOB.DAT file-t és az els6 sor
elsG négy szampérjat irjatok at FF
FF FF 30-ra. Mostantdl nem lesz
tobb gondotok a pénzre.

{muonz.sx&
— -E 4568 C7
" -E456F 270003
PRINCE OF PERSIA - 5845 B8 00 00
PRINCE MAKINIT vagy W
YIPPEEYAHOO-val  inditsatok.  -Q

Ezekkel aktivizdljatok a kovetkezl-
ket:

- ALT + B ugrés a kovetkezd
szintre

- SHIFT + T: plusz egy élet
(max. 12 lehet )

- I : az dsszes ellenséget likvidal-
ja a képernydin

- SHIFT + R: annak a szobdnak a
szamat lathatjuk, amelyikben ép-
pen tartozkodunk

- SHIFT + k megfordul a
- F1: lassitva latjuk a mngfoh

eQy-
szerre nyomjuk be a SHIFT, ALT,
TAB és BACKSPACE gombokat.
Ekkor egy Ozenetnek kell megje-
lennie @ képerny6n: “DEBUG-
GING KEYS NOW AVAIBLE". Si-
ker estén a kovetkezd gomb-
kombindcik alinak rendelkezé-
sinkre :

TAB + W: MM* ¥4 I:

ugorhatunk

TAB + E: ugrds a t <
szintre e
TAB + 1 : plusz municl6, elet.

extra 1000 pont

TAB + B : legyGzhetetlenség
kilbe

XENON 1l

Ugye milyen idegesitd, hogy
mindig a vége eldtt egy kicsivel
olnek meg? Sebaj egy DEBUG
parancesal megoldhatd az egész:

szen is vagyunk !
Récz Gyula

m &4 r ¢ I u s 1908 6. évfolyam 3. szam
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Vajon miért van az, ha betditdk egy Megatech jétékot,
addig sosem nyugszom, amig végig nem Jdtszom? Igy
volt ez a Cobra Missionnel, és igy volt most ez a
Knights of Xentarral is. A kiitGi kérdésre azt hiszem
egyszerd a vdlasz: mert semelyik més szerepjatékban
vagy RPG-ben nem taldlhatunk olyan remek japdn stilu-
sU grafikdkat és annyl humort, amennyi a Megatech j&-
tékaiban van. Igaz, az emlitett humor sajnos csak azok
szaméra érthetd, akik jol értik az angol nyelvet, hiszen
kizdrdlag csak a parbeszédekben elhangzd poénokrdl
van sz20. Ja, és persze van még egy nem utolsd szem-
pont, amiért sokan rajonganak a Megatech jétékokért:

hogy egyikbdl sem hidnyzik a szex

® A puhdny rablébanddval puszta kézzel bintam el.

AZ ELOZMENYEX

Ezittal egy hds lovag, Desmond szerepébe bijha-
tunk, aki ugyan kicsi is, meg bidds is, &m mégis alig
tudja levakarni magdrdl a ndket. A tirténet elején épp
megtérne pihenni egy kis Squalor Hollow nev{ véros-
kdba, amikor banditak timadjék meg, s mindenét elve-
szik. HAsiink kalandjai sordn hamarosan kideril, hogy
démonok dlinak a gaztett mogott, Desmond tehdt se-
pitségil hivia bardtait: Phoenixbdl Rolfot, az izomko-
losszus Sdrkdny Lovagot, és Arcadiab6l Lunét, a va-
rézsi6nGt akihez - bar mindig is tagadja - gyengéd sza-
lak fzik. S hogy miért van hdsink a démonok Gtjd-
ban? Es hogy ki valojdban Arstein, a titokzatos Sotét
Lovag? A trténet végére sok mds dolog mellett ezek-
re Is fény fog derdini

|
PR
b
o 0 IS T e s

W Arstein mindig eldttem jdrt ogy |épéssel. De vajon ki
6 val6jban?

A JATEXMENET

Kalandjaink sorén, mint minden szerepjétékban, legin-
kibb hdisink energidjdra (HP) kell figyelnink, amelynek
maximélis értéke Ggy ndvekszik, minél magasabb szint-
re jutunk (azaz minél tdbb rosszfidt nylrunk ki), de lehet
- méregdrdga - italokkal is ndveini. Lecsbkkent energl-
ank visszanyerését harom féleképpen érhetjli el: italok-
kal (ltem mendpont), varazsiattal (ha mér vellink van

AN L T
T - i

‘% 6. évfolyam

Egy hds lovag vérfagyaszté kalandjai és ndiigyei.

Luna), és alvassal. Ez utobbi a legkifizetdddbb persze, ARUNEMALA
hiszen az alvissal Luna varézsere is fehtotadik, de ezt L T
természetesen csak egy fogadoban tehetjik meg. A fegyverek tipusaira most inkdbb nem térek ki, mivel
Lundval egyébként sokkal kinnyebb lesz a jaték, hiszen
onnantél szinte csak az & varazsereje fog szimitani. A
miésik fontos dolog a pénz (Sovereign), ugyanis az ita-

, llletve  repiG akinek venni akarjuk, .'3
a kinyirt ellenfeleinktdl tudunk  haszndini, azaz a neve mellett YES dll-e. A régi,
szerezni. Mellesleg minden apré

ugba, cserépbe, ldddba, kopor-  leszrd
soba, stb. érdemes benézni,  Heal Potion - Energiaital: 100 HP.

ugyanis nem csak pénzt, hanem
vardzserfiitalokat,

N

Nos nézzilk, mit lathatunk még a

. a nevek melletti mend-
pontokkal dllithatjuk be, hogy az
s |

Mem-mel a trgyainkat hasznalhat-
juk, a Mapic-kel vardzsolhatunk
(Earth-gybgyitas, Warp-utazo va-
rizsiat), a Status az embereink dlla-
potdnak, vagy a “kincseink” megné- [
m fmwﬁhlﬂulmmmhm- 7 Az #tkozott Haggis Luna testével csalta magihoz Desmondot.

megvasaralttalalt
ket és fegyvereket, a File-lal a load/save opcidkhoz

Keralunk, vigil a Systam-mela itékkoryezst par-  EBY KIS SEGITSER AZ mNDULASHOZ

méterait dllithatjuk be. Harc kiizben ez a menil egy anmmmw.
kicsit dtvaltozik, ugyanis Luna timad6 vardzslatal is  Larousse kihaldszta egy meg-
itt jelennek meg, valamint a “Run Away” opci6 Is, tudjuk, hogy a rablok elvették legbecsesebb fegyve-
amellyel elmenekdihetdnk, ha vesztésre dllunk. A  reit, a Falcon Kardjdt, és a Genfi Pdncéljit, s mar
harcokat tehdt Luna vardzslataitdl eltekintve - a  valoszindleg el is adtdk. Ugy, ahogy vagyunk, ddém-
Cobra Missionnel ellentétben - nem mi irdnyltjuk, mi  kosztdmben menjink a szabaditsuk ki
psak stratéglai utasitdsokat adhatunk. a banddt. a




viros leggazdagabb emberéhez, Don Frumphoz, aki
elmondja, hogy a bandaffindkdt a vérostdl nyugat-

ra, egy barlangban taldljuk. Végre kapunk tSle fegyvert
#s ruhdt, amit Bitsink magunkra. Menjlnk az emiitett

bartangba, ahol kiderdl, hogy a banda- g
f6indk csak egy dlcaja volt egy démon-
nak, Byrtnek, aki viszont egyelfre még
gletben hagy minket. Don Frump hd-
zaba visszatérve a kapustol értesiliink
réla, hogy Frump északra ment
Nameless Village-be Ozleti Gtra. Men-
jink utana, 4m egy vBigyben, a Frump
féle vamszedOknél Larousse-ba bot-
lunk. Segit nekiink atjutni a Frump féle
barrikddon: egy medédl megcsokoltatd-
séval megdliitja addig az id6t, amig 4t~ §
futunk. Hamarosan rd kell viszont jbn-
nink, hogy az & Larousse-szal és a
medallal egy Gjabb démoni praktiké-

A FONTOS TARGYAK, AZAZ A “KINCSEK”

Mystic Marble (Biivds Golyd): A Visel barlangjat Grz6
varazslat megtdréséhez kell. Hofehérke, azaz Priscilla iga-

y B Ujdonsdg a 30-s nézst, ami viszont
| ogy kissé Intassitia a |étékot.

i it minket (tba hozzd: Dreadsden kilite-
riletén &l egy dreg, thle kell kémink.

Magic Mirror (Vardzs Tilkdr): Az em-
berevi Tymm megGiéséhez kell.
Priscillandl taldljuk, aki Visel, a vardzs-

nak estink dldozatul, ugyanis Desmond életereje roha-
mosan elfogy. A vérosban keressik meg Don Frumpot,
aki egy pincébe hiv le minket, mivel azt mondja, ott van

16 elpusztitasat kéri cserébe
) Desmond (TM) Action Figure:
Phoenixben a Desmond Toronyban a
adds rejtvény megfejtéséért kapjuk. Az
g egylk jarokelGnek tudjuk eladni
Coventry-ben.
| Ivy's Twig: Et a borostydn dgat
“ Laroussetdl kapjuk, amikor Squalor
Hollowbdl rajta kivill mindenkit elraboinak
Entry Card: Beléps az aréndba, azaz az annak haszndlt
kiisd temetSbe. Carnage Cornerben vehetjik meg
Sexy Drawing (Szexis Rajz): Carnage Corners temetd-
: jében egy l4ddban ta-
Idihatjuk.
Transsexual Nuts:
Ezt a "diét" Camnage
Cornersben eqy Greg-
101 kaphatjuk a rajzért
cserébe. Az dggal
egytt az Arcadia vol-
oyét Grzd férfi tévol-
tartd vardzsiatot té-
veszthetjik meg vele.
Virgin Medal: Kalist
véardhoz az egyik
kulcs. Arcadia her-
cegndjétdl, Dianatdl
kapjuk a “szolgdlata-
inkért",

W Sylphie, a tiindér Xentar Temploménak a kulcsét
frirte.

a kardunk. Utdnamenve viszont Don Frumpbodl is Byrt
bijik elf, s most csak egy idegen hatalom ment minket
meg a halitdl. Egy ismerds ndi hang kizli, hogy a kar-
dunkat démonok loptak el, tehdt nem lesz olyan egy-
szer(l a feladat..

Key of Kalist: Az aréndban uralkodo démon, Yrmie hagy-
ja maga utdn. Ez Kalist vardhoz a mésik kulcs

Demonic Key: Kalist varabdl a kivezetd kulcs. A vdr bejdra-
tinak beomidsa utdn legfeldl egy kis szobdban taldljuk, és
ugyanazon a szinten a randa pofandl a falon kell haszndini,
Tuna Liver Lumps: A macskak eledele, amit a kutydk
barlangjabol kell megszerezniink, s visszavinnink Feline

Alice-nél van. (Csak akkor adja oda, amikor mér eirabol-
tdk az epész falut a démonok.) A gydngy Xentar templo-
ménak a kapujat nyitja.
Magic Gems (eldszdr az Item-nél

mindig haszndini kell Gket): .
Magma Gem: t0z vardzsiat. Dreadsenben az Grokké a
tiizhelyét bamuld ember adja Lundnak.
Snow Gem: hovihar vardzslat. Kalist vérdban,
Haggisnél, a démonndl van.
Lightning Gem: villim vardzsiat. Nero's Retreatben, a
kincseit rejteget6 pali egyik (patkdnyokkal tell) korsdjd-
ban van. Csak Lundval taldihatjuk meg.

Ha az it leirt dolgok kbzii valami nem akar bsszejonni,
azaz megtdrténni, annak egy oka lehet; valamit még nem
csindltunk meg elftte, vagy példdul valakivel nem be-
széitink, aki tandcsot ad, hogy az adott helyen mit
csindini. Ezt elkerlendd azt javasiom
hogy a vérosokban jérva lehetfleg mindenkivel dlljunk
egy kicsit csevegni, sose lehet tudni, kitdl
meg hasznos Informdcitkat. Vel
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A Realms of Arlmnm trilégia torténeté-
nek fonala tovdbb sz&vidik, hiszen a
Blade of Destiny utdn megjelent a US
GOLD gondozdsaban a STAR TRAIL. A jé-
tdk helyszine ismét Arkania, de sokkal
tobb feladattal kell megbirkéznunk és val-
tozatosabb ellenfelekkel kell felvennniink
a k(zdelmet. Ennek megfelelfen a ké-
szitdk lényegesen Atgyurtdk a harcok le-

folydsat: az eddigi szemtdl-szemben pers-
pektivit felviltotta az izometrikus latkép,
amelyben nemecsak azt a karaktert és el-
lenfelét 1atjuk, akit éppen irdnyitunk, ha-
nem valamennyi résztvevit. Mindenki
adott szdmi mozgdsponttal rendelkezik,
azokbél kell gazddlkodni, hogy hdnyat 1é-
pink, milyen tdAmaddsi mbdszerrel, kit
rohanjunk le. A tdvlati ldtképen tikélete-
sen szemmel kovethetd a csata Adlldsa,
kénnyebb az dtcsoportositds a partyn be-
liil, egyszerdbb a tovabbjutds és ezaltal a
karakterek tApoldsa. A tapasztaltabb jaté-
kosok néha mAr frusztrdlban gyengének
érezhetik majd a jatékot, de a kezdd
J.R.R. Tolkien rajongoknak igazi sikerél-
ményt hozhat a jaték.

Bzép 1dbk JArnak mostandban a szerepjd-
tékok szerelmeseire, ugyanis még egdy sti-
lustdrs jelent meg nemrégiben az SSI
hazat4jardl. A nyelvtdirének is beilld cimd
MENZOBARRANZAN a legtipikusabb
Forgotten Realms kornyezetben jatszodd
RPG. Ott kezdddik, hogy csapatunk egy si-
keres hadjdrat utdni pihendjét tolti, ami-
kor vad elfek tdmadjdk meg Sket és a raj-
taiités okozta felforduldst kihaszndlva né-
hédny tagjdt elraboljik és a Menzo-izé leg-
rejtettebb foldalatti bugyraiba hurcoljdk
Oket. Nosza, szabaditsuk ki 6ket! Innentél
a jaték inkdbb a harcl képességeinket fog-
Ja probéra tenni, mint a gondolkoddsun-
kat serkentené. A mar bevdlt 3D-s néze-
tet haszndlja a program a meglelenités-

hez, de ami példdul a Ravenloftndl még
Ujszeriinek szdmitott, az mostanra kissé
régdimodinak tinik. A helyszinviltdsok a
CD-ROM technika ellenére is felettébb
akadoznak (bantd kimerevedés), a hang-
hatdsok pedig satnydk. Viszont az inven-
tory és a jatéktér jol felépitett, érthetd és
funkeiéval rendelkezd minden eleme.

Emlékszik még valaki a j6 Sreg CB4-es
Shoot'em up Construction Kitre? Tudja-
tok, amivel két perc alatt lehetett egy
idétlen lovoldbezds stuffot dsszebarkdcsol-
ni. Na most itt van ennek a kdviletnek a
‘96-0s, PC-re eszkAbAlt vdltozata, a
KLICK & PLAY, amelyet az EUROPRESS
Jelentetett meg a napokban. Nem mon-
dom, a Wing Commander 3 kordban egy
flyen tingli-tangli jatékok készitésére al-
kalmas jatékkészitd kiaddsdhoz j6 nagy
bétorsdg kell. Azt azonban el kell ismer-
ni, hogdy a kreativitdst jobban fefleszti,
mint a Mortal Kombat 2... A Windows ald
installilhaté program leginkdbb 16vol-

dozds, platform és fallabda jatékok készi-
tésére alkalmas, erre 600 féle hattér,
grafikal elem, BOO féle effekt és 4 beépi-
tett (de \jraszerkeszthetd) jaték All ren-
delkezésiinkre. Minden akcid/reakcid

editdlhatd (kezdve a labda pattogds! ird-
nyétol/sebességétil, az ellenséges tlrha-
jok mozgdsi rutinjain 4t a spiteitkizések
hatdsdig). Latszik, hogy 6ridsi munka All
a program elkészitése moOgott, de az
erdsen lmitdlt lehetfségek miatt nem
szAmithat tilzott sikerre.

Anndl nagyobb sikert érhet el a piacon a
MINDSCAPE /881 paros Qidviskéje, a ha-
boris stratégial jatékok csalddjdba tarto-
z0 PANZER GENERAL. BAar a stilus Osré-
gi, szdmtalan elodje is volt mér, precizi-
tdsdval és korrekt kivitelezésével maga-
san kiemelkedik kozlllk A madsodik vi-
lighdbori 38 csatdjdt vivhatjuk meg a bi-
rodalmiak vagy a szbvetségesek oldaldn a
hatszbg-technikat alkalmazé jatékban. A
‘98-0s elvadrdsoknak megfeleléen a jaték-
tér és az ikontdbla SVGA-ban jelennek
meg, ezdltal az aprdlékos felségelek, jel-
zések és a szembendllok sematikus képei
is szépen kivehetfek. Gyengécskére sike-
redtek azonban az dtvezet8képek és csa-

tajelenetek digitalizdldsal, de szerencsére
kikapesolhaték. A stratégial mélységszint
bedllithatésdga lehetdvé teszi, hogy akar
edy 10 lépéses villimhaborit, vagy egy
tobb honapos (igazdbdl tobb éves) hdbo-
mit viseljink ellenfelinkkel. Minél t&bbet
Jatszunk vele, anndl inkdbb rdjovink,
hogy nem az dénti el egy hdbort végkime-
netelét, hogy ki nyert t8bb csatdt, hanem
az, hogy ki birja tovdbb idegekkel az At-
lathatatlanul Osszekuszdlodott szitudoio-
kat.

Zardrakor érkezett meg a CORE DESIGN
legjabb érilete, amely - nem nehéz kita-
lalni - a manapsdg tombold Gsember/Gsdl-
lat mAnia jegyében fogant. A BC RACERS
egy igazdn Otletes és felettébb mutatbésan
kivitelezett autdszimuldtor, melynek
helyszine az Gskori Fold, szereplfi kozott
pedig felismerhetjik a XX. szdzad legna-
gyobbjait, példdul Chuck Rockot és Chuck
Juniort, Brick Jaggert és Jimi
Handtrixet, de Granite Jackstone sem is-
meretlen a hozzdértdk szdmdra. A kifa-
csart nevek mogbtt kacagtatéan aranyos
figurdk blijnak meg, a legagyafirtabb
cangdkon, a legelborultabb 6ltdzetekben.
Természetesen mindegyikilk mds és mais
technikdval versenyez, ki gyorsabb, ki
jobban mandverez, ki pedig eredménye-
sebben tud borsot térni az ellenfelei orra
ald. Nyoleféle pdlyAn mérhetjik Sssze tu-
dadsunkat a géppel vagy haverunkkal
(akdr osztott képernyfn is), minden pé-
lydn méasféle hdtterek suhannak el mel-
lettiink (kdkorszaki-szaki hAzikék, mam-
mutesorddk, ldvafolyamok, kbzuhata-

gok), a felvehetd extrdkrdl nem s szblva
(turbdfeltdltd, sérdlés-eltiintetd, stb). Az
animécitk pedig még a Chuck Rock soro-
zatban lAtottakndl is jobban betaldlnak.
Oltdri nagy az anyag, ki ne hagydl
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Nem kerilhette el a végzetét az Amiga
sem, Ot I8 megfertizte a Doom-virus. A
DEATH MASK nevi “parazita” az ALTER-
NATIVE-t6l azonban csak messzirdl hason-
lit a nagy elddre. 35 pdlydn keresztil
(amik sajnos igencsak *alultervezettek” és
gvakorta unalmasan terjedelmesek) kell
hajkurdsznunk Gket és megtaldini a kijdra-
tot, Otféle fegyver segitségével irthatjuk
Oket (tor, pisztoly, UZI, gépfedyver és a
Schwarzeneggerek szamAra van egy speci-
lis golytsz6réd - valbszinileg repilfgépek
haszndlhattdk egykoron). Uj Otlet, hogy
egdy képernytn ketten is kiizdhetink - akdr
edymés ellen is. Ez csak elsd hallisra pa-
zar dolog, ugyanis az osztott képernyd mi-
att elég nehéz észrevétlenil megkodzelite-
niink a mésikat... Vérben és loccsand vég-
tagokban nincs hidny, ebben nem marad
alul a Doomban létott erdszakkal szem-
ben. Az ellenfelek digitalizdltak, de elég
gyenge mindséglek, mozghsuk is felet
tébb darabos. Azt viszont el kell ismerni,
hogy a programozdk bebizonyitottdk, hogy
az Amiga 500-as is képes gyors és finom
3D-8 grafika mozgatdsara, 1200-ason pedig
még nagyobb felbontdsban is figyelemre
méltd a sebesség

A cyberpunk &rillet tetdzni latszik igy a
980-es évek derekdn, amit a szdmtalan ha-
sonld téméja kdnyv, film és természetesen
jaték megjelenése is bizonyit. A GAMETEK
gondozdséban jelent meg a BLOODNET
Amigés véltozata, amely a stilus hamisitat-
lan képviselfje. A program gépigénye nem
csekély: A1200-as, 2 MB memoéria, merev-
lemez és Fast Ram kell a felhdtlen élvezet
hez. Ezért cserébe viszont Igazl “cyber

érdat"” kapunk. A Manhattan és a cyber-
space kbzbtti egyenesen valahol féliton jat-
szodo anyag szorija szerint egy maganyos
komputerkalozt megmar egy vAmpir és
mar csak néhdny o6rdja marad arra, hogy

valami ellenszert szerezzen a szervezetén
villimgyorsan elhatalmasodé kér ellen. Ot-
Ja sordn a legfurcsdbb szerzetekkel taldlko-
zik, akik esetenként bardtjaként szegbd-
nek, avagy a haldlat akarjak. A szereplék
szép renderelt hatterek elftt mozognak,
egyméassal a legegyszeribb point-and-click
technika segitségével kommunikélnak.
Rengeteg cucc vehetd fel, a tdblazatok Atte-
kinthetdek és minden igényt kielégitenek,
izgalmas a Jatékmenet, egyszoval meleg az
anyag!

A DRAGONSTONE ol a CD32-es rovatban
is olvashattok néhdny haszontalan sort, de
nem Allhattam meg, hogy az Erkeszési Ol-
dalra is besuvasszam: ha mAsért nem, hat
a szépsége és hangulata miatt. Ennyi féle
ellenféllel, reflexgyakorlattal és megoldan-
db feladattal mir régen taldlkoztam, mint
a CORE DESIGN Amiga 500-asra is kiadott
szerep/kaland/akeiéjatékdban. Mint az
eldbbi deszetett jelzd is mutatja, igen dtfogd
feladatok varnak rank a programban. Nem
elég, hogy rendithetetlen harcos modjara
kell apritanunk az ellenfeleket, hanem igen
jo érzékkel kell keriilgetniink a tizlabddkat
vagy lavafolyamokat, nomeg a magidval is
j61 kell tudnunk banni. Ahol litszélag nincs
megoldds, ott is van, csak el van rejtve a
vaksi szemink eldl: a kelld figyelmesség és
koriltekintd szemlélodés az egyik alapmo-
tivuma a jitéknak. Ha nem vesszik észre
a falon lévl aprd kapesolot, akkor az Idék
végezetélg keringhetiink a folyosokon anél-
kil, hogy egy tapodtat is tovabblépnénk.
Ebbdl is lathatd, hody a jaték kifejezetten
nehéz, sit embertprébdlo, de a valtozatos
hatterek, a jol eltalalt hangeffektek minde-

nért kirpétolnak.
,!Unmh:l.

A KICK OFF 3 mar egy j0 ideje a placon
van, de a napokban megjelent Amiga 500-
asra az EUROPEAN CHALLENGE cimi
valtozat is az ANCO gondozdsaban, ame-
lyik a harmadik rész apro-cseprd hibdit hi-
vatott kijavitani. Egyébirdnt ez nem sok
valtoztatdst jelent, hiszen az alapfeldllis
maradt a régl: a 3D-8 hatds emelésének cél-
Jjabol koriibelil 80 fokos szbgbdl oldalrél
lathatjuk az akci6t, ehhez jon a tibb mint
2000 (1) fazisbol feléplld jatékosaniméciod,
az 1 tipusu “jatékosfunkeiok”, a 128 szinid

1995

megjelenités és még sorolhatnAm. A moz-
ghskombindcidk valoban lenylgbzdek, az
olyan bonyolult mozgisok, mint példdul
hétraszaltos rugis, csukafejes vady vetddd
védés 10-12 fazist animéciés sorbél tevdd-
nek Ossze. Killdn figyelmet érdemelnek az
aprd, villandsnyi jelenetek: a kapus tétle-
nill forditja a fejét a laszti felé, ha mér
nem éri el, vagy a csatir méltatlankoddsa,
amikor mellébombdz, stb. Ezzel szemben
megmaradt a zavard scroll-remegés, amely
til sok jatékos egyiittes “szereplésekor” je-
lentkezik. Viszont megoldottik a egy/két
gombos joy problémat: egy gombossal is le-
het passzolni és cselezni, nemcsak fejetle-
niil eléreléni a lasztit.

Mit tesz Isten, a minap kezembe nyomta a

postds az ICH szoftverhdz (bAr inkdbb
“szoftverbarakk”™) kildeményét. Mivel
majd’ egy éve nem hallottam felflik sem-
mit, izgalommal bontottam fel a csomagot,
amelyben aztdn még nagyobb meglepetés
fogadott: az AKIRA Amiga 500-as vdltoza-
ta lapult a csomagban! Néhany perc mulva
gy dltem a széken, mint akit fejbevertek:
ez lett a manga rajzfilmek korondzatlan ki-
ralyabdl, Tetsudbdl? Egy primitiven kivite-
lezett akeld/mészkAalos jatek, amelyben
megjelennnek ugyan a film jelenetei és fébb
hésel, de minek? Ki tud ma egy “ugord it
a szakadékot és kerild ki a rosszfiikat”,
vagy “ugrdlj el a rozzant csontvazak elbl"-
stilusi jatékot komolyan vennl, féleg ak-
kor, amikor az alapjdul szolgald film sok-
kal komolyabb adaptdcitt érdemelt volna.
Ahhoz képest, hogy két teljes évig fej-
lesztették, nem lAtszik rejta sok munkdanak
a nyoma. Nemcsak a lepusztult grafika,
hanem a zorejszeri hanghatdsok és kri-
mindlis zenék is tovdbb rontjdk az Ossz-
hatdst. Nem hogy ne vedd meg, de meg
se nézd, ha nem akarsz rosszul lenni.
Szégyen, gyalazat!
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ottunk bssze. Jack mit sem vilto-

mészetesen joval hoszabb, s dtvezeto filmek-
ben gyiinyGrkidhetiink. No, akkor lassuk a le-
irast, pontosabhan a leirdsokat mindkét sze-
replore. Hilgyeké az elsdbbséy. ..

YSANNE ANDROPATH

Epp indulndnk az Alkaseltz birtonbolygora
toglyunkkal, amikor az, vigyorogva, beallit,
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kizepén, keressiik fel

Mcn erredes... a mmam Mr
e S szakilas - fassan kaszikus - fogds
zaszlit, s egy dvatlan .
pillanathan emeljiik el
az ezredes monoklijat.
Neézziink el az pazisha,
a bottal verjiik fe 3
gyiimblcsdt, s az -
jekcits tivel szivjuk
ki a levét. Most irany
a hazis, ahol timijiik

gyijtsuk meg a mo- b
nokli  segilségével.
Ysanne a hizis elé fut,
s az ott brkidd kato-
naval egyiitt hallja a robbanféist. A katona
rohan megnézni, hogy mi valt az, de a
csészéjét otthagyja, amibe un kis 'gyii-
millcslét fecskendeziink, ami kitejezetten 4l-
mosildlag hat a katondra. Masszunk he az
itt allomasozd tankba, s induljunk meg

az ellenség bazisa felé. Miotdn Jack In
kapcsolta a kézi vezérlést, vegyiik I:élla

ithatjuk, 1c8. auist,, s ojik ki, Kiszallgskor nihany m, *ﬂluww.uu# o
' >

“Is van P8l E miatt az idétlen Jack miatt kellet
' %N\ ide leruccanni... csak taldljon egy
vé il| kis uzamnragur

Mintha az Innocent until L‘augmnan
szebben ki lettek volna dolgozva a
fejek.., -




Al

mnm,;‘ tirténatet
Jack ofd is! A helyszi-
nek gyakorlatitag megegyez- |/
nek, de a tennivald me -
mas. Elsi feladatunk a szii- ‘
kés: rontsuk e cellink fam- |-

pakapesoléjat (hirom kap-
csolas), majd szélitsuk le a
droidot, hogy javitsa meg,
az meg naivan kieaged min-
ket, s bemegy szereini, Kap-
juk magunkhoz a tiizolté jé- |
sziiléket, hiitsiik le @ fige-
neratort, s emlitsiik meg ﬂff .
is a droidnak. A droid elhivja -
Ysanne-t, és mi a pilotafiif-
kébol elemelhetjiik a

|
s ah g’ﬂ".
Iniinlt,‘,_f.';(-_

tydval nyissik ki, he
grét, majd eressziik utjara...
megorill, amikor megtudja -
tirténet masik fele! ¥ iy
Mint tudjdtok, teszélluak a legkdzelebhi

holygdn, s a mi feladatunk ott némi benzinhez
jutni. Az iichajdin vegyiik magunkhoz a kajat,
ragjuk meg, s a thlcsért is vegyiik magunk-
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: A vtolsé
NA nkok birodaima.
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nn:.n::maiz'z a bolygéra, vegyilk fel a
kannat, tomjdk be a megragott kajaval a lyu-
kat az oldalin, majd helyezziik bele a tol-
csért. Az épiiletben vegyiik magunkhoz a csi-
vet és az inditdkulcsot, majd irdny vissza a
hokotrohoz, helyezziik bele a csivet és te-
gyilk a kannit a végéhez. zemanyagunk van,
csak épp nem az irhajohoz valo. Nyissuk ki a
hokatrd paneljat, vegyiik ki a csavarhizdt, s 2 1 g gt " g
majd a szétldtt komputerteremben nyissuk ki a2 ‘ " : o A X e Zoal
vele a bombat, kapesoljuk ki, s vegyiik ma- re van sziikségiink: @ 3 . 57 RTEKELO

gunkhoz. Menjiink le a lifttel a kbomlashaz, :

Fod s S

helyezziik el @ bombat, s kapcsoljuk be. Az
eredmény: egy Gjabb jarat, melynek végén
egy driastard all. Taltsiik bele a benzint, M!i
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kmﬂrm halrlﬁtlﬁmen bl I
sal, alui.in egyértelmien ukik

sal bemutatét tartson a jatékbél, mert egy-
gyobb gond az egésszel. Ugyanis szinte lehe- részt hataimas leégés lenne a végeredmény,
tetlen megjésolni azt, hogy egy tiizre nyulunk  masrészt pedig a kicsik olyan nyelvezetet les-
mit fog tenni. Legtiibbszor nem azt, amit kelle-  hetnenek el, mlybol 8 kaka sz26 még
ne. Az, hogy ugras kiizhen feleslegesen forog  névelonek is til gyengéd lenne. Elhihetitek,
is (persze fogyasztva az energidt), semmi ah-  tapasztalathol mondom (csak mellettem nem

teheti ban
eme lények hasznos targyakat #‘"‘
utén, legtobbszor gombakat. A piros fejueket

| vegyiik fel, mert ezek novelik hogiink energid-  hoz a bosszisaghoz képest, amikor forog, de  az Gesém, hanem a bitydm jegyzeteli folyama-
jat (orelyet szintén egy gomba jelez a képernyd  az istennek nem aka: ugrani. Ez fdleg akkor tosan a szdfordulatokat).

‘ jobb szélén, mig a tiloldalon a pontjaink szd-  kellemetien, 1 alyan elientéllel keriitink Ancy
m wﬁht u:z:nukﬁ'*;tis elete- tzmﬂa. akit i mall': lehet, de kiloni L2 = =
ik, i) e oy dariscrame” 010 ERTEKELO
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kapjul
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Mi sem jobb példa er
hogy rezhet
911 alig 600-at
R — gylijtottem 6;320...#
N ) e irdnyitds maradt a 5
e - uj dolog az bohécpalca.
- c amivel nevettetni tu-
dunk, és a miiszer, amely-
lyel a kedves, normalis
és hazug hangnemek
koziil valogathatunk.
No de lassuk a leirast,
méghozzd nem is akar-
hogy - nevezhetném
1 egy “képriportnak” Mal-
colmmal. A riport csak
az egyik lehetséges utat
taglalja - emellett sok el-
téré utat talalhattok
meg, sbt a targyak meg-
szerzésére is tobbféle
mod van. Ha esetleg ma-
sik utat valasztottatok,
by 3 ek, sl 2 e o gy s 4 oy o és megakadtatok nyu-
P ottt i gyt 3 ot i o = : : godtan fogjatok tolla
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ddteti), hydraulik failure (hidraulika )
fuel (kevés iizemanyag), engine failure (hajiomi
), speed overrun (max. sebesséy tillépés),
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A Nippon Safes tolvaj tridja ezittal a kommunizmustél

Mint tudjuk, Oroszorszagban gydkeres rendszerviltozis
ment végbe. Az emberek immar “fat food” éttermekben ét-
keznek, a jatektermekben a Lenintendokat nyistdlik, a fiata-
lok pedig Rolling Soviets koncertekre jarnak. Vannak azon-

hoz,

ban, akiknek ez cseppet sem tetszik, akik visszasirjdk a régi 5 krjink
rendszert. Mar kész tervilk is van, im egyvalami- \file egy tollat. J
vel nem szamoltak: egy fura trista tridval. Tolsik ki

vele a , § CF
mezziik meg a boritékunkat
Rakjuk bele a nevezésinket, s ra-
= passzuk rd a bélyeget. A Stidid eldtt
WC papirt. Menjink a gyorsbiiféhez, onnan pedig hétra, a  dobjuk be a postaldddba, s sétdl-
parkba. Ott cseréljok el a szimitogépinket a sriccal a  junk vissza a hotelba, ahol a por-
Trotsky Games konzolra, amibdl vegyik ki a “Wall Strest  tasndl egy boritékban mdr vér is
szamitbgépinket, és a fényképezfigépinket, | Fighter V" kirtyat. Ezt vigyiik el a pdlyaudvarra, ahol rakiuk  rink az értesités. Ext mutassuk
majd a TV tetején talilhatd tivkapcsoloval kap- L be a pénzvaltd automatdba, ahol histnk dtprogramozza, s meg a KGB Studib recepcids hil-
csoljuk be a TV-1. A KGB csatorna Russan Doll '\ A\ '_ igy egy rakas pénzhez jut. A pénzzel menjink vissza a park-  gyének, majd irdny a show

Show hirdetését lathatjuk, mely- ) ba, s oft a hid jobb oldalan varjunk, mig nem jon a feketéz. A Showban rablissal kapcsolatos

Douggal Moszkviban taldlkozunk a Kreml Pa- \
lotdban. Amikor az idegenvezeld Refteget!t oo
Ivin Korondjdhoz ér, természetesen rogton
feldtiik benne egy Ojabb nagy rablés gondola-
ta. A hotelszobabdl vegyik fel a borondinket, a

re mint megtudhatjuk, a Prav- / Beszéljunk vele, s vegyink WC papirt. Elég borsos az dra:  kiérdéseket tesamek fel Dougnak, ez tehdt
diban lévd jeggyel lehet nevez- - 100 rubledollar, de a fickd szerint igy is |0 befektetés volt td-  nem fog neki gondot okozni (a helyes vla-
ni. Ezutdn tegyuk el a TV antennd- ' link. Beszéfjiink ismét a Viords Téren az Greggel, aki a szer-  szok: 2,3,3.), mdr csak azént sem, ment a 16dijént szerencer:
jat. A brondunket felvéve s kinyitva, egy vonalzﬁ zemeénylinkért &t is adja a kavidrt. Szamoljuk meg a cimkéjén  jére (az 1-es boritékban) a Nippon Safesben elkavetett rabld-
az "R"-gket - érdekes a végeredmény: nulla. sér6l kérdezik. Ezzel egy léghajot nyertiink, amivel menjink
Kérjilk meg a profi fotosnak tind japdnt, hogy készitsen r6-  vissza a szdlloddba, 4m elftte még vegyilk magunkhoz a sti-
lunk s a szoborrdl egy képet. A fick azonban mégsem  di6 reflektordt. Kérjilk el a kulcsunkat, vegyilk fel a lépcsBnél
annyira profi, tehdt adjuk oda neki a mi géplnkel, azzal csak
megy valamire. (A rossz képek utdn adjuk neki djra oda.) Az
eredmény: az dsszes filminket elbéndzza. Menjink most to-
vibb, hétra a gyorsétieremhez, s vegyiink egy gigantic mére-
il Great Bear hamburgert, majd egy doboz Vodkacolat. Az ét-
terem mellett dllo kocsiban lévd fényképezfighpet vizsgdljuk
meg, csorjuk el. Vegyik ki beldle a filmet, s rakjuk be a sajét
= géplnkbe. Menjink vissza a japdnhoz, aki végre elkésziti a

&5 egy walkman kerdl eld. Menjnk le a hallba és adjuk le a  képet. A képrél hsiink kiszamolja, hogy a szobor kétszerese

portisnak a kulcsot. Tévozzunk, majd az Ojsédgosndl vizsgdl- » 4 testmagassaginak, igy mér
Juk meg az ujsagokat. Amelyiket épp utoljéra vizsgdltuk, azt p csak a vonalzoval le kell mér-
kérhetik az djsagostdl. Vegyiink igy egy Pravdét, egy Opera nink a Vodkacolds g kitél kortétot, s fenn a szobdnkban a toaletten keresztill in-
enciklopédidt, és egy Capitalt. Mivel a pénzink erre nem lesz doboz méretét, s duljunk légi utunkra 3 mizeumba

elég, eltte még fosszuk ki az antenndval az ezzel megkapjuk @ A mizeumban eldszdr is a zongords szobdban tegyiik be az
Ujsdgos melletti pénzbedobds nevezés masodik  operakazettinkat a magndnkba, s jatsszuk le. Ekkor az kivig
mérleget. (E2t mindig megtehet- kérdésére a valaszt.  egy magas “C™, amitdl két mitirgy birdja is bereped. Ve-
jik, ha eifogyna a pénzink) A

Capitalben egy ajndék bélyeget,

A harmadik kérdés  qgydk hdt fel ezeket: II. Nicola gyémdnt qydrijét, és a ZXB1-
az Opera Encikiopédidban pedig

@ legegyszerlibb:  est A koronds te-
8y ajdndék kazettat taldlhatuni. A

Deove hes bk enftk eyl

csak egyk meg a  remben vildgitsuk
szendvicset, s mérjik  meg a reflektorral

Pravddbal vegyik ki a jegyet, és ol- meg magunkat a mér-
vassuk el. A nevezéshez harom dol- legen. Most menjink
got kell megfejtendnk: mennyi "R”

be a szlloda portisa-

van @ Dostoyevsky Kavidr cimkéjén,
milyen magas a Marx szobor a Viros
Téren Vodkacdlds dobazokban mérve,
&s végil mennyit nyom a Fat Food ét-
teremhdldzat Great Bear hamburgere.
Hat akkor irdny a ViarGs Tér, ahol kér-
jiik meg a boratvapengéért sorbandliok
elsd emberét, hogy vegyen nekiink
majd benn egy doboz Dosto-
yevsky Kavidrt. Egy hidny-
cikket kér cserdbe t6-
lunk, egy tekercs
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diz0 totoceikat (2 limpa adn van @ kapesold),
[9Birit a gyéméanttal, s méris miénk a korona... Az
e i a biztonsdgikamerdk

elé Jok minket, s eli I. Slkerfll ugyan megsak-
mﬂ?ﬂsﬁn képmésdval van fefe

ahogy tehél ki kéne | lumw ] m,
Romanay b nmwmm.w
ramozbi, Alex és Kos. Ok eqy killdetéssel biznak/zse-

T
csolfatiuk a telefonvonalra, s

a plpiron kvl szammal lép- _’
jlink be a WCNet-be. Ezzel meg is

¢l Alexngk és Kosnak, akik egy ha-
mis Utlevéllel Iatnak el minket. Irdny

a pdlyaudvar, ahol miutdn beszél-

tiink a vimosokical, (tra kelhetiink.
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DINO

L

+ ben a Fehér-tenger mellett talilkozunk
ismét. Epp azért Gidogél olyan banatosan, mert
eltévedt a virosban, s lemaradt a hajjardl, a Potemkin Tank-
hajtrdl, ahol hajésinasként tengette életét. Egy részeq meg is
sznja, § egy kis ajdndékot ad neki: egy zenedobozt. Menjink
be a virosba, s eldszdr is keressiink egy kis pénat. Egyeldre
10 rubledofldrunk van, ebbdi vegyink a boltban egy doboz
babol. (Adjuk oda a babot az eladdnak, amikor fizetni aka-
runk.) Ezt egyk meg, amitl Dino szokds&hoz hiven
hirtelen iszonyl jo kondicidban lesz. Ezutin 5 ruble- %
doltérért nevezzink be a Cirkuszban a sdlyemel ver-

senyre, ahol immér Dino simdn felemel annyit, mint ¥ |

Big Ursus. Exzzel 100 rubledollirt nyertink, amivel §

menjiink vissza a boltba, s vegyink némi gybgyszert,

meg egy hordd rumot. Térjiink be Zeldahoz, a josnd-
hdz, s josoltassunk vele. Amikor Zelda elmegy pihenni,
beszéljink a papagdjéval, akinek egy kis napraforgd-

;\'.n:l'r.-.'uh--.‘ [

e kelleth v

" magra ) & foga. A kocsmaban megtudhatuk hogy a paps-

géij valbjaban Abachové, az dreg tengerimedvéd. (0 a2, aki
veri az asztalt.) Vegyilk el eldle a poharat, s a csapossal tdl-

. tessilk meg vizzel. Rakjunk mellé egy feifdjds elleni piruldt, s

az egészet adjuk oda a kikitdben dcsorgd mésnapos ficko-
nak. Kérdezzik meg, hogy az Gvé-e a lada, amin i, mivel ta-
Ian van benne napraforgomag. Az Gvé, dm csak egy hordd
rumért hajlandé megvdini thle. Adjuk hét neki oda a horddn-
kat, majd vegyuk fel a ladat, s nyissuk ki. A ladabol elbkeri-
16 magot vigyiik el a papagdjnak, aki igy hajlandd otthagyni
oldalborddjat, s visszatér velink Abachovhoz. Adjuk hét oda
atengerésmek, aki &zutin elmondja, hogy
a Potemkin Stokafisburgba tart, ami innen
40 mérfldre fekszik. Mds hajo azonban

el,
messze X
/ is
megdll. Olvas-
suk el a kifiig-
3 gesztett talla-
s pot, s kérjik a

N S Csapostdl a
RNl legdragdbb

Olvassuk el a
Jira kiszogezett hirdetményt, melyben ] silyemeldt keres-
nek. Beszéljiink a cirkuszossal, s kérjik az alldst Kideril,
hogy a cirkusz szintén Zerogradba készil, 4m Zelda fogatd-
nak kitdrott az egyik kereke. Adjuk oda Zeldénak a kormdny-
kereket, amelyet Magh Neth, a fakir kardjdval &t is alakt az 0
rendeftetéséhez.
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AZ ORIENT EXPRESSZEN

Donndval eifiszir Mosziviban taldlkozunk, ahol Gnnepelt
szinésznGként vendégszerepel. A szinhdz itGzGjébe egyszer-
csak betoppan egy disgazdag foldbirtokos, R.J., aki egy kis
velencei utazdsra invitdlja 6t. Donna elfogadja az ajanlatot, te-
hdt masnap vonatra szdlinak.

Miutén R.J. birtokba vette a “kupét”, ldtogassuk meg az ét-
kezfkocsiba. Ott ismét Alexbe és Kosba futunk, akikkel elbe-
s2éigetve szokisukhoz hiven Gjabb zsarold ajanlatot tesznek:
bizonyos fotokért egy mikrofilmet kérnek, amit egy maffiafd-
nok feleségétdl, Betty Molotovitdl kell megszerezniink, akit
viszont egy historony Griz. Ezutdn keressik fel Dougot a hdr-
mas kabinban, 5 kérjik a segitségét. (A tovibbiakban beszél-
getve cserélhetiink szerepet. ) Szivesen segil, tehdt kopogtas-

-
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Harpo és Groucho
adomdnyokat
gyiijtenek a kom-

sunlk be vele a tizes kabinba. A régi ismerds, Dino nyit ajtot,
akinek mesélilk be, hogy
meglepetés-partyt  szerve-
munk Miss Molotovanak, am
kéne rola egy fénykép. Dinoval
eldsz0r azonban menjiink el az
étkezObe, s kérjlink a pultostdl
egy kivél Odaadva ezt Miss
Molotovinak (beszéljiink vele)
& Dino természetesen lednti vele
el az asszony méregdriga bundé-
&b jat, aki ezutdn elmegy lezu-
bl hanyozni, Sétdfjunk egyet
a folyosdn s mire visszaériink, Miss Molotova
mar nem lesz a kabinban. A firdd-
szobdban egy gylrfit taldiha-
tunk, 2 masik szobdban
pedig egy dveget valami
ldttyel. Mindkettdt ad-
juk oda Dougnak, aki-
vel ezutdn keressik
fel az éthezdt, O az ét-
kezGben egy Gjabb is-
merdst fedez fel: a tol-
vajl. Menjiink vissza
Donndhoz, és adjuk oda
neki a gyirit, meg az dveget,
amir6l kiderdl, hogy altatd. Ezutdn
most Douggal kérjiink Donnatdl szivességet, hagy segitsen
visszaszerezni a korondt (Not yet..., By the way...). Ha Donnd-
val lanyitjuk a gydriit, benne meg is taldljuk a mikrofilmet,
amit vigytnk el a rsaroloknak_ Ezzel Donna dgye Je-van Zinva;
ugyhogy most beszéljink a tohvajial. Donndnak természetesen

+

A sirdsdt Rindjuk mey agy kis pidval., [y,
lua..v""---.,..-IIHI.,.‘_._‘r o *

ellendll-
W8
méghiy-
a2 ka
binjdba
peess
ofni A
tolvaj

hamar
illumindlt dllapotba keriil, ekkor tegylink a pohardba-az altatd~
bél. Ezutén nyugodtan kinyithatjuk a szekrényt, s vizsgdijuk
meg a rubdit, mivel az egyik mandzsettdjéra egy kod van ina.
A brondjébdl egy napszemiveggel lebetiink gazdagabbak,
majd vegyik fel a pimt és a lepeddt, s mdr ta-
vozhatunk is. Adjuk &t Dougnak a lepeddt és a
szemiveget, s mondjuk el neld a Litott szimot
(I've found..., Darfing...). Douggal beszéljiink a
kalauzzal, akinek eqy cigire fdj a foga. Beszél-
jink Alexszel és Kossal, akik viszont 100 rub-
ledollart kérnek egy cigiérl. Beszéljink Donnd-
val, hogy valahogy szerezzen pénzt (Have
you...). Ezt kinnyen meg is teszi, csak R.J.-
hez kell bemenni, aki Grommel ad. Adjuk it a

Sajnos azonban ezittal sem bitorolhatjuk sokdig, ugyanis a
vonat hirtelen fékez, s hamarosan kideril, hogy ismét dssze-
futottunk Harpoval, és Grouchoval. A legfontosabb szimuk-
ra R.J. kiildnds, nagyalakd, egymilliot ér6 doboza, amit
egy bizonyos Dr. Viragonak vismek. Ami azonban
Doug szimdra méq fontosabb, elrabolidk kedvenc
bardtndiét, Donndt is.

AZ OROSZ SZTYEPPEN

Nincs mds hétra, meg kel keresnink Donndt, te-
hat induljunk_ A sztyeppén bolyongva egyszer csak
egy leszakadt hidhoz ériink. Probdijuk meg a vizhe
dobni a szikidkat. Ez Dougnak természetesen nem megy,
tehat probiljuk meg Dinoval (eliszbr az elsd kivet, stb...) Az
igy készitett dtjaron menjnk & Douggal is, s mér is egy falu-
ba jutottunk. Adgtdn a téren csdrjuk el a limpdt, Litogassuk
meg Zelddt (idd kizben ok is ideériek), aki szerint csak egy
thzet segitségével tudunk bejutni Doctor Virago hizdba, azon-
ban (itkazben ugyebdr mindenét elloptak a rabik. Atad tehdt
egy listit, amit 0ssze kell szedniink, Az elsd dsszetevdl, az
emben csontot a temetBben tatdihatjuk. Még it a temetdben
veqyik fel Dougpal az {iveget &, s Ontsilk bele 2 impdbl a
ezt indljik meg-vele-a sirdsdi, & beszéigessink vele.
Eoy kildnds, kisbrigtezgetd atakrol tesz emlitést, minden bi-
zonnyal Dr. Viranagol, aki az erd6ben egy villiban lakik. Ez-
utin ismét a oval szedjilk bssz2 a hizakrdl a jégesa-
pokat és jobbedl az ereszesatomat. Most menjink a templom
elfitt ks térre & vegylk le a zeikot a farakdseol. Ezutén aitas-
suk &l a zenedoborzal az it Gosdrpd Breget s vegylk 1e a
szemiivegét. Dougoal veqyiik fel a kBvet.a toromy mellGl, majd
Dinoval . rakjuk a2 :

fiszes jégrsapol a to-

rony repedéseibe,
masszunk rajla fel”
Fenn rakjuk Gssze a

gratika

hang/zene
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forgomagot az erddben taldihatjuk, egy odut it-
vizsgdlva. Most keressik meg Virago hazit, s tegyik el az
utolsd dsszstevdt, a bal oroszidnszobor fogdt. Vigyiik el az
anyagokat Zeldanak, aki el is késziti a f6izetet. Menjiink vissza
Virago hizahoz, ahol Doug megissza az italt. Denevérként im-
mar nem figyeinek fel rank az Grok.

Ezutén ismét Donndt irdnyithatjuk, aki természetesen ki akar
jutni Dr. Virago hézdbol. Eldszor is vizsgdljuk meg a szekrény
feletti csapdajtot, majd mésszunk fel hozzd. A padidson a ka-
catok kdzil vegyilk fel a kitdmott szarkdt, a régi lemezt, és a
Klorolormot. Masszunk vissza a szobdba, vegyilk fel a parfi-
mis dveget, s toltsk bele a kloroformot. Nyissuk ki a par-
ndt, s vegylnk ki beldle egy tollat. Ezutdn fijjuk le kioroform-
mal az ajto eldtti 6rt, s mdr is szabadon mozoghatunk a villd-
ban. Az ebédiGbdi vegyiink magunkhoz egy kis gyimaicsit
az asztalrdl, valamint tegyiik el a cserepes virdgol is. Lokjik
le a szobrot, s a tirmelékbdl vegylink magunkhoz egy gipsz-
darabot. Most litogassuk meg Or. Virago dolgozdszobdjét,
ahol a napldjit felvéve majd elolvasva megtudhatjuk az Gjra-
élesztdszer Osszetételét (ugyanis ezzel kisérietezik). Az
fsszetevik kizil kettd, a toll és a gyimdics mdr megvan,
csak denevérszamy hidnyzik. Vizsgaljuk meg a csontvz sze-
mét, s veqyik ki belle a kulcsol. Ezzel nyissuk ki az (veges
szekrényt, s vegyiik ki legeliirl a denevérszirnyat. Most az
(Gsszes alkotoelemet tegylk bele az asztalon a koponya ha-
mutartoba, vegyik fel az asztalrdl a toltGtollat, s sziviuk fel
vele a szert. Ext oltsuk be a szarkdba, aminek igy mdr csak
elektromos aramra van sziksége. Vizsgaljuk meg a régi orat
§ vegyik ki az aljdbol a vasreszeléket. Ezzel rongdljuk meg a

Minden jo. ha 3 vegeso

m aﬂr_{\tennlw gl
m;au,-.@\ a a

Jtsauk e G  lemest. Az By ket

héjihoz & Kerjiik meg; i
&. Most mér csak a haz eldtt Get6l kell megszabadyl-
i, amibez nyissuk ki 2 kezdGszobdben az ablakol, s hajitsuk
ki acserepet. szabad & i, a kul-

£Sok seg tehdt tivozzunk
Donna szabd hem s0-
kiiig tart, miveh@gy@rnam. vett dszre
Réadésul a Dokinak elhaszndltuk a de-
nevérszamyat, ami a mostani 16 Ojraé-
lesztési kisérietéhez - aminek az alanya
mér gondolom mindenki szamdra vild-
(os - nélkildzhetetien, s ezt potiando a
kmyéken repkedd Dougot gyijtik be
Ugy tinik tehdt hdseink felett dssze-
csaptak a hullimok. Am természetesen

Rl a tirténet most is Happy Enddel végzo-

%

lovom le

dik, aminek a poénjdt inkabb nem m
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elsorolt akcids arak kizarulag a kivagdsa és elkiildése esetén érvényesek a feltiintetett ida-
e II «=Akefink csak a buda sﬁ \ écSI Imltunkm vonatkozik. Amennyiben a Csomagkiildd
oltaratinkon keresztiil akarod lle eTEaN ETe EKOkat, kerjiik/fedd-bele a boritékba az Akcids szelvényt is.

Akcids jatékok Fogy. ir Akslés & Akciés jatékok ‘ Fqlﬁl.i:lhﬁ ll!lh]l&hl Fmi'ﬂ.eﬂt Akcids [itékok Fogy. dr Akclés b

- WoYELlR |\~ RISE OF THE ROBOTS 9900
. DAWNP - v - WE ; ; - SMASH TENNIS 8900
ey \_‘ ZEPPEUN %5 SPORTS. ‘gg SPACE ACE 5800
DREAMWEB 6999 p L TH OF DEMON SUPER BATTLE TANK 2 6900
MASTERS OF MAGIC 5999 ami&aizfo / TROLLS 7900
NASCAR 6999 SUBWAR 2050 999 cD32 TURN AND BURN 9900
NHL HOCKEY 6999 FIELDS OF GLORY 4989 | CANNON FODDER 5999 VORTEX 9900
OVERLORD 6999 THEME PARK 4999 DANGEROUS STREETS 1999 WWE RAW 9800
PRINCE SIA2 . 6999 UFO 4999 FIELDS OF GLORY 5999
RISE OF THE ROBOTS 5999 MYTH 2999 OAME BOV
SIM CITY 2000 9 AMIGA PREMIERE 3999
SPACE FEDERATION 9 DISPOSABLE HERO 3999 RISE OF THE ROBOTS 7999 CASTELIAN 3500
ZEPPELIN ELFMANIA 3999 STRIKER 4999 OUT TO LUNCH 4900
LOTUS TRILOGY 4499 SUBWAR 2050 4999 PAPERBOY 2 3500
PC CDROM MORTAL KOMBAT 3999 SUMMER OLYMPIX EEE] SPANKY'S QUEST 3900
ARMORED FIST 7999 NIGEL MANSELGP 4489 SUPER PUTTY 2999 THE SIMPSONS 3900
BLOO 6999 NIPPON SAFES INC 3999 SURF NINJAS 2999 WWF RAW 4900
DAWNPATROL . 6899 RISE OF THE ROBOTS 4899 TOP GEAR 2 4999
A DESERT STRIKE 4999 TROLLS 1999 SEGA MEGADRIVE
o DREAMWEB 6999 C64 LEMEZ BARNEY THE DINO 7900
h ECSTATICA s 8999 BAAL 799 SNES NTSC BUBBLE AND SQUEEK 7900 |
N EUTEN 6999 BLUES BROTHERS 999 CRAZY CHASE 9900 CHESTER CHEETAH 2 8900
A INHERIT OF THE EARTH 7999 CAPTAIN FizZ 799 DOUBLE DRAGONYV 9900 DYNAMITE HEADY. 9900
LOTUS CHALL. 4999 DALEK ATTACK 799 JURASSIC PARK 9900 LION KING 9900
ROPROSE GP GOLF 4999 DEMON BLUE 6599 PUSH OVER 5500 AN CA 9500
5999 DYNASTY WARS 999 MICKEY'S AT 2900
BUTION 5999 ELVIRA Il 999 SNES PAL ooyl bl 000
5999 KIDS PACK (6 jatek) 999 BARKLEY SHUT UP... 8900
2050 7999 LETHAL WEAPON 799 BLACK HAWK 7900 NBA JAM 9800
7999 OPERATION HORMUZ 699 FULL THROTTLE 9900 OUTRUNNERS §900
6999 POPEYE CO. (3 jatek] 999 INCREDIBLE HULK 10900 ROCK AND ROLL RACING 8 ;
TRANSPORT THCOON 6999 POSTMAN CO. (3 jatek) 999 MAGIC BOY 7900 SHAQ FU 8900 * 1,
UNDER A M. 9999 STEIGAR 699 OUT TO LUNCH 8900 SUBTERRANIA 8900

’

Eg yi szelveny csak egy program vasarlasara
"hasznalhatn fel, tovabbi jatékot kizarolag
njabb szelveny felhasznalasaval
tudunk akeigs .aron adni.
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TOVABBI BDLTJAINK -

MISKOLC, SZOMBATHELY, NYIREGYHAZA,
Hunyadi u. 8. Szent Marton u. 33. Kossuth u. 38.
SZEGED, KAPOSVAR, BEKESCSABA,
Vadasz u. 5. Szondi u. 18. Jokai u. 6.

minden

AMI A SZAMITASTECHNIKAHOZ KELL



