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Blind vor Neugier,
oder: Ein Kind sieht rot!

It's not a Trick ...
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Street Fighter und kein Fnde.;
Capcom hat gleich zwei' |
Versionen der Priigelsag:
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World 2

Miyamoto reizt Super Nintendo aus
Kann Nintendos potentieller Hit Donkey
Kong Country den Referenztitel
wegschnappen?
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massig Gags und einem
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~{ SPECIAL VIRTUAL BOY |
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"Wir werden mehr Virtual Boys verkaufen als Game
Boys!" mutmaBte sein Erfinder Gumpei Yokoi noch auf
der E3 im Brustton der Uberzeugung. Eine kiihne Pro-
gnose, zumal das lange Zeit mysteriéose 3D-Projekt
bereits vor der Veréffentlichung von der Fachpresse
stiefmiitterlich behandelt wurde. Daher wird es endlich
Zeit, den Virtual Boy einmal auf Herz und Nieren zu

priifen

umpei Yokoi, Kopf von

Nintendos Research &
Development Abteilung 1 (R &
D 1) hatte bisher immer ein
gllickliches Handchen fiir tech-
nische Innovationen. Angefan-
gen von der "Ultra"-Spielserie
der 70er Jahre Uber die weltbe-
kannten Game & Watch-Games
bis hin zum Game Boy, der fin-
dige Tuftler steht fUr eine bisher
makellose Erfolgsstory. Sein
neuestes "Baby" namens Virtual
Boy ist das mit Abstand aufwen-
digste und riskanteste Projekt,
denn abseits samtlicher Next
Generation-Konsolen bringt Big
N mit dem exotisch anmute-
nden Handheld ein Gerat auf
den Markt, das so recht in keine
Schublade passen will.

Die Technik

Die technischen Grundlagen
des Gerites lieferte die Firma
Reflection Technologies aus
Massachusetts - Spezialist fur
Micro-Display Produkte- bereits
vor drei Jahren mit ihrem Head-
mount Display System "Red
Eye". Nintendo war von der
Technik Uberzeugt und beauf-
tragte prompt den Game Boy-
Erfinder Gumpei mit der Ent-
wicklung eines bahnbrechenden
Handhelds. Bis zur Veroffentli-
chung des Virtual Boy wurden
viele Veranderungen gegenliber
dem urspriinglichen Gerdt von
Reflection Technologies vorge-
nommen. Wichtigste MaBnah-
me: Auf das urspriingliche
Headmount-Prinzip, das es
ermdoglicht hitte, die Sichtweise
durch  Kopfbewegungen zu
verdndern, muBte vor allem aus

Kostengriinden verzichtet wer-
den. Der Virtual Boy ist somit

eigentlich ein "3D Boy", dessen M

dreidimensionaler Effekt

dadurch zustandekommt, daf3g&

man die Spielflache
durch zwei seperate
LED-Screens aus der
linken und rechten
Augen-Perspektive
betrachtet. Dieses
"Stereo"-Prinzip gaukelt Euch
als Resultat ein perfektes raum-
liches Bild vor. Da LCD-Displays
allerdings ein enormer techni-
scher Aufwand mit hohem
Stromverbrauch gewesen
waren, muBten einfarbige LEDs

TeleRoboxer

TeleRoboxer

verwendet werden, so daf3
samtliche 3D-Grafiken in diver-
sen Rottdnen erscheinen (Rote
LEDs haben den geringsten
Stromverbauch).  Herzstiick
des Virtual Boys ist ein abge-
speckter 32-Bit RISC Chip von

.
=, favt

NECs

Next Generation-Kon-
sole PC-FX. Mit 20 MHz ist der

vermeintliche Handheld
erstaunlich flott getaktet, doch
so viel Rechenpower ist zwin-
gend notwendig, um die von
beiden Displays gelieferten Bil-

Mario’s Dream Tennis

plosive Bomben dazu. Durch eini-

Ein weiteres Box-Spiel in der Punch Out-Traditi-
on, nur mit dem Unterschied, daB3 sich diesmal

hochgezilichtete Roboter prigeln. Geboxt wird
wieder einmal aus der bewahrten Ego-Perspekti-
ve, wobei beim VB die schlagenden Fiuste heran-
zoomen. Durch die Einbeziehung beider Steuer-
kreuze fallen die Schlagméglichkeiten sehr varia-
bel aus. Nur der Uberzogende Schwierigkeitgrad
schmalert das Boxvergntigen merklich.

Panic Bomber

Hudsons Tetris-Clone diirfte schon den Neo
Geo-Besitzern bekannt sein. Neben dem Anord-
nen von Spielfiguren gehoren natirlich auch ex-

ge bemerkenswerte 3D-Effekte
wurde das Spiel den VB-Méglich-
keiten angepal3t, wobei die opti-
schen Spielereien eher zur Marke
"Effekthascherei" gehoren.

Mario’s Dream Tennis

Diese Version des wei3en Sports soll den Erfolg
von Super Mario Tennis wiederholen. Wie beim
Game Boy-Spiel treten Knuddelfiguren gegenein-
ander an, wobei die Perspektive sehr tief ange-
setzt wurde, so daf3 die Balle von der gegentiber-
liegenden Seite des Feldes effektvoll heranzoo-
men. Durch das spartanische Schlagrepertoire




der zu synchronisieren - die
CPU mufB somit doppelt soviel
arbeiten wie ein konventionel-
les Videospielsystem. Im Sound-
bereich sorgt ein verbesserter
8-Bit FM Music-Chip flr akusti-
sche GenuBe. Die Qualitdt liegt
insgesamt knapp Uber Game
Boy-Niveau, wobei aufgrund
eines speziellen Sample-Kanals
Soundeffekte . und Sprachaus-
gabe sehr klar riberkommen.

Das Gerat

Zum Lieferumfang des japani-
schen Sets gehért neben dem
Grundgerit ein neuartiges Joy-
pad, sechs AA-Batterien, die flr
ungefahr sieben Stunden Spiel-
spal3 sorgen, sowie ein kleiner
Stinder der das Gerdt auf
Augenhoéhe bringt, sofern man
es auf einen entsprechend
hohen Tisch gestellt hat. Der
Virtual Boy ist somit streng
genommen kein waschechter
Handheld, da man immer eine
Sitzgelegenheit sowie einen
gentigend hohen Tisch benétigt,
um in angenehmer Kérperhal-
tung zocken zu kénnen. Ein
angekiindigter Shoulder-
Mount-Adaptor zum Schultern
des Gerites soll dieses Problem
allerdings in naher Zukunft
I6dsen. In punkto Ausgdnge
beschrankt sich der Virtual Boy
auf das Notigste: ein externer
Input wurde fiir das seperat
erhiltliche Netzteil vorgesehen,

' ; ’ nur geringfigig grofer als
eine weiterer Ausgang sorgt bei ein Game Boy-Modul, von
eingestecktem Dialogkabel fur der Dicke her gibt es
VideospielspaB zu zweit und iiberhaupt keine

Unterschiede

last but not least wurde natlir-

Red Alarm

und mangelnder Dynamik im Spiel
Uberzeugt das Tennisspiel nicht auf
ganzer Linie.

Red Alarm

Dieser 3D-Shooter ist das bisher aufwendigste
Game fir den VB. Mit einem vollbewaffneten
Starfighter fliegt man durch diverse Tunnelsyste-
me und ballert heranfliegende Polygon-Objekte
ab. Bemerkenswert ist die vollige Bewegungsfrei-
heit (selbst Wenden ist mdglich) und der beein-
druckende visuelle Effekt durch die fltssige, drei-
dimensionale Vektor-Grafik. Bei Red Alarm wur-
den samtliche Tasten und beide Steuerkreuze mit

Die Virtual Boy-Module sind

Der Virtual Boy steht
momentan nur auf diinnen
Beinchen, ein
Shoulder-Mount-Adaptor soll
hier Abhlife schaffen. Mit
diesem Gestell konnt Ihr den
VB iiber die Schultern
abstiitzen und dann auch
unterwegs zocken

Galactic Pinball

ins Gameplay einbezogen, so dal3 die Steuerung
ziemlich komplex ist. Optischer Gag am Rande:
Jeder absolvierte Level kann noch einmal aus je-

dem erdenklichen Blickwinkel im Replay-Modus
betrachtet werden.

Galactic Pinball

Vier kosmische Flippertische sorgen fir langan-
haltende Pinball-Sessions. Jeder Flipper wurde
klug aufgebaut und bietet darlberhinaus einige
Bonusspiele, wie bspw. Shoot’em Up-Sequenzen.
Durch zusitzliche 3D-Effekte und einer guten
Ballphysik gehort dieses Flipperspiel mit zu den
besten Games seines Genres, High Scores
werden per Batterie gespeichert.

SPECIAL VIRTUAL BOY

lich auch an einen Joypad-Port
gedacht. Apropos Joypad, die
Steuereinheit geriet zur bemer-
kenswerten Innovation. Mittels
zweier ergonomisch geformter
Griffhérnchen liegt das Joypad
wie beim Jaguar angenehm in
beiden Héanden. Durch diesen
Griff habt Ihr einen bequemen
Zugriff zu den zwei (!) Steuer-
kreuzen sowie zu jeweils zwei
Action-Knopfen, die sich auf der
vorderen und hinteren Joypad-
seite befinden. Zusammen mit
der zusatzlichen SELECT- und
START-Taste stehen Euch somit
insgesamt zwei Steuerkreuze
und sechs Knépfe zur Verfi-
gung, so da3 auch komplexere
3D-Spiele durch die vielfiltigen
Méoglichkeiten optimal spielbar
sind.

Das Fazit

Gumpei Yokois Prophezeiung,
mit dem Virtual Boy den Mas-
senmarkt zu Uberschwemmen,
halte ich trotz faszinierenden, in
dieser Form nie dagewesenen
3D-Effekten eher fiir eine Feh-
leinschdtzung. Bereits das unge-
wohnliche AuBere sowie die
mangelnde Portabiliat dirfte
viele dltere Videospiel-Anhan-
ger abschrecken. Hauptmanko
ist jedoch die Tatsache, daf3 das
stark eingeschrankte Sichtfeld
sowie der standig vorgebeugte
Oberkdérper beim Spielen eine
physische Belastung darstellt.
Wiéhrend sich die Augen nach
einer Weile an die rote LED-
Grafik gewéhnen (eine einma-
lige Auto Pause-Funktion sorgt
Ubrigens  fir  zusdtzlichen
Augenschutz), sind Ermi-
dungserscheinungen im Nak-
kenbereich nach einiger Zeit
nicht vermeidbar. Lange Spiel-
sessions wie bei umfangreichen
RPGs durften daher nur mit
Schmerzen méglich sein. Jedem
potentiellen Virtual Boy-Besit-
zer sollte zudem klar sein, daf
bekannte Arcade Titel nicht
umgesetzt werden kdénnen
bzw. gar keine Sinn haben (wer
will schon SF Il in Rot spielen?).
Nintendos 3D-Handheld ist
meines Erachtens daher eine
zwar beeindruckende, aber
eher kurzfristige Spielerei, die
anfangs durch das dreidimensio-
nale Environment noch "Ah'"-
und "Oh"-Rufe hervorruft, auf
Dauer aber sicherlich keine
Alternative zu konventionellen
Konsolen darstellt. Letztendlich
hdangt der Erfolg jedoch maB-
geblich von der Glite der Soft-
ware ab und in diesem Punkt ist
Nintendo bekanntlich immer
fur eine Uberraschung gut.
(UIf) Muster von Flying Arts
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Street Fighter: The Movie
Game steht bereits seit
Januar in den US-Arcades,
Street Fighter Alpha wurde
Mitte Juli dort aufgestellt. Da
das Spiel zum Film noch im
Sommer ’95 fiir Saturn und
PlayStation erscheinen soll,
haben wir uns fiir Euch den
Automaten nochmal genauer
angesehen. Und weil wir
sowieso gerade im Street
Fighter-Fieber waren, vertief-
ten wir uns kurzerhand auch
noch in die Platine des neue-
sten Mitglieds der SF-Family,
Street Fighter Alpha- War-

riors Dreams, here we go:

Gleich zwei neue Street Fighter-Games sind -
vornehmlich fiir die Next Generation-
Konsolen - in der Pipeline

Es genligt das Spiel eine einzige
Sekunde gesehen zu haben, um
festzustellen, daB Capcom die
Technik des drgsten Konkurren-
ten (Moral Kompott) schlicht-

weg (bernommen hat: Die
Bewegungen der Schauspieler
wurden Bild fir Bild digitalisiert

und anschlieBend zu einer flis-
sigen Animation zusammenge-
setzt. Auch die Hintergrundgra-
fiken sind groBtenteils Digi-Bil-
der und lassen einen fotoreali-
stischen Eindruck aufkommen.
Das Spielsystem ist im Wesentli-
chen das der Super Street Figh-

ter 2 Turbo-Version, d.h. es gibt
eine Super Attack, Bonus-
punkte fir First Attack, Combo
Finish etc. Blanka und Dhalsim
sind rausgeflogen (sie waren im
Film aber auch wirklich zu pein-
lich!), daflir kénnt Ihr ab sofort
Akuma direkt anwéhlen, gen-
auso wie die beiden véllig neuen

Fighter Sawada und Blade™

AuBerdem ist noch ein neuer
Kampfmodus dazugekommen:
Tag Team. Wenn einer Eurer
Fighter KO geht, hupft der
andere ins Bild und prigelt wei-
ter. Bei den Heimversionen
wird es zusatzlich einen Story-
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Mode geben: |hr spielt Colonnel
Guile und muBt Euch durch die
Handlung des Films fighten.
Fazit: Ich bin mir sicher, daB
dieser Teil der Serie mehr die
Moral Kompott-Fans unter Euch
ansprechen wird. Die Optik
geriet tadellos und die Spielkul-
tur ist auf gewohnt hohem Cap-
com-Level. Es gibt eigentlich
generell kaum AnlaB zur Kritik,
lediglich mit Zangief [aBt sich
nicht so gut zurechtkommen,
wie das in den anderen Teilen
der Fall war. Sein Spinning Pile
Driver ist hart an der Grenze
zur Unausfihrbarkeit und seine
Reichweite bei Wourfattacken
hat scheinbar auch abgenom-
men. __—R
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Back to the roots. Man nehme
ein acht Jahre altes Spiel, ver-
passe ihm jede Menge neue
Charaktere, bringe Grafik,
Sound und Spielsystem auf
einen zeitgemaBen Stand und
rihre gut um. Heraus kommen
kann eine Platine wie SF Alpha:
Zehn direkt anwahlbare Kamp-
fer stehen zur Auswahl. Ryu,
Ken, Chun Li und Sagat kennen
wir aus dem zweiten Teil,
Sodom und Guy aus Final Fight,
Birdie aus dem ersten Teil und
Rose, Adon und Charlie sind
neu dazugekommen. Zwei ver-
steckte Fighter sind ebenfalls
mit von der Partie: M. Bison
und Akuma. Die Hintergrund-
grafik ist im Stile von Super
Street Fighter 2 Turbo gezeich-
net, kehrt also nach SF: The
Movie Game wieder zur Zei-
chentrickdarstellung  zurtck.
Die Musikstiicke bestimmter
Fighter, wie z.B. das von Ryu,
wurden zwar neu abgemischt,
erinnern aber noch stark an die
Originalstiicke. Einige interes-
sante Neuerungen hat das
Kampfsystem erhalten: |hr habt
jetzt eine Super-Leiste, die tiber
drei Levels verfligt (auBerdem
wurden jetzt jedem Warrior
zwei und mehr Super Special
Attacks verpallt) und es gibt
eine neue Technik, die sich
Alpha Counter nennt: Wenn
der Gegner einen Special Move
oder eine Super-Special-Attack
ausflhrt und lhr in der Lage seid
zu blocken, dann kénnt |hr aus
der Deckung heraus mittels
einer bestimmten Joystickbe-
wegung den SpieB umdrehen
und Eurem Gegner viel Energie
abziehen. Spielerisch ist auch
Street Fighter Alpha voll auf der

Die beiden legendéren Street Flghter wur-
den einer Verjiingungskur unterzogen

Hier seht Ihr einen der Original-
Schauplatze des Ur-Street Fighter
(natiirlich mit aufgemadbelter Grafik)

i Y\
a2

B4

i

Neben den zehn direkt anwéhlbaren
Fightern sind noch zwel verstecke
mit von der Partie (Bison und Akuma)
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Der gewohnte Thai-Hintergrund aus
einer anderen Perspektive
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Ihr miifit nur wenige Sekunden mit

Charlie gezockt haben, um festzu-

stellen, daf} er den Guile-Part in SF
Alpha libernommen hat

Hohe, die Moglichkeit des
Alpha Counters bringt viel fri-
schen Wind ins Kampfgesche-
hen, dennoch sollte man sich
bei Capcom endlich dazu
durchringen, von den ausgetre-
tenen 2D-Pfaden abzugehen,
und endgiiltig in die spieleri-
schen Tiefen des 3D-Bereichs
vorzudnngen

- 1987 Street Fighter;.: , -eaadeg“
" -1988: Street Fighter (PC, Atar
- 1990: Street Fighter 2010 (NES
- 1991: Street Fighter 2 (Arcg.ﬂe’j‘““ “5" 4
- 1992 (April): SF 2 Champion Edition (Arcads
- = 1992 (Juli): Street Fighter 2 (SN) g
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erhiltlichen Sega Saturn aufzunehmen

s
PlayStation

B

Die Vorgeschichte

Elektronikgigant Sony hat alle
Voraussetzungen, um in der
Videospielwelt den etablierten
Firmen Nintendo und vor allem
dem momentanen Hauptkon-
kurrenten Sega dicke Sorgenfal-
ten auf die Stirn zu zaubern.
Angefangen beim zugkraftigen
Namen (ber den finanziellen
Background bis hin zu den
erfahrensten und erfolgreich-
sten Softwarefirmen, die fieber-
haft an neuen Spielen oder auf-
gebohrten Umsetzungen arbei-
ten, fehlt es an nichts, was Sony
einen erfolgreichen Start ver-
masseln kénnte. DaB3 die Japa-
ner mit der PlayStation auch
eine technisch hervorragende
Konsole vorweisen kénnen,
weis mittlerweile wohl so ziem-
lich jeder. Doch wie kam das
Wunderbaby eigentlich zur
Welt? Schon 1988 versuchte

sich Sony an der Zeugung eines.

CD-ROM-Players fiirs SNES,
Nintendo stand als potenter
Partner zur Seite. Als aber Sony
ein eigenes Kind haben wollte
(SNES mit integriertem CD-
ROM unter eigenem Logo), zog
Nintendo den Schwanz ein und
veranlaBte kompromifBlos die
Scheidung. Wie es Sony letzt-
endlich geschafft hat,
einen derart
gelungenen

Am 21. September ist es soweit, Sonys Play-
Station steht bereit, um auch in Deutsch-
land den Kampf gegen den schon seit Juli

PlayStation

SpréBling auf die Beine zu stel-
len, kédnnen wir nur erahnen,
rote Haare hat die PlayStation
aber nicht.

Die Konsole

Ganz im Gegenteil. Im schlich-
ten Grauton weckt der relativ
kleine Kasten bei Unbedarften
kaum Interesse. Da als Top Loa-
der konzipiert, kommt die Kon-
sole ohne komplizierte Schubla-
denmechanik aus. Per sanftem
Knopfdruck &ffnet sich ein Pla-
stikdeckel an der Oberseite des
Gehduses zum problemlosen
Wechsel der CDs. Power- und
Resetknopf sind selbstverstiand-
lich, zwei Eingdnge flr Joypads
Standard und Minimum. Die
Pads wirken auf den ersten
Blick recht ungewdhnlich,
haben sich aber bislang als
bestens spieletauglich erwiesen.
Die Verarbeitung von Control-
ler und Konsole erreicht SNES-
Niveau, gegen Panasonics edles
3DO-Design kann die PS-X
aber nicht anstinken. Im PS-X-
Inneren verrichtet, im Vergleich
zum doppelt bestlickten Sega
Saturn, nur ein, mit 33,8 MHz
getakteter, 32-Bit-CPU die
Hauptarbeit. Jedoch sollte nie-
mand der Milchmadchenrech-
nung Glauben

ken, zwei Prozessoren wiirden
gleich doppelter Rechenleistung
entsprechen.  Unterstlitzung
erfahrt der R3000A durch
einen speziellen 3D-Chip, der,
logisch, alle 3D-Berechnungen
tbernimmt. Die integrierte
GTE (Geometry Transforma-
tion Engine) sorgt fir einen
blitzschnellen Grafikdaten-
transport. Ein 24-Kanal-DSP-
Chip mit einer Sampling-Rate
von 44,1 KHz ermdglicht Musik
und Soundeffekte in CD-Qua-
litat.

Die Software

Was nitzt die tollste Hardware,
wenn die Software nichts taugt;
vor solchen Aussagen ist die
PlayStation mit Sicherheit
gewappnet. Zwar ist die Aus-
wahl noch nicht besonders
Uppig, doch finden sich schon in
diesem frithen Stadium seit der
Veroffentlichung geniligend
hochwertige Titel in der Softwa-
repalette. Ridge Racer von
Namco eréffnet den 3D-Reigen
und schockt die Konkurrenz
mit technischer Brillanz. Irrwit-
zig schnell, ultraflissig und per-
fekt spielbar, ein grandioses PS-
X-Debiit. Es folgt Toh Shin Den
von Takara, ein grafischer
Augenschmaus, allerdings ohne
ein ausreichendes Potential an
spielerischer Tiefe. Die
besitzt Tek-
ken

garantiert, wiederum ein Titel
von Namco. Parallel konzipiert
als Automaten- und Heimversi-
on, treibt der 3D-Kracher den
Beat’'em Up-Fans Freudentra-
nen in die Augen, selbst Virtua
Fighter (Remix) muB sich
geschlagen geben. Starblade
alpha, Ace Combat (dt. Versi-
on: Air Combat) und Cyber
Sled sind drei weitere kurzwei-
lige Coin-op-Umsetzungen von
Namco, die allesamt mit Textu-
ren verfeinert wurden, jedoch
Spielhallen-typisch nur begrenzt
tber Langzeitmotivation verfi-
gen. Noch Highlights sind das
innovative 3D-Jump’n Run Jum-
ping Flash, das weithin unglaub-
lich unterschitzte Motor Toon
von Sony und natirlich
Konamis Parodius. Richtig inter-
essant wird es aber erst in den
ndchsten drei Monaten, alleine
die angekiindigten Psygnosis-Ti-
tel, wie bspw. Destruction
Derby (DER Hammer auf der
E3), Wipe Out oder Krazy lvan,
lassen keinerlei Zweifel aufkom-
men, wie der Softwarenach-
schub fur die PlayStation quali-
tativ ausfallen wird.

Das Fazit

MiBte ich mich momentan fiir
eine Konsole entscheiden, wére
dies die PlayStation. Zwar lie-
béugelt alle Welt mit Nintendos
Ultra 64, die lange Wartezeit
bis April 96 will ich mir aller-
dings stilgerecht Uberbriicken.
Das 3DO bietet mittlerweile
eine sehr interessante Softwa-
repalette, doch darf man nicht
vergessen, daBl die CD-ROM-
Konsole schon Ende ’93 das
Next Generation-Zeitalter ein-
geldutet hat und so gesehen den
enormen Zeitvorteil nur mini-
mal nutzen konnte, auBerdem
gibt es kaum hochwertige
Exklusivtitel. Mit dem M2, des-
sen Rechenleistung grob (ber
den Daumen gepeilt dem der
zehnfachen einer PlayStation
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entsprechen soll, wird die von
Trip Hawkins gegriindete Com-
pany erneut versuchen, die
Dominanz von Sega und Nin-
tendo zu brechen. Doch
kommt die Hardware-Erweite-
rung erst zum Jahreswechsel
auf den Markt, zudem ist es
fraglich, ob der reinrassige
64-Bit-Aufsatz zum anvisierten
Preis von 200% verkauft wer-
den kann. Nicht viel sagen muf3
ich leider beim Jaguar. Einzig
eine eingeschworene Fange-
meinde halt der Raubkatze treu
die Stange, der Massenmarkt
lachelt weiterhin etwas mitleidig
und wendet sich Sega und Sony
zu. Diese beiden haben es zum
jetzigen Zeitpunkt in der Hand,
Nintendo die Marktfiihrung
streitig zu machen, wenigstens
bis Mitte des ndchsten Jahres.
Der direkte Vergleich zwischen
Saturn und PlayStation hat bis-
lang auBer auf dem Papier noch
keinen Sieger gefunden. In
Japan hielten sich die Verkaufs-
zahlen mit jeweils ca.
1.000.000 Einheiten bis Ende
April exakt die Waage. Die,
wenn {berhaupt vorhandene,
Unerfahrenheit von Sony wird
durch namhafte Third-Parties
mehr als ausgeglichen, doch
zeigte das  ausgezeichnete
Motor Toon, daB Seny auch
Inhouse Uber hervorragende
Entwickler verfiigt. Mit Psygno-
sis und Namco hat man zwei
Partner an der Hand, die
groBtenteils bis ausschlieBlich
exklusiv fur die PS-X entwik-
keln. Darunter Titel wie das
spektakuldre Destruction Der-
by, das laut Aussage von Sega-
Programmierern (natirlich nur
hinter vorgehaltener Hand) in

SPECIAL PLAYSTATION

Die PlayStation wirkt durch ihre
geringen Abmessungen nicht
besonders spektakular, der schlichte
Grauton unterstiitzt das optische
Understatement. Mehr Sein als
Scheln, so l1aft sich die
Wunderkiste am wohl am
treffendsten beschreiben

der Form auf
dem Saturn nicht
machbar ist. Der
groBe Vorteil der
PlayStation liegt
meiner Meinung
nach darin, daB
Sony |hr Wunderbaby bewuBt
auf 3D-Spiele ausgerichtet hat.
Die Next Generation-Konsolen
sollen dem weiterhin boomen-
den PC-Markt die Kduferschicht
abgraben, was aber durch
Jump’n Runs, auch wenn tech-
nisch hochkarédtig, mit ziemli-
cher Sicherheit nicht bewerk-
stelligt werden kann. So ist es
fast logisch, daB sich der Konso-
lenmarkt spieletechnisch dem
PC-Markt mehr und mehr
angleichen wird, und hier sind
eben 3D-Games, wie bspw.
Descent, System Shock oder
Dark Forces, neben anspruchs-
vollen und komplexen Simula-
tionen der Renner. SchluBend-
lich 1aBt sich aber noch nicht
einmal erahnen, wer oder ob
Uberhaupt Sony oder Sega das
Rennen machen wird, oder ob
Nintendo dann doch wieder als
lachender Dritter den Markt
wie bisher beherrscht.
(Stephan)
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PlayStation

Zubehor

Namco NegCon

Statt eines klassischen Lenkra-
des setzt Namco auf altbewahr-
tes Joypad-Design. Dank einer
um maximal 135 Grad drehbaren
Achse und analoger Steuerung
ist spielhallentypisches Feeling
garantiert. Stabil und erstklas-
sig verarbeitet, gerade fiir Ridge
Racer und Motor Toon ein unent-
behrliches Extra.

Preis: ca 139,- DM

\! Maus

= Ab 21. September
wird auch eine
Maus erhaltlich
sein.
Preis ca.: 59,95 DM

Memory Card
Statt eines
Back-Up-Boosters
arbeitet die
PlayStation mit
Memory Cards.
Preis ca.: 49,95 DM

Technische Daten

[cPU
MIPS R3000A 32-Bit RISC
33,8MHz/33 MIPS

Speicher

16 MBit Hauptspeicher
8 MBit VRAM

4 MBit Audio

Co-Prozessoren

GPU, DSP

Audio

24 ADPCM
44,1 KHz

Laufwerk

4 MBit ROM
Back-Up Memory Card 128 KByte

Peripherie

Memory Card 128 KByte
Control Pad

METTH

Analoges Pad

Link-Kabel

Double Speed

[Auﬂésung
2567224 bis 640%448 Pixel
16.77 Millionen Farben




NEWS SNES

Spawn

Jump’n Shoot/1 Spieler/Ende '95

Spawn ist ein taufrischer Mar-
vel Comic-Held, der es in den
letzten beiden Jahren durch
exzellente Verkaufszahlen ge-
schafft hat, jn die Riege der
populdren Superhelden aufzu-
steigen. Als getoteter Regie-
rungsagent wurde er wieder
ins Leben zuriickgeholt und
mit einem neuartigen Kampf-
anzug ausgestattet. In einem
fur Acclaim-typischen Jump’n
Shoot-Game a la Judge Dredd
oder Spiderman soll der neue
Comic-Star auch hierzulande
flr Begeisterung sorgen.

Dank speziellem Schutzanzug stehen
Euch eine Relhe von Moves zur
Verfiigung

Spawn sieht in seiner Kluft aus wie
ein postmoderner Gladiator, was ihm
bei seinen derben z\velkampfen
zugute kommt

Sportspiel/1-4 Spieler/Oktober

WWF Wrestlemania )
)

Mit der Toplizenz im Gepack
gelang Acclaim bereits des 6f-
teren der grofBBe Wurf. Namen-
hafte Wrestler, wie bspw. Jerry
"The King" Lawler oder Brett
"Hitman" Hart vollflihren bei
dieser Fortflihrung der Erfolgs-
serie erneut auf Knopfdruck ih-
re bekannten Grifftechniken
bzw. spektakuldre Wiirfe. In
grafischer Hinsicht gibt es Digi-
Sprites zu bewundern, wih-
rend neue Kombos sowie soge-
nannte "Double Punshing Mo-
ves" flir noch mehr Spielspal3
sorgen sollen. Neben dem So-

lo-Spiel gibt es auch ein Doppel.

im Tag Team-Turnier bzw. Ru-
del-Catchen beim deftigen
Royal Rumble.

Herumliegende Gegenstande werden
wieder einmal artentfremdet

Die Digi-Sprites lassen auf eine
geschmeidige Animation hoffen

J-League Soccer Prime Goal 3)
Sportspiel/1-2 Spieler/k.A. )

Die dritte Auflage der japani-
schen FuBballserie bietet neben
den aktuellen Spielernamen
bzw. -Attributen s@mtlicher J-
League-Kicker, einige kleinere
Verdanderungen im Gameplay.
Durch spezielle Techniken sind
diesmal bspw. besonders raffi-
nierte Pdsse oder satte SchiiBe
aus dem vollen Lauf moglich.
Im neuartigen Managerteil
kénnen zudem die individuel-
len Fahigkeiten der Spieler

durch gezieltes Training ver-
bessert werden.

Bei einem deutschen Release
diirften Euch internationale Teams
zur Verfiigung stehen

0 =10
IS LHALE

Dank 3/4-Perspektive habt Ihr bei dieser Kickerel den optimalen Uberblick

Big Hurt Baseball

Sport/1-2 Spieler/k.A.

~
2

Frank Thomas - ein amerikani-
scher Baseballstar, half héchst-
personlich bei der Entwicklung
dieses Sportspiels. Durch das
neuartige Motion Capture-Ver-
fahren bietet dieses Modul eine
bemerkenswerte Optik mit hy-
per-realistisch animierten Spri-
tes. Auch der restliche Spielab-
lauf soll durch viele sinnvolle
Optionen ein GenuB fir alle
Baseball-Liebhaber werden.

Neue Baseball-Referenz dank Motion-Capture-Technik?

Durch unterschiedliche Perspektiven
erlebt lhr das Spielgeschehen wie
bei einer Fernsehiibertragung




Rise of the Robots
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Ladenverkauf, KEIN Versand,

Preise variieren

Munich Software Center
Theresienstr. 152
80333 Miinchen

Tel. 089/52 27 87

Sega 32X-Zubehor
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Steamgéar Mash
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Shoot’em Up/1 Spieler/Herbst (Japan) \

Nachdem Takara von SNK kei-
ne weiteren Neo Geo-Lizen-
zen mehr erhdlt, setzen die
Ferndstler zwangsweise wieder
auf Inhouse-Entwicklungen. lhr
erster Saturn-Titel ist ein kun-
terbunter Genremix mit iso-
metrischer Optik, wobei ein
schieBwiitiger Knabe namens
Mash die Hauptrolle spielt.
Dieser Held wider Willen muB
gegen den teuflischen Lord
Gash antreten, um seine ge-
kidnappte Enkelin Mi-

ni wieder zu be-
freien. Unter-
stitzt wird

er dabei
durch

Ly

<,

den multifunktionalen Steam-
gear Mash-Kampfanzug, ausge-
stattet mit einer 360 Grad
drehbaren MP sowie zehn un-
terschiedlichen Sub-Waffen.
Durch Zusatzkomponenten
sind auch Flug- und Schwimm-
kiinste moglich. Neben vielen
Action-Elementen wird durch
einige Puzzle-Einlagen auch Eu-
rer Grips gefordert.

Euer schiefwiitiger
Held kann sich um 360
drehen

Die isometrische Grafik verleiht dlr Ballerei ein besonderes Spielgefiihl

Sega Rally Championship ’95)

Ti TimM

-
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Rennspiel/k.A./vorauss. Dez."95 (Japan)

Die Konvertierung des Arca-
de-Automaten auf den Saturn
geht sehr zligig voran. Die
meisten Spielelemente der
Arcadefassung werden auch
in der Saturn-Version vorhan-
den sein. Zusatzlich sind fur
die "Sega Rally Champion-
ship"-Umsetzung noch spe-
zielle Saturn-Spielmodi ge-

TOTAL TIME

112523

) B

plant. Die Grafiken sollen -
aber schon jetzt kaum noch %= -
Wiinsche offen lassen. Die
groBte Schwierigkeit mit der
die Programmierer zu kdamp-
fen haben, ist die unter-
schiedliche Rechnerleistung
von Arcade-Hardware und
Saturn. Dennoch legt man
bei der Umsetzung besonde-

ren Wert darauf, das Ge-
schwindigkeitsgefihl mog-
lichst wirklichkeitsgetreu wie-
derzugeben, ohne auf die
sehr realistisch wirkenden
Grafiken des Automaten ver-
zichten zu mussen. Bei Sega
denkt man Uber verschiedene
Features nach, die Langzeit-
motivation des Spieles zu er-
héhen. Im Gespréch sind u.a.
neue Fahrzeuge und Strecken

i 2 F070m

Hier konnt Ihr die ersten Screenshots
von Sega Rally Champlonship 95 fiir
den Saturn bewundern. AM1 arbeitet
mit Hochdruck an der Fertigstellung

sowie die Moglichkeit die
Car-Settings verdandern zu
kénnen.

des Games, das noch im Dezember
auf den japanischen Markt
erscheinen soll



Zauberspriiche sollten sehr sparsam
eingesetzt werden

Die japanische Softwa-
reschmiede Treasure, bekannt
durch bemerkenswerte Action-
titel, wie bspw. Gunstar He-
roes liefert mit diesem Silber-

ling ihren Saturn-Einstand ab.
Herausgekommen ist eine
ziemlich ungewdhnliche Mixtur
aus Prigel- und RPG-Elemen-
ten. Neben normalen Kampf-
techniken spielen vor allem
Zauberspriiche eine wichtige
Rolle, deren Einsatz durch eine
spezielle Energieleiste limitiert
wird. Neben einem individuel-
len Spielverlauf und diversen
interessanten Charakteren bie-
tet das Game ferner ein neuar-
tiges "3-Line-System", d.h. man
kampft auf drei verschiedenen

schungen auftauchen.

| Guardl roes ‘.
)

Action RPG/1-6 Spieler/Winter '95

Spielebenen, sowie einem Mul-
tiplayer-Modus. AuBerdem
richtet sich der Spielverlauf
nach Euren Leistungen bzw.
gewdhlten Weg, so daf3 auch
nach mehrfaches Durchspielen
immer wieder neue Uberra-

GUNTER ZILCH -GAMES
Versand & Ladengeschift

97421 Schweinfurt Tel.09721/21623 Bauerngasse 101

Angel Cop 1-3

Plastic Little (dt. Untertitel)

3DO Goldstar dt. inc. Fifa Soccer 749.-- Ab 300.-- frei.

Wing Commander 3 dt. 99.--

Wir fiihren alle Neuheiten fiir SNES, MD, 32X, Playstation, Saturn, 3DO
Anime Videos. Zeitschriften . T- Shirts etc. lieferbar.

j¢ 19,95 Lieferbedingungen
je 39,95 Versand 9.-- +NN

Sony Playstation dt.(lieferbar ab 21.Sept.) 599.--

Vorbestellungen erbeten

Sega Saturn incl. 1 Control Pad, Scartkabel,

Daytona USA, Virtua Fighter u. Victory Goal 1099.-- Hiéndleranfragen
Manga Videos: erwiinscht
Dominion Crusher Police Act 5,6,7 je 19,95

Bestellannahme: Ladengeschdft:
Mo - Fr13.00-2000 U Hamelingerstr. 16 ..
Sa 10.30-18.00UN 32052 Herford £
So 15.00-18.00Uhr Tel.05221 108536

Sony Playstation PAL ab Miite September ca 600 DM!!!
ca9’ - Ve lich!

TEL.06221 81823 soresamer

SEGA SATURN SONY PLAYSTATION 3DO !
SATURN PAL 739,90 Arc the Lad 149,90 Hell 99,90 |
Daytona USA dt 129,90 Baseball 85 149,90 Blade Force 99,90 |
Virtua Fighter dt 129,80 Darkstalkers iV. Slam'n’Jam 89,90
Victory Goal dt 109,90 Hyper F Soccer i.V. Killing Time 99,80
Panzer Dragoon j 129,80 Jumping Flash 149,90 Syndicate 99,90
Parodius j 129,90 Magic Beast W. 149,90 Theme Park 98,90
P.B. Golf 129,90 Metal Jacket i.V. Wing Comm. 3 99,90
Pretty Fighter X j 129,90 Night Striker 149,90 Panzergeneral 99,90
Volleyball j 129,90 Starblade 149,90 Immercenary 54,90
Shi Shinobi-Den j 129,90 Tekken 149,90 Myst 54,80
Umbau jap/us/dt 79,90 Action Replay 89,90

- Nachnome 9, -mmww-mmmmmmhﬁ:mwm-

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

M
. —
CAMESTCRIE

——, Lelen/

o

DUSSELDORF

ESSEN

Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201/777225 Tel. 02111649409

Kdlner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY
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SUPER NINTENDO
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NEWS PLAYSTATION

ZXE-D: Legend of Plasma‘tllto)

Beat'em Up/1-2 Spieler/K.A.

Der japanische Spielzeuggigant
lieB sich bei diesem futuristi-
schen Beat’em Up-Titel etwas
vollig neues einfallen. Neben
der CD werden insgesamt vier
Miniatur-Robotermodelle mit-
geliefert, auf denen sich samtli-
che Daten fiir das Prigelspiel
befinden. Durch die Memory
Card-Buchse werden samtliche
Daten der Roboter abgerufen,
dargestellt durch einen geren-
derten Riesen-Sprite. Der ent-
scheidende Clou: Bewegt man
die Arme und Beine des Mo-
dells, werden diese Verande-
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rungen auch auf dem Screen
registriert. Mit Eurer ausge-
wahlten Blechblichse geht es
nun in den beinharten Zwei-
kampf. Gewonnene Erfahrun-
gen kénnen dabei abgespei-
chert werden, ebenso die ind-
viduellen Kampfeigenschaften,
die auf Wunsch verédnderbar
sind. Durch diese innovativen
Features baut |hr Euren Robo-
ter Schritt fir Schritt zur per-
fekten Kampfmaschine auf. Ei-
ne interessante Idee, die bei
guter Umsetzung Schule ma-
chen kénnte.

g S

Die Blechbiichsen kioppen sich in gewohnter Virtua Fighter-Manier

< ‘.._-—_ v :’9‘ Se < E

Auch im Nahaufnahme wirken die Polygon-Gebilde nicht itbermagig pixelig

Durch die Memory-Buchse werden samtliche Daten der Roboter-Modelle
abgerufen und auf dem Screen angezeigt
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Pro-Wrestling

Sport/1-2 Spieler/Sommer '95 (Japan)

Statt bekannte WWF-GréBen
steigen bei dieser wiisten Cat-
cherei hierzulande unbekannte
Ferndstler, wie bspw. Joshu Ri-
ki oder Fujinami in den Ring.
Die Grafik bietet gerenderte
Polygon-Sprites vom stattlichen
Format. Der restliche Spielver-
lauf bietet gewohnte Wrestling-
kost: Schlagen, Treten, Griffe
ansetzen, sowie individuelle
Special Moves anwenden.

e
A
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Die Animationen der Wrestler sehen
recht spektakuléar aus
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Die berthmtesten Schwachkspfe kmerikas
werden jet2t auf EUrOPa \0596\615560!
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ABBILDUNGEN YOM SNES-
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VIACOM

MTV's Beavis & But-+-Head. huf Megadrive™, Super Nirt-endo™ und G amegear™, NnewmeDIA..

Erhéitlich in Kaufhiusern, im Unterhaltungs-Elekronikfachhandel, im PC-und Softwarefachhandel und In Videotheken.

© 1995 Viacom International inc. “MTV: Music Television,” “Beavis and Butt-head” and all related characters are trademarks of Viacom International Inc. SEGA™ and MEGA DRIVE™ are trademarks of Sega Enterprises Ltd.




NEWS PLAYSTATION

J-League Soccer- Prime Goal)

Sport/1-2 Spieler/14. September (Japan) )

Das auf dem Super Nintendo
beliebte FuBballspiel erhilt
durch die Konvertierung ein
zeitgemaBes 32 Bit-Gewand.
Neu an dieser PlayStation-
Dribbelei sind zunichst einmal
drei unterschiedliche Perspekti-
ven (Top-, Normal- und Wide-
view). Bei der grafischen Ge-
staltung wurden erwartungs-
gemal gerenderte Polygon-
Kicker benutzt. Grafischer Gag
am Rande: Neue Perspektiven

werden nicht eingeblendet son-
dern "reingeschoben". AuBer-
dem ist auch ein Nachtspiel bei
Flutlicht moglich.

Durch individuelle Perspektiven seid
Ihr immer voll im Bild

Boxer’s Road )

Sport/1-2 Spieler/September (Japan) )

Aufwendig gestaltetes Boxspiel
mit groBem Strategieteil. Wie
im richtigen Boxerleben miBt
lhr als Trainer Euren Sportler

Wie bei Punch Out, konnt Ihr durch
Euren eigenen Boxer hindurchsehen

zundchst einmal aufpappeln
bevor es in den Ring geht. Ne-
ben dem richtigen Training, in-
klusive Sparringskampfen,
gehort auch eine verninftige
Erndhrung zum Erfolgsrezept
dazu. Im eigentlichen Spiel sor-
gen zwolf Perspektiven, sowie
eine geschmeidige Polygon-
Grafik flir einen optischen
HochgenuB.

V-Tennis

Expert.

Sport/1-4 Spieler/22.September (Japan)

Shoot'em Up/1 Spieler/Dezember (Japan)

\_ &

Tonkinhouse verspricht Tennis
in Perfektion. Eine Full-Polygon
Grafik a la Virtua Fighter ver-
leiht dem Sportspiel den 32-
Bit-Anstrich. Auch das Game-
play kommt nicht zu kurz: 16
Filzball-Kiinstler, deren Para-
meter individuell einstellbar
sind sowie 70 Bewegungsmu-
ster ermdglichen ein hochst va-

In diesem 3D-Spiel miBt Ihr
als Mitglied der "Expert"-Ge-
heimorganisation verschachtel-
te Gebdude von lastigen Terro-
risten sdubern sowie samtliche
Geiseln befreien und Bomben
entscharfen. Um bei diesem
beinharten, 3D-Shooter eine
Uberlebenschance zu haben,
mufB} man die Wirkung der

In punkto Grafik setzt V-Tennis neue

riables Schlagrepertoire. Mafstabe untschiedlichen Waffensysteme dementsprechend sinnvoll ein-
genauestens kennen, um sie setzen zu kdnnen.
TOCONTROL  PEELER
NBA Jam T.E. e

)
=

Basketballspiel dariiber hinaus
extra Power Ups, NBA Zwi-
schenfilme, aktualisierte Player-
Rooster, mehr Super-Dunks, so-
wie neue Geheimspieler. Eine
Saturn-Version mit den selben 2w
Features ist ebenfalls geplant.

Sport/1-4 Spieler/September

Mit der Playstation-Version er-
hélt die Fangemeinde eine ulti-
mative Konvertierung, die sogar
das Arcade-Original in den
Schatten stellen soll. Neben ei-
ner deutlich verbesserten Grafik
und Sound bietet das fetzige

Stimmungsvolle
NBA-Zwischen-
filme sorgen fiir
- | zusatzliche Atmo-
sphare




NEWS MIXED

: E - 2P c36 U
Pulstar ) %
Shoot'em Up/1 Spieler/Oktober ) A¥TU AUSHHAGL
Nach langer Zeit endlich mal aufwendig animierte, teilweise
wieder horizontal scrollendes sogar bildschirmfiillende End-
Shoot’em Up-Game fiir das gegner sollen flir ein Shoot’em
Neo Geo. Stolze 232 Megs (!)  Up-Spektakel der Extraklasse
verschlingt diese Ballerorgie a sorgen.

la Last Resort. Sieben action-
geladene Levels, flinf verschie-
dene Power Ups, prachtvoll
gestaltete Hintergriinde sowie

LF!(IJ 20 Cie? o 0OOT720

King of Fighters '95 )
)

Beat’em Up/1-2Spieler/1.September (Modul)

Die Gbermodulare SNK- tion wahrnehmen kann.
Kampfriege hat sich erneut zu ~ Daraus ergeben sich unzihlige
einem groBen Vergeichsturnier ~ Zweikampf-Kombinationen, so

versammelt. Wie beim Vor- dal3 auch die Taktik eine

ganger wurde der neuartige spielentscheidene Rolle spielt.
S Sanikiisas 8 Team-Modus beibehalten. Neu  Drei neue Fighter wurden in
P;,a:‘:,;, ,::ge'nybp; ist hingegen die Méglichkeit, die Riege der Edeltruppe auf-
diesem futuristischen ein eigenes Kampfertrio aus genommen: Billy Kane, Kisara-
Shooter fir die den insgesamt 24 Aspiranten gi Kageji sowie der bisher un-
spielerische Tiefe - Vi

zusammenzustellen, wobei bekannte Yajin An.

auch der Computer diese Op-

4

H
ANGEBOTE DES MONATS: ge
=F
MEGA DRIVE: 2
NHL HOCKEY '95 £2
NBA LIVE '95 3
FIFA SOCCER '95 (MD) 2%
>0
SUPER NINTEDO: gé
: SUPER MARIO ALL STARS b1
-
Daytona USA (SAT) 129,- S e %E
=5
o
SUPER NINTENDO: MEGA DRIVE: SHINING FORCE CD ......occvievnnenes 109.c PEBBLE BEACH GOLF ... 129, 25
ADDAMS FAMILY VAL. .....ooooorrnn. 119.- MEGA DRIVE SIX- PACI({G-SPIELE) 289,  SUPER STRIKE TRILOGY ..............99.. ~ VIRTUA FIGHTER ............ . B2
ASTERIX & OBELIX (Drr T) 129, ACTION REPLAY PRO 2 .. 89 SURGICAL STRIKE ... 104, INT. VICTORY GOAL g8
BATMAN FOREVER . e ADV. OF BATMAN & ROBIN .......109.- THEME PARK 109.- L. 25
BIG SKY TROOPER .. : BATMAN FOREVER ......cooorvversneenns 1190 _ PLAYSTATION: gg
CAPTAIN COMMANDO .............. 119. COMIX ZONE (SEFF.) es— [\ ) 3DO: erscheint September!! o
CASTLEVANIA-X (SEPT)) ....ccce0ene. 129.. DEMOLITION MAN .. e 109.- 3DO MIT FIFA SOCCER .............. 749.. SONY PLAYSTATION 2
DEMOLITION MAN .....cconvnennnranens 119.- EXO SQUAD (SEPT) .109. NEED FOR SPEED oo B9 MOUSE s
DIRT RACER 129.. F-1 CHAMPIONSHIP ( DO\(ARK) 109.. THEME PARK 109.. CONTROLLER 3c
F-1 CHAMPIONSHIP ........coceveruriterss 890 FLINTSTONES - THE MOVIE ...... 104.- WING COMMANDER I11 ..............109.- MEMORY CARD za
ILLUSION OF TIME . ssiseiois 119 NHL ALL STARS HOCKEY ........... 119.. JUMPING FLASH ... Eg
JUNGLE STRIKE . i 309, JUDGE DREDD 99.. SEGA SATURN: KILEAK THE BLOOD ... g
LOST VIKINGS 2 (SEPT.) ..o 109.- JUSTICE LEAGUE . i - e . LEMMINGS 3D zX
FEVER PITCH SOCCER ... . 119.- FEVER PITCH SOCCER ..o 109.- Elﬁomﬁnm;s;mzmrm NBA JAM TOURN. ..ccinsseenssens £3
POCKY & ROCKY 2 .. .119.  PAGEMASTER 2. e NOVASTORM g2
POWER RANGERS THE MOVIE . 119.- PRIMAL RAGE .. ~119.- SEOA SATURNMUF 3 SPIEDEN RIDGE RACER - 83
PRIMAL RAGE couuuurrrernssscsssserioses 129, ROAD RUNNER - DESERT DEM. ..49.- ¥R BAGERBARTE 1029 STREETE.II THE MOVIE ...cccoooeees 99, 2%
PUTTY SQUAD ..o 119 SPIROU 109.. SEGA SATURN GRUNDGERAT .. 729, TOSHINDEN 89.- 2%
STARGATE 109.- STARGATE 99.. 3¢ Veesion: 1 Jahe G =57 WIPE OUT 99. 7
SUPER BC KID 99.  STORY OF THOR cooorrvmeoseernns 119.- e e {'&: "1'““;"& DESTRUCTION DERBY (6.0KT.) .99 53
SUPER TURRICAN 2 oo 1192 STREET RACER oo 89 e o sataiw - 23
THEME PARK 119.- THEME PARK 109.- OYPAD (S04 . 4' 28
WAYNE GRETZKY NHLPA .........129.- e s g (8} 52
el MEGA CD: VIRTUA STICK 89.- =2
MEGA DRIVE 32X: BC RACER 49.- AV-KABEL MIT BILDFILTER ........59.- R A N e
MEGA DRIVE 32 X DUNGEON MASTERII . A, b BUG (SEPT.) £
(LIEFERUNG PORTOFRE]I) .........359.- FATAL FURY SPECIAL .. Y CLOCKWORK KNIGHT ... VE R s A ND ys
FAHRENHEIT 32X-CD ...couuuuruuunenn. 129.- EARTH WORM JIM SPEC. EDIT. 109.- DAYTONA USA oo zg
KNUCKLES CHAOTIX ....cooeooerer, 109.- FLYING NIGHTMARES ......cocroc.. MYST (SEPT.) —— 4o
STAR WARS ARC ......ccooonmmsmmrneens 39 LORDS OF THUNDER CD . NBA JAM TOURN. ..cooocrerresanssrrrins ; } &o
VR-RACING DELUXE .....vovvassssmssnsnre 795 MIDNIGHT RAIDERS ... PANZER DRAGOON oooooooooooos g

Juliuspromenade 11 u.68 97070 Wiirzburg @ Besuchensic auch unser Ladengeschift in
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06 :

Bahnhofstr. 28 / Donaupassage




SCENE

Mega Drive
fiir die Hosentasche:
Segas neuester
Streich Nomad

Mega Drive auf
Wanderschaft

Lange Zeit angekindigt, wer-
den Segas Pldne, einen portab-
len Mega Drive auf den Markt
zu werfen endlich konkret. Der
Game Gear-Nachzigler heiBt
sinnigerweise "Nomad" und bie-
tet neben sechs Aktionstasten
einen 3-Inch Bildschirm, der
wiederum von Citizen entwik-
kelt wurde, wobei die grafische
Qualititat allerdings erheblich
verbessert  wurde  (LCD-
Screen?). Das portable Traum-
gerdt ist zundchst nur fir den
amerikanischen Markt geplant,
da dort der Game Gear und
Mega Drive weltweit mit die
beste Akzeptanz hat. Sega of
Amerika halt sich allerdings
bezlglich ndherer Informatio-
nen Uber den Genesis Nomad
derzeit noch  ungewohnt
bedeckt.

Neue Arcade-Kracher

Namcos und Segas Kampf um
die Vorherrschaft im Arcadebe-
reich geht in eine neue Runde.
Mit Rave Racer stellt Namco
endlich den langerwarteten
Nachfolger zu Ridge Racer vor.
Neben einer komplett {iberar-
beiteten Grafik mit unzahligen
Details bietet die flotte Raserei
insgesamt drei Rundkurse, wo-

Dynatex jetzt noch
groBer

Der Videospielhdndler Dynatex
aus Dortmund bietet nach
einem kompletten Umbau mitt-
lerweile insgesamt 280 m (!)
Verkaufsfliche. Im mehrstécki-
gen Laden findet jeder Video-
spielfreak das Modul seiner
Wahl. Neben den renommier-
ten Konsolen hat man selbstver-
standlich auch die Gelegenheit,
die Next Generation-Konsolen
einmal ausgiebig zu testen. Auf
50 m~ werden ferner PC CD-
ROM-Spiele angeboten. Ein

Besuch lohnt sich daher auf alle
Félle, zumal ein Konami Soccer-
Automat zu heiBen FuBball-
duellen einlddt.

Videosplele total auf insgesamt 280
m . Damit Ist Dynatex einer der
grofiten Handler Deutschiand

bei auch Sprungeinlagen und
Abgriinde flr einen gesteiger-
ten Adrenalinpegel sorgen. Se-
ga kontert hingegen mit der F-1
Raserei Indy 500, das auf der
aktuellen Model 2B-Board pro-
grammiert wurde, jener High
Tech-Platine, die bereits Sega
Rally auf Trap brachte. Laut
Programmierer soll  dieses

Multinorm=Saturn

Der Umbauspezialist Wolfsoft
baut Euch auf Wunsch Euren
Saturn so um, daB3 samtliche
Import-Titel ohne qualitative
EinbuBen spielbar sind. Durch
insgesamt flnf Schalter sind alle
erdenklichen Konfigurationen
einstellbar. Wahrend ein Schal-
ter sich um die 50/60 Hz-Ab-
frage kimmert, dienen die rest-
lichen vier der Spracherken-
nung. Durch die beigelegte und
standig aktualisierte Tabelle
dirften auch mégliche Module
mit Spracherkennung kein Hin-
dernis sein. Der Umbau kostet
99,- DM und dauert 3-4 Werk-
tage.

Kontakt:

Fa. Wolfsoft

Schulstr.3

56566 Neuwied

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

Most

1. Sega Rally (SAT)
2. MK3 (PSX)
3. Virtua Fighter 2 (SAT)

Rennspiel das derzeit beste
Fahrgefiihl Uberhaupt vermit-
teln. Wie bei Daytona USA sind
insgesamt drei Strecken anwahl-
bar und durch das Link-System
kénnen wiederum bis zu acht
Fahrer gleichzeitig gegeneinan-
der antreten. Nach zwei Test-
phasen in Japan und London
dirften die beiden Automaten
im Herbst auch hierzulande
Geldmiinzen schlucken.

Rave Racer bietet neue Gourod
Shading-Effekte

iGehort

+++Im August soll
erstmals der Nachfol=
ger zunm lLiotorradspiel= =
Klassiker Hang=-On fiir

den Saturn vorgestellt
werden. . 4

+++0as sagenumwobe

Joypad filr das Ul
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folge ein analoge
digitales Steuerk
bieten. '

+++In Amerika 1.
sich lD= und S
zer durch das
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derzeit heifle
sten-Kdmpie b
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Virtual Bo
der Entwi

+++In Ame
scheint

en Hin-und
set Figh-
endgliltig
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endos liini
py=System fir
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liegabyte

| Speicherplatz

s lMoglicher Ex-
ungstermin: Ende
12085 (ca. I

on gewuSt: Nin-
0 stellt nach wie
" noch Spielkarten
her: Prozentualer An-
.1 am jdhrlichen Ge=-
tumsatz: 1%

Segas neuestes Po-

5 house, die lLiodel

S 5=Platine nmufte aui=-

. grund technischer

- Schwierigkeiten erneut
verschoben werden.



Jetzt schon

vorbereitet
fur den-
kommenden

64 BIT

Sta ndclrdI
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GoldStar 2
" HIMEDIA, HIiLIVING, HiCULTURE ' -,

Der Interactive Multiplayer
GoldStar GDO-202P wird mit
FIFA Soccer im Bundle geliefert.

€8s : Der GoldStar 3DO-
Interactive Multiplayer
ist nicht-nur dank 32 Bit

: und digitalem Surround-
§ Sound der Garant fiir hochs-
~ten SpielspaB, er zeigt zudem

die Urlaubsbilder von dgr

Photo-CD, spielt mit
Cartndge die neuestée

und beeindruckt mit kon entlonellen
Audio-CDs jede HiFi-Anlage. Wenn er
jetzt noch nach jedem Highscore 'ne Tiite .
. Popcorn ausspucken wiirde ...

{l5 LG Electronics Deutschiand GmbH
=7 Jakob Kaiser-Strafie 12 « 47877 Willich

ROAD RASH™ THEME PARK™ WING COM MﬁNDER‘ 1] ] Alle ongegebenen Warenzeichen sind Eigentum der jem:ilrgc‘\‘urcrmrsl heninhaber




—(PREVIEW PLAYSTATION
&
22 )

Erscheint November/PlayStation
Sony/1 Spieler

The very best of Shoot’em Up. Sony
veroffentlicht mit Philosoma eine Art
Sampler-CD mit allen Arten sprich Dar-
stellungsformen von bereits erschie-

nenen Ballerspielen
LA

ber den Background des

Shooters kann ich Euch
nicht allzuviel erzihlen, denn
Japanisch war noch nie meine
Stérke. Aber die Hintergrund-
story dirfte die meisten unter
Euch sowieso nur periphér tan-
gieren. Sony legt mit Philosoma
ein technisch hochwertiges Pro-
dukt vor. Das Scrolling ist sehr
weich und die Sprites teilweise
atemberaubend animiert. Aus
insgesamt fiinf Perspektiven bal-

lert sich der Spieler durch die
vier Stages, die wiederum in
Abschnitte unterteilt wurden.
Vier der flnf Darstellungswei-
sen wurden von den groB3en
Ballerklassikern der Konkur-
renz abgeschaut. So finden sich
Spielelemente von Thunder-
force IV (Horizontal), Musha
Aleste (Vertikal), Viewpoint
(Diagonal von schrag oben) und
Total Eclipse (3D) im Game wie-
der. Lediglich die Level, in

Besonders gute Reaktionen sind im Canyon gefragt, wo Ihr Euch durch ein
Asteroidenfeld durchschlagen miifit

Der Vorspann Ist ein grafischer Leckerbissen

denen der Spieler in die Rolle
des Heckschiitzen schllpft wur-
den neu erarbeitet. Auch das
Extrawaffensystem wirkt
bekannt. Neben der (blichen
Vulcan, stehen Laser, A-Break
(BeamschuB) und Ray-B (Schuf3
nach hinten) zur Verflgung.
Zielsuchende Raketen und
Smartbombs wurden ebenfalls
mit in das Repertoire ibernom-
men. Den grafisch hervorra-
genden Vor-und Zwischenspan-
nen wurde noch ein besonderes
Bonbon verpafit. Sie gehen
flieBend vom Spiel ineinander
Uber, sodaBB man glaubt einen
durchlaufenden Film zu sehen,
in den man aktiv eingreifen
kann. Die bereits fertige Japani-
sche Version hat in der Redak-
tion durch fairen Schwierig-

keitsgrad, sowie ausgereifte
Steuerung Uberzeugen kénnen.
Alle Ballerspielfreaks dtrfen
sich die CD schon mal vormer-
ken. Der Test folgt in einer der

ndchsten Ausgaben.
Muster von Dynatex

In den 2-D-Levels trefft Ihr ofter auf
groflere Raumstationen, die mit
Laser und zielsuchenden Raketen
auf Euch feuern

Viewpoint-like ballert Ihr Euch durch den Level 2.2




A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Gerdten

MEGA DRIVE Microcosm dt  59,00* Ssstoy & 1 F-1Championship ~ dt 99,00
Marky Mark us  19,00* Lemmings 30 dt 99,00 Hulk dt 69,00
Animaniac dt 119,00 Myst dt LV Jumping Flash dt 99,00 Humans dt 99,00
it of Fighiig e NBAJam dt 89,00 o ad dt 10900 Hagane dt 129,00
Alien Soldier jp 129,00 Prize Fiohter dt  69.00* Wipe Out dt 109,00 International Superstar
4 e Fig i :
Batman&Robin dt 119,00 P s Destruction Derby dt LV Socce! dt 99,00
00 aws of Fury dt 59,00 Disc World dt IV r '
Batman Forever dt 129, Rebel Assault us 79,00 IS¢ Vo L lllusion of Time dt 119,00
Clayfighter & 90 Rage in the Cage WWF dt  69,00* Cybersled dt LV Jungle Strike dt 119,00
Demolition Man dt LV Robo Aleste dt  69.00* Air Combat dt 1V Killer Kinstinct dt LV
Deep Space Nine dt 129,00 Sonic | dt 5000 War Hawk dat LV Primal Rage dt LV
EarthwormJim bt 10800 gl o dt 109,00 Extreme Sports A% Super Mario World Il jp 219,00
Flinston.es-The Movie :11 139,00 Sherlock Holmes dt  59.00* andere Spiele auf Anfrage Super MarioWorld Il dt LV,
:evar Pm,;h S;cc‘er - WS.OO Soddeter dt  89,00* Stunt Race FX dt 79,00
H{:;:man or Rea s -7;; n Spiderman vs.Kingpin dt  59,00* e Slammaster dt 119,00
. ; Silpheed dt 59,00 - Schliimpfe dt 119,00
IMG.Inter.Tennis Tour dt 99,00 Schiiimpfe dt 109,00 Shadowrun dt 129,00
Judge Dredd dt 109,00 Thesne Park dt 9900 Rayman dt 129,00 Super Bombermann Ill dt LV,
Justice League dt 99,00 Tomcat Al dt 69I{]0' Ultra Vortex dt 139,00 Star Trek Next
Konig der Léwen dt 109,00 L rha\:k pef e st Pinball Fantasies dt 129,00 Gt dt 139,00
coime o e g g 2 - e 418 vl 3
i & kol [0 s 00 gEEEEEEERRERREEN oo dt 12000 | Jheme Park %1188
Mega Bombermann dt 99,00 SOt Sap IRA 94 PR o Hover Strike dt 119’00 ;
A ——— i el STANDIG iiber . CAT-Box i O & 00
:‘4;3 Mat_:rhénes I g: 1 gg,gg Wirshesd & LV - . ‘:iD;:z?'t"“e :: '1-‘3’500 Weapon Lord us LV,
bl ’ andere Spiele auf Anfrage n s DO . : Puzzle Bubble dt 119,00
NHL Hockey 95 dt 99,00 White man can'tjump dt 149,00 King Arthur us 149,00
Phantasy Star IV us 169,00 - ™ andere Spiele auf Anfrage Secretof the Stars  us 129,00
Pinoccio dt LV =2 v 7] Se 3
cret of Evermore us 149,00
Pete Sampras'95 dt 119,00 SaA SN ) GebraUChtsplele L Paladins Quest us 99,00
39X Aufsatz dt 239,00 Breath of Fire us 139,00
Primal Rage dt LV . =3 an Lager i} i
After Burner Il dt 89,00 Universaladapter Fire .. 39,00
S R N R i R e
« Chaotix dt 109,00 [ | ol ;
Seaquest DSV dt 109,00 Space Hulk us 129,00
Shaq Fu dt 89,00 a‘:';?:’:a? Ejos = gﬁ. = : Fifa Soccer CRLCT I \iRTUAL BOY
Shining Force Il dt 129,00 Motorcross dt 79‘00- - SON Y P LAYS TAT’ ON Hell us 119,00
y Ei
Superman Death&Ret. dt 119,00 - Rebell Assault us 109,00 Virtual B jp 499,00
: Motherbase dt 119,00 u h = Fichter Il 129,00 irtual Boy ip !
o 10900 NBA Jam TE. dt 119,00 deutsc Spe STy 2 Devil Busters P
Sonic vs Knuckels dt 99,00 4 . 3 = Slam&Jam us 119,00 Galactic Pinball o 119.00
Pitfall dt LV : : alactic Pinba ip :
Streets of Rage il dt 109,00 d LV =l 599 - =4 Flying Nightmares us 119,00 Intercept ip LV
Slammaster dt 139,00 gay:n:lan X dt I‘V' = J m  Dual Adapter fiir Mario Clash ip I-V.
5 oulstar V. A"
:ﬁ;z'rg;:rf:et Fighter Il $ :glg Super Space Harrier Il dt  79,00* N RO TS . ﬁse:E ?ofasdpeeds us 1?3'23 e R DR Tekitgs » "g'%
8 Aics " = = ’ Panic Bomber jp 119,
Stargate dt 79,00 Dl Wars e ® TR NEO GEO c D m RoadRash us 119,00 Proteus Zone :E LV
Samurai Showdown  dt 129,00 s“‘:’d"“’ Schaseron $ 1:‘»3.00 = Syndicate us 119,00 Red Alarm ip 119,00
: ! Spiderman V. = [ ] : h
Spirou dt 109,00 Scottish Open dt 109,00 - P AL - Theme Park us 119,00 Space S’quas.h ip LV,
Street Racer dt 99,00 Toughman Contest dt  99.00 = s andere Spiele auf Anfrage Sunday’s Point ip LV
Skeleton Kre dt 119,00 : i : :
Thee 3@; of 'lvfhur dt 119,00 Virtua Racing Deluxe  dt 89,00 o 4 Splel nach Wahl - Teleroboxer ip 119,00
True Lies dt 99’00 Virtua Fighter dt IV - « Vertical Force & ip :3
" WWE Raw dt 119,00 Virtual League aseball jp 8 4
Theme Park $ 1:3.00 andere Spiele auf Anfrage = 599,- m i T a0 War Simulation ip LV
x gt;:her it I'V. | ———— J. M?Dc 06 ErI0ct 139'00 Wario Cn:li:e ip ::
M [ ’ ' Waterwo ip M
Urban Strike dt 89,00 _ Kabuki Klash 139,00 .
: SEGA SATURN | 3 Do B : : . andere Titel auf Anfrage
Vectormann dt LW King of Fighters 139,00
= E 4
Worms dat IV i King of Fighters'95 139,00
A Adapter fiir US/JP/DT .. 89,00 o] =]
g e MemGm wm . ok R oo
andere Titel auf Anfrage :E:Ef: d dt ﬁg}&) . GOldStar + Flfa Soccer ®  Metal Slag 149,00 Donkey Kong Land dt 69,00
] ' = B (Panzer-Shooting) s
Virtua Stick dt 89,00 Kirby's Dreamland Il dt 69,00
MEGA CD ; . =) = Panic Bombermann 139,00 Spidermann il dt  59.00
Clockwork Knight dt 99,00 o e e om0 Sidekicks I 139.00 P '
: Clockwork Knight Il jp LV, Hper Soerin ’ Super Mario Land Il dt 69,00
After Burner Il dt 59.00. Bug dt 119,00 = B Pulstarl 139,00 Tom&Jerry Il us 59,00
g o0 Myst a w00 n SEGA SATURN . i O o0 andere Titel auf Anfrage
B:tfte i 1 dt 79,00 Viual Hydide & 10, = i - St:ee:r H:o ) 129,00
Bea tT|° o dt 69‘00" Panzer Dragon dt 109,00 ] + Virtua Flghter [ Baustminit ghow down Il 1 39‘00
: . J Pebbel Beach Golf  dt 12900 g - : v NES
Batman&Robin dt LV. Stinobi b LV & Day‘ton a USA Savage Reign 139,00
Chuck Rock | SO0 ven Miltary ;A - ®  Top Hunter 129,00 Spile sof Anfrig
Chuck Rock I dt 79,00 il _— = + \ﬁctory Goal B Artof Fighting Il 139,00
Dragon’s Lair us 49,00 Virtua Fighter ::; 129.00 & W Galaxy Fight 139,00
Dune dt  79,00* 0 . 0 ™ deutsch ®  andere Spiele auf Anfrage SEGA MASTER
Virtua Fighter jp 89,
Dungeon Explorer i dt 99,00 Virtua Fighter Remix  jp  LV. m m
n g DM e R ggm* e sl R = 1 099’ it il SUPER NINTENDO g e e
i B sgﬁ Victory Goad dt 12900 . _
E c:tha aBet?older dt 109.00 anders Spisle sut ge L - e e e e S == == -.
= ; : - B Asterix&Obelix dt 139,00
artiwvorm Jim GO & Ho% n m  Crono Trigger us LV Spiele mit * sind Gebrauchtspiele
fyng Nightmares. . (s LK SONY PLAYSTATION Unseren 56seitigen starken m  Dschungelbuch dt 119,00 (mit Verpackung und Anleitung)
Fatal Fury Special dt 129,00 L = Donkey Kong Country i dt LV nur solange der Vorrat reicht!
Fifa Soccer dt  69,00* & P relskotolog - S
* Earthbound us 139,00
Hook us 39,00 Mouse dt 59,00 @ ” £ Front Missi io 189.00
Heimdall dt LV Controller & 5000 wm mitallen An- und Verkaufs- - sl p J AB 300,00 DM
S £50 o 400 MemoryCa UMD, = i rhalten Si " s P“Chspecsocw S on Versandkostenfrei
) 0 n 2
Joe Montana Football us 39,00* Toe Shi Den dt 99,00 o pre.lsen aNen M6 gege ] E:::: Eaur:{as I > g; Iig'g
Jurrasic Park dt  69,00" Papid Reload dt 9900 Gmsendung von DM 5,- " FinalF antasy " us 14900 Druckfehler, Preisanderungen und Irrtimer
Lunar-The Silver Star us 99,00 . o : Y ’ vorbehalten
Lunar I us 119,00 Killeak the Blood dt 900 ™ in Briefmarken IR re——
j : \ , Hintbook us 69,00 Keine Haftung fiir Kompatibilitat
EEE R E N EEEEENES

Handler Tel 0 45 2] - 48 73 Montag-Freitag

willkommen Fax 045 21- 10 25 12.00 - 20.00 Uhr
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NING ELE

'GOAL STORM

Erscheint Oktober/ PlayStation / Konami / 1-2 Spieler

Konamis erster Sporttitel fiir die PlayStation ist nach dem
riesigen Erfolg von International Superstar Soccer auf dem
SNES erwartungsgemaf eine Fuf$ball-Simulation. Ganz
offensichtlich an ISS orientiert, trotzdem mit neuem Titel, da
soll noch einer durchblicken...

un gut, schauen wir uns

den  Namen-Wirrwarr
kurz genauer an. In Japan
erscheint die PlayStation-CD
mit dem Titel Winning Eleven,
ist also identisch zum japani-
schen SNES-Modul. In Deutsch-
land werden sich PS-Besitzer
dagegen mit einem Silberling
namens Goal Storm vergniigen,
was nun mit International
Superstar  Soccer  ungefahr
soviel zu tun hat wie Albert Ein-
stein mit der Abseitsregel. Die
Konami-Mannen werden wohl

wissen was sie tun, werfen wir
lieber einen Blick auf das Spiel.
14 Teams der J. League und
zwei All Star-Mannschaften kik-
ken fir Euch um Meisterschaft,
Pokal und Ehre; Trainings-Mo-
dus und ElfmeterschieBen fielen
flach. Spielzeit, Schwierigkeits-
grad und taktische Varianten
bringt Ihr wie gewohnt vor dem
Anpfiff hinter Euch. Die rein aus
Polygonen zusammengesetzten
Kicker kontrolliert lhr aus drei,
jederzeit verdnderbaren, Per-
spektiven. Wie bei der Saturn-

Plazlerte, harte Schiisse kann der Torwart oftmals nur abklatschen...

Aus dieser Ubersicht konnt Ihr ganz genau
ablesen, welches Team gegen welches Team zur
Hochstform aufiauft
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Die Tabelle ist nach englischem Muster (wie
diese Saison auch in der Bundesliga) gestrickt,
d.h. bel einem Sieg gibt es drel Punkte

Konkurrenz Intern. Victory
Goal eignet sich auch hier die
héchste Darstellung am ehesten
zum Spielen, da so natlirgemal3
die beste Ubersicht gegeben ist.
Fir SchuB und Pass sind je eine
Taste belegt, mit einer weiteren
legt Ihr Euch den Ball ein Stiick-
chen vor. Dem ersten Eindruck
nach scheint das Gameplay dhn-
lich ausgereift wie auf dem
SNES zu sein, wirkt durch die
ride Spielweise aber bei
weitem nicht so realistisch.
(Stephan) Muster von Dynatex

rimvﬁl’iﬁ <
#I%M%wﬁ

Nach jedem Tor bricht ein wahrer
Jubelsturm los

Der Schiri Ist ein lockerer Geselle
und laBt die meisten Fouls grofiziigig
durchgehen

Die hochste Perspektive Ist am
iibersichtlichsten

« wodurch lhr oftmals die Chance zu einem Nachschuff bekommt

Direkte Ergebnlsse, Tabelle und Salson-Statlstlk

Das Tabellenplatz-Diagramm ist eine nette
Spielerel, mehr aber auch nicht
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10 Jovpad :
TION us @ UNSER LADENLOKAL
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ypad (Sony) ¢
yyboard (Hok

Ebertplatz 2 — oln
yyboard (A! rtplatz 2 — 50668 Koln

{Ladenpreise kdnnen abweichen)

CHTAG:
aus _ :

PLAYSTATION SOFTWARE 21 SEPTEMBER 95 %
ce Combat jp _

)JAS SYSTEM:
SONY PLAYSTATION

* DER PREIS: -+569.-

ER AB DM 28.- MONATLICH

aRJay-Ratenfinanzierung - Effektiver JahreszinS' 13.9% - Laufzeit 12 oder-24 Monate

quanauts Holiday jp
estruction Derby dt
alkata jp

undam jp
unners Heaven dt &
Jmping Flash dt
leak the Blood dt
2ammings 3D dt
pvastorm dt

99.90  Wir kdnnen Ihnen naturlich auch SATURN - NEO GEO CD - 3DO - Grundgerﬁte undfoder auch
STATION nur Software fur alle Systeme finanzieren - Mindestbestelwert: DM 500 .-
Fordern Sie noch heute Ihre Finanzierungsunteriagen bei uns an - Unverbindlich!

NEO GEO CD HARD! | SATURN HARDWARE 3D0 HARDWARE
NEO GEO CD 50Hz inkl. Antel abel, zwei SATURN dt 50Hz Goldstar 3DO dt PAL 50Hz 749.00

oypads, Netzteil | 459.00 inkl. AvV-Scart-Kabel und Joypad 749.00 Panasonic 3D0 FZ-10 us NTSC60Hz  999.00 .
EO GEO CD 60Hz inkl. RGB-S€drt-Kabel, zwei SATURN us 60Hz inkl. RGB-Scart-Kabel, Panasonic 3DOFZ-10usRGB60Hz  1099.00
oypads, Netzteil 459.00 220/110V-Spannungswandler, Joypad und Panasonic 3D0 FZ-10 uk PAL 50Hz 999.00

Virtua Fighter 999.00

NEO GEO CD ZUBEHOR 3D0 SOFTWARE
oypad 69.90 2 ZUBEHOR 3DO-Neuheiten standig am Lager
oyboard 119.90 Joypaddt 44.90
CB-Scart-Kabel (auchyfilis 50Hz) 39.90 Joyboard g B 89.90 JAGUAR
Imbau 50/60Hz ‘ 69.90 Lenkrad( er) dt 129.90 Fragen Sie auch nach unseren Jaguar Neu-
mbau us/jp ‘ 69.90 - ¥ 74.90 heiten und Angeboten!
mbau 50/60 und 99.90 109.90
129.90 SUPER NES
NEO GEO CD SOFTWARE o 1) Fragen Sie auch nach unseren Super NES
erofighterslil (Sept.) 139.00 ktober) dt Neuheiten und Angeboten USA!
rt of Fighting | 119.00 ECD " 89.90
rt of Fighting Il 119.00 8 MEGA DRIVE
Lo e A N SRR Fragen Sie auch nach unseren Mega Drive
atal Fury i 00 & Neuheiten und Angeboten!
atal Fury Special 119.90
tal Fury lll 109.90 32X (*solange Vorrat reicht)
g of Fighters 94 139.90 32X-Adapter dt *299.00
ast Resort 32X-Spiele am Lager
ulstar 139.90

amurai Shodown |
amurai Shodown |
avage Reign

iper Sidekicks Il

119.90 aRJay-Games - Ebertplatz2 - 50668 Koin
119.90 Fon: 0221-12 10 67 Fax: 0221-12 56 76

Wir versenden alle Module in der Sicher-
_ 139.90 heitsbox per NN zzgl. DM 9,90 Versand-
ipoint 139.90 kosten. Bestellungen bis 17:00 werden noch
Jammers -lghter d 139.90 am selben Tag bearbeitet. Unfreie Sendun-
Id Heroes Perfect ] e auc! nach den SATURN-Neuheiten gen werden ohne vorherige Absprache
gen Sie auch nach NEO GEO CD Neuheiten! aus Japan und den USA. NICHT mehr angenommen.

Druckfehler, Irrtimer, Lieferung und Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir Kompatibilitdtsprobleme der einzelnen Systeme und/oderLandesversionen.




Aus der Sicht Eures Helden sieht die
Polygonwelt schon ganz anders aus

K.A./ Saturn/ Sega/ 1 Spieler
Sega startet mit einem auf dem Shining
Force-Prinzip basierenden Spiel in die
Saturn-Rollenspielliga

er dunkle First Genyusai
hat das Koénigreich Queens-
land an sich gerissen und den
Thronfolger Prinz Arthur ver-
bannt. Dieser |aBt sich das

natlirlich nicht gefallen und
zieht mit seinen drei Freunden
aus, um dem Dunkelmann das
Flirchten zu lehren. Bevor er
seine verdiente Rache

aber

bekommt, muB sich unser Prinz
erst einmal durch etliche Levels
kdmpfen und eine Vielzahl von
Gegnern erledigen. Vor jedem
Kampf seht Ihr eine Unterhal-
tungssequenz, die Euch auf dem
Laufenden hdlt und die
Geschichte weitererzahlt. Dann
geht es ab ins Kampfgettimmel.
Die verschiedenen Landschaf-
ten und Charaktere sind alle in
Polygonkleider gezwiangt wor-
den, die danach mit reichlich
Texturen versehen wurden.
Wie bei Virtua Racing oder

Manche Charaktere verlassen
sich nur auf Ihre magischen
Fahigkeiten

Im ersten Level werdet Ihr von dieser
Super-Magie einfach weggeputzt

Waffen und Magieradius
werden genau angezeigt

Daytona gibt es auch bei
Riglordsaga verschiedene Per-
spektiven. Mal seht |hr die
Kampfer von schréig oben, dann
zoomt die Kamera heran oder
Ihr kénnt sogar die Umgebung
aus der Sicht eines der Helden
betrachten. Gezogen wird wie
bei einem Strategiespiel run-
denweise. Sobald lhr Euren
Charakter bewegt habt, kénnt
lhr einen Gegner angreifen,
Magie einsetzen oder Gegen-
stande benutzen. Je nach Spiel-
figur koénnt Ihr verschiedene
Angriffe ausfiihren, so hat z.B.
der Samurai Musashi Wurfster-
ne, Katana oder eine schnelle

Auch die Shurikens eignen sich

hervorragend als Fernwaffe

N tv 3 |
WP 120/ 120
Ll o/ 0

Sobald Ihr einen Charakter ziehen
wollt, seht Ihr an der Rasterung, wie
welt er gehen kann

Sobald ein Zweikampf stattfindet,
zoomt das Bild heran

Handkannte zur Verfligung.
Natlrlich hat das Geldnde und
die Stdrke des einzelnen Kamp-
fers einen hohen EinfluB auf den
Fight. Wer jetzt denkt, das sei
genau das richtige fir seinen
Saturn, der sollte trotzdem vor-
sichtig sein, denn nur hartnik-
kige Import-Strategen werden
an Riglordsaga Ihre Freude
haben. Der Rest der gliicklichen
Saturnbesitzer sollte auf eine,
hoffentlich bald erscheinende,
englische Version warten.

Steht Euch in der Kampfsequenz eine
Wand im Weg, wird diese kurzzeitig
transparent




Saturn

Sega Saturn dt ohne Spiel ..cccuviveecienranns 729.00
Sega Saturn dt mit 3 Spielen ......cccvveeees 999.00
ASTA] JAD veerrrrirerrnreiiiseesesssnersnsseennnsnane 109.90
Bug us ...... GinTRTniRRTBveRR R .20
Daytona WL R SRS W S 109.90
Clockworlo Knight 2 .comsimivenssiisinnies 119.90
Panzer Dragoon At .isssissssinississsssiscsrs 119.90
PArOdIUS JAD sswivonsisisninnsinsssmssissaigiionsann 109.90
Race:DrIVIN 3D wiiciiisrivsvissiiivioiiiimiinia 109.90
SHINOBEIAD . craverivrmirsrmaniatbesinrs it oo il 99.90
Street Fighter Movie ...... caseessspuiERATE
Suiko Enbo Fighting .... 29.90
TV Anime Slam Dunk .. .129.90
Virtua Fighter dt ............ .109.90
Virtua Fighter Remix jap .109.90
Virtua Volleyball jap ...... 139.90
Phantastic Pinball jap ..... breel £9.90
Victory Goal dt crsnssinsssaiasivasesses IRRRCTY 100
Joypad . Ve 4990
VITEUD SLICK. 2ereursessensorssnsureneorsensereee S SN
Lenkrad .civinaviasinivasimismssisssiriid 119.90
RGB-Kabel ..ccicisccssnsssrsiessanserssaners iy 29.90
Converter fir Importspiele .....oesssesrnes 69.90
S-BULTON-PaU ..ecomaiioterr ol it e e see 49.90
PlayStation

PlayStation jap RGB + 1 Spiel .......cc...... 829.00
PlayStation dt ab 2I September ......... 56%9.00
Ace Combat .. sesrseeee IDRATL)
ATC The Lad B entesasseeooeesonsse 139.90
Dragon Ball Z B .. e ae it ste bt m s 139.90
Gunners Heavel ... . oot st e 139.90
GUNAEM ieiveailoemessitiat i s 139.90
Grand Strokai .. ... i et 139.90
Falcata (Strategiespiel) ..cvecsrseeemesnes 109.90
Jumping Flasl i ioitesas havesisrecsnsnnssss 139.90
Phil0SOMa R et i - SERR ot (h sy oo 139.90
Ridge Race it fesass .« . Suilabushesanbuess 139.90
Tekken ......enueneay ... SES. . 139.90
Toh Shin Den......08K. ..... G0 Mot i 139.90
Raiden PrOJEEL ....coombersesenss T0bserolgivans. 1 4 2. 20
Rayman ..... O O e L T e
Starblade Alpha .................................. 139.90
Street Fighter Movie .........cvmmieiiiiinene. 139.90

2210 DeVlBIR o ditetees s ciioises diitesessss din 50 70
Memory Eaid SU8E............. 0. ... (.. 5990

WinningEle¥enilll. .. .......... 300 .... &5 ,.. 139.90
Z et ge et D - -+ v s oo B e s 139.90
V-TeniERuuiREiies. .......... diies .- b o+ s 149.90
Joypad .. e sisneeis il L. . 8D
Namco loypad .................................... 139.90
3DO

Panasonic FZ-10 NTSC + G&X ...cocvunesen 699.90
Panasonic FZ-10 Pal + | Spiel .........c.....749.90
Flightstick Pro .. versrere e I AT
Dual Adapter fir 2 SNES-Pads .............49.90
ANOEBEEINEIIE .............ffseecsssesosssrsessaell 99.90
Battle CNBSS viicaiiisisevigicsisnasissisior Bl 79.90
Captain CIUAZar ccissidBbssiissvessissnisn 99.90
CIash' N BUTD vovssssscesssoseiiBasessnssssornsnrtil 89.90
FIFA International Soccer .....ccceeieeenerenns82.90
Flying Nightmares ......ceeeseeereereressnnseeeees 89.90
Slam’n Jam ........ ..99.90

GEX: Soavenns

Hell .oisisisssnsiss ..99.90
Killing In Time ....uvvees WP 0
Wing Commander 3 ......oeeeereee ...84.90

sl 20

Escape From Monster Manor .
Flashback .

Novastorm . R BRI, B8 . 48]
Need For Speed vorderennnconasnasars i NETLANT O
Panzer General .iveviosss asesssionsposssorntloni 89.90
Road Rash .i.uiicevecianssss it biosssintnsssassoastinss 89.90
Space HUlk ....cccorcrrnceesRiRRRIE NS, .. ..ces 0. 90
SHOCK WaVE. ..ccisnararsir BiiiaReseessssssnsitbitl 89.90
Shock Wave: Operation Jumpgate ........ 79.90
Super Street FIZhTer ... vereereenserrsasenes 99.90
SYNAICALR civiisesrsrasnidirerseMbsssssososses oIy 89.90
TriD D. (TELIIS) secoindinssosesmbossessivsesssibautiy 89.90
Theme Park (kompl. dt.) cecevvecrernnenssennes 99.90
Jaguar

Jaguar CD-ROM ......cocvnniinnnnnriesecssncnnss 359,90
PIASHDAEE vorirniznssnsh o osssnsonssiskesoninssts 119.90
BIZRE EOTLITR ioviisiciodBiiivsintisiosanssossivnng 119.90
POWEEDITIVE oouorerssss BB osivennpsvsssssabilt 119.90
SYRAICALR ciiiiieseiccniflBess insisiasilhosnsiinst 119.90
THEM PATKE wivissssllBisssssssessinsbes s iming 129.90
Sensible SOCCET ...l i ccooassseooia. ABlIS 109.90
SUpPer BUTI QUL «.ocri ottt cansisossseshiiieing 119.90
LIEEa VOTLeX censestorsscssoningiililincssesss NEEE 129.90
RAYIMAN vuieesceenssidosesnorossrsietiiitasses iitscsls 119.90
Super Nintendo

Bass Masters Classic (Angelsplel) ....... 109.90
Batman Forever .. os.. 129.90
Fatal Fury Speual dt .. R EEt..... 109.90
Flintstofes dtals .. il .. coeoisaiseresssnoes 89.90
Fever PIUOROREEE" cocereerssssnssoninaonsensesonss 99.90
International Superstar Soccer dt .......... 99.90
Jungle Strike dt ........ N )6
NBA Jam Tournament Edition dt ........... 89.90
MEX LIve ' 95dt ..o ol e, 109.90

O.l

% g

Order In Time

Laden und Versand in
Stuttgart
Silberburgstrafde 171

70178 Stu

ttgart

(S-Feuersee)
Sonderangebote
Earthworm Jim (SN) dt ...coecremririnnencnnanses 79.90
Legend O. T. M. Ninja (SN) dt ..............49.90
FIFASGEEETAE(SN) ......coroconseseonersrenennns 59.90
Super Street Fighter (SN/PAL) ............. 89.90

Rock’n Roll Rac:ng dt (SN)

WWF Raw (SN) ..
Street Racer (SN)

Syndicate (SN/MD) B i 4990
Tecmo Super Baseball us .......... .74.90
Zeitschriften

EGM us . 17.00
EGM 2 us . 17.00
Super Famicom Fan ]p 25.00
Saturn Fan jp . g 25.00
EOX Fan'jp .. X0 25.00
SDO Fan jp .. SRialliiis. ..o ioceniiennnones s 2 D00
EBEC vuerervererss DU .. oohiiruiierssonsnnne 17.00
@ame Fan ... BRI . . aesivennannnns 17.00

Versand: Mo - Fr:
Sa:

Ladenpreise kdnn

10.00 - 18.30
10.00 - 14.00

en variieren

Lieferbedingungen

Porto: 8.-

Bestellungen ab 200.-

DM
DM portofrei

Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt
Bestellungen werden am selben Tag verschickt
Wir akzeptieren alle Kreditkarten

Telefonische Bestellung mit Kreditkarten moglich

* Taglich Neuheiten *

Irrtiimer und Preisanderungen sind vorbehal-
ten. Annahmeverweigerer der von uns gelie-
ferten Waren berechnen wir die uns entstan-

denen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM.

Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages
bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferun-

gen werden nicht angenommen!

Handler sind

willkommen!!!

Fax: 0711

- 613807

Mega Man X2 dt ....cocevrvvcrevenrececensnennenss 129.90
Super TUurrican 2 dt .ovcvevveceerenrenrenesseeneesss29.90

U E 4 T | e S G A S 89.90
Front Mission jp limitiert ....c.coeeerernnninns 149.90
KINEEIRSEINGT cicviicisinsinasinaninsrsnsnssnasns 139.90
Return Of The Jedi dt ...eeeeerreevrerireseesanns 49.90
IAARA TONES AL iciiciiininsiiinsiinismnisoniin 49.90
)33 4 e (770 1 T T s 0 S S 89.90
NINJa Warriorn .occeiessessesssss 109.90
Hagane dt ....... 9990
Asterix & Obelix dt . PRSI S L )
Theme Park ..ivimnaninsassmssasns 109.90
LIBTAIIY A cvvermmiennihesntite ssncrsmimsorni i )
Weapon LoTd Us cuaamaisisississsmiiasyes 129.90
b T3 o o I o e e e G e 179.90
SNES Rollenspiele

LT LT 1) e R R g § R I | 89.90
Brainlord . SR e L) 5

Breath Of Fire us e 129590
Lord Of DAarkness ..ueeeeeerernceeeressnsessesnss.89.90
Pragon VIEW cuiunsimvisniisaivieiasiaioront

EAarthbound .uueeeceveevvreeesessereeeennnessssesnes 129.90
Final Fantasy Hus .. s 129.90
Einal Eantasy U cesssssonssansassss sssassmssss 139.90
LT T 129.90
Secret Of The Stars ............................ 129.90
King Arthur .. S S L
7thSaga2 . Gsrnsiia i 12990

Secret Of EVEIMOTe US movoororeesereen, 139.90

Crono Trigger us ....ceeeus i 139,90
lllusion Of Time dt ........... ...109.90
Final Fantasy lll Hintbook ....eeeveveeeeenennnn. 49.90
Breath Of Fire Hintbook .....cceeveiirivnnnnnas 49.90
Mega Drive

Action Replay Pro Mark 3 .....cccvviiieennnnn. 79.90
Battle TECh cicevsreserenserrvnsernssssesnssssssnseens 89.90
DECNSEBUtTONEREM ...............cccoonmminmiviiie 29.90
RDUNeR .....o0ektes .. 119.90
FIFA Soccer’95 ...... .57.90
Fever Pitch Soccer . .89.90
]. League Soccer 2 .. .79.90
Judge Dredd .............. .99.90
JUSEICE LEABUE 1rvrererrerrerernerersssersrnssssenen 89.90
Light Crusader mit engl. Texten .......... 139.90
Micro Machines 2: Turbo Tournament ...79.90
NBA Live '95 AR TR 57.90
] | S SR L T e 57.90
NHL All Stars RS, ... 119.90
NFL Madden "95 LR ......... 57.90
Phantasy Star [V s i .. .- 144.90
Pete Sampras ' O ieie ettt - ... 77.90
Psycho Pinbalit s st s ... 79.90
Primal g R IR ... . ... ..« 109.90
Samurai Shodown ....... o 99.90
Shadow iR . ................89.90
Shining FORCE 2 .. ittt iaaatlat: o oooesosssss 119.90
SKeleton KIBW .....oveessseennnssssssnsesensserennnes 79.90
story Of Bhor ... S0 uss. .........oce00. 119.90
Street Racer dt .. PET—— . |- 1§

Super Street F|ghter 2 9990
Theme Park ....coceveee 9490

Schlumpfe dt .. 7990
Wayne Gretzky Hockey ssvississsinnns 2070
WoaBon Lord us et s rtbomte esseensees 129.90
32X

J2X GrundgeraBaiint oottt . ... 269.90
Chaotix dt ..... i ....99.90
Golf Magazine: ‘36 Great Holes sinad 220
Metal Head . S..... 109.90
Motocross Cham lonshlp .............79.90
VHIUS RICITTTIRIUXE ..oceeneesseronsttiBeeessss 89.90
BT [N SERESRI . 79.90
rellar Assault BB eseeesennsoesoseoolBiR ccosesrs 99.90
WWE Raw ...iveiiBoerreusnscsnssonnsnnst B esssnsss 79.90
MOLtherbase .....MiisicesiinsssnsissiiBsssassessd 7. 70
Mega CD

Grundgerdt dt + Eternal Ch. limitiert ...329.90
Ry el el sl R A LRt U 69.90
Earthworm Hmidt L. e it 89.90
SR S e R P SRS e S 89.90
Eternal Champions US ....eeeveeeernsseessenetones 89.90
FAERIITY Special dt cociseerisicensasssiostilion. 89.90
Lunar The Silver Star Us .....eeeeeessessssnsans 109.90

Lunar Eternal Blue .......ciemmeeeeeernsionseanes 109.90
Samurai Shodown dt .....cceeeesiassnssannsaenss.89.90

TEE R —— W 89.90
Snatcher dt ......... .89.90
Shining Force dt .89.90
Road Rash ........... .89.90
Theme Park ....ccccsieeciesnssesses RESTE R, 89.90
Dungeon Master 2 dt ......ccccevrrsnnssnsnenness.69.90
Neo Geo CD

Super SIdekiCks 3 vuvuvveverrenesssinsunannsnanes 11290
SAVAZETLIBN .icoreissessssssissosssnss iRMtIERIRRLESE 119.90
Windjammers ......eeeeeeesesessens ... 119.90
Panic Bomberman -+ 11990
Galaxy Fight ....... = 11950
Fatal Fury 3 .. ... 119.90
World Hereos Perect . w1 19.90
Pulstar .. .. 119.90

Tel: 0711 - 616485 oder 613758
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In diesem El befindet sich ein Extrasymbol, das Tongara meist verlorengegan-
gene Energle zuriickgibt

Erscheint Oktober/ Saturn/ Sega/ 1 Spieler

Sega hat mit lhrem doch recht ordentli-
chen Clockwork Knight nichts anbrennen
lassen und schiebt nach so kurzer Zeit
einen verbesserten zweiten Teil nach

Mit dem Schutzschild kénnt Ihr unbe-
schadet durch die Gegner fiitzen

Mit seinem Schiiissel kann Tongara
auch Treppen hochkurbeln

C lockwork Knight 2 fangt
genau da an, wo der
erste Teil geendet hat, das
kénnt lhr ruhig wortlich neh-
men! Denn just in dem Augen-
blick, in dem Tongara sich tber
seine Freundin beugt um sich
nach deren Befinden zu erkun-
digen, kommen zwei Metalfle-
dermduse angesaust und steh-
len ihm seine Angebetete aus
den Armen. Da bleibt Tongara
nichts anderes Ubrig, als sich
nochmal auf den Weg zu
machen und Chelea erneut zu
befreien. Wie im Vorginger
stellen sich die Levels wieder in
der Seitenansicht dar. Nur daf
diesmal mehr mit Zoomeffek-
ten gearbeitet wurde und lhr
offters mal in den Hintergrund
springt, fahrt oder gar mit einer
Kanone dorthin beférdert wer-
det. Ein Vorspann sowie Zwi-
schenspanne sind genauso wie-
der mit von der Partie wie die
kleine Levellbersicht, auf der

Im Bonusspiel konnt Ihr mit guten
Augen etliche Extraleben erspielen

Tongara von Abschnitt zu
Abschnitt lauft. Das Bonusspiel,
in dem |hr gegen bare Minzen
wieder um Zusatzleben spielen
kénnt, wurde unverdndert aus
dem ersten Teil Gbernommen. A dekteaas 22
Als Extras findet |hr wieder :
Minzen, 1up und 3up, sowie g m\ -
drei verschiedene Schlissel, die ' ; A
Eurem Helden Energie zuriick ' ¢ g
geben. Bewegungen und Aktio- Sl 2.2
nen unseres Helden wurden

nicht aufgebohrt. Nach wie vor
kann Tongara springen, rennen,
mit seinem Schllssel zustechen
und Gegenstinde tragen bzw.

werfen.
Testmuster von:
Dynatex/ Galaxy

HIRE BONUYS

i1 l.0m."
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Wenn Ihr am Ende eines
Levels auf den blin-
kenden Buchsta-
ben springt,
winkt ein Extral-
eben

17150

Mit der Kanone befordert Ihr Tongara

in den Hintergrund und zuriick

Auch Gegner kdnnen wieder betaubt
und anschliefend als Wurfgeschof
mifibraucht werden
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Hobbies: Filme mit Thomas
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Lieblingsspiele: Secret Of
Mana, Super Street Fighter,
Sunset Riders
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Meinungskasten: f
Hier gibt einer der Tester, jedes Spiel wird |
von mindestens zwei erfahrenen Redak-
teuren unter die Lupe genommen, seine
personlichen Eindriicke wieder.

o -

Wertungskasten:

Er beinhaltet die Gesamtnoten beider
Tester und wichtige Informationen (iber
das Spiel.

)

K
§

Bei der Grafik-Wertung kommt es im |
wesentlichen auf die Farbenbracht, der
Animation sowie das Scrolling und dem
Abwechslungsreichtum der Grafik an.

,' Beim Sound/FX werden Komposition,

Soundeffekte und vor allen Dingen das
Ubereinstimmen mit dem Spielgeschehen
beurteilt.

Ausschlaggebend fiir den Kauf ist jedoch
die Fun-Wertung, in der zwar noch
einmal die Grafik und Soundwertung
miteinflieBen, aber keinen groBen EinfluB
mehr haben. Vielmehr sind Spielspal,
Dauermotivation, Schwierigkeitsgrad,
Umfang sowie, Genre-abhangig
Mehrspieleroptionen entscheitend.
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DIE. BESTEN
VIDEOSPIELE

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy IlI

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 94)
Unheimlich komplex, atmosphdrisch sehr gut in
Szene gesetzt, benutzerfreundlich und tech-
nisch voll auf der Héhe, das sind die Rollen-
spiele wie wir sie lieben.

Electronic Arts Basketball 88%

NBA Live ’95

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 48)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit tiberragender Spiel-
barkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener
isometrischer Perspektive und Langzeitmotiva-
tion.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey 94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)

Mega CD Il (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen Puck-SchieBerei
wurde durch das 4-Way-Play und Volley-Schiis-
se, sowie viele andere Features noch eine Stufe
besser.

Acclaim/lguana Fun Sports 89%

NBA Jam T.E.

Super Nintendo (Mega Fun 03/95 S. 36)
Mega Drive (Mega Fun 03/95 S. 36)
Feinschliff bei spielerischen Details; neue
Spieler, Hot Spots und Power Ups bringen
noch mehr Abwechslung ins Geschehen;
Fun Sports in Perfektion.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 91%

Lemmings 2
Super Nintendo (Mega Fun 11/94
5.94)

Die haarstraubende Dummbheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten Spielspal.

Ubi Soft Tennis 88%
Jimmy Connors

Tennis

Super Nintendo
Kompetente Tennis-Simulation
mit vielen Einstellungsmaglich-
keiten, sehr variables Spielen
maoglich.

Sega/Climax Action-
Adventure 21%

Landstalker
Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche Atmo-
sphdre und schwierige
Geschicklichkeitstests: Sega
stirzt Link vom Thron.

Nintendo Jump’n Run 93%
Super Mario Worid 2 -

Yoshi Island

Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzéhligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzahlige spielerische Méglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-StiBe sorgen flir den technischen Rahmen.

Nintendo Shoot’em Up 91%
Starwing
Super Nintendo (Sonderheft 01/94 S. 66)

Fliissige 3D-Polygongrafik, Donnersound, exzel-
lent spielbar; SFX-Starwing setzt MaBstabe.

Capcom Beat’em Up 91%
Super Street

Fighter Il Turbo

3DO (Mega Fun 03/95 S. 92)

Eine pixelgetreue Coin-op Umsetzun mit
perfekter Spielbarkeit, Shadow Combos,
neuen Animationen und Schlagen, sowie

Akuma Long; die beste Heimumsetzung.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf 1l

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natiirlich von EA.

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL °94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL ’95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf

dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)
Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten zeigt
Nintendos Rennstall keine VerschleiBerschei-
nungen. Die duBerst exakte Steuerung vermit-
telt in Verbindung mit der Mode 7-Grafik ein
sahnemaBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBBball 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets (bersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog Strategie 88%

Theme Park

Mega Drive (Mega Fun 06/95 5.68)

Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



Captain
Commando

Priigelspezialist Capcom bringt fiir das Super
NES erneut ein Spiel ihres Lieblingsgenres

SUPER NINTENDO
| Beat’em Up / 1-2 Spieler
utomatenhersteller Cap-

A com, seither auf Priigel-
spiele spezialisiert, sorgt jetzt
mit einem weiteren Modul fir
diese Spiele-Sparte. Man nehme
als Grundlage das erfolgreiche
Final Fight und vermischt dieses

mit einer Portion Knights of the
Round, und was dabei heraus-
kommt nennt man dann Cap-
tain Commando. So &hnlich
dirfte es bei der Programmie-
rung dieses Spieles zugegangen
sein. Ziel des Games ist es, als
vierkopfige Mannschaft die
Schreckensherrschaft einer
auBerirdischen Macht zu been-
den. Diese Commando-Gruppe

CEDIT S5

-

Mit seinem Schwert hat Ninja Ginzu eine grofie Reichweite

TEST SUPER NINTENDO

Markus: Nach
langer Ebbe im
Prigel-Genre wird
den  SNES-Spie-
lern mit Captain
Commando
erneut ein Game
im Final Fight-Stil
geboten. Zwar ist Capcom mit
dem Release ihres Moduls ein
wenig spdt dran, denn Grafik und
Sound kommen den heutigen
Qualitdtsanspriichen nicht mehr
nach. So priigelt lhr Euch also in
den neun Levels mit einer
abwechslungsreichen Feindes-

besteht aus einer messerste-
chenden Mumie, einem Uberin-
telligenten Baby, einem
schwertschwingenden  Ninja,
sowie zuguterletzt dem durch-
schlagskréftigen Captain. Gen-
re-typisch sind die spielerischen
Elemente altbacken. Es gilt nach
wie vor, Feinde en Masse im
StraBenkampf zu besiegen,

ohne dabei selbst den klirzeren

Nach Jedem Level erwartet Euch ein
Obermotz

G

schar, die lhr mittels unterschiedli-
cher Attacken und Spezial-Angriffe
schnell zur Strecke bringt. Aller-
dings fehlt mir bei dem monoto-
nen Spielablauf die spielerische
Abwechslung, denn ein paar
Extras wie Bonuspunkte oder
Waffen bieten auf Dauer einfach
nicht genug. Lediglich der vorhan-
dene Zwei-Spieler-Modus sorgt
noch fir einen kleinen Motivati-
onsanstieg. So bewegt sich Cap-
tain Commando letztendlich auf
einem Uberdurchschnittlichen
SpielspaB-Niveau, das nur wahre
Priigelfans zu begeistern vermag.

P

zu ziehen. Hierbei helfen Ener-
gieauffrischer, Extrawaffen
oder Bonuspunkte, um das Ziel
sicher zu erreichen.

TEST SUPER NINTENDO [N

HERSTELLER: CAPCOM
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 9

BESONDERHMEITEN: KEINE

CA. PREISt 109,- DM

MUSTER VON: AVALON

schlecht : mittel i gut Esﬂt{isuper
' H 2 B

63% GRAFIK

61% SOUND/FX

59% FUN

E =

: : 59,95
Family Values (dt. Texte) 109,95
ry 9995

Foot 59,95
59,95
109,95
109,95
59,95
119,95
129,95
69,95
119,95
119,95
69,95
139,95
69,95
49,95
119,95
109,95
69,95
129,95
149,95
49,95
129,95
179,95
59,95
49,95
109,95
69,95
109,95
Y de

99,95 DV
129,95 DV
129,95 US

MC Ciame

PC-Komplettsysteme, Hardware, Software

Lutia

Mechwarrior

Metal Warriors
Micro Machines

NBA Jam T.E.

NBA Live 95

NFL Quarterback Club
Pilotwings

Puzzle Bobble

Return of the Jedi
Robotrek

Sea Quest DSV
Secret of the Stars
Shadowrun (dt. Texte)
Soccer Kid

Soccer Shootout
Soulblazer

Stargate

Street Racer

Super Bomberman 2

Superman

Super Pan
Super Pungh QOut
Super Star Soccer
Super Turrican 2
Syndicate
Unirally
Warlock

Wild Guns
Wizardry V
Yogi Bear
Young Merlin

MEGA DRIVE:
Alien Soldier
Batman & Robin

59,95
49,95
109,95
49,95
109,95
119,95
89,95
49,95
119,95
79,95
129,95
129,95
119,95
119,95
49.95
119,95
109,95
129,95
129,95
69,95
79,95
49,95
119,95
119,95
109,95
49,95
109,95
79,95
119,95
109,95
49,95
59,95

99,95
109,95

us
PV
us
DV
Dv
DV
DV
DV
DV
DV
us
DV
us
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
us
DV
PV

DV
DV

MGLC
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Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-.
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen

Combat Cars

Die Schlimpfe
Dinosaurs for Hire
Fever Pitch Soccer
FIFA Soccer

Flink

Flintstones
Galahad

Gunship

49,95 DV
109,95 DV
49,95 US
109,95 DV
59,95 PV
49,95 DV
4995 DV
39,95 DV
59,95 DV

ﬁﬂ%iﬂ's%iﬁ’ ﬁ ﬁri ﬁ
awasaki Super Bikes 89,95 DV

Light Crusader (engl. Texte-0.Ad.)139,95 IV
Madden 95 4995 DV
Mega Turrican 109,925 DV
Micro Machines 2 109,95 DV
Mickey Mania 69,95 DV
NBA Action 95 109,95 DV
NBA Live 95 79,95 DV
NFL Quarterback Club 69,95 DV
NHL 25 5995 DV
Pete Sampras Tennis 96 109,95 DV
Phantasy Star TV 159,95 US
Pirates Gold 119,95 US
Radical Rex 4995 DV
Red Zone 99,95 DV
Road Rash 3 9995 DV
Skeleton Krew 109,95 DV
Spirou 109,95 DV
Stargate 79.95 DV
Story of Thor 129,95 DV
Street Racer 109,95 DV
Striker 119,95 DV
Sword of Vermillion 39,95 DV
Syndicate 109,95 DV
Tz:eme Park 109,95 DV

SEGA SATURN:
Astal 99 9F

Bug

Clockwork Knight 2
Last Glad
Shin Shinobi Den

Dragon Bal Z
Philg:noma
Winning Eleven

Wir fiihren auch alle aktuellen Konsolen, z.B. Sega Saturn, Sony Playstation, Atari Jaguar, etc.

Caame

The Punisher

Top Gear 2

Toughmen's Contest

True UesG

Wome Crusl
World Tournament Soccer
X-Men 2

iators
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- Batman Forever

TEST SNES/GB

An der Kinokasse hat Batman am ersten

Wochenende Jurassic Park geschlagen. Mal
sehen, ob das Modul sich mit DKC am Laden-

tisch messen kann...

SUPER NINTENDO
Beat'em Up / 1-2 Spieler

achdem es der Film sogar

mit Spielbergs "Vorzeige-
haustieren” aufnehmen konnte,
solite einem Erfolg auf dem
Videospielsektor eigentlich
nichts mehr im Wege stehen.
Acclaim hat sich entsprechend
bei der Entwicklung bemiiht
und gleich zwei ihrer neuen
Verfahren zum Einsatz
gebracht: Blue Screen-Techno-
logie und Motion Capture-Ver-
fahren sollen flr ein echtes
Film-Feeling sorgen. Apropos
Film, zundchst einmal zur Story:
Two-Face, ein schizophrener
Irrer mit einer véllig entstellten
Gesichtshilfte, Uberfidllt die
Bank von Gotham und ruft
damit Batman auf den Plan, der

GAME BOY
Beat’em Up / 1 Spieler

jedoch das Schlimmste nicht
mehr verhindern kann. Als er
am darauffolgenden Tag bei
einem Besuch in seiner Firma
Wayne Tech dem Wissenschaft-
ler und groBen Wayne-Bewun-
derer Edward Nygma das Bud-
get fur seine Erfindungen
streicht, schldgt bei diesem die
Erfurcht vor seinem Idol in blan-
ken HaB um und Bruce Wayne
hat von da an einen zweiten
gefahrlichen  Gegner, den
spateren Riddler. So richtig
kompliziert wird es fir Batman
aber erst, als er sich als Bruce
Wayne in die attraktive Poli-
zeipsychologin Dr. Chase Meri-
dian (Nicole rules!) verliebt und
sie ihm gesteht, da3 es fir sie

Vor Jedem Level konnt Ihr verschie-
dene Gadgets anwahlen

AT A
LK oaren s AT

Batman beherrscht einen Uppercut,
der uns aus gewissen anderen
Acclaim-Spielen wohl bekannt ist

In diesem Abschnitt konnt Ihr die
Gegner links und rechts einfach ins
Jenseits befordern

Stellenweise wird durch das Parallax-
Scrolling die Sicht verstelit

Philipp: Bat
man hat alles,
was ein gutes
Spiel  braucht:
Super Grafik, ein
ausgezeichnetes
Development
und was das
wichtigste ist, es besitzt eine
"saustarke" Lizenz! Auch wenn
man ihn vermuten kdnnte, hier
ist kein ironischer Unterton vor-
handen, denn Batman Forever
hat einige Stdrken, die schlicht
und ergreifend nicht zu leugnen
sind. Die optische Aufmachung
laBt bis auf DKC so ziemlich alles
alt aussehen, was bisher auf dem
Super Nintendo zu erblicken
war. Der Sound hért sich eher
wie das Gegenteil an, selten bin
ich zu so unmotiviertem Gedii-
del auf Verbrecherhatz gegan-
gen. Acclaims Investition in die
Zukunft, sprich Motion Capture-
und Blue Screen-Technology,
zahlt sich aus und hinterldBt
einen sehr professionellen Ein-
druck. Was neben der bombasti-
schen Lizenz noch zu beachten
gewesen wire, ndmlich eine
verniinftige Spielbarkeit, will ich
natiirlich auch nicht Ubergehen:
Stellenweise spielt sich Batman
Forever nicht besonders flissig,
ich kann die "Hold ons" (Ladezei-
ten) nicht mehr sehen, dennoch
gewinnt man nie den Eindruck,
daB hier sonderlich geschlampt
worden wire. Insgesamt sind es
jedoch fraglos die ganz oben
genannten drei Punkte, die Bat-
man Forever zum Hit machen.




Stephan: Der
Genre - Mix aus
klassischen
Beat’em Ups a la
"Indiziertes Spiel |
+ 11" und scrollen-
den Prigelgames
wie bspw. Final
Fight entpuppt sich nach einer kur-
zen Eingewdhnungsphase fraglos
als schmackhafter Cocktail. Zwar
nerven die kurzen Pausen, bis ein
neues Szenario entpackt wurde,
dafir bekommt |hr  aber
exzellente Grafiken geboten. Spie-
geleffekte, Nebelschwaden und
Explosionen verleihen der Optik

e

nur einen Mann in ihrem Leben
gibt: Batman. Als Two-Face bei
einer Benefiz-Veranstaltung im
Zirkus von Gotham City die
Familie des Artisten Dick Gray-
son totet, bekommt Batman
einen neuen Verbiindeten:
Robin. Aus dem groBen Finale
geht der schwarze Ritter natir-
lich als Sieger hervor und es
heiBt... BATMAN FOREVER!
Acclaim entwickelte aus dem
Comic-Movie eine Mischung aus
Moral Kombot und Castleva-
nia: Euer Held verfigt Uber ein
stattliches Repertoire an Schlag-
und Trittechniken, wie z.B.

~ B TMATN

LVHOLOGRAM =

einen sehr realistischen Touch.
Gleiches gilt fiir die digitalisierten
Sprites, deren Bewegungen, dhn-
lich wie bei MK, von echten
Kampfsportlern abgefilmt und
dann konsolengerecht aufgearbei-
tet wurden. Durch die geringe
Anzahl von gleichzeitig agierenden
Gegnern artet das Gekloppe nie-
mals in ein planloses Feuerknopf-
gedriicke aus, einzig der iberlegte
Einsatz aller Schiige und Tritte
fihrt zum finalen Showdown. Das
i-Tupfelchen bei Batman Forever
ist natiirlich die phinomenale
Lizenz, die wohl auch den letzten
Zweifler {iberzeugen diirfte.

e e

einen Roundhouse oder einen
Uppercut. Gleichzeitig arbeitet
Ihr Euch in bester Castlevania-
Manier durch die zweidimensio-
nalen Levels. Sowohl Batman als
auch die Gegner wurden kom-
plett digitalisiert und vor 3D-ge-
nerierte Hintergriinde gesetzt.
Es ist auch mdglich, zu zweit
den Kampf gegen das Bose zu
fihren. Euer Kumpel (ber-
nimmt dann Robins Part. Beide
Figuren verfligen Uber vier Gad-
gets (Batarang, Electric Pellet,
etc.), die Uber spezielle Tasten-
kombinationen ausgelést wer-
den kénnen.

Das Bat-Training findet im Bat-Cave auf Bat-Spiegelboden statt

__TEST SNES/GB__
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TEST GAME BOY

HERSTELLER: ACCLAIM/PROBE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH

ERSCHEINUNGSTERMIN: 7, SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: PLAYSTATION/

TEST SUPER NINTENDO
HERSTELLER: ACCLAIM/PROBE :

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH H
ERSCHEINUNGSTERMIN: 7. SEPTEMBER 3
UMSETZUNGEN GEPLANT: PLAYSTA'!'!ON/ !

SATURN SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR SCHWIERIGKEITSGRAD: ElNSTELL_m,l_
LEVELS: B LEVELS: 8
BESONDERHEITEN: KEINE BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: 69,-DM CA. PREIS: 139- DM
MUSTER YON: ACCLAIM MUSTER VON: ACCLAIM
schlecht Domittel ¢ gut Es&risuw schlecht Domitel P gue ! sehe super

54% GRAFK [N 82% GRAFIK
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73% SOUND, FX
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~— TEST SUPER NINTENDO

Asterix
& Obelix

Infogrames neuestes Asterix-Abenteuer gleicht
einem Streifzug durch simtliche Comic-Alben

ED'

SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1 Spieler
C dsar unternimmt erneut

einen verzweifelten Ver-
such, das rebellische gallische

Dorf unter Kontrolle zu brin-
gen. Mittels einer hohen Palisa-

de, sowie einiger Schutztrup-.

pen hofft er endlich den langer-
sehnten Frieden erzwingen zu
kénnen. Doch der stolze
Rémerhduptling hat die Rech-
nung mal wieder ohne Asterix
und Obelix gemacht. Das
schlagfertige Duo beschlieBt
ndmlich kurzerhand eine aus-
giebige Reise zu unternehmen,
um zum AbschluB Cdsar aus
jedem Land ein Andenken zu
Uberreichen, quasi als Zeichen
ihrer absoluten Unbezwingbar-
keit. Diese reichlich konstru-
ierte Story ist natirlich eine
gute Gelegenheit, die beiden
Gallier durch eine Reihe von
bekannten Comic-Alben zu fiih-
ren. So beginnt das Abenteuer
mit der "groBen Uberfahrt", um
anschlieBend "bei den Briten"
diverse Herausforderungen zu
erleben. Das hipf- und
schlaglastige Game fiihrt Euch
ferner in die Heleviten, zu pra-
historische Olympische Spiele
sowie zum Abschluf3 ins feurige
Hispania. Jeder Level wurde
mehrfach  unterteilt, zum

AbschluBB mit einem hilfreichen
Passwort versehen und bietet
ferner jeweils eine kleine Son-
deraufgabe. So miBt lhr bspw.
in Britania ein kleines Rugby-
Spiel absolvieren, wahrend im

Im blrﬁo sind Prizlilos-Sprl“mgo
von Noten

zweiten Level eine kleine Hyper
Olympics-Einlage flir Abwechs-
lung sorgt. Von solchen
Schmankerl| mal abgesehen, bie-
tet das restliche Gameplay
jedoch Jump’n Run in Reinkul-
tur.  Mittels  wohlgetimter
Spriinge missen zum einen
Abgriinde und Hindernisse
Uberwunden werden, wihrend
handfeste Boxkiinste Euch die
Rémer vom Leib halten. LaBt
Ihr die Schlagtaste lingere Zeit
gedriickt, holen die beiden Gal-
lier sogar zum allesvernichte-
nen Superschlag aus.

o —‘“:_.‘:..H.As-._":; -_‘;:.'.Lﬁ. - 2

Die kleine Rugby-Einlage erfordert
blitzschnelle Reaktionen,
damit man den heranstiirmenden
Gegnern rechtzeitig ausweicht

———— T RN

Die penetranten Romer verstecken
sich auch in Gebiischen

DF G FsSoO
T DR

in "Londonium" solitet Ihr die rollen-
den Fasser als Plattform benutzen, um
an die begehrten Items zu gelangen

Durch einen Superschlag miifit lhr im
Gefangnis die Tiren aufbrechen, um
die gefangenen Gallier zu befreien

o
Ca .

i . N
Durch den Zaubertrank lauft lhr fiir
kurze Zelt unzerstorbar iiber
den Screen

Duckt Euch beim gefahrlichen Faust-

schlag eines Centurios

UIf: Infogrames
setzte der
Comic-Lizenz
kein Risiko aus.
Statt neue Spiel-
elemente zu ent-
wickeln, besann
sich die Software-
firma erneut auf bewihrte
Jump’n Run-Zutaten und riihrte
sie zu einer, in jeder Hinsicht
soliden Gallier-Hipferei zusam-
men. Egal ob zerbréckelne Platt-
formen oder eine kleine Boots-
fahrt, bei nahezu jeder Phase des
Spiels kommt es zu Déja Vu-Er-
lebnissen. Das Ergebnis weil3
jedoch durch sein abwechslungs-
reiches, aber hartes Leveldesign
durchaus zu gefallen, wobei die
Kombination - harte Gangart,
keine Continues, sowie knappes
Zeitlimits - das Modul zum
potentiellen Joypadkiller werden
laBt. In technischer Hinsicht
Uberzeugt das Game durch eine
gelungene Comic-Grafik mit
einem gut aufgelegten, groBen
Obelix-Sprite und streckenweise
einfallsreichen Soundtracks in
guter Klangqualitit. Jump’n Run-
Fanatikern mit viel Sitzfleisch
schldgt hier somit erneut die
Stunde.

- - - -
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HERSTELLER: INFOGRAMES / NINTENDO
DATENTRAGER: MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN:
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 20+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 129-DM

MUSTER VON: NINTENDO
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Lothar Matthaus
Super Soccer

Der Bayern-Star soll auch auf Konsole fiir

Furore sorgen

SUPER NINTENDO
Sportspiel v 2 Spaeler
v om Verletzungspech

verfolgt, hat unser tem-
peramentvoller Lothar momen-
tan viel Zeit fir seine Lolita und
Gesprache mit Softwarefirmen,
um seinen werbewirksamen
Namen auch in der Videospiel-

welt gewinntrachtig einzuset-
zen. So bolzt er mit seinen Kol-

R

Stephan: Wie
es mir wider-
strebt, dieses

Spiel als absolute
Niete einzustufen,
wo doch einer
meiner geliebten
Bayern - Hoschis
als Namensgeber
fungiert. Der von der PC-Presse
uberschwenglich als FIFA Soccer-
Killer gefeierte Titel ist auf dem
SNES absoluter Oberschrott. Ich
habe nichts gegen ameisengroBe
Spielersprites, wenn diese aller-
dings mit drei Animationsphasen
praktisch iber den ganzen Rasen

legen, deren Namen (brigens
durch minimale Anderungen
nur fast den Originalen entspre-
chen, um Meisterschaft .und-
Europacup, der Zwei-Spieler-
Modus beschrankt sich auf
Freundschaftsspiele. Spiellange,
Soundkulisse und Tastaturbele-
gung werden vor einem Match
bestimmt, danach widmet |hr
Euch den taktischen Einstellun-
gen. Plaziert Eure Spieler Uber
ein  spezielles  Grid-Raster

wetzen kénnen, dann wirkt das
ziemlich peinlich. Dieser Eindruck
wird durch die schlappe Geschwin-
digkeit noch um ein vielfaches ver-
stirkt, die ungenaue Steuerung
komplettiert das spielerische
Chaos. Positive Aspekte! Das
Drumherum ist Standard, that's
all folks! DaB sich der Zwei-Spie-
ler-Modus als Krénung aller Unge-
reimtheiten auf Freundschafts-
spiele beschrinkt, ist nicht weiter
schlimm, denn die Entwick-
lungsphase stand mit Sicherheit
unter dem Motto: "Wenn schon
schlecht, dann richtig schlecht!"
Congratulations, they made it!

AR I

TEST SUPER NINTENDO

punktgenau, wechselt lasche
Hoschis aus und sagt Ihnen, ob
sie stirmen oder mauern sol-
len. Fifa-like isometrisch oder
aus der Vogelperspektive diri-
giert |hr fuzzelige Miniklotze
liber den Rasen, kickt das Leder
flach oder in hohem Bogen zum
eigenen Mann und vollendet mit
einem satten TorschuB. Nach
jedem Match dirft lhr ein Pass-
wort notieren.

Ihr habt zwel Perspektiven zur Wahl,
die bequem iiber die SELECT-Taste
gewechselt werden konnen

TEST SUPER NINTENDO BN

HERSTELLER: OCEAN/KRISALIS
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: MEGA DRIVE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA., PREIS: 139, DM

MUSTER VON: LAGUNA
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42% GRAFINS
67% SOUND FX
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Besucht unser

Pitfall dt.

g0 Playstation

Sega Saturn

Ladengeschatt

< Puzzle Bubble dt. 119,- Grundgerit jp. Grundgerit jp.

Super Nintendo Primal Rage dt. Vorb. inkl. Spiel 999,- inkl. Spiel 900, N€0 Geo CD
Bomberman 2 dt. 79,- Pac Man 2 dt. 119,- Ace Combat 159.. Bug us. 109,- Grundgerat inkl. Spiel 649,-
Chrazy Chase dt. 119, Return off the Jedi dt. 79,- Aric hé Lotk 169’- Battle Monsters 129,- Aero Fighters 2 99,-
Donkey Kong Count. dt.125,- Realm dt. 129, G H 1 59'_ Daytona USA 129, Art of Fighting 2 97.-
Dragon dt. 99, Shadowrun dt. e oL " Panzer Dragoon 129~ agg 87,-
Earthbound us. 149, 5oyl Blazer dt. g9, Jumping Flash 159, ghinobi 139, 3 Count Bout 129,-
Earth Worm Jim dt. 99, g oope g 126, Killeak the Blood  169,- Street Fighter Movie 139, Eatal Fury 3 139.-
Haqane dt. 119,- Syndicate dt. g9,- Philosoma 169,- Grundgerit dt. King of Fighters '94 129,-
llusion of Time dt. 119, ... . Perfect Eleven 169,- Inkl. 3 Spiele 1099,- Last Resort 90,-

bncliariacd Striker dt. 69,

: Socces = Super Turrican 2dt.  119,- Raiden Project 169,- Clockwork Knight 99,- gAMI19875be 1?;"
uzzie o e i
Justice League dt.  129,- Super Dropzone dt.  119;- Rflvmﬂn 169,- Daytona USA 129,- Robo Army 129,-
Jungle Strike dt. 109,- Super Probetector dt. 89,- Ridge Racer 159,- Panzerdragon 109,- Samurai Showdown | 97,-
Killer Instict us. Vorb. Tht;me Park dt. 129,- Street Fighter Movie 169,- Victory Goal 99,- samurai Showdown 1139,-
Kick Off 3 dt. 79, Unirally dt. 119,- Tekken 159,- Virtua Fighter 129,- Super SidKicks Il 97,-
Lothar Matthdus dt.  129,- Vortex dt. 69,- Tohshinden 159,- Super SidKicks Il 129,-
Mario World 2 dt. Vorb. W_ario Woods dt. 89, Vampire 169,- Jag uar dt. 399 - SengoKu 2 129,-
Micky Mania dt. 89,- Wild Guns dt. 129 - Savage Reign 139,-
NBA Jam Tour. dt. 129,- WWF Raw dt. Top Hunter 99,-
X-Men dt. 129 - SONY MYSTAHON (dt-) 599 Viewpoint 129,-

AegidienstraBBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz * Fax: 0 55 22 / 7 58 25
Viele weitere Artikel auf Lager

Versandtasche 7 DM ¢ Vorkasse 6 DM * Nachnahme 9 DM ¢ Ab 250 DM Versandkosten frei
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Castievania X

Konami setzt in altbekannter Tradition ihren
Jump’n Run-Hit fort und hetzt einen Nach-
kommen der Belmonts auf den Blutsauger

—
SUPER NINTENDO
Jump’n Run / 1 Spieler

e

or 100 Jahren hat Simon

Belmont zum erstenmal
Graf Dracula in seine Schranken
gewiesen. Aber der Fiirst der
Finsternis konnte sich befreien
und beginnt mit einer Armee
von Untoten und Geistern das
Land erneut zu tyranisieren.
Nattirlich dirstet es ihn auch
nach Rache an der Belmont-Fa-
milie. Also befiehlt er seinen
Untergebenen die Freundin und
die Schwester von Richter Bel-
mont zu entfihren, einem
direkten Nachfahren Simons.
Nachdem dieser von der gemei-
nen Entfiihrung erfahren hat,
macht er sich natirlich sofort
auf, seine holde Maid zu befrei-
en. Wie in allen Vorgangern
von Castlevania sind auch bei
Vampiers Kiss die Levels in der
Seitenansicht dargestellt. Als
erstes kampft |hr Euch Uber
Burggraben und -hof zum
ersten Endgegner vor. Danach

Stefan: Leider |
hat Konami nicht |
mehr die Sorgfalt
walten lassen,
wie wir sie von
friheren Castle-
vania-Teilen
gewohnt waren.
Zwar sind die Level immer
irgendwie schaffbar, aber so rich-
tig durchgetestet wurde das
Spiel dann scheinbar doch nicht.
Es gibt immer wieder Stellen, die
Ihr ohne Energieverlust gar nicht
meistern kénnt. Manchmal ste-
hen Euch Gegner auf einem
Treppenabsatz im Weg und |hr
kommt einfach nicht an lhnen
vorbei, da sie sich partout nicht
weglocken lassen wollen. Da
hilft dann meist nur noch der
Freitod. Negativ wirkt sich auch
die Hintergrundgrafik aus, die
man in der Form teilweise schon
bei einem der Vorgingern gese-
hen hat. Technisch wurde eben-
falls abgebaut, denn von den
Grafikfahigkeiten des SNES oder
gar Mode 7-Effekten ist leider
Uiberhaupt nichts zu sehen.
Somit ist das neueste Castleva-
nia-Abenteuer nur etwas fir
Fans der NES-Teile, alle anderen
sollten sich das Modul vor dem
Kauf einmal genauer ansehen,
. oder gleich die Finger davon las-
. sen.

h- R il " e =

warten der Ballsaal, die Kata-
komben sowie ein Glockenturm
auf unseren Helden. Um sich
der Skelette, Geister und Zon-
bieritter erwehren zu kénnen,
bedient sich Richter der tradi-
tionellen Waffe der Belmonts:
der Peitsche. Leider beherrscht
Richter seine Peitsche nicht so
perfekt wie Simon in Castleva-
nia IV, denn von schrag schlagen
oder sich Indiana Jones-like ent-
langzuhangeln gehdrt nicht
Zum Repertoire unseres
Helden. Doch hat er wenigstens
noch vier Extrawaffen zur Ver-
fugung. Diese sind: Kreuz, Mes-
ser, Axt und Zaubertrank.
Diese Hilfen mtBt Ihr zunéchst
erst aufsammeln, und um sie
dann wirkungsvoll einsetzen zu
kénnen, muBt lhr noch (ber
einen ausreichenden Herzchen-
vorrat verfligen. Sobald |hr 15
Herzen gesammelt habt, kénnt
lhr auch einen Super-Special
auslosen, der wie eine Smart-
bomb alle Gegner vom Bild-
schirm fegt. Damit unser Held
nicht gleich vom Bildschirm
gefegt wird, sobald er einen
Treffer einstecken muB, haben
Ihm die Programmierer eine
Energieleiste beschert. Diese
kann er durch Aufspiiren von
Fleischhappen wieder auffri-
schen. Sollte unser Peitschen-
schwinger doch einmal seinen
letzten = Atemzug  gemacht
haben, dann stehen Ihm noch
drei Leben =zur Verflgung,
bevor |hr den Continue-Bild-
schirm erblickt. Zusitzlich zu
den unendlich Continues erhal-
tet Ihr nach jedem Level auch
ein Passwort.

Nervige Stellen gibt es leider mehr
als genug

Haltet Euch im Burghof nicht zu
lange an einer Stelle auf

Super-Specials

Die Medusenhaupter sind mehr als
lastig

Der Endgegner des ersten Levels ist

nicht besonders imposant

Der halbe Stier ist schon In
Castlevania X auf der Engine
dabel gewesen

TEST SUPER NINTENDO ]

HERSTELLER: KONAMI
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 6+

BESONDERHEITEN: PASSWORT
CA. PREIS: 140,- DM

MUSTER VON: KONAMI
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Pac Man 2

...kein ordindres Jump’n Run, sondern ein

interaktiver Cartoon

SUPER NINTENDO
DenkSpieI £ §pieier &

P ac Man Jr. braucht drin-
gend ein Geschenk und
Pac Baby seine Milch - die Famili-
ensippe hilt den leidgeplagten
Pac Man ganz schoén auf Trab.
Doch statt wie in gewohnter
Manier die gelbe Kugel hiipfen-
derweise durch die Szenarios
zu ziehen, miBt lhr ihn mittels

"passiver" Befehle durch das
Abenteuer, quasi als stindiger
Schutzengel, dirigieren. - So-
kénnt Ihr Pac Man durch eine
Steinschleuder auf Gegenstinde
aufmerksam machen oder vor
lauernden Gefahren bewahren.
Mittels des "Look"-Befehls
schaut Pac Man ferner auf
Waunsch in alle vier Himmels-
richtungen und dndert so seine
Marschroute. In besonders
gefahrlichen Situationen hilft als

TEST SUPER NINTENDO
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Nach dem Erfiillen eines Auftrages
geht es zuriick zum trauten Heim

TEST SUPER NINTENDO =

HERSTELLER: NAMCO
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH

= = s -

Ulf: Pac Man 2 | bieren lésbar sind. Neben dem
entpuppt sich zu | innovativen Gameplay ist es auBer-

meiner  Uberra- | dem erfreulich, daB Namco das —— UMIRIZUNGEN GRFLANTE KA.

schung als ein kin- | Spiel mit einigen netten Zwischen- Durch die Power-Pille geht es den mfﬂnximﬁum i
derggrechtes spielchen, wie bspw. einem ham- vier Geistern wieder an den Kragen BESONDERHEITEN: DT, TEXTE, PASSWORT

Denkspiel der put- | merharten Drachenflug oder dem CA. PREIS: 129 DM

zigen und | original Arcadeautomaten wiirzte. finales Mittel oftmals nur noch  MusTer voN: NINTENDO

abwechslungsrei-
chen Art. Um den gelben Hero
gekonnt durch die Szenarios zu
fihren, bedarf es einer wohltuen-
den Kombination aus Gehirn-
schmalz, Geschicklichkeit, sowie
einer Portion Geduld, da einige
Ritsel nur durch hartnickiges Pro-

TR

Pac Land 2 ist aufgrund des unbe-
schwerten Spielverlaufs, den deut-
schen Texten und nicht zuletzt auf-
grund der unendlich vielen Leben
ein geradezu perfektes Modul fiir
alle jingeren Jahrginge oder Zok-
ker, die schlichtweg nach einem
kurzweiligen Spiel suchen.

eine Power-Pille, die Pac Man
fur eine kurze Zeit unverwund-
bar macht. lhr solltet tbrigens
immer darauf achten, daB Pac
Man bei guter Laune ist, da er
sich sonst nur widerwillig dirige-
ren |dBt und sich schwierigere
Aufgaben nicht mehr zutraut.

schiecht } mittel i gut

56% GRAFIK :
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SEGA SATURN + VICTORY GOAL + DAYTONA USA + Virtua Fighter =
SONY PLAYSTATION + RIDGE RACER = 689,-

SUPER NINTENDO m- [__SATURN |

Video- und Computerspiele

1039,-

Versandkosten NN + 10 DM
Express + 9 DM

PLAYSTATION

Inhaber: High Score Games GmbH Preisirrtimer/Anderungen vorbehalten

Killer Instinct ...........ccoornecen. us .. August Dragon Lore .. NBA Jam TE. .....cccvvervurnns dv ........ 95 - PlayBtation ... dv ... 599, Schnellservice: Lieferbare Spiele
S. Mario World 2 S 1 RS 199,- Creature Shock Street Fighter the Movie ...dv ........95- PlayStation & Ridge Racer ... dv .... 689,- werden am Tag der Bestellung
Weapon Lord ......... -...US ..... Sept. SYNHCEMN .o rsmssdins: : Virtua Racing .. Vi 99~ NBAJam EE - .onisim dv ........ 95, versendet.

Batman Forever @V v 118, Wing Commander 3 .......... dv .....109,- Umversaladapter(aﬂa Furmate} dv......89- Street Fighter the Movie ...dv ........ 95,- DV = Deutsche Version:
Chrono Trigger ............. us ... Sept. Killing Time ........ccovvemninns us ..... Sept. Panzer Dragoon ...... worsns OV veer 108} Panzer General ................. av.....89-  EV = Eyropaische Version:
Secret of the Stars ............ us ... 119, Kingdom o.t.far Reaches .dv ......109- Pebble Beach Golf dv.......99- Kileak the Blood ... @V 855 yp = Japanische Version: ]
Demolition Man .............. dv ... 119~ Bug dv .....109- Wipe Out .............. . US = Amerikanische Version
Asterix + Obelix ..... i@V e 119 m Myst dv ......99- Lemmings 3D .... ?

Theme Park ....... SN s || P 129- Lonlrad: ... aamnmsmns av ... 129 RBYMAN v iaisiion

Primal Rage ... dv..... 139 COMIX ZOMB .ccvvicisnsssisisass .2 109,- Memory Card .............c.....dV ........99,~ Magic Beast Warrior .

Shadowrun .... dv ......129- Lner 2o i us .. August Controllpad .......ccocovuevnnnee 39,- Ace Combat ..............

ggmons Cre: dv gg- Batman + Robin ................. e 109- 6 Spiele Adapter ............... (s | 69, Gundam .............

Kid ... dv ........99,- SOV OF TROP cesisnsiaisas av ... 99 - Virtua Stick ............... dv ... 79~ Ridge Racer ...... .
Castlevania SRR« T 139~ Soleil .. TR dv .......99- Antennenkabel .... Y 56, Tek?‘en ............... Lad’ngeschafta'
Po:airtﬂgzgars - PO £ v 1%9.- Landstalkar s o AN 99 - Sega Saturn ... av .. 739,- Toh Shin Den ............

Prehisto wUS 129,- Shining Force 2 ....... - 1 99,- Victory Goal ..... dv ......99,- Formation Soccer ....
Star Trek: Deep Space N. dv ....129-  Primal Rage ... V... 119+  Daytona ... AV 129 ZEItGEISt ..o Miinchen Herzogstr. 2
Lost VIKINGS 2 .....cccoveennn.e. dv ......105,- Mega Man ....... AV il 89,- Virtua Fighter ............cc......dV ...... 119,- Zero Divide ........ (Munchner Freiheit)
Stargate ............. - Slammaster ..... dv.....105,- Saturn mit 3 Spielen ........dv .....109,- Dragon Ball Z .... Tel.: 089 / 344 388
NBA Jam T.E. . Motherbase 32x ..... [ | 119,- Virtual Fighter Remix ........ P e 119~ Philosoma .......... =
Fifa Soccer ....... Stellar AsSault 32X ... @V ... 139 AStEl .o us ....119-  Darkstalkers .. Oldenburg Kurwickstr. 2
S. Turrican 2 ... Fahrenheit cd ............evveene . 115,- Shining Wisdom ................ ip . 149~ Jumping Flash ...... (FuBg&ngerzone)
Wild GURS ... -~ MegaDrive Grundgerst ..dv ... 169~  Ray Earth ... ip..August  ESPN Extreme Game ... gang
Action Replay 3 ; Mega Drive+3tory of Thor dv.....259-  World Advancad wdP ....Sept.  Gunners Heaven ... ip...179- Tel:0441 /12233

Vp\r:yne Gretzky ... @V ... 89- o N R Joypad 6-Button ... i Augsburg Fuggerstr.4-6

“ ycho Pinball Great. Nine ....... Novastorm .............

Mr.Nutz 2 .. ! Grand Chaser ........... Rapid Reload .... (KOnigsplatz) 0821 / 31 31 34

glying ng::(tmara ............... us .. Atégust Samurai Shodowu e85~ Clockwork Knight 2 .......... ; COMroller ... i
pace Hulk ............ ..Uus ..... Sept. Fatal Fury Special ed ....... dv .......85- Battle Monsters ................. | - PR 149 - Joypad-Verlangerung ....... dv ........35, i

Panzer General .. dv......99- The Punisher ...........c.cc...... Race Drivin Memory Card ........cccccornnnee 2 (Ladenprelse konnen variieren)
Casper ..... U8 .19 F-1 Championship . Shinobi X ......... Destruction Derby ....... Fax: 089 / 961 41 00
11th I'-Iour ..adv ... Sept. Alien Soldier ............ D' TAMIG v iciaiciss it Warhawk .. = Héndler willkommen
NHL'96 ......... ...dv ..... Sept. Sonic Compilation ............. ATrain g .....oemenerrecreraasens

(Gewerbenachweis erforderlich)
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Primal Rage

Im Next Generation-Zeitalter mit Urzeitvie-
chern den altgedienten 16-Bit-Systemen und
Handhelds auf die Spriinge helfen zu wollen,
ist wohl ein gewagtes Unterfangen, oder doch

nicht?

—

- e .
MD / SNES
Beat’em Up / 1-2 Spieler

etztes Jahr Iloste die

Coin-op-Version der
Dino-Klopperei einen heftigen
Streit zwischen Philipp und mir
aus. Grund unseres kleinen Dis-
puts war, ob nun Killer Instinct
oder eben besagtes Primal Rage
das bessere Beat’'em Up sei.
Schenkt man einer Pressemit-
teilung von Time Warner
Interactive Glauben, wurden
1994 weltweit mehr Primal
Rage-Automaten als irgendein
anderer Coin-op verkauft. Ori-
entiert man sich dagegen an den
verschiedensten Verkaufs- und
Leser-Charts, hatte  Killer
Instinct deutlich die Nase vorn.
Was soll’s, ich flir meinen Teil
gebe Diablo und Co. noch
heute den Vorzug, subjektive
Betrachtungsweisen seien

Vertigo und Diablo sind die Mega
Fun-Favoriten

Der Vulkan-Level ist
grafisch am ein-
drucksvollsten

—

GG / GB

Feat’emTJp / 1-2 Spiele?

erlaubt. Von daher habe ich mir
auch schnurstracks die Testmo-
dule unter den Nagel gerissen.
Die 16-Bit-Versionen halten sich
hundertprozentig an das groBe
Vorbild. Mit Sauron, Diablo,
Armadon, Talon, Blizzard,
Chaos und Vertigo stehen exakt
dieselben Vorzeit-Priigler wie in
der Spielhalle parat. Ziel ist es,
mit einem Saurier die gesamte
Erde zu beherrschen. Jedes der
sieben posierlichen Tierchen
beherrscht einen bestimmten
Erdteil, die der Reihe nach ero-
bert werden missen. Maximal
drei Runden lang beharkt |hr
Eure blutriinstige Kontrahenten
mit Standard-, Power-, Special-
und natdrlich finalen Moves.
Doch sind diese Schlagvarianten
heutzutage nicht mehr ausrei-

Armadon setzt seinen Gegnern mit
spitzen Stacheln zu

. —'_hh.'-‘_\_'_,n_
o
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Stephan: Primal
Rage wire ein
exzellentes
Beast’'em Up, hit-
ten es die Ent-
wickler  verstan-
den, die hervorra-
gende Spielbarkeit
der Coin-op-Version bei der Kon-
vertierung nicht zu vernachlissi-
gen. Auf dem SNES agieren die
Urzeitechsen so schwerfillig, als
hitten sie gerade eine komplette
Mammutherde verspeist. Nur
sehr trige folgen sie Euren Befeh-
len, Combos und finale Moves
strapazieren die Geduldsnerven
oftmals ziemlich. Die Mega Drive-
Kampfsaurier leben von der
Beat'em Up-Erfahrung Probes:

"
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> CREDITSE

ROUND TIMC

ROUNDS

DIFFICULTY

CaAmE CORE

RESEY HIGH SCORE TARBLED

RESTORE FACTORY DEFAULT

ToUuUND TEET

MODIFY CONTRO! X

Im Option-Menii konnt lhr den Schwie-
rigkeitsgrad sehr fein varlieren

| TaesE —

Geschmeidigere Animationen,
exaktere Kollisionsabfrage, direk-
tere Steuerung - Primal Rage auf
der Sega-Konsole |iBt sein SNES-
Pendant leider ganz schén alt aus-
sehen. Trotzdem, ein Hit ist auch
diese Umsetzung nicht. Von der
fesselnden Spielhallen-Atmo-
sphére ist nur wenig zu verspiren
und die konsolengesteuerte Dinos
verhalten sich in fast allen Schwie-
rigkeitsgraden recht damlich, von
Kampftaktiken keine Spur. Alleine
der Gore-Option und vielleicht
noch der ansprechenden Optik
wegen werden Prigelfans auf ihre
Kosten kommen, ich aber warte
dann doch lieber auf Rares Killer

Instinct...

Fiir jeden siegreichen Fight bekommt
Ihr einen Erdteil zugesprochen

Die Kollisionsabfrage ist speziell auf dem SN sehr ungenau

e A A
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chend, um einen Prigelspielfan
bei der Stange zu halten, Com-
bos missen her. Diese Schlagse-
rien verlangen fir jeden Cha-
rakter individuelle, teilweise
recht kompliziert ausflihrbare
Tastenfolgen, dafir hat der
GegenUber, anders als bei Killer
Instinct, keinerlei Moglichkeit,
die duBerst wirkungsvollen
Angriffe mittels Breaker zu
stoppen. Wahrend SNES-Besit-
zer Special Moves mit gewohn-
ten Tastenkombos ausldsen,
dirfen die MD-Kollegen im
Option-Menl die Tastenbele-
gung inklusive Special Moves
nach Belieben konfigurieren.
Die maximale Anzahl von zehn
Continues und ein sechzehn-
fach abgestufter Schwierigkeits-
grad sind weitere Features, wel-
che ein problemloses Durch-
spielen erheblich vereinfachen.

~TALOT
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Nach einem Sieg briistet sich der
Gewinner mit machoartigem Gehabe

e "".r" ¥y
Clovbptpend 5%

PUSH STARTD

TEST GAME BOY

Die Hintergrundgrafiken sind nicht besonders spektakular

TEST GAME GEAR I

UIf: Da sich Ste-
phan in seiner

Meinung bereits
ausfihrlich tber
die 16-Bit-Versio-
nen ausgelassen
hat, beschrinke
ich mich bei mei-
nen Kommentar auf die beiden
Handheld-Konvertierungen. Auf-
grund des technischen Aufwands
der Arcade-Maschine hatten die
portablen Systeme einen schwe-
ren Stand. Zumindest in grafi-
scher Hinsicht muB man Probe
Software jedoch ein dickes Lob
aussprechen, denn insbesondere
auf dem Game Gear sehen die
Dinos recht plastisch aus und
wurden zudem bemerkenswert
gut animiert (nur bei Sega flieft
tbrigens auch Blut). Das Game-
play weist jedoch einige Schwi-
chen auf. So mangelt es aufgrund
der wenigen Tasten an einem
umfangreichen Schlagrepertoi-
re. Auch die Dynamik des Spiels
litt merklich unter der Hand-
held-Transplantation. So hat
man bei den Gorillas aufgrund
der langsamen Schlige teilweise
das Gefiihl, als méchten sie die
hohe Kunst des Schattenboxens
prasentieren. Auf dem Game
Boy kommt zudem das Problem
auf, daB man die prihistorischen
Kontrahenten durch das triste
Grau teilweise nur schwer von
einander unterscheiden kann.
Fazit: Auf jeden Fall spielbar,
aber vom Gameplay her nicht
sonderlich anspruchsvoll.

TEST SN/MD/GB/GG

Hosentaschen-Saurier
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Grafisch gesehen schligt sich die Game Boy-Version aufgrund der
grofien Sprites recht wacker
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mhme Gear-Version iiberzeugt vor‘% Dingen grafiisch
: 9

Bei den beiden Handheld-Versioc m Grafisch blieb von der
urde technisch wie spiele- bol chen Spielhallen-Atmo-
craftig abgespeckt. Erster sphére nicht mehr,viel iibrig, was
Wehrmutstropfen: Der aufwen- sich natiirlich auf die SpielspaB-
dig animierte Vertigo darf nicht W@"ﬂ.ﬁgnegativ auswirkt. .
mehr um die Weltherrschaft mit- *,; ¢
l&npfen. Weiterhin muBte aufiei- - ’
nige spielerische Gags, wie bspw.
die herumstreunenden Menschen
komplett verzichtet werden.
Auch das Schlagrepertoire wurde
aufgrund der wenigen Tasten
stark eingeséhrinkt, sprich, die
Differenzierung zwischen schnel- &
len und kriftigen Schligen bzw. " ‘g
Tritten fehlt bei beiden Konvertie-  Beim Spiegelkampf kann man die
rungen. Glicklicherweise wurden  Kontrahenten kaum unterscheiden
in punkto Special Moves und Fata- :

litys nur wenig Abstriche ge-

TEST MEGA DRIVE : L TEST SUPER NINTENDO 2

HERSTELLER: PROBE SOFTWARE/KONAM| HERSTELLER: PROBE SOFTWARE/KONAMI HERSTELLER: PROBE/KONAMI HERSTELLER: BITMASTERS /KONAMI
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST ERSCHEINUNGSTERMIN: 31. AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT: MCD/SAT/PSX UMSETZUNGEN GEPLANT: 32X,/MCD UMSETZUNGEN GEPLANT: PS/5AT/MCD UMSETZUNGEN GEPLANT: PS/SAT/MCD
32X/JAG CD JAG CD/SAT/PSX JAG CD/32X JAG CD/32X
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT LEVELS: ENTFALLT LEVELS: ENTFALLT LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE BESONDERHEITEN: KEINE BESONDERHEITEN: KEINE BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: 65- DM CA. PREIS: 79- DM CA. PREIS: 129,-DM CA. PREIS: 139- DM
MUSTER YON: KONAMI MUSTER VON: KONAMI MUSTER VON: KONAMI MUSTER VON: KONAM|
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super
Mario Worid 2
Yoshi Island

Ein Fall fiir das Guiness Buch der Rekorde:

Erst nach cirka vier Jahren Entwicklungszeit
liefert "The Godfather of Videogames" Shi-
geru Miyamoto das heiBbegehrte Sequel zu

Super Mario World ab

ie Arbeit zu SMW 2

begann parallel mit der
Entwicklung des neuartigen FX-
Chips, dessen technisch verbes-
serte 2er-Version fir die
3D-Effekte in Yoshi Island
sorgt. Das gréBte Problem
beim Designen von SMW 2
war, daB man wiederum
ein Haufen Ideen benétigt,
um den ohnehin schon
genialen Vorganger noch
zu Ubertreffen. Damit sich
ganzlich neue spielerische
Méglichkeiten ergeben, darf
deshalb der Jungdrache Yoshi
diesmal das Jump’n Run-Zepter
schwingen. Dementsprechend
anders wurde auch die Hinter-
grundstory gestaltet. Die Hand-
lung von SMW 2 spielt in einer
Zeit, als die beiden Klempner
noch stramme Windelhelden

Markus: Mario
ist wieder da,
~und besser als je
Zuvor. Yoshi
Island Ubertrifft
alle meine bishe-
rigen Erwartun-
gen von diesem
Mammut-Projekt. Die techni-
sche Seite des Moduls ist brilli-
ant, eine bonbonfarbene
abwechslungsreiche Grafik sorgt
ebenso fiir Freude, wie das weit-
verzweigte Leveldesign. Hier
gibt es immer wieder etwas
neues zu finden, sei es eine ver-
steckte Bonusrunde oder ein
hilfreiches Extra. Um dem Spiel-
spaB letztendlich die Krone auf-
gesetzten, hat Nintendo eine
regelrechte Innovationswelle ins
Gameplay integriert. Die vielen
unterschiedlichen Eigenschaften
von Yoshi, sei es das Eier-
schieBen oder das Verwandeln,
sorgt nicht nur fir den einen
oder anderen Lacher, sondern
auch fiir einen immens hohen
SpielspaB. |hr solitet am besten
sofort eine Vorbestellung aufge-
ben, denn diesen Software-Kniil-
ler sollte sich niemand entgehen
lassen.

- e k3 E

Auch bewihrte Ideen, wie die bekannten Kanonenkugeln
wurden wieder verwendet

SUPER NINTENDO
- Jump’n Run / 1 Spieler

waren. Um zu verhindern,
daB Mario und Luigi das
sichere Domizil erreichen,
beauftragt der hinterhal-
tige Koopa den Zauberer
Kemako damit, das Duo
aus dem Schnabel des
Storchs zu rauben. Doch
die Mission war flr
Kemako gliicklicherweise

nur ein Teilerfolg. Wahrend
Luigi  gekidnapped werden
konnte, fiel Mario hingegen her-
unter und landete mitten in
einem Rudel von Yoshi-Dra-
chen, die sofort alles daran setz-
ten, das Mario-Baby wieder heil
zurilickzubringen. Im Spiel steu-
ert lhr verschiedenfarbige Yos-

L
5
£ 10
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-
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Am Ende eines Levels gibt es ein Gliicksrad-Spiel. Leuchtet zum
Schiuf ein Blumen-Symbol auf, gibt es zur Belohnung ein simples Bo-
nusgame (Karten aufdecken)

T S e e T

Ulf: Nach einer | Gestaltung. Durch den farben-

durchzockten préchtigen, infantilen Tuschkasten-
Nacht war klar: | Stil erhilt das Spiel eine eigenstéin-
Miyamotos virtuo- | dige Optik. Auch die FX2-Tricks in
ser Erfindergeist | Form von bildschirmfiillenden End-
hat mal wieder | gegner und Zoom- und Rotations-
gnadenlos zuge- | effekten kénnen gefallen, wobei
schlagen. Leider | sie allerdings eher dezenter Natur
reicht der vorhandene Platz nicht | sind. Lediglich die zwar praktische,
ansatzweise dafir aus, um Euch | aber zu geradlinig geratene Ober-
die vielen neuen Ideen ndherzu- | welt gibt AnlaB zur verhaltenen
bringen, doch so viel sei gesagt: | Kritik, da das Suchen von versteck-
Angesichts des genialen Leveldesi- | ten Levels bei SMW 1 deutlich
gns, laufen dem Spieler férmlich | spannender war. Dafiir bietet der
die Freudentrinen (ber das | Nachfolger gréBere Abschnitte,
Gesicht. Vor allem die neuartigen | mehr Power Ups und Bonusspiele,
Eier-WurfgeschoBe bringen unzih- | die bessere Technik und nicht
lige Méglichkeiten ins Spielgesche- | zuletzt wochenlangen Jump’n Run-
hen. Positiv ist zudem die grafische | SpaB der Giite Miyamoto.
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Im Knuddel-Intro gibt es ein gerendertes Yoshi-Sprite zu bewundern

Das "?"-Symbol verbirgt oftmals
hilfreiche Items oder lost spezielle
Reaktionen aus, damit lhr weiter-

.........




Die Oberwelt

Jede der sechs Oberweiten bietet acht direkt anwahlbare Abschnitte, In-
klusive der Zwischen- und Endgegner-Stage. Um den Geheim-Abschnitt
bzw. die Bonusrunde zu erreichen, mufl jeder Level mit 100 Punkten ab-
geschlossen werden. Diese Zahl erreicht Ihr nur dann, wenn innerhalb el
nes Abschnittes alle Stern-, Blumen- und Goldmiinzen-Symbole eingesam-
melt werden. Die bisher erreichten Punktezahlen pro Level werden bel
Bedarf angezeigt

Nach einer Feindkollision schwebt das Baby-Marlo In einer Blase hiifeschrel
end iiber den Screen. Um kein Leben zu verlieren, miifit Ihr den Mini-Klempner
wieder einfangen, bevor Euch die Anzahl der Stern-Symbole ausgehen

hi-Drachen, auf deren Ricken
sich das putzige Mario-Baby
rekelt. Diese Kombination bie-
tet natirlich reichlich Platz fir
neue Spielideen. Wichtigster
Unterschied gegentiber SMW1:

kommt es zu einer Feindkollisi-
on, purzelt Mario vom Riicken
und schwebt fortan in einer
Schutzblase tber den Screen. In
solchen Situationen bleiben
Euch nur noch wenige Sekun-

TEST SUPER NINTENDO

Hler kommt der Elermann

Eingesaugte Feinde konnen
durch die R-Taste verdaut wer-
den, so daf sie als Eler wieder
ausgeschieden werden. Auf
Knopfdruck werden diese Eier

dann als praktisches Wurfge- B

schof} benutzt, wobel ein Faden-
kreuz den Schuwinkel be-

stimmt. Die verschiedenfarbigen
Eler haben auch unterschiedliche

Fahigkeiten. So gibt es bspw. Eler, die Ihr Zie! automatisch suchen. Die-
se Wurfgeschofle vernichten dabel nicht nur Feinde, sie aktivieren auch

die Power Up-Symbole.

den, um das Baby wieder zu ret-
ten, ehe die Koopa-Schergen es
entfiihren, was einem soforti-
gen Exitus gleichkommt. Auch
Yoshis  Aktionsmoglichkeiten
unterscheiden sich ganzlich von
Marios Fahigkeiten. Wie beim
ersten Teil kann der Drache
durch seine lange Zunge auf
Knopfdruck Feinde einsaugen
bzw.  wieder  ausspucken.
Drickt lhr jedoch die R-Taste
nach unten, scheidet Yoshi die
Feinde als Eier wieder aus und
kann sie bei Bedarf als Wurfge-
schoB benutzen, wobei ein
bewegliches Fadenkreuz unter-
schiedliche SchuBwinkel ermdg-
licht. In den 16 MBit wurden ins-
gesamt sechs Welten a acht

Dank neuem FX-Chip sind alle Endgegner technisch hervorragend in Szene gesetzt

Abschnitte gepreBt. Gelingt es
Euch jedoch, in allen Abschnit-
ten sdmtliche Sterne-, Blumen-
und Goldsymbole einzusam-
meln, habt |hr in jeder Welt
noch Zugang zu einem weite-
ren Abschnitt sowie einer
zusétzlichen Bonusrunde. Rech-
net man weitere Geheimraume
nicht hinzu, kommt der Sequel
somit auf insgesamt 60
Abschnitte. Laut Herstelleran-
gaben st6Bt lhr im Laufe des
Abenteuers auf Gber 130 (!)
verschiedene Gegner, die teil-
weise nur einmal im Spiel auf-
tauchen. Bleibt zum AbschluB3
nur noch zu sagen, daB es
selbstverstandlich auch wieder
Dutzende von Zwischenspielen,
Verwandlungsméglichen  und
neuartigen Power Ups gibt,
deren ndhere Beschreibung
allerdings gleich mehrere Dop-
pelseiten in Anspruch nehmen
wirde.

TEST SUPER NINTENDO =8

HERSTELLER: NINTENDO
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: 2. OKTORER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 60

BESONDERHEITEN: FX2-CHIP, BATTERIE
CA. PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: NINTENDO
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Star Trek: Starfleet Academy)

Passworter

Erstes Jahr:

XXXRXXYRXRYL
XXXRAXALXRYY
XXXRLYYAXRYX
XXXRYYAXXRYL
XXXRBAXLXRYA

Die Next-Generation-Konsolen halten in «
feierlich Einmarsch. Und der Erfolgble

den Einsendungen zur He
Zuschriften zu den neuen
Ausgabe gewinnt ein
sich Jérg Brockm

Zweltes Jahr:
XXXRRXYRXYYB
XXXLXXABXYYA
XXXLAYYAXYYA
XXXLLYAXXYYX
XXXLYAXLXYYA

JJL. AN
T

Drittes Jahr: _
XXXLBXYRYLXX |
XXXLRXYRYLXR ' Abgeschl.M
XXXBXXALYLXB 2ol

XXXBAYYAYLXA
XXXBLYAXYLXX

Theme Park

Passwort

Viertes Jahr:
XXXBYXYRYYBL
XXXBBXABYYBA
XXXBRYYAYYBX
XXXAXYYAYYBA
XXXAAYAYYYBB

/&

Klar, daf® nach dem Riesenerfolg von Electronic Arts auch dem-
entsprechend viele Passwortzuschriften im Helpline-Briefkasten
landeten. Das Beste hatte Markus Kleinhenrich aus Rheda Wie-
denbrick auf Lager . Mit dem Code "3ER9998LWEL" habt |hr alle
Parks bis auf Europa durchgespielt und auerdem weit iber 300
Millionen auf dem Konto.

Letztes Examen:
XXXALAXRYYBY

! =
X-Men 2: Clone Wars ) »éz
99 Leben ) ;- r o
& %A
Erheblich erleichtert wird das neuste Marvel-Comic-Game durch . -~
den folgenden Trick. Im Pausemodus drickt Ihr unten+C gleichzei- 3 > P Ng‘

tig, oben, links, oben, rechts, rechts und wieder C. Ein Soundef-
fekt bestatigt die richtige Eingabe und dem Joypad-Artisten stehen
nun satte 99 Leben zur Verfligung.

Y
A Dragons Lair

F, Unendlich Leben

Zu Don Bluth's Vater aller interaktiven
Videospiele gibt es auf der Edelkonsole
3DO0 einen Cheat, der Euch unendlich
Leben verschafft. Wenn lhr auf dem Screen
"Press Start to Begin" lesen konnt, gebt Ihr
schnell oben, unten, links, rechts, oben,
unten, links, rechts auf dem ersten Pad
ein. Nun startet Ihr das Game ganz normal
und laft Euch am besten einmal absicht-
lich Gber die Klinge springen. Wenn die
Lebensanzahl bei flunf bleibt, hat der Trick
funktioniert und Ihr konnt den interaktiven
Zeichentrickfilm in aller Ruhe durchspielen.
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© Donkey Kong O

Land

Wahrend andere noch an Donkey Kong Country knabbern, prasentieren wir bereits die

100% von Donkey Kong Land!
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Auf den nachsten vier Seiten zeigen 1. World 1.1.: Sucht die Palmen solange = 2. World 1.1.: Schnappt Euch das
wir Euch alle versteckten Bonusspiele ab, bis Ihr diese findet und springt Nashorn und rennt solange nach rechts,
von Donkey Kong Land. dann entlang der Bananenspur. bis Ihr auf diese Mauer stoft.
i’ivnnn | iTyvveeY
3. World 1.2.: In dieser Welt ist doch 4. World 13.: Springt von einem 5. World 1.4.: Hier auf dem Schiff ist
recht auffdllig diese nette Tonne  moglichst hohen Punkt auf dieses Loch  rechts nach dem ersten Savepoint
versteckt. Mit einem gekonnten  und fahrt mit dem dann erscheinenden diese einladende Tonne plaziert.
Sprung gelangt Ihr in die Extra-Runde. Stab Richtung Bonusrunde.
TYTYVYY """
6. World 1.4.: Etwas weiter oben findet 7. World 1.5.: Einmal auf das sehr auffdlli- 8. World 1.5.: Im gleichen Level solltet
Ihr ganz links diese mindestens ge Loch gesprungen, und schon transpor-  Ihr Euch mal in diesen netten Abgrund
genauso schone Tonne. tiert Euch dieser Stab gen Himmel. stiirzen.
wrvvevYIVIYRY ;;'in_nngyn_vﬂ_v 03 iuwnnnnvn i
9. World 1.6.: Dieses FaB ist eigentlich ~ 10. World 1.6.: Auch dieses Loch wartet  11. World 1.6.: Springt nicht iiber die
nicht zu iibersehen und beférdert Euch  nur darauf, von Euch besprungen zu  Biene, sondern stiirzt Euch in diesen
direkt in die nachste Extrarunde. werden, um Euch dann mit einem  Abgrund, direktin das Faf.
Bonusspiel zu danken. 3
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Donkey Kong Land

1. World 1.7.: Nehmt das erste Ferkel
als Sprungbrett, um auf diese Saule zu
gelangen.

4. World 1.8.: Lauft mal statt dauernd
oben auch mal unten herum und
schwuppdiwupps trefft Thr auf diese
Tonne.

1. World 2.1.: Dieser Abgrund in der
Mitte des Levels birgt eines der
unglaublich beliebten Fasser.

10. World 3.1.: Schiebt den Reifen unter
dem Felsblock bis zu dieser Stelle und

springt zur sonst unerreichbaren

Tonne.

ivvvevovey

2. World 1.7.: Ein gewaltiger Sprung auf
diese briichige Stelle im Boden, und
schon erscheint der Aufzug ins Gliick.

5. World 1.9.: Benutzt die erste Tonne,
um nach links zu springen statt nach
rechts und Ihr fliegt geradewegs in
dieses Fafl.

8. World 24.:. Wartet an dieser
Schlangengrube, bis ein Kriechtier
herauskommt und benutzt dieses als
Sprungbrett in die Bonusrunde.

11. World 3.1.: Der zweite Reifen nach
der Mitte mufl bis zu dieser Stelle
gerollt werden, bevor IThr den Bananen
entlang in die ndchste Extrarunde
hiipfen konnt.

3. World 1.8.: Schwingt am ersten Seil
ganz nach rechts und springt dann vom
unteren Ende in diese Tonne.

6. World 1.9.: Schiefit Euch mit der
ersten schragen Tonne nicht in die
nachste Tonne, sondern gegen diese
einsame Banane.

9. World 2.7.: Mit Torni Tornado als
Sprunghilfe erreicht Ihr diese Banane
und somit die ndchste Extrarunde.

12. World 3.2.: Springt entlang dieser
Bananenspur und Ihr gelangt mittels
Aufzug in die erwartete Bonusrunde.

SRS RGN | ) e
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Donkey Kong Lan

1. World 3.2.: Auf Eurem Weg nach
oben miifit IThr an dieser Stelle, statt
nach rechts, nach links ins FaB
springen.

4. World 34.: Lafit die Plattform
Plattform sein und springt zwischen
den beiden Reifen in den Abgrund.

7. World 3.6.: Auch dieser Bananenspur
solltet Thr auf Eurem Weg zu den 100%
unbedingt folgen.

10. World 3.7.: Ahnlich gut ist dieser

Prozent versteckt, er befindet sich
unter der Doppelwolke nach der Mitte
vor den Bienen.

2. World 3.3.: Fahrt immer extrem am
Rand, und Ihr werdet auf diese Tonne
stofen.

5. World 3.4.: Nach dem doppelten
Sprung miift Ihr an dieser Stelle in den
Abgrund und dort mit dem Faff die
Mauer o6ffnen.

8. World 3.6.: An dieser Stelle solltet Ihr
moglichst mit Diddy auf das Ferkel
springen und von dort in die Tonne.

11. World 4.1.: Fahrt mit dem ersten
Ballon nach oben und springt nach
links in die Tonne.

3. World 3.3.: Benutzt auf Eurer Fahrt die
zwei Ferkel als Sprungbrett, und Ihr
gelangt in diese Tonne.

6. World 3.5.: Folgt an dieser Stelle
einfach der Bananenspur und TIhr
gelangt in eine Bonusrunde.

9. World 3.7.: Recht fies ist diese Tonne
versteckt. IThr findet sie unter der er-
sten Wolke nach den zwei Kremlings.

12. World 4.1.: Etwa in der Mitte des Le-
vels fahrt Ihr bei der Ballonansamm-
lung mit dem mittleren Ballon nach
oben zu dieser Tonne.

J

I




D — S T T T L —

onkey Kong Land
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1. World 4.2.: Springt auf dieses Loch
nach der Mitte und fahrt mit dem
Aufzug nach oben.

4. World 4.4.: Ein kréftiger Sprung auf
das Loch und das nachste Prozent ist
da.

7. World 4.5.: Schiefit Euch mit dieser
Tonne nicht nach rechts, sondern nach
unten gegen die Banane.

10. World 4.7.: Die fieseste Extrarunde
liberhaupt: Schnappt Euch das T.N.T
FaB, springt zuriick iiber den Kremling,
zerstort das Olfafl und laBit Euch in den
Abgrund fallen.

2. World 4.3.: Knallt der ersten Biene
nach dem StahlfaB selbiges auf den
Kopf und springt in die Tonne im
Abgrund.

5. World 4.4.: Springt kurz vor Ende der
Runde nach links in dieses Fa8.

8. World 4.6.: Direkt nach der Mitte hat
sich diese nette Tonne eingeschlichen.

11. Habt Ihr alles geschafft, solite Eure
Abspeicherung etwa so aussehen:
100%, Yes. Da freut sich jede blondge-
schuppte Forelle in Gétzs Aquarium.

3. World 4.3.: Diese Tonne ist ebenso
schwer zu iibersehen wie zu erreichen,
gibt aber ein Prozent.

6. World 4.5.: An der Stelle mit den
Bienen und den Blumen, d@h Seilen,
nehmt Ihr das Ober-Seil und gelangt zu
dieser Tonne.

9. World 4.7.: Beim Seil mit der Biene
und dem O befindet sich links ein
Reifen, der Euch 2zu diesem FaB
befordert,

12. Noch ein kleiner Trick zum Schluf}:
Solltet Ihr in einem Level Probleme ha-
ben alle Kong-Buchstaben zu finden,
geht nach der Runde zuriick in die
erste, sammelt dort alle vier Buchsta-
ben und speichert so ab.

J
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Priigelfans werden es schnell merken: Die Ratsel und der beinharte Schwierigkeitsgrad
haben es in sich. Grund genug, Euch den Einstieg durch diesen zweiteiligen Players
Guide zu erleichtern. Im ersten Teil werden zunachst die ersten drei "Seiten" ausfihrlich

behandelt

-

I e rHEY ™ HAVE A
~IDECUT RIGHT I
NERE N THE CiTy M

E___ 3 3
1. Im zweiten Bild solltet IThr gleich das
Messer einsetzen, um Platz zu schaffen
fiir kommende Items.

Ihr die Kiste
durch das Loch, damit das brennende
FaB im nadchsten Bild aus dem Weg
gerdaumt wird.

..anschlieBend stoft

1. Im ersten Bild der zweiten Seite entdeckt
Eure Ratte eine Ladung Sprengstoff, mit der
Ihr problemlos die Stahltiir aus dem Weg
raumen konnt.

10. Schiebt einfach die Kiste in den
Ventilator, damit das Stiick Metall
e durch eine Explosion zerfetzt wird.

2. Lafit Euch ins daruntergelegene Bild mit
den Tonnen fallen. Hier habt Thr zwei Mdg-
lichkeiten: Entweder sprengt Ihr alle Ton-
nen mit dem Dynamit weg oder Thr zertriim-
mert sie mit der blofien Faust, damit Ihr das
Hero-Symbol erhaltet.

5. Mit einer Shoulder-Attack
(zuriick/vor) kénnt Ihr das Gitter am
schnellsten aus dem Weg raumen.

3.4. Schiebt die Kiste zundchst in die
Néahe der Wand, um mit dem Schalter die
Falltiir zu 6ffnen...

- IT'S LiKE AN
B\ UNDERSROUND CITY

6. Bevor Thr im letzten Bild liber den gefdhr-
lichen Abgrund springt, miifit Ihr zundchst
einmal die Fledermduse mit gezielten
Sprungtritten auBier Gefecht setzen.

8-9. Die merkwiirdigen Schlduche solltet Ihr jeweils mit zwei Uppercuts zerstoren, bevor sie
die lastigen Aliens ablegen. Um zum Schlufl den drehenden Rotor auszuschalten, miifit Ihr
einfach die Ratte freilassen, denn nur sie kann ohne Energieverlust den Schalter erreichen.

11. In diesem Raum solltet Ihr den oberen
linken Ausgang nehmen, nachdem Ihr die
zwel fliegende Ungetiime vernichtet habt.

12. Den Sprengstoff solltet Ihr bis zum
Schlup des Levels aufbewahren.

7
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Comix Zone

13. Durch den Schalter miifit Thr die
beiden Zeiger an den markierten Posi-
tionen abstoppen, damit Ihr ins nédch-
ste Bild gelangt.

..nutzt diese kurze Gelegenheit, um zur ge-
geniiberliegenden Bildseite zu gelangen.
Hier schiebt Ihr die brennende Tonne ein-
fach unter die Nase des Monsters, so dafl
er bald den Loffel abgibt.

19. Zerstort in diesem Raum die ober-
ste Kiste, da sie einen Lebensenergie-
trunk enthalt.

22. In der Kampfarena miifit Ihr Euch
gleich mit fiinf verschiedenen Kriegern
auseinandersetzen. Auch hier gilt die
Devise: Immer sofort den Nahkampf
suchen!

14. Beim Vertrimmen der griinen Schleim-
monster ist Eile geboten, damit sich nicht
gleich mehrere von ihnen auf dem Screen
befinden. Nach diesem Strefl zieht Eure
Ratte in diesem Raum einen Energieauffiil-
ler hinter der Seite hervor.

15.-16. Der erste Endgegner ist mit einem
Trick ziemlich schnell besiegt: Verwen-
det zundchst den Sprengstoff, damit das
griine Monster das erste mal seinen Kopf
einzieht...

=T FIGHT N < o3
THE TOURNAIMIENT? M5 s oo P

17. Im ersten Bild der zweiten Episode
ist ein Hero-Symbol versteckt, das Ihr
nach Moglichkeit bis zum Schlufl die-
ser Seite aufbewahren solltet.

20. Versiegelt das Loch mit dem Stein, da-
mit die ldstigen Fledermduse nicht mehr
standig auftauchen. Die Barrikaden kénnt
Ihr wahlweise mit der blofien Faust oder
dem todlichen Papierflugzeug (A-Taste ge-
driickt halten) aus dem Weg rdaumen.

23. Eine versteckte Handgranate (Vor-
sicht, daf} die Ratte bei der Suchaktion
nicht aus Versehen runterfallt!) raumt
den hockenden Plagegeist schnell aus
den Weg.

__—— L]

18. Die Ninjas sind nur im strikten Nahkampf
mit wenig Energieverlust zu besiegen. Seid
Ihr einmal aus dem Angriffsrythmus raus,
solltet Thr einfach iiber ihn riiberspringen
und sofort von der anderen Seite attackieren.

21. Nachdem Ihr den linken Ausgang ge-
nommen habt, miifit Ihr die beiden Truhen
bis zum feuerspuckenden Totenkopf schie-
ben und anschliefend aus SICHERER Di-
stanz mit mehreren FufBtritten zerstoren.

24. Tretet als erstes moglichst schnell die
Trennlinie durch und hangelt Euch an-
schlieffend so weit nach vorne, bis der Nin-
ja in Sichtndhe ist (achtet dabei auf seine
Feuerbdlle). Das ist die beste Gelegenheit,
das todliche Hero-Symbol zu aktivieren.
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O Pocky & Rocky 2O

Das Shoot’ em Up Pocky & Rocky 2 ist sicherlich alles andere als einfach. Dem ganzen
wird allerdings durch die Endgegner, die sehr viel einstecken konnen, die Krone aufge-
setzt. Auf diesen zwei Seiten findet Ihr die Passworter zu den einzelnen Stages, sowie
einen kurzen Strategie-Guide zu den jeweiligen Endgegnern

4 )
CORE D25 % TiMLLy P! » e sim z n I' = c ' l
Er ist relativ simpel zu besiegen: Wenn
er mit seinen drei Messern nach Euch
wirft, versucht Ihr zwischen diese zu
gelangen und weiter auf [hn zu ballern.
Klappt dies nicht, konnt Ihr seine
Schiisse mit Eurer Magic Wand
(Knopf B) abwehren. Wenn Ihr nun
noch den Partner gesehickt auf Ihn
werft, ist erinsekundenschnelle atomi-
siert.

Stage 3 Endgegner: Foxy

Zu Beginn wirft Foxy mit Feuerkreiseln nach
Euch, die nach links und rechts wegdrehen.
Stellt Euch also am unteren Bildschirmrand mit
Ihm auf eine Linie, und werft sofort den Partner
nach ihm. Habt Ihr ihn geniigend getroffen,
wird er sich in einen Fuchs verwandeln und
nur noch zu treffen sein, wenn er in Bewegung
ist. Versucht also den Partner nach ihm zu wer-
fen, wenn er ruhig stehenbleibt, denn er wird
sich genau in die Feuersaule bewegen, die Eu-
er Kumpel hinterlafit.

bl il g _ Stage 4 I:ndgom Impy

: Ein schneller Gegner, den Ihr auf zwei
verschiedene Arten besiegen kénnt.
Entweder mit dem bewérten Partner-
wurf, den Thr nur in Situationen,in
denen Impy ruhig steht, verwenden
solltet, oder mit dem Zanherstab wel-
chen Ihr am besten nach dem Boome-

rangwurf zum Einsatz bringt.

Beidi I
bleibt Euch dank einge-
schrénkter Bewegungsfrei-
heit nichts anderes iibrig,
als mach links und rechts
auszuweichen und dabei
gnadenlos draufzuhalten.
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Pocky oA Rocky 2

B ) e o> )y Stage 6
= '3 A1l ]1 Endgegner: Demons Gate
AL Saa “:""" AR8S Der leichteste Endgegner im gesamten
l . “ “ Ga.pr_ne heifit De‘mons Ga.te. Schiefit

4 zundchst auf die Arme links und rechts,
werft danach den Partner auf den Kopfin
der Mitte. Pafit dabei aber auf die beiden
Krallen, sowie auf die aus dem Boden auf-
tauchenden Stacheln auf.

nnnnn

Stage 7 Endgegner: Beady COPCAA 1200y
Die beste Taktik gegen diesen lah-
men Peitschenschwinger ist die
Drehwurmmethode. Rennt solange
um Ihn herum, bis er schliefilich
nach Euch schldgt. Nachdem er das
getan hat, habt Ihr ca. zwei Sekun-
den Zeit um ihm entweder mit Euren
Karten abzuknallen, oder ihm Euren
Kumpel auf den Hals zu hetzen.

Stage 8 Endgegner: Bolta

Bolta ist wegen der komplizierten Steue-
rung in diesem Level der mit Abstand
schwerste Gegner des Games. Ballert auf
ihn und versucht zwischen seinen Schiissen
durchzuschliipfen. Geht erst dann zur
Blitzattacke iiber. Bolta lauft dabei immer
von einer Seite zur anderen. Versucht, noch
bevor er den Flash startet, auf die Seite zu
kommen von der er sich gerade wegbe-
wegt. Mit etwas Ubung und Gliick schafft
Thr ihn somit.

Stage 9 Endgegner: Dynagon
Zu Beginn muf} der Partnerwurf sitzen, wodurch die
Feuerbdlle alle auf einen Schlag verschwinden. Nun
startet Dynagon drei verschiedene Attacken:

1. Bei der Feuerwand, die von seinem Schwert ausgeht,
miiBt Ihr zur Seite fliichten.

2. Er steckt seine beiden Schwerter in den Boden, die
Euch nun verfolgen. Wenn er zu dieser Attacke ansetzt,
miiBit Ihr sofort den Partner auf ihn werfen und an-
schliefend die beiden Schwerter mit der Magic Wand
vernichten.

3. Bei den explodierenden Feuerkugeln braucht Thr
schlicht und ergreifend Cliick, denn hier gibt's keine
Taktik. Nach einigen Runden ist er besiegt und Thr

K kénnt in aller Ruhe den Abspann betrachten.
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Da angeblich noch kein Daytona-Meister vom Himmel gefallen ist, hier ein paar Tips und
Tricks, um Euch Daytona USA noch attraktiver zu machen

p
MNession Selecr
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FISSION SErSE  ) START

Das Pferd: Beendet Thr in Nor-
mal/Normal alle drei Strecken als er-
ster und wahlt Uma bzw. Horse an, ...

B 3K
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rpadibbmetr

Karaoke Mode: Im Arcade Mode
bei der Streckenauswahl Steuerkreuz
nach oben gedriickt halten ...

Wisoionw Select ::»
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CAR SELEGT l CAR SELECT
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HUCELERATLION (
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FUSSION BErE——— I ) START

Das Fohlen: Gelingt es Euch in ei-
nem beliebigen Schwierigkeitsgrad
die erste Strecke mit dem Pferd im
Endurance Mode zu gewinnen, ...

Blitzstart: Haltet die Bremse ge-
driickt und bringt den Drehzahlmesser
knapp vor den gelben Bereich, wenn
die gelbe Lampe erlischt, lafit Thr die
e Bremse lof und gebt Vollgas.

FOSITOMN

| DB

Bl}ll"a

... dann tretet Ihr statt mit dem Auto, mit
diesem netten Haferfresser an.

... und Ihr miiit das Japanergeschrei
auch noch schriftlich ertragen.

... erhaltet Ihr ein neues Pferd mit Fohlen-
anhang.

I, _;‘_i_g‘!‘%lln.u-
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Jeffrey: Das Denkmal des Virtua
Fighter-Freaks 148t sich drehen, indem
man die zweite Ansichtstaste driickt.

Mirror Mode: Haltet widrend der
Streckenauswahl START gedriickt und
Ihr fahrt die Strecken spiegelverkehrt.

. utomatic |
CAR SELEDT I‘A_ifﬂ“ CAR SELEGT
= -

ACCELERATION B
GRI |

Time Attack: Haltet warend der
Autoauswahl START gedriickt und Thr
tretet nicht gegen Gegner, sondern ge-
gen die Uhr an.

Slotmachine: Um die Slotmaschine
auf der ersten Stecke anzuhalten, miifit
Ihr, sobald Ihr selbige zu Gesicht be-
kommt, wie gestort auf die zweite An-
sichtstaste hammern.

B
A

TOOTHAL TIME 5'52“‘9 E3E ﬂ‘]?"gs

Soundtracks: Tragt Euch in der
Liste mit LAU, PEI, VF, VR, AB, GF,
ORS oder VMO ein und Ihr héort
Musikstiicke aus bekannten Spielen.

ST LA™




Jungle Strike

Passworter

\_/

MAIN MENU CAMPAIGN MENU

Y: CAMPAIGN =9
RETURN HOME

X: COPILOT
MIKE SIERRA

A: OPTIONS ENTER PASSWORD

PUSH START TO PLAY PusH

START THh EXIT

Capcom ist mittlerweile bekannt dafiir, in jedem Game den
einen oder anderen versteckten Cheat eingebaut zu haben. So
auch zum Final Fight-Clone "King Of The Dragons". Wenn das
Capcom-Logo erscheint, gebt Ihr auf dem ersten Pad unten, R,
oben, L, X, B, Y, A ein. Nun miifite der Bilschirm blau aufblit-
zen. Jetzt kann man im Zwei-Spieler-Modus die gleichen Figu-
ren anwahlen. Wahrend es sich beim ersten Cheat eindeutig
um einen absichtlich eingebauten Trick handelt, ist der
zweite vermutlich ein Bug. Beginnt ein normales Spiel und
zockt, bis Ihr nur noch ein Credit librig habt. Im Continue-
Screen driickt Ihr nun auf dem zweiten Controller Start und
das Fighter-Select-Menii erscheint. Noch bevor Ihr aber den
Kampfer wahlt, driickt Thr Start auf Controller 1, was Eure
Credits nun auf Null bringt. Bestatigt nun die Kampferwahl

" “QM4G*BZ=OPT " 3
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Christian Topic aus Badgastein in Ostereich war der erste
Leser, der uns alle Passworter zum Electronic Arts Shooter
geschickt hat. Leider war das Passwort zum 8. Level falsch.
Darum haben wir dieses durch einen Code von David Kal-
scheuer ersetzt. Trotzdem gehen eindickes Danke und schéne
Criiffe nach Ostereich.

Operation 4: ORBOWF8YWOLT
Operation 5: PPGXD68YKOMT
Operation 6: 6PQ04K8800ST
Operation 7: HQCWN28XYO0S#
Operation 8: MPC4ZK63P0Q#
Operation 9: #QM4G#8Z#0PT
Endsequenz: RpW46261ROL#

auf dem zweiten Controller
mit der Taste B, und von den
Credits wird ein weiteres
abgezogen, was bei den
Continues zum Wert 99
fiihrt, logisch oder?

Wario Land )
)

Unendlich Leben/Unendlich Zeit/Unendlich Minzen

Von Steffen Niethe aus
Frauenhagen stammt der
folgende Tip zum Game
Boy-Spiel Super Mario Land
3 - Wario Land. Im ganz
normalen Spiel drickt Ihr
Pause und anschliefend
16 x Select. Nun erscheint
an der ersten Stelle der
Lebensanzahl von Wario
ein kleiner Cursor. Haltet
nun die Taste B gedrickt
und mit links bzw. rechts
konnt |hr den Cursor bewe-
gen. Um die einzelnen
Werte verandern zu kon-
nen, drickt lhr das Steuer-
kreuz nach oben oder

=<1
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unten (ebenfalls bei gehaltener B-Taste). Ihr konnt diesen Trick
beliebig oft wiederholen und auf diese Art und Weise unendlich
viel Leben, Kohle und Zeit rausholen. Viel Spafl beim Durchzok-
ken.
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Level Skip/Smartbombs/Energie-Wheel

o} o

Eben in Deutschland erschienen, sind flr Super Turrican 2
auch schon die ersten Cheats bekannt geworden, die Euch das
Leben bei diesem ultraharten Shooter deutlich vereinfachen
werden. Jeder der drei folgenden Cheats wird im Pausemodus
wahrend des ganz normalen Zockens eingegeben.

-

Wenn |hr keine Lust mehr haben solltet,
den aktuellen Level weiterzuspielen, und
Euch lieber schon mal im nachsten nach
Waffen und Gegnern umschauen wollt,
solitet Inr R, L, X, B, Y, A, links, unten,
oben, rechts eingeben. Turrican verlaft
die Stage nun durch den Hinterausgang.

Die effektivste Methode, die dicken End-
gegner in die ewigen binaren Jagdgrinde
zu schicken, sind die lustigen Smart-
bombs. Leider stehen Euch davon hoch-
stens drei zur Verfugung. Macht aber gar
nichts, denn mit X, A, L, R, B, Y, links,
rechts kénnt Ihr nach Herzenslust Eure
Bomben wieder aufflllen.

Im Energie-Wheel-Mode seid Ihr unver-
wundbar. Da aber Eurer Rustung dadurch
langsam aber sich der Saft ausgeht ist
die Freude meist nur von kurzer Dauer.
Doch auch sie konnt lhr im Pause-Modus
wieder auffrischen. |hr driickt oben,
unten, rechts, unten, links, B und konnt

Euch nun solange kugeln wie lhr wollt.
5

=

Looney Toons B-ball

Y

Special Moves

)

Sven Bauerfeind aus Waldersdorf hat uns die versteck-
ten Special Moves zum abgedrehtesten Basketball-
game aller Zeiten geschickt. Es bedurfte einiger Zeit
und aktiver Hilfe von Binzi, um sie alle hinzubekom-
men (vorher wurden naturlich einige Joypads als Wurf-
geschofde zweckentfremdet), aber wie immer sind die
Cheats gepruft und klappen alle.

Transform Into (Kosten 5)

Sylvester: R, R, R, X

Bugs: X, R, X, R

WIIE: X,R,R, X

Daffy: rechts, rechts, unten, X

Short Bomb Fuse (Kosten 5): unten, unten, X

Random Bomb Fuse (Kosten 5): unten, unten, oben, X
X-Ray Vislon (Kosten 5): links, links, X

Here Boy (Kosten 10): rechts, unten, links, R

Invisibility (Kosten 20): X, X, X, R

Earthquake (Kosten 30): oben, oben, obne, R

Extended Play (Kosten 50): oben, rechts, unten, links, oben, R
Happy Face (Kosten keine): oben, unten, links, rechts, X
Moonball (Kosten keine): oben, oben, oben, oben, unten, X
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999 Leben/Geheimgang )

Segas Jump’'n Run zeichnet sich nicht gerade durch einen Gber-
menschlichen Schwierigkeitsgrad aus. Trotzdem hatten die Pro-
grammierer wohl die Beflirchtung, daf einige Zocker in der
grofen Welt da draufRen ein Problem mit dem Game bekom-
men kénnten. Deshalb wurde ins Game kurzerhand eine ver-
steckte Option eingebaut, mit der man mit 999 Leben das Spiel
startet. Dazu mufdt Ihr, wenn auf dem Bildschirm "Push Start"
zu lesen ist, auf Pad 1 nach oben, dann neunmal nach rechts,
sechsmal nach unten, sie-
benmal nach links drik-
ken und anschliefend Z,
X, VY, Y, Y, Zeingeben. In
der zweiten Stage von Bet-
sy's Room gibt es zudem
noch eine Abklrzung zum
ersten Endgegner. Nach-
dem l|hr durch die erste
Box durchgeschlupft seid
geht lhr weiter nach links,
wo lhr nun auf einige OK-

£ SEGA ENT

Blécke stoRen werdet.
Zieht Ihr diese auseinan-
der kommt lhr durch das
Magic Door direkt zum

Gegner mit dem Zylinder.

Panzer Dragoon

Extrawaffen/Barrel Roll Mode

\_ &

Beste Schitzen

\ NBA-Live 95 )
: D

Thomas Simmat aus Leverkusen
hat eine ganze Weile gebraucht,
bis er sich durch die gesamte
Saison von Electronic Arts Vorzei-
ge-Basketball spielte. Als Ergeb-
nis ist eine vielsagende Statistik
herausgekommen, welche Euch
bei der Auswahl Eures Teams hel-
fen soll.

Pointer

Robinson (San Antonio)
O'Neal (Orlando)
Olajuwon (Houston)
Malone (Utah)

Ewing (New York)

D. Wilkins (LA Clippers)
Richmond (Sacramento)
Spreewell (Golden State)
Rice (Miami)

C. Robinson (Portland)

Rebounds

Robinson (San Antonio)
O’Neal (Orlando)
Mutombo (Denver)
Oakley (New York)
Willis (Atlanta)
Olajuwon (Houston)
Malone (Utah)
Coleman (New Jersey)
Ewing (New York)
Divac (LA Lakers)

Blockers

Mutombo (Denver)
Olajuwon (Houston)
Robinson (San Antonio)
O’Neal (Orlando)
Ewing (New York)
Mourning (Charlotte)
Kemp (Seattle)
Webber (Golden State)
0. Miller (Phoenix)
Bradley (Philadelphia)

Stealers

Blaylock (Atlanta)
Pippen (Chicago)
Stockton (Utah)
Murdock (Milwaukee)
Hardaway (Orlando)
Spreewell (Golden State)
Guyliotta (Washington)
Lever (Dallas)

K. Anderson (New Jersey)
D. Brown (Boston)

Fleld Goals

0. Miller (Phoenix)
O'Neal (Orlando)
Mutombo (Denver)
Thorpe (Houston)

B. Williams (Portland)
Webber (Golden State)
Cage (Seattle)

G. Anderson (Detroid)
Vaught (Philadelphia)
Smits (Indiana)

Three-Pointers

J. Malone (Philadelphia)
C. Smith (New York)
Armstrong (Chicago)

R. Miller (Indiana)
Murdock (Milwaukee)
Richmond (Sacramento)
K. Smith (Houston)

D. Scott (Orlando)

Price (Utah)

Wilkins (Cleveland)

Free-Throw
Abdul-Rauf (Denver)

R. Miller (Indiana)
Price (Utah)

Rice (Miami)

Hornacek (Utah)

K. Smith (Houston)
Hawkins (Charlotte)
Armstrong (Chicago)

W. Anderson (San Antonio)
D. Wilkins (LA Clippers)

Als ich Matthias WiRnet aus
Munchen anrief, um ihm zu
seinem Gewinn in der August-
Ausgabe "Tip des Monats" zu
gratulieren, war ich sehr Uber-
rascht. Statt der tublichen
Jubelorgie, die der geplagte
Anrufer nur mit ausreichenden
Sicherheitsabstand zum
Horer, sowie viel, viel Oropax
ohne Gehdrsturz Gbersteht,
vernahm ich diesmal nur ein
leises "Ich habe noch etwas
neues herausgefunden”. Als
ich das ganze Zeug aus mei-
nen Ohren herausgenommen
und die schier endlose
Strecke zum Hdérer zurlickge-
legt hatte erklarte mir
Matthias, da® man mit oben,
X, rechts, Y, unten, Z, links, Y,
oben, X im Start/Optionsmenu
einen kleinen, bestatigenden
Sound zu héren bekommt.
Halt man nun wahrend des
Ladens einen der Knépfe Y, Z,
B, C startet der Drachenreiter
mit einer anderen Gun in das
Abenteuer. Zu guter Letzt mel-
dete sich Jorg Brockmeier aus
Dortmund und verriet den Bar-
rel Roll Mode. Im gleichen
Meni dreht |hr das Steuer-
kreuz dreimal im Uhrzeiger-
sinn. Dann erscheint die Mel-
dung Barrel Roll auf dem
Screen. Nun konnt Ihr, ahnlich
wie bei Afterburner eine Rolle
machen, indem |hr das Pad
zweimal hintereinander nach
schrag-oben drlckt.

A
GANT OVER

CONT [NUE?
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Robotico )

Schild-, Waffen- und Generator auffiillen/Level Sk@

/Bei Segas erstem 3D-Ballerspiel flr inre Next Generation-Konsole
Saturn gibt es einen leckeren Cheat, der dem Spieler das Leben
wesentlich erleichtert. Wahrend dem ganz normalen Spiel (nicht im
Pausemodus) haltet ihr die L- und die R-Taste gleichzeitig gedriickt.
Nun schnappt Ihr Euch den zweiten Controller, bei dem jetzt die
Tasten mit unterschiedlichen Cheats belegt sind.

Knopf A:  Fillt Euer Schild vollstéandig auf

Knopf B:  Fiillt Euren Generator wieder auf

Knopf C:  Flllt Eure Waffe wieder auf

Knopf X:  Gibt Euch ein Weapon Power-Up

Knopf Y:  Gibt Euch das Level-ltem

Knopf Z: Gibt Euch die vollstandige Levelkarte

Start : Ihr springt direkt in den nachsten Level

Auch dieser Cheat stammt von J6rg Brockmeier aus Dortmund.
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Alle Autos

Daytona USA )
)

Tobias Kreisel aus Stadtsteinach schickte
uns einen Cheat zu, der es Euch ermog-
licht, auch ohne vollstéandiges Durchzocken
des Games im Saturn-Modus alle Stock-
cars anzuwahlen. Nach dem Sega-Logo,
wenn das Demo startet, haltet |hr die A-, B-,
et X- und Z-Tasten und driickt das Pad nach
i R, W R oo s 2 links-oben. Haltet alles gedriickt und wartet
: bis die Meldung "Press Start" auf dem Bild-

PHESS STH RT BUTTUH . - schirm erscheint. Kommt dieser Aufforde-

rung nach und alle Karren inklusive der bei-

@SEEH 1!3“‘!!5 Ltk 1N _ pr s den Gaule stehen zur Auswahl.
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Hagane S
Unendlich Credits ol g

[BOMERSOULT R
GOMERSEBM.T - L

Hudsons Hack'n Slay fiir das Super Nintendo hat im Configura-
tions-Menu einen versteckten Cheat-Modus, der Euch zu
unendlich Continues verhilft. Dazu miRt Ihr Euch dort die
Musikstlcke mit den Nummern 9, 8, 7, 6 in genau dieser Rei-
henfolge anhéren (kurz anspielen reicht auch) und dann das
Menu verlassen. Vorsicht: Es gibt keinen Sound oder sonst
irgendeinen Hinweis ob der Cheat funktioniert hat. Deshalb
solltet Ihr im ersten Level freiwillig den Loffel abgeben, um
sicherzugehen, daf alles geklappt hat. Wenn jetzt hinter dem
Continue ein Unendlichzeichen steht, konnt |hr Euch ins Aben-
teuer stlrzen. Dieser Tip erreichte uns von Jan Kiinzl aus Gil-
ten.




Unendlich Geld/Alle Filmsequenzen/etc.

The Horde )
)

Von Andreas Hofmann aus Méglingen haben wir die folgenden
Cheats zum bisher einzigen Action-Adventure auf dem 3DO
erhalten. Um die unten folgenden Cheats Uberhaupt aktivieren
zu kénnen, muft Ihr eine Art Mastercode eingeben. Wenn im
eigentlichen Game, wenn die Hordlings kommen, druckt Ihr
gleichzeitig oben, A, B und Pause.

Jetzt konnt lhr mit:
Rechts, A, links, links, A, oben, B alle Filmsequenzen in Gemduts-
ruhe ansehen.

Unten, A, rechts, rechts, unten, A, A, rechts den derzeitigen Level
erfolgreich beenden.

Links, A, A, B, links, A, rechts, unten Euch stattliche 30.000
Crowns unter den Nagel reifRen.

Rechts, A, oben, unten, B, A, A, B die gesamte Karte betrachten.
B, rechts, A, B Chauncy erheblich schneller laufen lassen.

Pac-Man 2: The New Adventures)

N

Namcos Reinkarnation des Urva-
ters aller Videospiele, hat um
sein Vorleben nicht vergessen.
Auch dem in der Evolution etwas
fortgeschrittenen Pac-Man 2 ist
der Automatenkniuller von 1983
einverleibt worden. Um ihn zum
Leben zu erwecken, mufdt Du das
Passwort "PCMNDPW" eingeben.
Auch die Gattin Ms. Pac-Man lebt
in Pac-Man 2 weiter. lhre Seele
wird auferste-
hen, wenn lhr
das Paswort
"MSPCMND"
verwendet.
Die Passwor-
ter zum nor-
malen Game
findet Ihr
rechts-oben.

Passworter/Pac-Man/MS Pac Man )

Sy v S T ————

Ogre Battle

Steinreich/Sound Menu )

Fur alle Importstrategen durfte der folgende Cheatmodus von
Enix Super-NES Modul Ogre Battle hochst interessant sein.
Wenn lhr ein neues Game anfangt, dann gebt als Namen "FIRE-
SEAL" ein und Ihr werdet die gegnerischen Armeen uberrollen,
wie die Dampfwalze den unaufmerksamen Frosch. Denn es ste-
hen Euch leckere sieben Armeen und taschenflllende
300.000 Goth zur Verfugung. Obwohl die Musik nicht die Offen-
barung in diesem Game darstellt, haben sich die Programmie-
rer dennoch dazu durchgerungen, ein Soundmenu in das Game
zu packen. Dieses aktiviert lhr, wenn lhr Euren Namen mit "MU-
SIC/ON" angebt. Mit Knopf A spielt |hr das gewahlte Musikstlck
an wohingegen Knopf B das Stick stoppt.

| FIRESEA l

e

“Is the name “FIRESEAL™ OK7?

et

Is the name “THUSIC/ON™ OK7?

MUSIC MODE I

| 01 DVERTLURE I

Yes I
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Spielt als Dural/Kleinere Kampfflache

S IEREIE ),

MATCH POini
HIME LiMil
AEMY LD

Wer schon immer mal den Endgegner von Virtua Fighter steuern
wollte, gibt im Titelbild 17 mal oben ein und geht dann ins
Optionsmenl. Dort ertdnt jetzt die Sprachausgabe "Ring Out".
Jetzt startet einfach ein Vs. Match und drickt, nachdem der Sie-
ger feststeht, die L- und R- Tasten oben am Pad. Im nun folgen-
den Menu erscheint auch Dural als anwahlbarer Fighter. Wollt
Ihr schlieBlich gegen den Obermotz kdmpfen, gebt Ihr im Figh-
N

99:
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i P

KO

WINNER

ter-Select-Screen unten, oben, rechts und A plus links gleichzei-
tig ein. Die Kampfflache kann verkleinert werden, wenn lhr im
Titelbild 12 mal nach oben drickt und dann ins Optionmen
geht, wo nun "KO" zu héren ist. Geht auf Exit, driickt das Pad
nach unten und betatigt den C-Knopf. Im nun folgenden Menii
konnt Ihr Kémpfer sowie Grofe der Stage einstellen. Diese
Tricks stammen von Harald Séliner aus Trostau.

Wild Guns )

Level Select

STAGE
SELECT

| SELECTPLAYER |

-

e LN E
ad

Bei diesem geradlinigen Shooter von Titus gibt es die Méglich-
keit, die ersten paar Levels zu (iberspringen und gleich in die
Level-Anwahl zu kommen. Dazu mURt ihr das Spiel ganz normal
starten und im Player-Select-Screen die Select-Taste halten.

High Speed/unendlich Leben/etc.

\ Micro Machines )
)

g

Die folgenden Codes wer-
den alle im Pausenmodus
eingegeben: B, unten, C,
unten, oben, unten links fur
unendlich Leben. Oben,
unten, A, B, links, rechts, C
fUr einen enormen Top-
Speed. Links, rechts, links,
rechts, oben, unten, Start,

unten flr einen saftigen
Schwierigkeitsgrad. Links,
unten, oben, unten, rechts,
unten, A, unten flr alljene,
denen es noch nicht saftig
genug war. A, oben, B,
unten, C, links, Start, rechts
flr bessere Traktion. C,
oben, links, rechts, A, B, A,
C fur extra Crash-Power

- l:x_
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Jetzt tippt Ihr A, A, A, A, B, B, B,B,A, B, A, B, A, B, A, Beinund
ein Soundeffekt bestatigt die korrekte Eingabe. Viel Spaf bei
den letzten Levels.

Unverwundbar

\N_/

Bei diesem Klassiker ist im Soundmen ein
Cheat versteckt. Wenn die Musikstiicke "HE
RUNS", "JAPONESQUE","SHINOBI WALK",
"SAKURA" und "GETUFU" kurz angespielt wer-
den, wird Euer Ninja unverwundbar.
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| RPGs Uber alles
Hilferuf!

An alle Zocker und RPG-Freaks da
draufRen, wir missen ENDLICH
was tun! Hiermit rufe ich zu einer
Unterschriftenaktion auf! Wir wol-
len PAL-ROLLENSPIELE! Soll das
etwa wieder so sein wie mit dem
SNES oder MD. Gute Rollenspiele
als Import? NEIN! Dieser Mei-
nung sind sicher viele von Euch,
also mussen sich auch viele be-
teiligen! Die Hersteller behaup-
ten, der europaische Markt ist
nicht reif flr Rollenspiele. Wieso?
Wir missen es ihnen zeigen!!!
Bye now

Marco Zipfel, Weimar

| Zigaretten-Klau
Lange Heimfahrt

Griuezie-wau(?) Mega Fun-Team!
Ich méchte mich noch einmal fiir
den coolen Tag als "Leser des Mo-
nats" bei Euch bedanken. Ihr
ward trotz Abschluf3stref tierisch
locker und auch die "Raucherpau-
sen" waren ziemlich genial. Jetzt
habe ich mir doch eine PlayStati-
on gekauft (Ace Combat-Syn-
drom) und mein Vater war Teil-
spender (war ja auch 'ne lange
Ruckfahrt). Da Euch dies be-
stimmt alles ziemlich wenig inter-
essiert, dachte ich mir, ich packe
noch ein kleines Dankeschon bei.
Vor allem Stephan und Goétz sind
mit dem Prasent (Schachtel Ziga-
retten) bedacht, dann brauchen
die beiden das nachste Mal nicht
mehr den "Leser des Monats" an-
zuschnorren! Tja, Jungs, bleibt
mir nur nochmal DANKE zu sa-
gen.

Ciao, Ihr Hoschis

Thomas Weber, Hachenburg

| Gereizt
Saturn

Hallo Mega Fun-Crew, ich lese Eu-
re Zeitschrift erst seit kurzem und
bin Uberzeugt, daf es kein bes-
seres Videospielheft gibt. Da ich
mir bald einen Saturn zulege,

. .
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mochte ich ein paar Fragen an !

Euch stellen.

1. Der Saturn soll mit der bisheri-
gen Software erst zu 30 Prozent
ausgereizt sein, und die PlayStati-
on steht ja schon am Ende, kénn-
te der Saturn nicht die Uberle-
genere Konsole sein?

2. Konnt Ihr mir den aktuellen Er-
scheinungstermin der Automa-

tenumsetzung von Virtua Fighter

2 fur den Saturn nennen.

3. Wo bekomme ich die MF-Aus- |

gabe 5/95 her?

4, Kénnt Ihr mir den aktuellen
Stand der Verkaufszahlen der
neuen Konsolen von Sony und
Sega nennen?

5. Kénnt lhr mir helfen? Ich finde
die PlayStation ganz o.k., das bis-
her genialste Spiel ist und bleibt
eindeutig Ridge Racer. In Mega
Fun 6/95 habe ich gelesen, daf
der Kracher auch flr den Saturn
kommen soll, und in einem Kon-
kurrenzblatt stand genau das Ge-
genteil. Was stimmt nun?

6. Kénnt |hr mir Euer derzeitiges
Lieblingsspiel fir Game Gear, Me-
ga Drive, Mega CD, Mega 32X
und Saturn nennen? Zum Schluf
noch viel Spaf® und einen weite-
ren Erfolg in Eurer Redaktion
wunscht Euch Euer treuer Fan
Oliver, Gundelfingen

1. Kommt es Dir nicht etwas
spanisch vor, da® die
PlayStation, die sogar spater
auf den Markt kam als der
Saturn, schon Jetzt vollig ausge-
reizt sein soll? Beide Konsolen
haben Ihr technisches Potential
bei weitem noch nicht ausge-
schopft, welche nun die bessere
Softwareunterstiitzung erfahrt,
wird erst die Zukunft zeigen.

2. Die Umsetzung soll im Januar
1996 erscheinen.

3. Wende Dich an unseren Abo- :

Service.

4. Die genauen Zahlen kann ich
Dir nicht nennen, aber beide
Konsolen haben bislang in Ja-
pan ungefahr dieselbe Stiick-
zahl verkauft. In Deutschland

waren die ersten 10.000 Sa- |

turns innerhalb von drei Wo-
chen weg.

= DS TR T

Ridge Racer auch fiir den Saturn? Was nun an einer Umsetzung fiir Segas
neues Flagschiff wirklich dran Ist, welf momentan wohl nur Namco

Euer Interesse fiir die
Next Generation-Konsolen
ist ungebrochen, vor allem zum

Saturn und zur PlayStation werden
wir mit Fragen formlich bombardiert

5. Definitiv konnen wir das lei-
der noch nicht sagen, allerdings
gehen wir davon aus, dafd Ridge
Racer, zum Leidwesen aller Sa-
turn-Anhanger, der PlayStation
vorbehalten bleibt.

6. Bitte schon: Road Rash (GG),
NHL '95 (MD), Thunderhawk

(32X), Daytona (SAT).

l Mega-Machos
Frauenfeindlich?

Hallo Redaktion! Ich habe gerade
die MF 7/95 gelesen und bin, of-
fengesagt, erschrocken (iber das
einseitige und negative Frauen-
bild in Euren Artikeln und Spielbe-

i sprechungen. "Zur menschlichen

Gattung gehodren Lucius und
Dreadloc, die rotbedresste Volca-
na -halt mit knappem Outfit den
Hormonspiegel in Wallung." Mal
ehrlich, was missen da fir Re-
dakteure sein, deren Hormon-
spiegel bei einer kleinen Pixelfi-
gur in Wallung gerat? Naja, das
mit dem Hormonspiegel war
natlrlich nur eine stilistische
Floskel von dem Tester Stephan,
aber es verrat doch schon etwas
uber Euer Frauenbild: Fotomotive
und schmuckendes Beiwerk sind
sie, die Frauen, nicht? Auch es
noétig zu haben, Frauen/Méadchen
als "Superschnecke" zu bezeich-

nen, zeugt nicht eben von geisti- :

ger Reife. Ich will Euch ja gar
nicht als die fiesen Machos hin-
stellen, aber, bitte, denkt doch
mal nach, was lhr da (unbewuft)

chen Lesern vorsetzt. Freundliche
Grife
Gunnar Lott, Gottingen

Lieber Gunnar, in einer Zeit, in
der Madels aller Altersgruppen
im Hochsommer keine Scheu

ve Kleidungsstiicke zu verber-
gen, sondern mit einer gesun-
den Portion Selbstbewufdtsein

- volifihren die
. allerdings mit Bravour, denn mit

diese nur knapp verhiillt stolz
und "bewuf$t" zur Schau tragen,
hangst Du Dich an der Rhetorik
mancher Redakteure auf. Der
Begriff "Superschnecke" ist
meines Erachtens kein blofies
Abstempeln der gemeinten

. weiblichen Person zum sexuel-
(MCD), Virtua Racing Deluxe '

len Lustobjekt, sondern viel-
mehr ein Ausdruck der Bewun-
derung, nur eben scheinbar mit
anderen Worten als Du sie ge-

. brauchen wiirdest. Stellt sich
. die Frage, wem es nun an geisti-

ger Frische mangelt. Sicherlich
konnten wir auch einen blumi-
gen Schreibstil wahlen, der Del-
nen Geschmack vielleicht et-
was mehr treffen konnte, wie
bspw.: "Es stand ein weibliches
Geschopf am Messestand von

i Acclaim so unglaublich schon,
. ihr zartes Antlitz sanft erleuch-

tet durch gedampftes Schein-
werferlicht, mit einem zauber-
haften Lacheln, daf® es sogleich

- um uns geschehen war." Doch
. Jetzt im Ernst. Sicher sind wir

uns bewufit, daf® bspw. auf
Messen die meisten Madels
nicht mehr als schmiickendes
Beiwerk sind. Diesen Job
"Mega-Babes"

Software allein lockt man
schon lange keine Kunden mehr
an den eigenen Stand, ein
hiilbsches Gesicht auf einem
schlanken Korper war, ist und
bleibt der perfekte Koder.

A o |Weiters
Euren maéannlichen und weibli- : 9

Schreib mal wieder

. Trotz Sommerloch habt Ihr uns
. mit reichlich Post eingedeckt, so
: macht's Spafl. Schickt auch
- weiterhin
- Anregungen und natiirlich auch
. Kritik an folgende Adresse:

mehr haben, ihre wohlgeform-
ten Kérper durch wenig attrakti- |

Eure Fragen,

Redaktion Mega Fun

- Mega Mail
. Pleicherschulgasse 2
. 97070 Wiirzburg



Suche 3DO, Neo Geo, Saturn und Sony Play-
Station mit Spielen. Suche auch Games fiir
SNES, NES, GB. Tel.: 0641,/71250 Kirsten.

Verkaufe MDIl + MCDII + 32X + Zubehor +
finf MD- + finf MCD- + zwei 32X-Spiele fir
nur 1000 DM. Verkaufe SNES + Umbau +
sechs Spiele fiir 500 DM. Ruft an unter Tel.:
07940/51759 ab 18 Uhr, Max verlangen.

Verkaufe 3DO FZ-1 Frontloader 50
Hz./PAL, neun Monate alt, inkl. zwei Joy-
pads, Demo-CD und einem Spiel nach Wahl.
Wihle zwischen: Shanghai Triple, Flashback,
Incredible Machine, Slam’n Jam oder Need
For Speed. Fir nur 750 DM, jedes weitere
Spiel 50 DM. Tel.: 09621/81996 Volker
Seitz.

MEGA DRIVE

Kaufe/tausche Spiele fir MD, CD, SNES,
3DO0, Saturn + Sony PSX (auch mit Konsole).
Suche vorrangig Neuheiten. Lése PC-Engine-
Sammlung auf. Habe einige Rarititen. Tel.:
04774/1789 Rainer.

Billig!! Haunting und Terminator fiir je 28
DM, Aladdin und World Of lllusion je 35 DM,
Marco’s Magic Football und Eternal Champi-
ons je 40 DM, Pitfall, Dynamite Headdy und
Ballz je 45 DM, Sonic 3 je
55 DM, CD's: Silpheed, Time Gal, Final Fight,
Sherlock Holmes 1+2 je 35 DM, Jurassic Park
und Mystery Mansion je 50 DM. Tel.:
06106/63097.

Verkaufe: Atari Jaguar mit den Spielen
Cybermorph, Alien Vs. Predator fiir 350 DM.
32X mit zwei Spielen 300 DM. Alles nagel-
neu. Tel.: 09832,/1007 nach Roger oder Ale-
xandra fragen.

8ODENBACHER STR.30

01277 DRESDEN

Sega Saturn
Grundgerdt Pal mit Spiel 849,95
Virt .Fighter pal 99,95

Daytona USA pal 119,95
Virtual Hydlide jp 129,95
Clockwork Knight pal 109,95
Astal jp 129,85
Shinebi jp 129,95
Gran Chaser 129,85
Victory Goal pal 108,95
Virtua Fighter Remix jp 119,85
Joypad 49,85
Universal Adapter 88,085
Virtua Stick 99,95
Umbau USA / Japan 79,95
RGE EKabel 34,95
Neo Geo
Neo Geo 2.Hand RGB Spiel 389,95
Samurai Shodown 2 249,95
Fatal Fury Special 149,95
King of Fighters 94 299,95
Samurai Shodown 149,95
Ninja Commando 179,95
Super Sidekicks 149,85
Football Frenzy 149,85
Art of Fighting 83,85
Art of Fighting 2 228,95
King of Monsters 2 179,85
Neo Geo CD
Dunk Dreams 99,985
King of Fighters 94 109,95
Art of Fighting 2 108,85
Viewpoint 109,85
Aggressors o.d.Combat 109,85
Karnov's Revenge 108,85
Samurai Shodown 109,95
World Hereos Jet 109,85
Ninja Commando 109,95
Ninja Combat 108,85
Burning Fight 89,95
Fatal Fury Special 109,85
Top Hunter 109,95
Nam 1975 89,85
World Heroes Perfect 129,85
Savage Reign 129,85

Tel.0351/2526611

Kauf oder Tausch. MD mit CD-Rom, zwei
Spiele auf CD, vier Spiele fir MD. Preis VB.
Tel.: 04421,/34669.

Verkaufe MCDII mit Rebel Assault + Tomcat
Alley + Formula One Racing 300 DM. Tel.:
09571/88306 by Frank. :

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, Konsolen fir
alle méglichen Systeme. Kaufe und tausche

auch ganze Sammlungen. Tel.:
089,/1403732.

Verkaufe MD 32X mit Zubehor + fiinf Spie-
le, z.B. Xxxx, Virtua Racing Deluxe, Star
Wars fiir 450 DM, Tel.: 07121,/25425 Horst.

Verkaufe MD mit sieben Spielen (Earthworm
Jim, Micro Machines 2, NBA Jam, Psycho Pin-
ball, Madden '95, NBA Live '95 und Sonic)
und zwei Infrarot-Joypads fiir 400 DM. Als
Geschenk gibt's kostenlos Toe Jam & Earl 2.
Adresse: Johannes Niemeyer, Charlottenstr.
22, 72070 Tibingen.

Verkaufe 32X + Virtua Racing Deluxe und
Motocross 220 DM, 12 MD-Spiele je 15 DM.
Tel.: 07305/8352.

Verkaufe fiir MD neuwertig NBA Jam T.E.
fir 80 DM und NHLPA Hockey 93 fiir 20
DM. Schreibt an: Mario ZieBler, Ob. Haupt-
str. 19, 09376 Oelsnitz.

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kirzen, aus Platzgrinden in
die niachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanze

en, die offen-

sichtlich keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandi-
ger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir uns
vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Grinden abzulehnen. Im
Borsenteil werden nur private Kleinanzeigen verdffentlicht. Anzeigen,
die den Anschein einer gewerblichen Tatigkeit haben, werden nicht
abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktionen an den x-ten
Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

Verkaufe: MD dt. (umgebaut) mit drei Spie-
len, RGB-Kabel und zwei Pads fir 250 DM.
MCDII dt. mit sieben Spielen fir 420 DM.
Mega 32X dt. mit zwei Spielen fiir 340 DM.
Alles zusammen fir nur 900 DM! Alle Preise
inkl. Porto und per Nachnahme. Tel.:
04931/15648 ab 14 Uhr, Holger.

Verkaufe MD + Sonic 1+2, Flashback, SSF Il
James Pond 3, Mega Games, Action Replay,
SF 2'Special + zwei 6 Button Pads und zwei
Standard Pads. Preis nach Vereinbarung. Tel.:
06151/55548 Raphael (als Bonus gibt es
dazu ca. 50 Videospielezeitschriften!!!).

Verkaufe 32X dt. 180 DM, Virtua Racing
Deluxe 60 DM, alles inkl. Porto. Tel.:
06484/1699 ab 17 Uhr, Martin.

Verkaufe MD mit acht Spielen (z.B. SSF II,
Micro Machines 2, FIFA '95), drei Joypads
(zwei x 6 Button) und Sega 4Way fiir VB 450
DM. Tel.: 05523,/1808.

Tausche Streets Of Rage 2 und 3, IMG Ten-
nis, Atomic Runner, Time Gal CD, u.a. Suche
Robotniks MBM, BC Racers, Microcosm,
Robo Aleste, Heart Of The Alien, R.R.Racing,
u.a. Tel.: 07392,/2298.

Kauft bei mir, denn Sparen heifit das Motto
heute. Ich verkaufe Sonic & Knuckles, Eternal
Champions, Aladdin und ein MD 6 Button
Pad. Ruft unter der Nr. 08381/5849 an.

Verkaufe (wegen Systemwechsel) 125 MD-
Spiele und MCD’s (ab 10 DM). Kostenlose
Liste anfordern bei M., Rothaemel, A.d. Bom-
merbank 10a, 58452 Witten.

MDII, MCDII, 32X, ca. 30 MD-Spiele, drei
32X-Spiele, Gber 15 MCD’s, Action Replay 2.
Komplett zu verkaufen VB 950 DM oder
Tausch gegen PlayStation, Neo Geo CD. Tel.:
02104,/449090.

VIDEOSPIELE BAIER 023
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77411 Waltrop

MEGA DRIVE

Martin Englmeier Videospiele

9,-DM zzgl. Nachnat ab 300,-DM frei

Goldstar 3DO(dt.) incl . Fifa Soccer
Ultra 64 jp.(ab November), Panasonic M2
Vorbestellerrabatt fiir Super Mario World 2 und Donkey Kong Country 2
Killer Instinct erhéltlich ab Ende August !!!
Alle neuen Spiele (auch Import) fiir alle Systeme lieferbar.
Schubertstr, 25

SONY PSX compl. 799,- SUPER NES 4 - 5 PC-EINGINE ip
_ Restposten ab 29,- Restposten ab 19,- Castlevania X 119,-
RAgﬁrrc\gmbat }gg, Beauty + Beast 39,- CDs ab 19,- Gradius I 119,
Philosoma 139,- Megaman X 49,- Mickey Mania 49,- Chooaniki Il 119,-
Darkstalkers 139,- Lemmings Il 59,- WWF Royal Rumble 49,- Neo Nectaris 119,-
Jekken o 1397 Pockey+Rockey !l 69, Sparkster 49,- Form.Soccer95  109,-
Gunners Heaven 139 Sparkster 69,- Subterrania 59,- Bomberman-Tetris 109,-
Starblade 129,- Street Racer 69,- Contra y 69,- Gotzendiener 109,-
Kileak the Blood 119,- Kid Clown Crazy  79,- Megaman Willywars79,- Spriggan 99,-
Cybersled 109,- Hagane 89,- Samurai Shodown 79,- Super Raiden 99,-
Motortoon GP 109,- B.C. Kid 89,- Konigder Lowen 79,- HU-Cards ab 29,-
Demons Crest 89,- Dynamite Headdy 79,- Raritaten lieferbar!
SEGA SATURN X-Men 9g,- Alien Soldier 79, )
Last Gladiators ~ 119,- Samurai Shodown 99,- Snow Bros. 99,- NEO-GEO-CD jp. ab 79,-
V. Fi?hter Remix 109,- Fatal Fury Spec. 99,- Urban Strike 99,- Top Hunter 89,-
Asta 99,- Mr. Do 129,- YujoHakusho 119 W Heroes2Jet 99
Daytona USA 99,- Bombermann il 139,- Panorama Cotton 129,- Cyberlip 99,-
I;ﬂpzetn;_oragooa'l gg- Parodius Il 139,- Lungrisser |I 129,- 3 Count Bout 109,-
inobi .~ Yujo Hakusho Il  139,- Samurai Showd. 2 109,
Parodius 99,- Megaman7 139,- GAN;"E GEAR ab 19,- Viewpoint 109,-
Langrisser 149, Hoo 39~ sup. Sidekicks3 119,
GAME BOY 19,--29,- Castlevania X 1:3,— 2&&2";‘ ig Savage Reign 119,-
solange der Vorrat reicht Mystic Ninja Il 149,- ; | *~ Fatal Fury lli 119,-
¢ Frontmission 149,- Sonic Drift || 59,- "
Sega Saturn uneingeschriinkt kompatibel fiir alle Spiele

inkl. Spiel nach Wahl und Joypad 797,-

Sega Saturn(dt.) incl. 3 Games 1047,-

Virtua Fighter 115,- Virtua Fighter Remix 139,- Daytona USA  119,-

Bug 97,- Panzer Dragoon 107,- Shinobi 139,-

Sony Playstation ohne Spiel (ab September) 587,-

Toh Shin Den 107,- Jumping Flash 97,- Wipe Out 97,-

Ridge Racer  97,- Ace Combat (jp)  149,- Tekken 117,

847,- Virtual Boy jp. 489,-

Druckfehler und Prei

Call!!

Bestellanahme 13.00 - 19.00 Uhr
Fax: 08456/ 2298

85101 Lenting

ungen vor
&

Verkaufe/tausche Sega MD + 32X + Metal
Head, Virtua Racing, Xxxx oder tausche
gegen 3DO-Spiele oder gegen Jaguar + Spie-
le. Wellen Carsten, Eichenstr. 11, 48455 Bad
Bentheim.

SoftwareVersandBus

PC, CD-ROM, Amiga, SNES, Sega
Mega Drive

Postfach 1217 - 61209 Echzell
Tel. 06035/18863
Fax 06035/18868

Super Nintendo

Lothar Matthdus Super Soccer
Deutsche Anleitung nur 113,85

Actraiser 2 DA 90,85
Asterix DA 106,95
Star Wars 3 DA134,95

FlinstonesDA 120,75
Shang Fu DA 49,45

Sega Mega Drive

Asterix - Power of the Gods
Deutsche Anleitung nur 99,90

Boogerman DA 118,45
Das Dschungelbuch DA 98,90
Demolition Man DA 98,90
Slam Masters DA 118,45
NBA Live DA 112,70

Versandkosten: NN zzgl. 9,50.-
Vorrauskasse 7,60.-
Sie erreichen uns persdnlich
Mo.u. Fr. von 17.00-21.00 Uhr
~ Preisliste kostenlos!
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Verkaufe MD, Another World, Dune II,
Space Harrier Il, Marble Madness, Gynoug.
Anfragen von 1418 Uhr  unter
07351,/17250.

AGUAR

Verkaufe Jaguar + ein Joypad und sieben
Spiele (Kasumi Ninja, Iron Soldier, Theme
Park, usw.). Alles PAL-Versionen! Tel.:
06196,/71341 ab 17 Uhr, Raum Frankfurt.
Komplettpreis VB 600 DM.

Verkaufe Jaguar US mit Alien Vs. Predator
und Cybermorph fir 400 DM. Tel:
02304/45949.

D

eine Antennenbuchse ein. Damit wirst Dein
Tuner kabeltauglich und Du kannst alle Fern-
sehprogramme (ber Kabel empfangen! Toll,
oder? Ruf doch mal an! Tel.: 0171,/8119477.

SUPER NINTENDO

Verkaufe: Vortex 49 DM, DKC 69 DM, Dra-
gon (Bruce Lee Story) 64 DM, Pilotwings 24
DM, First Samurai 29 DM, Pitfall 54 DM. Tel.:
05222/72213.

Suche Games fiir SNES, 3DO, GB, MS, NES,
usw. Suche auch Konsolen + Modulsammlun-
gen fiir alle moglichen Systeme. Tel.:
0641/791740 Monika.

Int.  Lynx-Jaguar-Club.  Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Moduleinkaufsméglichkeit,
Cheats zu den Modulen. Neu: Lynx T-tris.
Info bei: Ernst Firthaller, Bischofstr. 11,
A-4020 Linz,  Tel+Fax:  (0043)
0732/778930.

Verkaufe Jaguar 60 Hz., Hifi/RGB-Kabel,
Tempest 2000, Alien Vs. Predator, Cyber-
morph. VB. Verkaufe MD mit zwei Joypads,
RGB-Kabel und acht Spielen oder tausche
beide Systeme mit Spielen gegen den Saturn
mit Spiel. Tel.: 040,/825611.

Verkaufe Atari Jaguar 60 Hz., RGB-Kabel,
Spiele: Cybermorph, Dino Dudes, Tempest
2000, Alien Vs. Predator, Iron Soldier. Neu-
wertig, Jaguar + Games 500 DM. Tel.:
06128,/72912 ab 18 Uhr.

GAME BOY

Verkaufe: GB + GB-Akku und 13 Spiele (z.B.
Metroid Il, Terminator Il J.D., WWF 1+2,
Batman The Animated Series) fiir zusammen
nur 200 DM, guter Zustand. Verkaufe auBer-
dem: SNES, MD und 32X. Schreibt an Sascha
Hufner, Jahnstr, 20, 63303 Dreieich oder
Tel.: 06109 /61597.

Verkaufe acht GB-Spiele wie Samurai Sho-
down, Mr. Nutz, Desert Strike, WWF 3 und
zwei Mario-Spiele. Nur zusammen und fiir
nur 210 DM. Suche auBerdem dringend
Spielertrikots der Frankfurter Eintracht aus
den 80- und 90-Jahren! Zahle gut!!! Tel.:
06103,/28546 Kalle.

Verkaufe Game Gear mit 16 Spielen fiir 450
DM. Tel.: 08321,/9576 Tobias.

Hallo Sega Game Gear TV-Tuner Freunde.
Wenn Du willst baue ich in Deinen TV-Tuner

Verkaufe SNES + drei Joypads + elf Topspie-
le, wie z.B. NBA Jam, Mario Kart, Zelda Il
Striker, R.R.Racing, Mystic Quest + 20 Total-
Ausgaben, alles 100% OK! fiir insgesamt 700
DM. Tel.: 02435,/1881 Rene.

Tausche DKC oder NBA Jam (beide dt.)
gegen Int. Superstar Soccer (dt. oder US).
Kein Verkauf! Tel.: 07222,/4575.

Verkaufe: Biker Mice From Mars 55 DM, Int.
Superstar Soccer 80 DM, R-Type 25 DM,
Saturday Night Slammasters 60 DM, World
Heroes US 35 DM. Wer drei nimmt
bekommt King Of Monsters dazu! Tel.:
03933,/803610 téglich ab 15 Uhr, Torsten.

Tausche SNES-Spiele! Habe z.B. Slamma-
sters, Pitfall, WWF Raw, Mickeymania, Plok,
Pac-Attack, W. League Basketball, Flashback,
Alien 3, Harley's Adventure, Int. Superstar
Soccer, Indiana Jones, FIFA, NHL, Madden
'95, SSF II. Suche z.B. Demon's Crest, Punch
Out, NBA Live '95, R.R.Racing, WCW
Superbrawl Wrestling, Clayfighter 2, Haga-
ne, Turrican 2, Mega Man X2, u.a. Bitte nur
PAL.  Tel: 08723/2129  Christian.

Verkaufe SNES-Spiele: DKC 70 DM, Cool
Spot 40 DM, Super Tennis 15 DM (alle dt. mit
Verpackung), auBerdem Super Mario World
25 DM (dt). Tel: 0231/598416 Truc.

Suche dringend fir SNES: WWF Wrestlema-
nia, Royal Rumble, Fatal Fury 2, (alle dt. Ver-
sionen) und Fatal Fury Special (nur jp. Versi-
on). Preis nach Vereinbarung. Zahle gut. Nur
in Originalverpackung! Tel.: 089/966230
Markus.

Suche folgende zwei Module fir SNES: DKC
und True Lies. Jedoch jeweils als US-Modul!!
Tel.: 0921/511028 bei Anrufbeantworter
rufe ich garantiert zuriick.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen fur
alle méglichen Systeme. Kaufe und tausche

auch ganze Sammlungen. Tel.:
089,/1403732.

Verkaufe/tausche 22 Spiele, z.B. Actraiser
1, Star Wars I+l (US), Utopia (US, dt. Anlei-
tung), R-Type |, Uncharted Waters (US),
Mario Paint, Pocky & Rocky |, Goof Troop,
Axelay, Mega Man X, Tennis, FuBball, Eishok-
key. Suche Autorennen, Rollenspiele, Strate-
giespiele (z.B. Top Gear 3, Aerobiz, Final Fan-
tasy Ill). Tel.: 02501,/58613.

Verkaufe: Mystic Quest und Lemmings 2,
oder tausche gegen Secret Of Mana, Tel.:
05173 /6533 Dominik.

Suche Secret Of Mana und Theme Park. Tel.:
04851/2446.

Verkaufe Another World, Super Metroid,
Wing Commander Secret Missions, SF I, SF
2'Turbo, R.R.Racing, Super Turrican, Zelda,
Final Fantasy Ill: je 55 DM. Tel:
04532,/21118.

Verkaufe SNES + ein Joypad und fiinf Spiele
(Super Mario World, Starwing, Super R-Ty-
pe, Pilotwings, Legend Of The Mystical Ninja)
alles im Topzustand. Nur komplett zu verkau-
fen. Uber den Preis 148t sich verhandeln! Tel.:
07121/21513.

mings 2, Timeslip, King Arthur, DKC, Axelay.
Beim Kauf von mehr als finf Spielen gibt's
Rabatt + ein Gratisspiel oder Anime. Tausche
maximal zwei Spiele gegen Front Mission,
Ogre Battle oder Turrican 2. Tel.:
09831/7945 ab 16 Uhr, Jan.

Tausche/verkaufe neues (!!) NBA Jam T.E.
(aus Gewinnspiel) mit Anleitung und Verpak-
kung gegen Int. Superstar Soccer (PAL).
Suche auch Game & Watchs (Zelda, Donkey
Kong). Tel.: 07250,/8028 Hans.

Tausche SNES-Spiele Asterix, Mystical Ninja,
Desert Fighter, Dropzone, True Lies, Hulk,
Actraiser 2, Jurassic Park 2, Ghoul Patrol,
B.O.B., Bomberman 2, Demon’s Crest. Tau-
sche auch GB-Spiele. Tel.: 05451/16943.

Verkaufe Super NES + zwei Joypads +
US/JP.-Adapter + 4-Spieler-Adapter + 18
Spiele, z.B. Int. Superstar Soccer, Samurai
Shodown, SSF Il, Secret Of Mana, Hebereke
Popoon, Street Racer, Lemmings 2, Mario
Kart, Super Bomberman, Fatal Fury 2, F-Ze-
ro, usw. Nur komplett fir 850 DM. Tel.:
06130,/7488 Peer.

Verkaufe SNES + zwei Pads + acht Spiele
(z.B. DKC, Super Punch Out, WWF Raw mit
Videoftihrer) alles 1a-Zustand. Preis nach
Vereinbarung. Tel.: 03583,/704721 nur sonn-
tags 10-12 Uhr.

Verkaufe SNES + zwei Pads + Action Replay
2 + US/IP 60 Hz.-Adapter + zehn Spiele:
NBA Jam T.E,, Stunt Race FX, WWF Raw +
Video, DKC, SSF Il US, Final Fight 2 jp., Alad-
din, F-Zero. Nur komplett! Fiir 800 DM. Tel.:
02227/5129 Nico.

Verkaufe SNES-Spiele: FIFA Soccer 60 DM,
Super Conflict 60 DM, John Madden Football
'93 50 DM, Starwing 50 DM, Jurassic Park 40
DM, The Chessmaster 45 DM, The Lost
Vikings 40 DM, Mario All Stars 40 DM, Gods
30 DM, Mystic Quest Legend 40 DM, Super
Ghouls’n Ghosts 30 DM, Tiny Toon Adventu-
res 30 DM. Tel.: 05223 /86658 ab 19 Uhr.

Verkaufe SNES mit 20 Spielen und Super
Game Boy mit zehn Spielen nur komplett fir
1500 DM. Tel.: 04704,/586 oder schreibt an:
Benjamin Ziesenitz, Hohe Lieth 7, 27607 Lan-
gEﬂ.

Verkaufe US: Earthbound, Final Fantasy Ill,
Wizardry 5, Breath Of Fire, Paladin, Mana,
Mechwarrior, Uniracers, Stunt Race, Madden
'94, Utopia / PAL: Samurai Shodown, Actrai-
ser 2, Street Racer, R-Type lll, Vortex, Lem-

12 Spiele fir 360 DM!!! (alles PAL). Street
Racer + F-Zero + Flashback + DKC + Mario
Paint (+Mouse) + Pitfall + Aladdin + Super
Mario World + Tiny Toons + WWF Raw (+
WWEF Raw-Video) + Pilotwings + Super
Ghouls’n Ghosts (alle 100% OK). Tel.:
05123 /4142 ab 14 Uhr. Kein Einzelverkauf!
Nur komplett!

Verkaufe SNES, SF I, Starwing, Royal Rum-
ble, Striker, Super Probotector, F-Zero,
Jimmy Connors Tennis, Super R-Type, Alad-
din, Stunt Race FX, Ascii Pad. Anfragen von
14-18 Uhr unter Tel.: 07351/17250.

Verkaufe SNES mit acht Spielen, z.B. DKC,
Saturday Night Slammasters, NAB Jam T.E.
VB 850 DM. Tel.: 0841/65557 ab 19 Uhr.

Kaufe /tausche Spiele fir MD, CD, SNES,
3DO, Saturn + Sony PSX (auch mit Konsole).
Suche vorrangig Neuheiten. Lose PC-Engine-
Sammlung auf. Habe einige Rarititen, Tel.:
04774/1789 Rainer.

Verkaufe Parodius jp., SF Il dt., Super Tennis
jp.» Starwing dt. je 26 DM, Lemmings US,

Meckerkasten
Wie findest Du folgende Rubriken?




Ninja Boy US, Goof Troop dt. je 29 DM, Off
Road dt., Zombies dt., Castlevania dt., Fatal
Fury dt., Batman Returns jp. je 34 DM, Top
Gear US, Action Replay, Star Wars US, Pocky
& Rocky US, Jurassic Park 2 dt. je 37 DM,
Amiga CD32 mit zehn Spielen fiir 569 DM.
Tel.: 07961/6593 ab 11 Uhr, Suging.

PIAYSTATION

Verkaufe die neuesten Spiele fiir PlayStation
(Tekken), Saturn, Neo Geo CD (ggf. auch
Tausch méglich). Bitte melden bei Dominik.
Tel.: 0611,/520782. Bis dann!

Verkaufe PSX mit Tekken, Ridge Racer, Par-
odius und zwei Joypads fiir 1000 DM. Meldet
Euch unter 0711,/4568068.

Tausche und kaufe Saturn- und PlayStation-
CD’s aller Art, ob dt., US oder jp. ist egal.
Suche SNES-Rollenspiele wie Final Fantasy Il
oder Dungeon  Master 2!  Tel:
05341/392144 ab 17 Uhr, Michael. Bye!!

SATURN

Sega Saturn 2x32 Bit Club, Fir Clubmitglie-
der monatliche Preislisten, News und alle
zwei Monate ein Videospieledemo von Saturn
und Mega Drive. Keine Verpflichtung. Jetzt
schon 500 Mitglieder. Schickt uns 3 DM in
Bfm. fir Anmeldeformular! Schreibt an:
Marco Wagner, Grundweg 5, 60437 Frank-
furt.

Tausche und kaufe Saturn- und PlayStation-
CD’s aller Art, ob dt., US oder jp. ist egal.
Suche SNES-Rollenspiele wie Final Fantasy |Il
oder Dungeon Master 2! Tel:
05341/392144 ab 17 Uhr, Michael. Bye!!

VERSCHIEDENES

Tausche/kaufe Saturn, PSX, 3DO, Games.
Tausche/verkaufe Spiele und Konsolen fir
SNES und Jaguar. SNES ab 500 DM, Jaguar
700 DM, 3DO 1100 DM oder tausche gegen
Spiele und Konsolen von PSX, Saturn, usw.
Tel.: 07354,/2873 ab 17 Uhr.

Verkaufe Tekken, Toh Shin Den, Kileak The
Blood, Raiden Project fiir PlayStation.
Schreibt an Marco Wagner, Grundweg 5,
60437 Frankfurt. Bitte legt Eure Telefonnr.
bei.

Suche Saturn und Sony PlayStation mit Spie-
len. Suche auch Games fiir SNES, NES, GB,
etc. Bitte meldet Euch wunter Tel.:
0641/71250 Kirsten.

Kaufe und verkaufe Neo Geo + Turbo Duo +
Engine Soft- und Hardware. Suche Devil
Crush. Tel. 0212/208689 Wolfgang.

Computerclub sucht neue Mitglieder. Club-
zeitung, Software, Module und und und. Infos
gegen 1 DM Riickporto bei Marcus Gerres-
heim, Donaustr. 9, 46395 Bocholt.

Tausche Sonic & Knuckles gegen (nur!) Int.
Superstar Soccer (dt.) oder Demon’s Crest
(dt.)! Verkaufe Sonic 1+2, SF 2'Special, Mon-
sterlair (alles jp.) und Shinobi (dt.). Nur
zusammen fiir 165 DM! Verkaufe Atari 2600-
+ 7800-Games! Tel.: 057061338.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen fiir
alle méglichen Systeme. Kaufe und tausche
auch ganze Sammlungen. Suche GB-Spiele im
Tausch gegen MD-Spiele, SNES-Spiele. Tel.:
089/1403732.

Verkaufe Sony PSX + Ridge Racer + Tekken
fir 650 DM. Tel.: 0921/61534

Lose meine Konsolensammlung auf! Ver-
kaufe Neo Geo CD + drei Games z.B. Fatal
Fury 3; Super Nintendo + 16 Games; Neo
Geo +neun Games z.B. Samurai Shodown 2;
Jaguar + acht Games z.B. Alien Vs. Predator;
MD mit 23 Games. Ruft an unter
09187/6876 ab 18 Uhr, verlangt Boris.

Verkaufe und tausche Spiele fir MD, MCD,
Game Gear, Master, 32X, SNES, GB, 3DO,
Jaguar, Neo Geo CD. Habe noch ein paar jp.
PC-Engine-Cards abzugeben. Suche giinstig
Neo Geo CD's. Suche giinstig Saturn oder
PlayStation. Habe viele Neuheiten. Tel.:
0511,/414899 Thomas.

Habe fiir SNES lllusion Of Time, Secret Of
Mana, 7th Saga, Soulblazer, Mystic Quest
Legend, Breath Of Fire, Romance Of King-
dom Il, lllusion Of Gaia, Sim City. Fir MD
viele Rollen-, Action-, Strategiespiele. Tel.:
03332/412451 Berger.

Verkaufe Amiga CD32 mit zehn Spielen
(CD32 ohne Verpackung, Spiele schon) z.B.
Lotus 1+2+3, Donk, Ufo, Zool 2, U. Body
Blows, usw. Fir 559 DM. PC-Engine mit sie-
ben Spielen, zwei Pads, 5-Spieler-Adapter,
z.B. Raiden, Pac Land, usw. 229 DM, SNES
Spiele ab 24-40 DM, z.B. SF I, Zombies,
WWE... Tel.: 07961,/6593 ab 11 Uhr, Suqing,

Suche oder tausche: Tausche SNES gegen
Jaguar mit mindestens finf Spielen, wenn
méglich mit CD; oder Neo Geo mit mind.
drei Spielen; oder PlayStation. Verkaufe oder
tausche SNES mit zwei Pads, acht Spielen:
Starwing, Super Mario All Stars, Stunt Race
FX, Konig Der Lowen, NBA Live 95, Ear-
thworm Jim, WWF Royal Rumble, Clayfigh-
ter, inkl. Action Replay 2. NP 1400 sFr., VB
800 sFr. Tel.: CH-081/7332325.

Verkaufe 32X + MD + 6 Button Pad +
transparenten Programmierpad + acht Spiele
(VR Deluxe, Afterburner Complete, Jurassic
Park, Global Gladiators, Eternal Champions,
Ecco, King Of Monsters, WWF Wrestlema-
nia). Ohne Schiden fir VB 750 DM (NP dber
1300 DM). Tel: 07143/59753 ab
14 Uhr.

Suche PC-Egnine-Games (Cards und evtl.
CD's). Bin auch an Hardware interessiert,
z.B. jp. PC-Engine/CD-Rom, usw. Kaufe evtl.
Sammlungen/Literatur. Listen per Fax:
02381/161459 oder Tel.: 02381/57319
nach 16 Uhr. Bei Fax Telefonnr. nicht verges-
sen draufzuschreiben,

Verkaufe: Sony/Toh Shin Den 95 DM, Ridge
Racer 90 DM, Jaguar/Kasumi Ninja 70 DM,
SNES/Game Genie 40 DM. Tel:
07763 /8985, Fax: 6299.

Tausche Spiele fir MD und MCD (nehme so
gut wie jedes Spiel!!). Habe z.B. Pitfall, Hulk,
Eternal Champions, Dungeon Master 2 und
iltere Titel. Tausche auch Jaguar-Spiele
(nehme jedes Spiel, das ich nicht habe). Habe
z.B. Kasumi Ninja, Tempest 2000, Cyber-
morph. Tel.: 07744/5187.

Puzzle Bobble, World Heroes Jet, Karnovs
Revenge), Gerdt 1/2 Jahr alt mit Rechnung.
Zusammen VB 950 DM. Tel.: 02407 /59754.

NEO GEO CD

Verkaufe Neo Geo CD mit zwei Joypads und
funf CD’s (Samurai Shodown 2, Fatal Fury 3,
Puzzle Bobble, World Heroes let, Karnovs
Revenge), Gerdt 1/2 Jahr alt mit Rechnung.
Zusammen VB 950 DM. Tel.: 02407 /59754.

Verkaufe Neo Geo CD mit acht Spielén. Nur
komplett 1400 DM. Tel.: 02551,/82301 ab
20 Uhr.

Verkaufe Neo Geo + zwei Joyboards +
Memory Card + Samurai Shodown I+l + Fatal
Fury 2 + Art of Fighting + Mutation Nation.
Als Set oder einzeln + SNES-Spiele, z.B.
Mario Paint + Prince Of Persia + SF Il +

. Addams Family 1+2 + Parodius + Lemmings

und mehr. Tel.: 089/6024547 Faris.

Stop! Neo Geo Multi 50/60 Hz. + Joyboards
+ drei Topspiele: King Of Fighters "94, Samu-
rai Shodwon 2, Art of Fighting. Neu 1870
DM, nur funf Monate alt, wie neu fiir nur VB
950 DM. Tel.: 069,/2977552.

Verkaufe 3DO RGB + zehn Spiele fiir 1099
DM. Jaguar RGB + Tempest + Cyber-
morph fiir 290 DM. Suche PSX fir 700 DM.
Saturn-Spiele Astal 75 DM, Panzer Dragoon
75 DM, Daytona 80 DM, Virtua Fighter 60
DM, Shinobi 90 DM. 3DO-Spiele: SSF 2" Tur-
bo, Hell, Space Hulk, Return Fire, Gex,
Slam’n Jam, WC3, Road Rash ab 40 DM. Tel.:
08621/62795  nach  llyas  fragen.

Verkaufe oder tausche gegen Engine-Samm-
lungen: Neo Geo + Spiele, PSX + Spiele, Multi
Mega + Spiele, MSX + Spiele usw. Tel.: CH-
057/227584 Roger verlangen.

Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fiir
PC-Engine/Turbo Duo und Saturn. Verkaufe
fiir MCD z.B. Shining Force CD fiir 75 DM,
uva. Tel: 02374/10661 ab 17 Uhr

Wer méchte ein Rollenspiel per Brief spielen?
Ein spannendes Kampfsystem! Mit 5 DM in
Bfm. fiir Infopost seid Ihr dabei! Shadowma-
ster, Vordere Str. 73-75, 32676 Ligde.

Kaufe und tausche Spiele fiir SNES, NES, GB,
MD, Master, MCD, 32X, auch alte MD-Spiele.
Suche fir MD Thunderforce Iil, Shadowrun,
Dragons Eye. Dieter Tegler, Paul-Hindemith-
Str. 10, 37574 Einbeck, Tel.: 05561/3094.

Tausche/kaufe/verkaufe Spiele fiir PSX,
Saturn, 3DO, Jaguar, SNES. Verkaufe: Jaguar
RGB, finf Spiele, zwei Pads fir 600 DM.
SNES ab 500 DM, 3DO RGB mit sechs Spie-
len VB 1000 DM! Auch Einzelverkauf! Tel.:
07354,/2873 ab 18 Uhr.

Supergiinstig! Verkaufe Atari Jaguar RGB
mit Alien Vs. Predator, Mood, Iron Soldier,
Tempest 2000 fur 550
DM. Sega 32X mit Virtua Racing Deluxe fiir
300 DM. Suche fiir Super Nintendo Front
Mission jp. Tel.: 06771,/2842 ab 20 Uhr, Mar-
kus.

Verkaufe Multi Mega + Spiele, PSX-Spiele
neu ab 80 DM, Neo Geo + Spiele, MSX +
Spiele (Vampire Killer!!) usw. Alles billig.
Suche alles fir PC-Engine. Tel.. CH-
057/227584 Roger verlangen.

Verkaufe Turbo Duo + zwei Joypads +
5-Player-Adapter + 15 Games + US/JP-Um-
bau fiir 650 DM. Verkaufe Turbo Grafx + Joy-
pad + fiinf Games fiir 220 DM. Verkaufe Lyn-
xll + Netzadapter + zwei Games fir 100 DM.
SNES + acht Games + Adapter + zwei Joypads
(ein programmierbares Ascii-Pad) fir 450
DM. Tel: 07143/21585 ab 19 Ubr.

Sega Saturn 2x32 Bit Club. Fiir Clubmitglie-
der monatliche Preislisten, News und alle
zwei Monate ein Videospieledemo von Saturn
und Mega Drive. Keine Verpflichtung. Jetzt
schon 500 Mitglieder. Schickt uns 3 DM in
Bfm. fir Anmeldeformular! Schreibt an:
Marco Wagner, Grundweg 5, 60437 Frank-
furt.

Hallo Sega Game Gear TV-Tuner Freunde.
Wenn Du willst baue ich in Deinen TV-Tuner
eine Antennenbuchse ein. Damit wirst Dein
Tuner kabeltauglich und Du kannst alle Fern-
sehprogramme {ber Kabel empfangen! Toll,
oder? Ruf doch mal an! Tel.: 0171,/8119477.

Verkaufe MCD mit drei Spielen fiir 500 DM,
drei Monate alt und Spiele fiir MD und SNES.

Verkaufe Neo Geo CD mit zwei Joypads und
fiunf CD's (Samurai Shodown 2, Fatal Fury 3,

Neo Geo CD Frontloader Limited mit elf
Games 1500 DM, Fatal Fury 3, Samurai Sho-
down 1+2, King Of Fighters '94, Double Dra-
gon, Savage Reign, Pulstar, uvm. Suche US-
Laserdisc’s. Tel.: 07263/2489 abends.

Verkaufe Neo Geo + Joyboard + Memory
Card + Art Of Fighting 1 fir nur 350 DM.
Spiele einzeln: Samurai Shodown 140 DM,
Fatal Fury Special 130 DM, Super Sidekicks
90 DM. Sven Kllver, Laudaerstr. 36, 13189
Berlin.

Verkaufe fir Neo Geo Spiele, z.B. Baseball-
stars Prof. 80 DM, Art Of Fighting 80 DM,
Samurai Shodown 150 DM, Ninja Combat 20
DM, Sengoku Il 120 DM, World Heroes 80
DM, Fatal Fury Il 100 DM, Baseball 2020 70
DM, uva. Suche Samurai Shodown II, Art Of
Fighting II, King Of Fighters '94, Ninja Com-
mando. Tel.: 07143/21585 ab 19 Uhr.

Neo. Geo CD + zwei Pads + fUnf Spiele (Fatal
Fury 3, Samurai Shodown 2, Wind Jammers,
3Count Bout, Super Sidekicks 2) fiir 850 DM
oder tausche gegen PlayStation oder Saturn.
Tel.: 0621,/711095.

Verkaufe Neo Geo CD 220 V., zwei Con-
troller, volles Zubehér und Verpackung inkl.
funf Spielen: Samurai Shodown 2, Fatal Fury
3, King Of Fighters "94, Art Of Fighting 2 fir
ca. 1000 DM! Alles 100% OK und nagelneu!
Tel.: 06257/86379 ab 14 Uhr, Philipp. An
Meistbietenden gratis vier SNES-Games oder
Amiga 500 bei 100 DM zu.

Topangebot! Verkaufe Neo Geo RGB + zwei
Joyboards + Memory Card + zehn Spiele fir
1400 DM oder tausche gegen gleichwertige
Konsole, z.B. 3DO, Saturn oder PSX. Tel.:
030/3921624.

Neo Geo CD + zwei Pads + fiinf Spiele (Fatal
Fury 3, Samurai Shodown 2, Wind Jammers,
3Count Bout, Super Sidekicks 2) fir 850 DM
oder tausche gegen PlayStation oder Saturn.
Tel.: 0621/711095.



~{ _ COUNTDOWN

Leserhits Super Nintendo _.,

1. Donkey Kong Country

(1) 9.Monat Jump'n Run Nintendo/Rareware

2. Int. Superstar Socccer

(3) 5.Monat Sportspiel Konami

3. Final Fantasy llI

(2) 7.Monat Rollenspiel Squaresofi

4. NBA Jam T.E.

(4) 4.Monat Sportspiel Acelalm/Iguana

5. Super Mario Kart

(5) 28.Monat Rennspiel Nintendo

6. Secret Of Mana

(7) 17.Monat Action-Adventure Nintendo/Square Soft

1. Super Street Fighter 2

(7) 13.Monat Beat'em Up Capcom

8. Earthworm Jim

(8) 7.Monat Jump'n Run Shiny Entertalnment

9. WWF Raw

{-) 1.Monat Sporispiel Acelaim

10. Theme Park

(-) 1.Monat Strategiespiel Konaml

] Leserhits Mega Drive

1. Story Of Thor

(1) 5.Monat Action-Adventure Sega

2. Earthworm Jim

(4) 7.Monat Jump'n Run Shiny Entertainment

3. Virtua Racing Deluxe

(5) 7.Monat Rennspiel Sega

4. Snatcher

(3) 4.Monat Adventure Konaml

5. Shining Force CD

() 1.Monat Strategie Sega

6. NBA Live '95

(-} 1.Monat Sportspiel Electronic Arts

7. Indiziertes Spiel

(6) 4. Monat Shoot'em Up Virgin/Sensible Software

8. NBA Jam T.E.

() 1.Monat Sportspiel Acclaim/Iguana

9. Super Street Fighter 2

() 3.Monat Beat'em Up Capcom

10. FIFA Soccer '95

(7) 8.Monat Sportspiel Electronic Arts

22

Mitmachen
und gew i

Schickt uns einfach eine
gen drei Lieblingstitel zu. |
findet Ihr im Borsentei
an, auch Eure :
Spiele flr mehrere
mal verlosen wir in
com 3 Mega
Nintendo-Sp
ausgeschl
letzten A
hat Alex:

"-Verfrfebs GmbH

- Super Turrican 2

- Super Burnout 2
- Wing Comander 3 ‘

Leserhits Alle Systeme

1. Donkey Kong Country

(1) 8.Monat Jump'n Run Nintendo/Rareware

2. Daytona USA

(-} 3.Monat Rennspiel Sega

3. NBA Jam T.E.

(6) 3.Monat Sportspiel Acclaim/Iguana

4. Earthworm Jim

(2) 7.Monat Jump'n Run Virgin/Shiny Entertainment

5. Int. Superstar Soccer

(4) 4 Monat Sportspiel Konaml

6. Final Fantasy Il

(3) 3.Monat Rollenspiel Square Soft

1. Story Of Thor

(10) 3.Monat Action-Adventure Sega

8. Super Street Fighter 2

(8) 12.Monat Beat'em Up Capcom

9. Theme Park

(-} 1.Monat Strategie Bullfrog

10. WWF Raw

(-) 1.Monat Sportspiel Acclaim

Leserhits 3D0 Leserhits Neo Geo Leserhits Jaguar

1. Need For Speed

(1) 8.Monat Rennspiel Electronic Arts/Ploneer Productions

1. Samurai Shodown 2

(1) 7.Monat Beat'em Up SNK

1. Alien Vs. Predator

(1) 17.Monat 3D-Shoot’'em Up Rebellion

2. Slam’n‘ Jam 2. King Of Fighters '94 2. Theme Park

() 1.Monat Sportspiel Crystal Dynamics (2) 10.Monat Beat'em Up SNK (4) 2. Monat Strategie Electronic Arts/Bullfrog
3. FIFA Soccer 3. Fatal Fury 3 3. Iron Soldier

(2) 8.Monat Sportspie! Electronic Arts (-} 1.Monat Beat'em Up SNK (2) 8.Monat Shoot'em Up Eclipse

4. Gex 4. Art Of Fighting 2 4. Tempest 2000

{3) 3.Monat Jump'n Run Crystal Dynamics (3) 9.Monat Beat'em up SNK (3) 16.Monat Shoot'em Up Liamasoft

5. Wing Commander 3 5. Puzzle Bobble 5. Cybermorph

{+} 1.Monat Shoot'em Up Electronic Arts/Origin

(4) 5.Monat Denkspiel Talto

(-} 1.Monat Shoot'em Up ATD/Atarl



Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

Bernd Herfurth

Fax:0251/527971
An- / Verkauf von Gebrauchtspieler
‘Weselerstr. 54 » 48151 Miinste

SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE:
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Handleranfragen erwiinscht !!!

Druckfehler, Preisdnderungen & Irrtiimer vorbehalten !!!

FREAKS oH@

Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse {DM 16,- Porto}  *  Versandpreise per Nachnahme DM 12,
* A-auslindische Anleitung * Die oben aufgefiihrten Artikel sind NEU !! * Laden- und Versandpreise kfnnen voneinander abweichen !!

MNUT: A

MHA
NBA JAM

SUPER NINTENDO: S-NES ZUBEHOR:

NFL QUATERBACK
N.MANSELL WORLD <A ADDAMS FAMILY VALUES 69,95 S-NES KONSOLE 169,95
i ASTERIX & OBELIX IREEL] ADAPTER US/PAL 39,95

ACTION REPLAY 2
PAD
SCART

BATMAN FOREVER 119,95
ON

RGB KABEL

GAME BOY & TETRIS
ACTION REPLAY
AKKULADER & LADEGERAT
AUTO ADAPTER

5 GAMES IN ONE

( L. SPOT
DONKEY KONG

JR. MARIO <A
TCHY & SCRATCHY
KIRBYS PINBALL
LEMMINGS 2

MARIO & YOSHI

SENMAHER
USE OF THE ROE

E ACE <A '
RMAN - The Animated ©
STREET RACER
STREETFIGHTER 2 TURBO
STRIKER <A>
STUNT RACE FX
S. BATTLE TANK 1

KID CLOWN IN CRAZY (
KING OD DRAGON
KNIGHTS OF THE ROUND

79.95

KONIG DER LOWEN <A> 89.9 MEGA MAN 3
; MICRO MACHINES
MARIO BASLER SOCCER MONSTER TRUCK
SUF NBA JAM TOURNAMENT MR. NUTZ <A>
SUPER MARIO KART NBA LIVE '95 MS PACMAN
MARIO PAINT NHL HOCKEY ‘95 <A= £ ; NBA JAM <A>
SUPER MARIO WORLD NBA JAM TOURNAMENT
3 PAC.ATTACK 70gh  PINBALL FANTASIES
L PAG MAN 2 100.g5 SAMURAI SHOWDOWN
SUPER STAR WARS <A> PINBALL EANTASIES /0 95 SEQUEST DSV
SUPER TURRICAN <A> POCKY & ROCKY 2 <A TETRIS 2
SYNDICATE IDEPOCKET WWF - Super Star 2
ETR AM MASTERS <Catchen> |
Az £ R SHOOTOUT 3 DO US GEBRAUCHT:
SOULE 7ER

ab 39,9F

SATURN:

SATURN & 3 SPIELE
PANZER DRAGOON
PEBBLE BEACH GOLF L

FUR ALLE SYSTEME SIND
WEITERE TITEL VORRATIG !!!

htilf *

STAR TREK STAR FLEET A
STARGATE

SUPER BC KID

SUPER METROID <A
SUPER PUNCH OUT <A>
S.RETURN OF THE JEDI 1
S. STREETFIGHTER 2 <A> 99,95
TOP GEAR 3000
UNIRALLY

verschiade Tital

WING COMMANDER <A

1049,95

WORLI
WWFE F
YOGI R

YOUNG MERLIN <A
Z00I 10,95

89,95

R 109,95

99,95

* ___Héandleranfragen erwii

Es soll ja Leute geben, die nach
suchen miissen. Das muB nicht sein.
Wenn Ihr der Meinung seit, daB es auch an
Euerem Kiosk ,Mega Fun” geben soll, fullt
einfach untenstehenden Coupon aus, klebt ihn

~Mega Fun”

Meiner Meinung nach sollte es ,Mega
Fun® auch bei meinem Zeitschriften-
handler geben:

f\lame der Verkaufsstelle

: Eis:»g‘;"):éﬁﬁzv;c:._'-.-: 5 ;

eine Postkarte und sendet ihn an:
GONG Vertrieb, z.Hd. Herrn Bollendorf,
Postfach, 90327 Nurnberg.

Als Dankeschon verlosen wir unter allen Ein-

sendern 10 x je ein SEGA-PIN Set!

— AT

Sollte ich ein SEGA-Pin-Set gewinnen,
schicken Sie es bitte an:

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

w2 T R
Die Verkaufsstelle ist ein/e:

M Zeitschriftenladen 1 Supermarkt

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Ort

7 Tankstelle 3 Sonstiges




—{ TEST SUPER GAME BOY

Donkey Kong
Land

Alle Hobby-Affen kénnen aufatmen: Das
grausame Warten auf Donkey Kong Country
2 kann nun dank Rares Donkey Kong Land

5

verkiirzt werden

. | - H
SUPER GAME BOY

Jump'mn /‘Tgpielerf
- - - —-—

a haben Donkey und

Diddy Kong gerade mal
lhr letztes Abenteuer erfolg-
reich bestanden und schon muB
Cranky Kong unsere beiden
gerenderten Freunde wieder
schikanieren. Er behauptet
namlich, daB ein erfolgreiches
Spiel wie Donkey Kong Country
auf einem 8-Bit Gerdt unmog-
lich wére. Donkey und Diddy
halten natiirlich dagegen, und

schon ist unser
Affenduo in die
Falle getappt.
Cranky  benach-
richtigt namlich
prompt King K.

Roll und die Krem-
lings, die nicht
lange zogern

und erneut Donkeys
Bananendepot pliin-
dern, um es dann
auf der ganzen Insel
zu verteilen. Schade Y
fur Donkey und Did- g

| MEGA FUN |

dy, gut flr uns, denn SOLD

» ¢y 3
e |
SV

es gilt 4 Welten mit
insgesamt 30 Levels
und vier gerissenen Obermot-
zen zu durchkriechen, und das
ist leichter gesagt als getan. In
jedem dieser Level erwarten
uns ndmlich neben leckeren
Bananen noch jede Menge alt-

bekannte Gegner, wie die

Kremlings, und neue Widersa-
cher, wie

z.B. flie-
gende
Ferkel
(Hog-

wash).
Auch sonst
ist fast alles
beim alten
geblieben. Die

einzelnen
Levels erreicht
lhr wie gewohnt
_mittels einer
Ubersichtskarte a
la Mario

World.

Informatio-

nen, wie

die
Anzahl

V“ Eurer

Der Supergame Boy Hintergrund ist
komplett gerendert

Die Supergame Boy-Version
hat erstmals eine Stadt als
Hintergrund zu bieten

Auch an grafisch eindrucksvolle Was-
serlevels wurde gedacht

Binzi: Was hat
dieses gelbe

Modul mit mei-
nem Game Boy
gemacht?  Gra-
fisch und sound-
technisch bietet
Donkey  Kong
Land einen solchen GenuB, daB
man zugeben muB, die Jungs von
Rare trotz aller guten Vorsitze
ein weiteres mal unterschitzt zu
haben. Auch spielerisch ist DKL
affengut. Die Game Boy-Version
kann mit der des groBen Bru-
ders oder Schwester (Loretta!),
zumindest auf dem Super Game
Boy, durchaus mithalten. Ledig-
lich auf dem kleinen Game Boy-
Screen verabschiedet sich die
Ubersichtlichkeit von Zeit zu
Zeit, was unnétigerweise das
eine oder andere Affenleben
kosten kann. Absolut genial sind
die Innovationen, die mit aufs
Modul gepackt wurden. So z.B.
eine bewegliche Plattform, die
immer dann ihre Richtung wech-
selt, wenn einer unserer Affen-
freunde auf sie springt, oder sie
mit einer Mauer in Berihrung
kommt. All das hat dazu gefiihrt,
daB es Donkey Kong Land doch
tatsichlich geschafft hat, mich
fir mehrere Stunden von meiner
Feundin Steffi fernzuhalten.

- a o= E




Die einzelnen Runden sind nicht nur mit filesen Gegnern, sonder auch mit al-
lerlei Gestein gespickt

Bananen oder bereits
gesammelte Buchstaben, sind
vom Bildschirm verschwunden
und werden nur in wichtigen
Situationen automatisch einge-
blendet. Auch Expresso, der
VogelstrauBB, und Rambi, das
Nashorn, sind wieder mit dabei,
um Euch die Suche zu erleich-
tern. Etwa in der Mitte der ein-
zelnen Levels gibt es wieder die
begehrten Ricksetzpunkte.
Neu ist dagegen die Idee, Kong-
Taler sammeln zu kénnen, die
Euch in den Geheimlevels die
Moglichkeit bieten Extraleben
zu erhaschen. Auch wenn
unsere beiden Bananenfreaks
nicht mehr gemeinsam auf dem
Bildschirm auftreten, haben sie
fast keine ihrer Fahigkeiten ver-
loren: Sie kénnen nach wie vor

Mal so,
mal so...

Zunachst spielt Ihr als Donkey
Kong...

.doch ein Tapser auf die
Select-Taste...

«. und lhr seid Diddy

Tazmania lafdt griiRen; dieser Wirbel-
wind kann Euch als Sprungbrett be-
hiiflich sein

schwimmen, rollen, Réder
schlagen, klettern und springen
(wie Naschi im Airport). Sogar
die Fasser haben ihren Platz im
Game Boy-Speicher erhalten: Es
gibt nach wie vor die Donkey-
Fasser, in denen sich jeweils der
Partneraffe versteckt halt, nor-
male Fasser, die dazu dienen
besonders hartndckige Gegner,
wie z.B. Bienen, zu besiegen,
Stahlfasser die mit einem geziel-
ten Sprung als fahrbarer Unter-
satz miBbraucht werden und
natlirlich die Kanonen-Fésser,
die Euch auf Knopfdruck durch
die Luft schleudern. Sowohl
Candy als auch Funky Kong ver-
schwanden ins ewige Game
Boy-Nirvana, dafiir habt Ihr
jetzt die Moglichkeit, alle bereits
gespielten Levels ohne "Flug-
zeug" zu erreichen. Abgespei-
chert wird automatisch nach
jeder Runde, in der Ihr alle vier
Buchstaben des Wortes Kong
sammeln konntet. Wie schon
bei Donkey Kong Country habt
lhr das Spiel erst dann zu 100%

Findet Donkey die richtige Ki-
ste, kann er sowohl auf dem
Nashorn Rambi...

TEST SUPER GAME BOY

Die Obermotze

durchgespielt, wenn lhr alle 66
knifflig versteckten Geheimrun-
den, die meist aus Bonusspiel-
chen bestehen, finden konntet.
Als erstes gerendertes Game

...als auch auf dem Vogel-
straufd Expresso durch die Le-
vel reiten

Boy Spiel ( sogar der Hinter-
grund des Super Game Boy-
Screens ist gerendert), setzt
Donkey Kong Land sicherlich
neue Game Boy-Mal3stédbe.

TEST SUPER GAME BOY ==

HERSTELLER: RARE

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 100

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 75.- DM

MUSTER VON: NINTENDO

schiecht gut
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79% GRAFK S
86% SOUND/FX _
89% run
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TEST MEGA DRIVE

Comix Zone

Segas neuestes Beat’em Up wartet mit einer
Innovation auf: Priigelt Euch als Zeichentrick-
figur wider Willen zur Abwechslung einmal
durch ein komplettes Comic-Heft

MEGA DRIVE
~ Beat’em Up / 1 Spieler

ekanntlich machen kleine

Ideen oftmals groBe Spiele
aus. Comix Zone ist dafiir eine
Paradebeispiel: Statt durch ein
realistisches Szenario, fihrt |hr
Euren Helden priigelnderweise
durch ein Comic-Heft, wodurch
sich die Anforderungen Bild fur
Bild, bzw. Seite fiir Seite schlag-
artig andern. Mal zeichnet
bspw. eine auftauchende Hand
gemeinerweise ein Monster
nachtrdglich in das Bild hinein,
mal bricht plétzlich der Boden
unter Euren FlBen weg, so daf3
Ihr ohne Vorwarnung ins dar-
unterliegende Bild

plumpst. Wie kam es Uber-
haupt zu diesem Comic-Drama?
Schuld daran ist der erfolgrei-
che Underground-Zeichner
Sketch Turner, der sich mit sei-
nen abgefahrenden Comic-Hef-
ten in Insiderkreisen einen
Namen gemacht hat. In einer
gewittrigen und arbeitsreichen
Nacht passiert dann das
UnfaBbare: Ein Bosewicht aus
seiner Comic-Serie schaffte den
Sprung in die reale Welt und
hat nun alle Chancen, ein
Mensch aus Fleisch und Blut zu
werden - einzige Bedingung:
Sein Schopfer muB in dessen
eigenem Comic-Heft sterben.
Und so werden aus dem Zeich-
ner Sketch und seiner kleinen
Hausratte Zeichentrickfiguren,
deren einzige  Uberleben-
schance darin

An einer Stange hangend, tritt Euer Held die Gegner mit
kriftigen Stofien aus dem Weg

i B

RN —

"
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Grafisch gesehen iiberzeugt Comix
Zone In Jeder Phase des Spiels, was
vor allem an den coolen Animationen
der Splelfigur liegt

e M m

Nach jedem Level seht Ihr, wieviel
Prozent des Spiels Ihr bereits
gelost habt



besteht, das Ende des Comic-
Strips zu erreichen. Inhaltlich
gleicht dieses "Heft" in erster
Linie einem actionreichen Mar-
vel-Comic. Mittels B-Taste ver-
kloppt |hr feindlich gesinnte
Comic-Figuren mit diversen
Schlagkombinationen, die sich
je nach Joypadrichtung vonein-
ander unterscheiden und auch
mit der Sprungtaste kombiniert
werden kénnen. Besitzer eines
6-Button-Pads sind ferner in der
Lage, durch den C-Knopf geg-
nerische Schlage abzublocken.
Doch nur mit bloBer Balgerei
werdet |hr bei diesem Titel
nicht allzuweit kommen, da der
Comic-Strip auch eine Vielzahl
an kniffligen Ratseln bietet. Im
ersten Level muBt lhr bspw.
mittels explosiver Kisten Barri-
kaden aus dem Weg sprengen
oder durch geschicktes Timing
einen Code knacken, damit |hr
ins nédchste Bild hipfen dirft.
Falls Ihr einmal nicht weiter wis-
sen solltet - was sicherlich des
ofteren passieren wird - helfen
Euch immer noch die weisen
Kommentare der Comic-He-
roin Alissa, die ab und zu am
Bildrand  erscheint.  Auch
Sketchs Hausratte spielt eine
praktische Nebenrolle, denn
einmal losgelassen, legt sie bei-
spielsweise unerreichbare

Schalter um oder sucht eifrig
nach versteckten Items, die sich
hinter den Comic-Seiten befin-

Das schlichte Intro zeigt Sketch Turner an
Jenem verhangnisvolien Abend, an dem
ihn eine Comic-Figur gefangen nimmt

UIf: Dieses Spiel
|&ste bei mir regel-
recht einen inne-
ren Reichspartei-
tag aus. Da wire
zundchst einmal
auf der Haben-
Seite die absolut
coole Spielidee, welche die Desig-
ner grafisch duBerst ansprechend
und mit viel Humor umgesetzt
haben. Auf der anderen Seite
weist das Gameplay allerdings ein
paar, teilweise unverstindliche
Mingel auf. So empfinde ich es als
ziemlich unfair, daB man Lebens-
energie abgezogen bekommt,

-
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den. Apropos Items, insgesamt
drei Gegenstande, wie beispiels-
weise Sprengstoff, Waffen oder
Energieauffiiller kénnt lhr in
Eurem Inventory aufbewahren
und durch die Tasten X, Y und
Z direkt anwahlen.

Nach Spielende hat es der Comic-
Schurke endlich geschafft, eine
menschliche Gestalt anzunehmen

wenn man auf Barrikaden ein-
schldgt, da so ein Energieverlust in
manchen Bildern nicht zu vermei-
den ist. Auch das Abblocken der
Schldge ist relativ witzlos, da die
gegnerischen Attacken oftmals
ansatzlos erfolgen. Da zudem
Continues Mangelware sind, kam
ich selbst bei der X-ten Spielses-
sion bis in die friihen Morgenstun-
den nicht (iber den zweiten Level
hinaus. DaB mich das "verfluchte"
Modul dennoch immer wieder
auf’s neue motiviert, liegt letz-
tendlich an der genialen Synthese
aus Priigel- und Denkspielelemen-
ten.

/6]
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TEST MEGA DRIVE

Mit gezielten Uppercuts miifit Ihr die-
se Schlauche vernichten, bevor sle
gefahrliche Aliens produzieren

Bild links: In dieser Kampfarena wer-
den Eure Verteidigungskiinste in el-
nem Karate-Marathon auf eine harte
Probe gestellt

Eine Vieizahl von griinen Schleimmonstern "flieBen" in diesem Bild aus den
Glaskapseln im Hintergrund

An manchen Stellen stehen Euch gleich zwel Ausgange zur Auswahl

TEST MEGADRIVE 18

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 7 SEITEN

BESONDERMEITEN: 6-BUTTON-PAD

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: SEGA
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71% SOUND/FX__
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TEST MEGA DRIVE

P AL  aes—

° Spirou

Spirou und Fantasio gehéren zu den bekannte-

sten franzésischen Comic-Helden. Jetzt kénnt
lhr eines ihrer Abenteuer aktiv miterleben...

MEGA DRIVE
Jump’n Run / 1 Spieler
e = o - .
G raf von Rummelsdorf ist
ein vorziglicher Pilzken-
ner vor dem Herren und auBer-
dem ein Erfinder. Auf dem "In-
ternationalen Video-Kolloqui-
um" stellt er seine neusten
Erfindungen vor, oder besser-
gesagt, er wollte es. Doch die
bése Roboter-Frau Marilyn ent-
fihrt ihn vor den Augen der
versammelten Gaste. Sie plant
die Menschheit mit Androiden
zu unterjochen, die der Adelige
fir sie bauen soll. Also zieht Spi-
rou mit Eichhérnchen Fips los,
um die Welt zu retten. Erst
erwehrt er sich auf einer lusti-
gen StraBe in New York sei-
ner Haut gegen kleine
Végel und einige Bull-
doggen. Nach diesen
unglaublich spekta-
kuliren  Feinden
wird er auf Dau-
mengréBe  ver-
kleinert und
stapft durch eine
Spielzeugland-
schaft. Da Spirou
auch zu doof zum

Hier mufi der
geschrumpfte Spi-
rou von Spielzeug-
flugzeug zu Spiel-
zeugflugzeug
springen

p S

U-Bahn fahren ist, reitet er auf
dem Dach des Zuges und
bekommt dabei ordentlich eins
auf die Fresse. Dann warten da
noch eine Fabrik mit geféhrli-
chen Robotern, eine Grotte, in
der lhr beim Tauchen ein paar
U-Boote versenkt, eine Kata-
kombe und der obligatorische
Urwald auf Euch. Passwérter
gibt’s auch, jedoch miBt |hr
ziemlich weit kommen, damit

-‘

Dieser Hund hat Spirou zum Fressen gern, oder doch nicht...

ihr eines erhaltet. Wie bei
jedem Jump’n Run sammelt lhr
nebenbei Gegenstinde (Hiite)

e
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Goétz: Diese kin-
dische Posse spen-
diert einem
niveauvollen
Comic-Helden die
absolut zeit-
gemiBe Drei-Pha-
sen-Animation,
die wir alle so lieben. Die viel
schichtige Handlung wird wihrend
einiger Zwischensequenzen wei-
tergefiihrt, die in etwa so unter-
haltsam sind wie die Bedienungs-
anleitung eines Schraubenziehers.
Die Grafik wurde nett dargestellt,
jedoch beschrinkt sich die Spiel
kultur auf Hiipfen und Laufen, ab

Spirou kann sich auch an Ballons
hangeln

auf, die Euch Extra-Leben ein-
bringen, oder Euch mit Energie-
Herzen usw. erfrischt. AuBer-
dem stehen drei Schwierigkeits-
grade zur Auswahl. Je weiter
lhr kommt, desto mehr Fihig-
keiten stehen Spirou zur Verfu-
gung. Er erhélt eine Pistole oder
vergnigt sich mit Rummels-
dorfs Erfindungen, die ab und
an mal rumliegen. Ubrigens:
Auf "Easy" fallen einige Level
weg, deshalb mindestens auf
"Normal" einstellen.

Teddy kdnnen nicht nur
knuddelig sein, nein man kann
auch auf lhnen rumspringen
und somit scheinbar
unereichbare Stellen meistern

*—!\_5

und zu mal Energie wegsaufen,
hier und da 'nen Feind wegzocken,
kann das den Spieler echt noch
locken? Wer also das nichste
Jump’n Run braucht, dessen Musik
vom Zyklus "Fahrstuhl-Musik aus
den sechziger Jahren" inspiriert
wurde, und das eben eine starke
Lizenz hat, darf zugreifen. Wenn
er daneben greift, erwischt er die
Schlimpfe oder Asterix, was
kaum Unterschiede macht. Der
Schwierigkeitsgrad ist korrekt, die
Spriinge unkompliziert, das Spiel
ist eben so harmlos wie eine
Scheibe Schwarzbrot.

Das aufsammeln von Hiiten
bringt Extraleben ein

| TEST MEGA DRIVE I

MERSTELLER: INFOGRAMES
DATENTRAGER: MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR,
ABER HARMLOS

LEVELS: 6+ 1
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 99,95 DM

MUSTER VON: INFOGRAMES

Pomime g

schlecht E sehr | super
.

69% GRAFIK
57% SOUND /FX K




indiana Jones’
Greatest Adventures

Endlich kénnen auch die Mega Drive-Besitzer
den Mann mit dem Schlapphut genieBen

~ MEGA DRIVE
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R und ein Jahr hat es gedau-
ert, bis nun auch alle Mega
Drive-Inhaber die Peitsche aus-
packen dirfen. Am Spiel selbst
wurde nichts verandert: Wie
gehabt steuert lhr Dr. Jones
durch seine drei bisher erschie-
nen Filmabenteuer, d.h. Ihr
beginnt in einem verlassenen
Philipp: Kenner
der Super Ninten-
do-Version haben
leichtes Spiel: Der
Mega Drive-Indy
kampft sich durch
exakt dieselben
Runden wie sein
Super Nintendo-Pendant schon
vor knapp einem Jahr. Mir kommt
es dennoch so vor, als hitte Factor
.5 nochmal etwas Feintuning
betrieben, denn z.B. gleich die
zweite Runde mit dem riesigen
Felsbrocken spielt sich auf dem

Aztekentempel auf der Suche
nach einem goldenen Idol und
beendet Euer Maxi-Adventure
mit dem heiligen Gral in Euren
Hénden. Indy kann sich mit sei-
nen Fausten, seiner Peitsche
oder einem Revolver verteidi-
gen, auBerdem beherrscht er
eine Roll-Attacke, die gleichzei-
tig dazu dient besonders nied-
rige Passagen zu Uberwinden.
Fast nach jedem Level gibt es
eine direkt aus den Filmen her-

% | ErEaERTe
Mega Drive erheblich fairer, als das
noch auf Nintendos 16-Bitter der
Fall war. Grafisch sind die Versio-
nen nahezu ebenbiirtig, simtliche
3D-Runden wurden auch auf Segas
Maschine flissig realisiert. Einziger
Schwachpunkt dieser ansonsten
tadellosen Konvertierung: Mein
heiBgeliebter "Raiders March"
hért sich an wie das letzte Récheln
eines 105-Jdhrigen auf dem Sterbe-
bett und nicht wie die pompdse
Titelmusik aus John Williams geni-
aler Feder.

TEST MEGA DRIVE
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Alte Indy-Weisheit: Ein Steinadler
kommt selten allein

ausdigitalisierte Sequenz, die
jeweils das Szenario fiir die fol-
gende Runde festlegt. Neben
den herkémmlichen 2D-Levels
wurden auch noch drei 3D-Sta-
ges eingebaut: Eine Schlauch-
bootabfahrt, eine Lorenverfol-
gungsjagd und eine Luft-
schlacht.

Die SNES-3D-Runden wurden alle
mitilbernommen

{  TEST MEGA DRIVE :

HERSTELLER: LUCASARTS/US GOLD
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 20+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: US GOLD

schlecht i mittel  § gut E!&h{iw
82% GRAFIK |
63% SOUND /FX
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Saturn dt inc. Umbau+Spiel 899,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/dt/50/60 99,99 DM
3 Stck. SMD Spiele ab 79,99 DM
Joypadverldngerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

und ja/dt. mit Schalter

Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 699,99 DM
und "SCHWEIB" Modus+Spiel
Joypadverldngerung 2m 49,99 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweiff 149,99 DM
auch Toploader CD !!!

PC-ENGINE

Spiele ab 4,99 DM
Joypad Verladngerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

\ Wolfsoft, Schulstralle 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,99 DM
Hifi Adapter fiir RGB Kabel 29,99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

SUPER NES

Spiele 11111! ab 39,99DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz

mit Schalter & ModulportvergréBerung

(bei 60Hz 20% schneller!) 99,99 DM

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 399,99 DM
RGB Kabel inc. HifianschluB 49,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM

Spiele ab 99,99 DM
3D0O RGB Umbau 349,99 DM
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM

Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
Druckfehler und Preisidnderung vorbehalten

 —— | mm— | ormemmemec o - — - -
d e i t ichni
“\G HARDWARE nserentenverzeicnnis
°‘\ FTWARE
C 6"’“ (X SERVICE | | A B Games ..., 23 | M.C. GAMES ovvrverrerr. 31
‘o‘) ‘1 - e aRJay Games ......cccceeueenee. 25 | Mad Company .......ccceuue. 83
sss w LFso F I RIC INtEractive: ....ccisiens 17 | Mega Game Point ............. 61
Computec Verlag 59, 95, 91 | Nintendo .....cccccercrerriennnnn U4
MAK Scart-Umschalter | | crs Heidak ............. ol T 27
MAK die Automatenkonsole 549,99 DM Sind Sie das lastige umstopseln leid? EVOCESONE ©..neinsssssssssssissasos 13 | Playground ..ccscsiassiin 15
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM Dann haben wir die Losung fur Sie!!! ¥ | DvnateX .ooeveeneemneoeeeeonnnns
Sonderangebote solangeVorrat reicht ~ Der RGB-taugliche Umschalter fur Video- Dynatex 73 Sega """"""""""""""""" U3
Top Games Lieferbar wie zB.: spiele mit AnschluB firr die Stereoanlage. ERERERAINE evvoscncsscasioiionns 61 Softwareversand BuB3 ....... 61
g‘lr_uxt;.or; 2, Asteri, Slfl‘l‘:lslet }I;{ndet;ls, 'Srlgozg > 3-fach Umschalter 139,99 DM Freak s Shop ......ccceeueeee. 63 || Theo KranZ iesswmmsmmassio: 19
t i t e Round, g . -
S g SRk Limeg et DU COINE SIOME .v.ncnsovrirnsionsses 15 | Time Warner Interactive .U2
7-fach Umschalter 249,99 DM 3 4
son“ PSX Audiokabel Sm 799DM | | Grobi s Gameshop .......... 35 | Video und .............. Game79
Sony PSX Grundgeritdt. 599,99 DM ﬂﬂ“hl"ﬂkﬂbel GZ GAMES. ....iccrcenesesisrasees 15 | Video World ..........c......... 71
Sony PSX Umbau 99,99 DM High Score Games .......... 37 | Videospiel Baier ............... 61
Joypad Verlangerung 39,99 DM Sony PSX RGB Kabel 99,99 L K ' 80, 8 f Sof
RGB Kabel 99,99 DM Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM DD 5 sussssassrerovsas 201 | NSO e tirssvisnissresssses 71
Spiele ab 99,99 DM SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM LG BEIOCRIONIC oicoosevasicssissoss 21 | World Of Games ............. 15
s e G n Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM

036840/3094 1

Mo. - Fr. 16 bis 19 Uhr
Sa. 11 bis 13 Uhr
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TEST MEGADRIVE

Light Crusade

Nachdem Landstalker von Sega/Climax ein
groBer Erfolg wurde hat sich Treasure an

einen Aufgul versucht

" e

MEGA DRIVE

Action-Adventure 7 1 SpieEr

nser Held ist ein strahlen-

der Ritter, der sich, wie so
viele Vorganger vor ihm, durch
gefdhrliche Dungeons kampft
um ein Konigreich zu befreien.
Das Labyrinth stellt sich dabei in
einer isometrischen Sicht dar
wie wir sie bereits von Landstal-

Stefan: Mit
Light  Crusader
erhaltet |hr einen
guten Nachfolger
zu  Landstalker
der aber dessen
Klasse nicht ganz
erreicht. Zum
einen kann die Grafik und der
Sound mit dem Original nicht ganz
mithalten - es ist aber trotzdem
noch ganz ahsprechend umge-
setzt. Zum anderen war Landstal-
ker einfach spielbarer und die
Levels durchdachter. Dafiir gibt es

= s

ker kennen. Wihrend unser
Prinz die verschiedenen Ebenen
eines Verlieses erforscht, muf
er die unterschiedlichsten Rit-
sel l6sen. So gilt es Kisten zu
bewegen, um Schalter zu akti-
vieren oder Bomben an Tiren
zu schieben um diese aufzu-
sprengen. Natirlich erwarten
unseren Eisenkumpel auch die
unterschiedlichsten Monster die
er mit dem Schwert bearbeiten
kann. Auch die vier verschie-
bei Light Crusader weniger "HaB-
stellen" an denen |hr mit der 3-D
Perspektive zu kimpfen habt. Die
verschiedenen Ritsel sind teil-
weise recht knackig - daB gibt dem
Spiel einen zusitzlichen Motivati-
onsschub. Wer also ein weiteres
Action-Adventure mit Landstal-
ker-Optik sucht, der ist bei diesem
Treasure-Produkt genau an der
richtigen Adresse. Ubrigens wer
sich das Japanmodul zulegen will
kann dies ohne weiteres tun, denn
Light Crusaders kommt mit engli-
schen Texten.

. =
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Mit einer Verkleldung konnt Ihr die-
sen griinen Kerl zum 6ffnen der Tiir
bewegen

denen Zauberspriiche, die sich
untereinander kombinieren las-
sen, sind nicht von schlechten
Eltern und lassen sich vor allem
gegen die dicksten Gegner ein-
setzen. Natirlich habt lhr auch
Zugriff auf die verschiedensten
Items die lhr unterwegs aufle-
sen oder Euch im Dorf gegen
Bares kaufen kénnt.

Um diese Tiir zu 6ffnen,
miifdt Ihr erst ein Senso-
Like-Ratsel losen

TEST MEGA DRIVE  J=

HERSTELLER: TREASURE
DATENTRAGER: MODUL JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: Dt Vers, Oktober
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 139- DM

MUSTER VON: O.IT,

| PN et

76% GRAFIK
78% SOUND /FX

schiecht

FEe L

Mario Basler prasentiert:

Fever Pitch
Soccer

Auf dem Mega Drive sollen TV-FuBballer auch
ihren SpaB3 mit Mario haben...

— -

MEGA DRIVE
’-éportsp"igl Vi 1—4-Spie|er'a

n der letzten Ausgabe

haben wir Uber Fever Pitch
fir SNES berichtet, ein Action-
FuBball, das keine Anspriiche
erhebt, eine Simulation sein zu
wollen. Wer den Test kennt,

braucht diesen Text eigentlich
nicht zu lesen, da der Spielauf-
bau bei beiden Versionen abso-
lut identisch ist. |hr habt im
Exhibition-Mode eine kom-
plette Mannschaft mit Mann-
deckern, Remplern, wieselflin-
ken Hupfern, Super-Passern
und Kunstschiitzen zur Verfi-
gung. Im Liga-Mode muBt |hr

Die Grafik steht der auf dem SNES In nichts nach

Gotz: Mario
Basler hat es auf
dem Mega Drive
nicht ganz so
eilig. Das Gesche-
hen wurde etwas
gebremst, was
mir leider auch
viel vom Action-Feeling nimmt.
Gemichliches Rumpassen kann
ich auch woanders. Die Grafik
und der Sound sind gewohnt gut,
auch das Handling hat nicht gelit-
ten. AuBerdem habe ich den Ein-
Euch mit Uberzeugenden Lei-
stungen diese Spieler erst
erwerben. Taktische Einstellun-
gen gibt’s keine, lediglich die
Platzverhdltnisse und die Spiel-
zeit kénnen verdndert werden.
Die Steuerung ist ziemlich sim-
pel, ein Knopf zum Direkt-Pas-
sen, einer zum SchieBen, wei-
tere fur Kopfball, Hackentrick
und Special-Move. Die Spieler
stehen auf dem Spielfeld immer
ungefdhr auf dem gleichen
Platz, deshalb kann man trotz

. Wil m_l_":

.

Feuerballe sind natiirlich auch dabel

druck, daB das Stellungsspiel der
Computer-Gegner etwas besser
ist, deshalb haben gerade Solo-
Zocker viel zu kimpfen haben.
Leider wirken die Superschiisse
nicht ganz so spektakulir wie auf
dem SNES, dafiir macht ein Spiel
ohne die Special-Moves hier
mehr SpaB. Ich kann dieses
Game jedem FuBballer nur ans
Herz legen, es ist mit Sicherheit
neben Fifa Soccer das spielbarste
FuBballspiel auf dem Mega Drive.

—_ e

des kleinen  Bildausschnitts
geschickte Spielzlige ausfiihren.
Ein Passwort-System fir die
relativ langen Tuniere wurde
auch eingebaut.

TEST MEGADRIVE [

HERSTELLER: U.S. GOLD
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL-DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 119-

MUSTER VON: THEO KRANZ

e | me T ga Darinee
74% GRAFIK '

70% SOUND/FX
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~» KONAM/ STy  STECIAL GEWINNSRIEL

P A averrne |

Das grofie

Gewinns

In urzeitliche Spharen versetzt uns Nintendo, Mega Drive, Game Gear, = Arcade-Knaller. lhr miBt nur die

Time Warner Interactive mit ihnrem  Game Boy, Jaguar, 3DO, PCCD, zwei Fragen beantworten und den
Dino-Priigelspektakel Primal Rage. Mac, 32X und natiirlich Saturn und  Coupon bis spitestens 15.

Die 16-Bit- und Handheld-Versionen  PlayStation. Und da Konami ein September an unsere bekannte
werden ab August in den Handel groBes Videospiel-Herz hat, und Adresse schicken. Der Rechtsweg
kommen, wobei 32-BitJiinger sich zufillig noch einen Original Primal ist, wie immer ausgeschlossen.
noch bis Oktober/November Rage-Automaten und ein paar Mitarbeiter des Computec Verlags,
gedulden miissen. SchlieBlich wird Spiele {ibrig hatte, verlosen wir Konami und Time Warner

das Mammut-Project fiir folgende exclusiv, unter allen Mega Interactive sind von der Teilname
Konsolen konvertiert: Super Fun-Lesern, diesen prachtigen ausgeschlossen.

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------

SVUPON: WZan #UN

Die Fragen

Frage I: Welches
Animations-Verfahren wurde bei der
Entwicklung von Primal Rage Name:
verwendet? i Anschrift:
: PLZ/Ort:
i Alter:

i Telefon Nr.:

Primal Rage-Gewinnspiel

Frage 2: Welche Versionen von
Primal Rage erscheinen bereits im
August!?

Antwort 1:

Die Preise

1. Preis: 1 Primal Rage-Automat im
Wert von ca. DM 4.600,00

Antwort 2:

i Schickt die richtige Lésung mit Angabe Eurer
2.- 4. Preis: Je ein Primal Rage-Modul | Konsole/n an:

(System nach Wahl: SN, MD, GG, GB) Redaktion Mega Fun

5. - 10. Preis: Je ein Stic.hwort: Primal Rage-Gewinnspiel
Konami-Uberraschungspaket i Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg
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_TEST JAGUAR

Pinball
Fantasies

Der Erfolgsflipper von 21 Century Entertain-
ment ist nun auch auf dem Jaguar zu hause

JAGUAR
: Flipper / 8 Spieler
— - - oy
ach hervorragenden Spie-
len wie Psycho Pinball
oder Pinball Dreams scheint die
Flipper-Welle langsam aber
sicher immer weitere Produkte
an Land zu spilen. Neues
Glanzstiick dieses Genres ist
Pinball Fantasies, mit vier unter-
schiedlichen, vertikal scrollen-
den Flippern. Zwar sind LED-
Spielereien wie bei dem Kon-
kurrenzprodukt Psycho Pinball
nicht vorhanden, dafiir aber
eine groBBe Anzahl von Rampen

Die vertikal scrollenden Flipper
umfassen mehrere Bildschirme

und Bahnen, was flr einen
Spielhallenflipper das eigentli-
che A und O darstellt. In den
vier Flippern (Partyland, Speed
Devils, Billion Dollar Game

Show und Stones ‘n‘ Bones)
erwartet Euch aber auch eine
Menge weiterer spielhallentypi-
scher Features. So sorgen Bum-
pers, Targets und Fallen neben
hohen Punktzahlen noch fiir

Markus: Mit Pin-
ball Fantasies ist den
Programmierern
eine solide Konver-
tierung  gelungen.
Zwar Dbietet das
Spiel grafisch und
soundtechnisch
keine besonderen Highlights, wobei
dies bei einem Flipper allerdings nicht
der entscheidende Punkt ist. Dies ist
vielmehr das Verhalten der virtuellen
Kugel auf den Spieltischen. Genau die-
sen Aspekt hat 21 Century Entertain-
ment mit duBerster Genauigkeit

S

das ziellose Hin- und Herrollen
des Balles, was dem Ganzen
natirlich eine Portion Spannung
versetzt. Auch an eine Tilt-

Der erste Flipper Ist fiir einen optimalen Einstleg gedacht

umgesetzt, weshalb |hr sehr schnell
mit den vier Flippern zurechtkommen
werdet. Dank der zahlreichen Még-
lichkeiten, das Punktekonto beliebig
aufzustocken, so z.B. durch unter-
schiedliche Boni, ist auch auf lingere
Sicht hin Motivation vorhanden.
Abwechslung wird dem Spieler eben-
falls offenbart, da durch die vielen
Rampen, Fallen und Wege des &fteren
etwas neues entdeckt werden kann.
Sofern Ihr einen Jaguar Euer eigen
nennt, und nach einem guten Spiel
Ausschau haltet, ist Pinball Fantasies
allemal eine Anschaffung wert.

Funktion haben die Program-
mierer gedacht, so daB dem
Spielen nichts mehr im Wege
steht.

TEST JAGUAR i

HERSTELLER: 21 CENTURY
ENTERTAINMENT

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 4

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: KA.

MUSTER YON: SELLING POINTS
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65% GRAFIK

68% SOUND /FX
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schlecht

super
Burnout

Bislang ein peinliches Kapitel: Rennspiele auf
dem Jaguar. Kann Super Burnout das rampo-
nierte Image auf Erfolgskurs umleiten?

o -

JAGUAR
Rennspiel / 1-2 Spieler'*'

it dem ultraschnellen

Ridge Racer und dem
fahrerisch anspruchsvollen Day-
tona haben sowohl Sony als
auch Sega je ein Uberzeugendes
Verkaufsargument fir Renn-
spiel-Fans in ihrer Softwarepa-
lette. Nach der Checkered Flag-
Pleite und dem grottenschlech-
ten Club Drive soll nun Super
Burnout die Aufmerksamkeit
der Rennspiel-Freaks auf den
Jaguar lenken. Sechs Bikes ste-

Das Scrolling ist superfliissig und
ultraschnell

hen parat, um entweder alleine
gegen sechs Konsolengegner
oder zu zweit per Split-Screen
Uber insgesamt acht internatio-
nale Strecken zu heizen. Vor
dem Start bestimmt |hr die
Starke der restlichen Fahrer, die
Anzahl| der zu fahrenden Run-
den (2-7) sowie die Art der
Schaltung. Die Kurse sind in

Stephan: Wie
ich diese Spiele lie-
be. Man brettert
mit einem Héllen-
tempo (ber spar-
lich ausge-
schmiickte Pisten,
nimmt die meisten
Kurven ohne jeglichen Geschwin-
digkeitsverlust, und wundert sich
dann oftmals doch, wieso auch der
vermeintlich langsamste Konkur-
rent schneller ist als man selbst.
Liegt es vielleicht daran, daB die
Gegner die Ideallinie kennen,
obwohl es definitiv keine gibt?

zwei Kategorien unterteilt,
High Speed und Technik. Wah-
rend erstere praktisch mit Voll-
gas bewiltigt werden kénnen,

Ml

7m T

Der angedeutete Lichtkegel bel Nachtrennen hat keinerlei Nutzen

Qder vielleicht daran, daB die Kur-
ventechnik der Konsolenbiker
darin besteht, senkrecht sitzend
den Fliehkriften zu trotzen? Nun
gut, es soll ja Leute geben, die
Spiele in der Art wirklich lieben.
Die werden, zumindest in techni-
scher Hinsicht, mit dem bislang
besten Jaguar-Racer bedient. Die
Strecken scrollen wunderbar fliis-
sig, das hohe Spieltempo ist auf den
ersten Blick beeindruckend. Man-
gels spielerischer Tiefe und langwei-
ligem Spieldesign reicht es unterm
Strich aber nur fiir einen Platz im
unattraktiven Mittelfeld.

R

heiBt es bei letzteren Anbrems-
punkte finden. Bestzeiten wer-
den batteriegestitzt festgehal-
ten.

[ TESTJAGUAR ;

HERSTELLER: ATARI/SHEN
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT;: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ACHT STRECKEN
BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: KA.
MUSTER VON: ATARI
schlecht P mitel gt | sehr fauper

60% GRAFIK .
| 42% SOUNCHIERE
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G-Craft, die Firma, die fiir das SNES das fanta-
stische Front Mission geschaffen haben, zeigen
jetzt lhr Konnen auf der PlayStation

e —

PLAYSTATION

- Rollen;;;iel V4 1'Spieler £

ie in neueren Strategie

/ Rollenspielen Ublich
muB auch bei Arc the Lad ein
Land von der Tyrannei befreit
werden. Zu Beginn steuert lhr
Arc, der sich dieser Aufgabe
angenommen hat. Unterwegs
stoBen immer wieder neue

Stefan: Shining
Force- und Strate-
giespielfreunde,
die sich von japani-
schen Schriftzei-
chen und der ver-
lorengegangenen
Story nicht
abschrecken lassen, sollten bei Arc
the Lad auf alle Fille einen Blick
riskieren. Um im Spiel weiterzu-
kommen, sind die Texte nicht
unbedingt nétig und durch ein
biBchen Ausprobieren kommt
man immer weiter und lernt auch

Abenteurer zur Party, bis diese
auf stattliche sieben Kampfer
angewachsen ist. Wie gewohnt
erhaltet Ihr in Stadten Auftrage,
die es zu erledigen gilt. Sobald
lhr die Stadt verlassen habt,
erscheint meistens ein neuer
Ort auf der Landkarte, an dem
lhr Euch Shining Force-like mit
Monstern priigelt. Dabei wer-
den Eure Kdmpfer auf einer
Karte postiert und lhr zieht

B e -

unterschiedlichen Monster, die tol-
len Zauberspriiche und die pak-
kenden Gefechte garantieren lan-
ganhaltenden SpaB. Die Grafik ist
zweckmaBig und bietet ab und zu
sogar einen Leckerbissen auf dem
Bildschirm. Die Musik ist durch-
weg sehr gut gelungen und die
Intromelodie, eingespielt vom
Royal Philharmonic Orchestra
London, der absolute Héhepunkt.
Da noch nicht feststeht ob Arc the
Lad je in den USA oder Europa
erscheinen wird, kann man sich die
japanische Version ja mal reinzie-

_TEST PLAYSTATION.

dann je nach Schnelligkeit der

Caraktere rundenweise und
mischt die Monster mit Magie
und hartem Stahl auf. Je mehr
Gegner |hr platt macht, umso
stairker werden Eure Helden
und lernen dadurch auch neue
Zauberspriche. Erledigte Mon-
ster lassen hdufig Items oder

Grafisch ist Arc The Lad sicher nicht
umwerfend, bietet aber den einen
oder anderen Leckerbissen

HERSTELLER: SONY/ G-CRAFT
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: K.A.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERMEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 169,- DM

MUSTER VON: TEST'N TAKE

schiecht Pomitel § g
.
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84% SOUND /FX
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TEST PLAYSTATION

Tekken

Im Duell der Konsolen werden Marktanteile
tiber die "Wie-Kunstvoll-Hau-lch-Dir-Die-Fres-
se-Dick"-Quote vergeben. Kann Tekken die
Konkurrenz finishen?

— ——

PI.A‘I’STATION
Beat em Up / 1—2 Sp|e!er

onatlich ein Spiel von

Namco fiir die PlayStati-
on, na Mahlzeit. Tekken ist eine
Priigelei, in dem alle sechzehn
Kampfer aus Polygonen zusam-
mengesetzt und mit Texturen
veredelt wurden. Jeder der acht
Akteure, die in der Grundein-
stellung vorhanden sind, bringt

iw;lﬁ

einen

| MEGA FUN |

r e !a‘]

individuellen  Kampfstil
ein. Die Arena wirkt nicht, wie

Stephan: Um
Tekken  korrekt
bewerten zu kén-
nen, sind stunden-
lange Spielesessi-
ons Pflicht.
Zundchst scheint
man bei Namcos
Gourmet-Priigelei  vornehmlich
durch wildes und planloses Feuer-
knopfgehimmere erfolgreich zu
sein, doch erst das intensive Ein-
studieren aller Schlagvarianten
offenbart das tatsichlich vorhan-
dene Potential an spielerischer
Tiefe. Die extreme Schlagvielfalt
ermoglicht eine duBerst variable
Spielweise, d. h. fiir jede Taktik des

e I

Kontrahenten |aBt sich auch eine
effektive  Gegentaktik finden.
Spektakuldr anzuschauen sind die
Special Moves. Wenn Law seinen
Gegner als Sprungbrett fiir einen
kapitalen Riickwirtssalto benutzt,
um diesen dann unter sich zu
begraben, ist die (Schaden)freude
riesengroB. Im Gegensatz zu Kon-
kurrenzprodukten ist es allerdings
wenig ratsam, nur mit Special
Moves zu arbeiten, da die Gefahr
relativ groB ist, in einen Konter zu
laufen. Ohne Zweifel, Tekken ist
fur mich das momentan beste
Next-Generation-Game, und ohne
Zweifel einer der Griinde fiir Euch,
sich eine PlayStation zuzulegen.

bei konventionellen Beat ’em

Ups, platt und zweidimensio-
mal, sondern wartet mit geho-
rig Tiefgang auf. Die Kamera-
Perspekive andert sich nicht
dauernd und stérend, sondern
zoomt unaufdringlich und stu-
fenlos immer den Ort des
Geschehens ins rechte Licht.
Wenn Special-Moves angesetzt
werden, gibt’s meistens einen
Schwenk, um einen besseren
Eindruck vom Grad der Geg-
nerbeschadigung zu bekom-
men. Law lduft bspw. unter
lautem Geschrei auf der Brust
des verdutzten Gegners hoch,
vollfihrt einen ldssigen Salto
und begrabt den Ungliickli-

chen unter sich, daB es nur

so kracht. Es gibt zwei

Spielmodi, den Arcade-Mo-

Die PlayStation unterstiitzt Motion-
JPEG, was die bildschirmfiillenden
Intro- und Zwischensequenzen
ermoglicht

Tia, me-
chanische
Hoschis
sind zwar
stark, aber
wenn's
drauf an-
kommt...

"neNTAe  #
e gt e Cmmresaasmmey
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Kunimitsu wartet darauf, daf Kazuya sich in seine Richtung dreht, um ihm
dann mit seinen Sicheln einen neuen Scheitel zu ziehen

Lyalie

Tolle Galaga-Ergebnisse bringen
Euch garnichts!
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“TEST PLAYSTATION

VYenezia

Es Ist noch kein Meister vom Himmel gefallen? Bel Tekken schon...

dus, eigentlich "The King Of The
Iron Fist Tournament" und den
Zwei-Spieler-Modus. Bei dem
Tournament tretet |hr erst
gegen die sieben anwahlbaren
Kampfer an. Danach bekommt
lhr einen individuellen Zwi-
schenendgegner  vorgesetzt.
Wenn |hr auch noch die Kampf-
maschine Heihachi aus dem
Frack pustet, kénnt Ihr den Zwi-
schenendgegner versteckt im
Auswahlmenti  finden  und

auBerdem einen leckeren, auf

den jeweiligen Sieger bezoge-
nen, Abspann sehen. Also, wir
haben acht Kampfer, fir jeden
kommt noch einer dazu, das
macht...16 anwahlbare Kamp-
fer. Die Zusatzprigler verbin-
den Elemente der acht bekann-
ten Kampftechniken zu ihrem
Stil. Ubrigens, entgegen anders-
lautender Geriichte bekommt
lhr, wenn lhr alle Galaga-Stages
im Vorspann geschafft habt,
nicht Endboss Heihachi als Spiel-
figur. Besonders erfreulich ist
die unglaubliche Vielfalt an
Moves. Jeder Kiampfer besitzt
dutzendweise  eigenstandige
Griffe, Schlige, Wirfe oder

| Yoshimites

Special-Moves. Diese sind ziem-
lich unkompliziert auszufiihren,
meist sind es Kombinationen
zweier Action-Buttons mit dem
Steuerkreuz. Das taktische Ele-
ment spielt eine groBe Rolle bei
Tekken. Steht |hr Eurem Geg-
ner gegeniiber und duckt Euch
unter einem Schlag oder Griff
weg, kénnt lhr in dem Augen-
blick der Verwirrung schnell
selbst einen effektiven Wurf
ansetzten. Liegt Euer Gegen-
Uber dann am Boden, solltet |hr
mit einem Faustschlag aus der
Luft oder einem FuBfeger nach-
setzten. Doch Vorsicht: Die
Kdampfer sind ausgezeichnete
Akrobaten vor dem Herrn und
beherrschen viele Varianten,
auch am Boden Schaden anzu-
richten. Entweder |hr springt
mit gestreckten Beinen auf den
anstiirmenden Gegner zu oder
lhr  zeigt einen doppelten
Hechtsprung. Am effektivsten
sind komplizierte Mandver wie
der SchwertstoB des Yoshimit-
su. Er holt zwar ca. eine
Sekunde lang aus, allerdings
zieht der folgende Treffer
knapp die Halfte der Energielei-

ste ab. Die Rundenldnge und die
Anzahl der selbigen kénnt |hr
einstellen, genauso wie das
Handicap. Auf der Memory-
Card werden Eure Erfolge
gespeichert.

e - . £y

Philipp:  Tek-
ken spaltet die
Spielergemein-
schaft in zwei
Lager: Die einen
sind (berzeugte
Anhdnger  des
Sega  Priglers
Virtua Fighter (Remix), die ande-
ren schwoéren auf Namcos
Geniestreich. lhr kénnt mich
getrost in die zweite Gruppe
rechnen, da fiir mich neben einer
hohen Spielkultur auch die Auf-
machung eine wesentliche Rolle
spielt, und in dieser Kategorie
knockt Tekken die Sega-Pro-
dukte eindeutig aus. Selbst das
neu erschienene VF Remix kann
weder grafisch noch akkustisch
mit Namcos CD mithalten. Und
dann gibt es da noch einen
Gesichtspunkt, den man unbe-
dingt beriicksichtigen sollte: Fir
jeden Fighter, mit dem lhr Tek-
ken durchzockt, erhaltet Ihr
einen neuen, d.h. es stehen (bei
einem komplett durchgezockten
Tekken) 16 Kimpfer gegen neun
bei VF (Remix). Wer noch mehr
Argumente fir den Kauf bené-
tigt, sollte sich mal Stephans

Text anschauen.

Was hat Michelle mit King nur vor?

A = O _EwS B STAL
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Cyberlove from hell...

Die komplette Kampferriege

... oder streng katholisch

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: NAMCO
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: NOVEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: FINSTELLBAR
LEVELS: 16 KAMPFER
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: MEGA FUN
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TEST PLAYSTATION
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Selbst wenn der Blldschirm fast zum Bersten voll ist, ist kein Geschwindigkeitsverlust verspiirbar

Rabbit

Reload

... das in Japan unter dem Titel Gunners Hea-
ven auf den Markt gekommen ist, schickt sich
an die heimischen Wohnzimmer zu stiirmen

e -

PLAYSTATION
Jﬁmp’n Shoot / 1 Spiele'r

xel Sonics und Ruka Het-

field heiBen unsere Helden
dieses Jump’n Shoots im Probo-
tector-Stil. Sie mussen sich, wie
so oft, mit Uibelsten Schurken
herumschlagen, in deren Seelen
es dunkler ist als in einem
Barenhintern wiahrend des
Winterschlafs. Leider kénnen
nicht beide Abenteurer gleich-
zeitig Uber den Bildschirm tur-
nen, da Rabbit Reload tiber kei-
nen Zwei-Spieler-Modus ver-
fligt. Jeder Charakter besitzt
von vorneherein unterschiedli-

A B =

Stefan: DaB
Rabbit Reload
keine  Polygone
und Texturen auf-
zuweisen hat,
werden Kritiker
sicherlich bemin-
geln. Wer aber
unvoreingenommen an das Spiel
herangeht und seinen SpaB an
Spielen a la Probotector hat, der
wird dieses Sony Inhouse-Produkt
gar nicht mal so schlecht finden.
Technisch kann man an der CD
nichts aussetzen, denn trotz
immenser Spritedichte wird es nie
langsamer. Die optionalen Extra-
waffen sind eine gute Idee, da sie je

che  Waffensysteme,  die
zundchst ausgewadhlt werden
mussen und wéhrend des Spiels
durch Extrasymbole ordentlich
aufgepowert werden konnen.
Natirlich haben unsere Helden
fir ganz haarige Situationen
auch zwei Smartbombs im
Gepick, deren Durchschlags-
kraft den Bildschirm komplett
leerfegen kann. Die beiden
Weltenretter haben zudem
eine ausgezeichnete Physis vor-
zuweisen. Sie kénnen hervorra-
gend springen und exzellent
unter Decken hangeln. Insge-
samt miBen unsere beiden
Shooter  sechs  geféhrliche
Levels bestehen. Der erste

- - - TN

nach Durchschlagskraft und Art
der Gegner ausgewihlt werden
mussen, und von daher eine Prise
Taktik ins Spiel bringen. Die Levels
sind abwechslungsreich und die
Hintergriinde ganz nett gezeich-
net. Auch in punkto Motivation
kann Rabbit Reload ohne Zweifel
Uberzeugen. Die Levels sind nicht
besonders einfach, so daB |hr ein
ganze Zeitlang zu knabbern haben
werdet. Jump'n Shoot-Freunde,
die sich auf einer Next Genarati-
on-Konsole auch mit einem altge-
dienten Spielprinzip anfreunden
kénnen, liegen mit dieser CD
garantiert richtig.

spielt in einer Fabrik, wohinge-
gen dem zweite Abschnitt ein
Urwald als Hintergrund dient.
Unsere Kampfer sind aber nicht
ausschlieBlich auf ihre Beine
angewiesen. Im dritten Level
geht es per Disenrollerblades
weiter, im flinften Level schnal-
len sie sich einen Raketenruck-
sack um. Erwartungsgemal

00008500
SONICS

Auf den Diisenrollerblades wird es
ganz schon haarig’

Selbst der beste Held wird einmal
das Opfer einer gegnerischen Salve

.«
w i

Die Smartbomb von Axel hat die
grofite Reichweite

habt Ihr es nicht nur mit den
Handlangern der Bosse zu tun,
sondern bekommt diese in
Form von Endgegnern am
jeweiligen Levelende zu
Gesicht. Diese sind naturgemaf
duBerst renitent, Rucksetz-
punkte und unendlich Continues
ebnen aber den Weg zu einem
frustfreien Spielvergniigen.

Auch hoch in der Luft ist der Feind
nicht untatig

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: SONY MEDIA VISION
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: %9,- DM

MUSTER VON: DYNATEX
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jumping Flash

Sony bringt

dank der immensen 3D-Fihig-

keiten der PlayStation das etwas andere
Jump’n Run auf den Markt

- e,

PLAYSTATION
jump'n?iun / 1‘Spieler.

umping Flash ist ein
J 3D-Jump’n Run aus der

Ego-Perspektive, wie wir
sie bis jetzt vor allem von Baller-
spielen der Marke Xxxx ken-
nen. Euer Heldensprite ist ein
metallischer Hase, der in jedem
Level eine bestimmte Anzahl
von Karotten finden muB.

einen besseren Uberblick tiber
den Level zu verschaffen. Um
bei den Spriingen eine bessere
Sicht zu behalten, kénnt |hr
noch nach oben und unten
sehen. Natlirlich sind in den
verschiedenen Abschnitten
auch Gegner unterwegs, die
Euch an der Suche hindern wol-
len. Um sich dieser zu erweh-
ren, hat das Karnickel einen

im  Gepack,

Zwillings-Laser

“TEST PLAYSTATION

Stefan: Sony hat
mit Jumping Flash
einen absoluten
Uberraschungshit
gelandet. Denn zu
anfang waren wir
noch  skeptisch,
ob man ein 3D-
Jump’n Run Gberhaupt verninftig
in Szene setzen kann. Sony ist dies
hervorragend gegliickt. Jumping
Flash l1aBt sich traumhaft sicher
und prizise spielen. Auch bei der
Grafik haben die Programmierer
bravourése Arbeit geleistet. Die
abwechslungsreichen Polygonland-

= B s

sowie verschiedene Smart-
bombs. Jeder Level besteht aus
zwei Abschnitten plus einer

Dabei kann sich unser Hase frei
in einem eingegrenzten Spiel-
feld bewegen. So kann er bspw.
auf Berge oder Hauser sprin-
gen, um an begehrte Extras
heranzukommen oder um sich

W YN m—
.

Der Endgegner des ersten Levels Ist ein
feuerspelender Drache

Der Unterwasser-Level ist mit am schonsten in Szene gesetzt

= i = =

schaften sind absolut flissig, bis
auf minimale Ruckler in den
Dungeon-Levels, und der Héhenef-
fekt beim Springen kommt einfach
nur sahnemaBig riber. Ein Wehr-
mutstropfen bleibt aber: Ihr habt
das Spiel durch die Speicheroption
héchstwahrscheinlich schon nach
kurzer Zeit durchgezockt, wollt
aber ohne Zweifel noch mehr fan-
tastische Welten sehen. Insgesamt
ist Jumping Flash mit Sicherheit ein
absolutes MuB fiir jeden PlayStati-
on-Fan, und auch fir die, die es
erst noch werden wollen.

Endstage, wobei nach jedem
Abschnitt gespeichert werden
kann.

TEST PLAYSTATION :

HERSTELLER: SONY
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: BACKUP-RAM
CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

schlecht i miteel é gut % s;::‘r iwp:?
81% GRAFK N
73% SOUND
79% run
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Tel. 030 421 37 67
Fax 030 421 37 68

Auszuge aus unserer Preisliste
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Super Nlniendo Ogre Battle 135 “
Bomberman 3 Jap. 159 Primat Rage 129 Cyber Scout 119
Batman Forever 129 Power Rangers 2 129 Deadalus Encounter 129
Bomberman 2 89 Super Turrican 2 119 Dragon Lore 119
Chrono Trigger 139 Super Punch Out 109 Flight Stick 129
Demolition Man 119 Secret of the Stars 139 Flying Nightmare 99
ESPN Baseball 59 Streetracer 89 Ice Breaker 119
Earthbound 129 Super Streetfighter 119 Killing Time 109
Final Fantasy 3 139 Sim City 2000 119 NHL 96 119
F1 Championchip 99 Shadowrun 119 Panzer General 929
Front Mission 169 Speed Racer 129 Po'ed 109
Fatal Fury Spezial 129 Sim City 79 Road Rash 89
Indiana Jones 89 Theme Park 109 Space Hulk 109

Top Gear 2 109
Jungle Strike 119 Turbo Toons 119 Theme Park di. 109
Jimmy Connors Tennis 89 Weapon Lord 129 The 11th Hour 129
Killer Instinct 135 Wing Commander 3 99
King Athur 139 ViﬂUUI BOY 3 Do Blaster fiir PC 499
L. Matthéus 119 Virtual Boy 399
Mega Man 7 119 Marios Dream Tennis 89 Jaguor
New Wrestling 129 Telero Boxer 89 Fight for Live 129
NBA Jam TE 109 Galactic Pinball 89 Rayman 129
NHL 95 79 Red Alarm 89 Ultra Vortex 129

SONY PLAYSTATION DEUTSCH

579,90 DM

sofort bestellen ab 20. September lieferbar

Sony PSX | Saturn |
Ace Combat 159 Bug 89
Arc the Lad 159 Daytona USA 109
Cyber Sleed 99 Greatest Nine 139
Cyberia auf Anfr. NBA Jam TE 107
Descent auf Anfr. Panzer Dragon 119
Destruction Derby 107 Robotica 99
Darkstalker 159 Raymann 109
Gundam 149 Streetfighter Movie 107
Lemmings 3D 97 Shinoby 134
}Umil‘i“g_ Flash ?7 Virtua F. Remix 109
Magic Carpet 159 Victory Goal 109
Metal Jacket 159 .
NBA Jam TE 107 Hardware
Fh‘ijhmmm 159 3 DO ab 749
2 50 - d
Ridge Racer 107 {:ﬁt:;; 11{: 2,33
Toshinden 97 Sony PSX ah 579
Wip Out 107 SNES/Mega Dr. ab 79

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware).
Fiir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Abspra-
che. Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28.

Ladenpreise konnen abweichen!

Besucht unsere Laden in Berlin: Prenzlauer Berg Hans-Ofto-Sir. 28 « Marzahn Bergsir. 5
Wir haben ca. 800 Gebrauchtspiele am Lager. Bitte telefonisch erfragen. Versandkosten 8 DM + 3 DM Zahlkarte. Ab 300 DM Versandkostenfrei.
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TEST SAT/PSX

Parodius
Deluxe-Pack

Fiir die Next Generation-Freunde hat Konami
seine beiden Shooter auf CD gepackt, sowohl
fiir die PlayStation als auch fiir den Saturn

- —

SAT/PSX
Shoot’em Up / 12 Spieler

obald der Name Konami

fallt, denkt man sofort an
Titel wie Castlevania, Sparkster,
Gradius und insbesonders an
Parodius. Dieses witzige Baller-
spiel zdhlt zu den absoluten
Klassikern des Genres und wird
jetzt auch den 32-Bit-Konsolen-
besitzern zuganglich gemacht.
Schon zu Beginn merkt man,
daB Parodius ein etwas anderes
Ballerspiel ist. Denn Ihr habt im
ersten Teil vier und im zweiten
acht verschiedene Heldenspri-

., tes zur Auswahl. Das Beson-

dere ist aber, daB3 |hr nicht mit
irgendwelchen stahlernen
Kampfgleitern durch die Levels
dist, vielmehr habt lhr die Aus-
wahl zwischen einem Pinguin,
einer Krake, einem hibschen
Playgirl oder gar einem Strich-

Nehmt lhr eine griine Glocke auf,
wird Euer Flieger grofier und unver-

e %0 o ﬁ@,la

ES vemmmu L&

Das Katzenschiff ist gegeniiber dem
Vorganger erheblich gewachsen

méanchen. Auch in den verschie-
denen Levels wurde nicht an
Gags gespart. Das fangt bei den
bonbonfarbenen  Hintergriin-
den an und setzt sich fort mit
den ulkigsten Gegnern und
Oberbossen. Das Extrawaffen-
system ist die bewahrte Leiste
aus den Gradius-Teilen, nur mit
dem Unterschied, daB die Waf-
fensysteme auch nicht gerade
dem Ublichen Ballerspielsystem
entsprechen. Da kann es schon
einmal vorkommen, daB3 das
Muttersprite kleine Kopien von
sich auf die Gegner schleudert
oder mit einem Megafon am
Mund mit japanischen Spriichen
die Feinde vom Bildschirm
putzt. Auch an die unterschied-
lich starken Zocker wurde
gedacht, und so ist von
superleicht bis ultrahart alles an
Schwierigkeitsgraden  vertre-
ten, was das Spieler-Herz
begehrt.

Stefan:  Wer
auf Saturn und
PlayStation eine
s neue  Offenba-
rung in Sachen
Parodius erwar-
tet, der wird
entduscht sein.
Die Grafik ist gegeniiber den
Super Nes-Varianten nur unwe-
sentlich aufgepept worden. Das
heiBt jetzt aber nicht, daB das
Spiel unansehnlich ist, denn
schon auf dem SNES war Paro-
dius fir eine Heimversion sehr
nahe am Automatenvorbild
dran. Natirlich werden die
Musikstiicke jetzt von CD einge-
spielt. Wichtiger als die Grafik
ist der SpielspaB, und der ist bei
Parodius nachwievor immens.
Soviel abgedrehte Gegner und
Levels habt Ihr noch nicht zu
Gesicht bekommen. O.K., ich
gebe zu, daBl sich bei mir noch
nie der versprochene Lach-
krampf eingestellt hat, aber die
Grafik und die Gegner sind ein-
fach zu abwechslungsreich, und
bieten mal etwas anderes gegen-
iber dem (iblichen "Ballereiner-
lei". Der Vorteil bei den neuen
Versionen ist, daB lhr zu zweit
gleichzeitig auf  Punktejagd
gehen kénnt. Gliickliche, die
beide Konsolen |hr eigen nennen
kénnen, sollten zur Saturn-Ver-
sion greifen, da der PlayStation-
Silberling mit Ladezeiten und
gelegentlichem  Ruckeln zu
kimpfen hat.

T wtﬂo RSN MRS S\ 8
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Als Bonus konnt Ihr den ersten Tell auch auf der CD finden

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: KONAMI
DATENTRAGER: CD ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 18

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

TEST SATURN 2,

HERSTELLER: KONAM|
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 18

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: DYNATEX
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Turbostark !!!

Das bringt Spielhallen-Action in jedes
KONAMI Videogame

.77 Nigel mansell 8.3

HighTech - Zubehér von

Das muB3t Du haben...

.. fir Dein Super-Nintendo

SUPER ADVANTAGE

Der Arcade - Joystick der Spitzenklasse!

* 6 hachsensible Aktions-
tasten
* Daver- und Turbofeuver,
bis 30 Schiisse pro
Sekunde
* Extra langes
Kabel

| Zeitlupen-
| funktion

Der ultimative...

Fighter Stick SN .

* 6 unabhdngig
einstelibareTasten

* Daver- und Turbopower, bis 36 Schlige pro
Sekunde

* Konfigurierbar fiir 3- oder 6-Button Spiele

* Zeitiupenfunktion

.. fiir Dein Sega MegaDrive

Der ultrastarke..

Fighter Stick MD- 6

* Ausstattung wie
Fighter Stick SN

Cooool...

ascii Pad MD

*» argonomisches Design

* 3 Buttons, unabhdngig
einstallbar

* Daver- und Turbofeuer,
24 Impuise pro Sekunde

* Zaitiupe

Total abgefahren das ...

ascii Pad MD - 6

genauso cool, wie ascii Pad MD
aber..

*_.. mit 6 Buttons noch
komfortabler!

* Konfigurierbar fir 3- oder
6-Button Spiele

.. fiir Deinen Game Boy

Oho! Hier herrscht Ordnung |
Zuhause und unterwegs.

Carry All

Alles was zum GAMEBOY
gehdrt und gebraucht wird.

* Transportsicher aufbewahrt

* Schlagfestes ABS-Material

* Mit praktischem Schultergiirte!

.. und fiir noch gin biBchen mehr: @

Carry All DLX N —

G”';E"/

Das kompleatte
Videospiele-Center.
Fiir zusétzlich

| bis zu 12 Videospiele.

Die neue Dimension fiir noch mehr VideospielespaB




Der superstarke
VideoSpieleSpaf}

!ﬁmi Mansell's &3

Q

ampion smi:

. Nigel Mansell's
‘,me\ World Championship

Die Formel 1 hat ihren Star zuriick und dieses Game ist ganz dicht

an der Realitat. Die heilBeste Autorenn-Simulation auf 16 Original-
Kursen. Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der F.O.C.A.
(Formula One Construction Association) haben ihre Renn-
sporterfahrung eingebracht. Fahrertraining, Reifenwechsel,
Getriebewahl und ... und ... alles realistisch genau.
Du bist am Steuer.
Nigel Mansell personlich gibt Dir Tips fur das Rennen.
Immer wieder zeigt er Dir die besten Tricks, damit Du
immer starker wirst. Gib Fullspeed und bremse ab,
bevor Du abhebst vor Begeisterung.
Start frei!
Im Game Boy, NES und Super NES und jetzt neu im Sega
Mega Drive. Mit Passwort-Funktion, damit Du zwischen den N
Rennen auch mal Pause machen kannst.

Megafun schreibt:

. ... in Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu riitteln. Auch die verschie- U
denen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur
tollen Rennatmosphare bei.” /

®

pie\BSpaB

‘? KOE ﬁM!os

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun - Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77

Nigel Manssll licensed by Foca to Fuji Television copyright Gremlin Interactive Ltd. 1993 Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.

F&P 95/007
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TEST PLAYSTATION

Toh Shin Den

Gibt’s was schoneres, als sich mit 90.000 Poly-
gonen pro Sekunde iiber den Bildschirm zu

klopfen?

PLAYSTATION

“Beat'em Up / 1-2 Spieler
it Toh Shin Den liefert

M uns Takara eine Beat’em
Up-Mischung aus Virtua Fighter
und Tekken, bei der man mit
einem von acht Priigelknaben
entweder gegen den Computer
oder einen Freund, der sich
keine eigene PlayStation leisten
kann, antreten kann. Im Gegen-
satz zu den Konkurrenz-Figh-
tern wurden alle Toh Shin Den-
Kdmpfer und -Kdmpferinen mit
einer  individuellen = Waffe
bestiickt. So trdgt zum Beispiel
Mondo einen Speer durch die
Gegend und Sofia setzt nur
allzu gerne Domina-like ihre
Peitsche ein. Natirlich wurde
auch an ein Option-Menii

gedacht, das alles bietet, was
das Beat’em Up-Herz begehrt.
Zundchst 1Bt sich der Schwie-
rigkeitsgrad von Very Easy bis
hin zu Very Hard beinahe stu-
fenlos verandern, doch auch die

Scfia zeigt Ellis, wer die Herrin auf
der Piattform ist

Kampfzeit ist ebenso wie die
Anzahl der Bouts variabel.
Selbstverstandlich ist natiirlich
auch das eigene Handicap,
sowie der Sound einstellbar. Als
kleines Bonbon kénnt lhr Euer
Pad nach Herzenslust belegen
und wer nicht alle Special Moves
(vier pro Fighter) im Schlaf
beherrscht, legt diese eben auf
die hinteren Tasten, die norma-
lerweise fiir das Wegrollen in
die dritte Dimension reserviert
sind. Weichlinge und solche, die
es werden wollen, kénnen sich
sogar mit automatischer Dek-
kung verwodhnen lassen und
wem das alles nicht genug ist,
dem kann vielleicht mit den vier
Kameraperspektiven geholfen
werden. Besiegt man nach dem
Option-Menl auch noch alle
acht Computergegner, tritt man
prompt gegen GroBmeister
Gaia an. Ist dieser besiegt,
erhdlt man anstelle eines
Abspanns eine Super-Attacke,
wovon Euch ein gewisser Hol-
ger G. ein Liedchen singen
kann.

17200

WAY TN

Bei Toh Shin Den konnt Ihr die 3.
Dimension zum Ausweichen nutzen

zem  Anspielen
scheint Toh Shin
Den, héchstwahr-
scheinlich  seiner
Grafik wegen,
noch das Priigel
spiel schlechthin
zu sein, doch schon nach wenigen
Viertelstunden macht sich die feh-
lende Spieltiefe in nicht geringem
MaBe bemerkbar. Spielt man Toh
Shin Den allerdings linger und
lernt die dritte Dimension, ein Fea-
ture, das bisher kein anderes
Beat'em Up bieten kann, zu nut-
zen, kehrt doch etwas an Spielbar-
keit, Taktik und somit SpielspaB

L. — =

Binzi: Nach kur- |

| - N

zurlick. Zu zweit gezockt sieht
Toh Shin Den dann schon ganz
anders aus: Dadurch, dal mensch-
liche Gegner, zumindestens einige,
intelligent und meist mit eigener
Taktik spielen, wird Toh Shin Den
dann doch noch zur Herausforde-
rung, die in Verbindung mit der
genialen grafischen und musikali-
schen Prisentation RiesenspaB
garantiert. Wer also eine PlaySta-
tion sein eigen nennt und mit Tek-
ken allein noch nicht richtig gliick-
lich ist (solche Leute soll es
wirklich geben), sollte schleunigst
zum ndchsten Hindler eiern und
sich ein Toh Shin Den geiern,
solange der Vorrat noch reicht.

.

"
s
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Endgegner Gaia ist ein feuerspeiender Geselle, der jedoch mit der simplen "Roll-Taktik" einfach zu besiegen ist

TEST PLAYSTATION =S

HERSTELLER: TAKARA
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: DYNATEX
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Kileak
The Blood

Ohne 3D-Action geht’s nicht mehr. Logisch,
daB auch die PlayStation mit einem Ausflug in
diistere Katakomben aufwarten kann

. -

PLAYSTATION
3D-Shoot 'em Up / 1 Spieler

u der am Sidpol liegen-
den Forschungsstation

South Base ist jeglicher Kontakt
abgebrochen. Man vermutet,
dafB das Forschungsteam durch
einen unbekannten Virus dahin-
Mitglied

gerafft wurde. Als

-

Der letzte Level ist in blutrot gehalten, hier wird sich das grausige Geheimnis

einer Spezialtruppe schlipft lhr
in mechartige Kampfristungen
und durchsucht die Station
Ebene fiir Ebene. Dabei feuert
lhr auf durchgedrehte Wachro-
boter und seltsame Mutanten.
Die Levels sind durchweg flach,
also ohne Hoéhenunterschiede
angelegt, die Gange knicken
ausschlieBlich rechtwinklig ab.
Die einzelnen Abschnitte sind

um South Base liiften

“TEST PLAYSTATION

Stefan: Die
Jungs von Genki
haben zwar kein
Meisterwerk der
3D-Spiele abgelie-
fert, aber als
erster Vertreter,
eines sich immer
groBerer Beliebtheit erfreuenden
Genres, fiur die PlayStation hat
Kileak durchaus einen gewissen
‘Reiz. Technisch kann das Spiel
nicht tberzeugen, da die Grafik
bei Feindkontakt regelmiBig ins
Zuckeln kommt. Nur bei den Zwi-
schensequenzen und den Endgeg-

nicht sonderlich riesig, in Ver-
bindung mit der Auto-Mapping-
Funktion sind keine Orientie-
rungsschwierigkeiten zu
befirchten. Unterwegs findet
Ihr Waffen, Extras, Computer-
terminals und Energie-Auflade-
stationen. Sobald |hr den level-
beendenden Aufzug erreicht
habt, speichert das Spiel auto-
matisch ab. Aber Vorsicht! Bei
jedem Neubeginn wird der alte

E
i

O
Sobald ein Gegner ins Bild kommt,
wird das Spiel langsamer

¥
5
.‘
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nern hat man sich kriftig ins Zeug
gelegt. Die Musikuntermalung
sorgt fir eine passende Atmosphi-
re. Vor allem in den héheren
Leveln ist diese so gut gelungen,
daB |hr fast schon zitternde: Knie
bekommt, wihrend |hr durch die
diisteren Giange schleicht. Einzig
der Spielumfang ist eine wirklich
herbe Entduschung, denn schon
nach 15 Levels bekommt lhr den
Abspann prisentiert. Zur Uberbrik-
kung, bis qualitativ hochwertigere
Titel erscheinen, ist Kileak noch gut
genug, dann aber werdet lhr es wohl
keines Blickes mehr wiirdigen.

Spielstand ohne Warnung lber-
schrieben, da nur ein Zwischen-

stand festgehalten wird.

TEST PLAYSTATION A&

HERSTELLER: GENK
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 15

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 59-DM

MUSTER VON: DYNATEX
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SIELGAT SATURN D1,
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4 -ﬁ'ifpry Goal
Virsef Fighter

Wir fohren auch
S5-NES

Mega Drive

Mega CD

Mega 32 X

Jaguar

MNeo Geo CD

PC - CD ROM

SEGA SATURN

Rigload Saga

Race Driving

Virtua Fighter
Clockwork Knight 2
Virtual Volleyball

IXPILOSIVE
NEUHEIT

Postgiro Koln 556-505

LIEBI
4 4

US/Ip /s
SATURN

DIE
FREMDEN
WIE DICH
SELBST

PLAY - STATION
Ace Combat

Arc the Lad
Falcata
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Ridge

TEST PLAYSTATION

Racer

Die ersten Titel einer neuen Konsole sind fiir
deren Reputation unheimlich wichtig. Dank
Namcos Ridge Racer-Konvertierung hat Sonys
PlayStation zunichst keinerlei Image-Pro-

bleme zu fiirchten

o | - -

PLAYSTATION
G Renn_sEei S liplelet;_

s chon in der
Spielhalle

fahrte der Namco-
Racer lange Zeit die
Charts unangefoch-
ten an, erst Segas
fantastische Nascar-
Simulation Daytona
konnte Ridge Racer
vom Thron stoBen. Namco gab
sich bei der Konvertierung nicht
damit zufrieden, den Automa-
ten "nur" 1:1 auf die PlayStation
zu Ubertragen, sondern ver-
suchte durch einige Neuerun-
gen das Referenzgame den

| MEGA FUN

‘Bediirfnissen eines Konsolenbe-

sitzers entsprechend auszurich-
ten. So habt lhr zu anfang vier
heiBe Flitzer zur Wahl, deren
Zahl |hr auf satte zwolf aufstok-
ken konnt, sollitet |hr wihrend
der Ladephase die erste Galaga-
Runde mit "Perfect" beenden.
Statistiken informieren Euch
Uber Beschleunigung, Hochst-

[ R

4b

geschwindigkeit, Grip und
Handling. Mit manuellem oder
automatischem Getriebe und
einem von sechs Technostiicken
heizt |hr Gber immer dieselbe
Strecke, dies allerdings in vier
Variationen. Fir die beiden ein-
facheren Modis wurde der Kurs
verkirzt, und die Geschwindig-
keit 1aBt auch unerfahrenen

Zockern ausreichend Freiraum
zum Ausprobieren der Steue-

M

102

O 02" 700

Die Tunnels wirken extrem cremig, zudem verindert sich das
Motorengerausch

camMme

Stephan: Wir
haben uns kiirz-
lich ein Aquarium
in die Redaktion
gestellt, und an
Gétz scheint dies
nicht ohne blei-
bende  Schiden
voriibergegangen zu sein. Doch
statt verbal ebenfalls in die aquati-
sche Fauna abzudriften, widme ich
mich lieber harten Drifts auf der
Piste. Vergleichen wollen wir
Ridge Racer, wie alle Welt, mit
Daytona. In Sachen Beschleuni-
gung und High Speed haben die
Namco-Renner eindeutig die Nase
vorn, die schwarze Flunder deklas-
siert die schwerfilligen Sega-Stock
Cars férmlich. Die duBere Hiille
stimmt hingegen bei beiden Ver-
tretern. Wiahrend Daytona von
der Zahl seiner Strecken lebt,

_-’

Das Scrolling Ist ultrafliissig und
ultraschnell

heimst sich Ridge Racer durch
technische Brillanz vor, wihrend
und nach den Rennen Vorteile ein.
Das Mehr an Perspektiven des
Sega-Racers ist subjektiv gesehen
ein Riesenvorteil, objektiv gese-
hen aber ein Blender, da nur maxi-
mal zwei von diesen exakte Lenk-
mandver zulassen. Das entschei-
dente Kapitel ist jedoch die Steue-
rung, und hier hat Daytona den
Spoiler knapp vorn. Das soll nicht
heiBen, daB Ridge Racer weniger
gut spielbar wire, gerade mit dem
NegCon von Namco ist Spielhal-
lenfeeling pur geboten. Doch ist
das Fahrverhalten fiir meinen
Geschmack etwas zu sehr auf
schnelle Reaktionen ausgelegt.
Unterm Strich begeistern beide
Umsetzungen, alleine der persén-
liche Geschmack entscheidet (iber
erster oder zweiter Sieger.

Der Baustellenabschnitt ist der
haarigste Teil der Strecke
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rung. Grafisch ist Ridge Racer
absolut top: berauschende Tun-
nelfahrten, malerische Strand-
promenade und méchtige Hau-
serschluchten wirken durch
edle Texturen extrem cremig,
zudem bauen sich die weiter
entfernten Objekte so geschickt
auf, daB lhr immer den Ein-
druck habt, wirklich in einer
dreidimensionalen Landschaft
zu sein. Ein moérderischer Bau-
stellenabschnitt fordert selbst
Profis in den beiden hdheren
Schwierigkeitsgraden alles an
Fahrkinsten ab, mit der
schwarzen Flunder spielt das
Gliick ohne Zweifel eine nicht
unerhebliche Rolle. Um das
Black Car aber Uberhaupt fah-
ren zu kénnen, muBt lhr alle
vier Klassen gewonnen haben
und dann nochmals das letzte
Rennen starten. Neben dem
gelben Wagen dlst eben auch
besagtes Black Car mit Euch um
die Wette, besiegt lhr ihn, steht

PR T Optionﬁenﬁ
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Die zwelte Perspektive ist wenig
sinnvoll, da hier das Auto nur sehr
schwammig zu lenken Ist

er fur die kommenden Rennen
zur Wahl. Als weiteres Schman-
kerl sind alle Strecken auch in
spiegelverkehrter Form fahr-
bar. Bestzeiten werden auf der
Memory Card gespeichert.
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‘TEST PLAYSTATION
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i Wollt Ihr mit dem NecGon von
| ACCEL | Namco heizen, miifit Ihr dieses

TR R T OO0 A T O

zunéchst konfigurieren

Gotz: Ridge
Racer st der
Hecht im

Karpfenteich,
der sich jeden
Morgen  einen
blondgeschupp-
ten Frihsticks-
fisch einfahren kann, da ihm
noch kein Konkurrent das trib-
soBige Revier streitig macht.
Allerdings miiBte da auch ein
Hoschi von einem Fisch vorbei-
kommen, denn Ridge Racer hat
gewaltige Zihne zu zeigen.
Angefangen bei der obergenialen
Steuerung, die vor allem unter
Einsatz eines Namco-Pads Spiel-
hallengefiihle aufkommen l4Bt,
Uber die tolle Streckengrafik bis
hin zum wonnigen Techno-
Sound. Leider gibt’s nur eine
Rennstrecke, etwas mehr hitte
schon noch auf die CD gepaBt.
Die Gegner sind ebenfalls keine
Luschen und verhalten sich
durchaus intelligent. Auf die
Dauer wird’s dem Zocker im
Gewisser jedoch bestimmt
etwas 6de werden, denn wenn
erst einmal der schwarze Flitzer
da ist und alle Extra-Varianten
bewiltigt sind, kann man im
Ubertragenen Sinne nur noch
den hiibsch anzusehenden Vor-
zeigefisch als Trophie prasentie-
ren.

- - - -

Um nach einem Sprung nur wenig an
Geschwindigkeit zu verlieren, mifit
Ihr moglichst gerade iiber die Kuppe
segeln und beim Aufkommen auf
keinen Fall lenken

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: NAMCO
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERMEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: MEGA FUN
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PLAYSTATION
_Rennspiel. / 1-2 Spieler

n dem Streifen "Roger Rab-

bit" befindet sich eine Sze-
ne, in der der ein lustiger Klein-
wagen mit Persdnlichkeit die
Szene beherrscht. Sicher, fiir
den Besitzer hat jedes Auto
eine Seele, doch bei Motor
Toon Grand Prix sehen die
Autos nicht nur aus wie Comic-
Figuren, sie verhalten sich auch
so. Die Bauteile bestehen
scheinbar vollstandig aus Gum-
mi, weshalb sich das Vehikel bei
der Fahrt in die Kurve auch
eher um selbige wickelt als

=8 S KN-H

TEST PLAYSTATION

Motor Toon
Grand PriXx

Ist Motor Toon GP der Mario Kart-Killer?

drumrum féhrt. Finf Kutschen
stehen zur Auswahl, die natur-
lich alle unterschiedliche Vor-
ziige bzw. Nachteile mit sich
bringen. Das rasanteste Auto
erinnert an eine Kreuzung zwi-
schen Batmobil und einer
Schnabeltasse. Wenn man mit
dem Blitzstart aus den Boxen
kommt (Gas zwischen dem gel-
ben und dem griinen Ampel-
licht), erreicht der Penguin
Bros. sofort die hochste Endge-
schwindigkeit. Leider kommt
das Teil nach einem Geschwin-
digkeitsverlust absolut nicht
mehr aus dem Quark, deswe-
gen sollte man schon exakt fah-
ren. Prinzess Jean und Bolbox

o2:

Die Fahrzeuge verbiegen sich, Je mehr man einschlagt

sind Allrounder, vor allem Bol-
box besicht mit einer bombigen
Spurlage, erreicht aber keine
hohen Geschwindigkeiten. Cpt.
Rock eignet sich fiir alle Grand
Prix-Strecken, da er einen klei-
neren Fahrfehler verzeihen
kann und trotzdem mit der
zweitschnellsten Endgeschwin-

18.588 5
LAP:01./02

Alie Strecken sind aus Polygonen und Texturen zusammengebastelt und durch Goraud Shading veredelt worden

e

Gotz: Oft war
zu lesen, "..die
Steuerung  liBt
keinen Freiraum
fur ausgekliigelte
Fahrtechnik..."
oder "..das Spiel
ist unfair, da man
nicht mit den gleichen Autos
gegeneinander fahren kann...".
Alles Blédsinn, mit dem analogen
Namco Pad habt ihr perfekte Kon-
trolle Uber die Kutschen und
kénnt mit der richtigen Kombina-
tion aus Auto und Strecke auf die
Jagd nach Bruchteilen von Sekun-
den gehen. Jede Strecke hat sein
Feature, mal besitzen alle Autos
die gleiche Endgeschwindigkeit,
mal ist es von Vorteil, die Kurven

-

i onidas

mit Wandkontakt zu bewiltigen.
Die Grafik und der Sound sind
wirklich ein Erlebnis, obwohl in
der Playstation noch viel mehr
steckt. Im Optionsmeni kann
man das Handicap ausschalten,
dadurch hat niemand einen Vorteil
im Rennen zu zweit. Vier Perspek-
tiven, darunter auch eine Ego-Per-
spektive, geben das Gefiihl, wirk-
lich drinzusitzen. Flackern oder
Ruckeln sucht man vergeblich.
Wenn man in die Wand schiirt,
gibt's schon mal einen Grafik-Feh-
ler, doch wen das stért, ist ein
Pedant. Fir mich ein absoluter
MuB-Kauf, sowohl fiir Mario Kart-
Fans als auch fiir jeden anderen
PlayStation-Besitzer.

00:35.29 oo:siess [5

S50 km LAP : 0202

Heifle Kampfe sind beim
Zwel-Spieler-Modus angesagt

digkeit hinter Penguin Bros. auf-
wartet. Raptor & Raptor 4Bt
sich duBerst direkt steuern und
braucht, da er ein Einrad ist,
kaum Platz fiir enge Kurven.
Ubrigens, Motor Toon ist nur
wirklich perfekt spielbar mit
einem Namco-Pad. Mehr dar-
uber in der Meinung.

0oo0:51.07

Ol1:249. &4aa

Die Elsstrecken miissen mit einer spe-
zlellen Drift-Technik gefahren werden

Aus der Ego-Perspektive wirkt alles
ziemlich real

Motor Toon hat teilweise eine ziem-
lich spacige Grafik

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: SONY
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 13 STRECKEN

BESONDERHEITEN: NEGCON/MEMORY-CARD
CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: MEGA FUN

schlecht E mittel i gut Eﬁ'{im

82% GRAFI
81% SOUND/FX__
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Rayman

Setzt die PS-X-Version dem Jaguar-Kniiller

noch die Krone auf?

- = - e

PLAYSTATION
_ Jump’n Run /1 Spieler

bi Softs

Jump’n  Run
Rayman, bereits auf
dem Jaguar ein Uber-
zeugendes Spiel
(siehe Test in MF
8/95), ist dank der
Programmierer nun
auch auf der PlaySta-
tion heimisch. In dieser 1:1 Kon-
vertierung gilt es wie auch beim
Vorgénger, eine groBe Schar
kleiner Putzig-Sprites aus den
Fangen eines Bosewichts zu
befreien. Diese sind in den
Levels in Kéfigen eingesperrt,
die unser Held Rayman mittels
eines Faustschlags 6ffnen kann.
Bis auf ein paar kleine Anderun-
gen im Levelaufbau und der
Extraverteilung ist soweit alles
beim alten geblieben. Nach wie
vor helfen bei dieser Geschick-
lichkeits-fordernden Hiipforgie
Extras wie Energieauffrischer,
Speed-Up oder Power-Schlag
dem Spieler ein ganzes Stiick
weiter. Auch die Méglichkeit, im
Verlaufe des Spieles spezielle
Eigenschaften zu erlernen, ist
der Jaguar-Version beibehalten
worden. So erlernt Rayman
neben seines Faustschlags noch
die Eigenschaften zu rennen,
sich an Plattformen hochzuhan-
geln sowie langsam nach unten
zu schweben. Vor allem in den

MEGA FUN |

SOLD
oJ.1 S

héheren Levels werdet |hr nicht
mehr ohne diese Eigenschaften
auskommen. Ferner ist an eini-
gen Stellen des Spiels noch ein
kleiner Zauberer auffindbar,
der Euch anschlieBend in eine
Bonusrunde beférdert.

Mit seinem Propéller kann Rayman fliegen

TEST PLAYSTATION

Markus: Da
bereits die Jaguar-
Version dieses
Jump’n Run-Knil-
lers groBe Begei-
sterung bei mir
hervorrief, freute
ich mich natirlich
ebenso sehr auf die vielverspre-
chende PS-X-Konvertierung. Doch
im Vergleich zum Jaguar-Spiel sind
nur wenige Unterschiede zu
erkennen. So gleichen sich Grafik
und Sound der beiden Systeme
fast wie ein Ei dem anderen, ledig-
lich die Sounduntermalung auf der
PlayStation ist dank des digitalen

AR -

Speichermediums eine Spur kla-
rer. Aber auch die Steuerung des
Sprites fillt dem Spieler auf der
PlayStation ein wenig leichter, was
den Spielablauf auch ein biBchen
leichter  gestaltet.  Allerdings
haben die Programmierer die
technische Schwiche des
Jaguar-Moduls nicht gemeistert, so
daB Rayman nach wie vor an eini-
gen wenigen Stellen zu flackern
beginnt. Ansonsten kann ich Ray-
man erneut nur loben, denn
sowohl von technischer, als auch
von spielerischer Seite gesehen,
ein Werk, das stundenlangen
SpielspaB garantiert.

R o=

In dieser Stage gilt es, so schnell wie moglich aufwarts zu

gelangen

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: UB! SOFT

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER /
OKTOBER

UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN, 32X
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 25+

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: A,

MUSTER VON: UBI SOFT

schiecht

81% GRAFIK
83% SOUND FX

mh n.rprr
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3

(7

Die Endgegner sind eine wahre Augenwelde

Y ¥) - T L"i!
Sl Allﬂ“ A(R)

(PS FRANK HEIDAK ® BURGERSTR. 8-10 ® 50667 KOLN ® FAX 0221/968 70 92
BITTE BEACHTEN SIE UNSERE NEUEN RUFNUMMERN !!!

mo. - fr

0221/968 70 90

14°° - I9°° I.Ihr Telefonverkuuf

jeder Titel nur 29.%
x-Mutants .................... MD
Grand Slom Tennis .......... MD
Skitchin' Rollerskating .... MD
Sonic The Hedgehog | ... MD
Splatterhouse 2 MD
Tolmits Adventure .......... MD
Terminator ...................... MD
Truxton ... e MD
LeroWing ...........ccco.o..... MD

Earth Worm Jim...............
Lemmings ? ........

NHL Hockey 95 ...............
Super Conflict ................

Yoshie's Cookie ............... SN Sensible Soccer ..............
jeder Titel nur 49.% ShncLFu(?M.‘lB}_
layfighter 2 (24 MB) ... SN Sparkster ......

Dino Dini Soccer ............ SH

Full Throttle ....

Ghoul Patrol .

Humans 1 ..

lemmmgs?

Metal Marines ...

Pinball Dreams ..

Sink or SWiM......... Pop'n Twinbee 2

3170 | R || Rise of the Robos............

’ SEGA SATURN Startset (dt.) . 999.95

{Gerdt+1 Pod+Scortk.+Virtua Fig.+Victory Gook+Daytona)
L o Chetaape .. 18 SONY PLAYSTATION (dt.) ... 599.95
o e (Gt +1 Conolpod + R6obe)

TETER— = AT RN Fordern Sie unsere Gesamtpreisliste an! PlayStation

Street Fighter 2

Super Aleste

Super Morph ...

Pierre Le Cheff Super Off Road .

Pilotwings ........ SN Super Puty ......

5. GREEITT, L Surel Tennis
Powermonger ................ Sylvester & Tweety ..........
Prince of Persic ... Toughman Boxing Cont. .. MD
Urban Strike .. d
Wing Commander .......... N
Winter Olympics .... - MD
Yogi Bear

BBy L. i
Buck Rogers ... \
Captain Americo '
Champ. World Cl. Soccer . MD
Claymates ...........cccccoo... SN
(ybernator .. SN
Davis Cup W.T. Tennis ..... MD
Eek the (ot ... SN
Equinox ... e N
Eternal Champions ........ MD
Flashback ...............vcerre. SN
Incredible Hulk ................ SN
nother World .............. MD  James Bond 007 - Duel .. MD
Ardy Lightfoot .. N King Arthur's World ......... SN
Ballz .. sl SR i D
Battlefoads - Double Dr.... SN
Blazing Skies ................. SN
Brainies .............ccccococcococ. SN
Bram Stoker's Dracula ... MD

PRERREEN oot SN
Paperboy 2 -
Paws of Fury ...

Streef Racer ...

Syndicate....

Syndncute (16 M8

Vortex (FX) ....

Wolverine (1 6MB) ...
WWFROW .eoooevveeaene S

jeder Titel nur 79.%
ndiana Jones .................. SN
Kid Clown Crozy Chase .... SN
NBA JAM Tournament ...... SN
Newman Haas Indycar

Super Pinball ..

Theme Park ...

Shaq Fu ...
jeder Titel nur 59.%
hoplifter3 ................. SN
Double Dragon 5 ............. SN
NBA Jam Tournament ..... MD
Super Mario Allstars ........ SN
Super Mario Karf ............. SN
Super Pang ..........ccoceeerees SN

Leder Titel nur 39.%

jeder Titel nur 89.%
| Gretzky NHL All Stars .. MD

jeder Titel nur 99.%
llusion of Time+Berater .. SN

jeder Titel nur 69.°°  Menacer+6 Spiele+T2 ... MD




TEST SATURN

Bug!

MEGA FUN

Das amerikanische Inhouse-Produkt ist wohl
das erste wirkliche dreidimensionale Jump’n

Run-Spiel der Welt

-

SATURN |
“Jump’n Run / 1 Spieler

D Insekt) hat zwar nicht die
besten Manieren und stets
einen frechen Spruch auf den
Lippen, doch wenn es um seine
Familie geht, entwickelt der Pla-
gegeist moderner Grofstadte
schnell ungeahnte heroische
Qualititen. Als eines Tages
schlieBlich das allgemein aner-
kannte  Ekelpaket = Queen
Cadavra die komplette Famili-
ensippe entflihrt, ist SchluB mit
lustig, und eindeutig ein ver-
scharfter Marsch in Richtung
Feindgebiet angesagt. OK, der
"Hilfe-ich-werde-gekidnap-
ped"-Story gebihrt sicherlich
nicht der Innovations-Oscar,
und wenn ich dann noch erwih-
ne, daB das Gameplay im dicht-
gedrangen Jump’n Run-Ge-
fielde  angesiedelt  wurde,
kénnte schnell der Eindruck
entstehen, daB hier der X-té
Mario-Clone seinen irritierten
Kéufer sucht, doch weit gefehlt:
Bug ist eine Hopserei der dreidi-
mensionalen Art, wobei die 3D-

er kleine Bug (engl. =

Ulf: Bug ist ein
Musterbeispiel
dafir wie man
die 32-Bit Tech-
nologie sinnvoll
mit einem ein-
fallsreichen
Gameplay ver-
knipft. Gibt es in machen Next
Generation-Spielen oftmals nur
sehr windige 3D-Effekte zu
sehen, wurde in dieser Hopserei
die dritte Dimension perfekt mit
ins Spielgeschehen einbezogen.
Durch die Spriinge in die Tiefe
erhilt der Silberling einen beson-
deren Charme, den sich wohl
kaum jemand entziehen kann.
Doch Vorsicht Bug ist Tough!
Nur mit viel Geduld und preuBi-
schem Drill ndhert man sich hier
Schritt fiur Schritt dem finalen
Endgegner. Auch die Technik ist
eine Werbung fiir den Saturn.
Neben dem grandiosen 3D-
Zoom, bietet Bug abgefahrene
Insekten-Charakter im perfek-
ten Render-Look, sowie Voice
Samples der coolsten Art. Bug
hat die verhiltnismiBig hohe
Wertung wahrlich verdient,
zumal Sega hier etwas wirklich
neues gelang, was zudem unver-

schamt gut spielbar ist.

oy - - =

Effekte keine pure Effektha-
scherei sind. Einzig alleine die
Sprungfahigkeiten, verbunden
mit gezielten Po-Attacken auf
des Gegners Haupt, sind bereits
von  Mainstream-Hupfereien
bestens bekannt. Der restliche
Spielverlauf ist hingegen gewoh-
nungsbediirftig anders. Gelau-
fen wird namlich nicht nur stur
von links nach rechts sondern

Befreit Eure herzallerliebste aus
den Klauen des Entfiihrers

In der _Bonuutage nach dem ersten Endgegner miifdt Ihr, ahnlich wie bel

Bl

T

Tempest 2000, durch Ringe fliegen




auf zumeist schmalen Pfaden in
samtliche Himmelsrichtungen,
so daB lhr Bug wahrend der
Wanderschaft von sdmtlichen
Schokoladenseiten betrachten
kénnt. Durch die Einbeziehung
der dritten Dimension erfor-
dern die Sprungattacken neben
einem perfekten Timing zudem
ein raumliches Denken zum Ein-
schatzen der Entfernung bis
zum Zielobjekt, ein Umstand,
der dem Spieler permanent
hoéchste Konzentration abver-
langt. Um das rettende Ziel zu
erreichen ist zudem ein gutes
Gedéchnis von Noéten, da jeder
der insgesamt sechs Levels -
unterteilt in jeweils vier
Abschnitte - eine Unzahl von
Abzweigungen bietet, die Euch
zwar oftmals zu solch prakti-
schen Items, wie bspw. Ener-
gieaufiillern oder einem Freile-
ben flhren, jedoch auch mit vie-
len Gefahren verbunden sind.
Apropos ‘"ltems", durch eine
eingesammelte Goldmiinze
kénnt |hr die coole Hip Hop-
Spinne Daddy-O-Longlegs zu
einem von vielen kleinen Zwi-
schenspielchen Uberreden, in
denen lhr Goldstatuen einsam-
meln muBt, um ein Extraleben
zu ergattern. Zur Verteidigung
stehen Euch in manchen
Abschnitten  Ubrigens zwei
besondere Waffen zur Verfi-
gung. Mit der Spit-Attack kénnt
lhr die lastigen Feinde vollschlei-
men, wahrend der elektrische
Zap-Attack die Widersacher
einfach  wegbrutzelt. Zum
AbschluB noch ein Wort zur
Spielstandsicherung: Erst nach
jedem besiegten Endgegner
bequemt sich der Backup-
Booster, Euren hart erspielten
Spielstand abzusaven. Der ent-
scheidene Haken dabei: Ihr
durft insgesamt nur dreimal auf
einen Savepoint zuriickgreifen,
ehe er wieder ins ewige ROM-
Jenseits fllichtet.

Jeder der zwel Kontrahenten hat seine Fangemeinde
mitangeschleppt......

iippiges Waffenarsenal...

..von dem sich Bug Jedoch nicht beeindrucken lafit, und ihn
durch gezielte Spriinge zur Schnecke macht

T TESTSATURN

— -.'.

Wird Bug ungedulidig, versucht er mit
selnen aufgeblassenen Muckies zu prot-
zen. Der Schwindel fliegt jJedoch schnell
auf, wenn Ihm die Puste ausgeht

Jeder Level birgt viele neue Gegner,
die allerliebst in Szene gesetzt
wurden - da bleibt garantiert kein
Auge trocken

ERSCHEINUNGSTERMIN: OKTOBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 24
BESONDERHEITEN: B/
CA. PREIS: 119-DM
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_TEST SATURN

Robotico

Aus Deadalus wurde Robotico, am Spiel selbst
hat sich aber nicht das geringste geindert

SATURN
_S-hoot'e‘r-n‘Up 4 -‘I-Spieler
E 2 - B -

n der fernen Zukunft gibt es

keine Polizei im Ublichen
Sinn. Von einer riesigen Welt-
raumstation aus tberwacht mit
Robotico eine Art kinstliches
Gehirn die Erde. Beim kleinsten
Anzeichen von Unruhe schickt
Robotico mechartige Roboter-
Cops auf unseren Planeten, um
jegliche Auflehnung gegen das

oS —
Stephan: Wie
Kileak The Blood
motiviert auch das
erste 3D-Action-
Game fir den
Sega Saturn héch-
stens kurzfristig.
' Die 30 Levels
unterscheiden
sich in grafischer Hinsicht nur
minimal. Das streng rechtwinke-
lige Design und die Fixierung auf
eine, stets flache Ebene wirken
nicht mehr zeitgemiB und extrem
langweilig. Durch die starre Archi-
tektur agieren auch die Gegner

nach festen Angriffsmustern, d.h.

totalitdre Uberwachungssystem
im Keim zu ersticken. 800 Jahre
haben die Menschen in Angst
und Schrecken vor Robotico
gelebt. Nun begibt sich eine im
Untergrund agierende Truppe
von Rebellen auf den abenteu-
erlichen Weg zur Raumstation,
um dem Super-Computer end-
glltig den Strom abzustellen.
Mit speziellen, stark gepanzer-
ten Kampfanziigen durchforstet
lhr 30 Texture-Mapping-Levels
aus der Ego-Perspektive. Dabei

Uberraschungsmomente sind
komplette Fehlanzeige. Auf Zwi-
schen- und Endgegner wurde eben-
falls verzichtet, mit versteckten
Rdumen, Ritseln oder ihnlichem
scheinen die Micronet-Entwickler
auch nichts am Hut zu haben.
Erfreulich ist eigentlich nur die
technische Seite: Leckeres Intro,
flissiges Scrolling, coole Soundef-
fekte, exakte Steuerung - da gibt’s
nix zu nérgeln. Robotico ist wohl
mehr ein Beispiel dafiir, was der
Saturn im 3D-Bereich zu leisten
vermag, mit Sicherheit aber kein
Beispiel dafiir, wie ein 3D-Game

aufgebaut sein sollte.

T —— e

Im letzten Level ballert Ihr auf
Robotico was das Zeug halt, bis es
die Station in ihre Einzelteile zerlegt

lauern Euch Wachroboter und
Kamikaze-Droiden auf, denen

lhr mit einem reichhaltigen
Waffenarsenal sprichwértlich
die Sicherungen durchknallt.
Ziel ist es, in jedem Level einen
Schlissel zu finden, um den
ndchsten Abschnitt betreten zu
kénnen. Leider haben die Ent-
wickler an keine Méoglichkeit
des Zwischenspeicherns
gedacht.

HERSTELLER: MICRONET
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 30

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 139,95 DM

MUSTER VON: MEGA FUN

schlecht E mittel i gut E sse.&r Emper
60% GRAFIK
74% SOUND FX I

Cyber Speedway

Daytona USA im Future-Look

| - R il -

SATURN
RennsSizl / 'I—fSpieIer-

WIe der Name schon andeutet,
entfuhrt Euch dieser Silber-

ling mal wieder in eine unbe-
kannte Zukunft. In dieser Zeit
haben Autos als Fortbewe-
gungsmittel schon lange ausge-
dient; gefahren wird stattdessen
mit extrem wendigen, futuristi-
schen Hovercrafts, die knapp
uber den Boden schweben.

Ulif: Cyber
Speedway stiehlt
Daytona USA auf
keinem Fall die
Show. Dafiir ist
das Gameplay
doch eine Spur zu
anspruchslos gera-
ten. Denn statt
auf ausgetiiffelte Brems- und Lenk-
mandver kommt es bei diesem
CD-Titel hauptsichlich auf gute
Reaktionen an, um die duBerst
sensibel steuerbaren Hovercrafts
auf der Strecke zu halten. Diese
High Speed-Raserei hat aber den-
noch einen nicht zu unterschit-

Zwei Spielmodi stehen Euch zur
Erprobung der neuartigen Flit-
zer zur Verfigung. Im Story-
Modus dist |hr gegen maximal
vier Rivalen um Punkte, wih-
rend einige Anime-Bilder fiir ein
Hauch Atmosphare sorgen. Bei
der Free Run-Option kommt es
hingegen nur auf Bestzeiten an,
wobei der Backup-Booster
samtliche Topleistungen spei-
chert. Die Steuerung der
Hovercrafts nimmt sidmtliche
Knépfe in Beschlag; neben

zenden Charme, zumal die insge-
samt elf Strecken optisch hervor-
ragend aussehen und sich zudem
der Grafikaufbau weitaus schnel-
ler und geschickter vollzieht als bei

Daytona USA, was wohl an den ~

wenigen gegnerischen Fahrzeugen
liegt. Einen Schwachpunkt weisen
allerdings beide Rennspiele auf:
das belanglose Disco-Gediidel
paBt auch bei Cyber Speedway
iberhaupt nicht zum Spielgesche-
hen. Anzumerken sei zum
AbschluB noch, daB sich der Spiel-
spaBB durch das Lenkrad deutlich
erhdht.

Im Story-Modus gibt es zwischen den
Rennen einige farbenprachtige Zwi-
schenbllder zu bewundern

Beschleunigen, Bremsen sowie
drei eintstellbaren Perspektiven
kénnt |hr auf Knopfdruck auch
Raketen ziinden oder durch die
L- und R- Taste das Gefihrt
besonders stark in die Kurven
legen.

Grafisch hangt Cyber Speedway
Daytona USA ab, in Sachen Spielspafl
ist der Arcade-Kracher allerdings
uneinholbar vorn

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: SEPTEMBER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: LENKRAD/
BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 119,- DM

MUSTER VON: DYNATEX

schlecht E mittsl E gut
77% GRAFII(
57% SOUND FX

67% FUN
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Die Preise:

I. Preis: 4 Anime-Filme,
1 T-Shirt und 1 Poster

2. Preis: 2 Anime-Filme und
1 Poster

3. Preis: 1 Anime-Film und
1 Poster

SPECIAL GEWINNSPIEL —

(a1
dyonatex & i:c.:u

prasentieren

Das Manga-Gewinnspiel

Fans von Méngas aufgepafit. In Zusammenarbeit mit Dynatex
verlosen wir unter unseren eifrigen Lesern jede Menge
Manga-Artikel

Wer mehr Uber das reichhaltige Manga-
Sortiment von Dynatex erfahren will,

s° Iﬁuft’s Gewinnspiel der wendet sich an folgende Adresse:
Pleicherschulgasse 2 Dynatex, Briickstr. 42-44, 44135 Dort-
Frage: Wie lautet der derzeit 97070 Wiirzburg und. Tel: 9231/ 35164 40

bekannteste Anime-Film.

Schickt die Antwort bis Der Rechtsweg ist
spdtestens 8. September 1995  ausgeschlossen. Mitarbeiter
an folgende Adresse: des Computec Verlags und
Redaktion Mega Fun Dynatex dirfen nicht an der
Kennwort: Manga- Verlosung teilnehmen.

' v Ry ' >
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TIPS TRICKS

gibt es in allen Zeitschriften

~. 01308/
2 .

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir horen zu - solange |hr wollt.
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und
Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.
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—SPECIAL BATMAN F-FILM

N,

oel Schumacher (Flatli-
ners, Falling Down), Val
Kilmer (Top Gun, True
Romance), Tommy Lee Jones
(JFK, Natural Born Killers), Jim
Carrey (Die Maske, Dumm und
diimmer, Ace Ventura), Nicole
Kidmann (My Life, In einem fre-
nen Land), Chris O’Donnell
(Der Duft der Frauen, Die drei
Musketiere); allein das Starauf-
gebot macht den Film zum
MuB, doch auch die bewuBt an
die Comics angelehnte Story
wird den einen oder anderen
Fledermaus-Fanatiker ins Kino
locken: Eine ruhige Nacht im
verschlafenen Gotham City,
doch der Schein trigt: Two-
Face (Tommy Lee Jones), ein
schizophrener Schurke, dessen
Gesicht dank Batman (Val Kil-
mer) einer haBlichen Fratze
nicht undhnlich sieht, prigelt
sich gerade mit dem schwarzen
Ritter  durch  vermeintlich
ruhige StraBen. Doch unser
maskierter Freund (bersteht
dieses spektakulire Duell und
trifft am nachsten morgen - alias
Bruce Wayne - putzmunter im
Forschungslabor seiner Firma
Wayne Tech ein. Dort erwartet
ihn Edward Nygma (Jim Car-
rey), der vom Wayne-Fan zum
Wayne-HaBer - alias Der Ridd-
ler - mutiert, da Mr. \Wayne
seine angeblich_balnbrechende
Erfindung schlichtweg ignoriert.
Als_unser Multimillionar spéter
mit seiner groBen Liebe Dr.
Chase Meridian (Nicole Kid-
man) im Zirkus flirtet, kommt
plétzlich Two-Face vorbeispa-

m ziert und killt die gesamte Fami-

bis

lie Grayson,
/ auf

BATMAN

FOREVER

Ein Mann mit Cape, ein Traum von einer
Frau, ein Freund mit Maske und die zwei
verriicktesten Schurken der Geschichte:

BATMAN FOREVER!

Dick ( Chris o’Donnell). Der
findet das gar nicht witzig, und
wird nach kurzem Aufenthalt
bei Bruce Wayne zu Robin, also
zum Helfershelfer Batmans, um
sich furchterlich an dem dop-
peltfiesen Schurken zu richen.
Mittlerweile haben sich Riddler
und Two-Face verbiindet um
gegen Batman, der neuerdings
von Robin unterstitzt wird, zu
kdampfen, was zundchst in einer
kleinen Schlacht im U-Bahn
Schacht gipfelt. Doch es soll
noch schlimmer kommen: Das
Schurkenpaar entdeckt sowohl
die Bathohle als auch die wahre
ldentitat Batmans und
beférdert  Bruce  Wayne,
nachdem,.. sie die Bathdhle
zerstort haben in eine
Identitdtskrise. Nachdem
Wayne diese mittels Gespra-

chen und Gedanken (ber
seine grauenvolle Vergan-
genheit Uberwunden _hat,
rafft er sich aufquhd als
Resultat eptsteht ein

Batman/ der nicht lange
zogert ‘und zusammen
mit Robif im Batboot
bzw. Batfligzeug die
Festung der “beiden

schragen Schurken
stirmt, in der inzwi-
schen die _uschéhe

Chase géfangengehal-

ten wird. Es kommt

gestirktep‘und harterer .

zum Showdown und gleichzei-
tig zum Hohepunkt des Filmes:
Der Kampf zwischen Gut und
Bose gskaliert. Der Riddler und
Two-Face haben alles “getan,
damit s nicht langer heil3t: Bat-
man Ferever; doch wer die
ersten beiden Batmans gesehen
hat, der kann sich ja denken,
warum der dritte Teil Batman
Forever heif3t.

Fazit: Der dritte Batman

‘bricht alle Rekorde, doch fore-

ver? Zumindest was das Starauf-
gebot angeht, wird es wohl sehr
schwer werden Joel Schuma-
chers Meisterwerk zu Ubertref-
fen: Ein genial schrager Jim Car-
rey, der alleine Grund genug
bietet, sich zweimal in die engen

Kinosessel zu zwingen, ein
Tommy Lee Jones, der seine
Rolle gleich doppelt (berzeu-
gend spielt, eine Nicole Kidman,
die schdn wie nie in die Kamera
lichelt und ein absolut neuer,
kdlterer Batman, der nicht nur
seine Rolle lebt, sondern auch
flotte Spriiche reiBen kann: "It’s
the car, chicks love the car."
Vielleicht Ubertrifft er einen
gewissen Michael Keaton aber
auch nur wegen dem witzig in
Szene gesetzten Robin. Die
Story haut zugegebenermalBen
keinen so richtig vom Hocker,
ist daflir aber absolut genial
Comic-like, daB jeder Batman-
heftchenfreund  auf  seine
Kosten kommen wird. Doch
auch Actionfreunde kommen
nicht zu kurz, das Geschehen
lauft dermaBen rasant ab, daf3
man glaubt den neuen Videoclip
von U2 zu bestaunen. Die neue
Bathdhle und die neuen Bat-
fahrzeuge sind ein solcher opti-
scher GenuB, daB man richtig
neidisch wird, nicht Batman

oder zumindest Robin zu sein.
Alles in allem ist Batman zwar
wieder nicht DER Batman, auf
den alle warten, kommt ihm
aber doch recht nahe. (Binzi)

Two Faces gute und schiechte Halfte,
Debl Mazar und Drew Barrymore

Jim Carrey gohort schon Jetzt zu den absoluten Spitzenverdienern Hollywoods



In den Kinos
schon jetzt ein
Mega-Erfolg,
scheint der dun-
kle Ritter auch
auf Konsole in der
Lage zu sein,
achtigabzusah-
| ank Blue Screen-
sie und Motion
erfahren prasentiert sich das
eus rtiger Optik, die
she mit Donkey Kong
: uen braucht. Da

:h t, dafd Acclaim,

A .ﬂdltionell, insgesamt 20
Module und Werbematerial zur Verfu-
gung stellt. Voraussetzung ist, unsere
kleine Frage korrekt zu beantworten,
und schon konnt lhr Euch mit etwas
Gliick zu den Gewinnern zahlen.

Preise:

10 Batman Forever-Spiele (16-Bit)

10 Batman Forever-Spiele (Handheld)
20 Batman Forever-Filmposter Din A0
20 Batman Forever-T-Shirts

Preisfrage

Wann erscheint Batman Forever weltweit auf
Konsole fur alle angekundigten Systeme?

Einsendeschluf ist der 08.09.1995

Es werden naturlich nur Einsendungen mit
richtigen Antworten berucksichtigt.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Schickt Eure Antworten an:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: "Batman Forever"
Pleicherschulgasse 2

97070 Wurzburg

Schreibt bitte Name, Adresse, lelefonnum
mer, Geburtsdatum und das gewunschte
System dazu.

Viel Gluck!




~ SPECIAL MF-AWARDS

M F v < d Bestes Rennspiel
ega un I eo 1. Virtua Racing Deluxe .....ccceereennnns 66,0%
RAEE TIGETEX, 5 cievesssohbabitssasssie 25,3%
Gal . . e ‘ \ u I ard s g s Beste Filmumsetzung
3 ® 1. Aladdin ..... $estsnensasisnsbonseasarses saassas 56,9%
o Dle Gew. nner - 2. Der Kiinig der LBWER, v 26.2%
3. Das Dschungelbuch 16,9%

Hottest Videogame

Babes
1. Mai Shiranui (King of Fighters '94) .... 54,8%

94

Aufgrund der regen Beteiligung und einiger Anlauf-
schwierigkeiten, mufiten wir Eure Geduld etwas strapa-

zleren, doch das Warten hat sich gelohnt: Die Span- 2. Cammy (Super Street Fighter 2) ..... 35,7%
- 0

nung hat Ihren Hohepunkt erreicht, etliche Leser 3. Candy Kong (Donkey Kong Country) 9,5%

haben mit lhrem Kr"ouz ein knallhartes Urteil gefillt, so pgester Videospielheld

das es .lOtZt h°|st: und der Mega Fun V|d00gam0 1. Earthworm Jim (Earthworm Jim) ... 55,0%

Award goht an..." 2. Donkey Kong (Donkey Kong Country) . 28,6%
3. Mega Man (Mega Man X) ............... 16,4%

Bestes Strategiespiel Bestes Jump’n Shoot Bester Automat

LR L (= | — 39,8% 1. Super Metroid ....cccsseomssssosssssseses 59,39 | 5K BINCE ovsonissasssasssisinnaassns 46,3%

2, DUNE 2 cisiiocsisassissossosenssssaisssaorsnsonsas 31,8% | 2. Probotector (MD) ....ccccourvrerrereruenne 21086, | 2DBORERISA \ivicinsiniininesssissrsnas 40,9%

FSINPPOrce 2 .....convmsessnsasssssssiossas 28,4% 3. Mega TUPEIGAIN Siiiuismrscivilisnsiansosiossese 19,7% 3. Sega Rally Championship ................ 12,8%

Bestes Sportspiel Bestes Jump’n Run Bester Fremdhersteller

1. Intern. Superstar Soccer .............. 47,6% | 1. Donkey Kong Country .........cesenu. B0Y0 1V AR cesssesscissinriiassialinisnsvessioss 22,7%

BT SOCCEr 9D wciciivevmsissiossenssomsaon 29,7% 2. Earthwortm JIM cueiessesssssdusssssssonssons 38,5% 2 TERDCOIT <ihiicnsvossvernintin o bilinentaamdesnt 20,3%

FLINBA Live *95 ...overicnsiomssonsicsnsisiseniis 22,7% | 3. DONKeY KON ...ecoverseeuerssnsensssssossessans S 1 3. ElCHORIC A .o 20,1%
o IPRIN Ginsissimramrmmiommmsmmessmmrasssssit 19.7%

Bestes Funsportsp|e| SORORMN -oociiisssinismimnisesmsississssmssangs 17,2%

B DN SO0 ol cuorsonavssonanavinisniiosis 69,5% 3y —_— s

2. WWF RaW .ocvvvvevemssssssssmsnssssssannenns 19,7% Bester Entwickler

3. Windjammers .........cccuvursceninennne, 10,8% URKUNDE T N N RS 50,6%

Noge Fun Videogame Awards '9§ I e auevibsocatunsassuonsaasssssssiasinss 26,4%

Bestes Denl(spiel 3. Shiny Entertainment ...........coocveuennnes 23,0%

1. Lemmings 2 ..c.ccvevevervesassesnrseseassns 61,0% P N Ao o bttt o 0.

2. Puzzle Bobble .....ocooccssumerrverrrernne 30,3% +Denkey Keng Covatry” Beste Grafik

BTBE PRBCK. coricssismpiminseinsibsmmpiesssvisnens 8,7% e ": """“""_:""" ""F:' '"'"'" =i 1. Donkey Kong Country .......ccceeene.. 70,6%

i i i e 2. Samurai Shodown 2 w......vvvveessnnnnes 19,9%

Bestes Shoot’em Up Aus divsem Grond wid dur Siguifome 3. Earthworm Jim ....ceceveeereeveenesesneeennens 9,5%

1. Mittlerweile Indiziertes Spiel ........ 68,6% Wstas

B UIDBN SRS L vsicsisriomessiiossonss 21,2% T Bester Sound

3. TeMPeSt ...ccccuvursussssasnscssssnsnsanansnaane 10,2% 1. Earthworm i cicscassssssiions 48,7%
2. Samurai Shodown 2 ......cccceceerveennene. 33,8%

Bestes Action Adventure 3. FIFA SOCCEr *95 ovurvrrernrenreraerensenens 17,5%

T OBCIRE OF PIBRS: .icivicaiacioissrcsins 54,1% i

2. SEOPY OF TROK «.cuicisossrersesasassaresasconsers 36,8% Bestes Splel

3. Soleil (MD) _______________________________________ 9,0% Dos guvomin Mugn FunToam beglockwinucht don Sioger ond 1L Donkey Kong Country ................. 38,5%

winseht [hm wuch waltarhin viel Eraly.

Bestes Beat’em UP s BAPRWOIM M socsisussossrossiosissoniaiing 20,0%

1. Super Street Fighter 2 ......ccouuu... 56,3% ‘5" EIUF';“-";Me"”°}‘9’5-"""""""""""""""" 137'%’

2. Samurai Shodown 2 .........ceeuereuennns 40,3% : PUEEY 79 Apsesafuiisaiisniisvecctionk bl

/o ,

=

—
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SUPERPRAMIEN!

Jetzt einen neuen Abonnenten fiir Mega Fun werben!

Pramie 1

Flexibler CD-Sténder

Die gewilinschte CD auf einen Griff. ™
Fir 35 Einzel-CDs. Die Clips sind

einzel verdrehbar. MaBe: Hohe ca.

55 cm. Einfache Montage.

-

Préamie 2

Kamera - Maginon 601
Kleinbildkamera 35 mm mit
eingebautem Blitzgerat.
Objektiv 1 : 5,6. Fixfocus.
Manueller Filmtransport und
Filmriickspulung. Ca. 8 <
Sekunden Blitzfolgezeit.

Pramie 3

Matchsack ,,Outdoor*

Aus Nylon. Mit 2 gepolsterten und
groBenverstellbaren Schulter-
gurten.1 ReiBverschluB-vorfach mit
KlettverschiuB und 1 Hauptfach
verschlieBbar durch einen
Kordelzug. MaBe: Lange ca. 50 cm,
Durchmesser ca. 29 cm.

Pramie 4

Datenbank

Ihre Daten sind immer griffbereit.
Mit gummierter Tastatur, Telefon-
nummernspeicher mit PaBwort-
sicherung und Speicherkapazitats-
anzeige, alphabetischer Zuordnung
der Daten, Rechner mit 4 Grund-
rechenarten, Prozentautomatik und
Vollspeicher, Uhr und Datums-
anzeige. Lieferung inkl. Batterie
und Kunststoffhille.

8
5
2.

|

Aktentasche

Der Klassiker im topaktuellen Design. §
Mit Tragegriff und Umhangeriemen, 2
groBen Innenfachern, 1 groBen und 1
kleinen ReiBverschluBfach sowie 2
aufgesetzten Vortaschen und Uberschlag
mit Metallapplikation. Kunstleder. Maf3e:
ca. 38 x29 x 10 cm.

Pramie 5

Pramie 6

fur die Power-Tips aus der
MEGA FUN. Kein hektisches

Suchen mehr - immer
griffbereit.

&

Einfach Coupon a

en, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

[o o = e e e e

Bitte schicken Sie das MEGA FUN-Abo an:
! (fir DM 52,-/Jahr; Ausland 76,-/Jahr )
| Adresse des neuen Abonnenten:

Name, Vorname

Strale, Nr.
PLZ, Wohnort

i

|

|

o)

|

|

|

|

!

| Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten

| Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb
einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung

| cer Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft,

[ gentigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice,

| Postfach, 90327 Niirnberg.

| Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten

Der Abonnent erhalt MF frei Haus - die Versandkosten ibernimmt
der Verlag.Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon
l bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalt er zuriick.

Gewilnschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)

1 Gegen Rechnung |
TJ Bequem per Bankeinzug ”
Konto.-Nr.
1
BLZ |
Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent | §
von MF. Bitte schicken Sie angekreuzte Pramie (nur eine
méglich!) 1 CD-Sténder 318 533
[ Kamera - Maginon 601 294 061
3 Matchsack 330 286
3 Datenbank 312035
71 Aktentasche 286 104
O T&T Sammelordner 995 |
so schnell wie méglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) I
an: Adresse des Pramienempféngers: i
|
|
Name, Vorname |
i
!
Stral3e, Nr. "
i
|
PLZ, Wohnort j
Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden dirfen neuer Abonnent |
und Pramienempfanger nicht ein und dieselbe Person sein!
Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! l

MF 4005

B o s e i g s e s e e e

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung aniduft, gentgt die rechtzeiti

Absendung des Widerrufs an:

COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nidrnberg.
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White Men

Fight for Life

Ataris modulare Antwort auf
Virtua Fighter/Tekken. Insge-
samt acht Polygon-Fighter, teil-
weise mit Textures (iberzogen,
balgen sich bei diesem 3D-
Beat’em Up um das Recht wie-
dergeboren zu werden. Fight
for Life bietet einige interes-
sante Features, wie bspw.
einem Replay-Modus oder dem

Erlernen von Special Moves der - ze. Mit einer groflangelegten Software-

can’t jJump

Ein Street-Basketballspiel, beru-
hend auf einem hierzulande
unbekannten US-Streifen. Im
Spiel (zwei gegen zwei auf
einem Korb) kommt es neben

bei Atari

Nach dem frithen Release der fiir dama-
lige Verhaltnisse bahnbrechende 64-Bit gutes Timing bel den Wirfen
Konsole, wurde es in den letzten Mona- vor allem auf geschickte Fouls

ten erstaunlich still um Ataris Raubkat- an. White Men can’t Jump
unterstiitzt als einer der ersten

i = Titel den kommenden 4-Spie-
gebs\'sgﬁ” A K‘;gt;akhu?:jm- welle mochte der Konzern daher dieses .- adapter und bietet 59
e ki jetzigegn c.oq  Jahr verlorenen Boden wieder gut stindig wechselnde Kamera-

Perspektive, wobei das ruck-
elige Scrolling noch verbesse-
rungsbedurftig ist.

weder die Technik (klobige =~ mMachen. Die Mega Fun durfte im Londo-

Figuren) noch die etwas zihe ner Headquarter bereits jetzt iiber zwan-

pielbarkeit mit Virtua Fighter | zjg Softwaretitel fiir den Jaguar und dem
dazugehorigen CD-ROM begutachten

-8 4

o Battiemorph(CD)

Als einer der ersten Titel fir das
Jaguar CD-ROM erscheint
erwartungsgemadl der offizelle
Nachfolger zu Cybermorph.
Das Spielprinzip hat sich nicht
verdndert; nach wie vor fliegt
man mit einem sensibel steuer-
baren Raumschiff tiber diverse
Planeten-Szenarios, um meh-
rere Mini-Auftrage zu erfillen.
. Die Verbesserungen sind vor-

Blue
Lightning (CD)

Das Kult-Shoot'em Up vom
jungst  verstorbenen Luchs
erhdlt einen 64-Bit-Anstrich. Als
Pilot eines US-Jets fliegt man in
bekannter Afterburner-Manier
durch die Lifte, bzw. dicht Gber
die Erde, um feindliche Flugob-
jekte sowie Bodenstationen mit
Raketen oder der MP zu ver-

Defender 2000

Jeff Minters Vorliebe fiir Arcade-Oldies wird um ein neues Kapitel
erweitert. Neben der Original-Version des ultraschnellen Shoot
"em Up-Games, gibt es eine dezent verbesserte Defender Plus-,
sowie eine stark Uberarbeite 2000er-Variante mit neuen Waffen
und zusdtzlichen Bonusrunden. Wahrend die Grafik trotz einiger
zusétzlicher Effekte immer noch spartanisch wirkt, soll das selbe
Musik-Team von Tempest 2000 durch Techno-Klinge wieder fiir
einen musikalischen HérgenuB3 der derben Sorte sorgen.

nichten. Das Gameplay bietet
Action in Reinkultur, gewiirzt
mit einer Prise Taktik. Die
heranzoomenden Objekte wur-
den im traditionellen Bitmap-
Grafikverfahren gezeichnet.

nehmlich quantitativer Natur,
sprich, mehr Planeten, mehr
Missionen, sowie mehr Waffen.
Neu ist hingegen die Mdoglich-
keit, auch unter Wasser zu flie-

gen.

Jaguar CD-ROM
Laufwerk

3D-Shoot’em Up
e G b ; Creature Shock (CD) Interaktiver Actionmix
Ataris Sflbgrllng Ver\'verter SULZE © Demolition Man (CD) Shoot'em Up
s_chon seit lingerem in den Start- | Max Force (CD) Shoot’em Up
I6chern. Sein Release wurde auf- | 'Primal Rage (CD) Dino-Beat’em Up
- Soulstar (CD) Weltraum-Shooter
grund mangelnder Software immer
. : Highlander (CD) 3D-RPG Darryl Still, European Marketing
Wiediar‘ vers.choben und liegt nun Baldies (CD) Strategie Manager, hat angesichts der
entglltig bei September. Pitfall Jump’n Peitsch Softwareflut gut Lachen



VilE RULE A TG



i GAME OVER

» 3 ME Ci\ U

DAS LEST
IHR IN DER | |5 Cjr\ D) Ceeeem Mesfun
NACHSTEN i

Computec Verlag GmbH & Co. KG
Innere Cramer-Klett=Strafie 6

90 403 Nrnberg

Telefon 09 11 / 53 25-0

Anschrift der Redaktion:
Redaktion Mega Fun
Pleicherschulgasse 2

97 070 Wiirzburg
Telefon 09 31 / 1 55 18
Telefax 09 31 /1 55 19

Geschiiftsfihrer:
Adolf Silbermann

Chefredakteur:
Christian Geltenpoth

Stellvertretender Chefredakteur:
Uwe Kraft

Redaktionsleiter:
Christoph Holowaty

L
T h e M OVI e Stellvertretender Redaktionsleiter:

Nach dem Film, das passende Video- <"t Maler
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Sony Interactive Europe
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Das tierische
Team 1st
wieder da!

Ltd.

exklusiv fir
Nintendo®!

™ & ® are trademarks of Nintendo Co.,

“© 1995 Nintendo Co., Ltd,

gdeht's den Krem-
lings an den Kragen,
denn Donkey Kong und
Diddy Kong sind wieder
unterwegs in dem ersten,
vollig computer-gerenderten
Spiel fiir ein tragbares Video-
spiel-System! e
30 brandneue Levels affig-
cooler Action und jede

f &
Menge neuer Charak-
) tere werden Dich vom
Hocker reien. Ob flie-
gende Ferkel, stachelige

y Zinger oder kriechende

® Kremlings, Du erlebst 100 % 1~y o |

_ - Gorilla-Power, wie sie Dein Game urmasattets ctbabade- et
' Boy™ bisher noch nicht gesehen hat!

£ \EEJ Super Game Boy™ kompatibel. e more fun!

-
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