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EDITORIALSE
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ERSTE HILFE
Jeden Tag erreichen uns Briefe, in denen wir
formlich angefleht werden, Euch bei der Enfschei-
dung fur oder gegen eine der neuen Konsolen zu
helfen. Wird der Dreamcast ein Erfolg? Ist Ninten-
dos Dolphin besser als die Playstation 2?
Erscheint ,Tomb Raider 5" exklusiv fUr das kom-
mende Sony-System? Leider kdnnen auch wir
diese Fragen nicht seriés mit einem klaren ,Ja*
oder ,Nein” beantworfen — stattdessen versuchen
wir's mit Hilfe zur Selbsthilfe. Wir bemUhen uns jeden
Monat darum, verldpliche Informationen aus Hard-
und Software-Anbietern, Programmierteams und Chip-
Lieferanten herauszukitzeln. Diese bereiten wir dann
in (hoffentlich) verstdndlicher Form auf und ordnen
sie besfimmten Artikeln zu. So widmen wir uns in die-
ser Ausgabe Nintendos Dolphin und haben in diesem
Zusammenhang deutsche Spiele-Manager nach ihren
Ansichten zu Playstation 2 & Co. gefragt (zu lesen
ab Seite 30). Welche Schlusse Ihr personlich aus
unseren Analysen zieht, hédngt von Euren individu-
ellen Vorlieben ab. Wir werden niemals grund-
satzlich von einer Konsole abraten oder ein ande-
res System kompromifilos empfehlen —
die Entscheidung liegt bei Euch, wir lie-
fern die Informationen.
Verldflich sollen auch unsere Testbe-

richte sein, vom pufzigen Viertelseiter

- bis zum XXL-Viertelpfunder. Dabei las-

eI RS KO, 1996) sen wir uns nach wie vor nicht von der Wertungsinflation anderer

Magazine irritieren — ein gutes Spiel fangt nicht erst bei 90% Spiel-

spaf an! Titel OUber 70% sind empfehlenswert, alles Uber 80% ist ein
heifer Kauftip. Dieses strikte Bewertungssystem garantiert, dap |
ausreichend Raum zur Verfugung steht, um Yerbesserungen bei

fortsetzungen oder neuen Spielen zu wurdigen.

Sollten wir dieses Jahr wirklich vom Sommerloch verschont bleiben oder
verschiebt sich die spielerische Dirreperiode nur um ein paar Wochen?
Tatsache ist, daBB mit Ape Escape und Croc 2 ein tolles Jump'n’Run-Duo

in's Rampenlicht hiipft, mit V-Rally 2 eine klasse Rallysimulation an den Start
geht und mit Soul Reaver und Silent Hill zwei spannungsgeladene
Action-Adventures zum Joypad-GenuB auffordern. Schade nur, daB sich diese
Vielfalt auf die Playstation beschrdnkt. N64-Fans miissen sich momentan mit
weniger Quantitdt und Qualitat zufrieden geben.
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Mit vereinten Kraften: Tekken Tag Tournament
@ Namco schlagt nach und setzt die legendére
Beat’em-Up-Serie fort - MAN!AC prigelt nattrlich mit!
8 | want to believe: The X-Files
Konspiration auf der Playstation: Auf der Suche nach
Mulder und Scully stoBt |hr auf mysteridse Vorgange.
10 Alptridume: Ruff & Tumble

Ungewdhn-

liche Fahr-
zeuge, spek- Hochkaratige Konkurrenz fir Mario und Spyro: Zwei Kids
takuldre 3 ot :
Strecken: nehmen den Kampf mit dem bdsen NiteKap auf.
"wiierLanp 12 Scuderia Ferrari: F355 Challenge
Live aus Japan: MAN!AC plaudert mit Sega-Designer
Yu Suzuki Uber sein neues Arcade-Rennspiel.
16 Achterbahnwahn: Killer Loop
oo 4L Ein Meringer in Hamburg: MAN!AC schleicht in's FEB-
9 & | @g;:-’;;e Quartier und erspaht harte Konkurrenz fur "Wipeout 3".
: M:;::gies:' 18 Sechs auf einen Streich: Soul Fighter
besucht das Immer hinein in's Getimmel: MAN!AC greift zum Dream-
| Reich der le-

cast-Joypad und prigelt sich mit allem, was zwei Beine hat.
26 Nachrichten
Informationen rund um's Videospiel

FEATURE

Es lebe der Horror

@ MANI!AC bringt das Grauen an den Tag: Wir prasentieren zehn
Gruselabenteuer der nachsten Monate und unterhalten uns
mit Capcoms Star-Designer Shinji Mikami, dem "Resident
Evil"- und "Dino Crisis"-Erfinder.

30 Der Nintendo-Delphin schwimmt!

Welche Perspektiven hat die neue Superkonsole des ,Mario“-
Erfinders? MAN!AC analysiert die ersten Fakten und fragt
deutsche Spiele-Manager nach ihren Ansichten.

JIPS & TRICK S

Schnelle

@Femn.s Last Resort

ME:";’“W"E Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen
els:

benden Toten.

jl Segas Star- 90 Allgemeine Tips: Soul Reaver
‘¥ Designer Yu . _ y ;
BRE Suzuki stellte 92 Missions-Tips: Warzone 2100, Teil 3
i auf der letzten s
SR "sega Private 95 Codes fir Game Buster & X-Ploder

% Show” seinen | H
B eluidriade 95 Profi-Tip: Croc 2

.+ Renner ,F355 9@ Player's Guide: Driver, Teil 2
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Zusammen sind wir stark: In Namcos
angekindigtem "Tekken Tag” treffen
sich alle Kampfer aus der "Tekken"-
Trilogie zum Teamkampf um den
Iron-Fist-Championtitel.

dhrend sich
die "Tekken"-
Fangemeinde bereits auf
ein r die
2 freut, arbei-

"Tekken
Lmi m 2
n
dem "Tekke

16-Automatenhardware.
In dcr S 1iel h'tltem-'crsic.m

ginn nur
Die iibrig
Wochen nach dem R
freigeschaltet.
Fans moglichs
Im Gegensatz zu den vergangenen Tur-
nieren treten Eure Schiitzlinge im Zv
mann-Team an und klz

"Marvel Super Heroes

per Tag-Button

iibri it ein
€ automati:
[ntere

en erhalten.

Dies soll das e der

schnaufen und einen Teil de
Energie zur['u_‘kgewinncn. ImV

Um das feindliche Duo zu besie
miifst Thr mdlt bei
icken, sondern nur ei-

en zundchst die
:Im ersten Helden und wechseln
kurz vor dem Exitus zum Kollegen — die
yefahr einer Niederlage durch einen
t.ilt:‘ﬂdc‘ﬂ (‘umhn besteht nur kurz
TOrs tau-
gegen I:iu d und
hen den Kampf via Er-

holung am Arenarand ins

» Kontrahenten in die

schieBt Euch mit seinem
i ft

partner ist eine

aber viel
um nach dem We
saftigen Oh
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1sel nicht mit ein paar
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' Attacke vorzubereiten.

S5-C 2T

und eine Leider
begrenzt in der Automatenversion der
Timecounter den Kampf: Nur in der ge-
planten Playstation-Version dirft Thr die
Zeitbegrenzung abschalten.

Wer ein komplett tiberarbeitetes Turnier
erhofft, mufs mit einer Enttiuschung
rechnen: Die Grafik-Engine wurde "
ken 3" entlichen, das Spiel um neue
ert.

neu

Klamotten und einige Moy ™
Die Hintergriinde wurden teilweise
designt, die Kimpfe in den iibrigen
Arenen finden zu einer anderen Tageszeit
statt (z.
Dafr ¢

Verbe

B. Sonnenuntergang oder Nac
arten Euch kleine, aber feine
erungen: Wer
wie niedrige Attacke blockt, wird nicht
, sondemn taumelt
tick. Hinzu

eine starke

it

A, S “ i l'-
hat "’"',"

e
Ao :

W uuk das Flu'

Eurer Schii

den Tag ab

Tag-Juggles zu

chen: Wer die

herrscht, schleudert den
Feind mit Law in die Luff
wechsclt schne‘ll Zu l'-‘aul

”ILIRII \tht'n dem ag—Butl

stiert fiir jeden Hel-

den eine geheime

Tastenkombination § #
fir den Wrestling- € 4 ”
typischen "Whip In", 2748

El
Tekken Tag Tournament
HERSTELLER
Mamco
Sy STEM
Arcade
mit dem Thr den

Feind zur Weiter- . 1 Alle Helden der "Tek-
weitung in die “=ZZ ken®-Trilogie treffen
5 ich zum Teamturnier mit
Arme des Kollegen {iberarbeiteter Optik und
schubst. oe/ne Sezenten bk

VEr:

Auch auf der Playstation soll Namcos Tag-
"“‘r Turnier die Herzen der Priigelspieler ent-

ziicken: Geriichte munkeln von einer be-
reits zu 50 Prozent fertigen Version, die
allerdings erst im ndchsten Jahr in die
Handlerregale wandert. Das grofSte Problem ist der relativ
geringe Hauptspeicher der Playstation, der schon in "Marvel
Super Heroes vs Street Fighter” Fa
fiir begrenzte Tag-Action sorgte:
Kurze Ladepausen beim Ab

klatschen konnten die Folge sein. Im Gegensatz zur Au-

tomatenversmn konnt lhr die geheimen 14 Kampfer dafiir

r, fretsplelen Ob fiir rabiate Viermannduelle auch ein Mehr-

| spieleradapter unterstiitzt wird, laBt sich nur vermuten, eine (~

offizielle AuBerung von Namco gibt es dazu nicht.
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TALK

hear.>

<Tell him everything.>
<Tell him what he wants to

TITEL

{ The k-Files
HERSTELLER
Fox
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BRO-RELEAS
Septemhber

i Point'n'Click-Adven-
4 ture mit Scully &

" Mulder: Exklusives
Filmmaterial sorgt fiir
ein authentisches
Mystery-Eriebnis.

Cin beigefarbener PKW fihrt auf
ein verlassenes Hafengelinde. Die
FBI-Agenten Fox Mulder und

Dana Scully steigen aus dem Wagen und

nihern sich einem heruntergekommenen
Lagerhaus. Der Eingang ist mit einem
Schlof gesichert. Mulder holt aus seiner
Jackentasche einen Dietrich hervor und
offnet die quietschende Tiir. Die beiden
Agenten schen sich im [nneren um, als
plétzlich mehrere Minner durch den Ein-

ang stiirmen und ohne Vorwarnung das
gang g

-

Feuer eroffnen. Mulder und Scully hechten
hinter einen Stapel Holzkisten, um Deckung
vor den Geschossen zu suchen, als ein
gleiflendes Licht ihre Augen blendet. Die
helle Erscheinung verschwindet so schnell,
wie sie aufgetaucht ist. Der FBI-Agent
springt nach vorne, seine Dienstwaffe im
Anschlag und... die Eindringlinge sind
spurlos verschwunden.

Mit dieser dramatischen Sequenz startet das
von Mystery-Fans lang ersehnte Adventure
, The X-Files“. Als PC-Version schon seit
iiber einem halben Jahr erhildich, erscheint
es jetzt im September auch fiir die Playsta-
tion. Vier prall mit Filmmaterial gefiillte

to

Werwiilfe, Gestaltwandler, AuBBerirdische, Verschwarungen — will-
kommen in der Welt von Akte X. Basierend auf der erfolgrei-

| chen Fernsehserie erscheint das Mysterg-Adventure "The X-

| Files™ fiir Eure Playstation. Oie Wahr-
| heit ist irgendwo da draulGen...

lNTELLlGENCE NETWORK GATEWAY

Search Category
Prasan gt snma o vkt tal

® Name:

O Phone

0 Vehicle License Number
® Citizen

O FBl

O Government/Military

O Law Enforcement

O Criminal

Director Skinner trefft. Er erteilt Euch den
Auftrag, die beiden Agenten zu finden.

Im Spiel bewegt Ihr Euch in ,,Point &
Click“-Manier durch die gefilmte Umge-
bung und sucht nach Hinweisen, die Euch

bei dem Fall weiterhelfen. Lauft Ihr in eine

CDs umfaflt die fina-
le Version, Die Szenen
wurden exklusiv fiir
das Spiel gedreht und
noch nie im Fernse-
hen oder Kino gezeigt.
Chris Carter (siche
Kasten), Schopfer von |
JAkte XY, ist hichst- o

b oy £

Richtung, wechseln
die Grafiken schritt-
weise — Scrolling ist
Fehlanzeige. Per
Maus oder Joypad

! | navigiert lhr durch

‘I einfache Bildschirm-
i Meniis, die Euch mit
unterschiedlichen

personlich fiir die
spannende Story ver- ;
antwortlich. Als FBI-Agent Craig Willmore
miiflt Ihr das mysteriése Verschwinden von
Mulder und Scully aufkliren. Thr beginnt

das Abenteuer in Eurem Biiro, wo Thr auf

Icons mﬁgliche
Aktionen anzeigen.
Mittels eines Handsymbo!s bewegt Ihr Euch
in alle Richtungen: Vorwiirts, Drehen, Ein-
oder Auszoomen. Trefft Thr eine andere
Person, bewegt Thr den Zeiger iiber sie

b
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o K

Lockpick

hinweg, und die Hand wechselt in einen
Mund: Driickt die X-Taste, und lhr kénnt
mit ihr sprechen. Meist diirft Thr zwischen
mehreren vorgegebenen Sitzen wihlen
und so die Unterhaltung aktiv gestalten.
Mit der Kreis-Taste offnet IThr Euer

Fernglas, Nachtsichtgerit, Beweissiche-

rungs-Koffer, Pistole und Handy). Gegen-
stinde benutzt Thr durch Anklicken oder
per ,Drag’n’Drop®. Sinnvoll wurde das
Speichern gelost: Thr diirft jederzeit das
Save-Menii aufrufen und Euren Spielstand

Euer Agent durch falsche
Handlungen schnell im Knast
landet oder als Wasserleiche
wiederauftaucht.

Die ersten Eindriicke vom

Spiel lassen die Herzen der  X-

Files“-Fans hoherschlagen:

Eine packende Story mit iiber-

raschenden Wendungen,
Original-Darsteller und leich-
te Bedienung versprechen
spannende Unterhaltung. Ob
die deutsche Version mit den
bekannten Serien-Stimmen
synchronisiert wird, steht
derzeit leider noch in den

Sternen. os

l_ § 0 m Z
F iy
B~ T =
i .

Inventory-Menii, in dem sich mit der Zeit
einiges ansammelt (u.a. Taschenlampe,

regen Gebrauch machen, da

"AKTE X FUR EINSTEIGER

Fir Leute, die "Akte X” nicht kennen [soll's ja
auch gebenj, kommen hier einige Background-
Informationen zum Mystery-Kult.

Chris Larter
Als Schopfer, Produzent und regelmatiger
Autor von ,The X-Files” und ,Millenium®,
war der Kalifornier Vorreiter einer unge-
ahnten Mystery-Welle. Nach seinem
Journalismus-Studium an der California
State University war er 13 Jahre als Re-
dakteur beim ,Surfing Magazine" (Was
fiir ein Klischee!) beschaftigt. 1992 be-
gann er mit der Entwicklung von Fern-
sehprojekten fiir Twentieth Century Fox
. Television. Mit , The X-Fi-
les” gewann er schlief3-
' lich zweimal den Golden
' Globe (1995, 1997) so-
B wie diverse andere Aus-
zeichnungen.

Agent Dana Scully

Als Doktor fuir Physik und Medizin unter-
richtete sie zwei Jahre an der FBI-Aka-
demie. Wegen hervorragenden Kennt-

nissen in der Gerichtsmedizin wurde sie
Fox Mulder als Partnerin zugeteilt. Durch
regelmafige Berichte iiber ihre gemein-
same Arbeit sollte sie ihren Vorgesetzten
eine gewisse Kontrolle tiber Mulder er-
maglichen. Sie ist in dem Mystery-
Gespann der objektive Pol und inter-
pretiert Fakten auf einer naturwissen-
schaftlichen Grundlage.

Agent Fox Mulder

Nach dem Abschluf3 der FBI-Akademie
studierte er in Oxford Psychelogie und
entwickelte ein starkes |nteresse am
Ubernatiirlichen, was ihm den Spitzna-
men ,Spooky” einbrachte. Seit einer
Rickfiihrungshypnose im Jahr 1989
glaubt Mulder fest daran, daf3 seine
Schwester Samantha von AuBerirdischen
entfiihrt wurde. 1991 wird er auf seine
Bitte hin den X-Akten zugeteilt. Seitdem
bearbeitet er die ungeldsten FBI-Falle, in

sichern. Davon solltet Ihr auch

.4.‘;'.;»'1'.
- .

denen paranormale Phanomene eine
Rolle spielen.

Akte X: Fakten

Bisher flimmerten sechs Staffeln der Serie
und ein Kinofilm tiber amerikanische
Bildschirme. In Deutschland strahlte der
Sender Pro 7 bereits fiinf davon aus, die
sechste kommt in Kiirze, da durchschnitt-
lich 3,5 Millionen Fans pro Folge mit dem
Agenten-Duo fieberten. Die komplexe
Verschworungs-Story, die bis dato er-
zahlt wurde, 1Bt sich nicht mit wenigen
Worten abhandeln. Fiir Neueinsteiger
deshalb der Rat: Besucht die diversen
Fan-Pages im Internet oder besorgt Euch
eines der zahlreichen Biicher. Wer origi-
nale X-Akten lesen mochte, besucht die
Internet-Seite http://www.fbi.gov/foipa/
unusual.htm

THE TRUTH IS OUT THERE



Spezialattacke Eures Alter-Egos: Der Roboter schieit mit Raketen
(rechts), die Fee mit dem Zauberstab {(alle Bilder stammen von der PS)

82 CUres 2 -EyO0s. 3 8 er Slileis IKele
e £ { 5ld 2 ) er raj.

ptraume

‘W, VVDRKin Taucht ein in die Welt von
"Ruff & Tumble” und rettet die
Menschhe:t vor dem bdsen NiteKap, der Euch mit
schlimmen Alptraumen den Schilaf rauben will.

ie Zwillings-Kinder Ruff und
Tumble konnen nachts nicht

schlafen. Verantwortlich fiir die
Misere ist der Bosewicht Nite
Kap und sein Handlanger
Threadbear (ein durchgedreh-
ter Teddybir). Thr erklirtes
Ziel ist es, die verbliebenen 40
Winks (gute Traumwesen) in
bose Hoodwinks zu verwan-

deln, um so die Menschen mit
unangenchmen Triumen zu
terrorisieren, Mit Ruff oder sei-
Thr deshalb
den Kampf mit den Unholden auf.

Angriff von NiteKaps Helfern: Mehr als 70 verschiedene
Monsterkreationen machen Euch das Leben schwer

s )

~

fleilig Moon-Tokens sammelt, hat dhn-
lich wie in "Banjo-Kazooie" Zutritt zu an-
deren Orten. Mini-Spiele, in denen IThr

viele Riicksetzpunkte verhindern jedoch
Frusterlebnisse. Den Angreifern, wie Pi-
raten, Ratten oder Zombies, steht Thr

ner Schwester Tumble nehmt

Ausgangspunkt des 3D-Abenteuers ist

hangeln oder schwimmen. Bertihr
70 Wider-
verliert der Charakter einige

lhr einen der mehr als

sacher,
Schlafsymbole, und Thr lauft Gefahr,

aus Furem Traum zu erwachen —

\Ferwmdlunnon Tech-
nisch vielversprechend.

HeilRe Lavasho TIE
die Hohlen - bloR

I-" Urmensch trifft Wasserbewohner;
\ Die Leve d mit allerlei Tieren beviélkert. /

A f‘
Atk { \
CASR] ’ | ) i
LY it F\&‘ der Kostiimboxen, und Ihr
3 v - . 3 Wit
\ transformiert Euch fiir be-
L0k i

THREADBEM‘

1t runterfallen!

verwandeln: Springt in eine

grenzie Zeit z.B. in einen
Ninja. Jeder Charakter glinzt
mit individuellen Fihigkei-
ten; so kann der Urmensch
u.d. spezielle Schalter mit ei-
ner Stampfattacke aktivieren

Levelbereiche offnen. Wer

sich durch

und scheinbar unzugingliche

7 )»‘ .4das Elternhaus der Kids, von dem Ihr zum Gliick nicht wehrlos gegeniiber: Mit — gegen Threadbear antretet, sorgen zudem
ﬂ‘_ 7 Zugang in die Traum-Levels erhaltet. 2o einfachen Schligen oder Combos  fiir Abwechslung: Im Schlof z.B. reitet Th
'\.j [nsgesamt warten sechs Welten auf h Y-- aus Hieben und Tritten ver- auf dem Riicken eines Drachen um die
+ ' Euch, v.a. ein SchloR und eine Pira-  { ¥ $ schafft Ihr Euch Respekt unter Wette. Etliche Zwischenbosse sowie
teninsel. Wie es sich fiir Jump'n'Run- ?" & NiteKaps Schergen. Je nach harte Endgegnerkiimpfe halten Euch
Helden gehort, konnen die beiden 7 « % Level konnt Thr Euch in vier langfristig auf Trab.
springen, laufen, an Seilen entlang- [ | - L unterschiedliche Alter-Egos Auf der technischen Seite gibt's schon

jetzt nicht viel zu meckern: Die Playsta-
tion-Version liuft hochauflosend (512x
384 Pixel) und bis auf wenige Ausnah-
men fliissig. Renderfilme,
und kaum erkennbarer Grafikaufbau er-
freuen den "Spyro™-verwohnten Spieler,
Die Steuerung via Analog-Stick geht

massig Details

mY name i35
wakeY -wakeVY

3 |" Euer Wecker Wakey Wakey gibt
\ Euch wertvolle Hinweise

|"'- Begeanung der dritten Art:

Im Space-Level wimmelt's von Aliens! )




Die Zombies sind los!
Tumble im Kampf mit den Untoten

leicht von der Hand und
Dualshock-Unterstiitzung
sorgt Hir zitternde Hinde. Die
NO4-Version wird einen ex

klusiven Kooperations-Modus
enthalten, in dem Ihr Euch zu
zweit in's Abenteuer stiirzen

konnt. Soundmiifdig waren passende
Melodien zu vernehmen, allerdings fehl-
ten noch viele Effekte, und der Musik

flufs stockte des ofteren. Bis zum

Europa-Release im Oktober werden die
Mingel allerdings noch ausgebiigelt, os

lette: Als verwarn-
¢ > ‘ edigt Ihr die
Knochenhaufen r‘m Llnem Schlag. )

"RARE HAT GENERELL I/IEL
EINFLUEE AUF DAS GENRE...”

JANIALC vgr Ort:

AnlaBlich der Vorstellung von

ufr & Tomble™ lud GT nach,lj.ﬂndﬂn ein. Nach der
Prasa‘llbtmn stand uns Produzent
"Chris Johnson Rede und Antwaort.

;_ff Wer haftelli® |deb zur Hinter-
& grunggeschichte? Ist sie an ein
Marchen J‘h(} ILpr'ﬂ
CHRISEDas ggze Teammwar daran
belexih%u&hg‘%a henhaft
klingt, basiert sie nicht auf einer be-
karfiten Geschichte. Wir haben uns fiir
eine Tragmwelt entschieden, da sie
. eine-he fagende Basis fiir eine
&ﬁter,essante Story ahgibt.
'fﬁw“m” i fertigen Spiel ver-
f steckte Charaktere, Bonus-Levels
bder dndere Secrets enthalten sein?
HRIS Auf jeden Fall. Wir haben "Ruff
& Tumble” von Anfang an so designt,
daf3 der Spieler die Welten &fters besu
chen muf3, um wirklich alles zu sehen.
Allerdings werden wir die Secrets nicht
einfach nur an schwer zu erreichenden
Stellen plazieren — Ihr miiBt sie Euch
schon erarbeiten.
@ .l,m_[t# Ihr ‘:;t':['i)iIFJelrl, v-ne.z_[}.
4 Spyro the Dragon” oder

“Banjo-Kazooie"?

CHRIS: Rare hat generell viel EmﬂuB :
aufdas Genre, auch wir konntenrtins
dem nichtientziehen. 1rolzdem“vgfs}
chen wir uns mglichst weit dayoh &
abzuheben'und.den Kaufern ein tolles
Spielerlebnis zu bereiten. .
%Was haltst Du von der nachsten
i Hardware-Generatigf?

CHRIS: Ich bin immer auf der Suche

\, -

nach fedien Techno-
logien, die: menh}s N
Designer mehr
Freiheiten geben
und die Spieler
mehr in die Virtuel-
len Welten eintau-
chen lassen. Ich
denke, die neue
Hardware-Generation wird uns realisti-
schere und intelligentere Entwicklungen
mit mehr Spieltiefe bescheren. Wir
werden sicherlich auch einige Titel
dafir produaeren
%?mn Schluls zwei personliche

Fragen: Was sind Deine drei
Lieblingsspiele, und was war ngn
schlimmster Alptraum? 4
CHRIS: Momentan spneie,arftem }
biichen auf dem PC Sowie”Tekken 3"
und "Ruff & Tumble”. SeltkGrzem
traume ich von NiteKap, Thieadbear
undheiner Horror-Spinne; die sich
Lrgéndwo tief im Splel VE(stetkt

Chris John-
son (Produzent
van "Ruff &

\  Tumble™ /

4

Der Firmensitz von GT (UK) in \

London (links im Bild); Program- |
\ mierer bei der Arbeit (rechts).  J
L. - A

,Hier spielt

28. August bis 5. September 1999 in Berlin

TV/PL

iInternet
Edutainment
Games

Internationale
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AKTLIELL

in neuer Sega-Automat laBt Dreamcast-
Fans hellhorig werden. Vor allem, wenn Poly-
gon-Guru Yu Suzuki seine Finger
im Spiel hat und es sich um eine
Rennsimulation handelt.

M

LR (1cist) rote

Unser Japan-Korrespondent besuchte die heiligen Hallen von Sega Japan und un-
terhielt sich mit Stardesigner Yu Suzuki tiber sein neues Projekt “F355 Challenge”.
Nachdem Segas kreativster Entwickler die "Faculty of Science” an der Okayama
Science University abgeschlossen hatte, begann er seine Arbeit bei Sega als Pro-
grammierer und Produzent. Er ist nun Chef der Entwicklungsabteilung "Soft
R&D#2” (friiher: "AM R&D#2") und war maBgeblich an den Rennspielen “"Hang On”
(1985), "Out Run” (1986) und "Virtua Racing” (1992) beteiligt. Durch die "Virtua
Fighter”-Reihe erreichte Suzuki-san nicht nurin Fernost Kultstatus. Neben dem
Arcade-Bereich widmet er sich auch Heimversionen seiner Hits.

? Wann begann die Entwicklung YU SUZUKI: Wir arbeiten jetzt seit
74 von "F355 Challenge” und ungefahr zweieinhalb Jahren an
was hat Sie dabei beeinfluRt? dem Titel. Da es eine reine Simula-

vthos Ferrari: Wie kaum ein an-

deres Fal

= IVicil1-]

sitzer und Renn-
spiel-Papst Yu
Suzuki stellt sich

nun der Heraus-

forderun

ultis

spiel fir alle

Ferraristi und PS-

Fetischisten zu

entwickeln?

Realismus — um

diesen Begrift

dreht sich alles bei dem neuen Arcade-

Racer. Durch die abgeschlossene Kabine

dhnelt der JF355-Au

gun-Sho

ymat dem Light-
] ic Park™.

Im Inne

sofort die

tion ist, wurde ich von “echten”
Ferraris inspiriert.
} Aus welchen Teams stammen
4 die Mitarbeiter?
YU SUZUKI: Einige Leute sind aus
dem "Daytona”-Team, der Grof3teil
arbeitete vorher jedoch an "Virtua
Fighter 3",
Pg% Warum wurde gerade die

4 Marke Ferrari gewahit?
YU SUZUKI: Im Vorfeld fiihrten
wir eine Marktanalyse durch. Es
stellte sich heraus, daf3 Ferrari der

ermoglichen wie bei einer normalen

ikl =

populdrste Autohersteller ist.
% Was war das groBte Problem be
&4 der Entwicklung von "F355"7
YU SUZUKI: Mein Hauptproblem
war die Unerfahrenheit des Teams
im Bereich Automobile. Sie verstan-
den nicht, was ich von ihnen in
Bezug auf das Spiel wollte; sie hat-
ten zu wenig Rennsporterfahrung.
4% Wie haben Sie dieses Problem
&4 gelost?

YU SUZUKI: Ich schleppte sie mit
auf Rennveranstaltungen und lie



Dank Eurem R

-:_|l.‘1‘| H]il '|-.
cen Fuch so tiberholende

Autolahr aus den Seitenfen-
stern und
Konkurrenten. Um dieses technische

ALR ._i]l“‘]{ ren, we [{!L'H HIL‘l]IL']‘L'

gekoppelt.
moglich, die notwendige Rechenleistung

kunststic
Naomi-Box Nur so st es
zu erreichen. Im ergonomischen Sport-
sitz sind zwei Lautsprecher in Kopthohe
eingebaut, die Euch den rohrenden
Motor-Sound eines Ferraris in den Gehor-
aang pusten.

u "Daytona” Kimpft Thr in

" nur mit acht Gegnern

des Schwierigkeitsgrades (Novice,

| Perfektionierung Eures Fahrstils, Zu Intermediate, Simulator) bestimmt gleich-

sem Zweck bauten die Entwic zeitig, inwieweit Euch die CPU
System ein, mit dem Thr Eure Fihigkei-
ten stetig verbessert ("Skill Improvement

| System”) — egal ob Thr Anfinger, Fort-

* geschrittener oder Profi seid. Die Wahl

1>OowvweE
FVi
sie mit Profi-Fahrern sprechen.
Danach mietete ich einen Ferrari,
und jeder mufBte ein paar Runden
drehen. Mit Worten kann man ei-
nen Fahreindruck nicht beschrei-
ben, man mufB die Power fiihlen.
/', Warum entschlossen Sie sich
4 7u einer Rennsimulation?

Denken Sie, der Markt bewegt sich
weg von Arcade-Racern in die an-
spruchsvollere Richtung?
YU SUZUKI: Schwierig zu erkla-
ren; ich wollte einfach eine Simula-

“-— _-J _J ;’-'

w 4

tion machen. Ich glaube nicht, da

der Trend in diese Richtung geht.
Warum haben Sie sich fur das
Naomi-Board entschieden

und nicht fiir Model 4?

YU SUZUKI: (lachend) Model 4

kam zu spat fiir "F355".

% \\lie viele Kabinen kann man
| koppeln?

YU SUZUKI: Momentan funktio-

niert nur eine Kabine. Bis jetzt ha-

ben wir noch nicht an einem Link-

System gearbeitet.

2rir=

Welche Konkur-

renz gibt es fiir "F355"7
YU SUZUKI: Es hat keine Rivalen.
"Sega Rally” z.B. ist eine vollig an-
dere Art von Rennspiel. “F355" ist
eine reinrassige Simulation, und so-
weit ich weif3, auch die einzige im
Arcade-Sektor. Es ist wie mit franzo-
sischer und japanischer Kiiche: Man
kann sie nicht vergleichen, aber bei-
de schmecken vorziiglich! (fachend)

Im Spiel fahrt man gegen acht
A Teilnehmer. Wie arbeitet die

Gegner-Intelligenz?
YU SUZUKI: In
jedem Schwierig-
keitsgrad besitzen
die Gegner unter-
schiedliche Kl. Im Si-
mulator-Level
ziehen die

Fahrer

unbe-
irrt
ihre




— I — o ] =1}

|

"norma
Ferrari-Benne

" wird deutlich

spiele

Insgesamt stehen vier Fahrhilfen bereit;
Stahilitits-Kontrolle (erleichtert die Kur-
venfahrt), Traktions-Kontrolle (verhindert
durchdrehende Reifen), ABS (Rider
blockieren nicht) und eine intelligente
Bremshilfe. Als Renneinsteiger beginnt
[hr im Novice-Level, in dem alle Unter-
stiitzungen aktiviert sind und eine Schalt-
automatik withlbar ist. So geristet, konnt
Thr Euch voll auf die Steuerung konzen-
trieren und den Rest der CPU {iberlassen.
Im Intermediate-Modus wird die Brems-

und Schaltautomatik deakuviert, und Thr
miist via F1-Schaltung die Giinge wech-
seln. Seid Thr nach Lingerer Spielzeit fit
fiir ¢ine Herausforderung, dann stellt
Euch dem Simulator-Level: Ohne Hilfe-

TITEL
HERSTELLER
| 5Y5TEM

BHBRIO-RELEASE

B 3 Quartal

7] Bahnbrechende
Rennsimulation: Yu
“= Suzuki kombiniert
Ferrari-Kult mit ein-
drucksvoller "Drei-
Bildschirm”-Optik.

Feines Extra; Dieses
at druckt Eu

(€7

Bahnen — die Kl

ist auf Maxi- allerdings gleich.

FAHR S

‘Bleibender Eindruck

Sega war schon immer gut fiir Innovationen im Arcade-Bereich. [=~]
Neben vielen optischen Details spendierte man "F355" ein weite-
res Schmankerl: Ahnlich dem Gameboy-Printer diirft Ihr nach | ==
Spielende eine Rennanalyse aus-
drucken lassen. Alle wichtigen
Daten (wie gefahrene Kilometer,
B Fahrzeit, Motordrehzahl, Geschwin-
digkeit und Gangwechsel) werden
wahrend eines Rennens aufgezeich-
net und danach auf Wunsch ausge-
geben. Mit diesem Stiick Papier (Bild
rechts) konnt lhr Eure Fortschritte dokumentieren
und bei Euren Kumpels Eindruck schinden.

runter, die Fahrzeugdaten sind =

GRS e oA
L 00" SHMTEe

I 00°39 867

Flankiert von zwei hibschen Madels
philosophiert Yu Suzuki Ober seinen
neuen Arcade-Kracher

stellung mige Thr Eure Runden drehen
und gegen die Konkurrenz bestehen.

In "F355 Challenge” heizt Thr iiber fiinf
reale Rennstrecken: Motegi, Monza, Sogo,
Suzuka und Long Beach. Fiir jeden Kurs
stehen drei Spielmodi zur Wahl: Training,
Free-Run und Race-Mode, Tm Training

lernt Thr, wie man Kurven optimal Fihr,
beherzt bremst oder zum richtigen Zeit-

aus: Windschutzscheibe (Mitte) und

So sieht Euer Blickfeld in der Kabine }
\_ Seitenfenster (links und rechts).

24 7u horen sein?

Welche Musik wird in “F355”

punkt schaltet. Eine zusitzlich rot darge-

stellte Ideallinie weist Euch den rechten
Weg, Im Race-Mode schlielich absol-
viert Thr ein komplettes Rennen mit allen
Schikanen.

Auch optisch setzt Yu Suzuki voll auf
Realismus: Das typisch niichterne Erschei-
nungshild von "echten” Rennstrecken
wurde unverindert ibernommen. Details
wie Zuschauer sind nicht nur aufaekleb-
te Texturen, sondermn echte dreidimensio
nale Objekte. New ist die verinderte Per-
spektive: Im Gegen-
satz zu anderen
Genre-Vertretern st
der Blickwinke!l dank
der drei Monitore an
der menschlichen
Widescreen®-Wahi-
nchmung orientiert,
Yu Suzuki arbeitete
eng mit Ferrari zusam-
men und sammelte
Fahrberichte von

Rennpiloten, um ein
moglichst authenti
sches PS-Feeling zu

erzeugen. Der Auto

mat ist zu ca. 700 fertig und steht Ende
des Sommers in japanischen Spiclhallen
zur Probetahrt bereit, Trotz Einsatz von
mehreren Naomi-Boards ist eine Dream
cast-Uimsetzung des Edel-Racers wahr-
scheinlich = schlieslich vollbrachte Yu
Suzuki auch schon aul dem Saturn klei-
ne Wunder (siehe "Virtua Fighter 27,
\llerdings ist Geduld angesagt — vor
dem Jahr 2000 diirfte die Heimversion
nicht an den Start gehen, os/c

geht in Richtung Realismus. Mit stei-
gender Hardware-Power beschleuni-

mum. Fiir die
Novice- und In-
termediate-Level
schraubten wir

sie entsprechend

% Warum nur acht Gegner? Sind
@4 Sie an die Grenzen der Hard
ware gestof3en?

YU SUZUKI: In einem "richtigen”
Rennen ist die Gegnerzahl nicht viel
hoher. Wir hatten ohne Probleme
mehr Fahrzeuge darstellen kdnnen;
aber ich denke, fiir den Spieler ist es
angenehmer, wenn sich die Zahl in
Grenzen halt. Nehmen zu viele
Autos teil, entsteht nur Stref3.

YU SUZUKI: Wir bauen Heavy-Me-
tal-Stiicke ein. Wenn ich mit mei-
nem Ferrari unterwegs war, stellte
ich fest, daf3 diese Musikrichtung
am besten zu diesen Autos paf3t.
“Van Halen” z.B. ist fantastisch.
=¥ Wie sehen Sie die Zukunft der
4 Rennspiele?
YU SUZUKI: Die Optik wird sich
entscheidend andern: Licht-Refle-
xionen, Hintergriinde etc. — alles

gen sich aufwendigere Berechnun-
gen, die Qualitat wird besser.

=¥ \\ as sagt eigentlich Ferrari zu
174 |hrem Spiel?

YU SUZUKI: Sie waren begeistert
und lobten uns fiir die hervorragen
de Arbeit.

7 Wird eine Dreamcast-Konver-
>4 tierung technisch maglich sein?
YU SUZUKI: Ja, ich glaube die ist
moglich.




ACTIVIsiON.

Bist Pu |

Hilf' Flik und seinen Freunden bei ihrer

Aufgabe, die Ameisenkolonie vor der

Tyrannei durch Hoppers riicksichtslose

Grashiipferbande zu schiitzen. In diesem

groBen Abenteuer, das auf dem Film A Bug's Life von

Disney und Pixar basiert, mup Flik klettern, springen, krabbeln,
Gegenstande finden und Ratsel Idsen, um seine Kolonie zu

Ein Wiedersehen mit Deiner ik Dich i acht vor Bienen: retten und sich bei seinen Kameraden Respekt zu verschaffen.

Lieblingsfigur aus dem Film. Wiirmern und Grashiipfern.

GAME BOY. compansie wii  www.disney.de/Disneyinteractive/

Activision ist eln eingetrage are - = et m 1 GMEBOY
Rechte varbehalten. Alle d 2 sind A Sn IR : ﬂ 1 O ~ www.activision.de
. .

Eigentum der jeweiligen Inhabe! shey/Pixar. e Rechte vorbe B SIN 1 ICHEM VON NINTENDO CQu, LTD



WANVIENSWIRRLUNGEN

Dafd ein Spieleprojekt zuerst einen Arbeitstitel erhlt, ist normal. Bis die Marketing-Profis des
Publishers sich einen verkaufsoptimierten Titel einfallen [assen, vergeht Zeit. Im Falle von
"Killer Loop” war man sich lange nicht einig: Entwickler FEB wollte einen deutschen Titel, um
die deutsche Herkunft des Projektes hervorzuheben. Publisher Crave war dagegen. Spiele mit

S deutschem Titel lieBen sich im Ausland nur schwer verkaufen, so
f\ deren nachvollziehbare Argumentation. Auch den Arbeitstitel
_A "Yarg" beizubehalten, war eine Alternative. Schlieflich entschlof3
/z’ man sich, mit dem italienischen Sportswear-Anbieter Killer Loop ein Lizenz-
" abkommen zu schlieBen und das Spiel europaweit unter diesem Titel zu verkaufen.
Geplanter Verdffentlichungstermin ist der 15. September.

Rennspie / pEﬁut"—K:ﬂen MANIALC besuchte
den norddeutschen Entwickler VCL/FEB.

Wipeout“-Kontrahent

s Deutschland: i
ektakuldre Strecken

und eine innovative Steu-

erung machen Appetit.

= fr =t = mf o
AL Z
Entwickler FEB (Free Electric Band) wurde 1996 von Florian
Knappe, Peter Cukierski, Thomas Mahle und Dierk Ohlerich
als Demo-Group gegriindet. Die vier Jungs kannten sich

Das Grinder:Team (v.L):Peter Cukierski, Dirk  Schon langer und programmierten gemeinsam Amiga-
Ohlerich, Thomas Mahlke und Florian Knappe. . Demos, Das erste und gleichzeitig einzige FEB-Grafik-Demo
belegte auf dem Szenemeeting "The Party 96" Platz 1. Von dem Erfolg motiviert, beschlossen sie, mit ihrer Leiden-
schaft Geld zu verdienen. Durch gute Szenekontakte wurde FEB um begabte Programmierer und Grafiker erweitert,
einige sammelten schon bei Neon ("Tunnel B1") Erfahrungen auf der Playstation. Das
Team ist klein, nur zehn Leute arbeiten an "Killer Loop”. Spieldesigner Florian Knappe R].Al Y/ —
sieht dies nicht als Nachteil: "Wir sind ein eingefleischter Haufen, jeder kann sich mit : VER
dem Projekt identifizieren, ist ein Teil des Spiels.” Als Geldgeber fungiert das -
Hamburger Medienunternehmen VCC, in dessen Biirordumen “Killer Loop” entsteht. VCC wurde 1984 gegriindet
und beschaftigt mittlerweile Giber 140 Leute. "Killer Loop” ist das erste Spieleprojekt,
bisher machte man sich u.a. mit Trailern der Tages- bzw. Sportschau einen Namen..
oy T Publisher Crave setzt sich zum GroBteil aus ehemaligen Virgin-Mitarbeitern zusam-

men und hat neben "Killer Loop” das mit Spannung erwartete Genki-Rollenspiel
"Jade Cocoon” im Programm.

7 SIRIONnS o LS,

Trotz polygonverzehrender Bombasto-Umgebung seht Ihr
den Streckenverlauf noch in groRter Entfernung. Um dies zu
ermdglichen, hat FEB tief in die Trickkiste gegriffen: In der
¥ Ferne wird die Strecke nur mit wenigen Polygonen und ei-
ner detailarmen Bodentextur dargestellt. Nahert lhr Euch
dieser Passage, wird ohne Ver- &
zogerung die “richtige” Strecke
eingeblendet. Nur wenn lhrin
Schrittgeschwindigkeit fahrt und

Mit dem hauseigenen YARG-Editor kann der ~ 93nZ genau hinschaut, konnt lhr
Streckendesigner jederzeit ins Spiel einstaigen  diesen Fffekt erkennen.

Um die Leistungsreserven der Playstation zu nutzen, arbeitet FEB mit dem "FEB-
Simplifier”, der die hochauflésenden Texturen der Entwickler-Umgebung fiir das

e Video- RAM der Playstation optimiert und mit geringst-
3 . maoglichem Qualitatsverlust herunterrechnet. Die Engine
~ sorgt dafiir, da nur sichtbare Objekte berechnet werden.
Das Ergebnis: Fehlerlose und detailreiche Optik. "Killer
Loop" lauft konstant mit 30 Bildern pro Sekunde in einer

’ Zwei Belege fur die
~ Auflosung von 512x256 Pixeln. auferst gute Fernsicht
/2 in "Killer Loop"

Dynamische Replays zéigen Euchrnach dem
Rennen die Umgebung in ihrer vollen Pracht
Die Kursdesigner Thomas Mahlke und Florian
Knappe scheinen Fans schwindelerregender Ach-
terbahnfahrten zu sein — anders 1Bt sich der
Drang nach spektakuldren Loopings und superstei-
len Abfahrten nicht er-
kldren. Die acht Strek-
ken sind voll von solch’
i adrenalinpushenden At-
B traktionen. In der Fels-
nadel windet sich die

Into the Water: In Hawaii
taucht Ihr ab in die Strecke pausenios um

Tiefe des Meeres. den steilen Felsen, und

der Spieler rast durch den doppelten Aufenlooping
dem FuB der Felsnadel entgegen. In Hawaii taucht
Ihr nach einer 180°-Spirale kopfiiber in den voll be-
fahrenen Unterwasser-Tunnel, die Spacestation hat
sogar ihre eigene Schwerkraft — und in deren Kern
gilt es, mit der Schwerelosigkeit klarzukommen.
Besonderen Wert legt FEB auf weite und detailreich
ausgearbeitete Umgebungen, die den Spieler nicht
nur auf eine andere Strecke, sandem ine ande-
re Welt versetzen. "Wir woll-
ten keine 'Schlauchkurse’,
wo aufler einer schmalen »*
Piste nichts zu sehen ist”, so 9%
Florian Knappe. :

Beeindt:kende Trans-
parenzeffekte verleiten
zu einem Blick in's All




|

FEB

_YARG Editor

Nach einem emladenden Inlrc
(siehe Bilder) beginnt |hr Eure
Karriere in der vierten Klasse
der Magneto-Kinetic League
(MKL). Drei Tripod-Hersteller
bieten Euch ein Fahrzeug an,
mit dem Ihr vier Kurse als
Sieger verlassen miif3t — nur
dann steigt lhr in die ndchste
Klasse auf. Hier wartet ein schnellerer Flitzer auf Euch,
und der Rennplan wird um einen Kurs aufgestockt. Diese

Arithmetik setzt sich bis zur ersten
Klasse fort. Habt Ihr auch hier je-
des Rennen gewonnen, wird der
% "25% Prozent schneller"-Modus
) ‘ freigeschaltet. Als Bonus-Wett-

"Killer Loop"-Rennen:
Die Spacestation.

bewerb gibt's den "Mobius"-
Modus, in dem nach jeder Runde
der Letzte ausscheidet.

- Bullig und wendig :
zugleich: Der Tripod
im GroBformat

Ein Schauplatz der

F;—’J_ryjiﬁ/;_/ '

Euer Fahrzeug, das soge-
/ nannte “Tripod”, beweqt sich
auf drei Kugeln, die unter den

. Tragflachen angebracht sind.
= " Euer Gefahrt verhalt sich ge-
& mas physikalischer Gesetze,

wie in der Realltat treibt auch den Tripod die Fliehkraft in

der Kurve nach auBen. Mit L1 oder R1 verlagert |hr die
Kraft auf einen Lenkball und fahrt seitlich. Driickt Ihr bei-
de Schultertasten gleichzeitig, knnt Ihr Euer Fahrzeug
gar um die eigene Achse drehen und so die tollsten
Manover hinlegen. Mit dieser '
Technik meistert lhr auch
schwierigste Kurven ohne
vom Gas zu gehen. Weitere
Steuerungsfinesse: Mit einem :
zuschaltbaren Magneten hal- “pankieuchtendem Licht-
tet Ihr Euren Tripod auf der = mantel erkennt ihr Extras
Piste, verliert an Steigungen 1. Scnenvomweitem
keine Geschwindigkeit und fahrt in Tunnels an der
Decke. Auf Wunsch aktiviert thr den Automagneten, der
an heiklen Stellen eingreift. Leuchtende Pyramidenfelder
offenbaren niitzliche Extras: Ein gelbes Feld frischt Eure
Magnet-Energie auf, ein griines erhdht Eure Geschwin-
digkeit. Am wichtigsten ist jedoch das rosafarbene
Extrafeld, denn hier gibt's Waffen. Auch in diesem Punkt
geht "Killer Loop” ungewohnte Wege: Beim ersten
Durchfahren wird ndmlich im Zufallsgenerator ermittelt,
ob Ihr eine offensive oder defensive Waffe bekommt.
Habt Ihr nun eine offensive Waffe wie eine Rakete erhal-
ten, gibt's zwei Moglichkeiten: Entweder, lhr feuert Eure
Rakete dem Vordermann in's Heck, oder lhr fahrt tiber
die pdchste rosa Pyramide und riistet Eure Waffe eine
Stufe zum Laser auf. Dasselbe Prinzip gilt auch bei den
Verteidigungswaffen. ts

S

Vom Gittermodell zum texturierten Objeki:
_Eine Entwicklungsstudie des Pulse-Tripods.

FLORIAN KNAPPE. Ja,
es. Wir haben unser Konz
reren Softwarehausern
einige waren zundchst

menzentrale i f jlan | in's Spiel

kam, wurde schnell abgeblockt.
Wotan lag das Deiner
Meinung nach?

FLORIAN KNAPPE: Englische

Spielepublisher sind es gewohnt,

Lihre Teams in der Nahe zu wissen.

natiirlich auch in England.
? Wie seid |hr dann zu VCC
| gekommen!?

FLORIAN KNAPPE: Als die Suche
nach einem Publisher erfolglos
blieb, versuchten wir, an Risikoka-  zweiter Teil nicht ausgeschlossen.
pital zu kommen. Uber einen Sze-  Auch eine Dreamcast-Version ist
nekontakt erhielten wir die Adres- maéglich, aber noch nicht sicher.
se von VCC, die tiber einen Einstieg  Bei weiteren Projekten wollen wir

ins Spielebusiness nachdachten.
Wenige Tage spater bezogen wir

ITSMAHI{ 7Y ¢

B-Mtbegrmder Ffarlan

FLORIAN KNAPPE Bei entspre-

chendem Verkaufserfolg ist ein

die Sega-Konsole auf jeden Fall
beriicksichtigen.

J

Video Game Source

Wolf R. Grof, Salzbriicker Str. 36, 21335 Lineburg

Tel./Fax: (04131)406278 ‘

Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr

Internet: www.ATARIhq.de

__ é AATAR I R
Jaguar inki. Cybermorph ...........
Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs .....

m
Alien vs. Predator ... g
AtAELIaTS LY, v oo . asepos oo a’ |
Attack of the Mutant Penguins . o
Baldies CD) ... siiiasnsiisivigmi. ]
Battlemorph CD .. 3
BHBEY ..o i tmtia s 3
Defender 2000 ..........cooveeeeenresrrereeens g
Dragon - The Bruce Lee Story ........ 39,90 3
Fever Pitch Soccer <
‘ Fight for Life ......ccoveiecreeennnns 3
Flashbacks s g @
Hightander CD ...k oo diiilisiisen s 3
Hover Strike CD .. 2
BWAE ..o s ]
Iron Soldier ...... o |
Kasumi Ninja ..o 51
Missile Command 3D ......ccoovveeeeiinens 69,90 @©
MysSt BD il unpan s oo 69,90 =
NBAdam TE. oo nmiin gy 84,90 ;
Pinball Fantasies .... . 69,90 &
Pitfales s natinda il 69,90 =
Power Drive Rally .........oooceevcccneenn. 89,90
Rayman .........ccco... =
Ruiner Pinball ..... ]
Space Ace CD ... V)
Super Burn Out ..o 59,90 g |
Supercross 3D ... eivimirei oo 59,90 g
| Syndicate ik ot i b 69,90 ©
iTempesi 2000 soumsain s 49,90 =
W T e e ek 59,90 &
Ultra Vertel ... vnaniammn i 64,90 3
World Tour Racing CD ........ccco...... 119,90 2

POOND iimmims i e s 39,90 ‘

'N'%\

| Atari Lynx 2 inkl. Batman Returns ..

| Sokomania (NEU!) ....ccoeviiiiiicinnianae 69,90
Battlewheels .......ccoooovceiiiniicecnee
Battlezone 2000 .
Blue Lightning ....

|Block Out .......c....... :
Chip’s Challenge .....ccccocvevvniiicinnnie 39,90
Dracula — The Undead ..........ccooveeens 44,90
| EleGtrocop: ... coinisesnsins

Gates of Zendocon
Gauntlet — The Third Encounter ...... 39,90
HEr DR i B ibide s 39,90
Jimmy Connors’ Tennis .........cc.e... 39,90
JOUSE e

Klax ...

Lemmings )
Ms. Pac Man.........cccoiccsiininicanicicita 39,90
Ninja Gaiden ....c.ccooeriiciniiiininnens 64,90
Pac-Land ...............

Paperboy ...
Pmbal! Jam

REc 0100/ (= AT SO ||| 41115 S
Road Blasters ..
Robotron 2084 =
Shadow of the Beast

Shapghal L8 Gissn il o hiid

Slime World

Super Asteroids/Missile Command .. 59,90
Super Off Road ..., 69,90
T-Tris

Toki ..
Ultimate Chess Challenge

| Warbirds ..
|Xen0phobe ......................................
| Atari 2600/5200/7800 Systeme & Games a. A.

SEEA (Niniendo)

SDO Goldstar inkl. Spiel (NTSC/PAL) .... 299,- l

jteqiayell 1obe7 qe xuA7 ey ny (2311 usteqbnjiaa (i) ajje pujs s3

Tiger game.com (pocket pro) ............. ab 139,-
game.com-internet Adapter & Spiele ... ab 69,-
NEC Turbo Duo/Express (NEU!) ........ je 549,-

NEC Turbo Grafx 16 inkl. Keith Courage 149;;
Nintendo Virtual Boy & Mario’s Tennis ab 149,- |
Nintendo Super NES (NTSC) ....... .. 169,-|
Sega 32X (NTSC) inkl. 2 Spiele .............. 99,- |
Sega Game Gear inkl. Super Columns .. 199,- |
Sega Genesis 3 (Mega Drive NTSC) ..... 139,-|
Sega Nomad (Mega Drive Handheid) Rt

Weitere Systeme (auch Oldies) & Software erhaltlich! |



Prigeln ist nicht
alles: Per Fernwaffe
haltet Ihr die Gegner

auf Distanz.

Action mit beeindrucken-
der Optik - Charakter-

pfiege sorgt fiir Tiefgang.

Detailreiche Kampfer, animierte Umgebung und Echtzeit-
schatten: Toka warf Segas Entwicklerbibliotheken Uber Bord... / |8

Mann gegen Mann - das ist was fir Weicheier!

...und programmierte rechenzeitintensive 3D-Routinen
in hardwarenaher Maschinensprache.

In den imposanten 30-Welten von "Soul Fighter”

nehmt Ihr es mit sechs Gegnern

¥ n MANIAC 6/99 informierten
& wir (ber Fakten, Features und
Entwicklung von Tokas 3D-

Priigler ,Soul Fighter®, Waren damals nur

PC-Bilder verfiighar, kénnen wir Euch
nun die taufrische Dreameast-Version
prasentieren.

Zu Beginn des Spiels entscheidet Thr
Euch fiir einen von drei Charakteren mit
unterschiedlichen Fihigkeiten und
Waffen. Als muskuloser Krieger haut Thr
die Gegner mit harten Schligen und
wuchtigen Schwerthieben zu Boden, im
zierlichen Korper einer Spionin setzt [hr
auf schnelle Griffe und akrobatische
Kicks. Mit Magic und Zauberstab macht
[hr schlietlich in der Kutte eines myste-
ridsen Hexenmeisters Euren animali-
schen Gegnern den Garaus, Jeder Cha-
rakter entwickelt sich im Laufe des
Abenteuers weiter, erhiilt mehr Energie-
reserven und verbessert seine Schlag-
kraft. Zudem werden Fure Waffen mich-
tiger, und Ihr erlernt neue Bewegungen.
Dank intuitiver Steuerung behaltet Thr
auch bei Massenschligereien stets die
Kontrolle, dreht Euch blitzschnell um die
eigene Achse und schickt Gegner hinter
Eurem Riicken per Drehkick auf den
Boden. Oder Thr packt in Bud-Spencer-

e BLORC - Lgalial

i e

leichzeitig auf!
WL 1 ) - e

i

(]

# il
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Showdown auf der Briicke: In der Nahe eines beschaulichen Wasserfalls
geratet |hr in einen Hinterhalt — und macht kurzen ProzeB.

Manier einen Bosewicht, hebt ihn hoch
und wuchtet ihn auf seine Kameraden,
die allesamt auf dem Riicken landen.
Was fiir ein Spaf8! Damit die
Schligereien nicht zu plumpen
Bodycounts verkommen, pro-
grammierte Toka den tiber
40 Feindtypen differenzierte
Angriffsstrategien ins virtuel-
le Hirnstiibchen — taktisches
Geschick ist gefragl. Ist Euer
Schwert gegen trige Schweins-
kopfe genau die richtige Waffe,
nutzen geschmeidige Reptilien Eure
kurze Ausholzeit fir eine Konterattacke.
LaBt gegen die klitschigen Lederhiute

| dlas Schwert in der Scheide

und schlagt mit den Fiusten
zu. Thr priigelt Euch in finf

Welten samt Obermotze und
konnt Euch frei bewegen,

Immer flissig: Auch bei mehreren
Gegnern bleibl die Bildrate bei 60 fps.

Im Vergleich zur PC-Optik wirken die
Dreamcast-Texturen noch feiner

verliert aber dank Karte und Pfeilhilfe
nie die Orientierung. Auch wenn die
Action bei den spafligen Schligereien im
Vordergrund steht, wurde eine motivie-
rende Hintergrundgeschichte
nicht vergessen: In nahtlos ins
Spiel integrierten Zwischen-
sequenzen lernt Thr das ver-
wunschene Reich Konig Val-
meks kennen, dessen eigene
" Frau einst den verhiingnisvol-
len Fluch aussprach, nachdem
Valmek sie an der Wieder-

belebung ihres Sohnes Sedan gehindert
hatte. Als "Soul Fighter” miifst Thr nun
gequiilte Seelen erlosen und fiir eine
friedvolle Zukunft sorgen. ts

Pro und contra: Der Supermove ist
wirkungsvoll, kostet aber Energie.

Kick, Kick, Punch: Ein Combo-
System darf natirlich nicht fehlen.




www.maniac-online.de

Ich klick Dich!

Aktuell:

Heisse Nachrichten aus der
Welt der Video- und Computer-
spiele, aus Technik, Medien &
Unterhaltung.

Eompetent:

Jede Woche vier aktuelle Tests
- noch vor Erscheinen des
Heftes! So wisst Ihr immer
rechtzeitig, welches Spiel sein
Geld wert ist.

Branchenberichte

aus Europa, den USA
und Japan. Dazu
aktuelle Previews
von kommenden
Spiele-Knillern.

wwv.maniac-online.de

Videospiele — komplett und kompetent

»
-

Updates
o o | erscheinen je nach
.,:1& e (R Rubrik tdglich,

ol ~ | wochentlich oder
zweiwochentlich,
Kostenlos:

Unkomplizierter Zugriff auf geballte

Videospielinfos in mehr als 20.000 Dateien!

Welches Spiel

kommt heute in den
(Import-) BEandel? Surft zu
"0ut Now", und Ihr wisst,
was in Deutschland, den
USA und Japan abgeht.

Mehr als 1.400 registrierte Spielefreaks diskutie-
ren sich im beliebtesten deutschen Spieleforum die Kopfe
heiss - jetzt mit neuer Optik und komfortablen Funktionen.

Unser Archiv wachst wochentlich Warum noch warten?
und enthdlt neben allen MANIAC-Tests von Einsteigen und dabeisein! (kostenlose Registrierung unter
Playstation-, N64- und Dreamcast- www.maniac-online.de/forum/reg.html)

Spielen Tausende von Cheats und Tips.
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Ihr kénnt kein Blut sehen, schaut nach 22
Uhr nicht mehr fern und pfeift im Dunkeln
s _immer ein Lied? Dann blattert schnell weiter,
denn die ndchsten fiinf Seiten gehdren dem
Konsolen-Gruselkabinett!

y A '{ ngefaulte Zombies, Ginsehaut-  gerechten Hiipfabenteuern eines iiberge-
() Atmosphire und literweise Blut ~ wichtigen Schnauzbart-Klempners verban-
— die kreativen Képfe von Capcom ka-  den und sich deshalb, trotz Treiber-
pierten als erste, mit welcher Art von di-  Trouble und Windows-Wahn, am PC
gitalem Vergniigung man ein erwachsenes  vergniigten. Die Konkurrenz wurde vom
Publikum ins 32-Bit-Konsolenlager lockt.  Millionenseller "Resident Evil" iiberrascht
Der legendiire Kult-Horror "Resident und hatte (noch) nichts vergleichbares zu
Evil" SPT 1996 auch Spielbegeisterte bieten. Capcom war Alleinherrscher im

jenseits von 2 jahreﬁ an. Eine Ziel- Bereich "Survival Horror" und brachte
gruppe, die Videospiele bis dato mit kind-  schon ein Jahr spiiter den Nachfolger auf

4 ;G ; , ’ s

\ “OIE ANGST WIRD SICH IN’5




' / o 50. Aber auch Capcom selbst war nicht
P . /" untitig und kiimpft mit vier neuen
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gramm zu bestimmen, Konamis "Silent
Hill" macht den Anfang, den Testbe-

8
richt des 3D-Grusels findet Thr ab Seite

Horror-Kandidaten, darunter zwei

"Resident Evil"-Sequels, um die
Gunst blutliisternder Kiufer.
Playstation-Besitzer werden am
besten bedient, acht von zehn
Giinsehaut-Abenteuern erschei-
nen fiir die Sony-Konsole. Zwei
Titel, Warps "D2“ und "Resident Evil:
Code Veronica®, sorgen fiir fristelnde
Stunden in der Dreamcast-Gemeinde, und
@ nur Acclaims "Shadowman® wandelt auch
: auf dem N64 zwischen Lifeside und
Deadside.

Die Griinde fiir die Nintendo-Blutarmut
liegen auf der Hand: Trotz vereinzelter
Erwachsenentitel wie dem indizierten

Bond-Abenteuer sind die N64-Spieler

den Markt. Nur spiirlich konterten andere
Hersteller mit ihnlichen Produkten, Segas
"Deep Fear”, Ende '98 das letzte PAL-
Spiel fir den Saturn, war dabei noch der
beste "Resident Evil"-Clone.

Doch mittlerweile miissen Horror-Fans

nicht mehr nur auf Nachschub aus dem
Hause Capcom vertrauen. Zehn vielver-
sprechende Action-Adventures mit
Grusel-Ambiente und blutiger Thematik
stehen in den Startléchern, um in den
nichsten Monaten Euer Alptraumpro-

deutlich jiinger, aufferdem bietet die
Modultechnik fiir stimmungsfordernde

Zwischensequenzen oft zu wenig Platz.
Doch gerade eine filmihnliche

;\tnmsphﬁn: mit smr’\-'crziilﬂendcn
Zwischensequenzen und diisterem

UNERMEBLICHE STEIGERN!”

2" geliebt hat, der es aber zu ein-
fach fand. Und "Nemesis” ist fur
denjenigen, der sich flir Action
begeistern kann.

Wie macht man in der Praxis
@4 ein Spiel fiir "Hardcore-
Spieler”?
SHINJI MIKAMI: Ganz einfach —
man packt mehr Action hinein. Wir
implementieren eine schnelle 180°-
Drehung, damit der Spieler sich
schnell aus der Gefahrenzone be-
wegen kann. Mit etwas Geschick
kannst Du auf3erdem einen Zombie,

der Dir zu nahe kommt, mit der
Schulter wegstoRen und dann mit
Deiner Kanone wegpusten. Flir den
Spieler, der "Nemesis” mehrmals
durchspielen will, haben wir noch
mehr beeinfluBbare Handlungsver-
ldufe und Abspanne eingebaut.

¥ Was ist sonst noch

&4 anders?
SHINJI MIKAMI: Das Losen der
Puzzles wird mehr Grips erfordern
als beim zweiten Teil. AuBBerdem
werden nun mehr Zombies auf ein-
mal angreifen, an manchen Stellen

sind es sogar neun. Die Angst des

Spielers wird ins UnermeBliche stei-

gen. (lacht) Wir haben neue Mon-
ster eingebaut, eines wurde durch
den T1000 aus Terminator 2 inspi-
riert. Dieses Monster ist ebenfalls
ein Cop, er verfolgt Dich wie im
Film mit hoher Geschwindigkeit.
Pl6tzlich ist er verschwunden, und
Du fragst Dich, wo er wieder auf-
tauchen wird...
Wieso habt Ihr Euch fiir Jill als

4 Hauptcharakter entschieden,

wahrend Claire in "Resident Evil:

.
Code Veronica”

fiir den Dreamcast mitspielt?
SHINJI MIKAMI: Die Planung fiir
das Dreamcast-"Resident Evil” fand
Monate vor der Konzeptionierung
von "Nemesis” statt. Als wir tiber
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Titel ALIEN DEMON
RESURRECTION VAMPIRES WARRIOR CRISIS
System Playstation Playstation Oreamcast Playstation Playstation
Hersteller Fox Interacive Bandai Warp Capcom Capcom
 _geplanter Release 3. Quartal (O] 2000 (0] 4. Quartal [Japan) 2000 (0] 4. Quartal (D]
Technik Echtzeit-LUmgebung Render-Umgebung Echtzeit-Umgebung Render-Umgebung Echtzeit-Umgebung
mit Polygon- {mehrere wahlbare mit Polygon- mit Polygon- mit Polygon-
Charakteren Perspektiven] und Charakteren Charakteren Charakteren
E Polygon-Charaktere
Story und Als Ellen Ripley oder Zur Jahrtausendwende Flugzeugahsturz: Als Samurai Akechi ent- Ein totgeglaubter

Annalee Call miAt thr

wird eine Silvesterparty

Ihr Gberlebt als Laura, deckt Ihr im mittelalter- | Professor wird auf eine

Charaktere| gen.Experimente des | zum Vampir-Meeting. Als rettet Euch in eine lichen Japan den Ort entlegenen Insel ausfin
Militars unterbinden - Polizeibeamter Keith Schneehiitte und fiihit eines grausamen Mas-
und verhindern, als  Snyder oder seine Euch dort in Sicherheit. | sakers. B BN Zeu-
Brutstatte fir ein Kollegin Mira Swish miiit | Wenig spater werdet lhr gen von satmlschen :
- schreckliches Ihr dem Treiben der von ekligen Gestalten | Ritualen - mutig kommt |
Alien/Mensch-Hybrid Fledermause ein tiberrascht... Ihr finsteren Damonen
s zu enden... Ende bereiten... auf die Spur... i
Besatzungsmitglieder | Geschopfe der Finsternis: Zu spinnenartigen Damonen, in I]Inns in allen
Gegner| der USM Auriga - und Wilfe, Fledermduse, Monstern mutierte asiatischer Kampfkunst Varianten: Von
natiirlich Aliens [vom die je nach Mondphase Terroristen geiibte Ninjas pfeilschnellen
Face-Hugger bis zur starker oder schwacher u.a. w.a. Raptoren bis zum
Kinigin). sind. metergroBen T-Rex.
Spannungs- Verwinkelte Gange, Spannender Plot mit Frage: Ist die Story so Wechselnde Atemberaubende
Elhanenta filmnaher Soundtrack, iiberraschenden absurd, wie sie sich an- Kameraperspektiven, Verfolgungsjagden, im
angriffslustige Aliens Wendungen, mehrere hirt? Auflerdem: Kommt dilstere Story, Rudel angreifende
Gegner greifen auf es nach Deutschiand? blutiges Gemetzel Raptoren, der Killerin-
einmal an 3 stinkt Eurer Feinde
Waffen Laserwumme, Fauste, Nunchaku, Pumpgun, Uzi uva. unterschiedliche Pistole, MG, Schrot-
Flammenwerfer Pistole, Pumpgun Messer und Schwerter, flinte, Betaubungs-
u.a. 1.3, Magie waffe wa.
Erster Eindruck | Atmospharisch dichte Blutiges Action- Genre-Mix auf drei Ein Pfund Gehacktes im Ebenfalls vom
Baller-Action nach der Adventure auf zwei [Os GO-ROMs: Horror-Fans Render-_lapan: "Resident Evil”-

-

NEtess f';'-g-‘

bekannten Filmvorlage,

technisch auf hichstem
Niveau: Platzangst -+
Aliens - Gansehaut.

mit iiher 15 Minuten

gegen Monster und
Vampire.

FMVs: Als Faustkampfer
oder Nunchaku-Kiinstler

mit Sega-Lizenz erwartet
eine krude Story, ein
hoher Blutgehalt und
eine hochauflisende
Optik.

Spannendes, vor
allem aber hlutiges
Samurai-Abenteuer von
den "Resident Evil”-
Machern.

Erfinder Capcom: Film-
nahes Dino-Abenteuver
dank 30-Optik min-
destens so packend wi
Jurassic Park!

a

rection"): Dan

span

die Charaktere
von “Nemesis”
# | nachdachten,

Sy war Jill die ein-
h zige Person,

1y die noch tibrig
blieb. :

Soundtrack macht aus plumper
i /
—

Schlachter-Action ein fesselndes
Gruselabenteuer. Egal, ob Ihr

und einem grofmiuligen T-
. Rex flieht ("Dino Crisis") oder in Person
von Ellen Ripley mit zihnefletschenden
Aliens konfrontiert werdet ("Alien Resur-

Thr das Gefiihl,

Is Samurai den Dimonen
der Finsternis auf die
Schliche kommt
("Demon Warrior"), als
fesche Geheimagentin
vor flinken Raptoren

k zahlreicher FMVs habt
die Haupthigur eines
nenden, manchmal auch

7 Jf Wird “Nemesis” mehr als zwei
A spielbare Charaktere haben?
SHINJI MIKAMI: "Nemesis” ist
fiir Solospieler, Aber wahrend des
Abenteuers wird an bestimmten
Stellen die Spielfigur wechseln, wie
im ersten Teil. Wir knnen noch
nicht sagen, welche Charaktere .
neben Jill verfiigbar sein werden.
Welchen EinfluB auf “Resident
Evil 3: Nemesis” hat die Arbeit
an "Dino Crisis"?
SHINJI MIKAMI: Beide Spiele sind
vom ersten “Resident Evil” inspiriert.
Da "Nemesis” und "Dino Crisis” pa-
rallel entwickelt werden, bewegen sie
sich ideenmaBig auf gleichem Level.

schockierenden Horrorstreifens zu sein.
Wie beim filmischen Vorbild, sind auch
auf interaktiver Ebene eine diistere Hand-
lung mit iiberraschenden Wendungen,

‘somit von dem in “Dino Crisis”.

ausgereiften Charakteren und beklem-
mendem Hintergrund die Basis fiir anhal-
tende Spannung und Magenkribbeln.
Hier sticht besonders SNKs "Koudelka"
heraus — das einzige Rollenspiel in unserer
Ubersicht. Akribisch werden die Schick-

Wird “Nemesis”, dhnlich

wie "Dino Crisis”, ein unbe-
grenztes Inventar bieten?
SHINJI MIKAMI: Nein, das In-
ventar ist dasselbe wie beim Vor-
ganger und unterscheidet sich

Sie werkeln an "Dino Crisis”,

"Resident Evil: Code Vero-
nica”, “Resident Evil: Nemesis” und
vielleicht noch an anderen Titeln.
Ist es nicht unheimlich schwierig,
mit so vielen Teams parallel zusam-
menzuarbeiten?
SHINJI MIKAMI: Konkret arbeite
ich an vier Projekten, eines ist noch
geheim. Sicher ist es nicht leicht,

die Leute rufen mich auf dem
Handy an, plappern drauf los, und
ich weif3 nicht einmal, tiber welches
Spiel sie eigentlich reden. (lacht)
“a® \\e|ches |hrer momentanen
24 Projekte sehen Sie als das
Wichtigste an?
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RESIDENT EVIL: |

RES DENT EVIL SHADOW SILENT
CODE VERONICA 3:. NEMESIS MAN HILL
Playstation Dreamcast Plagstatinn Playstation/N64 Playstation
__SNK Capcom Capcom Acclaim Konami
2000 [Japan) 4. Quartal 4. Quartal 3. Quartal im Handel
Render-Umgebung Echtzeit-Umgebung Render-Umgebung Echtzeit-Umgebung Echtzeit-Umgebung
mit Polygon- mit Polygon- mit Polygon- mit Polygon- mit Polygon-
Charakteren Charakteren Charakteren Charakteren Charakteren
Im Wales des 16. Jahr- Ihr fliegt in Person von Parallel zu den Comic-Held Mike LeRoi Auf der Suche

wnderts fiihrten myste-
ise Grinde zur Schlies-
sung eines Klosters. 300

Claire Redfield nach
Europa. wao lhr entfiihrt
und auf eine tropische

GBeschehnissen des
zweiten Teils kampft lhr
Euch als Jill Valentine

{alias "Shadowman”]
im Kampf gegen den
finsteren Legion.

nach Eurer verschwun-
denen Tochter
durchstreift lhr Strafien

Jahre spater stattet lhr | Insel verschleppt werdet. | durch’s virenverseuchte Dieser ist auf der und Bebaude einer
lem ehemals heiligen Ort | Hier feiert Ihr ein unge- Raccoon City. Suche nach den "Govi”, | nebligen Geisterstadt -
einen Besuch ab - und | wolltes Wiedersehen mit | Mehrere Storyverlaufe magische Behalter und entdeckt
das Verhangnis nimmt der Umbrelia Cor- sorgen fir mit dunklen Seelen... eine schreckliche
seinen Lauf... ‘poration... Abwechslung... Parallelwelt...
Fleischgewordene Sicherheitsleute Zombies, Zombies Dunkle Seelen von Mutierte Riesenvigel,
Seelen der damals von Umbrella, und gelegentlich Serienkillern Marke "Jack Walfshunde,
Hingerichteten: Ritter, Zombies auf zwei oder auch Zombies the Ripper” und damo- "WadenhbeiBer”, untote
Adelsmanner, kopflose vier Beinen nische Schreckens- Krankenschwestern,
Untote u.a. galtaltan Dbermotze u.a.
Unheilschwangere Kamerafahrten, b Dilsteres Ambiente, Hoher Gore-Faktor, Situationsabhangige, un-
Musik, furchtein- liches Mobiliar (z.B. ein geschickt gewahite stimmungsvolle heilschwangere Musikun-
floBende Schau- tiirzender Schrank) Kameraperspektiven, Locations, Voodoo- termalung, tiberraschen-
platze, Story mit situationsabhéngige bis zu acht Angreifer Ambiente de Grafikeffekte,
Tiefgang ~ Musik gleichzeitig L diistere Umgebung
Schwerter, Bazooka, Uzi, Magnum, MB, Schrotgewehr, Messer, Eisenstange,
umfangreiche Flammenwerfer S0er Magnum Desert Pistole, Shotgun,
Magiekiinste ; i u.a. u.a. u.a. Jagdgewehr
Jas einzige Rollenspiel im | Die erste "Resident Evil"- | Der Begriinder des "Sur- ~ In der Welt der Zittrige Finger und
Feld - doch was Folge in Echtzeit- vival Horror” kehrt Lebenden und im Reich Schweif auf der Stirn:
fiir eins: Traumhafte Umgebung - exklusiv zuriick: Dank noch mehr der Toten herrschen NervenzerreiBendes 30-
Optik und unter- fir den Dreamcast: optischen Details und Angst und Schrecken: | Action-Adventure mit ver-
schwellige Spannung [ interaktiver Story auch | Disteres und kample einzelten Schockeffek-
erzeugen Stephen-King- Zombie-Action mit im dritten Anlauf unge- Action-Adventure fir ten - Gansehaut-Atmos-
Atmosphiare. frischen Ideen. mein motivierend. Tomatensaft-Fans. phare bis zum Abspann.

sale der drei Hauptdarsteller seziert, und
mit dem Storyteppich verkniipft. So
kommt Thr nicht nur den mysteriisen
Geschehnissen in einem mittelalterlichen

Kloster auf die Spur, sondern erfahrt auch
die schreckliche Wahrheit iiber Eure spiri-
tuelle Vergangenheit,
In der Darstellungsform unterscheiden
sich unsere Horror-
Kandidaten nur im Detail.
Obwohl sechs der zehn

scher, drama-
mrgischl:r

Effekr)

die virtuelle Kamera, gele-
gentlich befindet sich
die Linse (als hiib- _
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Oa die Playstation-
Fassung von "Resi-
dent Evil 2” auf dem
Index steht, haben
wir die kommende
NBE4-Umsetzung
nicht in unsere
Tabelle aufgenom-
men. Momentan ist
unsicher, ob Cap-
coms 512-MBit-Maodul
dberhaupt in
Deutschiand er-
scheint. Klar ist:
Ohne Modifikationen
ware die NB4-Versi-
on bei Erscheinen in
Deutschliand automa-

tisch indiziert und

diirfte nicht einen

Tag in den Handler-
&, regalen ver-
L\, bringen.

SHINJI MIKAMI: Personlich halte
ich "Dino Crisis” fiir das wichtigste
Projekt, denn es ist anders als die
Titel der “Resident Evil”-Serie. Aus
Firmensicht sind natdirlich alle vier
Projekte wichtig, aber "Dino Crisis”
ist fiir mich eine neue Herausforde-
rung. Die Darstellungsform von "Re-
sident Evil” erfordert Einschrankun-
gen, die bei "Dino Crisis” nicht exi-
stieren.

Haben Sie jemals tiber einen

Link-Modus fiir “Resident Evil”
nachgedacht?

SHINJI MIKAMI: Wir dachten bei  Spieler ermdgli-
der Planung des ersten Teils dariiber chen, die Person-
nach, doch die technischen Beschran- lichkeit seines

Schocker in Echtzeit-
Umgebung spielen, setzen
fast alle Regisseure Euren
Helden aus unterschied-
lichen Kameraperspektiven
in Szene — eine Ego-Per-
spektive bietet keiner der
Titel. Bei "Silent Hill" bei-
spielsweise umkreist Euch

kungen lieBen einen Link-Modus in
unseren Augen nicht zu. Die einzige
Mdoglichkeit zu einem Multiplayer-
“Resident Evil” besteht tiber ein
Netzwerk, selbst bei "Code Vero- [/
nica” fiir den Dreamcast wird’s b
schwierig — es mussen einfach
zuvieleDaten o — ¥ N
durch’s Netz. o Q& | \‘
Fiir den ersten Sl -_Y '
Teil hatten wir L 7]

eine viel verriick-
tere Idee. Wir
wollten dem

schriig

g

iiber oder i * 2% 1
> ot i ’
unter : ?“‘ b %r‘l /o
Euch. & &&f 9;\“"" f
Betretet lhr einen Raum, £
wird eine individuelle Ein-
stellung gewiihlt. /
Die Vorteile u
wechseln- | g

der oy

Charakters auf Memory Card zu
speichern. Je nach Verhalten sollte
sich der Held anders entwickeiln,
und die Personlichkeit sollte spater
in einem anderen Spiel wiederver-
. — | wendet wer-

den kdnnen.

Welche

aufregen-
den Neuerun-
gen diirfen wir
beim ersten
"Resident Evil”
fiir die Playsta-
tion 2 erwar-
ten?



Perspektiven liegen auf der Hand: Zum
einen kann der Spieldesigner konkret be-
einflussen, welche Objekte und Gegner
Thr als erstes seht — und welche vor-

erst verborgen bleiben. Auflerdem f
kommt mehr Abwechslung in’s Spiel,
und die filmihnliche Atmosphiire
wird verstirkt. Was 3D-Horror
vorgerendertem Schrecken a la
"Resident Evil" voraus hat, sind
packende Verfolgungsjagden
iiber lange Giinge oder mehrere
Riume. Wird bei 2D-Abenteuern
beim Betreten eines Zimmers
kurz nachgeladen. passen z.B.
beim Echtzeit-Horror "Dino
Crisis” viel gréflere Areale in den

geaignel unlor

18 Jahren

5
f‘/;J '

Euch minutenlang hin-
terher und lassen
sich selbst von
geschlossenen Tiiren nicht aufhalten!

Thr seht, den Entwicklern von Capcom,
Bandai & Co. fallen geniigend neue Ideen
ein, um Euch in schaurige Grusel-
stimmung zu versetzen: Metergrofle
Dinos, eine ausufernde Virenplage
(,D2%), ein vorgerendertes 3
Dimonen-Abenteuer, in dem Thr 40
zwischen mehreren Kamera-
perspektiven wechseln diirft
("Countdown Vampires").
Auch das "Resident !

1 : s
Evil Thema_ ist —
noch lange nicht A -
ausgelutscht. S ?I

Neben der Arbeit

an "Resident Evil 3: Nemesis" fiir die
Playstation findet der Erfinder des
"Survival Horror", Shinji Mikami, noch
Zeit, sich bereits Gedanken iiber ein wei-
teres Zombieabenteuer zu machen — fiir
die Playstation 2. Inwiefern Optik und
Spielspaf von der neuen Technik profitie-
ren konnen, erzihlte uns der "Horror-
meister” bei einem Besuch der Capcom-
Zentrale in Osaka — das Interview habt
Ihr sicher schon entdeckt! #s
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D237 -

15 Block
Memory Card
-Speicher 1meg/15Block
-Keine Kompression
-5 verschiedene Farben
lieferbar

14,95 DM

30 Block

EXTENSION KABEL
Memory Card

5 verschiedene Farben

-Speicher 2meg/30Block lieferbar lieferbar
-Keine Kompression

-5 verschiedene Farben 14.'5 DM 14,95 DM
lieferbar

29,95 DM

-Analoge Sticks, g
-Rumble Power

-5 verschiedene Farben Mause

-ca 2m Kabel

60 Block
Memory Card

SPRINGE
BULLDOG GAMES
VOLKSENER STR 46
31832 SPRINGE
Tel: 05041 972010

KASSEL
GAME SHOP
JUSSOW STR 3

34125 KASSEL
Tel: 0561 8709356

J

DUSSELDOR
GAME COMPANY
ACKERSTR 34

40233 DUSSELDORF
Tel: 0211 353120

HARSEWINKEL
WP - COM
CLARHOLZER STR 3

I

33428 HARSEWINKEL

Tel: 05247 407223

Y -

BETZDORF

FUN PROFI
SCHULSTR 5
57518 BETZDORF
Tel: 02741 972041

WIESLOCH
HALL OF FAME

HEIDELBERGERSTR 62

69168 WIESLOCH

lieferbar -Inklusive Mousepad Tel: 06222 380 223
-Speicher 4meg/60Block

-Keine Kompression 49,95 DM 29,95 DM
-5 verschiedene Farben = oWiNS 1URE
lieferbar 5 MUNCHEN
95,05 0 — y GAME TOWN
M“ %’39 KAPUZINER STR 25A
- % 80337 MUNCHEN
L- - ) ®w% T1el: 089 54403481
0 - 1080 Block _ L > s 7 oLy

Memory Card

-Speicher 8meg/24meg/72meg
-Led Display

-5 verschiedene Farben
lieferbar

39,90 DM 120 BLOCK

49,95 DM 380 BLOCK
79,95 DM 1080 BLOCK

f‘,,t:—i_

Remote Station =

-Multifunktionale Infrarct
Schnittstelle

-Kompatibel zu allen gangigen
Steuereinheiten

-Reichweite 5 - 6 Meter

79,95 DM

Classic Pad

-2m Kabel
-5 verschiedene Farben
lieferbar

19,95 DM

auf 145m2 bieten wir alles rund um Videospiele, Pc Spiele und Sun! Hardware

Game Hunter

-Cheat Modul
-Importe ohne Bootchip

39,95 DM

el T T re

INTERNET BESTELLUNG : WWW.GETMORESUN.COM
ODER

HANDLER ANFRAGEN
ERWUNSCHT

Fax: 02352 953280 Ladenpreise kbnnen abweicheami

Ladenpreise konnen abweichen, Druckfehio i o O L o Y e e R Ol (I LR e e e T E e P O G T e e o O B e R T e 2 E N e DGt W Eas

GOTHA
WORLD OF GAMES
ERFURTHERSTR 15
99867 GOTHA

Tel: 03621 850300

EISENACH
WORLD OF GAMES

MARKSCHEFFELSHOF 8

99817 EISENACH
Tel: 03691 785296

Dreamcast

Software & Hardware bel uns erhaltlich

___BESUCHEN SIE UNSERE SUNSTORES DIE IHNEN EINE GROSSE AUSWAHL AN SUN! HARDWARE BIETEN KONNEN




Britischer Einkauf:
Codemasters wird "sensibel"

Das englische Softwarehaus kauft mit
"Sensible Software" einen der traditions-
reichsten britischen Entwickler

{7l it Hits wie Sensible Soccer®, \Wizkid“, JParallax® oder
@ "Megalomania" setzte Sensible in den achtziger Jahren
Qualitits-Mafistibe auf Heimcomputern wie dem Commodore

64. Leider erwies sich die Reinkarnation
von "Sensible Soccer" auf der Playstation
als Flop (Spielspa-Wertung in MANIAC

4/99: 38%). Ein Trostpflaster: Diese
Umsetzung entstand als Auftragsarbeit bei Krisalis, nicht in den
Sensible Studlios,

Mit der Akquisition erhiilt Codemasters Zugriff auf alle Rechte
an den Hits der 1987 gegriindeten Firma; gleichzeitig wird
Sensible-Chef Jonathan Hare in Zukunft neue Titel fiir Code-
masters designen. "Mit Codemasters hat Sensible Software die
perfekten Adoptiveltern gefunden”, so Jon Hare. "Ich bin sehr
gliicklich, mit einem der groften iiberlebenden, unabhingigen
britischen Entwickler und Publisher zusammenzuarbeiten".
Sensible werkelte bis vor einem Jahr an einem Spiel fiir Erwach-
sene: Der provokative Genre-Mix "Sex, Drugs & Rock'n'Roll"
wurde aber eingestellt, da Sensible keinen Publisher fand, Dafs
Codemasters das Projekt reanimiert, ist unwahrscheinlich...

Deutsche Softwareindustrie

formiert sich

Mit dem "SVDS" entsteht in Deutschland
Euraopas grifiter Zusammenschlufi der
Software-Branche

1 chon im Mirz 1998 definierten die vier deutschen Ver-
| binde BVBS (Bausoftware), DMMV (Multimedia), VSI

(Standardsoftware) und VUD (Unterhaltung) gemeinsame Ziele
und Arbeitsaufgaben. Jetzt wurde der "Spitzenverband der deut-
schen Softwareindustrie” ("SVDS") gegriindet, wobei die vier

T
S

Mitgliedsverbinde eigenstindig
bleiben. Das vorrangige Ziel des
Dachverbandes ist die gebiindelte
Vertretung der Interessen in Politik
- und Gesellschaft sowie eine besse-
re Darstellung der Branche auf na-
tionaler und internationaler Ebene.
Aus der politischen Ecke kam be-
reits Zustimmung. Dr. Andreas
Gordeler vom Bundeswirtschafis-
ministerium: "Durch den SVDS
wird der Zersplitterung in einzelne
Sparten entgegengewirkt, (...) Die
Arbeit von Ministerien und Politik
wird erleichtert."
"Die Darstellung der deutschen Softwareindustrie im In- und
Ausland entspricht nicht ihrer eigentlichen Bedeutung", so VUD-
Geschiftsfithrer Helmut Achilles. "Es ist Zeit, daf sich das dn-
dert". Manfred Nagel vom BVBS ergiinzt: "Durch die Biindelung
unter dem Dach des Spitzenverbandes kénnen wir schnell
Ressourcen mobilisieren und unmittelbar von der Zusammen-
arbeit mit anderen Verbinden profitieren."
Das Interesse am neuen Branchen-Zusammenschluf ist betricht-
lich: Kurz nach der Griindung haben weitere Verbinde ihr
Interesse an einer Mitwirkung bekundet. Weitere Informationen
zum SVDS gibt's im Internet unter www.svds.de

SVDS

Spitzenverband der deutschen Softwareindustrie

Verband der
Unterhaltungssoftware
Deutschland e.V.

Kranz
Versand, Playcom IH G

[ - Gran Turismo i’ »
ng fahrt Sonys Vorzeige-

Mit der Platinum-Lacki
Renner direkt auf die Pole Position - nicht mehr
lange, dann geht der zweite Teil an den Start.

Sony

4 Need for Speed: EA

ennender Asphalt
ﬂh Gler nach Geschwindigkeit kennt (fast) keine
Grenzen: Diesmal ist's der zweite Startplatz.

- Final Fantasy 7 Square

Bevor sich der achte Teil in den Westen traut,
wird Episode 7 zweitvermarktet: Nur 50 Mark fir
diese RPG-Perle - zugreifen, aber schnell!

/1 Metal Gear Solid Konami
relkdmpfer Snake mit leichten Ermiidungs-

_erscheinungen: Nach monatelanger Fiihrung jetzt
der Absturz auf den vierten Platz.

« Warzone 2100 Eidos

Das famose Strategiespiel pirscht sich langsam an
die vorderen Plitze heran - vielleicht dbernimmt
es mit einem Blitzangriff demnédchst die Fiilhrung?

Neuer Absatz-Schub:
Dreamcast-Power in Japan

Bei der "New Challenge Conference" kiin-
digte Sega spektakulare Sonderaktionen
fiir Soft- und Hardware an

| intergrund der angekiindigten Preissenkungen ist der ge-
w2z rade in den letzten Wochen unbefriedigende Absatz der
Konsole — kein Wunder, lassen doch weiterhin heiff ersehnte
Automatenumsetzungen wie "Virtua Striker” und "Daytona USA
2" auf sich warten. Jetzt soll ein radikal gesenkter Preis zum
Kauf animieren: So kostet die Dreamcast-Konsole seit 24, Juni
nur noch 19.000 japanische Yen (etwa 310 Mark) — ein Drittel
weniger als die seit der Markteinfithrung 1998 geltenden 29.800
Yen. Auch die Software wird billiger: Fiir finf Spiele gelten im
Zeitraum von 24. Juni bis zum 31. Juli Sonderpreise. "Virtua
Fighter 3tb", "Pen Pen Tri-lcelon", "
Adventure” "Godzilla Generations"
und "July" kosten withrend der
Aktion nur 1,990 Yen (gut 30
Mark). Als traurige Nachricht
enthiillte Sega bei der "New
Challenge Conference". dafs der
erste Teil des Top-Titels "Shen
Mue" auf den 28. Oktober ver-
schoben wurde.

Beim Thema Internet plant Sega zu-

sammen mit der Mutterfirma CSK hohe Investitionen. So soll fiir
umgerechnet knapp 200 Millionen Mark das weltweite Netzwerk
"Dreamcast Heat" im Spiitherbst weltumspannende Spiele-
Sessions ermoglichen. Dabei werden in den USA 200 Server er-
richtet, in Europa etwa 50 und in Japan lediglich ein oder zwei.
Das soll stabile Verbindungen fiir bis zu 200.000 Spieler ermég-
lichen, Das erste Spiel, das vom "Heat"-Netzwerk unterstiitzt
wird, soll das Rollenspiel "Baldur's Gate" sein. Sega plant auch
wilzige neue Anwendungen wie einen Video-Chat, bei dem ein
Videokamera-Addon fiir die Konsole fiir bewegte Bilder sorgt.
In Kiirze veroffentlicht Sega in Japan auferdem das kostenlose
Update 2.0 der "Dream-Passport"-Software, mit der Internet-
Anwendungen erméglicht werden. Die neue Version erlaubt
fortgeschrittene Email-Funktionen wie das Einbinden von
Attachment-Files und Bildern in Nachrichten. In den USA und
Europa wird die Version 2.0 der Hardware bereits beiliegen.

Sonic
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| - Star Wars Epsiode 1 'L asArts
Racer
Die Macht ist mit Nintendo: Bei so viel TV-Wer-

bung landet allerdings auch ,Mihle” auf Platz 1.

/= Eastlevanla 30 Konami

 vorne gepeitscht: Die kindgerechte
ﬁmel'al hiebt sich zwischen Lucas und Mario -
‘und das zurecht, wie wir meinen.

/5 Mario Party Nintendo

Ungewohnte Berg- und Talfahrt fiir unseren
Lieblingsklempner: Erst Platz 2, dann Riickfall auf
Position 5, und nun auf dem dritten Rang.

[ = Suuth Park Acclaim
‘le Zeichentrickserie, mieses Spiel: Scheint,

Is ob Kenny, Cartman & Co. die iiblen Wertungen
mit coolen Spriichen vergessen lassen.

2 Turok 2 Acclaim

Halt sich tapfer in den Top Five - vielleicht ist die
Vorfreude iiber den angekiindigten Nachfolger
ausschlaggebend fiir den zweiten Turok-Friihling.

Gebrauchtspiele weiter
im japanischen Handel

Enix verliert ein bedeutendes Gerichts-
duell diber die Legalitat des Second-Hand-
Handels in Japan

iel der Gerichtsklage des Herstellers Enix ("Bust a

.= | Groove") war es, den in Japan {iblichen Handel mit Ge-
brauchtspielen zu verbieten. Begriindung: Spicle seien film-
ihnliche Medien, und die Hersteller behielten auch nach dem
Verkauf eines Spiels die Rechte daran. Also sei auch der kom-
merzielle Wiederverkauf der Software illegal, denn ddmll wiir-
den die weiterbestehenden - :
Hersteller-Rechte verletzt.

Der "Tokyo Regional Court" aller-
dings erteilte dieser Argumen-
tation eine Abfuhr — der Gerichts-
gegner, die japanische Handels-
vereinigung ARTS, darf auch wei-

sl e = Gewinnerpose:
terhin gebrauchte Spiele verkau Voreatar don ARTS-
fen. Das Gericht sieht einen ent- Verbandes freuen sich Uber
scheidenden Unterschied zwischen das Urtei. =4

Filmen und Spielen. Es sei fiir den Spieler kaum moglich, mehr-
mals exakt denselben Ablauf zu erzeugen, wie dies in Filmen
der Fall sei. Somit konnten Spiele nicht denselben rechtlichen

m  Sonderstatus wie
Filme erhalten.
Die Herstellerseite
war mit dem Urteil
ganz und gar nicht
einverstanden. Ein
Enix-Sprecher; "Das
ist nicht akzeptabel.
Die Entscheidung
macht keine Unter-

g Betretene Gesichter; schiede zwischen
k Die Rechtsanwalte der Firma Enix M ul[is[ory-DVD—
bei der Pressekonferenz. Filmen mit verschie-

denen Endsequenzen und Videospielen. Es ist eine tibereilte
Entscheidung." Das ist auch der Grund, warum Enix-Chef
Yasuhiro Fukushima weiterkimpfen will: "Wir werden uns auch
weiterhin bemiihen, nicht ausdriicklich genehmigte Wieder-
verkiiufe von Spielen rechtlich zu belangen."

Trotz heisser Spiele ein
kihler Playstation-Sommer

Schwitzt Fure Playstation an heifien
Sommertagen? Das "Cooling System"
kinnte die Losung sein! ‘

| er solide Plastik-Unterbau ist mit vier

1 Einbuchtungen versehen, auf der Eure Konsole
{\mtemln 04 oder Playstation) sicheren Halt findet.
Verbindet den beiliegenden Netzadapter einfach mit
dem "Cooling System" und schaltet den Ventilator
ein: Schon Fichert dieser durch die von den
Liftungsoffnungen vorne angesaugte Luft der hit-
zegeplagten Sony-Hardware eine kiihle Brise zu.
Auch fiir Zubehor ist Platz vorgesehen: Seitlich
finden bis zu 15 Memory-Cards Platz. Fiir rund
70 Mark ist das Kithlsystem ein netter Gag,
der aber keine bereits stotternde Playstation
von ihrem Leid kuriert.

Ebenfalls von der Firma "Next Generation"
erhiltlich: Das "Racing/Fighting Foot
Pedal", Dieses Pedal-Set kombiniert Thr mit
Eurem Analog-Pad, um echtes Rennfeeling zu erhalten —
ein Lenkrad ist nicht erforderlich, Auch fiir Priigelspiele lift sich
das Pedal einsetzen — legt besonders wuchtige Kicks auf die
Pedaltasten und erlebt ein vollig neues Spielgefithl. Das Pedal- »
Set kostet ebenfalls etwa 70 Mark und ist wie das "Cooling

System" im Fachhandel erhiiltlich. ;

Kurswechsel: Sega
mit im Game-Boy-Boot e

Der Dreamcast-Hersteller wird in Zukunft
Spiele fiir Handhelds von Nintendo und
Bandai entwickeln

] er Grund fiir diese (iberraschenden Erwiigungen:

1 Sega plane in naher Zukunft nicht, den Handheld-
Markt mit einer eigenen Konsole zu betreten. Damit hat
man die Lehren aus der Vergangenheit gezogen. Der Farb-
Taschenspieler Game Gear war als Game-Boy-Konkurrent
Anfang der neunziger Jahre weltweit gescheitert.

Dies ist das erste Mal, daf® Sega eigene Software fiir Video-
spielsysteme anderer Hersteller umsetzt. Das erste Spiel,
das von der Manahme profitiert, ist der Saturn-Titel
"Sakura Taisen", der fiir die beiden Systeme Game Boy
Color und Wonderswan adaptiert wird.

Weltweite Prasenz:

infogrames goes USA

Durch den Kauf des US-Publishers
Accolade bildet Infogrames einen
Briickenkopf in Amerika
L-Q as Label "Accolade" wird es in Zukunft nicht mehr geben:
Infogrames legt durch die Verschmelzung mit Accolade
den Grundstein fiir die Verwirklichung ambitionierter Pline.
Binnen weniger Jahre soll Infogrames
nach den Worten von Firmenchef
Bruno Bonnell zum weltweit grofiten
Unternehmen der Interactive-Branche
werden. Noch ist das ein weiter Weg:
Bisher rangiert Infogrames unter den
Herstellern von Konsolen-Software _
erst auf Rang 6. INFOGRAMES
Jim Barnett, seit 1984 bei Accolade
titig und zuletzt Chef des Unternehmens, wird die Operationen
der neugegriindeten Filiale "Infogrames North America" als
Prisident leiten. Durch das Engagement von Infogrames steigt
die Zahl der in den Accolade-Biiros in San Jose titigen Mit-
arbeiter von 29 auf 175 Beschiiftigte an.
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A ml\lnrhereitung: Release-Highlights
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Y FITEL HERSTEILLER SYSTEMNM SGENRE
Ape Escape 5oy PS5 30-Jump'n'Run
Omega Boost Sony PS Shoot'em-Lp

Playstation-2-Premiere:
September in Japan

Sony hat sich festgelegt und adelt die
kommende Tokyo Game Show mit der
Prasentation ihrer Highend-Konsole

: g ie Tokyo Game Show findet vom 17. bis zum 19.
== September im Makuhari Convention Center statt. Ken

Kutaragi, Chef von Sonys Videospiel-Division, hat zwar nicht
verraten, welche Spiele dort zu sehen sein werden, jedoch den
Produktionsbeginn der Emotion Engine im Juli dieses Jahres be-
statigt. Die Fertigung der Konsole beginnt dann Oktober. Ob
der noch nicht offiziell bestitigte Zeitplan (Winter 1999/2000 in

Japan, Herbst 2000 in Europa und den USA) eingehalten werden

kann, wird sich wahrscheinlich erst auf der Messe kliren.

Nintendo findet Partner
fir Online-Expansion

Die japanische Firma Recruit bereitet in
Zusammenarbeit mit dem Mario-Erfinder
ein Online-Angebot via 640D0-Addon vor

Capcom Generations Capcom PS Action
Castrol Honda Superbikes THO Ps Rennspiel
Croc 2 Fox Interactive PS A0-Jurmp'n'Run
Command & Conguer Nintendo NB4 Echtzeit-Strategie
Jet Force Gemini  Nintendo NB4 Action
= T
AU G US T
=, ! FTITEL HERSTELLER SYSTEMNM (BTSN 1 E
Speed Freaks Sony PS Rennspiel
Kurushi Final Sony PS Denkspiel
Um Jammer Lammy Sony FS Musikspiel
Centipede Hasbro PS5 Shoot'em-LUp
WWF Attitude Acclaim PS/NE4 Spartspiel
Star Wars Racer THO PS Rennspiel
Sled Storm Electronic Arts PS Rennspiel
Kingsley Sonuy/Psygnosis PSs Action-Adventure
Shadowman _Acclaim PS/NE4 Action-Adventure
S D T R T

S EPT EMEBEBER

IS N NI RS T LR S Y SN [ETEL 1S
Wipeout 3 Sony B5 Rennspiel
This is Football Sony P5 Sportspiel
Tekken 3 Platinum Sony PS5 Prigelspiel
B-Police 2 Sony PS Action
Hot Wheels Electronic Arts PS/MNB<4 Rennspiel
Medievil Platinum Sony Ps Action-Adventure
Crave o Rennspiel

Tokyo Highway Challenge

affer aus der Chip-Fabrik:

‘Sony kommt auf den Hund
: ! Mit dem Aibo bringt Sony in Japan ein voll-
i 3 aﬁ#_tumatisches Roboter-Haustier auf den

| er Aibo ist dhnlich dem kuschligen "Furby" mit kiinstli-
"1 chen Emotionen ausgestattet. Anhand der Augenfarbe
{jn der Besitzer erkennen, wie
h sein Roboter-Hund fiihlt.
Ubrigens: Der Begrill "Aibo" setzt
'Sich aus den Elementen "Artificial
Intelligence (Kiinstliche Intelli-
nz) und "Robot" zusammen —

| Japanischen bedeutet das Wort

Braucht weder

hrten kein Problem, it aiah Db i

ner Kamera ausgestattet
Hilfe steuert Aibo
Farbmuster an oder weicht anderen aus — so soll er
it durch’s Haus rollen konnen.

unikation mit dem Besitzer erfolgt tiber eine Serie
uschmustern. Je nach Umgang mit Aibo lernt ef neue
smuster und wiichst nach dem Willen der Sony-

nach und nach zu einer eigenstindigen Personlichkeil
at ein Aibo eine schlechte Kinderstube genossen, kann
em "Aibo Performer Kit" neu trainiert werden: Das
wiische-Programm luft auf Windows-Rechnern und

ht aus ungezogenen Aibo-Rabauken im RAM-Umdrehen
eder brave Schothtundchen.

Ganz billig ist der Hunde-Spafd leider nicht: Der Aibo wird ex-
klusiv tiber das Internet zum Preis von 2.500 US-Dollar feilgebo-
ten — fiir die etwa 4.800 Mark gibt's auch "echte" Rassehunde...

Ubelriechende "Geschéfte":
Sonys "Aibo"-Roboter.

= J

[V T#l as lange wiihrt, wird endlich gut — oder? Am 1. Dezember
L«;g soll in Japan Nintendos Online-Dienst starten, den Spieler
mit N64 und Modem-bestiicktem 64DD-Laufwerk abonnieren
konnen. Dies setzt wohl voraus, da8 das mehrmals verschobene
64DD bis dahin erscheint — ob und welche Spiele zum Start ver-
flighar sind, ist weiterhin unklar. Man munkelt von einer Golf-
Simulation, drei ,Mario Artist*-Titeln sowie einem download-
baren Kurseditor ftr ,F-Zero X*.

Strategiebuch far
Warzone-Kommandeure

Aus dem Trickwerk-Verlag kommt der
offizielle PLayers Guide zu Eidos' 30-
Echtzeit-Strategiekracher "Warzone 2100"
778 u jeder Mission erhaltet Ihr eine ausfiihrliche Losungs-
@ strategie, eine Levelkarte zeigt wichtige Stellen und den
optimalen Laufweg. Zusitzlich wer-
den neue Einheiten vorgestellt so-
wie die Funktionen der gefundenen
Artefakte erliutert. Uber 500 Bilder
und Artworks stimmen Euch glin-
zend auf die Schlachten ein, dazu
gibt's ein Interview mit den Ent-
wicklern. Der Band kostet 20
Mark und ist im Fachhande]
oder bei RW Merchandising
(Tel. 04392/849053) erhildich.

Warzone-Verlosung
In Zusammenarbeit mit dem Trickwerk verlost MAN!AC
zehn offizielle "Warzone 2100"-Strategiebiicher.

Schickt uns einfach eine Postkarte mit der richtigen
Ldsung auf folgende Frage.

bEnung sl eine Peathacte ohexfen und sinseaden £0i

Cybermedia
Veriag
Warzone-

Verlosung
Wallbergstr.10
86415 Mering

f Wle heiBt das Satelliten-System, das in
Z1"Warzone 2100" kldglich versagte?

A) NASDA (North American Strategic Defence Agency)
B) SDI (Sophisticated Defense Irrelevance)
C) SPY (Special Protection Ynitiative)

Ter Rechliwey (31 ausgeachiessin




Tiny Tank

( Die Explosionen und Lichteffekte gehdren zum besten, “‘l |
\_ was auf der Playstation zu sehen ist. /

s In Zukunft ist eine ausgefeilte Kiinstliche
Intelligenz nicht mehr Fiktion, sondern Alltag.
Den Programmierern ist es gelungen,
Empfindungen auf Maschinen zu (ibertragen, was
das Militir gleich fiir seine Zwecke nutzt. Emotionale
Roboter und Panzer werden als Sympathietriger eingesetzt
- so wie Tiny Tank, der als Mitglied einer umherzichenden
Werbegruppe Freiwillige fiir den Kriegsdienst sucht. Leider
hat Tiny eine schwere Fehl-
funktion und wird zur Sicherheit
stillgelegt, Nach 100 Jahren er-
weckt ihn ein Techniker wieder
zum Leben; alsbald muf Tiny
feststellen, daf die intelligenten
Maschinen die Macht iiber-
nommen haben und die Mensch-
heit ausldschen wollen, Anfiihrer
der Roboter ist Mutank, der mit
seiner Armee die Erdatmosphiire
zerstéren mochte. Um seine
Gefolgsleute zu koordinieren,
sendet er eine Art Radioshow di-
 Tashde echs ) rekt i.n (I:-l!:i Bcwufﬁ[suin der
machen Euch arg zu Maschinen. Soviel zur abgedreh-
. schaffen J  ten Story...
Als Tiny Tank tibernehmt 1hr die Aufgabe, die Erde von
Mutanks Tyrannei zu erlésen. Vorab erfahrt Thr im
Missions-Briefing niiheres iiber
Einsatzziele und Schwiichen der
Gegner, Ausgeriistet mit einer
einfachen Panzerkanone geht's
ab in das Kampfgetimmel. Auf
einem Radar erkennt lLhr feind-
liche Stellungen und die Umge-

A

(" Zerstort die Ver-
| sorgungseinrichtungen
4 des Gegners

T Wumm - die ) ‘
Zwischengegner sind } -
\_ schwer zu knacken )

bung, Nihert sich ein gegneri-
sches Gefihrt, ballert Thr aus al-
len Rohren — Gibrigens mit einer
halbautomatischen Zielerfassung.
Zerstorte Feinde lassen Waffen-
Upgrades, Nanometall oder posi-
tronische Gehirne zurlick. Nehmt
die Extras auf und ristet Euren
sprechenden Panzer zu einer

/" Haltet den X-But-
ton gedrtickt, und Ihr |—E
Killer-Maschine aul. Neben Fah- \ _kénnt kurz schweben. )/

ren und Schieen kann Tiny auch kurzzeitig schweben und
so Minenfelder oder Abgriinde tiberwinden. Zwischen den
Levels speichert Thr oder seht Euch nette Renderfilme an.
Optisch macht "Tiny Tank" einen guten Eindruck: Bom-
bastische Explosionen und seltene Slowdowns gefallen.
Spielerisch ist der Titel noch entwicklungsfihig, da aufSer
purem Ballern nicht viel passiert. Musi-
kalisch hort man rockig-spacig klingende
Stiicke und das Talkshow-Gequassel Eures
sprechenden Panzers.

Virtual-On

Sega fiir Dreamcast, ab Herbst in Deutschland

Tonnenschwere Stahlungetime balgen sich in
futuristischen Arenen — Extrawaffen inklusive.

s w o= In Japan ist das Mech-Gefecht ,Virtual-On* seit
L - Jahren ein beliebter Spielautomat — die

5 =¥ Begeisterung der westlichen Welt hielt sich
trotz einer anspruchsvollen Saturn-Umsetzung

in Grenzen. Dennoch LRt es sich Sega nicht neh-
men, auch den Dreamcast mit einem Update des blecher-
nen Special-FX-Beat'em-Ups zu versorgen. Nach wie vor
bekriegen sich in fernen Zukunft zwei Mech-Kolosse im
R Nahkampf und mit Fernduellen —

Extrawaffen sei Dank. Die
Dreamcast-Fassung ist technisch
auf dem neuesten Stand und ldgt
selbst das Arcade-Original weit
hinter sich. Allerdings riickt Sega

LW

(" Kommunikativ: \J-J nicht ausschliellich die grafische

Zwel Spieler duellieren

\__sich via Modem. Darstellung in den Mittelpunkt,

sondern verweist auf den
Multiplayer-Modus via Modem.
Gerade die Mehrspieler-Duelle
waren in den Arcade-Hallen be-
liebt — wobei der Splitscreen der
Saturn-Adaption nicht viele
Freunde fand.  Virtual-On“-Fans
bestehen auf Vollbild, und dieses
AL ermoglicht ithnen das Modem des
Dreamcast. Dabei entwickelt Sega zwei verschiedene
Online-Modi; einen fiir Mechkampf-Profis (,Heavy User®-
Lobby) und einen fiir Anfinger (\Edge User®-Lobby). Fiir

¢ Destruktiv: Mit i
jedem Treffer setzen ]—
die Mechs Rost an.

Japan ist sogar ein landesweiter Wettbewerb geplant — ob

und wie Sega Deutschland diese ldee aufgreift, ist noch
nicht entschieden.

Fakt ist, da® [hr aus zwolf Mechs withlen konnt, die jeweils
unterschiedliche Waffensysteme und Eigenschaften aufwei-
sen. Besondere Features fiir Solospieler sind in der aktuel-
len Fassung nicht verwirklicht, allerdings haben die
Entwickler (Sega AM R&D 3) bis zum Herbst ja noch Zeit -
spiitestens zu Weihnachten soll ,Virtual-On* (Untertitel
,Ontario Tangram®) auch bei uns erscheinen.

Feuer frei: Technisch Ubertrifft die Dreamcast- 3
Version das Arcade-Original von ‘96 bei weitem. "¢

o
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"Dolphin” ist bisher nur der Codename, un-
ter dem Nintendo ihre neue Konsole ent-
wickelt; in den Verkaufsregalen wird die
Hardware wahrscheinlich einen anderen
Namen tragen.

Dennoch lohnt sich ein Blick auf Eigen-
schaften, die dem Delphin zugeschrieben
werden — es kdnnte ja sein, daf Nintendo
schon im Vorfeld vom positiven “Flipper”-
Image profitieren moéchte. Statements von
Meeresbiologen besagen, dal8 der Delphin
ein "Uberaus intelligentes Meeressdugetier

DelFinessen

mit universellem Appeal” sei, der sowohl
auf Kinder, als auch auf Erwachsene einen
besonderen Charme ausstrahlt. Delphine
seien "Symbole fiir den menschlichen
Wunsch nach Freiheit, Freude, Glite und
Ruhe.”

Mediziner, die Delphine zur Therapie nut-
zen, wissen von noch positiveren Effekten
zu berichten: "Der Delphin besitzt eine
Ausstrahlung, die die Gedanken jedes
Menschen inspiriert: Intensiver Kontakt mit
diesen Wesen hat auf gefiihlsbetonte
Menschen einen positiven Einflu3.”

Aha! Ganz ohne Hintergedanken hat Nin-
tendo also diesen Arbeitstitel gewil8 nicht
gewadhit: Gefiihle sind in Zeiten hoher Takt-
frequenz und des Polygon-Overkills gefrag-
ter denn je — der inspirierende "Dolphin”
als tierisches Pendant zur gefilihlsbetonten
"Emotion Engine” von Sony...

Es ist amtlich: Nintendo arbeitet mit Hochdruck an
einer neuen Konsole. Kann sich der "Oolphin™ gegen
die Konkurrenz von Sony und Sega behaupten?

or der E3 war alles einfacher: Die zwei
: zukiinttigen Konsolen hieffen Dream
cast und Playstation 2 — eine frither am Markt,
die andere dafiir ungleich leistungsfihiger
(MANIAC berichtete). Den ehemaligen Markt-
fithrer Nintendo hatte keiner auf der Rechnung:
Bis zur E3-Messe in Los Angeles waren weder

konkrete Daten, noch Zeitplan und Koopera-
tionspartner fiir die nichste Mario-Hardware be-
kannt. Jetzt liegen erste Fakten auf dem Tisch -
und das Rennen um die er-
(g folgreichste Next-Genera-

- (x tion-Konsole ist plotzlich
_ ¢ interessanter denn je.

"DOLPHIN” LEBT! g

Fiir den Fall, dag [hr den Messebericht in MAN!AC
7/99 verpafst habt, hier nochmal die wichtigsten
Fakten in Kiirze: In Zusammenarbeit mit IBM
(Chipherstellung) und Matsushita (DVD-Laufwerks-
fertigung) plant Nintendo, im Jahre 2000 eine
neue Konsole mit dem Codenamen "Dolphin” zu
verOffentlichen. Durch die Allianzen mit zwei
Elektronik-Profis soll der "Dolphin™ deutlich billi-
Ylaystation 2" — bei
in etwa vergleichbarer Leistung. Wichtige Details
zur neuen Konsole lest Thr im Kasten auf der

ger herzustellen sein wie die 7|

rechten Seite — jetzt widmen wir uns dem
Thema, wie sich die Lage der drei Videospiel-

Majors durch
die "Dolphin"- Ankiindi-
gung darstellt — und welche
Konsole wann in Deutschland erscheint.

NIVTENDO AUF
HOHENFLUG

Mario kann sich erst mal zuriicklehnen: Nach
der Bekanntgabe spektakulirer Allianzen und

konkreter Hardware-Pline geniefit Nintendo in

Seit 199;
Computer-Riese IBM an ei-

nem Prozessor auf Kupfer-

Basis. Ziel der Entwicklung ist es,

durch Nutzung des Metalls Kupfer
eine hohere Chip-Integration zu
erreichen und ihn zuverlassiger zu
machen. Denn das bisher aus-
schlieBlich genutzte Aluminium ist

2 A
arbeitet

zwar in Verbmdung mit Smkon
einfach zu verarbeiten, hat aber in-
zwischen seine physikalischen
Grenzen erreicht.

So kann Aluminium den erforderli-
chen Elektronenflul bei der neue-
sten Chip-Generation oft nicht
mehr reibungslos bewaltigen, was
gelegentlich zu Fehlern fiihrt. Kup-

fer hingegen hat (genau wie Gold
und Silber) eine ungleich groBere
Leitungsfahigkeit. Das Problem ist
jedoch die Produktion: Kupfer |af3t
sich ohne komplizierte Bearbei-
tung nicht mit dem Silikon der
Chips kombinieren — die Materia-
lien verschmelzen, und das fiihrt

2u Storungen.

IBMs Entwicklung zum Thema
“Copper” ist laut eigener Aussage
inzwischen fast abgeschlossen. Die
Allianz mit Nintendo ist umso be-
deutender, weil sie ausdrticklich
die Nutzung des Kupfer-Chips mit
dem Codenamen. "Gekko” fiir den
“Dolphin” einschlief3t.

0Ob andere Chip-Hersteller eben-

T P i 8 BT .o P S .5 it




falls erfolgreich mit Kupfer
experimentieren, ist nicht be-
kannt; zur Zeit ist IBM der ein-

zige Hersteller, der diese Chips

fertigt.

In jedem Fall hat Nintendo durch
die Allianz mit IBM zur Zeit einen
klaren Technologie-Veorteil —und..
die Konkurrenz ist geschockt.

den nichsten Monaten den weltweiten Erfolg des
Gameboy Color — gespeist von breiter Unterstut-
zung aller Software-Hersteller und insbesondere
der Pokemon-Taschenmonster-Hysterie, die in-
zwischen mit voller Wucht in den USA einge-
schlagen hat. Bei uns kommen Pikachu und sei-
ne niedlichen Freunde erst gegen Weihnachten,
doch auch in Deutschland meldet der Handel
erfreuliche Gameboy-Color-Umsiitze.

Aber das ist nicht alles: Das Nintendo 64 ist eben-
falls noch nicht tot und wird in den niichsten
Monaten ordentlich mit Spiele-Knallern versorgt,
"Perfect Dark”, "DK 04", "Star Wars” und viele
weitere potentielle Top-Hits diirften weltweit flir
einen neuen Schub des 64-Bitters sorgen — ins-
besondere, weil Nintendo die bisher kaum ver-
breitete 4-Megabyte-RAM-Erweiterung dem Spiel
"DK 647 beilegt. So konnen alle Entwickler das
RAM-Pack nutzen — zum Segen der Spieler, Thr
seht: Nintendo geht's zur Zeit eigentlich ganz gut

lich.

NINTENDO-FAKTEN

"DOLPHIN” KOMPAKTY

Mit der seiner Hardware-Ankiindigung beunruhigt der Mario-
Clan nicht nur die Chefetagen von Sony & Sega: MANIAL sagt
Euch kurz und knapp, was bisher zur Konsole bekannt ist.

“Dolphin” ist als billige Massen-
£ konsole konzipiert Pag

Das Herz der Nintendo- 4§ i— e

4 Maschine ist eine Wei-
terenthcklung des Power-
PC-Prozessors, der bereits
produziert wird. Branchen- e
Insider sprechen davon, dal3 IBM den Chlp
bedeutend biiliger fertigen kann als Sony 2=2*
die "Emotion Engine” der Playstation 2 —
und Nintendo will seine Hardware gtinsti-
ger verkaufen als Sony.

& "Dolphin” verfiigt Uber ein
| & P 4 DVD-Laufwerk

d Ebenso wie die nichste Playstation
mgkann die neue Nintendo-Hardware
Spiele auf DVD lesen — aber ebenso kon-
ventionelle CD-Formate. Ob auf der Konsole
ohne Hardware-Zusatz auch handelstibliche
DVD-Filme abspielbar sind, ist wie bei Sony
noch offen.

# J Technische Daten sind noch

4 weitgehend geheim ;
2 |m Gegensatz zu Sony,

u dle bereits eamge wsch—

tungs-Maximalwerte) der ™
Hardware verdffentlichte, ist
tiber "Dolphin” nur die Taktfrequenz des
Prozessors bekannt (400 MHz). Dehnbare
Aussagen in Pressemeldungen wie "allen
anderen Konsolen tiberlegen” sind keine
verlaBlichen Fakten — warten wir's ab!
& | Nintendo plant weltweit
gsynchrone Veroffentlichung
Dreamcast und Playstation 2 haben ei-
nes gemeinsam: Beide Konsolen wer-
den voraussichtlich erst ein Jahr nach dem
Japan-Start im Rest der Welt ausgeliefert.
Nintendo will alle User zugleich beglticken.

" Im Gesprach ist derzeit Ende 2000 — fur

Europa und USA in etwa der Zeitraum der
Veriffentlichung der "PS2”. Spannung pur:
Wer gewinnt die Schlacht?

"Dolphin” erhélt breite Soft-
?ware -Unterstltzung

"Zusammen mit einigen ausgewahlten

Software-Unternehmen haben wir die
Entwicklung von Spielen bereits gestartet
so ein Nintendo-Spre-
cher. "Wir werden in _&
naherer Zukunft mit al-
len wichtigen Herstel-
lern zusammenarbei-

en”, heilt es weiter.

DER ”"COPPER”-ZEITPLAN:

September ‘97:
® |BM kiindigt eine neue
Fertigungstechnik an, die auf
Kupfer basiert. Durch die Nutzung
von Kupfer-Leitungen statt Alumi-
nium sind groBBere Geschwindig-
Jkeiten innerhalb des Chips mog-

September ‘98:

Mai ‘99:

@ IBM stelit den ersten Server mit
$ 'm%.-m-...,. ——

: knappen Jahr anlaufen.

® |IBM-Fertigungsstdtten in den
USA produzieren die erste Genera-
tion von Prozessoren auf Kupfer-
Basis. Die PowerPC-Chips werden
in Apple-Computern eingesetzt.

Der "Dolphin” hangt nicht an der kurzen
“"Dreamteam”-Kette (siehe N64: nur wenige
Entwickler mit vollem Nintendo-Support),
sondern wird von Capcom, Konami & Co.
voll unterstiitzt — allerdings bleiben die
Probleme (Kosten, Know-How etc.), die die
Entwicklung von Spielen auf einer so lei-
stungsfahigen Konsole mit sich bringt.

‘Dolphin” schluckt keine
gNlntendo 64-Module
Im Gegensatz zur "Play-

zﬁ station 2" ist der "Dol-
phin” nicht abwartskompa-
tibel zu seinem Vorgdnger
— Eure N64-Cartridges finden <58
an der Hightech-Konsole nicht einmal
einen Modulschacht. Der Grund: Nintendo
mochte die Hardware-Produktion nicht
unnotig verteuern,
# § "Dolphin” verfiigt tiber einen
Zausgefellten Kopierschutz

=4 Wenn sich Nintendo schweren Herzens

4 von der (fiir den Massenmarkt) weitge-
hend piratensicheren Modultechnik verab-
schiedet, dann nur mit einer Versicherung:
Der Hersteller des DVD-Laufwerks (Matsu-
shita) sorgt dafiir, dal beim "Dolphin” ein
umfassender Schutz vor Kopien realisiert
wird — nur fiir wie lange? Uber Art und
Funktion des Schutzes wurden noch keine
Angaben gemacht. :
Der "Dolphin” ist

?voll netzwerkfahig. £

= was ihn nicht nur
i»:.gzum idealen Spuelpart— i
ner fiir Online-Duelle macht,
sondern auch die Nutzung des Internet er-
laubt. Weitere Nintendo-Netzwerkambitio-
nen wurden bisher noch nicht 6ffentlich —
rechnet aber mit einem Disketten-ahnli-
chen Massenspeicher fiir die Konsole (ahn-
lich dem Dreamcast-"Zip”-Laufwerk von
lomega).
& J Nintendo halt
gnorh lange am
@l N64 fest
& ..ganz einfach, weil
sich dle 64-Bit-Konsole und — &
der Gameboy Color im Moment hervorra-
gend verkaufen; selbst in Japan ist ein
aufsteigender Trend zu beobachten.
Nintendo halt den Hype um den "Dolphin”
. im Moment bewuft klein. Die Euphorie
uber die Hardware soll erst in einem

T ——

Kupfer-Prinzip vor —den "S/390

G6”. Dessen Leistung liegt auf-

50% uber der des Vorgangers.

grund der neuen Technologie etwa

® Auf der E3 verkiindet Nintendo
seine Kooperation mit IBM — die
neue Konsole wird mit einem 400

MHz-Kupfer-Prozessor (Codename

"Gekko") ausgertistet.



. et
— trotz der al]miiaﬁtigen.

Playstation, die "Big N™'in

E eba_q-l.'amebad( in Farbe

Der Gameboy
sich fiir Nintendo zu einem
Supererfolg ohne Zeitlimit.
Insbesondere in den USA

lor entwickelt zum vorherigen Dreimonatszeitraum. Auch
die "Color"-Software wird fiir die Hersteller
zu einem Riesengeschaft. Der Absatz stieg
im ersten Quartal um 256 Prozent, von den
36 bisher in den USA erhéltlichen Color-
Spielen schafften es 31 () in die Liste der
aktuellen Gameboy-"Top 100”. Tatsache ist,
daf’ der Gameboy damit endgiiltig zur
bestverkauften und langlebigsten Konsole
der Videospielgeschichte wurde — und ein
Ende der Erfolgsstory nicht abzusehen ist.

tbertrifft der Absatz des
Farb-Taschenspielers alle
Planungen. So erhdhte
sich der Verkauf von
Gameboys im ersten
Quartal ‘99 um 228
Prozent im Vergleich

Europa und Japan die
Marktfithrerschaft abgenommen hat.
Der "Dolphin”-Start wird deshalb sicher nicht
tberstuirzt erfolgen. Nintendo diirfte vorrangig auf
die Qualitit der erhiltichen Spiele achten: So-
lange das "Dolphin”-Mario nicht tiberzeugend
vorfiihrt, was die Hardware kann, wird Nintendo
sich zuriickhalten. Realistischer als der im
Moment noch anvisierte weltweite Starttermin
im Jahr 2000 ist eine Verschiebung auf das erste
Halbjahr 2001.

DREAMCAST IN DEUTSCHLAND

land-Steckbrief

Dreamcast-Deutsch-

NAME: Sega Dreamcast
1YP: 128-Bit-Konsole
TERMIN: September ‘99
PREIS: ca. 500 Mark 2
EXTRAS: Modem enthalten -
(33.6 Kbps); &)
Internet-Zugang kostenios ‘ ' '
SPIELE 1999 (BesTATI6TE TITEL) Q:L
TITEL HERSTELLER GENRE
Airforce Delta Konami Flugzeug-Action
| Blue Stinger Activision Action-Adventure
Cool Boarders OC Sega Sport: Snowboarding
Jdimmy White's 2 Virgin Sport: Billard
Expendable Infogrames Action
Formula 1 WGP Viden System Rennspiel
House o.t. ODead 2 Sega Lichtpistolen-Shooter
Hydro Thunder Midway Rennspiel
Marvel vs. Capcom Capcom Beat'em-Up
Monaco BP Ubisoft Rennspiel 54
M-SR [Metrupullﬁl Sega Rennspiel )
NBA 2000 Sega Sport: Basketball
Power Stone Capcom Beat'em-Lip
NFL @'back Club 2000 Acclaim Sport: Baseball
Ragman e Ubisoft ___Jump’n’Run i
Ready 2 Ruml:lle Midway ____ Sport: Boxen
Red Dog Sega Action
Redline Racer Uhisoft Rennspiel
Sega Rally 2 Sega Rennspiel
Sega Soccer® Sega s Sport: FuBbball
Sonic Adventure Sega Jump'n’Run
. | Soul calibur Namco Beat'em-Lp
Speed Oevils Ubisoft Rennspiel
Supreme Snowboarding Infogrames Sport: Snowboarding
 Tokyo Highway Challenge Crave Rennspiel
Toy Commander Sega Action
Trick Style Acclaim ~ Rennspiel
LEFA Striker Infogrames Sport: FuBball
Virtua Fighter 3th Sega Beat'em-Up
\ Wiid Metal Country Infogrames Action

“= Arbeitstitel

DREAMCAST-
VORSPRUNG

Sega hat im Gegensatz zu seinen beiden
Konkurrenten keinen anderen
Plattform-Goldesel, der Geld in
die Kassen spiilt: Das Sonic-
Team ist aul Gedeih und
Verderb an den Erfolg des Dreamcast gebun-
den: sogar mit Krediten wird das aufwendige

Marketing zur Konsolen-
Premiere finanziert,
Die Vorzeichen stehen
nicht so schlecht, wie
viele Skeptiker glauben:
Der grofite
| Trumpf, den
" Sega ausspielen
¥ kann, ist der Zeit-
" vorsprung. Selbst
wenn Nintendo und
Sony alle technischen
und organisatorischen
Probleme wie geplant 16-
sen: Es dauert noch min-
destens ein Jahr (wahr-
scheinlich ein paar
Monate linger), bis die
Konkurrenz-Konsolen in
Europa losschlagen. Bis
dahin wird die tiberzeu-
gende Optik und ein
schon im September ‘99
lippiges Spieleangebot
(mehr als 30 Titel — siehe
Liste links) viele Skep-
tiker iiberzeugen. AufSer-
dem hat Sega seit der E3
ein weiteres As in der
Hinterhand: Mit dem
Dreamcast startet Thr
ohne PC und Provider-

die Telefongebiihren
zum Ortstarif fallen an!
Fiir etwa 500 Mark erhal-
tet Ihr dann nicht nur ei-
ne Spielkonsole auf dem
Niveau eines Highend-
PCs, sondern gleichzeitig
eine vollwertige Settop-
Box mit gebiithrenfreier
Online-Option. Mit dem
neu angekiindigten Netz-
werk fiir Online-Spiele
werden schnelle Verbin-

Dreamcast.

Kosten in's Internet — nur

dungen von Dreamcast-Spielern aus
Japan, USA und Europa untereinan-
der moglich: Sega legt viel Wert auf

die Online-Fihigkeiten des Dream-
cast. Gelingt es Sega, dieses Anwen-
dungsbiindel im Handel ent-
sprechend zu vermitteln,
diirfte der Erfolg der Konsole
gesichert sein; die Kon-
kurrenten tummeln sich bekanntlich erst viel
spiter in diesem Marktsegment.

SONVY HOLT ALS

Die Playstation rollt — und doch ist das Ende der
Erfolgskonsole bereits abzusehen. Immerhin fiinf-
cinhalb Jahre hat das System bereits auf dem
Buckel. Dem Spielspaf tut dieses gesetzte Alter
keinen Abbruch, die betagte Optik hingegen
macht es den Entwicklern zunehmend schwer,
Kaufanreize zu wecken: Wer holt sich schon
"Top Driver 57, wenn die anderen vier Teile fast
identisch aussehen?

Wiihrend also die Hardware nicht zuletzt dank
Preissenkungen bestindig liuft, stottert der
Spiele-Absatz mittlerweile betrichtlich: Der
Markt ist mit Spielen aller Genres formlich zuge-
kleistert, wenigen profitablen Hits stehen mas-
senweise diirftig verkaufte Spiele gegentiber.
Sony arbeitet deshalb mit Hochdruck

am neuen System und hat dabei

mit mehreren Problemen zu
kiimpfen. Zum einen erweist
sich der selbst gesteckte
Zeitrahmen als sehr eng —

in Japan soll die neue Konsole
bereits in sichen (1) Monaten im
Regal stehen, im Spitherbst 2000 sol-

4

>

len USA und Europa folgen; nur mit einem bei-

spiellosen logistischen Kraftakt lieRe sich eine
solch rasche Markteinfithrung bewiltigen. Das
zweite Problem hat MANIAC bereits in Ausgabe
5/99 angesprochen, nach Gesprichen mit
Branchenkennern hat sich unsere Befiirchtung
konkretisiert: Sony dirfte Schwierigkeiten
haben, den "EE™-Prozessor in ausreichenden
Stiickzahlen zu fertigen. Zu Beginn der Produk-
tion einer neuen Chip-Generation treiben
Ausschufiquoten den Preis in die Hohe, aufer-
dem fehlen nach wie vor Fertigungskapazititen.
Selbst wenn die Konsole punktlich produziert
werden kann, bleibt die Frage nach geniigend
Software. MAN!AC tippt auf eine Terminver-
schiebung der "Playstation 2" auf Mitte 2000 in
Japan, hierzulande konnte es bis 2001 dauern,
che die Superkonsole loslegt — was dem Dream-
cast Zeit gibt, seine Position zu festigen. cb



Was denken deutsche Spiele-Manager (iber die kommende

Konsolen-Generation? Wir fragten sechs bedeutende
Unternehmen, was sie von Dolphin & Co. halten.

Acclaim

Activision

Electronic Arts

Konami

MA NI AL
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, Ubisoft

Wie beurteilen Sie technische Daten und strat

egische Allianzen von Nintendos "Dolphin"-Konsole2?

Die Présenlation in Los Die technischen Daten, eanmmm| Dazuv ist zu wenig be- Die Ankiindigung von Nachdem die Mithewerber

Angeles deutel auf eine die Nintendo présentiert kannt, deshalb ist noch Nintendo liest sich sehr durch interessante Koope-

fantastische, wegweisen- hat, sind sehr heein- ‘ keine Aussage miglich. interessant. Allerdings rationen und hohe techni-

de Technologie hin. Die Pl druckend, und Nintendo # 1 sind die reinen Prozes- sche Leistungsmerkmale
starken Partner Malsu- | hat mit IBM und Matsu- 4 sordaten viel zu vage, fiir Ihre neve Hardware

shita und IBM werden mit shita bereits zwei starke | INRINE. | um die ndchste Konsole vorgelegt haben, war kiar,

Peter Sicherheil eine grofie Partner gefunden. Fiir Dr. Gerhard schon jetzt systemiiber- daf Nintendo nachziehen

ikl Rolle fiir die Next-Gene- den Erfolg einer Spiele- reerprmemd qreifend zu beurteilen. wiirde. Die Kooperations-
Acclaim ration-Konsale spielen. Actvision konsole sind allerdings VDT Nintendo wahite den Zeit- pariner Matsushita und

Deutschiand

Nein, ich denke nichl. Von Acclaim be-

noch andere Dinge ent-
scheidend: Wichtig werden neben dem

Einfiihrungspreis vor allem die Anzahl der

angebotenen Titel zum Release sein.

Sony hatte es durch den Erfolg der Play-

Konami Europe

punkd fiir diese Meldung
sehr geschickt, da auf der diesjahrigen E3
weder sensationelle Uberraschungen
nach breitangelegte Playstation-2-Pri-
sentationen stattfanden. Doch abgesehen
von den eindrucksvollen Firmenkoopera-
tionen gibt es noch keine Anzeichen auf
einen Release der neuen Konsole in
naher Zukunft.

Wird es Sony nun schwerer haben, geniigend Unterstiitzung fiir die Playstiation 2 bei den Entwickiern zu erhalten?
Es gab bisher keine Prohleme fiir die

Nein, da Sony bereits mit der Playstation

I1BM sichern dem "Project
Dolphin™ ein hohes technisches
Leistungsvermigen sowie Knowhow. Die
Leistungsmerkmale der "Dolphin"-Kon-
sole mit dem 400 MHz Hauptprozessor von
IBM und dem mit 200 MHz getakieten
Grafikchip von ArtX sind ebenso imposant
wie die von Sony und Sega. Fiir Ubi Soft
entsteht hier also eine weitere inleressan-
{e Herauslorderung, qualitativ hochwerti-
ge Produkte fiir die Zukunfl zu entwickeln.

lch kann hier natiirlich nicht fiir alle

komml Sony jedenfalls volle
Unterstiitzung. Wir streben tiir die neuen
Sony- und Nintendo-Konsolen eine ahn-
liche Third-Party-Position an, wie wir sie
aul dem Ninlendo 64 erleben durfien.

station natiirlich leicht, sich Unterstiit-
zungszusagen vieler Dritthersteller zu
sichern. Allerdings ist es sehr kostspie-
lig, Spiele zu entwickeln, die die ganze
Power der PS 2 nutzen. Einige kleinere
Hersteller werden hier sicher an ihre
Grenzen stofien. Hier ist die Koopera-
tionsbereilschaft von Sony gefragt. Wenn
sich ein Entwickler allerdings zwischen
PS 2 und N2000 entscheiden mufl, wird
sich der GroBteil wahrscheinlich aus wirt-
schaftlichen Gesichispunkien erst einmal
Sony zuwenden. .

Weiche Marktposition sehen Sie fiir den Dreamcast in den néichsten 12 bis 24 Monaten?

Trotz momentan konkurrenzloser Hard-  Ich glaube, der Wellmarkt vertragt keine  Dreamcast wird sich zundchst sehr gut Ich denke, Sega hat mit dem Dreamcas!
ware-Power gibl es bereits jeizt Herstel-  drei Konsolensysteme; vergleicht man die verkaufen, insbesondere wenn man sich  besle Aussichien, ein fester Bestandteil
ler und Verbraucher, die lieber auf die Ausgangspositionen, so hat es Sega mit  die Reaktionen der Verbraucher vorstellt, des Markles zu werden und auch nach
nichste Generation (PS 2 und Nintendo  Sicherheil am schwersten, einen der bei-  die die ersten Top-Titel im Laden bewun-  Einfiihrung der PSX2 und des Nintendo
Dolphin) warten. Sega hat einen zeitli- den anderen in ein "Nischenanbieter- dern. Im Vergleich zu aktuellen Konsolen "Dolphin” zu bleiben. Allein bis Weih-
chen Vorsprung von ca. einem Jahr - Dasein” zu dréngen. Der Einslieg und die  ist Dreamcast eine echie Weitereniwick-  nachten dieses Jahres wird es um die 30
schon 1999 wird sich zeigen, ob die Etablierung einer neuen Konsole erfordert lung und wird einen entsprechenden Titel fiir den Dreamcast geben, wovon
Kunden den relativ hohen Preis von ein immer hiher werdendes Investment.

Entwickler/Publisher, sich zwischen Sony
oder Nintendo zu entscheiden. Ich denke,
s wird auch in Zukunft ein dhnliches
Verhiltnis zwischen Anzahl PSX- und
Nintendo-Games geben — die deulliche
Mehrzahl diirfte bei Playstation liegen.

sehr erfolgreich den Massenmarkt erober- Developer sprechen, ich denke aber, da
te. Die Erwartungshaltung fiir das Nach-  Sony keine Probleme damil haben wird,
folgemodell ist dhnlich hoch, die Erfolgs-  ausreichend Unterstiitzung zu finden.
aussichten sind sogar fast noch besser.  Allein die Abwartskompatibilitat der
Sony kann sich weiterhin einer breiten Playstation 2 sichert dem Unternehmen ja
Unterstiitzung der Lizenznehmer sicher von Beginn an ein enorm breites Soft-
sein. ware-Spektrum. Ubi Soft freut sich je-
denfalls daraut, tiir alle wichtigen
Systeme neue Software zu produzieren —
und dab Sony zu diesem Kreis gehdrt,
versteht sich von selbst.

Segas 128-Bit-Konsole kinnie neue
Zielgruppen erschlieBen und somit
den Weg zu einem neuen Nischen-
Marktpotential erdfinen.

Wir veritfentlichen im Moment keine
Informationen zu zukiinftigen Projekien.
Fiir Dreamcast sind bis Weihnachten vier
Titel auf Acclaims Release-Kalender.

499 Mark annehmen werden. Wie immer
wird die Anzahl der "Must-Have"-Titel
enischeidend sein. Activision jedenfalls
unterstiitzt Dreameast von Anfang an mit
den Quasi-Launch-Titeln “Blue Stinger”
und "Vigilante 8: Auf vollen Touren”™.

Momentan ist die Verteilung 70% Dream-
cast und 30% Playstation 2. Ob Program-
mierkapazildten fiir Dolphin zur Verfii-
gung gestellt werden, steht noch nicht
fest.

mit Sega/Dreamcast, und von Nintendo/
Dolphin sind die Daten noch zu frisch.

AuBerdem war EA noch nie ein Entwickler

mit Nintendo-Schwerpunkt: 0%, 100%,
0%. Dies kann sich iiber die Zeit selbst-
versiandlich dndern und hdngt ganz von
den wirtschaftlichen Rahmenbedingungen
der einzelnen Konsolen ab. Wir sind ein
Hardware-unabhangiges Unternehmen
und unterstiitzen mit voller Kraft jedes fiir
uns dkonomisch sinnvolle System.

Boom ausldsen. Konami wird die eigenen
Produkte trotzdem erst einige Monale
nach Markteintiihrung verdftentlichen,
sobald eine ausreichend grofie Hardware-
hasis existierl. Nach einem knappen
Jahr, wenn neue Systeme im Anmarsch
sind, kommt die grofie Bewdhrungsprobe
fiir Sega.

Wie teilt Ihr Unternehmen die Eniwickler-Kapazititen bzgl. der Produkte fiir die drei Plattiormen Dreamcast, PSK 2 und "Dolphin” ein?
EA hat bisher noch kein Lizenzabkommen

Zum jetzigen Zeitpunkt kinnen wir keine
diesbeziigliche Aussage trefien. Konami
hat mit einer Vielzahl an Produkten ein
sehr starkes Lineup auf der akiuellen
Playstation und ist entsprechend aul die
nichste Konsole vorbereitet. Dreamcast-
Produkte wurden mit sehr positiver
Resonanz auf der E3 vorgestellt - fiir
“Dolphin” existieren noch keine
Planungen.

auch einige (,,Racing Simulation 2“,
Speed Devils”, ,Red Line Racer”, ge-
plant: ,Rayman 2*) aus dem Hause Ubi
Soft stammen, die fiir den Abverkauf der
Konsole sorgen. Durch den Zeitvorsprung
von einen Jahr und dem kostenlosen
Internetzugang hat man zwei weitere
Triimpfe in der Hand. Konkurrenz belebt
bekanntlich das Geschédft, und der Video-
spiele-Markt ist sicherlich immer noch
ausbaufdhig, was allen drei Herstellern
gute Abverkiute sichern sollte.

Das IaBt sich nicht pauschal festlegen.
Wichtig ist natiirlich immer, so dicht wie
maglich am Markt zu sein, um schnell
reagieren zu kinnen. Deswagen wird im
Augenblick etwas verstirkt auf den Re-
lease des Dreamcast hingearbeitet,
gleichzeilig entwickeln wir aber auch fiir
die Playstation und das Nintendo 64. Wir
bereiten uns in diesem Zusammenhang
natiirlich ebenso aul die neue Playstation
und den Nintendo "Dolphin” vor. Wenn
die neuen Konsolen von Nintendo und
Sony ndher riicken, werden die alten
Projekte abgeschlossen sein, und wir ver-
fiigen iiber ausreichend Kapazitdten, um
neue Projekie voranzutreiben.

Wie wirkt sich Ihr Engagement hei den Next-Generation-Systemen auf Entwicklungen fiir PS und N64 aus?

Da die PSX 2 abwiriskompatibel ist, kin- Konami sorgt weiterhin fiir ausreichenden |m Augenblick erhalten natiirlich beide

Acclaim wird die Entwickler-Studios er-

Uberhaupt nicht! Wir entwickeln momen-

heblich vergriBern, die stindig sleigende tan entweder Umsetzungen bekannter

Verbesserung der Technologien ist
hereils jetzt auf Nintendo 64 und Sony
Playstation zu sehen. Spiele wia
.Forsaken" (Playstation), , WWF
Warzone" (N64 & PS), ,Allstar Baseball
2000 und ,Turok 2" zeiglen, daB die
Acclaim Studios in technischer und spie-
lerischer Hinsichl neue MaBstdbe setzen.
Um den Next-Generation-Konsolen ge-
wappnel zu sein, werden wir in allen
Bereichen zusdtzliche Mitarbeiter ein-
stellen.

¥
: neuen Konsolen.

Roll Duhinke,
Geschifistiihrer
Eidos

Deutschland

| Antwaort auf alle Fragen von EidOos

X | Dreamcast wird ein Erfolg, wenn die Software den Unterschied zu
| bestehenden Konsolen demonstrieren kann. Das gleiche gilt fiir alle

Titel auf die Next-Generation-Systeme
oder (wie bei , Vigilante 8: Auf vollen
Touren") parallel fiir PSX, N64 und DC.

\ Eidos ist sehr stark kommerziell orientiert und wird diese Politik auch
S "~ B\ citerhin fortfiihren. Wird eine Konsale ein Hit, und kann man
Software zu verniinitigen Preisen herstellen und mit Gewinn verkau-
fen, sind wir dabei. Ansonsten beschattigen wir uns viel ligher mit
der Realitdl, und die ist ja auch nicht schiecht.

nen alle Entwicklungen sauber zu Ende
gefiihrt werden. N64 sind generell nicht
viele fiir Deutschiand/Europa relevante
Produkte in der Entwicklung.

Softwarenachschub fiir die akiuelle Play-

Systeme unsere volle Unterstiitzung, da

station, auch deutlich iiber den angedach- es im Moment die beiden wichtigsten

fen Release des Nachfolgers hinaus. Fiir
Nintendo 64 werden alle bestehenden
Projekte abgeschlossen, gleichzeitig
beobachtet Konami sehr intensiv dieses
nicht unumstrittene Markisegment. Zu-
kiinftige Entwicklungen werden derzeit
auf hiachster Ebene in Japan diskutierl.

Konsolen auf dem europdischen Markt
sind. Dieses Jahr werden wir noch einige
Highlights wie z.B. ,Rayman 2" und
+Tonic Trouble” fiir N64 verdffentlichen,
im ersten Quartal 2000 folgt dann ,Ray-
man 2" fiir die Playstation und , Hype -
The Time Quest”, unsere Playmobil-
Adaption, kommt 2000 noch fiir N64.
Solange der Spieler interesse an Soft-
ware fiir Playstation und N64 hal, wird
Ubi Soft diese Systeme unterstiitzen.

Entwickler packen aus

Die Meinungen einiger Spiele-Manager kennt Thr jetzt. Doch wie duSern sich Soft-

ware-Entwickler weltweit zur Lage am Konsolenmarkt 20007 Im zweiten Teil unserer
"Talk"-Reihe fragen wir die Leute, die die Top-Hits von morgen programmieren, was
hinter den Marketing-Spriichen der Konsolenriesen steckt — und welche Konsole sie
fiir die technisch beste Hardware halten!



cyber

*E3N-AWARD: AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHANDLER AUF DER E3N-MESSE 1997 IN NURNBERG.

i Ilanrﬂllﬁll!’.’l “lmmllﬁllﬂl!ﬁ fild'lu.l‘ll PIINISMS!E

SPALCE BEAMER - Der Hit aus den USA
Strahlung absolut ungefahrlich dank spez. Infrarot-Technik

SPACE BASIC SET (1 LASER, 1 WESTE) 59,95
SPACE ROBO SET (1 LASER, 1 ROBO) 79,95
SPACE TEAM SET (2 LASER, 2 WESTEN] 99,95
V2 TEAM SET 129,95

T MOUSE LOW BUDGET
SONY: rJl’.j, fj‘!’ - MULTITAP LOW BUDGET 49,95

ASTERIX
FACK OF THE SAUCERMAN UL 89

BALLEDITION 2000

ATMASIER - BI
X-PLODER 2.0 - CHEAT CARTRIDGE 34 95
X-PLODER SCHU 29 95

ODER PROFES.

BIG Al 39,95
BILLARD NIGHTS |SE;“ 79 95
LU LINES
e
RERMAN .
soma_am_}ug ACING 39,95
\TH OF FIR| D M 00
BREATH OF FIRE 3 89,95
£ \ > BUI \'\"ﬂ“lji‘. -}
1 DUA JESLIGA ‘-1"1 AUG] 89S
CONTROL PAD- VERSCI-I FARBEN 19,95  BUST A MOVE 4 6495
CONTROLPADOR ,M" FARBEN] 29,95 OM GENER mr. 8
NIR-PAD DUA 5.9 EAﬁaanLHOND {JUU] 89 95
CONTI!OL PAD DUAL SHOCK 39,95 CHESSMASTER MILLENIUM 89 95
CONTR ;ERUNG 19 95 ;
(A) "1"5?]“ s& 9, AGERO DEC —
PLAYSTATI UTLHUI.I.E 95 RGERD DECEPTIO 7609
G PLAYSTATION A— KENSAI SACREDFI 89,95
GAME&USTER UMMEL. 3995 UNGSLEY (ALK b—-

RGB-KABEL -CON AV -ANSCHL.) 16 95

I.ENKRAD AN L. PED.) 129 25
A0 DUAL FOR AMHEEL 149

.IOYS‘HCK JOYTE! -GRIP 34,95

MESCORPIO o“!u'r-u ;

DRIVER (PS) 89,95

PISTOLE ERAIER{!G-C KOMPATI 69,95
LCARD 15 O . FARE129.9.
MEMORY CARD IN 129,95

HI FIN/ P1)

KKND - KROSS 89,95
. MA! L‘ivf‘1 N I [SEP 30/t

LEGEND OF KARTIA 99,95
MARVEL SUPERHER. V'S, STREETF. 84,95
MASTER OF 99 935

’

AL GEAR SOLID PREMIUM PAK 156
SPIELEBERATER METAL GEAR SOLID 24 95
MISSION I 89,95

FORMEL 1798 99,95

POLICE 2 [SEPT) : 599
3L DEEP COVER GECKO ™~ 9908 TICALNINIA ON| [SEPT] 99.9

b LW - I A

\)).) /.)) e jj:)lk)lki

SCHNELL, SCHNELLER, THEQ KRANZ VERSANG

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HALS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN SOGAR PORTOFREI'. NUTZEN SIE UNSEREN VuﬂBESTEU
SERVICE: SIND BEI [HRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR .
%= PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI*. BESTELL-

ANNAHME BIS 20.00 UHR.
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NO FEAR MOUNTAINBIKING (SEP. 89,95
S o R A ——
PLANE CRAZY 89,95
BUAVED M o

POPOULOS - THE :mo Y 89,95
DINT B v'm&' ——

ms}u,n

STAR WARS, EPISODE. 1. R
FRMIED OTHON T
m m CONTROL. PAB:

Body Harvest ING4) 48,95 iilr Ilﬁ b.1. lﬁl 88,95

SOUTHPARK (A 84,95

SEED FREAKS - [AUG) 89,95

STAR WARS: g mp (2

STAR WM!S-

s'wmc

--v\ﬁ'lldm

b. €O ° @ LYoy 0i80.78 o

74 95

MEMORY %D Olﬁ 5E-ORIG 34,95
ORY CARD
MEMORY 39,95

RUMBLE PAK 34,95
BLE PAK JO OLOR .18
LODER - SCHUM] ."i}gl‘l'.l)lﬂi U109,
]080° SNOWBOARDI 89,95
ALL STAR 99.95

-‘w-l'lli\‘fW :
BANJO & KAZ 89,95
E | m‘"m%ﬁﬁ?éﬁ-—-- :
' S

Y HARVES

MY %bgv" o
79,95 GEX 3
' BOMBERMAN

EME G2 s 99.95

IORLD GRAND 2 (UL 8S

G DI ;:;g_cig\ 109
X N

89,95

LIGEX 2]-ENTER {#‘Ii- KO 10!
ONZ - MYSTICAL NINJA 1148
Y MU fc‘,l*!:‘
IGGY'S RECKI 69 95
INT, SUPERSTAR 59 95
FORCE GEMI 09,9
LODE RUNNE 99,95
b1 PABT) 30 €
CRO. MACHINE TUREO [14.9
MILO’S ASTRO I!OWUNG '|D9 95
MISSION IMPOS
ONSTER TRUCK ‘l‘ﬁh‘:.w-— 5
N.ASCAR ‘99 109 95
NBA JAM 99 ._'?4..9.5
".‘"'*‘1‘{" 107,93
A PRU) 9Y | 149
NFL QUARTERBACK CLUB '99 94,95
NHL BREAK!\}YA Y'99 ?4,?5

mz:n,ﬂ,“

Micro Machines 54 (NG4) 114,35

F1 WORLD G.P. 2 (NG4) 89,35

99,95
UEFA CHAMPIONSLEAGUE 98/99 99, 95
—

JEF? »..\‘uiuw
IM JAMMER TAMMY {AUGL 8

WARZONE 2100
BININE'S.SPED. [+ PSX-T-SHIRTH &5
10 -ll‘ﬂh‘l“ 1995
ALTTUI y‘;r i
X-GﬁMES PRO 89,95

Nmtendo 64

- 1‘(:.,u.|—

PLUS

WHEEL 129,95

49,95
YTECH 14,95

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT
FAX 0931/571602

109,95
Eﬂ,ﬂ_-. 9 QF

PREMIER MANAG'ER 64 (ULl

AN 2 (SEPT] [19.9!
REVO'LT (AUG| 99,95
SAN FRAN RUSH 2: EXTR. RACINGIO‘) 95

AR 109,95

S.C.A
DOV acﬁd' :
ADOWMAN (A 099
SOUTHPARK 9995

smcs s}Anonl-w_ PALLEY 94 95
.i

SUPER MARIO 64

SUPER MARIO ATER 24,80
BERMAN U 09,9
E NEW TETRIS | 89
INIC TROURBLE [ED 09,95

DK 2 - DEUTSCH
DK 2 - ENGL. PAL-VERSION - 88
TWISTED EWIW 95
VIGILANTE 8
VIRTUAL .109,95
CWEVS WO REVENGE s
WWF WARZONE - RAW IS WAR 99 95
f F ATTITUD!
'OSH 'S STORY

DA OCARINA O
SPIELEBERATER El
[DA 64 - 5P 3 !!!i’ II-'I.J.L'—-"‘

) ?lORY

24,80
24,80

Telda 64 [NG4) 109,95 Top Gear Rally [GBC) 'M.

JET FORCE GEMINI [SEPT)(NGA) 109,95

Game Boy Color

T —

59 95
BIENE MAJA 59 95
BUGS BUNNY CRAZY CASTLE3 64, 95

CONKER'S PO 59,95

ORLD GRAN 549
GAME & WATCH 44,95
HARVEST MOON 59,95
HEXCITE 64,95
HOLY MAGIC CENTURY 64,95
HOLLYWOOD HE& 54,95
\-«-an_ug_llj_l h4 9
SUPERSTAR 50 Rl B L
JOUST & DEFENDE! 64,95
KLUSTAR 64,95
GOERIVER KING 899
64,95

)

UCRT LUK 59K
MICRO MACHIN 4495
MONTEZUMA'S RETURN 54,95

--‘--wwk\‘iuﬂ 54 9

A PRO Y JUNI
YET B mflh m.

PRINCE OF PERSIA U 44,95
* U} 4
RUGRM'S ' 64'95
L HLUN u-*‘i‘ ‘T ”' ‘Q?ljw
SHADOWGATE - CS 6495
SHANGHAI PQWDM.VS
L L) 'ﬁ"f ‘.ia AL T/
SPY VS. SPY 64,95
SUPER “E)\K b 54,95
IPER MARIC ELUXE UUN] 84
TABALUGA 64,95
TFI'RIS DELlJ.KE 4-495
UND Illq
SEAR RALLY[MIT RUME 1::.—;-.
TUROK ,95
TWEETY & SYL! )

WARIO LAND 2
Wi »:-q||llj|j_

ZEDAIV-DX

METROPOLIS (DC)(Sept) 114,35

Dreamcast.

AB 23.09.99 bei uns
RECHTZEITIG VORBESTELLEN!

DREAMCAST (SEPT) 494,-
DEUTSCHE VERSION, INKL.MODEM!
CONTROLLER (SEPT)

DREAMCAST-

59,95
94,95

149,95

METROPOLIS (SEPT)

NBA (NOV)

RED DOG (SEPT)

SEGA RALLY 2 (OKT)

SONIC ADVENTURE (SEPT)
SOUL CALIBUR [NOV)

TOY COMMANDER (SEPT)
VIRTUA FIGHTER 3 TB (SEPT)

114,95
94,95
94,95

114,95

114,95
9495
94,95
94,95

wmc.cwnnmcow

WIPEOUT 64 109,95
PLAYER'S CHOICE
F1 WORLD GRAND PRIX
LYLAT WARS 64,95
MARIO KART 64 64,95
SNOWBOARD KIDS 64,95
WAVE RACE 64 64,95
AUSTRIA EXPRESS

SCHNELLSERVICE
FUR UNSERE KUNDEN
IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 2-3 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 71

UMRECHNUNG INKL. BANKGEBUHREN
1DM 7,8 OS5, PORTO 6,90 DM ZZGL NN-GEB.

Versandkosten per Nachnahme: Post DM 6,40 zzgl. NN-Gebilhr; UPS Nachnahme DM 16,--, Bei Vorkasee (nur Euroschecks) DM 4 —; Porto Ausland DM 18,~. Preis@nderungen, Iritdmer und Druckfehler
vorbehalten. Ladenpreise kdnnen abweichen. Erscheinungstermine ohne Gewahr. *gilt nicht fir Ausland Alle Angebote solange Vorrat reicht. Bundle-Artikel gelten als 1 Artikel. Alle Preise in DM.



Backpfeifen auf dem Oberdeck: Nur bei Griffen und Sterbesequenzen zoomt die Kamera .
s0 nahe an die Prigelhelden heran. Optisch begeistert "DD 2" auch in der Nahaufnahme.

| derne Piraten hissen die
- %} Totenkopf-Flagge auf einem
vor der US-Kiiste diimpeln-
den Kreuzfahrtschiff, nehmen 200 Passa-
giere samt Prisidententochter als Geisel
und verlangen ein happiges Losegeld.
Wie gut, daff gerade ein Elite-Team der
"Navy Swats" in der Nithe kampiert. Von
drei Seiten greifen kleine Spezialtrupps
das Schiff an und machen kurzen Prozef
mit der schwerbewalfneten Terroristen-
meute.
Bei "Dynamit Deka 2", dem Nachfolger
des bei uns indizierten "Die Hard Ar-
cade", schliipft Thr in die Rolle von drei
Elitesoldaten, die sich priigelnd und
schiefdend einen Weg durch den Luxus-
dampfer bahnen. Dabei unterscheiden
sich Route und Gegner-Ansammlung je
nach Missionstyp: Entscheidet Thr Euch
fiir den Absprung per Fallschirm, kimpft
Ihr Euch mit unbegrenzten Continues
vom Oberdeck voran. Bei der Schlauch-

'FTW T Arger auf hoher See: Mo-

..,

Dynamite Deka 2

hoot-Variante greift Thr die Banditen aus
der Mitte des Promenadendecks aus an
(zehn Credits), withrend bei der Tau-
cher-Variante (mit nur finf Credits) der
Evakuierungs-Schacht auf Wasserhohe
als Einstieg dient.

Jeder der drei Rambo-Verschnitte Jean.,

Bruno und Eddie hat andere Schlag- und

Spielt Ihr zu zweit, fordert Euch die
| haBliche Prasidententochter zum Duell auf
Leben und Tod heraus...

(S

renzlige Situation: Vermeidet es, zwischen zwei Angreifern zu stehen — die unfairen Kerle “\
(und Ladies) dreschen Euch namlich skrupellos in den Ricken!

Auch ein Voodoo-Krieger will mal 1
‘ zocken: Im Schiffscasino Uberrascht
Ihr grimmig bemalte Insulaner

OEWA STORE DOTuEI2

Die drei Elite-"Seals" kennen kein
‘ Pardon: Dutzende Griffcombos lassen
\ die Gegner-Knochen knacken!

Trittvarianten auf Lager, doch der we-
sentliche Spielablauf bleibt stets dersel-
be: In jedem Raum, der von der Kamera
mit dynamischen Schwenks und Zooms
von schriig oben dargestellt wird, schli-
gert hr die Wachmannschafien zu Brei
und zerdeppert simtliches Mobiliar —
vom Urinal tiber massive Hantelbiinke
bis zu Geschirrsptilern in
der Bordkiiche. Der Clou
an "Deka 2" sind die zahl-
reichen Waffen, die jede
Menge Taktik ermoglichen:
lhr schlagt den Gegnern
Pfleffersprays, Schnellfeuer-
Uzis, Granaten und Stich-
waffen aus der Hand, hebt
sie auf und bearbeitet die
Terroristenbrut mit ihren
eigenen Waffen. Grotesk

- o

...und wirft sich dem posierenden
Sieger an den Hals: Uberraschendes Finale |
d eines viertelstlindigen Kampfes!

7 Vole Ladung auf's Kinn: Heldin Jean
schafft sich mit den Fausten I
Arger vom Hals! )
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iiberzeichnete Effekte kennzeichnen die
Nonstop-Actionschlacht: Mit Raketen-
werfern schleudert hr bis zu drei der
Killer haushoch iiber die Reling, benom-
mene Schurken packt Ihr bei den Fiifen
und schlagt mit dem Korper auf die an-
riickende Verstirkung ein. Sammelt Thr
fiinf rote "Power"-Symbole ein, himmert
Thr mit glithenden Fiusten in einem irr-
sinnigen Stakkato auf die Gegner ein
und schlieft die Serie mit mehreren
Sprungkicks ab. Combo-Fans springen

auf am Boden liegende Feinde und bear-

beiten sie beidfiustig — es dauert einige
Zeit, bis Thr alle Schlagvarianten auspro-
hiert habt. Ab und zu ergeben sich die
Schurken — dann erbarmen sich faire
Spieler und nehmen die reuigen Stinder
mit Handschellen unter Arrest. Der Weg
fiihrt Euch kreuz und quer durch das
Schiff, und Thr lernt jeden Winkel ken-
nen: Vom Ballsaal iiber Spielcasino,

Sauna-Umkleideraum oder Bord-Disco,

3 aus, ist aber wenig aufregend: Der Kampf gegen den Riesen-Oktopus ist
ch mau und findet je nach Mission in drei verschiedenen Kajlten statt.

jedes Zimmer wird hartnickig verteidigt.
In FMV-Szenen seid Thr Zeuge, wie der
zunehmend erboste Kipt'n seine Flucht
auf eine verlassene Insel plant: Thr spiirt
dem Ekel per Helikopter nach und
schldgert auf dem Piraten-Eiland ab-
schliefend gegen mysteriose Voodoo-
Kimpfer und Schneckenmenschen,
Wihrend Euer Alter Ego von einem Teil
der Szenerie in den niichsten hetzt, ist
Fure Reaktion gefragt: Driickt im richti-
gen Augenblick auf Pad oder Schlag-
knopf, um hinterhiiltige Gegner im
Sprung auszuknocken oder Hindernisse
zu umlaufen.

Der Abspann unterscheidet sich je nach
gewihlter Route, greift [hr zu zweit
gleichzeitig an, wartet am Ende ein
Kampf auf Leben und Tod zwischen den
beiden Helden. Leider ist die von keiner-
lei Ladepausen unterbrochene Odyssee
schon nach zwanzig Minuten vorbei: Erst
wenn Thr alle drei Missionen absolviert

habt, offnen sich
drei Bonus-Aufga-
ben. Apropos
Bonus: Natiirlich
darft Thr auch zu
Zweill gegeneinan-
der prigeln oder in
einem Ausdauer-
Modus moglichst
viele Schurken mit
nur einem Leben
ausschalten,

Durch die bemer-
kenswert detaillier-
te Optik, absolut

|" Viele Schurken, wenig Zeit: Durch rasantes Dauerfeuer und }
schnelle Nachlade-Aktionen bekommt Ihr die Situation in den Griff. /

—. | fliissige Action und
die vielen Gags

Gut vorgesorgt: Dank des eingesteckten
Feuerzeugs mutiert Euer CS-Spray zu einem
% machtigen Flammenwerfer!

Y
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Bonus: Ein dra-
matischer Manga
zum Spiel wurde mit
auf die CD gepackt.

Die Story wird mit FMV- und
Polygonsequenzen erzahlt: Hier zwingen
Terroristen ihr Opfer in den Helikopter. _/'

bleibt Thr auch nach mehrmaligem
Durchspielen motiviert. Andererseits ent-
tiuscht, dafé Sega nicht noch ein paar
Levels draufgepackt hat: Zwar unterhiilt
Fuch einiges an Bonusmaterial (siche
Randspalte rechts), doch insgesamt ist
das Spiel einfach zu kurz — hervorragen-
de Prisentation hin oder her.
Spielhallen-Fans, die der geringe Umfang
nicht schreckt, sollten

zugreifen — eine so
durchgestylte
Automaten-
umsetzung ist
gegenwiirtig nur
auf dem Dream-
cast moglich. ch
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EntfOhrung auf hoher See:

Zu kurze Nonstop-Action mit
brillanter Optik, Animations-

Gags und kaum Ladezeiten!

N &

H

ﬂ Zusatz-

Features
gibt's jede Menge
auf der CO: Zum
einen blattert lhr
in einem Story-
board-Skizzen-
buch, dessen
Motive lhr nach
und nach frei-
spielt, zum ande-
ren ist ein Manga
auf japanisch ent-
halten. Dariiber
hinaus spielt lhr
den Sega-0Oidie
"Tranquilizer-Gun"
und erfreut Euch
an weiteren
Zusatzaufga-
ben - allerdings
miBt lhr dazu
erst alle drei re-
gularen "Dynamite
Deka 2"-Missionen
durchspielen.

"Tranquilizer
Gun": Sammelt als
GroBwildjager
betaubte Tiere ein.

Wahrend der Ladepausen lauft die dramatische Orchestermusik weiter und Cut-Szenen werden eingespielt, Simple Reaktionstests (rechts)
fordern sekundengenaues Timing - bei erfolgreichem Knopfdruck rennt Ihr tiberraschend auftauchende Gegner ber den Haufen..,

i

U



Grafische Abwechslung ist die groBe Stérke von "Star Ocean": Die Oberweli-Kamera dreht Ihr um 360°, die gerenderten Bitmap-Hintergriinde
tberraschen mit verschiedenen Tageszeiten, vorbeifliegenden Vogeln, Flackereffekten (Kerzenlicht) und ausgefallenen Perspektiven.

Gargoyles im Sturzflug: Zuféllige Monster erscheinen aus dem Nichts, machtige
Obermotze stirmen aus Hinter- und Vordergrund heran.

)

Mit "Star Ocean: The Second
Story" spendiert Euch Enix

die Fortsetzung ihres vortreff-
lichen Super-Nintendo-Rollen-
spiels: Entwickler Tri Ace arbeitete
eng mit den Grafikspezialisten von Links
zusammen, die Euch bereits in "Shining
Force 3" und "Final Fantasy 7" mit male-
rischen FMV-Sequenzen und geren-
derten Hintergriinden entziick-
ten,
Schauplatz des spannenden
Abenteuers ist der mittel-
alterliche Planet Expel, der
von dem gewaltigen Meteor
"Sorcery Globe" getroffen
wird. Die magischen Krifte des
Himmelsteins suchen bald die ge-
samte Bevolkerung heim: Harmlose
Tiere verwandeln sich in Monster,
Expeditionen zum Einschlagskrater sind
zum Scheitern verurteilt. Nach dem
Spielstart habt Thr die Wahl aus zwei
Helden: Erdling Cloud verirrt sich als
Mitglied eines "Star Trek"-ihnlichen

AuRenteams per Teleporter zu-
fillig auf den zuriickgeblie-

b benen Planeten, die

& hiibsche Rena sitzt

: bereits seit ih-
rer Jugend

B auf

Star Ocean

Expel fest. Beide Protagonisten treffen
sich zu Beginn der heldenhaften Mis-
sion; Eure Wahl beeinfludt den spiteren
Verlauf der Story und fithrt zu einem
von 80 Abspinnen,

"Star Ocean" ist spielerisch ein 16-Bit-

Abenteuer im modernen Grafk-Gewand:

Aus unzihligen Perspektiven sprintet Thr
mit Eurem Sprite-Schiitzling durch

te Hohlen, Stidte sowie Fe-
stungen, plaudert mit Pas-
santen und entdeckt grofs-
zligig versteckte Schatzki-
sten. Das originelle Kampt-
system gleicht dem Vorgin-
W cer: In Echizeit lauft Thr durch
die Kampfarena und weicht so
auch Attacken aus, mit den Feuerknop-
fen visiert [hr ¢inen Gegner an und ver-
mobelt ihn mit Waffenattacke sowie
Magiepunkte-zehrendem Zauber, Todes-
und Spezialschligen. Eure Kampfgenos-
sen handeln (optional) automatisch nach
festgelegten Kampftaktiken, Dabei wiihlt
Ihr aus drei Kampfsystemen, die Euch
mehr oder weniger Kontrolle tiber die

Echtzeit-Action geben.

die 3D-Oberwelt und gerender-

Im Nahkampf folgt die Kamera Eurem

Helden, machtige Zauberspriche betrach
tet Ihr aus sicherer Entfernung.

"Star Ocean: The Second Story" begei-
stert dank den ausgedehnten (wie in-
haltsreichen) Dialogen besonders Story-
Liebhaber. Die teils animierte (Wasser
und Flammen) Renderumgebung schafft
eine bezaubernde Atmosphiire und ver-
schmilzt mit FMV-Sequenzen a la "Final
Fantasy 7", Im Gegensatz zum quadrati-
schen "Lunar” verlaufen Hohlengiinge
auch schriig in alle Himmelsrichtungen
und sorgen so fir angenchme Verwir-
rung. Der Schwierigkeitsgrad ist niedrig,
also ideal fiir Rollenspieleinsteiger. oe

PLAYSTATION

B R D-RELEASTE

NICHT GEPLANT

Einsteigerfreundlich: Prunk-
volles Render-Rollenspiel mit
dichter Story, Echtzeit-Kampf-
system und BO Abspénnen. )

( Malerische Hintergriinde und spielerischer Komfort: Der PC-orientierte *Equipment
. Wizard" (Mitte) ristet Eure Helden automatisch mit den besten Waffen und Ristungen aus.



Die Drachenhéhle des Quark ist nicht nur das Ziel Eurer ersten
\ Mission, sondern auch Schauplatz einer gemeinen Entfihrung.

Lunar Silver Star Story

Mit "Lunar Silver Star Story
Complete" prisentiert Euch
Working Designs die Neu-
auflage des legendiren Mega-
CD-Rollenspiels (MANIAC 3/94 und
10/95) in einem Luxuspaket: Auf vier
CDs findet Thr nicht nur "Lunar” mit neu-
en Monstern, Texten, digitalen Dialogen

und Anime-Schnipseln, sondern auch
den Soundtrack und ein FMV-"Making
Of". Der michtigen Collector’s Edition
liegt aulerdem eine Oberweltkarte aus
Stoff sowie das in Kunstleder gebundene
und mit Entwicklerinterviews gespickte
Handbuch bei - fiir Sammler ein begeh-
renswertes Schmankerl,

Im Gegensatz zu anderen Rollenspielen
ist in "Lunar" die Welt anfangs in bester
Ordnung: Der grofie Kampf zwischen
den vier Helden und dem magischen
Imperator liegt viele Jahre zuriick, und
es herrscht Frieden. Als junger Alex
eifert Thr den Heldensagen nach und
beginnt mit dem Fund des sagenhaften
Drachendiamanten Euer Abenteuer: Erst
viel spiter geratet lhr zusammen mit
Eurer Schwester und stindig wechseln-
den Kampfkumpanen zwischen die
Fronten finsterer Geheimbunde, hinter-
hiiltiger Diebe und dem magischen

p———
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I ‘Auch chne Heldentaten allzeit im Gesprach: In den verrufenen
Dorfkneipen sind Eure Schiitzlinge als standhafte Trinker bekannt,

Imperator. Nur wenn Ihr Euch die
Lehren der Drachenmeister aneignet,
werdet Thr die Welt vor der Rickkehr
des gefiirchteten Tyrannen retten,

Wie im 16-Bit-Vorbild empfingt Euch
"Lunar Complete" mit traditioneller Bit-
map-Optik: Alle Hintergriinde und Ani-
mationen (z.B, Wellen auf dem Wasser)
wurden grafisch tiberarbeitet und detail-

reicher gestaltet. Aus der Vogelperspek-

b )

Euch nicht per Zufall an, sondern pa-
trouillieren in Wiildern und Hohlen: Ge-
schickte Krieger schleichen sich hinter
dem Riicken gefihrlicher Monster vor-
bei, um fiir den Obermotz Energie zu
sparen. Einmal per taktischem Runden-
kampfsystem erlegt, erscheinen die

Neben neuen
Sprachsamples
und Texten haben
die Zeichner von
Working Oesigns
die wenige
Minuten langen
Zwischen-
sequenzen der
Originale um eine
Stunde Zeichen-
trickschnipsel
erweitert. Diese
neuen Szenen

Kontrahenten erst beim erneuten Be-
treten eines Dungeon-Abschnittes. Schal-
terriitseln begegnet Thr nur an ausge-

3 : . sind besonders
( Ob an der Felsenklippe, auf der Oberwelt oder im Kristallturm beim Rétselldsen: actionreich und
In jeder Situation dirft Ihr per Knopfdruck den Spielstand sn:hef_n. i stellen die

tive erkundet thr Kerker, Burgen sowie
Stidte und unterhaltet Euch in humor-
vollen Dialogen mit Passanten: Wer zii-
oig vorwirts kommen mochte, hilt sich
an die Schliisselpersonen, denn die un-
zihligen Einwohner der "Lunar"-Welt
konnen einen kurzen Stadtbesuch zu
stundenlangem Palaver ausdehnen. Da-
fir gibt's im Gespriich Bonussequenzen
und -gegenstinde zu entdecken.
Monsterameisen und Todesbienen fallen

Anpassungsfahig: E_)_i;kampfkran der Obermotze errechnet sich aus den Eigenschaften ¥ |
\ Eures Hauptcharakters Alex. /

suchter Stelle. Der Schwerpunkt des

frischgebackenen
Helden vor.

Abenteuers liegt auf der dichten Story,
der taktischen Bekimpfung der verschie-
denen Monstertypen sowie dem Erfor-

schen weiter Dungeon-Labyrinthe.

Mit den musikalischen Einlagen Eurer
Schiitzlinge, den Gags und tiberraschen-
den Wendungen zieht Euch Lunar” fiir
lange Zeit in seinen Bann: rechnet mit
gemiitlichen 50 Stunden Abenteuer bis
zum finalen Obermotz. Rollenspielvete-
ranen werden das spannende Abenteuer

sofort verschlingen; 3D-verwéhnte Play-
station-Einsteiger rimpfen dagegen
zuniichst die Nase, kommen aber nach
zwei bis drei Spielstunden nicht mehr
vom Joypad los. oe

8 ¥ S TEM

PLAYSTATION
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NICHT GEPLANT

Remake der kultigen Mega-CD-
Saga in luxuriser Sammlierbox:
Spannend, mitreiBend und witzig
wie in 16-Bit-Tagen.
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Superschlag: Wer den Ball zielgenau mit maximaler Wught trifft, katapultiert ihn ein
entscheidendes Stlck naher an's Grin.

Dafs sich Mario auch auf
dem Golfplatz wohlfiihlt, be-
wies er bereits in einem der
ersten Spiele fiir den Game
Boy und das NES ("Golf"), Fir "Mario
Golf 64" und die geplante Game-Boy-
Color-Version wurden die Golfprofis von
Camelot ("Evervbody's Golf" und "Hol
Shot Golf" fir Playstation) verpflichtet,
Via exotischem "64 GB-Pak" (rechts, nur
in Japan erhiltlich) nitzt Thr das Game-
Boy-Spiel als Speicherkare fr's
Nintendo-04-Modul und puttet
unterwegs weiter, Manch
Geheimnis, wie versteckte
Helden, Figt sich nur
auf diesem Weg ent-
decken.
Abwechslung ist die
grofSe Stirke von Marios
Golfplatz: Sechs Bahnen mit 108
Lochern warten auf erfahrene Putter,
hinzu kommen massig Spiclmodi wie
Ringzielschieen, Timeattack-Modus,
Vierspiclerduell und Zahlen-Minigolf. Im
Zentrum steht jedoch der Rollenspicl-

- Modus, in dem Thr mit ¢inem von 17

Helden zur Golf-Saison antretet und
durch gekonnte Abschlige Eure Schlag-

Mario Golf 64

und Treffereigenschaften verbessert.
Wegen der japanischen Bildschirmtexte
bleiben einige Optionen und Modi uner-
arandlich = wir verzichten deshalb auf
eine Spiclspawertung,
Auf dem Rasen angekommen, emptingt
Euch eine ausschweifende Kamerafahrt
zum Griin: Um kein Sandloch zu
ithersehen, klickt hr Euch
. anschliedend in die Uber-
| sichtskarte, Habt Ihr Euer
| Ziel ausgemacht, geht's los:
[hr schnappt Euch
einen der tiblichen
Holz- und Eisen-
schliger und holt via
Energiebalken kriftig aus.
Mit erncutem Knopfdruck be-
stimmt Thr die Schlaggenauigkeit, via
Analogstick diirft Thr dem Ball einen seit-
lichen Drall geben. Anschlieend ver-
folgt Thr Euren Schlag aus ciner zufilli-
gen Perspektive: Mal ganz nali, mal aus
respektvoller Entfernung, Wer nicht auf-
gepafdt hat, schaltet im richtigen
Augenblick in den Replay-Mocdus, wo
Ihr den gleichen Schlag stundenlang be-
trachten konnt. Nach erfolgreichem Spiel
informieren Euch umfangreiche Statisti-

Oben dirft Ihr aus bis zu siebzehn

Helden wahlen, unten die Bahn-Statistik
von Prinzessin Peach.

ken fiber glorreiche Hiebe und peinliche
Querschliger.

Mit dem Golf-Knowhow von Camelot
bietet "Mario Golf 64" alle Features und
die peinlich genaue Flug- und Rollphysik
ciner "ernsten” Golfsimulation, Dartiber
hinaus warten ungewdhnliche Spiel-
Modi. die den relaxten Sport in hastiges
Schnellspiel auf Zeit und tiberlegtes
Zielschielen verwandeln. Der Minigolf-
platz mit seinen Banden fasziniert beson-
ders Billard-Fans und trainiert Euer Spiel
in unebenem Gelinde. Mario-typische
Klamaukanimationen und die detaillierte
wie flietiende 3D-Optik lassen keine
Wiinsche offen. oe

4
Nur Japanologen blicken durch:
Klamaukgolf mit realistischer
Physik, massig Features und
ausgefallenen Spielmodi. J

Prinzessin Peach und das ,Einser’-Loch: Auf dem Minigolfplatz
puttet Inr Euch durch zahlenférmige Bahnen

iy

Ziellibungen a la "Pilotwings 64": Im Ringmodus muBt Ihr den
Ball vor dem Grin durch goldene Ringe schielfen, J
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TOTAL RECORD
005:00.91
BEST LAP
0000000

Jetzt kracht's: Die CPU-Gegner fighten auch unter-
einander und reagieren re.—allau‘w( h auf jede Berthrung

Lens-Flares zum Staunen: Durch ein WV;;”’\E‘F'ITE"“’ bahnt sic

1 die Sonne

ihren Weg auf Eure Windschutzscl “mh{

LAP
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Wurld Driver Ehampmnshlp

Vor zwei Jahren erfreute der

amerikanische Entwickler

Boss Game Studios ausge-

hungerte No4-Rennspielfans mit

dem fahrerisch anspruchsvollen "Top
Gear Rally" (79% in MANIAC 12/97
Unzufrieden mit der technischen Umset-
zung, vergab Kemco den Auftrag fiir den
Nachfolger "Top Gear Overdrive" (83%
in MANIAC 1/99) an Entwickler Snow-
blind. Mit "World Driver Championship"
melden sich "die

Bosse" im Rennspiel-
Genre zurlick, im Auftrag von Midway
bringen sie den GT-Sportwagenzirkus zu
Euch nach Hause.

Im namensgebenden "Championship-
Modus durchlebt [hr die aufregende Kar-
riere eines GT-Sportwagenfahrers. Zu

ich zwei Teams ihre
Vertragsangebote unter die Nase
Ihr den Federhalter ziickt, tiberprift Ihr

Bevor

in ausgiebigen Probefahrten das "Mate-
rial" der Rennstille. Habt Ihr Eure Unter-
schrift geleistet, beginnt die Saison, und
Ihr withlt einen von zwei Wetthewerhen
18 weitere 1gen aut mehreren
Schauplitzen warten im Lauf Eurer Kar-
riere,

Steht der Ort Eures Premierenrennens
fest, atmet Thr nochmal tief durch und
steigt dann in's Cockpit. Auch wenn sich
Midway das Geld fiir Lizenzen gespart
hat, erkennt Thr unter den 32 detailreich
gestalteten Fahrzeuge leicht Boliden der
Marken Porsche, Ferrari, Lamborghini
und Lotus, Aber nicht nur der Fuhrpark
ist lippig. auch das Streckenangebot

Alle zehn Pisten wurden
"Ridge Racer"-miisig in drei Ausbaustu-

tiberzeugt:

fen implementiert. Die meisten migt Thr
enauso wie Rickwiirts-
und Spiegelvariante. Die kurvenreichen

Rundkurse wurden alle mit mar

erst freischalten, g

kanten
Sehenswiirdigkeiten bebaut: In Las

Vegas steht das Hard Rock Cafe, in Rom

das Kolloseum und im Schwarzwald, iih,
wachsen Biume,

20, REGINALD GOLOSMITH
REEOS

YOU'VE JUST NIG

BEST TEAM IN &T

ORIVING SKILLS. A

THE REEDS FAMILY NAME

BECOME FAMOUS ONCE MORE

Das Fahny u‘]];t][m der Sportflitzer ist
anspruchsvoll, Ausfliige in Rasen oder
Kieshett solltet Thr vermeiden — die Rei-
fen verlieren Haftung, und Ihr legt eine
Pirouette hin. Auch Kontakt mit dem
Gegner fiihrt schnell zum
schaut regelmifig in den Riickspiegel

Dreher —

Nach etwas Ubung bekommt Thr den
Wagen besser in den Griff und slidet ele-

gant durch die Kurve. Nun erreicht hr
auch vordere Plazierungen, die Fuch

Punkte einbringen und renommierte

Téams auf Euch aufmerksam machen.

Unter deren Regie besteigt Thr B- und A-

yrifen: Dem Zieldure hlau
fynamische Persp

Renne

Klasse-Wagen mit mehr PS unter der
Haube.
betreiben — ein fetter Minuspunkt bei

Fahrzeug-Tuning dirft Thr nicht

einer Rennsport-Simulation,

Die Optik in "World Driver" (iberzeug
durch viele Streckendetails, hiibsche
Lens-Flare-Effekte sowie animierte
Hintergrundobjekte wie rotierende
Windrider oder umhersegelnde
Drachenflieger. Obwohl oft im rechen-
zeitzehrenden Pulk gefahren wird, sinkt

die Bildrate nur selten — meist Fiuft's
fliissig. Das Geschwindigkeitsgefiihl
kann aber nicht mit "Top Gear Over-
drive" mithalten. Dafiir sehen die Fahr-
zeuge dank P lierter Karosserie fast so
beeindruckend aus wie in der Play-
Ninten-

dos RAM-Pak wird nicht unterstiitzt, ei-

station-Relerenz "Gran Turismo”,
nen Hires-Modus gibt's trotzdem. Dabei
wird das Bild jedoch halbiert, oben und
Thr fette schwarze Balken
Die Akustik ist durchschnittlich, gute

unten seht

Fahrzeug- und Umgebungsgeriusche

werden durch eintonige Rockiracks er-
ainzl.
neben Nintendos

"World Driver Championship” ist
"F1 WGP 2" erste Wahl

flir No4-Fans aul der Suche nach einer
anspruchsvollen Rennsimulation mi
hoher Langzeitmotivation . £
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Optisch exquisit, fahrerisch an-
spruchsvoll: Gelungene Sport-
wagen-Simulation mit groBem
Strecken- und Fahrzeugangehot.},
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So werten die Experten,

PLAYSTATION

2.Super Mario Bros. Deluxe

OLLI S. SPIELT:

1.Soul Reaver
PLAYSTATION

2.Powerstone

Game Boy CoLor DREAMCAST
3.Soul Reaver 3.V-Rally 2
PLAYSTATION PLAYSTATION

THOMAS SPIE

1. Star Wars Racer
NinTENDO B4

2. Soul Reaver
PLAYSTATION

3. Silent Hill PLavsTaTion

1. Driver
PLAYSTATION

2. House of the Dead 2
DREAMCAST

3. Sega Rally

DReamcAST

ULRICH SPIELT:
1.Ape Escape

PLAYSTATION
2.V-Rally 2

PLaysTaTiON
3.Marios Picross
Game Boy

OLLI E. SPIELT:

1.Lunar Complete
PLAYSTATION
2.Indiziertes Spiel
NinTERDO 64
3.Legend of the River King
Game Boy CoLor

Test & Kritik

MAN!ACs sind von Geburt an scharl auf
iedes Demo und jede Vorabversion,

scheinungen findet Thr
unter  Spiele-Tests®, US- und Japan-
Importe werden wiederum unter "Sony
Getestet werden jedoch nur jene Module Dimension”, "Dreamcast Domain” oder
Ver
sion vorliegen, alle Spielelemente sowie
endgiiltige Grafik- und Sounddaten ent-
halten. Vorab-Module oder -CDs wan-
dern in den Aktuell- oder News-Teil, wo
sie wertneutral vorgestellt werden.

und CDs. die uns in einer finalen® "Nintendo Nation™ besprochen.

Wertung & Prozente
Die Meinung des Testers spiegelt sich in
der Wertung wieder. Dennoch bestimmit
kein Tester im Alleingang iber Gedeih
und Verderh eines Spiels. Mehrere Redak-
teure nehmen eine Neuerscheinung unter
die Lupe und diskutieren die Wertungen
bis auf das letzte Piinktchen aus.

Unter Grafik werden Darstellung und
Animation aller Sprites und Effekte sowie
der Hintergriinde bewertet. Quantitit,

Wehe jedoch, wenn das Spiel testbar ist:
Ein Profi mit mindestens zehnjihriger
Spielerfahrung reifét sich's unter den
Nagel, forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Kon-
kurrenzprodukten und Fille schlieSlich
sein gnadenloses Urteil. Das konnt Thr
im Meinungskasten nachlesen, wihrend
im Hauptteil des Tests das Spiel neutral
heschrieben wird. Offizielle PAL-Neuer-

Qualitéit und technische Realisation

Dieses Spiel kann mit einem analogen Con-
troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick,
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden.

Das Spiel erscheint auf einer oder mehreren -
CDs oder wird als Modul ausgeliefert.
1MBit = 1.024 KBit (8 Bit = 1 Byte)

Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache
wurde ins Deutsche libersetzt.

i

Dieses Spiel unterstiitzt Euren Surround- <’
Decoder oder verbliifft durch Q-Sound-Effekte.
Z I R K A

Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw. P R.-R. S

auf Batterie oder als PaBwort) gesichert.

5,90 MARK
G R A F I K

Dieses Spiel unterstiitzt ein Rumble-Pak
{N64) bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony).

Nervenzerfetzendes 3D-Adventure
mit diberragender Cyber-Optik und
kargem Techno-Soundtrack.

Hart, aber gut.

Dieses Spiel enthilt einen Zweispieler-
Simultan-Modus oder 148t gleich mehrere
Spieler via Multiplayer-Adapter an den Start.

P Die MAN!AC-Altersempfehlung
beriicksichtigt Thematik und
Komplexitit eines Spiels.

88/ Jth’ Wichtig ist, wie schnell Thr ins

spiclen eine Rolle:
Gibt's im neuen
Jump'n'Run der Firma
Nichigutsu nur eine
Spielfigur, die vor zwei-
farbiger Klotzkulisse hin-
und herruckelt, riecht das
verdiichtig nach einer
Wertung von 10 bis 15 Pro-
zent. Bietet Euch hingegen das
neue Spiel von Giga-Games 92 unter-
schiedliche Welten mit priizise simulierten
Tag- und Nachteffekten, oder mehr erhalten
Animationen und 128 Polygon-Monster, WA ety
lassen wir uns zu einer Grafikwertung

von iiber 90% hinreien. Intros und

Nur Spiele mit-#-
einer SpielspaB-

Traumnote von 85%

absolut fliissige

Zwischensequenzen werden beriicksich-
tigt, verschieben die Grafikwertung aber
nur um wenige Punkte nach oben.

Beim Sound sicht's ihnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Origina-
litit und Qualitit abgehorcht. Unterstiizt
die Musikbegleitung die Atmosphiire des
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine
Beleidigung fiir jeden Billiglautsprecher?
Sprachausgabe. Soundtrack und stilvolle
Jingles schlagen ebenfalls zu Buche.
Grafik und Sound sind wichtig, doch
entscheidend fiir Euch ist die

Spielspaﬂ-\\-mtmL’/
fasst alle spiele- .

rischen und techni- ?’ \\f
schen Aspekte zu- \ix

sammen: Aufbau /
A

der Levels, Steue-

rung und Flexi-
hilitit der
Spielfigur. Abwechslungsreichtum, Gefah-
ren, Gags und Riitsel, Dramaturgie, Atmos-
phiire und Komplexitit. Kurz: Macht's
Spafd, dem Obermotz eins Giberzubraten,

und am sehnlichsten
erwarteten Spielen

en wir
michtlgen XXL-Test
mit Zusatzinformatio-
nen. Auf mindestens
drei Seiten wird der
meist "It's a
MAN!AC”"-primierte
Titel vorgestelit. Da-
zu Tips und Taktiken
aus erster Hand, eine
Vergleichstabelle
oder ein Interview.

kehrt Thr auch nach Monaten noch gern
zum Spiel zuriick, fordern Euch Ritsel,
—  Feinde und Hindernisse bis zum letz-

— / Spiel reinkommt und wie lange Thr
1tu iwillig) drinbleibt,

Zahn der Zeit

Obwohl wir unsere Spielspawertung als
"absolut” verstehen (ein 90-Prozent-Spiel
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus-
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge
der Sportspiel-Updates ("FIFA Soccer”,
"NHL" & Co.) und die schnelle Entwick-
lung im 3D-Bereich fiihrte zu Abwertun-
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung
eines flteren Spiels erst 18 Monate nach
unserem Import-Test offiziell in Deutsch-
land ein, hat es bis dahin oft schon ein
paar Spielspas-Punkte verloren.
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Blood
Omen
machte 1997
SchluB mit ge-
wohnter "Kampfe
fir das Gute"-
Tradition. In dem
Vorganger von
~aoul Reaver*
streift lhr als
Kain, nach einem
Attentat vom

|' Blutig, spannend ‘
und riesengrof:
"Blood Omen: Legacy
( of Kain" (1997).

Frauenschwarm
zum blutgierigen
Metzel-Vampir de-
generiert, durch
eine gotische
Horror-Welt.
Grafisch im Stil
alterer "Zelda"-
Abenteuer gehal-
ten, wurde es in
MANIALC 1/97 mit
satten 86% be-
wertet.

Entwickler: Crystal Dynamics, USA

Legacy of Kain:
Soul Reaver

ﬁ \ Entwickler Crystal Dynamics
@ portiert die Vampirthematik
r Gt des 2D-Vorgiingers "Blood
Omen: Legacy of Kain" in ein
dreidimensionales Action-Adventure
und macht der Eidos-Vorzeigeheldin

Lara "Ich bin Ende des Jahres wieder da"
Croft Konkurrenz. Nihrtet Thr Euch in
"Blood Omen" als gewissenloser Vampir
Kain noch am Blut unschuldiger Leute,
raubt Thr als "Soul Reaver" Raziel die
Seelen Eurer ehemaligen Verbiindeten.
Noch vor kurzem gehértet Thr zu den
treuesten Untergebenen von Lord Kain,
der am Ende des ersten Teils in den Rui-
nen der Siulen von Nosgoth seinen Sitz
errichtete. Doch wie kam es zu Eurer
plitzlichen Verdammung?
Alles begann mit der Rekrutierung von
sechs Stellvertretern, die Kain aus
der Unterwelt zu sich berief, 1hr
wart einer davon, Eure Auf-
gabe und die Eurer Kol-
legen war es, eine Legion
von Vampiren aufzustel-
len, die Nosgoth pliin-
dern sollte, So geschah
es, Nosgoth erlebte ei-
ne Jahrhunderte dau-
ernde Schreckensherr-
schaft, Blut und See-
len der Opfer fithrten
zur Weiterentwicklung
Eurer Erdenkorper —
Thr entferntet Euch
immer mehr vom
menschlichen Erschei-
nungsbild — und wur-
det Gottern gleich.
Lord Kain war immer
der erste, der eine

Was ist nur aus Euren Bridern geworden? Auch Saphim hat sich "verandert" und
prasentiert sich nun als riesengroBer, ekelerregender Obermotz.

"Gabe" erhielt, danach wurden die
Korper der Untergebenen gesegnet. Bis
eines Tages etwas geschah, das Euch
den ungeziigelten Zorn Eures Herrschers
einbrachte: Euch — und nur Euch -

wuchsen Fligel. Im ersten Moment er-
fiillte Euch ein Gefiihl von Stolz und
Vollkommenheit, doch die Folgen waren
grausam. Kain erhob sich von seinem
Thron, stellte sich hinter Euch und ritzte

Dank Midres-Auflosung (512x256)
wirkt die Grafik auch bel naherer
Betrachtung fein und wenig pixelig

mit scharfen Klingen durch die Fliigel,
Danach warfen Euch Eure Briider in den
"See der toten Seelen”. Euer Ende? Nicht
ganz: Mit fehlendem Unterkiefer, verun-
stalteter Korperhiille und verstimmelten
Fligeln erwacht Ihr in der Gruft des "Al-
teren”. Dieser spirituelle Seelenverzehrer
hat mit Kain noch eine Rechnung offen
und unterbreitet Euch seinen finsteren

Mit dem Speer in der Hand ist die
Gefahr schnell gebannt: Haltet immer |
Ausschau nach Waffen, die auf dem Boden |
liegen oder an der Wand hangen.

{  Uber Warp-Tore erreicht lhr besuchte
Gebiete. Sinnvoll, denn in bestimmte
Secret-Raume gelangt Ihr erst, wenn Ihr die |
\_ Féhigkeit "Wande klettem" beherrscht.

Racheplan. Thr sollt die Materielle Welt
durchstreifen und Eure ehemaligen Brii-
der vernichten. Als Gegenleistung erhal-
tet Ihr die Moglichkeit, Euch an Kain zu
richen. Wer kénnte dieser Versuchung
widerstehen?

[n ,Tomb Raider*-Manier durchstreift Thr
die Ruinen Nosgoths, seht Euren Helden
also von hinten. Die Kamera begleitet
Euch auf Schritt und Tritt, it sich dre-
hen und in der Umherschau*-Perspek
tive auch nach ohen und unten ausrich-
ten. Gut so, denn dhnlich wie Kollegin
Lara Croft erklimmt Ihr Felsvorspriinge,
wuchtet Euch tiber Abgriinde und stiirzt
wagemutig in die Tiefe. Dabei nutzt Thr
Eure Fliigel, die zwar durch Kains Kral-
len zu verstimmelten Hautfetzen ver-
kommen sind, trotzdem aber kurze
Gleitfliige ermoglichen.,

Als Raziel bewohnt Thr zwei Ebenen der
Existenz: Die Welt der Materie (Ort der
Lebenden) und die Spektralwelt (Ort der
Toten). Durch Euren Sturz in den "See
der toten Seelen" seid Ihr zu einem Be-
wohner der Spektralwelt geworden,
wechselt aber an bestimmten Portalen
auf die Materielle Ebene, Hier verliert Thr
stetig Energie, konnt aber Gegenstinde
bewegen, Waffen einsetzen oder Tiiren
offnen. In die Spektralwelt diirft Thr je-
derzeit zurlickkehren, dort wird Eure

{links), hebt ihn dann hoch (Mitte), tragt ihn in Richtung Feuer und werft ihn hinein (rechts).
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Umherschweifender
| Blick: Drickt Ihr L1

und R1 gleichzeitig,
‘ konnt lhr Raziels |
Kopf bewegen

Von ein paar Schlagen
getroffen, klebt Eurem
Gegner das Blut am Kc‘jrper

( R1-Taste:
Schieichen/Feind anvisieren Drefuk-xnopf.
Gagner werfen oder aufspiefen
R2-Taste:
Kamera nach rechts drehen Kreis-Knopf:
Seeie verschlingen
Rechteck-Knopf:
Angriff mit Klauen oder Waffe X-Knopf: Sprin-
genfschwimmen
— = Select-Taste:
Zwei gegen einen: Auf [’r:]”—”\‘ﬂ drft Ihr in der disteren Welt 9SgysMond Giinmn Rechter Stick:
\ \ "Soul Beaver" nicht vertrauen ;
o B von "Soul Reaver” nicht vertrauen. 3 unbenutzt
Lebenskraft automatisch aufgeladen. um ihr verwesendes Fleisch stindig zu
: ] . : : - : - : Bl
Auch hier nehmt Thr Seelen auf, um Eure  ersetzen. Da kommt ihnen Eure Anwe- i Ho"c'ker;:,f:n ggf,ggf,::,jﬁeﬁf”"” g
L . I} SO " 1oe 1 51  ree t
|<IL_,,t neration zu Ika\thL unigen. - T-t_llI!L it ger 1de re hit . Linker Stick:
Euer Abenteuer fithrt zu den Residenzen  Zieht bereits erwithntes Busenwunder im KL2-Tasfe!-; Raziel stevern
. e e v . . . =1 5 P amera nac,
Eurer finf Brilder, deren Clans in hun- Angesicht eines Feindes zwei Pistolen \ links drehen Steuerkreuz: Raziel steuern -
derten Jahren ihr eigenes schreckliches aus dem Halfter, verteidigt sich Raziel
Gesicht entwickelten, Ohne abgehackte mit seinen scharfen Pranken. Durch Ge- erst wenn heftige Schlige sein Blut her-
Levelstruktur, sondern mit flicRenden driickthalten der R1-Taste behaltet Thr, vortreten lassen und er benommen um-
Ubergiingen, sind die Orte miteinander dhnlich wie in "Zelda 64", Euren Feind hertaukelt, habt Thr freie Bahn. Schwie-
verbunden. Damit Ihr den Uberblick immer im Blick. Thr tinzelt von links riger wird's, wenn kein Speer in der
bewahrt und Euch Laufwege durch be- nach rechts, weicht gegnerischen Angrif- — Niihe ist. Erspiht Thr eine lodernde Feu-
kar ;iben, haben fen aus und schlagt im richtigen Moment  erstelle, drescht Thr auf den Feind ein,
die Schopfer dieser mystischen Welt das  zu. Oder Ihr greift nach einer herumste- hebt ihn dann in die Hohe und werft _ = |
Warp-Tor erfunden. Uber diese Sprung- henden Tonvase bzw. einem schweren ihn in's heilSe Verderben. Spitze Vorrich- [ psst: Mit der R1- | |
punkte gelangt Thr in Windeseile zu be- Stein und haut ihn Eurem Widersacher tungen an der Wand sind ebenfalls ein Taste schleicht Ihr
. 3 i . . : b aeed e . Euch leise an den
reits besuchten Orten. tiber den Schidel. Die meisten Gegner lohnendes Wurfziel fiir einen gezihmten | l, UnNgeksan
Nachdem lhr Euch zu Beginn mit Euren sind vampirartige Wesen, deren Korper Vampir. In manchen Rilumen bietet \ Gegner heran K,
eigenen Gefolgsleuten auseinandersetzt, — nicht mehr ist als eine vergingliche auferdem der hereinfallende Lichtstrahl B '
erreicht Thr das Herrschaftsgebiet des Hiille fiir ihre bosartige Seele. Wie Thr eine wirksame Falle — davon getroffen,
Vampir-Statthalters Melchiah, Seine Ras- aus Filmen wie "Tanz der Vampire" oder  broselt Euer Feind auseinander und lost
se, die Melchahim, stellt die niedrigste "From Dusk Till Dawn" wifdt, erfordert sich in Luft aus.
ar. Melchahim bewegen sich  das Toten von Vampiren besondere Egal, wie Ihr Eure Widersacher zur
hart an der Grenze zwischen den Anstrengungen. Fiir die "Pfahl in's Herz"-  Strecke bringt — wenn der Korper zu
Lebenden und den Toten. Sie sind ge- Geschichte greift Thr in "Soul Reaver" ei-  Staub zertillt, tritt die Seele des Wesens
zwungen, nicht nur das Blut, sondern nen Speer von der Wand und stofst zu. zutage. Als Dienst an dem "Alteren”, und
auch die Haut ihrer Opfer zu stehlen, Doch Euer Feind weicht geschickt aus; zeitig als Eure Energie, nehmt Thr
unter: Gigantische  den Lebensgeist in Euch auf.

t1 o Doch die Melchahim waren erst der
Anfang: In Zephonim fallen spinnen-
4 den riesigen Level-Kanstrukten leicht c artige Ungeheuer aus ihren
f nehmen - das nervt auf Dauer. Davon abgeseher Verstecken tiber Euch her,
susranendes Action-Adventure. das mit seine in Turelim setzt Thr

1 Euch mit riesigen
Ungeheuern auseinan-
der. Auch vor Vampir-
jagern in langen

/~ Was Lara kann, kann ich schon lange: ) Hier kommt keiner durch!
Raziel rammt seine Pranken in einen f | Arm in Arm versperrt Euch ein
Steinbiock und verschiek L Gegnerpaar den Weg.




(" Reif fiir den Beautysalon: Diese primi-
| tiven Gestalten mit haBlicher Fratze =
\_ begegnen Euch nur in der Spektralwelt, J

Tolle Pra-
sentation:
Ein minutenlanges
Render-intro [sie-
| he Bilder] zeigt

Kutten miift [hr Euch in Acht nehmen,
Einmal in deren Bann gekommen, wird

Eure Energie in Sekundenschnelle aufge-
saugt. Sterben konnt Thr allerdings nicht
— im Grunde seid Thr ja schon tot. Geht

Eure Energie floten, landet Thr wieder in
der Gruft des "Alteren", also an dem

Startpunkt Eures Abenteuers. Erwihntes
Warp-Tor bringt Euch aber schnell

zuriick an die Front.

Habt Thr Euch durch die Reihen der
Gefolgsleute gekimpft, duelliert IThr Euch
mit dem jeweiligen Clanfiihrer. Nach ge-
wonnenem Kampf erlernt Ihr neue Fi-
higkeiten: So konnt Thr beispielsweise
Wiinde hochklettern, verschlossene
Turen passieren oder — ganz wichtig -
schwimmen. Fiihrt niamlich zu Beginn
jede Bertihrung mit Wasser zu Furem

Euch, wie lhr Euer

bedauernswertes

Dasein erlangt

habt. Wahrend

Eures Abenteuers

bringen kurze

Zwischensequen-

zen auf Basis der gen
Spielegrafik und

mit Prnfessiunel-.

ler deutscher

Sprachausgabe

Licht in Euer Erin- Sou

nerungsdunkel.

Eine atmosphari-

sche Musikunter-

| malung rundet die

gelungene Prasen-

tation von "Soul

| Reaver" ab.

372 |n

Er und vor allem at

Seid friedlich: Nervt |hr in Nosgoth die anséssige Bevolkerung, setzt \
diese einen Kammerjager auf Euch an, |

( . Auch unter Wasser werdet Ihr
[ belastigt — zum Glick habt Ihr Euer
"Soul Reaver"-Schwert dabei. J

automatischen Sprung in die Spektra
welt, konnt Thr Euch dank Schwimm-
fihigkeit auch auf Materieller Ebene ins

Wasser begeben und dortige Gegen-
stiinde aufnehmen oder verschieben.

Im Verlauf des Spiels erhaltet Thr auSer-
dem den "Soul Reaver", die einzige Waf-
fe. die Thr in eine andere Ebene mitneh-
men konnt. Dieses magische Schwert
"tauft" Ihr spiiter mit Elementen wie
Feuer oder Eis und verbessert so die
Leistungsfihigkeit,

Der Ritselgehalt von "Soul Reaver" be-
schriinkt sich auf verschiebbare Stein-
blocke und bedienbare Schalter, Dialoge

Auch eine Maglichkeit, einen b
| Blutsauger zu toten: Ihr rarmmt ihm mit
voller Wucht einen Pfahl ins Herz.

fithrt Thr automatisch. Speichern diirft Thr
jederzeit. Vergleichbar mit der Villa von
Miss Croft, dienen in "Soul Reaver" die
ersten Riume zum Bewegungstraining.
Erst wenn Ihr alle Steuerungsméglich-
keiten getibt habt, entlifst Euch Euer
Tutor in's blutige Abenteuer. ts

Al
H ERSTELLEHR

EIDOS
S YSTEM

PLAYSTAT

"Tomb Raider" fiir Erwachsene:
Einfallsreiches Action-Adventure in
diisterem Vampir-Ambiente mit su-
perber Steuerung und toller Optik. J

"ARY

18

l-" So lange Ihr keinen Biirger Nosgoths Leid zufiigt, tun sie Euch nichts. Angst haben sie trotzdem - zurecht! Hier verfolgt Inr eine holde Maid,
die voller Furcht vor Euch zurlickschreckt. Doch Ihr habt keine Wahl und knopft Inr etwas Energie ab. Erschopft sackt Euer Opfer zusammen.

Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorgéanger ‘Blood Omen: 1 egacy of Kain" wurde in MAN!AC 1/97 mit 86% Spielspall bewertet
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PRODUZENTIN Vi

’ Ew-nl)hch» Projektleiter sind selten im
Spiele-Business. Was hat Sie in die
Videospielewelt verschlagen?
AMY HENNING: per Zufall lacht). Ich
arbeitete als Designer, um mein Studium zu
¥ finanzieren, und bekam den Auftrag zur Mitar-
beit an einem Spiel fiir's Atari 7800. Obwohl ich als Kind Videospiele liebte, hatte
ich nie an eine Karriere in diesem Bereich gedacht. Doch mich zogen die kreativen
und intellektuellen Anspriiche eines Jobs fiir dieses unstete Medium an — die
Technologie entwickelt sich standig weiter. Mein Filmstudium gab ich ein Jahr
spater auf, um fiir Electronic Arts zu arbeiten.
== 4 "Blood Omen" war ein erfolgreiches 2D-Action-Rollenspiel. Warum habt
@ Ihr das Konzept so dramatisch verandert? :
AMY HENNING: Ich sehe keine Verdnderung des Konzepts, eher eine Befrei-
ung: Die Entwicklung von "Blood Omen" zu "Soul Reaver" ist mit jener vom 16-
Bit-"Zelda" zu "Zelda 64" vergleichbar. Das Gameplay blieb dhnlich, es wurde je-
doch durch die verbesserte Technologie befreit, Wir haben alle RPG-Elemente wie
Story, Charakterentwicklung, das Sammeln von Items und die magischen Tricks
beibehalten, gestalteten diese jedoch intuitiver und organischer. Wir wollten
nicht, daf der Spieler seine Waffen und sonstige Eigenschaften auf abstrakten
Options-Bildschirmen verwaiten mufd — das nervt und verdirbt die Atmosphare.
zj}_e_ "Soul Reaver" hat viel mit "Tomb Raider" gemein: Third-Person-
& Perspektive, ahnlicher Spielablauf. Hat Euch Lara stark beeinflufit?
AMY HENNING: Ganz und gar nicht. Du kannst jedes architektonisch
beeindruckende, entdeckungsorientierte Third-Person-Spiel mit ,Tomb Raider”
vergleichen, ebenso wie man jahrelang von ,Doom"-Clones sprach. Trotzdem
laBt sich ein Spiel wie "Goldeneye" nicht mit ,Doom” vergleichen, nur weil die
Perspektive dieselbe ist. Wir orientieren uns eher an "Zelda 64". Beide Spiele fol-
gen einem nicht-linearen Ablauf, der sich um die Entwicklung des Charakters be-
wegt und den Spieler zum wiederholten Besuch der Orte auffordert.
[=== ) Die Farbpalette des Spiels wirkt manchmal etwas graulich und monoton.
@War dies eine technische Entscheidung, um hihere Polygoncounts, besse

re Animationen usw. zu ermoglichen oder eher kiinstlerisch bedingt?

AMY HENNING: Dies war von vornherein eine kiinstlerische Entscheidung,
keine technische. Wir wollten eine glaubwtirdige und fotorealistische Umgebung
schaffen — im Gegensatz zu einer iibertrieben farbigen Spielwelt. In der , Kain"-
Serie legen wir groBen Wert auf Stimmung und Realismus; grelle, lustige Tone
passen also nicht. AuBerdem konnten wir durch die ,Monochromisierung®, d.h.
durch die fllissige Farbabstufung, die Pixel véllig ,verschwinden” lassen, so dal3
unsere Umgebung beinahe gefiltert aussieht. Anstatt Texturen direkt zu farben,
haben wir fiir grafische Tiefe und Abwechslung mit Vertex-Lighting gesorgt.

@ Basiert "Soul Reaver" technisch auf "Gex 27

AMY HENNING: Ja, die "Gex 2"-Engine ist das Fundament der "Soul Reaver"-
Technologie. In den letzten Jahren haben wir die 3D-Engine stark erweitert und
verbessert, vor allem mit Environment Morphing und dem Data-Streaming: Das
erlaubt uns, einzelne Raume und Orte iibergangsios und ohne Ladezeiten zu ver-
binden. Wir haben praktisch die gesamte "Gex 2"-Engine verbessert und umge-
schrieben, die Game-Tools, die Spezialeffekte, die Kollisions-Engine...

=% d Das Grafik- und Charakterdesign von ,Soul Reaver” ist originell. Wer ist
@ dafiir verantwortlich, und wo liegen Eure starksten Grafikeinfliisse?

AMY HENNING: wir waren urspriinglich ein kleines Team mit nur einem Pro-
grammierer, zwei Designern und einem Concept-Kiinstler. An den Charakteren
(vor allem an Raziel) haben wir so lange gefeilt, bis wir etwas Einzigartiges ge-
schaffen hatten. Wir haben uns fiir das Design der Spielumgebung stark von der
Asthetik der deutschen Expressionisten inspirieren lassen, das Vorbild fur Raziel
ist Cesare aus ,Das Kabinett des Dr. Caligari”.

vl Wurde Soul Reaver per Motion-Capture animiert? Und wie habt Ihr die
@ beeindruckenden Morphing-Effekte aus der Playstation herausgezaubert?
AMY HENNING: Alle Animationen wurden per Hand mit dem Alias Power
Animator entwickelt, also ohne Motion-Capturing. Zu den Morphing-Effekten
machte ich mich nicht duBern — manche Sachen miissen geheim bleiben! [lacht]
Es gab viele Pessimisten, die nicht glauben wollten, daf3 solche Effekte auf der
Playstation moglich sind. Wir wollten es genau wissen..

@Taurh t auch Euer Maskottchen "Gex" wgendwo in "Soul Reaver" auf?

AMY HENNING: Ich glaube nicht, daB8 das "Gex"-Team seinen Helden

Cufgespie&t und mit ausgelutschter Seele sehen will! {lacht) 0

Und dazu noch verriickt nach guten Videospielen? Dann
bist Du die/der Richtige fiir uns! Nintendo ist weltweiter
Marktfiihrer in Sachen Videospiele. Der Game Boy und das
Nintendo® sind auf dem gesamten Planeten ein Begriff.
Unser Team braucht dringend Verstdrkung. Wir suchen
jemanden, der sich mit Videospielen bestens auskennt und

die journalistischen Fahigkeiten hat, dariiber kompetent
und mitreiBend in unseren verschiedenen Publikationen
zu berichten. Kurzum, wir suchen eine/n

Videospiel-
redakteur/in

Wer auch die schwierigsten Level ldchelnd meistert, die
schnellsten Runden mit verbundenen Augen fahrt, vor
dem fiirchterlichsten Endgegner nicht schlapp macht,
praktische Erfahrungen im Journalismus gesammelt hat
und dazu noch englische Sprachkenntnisse besitzt, der
sollte sich schleunigst bei uns bewerben. Als Redakteur
schreibst und redigierst Du Texte fiir das Club Nintendo
Magazin, die Internet Homepage und unsere regelmafBig
erscheinenden Strategy Guides. AuBerdem (ibersetzt Du
Spieleanleitungen und Bildschirmtexte. Diese Aufgabe
verlangt ein hohes MaB an Begeisterung fiir Videospiele
und ein feines Gespiir fiir das, was in der Szene gerade
angesagt ist. Neue Trends, abgefahrene Styles — wir haben
unser Ohr immer am Puls der Zeit.

Interesse? Dann solltest Du uns umgehend Deine
Bewerbungsunterlagen mit Arbeitsproben schicken. Dich
erwarten ein hochmotiviertes Team und ein spannender,
abwechslungsreicher Job. Deine schriftliche Bewerbung
schickst Du bitte an unsere Personalabteilung.

Nintendo of Europe GmbH
Nintendo Center
63760 GroBostheim
http://www.nintendo.de

F o




e

Wiederholung
auch per Einzelbild-
schaltung: Genieft
das Inferno!
Probleme
beim Knacken
ballerfreudiger
Endgegner oder
dem Flug durch
knifflige Raum-
Korridore?
Dann studiert
miBlungene
Mandver in der
Wiederholung oder
speichert erfolg-
reiche Angriffe
auf der Memory-
Karte.

Kampagne oder
"Zone Play": Leider
wird Eure Waffen-

leistung bei der

Level-Wahl
nicht angepafit

Weitere Gags
findet thr im
"Omega Boost"-
Dptionsmenii
leider nicht:
Lediglich das
"Zone Play" er-
laubt Euch das
Anwahlen bereits
freigespielter
Missionen und
Bonus-Levels.

Volltreffer: In der vierten Mission fliegt Ihr gegen einen bedrohlichen XXL-Disenjager an,

der den Planeten flachendeckend mit Bombe

Das hat man nun davon:

7

Eine Gruppe vorwilziger
r X Hacker bastelt ein hyperin-
telligentes Computervirus, das
sich autonom gegen Anti-Virenpro-
gramme schiitzt. Das Experiment gliickt
doch leider sieht die binire Intelligenz-
bestie "Alpha Core" plétzlich in jedem
Menschen eine Gefahr und bekimpfi sie
mit aller Macht.
Und ihre Power ist bereits gewaltig:
Computergesteuerte Satelliten, biome-
chanische Kampfdroiden und Raum-
basen werden per Programm-Download
ebenfalls intelligent und wenden ihre
Megawatt-Geschiitze plotzlich gegen die
Schopfer. Zum Glick fiir die von Laser-
Sonnenbrand gepeinigte Menschheit
treibt der Kampf-Mech "Omega Boost"
gerade zum Erholungsurlaub im Qua-
dranten. Als der von der Katastrophe
hort, wiirmt er den Laser vor und greifi
die neun "Alpha Core"-Stellungen an...

j Abwehrschlacht gegen rasante \
| Dusenjager-Staffein: Per Knopfdruck dreht -
\ sich Euer Mech in Feindrichtung.

eppichen attackiert! /

Jetzt seid Thr am Zug — aufgepafit bei
einem kurzen Steuerungs-Briefing. Den
"Omega Boost"-Mech lenkt Thr frei durch
die Galaxis und iiber Planetenober-
flichen. Auf Knopfdruck ziindet Thr den
"Omega Booster", der Euch rasch aus
der Gefahrenzone
gleitender Laser
und massiver
Meta
wegt. Da lhr auf
dem 3D-Radar

Itriiger be-

durch einen Pfeil
zwar stets erkennt,
wo die nichste
Formation angreift,
aber eine manuelle
Drehung sehr zeit-
aufwendig ist,
spendierte man
Euch auRerdem
eine dautomatische o

Ausrichtung: Tippt L.ase

Andere Versionen

Dieser Boss hat (s)ein Auge auf Euch geworfen: Wahrend |hr seinen Laserringen aus:
regnen. Das Finale seht Ihr rechts: Nach kleineren Detanationen verwandelt sic

Kniffliger Geschicklichkeitsflug im Korridor: Geschitze und
arren behindern den Angriffsflug. F

weicht, laBt Ihr Raketen auf die verwundbz
| die Station in e

Wenig Ubersichtlich: In der Ego-
Perspektive seht Ihr die in Eurem Arm
eingebaute Mech-Kanone.

den L1-Taster kurz an, und schon seht
[hr die mechanischen Schurken vor Euch
auf dem Bildschirm. Nun kommt's fiir
die Schufte kniippeldick: Eure vollauto-
matische Zielerfassung kleistert den
Raum vor Euch mit Zielmarkierungen zu,
auf Knopfdruck schlingelt sich ein hal-
bes Dutzend Raketen auf die Feinde.
Fluchtmoglichkeiten haben die armen
Roboter-Droiden nicht — in wenigen
Sekunden pulsieren Explosionswellen
durch den Raum, withrend Ihr schon die
nichste Staffel ortet. Alternativ deckt Thr
die Viren-Bande mit manuellem Dauer-
feuer ein — nicht so treffsicher wie Eure
hochentwickelten Raketen, aber fir
schnell bewegliche Ziele wie die stihler-
ne Riesenschlange auf dem Wiisten-

droht!

ren Stellen
en gigantischen Feuerball!

Umsetzungen sind derzeit keine geplant



Rundum-Action: Im Sekundentakt plaziert Ihr Zielmarkierungen auf der |
wehrhaften Raumstation und schickt vernichtende Raketenschwarme los!

planeten trotzdem besser geeignet. Im
Verlaut der Action riistet sich Eure
Bordkanone stufenweise auf, auerdem
sammelt Thr mit jeder "Lock On"-Ver-
nichtung Energie fiir eine verheerende
Spezialattacke: Damit rammt Thr aufmiip-
fige Bosse mehrmals mit Eurer Stahl-
schulter und knackt so auch stihlerne
Riesen-Wau-Waus oder XXL-Bomber
nach "Independence Day'-Vorlage
Uberhaupt sind die Bosse klare High-
lights der manchmal nur wenige Minuten
davernden Level-Episoden: Mal attackiert
[hr souverin aus der Distanz futuristi-
sche Panzer, dann zerbroselt Thr Aste-
roiden-Giirtel beim Anflug an einen
Kampfsatelliten.

Verhagelt Euch der Feind trotz Eurer
iiberlegenen technischen Ausriistung die
Mission, wird einer von finf Credits fil-
lig, und der Einsatz startet erneut — ver-
braucht Thr alle davon, miit Thr wieder
anfangen. Bewihrt Thr
Euch in den neun Hauptmissionen, er-

ganz von vormne

haltet Thr Zugang zu mehreren kleinen
Bonus-Abschnitten — auerdem sind
samtliche freigespielte "Omega Boost'-

Einsitze im Hauptment auch direkt
anwiihlbar. ¢h
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SGImeII. grell, spektakulér: Ein
p Raum-Geballer mit zu
wenigen, teils unfairen Missi

'_

Haneblicl chi
spieler-Charger ILIIIC‘ [

1erne

\_Render-Mechs in Action

Haarig

wird "Omega
Boost" spate-
stens bei der
fanften von neun
Hauptmissionen -
wer die Navi-
gation des Mechs
nicht blind be-
herrscht, kracht
permanent in
Laserbarrieren.
Das ist auch das
Problem des
Spiels: Trotz tol-
ler Grafikeffekte

___ wird das simple

65%

“ zu frustig.

und nenﬂnem Continue-System.

J

Baller-Spektakel
an dieser Stelle

( Netter Gag: Wahrend
’ der Missions-Auswertung

dreht Ihr den Mech
d feuert weiter!

Er'l<=:b1‘e
|anger
alg sein

Gc aﬁen.

wempt. VK

. N

fivenger Pro
Lig

- mit Rickschlagfunktion

inkl. Netzteil und Fulpedal
— hormal, Auto Reload

und Auto Fire
— Gpecial Weapon Taste
— Geperates Reload /Action Peddl

DM 99.95%

XPLODER

— die ultimative
Cheat Cartridge

DM 99.95%

XPLODER Pro

Funktionsumtang CONTROLLER
wie XPLODER ~ analog/digital
—.CD Dicpla ncr mit - Controller fir PSX
Steuer—und Fupktions—
tagten fir Cheafsuche —Motoren fir
ohhe PC Verbindung Vibrationsetfekt
DM 149.95% DM 59.95%

S Copyrichts: Playstation ist ein . ' ; eingetragenes Warenzeichen der Jeweiligen Hersteller.
SN [ :

Infernet: http.//www.blaze.de
e—mail: service@blaze.de




Keine
Synchro:

Im Gegensatz zu
"Metal Gear Solid"
belaft es Konami
in der deutschen
Version van
"Silent Hill" bei
englischen Stim-
men - diese pas-
sen in den mei-
sten Fallen gut
zum jeweiligen
Charakter. Die
Untertitel wurden
freilich dbersetzt,
"MES"-Stilbliten él
la "wenn Sie heil
zuri.'n:kknmmen.
laR' ich Sie viel-
leicht mich durch-
suchen" blieiben
Euch erspart.
Humoristische
Elemente passen
auch wirklich nicht
zur unheilschwan-
geren Atmos-
phare in "Silent
Hil"...

Entwickler: KCET, Japan

Silent Hill

Einer nach dem anderen. Das langarrmige Ru“tll habt Ihr bereits erlegt, |
_ etzt bekc bekommt der kleine WadenbeiBer Eure Kugeln zu spliren.

Auf die richtige Waffe kommt es an: Mit einer
Shotgun macht lhr kurzen Prozel. /

Unverhofft kommt oft: Kona-
mi iRt Bedenken wegen des
verkaufshemmenden Som-
merlochs auier Acht und ver-
offentlicht das 3D-Horrorabenteuer
"Silent Hill" zwei Monate friiher als
urspriinglich geplant.
"Silent Hill" ist der Name einer fiktiven,
einst als beliebtes Urlaubsziel bekannten
amerikanischen Kleinstadt. Die Zeiten
von industriellem Wachstum und regem
Tourismus sind mittlerweile vorbei, die
Erinnerung an das tragische Feuer vor
sieben Jahren verfolgt die Einwohner
noch heute. Im Spitsommer, wenn alle
Urlaubsgiste abgereist sind, wird es in
Silent Hill ruhig und friedlich. Genau die
richtige Atmosphiire fiir einen Kurzur-
laub mit Tochter Cheryl, denkt sich der
sportliche MittdreiBiger Harry Mason,
dessen Rolle Thr in Konamis interak-
tivem Gruselfilm tiber-
nehmt. Seit Harry's
Frau
Jahren bei einem
Autounfall um’s
Leben kam, ist
die siebenjihrige

VOor vier

Cheryl sein Ein und
Alles.
Wegen einer Autopanne
erreicht Thr Silent Hill
erst am spiiten Abend,
Chervl befindet sich
bereits im Reich der
Triume. Aus der
Dunkelheit taucht plétzlich
ein Mot :rr;ulw]u hinter Euch
auf und saust, nach
prifendem Blick, an Euch
vorbei, Kurze Zeit spiter seht Thr das
Motorrad am Strafenrand liegen,
vom Fahrer keine Spur. Als Thr
Eure Augen wieder auf die Fahr-
bahn richtet, taucht der Schatten einer

FEuch auf. Panisch reifdt Thr das
Steuer herum und seid im nichsten

Frau vor

Moment bewufdtlos. Thr erwacht unver-

letzt, doch der Schmerz fihrt Fuch in die
Glieder,
Tochter bemerkt. Thr schnellt aus dem
Wagen und begebt Euch in eine,

als Thr das Verschwinden Eurer

fiir die-

se Jahreszeit ungewohnliche Nebelsuppe

- auf die Suche nach Cheryl...

1 "Silent Hill" agiert Thr in einer Poly-
gon-Stadt mit Straenschildern, Werbe-
plakaten, parkenden Autos und vielen
weiteren Details. Viele Gebidude bleiben
withrend Eures Abenteurers verschlos-
sen, nur in losungsrelevante Hiuser setzt
Ihr Euren FuB. So sucht Thr Cheryl zuerst
in der ortlichen Grundschule,
Stunden spiter — von schrecklichen
Erlebnissen gezeichnet - ein Glocken-

ernchmt. In der Kirche begegnet
[hr zum ersten Mal Dahlia Gilespie, die
Euch zum Krankenhaus schickt. Spiter
durchstreift Thr ein dunkles Tunnelge-
wolbe, steigt die Wendeltreppe eines
Leuchtturms nach oben und habt auf
dem Jahrmarkt eine schicksalhafte
Begegnung auf dem Karussell.

Erwas olife

|-" Tod im Boot? \
Das distere Jenseits offnet i
an vielen Orten seine Pfarten.. /

Ihr kénnt Euch frei bewegen, trotzdem
schwebt die Kamera nicht konstant in
gleicher Position hinter Eurem Riicken:
Sie zeigt Euch mal von der Seite, mal aus
erhohter Perspektive oder von schrig
unten. So wird Euer Held trotz volliger
Bewegungsfreiheit filmihnlich in Szene
gesetzt. Zudem konnt Thr per Knopf-
druck in den "Search View" ,in
dem Ihr die Umgebung aus den Augen
Eures Alter Egos betrachtet. Damit Thr
Euch in nebligen Strafen und dunklen

1. spendiert Euch
Konami eine "intelligente” Karte, die
Euren niichsten Zielpunkt automatisch
markiert und immer Furen aktuellen
Standort anzeigt. Stofst Thr auf Hinweise,
die das Erforschen einer bestimmten
Gegend notwendig machen, wird dies
ebenfalls vermerkt.
Gebiude, findet Thr meist gleich am

Betretet Thr ein
Eingang einen Grundrifs. Aul diesem
werden sogar verschlossene Tiiren,
Riitselorte und Speicherpunkte markiert.

Als weitere Hilfe entpuppt sich ein Tran-

[eh Babe einen

Hiirren

Das durchschnittliche "Silent Hill"-Rétsel: Spuren auf dem Boden machen auf einen ver-
rickbaren Schrank aufmerksam. Den entdeckten Schitissel ergattert |hr mit einem Magnet

" Nachteile einer Geisterstadt (von links): Auf dem Jahrmarkt gibt's

Parkplatz nur verschiossene Autos und |n der Bar rn(,m"md de’ Euch f—*nu’n Drink serviert.

kein Eis, auf dem




sistorradio, das Ihr in der Anfangsszene
im Café findet und das nahende Gegner
mit einem penetranten akustischen Sig-
nal ankiindigt.

"Wo zum Teufel kommen nur diese
furchtbaren Kreaturen her?" Als Thr zu
Beginn Eurer Suche von einem fliegen-
den Monster attackiert werc

et, ahnt Thr
noch nicht, dal Thr Euch in den nich-
sten Stunden mit sechs weiteren abarti-
gen Gegnern auseinandersetzen mifst.
So krabbelt in einem dunklen Raum eine
iihbergrofie Kakerlake mit flinken Bein-
chen auf Euch zu, in einem Tunnel han-
gelt sich ein langarmiges Reptil leise die
Decke entlang. Da Euer Radio hier nicht
funktioniert, entdeckt Ihr Euren Gegner
nur an herabtropfendem Glibber — seid
Thr unachtsam, stiirzt er sich blitzschnell
auf Euch. An anderer Stelle erreicht Thr
hilfesuchend das 6rtliche Hospital — und
werdet von untoten Krankenschwestern
mit Quasimodo-Buckel und Messer in

er Hand angegriffen. Zusitzlich machen
Euch vier Zwischengegner das Leben

C

@ Ausweichen? Zu spat: Eine sprungstarke Héllenkreatur
falit Euch mit weitem Satz in den Ricken. e

Warum denn so stiirmisch? Ein Monster aus einer anderen Welt
J . bei einer Mischung aus Nahrungsaufnahme und Paarungsritual,..

schwer: U, attackiert
Euch ein schleimiges
Riesen-Insekt — im
wahrsten Wortsinne ein
Grofdmaul — und ein flie-
gender Wurm mit gefihrli-
chem Sekretausstof,
Anfangs feuert Thr mit ei-
ner Pistole, die Euch die
Polizistin Cybil tiberreicht,
auf alles, was Euch zu na-
he kommt. Im Laufe des
Spiels stoft Thr auf schwe-

rere Kaliber wie eine |:"
Schrotflinte oder ein Jagd- “~——
gewehr, Wenn Eure Munition zur Neige
geht, weicht lhr auf einen schweren Vor-
schlaghammer oder ein Nahkampfmes-
ser aus. Lakt Eure Energie nach, vibrient
der Dualshock-Controller in kurzen Ab-
stinden. Mit "Tonikum" oder Verbands-
kasten erlangt Thr wieder hundertprozen-
tige Fitness — bis zum néchsten Bif!

Im Gegensatz zum Horror-Benchmark
"Resident Evil" bietet Euer Inventar un-

eiminute

5 Praktisch: Gleich zu Beginn Eures Abenteuers findet Ihr eine
\__Taschenlampe, die Euch in dunklen Rdumen gute Dienste leistet. /|

Halbgott in weiB? So kommt man auch "“5
zu neuen Patienten...

begrenzten Stauraum. Thr latit Euch kei-
ne Waffe entgehen und packr alle
Gegenstinde in die Tasche, die Thr zur
Losung diverser Ritsel benotigt. Neben
vielen Puzzles Marke "Schlissel ins
Schliisselloch” bereiten Euch gelegentli-
che Denkaufgaben Kopfzerbrechen. Thr
miifdt z.B. einige Buchzeilen richtig deu-
ten oder ein Zahlenspiel 16sen.

"Silent Hill" spielt mit Spannungselemen-
ten aus dem "Handbuch fiir Gruselsze-
narien"; Plotzliche Klopfgeriusche, Blut-
lachen auf dem Boden, markerschiittern-
des Zerspringen einer Fensterscheibe,
Telefone, die nicht funktionieren und
dann doch beim Verlassen des Zimmers
zu klingeln beginnen — Hitchcock lift
griifen, Unterstiitzt wird die gespensti-
sche Atmosphiire durch diistere, unter-
schwellige Klinge, die bei nahender
Bedrohung in ein himmerndes Crescen-
do ausarten. Auch bei den Soundeffek-

( ~ Bei Dr. Kaufmann ist MiBtrauen angebracht, deshalb schleicht Ihr
in sein Motel-Zimmer und wuhlt in seinen Sachen,

AUBLST

Darsteller

( Harry Mason: 3\
Hauptdarsteller

Cheryl Mason:
I\. Harry's Tochter

(" Cybil Benett: ™
___ Police-Officer

" Dahlia Gillespie:
Seltsame alte Frau /

Alessa:
\_Mysteridse junge Frau /

(" Dr.Kaufmann: ) |

__Leitender Arzt

( Lisa:
\_ Krankenschwester /



L __JOYPAD-BELEGUNG )
(= R1-Taste: Schritl =

PRIMA AN DER WAND LANG: Fliegende Kreaturen machen
Euch Probleme - Ihr seht sie spét, und sie kommen stindig aus
anderen Richtungen. Um die Angriffsfiiche fiir das Monster zu

nach rechts Dreieck-Knopf: Karte einblenden

R2-Taste: Zielen

Kreis-Knopf: verringern, lehnt lhr Euch an eine Hiuserwand; Angriffe von hinten
- Taschenfampe sind jetzt unmbglich. AUSWEICHEN: Wieviele Monster Ihr tétet, spieit fiir
Rechteck-Knopf: Aennen f @ @-— oinschalten den Ausgang des Spiels keine Rolle. LaBt Euch also nicht durch unnbtige Keilereien
g & 2 f_ X-Knopf: ablenken; vor allem, wenn lhr bereits verletzt seid. Den meisten Gegnern kénnt lhr problem-
S S ranie s et SchieB en} los davonlaufen, fliegenden Kreaturen weicht Ihr durch einen Schritt zur Seite aus.
Schritt as < Aldior austihren GUTES ENDE: Fiir ein positives Ende {Good) muB Dr. Kaufman in der SchluBszene am
' ot illindc '3 Leben sein. Rettet ihn, wenn er in Annies Bar iiberfallen wird. HAPPY END: Um das Happy
End (Good+) zu sehen, muB neben Dr. Kaufman auch Cybil iiberleben. Wenn lhr sie auf dem
L2-Taste: Start-Taste: Pause bzw. Jahrmarkt trefft (beim Karussell) und von ihr beschossen werdet, geht lhr folgendermaBen
Perspektive FMVs Giberspringen vor: Nihert Euch Cybil, bis sie die Waffe zieht. Springt nun flink zur Seite, so daB Cybils
dndern Projektil an Euch vorbeisegelt (falls lhr getroffen werdet, benutzt Ihr schnell einen Ver-
Select-Taste: Inventar I bandskasten). Wiederholt diesen Vorgang, bis der Polizistin die Munition ausgeht. Stellt
Steuerkreuz: Euch nun vor sie und benutzt das "Flauros", das lhr im Krankenhaus vom Boden gewischt
\ Harry steuern D habt. Jetzt kommt Cybil wieder zu Sinnen und ist gerettet. )

— eine ratternde Ketten-
sige, eine durchschlags-
kriftige Bohrmaschine, ein
scharfes Samuraischwert

ten gab sich Konami viel Mithe: Egal, ob
[hr durch's Gras schlurft oder auf Metall-
boden trampelt
wird realistisch wiedergegeben. Original-

sl sdoyrrrrrycoyrol s

e e E L LSRR E L s bt g

jedes Lauftgeriusch

getreu auch die akustische Wiedergabe und eine futuristische

RE-Fans
haben keine Pro-
bleme, sich an die
Steuerung von
"Silent Hill" zu ge-
wihnen. Einige

Laserkanone.
"Silent Hill" stellt Fuch drei
Schwierigkeitsgrade zur

Eurer Schiisse, genauso wie der Hall in
hohen Riumen. Bleibt Thr nach einem
langen Sprint stehen, hort Thr sogar die
Atemgeriusche Eures Charakters; wie Thr -~ Wabhl, die sich in Monster-
nach Luft schnappt. sich Euer Pulsschlag
angsam senkt und Thr zur Ruhe kommt.
Neben einem mehrminttigen Intro spin-
nen zahlreiche Zwischensequenzen, in

autkommen, Lebensenergie e e S

und Munitionsversorgung
unterscheiden, Als Spei-
cherpunkte dienen Notiz-
blocke, die Thr in Abstiin-
den von ca. 20 Minuten
Spielzeit findet. Erstaun-

Tastenbelegungen
2 T A YA Wt o] [ R o O Py e ] N Y ey
sind identisch mit

Capcoms Zombie- der Hauptsache Dialoge, die Geschichte

Klassiker. Beim weiter, Oft werden diese von kurzen,

Zielen nimmt Euch vorgerenderten FMVs eingeleitet und

das Programm
Arbeit ab, nur die
ungefahre Rich-
tungsfindung ist
Eure Angelegen-
heit. Wollt thr den
totalen Uberblick,
wechselt lhr mit
L2 in die Ego-
Perspektive und
schaut durch die
Augen Eures
Alter Egos.

dann auf Basis der echten 3D-Spiele-
optik fortgetiihrt.

Am Ende Eures Abenteuers seht Thr ei-
nen von vier Abspinnen. Welches Extro
Euch prisentiert wird, hiingt von Euren
Aktionen in bestimmten Schliisselszenen
ab: Helft Thr Person XY, oder Gberlaft
[hr sie ihrem Schicksal? So kann es Euch
passieren, dafs Thr "Silent Hill" durch
spielt, aber trotzdem kein "Happy End"
zu sehen bekommit, Einen flinften Ab-
spann hilt der "Next Fear"-Modus bereit:
Diese Spielart wird freigeschaltet, wenn
[hr "Silent Hill" durchgespielt habt.
Auder dem zusitzlichen Storvende bietet
der "Next Fear"-Modus vier neue Waffen

w'enwln!n Ihr Lébeén lieb ist,

konzéfitrieren Sie {ich
auf das Wesenthcl}:'e.
; Wer treibt falsches Spiel

mit Harry Mason?
Vielleicht Dr, Kaufmann...

licherweise bietet ein Block auf der
Memory Card Platz fiir elf Spielstinde -
somit passen theoretisch 165 Spielstinde
auf eine Memory Carel!

Da die Story einen wichtigen Span-
nungsfaktor darstellt, wollen wir nicht
alles verraten. Nur soviel: Nachdem blut-
verschmierte Notizen Eurer Tochter auf
schreckliches Treiben in der ortlichen
Schule hinweisen, entdeckt Thr dort im
Pausenhof eine verschlossene Turmubhr.
Dahinter bringt Euch ein Aufzug in die
Tiefe. Nach wenigen Metern erreicht Thr
einen weiteren Aufzug, mit dem Thr wie-
der nach oben kommt. Als Thr den Turm
afst, seid Thr erneut im Pausenhof,

Ver

nen

dis

THOMAS SZEDLAK

Ich freue mich, dal Sie es
oeschafft haben. Ich habe mir
en um Sie gemacht.
{ ...oder doch die liebliche Polizistin
' | Cybil, die m | macht
und Mir auf Euch feuert,

wuten spéter

o

. Eure zoombare Karte zeigt \
genau an, wo Ihr seid und |
wo lhr hin maBt.

Auf den ersten Blick scheint alles unver-
indert. Doch als Thr wieder in den
[nnenraum der Schule gelangt., ist nichts
wie vorher. Wo Klassenraume waren,
sind nun Folterkammern. Blutver-
schmierte Wiinde bieten ein schreck-
liches Bild. Was ist hier los? Wo seid Thr
andet? s

nur ge¢
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100 MARK

G RAFIK|[SOUND

Atmosphirisch fesseindes 3D-Gru-

lakoant

mit sp Story
. und dramatischer Soundkulisse.
.‘!:‘El Lange Laufwege triiben die Freude.
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24; Stundenm, rund umy, die, Unhr: Www:anjay~=9ames:

SIUNAGErat inw. ous snock joypaa
rUNCgerat weracear s e swem car 399,00
ruNcgerat smigeracer asmemesrs 339,00

235,00

“vber Shock oypadinediem ook 59,95
Jual Shock Joypad o versch rarven 59,95
-anatec Lenkrad Rally 139,00
-anatec Lenkr. Speedster 183,00
Wemory Cards ab 19,95
PGB Kabel it ri-anschiun 29,95
scorpion Light Gun 69,95
sameBuster Deluxe 99,95
(ploder Cheat Mocdiul 89,95
(ploder Pro Cheat Modul 139,95
SXTreme xereme Games 3 119,95
dce Combat 3 rrumsimutaror 139,95
Alien Resurrection acton 99,95
Bloody Roar 2 seat emus 8995
Civilisation 2 strsrese 99,95
CroC 2 sump nun 89,95
Cyber Org 139,95
Darkstallkers 3 sea'smup 94,95

(b4

DiNG Crisis action Adventure 139,95
Disc World NOIr asventurs 89,95
DIIVET aurarennen 94,95
DUngeons & Dragons s nsey - 139,95
Ehrg‘elz 30 &eat emup 129,95
F1 = Racing Sim 2 autorennen 94,95
Final Fantasy Vill 139,95
G Police 2 sction 99,95
GeX 3 jump nrun 94,95
GTA London 49,95
Internal Section snoacer 139,95
Legend of Legaia asventues 129,95
LeMans 24 99,95
Lunar the Silver Star awentue 159,95
Messiah asvenrure 99,95
Metal Gear Solid scton-agvercwe 78,95
Metal Gear Solid S.E. sosngevarar 129,95
Need for Speed 4 auarennen 94,95
Omega BoOSt snoarer 99,95
Point Blank 2 +Gcon 45 149,95
Prince Naseem Boxing 94,95
R-Type Delta snoorer 89,95
Ricdge Racer Type 4 awoemen 94,95
Rollcage aucommmen 94,95
Secret of Mana rec 139,95
Shanghai — True Valor sz 94,95
Shao Lin action adveniture 129,95
Sﬂent Hﬂf Action Adverrture 99,95

Soul of the Samurai ssar emus 129,95

Soul Reaver acnon-asvenrure 99,95
Star Ocean 2nd Story 129,95
Star Wars: Episode 1 aovenews 139,95

Street Fighter Alpha 3 sear emus 99,95

Suikoclen 2 weo 129,95
Syphon Filter action-adveneure 109,95
Tales of Phantasia awenws 139,95

Tricky SlAers reescyie siowboaring 139,95
Vandal Hearts 2 asventure/strareqe 94,95
I."’Raﬂ}-’ 2 mutorennen 99,95

Weitere Titel und Zubehor,
sowie Angebote erfragen Sie
bitte  telefonisch

-

QN B rcomcos
—

Gmndgefar InkLRCE Kabet & spannungsw, 5 79,00

Joypad 89,95
.’Oyboardmﬁrﬂea! ‘emiips 1 59., g5
Gun 89,95
Rumble Pak sir joyvad Lenkrad otercun 89,95
Visual Memory wmemory card 79,95
RGB Kabel inci cotor-soasrer 69,95
VGA BOX maniror anscius 169,95
Air Force Delta rugsmusror 139,95
Blue Stinger action adventure 139,95
Buggy Heat ofrosdracin 139,95
Climax Landers asvenzure 139,95
Dynamite Deka 2 acnmsi 139,95
Expandable action 139,95
GEtBass inki. fishing Roa 239,95
King of Fighters seat emun 139,95
Marvel vs Capcom eest =muz 139,95
Power Stone sear emup 139,95
Redlline Racer wooradrennen 139,95
Soul Calibur sear emup 139,95

~ Dreamcast pal ab 23.9. mit Modem

fetzt vorbesteilen | 499,0 ._
Buggy Heat rennspiel 89,9
Cool Boarders runsorts 89,9
D2 adwenture 89,9
Dynamite Cop action 89,9
Get Bass inkl. Angel 189,9
Metropoiis renmspei 109,9
Sega Rally 2 remspii 109,95
Sonic Adventures um newr 109,95
Soul Calibpur eeet emus 89,95
Toy Commandler sustese 89,95
Virtua Fighter 3 thsea enve 89,95

Dreamcast usab 9.9,

feze vartestetien | &

Are Boy Color

Grundgerat 149,00
chiverse Farben: Purple, Clear, Supergvas. Suneay, Shark, Fr.Dewl :
Light Max 2 39,95

1

CAPCOM Classics: Jetzt vorbestelien ! ;
i

64,95
Ghosts 'n Goblins 64,95
Resident Evil 64, 9&;
Street Fighter Alpha 64,95
Super Mario Bros. Deluxe 69, 9§
Zelcia DX '

Deutsche Titel — Code 2

Absolute Beginner wsi 49,95
Backdraft 49,95
Bad Boys 59,95
Bram Stoker ‘s Dracula 49,95
Can "t hardly wait 49,95
Demolition Man 49,95
Die Armee d. Finsternis D.C. 79,95
Hudson Hawik 49,95
Studiio 54 49,95
Titanic vocbestetien: tha

Twister 49,95

Spiele und DVDs ab 18 Jahre
kénnen Sie nach Altersnach-
weis auch bei uns bestellen !

Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog mit vielen
Release Dates, News und Bildern gegen einen mit 3 DM
frankierten und an Sie adressierten A4-Rlickumschiag an.
Dieser Betrag wird lhnen bej der nachsten Bestellung

gutgeschrieben !

“Wir fFrachefrel

€ vian DM 50, - Darunter berechnen wir DM 5, - Versandkostenanted, Bej Nachi)
gelieferten Waren berechnen wir die entstandensn Versandkosten, Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hi

Montags-Freifags 11-19 & 53

pariert oder ersetzs. Es g

teiftsbedingungen, Alle Logos, Screenshots und verwendetds Artwork si

mstags 10-140

rvon unberiihrt Es

8
|

(_{\_* 3-:_'. Nintendo 64

Grundigerat starwarsease 299,00
Expansion Pack 4MB 69,95
Memory Card 4Meg 79,95
Rumble Pa 39,95
Antennenicabel 49,95
GameBustef Deluxe 99,95
Body Harve: 129,95
Castlevania " 119,95
Charlie Blasts Territory 129,95
Donkey Kong 64 119,95
F1 World Grand Prix 2 94,95
Gauntlet Legends 129,95
Gex 2 : 139,95
Hybrid Heaven 129,95
Jet Force Gamini 129,95
Mario Party | 99,95
Mystical Ninja 2 - Goemon 139,95
Penny Racers 94,95
Perfect Dark 139,95
Rayman 2 129,95
Rush 2 ! 119,95
Rugrats 129,95
Shadowgate 129,95
Shadowman 119,95
South Park 119,95
Superman 129,95
Starcraft 129,95

Star Wars-Episode1-Racer 119,95

Tetris 89,95
Tonic Trouble 119,95
Twelve Tales: Conker 64 119,95

Twisted Edge Snowboarding 129,95
WWEF Attitude 119,95
Zelda 64 129,95

Aufierdem fulven wir zahireiche Merchandise Produlete nnd
wm Nintendo s Refarens Adventure

—

(e B VED GEO Pocket

Grundgerat wecveeocket coior 199,00
Netzteil 49,95
Linkkabel oreameast kompanibel 49,95
DFIJ‘B Alert coior 119,95
Fatal Fury First Contact coer 119,95
King of Fighters R-1 99,95
King of Fighters R-2 coir 119,95
Metal Slug 1st Mission coer 119,95
Puzzle Bobble Mini coor 119,95
Samurai Shodown 99,95
Samurai Shodown 2 cow 119,95

e T I

Sitiital Video Disk

1

UsSA - Code 1
A Civil Actio 74,95
ABug s er'_bﬁﬂFV.’Ph‘,hf 79,95
Alien 1-4 i anion sos 229,95
Down in the Delta 74,95
Enemy.of the State 69,95
Something about Mary 79,95
The Faculty 74,95
The Mighty | 69,95
Thin Red Line 79,95
Very Bad Tl ings 64,95
Virus ‘r 69,95

i
Wir beséeﬂen thnen  auf

Wunsch jeden Titel direkt aus
den USA !l Auch Mangas !

| 4 .r. A

ahmesendungen erheben wir DM 5.80 Nachnahmegebihren, Auf Wunsch versenden wir auch per United Parced Service [Barechnung erfoigt nach Auf

"ARJ
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Entwickler: Crave Entertainment, USA

Fighting

Entwickler: Yuke, J

Evil Zone

Force

3

HEBIFRE 75 =

Rund eineinhalb Jahre nach
der Playstation-Version diir-
fen nun Nintendo-Schliger
gegen GangsterboR Zeng in den
Kampf ziehen: Wie im Sony-Vorbild
withlen ein bis zwei Spieler aus vier
furchtlosen Hinterhofschligern und siiu-
bert Hauptquartier-Tower, U-Bahnho,
Flughafen und schlieslich die geheimnis-
volle Riuberhohle auf der Technoinsel
vor anstiirmenden Bodyguards, Mechani-
kern und Punks. Mit schnellen Faust- so-
wie Fuicombos, Bodenrutschern, Sprint-

attacken und kriftezehrendem Super-
schlag mischt Ihr die Schurken auf, am
Boden liegende Gegner kassieren einen
verdchtlichen Tritt. Fiir bleibende Schii-
den sorgen Waffen wie Schlagstock,
Pistole und Panzerfaust, aber auch her-
umliegende Gegenstinde wie Feuer-
loscher und Autoreifen. Blocken die
Fieslinge alle Eure Attacken, packt lhr
sie am Kragen und schleudert sie in
Tiren:
lhre Kollegen reifden fliegende Kontra-
henten jedoch nicht mit. Alle paar

Schaufensterscheiben und durch

Abschnitte wartet ein kraftstrotzender
Obermotz, der Euch mit cleveren Kampf-
techniken oder durchschlagskriiftigem
Miindungsfeuer ordentlich einheizt. Im
Vergleich zur Playstation-Version blieben
alle Spielelemente erhalten, nur nervige
Zwischenbilder unterbrechen fiir kurze
Zeit die Action. oe

S$ PIEL S PASS

TrrTr i77/

Etwas langsamer als die Playsta-
tion-Fassung: Motivierender, aber
brutaler 3D-Prilgeiscroller mit
massig Specials und Waffen.

S

Andere Versionen

td

Autsch: Mit der Eisen- )
stange streckt |hr die Feinde |
\_  mit einem Hieb nieder. )

"Fighting Force 64" bege

stert micn eben

das umfangreiche Schlagsor-

timent sowie massig Waffen

sar Aby 'i"-_;--_u-g
Di ten Levelpfade
mo Zum grneuten
Durchspielen, nur das Hin-

tergrundgetromme| wirkt

~rre
anoe-

ren MAN!ACs sto

ge &'1‘-‘1l|r||4|.‘3|-|-'._.:.

ge
Mange

cumme

vertreter
lhr mit ¢
heit lange war-

ten

OLIVER EHRLE

Das Playstation-Original wurde in MAN!AC 1/98 mit 79% Spielspall bewertet

Force 2" soll im 3. Quartal fir die Playstation erscheinen

LFighting

Mit der Anime-Keilerei "Evil
Zone" entfithrt Euch Titus in
die Welt furchteinfloiender
Backpfeifenzauberer und tiber-
dimensionaler Schwertkrieger: Allein
stellt Thr Euch den Tiicken des Survival-,
Story-, Trainings- und Turniermodus,
zusammen mit einem Kumpel wihlt Thr
das VS-Duell.
Im Gegensatz zu allen anderen Priigel-
spielen seit 16-Bit-Zeiten kennen die an-
fangs neun "Evil Zone"-Helden nur einen
Angriffsbutton: Eure Hiebe und Tritte
variieren je nach Abstand zum Feind,
michtige Wiirfe, ratternde Combos und
blitzende Feuerbille fithrt Thr in Kom-
bination mit einfachen sowie komplexen
Steverkreuzkommandos aus. Eine zweite
Feuertaste ist fiir den Block reserviert:
Der Rhythmus aus Angriff und Parade
bestimmt das Kampfgeschehen, da Thr
mit dem Verteidigungsknopf einen
Energieschild aktiviert, der Euch auch
vor Hieben in den Ricken schiitzt. Wih-
rend das Kampfsystem einfach gestrickt
ist, sorgt die Actionkamera mit Nahauf-
nahmen, schnellen Schnitten und rasan-
ten Kamerafahrten fiir Abwechslung.
Wer beharrlich alle Heldenschicksale mit
eingestreuten Polygonanimation durch-
kimpft, darf sich auf die verstecken
Bonusoptionen und Kiampfer freuen:
"Evil Zone" ist ein Fall fir Beat'em-Up-

Einsteiger. oe
f
SPIEI.SPJ\SS|64

Da gidhnt der Prigelprofi: Anime-
Keilerei mit nillenl Ansriifstrmpf
und ent h g Moves,

%

aber unnler Action- I(amara.

S

Andere Versionen

Bei Wrfen und Feuer-
ballduellen erwarten Euch

spektakulare Perspekiiven

Mit der

spekta

"Evil Zor

eprofis einen

er das

Spielprinzip kann s
nicht hinwegtaus
Habt Ihr den Wechse| zw

OLIVER EHRLE

Action-Kamera sind d

Blick

sImMp

I

Es sind keine Umsetzungen geplant



SS. Die Cheatcodes kiinnen Sie liber unsere deutschsprachige
2l gingeben und editieren. Auch das Suchen von neuen Codes ist
2n Software mglich. Die ideale und professionelle Erweiterung
[Activator, PS Hacker...). (/000 LEFERBRA 08 QUGHST

o s ALY 1/S]):

wo  [1IP3 PLAYER FUR
- PLAYSTATION DEMNACHST
| | ERHALTLICH 1!

o . | =~

<05 Y Neues GEHAUSE FUR ALLE PSX AUSSER SCPH-I002
LIEFERBAR IN TRANSPARENT-BLAU UND TRANSPARENT-SCHWARZ

NEU: Demnachst
nur noch 48,99 DM in weiteren Farben |
PAKET | in blau: Geh8use + Dualshockpad SONY + | MB Memorycard

PAKET 2 in schwarz: Gehéuse + Dualshockpad SONY + | MB Memorycard |99',99 DM ‘
PAKET 3 : 2 Geh8use + | MB Memarycard (beliebige Farbwahl) P

jedes Pakel nur 99,99 DM \
ORIGINAL SONY DUALSHOCK CONTROI.I.ER -

"DIE REFERENZ" ” /
- Q. 3049 W 7 L7
oo NEVHEIT: LIEFERBAR AB RUGUST a . t
je nur q 9 9 g n M .:..n Die PORTABLE Memorycard-Kopiermaschine kopiert :
Stilck 1 Memorycards mit ader ohne PC und ohne PlayStalion. b, 4
" Je 8,08 DM. SR Sk 380w BM\* A Komfortables Archivieren und Drganisieren von i ’s
..der einzige Shockcontroller, der zu wirklich allen Spielen kompatibel i Spielstinden auf Festplatte oder Diskelte. Vol } '
(CoolBoarders 3, MediEvil ...) bei uns zumms;hleudg;p;m{is !'Alithl'ung ! kompatibel zu Internetspielsténden. Funklioniest g 9
Mmm:mm Nachb: ontroliein ! g DM
m ' atent, Bisu, Griin und 5 43 mit ALLEN Memorycards. Vorgstelll im off. PSX Mag 7/99

T
SRS, . [ A AATT OIS LB oo W+ @+ 3., =18 DM
den Pareepa Gl L et Prstaton S o bt emiglent e jedes (S Videosine uf e
E:np:m?uzmmm e et Sdmn“:- ummmM'\ﬂmﬂwwx‘m
modul, mit dem alle géngigen Codes fun ca. 500 Codes ORIGINAL darstellen. Das Jami! ist NTSC-kompalibel, "“F""‘“'"“"
fiir deutschsprachige Spiele enthalten, ¥

des kén 2117 also auch in Farbe dargestelit
cingegeben werden. 5o kinnen Sie in iven Lishiingsspieien versteckle Funidionen, Wil ,f\ nur nach IEB ag DM

wie 2.B. unendlich Energie, andere Waffen, andere m neue Fahrzeuge usw.
erhalten. Die Benutzerfiihrung erfoigt iber ein Meniisystem auf dem Ferseher.

Das Modul wirr.l mit dzuhchzl Anleihmg unﬂ deutschen Bildschirmfexten geliefert. m"’én S-Videokabel mw-nm 29 OM
[ o PlayStetion Cheals and more” und RGB-Kabel |

BOIGS ~ TR A . e H{tng‘E{R 3 |
—— e HEL‘H’H H‘H‘r’aﬁ HW ST .

= ® — AAMAC LI )
w SUPERCHIP® T 100/ 7| o sltmmmmbiiie | CAVE UM e 12
Der Superchip® mit SYPOC® - Technologie | Stiick 15 OM D - Integrierter DSP (DigitalerSignalProzessor) Schumrn:nnodul mit on nur Iﬂ.ai
ermiglicht ausserdem das Abspielen von "~ 3 Stiick je 12 DM g mnkﬁm 399 Gy DM db ’0 St”f]fje nur ’4 99 Dm
Importspielen. Funkioniert in jeder PlayStation, 5 Stiick je 7,80 DM : " <Speichert auf SmartCard 26
auch in den neuen Baureihen. Wir liefern 10 Sliick je 5,90 DM e
Einbaupléne fiir alle Modelle mit. 25 Shiick je 5,56 OM
JEDER CHIP WIRD GETESTET | 50 Shiick je 4,98 DM

NELU: ab sofort mit “Tarnkappentechnologie”
kompalibel zu Silent Hill und FinalFantasys |

- K SUPERCHIP EINBAUPLATINE 1004
- Einbauplatine sparen Sie sich das zeilinsentive Vorléten

s. Die Kabel sind ca. 30 cm lang, am Ende abisaliert und

inn h Chip wird gesockelt ! 5 IJM IS Stiick je 3,50 DM

UAL GUN"

PlayStalion-Waffe.
au, kompatibel zu allen

SPEICHERKA R TLEJDL

) mit KickBack- e e 8 o | P bei ALLEN Memorycards 10.000
wie in der Spielhalle | Der = - (PN Speicherungen GARANTIERT | hochwerliges RGB-Kabel
Schiitten der Wafe fihrt zum Nachladen — . mit Entstrilter nur 8 DM
zurlick | Absolut realistisches Waffenverhalten | (. ”EUE PREISE. 3007 amqm
| MB MEMORYCARDS in 5 Farben. Je nur 9 DM, ab 5 St. je 8 DM, ab 10 St. je 6 OM 7.5 Meler 38 OM
119 DM - o/ 30 Meter 98 0M
ﬂg Fﬂﬁ!:;? *"’E | emoRvEAEE UNKOMPRIMIERTE - pi
+ 3 Maus I8 DM el
con Adaprer . | alle Karten mit LCO-Display MEMORYCARDS 1206 ° :':ﬁ:
B MB (120 Block) 22,99 oM 2 MB nur 18 DM 25 (@ o20 '
24 MB (360 Block) 34,99 om 3 MB nur 27 DM 1505 jJ DN
40 MB (600 Block) 41,98 oM 4 MB nur 36 DM 1204 DualShockPad 28 DM Desktop Pad 14 OM

56 MB (840 Block) 49,99 DM 6 MB nur 48 DM /500

1305 S0

72 MB (1080 Block) 59,99 DM 8 MB nur 58 DM 150 & ','wa
aic Weo -
unzensiert: WWW.activated.de 2

_a_uu Infrarotpads 38 OM



‘ keine FMVs: Die

AUB

us T

Unterstiitzung von oben: Der \
Transportheli mit frischen Bodentruppen setzt zur Landung an. )/

Genre-Premiere: Nintendo
will das Konsolen-Schlacht-
feld nicht weiter der Konkur-

renz iberlassen und veroffent-
licht mit ,Command & Conquer” einen
Klassiker der Echtzeit-Strategie fiir's NO4.
Die Bitmap-Optik des PC-Originals wur-
de durch speicherplatzsparende Poly

Intro,
Briefings und der
Abspann missen

logischerweise oh-
ne die digitalisier-
ten FMVs des PC-
Originals auskom-

men. An der

gongrafik ersetzt, die 30 Levels mit vier
NoO4-exklusiven Zusatzmissionen erginzt.
Trotz 3D-fihiger Darstellungstechnik
spielt sich ,C&C* auch auf der Nintendo-
Maschine wie das 2D-Original. Im Ge-
gensatz zur Playstation-Referenz ,\War-
zone 2100 dirft Thr die Umgebung we-
der drehen noch zoomen, nur gelegent-

lich senkt oder erhoht sich die Perspek-
tive automatisch. Das Expansion-Pak
wird unterstiitzt und sorgt fiir schirfere
Optik.

Zu Beginn wihlt Thr zwischen den
Truppen der GDI (Global Defense
Initiative) und der terroristischen Bruder-
schaft des NOD, angefiihrt vom glatz-
kopfigen "Mr. Grofienwahn" Kane, Der
langanhaltende Streit um hochbegehrtes
Tiberium fiihrte zu ersten kriegerischen
Auseinandersetzungen, die beidseitige
Mobilmachung liuft auf Hochtouren.

(" Nur Standbilder, ‘

Mission-Briefings
auf dem NG4.

Sprachausgabe
wurde nicht
gespart, in leicht
nuscheligem
Deutsch werden

Zucker| fur den Sie- ) ‘
ger: Nach gewonnener
Mission erscheint eine

\_ kurze FMV-Sequenz.

|
|

funrt unerfahrene Strategie-Neulinge

erscheinungen v

Storyverlauf und
Missionsbeschrei-
bung wiedergege-
ben. Dazu gibt's
wechselnde
Standbilder - mal
digitalisiert, mal
gerendert - und
kieinere
Animationen.

ptionen |

ren GroRkampfen nerv

LT UINRI L e
S Il

i Heifle Spiele im Wilstensand: A
Flammenwerfer-Einheiten
\, sind im Nahkampf sehr effektiv.

Ob GDI- oder NOD-
Anfiihrer — Eure meisten
Aufgaben haben die voll-
stindige Ausloschung des
Gegners zum Ziel, Manch-
mal verteidigt Thr auch ein
ziviles Dorf oder macht es

Die Masse macht's: In den ersten \
Missionen muBt hr auf's FuBvolk vertrauen "

\_ — schickt es nur im Verbund an die Front. |

im umgekehrten Fall als

(" Mit emge-steckt_e-r Speichererweiterung wirkt die Optik A
etwas scharfer (rechtes Bild in Highres mit RAM-Pak).  J

fanatischer Jinger Kanes
dem Erdboden gleich. In der Regel er-
richtet Ihr zuerst mit einem Baufahrzeug
eine Fabrik. in der Thr weitere Gebiiude
wie ein Kraftwerk und die Tiberium-
Verarbeitung in Auftrag gebt. Die Emte
im benachbarten Tiberium-Feld bringt
Geld in die Kasse, das Militar-Budget
steht. In Kasernen werden nun Infan-
teristen "produziert”, aus Fabriken kom-
men fette Panzer und anderes Kampl-
geril. Zu Beginn ist Eure Bauliste noch
kurz, erst nach und nach offenbart sich
Euch das volle Angebot an kriegerischer
Vernichtungsmaschinerie.

Habt Ihr den ersten Angriffen standge
halten, solltet Thr Euch den Strategen-
kopf tiber eigene Attacken zerbrechen.,
Bevor Ihr Euch leichtsinnig ins Verder-
ben stiirzt, ist das Erkunden feindlichen
Gebiets unabdingbar. Denn Euer Sicht-
feld umfafdt nur die Landschaft na

e
Furer Einheiten, alle weiteren Locations
bleiben im Dunkeln. Thr schnappt Euch
also eine schnelle Autklirungseinheit

| Mit der Z-Taste klappt Ihr das Baumen herein (linkes Bilc':f:- rn_s -.1_1!tt|_r-;'m

\_  Lasso zum Aktivieren mehrerer Einheiten, rechts der Fazitbildschirm nach der Mission.

Andere Versionen

ild zeigt das Nl

und tastet Euch vorsichtig an den Feind
heran. Nitzlich auch der Tarnpanzer,
eine von wenigen Spezialeinheiten, die
GDI- und NOD-Truppen voneinander
unterscheiden. Der Tarnpanzer wird erst
sichtbar, wenn er angegriffen wird. Lang-
samer, aber nicht weniger effektiv ist die
Ingenieurs-Einheit, die zu Full unterwegs
ist und feindliche Gebidude bei Betreten
in Euren Besitz tibergehen LSt Erreicht
[hr die gegnerische Basis, tiberpriift [hr
Verteidigungslevel, Schwachpunkte und

den optimalen Angriffsweg. Biume und
Striaucher geben Euch Deckung, vom
Gipfel einer Anhohe trefft Thr besser,
Wie bei PC- und Playstation-Versionen
aktiviert Thr tiber einen Cursor einzelne
Personen oder Fahrzeuge, die Zeiger-
geschwindigkeit 18t sich in drei Stufen
verindern. Mit einem Lasso fafit Thr
mehrere Einheiten zu einem Kampftrupp
zusammen. Die C-Tasten belegt Ihr mit
vier Gruppen und konnt so schnell zwi-

schen einzelnen Teams umschalten —

S Y8 T EM

NINTENDO 64

Originalgetreue Umsetzung des
Klassikers: Unterhaltsame Echt-
zeit-Strategie fiir Einsteiger, dank
Befehismangel etwas nervig.

J

Das PC-Original erschien 1995, Umsetzungen fir Playstation und Saturn wurden in MAN!AC 1/97 mit 87% bzw. 85% Splelspal bewertet (Abwertung um je 6%)
Fir die Playstation erschien auch der zweite Teil "Alarmstufe Rot” (88% in MAN!AC 12/97) sowie die Missions-Sammlung "Gegenschlag” (84% In MAN!AC 10/98)



Gegen NOD-Infanterie (graue Uniform) _\
haben GDI-Fahrzeuge leichtes Spiel i_
die ersten Missionen sind simpel. /

praktisch fiir die Zangentaktik, also An-
griffe von zwei Seiten. Das Steuerkreuz
wird nicht zum Steuern, sondern fiir
zwei Spezialkommandos genutzt: Gebt
Thr den Befehl "Truppen streuen”, neh-
men Eure Einheiten die Gefechtsposition
ein und verteilen sich, "Rickzug" kom-
mandiert alle Eure Truppen zurtick zur
Basis.

Optische Details hauchen der Miniatur-
welt von "Command & Conquer" Leben
ein. Infanteristen werfen sich bei Gegen-
wehr zu Boden und feuern dann weiter,
aus dem Schornstein steigen Rauchwolk-
chen 'gen Himmel und die Geschiitztiir-
me zielen, auch fiir's Auge nachvollzieh-
bar, immer in die richtige Richtung.
Soundmiiig geht ebenfalls die Post ab:
Die Begleitung durch héhrenswerte
Technotracks wird von wummernden
Explosionen begleitet, Sprachsamples
Eurer Einheiten lassen selbige menschli-
cher wirken. Doch das tiduscht, denn in
der deutschen Version von "Command &
Congquer" besteht auch das Fuivolk aus
kybernetischen Blechkameraden.

Ein Problem, das die Playstation-Version
zur Frustfalle werden lie8, wurde auf
dem N64 ausgemerzt: Thr dirft die teil-
weise mehrstiindigen Missionen jederzeit
auf Modul-Batterie speichern. fs

Hattet Inr den Geb&uden eine

Patrouille zur Seite gestellt, wére das nicht
\passzert Nun hilft nur nech die Peparalur

L-Taste: Nicht befegfl

Steuerkreuz:| | /S
Truppen streven/ | ¢
Rickzug

Joystick:
- Cursorsteverung | | Meniileiste

. JOYPAD-BELEGUNG

Start-Taste: Pause-Menil

Auswah!

Alternativen
gibt's fiir N6E4-treue
Hobby-Strategen his-
her keine. Im Herhst
soll sich die traurige
Situation andern, das
bereits zur E3 '98 an-
gekiindigte "Starcraft
64" nahert sich der
Fertigstellung.
Blizzards inoffizieller
Nachfolger von "War-
craft 2" [(die Playsta-
tion-Version wurde in
MANIALC 9/97 mit
85% bewertet]) begei-
sterte vor zwei

Fir Solo-Strategen
[oben) und Zweispieler-
Gefechte: "Starcraft 64"

A kommt im Oktober, /

Jahren PL-Strategen
mit drei unterschied-
lichen Rassen und
schicker Sci-Fi-Optik.
Oie N64-Version saoll
dank RAM-Pak-unter-
stiitzter Highres-
Auflésung fir gute
Ubersicht sorgen und
einen Zweispieler-
Modus bieten.

Fir den PLC erscheint
in Kiirze dbrigens der
dritte Teil der "Com-
mand & Conquer"-
Serie mit dem Unter-
titel "Tiberian Sun”.

B-Knopf:
Auswah| aufheben

] R-Taste:
Modus wechseln

C-Knbpfe:
Team 1 bis 4

Jetzt am Kiosk

» Topgualitat ab
2.000 Mark

60 Boxen-
Sets im
_Nergleich

Codefree-
Player fur 900 Mark

Referenz-
Sound mit QBkHzlz Bit

im Bild- =
und Tontest ; e @Il!ll

B

P Test total: ritische MeBlabor-

Analysen von DVD-Playern,
Dolhy-Digital-Verstarkern, Video-
projektoren, Boxensystemen & Co.

D 20 Seiten Ratgeber: <
Anschauliche Erklarungen von
technischen Feinheiten, ausfiihrlicher
Testspiegel und konkrete
Problemidsungen.

P Aktuelle Meldungen aus der <

Heimkino-Branche mit Produki-
Neuheiten und Hintergrundinfos zu
technischen Entwicklungen.

KompromiBlose Filmtests auf gut
15 Seiten mit hesonderem
Augenmerk auf Bild- und Tonqualitat.




Dual
Shock

ist bei "Ape
Escape” Pflicht,
selbst die letzten
Analogmuffel
miissen hier zum

Fiir dieses Spiel ist ein

erforderlich.

neuen Pad grei-
fen. Damit der
Umstieqg leichter
fallt, bietet Sony
eine Sonderedition
an: "Ape Escape”
zusammen mit ei-
nem grimen Dual-
Shock-Pad gibt es
fir ginstige

140 Mark.

Entwickler: Sony, J

Ape Escape

Auch unter Wasser geht es nicht friedlich zu: Statt Euch in aller Ruhe die goldenen
l\ Dreiecke sammeln zu lassen, verblindet sich der Hammerhai mit dem Affen gegen Euch.

Als die Freunde Spike und
Buzz die neu erfundene
Zeitmaschine des alten Pro-
fessors bewundern wollen, er-
wartet sie im Labor das pure Chaos:
Eine Affenhorde hat den Wissenschaftler
sowie seine Enkelin Katie gefesselt und
fliichtet in verschiedene Zeitepochen.
[hr Anfthrer ist Specter, der bislang im
Vergniigungspark ein friedliches Leben
als Maskottchen geftihrt hatte. Per Zufall
gelangte er jedoch in den Besitz eines
Helms, der seine Intelligenz um ein
Vielfaches erhoht. Leider hatte der Proto-
typ einen Produktionsfehler, so daf$ aus
dem freundlichen Specter ein machtgieri-
ger Welteneroberer wurde. Um die
Menschheit zu retten, mufd Spike die
Affenhorde einfangen, bevor sie die
Geschichte verindert.
[hr schliipft in die Rolle von Spike und
schlagt Euch durch 20 Levels in sieben
Zeitepochen. Thr bewegt Euch frei durch
die 3D-Landschaft, withrend Euch die
Kamera tiber die Schulter blickt. Per
Knopfdruck zentriert Thr die Ansicht hin-
ter Euch oder blickt durch Spikes Augen.

Bevor Ihr die ersten Affen einfangt,
macht Thr Euch mit der Steuerung ver-
traut: Diese ist erstmals nur mit einem
Dual-Shock-Pad moglich, alle Tasten
sind fiir zahlreiche Mandver genutzt
(mehr dazu im entsprechenden Kasten),
auch einige Transportmittel profitieren
von der Steuerung: Paddelboote und
Kettenpanzer sind so realititsgetreu
lenkbar, Damit Thr Euch leicht an die
komplexe Padbelegung gewdhnt, hat

Vor den Menschen bewohnten Saurier \
die Erde: Dieses Exemplar wurde vomn ‘
Professor "Dexter” betitelft und... J

@ Mehr Spiel(e) fir’s Geld

In den Levels findet lhr versteckte Goldmiinzen, die keinen direkten EinfluB auf den Spiel-
, die durch-

oy

verlauf haben. Stattdessen &ffnen sie in Eurer Basis drei gehei
aus reizvoll sind und originelle Steuerungsvarianten vorfithren:

3
Minisp

SKi KIDZ RACING: Fur zehn Miinzen 6ffnet sich diese Mischung
aus Skirennen und Langlauf: IThr wihit aus den "Ape Escape”-
Hauptfiguren und geht danach als flaches Sprite im "Parappa”-Stil
auf die Piste. Drei Strecken stehen zur Wahl, auf denen lhr Eure
Raketenski mit den beiden Sticks hiéingig lenkt: Nur wenn lhr
Eure Bretter mibglichst lange parallel zueinander stellt, werdet lhr
wirklich schnell.

SPECTER BOXING: 20 Miinzen kostet Euch diese affige
Faustkampfiibung: Mehrere Primaten stehen zur Wahl, bevor es in
den Boxring geht. Dort mustern sich die beiden Kontrahenten, be-
wegen kénnt Ihr Euch nicht. Stattdessen kontroiliert lhr die beiden
Fiauste und versucht, Euren Gegner auszuknocken oder zumindest
nach drei Runden als Punktsieger hervorzugehen. .

GALAXY MONKEY: Habt Ihr 40 Miinzen ergattert, diirft Ihr ein
klassisches Ballerspiel anwihlen: Euer UFO fliegt iiber den ganzen
Bildschirm, die ausgeflippten Gegnerscharen kommen aus allen vier
Richtungen und hinterl bei B huB Power-Ups. Mit dem
rechten Stick kénnt lhr Eure Bordwaffen dhnlich wie bei "Robotron

\3_084” bhingig i der lenken.

/" Eine Bootsfahrt, die ist lustig: Bleibt '\l
Ihr an Bord, kann Euch der Riesenfisch

\_ nichts, doch rudern will gelernt sein. )/

™,

Volie Tarnung: Viele Affen bemerken )
Euch erst im letzten Augenblick, wenn Ihr
X langsam in ihre Richtung kriecht.

Euch der Professor der Zeitstation einen
Ubungsraum spendiert. Auferdem findet
[hr in den Spielstufen Briefkisten mit
Hinweisen, die Euch Steuerungskniffe
verraten oder Tips fir den nichsten
Abschnitt geben. Habt lhr einige Level
abgeschlossen, bekommt Ihr neue
Ausriistung geschickt, darunter einen
Propeller zum Fliegen oder ein Fern-
lenkauto (mehr dartiber im Kasten
rechts). Bei diesen magt Ihr erst in ei-
nem kurzen Ubungsab-
schnitt zeigen, daR Ihr sie
beherrscht, bevor Thr den
nichsten Level betretet.

In der ersten Reise durch
die Zeitalter miifst Thr in je-
dem Level eine vorgegebe-
ne Anzahl Affen mit dem
Zeitnetz einfangen und so

P P + =
...0ffnet Euch bei einem gezielten \l
Schlag auf die Schnauze den Weg

in seine inneren Organe.

/ -H\\

("~ Training tut Not: In der Zeitzentrale o
‘ kénnt Ihr jederzeit den Umgang mit
\ Eurer Ausristung Gben. 7




/
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{ Immer recht freundlich: Dieser schieBw(tige Mech Verschnitt aus
\_  Specters Armee leidet zu Eurem Gliick unter mangelndem Zielvermégen. )

in die Gegenwart zuriickbefordern, Habt
Thr das geschafft, werdet Thr automatisch
auf die Zeitstation zurtickgebeamt.
Danach kénnt Ihr die Abschnitte beliebig
wiederholen, um die restlichen der rund
200 Affen abzuriumen sowie Boni auf-
zustobern. Thr findet goldene Dreiecke
in der Landschaft, auch die meisten
Gegner spucken welche aus, wenn Thr
sie erledigt habt. Habt Thr 100 Stiick,
winkt Euch ein Extraleben. Besser ver-
steckt sind die goldenen Spike-Miinzen:
Wenn [hr ausreichend davon ergattert,
werden die drei Minispiele in der
Zeitstation freigeschaltet (auch dazu
mehr im Extra-Kasten). Wiederholte
Durchgédnge lohnen sich vor allem dann,
wenn Euch der Professor neue Aus-
riistung geschickt hat: Hiufig erhaltet Thr

Extra-Power

Wihrend thr Euch durch die verschiedenen
Zeitepochen schlagt, entwickelt der
Professor neue Ausriistungsgegenstinde.
Unten seht lhr eine Kurziibersicht zu allen
neun Werkzeugen, die lhr im Lauf des
Spiels erhaltet.

ZEITNETZ: Fingt Spike
damit einen Affen ein, wird
dieser in die Gegenwart
zuriickbefdrdert.
LICHTSCHWERT: Jedi fiir
jedermann; Damit macht thr
Feinde im Mahkampf platt
oder betdubt Affen.
WASSERNETZ: Dieses
Geridt benutzt Thr, um flott
zu schwimmen oder tau-
chende Affen zu erwischen.
AFFENRADAR: Orientie-
rung verloren? Mit dem Ra-
dar peilt Ihr Eure nachste
Beute an.

SCHLEUDER: Nur damit
trefft lhr fliegende Gegner
oder sonst unerreichbare
Schalter.
ZAUBERREIFEN: schwingt
Ihr den Reifen fiott um die
Hiiften, konnt lhr eine Weile
besonders schnell laufen.
PROPELLER: Durch Dre-
hen des rechten Sticks fliegt
Ihr damit nach oben oder
fangt einen Sturz ab.
FERNLENKAUTO: burch
kleine Liicken in Zdunen
kénnt lhr nur das kleine
Auto hindurchsteuern.
ZAUBERBALL: Dieses
Extra bekommt lhr als letz-
tes: Damit zertriimmert lhr

briichige Wande J

\, L _Schlittschuh flr jedermann: In der Eiszeit flitzen Euch die \
K gut ausgerlsteten Affen schnell davon

e

erst damit Zutritt auf Teile des Levels,
die vorher verborgen waren.

Nicht nur die Tierwelt der einzelnen
Epochen will Euch an’s Leder, Specter

hat seine Artgenossen gut vorbereitet auf

die Reise geschickt: Jeder Affe triigt eine
Kopie des Denkhelms und it sich
deshalb nicht einfach einfangen. Ist die
Lampe blau, hat Euch der Primat nicht
bemerkt und geht friedlich seinem Trei-
ben nach, bei Verdacht leuchtet der
Alarm rot und die Tiere setzen sich zur
Wehr: Besonders garstig sind Affen in
schwarz, die schon aus weiter Entfer-
nung aul Euch schielen.

Zwischen den Zeitaltern erwartet Euch
eine bose Uberraschung: Specter hat
Euren Freund Buzz entfithrt und unter
Kontrolle gebracht, Thr miifst gegen ihn

( Auch wenn lhr dem Blechkumpa_n
eine Delle haut, geht die TUr nicht auf;
\__Erst missen funf Affen gefangen sein.

zu einem Wettrennen iiber einen Kurs
voller Fallen antreten, Bei einem Fehltritt
steht Thr schnell als Verlierer da.

Spike beginnt seine Jagd in der Urzeit
der Erde: Die primitiven Lebensformen
reagieren aggressiv auf Eure Ankunft,

Da kommt Freude suf: Endlich wird der Analog-Controller sinnvall und innovativ ge-

nutzt.

Zu Beginn ist die komplexe Steuerung zwar ge

ohnungsbeddrftig, habt Ihr je-

doch den Bogen raus, wandelt Ihr sicher mit dem Helden durch knallig-bunte Levels.

Die 3D-Welten sind gespickt mit tollen Einfallen, die einen kompromiBlos bei Laune hal-

ten: Wie kormmt Ihr z.B. Uber einen Flu3, in dem gefahrliche Fische lauern? Ihr steigt in

ein Schlauchboot und schippert zur néchsten Anlegestelle, in
den beiden Analog-Sticks die Ruderbewegungen nachat

wohnte Jump'n'Run-Fans freuen sich Uber die |deenvielfalt: Drollige Geagner,
massig Extras und abwechslungsreiche Level flllen die abgefahrens Affen-
Story mit Leben. Einziger Minuspunkt: Die Kamera hinkt dem Geschehen

etwas hinterher und mul 6fters nachjustiert werden.

m lhe mit

nt. Selbst ver-

OLIVER SCHULTES

( Erbittertes Duell: Euer von Specter kontrollierter Freund Buzz fordert Euch zum gefahr-

lichen Laufduell Gber mit Fallen und Abgrinde gespickte Hinderniskurse.

Die Story
von "Ape Escape”
wird in Echtzeit-
Sequenzen
wahrend des
Spiels weiter-
erzahlt. Nette
Effekte wie stil-
echte Funksta-
rungen machen
sich positiv be-
merkbar. Dafir
klingen die mei-
sten deutschen
Sprecher so, als
ob sie die bunte
Optik in ein friith-
kindliches Sta-
dium zuriickver-
setzt hatte. In
den Levels selhst
hirt lhr davon
zum Glick nur
wenig.



Sag mir, wie
die Affen heifien...
In der Zeitzen-
trale kinnt thr
Euch jeden der be-
reits eingefange-
nen Affen in
einem Portrait
naher ansehen.
Jedes der iber
200 Tiere hat
einen Namen und
individuelle
Charakterwerte,
in den spateren
Levels findet lhr
dabei einige nette
Parodien.

Heutige Zeit 1
Speciers Land

Muldar

Aftenlaval L}

Geschwindigkait
Angritt
Alarm BERRED

Wagen UFO sulgerag!

ge Zail 2
ters Land

Lennon

Goenis

Frisdensalte

Aftenievel L]
Geschwindigkeit
Angrift
Altarmy W

Auch Affen ken- % |
nen Popkultur: Selbst |

"Akte X" und die
Beatles bleiben nicht

| Specters Hauptguartier ist ein in der Atmosphére schwebendes Schlof3. LaBt Ihr Euch von 3\
\ den Flugrobotern von der Plattform treiben, fallt Ihr ins Bodenlose. )

doch kommt Thr ihnen mit Eurem Licht-

schwert leicht bei; erst bei dicken Dino-
sauriern miift Thr aufpassen. Im Zenozo-

ikum erkundet Thr ritselhafte Ruinen ei-
ner verschollenen Zivilisation, in denen
sich die Affen an dunklen Ecken ver-

stecken. Gefihrlich wird es im gestauten

Flufd: Gigantische Zitteraale brutzeln
Euch bei Kontakt kriftig durch. Als
nichstes landet Thr in der  primitiven
Zeit® mit dem Urvieh Dexter: Haut Thr
dem Saurier eins auf den Deckel, kénnt
[hr Euch kurzerhand in seinen Magen
vortasten. Seid Thr wohlbehalten wieder
aus dem Verdauungstrakt
entflohen, verschligt es
Euch in die Eiszeit. Da
Spike nur mit Sommerkla-
motten unterwegs ist, fithrt
jeder Eiskontakt zu Frost-
beulen und Energieverlust;
zum Gliick spucken erlegte
Gegner oft eine Stirkung

verschont. s in Keksform aus, mit der
lhr Euren Vorrat erneuert.
Nichster Halt ist die neue-
re Geschichte, bei der Thr
d Habt Ihr einen Affen mit dem Zeitnetz erwischt, ""\I erstmals von Menschen
\_ verschwindet er in einem Lichtspektakel in die Gegenwart. ./ erdachte Bauwerke er-
pe Escape" zwar nicht ganz mit Genre-Glanzlichtern wie "Spy e
y Band 3" mithalten, trc m lockt die knallbunte und nie
angweilige Grafik in jeder W It neuen, witzig =tails. Beim Spieldesign dagec
mufBl Sonys Affentheater keinen Konkurrenten furchten: Neben der gelun
Analog-Steuerung und den sehr abwechslungsreichen Levels, die spater zwar hag
aber nie unfair werden, Uberzeugt die Extra-Vielfalt: Die oric
. Ausrdstung palt hervorragend zum abgedrehten Spielstil, sonder
famose Fernlenkauto h:
chtigen Extra kom e
ULRICH
Y
Keine Chance fur Digital
R1-Taste: ’ "Ape Escape” ist das erste Play-
s gp.”,’”g;’-"] ﬂ‘; ifs';f"g:;"ﬁg’m stationspiel, das Ihr ohne Dual-
Sorigen Shock-Pad nicht mehr zocken
Kreis-Knopf: kénnt: Simtliche Kndpfe sind be-
o e Wechselt die Waffe legt, das Steuerkreuz dient nur
echteck-Knopf: noch zur Verstellung der Kamera-
Wechselt die Waffe X-Knopf: 3
Wechselt die Watfe Position. Die normalen Buttons
Select-Taste: wurden einer "Zelda"-Kur unterzo-
Ausristungsment . gen: In einem Meni legt Ihr belie-
ﬁe?p‘m:r f"'ﬁk‘ big fest, welcher Knopf zu wel-
anenrontroie o nam Zweck verwendet wird, so
daB Ihr jederzeit umschalten
L1-Taste: Start-Taste: kdnnt. Die beiden Analogsticks
Kamera m‘n:ertspike Blendet die Optionen ein werden ebenfalls fleiBig genutzt:
Zentrieren
Linker Stick: Kontrolliert Spikes Das Ruderboot und den Panzer
L2-Taste: Laufrichtung, ducken etwa bekommt Ihr nur mit gut
Zur Ego-Perspektive koordinierten Bewegungen unter
= schalten Steuerkreuz: Kameraperspektive Kontrolle. ¥

Andere Versionen

Achterbahn des Schreckens:
‘ Plétzliche Abgriinde und Blockaden ‘
e zerren an Euren Nerven. /
forscht und Euch mit einer neuen Ge-
meinheit von Specter herumschlagt: Der
fiese Primat hat Durchginge mit elektro-
nischen Toren versiegelt, die erst aufge-
hen, wenn [hr eine ausreichende Anzahl
seiner Gefolgsleute gefangen habt. In
der Gegenwart schlielich folgt Thr dem
Schurken durch eine Kleinstadt und ei-
nen Fernsehturm hinauf: Die Affenhor-
den sind hier harte Brocken, ohne Laser-
knarre oder Fernlenkraketen begegnet
Euch hier keiner mehr. Letzte Station ist
Specters alte Heimat, der Vergniligungs-
park: Hier hiilt er Katie und den Profes-
sor gefangen, die Thr nach einem Trip
durch die Achterbahn befreit, bevor Thr
das mit Kampfmaschinen gespickte,
schwebende Mirchenschlofs betretet.
Der Aufstieg ist besonders gefihrlich:
Ein Fehltritt, und lhr sttirzt endlos in die
Tiefe. Schaftt Thr es unbeschadet in den
Thronraum, ist ,Ape Escape” aber erst
halb vorbei. Specter verschwindet im
letzten Augenblick — um ihn wiederzu-
finden, mifkt Thr erst seine ganze Armee
einfangen... us

/" Feuer aus allen Rohren; Versucht
das Geschitz mit explosiver
Schleudermunition auszuschalten.

kmm

1084 Sony Co Eatanainment Ine
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0 MARK

Abwechslungsreich und fordernd:
Technisch unauffilliges 3D-Hipf-
: spiel, aber dank neuer Analog-
ARY steuerung spielerisch stark.
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i ‘- [ | v  DER SPEZIALIST FUR SPIELE
1 1. J [ N) AUS ZWEITER HAND

Gebraucht An- und Verkauf und Neuware

Laden + Versand: MarktstralRe 9 Tel. 07720/ 81 25 57
78054 VS-Schwenningen Fax. 07720/ 81 25 59
Playstation Dreamcast Nintendo 64 Game Boy Saturn Mega Drive Super Nintendo

SONY PLAYSTATION Wir fithren

aus zweiter Hand Neu- und Gebrauchtwaren P|
Ankauf Verkauf Anauf Vcrk,uf f“ l' alle KOI'ISO'EI‘

Konsole mit Pad 100.-160.- | Legacy of Kain 25- <
Abe’s Exoddus 30.- 59.- | Lifeforce Tenka 25 Playstatron Platinum NN NIBI@ XY/ B | <onsole mit Dual Shock 239,95
Aoe Combat 2 30.- B5.- | Lucky Luke 30.- 59 aus zweiter Hand aus 2weier Hand Py e Hearfans -

Asterix 35.- 69.- | Metal Gear Solid 40- Arkaud Verkadt] LN

Alundra 30.- 59.- | MDK 15.- 39, acial Verkaud | Konsole 90.-140.-] Baze N Blade
Apocalypse 35.- 69.- | Medievi 35.- 69.- | Abe'Odysee - 29| Aero Fighter Assault ~ 30.- 69.- | Breath of Fire 3
Abug’s life 30.- 89.- | Monkey Hero - 69.- | Alien Trilogy. - 29.-| Banjo & Kazooie 30.- 59.. | Civilization 2
Aliantis 35.- 69.- | Monapoly - 69.- | Command & Conquer - 29.-| Blast Corps 25.. 49..|Croc 2

A-Train 25.- 38.- | Myst .- 59.- | Crash Bandicoot - 28.-| Body Harvest 30.- 59.- C& C'GEQE.nscmag
Blaze'N Blade 40.- 69.- | Music -69-1 Croc - 29.-1 Bettle Racing 40.- 79.- Cf_aSh Bandicoot 3
Breath of Fire 30.- 58.- | Nagano - 59.-| D.-Derby 2 ~ 29.-§ Casllevania 64 40.- 79.- Driver .
Baphomets Fluch  25.- 59.- | Need for Speed 2 -53-] GTA. London - 23-]Diddy Kong Racing ~ 30.- 59.- | E3hworm Jim 3D
Baphomets Fluch2  30.- 69.- | Need for Speed 3 -50-]GTA - 29-1F1 World Grand Prix ~ 20.- 49.-|Fifa 98

Cronicles of the sword™  20.- 59.- | Need for Speed 4 - 69.- | Hercules - 29.-) F-Zero X 30.- 59-|C-Police2
Crypt Killer 30.- 59.- | NHL 99 - 69.- | Jurassic Park - 29 Fifa 99 40.- 79.-] Global Domination
C.u.C.Alamnstufe Rot ~ 15.- 35.- I Ninja - 49 - | Micro Machines - 29.-} Goemen 20.- 49..]Hard Edge
Cu.C.Gegenschlag 35 69.- | Nuclear Strike - 69.- | Pandemonium - 29.-| Hang Time 20- 39-JKKND
Castlevania 30- 59.- | oDT - 59.- | Porsche Challange - 29.-] Lamborgini 20.- 49,-J-08- O Kaln Soul Reaver
Colin McRae Rally ~ 30.- 69.- | Point Blank - 59.- | Rayman - 29 Lylat Wars 20.- 49.-| Monkey Hero
Colony Wars 25.- 58.- | Popoulos - 69.- | Resident Evil -~ 29.-} Mario Kart 20.- 49..| Metal Gear Solid
Colony Wars 2 35.- 68.- | Pinball Timeshock - 59.- | Road Rash - 29.-| M.-Impossible 35, 75 Music

Constructor 25.- 49.- | Ridge Racer 4 - 69.- | Soviet Strike - 29-| NBA Courtside 95... 59, | NBA Live 23

Cool Boarders 3 35.- 69.- | Racing Simulation2  40.- 69.- | Tekken 2 - 29-| NBA LIVE 99 40.- 79.-]Need for Speed 4
Crash Bandicoot 2 15.- 29.- | Rebell Assault 2 - 59.- | Toca Touring Car - 29-INHL 99 40.- 79-]00T

Crash Bandicoot 3 30.- 68.- | Resident Evil D.C. - 59.- | Tomb Raider - 29.-} Star Wars Racer 40.- 79-|Popoulos

0 25.- 59.- J Risiko ~ 59.- | True Pinball - 29.-] Snowboard Kids 20.- 49.-JRacing Simulation 2
Darkstalkers 3 40 69.- | Riven - 69.- | V-Rally - 29-| Snowboarding 1080 35.- §9.-| Rayman 2

Dark Omen 35.- 69.- | Road Rash 3D - 69.- | Wipeout 2097 - 29.-] Top Gear Overdrive 40- 79.- R_|dge R_acer-ﬂ
Deathtrap Dungeon 25.- 49.- 1 Sim City 2000 - 50.- | Worms - 29.-] Turok 95.- 59.- Silent Hill
Discworld 25.- 59.- | Suikoden - 59.- Turck 2 40 - 69 - | Sports Car GT

Discworld 2 30.- 69.- | Spyro the Dragon - 69.- WCW vs nWo Revenge 40.- 79.- | Tekken 3
Dead or Alive 30.- 59.- | Syndicate Wars . 50. Ga mEboy Wipeout 64 9 40.- 79.- | Tomorrow never dies
EA-Boxchampion  30.- 69.- | Tekken 3 N aus zweiter Hand | EAGRAEEEE 300§ 100 Jouriog Gar 2

Excalibur 20.- 49.- Tmnspoﬂ Tymn - 59. ) Yoshi's Sto 30.- 50.- Warzone 2100
¢ = 99, Aricauf Verkauf kY = :
F1'97 15.- 29.- | Test Drive 5 - 59-| Game Boy Pocket 40 69.-| Zelda 35.- 79.-]WCW VS.Nwo:Thunder
F1'98 20.- 59.- | Theme Hospital - 59.- | Aladdin 15.- 29.- V-Rally 2
Fulure Cop 30.- 65.- | Time Commando -39- 10.- 29

Fia 99 35.. 65.- | Toca 2 A o bl Ab 3 Teile Versandkostenfrei

Fighting Force 30~ 59.- | Tomb Raider 2 85 Bapan 10- 29-

Final Fantasy 7 15.- 35.- | Tomb Raider 3 -65-] ca . : |
s sllvania 10.- 29.- : ta | j
Forsaken 15.- 39.- | Twisted Metal sy Donk‘;yﬂmng o S Schnellversand: bis 17.00 Uhr bestellte Ware werden

Frankreich 98 20.- 39.- | Vigilante 8 - 49| Dschungelbuch 0. 29 noch am selben Tag abgesendet.

grgf;ﬂigeamSaga ?g gg warzon;;.‘mﬁ . gg Dr.Mario RPN | Versandkosten: DM 9.- + Nachnahmegebuhr. Fur nicht
- . .~ 30.- | Warcra .- 99.- | Final F s 35 | ui \/ 2
Gran Turismo 15.- 35.- | Wild Arms 59 H';‘:k antasy 12_. 3: angenommene Waren herechnen\.r|rpauschaIDP.1 20.
Gex 3D 15.- 39.- | Wing Commander3 25 59.- | iiroys Dreamiand PR | Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.

Heart of Darkness 15.- 29.- | Wing Commander 4 30.- 69.- | Kanig der Lowen 15.- 29.- . . .
Hugo 2 35.- 65.- | Wing Over 2 35.- 69+ | | amborghini 10.- 29.- CUHWAI T
Hard Edge 35- 69 |WCW nWo Thunder 30 59 | | ycky Luke 15.- 39.-
KKND Krossfire 35.- 69.- | WWF Warzone 25.- 59.- | pario Land 2 10.- 29.- P P S
Kensei 35.- 69.- | X-Com 30.- 59-- | Mystic Quest 10- 29.-
Litle Big Adventure ~ 25.- 49.- | 20.- 59-- | Power Rangers 10.- 29-J ape’s Oddysee 49,95 | Porsche 49,95
Pinocchio 15.- 29.-§ Alien Trilogy 49,95 | Rayman 49,95
| Prince of Persia 10.- 28.- 1 Bust a Move 2 49,95 | Resident Evil 49,95

G L E |C H AN R U F E N Zelda 10.- 29.- Y Command & Conquer 49,95 Road Rash 49,95
B Gameboy Color 50.- 99.- | Crash Bandicoot 2 49,95 | Soul Blade 49,95

Konsole 579,85 House of the Dead 2 139,95 . A ] coviss Sires hisess
Joypad Dreamcast 89,95 Get Bass incl. Angel 209,95 ; Degicion Dey 2 4925 | Tekkan 2 : oo
Joystick Arcade 15995 King of Fighter 98 149,95 ) ke 4940 ) osm Tusiog o e
RGB-Kabel 4995 PsychicForce2012 119,95 He’“”'.“p A0 Toam Falder e

VMS Memory Card 89,95 Power Stone 149,95 Jurassic Park 49,95 | True Pinball 4995

Blue Stinger 139,95 Pen Pen 119,95 § - NERRES Y o Ry pre
Buggy Heat 14995 Sega Rally 2 139.95 () ) Micro Machines V3 49,95 | Wipeout 2097 49,95
Daytona 2 14995 Sonic Adventure 139,95 § Mol Vacet bl bl 450

ey Gl = | \\citere 1001 Arfikel ouf Lager

Virtua Fighter 3tb 109,95 07/89
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Das
Konzept
der Zeitreise ist
nonlinear - das
heibt, Ihr kdnnt
nicht jede Zeit-
epoche komplett
beenden und dann
zur nachsten rei-
sen. Vielmehr
werden einige

JERTT STNAL TUCRALEN]

Firaten, Schatze &
Karotten: Im Mini-Spiel
merkt Ihr Euch die
Wecker-Position.

Haupt- und Bonus-
Level erst zu-
ganglich, wenn Thr
in anderen Welten
genigend Wecker-
Symbole gesam-
melt habt. Die
Netto-Spielzeit
liegt nach Aus-
sage von US-
Entwickler
Behaviour bei
tiber 20 Stunden -
Hasen-Fans neh-
men sich schon
mal ein Waochen-
ende frei!

Entwickler: Behaviour Studios, USA

Zeigt dem fasserwerfenden Kapt'n, was ein Karnickel alles drauf hat: Schnappt Euch die

Fackel, entzlindet das Pulverfal und sucht anschlieBend schleunigst das Weite.
Sclche Mini-Ratsel garnieren die teils schweren Hipfseguenzen bei Bugs' Zeitreise. o,

y Warner-Zeichentrickheld
Bugs Bunny ist in Noten: Als
er eine Zeitmaschine mit

. einem Karottensaftspender ver-

wechselt, katapultiert er sich verse-
hentlich in eine andere Zeitdimension.
Nun gilt es, in jeder der sechs Welten
(Zukunft, Steinzeit, Piratenepoche, Drei-
fRiger Jahre, Mittelalter und Niemands-
land) gentigend Weckersymbole zu
finden. Diese helfen Bugs, weitere Epo-
chen zu bereisen und schlieflich in sei-
ne eigene Zeit zuriickzukehren,
Gliicklicherweise hat Bugs in Zauberer
Merlin einen zuverlissigen Helfer, Er er-

lidutert Bugs die vielfiltigen Sprung-,
Buddel- und Kamptmandver, weist ihn
auf versteckte Wecker und Karotten hin
und speichert fiir Euch das Spiel auf
Mem-Card - ein Block gentigt. In jeder
der sechs Welten muf$ Bugs insgesamt
drei ausladende Abschnitte bewiltigen,
und dann noch gegen wiitende Attacken
cines Endgegners bestehen. Yosemite
Sam, die Hexe Hazel, Elmer Fudd oder
Marvin der Marsianer tauchen nimlich in
den Epochen auf und versuchen, Bugs
von der Rickkehr abzuhalten. Trotz des
dominanten Hiipfspiel-Prinzips bemiih-
ten sich die Designer, Bugs' Zeitreise so

Die Entwickler haben vor ihren Spieldesign-Sessions offensichtlich sine "Bugs Bunny'-

Marathonsitzung eingelegt. So viele filma&hnliche, humaorvolle Animationen habe ich

selten in einem Videospiel gesehen:; Der asthmatische Pirat japst wahrend der Jagd

nach Luft, Elmer Fudd kniet, "Hallo Hase!" rufend, ahnungslos vor dem Karnickelbau

und Yosemite Sam halt sich vor der Dynamit-Explosion stilecht die Ohren zu. Auch der

Aufbau der plattformlastigen Welten macht insbesondere jungen Play-
. station-Fans Spall: |hr wilt immer, wo es lang geht, die Ratsel sind
schnell geknackt und bereichern das Spiel. Leider hakt's an der Technik ge-
waltig, was auf die Wertung drickt: Die meisten Landschaften sehen trist
aus, Bugs schwebt des &fteren in der Luft und der Grafikaufbau erschwert
die Ubersicht. FUr Fans der Serie ist's trotzdem spaliig.

Dino-Bricke fir Bugs: Humorvolle
Szenen wechseln sich bestandig
mit frustigen Fassagen ab.

Andere Versionen

Hektik in der Bank; Ihr seid im
Tresorraum eingeschlossen und miiRt Euch
mit einem Wachhund herumplagen.

o

Objekte lassen sich aufnehmen und

( Kistenschleppen fur den Schiiissel:
beliebig aufeinanderstapeln.

A

GKE DIE

HALTE EINE RICHTUNGSTASTE GEDRUCKT UNG.DRUCKE
RY Tastz, UM DEN HAMMER AUFZUHEBEN, DrUcks BiE [ TasTE,
UM THN ZU BENUTZEM, 15T DIE ZEIT UM, GERT ER VERLOREN,

Ubungsleiter Merlin bei der
Einweisung: Im Niemandsland lernt Ihr
die Aktionsmoglichkeiten von Bugs.

abwechslungsreich wie moglich zu ge-
stalten. So stapelt Thr herumliegende
Kisten aufeinander, um héher zu sprin-
gen, klaut Perlen aus Muscheln, um mit
ihnen zu werfen, oder sprengt mit
Dynamit Gitterstibe weg. Witzige Geg-
ner lauern hinter jeder Ecke: Ein kliffen-
der Wachhund wird mit Knochen zeit-
weise ruhiggestellt, schnappende Haie
schubsen Euch ins Meer, und seelig
schlafende Flugsaurier werden durch
sanftes Vorbeischleichen nicht in ihrer
Mittagspause gestort. Selbst eine aufre-
gende Lorenfahrt und magische Extras
wie ein meterhoher Supersprung warten
auf Euch; allerdings miifit Ihr fast alle
Symbole finden, um so weit vorzu-
dringen.

Nach jedem der 22 Abschnitte verrit
Euch Merlin, wieviele Artefakte verges-
sen wurden. Sucht nun entweder nach
den Geheimriumen oder wagt Euch in

die neue Epoche — aber nur, wenn Thr
geniigend Gold-Karotten und Wecker-
symbole eingeheimst habt. ¢b

HERSTELLEHR

INFOGRAMES

S Y S TEM
Bl

Abwechslung ist Trumpf:
Schwache 3D-Optik triibt den
SpaB an einem detailverliebten
AR Hiipfspiel mit bekannten Toons.

G J

Umsetzungen sind nicht geplant.




Entwickler: Kemco

Shadowgate 64

ltems, atmospharische

otz vieler

r Musik

und interessanter Story kann

.Shadowgate 64" nicht recht zianden.

Das liegt vor allem an der faden Eche- EDUIFCH Druck

. zeit-Optik: Ode, farblose Texturen, auf die R-Taste
zahes Sr_rzulur|-._4 sowie abogehackte erscheint die

7 Uberdes Dachoee Animationen dricken auf die Stimmung. Karte. Leider 1&Bt
Kathedrale erreicht Ihr einen = Hinzu kammt, daB durch die einténige sie sinnvolle
i wialabhe t
o weﬂer_enL.e,w,,dhochnlt‘ ) Farbwahl die Gegenstédnde von den Features wie z.B.
mit den C-Tasten in der Hintergrunden kaum zu unterscheiden Zoomstufen und
Iig{}-l’L‘l'hpL‘]\'li\'L' durch das sind. Bestes Beispiel: Ein grau-brauner Standortangabe
; Gemiuer, der Analog-Stick Schiussel liegt auf einem schmutzig-gra der Spielfigur
Der Geist eines Verstorbenen stellt dient zum Umschauen. Via Boden und wird dadurch fast unsichtbar. wvermissen.
Euch eine Aufgabe. Die finale Version wird = Z-Trigger geht lhr in die Knie, um durch  So ist es nicht verwunderlich, daB lhr
mit deutschen Bildschirmtexten erscheinen. o, . o
Liicken zu kriechen oder den Boden stundenlang hilflos umherirrt und an eirer
Pliindernde Horden zichen niher zu untersuchen. Fin Druck auf Stelle hangenbleibt.

durch's Land und herauben den B-Knopf offnet das Inventory-Menii,

die Reisenden. Der Halfling in dem gefundene Gegenstinde aufbe- g p——
. ., . ¥ . S i b, L P A S S
Del Cottonwood wird Opfer ei- wahrt werden. Der Spielverlauf ist sim-

- : : Srer H S TELLER
nes Uberfalls und auf der Burg Shadow-  pel: Ttems (u.a. Schliissel, Elixiere,
gate eingesperrt. Ein Mitgefangener er- Brechstangen oder Statuen) suchen und S YSTEM
zihlt Euch von den magischen Gegen- an passender Stelle anwenden. In Ge- NINTENDO 64
stinden des Zauberers Lakir, mit denen spriichen mit verschiedenen Personen Qs “ EaaieS
Ihr den Bosewicht Belzar stoppen konnt.  erhaltet Thr Hinweise und manchmal ; S 60 D
Der will cinen bosen Diamon erwecken auch Auftriige: Bei Erfullung winken
und die Macht an sich reifSen. wichtige Gegenstiinde. Speichern ist
I dehi D Adventire bewen e B T T 3D-Adventure ohne Uberraschun-
n dem sD-Adventure bewegt Ihr buch jederzeit moghch. os gen; veraltete Optik sowie nerven-

aufreibende Item-Sucherei filhren
zu Langeweile und Frust.

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorgdnger erschien 1989 fur's NES

J
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LAP TIMES
ol =3

England, wie es leibt und lebt:
Aus dicken Wolken schittet es wie aus
Eimern. Vorsicht: Rutschgefahr!

Fahr-
zeugwahl:
Bei "V-Rally 2"
stehen 27 Boliden
parat. Die Traum- _ - 5 , tiber gentigend Credits, Fahrt Thr als
wagen teilen sich LAP TIMES i ' Erster tiber die Ziellinie, erhaltet Thr
in vier Klassen LAPI 1'135*50 A
auf: World Rally [t it
Cars [WRCL], Kit-
Cars mit 21 und
1.6l sowie die

Checkpoint, mat [hr den Kurs von vor-
ne beginnen — vorausgesetzt, hr verfiigt

einen extra Versuch gutgeschrichen;
Beendet Thr die Folge aus mehreren

Rennen auf dem Siegertreppehen, wird

Geht Rangeleien mit anrierfleu Fahrern l!.e_btler aus dem Weg — ihre ricksichtslose Fahrweise die niichste .‘4|)ic’|.‘~'iu[{' 1'11.'[:_,&.“.[“[[1“_ Der
verwickelt Euch leicht in zeitraubende Unfalle.

— zweite Spielmodus nennt sich  V-Rally

Bonus-Cars. Vor fast genau zwei Jahren Wahl des Fahrzeugs: 17 offizielle Rally- Pokal* und weist mit Europa-, Welt- und
Die Bilder unten \L-rh"]bl‘|11ichtc' [nfogrames Boliden plus zehn Extra-Wagen stehen Experten-Pokal ebenfalls drei Schwierig-
zeigen Euch aus : mit V-Rally* ein hochkari- bereit, um mit ihnen (hoffentlich) ge- keitsgrade aul, Wie im Arcade-Modus
jeder Gattung tiges Rennspiel, das Fachmaga- konnt in einem der vier Spielmodi um kiimpft Thr mit drei weiteren Teilneh-
einen Vertreter. zine und Kiufer gleichermafen begei-  die Kurven zu driften. mern um den Gesamtsieg — zum Gliick
sterte und kiirzlich eine Neuauflage in Im Arcade-Modus tretet Thr in drei wirken sich Schiden nicht negativ auf
Sonys Platinum-Reihe erfuhr, Vereinzelte  Schwierigkeitsstufen gegen drei andere die Fahrleistungen Eures Boliden aus,
Kritikpunkte, wie z.B. hiufiges Kippen Konkurrenten an. Verpafst [hr dabei in- Checkpoints sucht Thr hier vergeblich,
und gewohnungsbediirftiges Handling nerhalb eines Zeitlimits den nichsten vielmehr werden Eure gefahrenen Zeiten
der Autos, sollen mit dem jetzt erhiltli- *Colin McBae" i Stk e

chen Nachfolger ausgebiigelt werden. Sich dar BErPEEIEIER AU hdrachen ket Dle 2
= 4 2 Mit vielen neuen Features und verbesser- i el B . Bt Tt A Sl
Subaru Impreza: v Fahrverhalten: startet VoRallv 7% de R S-Sk wa MG i
, || tem Fahrverhalten startet ,V-Rally 2* den Sl e e
World Rally Car ~ / e R , S den sproden Baukast
Angriff auf die Playstation-Referenz

JColin McRae R‘I”I\'”

5 Vorgangers hinter sich - nur die

beim Codsmasters-Konkurrent etwas schoner ausgefallen

uber den ar g |—3| treusn '—‘—"I" _";l'_l'_- ohne L
Nach einem fetzigem Renderintro, das . Arcadefans sich mit den Computerfahrer
Euch mit Musik von "Sin" kriiftig auf- Die Steuerung von "Colin McRae® gefallt mir zwar
putscht, findet Thr Euch im Hauptmenti auch hier kann *V-Rally 2" mithalten. Einz

wieder. In den Spieloptionen konfigu-

famosen Rally-Spektakel ist der Co-Pilot
riert Thr V-Rally 2* nach Euren Wiin flhrlichere Kommentare hatte spendieren darfen
schen: Andert u.a. Steuerung, Bildformat
Peugeot 306: \j (4:3 oder 16:9), Sprachausgabe (deutsch BEST LAP

\ L) - . o
—__ 2Kit-Car oder englisch) sowie Speicherfunktionen 1'39*27

(Auto-Save) oder seht Euch die bisheri-

oen Bestleistungen und erspiclten Extras
an. Habt Ihr Eure individuellen Einstel-
lungen vorgenommen. die Anzahl der
Spieler (1 bis 4 Teilnehmer) gewihlt und
Euren Namen verewigt, geht's an die

'd Citroen Saxo:
1.6l Kit-Car

Fiat 131 Abarth: ) | 7 Der obligatorische Tunnel darf auch in
Bonus-Car ~ /— | "V-Rally 2" nicht fehlen — die schmucke

Wie im Vorganger sind spektakuldre Nachtfahrten zu absolvieren. b
\_ Grafik begeistert mit flottem Scrolling.  / ~ Nur absolute Renn-Profis ecken hier nicht an! J
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Dich krieg ich!
Die Ego-Perspektive vermittelt ein besin-
druckendes Geschwindigkeitsgefihl .

£ Der Vierspieler-Maodus muB mit R
L weniger Details auskommen,
dafiir lauft er fliissig ohne Ruckler,

o

addiert und aus den Summen jedes
Rally-Piloten eine Gesamt-Rangliste
errechnet.

Im Rally-Championship-Modus fahrt Thr
in drei Klassen um den Titel Europa-
meister, Weltmeister oder Experte. Im
Gegensatz zu den vorigen Modi, beweist
[hr hier Euer Kénnen nicht auf einem
Rundkurs, sondern auf einer durchge-
henden Rennstrecke mit verschiedenen
Start- und Zielpunkten. AuSerdem seid

Thr diesmal ohne unliebsame Gegner un-

terwegs, und Unfille fiihren zu schlech-
terem Fahrverhalten Eures Autos. Nach
einer Etappe legt Ihr automatisch einen
Boxenstopp ein, in dem [hr 30 Minuten
Reparaturzeit auf schadhafte Teile (u.a.
Motor, Lenkung’und Bremsen) verteilen
diirft. Ubersteigt eine komplette Fahr-
zeugreparatur das Zeitkontingent, miifst
Ihr in der nichsten Runde mit einem be-

KURVENFAHRT:
Achtet genau auf
die Hinweise

X Eures Co-Piloten:
Uber Kuppen fiihrende
Kurven sind oftmals fiese Fallen.
Bremst deshalb auch bei leichten Biegun-
gen rechtzeitig ab und driftet ohne Gas
durch die Kurve. Mittlere Krimmungen
fahrt lhr mit Vollgas an, bremst kurz vor-
her, lenkt gleichzeitig in Fahrtrichtung ein
und beschleunigt wieder am Kurvenende.
Spitzkehren erfordern genaues Timing:
Geht frilhzeitig vom Gas und schleudert
Euren Wagen mit der Handbremse durch
die Biegung. Tip: Probiert vorher alle
Manéver im Zeitfahr-Modus in Ruhe aus!
FAHRZEUGEINSTELLUNGEN: Geht vor
dem Rennbeginn unbedingt in das Fahr-
zeugmenii und konfiguriert Euren Boliden
entsprechend den Kurseigenschaften.
Achtet vor allem auf passende Bereifung
(Wetter, StraBenbelag) und richtige Fede-
rung (Asphalt: hart; unebenes Gelinde:
weich bis mittel) UBERHOLMANOVER:
Die CPU-Gegner verhalten sich meist intel-
ligent und blockieren: Nahert Euch lang-
sam und zieht auf der Geraden vorbei.
Achtung: Oft versuchen sie Euch abzu-

erﬂngm, was zu Unféllen fiihren kann. )

RALLY=-FIEBER

OFFROAD-ACTION IM DETAIL

1
-

Colin McRae

V-Rally 2 V-Rally Rally SegaRally2 | Do it
System Playstation Playstation Playstation Dreamcast yourself:
Veroffentlichung 1993 1987 1998 1999 Mit dem einge-
! Strecken 92+Editor 4246 48+4 15+ bauten Strecken-
NSPAi;mr?di j JB .JB Jﬁ Editor erstellt Ihr
achtfahrten a a a a .
""Echter” Rally-Modus Ja Nein Ja Nein o R
Auto-Werkstatt Ja Ja Ja Ja Euren Traumkurs.

Anz_‘cl_hl_l:ler _Aul:os

Die nachfolgenden

Bilder zeigen die
wichtigsten

Spiitscreen | Ja (2/4]

7 .4
v i
¥ 2

Jda (2) Ja [2)

Grafikeindruck Flussig Flussig e | cchritte vonder

Link-Modus Nein Nein Ja, Netzwerk Idee bis zur
EHRSPIELE! *ﬁ; . T 4. 4 40 4+ | Probefahrt.

CWMERITUNG . o o “il.*-_ SRAcE ConD
Konstante Bildrate Nein
Pop-Up Ja, aber kaum Ja, aber kaum | Ja, aber kaum

erkennbar stiérend storend storend

Geschwindigkeit Mittel Mittel Mittel

inihe

A

Authentischer Bei- | Ja, grob abge- Ja

,. grob abge-

Ja, genaue Ja, grob abge-

fahrer-Kommentar | stufte Hinweise | stufte Hinweise Hinweise stufte Hinweise (K Im Editor-Men( "\I
Realistisch : verwaltet Inr die Kurse /—
simuliertes Driften Ja Nein Ja Ja
Realistische : i
3D-Crashs Ja Nein Ja Nein

X

fir Profis

Digi;ﬁl-Steﬁé;ung 1 Séhr gut . gut Bl Séh.r"gL;t - E:elhr' gut
Analog-Steuerung Ja, sehr gut Ja, gut’ Ja, sehr gut | Ja, sehr gut
Steuer-Finessen i Bisin 94 s

( Mit dern "Bau'- )__

= AT leon zur Grundform
' 1 XY s *. AT, .A: - )
Sehr gute Abwechslungs- Realistische Komplexe
Grafik, massig | reich und mit | und feinfihlige | Steuerung und
Strecken und Top-Grafik; Steuerung ge- | Spitzengrafik
ein genialer schwierig zu paart mit sehr mit einigen
Strecken-Editor: steuern, guter Grafik; | Slowdowns: der
Vielfalt pur! fur Profis. Rally-Referenz. Arcade-Tip.
Anmerkung: * Platinum-Version i e
schidigten Wagen antreten — versucht gung du%; verinderte Kurvenverhalten ‘ Fehen festegen
also, moglichst sauber zu fahren! Als auf: Im Gegensatz zum Vorgiinger diirft (manuell/automatisch) /~

letzter Spielmodus dient das Zeitfahren

zum Uben und Bestzeiten aufstellen. Alle

bereits erspielten Strecken kénnen ohne
einschriinkendes Zeitlimit bis in's letzte
Detail trainiert werden; auf Wunsch zeigt
Euch ein transparentes ,Ghost-Car* Fure
bisherige Bestleistung.

Habt Thr Euch fiir einen Spielmodus
entschieden, kann's losgehen: Uber 92
Strecken in zwolf Lindern warten auf
ihren Meister. Vor dem

Ihr diesmal mit sensiblen Drifts durch
die Kurven jagen. Das neue Fahrgefiihl
ist eine Mischung aus "Colin McRae
Rally" und "Sega Rally 2": Realismus ge-
paart mit Arcade-Feeling. Mit wohldo-
siertem Brems- und Gaseinsatz sind die
meisten Kurse fehlerlos zu bewiltigen,
nur Spitzkehren verlangen den riiden
Einsatz der Handbremse. Trotz eingingi-
ger Steuerung bietet "V-Rally 2" selbst

¢~ Das Ergebnis in
\__ 3D-Darstelung /

Rennen stellt Thr je nach
Kurs Motor, Federung,
Schaltung, Bremskraft-
verteilung und Reifentyp
fiir optimale Fahrbedin-
gungen ein: Lnter-
schiedliche Bodenbelige
(u.a. Kies, Asphalt und
Schlamm) sowie wechseln-
de Wetterbedingungen
(Regen, Sonne, Schnee
oder Eis) erfordern ge-
konntes Feintuning. Alten

Endkentrolle
\ dgrch_ Probefahrt  /

"V-Rally"-Veteranen fillt (
bereits bei der ersten Bie-

Im Abendrot durch enge Hauserschluchten: Die Kurse
in Italien und Korsika sind optisch am reizvollsten.




Fahr-
analyse:
Nach einem
Rennen konnt lhr
Eure Leistung im
Replay genauer
unter die Lupe
nehmen. Mit un-
terschiedlichen
Kameraperspek-
tiven sowie Vor-
und Ricklauf be-
trachtet lhr die
detaillierten
Fahrzeuge mit
Fahrer und Co-
Pilot.

e
Euer Bolide nach
ginem harten Ren-
nen: Zahireiche Beu-
len “zieren" das Auto.

GleiBende
Schelinwerfereffekte
blenden den virtuellen
Kameramann

Wie im Vierspieler-Modus spielt sich's
auch zu zweit filissig und flott. Zur Wahl
stehen Vertikal- und Horizontal-Split.

anspruchsvollen Renn-Profis geniigend
Raum fiir Experimente: Anderungen an
den Fahrzeugeinstellungen bringen oft
den entscheidenden Vorsprung gegen-
tber den CPU-Gegnern. Das leichte Um-
kippen der Wagen wurde ebenfalls ent-
schiirft; Bertthrungen mit der Streckenbe-
grenzung fiihren nicht sofort zum Uber-
schlag, und eine breitere Stradenfiihrung
erleichtert tempobetontes Fahren.

Das Sahnestiick des Rally-Renners ist der
Strecken-Editor: Mit wenigen Tasten-
kommandos designt Ihr Eure eigenen
Kurse und verewigt sie auf der Memory-
Card. In dem tibersichtlichen Menii fin-
det Thr Euch leicht zurecht und bastelt
mit den Anweisungen "Bauen", "Hohen
erstellen” und "Biegen" eine offene oder
geschlossene Grundform. Ist Euch das
Track-Generieren per Hand zu aufwen-
dig, diirft Thr die Arbeit an einen Zufalls-
generator abgeben. Legt die Parameter
flir Hohen- sowie Streckenverlauf fest,

Schneefall in Schweden: Chne Winterreifen schlittert Ihr unkontrolliert durch die Gegend,
geht deshalb vorher in's Wagen-Setup und wechselt die Gummis.

und nach wenigen Sekunden ist das
Werk vollendet. Nachdem lhr Wetter
und Austragungsort festgelegt habt,
startet Thr zu einer Spritztour {iber den
selbstgebastelten Parcours,

Technisch gibt sich "V-Rally 2" keine
Blofde: Thr heizt mit Hochstgeschwindig-
keit durch trockene Savannen, ver-
schneite Tiler, asphaltierte Bergstrecken
und schlammige Dschungel-Passagen.
Dic Umgebung scrollt dabei meist fliissig
an Euren staunenden Augen vorbei — ei-
nige Grafikblitzer und dezentes Ruckeln
bei mehreren Fahrzeugen ausgenom-
men. Spezialeffekte wie verschmutzende
Karosserie und Nacht-
fahrten mit Echtzeitbe-
leuchtung der Strecke zei-
gen die Kompetenz der
Entwickler. Dank einer frei
einstellbaren Aulienper-
spektive behaltet Ihr jeder-
zeit den Uberblick. Damit
Thr Euch auf die Fahr-
technik konzentriert, weist
Euch ein virtueller Co-Pilo
den Streckenverlauf: Drei
Pfeilsymbole visualisieren

Sinnvolle Verbesserung: Solehe Uberschlige sind zum
Gllick seltener als beim Vorganger,

die grobe Richtung, der
) gesprochene Kommentar

Glickwunsch: Die ubersensible Steuerung des Vorgangers wurde konseguent verbes-
sert, kontrollierte Drifts sind jetzt kein Problem mehr, Nur auf Eis verhalt sich der

Wagen gewdhnungsbedirftig, und man schrammt in Kurven oft an der Seiten-

begrenzung entlang. Auch die realistische Optik Uberzeugt: Natlrlich gestaltete

Landschaften mit Uppigem Pflanzenbewuchs und landestypischer Bebauung ziehen
[meist)] fllssig am Betrachter vorbei und vermitteln ein tolles Geschwindig-
keitegefuhl. Neben grofem Fuhrpark und unzahligen Strecken begeistert /

der geniale Editor: Mit diesem Werkzeug designt |hr im Handumdrehen indi-
viduelle Kurse - das garantiert monatelange Motivation. Zudem sargen die
umfangreichen Mehrspieler-Modi fur gesellige Zocker-Wochenenden und

Spieispal ohne Verfallsdatum.

GAME MODE

HaT et WALID. BACE

GAME MODE

i

informiert genauer — dabei diirft Thr (ibri-
gens zwischen weiblichen und ménnli-
chen Beifahrer wihlen. Musikalisch sorgt
u.a. die Band "Sin” mit harten Metal-Riffs
fiir die richtige Stimmung. Motoren-
Samples der Rally-Boliden erzeugen mit
den Getriebe- und Schaltgeriuschen eine
realistische Soundkulisse.

Fiir gesellige Abende stehen umfangrei-
che Mehrspieler-Modi zur Wahl: Via
Multi-Tap diirfen bis zu vier Spieler ge-
geneinander antreten. Trotz weniger
Details, deutlichen Pop-Ups und einge-
schrinkter Sichtweite motiviert vor allem
der Vierspieler-Modus auf lange Sicht,
Der angekiindigte Link-Modus in Ver-
bindung mit einer Extra-CD wurde aus
Zeitgriinden gestrichen. os

Anmerkung: Unsere Bilder weisen teils noch englische
Texte auf, jedoch ist V-Rally 2* in der finalen Fassung
komplett emgedeutscht,

H ERSTE'LLER

INFOGRAMES

S Y S TEM

PLAYSTATION

Z O R KA <P R E 1S

. 00 MARK
]

Rally-Kracher mit superber Steu-
erung und tollem Strecken-Editor;
viele Optionen und Kurse verlei-
ten zu langen Renn-Sessions.

J

X = i s

i Die Ubersichtlich gestalteten Auswahlmenis fihren Euch sicher durch den Options-Dschungel. Das Fahrermen( lockt mit einem netten )

\ Extra: Gefahrene Kilometer und Spieldauer werden stéandig aktualisiert und Eure Leistung mit Punkten bewertet (zweites Bild von rechts).

Andere Versionen

Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorganger "V-Rally” wurde in MAN!AC 7/97 getestet und wird auf 80% abgewaertet, die N64-Fassung wurde in MAN!AC 1/99

mit 75% SpielspaB getestel.



' FOR GLOBAL IMPORTS / EXPORTS

Dreamcast Console DM 300
Dreamcast Software ab DM 40
DC VMS, Puru Puru or Pad DM 35
Goldfinger 2M cartridge DM 9
Goldfinger 2 in 1 DM 17
PSX Analog Vest DM 40
PSX Dance Mat DM 35
PSX 15 block card DM 5
PSX MP3 adaptor

VCDs DM 15

We are indifferent to making a sale directly or
indirectly. You can see our web site for details
of German companies to buy from.

Visit our site for forum, news & reviews.
You can write in German or English.

Tel.: 00 852 26762382

www.maniac-online.de
Ich klick Dich!

m vier aktuelle
ests - noch vor Erscheinen

des Heftes!

EVABE] Previews von kom-
menden Highlights, Messe-
und Branchenberichte.

m‘aﬁs

Nachrichten aus der
Welt der Video- und Computer-
spiele, aus Technik, Medien &

msmel kommt heute
in den (Import-) Handel®?

Wir Prratnn es Euc‘u

Archiv bietet neben
allen MANIAC-Tests auch Tau-
sende von Cheats und Tips.

als 1.400 registrierte
Spielefreaks diskutieren
sich die Tasten heiss.

Fax.: 00 852 26691375
http://www.runpacific.com
http://home.hkstar.com/~runpac
email: runpac@hkstar.com

Z0PP

DREAMCAST

Unterhaltung.

LIAERS

NINTENDO

Onl anecGQ

PlayStatlon

>>WWW.ZAPPGAMES.COM<<

SEVENTH CROSS 149 .80 :SQ BP?J)I;U PACK 1:713'28 JETZT LIEFERBAR:
INCOMING 149,80  S-VHS KABEL 79,80 S = G A DREAM C A S T
SONIC ADVENTURE  149.80  MODEM INKL 119,80 S

TETRIS 4D 149,80  SOFTW.4+ANLETUNG !
SENGOKU TURB 149,80

SEGA RALLY 2 14980 PLAYSTATION

SPEED RACING 149,00 WILD ARMS 89 80

EVOLUTION 149,80  METAL GEAR SOLD 99,80

MANOCA GP LV.  DEVILDICE 89 80

(RACING SIMUL. 2) POPULOUS 3 99 80

POWERSTONE V. AKUJ V.

BLUE STINGER V.  RIDGE RACER TYPE 4 V.

MARVEL VS CAPCOM V.  UND VIELES MEHR!

KONSOLE 899,00

INKL. RGB & 110V NEOGEO

VMS 79,80  SAMURAI SPIRITS 89,80

PAD 89,80  POCKET

ARCADE STICK 149,80  KING OF FIGHTERS 119,80

RACING WHEEL 219,80  STARSHOT 139.80

= 006G 1 31/23 04 S=

Preisénderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fir Kompalibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alie Probleme
aufmerksam, Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch.



Super-
bikes

wirken im
Vergleich zu den
mit weniger
Hubraum ausge-
statteten
Maschinen der
FIA-WM behabi-
ger, liefern sich
aber nicht minder
spannende
Rennduelle. Wer
fernab vom Hurra-
Schumi-Patrio-
tismus Rennen
genieBen will,

die ohne den
Starrummel im
Umfeld auskom-
men, schaltet an
den Wochenenden
Eurosport ein:
Fast alle
Superbike-Laufe
werden dort live
ubertragen.

Entwickler: Interactive Entertainment, USA

[ Auch der aus vielen Rennspielen bekannte "Laguna Seca"-Kurs findet sich in "Castrol |
| Honda" wieder, hier allerdings mit dem schnoden Namen "USA”" getarnt.

Die S00er-Klasse der Motor-
rad-WM wird zwar gemne als

"Konigsklasse® bezeichnert,
doch tatsiichliche Spitzenreiter
an Leistung sind die Superbikes mit
750 cem, die ihre eigene Meisterschalt
fernab vom Ecclestone-Hype austragen.
THQ hat sich die Rechte an der Sieger-
maschine 1997 gesichert und schickt
Euch nun mit einer "Castrol Honda” auf
die Piste.
Der Superbike-Zirkus umfafit 14 Kurse,
die alle bereits zu Beginn wihlbar sind:
Uber die ganze Welt verteilt rast Thr
meist auf fest angelegten Rennkursen im
Achterfeld um die Wette. Das japanische
Motegi kommt dabei gleich dreimal zu
Ehren, darunter als Nachtfahrt und
Hochgeschwindigkeitsoval, withrend in
der englischen Grafschaft verwinkelte

Dorfstrafien Euren Gasfufd bremsen. In-
door-Strecken sind entgegen der Presse-
mitteilung jedoch nicht dabei.

An Anfinger wurde bei den Einstellun-
gen gedacht: Neben einem generellen
Schwierigkeitsgrad lassen
sich Schiiden und Unfille
abschalten sowie diverse
Fahrhilfen aktivieren.
Kleine Richtungspfeile zei-
gen Euch rechtzeitig na-
hende Kurven, wihrend
Euch die Bremshilfe vor
unfreiwilligen Abfliigen in
der Kurve schiitzt.

Wollt Thr nicht sofort an
der groien Meisterschaft
teilnehmen, kurvt Thr ohne

_-.’5'.': v o

03N 52

Lot 7
e e

¢~ Schadenfreude pur: Kracht Euer
| Freund im Splitscreen in die Bande, |"
winkt Euch schon fast der Sieg.

giert einen Trainer: Dieser fihrt vor Euch
genau die Ideallinie des Kurses ab, so
dafs Thr Euch an ihm orientieren konnt.
Bei Einzelrennen dibt Thr schon mal mit
Training und Qualifikation den Ernst des
Renngeschehens und tifielt am Motor-
rad-Setup: Neben der Wahl des Materials
fiir Vorder- und Hinterreifen diirft Thr da
bei die verschiedenen Ubersetzungen fiir
die Gangschaltung einzeln auf jede Piste
abstimmen. Flr zwei Spieler gibt es
heife Splitsereen-Duelle, Computergeg-
ner geben sich dabei jedoch nicht die
Ehre. us

& s
RN T 7
_‘..

.C\t"
.- 169 KM/ M
| e
— -
. MMORGAN> -

Gegner gegen die Uhr
tiber den Kurs oder enga-

en die vierradrige
ULRICH STEPPBE

Bei den Optionen kénnt Ihr zwar viele Kleinigkeiten einstellen, die Bremshilfe nervt aber J
mehr als daB sie nitzt. Rechts seht Ihr den Fahrlehrer vor Euch herumkurven. /

Andere Versionen

/~ Beim Nachtrennen in Motegi verzichten die Fahrer wohl
aus Spannungsgriinden auf Scheinwerfer /

Durchschnittsraserei von der
Stange: Ordentliches Strecken-
angebot, aber magere Optik und

-i Steuerung bremsen den BleifuB.

Umsetzungen sind nicht geplant.



Entwickler: Namco, J

e s SIMASH
ourt Tennis

G ; | AnnaKoumikova trittin )
Gewonnen hat Anna Kourni- '~ ihrem Spiel passend zu den |

S ——— ; i " anderen Teilnehmern als blon-
FRFANE wh viel, | =R - [

kova zwat ‘n: cf mtl ht viel \_ der Cartoon-Kugelkopf auf

trotzdem sicherte sich Nam- - -

co die Namensrechte des

aparten Tennis-Teenies fiir den
Nachfolger des altehrwiirdigen "Smash
Court Tennis”.
24 Spieler stehen fir ein Match zur Ver- -
fiigung, durch Turniererfolge schaltet Thr ]I;‘m,,wmu “ﬁ“B“ “ “
neue Ausriistungsgegenstinde und 'lf[]SmB\ ;EEtl}mwu @ @ nomn
Bonusspieler frei, darunter das "Ridge - ,IIET;E;:‘,*:“‘:A'\.W E:ﬂ
Racer Type 4™-Midel Reiko Nagase oder
der Priigler Yoshimitsu aus "Tekken™.
Habt Thr mit dem Trainer lange genug mufl nicht immer sein,
die Grundschliige getibt, wagt lhr Euch d was mehr Mihe
in echte Matches: Neben einem Freund- hé ich Namco bei der m*mm m
schaftsspiel warten die klassischen Technik von "Anna Kaurni- m M w M h m * h
Grandslam-Turniere ¢benso auf Euch . kova's Smash Court Ten- w “ &m m m m

wie "Strafenduelle”. Hier spielt Thr auf nis" doch geben durfen
ungewohnlichen Plitzen in einem Auch wenn die Gags wie vor- W m

Freizeitpark oder der Stadtmitte, Fiir beifahrende StraBenbahn '

waghalsige Naturen ist der "Bomben™- n der Stadt putzig sind, hal- M m n’
Modus: Wihrend eines Ballwechsels ten sich die Verbesserungen

jgiGear
'ge'.u'. 'lme gral

A uuumuwn- -

Extravagante 30-Grafik

ene-

tickt das gelbe Filz unerbittlich als Zeit- zum f.\rf-ﬁr-q 1997 erschie
bombe bis zur Explosion. nen Vorgénger in Grenzen.  |—-

Natlrlich diirft Thr jederzeit mit his zu yielerisch wurden ebenfalls

vier Spielern im Doppel antreten. Wiih- keine groBen Experimente

rend die altmodische Bitmap-Optik gewagt, hat sich doch das N

wenig Wert auf Realismus legt, ist die tt Realismus"

Steuerung einfach, aber effektiv: Alle zip bewahrt: Die prima ansie] VORNAME

wichtigen Schlige wie Lob, Schmetter- Steuerung und knackige

ball, Passierschlag oder Stophiille lassen Gegner fordern auch fortge- i) HAUSNUMMER

sich gezielt in drei verschiedenen Stir- schrittene Filzballfans her-

ken ausfihren. us aus. Die Jegd nach den "4 WOHNORT
nusspielern und neuer

rrrrrerr A LI T UNTERSCHRIFT

fur Abwechslung wie das

Bombentennis, Gesellige

 greifen wegen der

Doppel-

Technisch veraltet, aber spieleri-
sche gelungen: Spafliges Comic-

___...
_..

Tennis mit sauberer Steuerung il 54

L iien Trues, A ULRICH STEPPBERGER — O O O
_h.

10/97 3/98 10/98 1/99 2/99 3/99

Andere Versionen
Der Vorgdnger "Smash Court Tennis™ wurde in MANIAC 1/97 getestet und wird auf 70%
Spielspaid abgewertet

©
3
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Insgesamt
stehen acht
unterschiedliche
Hoverhikes zum
Kampf bereit. Die
Fahrzeuge unter-
scheiden sich in
Geschwindigkeit,
Beschleunigung,
Panzerung und
Wendigkeit.
Unten seht lhr
vier Beispiele.

wzeuq weaahlem
-

Entwickler: Smartdog, GB

anderen Action-Rennspielen: Ihr verliert maximal einen Platz, wenn Euer Hoverbike

explodiert, Durch diesen Kniff bleibt das Fahrerfeld enger zusammen,

|- ~ Wumm — einen Gegner hat's zerbroseltl In "360" kosten Abschisse weniger Zeit als bei

Klimakatastrophe auf unse-
rem Heimatplaneten: Aus-
gelost durch den Treibhaus-
effekt schmolzen die Eisreser-
voire der Erde und tiberfluteten
weite Landstriche. Gleichzeitig kiihlten
andere Gegenden ab und wurden von
gigantischen Eismassen eingeschlossen.
Dieses Endzeitszenario ist Grundlage fiir
Cryos Action-Rennspiel "360", in dem
sich die tiberlebenden Menschen bis auf
den Tod bekdmpfen. Ein kurzes Render-
intro zeigt Euch, was im Spiel abgeht:
Mehrere Hoverbikes feuern aus allen
Rohren, bis schliefilich der Beste ge-
winnt.
Im Hauptmenii stehen vier Spielmodi
bereit: Arcade, Turnier, Arena und Zeit-
fahren. Im Arcade-Modus tretet Thr ge-

Meue ldeen sind zwar immer |

zu Ende gedacht: Wahrend lhr ro

wieder, Hatten die Entwi

aus Wipeout" und ,Rapid Racer"

auf den Z

bereits nach zwei Stunden alle Strecken erspiglt,

|76 xph

Blick nach vorne: T
Am Rand (unten) eingeblendete I
\; Pfeilaymbole zeigen Eure Verfolger. )

Andere Versionen

Hoverbike von der Strecke, und lhr findet Euch p
r diese taktische Finesse mit einem Autopiloten-
kombiniert, ware die Waffe deutlich effektiver. Technisc
im Mittelmal: Die Strecken scrollen bis
pieler-Modus zwar flussig, sind aber weder detailrai
frei von Pop-Ups. Unverzeilich ist der fehlende Radar in den Kampf-
renan; Statt actionreiche Duelle suszufect

Euren Gegnern. Schliefilich ist das Spiel viel zu einfach: Renn-Profis haben

gen finf CPU-Fahrer an. Nach vier
erfolgreich absolvierten Kursen kimpft
Thr in einer Arena um die zehn schnell-
sten Abschiisse. Erst nach dieser Hiirde
wird eine weitere Welt mit vier Strecken
freigeschaltet. Turnier- sowie Arena-
Modus sind ausschlieflich fiir zwei
Spieler gedacht, wobei Ihr bei der ersten
Variante auf den Rennstrecken unter-
wegs seid und bei der zweiten in den
Kampfarenen. Im Zeitfahren konnt thr
die Kurse iiben und die Streckenrekorde
brechen. Insgesamt 16 Kurse plus fiinf
Arenen wurden auf die CD geprefst und
thematisch in fiinf Bereiche geteilt:
Wasser, Eis, Meeresboden, Lava und (als
Bonus) Dschungel. Gefahren wird mit
acht verschiedenen Hoverbikes (siche
Randspalte), die alle unterschiedliche

swert, aber der ,3680"-Rundumschull wurde nicht

itzlich am Enc

ch noch

sen, sucht |hr planlos nach

Haltet L2 gedriickt und zielt mit dem

( Blick nach hinten:
\. gelben Kreuz auf die Gegner, J

Extra

h bewegt sich die Mischung

0322

032212

den normalen Rennstrecken ohne CPU-

Im Zweispieler-Turnier kAmpft thr auf \}ﬁ
\___Kontrahenten gegen einen Mitspieler  /

Stirken und Standardwaffen besitzen.
Habt Thr Fahrzeug, Spielmodus und
Strecke gewihlt, kann's losgehen: Be-
schleunigt wird mit der X-Taste und
wahlweise mit Digi-Kreuz oder Analog-
Stick gesteuert. Verschiedene Unter-
griinde wie Wasser, Eis oder Land beein-
flussen das Handling der Bikes. Habt Thr
eine der 13 Extrawatfen (u.a. Torpedos,
Mehrfachraketen, Minen und Speed-Ups)
aufgesammelt, feuert Thr sie mit der R2-
Taste auf die Konkurrenten. Wihrend
Ihr dieses Equipment bereits aus ande-
ren Spielen kennt, ist der Rundumschuis
neu: Haltet L2 gedriickt, dreht Euch via
Steuerkniippel um 360° und ballert auf
Eure verdutzien Verfolger — dreimal diirft
Thr raten, woher der Name des Spiels
kommit!

Ei.‘k[ ]hl' dan (){IL'T werdet von einem
Projektil getroffen, macht sich die Dual-
Shock-Unterstiitzung bemerkbar, Gespei-
chert wird nach jedem Rennen — ein
Spielstand belegt nur einen Block. os

r/ Auch in den Kampfarenen durft 1hr \

gegen einen Kumpel antreten,
\__ lLeider wurde der Radar vergessen.

Nip e R e R
CRYO

S ¥ S T EM

PLAYSTATION

100 MARK

{0 0O UND

Futuristisches Action-Rennspiel
mit wenig liberzeugender Rund-

! umschuB-Funktion und nervenden
AEY Arenagefechten.

G .

Umsetzungen sind nicht geplant,




Dreamcast

Dreamcast Japan 529,00
Dreamcast Japan + Stromkonverter 559,00
Dreamcast Japan + Stromkonverter + 609,00
Monaco Grand Prix (nur solange der Vorrat reicht)

Memory Card VMS 74,95

RGB Kabel Dreamcast 39,95

Maken X * 129,95

Aero Dancing 99,95

Gundam Mobile Armor DC 129,95

grue Stinger 119,95

limax Landers * 129,95

Ladenlokale Cool Boarders IV * 129,95

! Space Griffon 129,95

2 xin Krefeld !!! D2-D’s Diner Il * JETZT voRBESTELLEN 129,95

Sonic Adventure 119,95

... Baphomets Fluch 1 + 2 ... Castelvania ... C&C Buggy Heat * JETZT voRBESTELLEN 129,95

2 Gegenangriff ... Das 5. Element ... Duke Nukem: Time to Kill ... Riven Daytona USA * 129,95
... Tomb Raider Ill ... Resident Evil + Directors Cut ... uvm. Incoming 89,95
: Marvel vs Capcom 119,95
Nintendo 64 Giant Gram Pro Wrestling 129,95
N64 + Mario 64 + Memory Card 259,00 Bevhie W i Evolution 109,95
F1 Racing Simulation 2 * 99,95 Dead or Alive Il * 129,95
Beetle Adventure Racinguerzr voreesTewten 99,95 Redline Racer DC 99,95
104,95 Monaco GP Simulation 99,95

Castlevania 3D 104,95 Scud Race-Super GT * 129,95
109,95 e Sega Rally 2 129,95

Mario Party 84,95 Expandable 129,95
FIFA 99 99,95 ! Seventh Cross 109,95
Goemon Mystical Ninja 2 124,95 AR WARS Shen Mu (Free) * JETZT voRsesTELLEN 129,95
Star Wars Pod Racer 104,95 LIS Under Cover * 129,95
NBA Live 99 99,95 Super Speed Racing 119,95
Snowboard Kids 2 * 84,95 Bio Hazard : Code Veronica * serzr vors. 139,95
Star Wars Rogue Squadron 104,95 Soul Calibur * JETZTVORBESTELLEN 129,95
All Star Tennis 99 114,95 Dreamcast Lenkrad 149,95
Tonic Trouble * 109,95 Power Stone 129,95
South Park 104,95 Street Fighter Zero Il 129,95
Turok 2 Deutsch 84,95 Frame Gride * 129,95
WWEF: Attitute * JETZT voRBESTELLEN 104,95 Get Bass Fishing (mit Angel) 199,95
Zelda 64-Ocarina of Time 99,95 King of Fighters DC 129,95
Mario Kart Player Choice 69,95 House of the Death Il + Gun 189,95
Shadowman * 104,95 World League Soccer * 129,95
Comand & Conquer 3D * 109,95 Tokyo Highway Battle DC 129,95
Vigilante 8 109,95 Dynamite Deka I 129,95

Playstation Playstation

Playstation 245,00 Legacy of Kain: Soul Reaver * Jetzrvore. 94,95
Playstation+Memory+2Pad 270,00 Legend of Kartia * 94,95
1MB Memory 14,95 Jordan GP 2 Lenkrad mit Rumble 119,95
360°* 84,95 Metal Gear Solid 94,95
A Bugs Life 79,95 Versailles 99,95
Akuji the Heartless 84,95 Mission Impossible * JETZT vorsesTELLEN 99,95
Alien Resurrection * JETZT VORBESTELLEN 89,95 Hggklt_ay Hero 93,35
Asterix 94 95 ive 99 79,95 —
Attack of the Saucerman * 84,95 NHL 9{9 . n 79,95 |y
Breath of Fire 3 59,95 Need for Speed 84,95 : g
Bloody Roar Il * 89,95 Oddworld 2 Abe’s Exodus 84,95
C&C Il Gegenschlag 84,95 Populus - The B%%innig 84,95
C&C Il Platinum 49,95 Player Manager 94,95
Capcom Generation Vol.1 * 89,95 Anna Kournikova Tennis 79,95
Castrol Honda Superbikes * 84,95 Ea_ll_leymgsters * 23.95
Bust a Move 4 69,95 -Type Delta .95
JETZT voRe. 84,95 Rally Cross Il 79,95
Civilization |l 89,95 Rainbow Six * JETZT VORBESTELLEN 94,95
Crash Bandicoot 2 Platinum 49,95 Real Arcade Lightgun (Rickschlag) 99,95
Crash Bandicoot 3 79,95 Ridge Racer Type 4 89.92
Croc Il * 84,95 Rugrats 84,9
Dark Messiah * JETZT VORBESTELLEN 94,95 Silent Hill * JETZT vORBESTELLEN 99,95
Divers Dream 94,95 Sports Car GT 84,95
Dungeon Keeper 2* JETZTVORBESTELLEN 89,95 ghadov;;m%n * Bg,gS
Driver 94,95 pyro the Dragon 79,95
Das Grab des Pharao 94,95 Star Wars Epiode 1 dunkle Bedrohung 84,95
Discworld Noir * JETZT voRBESTELLEN 99,95 Bundesliga Stars 2000 * 99,95
Equalizer (Mogel-Modul) 4995 Tanktics * 84,95
F1 Racing Simulation 2 84,95 Tekken 3 89,95
Formel 1 97 Platinum 44 95 The Grandstream Saga 79,95
FIFA 99 79,95 GTA London 49,95
Final Fantasy VII Platinum 49,95 Toca 2 84,95
Game-Buster Deluxe 89,95 Tomb Raider Il Platinum 49,95
Gex Ill Deep Cover Gecko 94,95 Tomb Raider Il 89,95
Grand Turismo Platinum 49,95 Tunguska * 84,95
GTA Double Pack 79,95 Hugo 2 99,95
G-Police 2 * JETZT voRBESTELLEN 84,95 V-Rally 2 sl gjgg
Hard Egde 94,95 Warzone 21 d
Heart ogf] Darkness Platinum 49,95 L UEFA Championsleague 99,95
Kensai-Sacred Fist 94,95 R =) WWEF: Attitute * JETZT VORBESTELLEN 84,95
Kingsley * JETZT VORBESTELLEN 84,95 |1-|d‘\l!9{a[i-0ﬂ‘ X-Files * 84,95

* = Bis Drucktermin noch nicht Erhaltlich
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandtkosten pro Sendung:
8,50 DM plus Nachnahme, bei Vorkasse plus 4,50 DM, Ausland: Vorkasse plus 25,00DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck méglich.
Ab 150,00 DM Versandtkostenfrei. Ladenpreise kénnen variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei
Annahmeverweigerung erheben wir eine Gebihr von 30,00 DM. Handleranfragen erwiinscht. Fax:02151-487246

Email: FCGAMES@AOL.COM
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Croc 2

Netter
Gag,

aber spielerisch
sinnlos ist die
"Omniplay"-
Funktion: Hier
kdnnt lhr einige
Bewegungen van
Croc fir das zwei-
te Pad freischal-
ten. Tretet Ihr in
diesermn Modus zu
zweit an, sind
Streitigkeiten
vorprogrammiert:
Schuld an einem /it dem Fernglas betrachtet |hr die
Fehltritt ist |
schlieBlich dann
immer der andere.

Schneeball-ExpreB: Croc muB die
Kugel Uber schlupfrige Abfahrten rollen,
sanst sturzt er in's Bodenlose.

Nutzen ist aber gering

Ein Krokodil hat's schwer:

Kaum ist Croc erfolgreich

von seiner ersten Rettungs-
mission heimgekehrt und will

den Tag genieRen, schon passiert

wieder etwas — mit der Ruhe ist's vorbet,
Beim Ballspiel mit seinem Gobbo-Kum-
pels findet Croc am Strand eine an Land
gespiilte Flasche mit einem Perga-
menlt. Darauf befindet sich als
Botschaft nur ein Krokodilsfufs-
abdruck. Fiir Croc ist klar: Seine
Familie wartet darauf. daf8 er zu
ihnen zurtickkehrt! Wihrend sich
der Gobbo-Stamm fleifSig be-
miiht, ithren Freund mit einem
Katapult zu den Inseln mit den
anderen Clans zu schiefden, wi-

I| " - . - .
| derfihrt einem Erfinder-Gobbo

\  Schreckliches, Er wird Zeuge
|

| eines Rituals der bosen Dan-

| tinithorde, durch das Crocs
Erzfeind Baron Dante wieder-
auferstehen und seine Rache
planen kann,

|
1

Umagebung en detail: Der praktische }

i " Heife Passagen in der Lavahéhle: Wihrend die Fragezeichen-Boxen bel einer Hilpfattacke
\_ Diamanten preisgeben, sind die Bombenké&sten nur kurz begehbar, bevor sie explodieren. )/

die niedliche Spracha
F

per? Leider nicht ganz, denn cbwohl "

sielen und vielen ver

=it Ermidung
ie Spielabschnitte und Endlos-Hupfpas

[hr schlipft in di¢ Haut von Croc und
macht Euch mit ihm auf die Reise zu den
vier anderen Gobbo-Valkern: Dabei folgt
Euch eine fixe Kamera durch die 3D-
Welt. Verliert sie einmal die Spur, ruft
Ihr sie mit einem Knopfdruck zur ange-
stammten Perspektive zuriick. Um fiir
die Suche nach seinen Eltern gewappnel
zu sein, hat sich Croc einige neue
Fihigkeiten antrainiert: Wie es sich fiir
ein Krokodil gehort, konnt Thr durch
Gewilsser schwimmen, ohne wie ein
Anfinger unterzugehen. Um hohe
Absitze zu erreichen, beherrscht Thr nun
auch den Dreifach-Sprung: Daltir setzt
Croc seinen Schwanz als Sprungfeder
¢in, die ihn besonders effektiv in die Luft
schleudert. Mit etwas Anlauf schafft er

auch mit einer eleganten Flugrolle neue
Weitenrekorde, Findet
[hr Gegenstinde wie
Sprengstolftonnen,
konnt [hr sie aufhe-
ben und Euch
damit woanders
den Weg frei-
sprengen. Einige
dickere Fels-
oder Eisklotze

lassen sich dage-
gen mit Muskel-
kraft verschie-
ben. In der
Inselwildnis
trifft Croc gele-
eentlich auf
Gruben, tiher N

-

Entwickler: Argonaut, GB = Produzenten: Jez San, Keith Robinson = Spieldesign: Nic Cusworth u.a. = Programmierung: Anthony Lloyd, Aaron Fothergill, David
McEwen u.a. = Grafik: Mick Hanrahan u.a. = Sound: Karin Gritfin, Adam Fothergill

SchilieBlich ist das Spiel an einigen Stellen 2

3 Da schaut Croc verwundert; Einige Dantinis zeigen beim
Anblick stiBer Baby-Gobbos ihre sanfte Seite.

Mein erster Eindruck war: "Sieht gut aus, das neue Croc." Die Knuddel-Optik samt
bunter Texturen g auf den ersten Blick, Dall manchmal deutlicher

zu sehen ist, stort mich p » Spielablauf und ruckfreies
Scralling sind mir wich en Melodien laden zum Mitpfeife

fekt

Technik super, S

oc 2" mit groBe

basute, sich wiederholen-

OLIVER SCHULTES

denen ein Seil hiingt. Mit diesem kann er
sich elegant dartiber hinweg schwingen,
mufd jedoch beim Absprung aufpassen:
Lafdt Thr erst los, wenn es schon wieder
in die Gegenrichtung schwingt, fallt Thr
leicht in den Abgrund! Um Fehler auszu-
biigeln, findet Croce gelegentlich Herzen,
die seine Energie erhohen. Sammelt Thr
gar alle 100 Diamanten in einem Level,
wird sie komplett aulgefillt.

Jede der vier Inseln wird von einer Gob-
bo-Zivilisation bewohnt: Eure Suche
fithrt Euch der Reihe nach zu den Matro-
sen, Kossaken, Hohlengobbos und den
[nkas. Wandert ihr durch das Dorf, trefft
[hr neben dem Hiuptling auch aul ande-
re Einwohner, die ein Schwiitzchen mit
Euch halten: Einige Gobbos geben Euch
Tips oder fordern Euch zu einem Spiel




—

L Bei Wettfahrten sind die Dantinis unfair und brausen Euch via Frihstart davon. %
A

Revanchiert Euch mit gleicher Minze und kiirzt beim Bootsrennen einfach den Weg ab.

ch bin nicht King Kong: Habt Ihr den bésen Baron bei ‘Dante’s
Peak" erwischt, ist der Schurke immer noch nicht endguiltig besiegt. )

auf, bei dem [hr Geld gewinnen konnt.
Dieses wandert auf Euer "Swap Meet
Pete"-Konto — ebenso wie Diamanten,
die lhr in den Levels findet. Von Eurem
Vermogen diirft [hr in seinen Liden
nach Laune einkaufen: Neben
zusitzlichen Energieeinheiten (die Ihr je-
doch erst mit gefundenen Herzen fiillen
miifst), bekommt Thr dort drei verschie-
dene Hiiptreifen und Uhrwerk-Gobbos:
An speziell markierten Stellen lassen sich
diese Gegenstinde einsetzen, um entwe-

Lust und

der Croc an besonders hoch gelegene
Plattformen zu schleudern oder mit dem
mechanischem Spielzeug
kleine Par-
cours nach
Diamanten zu
durchsuchen.

Habt Thr eine
Insel abgegrast,
wagt lhr Euch
an die einzel-

" nen Levels, zu

Stamm warten fiinf Spielstufen darauf,
erfolgreich absolviert zu werden, bevor
Thr auf die zwei Endgegner der Insel
oder gar Baron Dante selbst trefft.
Aufserdem verbirgt sich iiberall eine
goldene Tir, die sich nicht 6ffnen 1413t
Zugang dazu erhaltet [hr nur, wenn lhr
in jedem Level eine goldene Gobbo-
Statue erhascht. Um diese zu bekom-
men, miifl Thr jedoch finf farbige Edel-
steine finden, die oft besonders tiickisch
versteckt sind. Habt Thr
den geheimen Level gedff-
net, sucht Thr darin nach
einem Puzzlestiick: Der
Sage zufolge soll noch ein
fiinfter Gobbo-Stamm exi-
stieren, den lhr nur mit
allen vier Puzzle-
erreicht...

Statt wie beim ersten Teil
in jedem Level nur eine
vorgegebene Zahl von
Gobbos zu suchen, sind

Teilen

Euch vom Gobbo vor dem Eingangstor
erklirt. Hauptziel bleibt dennoch die
Rettung unschuldiger Fellkniule, denen
heimtiickische Dantinis bose mitspielen.
So hat ein Bosewicht einen Zug voller
Gobbos gekapert und mufs gestoppt
werden, bevor er mit seinen Geiseln
fliichtet. In einer Lava-Landschaft wie-
derum fordert Euch eine Riesenameise
mit Zeitziindern heraus, die Ihr entschiir-
fen sollt, bevor an Sprengstoff gebunde-

denen Thr Zugang
findet: Bei jedem

die Aufgaben bei "Croc 2" 7
breit gestreut und werden

‘Croc 2° beseitigt viele Mangel des Vorgangers:
ger a 6
Weltan schmuck aus, ein entscheidender Fortschritt ist aber nicht auszumachen:

Die Levels sind wesentlich weitraumi-

fallen und bestehen nicht mehr nur a

us oden Kammern. Grafisch sehen die

Mehr Details werden durch die geringe Sichtweite aufgewogen. Witzige Wettrennen
und Flugseguenzen lockern die etwas monaotonen Gobbo-Rettungen auf. Trotz der
Verbesserungen hipft "Croc 2" wegen ein paar Argernissen knapp am
. Préadikat vorbei: Der Schwierigkeitsgrad zieht schnell kraftig an und geht
an der

jungen Zielgruppe varbei, h gestreute Extraleben und
Ricksetzpunkte sorgen zusatzlich fur Frust. Nervig ist bei Spr ungpassagen |

oft die starre Kamera;

sparlic

Durch die Rluckansicht verschatzt |hr Euch leicht in

der Entfernung und laBt Croc abstlrzen. ULRICH STEPPBERGER weiter: FUr ihre Waren muBt Ihr aber

¢~ Die Orientkatze Pete hifft Euch germe
L trotzdem bare Minze bereithalten.

/— Die Halfte von Dantes Obermotzen: Wahrend die Riesenkrake (ganz links) und der Kugelfisch (links) aus dem normalen Tierreich stammen,
\ fallen die fleischiressende Pflanze (rechts) und besonders der Lavalampengeist (ganz rechts) eher merkwirdig auf.

[ Sa—

"Pilotwings” 1853t griBen: Die Hangegleiter-Passage >
schafft Ibr nur, wenn lhr die Aufwinde niitzt. ~ /

Gobbos
sind friedliebende
Geschapfe, selbst
mit den bisen
Dantinis treten
sie lieber zu
sportlichen Wett-
kampfen an statt
sie zu bekriegen.
Ihre Leidenschaft
ist eine speziell
aufbereitete
Brauselimo: Auf
den vier Ober-
welten verraten
Euch Gobbos das
GBeheimrezept,
bitten um Ingre-
denziensuche oder
fordern Euch zu
einem Rillpswett-
bewerb heraus.

Rulpsen fur Kén- |

ner: Wer den Balken ‘

am hochsten ham- ‘
mert, gewinnt,




R1-Taste: \

Seitwdrtsschrit! Dreieck-Knopf:
Kamera hinter Croc zentrieren

R2-Taste:
Extras durchschalten Kreis-Knopf:

Benutzt ausgewdhites Exira
Rechteck-Knopf:

Schwanzattacke X-Knopf:

Springen
Select-Taste:

unbenutzt

Rechter Stick:
unbenutzt

L1-Taste:

Start-Taste: Blendet das
Seitwartsschritt

Pause-Mend ein

Linker Stick:

L2-Taste: Croc-Kontrolle

Extras durchschalten

l-" y Haltet den Dieb! Der fette Dantini hat den Li(-;.'E.:Iingspapagei der Mémiaser‘lgobbos
\ gestohlen: Auf der Jagd nach ihm behindern Euch Méchtegern-Tarzans

W Steuerkreuz: Croc-Kontrolle =)
ne Gobbos das Zeitliche segnen. Beson-
ders gemein haben es die Dantinis bei
den Inkas getrieben: Der ortliche
Kindergarten wurde tiberfallen
und die Baby-Gobbos ver- =
schleppt, Euer Ziel ist es, die Teich herzhaft ein Maul voll Wasser
kleinen Fellkniule wieder zu nehmt und damit den Brandherd aus-
ergattern, bevor sie als FufSball- spritzt.
ersatz enden. Um die Spielstufen zu meistern., ist Croc
Aber auch bei Naturkatastrophen nicht immer zu Fuf§ unterwegs. Im Gob-
springt Croc als Retter in der Not  bo-Bergwerk schnappt Thr Euch bei-
ein: Bei den Kossaken warten spielsweise eine Lore und braust iiber
verschiittete Gobbos darauf, das alte Schienennetz hinweg. Doch
daf$ Thr sie aus vereisten Vorsicht, ohne Gewichtsverlagerung bei
Lochern befreit. Im Dschun- auftauchenden Lochern landet Thr im
gel dagegen bekimpft Thr Grubenschacht. Mit einem Rennwagen
eine Feuersbrunst: Viele pelzige und einem schnittigen Boot tritt er gegen
Glubschaugen sind von den drei Dantinis zu einem Weltrennen an.
Flammen eingeschlossen und kénnen Beim ersten Aufeinandertreffen mit
nur befreit werden, indem Thr aus einem  Baron Dante seid Thr immerhin mit
GEHUPFT WIE
Tits ApeEscape | gover Gorko | bragon | Bandicaot 3
~ Spielinhalt | : == -
Levels 40 25 20 36 32
Szenarios 4 8 12 6 7
Encgegner_ - 3 < 6 3
Level-Anwahl bedingt frei linear bedingt frei bedingt frei bedingt frei
| Features | -
| Kameraperspektiven 1 1 2 1 1
| freies Umsehen | ja, bedingt ja [RET: (8 i s LT T I
liebevolle Details sehr viele viele viele sehr viele sehr viele
Bedienung
_Analog-Steuerung Ja Ja, nur Ja Ja Ja
Spielstandsicherung | Memory Card Memory Card Memory Card Memory Card Memory Card |
Kokokok [ kkokkok | kkkhk  [kkkk | kkokkk
2. 8.0 40 0 6.6 & db 6.6 0 SRR & & ¢ * %k
Die Knuddeloptik | Humorvoll und | Respektiose und | Optisch heraus- | Waordiger Ab-
tauscht: Viele ausgefallen: witzige Fort- ragendes 30- | schlubl der Beu-
Geheimnisse Analoge Steue- | setzung: Kaum | Jump'n'Run: Et- | telratten-Trilo-
und harte Levels | rung und viele technischer was kurz, aber | gie: Technisch
sind auch fur Extras sorgen | Fortschritt, aber | auch fir An- und spielerisch
| Profis knackig. | fir SpielspaB. | trotzdem spaBig. | fénger geeignet _stark.

Gebbos sind Dantes bevorzugte Opfer: Wenn er sie nicht einfach in einen Kafig steckt i
(links und Mitte), bindet er sie schon mal an einer tickenden Bombe fest (rechts).

Andere Versionen

einem motorisierten Propellerflugzeug
unterwegs, wihrend [hr eine Schlucht
mit einem Hingegleiter durchsegelt,
Besonders ausgefallen ist Euer Fortbe
wegungsmittel in einem Winterlevel: Ein
gewaltiger Schneeball dient Euch zum
Transport und mufs vorsichtig {iber enge
Pfade balanciert werden.

Eure Fortschritte werden automatisch auf
Memory-Card gespeichert, fiir Erleich-
terung sorgen zudem unendliche Con-
tinues. Unser Test basiert auf der US-
Version von "Croc 2", in Deutschland
erscheint eine vollstindig tibersetzte
Fassung. Diese kommt ohne PAL-Balken
aus und ist genauso flott wie die ameri-
kanische Version. us
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Umfangreich und technisch leicht
verbessert zum Vorgdnger: Nied-
liches 3D-Hiipfspiel mit sehr
hohem Schwierigkeitsgrad.

5’

Der Vorgdanger "Croc” wurde in MANIAC 11/97 getestet und wird auf 80% SpielspaB abgewertet



Entwickler: Fube

Attack of the
Saucerman

i 4, f Egal, ob im Stadtpark
Auf einem fernen Planeten — (oben) oder in der geheimen
T s : Area 51 (unten) — Ed ist unter
he 5 : . )
leben die Grimloids. aufge SoterbaechLR .-

spalten in eine friedliche und =
eine kriegerische Rasse. Um
Waffenkiufe zu finanzieren, betreibt
der militante Anfithrer Big Bubba riesige
Ned-Zuchtfarmen (kleine gelbe Tier-
chen). Leider geht ihm langsam der Platz
fiir die Tierfabriken aus, und er muf sich
nach neuen Standorten umsehen — da
kommt ihm die Erde gerade recht. Zum
Gliick sind nicht alle AuRerirdischen bo-
se: Als Mitglied der Grimloid-Schutz-Liga
tibernehmt Thr mit Ed die Verteidigung
unseres Heimatplaneten. Ausgestattet mit
einer Alien-Kanone und dem P.O.D. (ei-
ne kugelformige Masse), das Neds auf-
sammeln kann, geht's in den Kampf ge-
gen Big Bubbas Alien-Meute: In 21
Level, die Giber finf Zeitepochen verteilt
sind, miissen Angreifer eliminiert und
gelbe Hupfer gerettet werden. Hilfreich
sind Extrawaffen, u.a. Granaten und
neue Kanonen, die meist in Kisten ver-
steckt liegen. In jedem Spielabschnitt er-
wartet Euch eine andere Aufgabe, z.B.
Ersatzteile fir Euer UFO finden oder
Raketenttirme ausschalien: Zwischen-
sequenzen mit witziger Alien-Sprach-
ausgabe zeigen die Einsatzziele, Bonus-
spiele (u.a. Neds sammeln®) lockern das
Geschehen auf; harte Endgegner bringen
Euch in’s Schwitzen. os
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g
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2 Punk-

Action-Adventure im B-Movie-Am-
biente: Mangeinde Abwechslung,
schlechte Steuerung und billige
Optik sind nicht zeitgemas.

A OLIVER SCHULTES

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant
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Show-
Events
bringen vor dem
jahrlichen Allstar-
Game die Massen
in Stimmung,
zwei Wettbewer-
be findet lhr in
"NBA Pro 99"
wieder: Beim 3-
Punkte-Shootout
miBt thr innerhalb
einer Minute
25 Balle aus
B.,25m Entfernung
versenken, die
Wurfsteuerung ist
auf beiden
Konsolen unter-
schiedlich. Play-
station-Schilitzen
driicken im richti-
gen Moment, um
eine Strich-
markierung zu
treffen.

/" 3-Punkte-Duelle
bei geteitem Bildschirm |
erlaubt nur die

L NB4-Version J
Realistischer,
aber auch schwie-
riger die NB4-
Variante, in der
lhr mit dem Ana-
logstick in die
Knie geht und
dann nach oben
schnellt.
Zum zweiten
Wettbhewerh, dem
"Dunking Contest"
treten nur Play-
station-Riesen: In

By

"Parappa"-Manier .

mubt lhr eine vor-
gegebene Tasten-

R A T L

" Jenach Schwierig-

keitsgrad maBt Ihr beim
"Dunking Contest" bis zu
Ao zwolf Tasten driicken K

folge fehlerlos
wiederholen, um
einen bestimmten
Slamdunk auszu-
fiahren.

Lieber spat als nie: Zum ersten Mal beherrschen auch
die Konami-Pros das lcon-Passing (Nintendo 64).

P

Scharf, Auf der Playstation lauft "NBA Pro 99" in
der Midres-Auflésung (512x256 Pixel).

_ Auf der Playstation geht die
"NBA Pro"-Serie (vormals
"NBA In the Zone") bereits
in die vierte Runde, N64-
y Korbjiger betreten zum zwei-
ten Mal das Konami-Parkett.
Wie erwartet, versammeln
sich wieder 29 aktuelle NBA-
sowie zwei Allstar-Teams. Neben
Freundschaftsspiel, NBA-Saison und
Playofts tretet Thr diesmal zu zwei
"Allstar Game Day"-Wettbewerben (siehe
Randspalte) an. Dem Steuerungsreper-
toire wurde das "lcon-Passing” spendiert,
mit dem [hr jedem Eurer Mitspieler eine
Taste zuweist und ihn so jederzeit an-
spielen kénnt. Daneben gibt's Buttons
fiir Sprint, Pal sowie einen gezielten
Wurf, Zusitzlich fthrt Thr auf der
Playstation mit dem "Action"-Knopf
Ubersteiger, Sidesteps oder andere
Spezialbewegungen aus — abhiingig von
Position und Bewegungsrichtung. N64-
Korbjiger haben's besser, durch Einbe-
ziehen der C-Knopfe entscheidet Thr

Auch der 98er-Jahrgang von "NBA Pro" bietet routinierte NBA-Unterhaltung ohne

selbst, welches Kabinettstiickchen Lhr
ausfiihrt, In der Verteidigung stellt Thr
Euch dem Angreifer in den Weg, springt
zum Block nach oben oder versucht ein
"Steal". Doch Vorsicht: Die CPU-Spieler
schirmen das Leder ungewohnlich gut
ab, auch ohne Ball setzen sie ihren
Korper geschickt ein und sperren den
Mitspieler frei.

Playstation-Trainer entnehmen der Bild-
schirmanzeige eine wichtige Information,
die der N64-Version leider fehlt: Zwei
Balken zeigen Spurtkraft und Kondition
der einzelnen Spieler, miide Auswechsel-
kandidaten erkennt Thr sofort. In der
Nintendo-Halle miifit Ihr erst eine Aus-
zeit nehmen, um die Fitnef$ Eurer Riesen
abzuchecken.

Auf beiden Systemen dndert Thr withrend
des Spiels die Strategie, Manager-Typen
draften zudem vor der Saison neue
Spieler. Stellen Fuch die NBA-Cracks
nicht zufrieden, bastelt Thr Euch einen
Basketballer nach Mafs. An Einstell-
moglichkeit herrscht bei "NBA Pro 99"

Innovationen: lcan-Passing und Bonus-Wettbewerbe fehlten zwar beim Vorganger,

sind aber langst Standard. Zwiespéltige Gefuhle auch in Sachen Grafik: Flissiges

Scrolling, aber abgehackte Spieleranimationen auf der Playstation - umgekehrtes Bild

der Playstation den rasanteren Matchveriauf; insgesamt ist das Spiel hier | °
actionreicher und spaBiger, "NBA Pro 98" hat zwar den Abstand auf die |
Kankurrenz von EA 'NBA Live 99" bzw. Acclaim ('NBA Jam 89" verkirzt, |

ist aber grafisch und

Die NB4-Version bietet mehr Steuerungsfinessen, dafur erlebt Ihr auf

spielerisch weiterhin unteriegen.

(" Ihr spielt aus der Vogel-, Seiten- oder
l Verfolgungs-Perspektive; sieben
- Blickwinkel gibt's insgesamt (NG4).

Andere Versionen

suf dem NB4. Auf letztgenannter Konsole stdrt auch die im direkten Vergleich gerin-
gere Auflosung, das verwaschene Bild erschwert die Orientierung deutlich. :

REPLAY

TV-gerecht: Bei spektakularen
Dunkings spielt der Regisseur
eine Wiederholung ein: (Playstation)

kein Mangel: Neben giingigen Optionen
wie Spieldauver oder Regelauslegung
justiert Ihr sogar die Ballfarbe. Deswei-
teren entscheidet Thr, ob Spielerwechsel
und Steal-Versuche automatisch ablau-
fen, und ob der Heimvorteil eine Rolle
spielt.

Einen Kommentator hat sich Konami ge-
spart, dafiir aber einen Hallensprecher
engagiert. Dieser sorgt fiir Stimmung und
nennt in der Playstation-Version auch
den Namen des Korbschiitzen. fs

o] AEERShn o
5,
L w B W

e L A S

Besonders auffallig bei der Playsta- \
tion-Fassung: Durch Kérpereinsatz sperren |
die Mitspieler den Weg frei (sishe Pfeil) o

S PIELSPASS 68
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X 120 MARK
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Immer noch unscharf wegen nied-
riger Auflosung, dafiir mit schinen
Bewegungsanimationen und trick-
reicher als auf der Playstation.

S

$§ PIELSPASS

......mmi74%

S YSTEM

' PLAYSTATION

Z 1S

Wenig pruchsvoll, aber
spaBiger als auf dem N64. Dank
hilbscher Midres-Optik ist's
zudem iibersichtlicher.

Es sind keine Umsetzungen geplant. Der Vorganger "NBA Pro 98" wurde in MAN!AC 4/38 mit 73% (N64) bzw. 79% (PS3) getestet. Beide Versionen werden im

Rahmen dieses Tests um jeweils 5 Prozent abgewertet.




Entwickler: Hudson, J

Bomberman
Fantasy Race

(" Bombeneinschiag auf elf Unr: _\\J
Die CPU-Jockeys nehmen Euch
\ schwer unter BeschuB. /l

Bomberman stiirmt die
Rennpiste: Auf dem
Ricken von zehn Sau-

riern und Kinguruhs ga-

loppiert Thr durch sechs Kurse
wie Hochgebirge, Stadt und Scien-
ce-Fiction-Turm. Im spannenden
Kopf-an-Kopf-Rennen nutzt Thr
Bomben als letztes Hilfsmittel, an
der Ziellinie wartet ein saftiges
Preisgeld auf Euch. Im Gegensatz
zum gewohnten Rennspieltacho
besitzt Euer Reittier eine Kondi-
tionsanzeige: Nur wer bergab seine
Krifte spart und auf Geraden

Andere Versionen

ordentlich Gas gibt, kassiert die

" Siegprimie. Mit dieser kauft thr

neue Extras wie Zielsuchraketen
und Streubomben, um dem Feind
in der néichsten Runde keine Chan-
ce zu lassen. Die putzige Polygon-
optik liBdt gelegentliche Grafikfehler
schnell vergessen: Wihrend sich im
Duell mit den Kumpels explosive
wie taktische Rennen entwickeln,
fallen im Einspieler-Modus die
spi'ir]ichcn Kurse auf; Solospieler
haben "Bomberman Fantasy Race"
bald durchgezockt. oe

SPIELSPA

HERSTEL

g HUDSON

Explosives Galopprennen um
die Bomberman-Clique mit
massig Extras, aber wenigen
Strecken: Kunterbunt, blitz-
schnell und dank Konditions-
leiste taktisch angehaucht. J

Umsetzungen sind nicht geptant, den Importtest findet Ihr in MAN!AC 11/98.

Entwickler: Cryo, F

Virus

Joan auf dem Weg durch ein e
verwlstetes Gebaude — selbst chne
Gegner ruckelt die Grafik.

Amerika in naher Zu-
kunft: Elektrische Gerite
entwickeln plétzlich ein
unheimliches Eigenleben
und attackieren die (iberraschten

Menschen. Die Opfer verschmelzen
mit den Maschinen zu gnadenlosen
Killern. Der Ausloser fiir die myste-
ridsen Vorginge ist ein Virus, das
sich tiber die Stromleitungen aus-
breitet.

Unterwegs als Joan, die von ihrem
Partner Sutter begleitet wird, geht
Ihr dem Ubel auf den Grund. Aus-
gestattet mit zwei Revolvern und
einem Elektroschocker stapft Thr
aus der Third-Person-Perspektive
durch rucklig scrollende 3D-Bau-
Andere Versionen

ten. Trefft [hr auf infizierte Gegner,
streckt Lhr sie mit Waffengewalt
nieder — Extras, u.a. Schrotflinten
und Granaten, erleichtern die
Arbeit. Die Steuerung via Digi-Pad
ist unprizise und iRt Bewegungen
wie Springen oder Ducken vermis-
sen. Optisch ist der Titel auf dem
Niveau der ersten Playstation-Spie-
le: Texturverzerrungen, wegplop-
pende Polygone, holzerne Anima-
tionen und Slowdowns en masse
schockieren. Der lineare Spielablauf
und der krasse Schwierigkeitsgrad
sorgen fiir Langeweile bzw, Frust.
Nur der gruselige Soundtrack fillt
positiv auf, os
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Gnadenlos miBlungene 3D-
Action-Filmumsetzung mit
ungenauer Steuerung und
groben Grafikpatzern.
Fehlende Riicksetzpunkte

sorgen auf Dauer fiir Frust. J

Umsetzungen sind nicht geplant.
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Was lange wiihrt, wird nicht
immer gut: Nachdem Titus
satte drei Jahre an der N64-
Inkarnation der "Superman'-

Trickserie gearbeitet hat, diist der
"Stihlerne” jetzt in Polygon-Metropolis
los — und knallt voll gegen die Mauer.
Denn trotz der schier endlosen Ent-
wicklungszeit fiel den Designern nur
eine lose Aneinanderreihung von simpel-
sten Reaktionsspielchen und "Adven-
ture"-Elementen ein. Beispiel gefillig?
Fliegt stur mehrere aus Ringen abge-
steckte Kurse nach, blast mit Eurem
Wirbelatem Tornados aus der Stadt oder
sucht in einer Festung versteckte
"Wissenschaftler”, die ebenso wie fast
alle anderen Personen im Spiel nicht
animiert sind — vom Hin- und Herwa-
bern einiger Korperteile mal abgesehen.
Wenigstens kann Superman boxen,
dank "Speed"-Extra schneller laufen oder
durch Katakomben fliegen: Das Problem
dabei ist, daf® Ihr oft an zu niedrigen
Decken hingenbleibt oder durch
Kollisionsabfrage-Fehler im Polygon-
Nirwana versinkt — dann hilft nur ein
Neustart. Gegnerische Droiden nehmt
[hr auf und schleudert sie genau wie
Autos meterweit weg. Um aus der "virtu-
ellen Zone" zu entkommen, erduldet Thr
immer neue Schikanen in knapp zehn
Abschnitten. Fir jeden einzelnen solltet
Ihr viel Geduld mithringen: Scheitert Thr
bei einem der regelmifigen Reaktions-
tests, miRt Thr von vorne starten. Als
Bonus langweilen sich bis zu vier Spieler
im Multi-Geballer. cb

Das hat "Supie" nicht verdient -
Action-Adventure-Katastrophe,
in jeder Beziehung hart an der

Grenze zur Kérperverietzung.

J

Andere Versionen

(" "Zweikampf"-Einlage: \\
Ohne Freeze-Extra wird Supie
ordentlich durchgeschutteit! j

@

@ O

T, RN
oy

'—-ﬁ.l.lﬂ(-)-gnr—Murks: Vier
Spieler ballern in der

dichten Nebelsuppe von
\_ Metropolis aufeinander. /

/B

Bei dieser dilettantischen
Urmnsetzung der Trickfilm-
Serie fehlen mit fast die
Worte - ‘Unglaublicher
Quatsch' trifft's wohl am
besten. "Superman” ist
. technisch mit Abstand
das mieseste NB4-Spiel -
von Comic-Metropalis im
stéhlernen Ambiente bleiben
hier bunter
Nebel

rucklige Dauer-Tristesse mit

lediglich ein
Hampelmann, und

den ewig gleichen Fenster-

und Backstein-Texturen
ubrig. Spielerisch ist jeder
Abschnitt eine unsagbare
Qualerel: Die singestreuten
Reaktionsspielchen werden
kaum erklart und sind nach

Sekunden vortber. Dann
muBt |hr erneut eine

knappe Viertelstunde das

Level-Vorprogramm absaol-
vieren - DC-Comics sollte die
Titus-Entwickler Lex Luthor

zur Folter Oberstel-

len! Traurig, dal
Nintendo sol-
chen Mist ge-

nehmigt!

CHRISTIAN BLENDI

Von Umsetzungen moge uns Titus bitte verschonen

Entwickler: Travellers Tales, GB

Bug's L

Ein halbes Jahr nach der
Playstation-Premicre versetzt
Ameise Flik jetzt auch auf
dem Nintendo 64 den bosen
Grashiipfer-Chef Hopper in Rage: Fliks'
innovative Erntemaschine zerstort die
Opfergaben der Ameisenkolonie, das
Hopper'sche Terrorkommando schwort
prompt brutale Rache und verdoppelt
die erforderliche Ration an Samen-
kérnern.
Flik will den Fehler wiedergutmachen -
und hier kommt Thr in's Spiel: Steuert
Flik in einem knappen Dutzend Ab-
schnitten in die groe Stadt. Dort will
er Soldaten aufureiben, die der Gras-
hiipfer-Gang ordentlich die Fliigel stut-
zen sollen. Die grundlegenden Aktionen
von Flik, Hiipfen und mit Beeren auf
gegnerische Insekten werfen, kennt Thr
schon aus anderen Jump'n'Runs. Neu ist
die Moglichkeit, Samenkorner durch die
Gegend zu tragen und an geeigneter
Stelle zu plazieren: So lait Thr Pilze und
Beeren sprieien, auf denen Thr treppen-
gleich hohe Plattformen erreicht. Von
Zeit zu Zeit sammelt Flik auch Super-
beeren-Projektile, Kraftspriinge und an-
dere Extras ein — nur so lassen sich die
verwirrenden Plattformwelten in unterir-
dischen Kiferhohlen und ausgetrockne-
ten Canyons (samt Endgegner) tiberwin-
den. Statt der Filmschnipsel auf der
Playstation miiit Thr Euch bei der N64-
Fassung mit Standbildern begntigen; als
Modul-Bonus gibt's dafiir einen neuen
Challenge-Modus, in dem thr 60 Mini-
Missionen erfiillt. ¢b

S PIELSPASS

T E R

Verruckelte Ameisen-Expedition
in die GroBstadt: Lieblose
Hiipfspiel-Umsetzung eines
sympathischen Familienfilms.

67%

=

Andere Versionen

Flik auf Bundflug: Die )

{
\—( rettenden Aufwinde werden j

\_ sehr spét eingeblendet,

FMV-Schnipseln aus dem
Film gibt's Standbilder
% und Textzeilen.

( Abgespeckt: Statt

Spielerisch setzt diese
Filmadaption zwar keine
Mafstabe, doch immerhin
Samen-

erlaubt das

Sammeln ein wenig Krea-

tivitdt: "Wo muf ich die
. Plattformen hinsetzen,
um die Extras zu erha-
schen?" Leider hat sich im
Vergleich zum Playstation-
Original die Sichtweite nicht
erhaht: Noch immer werden
Hugel, Spinnen & andere
Objekte erst wenige Meter
var Euch in's Bild gezeichnet.
Das wéare ja nicht so schiimm
- immerhin blieb dadurch auf
der Sony-Konsole das
Geschehen schon flott, Bel
der NB4-Version dagegen
holpert die Optik stark
und wirkt verwaschen

AuBlerdem fehlen atmos-

pharische Schnipsel aus
der Filmvorlage. Fazit:
Gerade auf dem NB4 solltet
Ihr auf unterhaltsa-

mere Hupfspiele
zuruckgreifen -
dies hier ent-

tauscht.

Die Playstation-Version wurde in MAN!AC 2/99 mit 72% Spielspall bewertet
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| SPIELE FUR NED GEO POCKET COLOR
T e T King of Fighters R2 16 MBit
i Baseball Stars Color 8 MBit
/ : Pocket Tennis 4 MBit
. FARBIGE BEATS: Mit dem ‘ o‘|i€i9.l Neo Dragon's Wild 8 MBit
: . kilrzlich inJapa_n-erschiene— Neo Cherry Master 8 MBit
als Puzzlespiel und DJ-Mix a la "Beat- Neo Mystery Bonus 8 MBit
vor, die anschlieEendins Spielfeld Puzzle Bobble Mini 8 MBit
Crush Roller 8 MBit
Neo Geo Cup '98 8 MBit
Samurai Shodown 2 16 MBit
Dive Alert: Burn 16 MBit
Dive Alert: Rebecca 16 MBit
Metal Slug o 16 MBit
Neo 21 Blackjack 8 MBit
Fatal Fury FC 2 16 MBit
1 Neo Turf Master 16 MBit
Eui Neo Baccarat 57 8 MBit
r gut Eiﬁé‘Helmkonsalenvemon Tstebenfailsm Arbeit, Pocket Fishing 8
The Last Blade e k.A.
World Heroes Pocket koA

S\NK bekennt Farbe

wei Monate nach dem USA- Modulen wiihlen. r
Release erreicht SNKs "Neo Geo Importfans werden
Pocket Color" auch Europa: Rund 240 aufatmen, denn Ii.
Mark kostet das Luxus-Handheld (Wolf- das Handheld ist
. soft, Tel. 02622/83517 oder www.wolf- mit seinen auslin-
B soft.de), die Spiele schlagen mit etwa dischen Versionen
100 Mark zu Buche. Die Farbversion der  kompatibel. In der
: Konsole ist im Vergleich zum Schwarz/ westlichen Welt
Weis-Bruder (MANIAC 2/99) um wenige  sind aber bislang
Millimeter gewachsen, der Bildschirm ausschlielich
mit 160x152 Pixeln (bei 146 aus 4096 Spiele von SNK
Farben) jedoch gleich grof. Die moder- angektindigl: \L
ne LCD-Technik ist mit der des Game Welche Module
Boy Color identisch: Hintergrundbe- noch in diesem Jahr ArT—
leuchtung gibt es keine, fiir optimale erhiltlich sind, t.'rlm_ehml [hr unserer SNKs "Neo Geo Pocket Galor®
Sicht haltet Thr das Gerit leicht schrig. Tabelle. In "King of Fighter R2" diirft Ihr [ besitzt dieselbe Benutzeroberflache wie j
Mit einer Ladung von zwei AA-Batterien  Euch von Anfang an vermébeln: Die mo- sein Schwarz/Weif-Kollege.
verspricht SNK rund 40 Stunden Spiel- tivierende Keilerei soll als erstes Spiel via  Umsetzungen sticht besonders die
spaf, die iibrigen technischen Daten Linkkabel mit dem Dreamcast ("King of U-Boot-Simulation "Dive Alert" ins Auge,
entnehmt Thr der Handheldtabelle in Fighters '99", ab Juli in Japan) zusam- die ihnlich Nintendos ,Pocketmonster”
MANIAC 12/98. Die eingebaute Bumt menarbeiten. Neben massig Beat'em-Up-  in verschiedenen Versionen erscheint.

Jedes Modul stellt Euch
unterschiedliche Schiffe
zur Verfiigung, mit denen
lhr Euch via Funkzubehor
gleichzeitig mit 68
Freunden torpediert — falls

zeroberfliche mit Wecker,
Kalender und Horoskop
gleicht dem kleinen Bruder
auf's Window, lediglich in
den Einstellungen
durft Thr aus ver- T = : _
schiedenen Farb- £ Kmq of Fighters R2" (links) ) | ¢~ Puzzeln und prilgeln: das Accessoire bei uns er-

mlcl[un fiir das Ab- koppelt Ihr mit dem Dreamcast, ‘ Rechts seht Ihr "Magical Drop” und scheint. oe
\\!‘ste Alert” mit 68 SNK-Kollegen./ \_ links "Fatal Fury: First Contact”. )

spielen von Schwarz/WeiR-

. ERERNENE / 1 J B =R
Game Boy Color 4 Game Boy Color
L] y ) : =

2 LE| 1 : Sl SlELL
Infogrames : 5 5 | Konami

60 Mark : — @ 70 Mark




Rush 2049 -

Im Goldrausc

- Erfolg von Ataris "San Francisco
Rush"-Serie griindet sich auf dem

Motto "Kein Gramm Realismus zuviel” —
und deshalb wird beim vierten Teil auch
der letzte Rest unertreulicher Unfall-
Physik weggeschlitfen. Keine Angst vor
Fliehkriften, Aquaplaning oder Schleu-
dertrauma: Der Arcade-Fan driickt per-
manent auf die Tube und hat bei "Rush"
jede Menge Instant-Rennspafi.

Flintzig Jahre nach den hyperschnellen
Rennen "Rush" und "Rush 2" (die in gra-
fisch mickrigen Umsetzungen auch auft

/

Schliipft in das Pilotenhemd eines
Verkehrsmaschinen-Kapitins und
genieBt obige Flug-lmpressionen
direkt aus dem Cockpit der "Boeing
767"! Segas "Airline Pilots" ent-
stand in Kooperation mit der japa-
nischen Airline "JAL" und ist ein
Eldorado fiir
Flugfans, die
! den Kinder-
garten-Be-
rufswunsch
"Pilot" ernst
gemeint ha-
ben. Auf den
drei Bildschirmen entsteht ein
verbliiffender Flugeindruck, Schub-
hebel und Steuerkniippel (Bild)
vermitteln passendes Ambiente.

ST LS A e N

"
-
[ e

Keine Bange: Wie bei "Rush” Ublich, .
haben selbst Totalschaden keine Folgen —
\__In Sekunden seid Ihr wieder unterwegs. /

dem Nintendo 64 stattfanden), ist die
Metropole San Francisco kaum wieder-
zuerkennen: Baukolonnen haben "Wipe-
out"-ihnliche Tunnelsysteme und futu-
ristische Wolkenkratzer hochgezogen,
blank gewienerte Highways sorgen fur
rasante Verfolgungsjagden — ein neues
Update der bewiihrten 3Dfx-Hardware
garantiert gentigend Grafik-Leistung,
"Diese Episode bringt die bisher schnell-
ste Renn-Erfahrung der Serie", so Atari-
Produzent John Ray.

C

"Wir tibertreffen die

L3y
1:00.12 %

StraBenkuppen miBbrauchen die geldgierigen Raser gern als
Sprungschanzen — lhr segelt sekundenlang durch die Luft!

anderen Teile, weil wir uns jetzt noch
mehr auf die typischen Elemente von

‘Rush’ konzentrieren."

Auf den vier neuen Stadtkursen fdndert

sich die Trassenfihrung in jeder Runde,
Es gilt, Gegner abzudringen und dabei
ficberhaft Goldmiinzen zu sammeln —

"San Fran" wird nimlich gerade von ei=
nem Neo-Goldrausch heimgesucht, und
Nugget-Jiinger verlieren des ofteren ihre
Glitzersteinchen, Wie gewohnt lassen
sich bis zu acht Kabinette zusammen-
schlieien, Force-Feedback sorgt fiir
einen ruttel-intensiven Speed-Schub.
Gute Nachricht fiir Konsolen-Fans:
Heimumsetzungen von "Rush 2049"

fir Dreamcast & Co. sind geplant. ¢h

"Rush" erstrahlt im Sci-Fi-Design (links, Mitte). Nur vereinzelt sind abseits der Cyber-
Highways markante, altertUmliche Bauwerke zu erblicken (rechts).

s
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Videospiele
im Fernsehen

. as Lob spare ich mir mal, stattdes-
sen mochte ich mich tiber ein viel
ernsteres Thema auslassen. Es geht um
die Darstellung der Video- und PC-Spiele
in den Medien. Am 10. Mai sah ich einen
Bericht im Fernsehen (Sat 1, .24 Stun-
den®). Es ging um ein Treffen von Waf-
fensammlern in den USA. Natiirlich blieb
auch das Massaker von Littleton (Jugend-
liche erschiefsen mebrere Mitschiiler an
amerikanischer Highschool, Anm. der
Red.) in diesem Zusammenhang nicht
unerwihnt. Im Prinzip ging es um die
Frage, ob die amerikanischen Waffenge-
setze geindert werden muften. Gegner
und Befiirworter kamen gleichermafien
zu Wort, Bis zu diesem Zeitpunkt gab es
noch keinen Grund zur Aufregung mei-
nerseits. Dann ging jedoch ein Waffen-
gegner mit einem Kamerateam in die
niichste Spielhalle und suchte sich den
N erstbesten Shooter: Vor einem House of
the Dead 2*-Automaten schiefSt ein
l4jihriger Junge mit der Lightgun auf
den Monitor. Sofort begann der Mann zu
gestikulieren und it sich tiber die ach
so bosen Videospiele aus. Das Verbre-
chen in Littleton sei darauf zuriickzu-
fithren, und auSerdem wiiren sowieso
alle Spiele schlecht fiir die Jugend —
natiirlich nicht mit Argumenten hinter-
legt. Ich finde diese Aussagen unver-
schimt. Nur zwei Minuten spiter gingen
dann zehnzehnjihrige Kids mit ihren
Eltern auf den Schieiplatz, um mit ech-
ten Waffen jeder Grofie rumzuballern...
Einen Tag spiter sah ich ,Akte 99* auf
demselben Sender, Hier berichtete man
iiber Amateurfunker, die absichtlich den
Flugbetrieb an Flughafen storen. Ein
sogenannter Computerexperte spielte mit
dem Microsoft Flight Simulator 98* eini-
ge Sprach-Samples von Fluglotsen ab.
Der Moderator war von den technischen
Moglichkeiten des PCs sichtlich erschiit-
tert und fragte direkt nach, ob man so
etwas nicht verbieten solle. Schlielich
konnte man simtliche Befehle auswen-
dig lernen und dann Flugzeuge zum
Absturz bringen...
- Diese Aufzihlung lieRe sich unendlich
weiterfithren. Meiner Meinung nach sol-
len Videospiele unterhalten, Schnappt
sich jemand nach dem Genuls eines Ego-
Shooters die nichstbeste Waffe aus dem
viterlichen Schrank, ist wohl bei der
Erziehung irgendwas schief gelaufen
Wenn in den USA kleine Kinder mit der
echten Shotgun besser umgehen konnen
als mit einer Mikrowelle, frage ich
mich nach dem Sinn solcher Re-
:/ portagen. Videospiele miissen
< ~ viel zu oft als Siindenbock fiir
Gewaltverbrechen herhalten. Ins-

MANIAC LESERBRIEFE - WALLBERGSTRASSE 10 -
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besondere die USA macht sich die Sache
zu einfach. Auf der anderen Seite frage
ich mich aber schon, warum ,Syphon
Filter* fiir amerikanische ,Teens® freige-
g{:h(‘ﬂ wird... Thomas Franzke, Disseldorf
In den USA ist zwar vieles besser, aber nicht alles.
Die Doppelmoral in Sachen Sex und Gewalt gehort
sicher nicht zu den Eckpfeilern des ,American Way
of Life". DaB Fernsehsendungen gerne auf das Kli-
schee ,Videospiele & Gewalt” zuriickgreifen, ist
leider seit Uiber zehn Jahren bekannt — allerdings
finden wir, daB sich die offentliche Akzeptanz von
Video- und Computerspielen in Deutschiand all-
gemein verbessert hat. Eine Altersfreigabe von
Spielen halten wir grundsatzlich fir sinnvoll, bei
.Syphon Filter" waren die amerikanischen Behor-
den wohl etwa zu gnadig...

Bitte andere
Spiele

1] allo, liebes MANIAC-Team! Ich lese
“ Eure Zeitschrift schon seit gerau-
mer Zeit und muf sagen, daf Thr die
beste seid! AuRerdem muf ich Euch zu
Eurer Knowhow-Rubrik gratulieren: Ich
habe nimlich eine Playstation der ersten
Generation und hiitte mir ohne Euren
Konsolendoktor eine neue kaufen miis-
sen. Nun aber zum Thema: Ich bin ein
absoluter Fan von Rollen- und Strategie-
spielen. Ich frage mich aber ernsthaft, ob
in dieser Hinsicht auch mal mehr ver-
niinftige Spiele erscheinen. Final Fan-
tasy 7° z.B. war eines der besten Rollen-
spiele, die ich je gespielt habe; und das
wird sich bis zum Erscheinen von FF 8
auch nicht dndern. Zumindest nicht auf
der Playstation! Civilization 2* ist ja lei-
der, wie es scheint, nur eine Ausnahme!
Ist es auf der Playstation nicht méglich,
Spiele wie ,Baldurs Gate®, ,Ultima®,
JAnno 1602° oder die (Siedler 3* herzu-
stellen? Oder schiitzen die Firmen die
Zielgruppe von Konsolenspielern vollig
falsch ein? Es gibt zwar schone Echtzeit-
Strategiespiele, aber ein paar mehr Titel
von der Klasse eines ,Siedler 3* wiirden
der Konsole garantiert nicht schaden!

Sascha, Hannover

In den letzten Jahren ist es zwar etwas besser
geworden, aber viele Software-Anbieter
glauben noch immer, daB ,seltsame Gen-
res” wie Rollen- und Strategiespiele zu wenig
Fans in Europa haben. Tatsache ist, daB die
Lokalisierung dieser Titel wesentlich kostspie-
liger ist als beispielsweise die deutsche Version
eines Rennspiels. Je groBer der Markt (also je
mehr Grundgerate verkauft wurden), desto wahr-
scheinlicher ist es, daB auch exotische Titel nach
Europa kommen. Gerade auf der Playstation kdn-
nen wir uns dber die Spieleauswahl kaum
beschweren — auch wenn die Japaner natir-
lich aus wesentlich mehr Strategie- und
Rollenspielen wahlen dirfen. Hoffen wir
auf das nachste Jahrtausend..

Multiplayer-
Freuden

l Ihr seid wohl mit das beste

deutschsprachige Videospiele-

Mz l”dflﬂ. !ht‘l ILh mufs Iﬂ.il ein w Lnl(!.,
Kritik loswerden: Ich finde, daf Thr in
Euren Testkritiken den Mehrspieler-
Modus eines Spiels in zu geringem
Umfang berticksichtigt und bewertet.
Bei sehr vielen Spielen hat man das
Gefiihl, der Multiplayer-Modus sei ein
Abfallprodukt, das die optische Prisen-
tation des Hauptmentis aufwerten soll.
Spiele wie ,Cool Boarders 3* oder ,1080
Snowboarding” wiirden doppelt soviel
Spaft machen, wenn man z.B. die
kompletten Turniere mit zwei oder mehr
Spielern absolvieren konnte. Bei Street
Skater* darf man sogar nur abwechselnd
mit einem Freund um die Hochstpunkt-
zahl skaten, was nicht so spannend ist —
darauf geht Ihr in Eurem Test nicht ein.
Dabei hat ausgerechnet Electronic Arts
schon Mitte der achtziger Jahre Besseres
herausgebracht: In ,Skate or Die* konnte
man gegen einen Freund durch enge
Gassen um die Wette heizen und sich
gegenseitig vom Board treten.

Gerade im Multiplayer-Bereich haben
die Konsolen einen Vorteil gegentiber
dem PC: Man braucht nur Konsole, Pads
und einen groffen Fernseher, wihrend
man bei PC-Spielen mehrere (moglichst
schnelle) PCs und ein Netzwerk oder
einen Netzanschlu8 benotigt. Da inve-
stiere ich liecber weniger Geld in mehr
Spielspaf.

Aber natiirlich kommt kein Mensch auf
die Idee, simple Spiele wie \Windjam-
JPac-Attack® fiir Playstation
oder N64 umzusetzen oder zu ent-
wickeln. Windjammers® ist inzwischen
fiinf Jahre alt und gehont neben Mario
Kart* und ,Bomberman® zu den meistge-

ﬁ P FAR AT A

UPDA TE. In der MAN!AC 6/99
stellten wir in unserer Arcade-

mers” oder

o

‘_JgJ

mat vor. Konami war von dem
nBeatmania“-Verschnitt wenig
>\ begeistert und geht nun ge-
richtlich gegen den angeb-
lichen Clone vor.

MEA CULPA: inun- ||
serem Test von ,Dri-
ver® haben wir die
langen Ladezeiten
kritisiert. Den
Entwicklern ist es gelungen,
dieses Manko in der finalen
Verkaufsversion auszubiigein.

auf der CD umhergeschrubbt,
ber es ist ertrdglich. An der
Gesamtwertung von 81% dndert
dies natirlich nichts.
UPDATE: ,Metal Gear Solid
Integral® erscheint noch
dieses Jahr fiir ca. 100 Mark
in Deutschland.




spielten Titeln meiner Sammlung. Auch
dem Brief von Christian Moller aus der
MAN!AC 6/99 mochte ich zustimmen,
denn zu viele Neuerscheinungen sind
von einer einzigartigen Einfallslosigkeit
gekennzeichnet — wobei es sich nicht
selten um Verschlechterungen ilterer
Spiele handelt.

Aber zuriick zu Euch: Meine Anregung
wire, den Zwei- bzw. Mehrspieler-Vari-
anten eines Spiels mehr Aufmerksamkeit
in Euren Testkritiken zu widmen, Zu-
mindest fiir mich personlich gehort das
mit zu den wichtigsten Kaufgriinden

fiir oder gegen ein Spiel; und ich konnte
mir vorstellen, daf es auch anderen so
g(fht. surban@kullen.rwth-aachen. de
Im Prinzip stimmen wir Dir zu: Multiplayer-Modi
werden bei PC-Spielen immer wichtiger, Video-
spielanbieter dagegen vernachlassigen (zu) oft das
gemeinschaftliche Spielerlebnis. Wir halten es
momentan so, daB ein besonders guter Mehrspie-
ler-Modus im Text lobend erwéhnt ist - allerdings
verzichten wir meist auf Kritik, wenn keiner vorhan-
den ist. Dies werden wir demnachst andern und
textlich konkreter auf den Multiplayer-Spafl oder
-Frust eingehen.

Dreamcast-
Analysen

ies ist der erste Leserbrief, den ich
| schreibe, obwohl ich schon seit
tiber zehn Jahren den Video- und Com-
puterspielen verfallen bin und jedes
kompetente deutschsprachige Magazin
in dieser Zeit gelesen habe. Eure Zeit-
schrift ist das derzeit beste Magazin —
aber bevor ich zu sehr abschweife (...)
méchte ich ein paar Worte zu Segas
Dreamcast verlieren: Mit der mir vorlie-
genden MAN!IAC 7/99 testet [hr seit
sechs Ausgaben Dreamcast-Spiele, Wufi-
tet Thr, daR diese Konsole mit den mei-
sten Spiclen innerhalb des ersten halben
Jahres seit Erscheinen der Hardware auf-
warten kann, die bei Euch 80% oder
mehr bekommen haben? Wihrend die
Playstation — ebenso das N64 — vier Spie-
le in den 80er-Regionen aufweist, brach-
te es der Saturn auf lediglich drei solche
Titel. Auffallend ist, daf§ dem Saturn nur
von Sega selbst die guten Spiele in den
Anfangsmonaten beschert wurden,
wiihren die Playstation ausschliefslich
durch Drittanbieter zu Gberzeugen
wuflte. Beim N64 kam erst im sechsten
Monat ein Spiel von einem Drittanbieter
heraus (,Wayne Gretzky 3D-Hockey“)...
Beim Dreamcast sieht die Situation tiber-
raschend gut aus, erschienen doch zehn
Spiele mit Wertungen tiber 80%, von
denen sechs von Sega und vier von
Drittanbietern hergestellt wurden. Die
schlechten Abverkiufe in Japan beschei-
nigen jedoch ein anderes Bild. Meine

Erklirung: Playstation und N64 konnten
mit Spiclen aufwarten, die so zuvor im
Heimbereich nicht zu sehen waren.
JRidge Racer” revolutionierte das Renn-
spielgenre — zumindest im grafischen
Bereich, Auf dem N64 erschien natiirlich
ein neuer Mario“-Teil, das erste ,echte”
3D-Jump'n'Run. Segas Software-Lineup
besteht dagegen nur* aus soliden Wei-
terentwicklungen von bewihrten Spie-
len. (...) Nun bleibt zu hoffen, dafs Sega
dennoch ein wirklich neuartiges, heraus-
ragendes Spiel (,Shen Mue® vielleicht?)
veroffentlicht und sich damit einen Vor-
sprung vor Playstation 2 und ,Dolphin®
verschafft — der Konsolenmarkt muf in
Bewegung bleiben.

AbschlieRend ein kurzes Statement zur
Playstation 2: Abwiirtskompatibilitit? Oft
versprochen, aber bisher noch nicht ver-
wirklicht. Fraglich bleibt, wie sinnvoll
dieses Feature ist, Wer Playstation-Spiele
besitzt, hat auch eine Playstation und
bendtigt keine Playstation 2. Zudem sind
heutzutage auch gute Spiele sehr kurzle-
big; wer will sich noch mit ,alten” Spie-
len begniligen, wenn er grafisch heraus-
ragende Playstation-2-Spiele hat? Be-
stimmt niemand vom ,Massenmarkt";
hochstens Liebhaber, die dann doch
eher auf die Original-Konsole zurtick-
greifen. Ubrigens: 1 love Shoot'em-Ups.

Benjamin Herzog, Oelixdorf

Danke fiir Deine Ausfiihrungen, denen wir im
Wesentlichen zustimmen. Allerdings ist bereits eine
Konsole erfolgreich abwértskompatibel: der Game
Boy Color. ZugegebenermaBen macht es aber dort
mehr Sinn als bei der Playstation 2.

Tut uns leid, daB wir Deine (sehr speziellen) Fragen
aus Platzgriinden nicht abdrucken konnten, aber
wir bereiten gerade ein Special vor, in dem wir u.a.
das Geheimnis um angekiindigte, aber nie erschie-
nene Spiele der letzten Jahre liiften.

Christian Rebmann, Heinersreuth
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Rekordregen und strahlender
Sonnenschein in einer Woche
hattern auch die Redaktions-

Macs etwas verwirrt, prompt

durfte ich einen Satz Kleinanzei-

gen ein zweites Mal eintippen.

Erleichtert mir dabei bitte etwas

die Arbeit. indem Ihr Euch an
die Grundregeln haltet: FOr 5.50 Mark erscheint
Eure Annonce nur in einer Rubrik. Wer mehr an-
kreuzt, karmmt auch nicht weiter. Euer Ulrich

SLIC HE

NINTENDO

Might & Magic3, The Black Gate,
Romance of the three King-
doms2+3, Runes of Virtue, Dungeon
Master, Equinox, Obitus, Drakkhen,
Ego-Shooter, Aerobiz. Zahle bis 200
D!

Tel. 0170/2441025 (Wochenende)

Tausche/kaufe/verkauie Spiele fiir
Nintenda64 dt/us/jp (keine Gerite).
Habe Banjo-Kazooie, Forsaken, Lylat
Wars, Mission Impossible, 1080°
Snowboarding usw. Suche: Turok2
(us), Beetle Adventure Racing, NBA
Jam899 usw., alles anbieten.

Tel. 09331/7630 (Chris)

Suche Gun-Shooter fiir Sega Saturn,
Tel. 08034/7870 (Wasti, ab 18 Uhr)

(zahle viel), Aeroblasters,
Runark, Donald Duck in Maui
B4 vallard, Sonic3. Bare Knuckled.
Suche auch andere Mega-Drive-
Spiele,
Tel. 06291/1653 (Tarek, ab 16 Uhr)

ﬁ Suche unbedingt Musha Aleste

Suche Panzer General, Preis VB.
Tel. 0821/515092

Suche Komplettldsung fir Resident
Evil Director's Cut usw. sowie Hefte
mit Cheats und Tricks.

Tel. 0421/465911

EXOTEN

Neo Geo Modul und CD. Kaufe und
verkaufe Games und Konsolen,
Kaufe auch ganze Sammlungen.
Suche auch NES, Master System
und Game-Boy-Sammlungen.

Tel. 0171/6751597 (ab 18 Uhr)

Suche Neo Geo Modul-Samm-
lungen, Suche auBerdem eine PC-
Engine-Sammliung oder Konsole
(weiB im Koffer mit CD bevorzugt).
Suche PC-Engine GT Handheld mit
Spielen. Bitte alles anbieten!
Verkaufe Neo Geo Module,

Tel. 08431/41991

Suche Meo Geo Modul und CD,
auch komplette Sammlung. Kaufe
auch NES, Game Boy, Mega Drive,
Master-System-Sammilungen.

Tel. 0171/6751597 (ab 16 Uhr)

Ich tausche 10 Playstation-Spiele
und 10 Sega-Saturn-Spiele (z.B.
Command & Conquer, Soviet Strike,
Theme Hospital usw.) gegen einen
Dreamcast mit Spiel (originalver-
packt).

Tel. 06062/62920 (Berni)

PLAYSTATION

Suche Playstationspiele: Namco
Museum Vol 1-3, Preis per VB mit
Versand. Auch Playstationspiel
.Midway Arcade Greatest Hits: The
Arcade Collection Vel.1" (lila Cover)
Tel. 05341/63065 (dfter versuchen)

Suche Final Fantasy Tactics, Final
Fantasy7 (us). Suche auch Cheats
fiir Final Fantasy7 (jp), z.B. Aeris
zum Leben erwecken. Tausche und
kaufe diese Spiele und Cheats.

Tel, 04524/8240 (ab 16 Uhr)

Tausche aktuelle Playstation-
Spiele! Habe und suche neuere
PAL-Spiele.

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

Suche fiir Playstation, Nintendo64,

Ich suche alles fiir das Neo Geo.
Module, CDs, Poster...einfach alles
anbieten, auch ganze Sammlungen.
Tel. 0731/76634,

eMail: Braun_MA@yahoo.com

SONSTIGES

Suche fir Amiga. Bundesliga
Manager Hattrick oder Professional,
zahle bar.

Tel. 0231/578038

(Frank Bieling, AB)

Suche PC-Engine-Spiele: Renny
Blaster, World Jockey, Young
Master, Aldyness usw. Suche auch
Sega-Saturn-Spiele (jp): Cotton
Boomerang, Radiant Silvergun,
Steam Hearts, Dodon Pachi usw,
Tel. 0781/32824

RPGs fiir alle Konsolen, besonders
Seltenheiten aus USA + Japan. Zahle
gut! Da ich bald InternetanschliuB
kriege: Wer hat Adressen von engli-
schen Losungen zu japanischen
RPGs?

Tel, 0228/612112 (Dorothee)

Tausche Sega Saturn mit 3 Spielen
gegen Nintendo64.

Tel. 06084/3183

(Alexander, ab 18 Uhr)

Kaufe, verkaufe + tausche
Playstation, Neo Geo CD, Neo Geo
Pocket, Wonderswan, Game Boy,
Game-Gear-Spiele,  Konsolen,
Sammlungen + Zubehdar. Alles an-
bieten. Verkaufe Mega Drive + 9
Spiele (180 DM).

Tel. 08251/3217 (Markus)

Japanisches Super Famicom oder
Adapter, auf dem Star Ocean lauft.
Suche Japan-Saturn (oder umge-
bauter PAL) und ein Action Replay.
Tel, 0226/612112 (Dorothee)

Suche Kontakt zu Leuten, die 6fters
Trodelmarkte besuchen und fir
mich Ausschau halten nach altem
elektronischen Spielzeug. Umfang-
reiche bebilderte Suchliste schicke
ich vorab,

Tel. 02831/2273 (Karl-Hermann)

VERK AUFE

NINTENDO

Nintendo64 + Spiele wie Banjo-
Kazooie, Zelda64 und viele mehr +
Zubehdr alles zusammen fir 200
DM, aber auch einzeln.

Tel. 03961/211543 (nach 18 Uhr)

Nintendo64 mit Super Mario64,
Turok2, Zelda, Expansion Pak, Pad,
Memory-Rumble-Pak, zusammen
fiir 350 DM oder tausche gegen Neo
Geo CD.

Tel, 0172/6679442

Verkaufe Nintendo64 + Super
MarioB4 + Mario Kart64 + FIFAS9 +
Zelda64 + 3 Controller + Rumble
Pak + RF-Switch (fiir altere
Fernseher) fiir nur 599 DM,

Tel. 02638/4338

Verkaufe fiir Nintendo64: Zelda mit
Original-Losungsbuch 70 DM, F1
Waorld Grand Prix 40 DM, Bust-A-
Move2 20 DM, Super Mariob4 20
DM, oder alles zusammen inkl.
Versand 130 DM.

Tel. 09350/99193 (ab 18 Uhr)

Nintendo64 (us), 3 Pads, 1
Converter, 3 Memory Cards, Rumble
Pak, 11 Spiele, u.a. Zelda, Turok2,
FIFA, WCW, Mario Kart, Int.
Superstar Soccer, alles 100% OK fiir
nur 800 DM,

Tel. 02772/957480

0. 0171/1994890 (Steven F.)

Verkaufe Mintendo64 (jp) + 10
Spiele, z.B. Turok2 (us), Zelda (us),
F-Zero (jp), Rogue Squadron (us),
Super Mario Kart mit Pad (jp), 3
Pads + Expansion Pak + RGB-Kabel
+ 2 Memory Cards + Rumble Pak,
zusammen nur 750 DM.

Tel. 0172/3754033

(Ronny, ab 18 Uhr)

Super Nintendo + Spiele, z.B.
Lufia2 (us), Terranigma, Secret of
Mana, Brainlord, Shadowrun, Super
Prabotector, Zelda3, lllusion of Gaia,
Axelay, Jimmy Connors Tennis u.a.,
filr Mega Drive z.B. Dungeons &
Dragons u.a.

Tel. 030/76703642 (AB)

— EGA
Mega Drive: Sonic1+2, Captain
Planet, Superman, Pink Hollywood,
Kid Chameleon, Talespin,
Lemmings2, Castle of lllusion, Mega
Games1, Wrestlemania, Jurassic
Park je 15 DM, SG Pro-Pad.

Tel. 0228/612112 (Dorothee)

Verkaufe Dreamcast + 110/220V-
Wandler + 2 Pads + VMS, Virtua
Fighter3, Sonic Adventure, Power
Stone, Blue Stinger, alles original-
verpackt fiir 790 DM, Nintendo64
(us) + RGB-Umbau + 2 Pads +
Memory Card + Rumble Pak + 7
Spiele fiir 240 DM,

Tel. 06704/739

Diddy Kong Racing, Bomberman64,
Turok2, alle fiir 60 DM. Verkaufe
auch fiir NES Zelda2, lce Haockey,
Defender of the Crown, Probotector,
Preis nach Vereinbarung.

Ramon Hutter, Gemeindehausstr.14
CH-8254 Basadingen

Verkaufe einzeln Super Nintendo
150 DM, Super Nintendo-Spiele je
45 DM, 2 Laser-Joypads 65 DM,
verkaufe aufierdem 8 Game Boy-
Spiele je 35 DM, jeder Preis
Verhandlungspreis.

Tel, 05528/3295 (Sebastian)

Verkaufe Sega Dreamcast mit
Modem, 10 Spielen, 2 VMS, 2 Guns,
2 Pads, Puru Puru Pack, S-VHS-
Kabel und Spannungswandier. Top-
Zustand, nicht einzeln, Preis nach
\/B. Tel. 0351/8387636

Dreamcast + 2 VMS + Marvel vs,
Capcom fur 600 DM. Playstation-
Lenkrad + Pedal von Gamester fir
50 DM. Animes: Street Fighter 11 V
alle 4 Boxen komplett (Episode1-29,
iiber 16 Stunden) fir 160 DM.

Tel. 02173/964253

(ab 17 Uhr, Sa+So ab 15 Uhr)

Viele Rollenspiele von Square, Enix
und anderen namhaften Herstellern,
meist neuwertig und alle japanisch.
Dragon Quest, Y's, Seiken Densetsu,
Front Mission, Elfaria, Tales of
Phantasia, Fire Emblem. Auch
Saturn/PC-Engine.

Tel. 0211/2550313

Sega Saturn Multinorm-Umbau
(Wolfsoft), 2 Pads, RGB-Kabel,
Photo-CD, Sega Rally (jp), alles
100% 0K fiir 170 DM,

Tel. 06031/680707 (ab 19 Uhr)

Verkaufe neuwertigen Dreamcast,
Preis VHB, Nintendo64-Spiele,
Preise VHB, suche Dreamcast-

Saturn Spiele wie Gun-Shooter mit
oder ohne Gun, Fighting Vipers,
Raiden Project, Rampage World
Tour, Deep Fear, Actionspiel,
Parasite Eve.

Tel. 0681/66657 (ab 13:30 Uhr)

4 "Musha Aleste” wvon Toa-
4 plan/Compile erschien 1990 for
das Mega Orive: Der Nach-
4 folger der Master-System-
Hallerei "Aleste” [in Europa aus
rechtlichen Brinden mit dem
d Titel "Powerstrike” veroffent-

=4 \icht] oberzeugte mit starker
Technik - und herausragendem Shoot'em-Up-Feeling: Die sieben
Levels brannten ein Feuerwerk an Effekten und Gegnerscharen
ab, das noch heute ein Spiel wert st

Spielevideos aller Art, Preise VHB.
Sascha Lempe, Mecklenburger-
landstr, 69, 23570 Traveminde

Saturn-Spiele, japanisch alle Titel:
Deep Fear, Lunar2, Girl Doll Toy
(Anime-Erotik), Grandia, Pocket
Fighter,  Pretty  Fighter X
(Animeprigler), Blazing Tornade
(Wrestling) je Spiel 100 D

Tel. 030/35130084

King of
Booster.
Tel. 0381/8005785
(Paul, Mo-Do 15-19 Uhr)

Fighters96+97, PAL-




Mega Drive, 2 Konsolen, 6
Controller, Master-Systen-Adapter,
Pistole + 56 Spiele, alles in 1A-
Zustand, nur zusammen abzugeben
flir nur 600 DM,

Tel. 040/8902421

Virtua Fighter Remix, Mystaria,
Christmas Nights, Street Fighter
Real Battle on Film (jp), Wing Arms
(us), jedes Spiel fiir 20 DM.

Tel. 05021/912654 (Andreas)

Sega Saturn + Pad + 10 Spiele (2.B.
Sonic 3D, Sega Rally, Daytona CCE,
Street Fighter Alpha2, Athlete Kings
usw.), VB 350 DM. AuBerdem:
Super Nintendo + 2 Pads + Scart + 9
Spiele (Probotector, Castlevania
usw.) VB 150 DM.

Tel, 0281/65114

Dreamcast-Spiele: Sega Rally2,
Sonic Adventure, Pen Pen, 7th
Cross, Incoming, Power Stone,
Godzilla, Blue Stinger, Evolution,
Virtua Fighterd, Top-Zustand 60-80
DM. Konsole, VMS.

Tel. 0441/776215,

eMail: yepi@hrz1.uni-oldenburg.de

Verkaufe Dreamcast und Spiele,
auch einzeln. House of the Dead2,
Marvel vs. Capcom, Get Bass.
Diverse Heimkinokomponenten wie
Banco 88 Projektor.

Tel. 07263/2489

"PLAYSTATION

Metal Gear Solid, Porsche
Challenge, Horrorspiele, Victory
Boxing, Contra, FIFA98 WM.

Tel, 0202/773439 (ab 19 Uhr)

Verkaufe Multinorm-Playstation mit
5 Spielen + 2 Memory Cards + 2
Controller (1 normal + 1 Dual
Shock) fiir 400 DM.

Tel. 089/1689427

(Caner, ab 17 Uhr)

Metal Gear Solid (us) 55 DM, Air
Combat (PAL) 25 DM, V-Rally (PAL)
30 DM, Ridge Racer Revolution
(PAL) 25 DM, Atlanta94 (PAL) 15
DM, alles inkl. Porto, alles Spiele

Parowars (jp) und original braune
jap. ,Ghost in the Shell*-
Komplettidsung, alles in Top-
Zustand, Preis VB.

Tel. 06861/3898 (Jan, ab 16 Uhr)

Verkaufe komplette Sammiung
Playstation-Spiele: 8 PAL-Games
{u.a. Tekken3 Limited Edition), 15
Importe (von Final Fantasy7 bis
Legend of Legaia), alles Toptitel,
komplett glnstiger,

Tel. 0177/2123071 (Dirk)

Verkaufe/tausche aktuelle Play-
station-Spiele (PAL, us, jp).

Tel. 036074/31456

od. 31045 (Stefan)

Verkaufe PAL-Spiele: Sports Car GT
90 DM, Tocal+2 zus. 110 DM, evil.
ginzeln, Formel1 97, Fighting Force,
Jurassic Park je 46 DM, Formel1 98
70 DM, Medievil 55 DM, oder tau-
sche gegen gute Horrorspiele (1:7).
Tel. 02153/911233 (ab 14 Uhr)

Playstation-Konsole mit 2 Control-
lern und iber 12 Spielen, u.a. Tek-
ken1-3, Syndicate Wars, Actionspiel
mit Gun, Box Champians, 2Xtreme,
Fighting Force.

Tel. 01/9262053

(Patrick Herzog, Schweiz)

Verkaufe Playstation + 2 Controller
und Memory Card mit 8 Spielen,
u.a. NBA Live99, Fifa99, Tekken3,
Box Champions, Tomb Raider3. 6
Monate alt, originalverpackt und in
Top-Zustand. VB 500-600 DM.
Robert Renken, Emdener Str, 13,
26409 Wittmund

Verkaufe Spiefe und Zubehdr fir
Mega Drive/CD/32X, Master System,
Saturn, Playstation, NES,
Nintendo64, 3D0, Jaguar, PC-
Engine, Neo Geo, viele Japan- und
US-Importe, z.B. Jaguar {us) RGB
125 DM, Turbe Grafx (us) RGB 225
DIM. Tel. 030/6258637

Verkaufe: Samurai Shodown RPG
(jp) 85 DM, Ogre Battle (us) 85 DM,
Namco Anthology2 (jp) 85 DM,
Virtual Pachinko-Land (jp) 85 DM,
Tactics Ogre (jp) 85 DM, Reverthion
(jp) 85 DM, Gran Turismo (jp) 65
DM, alles inkl. Porto.

Tel./Fax. 030/6258637

Playstation + 2 Kabel-Pads + 2
Infrarot-Pads + 2 Memory Cards +
25 Spiele + 30 Demas fiir 800 DM.
Tel. 03573/796168

Metal Gear Solid (us), Silent Hill
(us), Bushido Blade2 (jp), Tobal2
(jp), Cyber Org (jp), Warzone2100
(PAL), X-Com2 (PAL}, Horrorspiel-
und Spawn-Figuren. VHS-Video:
Dune (engl.)

Tel, 05721/5287 {14-18 Uhr)

Road Rash 30 DM, TOCA Touring
Cars 30 DM, Tomb Raider2 35 DM.
Tel. 04471/4147 (Alex)

Verkaufe 13 Top-Playstation-Spiele
(Ridge Racer Typed, Cool
Boarders3, Horrorspiel, Ego-Shooter
usw.), komplett fiir 600 DM.

Tel, 06725/993699

(Dennis Brand, Mo-Fr 14-20 Uhr)

Tausche Sam. Shodown4 Sp., Leg.
0. Legaia (us), Metal Slug, Last
Blade gg. Brave Fencer, Brigandine,
Kagero, Guilty Gear, fiir Saturn
Panzer Dragoon Saga, Gun-Shooter.
Tel. 0170/2441025 (Wochenende)

Baphomets Fluch2, Risiko, Wild
Arms je 45 DM, diverse Magazine
(ca. 40 Stick), teilweise mit Demo-
CD, nur zusammen fir 100 DM.
Jens Framke, Eisenbahnstr. 122,
04315 Leipzig

Tausche/kaufe/verkaufe Spiele fur
Playstation dt/us/jap. Habe Hor-
rorspiel, Civilization2, Metal Gear
Solid, Ridge Racer Typed (alle PAL).
Suche: Silent Hill, KKND Krossfire
weitere Neuheiten (keine Kopien!)
Tel. 09331/7630 (Chris)

EXOTEN
Verkaufe: Viewpoint-Modul (Neo

Geo), 100% OK, neuwertig fur 350
DI, Tel. 06031/680707

PC-Engine GT, Super Grafx mit
Spielen, Turbo Express, Dracula-X,
Game Boy Color Skeletton Design,
Game Boy Light Clear {(Red Limited
Edition, Virtual Boy + Games, flir
Mega Drive Phantasy Star1, viele
Engine-Games.

Tel. 089/1495602

Tiger game.com + 2 Spiele 160 DM,
Spiele je 50 DM. Virtual Boy + 2
Spiele 170 DM, 20 Lynx-Spiele je 20
DM, ca. 100 Mega Drive + CD-Spiele
ab 15 DM. Suche Neo Geo Module.
Tel, 02156/77827

Verkaufe Atari Jaguar mit 2 Pads,
Verlangerungskabel, 2 Disketten mit
Bildern und Cheats fiir 140 DM.
AuBerdem: ca. 10 Spiele zwischen
10-30 DM, MAN!AC-Hefte 11/93,
94-99. Suche Lynx fiir 30 DM.

Tel. 083282/75956

Tel. 08251J’321? _

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele,
Konsolen fiir alle Systeme, kaufe
und  tausche auch ganze
Sammilungen, auch fdr Oldie-
Systeme, 2.B. Vectrex, Coleco, Atari,
Intellivision usw.

Tel. 089/1403732 0. 0177/3733556

PC-Engine RGB, 2 Battlepads, 4-
Spieler-Adapter, 17 HuCards mit VP,
R-Typel+2, Gunhed1-4, Nectaris,
Galaga88 etc., komplett VB 1200
DM oder einzeln gegen Gebot.
Suche fiir Super Nintendo Shooting
Macross.

Tel. 02162/34151

LDIES

Verkaufe fir Neo Geo CD; King of
Fighters94+95, View Point je 65 DM,
fiir PC-Engine: Fatal Fury3, Arcade
CD-ROM jp., It came from the
Desert TG-CD (us) je 85 DM etc.,
alles inkl. Porto.

Tel./Fax. 030/6258637

Atari2600 Konsole + 10 Spiele 60
DM, Vectrex Konscle 230 DM,
Module ab 25 DM, 30 Colecovision-
Spiele ab 10 DM, Philips G7000
Konsale + 5 Spiele 80 DM. Suche
Master-System-Spiele.

_ R”-S E"

Spiele-Magazine ab Mitte '97 glin-
stig abzugeben. Liste mit Stichwort
.Spielehefte” und Rickporto anfor-
dern bei:

Peter B. Zink, Mannheimer Str.9,
68519 Viernheirn

Lése meine Splelesammlungen auf,
verkaufe Konsolen und jede Menge
Spiele fir Mega Drive COD,
Playstation, SNES, Game Boy.

Tel. 0711/8566255,

Fax. 0711/8566254

Kaufe, verkaufe und tausche fir @
Playstation, Neo Geo CD
Wonderswan, Neo Geo Pocket und §
alle anderen Handhelds Spiele,
Gerdte und Sammilungen.

Animes zu verkaufen z.B.
Patlaborl, Genesis Survivor1-3,
usw. sowie diverse Adult-Filme, tau-
sche auch! Suche stindig 8
Playstation-RPGs (auch us), Animes
sowie alles dber Jackie Chan!
Tel, 07422/520783 (ab 18 Uhr)
Tausche aktuelle Playstation-
Spiele. Verkaufe Playstation (gene-
raliberholt) mit ca. 5 Spielen und §
Nintendo64 mit 3 Spielen, 2 Pads, 2 g
Speicherkarten, Game Boy-Adapter
fir je ca, 350 DM.

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr)

jg Verkaufe Super Nintendo: Final
2Fantasy2+3 gegen Gebot,

Secret of Mana (dt/us), Secret

of Evermore, Lufia2 (dt/us),
gﬂActralseﬂ (us) und andere.
Saturn: verschiedene Spiele. Mega
Drive; Phantasy Star2-4, Shining
Forcel+2 gegen Gebot. Master §
System: Y's ,The vanished Omen*, |
Playstation: Blaze & Blade, Final
Fantasy7, Azure Dreams, Theme
Hospital, Overblood, Guardians §
Crusade, Stadt der verlorenen §
Kinder, Warnammer1 alle PAL, |
Granstream Saga (us), Parasite Eve
(jp) und diverse Spiele aus anderen &
Genres. Suche RPGs Mega Drive,
Master System, NES, Super
Nintendo, Playstation; Saturn in
PAL/us/ip. Tausche auch US-RPGs

140 DM,

Tel. 0041/26495/1181,

Fax. 0041/26495/1863
(Benjamin Mo-Fr ab 16 Uhr)

Tel. 02156/77827

SONSTIGES

Playstation-Spiele + Zubehdr.
Dreamcast-Spiele {Blue Stinger,
Power Stone usw., Verkauf oder
Tausch). Memory Card-Spielstinde
fiir 5 DM (ruft an). Philips CDi +
Zubehdr + Filme.

Tel. 07546/929976

Wahrend "Secret of Mana”™ auch
L gdeutsche Rollesplaelherzen er-
g Freute, hat Sguare den Nach-
/ Folger leider nie in der westli-
4 chen Welt veraffentlicht. Statt-
_dessen wurden 1885 SNES-
?‘_{aﬁr_ﬂ_—ntzer mit der Square-LISA-
23 produktion “Secret of Evermore” getrostet. die qualita-
tiv jedoch nicht das grofe Vorbild erreichte. Das kommende
“Legend of Mana® fur die Playstation dberrascht mit froher
Kunde: Zumindest eine US-Version Ist bereits angekindigt.

von Playstation gegen gute andere.
Suche Original-Ldsungsbicher zu
RPGs. Suche Saturn: Albert
Odyssey, Mega Drive: Faery Tales,
Super Nintendo: Chrono Trigger, &
Lagoon. Suche spez. farbiges
Hintbook wvon Final Fantasy3,
Chrono Trigger. Gebote an:

F. Berger, Lindenalles 74,/0920,
16303 Schwedt/0.

Tel /Fax. 03332/412451

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5,50 DM

Bitte veréffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzeigen ¢ Wallbergstr. 10 » 86415 Mering
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Ich bestatige, daf |ch
alle Rechte an den
angebotenen Sachen
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Verkaufe fiir Playstation: Tomb
Raider1 30 DM, Tomb Raider3 60
DM, WNuclear Strike 60 DM,
Apocalypse 60 DM, Destruction
Derby2 30 DM, Controlier 15 DM.
Tel. 05858/243 (Michael Loelf)

solen & Exoten
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und loscht Ihr Eure (kompletten) Memory

Mobil: Ohne PC-Verbindung kopiert
Cards Uber zwei Tasten.

aum erreicht das "Dex Drive"
(MAN!AC 5/99) den deutschen
Markt, schon streiten sich die
ersten Nachahmer um die Gunst der
Mogler: Innovations "X-Drive" fir 100
Mark (Next Generation, Tel, 0209/
778811) wirkt etwas klappriger als der
massive Kollege, bietet jedoch interes-
sante Features, Das handliche Gerit be-
sitzt zwei Memory-Card-Slots und erlaubt
das direkte Kopieren von Memory Cards

(20 Sekunden) und Pocket-Station-
Spielen per Knopfdruck; letztere
Funktion ist jedoch rechtlich
sehr bedenklich: Auch fiir
die simplen Pocket-
Station-Spiele gilt das
Urheberrecht!
Gliicklicherweise
diirft [hr (z.B. auf
der Flucht vor der
Polizei) mit einem |

weiteren Knopf

Eure Speicherkarten schnell 16-

schen. Fiir volle Mobilitit sorgt dabei der

Batterieschacht fiir vier AAA-Zellen (ca.
1.000 Kopierdurchgiinge).

PC-Link: Richtig spannend wird's jedoch

erst in Verbindung mit einem PC: Mit
dem beiliegenden Parallelkabel ist der
Anschluf ein Kinderspiel, nur die "Nor-
ton Commander"-angelehnte Kopier-
software ist etwas spartanisch. Mit Thr
markiert [hr verschiedene Spielstinde
(keine Mausunterstiitzung) und kopiert
zwischen Festplatte und
Memory Cards hin und

her. Mit dem "Dex Drive"-
kompatiblen File-Format
ist die Nutzung der Inter-
act-Tauschborse fiir Spiel-
stinde (www.interact-
europe.com) kein Prob-
lem: Verwendet einfach
die Dateiendung ".GME"
ftir Eure Spielstinde. Eine

Umblittern der Memory-

Card-Pages oder eine

Mit der simplen DOS-Oberflache kopiert Ihr die Spiel-
sténde einzeln auf Festplatte oder die zweite Memory Card

) Hilfestellung bietet die
Software jedoch nicht. Ein

Plagiate wie den Super Game Con-
verter besitzt, kennt das Problem: Die dazu-
gehorigen Tools funktionieren unter DOS
und erfordern umstandliche Befehlskom-
mandos, die Mogelsoftware des Game
Buster (inkl. Hexeditor) lduft unter Windows
selbst auf Highend-PCs eher holprig. Der
englische Heimentwickler Ganga hat sich

er einen Game Buster mit "Caetla"-
Flash oder eines der zahlreichen

| G kb
SOrramio

NEUE MOGEL-SOFTWARE

der Schwierigkeiten angenommen und pra-
sentiert auf seiner Homepage (www.ganga.
demon.co.uk/crack.him) die kostenlose
"Caetla"-Kommunikationssoftware
"Craction" fiir Windows 98 sowie Windows
NT (Treiber notig). Hiermit konnt lhr alle
Funktionen Eures Mogelmoduls bequem
per Mausklick aktivieren: Mit dem Hexeditor
(rechts) durchsucht und medifiziert Ihr nicht
nur wahrend des Spiels, sondern neuer-
dings auch im Startmeni den Playstation-
Speicher — dieses Tool ist mit dem Memory
Editor der Game-Buster-Software identisch.
Ganz neu ist dagegen der "Grafic Viewer"
(links): Wie mit dem Hexeditor scrollt Ihr
Euch durch das Playstation-RAM, die Daten
erscheinen jedoch als Grafik auf dem
Bildschirm. So habt Ibr Eurer Helden-Sprite
schnell im Hauptspeicher ausfindig ge-
macht. Hinzu kommt eine PC-Fernsteue-

eigene Email-Funktion, das

HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME.
DANN SCHREIBT AN CYBEERMEDIA VERLAG
e MANIAC-KNDODW-HDW -
WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING

Splelstand-l(nplerer

Original steckt Ihr in den "Master"-Slot, die

X-Drive in Aktion: Das Memory-Card-
zukulnftige Kopie in den "Card 2"-Schachit,

weiteres Manko ist das fehlende Netzteil:
Besorgt Euch ein Standardnetzteil
(500mA, 6-20 V) fiir rund 20 Mark,
die laufende Kommunikation mit dem
Computer kostet viel Strom.
Kompatibilitat: Das "X-Drive" unter-
stiitzt Memory Cards von 1 bis 72 Meg,
egal ob es sich um komprimierte oder
normale Daten handelt. Ebenso verhilt

denn

es sich mit der Parallel-Verbindung zum
PC: Die Software erkennt automatisch
SPP- (Standard Parallel Port) und EPP-
Modus (Enhanced Parallel Port) und ar-
beitet ohne lidstige Voreinstellungen mit
Eurem PC zusammen, oe

arallelschnittstelle, links die Netzteilbuchse

Seitenansicht: Rechts befindet sich die
P
und in der Mitte der Hauptschalter,

L SR
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Caetla meets Windows

rung fiir Game-Buster-Cheats sowie Hotkeys
fur die wichtigsten "Caetla"-Routinen wie
Reset, Spielgeschehen einfrieren und Spiel
fortsetzen.

"Craction” sollte keinem "Caetla"-Mogler mit
PC-Verbindung fehlen: Die Software ist
komfortabel und ausgereift, lediglich beim
Bearbeiten des Playstation-Speichers im
"Caetla"-Meni kdnnen Kommunikations- -
storungen aufkommen. oe
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Endstation

Leitplanke:

Oaf Ihr den

WWF ATTITUDE

gen Systemabsturz gespielt,
wim Euch die letzten zwei
Karten zu prasentieren. Orei
Tage nach Redaktionschlufd

Laying the Smash Down
=5 e §0
People's Elbow
= = &= § A

zweiten Teil Klamotten und Haare: |hr benotigt neue Kla- [ _
des "Oriver"- motten und Haare fur den Wrestler-Baukas- 2
Playersguide ten? Prigelt Euch einfach im Normal- oder
schon in die- Hard-Modus mit folgenden Catchern durch die 'ﬂ
ser MANIAC Challenge: Val Venis., Mankind und The Rock. - '
bestaunesn )

dourft. grenzt an ein Wunder. Finishers: Die geheimen Finishingmoves van The Rock i

Insgesamt vier Errar-ver- sind fur Euch unerreichbar? Bebt folgende Kombination-

seuchte Vorabversionen ha- en ein. wenn die Energieanzeige des Feindes rot wird:

be ich im Schweifle meines Rock Bottom

Angesichts his zum endgtilti- o e | [ !

hat's dann doch noch ge- O a e W T,

. |

i Klappt - Bott schiatze den
| Bame Buster.

SHADOW
MADNESS

Bonus Songs: Ein Hit

Ever Olli

‘A BUG’S LIFE

AN ¥, Level Select: Dus

| Kiferleben wird Euch zu &4
schwer? Wer alle Levels

direkt anwihlen mochte, klickt
* sich in den Hauptbildschirm, geht zum
- Ameisenhaufen und hiilt Z sowie alle C-
" Buttons gedriickt. Nun betitigt Thr R und
: es erscheint ein Pfeil unten am Bild-
“schirm; Jetzt nichts wie ab in die finale

geheimen Songs anhéren
machte, fiittert seinen CD-Player
mit einer der beiden Spiele-CDs.

Level Up: [hr wollt Eure Helden trai-
nieren? Nachdem Karillon zu Euch stofit
eilt Ihr den Weg links entlang tiber den
Friedhof. Dahinter trefft Ihr mehrere
Jungs, die sich fiir 100 Goldstiicke mit
Euch priigeln: Fiir jeden siegreichen
Kampf erhaltet Thr 500 bis 800 Er-
fahrungspunkte und Eure Schiitzlinge
strotzen bald vor Kraft!

I T LA
~ R o

Habt Ihr Cheats oder versteckte Abkiirzungen entdeckt? Kennt Ihr ge-
heime Priigel-Charaktere oder schwer zugédngliche Warp-Zonen? Wenn
ja, kénnt Ihr bei uns kostenlose Spiele fiir Eure Lieblings-
Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen
wir fiir die besten Tips je drei Titel fiir
Nintendo 64 und Playstation unter die
Leute. Diesmal locken Bulfrogs
"Populous® und Acclaims "South Park"! |
Der Rechtsweg ist natiirlich aus- /
8 geschlossen.

Cybermedia Verlag
E.\.“O Kennwort: T!PSTEUFEL

__—, Waﬂbergstr 10 » 86415 Mering b

kommt selten allein — wer die

e R T e | e

ARMY MEN 3D

Campain Select: Wer
seine Kampanie selbst be-
stimmen mochte, klickt sich
ins Hauptmeni und driickt inner-
halb von zwei Sekunden die Tasten
H ®R1L1L1+R1

Super Flammenwerfer: Thr
ziindelt im Mehrspielermodus gerne mit {
dem Flammenwerfer herum, die Waffe |
kostet dem Feind jedoch zu wenig {J
Energie? Driickt einfach den Feuerknopf 4
schnell hintereinander, anstatt ihn ge-
driickt zu halten.

Warpzone: Wer alle Warpzonen 6ff-
nen mochte, klickt sich ins Optionsmenti |
und geht anschlieend auf den Schwie-
rigkeitsgrad, Nun haltet Thr die Tasten
A+H+0®
gedriickt und betitigt
L1+L2

Geheimschliissel: Wenn lhr den
Zweispielerlevel "Clean Up This Mess!"
betretet, eilt Thr nach Nordosten auf's
Klo. Zwischen den Biichern findet Ihr
den Geheimschlissel. Habt Thr ihn ein-
gesackt, erscheinen zwei Tiiren auf

_ dem R.ld.lr D1<: I'Id.hl.f ist dlc Klotiir,

dem Hchlua&ei offnen: Seid Thr dort, |
\thwmgl da's Tor von allein auf und Ihi’ni 4



BLOODY ROAR 2

Rageattack: Thr wollt
Euren Feind im Beatmodus
mit der fatalen Rageattack

“° niederschlagem die Kombination
im Handbuch ist Euch jedoch zu
schwer? Driickt in Monstergestalt einfach
gleichzeitig die Tasten

«+A+®

Expertmodus: Die Keilerei ist zu
einfach? Haltet die folgende Tasten-
kombination gedriickt, wihrend Ihr im
Hauptmenti eine Option wihlt:
L1+L2+R1+R2

Kostiime: Wer die geheimen Kla-
motten freischalten mochte, spielt den
Arcademodus mit allen Kimpfern durch.
Nun druickt Thr in der Auswahl den
Start-Knopf, um das vierte Kostiim zu
aktivieren.

fm Bilde: [hr wollt die aufwendigsten
Abschnitte von "Bloody Roar 2" im Kino-
modus geniefen? Erst die Arbeit, dann
das Vergniigen: Um alle Zwischenbilder
und FMV-Sequenzen direkt anzuwihlen,
besteht Thr den Storymodus mit allen
Schiitzlingen auf Schwierigkeitsgrad vier
oder hoher.

TRAP RUNNER

BaM-Cheat: Thr habt
von der ewig gleichen Atlus-
/ Komposition die Nase voll?
«“ " Driickt einfach im Titelbild die
folgenden Tasten:
ORZRIAXRE>I21L14 § «

Bonushelden: Un die geheimen
Charaktere freizuschalten, mift Ihr die
Kleierei nicht x-mal durchspielen — es
gentigt schon die folgende Tastenkombi-
‘nation im Titelbild:

I2L1 4« ¥ > HX0®ARIR2

. Klamotten: Die alten Klamotten
sind Euch zu langweilig? Fiir eine neue
Garderobe driickt Thr im Titelbild
RZRIAGOXHE=» § « 4 L112

. Bonuslevel: Wer den streng gehei-
| men Bonuslevel freischalten mochte,

- betitigt im Titelbild zwolfmal hinterein-
ander die Select-Taste.

Fallen: Wer die Fallen verindern
-~ mochte, driickt im Titelbild
~ I2R211R1 b Ae->HO X

- Bave-lcon: Thr seid die Herum-
klickerei leid und wollt ein geheimen
JIcon zum Speichern des Spielstand aki-
3 lé;r:e,n? Druckt im Titelbild

( MARVEL SUPER HEROES |

| durch und klickt Euch anschlieffend in die Kampferaus- 4

ASelect-Knopf und ar‘tEEhlleBend einen Schlag-Button.

VS STREET FIGHTER

Ex-Options: In der PAL-Version wurde der Cheat
fiir das geheime Optionsment geandert. Klickt
» ins Hauptment, geht auf die Optionen und

¢ druckt die Tasten

AT Y

R ® <« A A

Apocalypse: Um mit dem versteckten Apocalypse zum b
Kampf anzutreten. spielt Ihr das Turnier ohne Continue

wahl. Hier geht Ihr auf Akuma. drickt sechsmal den

4

A A~ O SR 5
RUGRATS MADI]EI\I NFL '99
42 Secrets: [hr bendtigt |, Miinze: Thr wollt immer

v Cheats und Tips zu Rugrats?
Thr habt sie bereits: Legt die
: ")pit‘lt -CD in Euren PC und wiihlt
das Verzeichnis
/data/hintsfolder
Hier findet Thr 42 Textfiles mit Cheats,
Hints und Tips!

R-TYPE DELTA

n, Power Ups: Thr wollt
, Euren Jager ordentlich aufrii-
sten? Mit unseren Codes ist
#%  das Waffentuning kein Problem:
Klickt Euch in den Pausemodus,
haltet die L2-Taste gedriickt und betitigt
die folgenden Tastenkombinationen. Fiir
die Power Up-Codes benotigt Thr auf je-
den Fall volle Force Power.

100% Force Power
> 4 et VA
Red Power Up
e« 4 > et {0
Blue Power Up
e 4 §>ep i
Yellow Power Up
e« 4 §>et §:0

Continues: Wer es linger als sechs
Stunden im R-Type-Universum aushilt,
bekommt zur Belohnung unbegrenzt
Continues geschenkt.

RAMPAGE e

1 Supercode: [hr wollt alle

/.| geheimen Helden mit einem

"Code freischalten? Niitzt ein-
fach unser PaBwort und Georg,

Lizzy, Myukus, Ralph und das Alien ste-

hen zur Anwahl bereit:

TOT3T

Cheatmenii: Auch die Ramepage-

Monster greifen in der Not zu unfairen

Tricks. Wer in das geheime Cheatmenii

gelangen mochte, nutzt folgenden Code:
BVGGY

Nun klickt Thr wieder zuriick ins Haupt-

menti und wihlt in den Optionen den

.Mfenﬂpunkt "Cl'{eats".

| beim Miinzenwurf zu Beginn
des Spiels gewinnen? Dafiir

driickt Thr schnell hintereinander
die Start-Taste!

g

Zufallsteam: Wer sich ein zufilli-
ges Team aussuchen mochte, wihlt
"Home Team" oder "Away Team" und
hilt anschlieBend gleichzeiteitig die fol-
genden Tasten gedriickt:

L+R

Cheats: Um unsere Cheats zu aktivie-
ren, gebt Thr die untenstehenden
Schliisselworter im Codement ein.

Tiburon-Stadium
OURHOUSE
EA Sports-Stadium
EASTADIUM
Astrodome-Stadium
FOR_RENT
NFC-Team
BESTNFC
AFC-Team
AFCBEST
All Madden-Team
BOOM
Al Time-Team
IMTHEMAN
B0'er-Team
PEACELOVE
70'er-Team
BELLBOTTOMS
80'er-Team
SPRBWLSHUFL
S0'er-Team
HEREANDNOW
All Time Greats-Team
TURKEYLEG
75 Geburtstags-Team
THROWBACK
NFL Egquipment-Team
GEARGUYS
1989 Cleveland-Team
WELCOMEBACK
EA Sports-Team
INTHEGAME
Tiburon-Team
HAMMERHEAD
Duarterback-Tomate
SPLAT




CHOCOBO RACING

Geheimjockeys: Wer
- das Chocoborennen zehn
; Mal durchspielt, erhilt acht
= geheime Reiter. Geht in der
Auswahl auf Squall und drickt die
untenstehenden Tasten.

3. Sieg
Held: Cid - Taste: L1
4. Sieg
Held: Mumba - Taste: L2
5. Sieg
Held: Cloud - Taste: R1
6. Sieg
Held: Cactuar - Taste: L2
7. Sieg
Held: Aya - Taste: R2
B. Sieg
Held: Orginal Chocobo - Taste: R1+R2
9. Sieg
Held: Highwind FF6 - Taste: L2+R2
10. Sieg
Held: Running Man - Taste: L1+R1

STREET FIGHTER
ALPHA 3

Balrog-Code: Thr wollt

Balrog in neuem Gewand

; B bestaunen? Zockt den World
¥ Tour-Modus durch, ohne Evil

Ryu oder Guile freizuspielen und geht

anschlieffend in der Auswahl auf Balrog.

Nun haltet Ihr die L2-Taste gedriickt und

betitigt gme beliebige Feuertaste.

Iweites Intro: Wer ecin zweites
Intro mit den geheimen Helden frei-
schalten mochte, spielt die Keilerei Ein-
ger als 48 Stunden (Timer im Options-
menii) oder beschafft sich alle Helden,

Bonusmodi: Um zwei versteckte
Spielmodi freizuschalten, siegt [hr im
Dramatic Battle-Modus mit dem Teams
Ryu und Ken sowie Juni und Jill.

Classic-Modus: [hr wollt im
Originalgewand aus "Street Fighter 2"
kimpfen? Spielt die Keilerei linger als
drei Stunden (Timer im Optionsmenii)
und wihlt Eure Schiitzlinge anschlieRend
mit der Select-Taste an.

Shin Akuma: Wer Shin Akuma im
Final-Battle-Modus vermobeln will, klickt
sich in selbigen, wiihlt einen Kampfer
und hilt noch vor dem VS-Bildschirm
L1+L2 gedriickt.

Maji-Modus: Um den geheimen
Modus freizuschalten spielt Thr die

Priigelei linger als fiinf Stunden oder
siegt im Arcademodus auf bchw:erlg—

by keltsstufe sieben,

NASCAR '99

Cale Yarborough:
| Der versteckte Wagen ist fir
A Euch unerreichbar? Mit unse-
* rem Cheat rickt er in greifbare
Nihe: Driickt in der Wagenauswahl fiir
Darlington die Tasten
e CeCedr 7

Bobby Allison: Um den geheimen
Superfahrer anzuwihlen, brettert Thr in
der Championship Season iiber den
Charlotte-Kurs mit 50 Prozent (Runden-
zahl) oder hoher und platziert Euch un-
ter den ersten ftnf.

Alan Kuwichi: Fir die Rennlegende
Alan benétigt Thr ebenfalls 50 Prozent
der Rundenzahl. Platziert Euch in der
Championship Season bei Bristol Day
unter den ersten fiinf,

Benny Parsons: Wihlt die Einstel-
lungen der Cheats oben und beendet die
Richmond-Strecke unter den ersten fiinf,

Davey Allisan: Wiahlt die Einstellun-
gen der Cheats oben und beendet die
Talledega-Strecke unter den ersten fiinf.

Richard Petty: Wihlt die Einstellun-
gen der Cheats oben und beendet die
Martinsville-Strecke unter den ersten
finf.

STAR WARS:
EPISI]DE 1 RACER

. Bebugmenii: Wihlt im

\ /il Turnier einen neuen Spiel-
~~ M stand und haltet bei der
3 hmgabe des Names den Z-
Knopf gedriickt. Zur Anwahl der Buch-
staben niitzt den L-Knopf: Nun gebt Ihr

RRDEBUG

ein und withlt "End" mit den L-Button.
Anschliefend gebt Thr Euren Namen
ganz normal mit dem A-Knopf ein. Im
Rennen driickt Thr nun den Start-Button
und die folgende Tastenkombination auf
dem Steuerkreuz:

«¥=>®

Unsterhiich: Gebt den folgenden

Namen wie im Cheat oben ein.
RRJABBA

Im Spiel driickt Thr die Start-Taste und

betitigt auf dem Steuerkreuz

«i=>?

Dual Controll: Gebt den folgenden

Namen wie im Cheat oben ein.
RRDUAL

Im Spiel steuert Thr Euren Flitzer nun mit

den Analogsticks des ersten und drltlen

Pads.

TIGER WOODS '99

h Superspieifeld: Thr
wollt die Bahnen in die
Linge ziehen? Klickt Euch

s "Player Select"-Menii, wihlt
"l:d1t N: nne“ und gebt folgenden Namen
ein:

PUMPZ

Megaspielfeld: Fir ein Megaspiel-
feld gebt Ihr diesen Name ein:
MAXIMUMZ

Kommentator-Pitch: Thr wollt

eine piepsende Maus oder ein grunzen-

des Monster als Kommentator? Haltet im

Spiel 4 oder ¥ gedriickt und betiitigt
XEAOLIL2

Mit R1 pitcht Thr die Stimme hoch, mit

R2 tiefer.

Flat: Fir das geheime Terrain gebt Thr
folgenden Namen an:
OLD SCHOOL

Taunts: [hr wollt Euren Konkur-
renten verhonen? Sobald er am Schlag
ist, driickt IThr eine der folgenden Tasten:

Cheers Jaf;
Lachen L2
That was lucky! R1
Reinigen R2
Fore! A
Nice Shot |
No Way! ®
No Ressure! ®

DYNAMITE
DEKA 2

Ij [—a Eehen‘nmlsmnnen.

Um die drei geheimen
Prigellevels freizuschalten,
spielt Thr die Missionen eins

bis drei ohne Continue durch. Die drei
folgenden finden zwar in den gleichen
Lokalititen statt, sind jedoch bedeutend
anspruchsvoller. Obendrein gibt's unbe-
grenzt Continues fiir das Tranqualizer-
Spiel.

HOUSE OF THE
DEAD 2

Z‘ r
ellen Punktezahl auf den

Bildschirm zaubern? Klickt Euch ins
Titelbild und driickt auf dem Steuer-

Punhteanzeige: Thr
wollt die Hi-Score stiirmen

kreuz (egal ob Gun oder Pad, aber nicht

der Analogstick) die folgende Tasten-
kombination:
4- - -D' » B 4= Start

Lmd zur Kontrolle Eure aktu- .

Fiar die
Last Resort- i : _.'
Rubrik gelten ﬂ 3
gleichen Regei.nf_ !L.I
wie for die
Kleinanzeigen:

zu indizierten :
Spielen durcken

Einsendungen zu
diesen Spielen

nicht an der g’
Verlosung tell



- SOUL REAVER

STRATEGIEN FUR ZWISCHEN- UND ENDGEGNER

M Entwickler Crystal Dynamics

-
T)‘\ e 2ab sich bei der Konzeption
r 7 3 der Boss-Gegner viel Miihe,

Sie sind furchterregend gestaltet
und lassen sich nur mit Kopfchen be-
zwingen. Damit [hr in der "H6hle des
Lowen" nicht zuviel Zeit verbringen
miifdt, haben wir Strategien fiir den
richtigen Umgang mit Euren mutierten
Beiidern parat. fs

Melchiah

Uim Melchiah zu besiegen, mast IThr ihn
an zwei Gittertoren pfihlen und ihn
dann im Kifig in der Mitte des Raumes
zerquetschen, Klettert links neben ei-
nem der Tore die Wand hinauf (Bild 1)
und springt auf der anderen Seite wie-

der herunter. Lauft ein paar Schritte und
[hr erreicht am Boden einen Hebel,
Driickt diesen und das Gitter hebt sich.
Wartet nun, bis sich

Melchiah un-
terhalb der

befindet. (Bild 2) Sollte Melchiah nicht
automatisch zu Euch kommen, mifgt Thr
ihn anlocken. Lauft zu ihm und haut ihm
Eure Pranken in den Panzer., Nun ver-
folgt er Euch auf jeden Fall. Lafst also

chiah unter
dem Tor steht. Melchiah wird durch-

den Hebel los, wenn Me

bohrt, nach ein paar Sekunden hebt sich
das Tor wieder automatisch. Lauft nun

zum anderen Torund wiederholt den

Vorgang. Melchiah ist jetzt sehr ge-
schwiicht und zieht sich in seinen Kifig
zuriick. Lauft schnell zu Melchiahs
Thron, an der Seite erkennt lhr einen
weiteren Hebel. Wartet, bis Melchiah

in der Falle sitzt und betitigt diese (Bild
3). Eine Frasvorrichtung senkt sich zu
Boden — den Rest konnt Thr Euch den-
ken...

Gitterstibe

Kain (erster Kampf)

1
% . 4 §
£ i

Kain besitzt das "Soul
Reaver"-Schwert. Nur wenn
er sichtbar ist, kann er damit
feuern. Im Abstand von zirka
20 Sekunden taucht er an un-

terschiedlichen Stellen innerhalb
der Arena auf = nutzt diesen Zeit-
punkt fiir Euren Angritf (Bild 4).

ter einem Triger Schutz und
wartel bis zur nidchsten Gele-
genheit, Thr maist Kain dreimal
treffen, dann erhaltet Thr sein
Schwert. Wechselt auf die
Spektralebene, nur hier
konnt Thr den "Soul
Reaver” aulnehmen.

-
-

Seid Thr zu langsam, sucht Thr hin-

Um Zephon zu vernichten, mifst Thr ihn
mit seinen eigenen Eiern bewerfen
Wiihrend Thr Euch nihert bleibt Thr stin-
dig in Bewegung. Wenn Euer mutierter
Bruder mit einem seiner Beine nach
Euch schligt und dieses im Boden
steckenbleibt, zerstort Thr es mit einem
kriftigen Hieb, Darauthin legt Zephon
ein Ei. (Bild 5) Schnappt Euch das brau
ne Oval und bringt es zum lodernden
Flammenwerfer in einem Winkel des

ammen (Bild 6)

und rennt wieder zu Zephon, Werft das

Raumes. Setzt das Ei in F
Ei in Richtung des Kopfes — fiir gezielte
Wiirfe nutzt Ihr die "Umherschau"-Pers-
pektive (R2+1.2).

Wiederholt diesen Vorgang noch zwei
mal. Habt Thr alle Beine Zephons zer
stort, braucht aber noch Eier, dann
schlagt Thr auf seine Gebidrmutter, Von
drei heifsen Eiern getroffen, geht Zephon
in Flammen auf (Bild 7) und Thr erhaltel
die Fihigkeit "Winde hochklettern”.

Nun konnt Thr vorher unerreichbare
Riume betreten.




Morlock erledigt Thr auf dieselbe Art,
wie Ihr seine Untergebenen ins Jenseits
schickt,

Zu Beginn Eurer Konfrontation feuert
Morlock einige schadhafte Blitze auf

Euch ab. Weicht aus und springt schnell-
stens tiber das Wasser auf die mittlere
Plattform. Nihert Euch nun Morlock und
nehmt in per R1-Taste ins Visier. Téanzelt
flink um ihn herum und prigelt im rich-
tigen Moment auf ihn ein (Bild 8).
Torkelt er benommen umbher, hebt Ihr

ihn in die Hohe (Bild 9) und werft ihn
ins Wasser (Bild 10). Nun erhaltet [hr die
"Force"-Fihigkeit fiir Euren "Soul Reaver"
— ab jetzt seid Thr der Herr der Blitze!

Um Rahab zu toten, miit Thr mit Blitzen
aus Eurem "Soul Reaver'-Schwert alle
acht Fenster an den Wiinden zerstoren
(Bild 11) und den Weg fiir vampir-
schiidigende Lichtstrahlen freimachen.,
Wechselt in die "Umherschau"-Perspek-
tive und zielt von Eurem Standort auf al-

le Fenster (Bild 12) — springen von Siule

zu Sdule ist nicht notwendig. Landet Thr
trotzdem versehentlich im Wasser, wer-
det Thr in die Spektralwelt gezogen. Hier
kiimmert Thr Euch nicht um die beiden

Vampirjiger, sondern sucht nach der
niedrigsten Siule in diesem Raum.
Erklimmt diese und springt weiter bis
zur héchsten Siule — hier liegt das Tor,
das Euch zuriick in die materielle Welt
fiihrt.

Habt Thr alle Fenster durch Blitze zer-
stort, wird Rahab hell erleuchtet (Bild
13) und sein Dasein ist beendet. Thr er-
haltet nun die Fihigkeit zu schwimmen.

Ab jetzt werdet Thr nicht mehr bei jeder
Wasserberiihrung automatisch auf die
spektrale Ebene gezogen, sondern
schwimmt wie ein Fisch durch das
Wasser der materiellen Welt.

Zieht die Ptihle aus Dumahs steinernem
Korper und erweckt ihn somit zu neuem
Leben. Doch Dumah ist gar nicht gut auf
Euch zu sprechen und greift an. Rennt

schnell weg (Bild 14), denn seine Schli-
ge fiigen Euch grofen Schaden zu. Auch

wenn nach einem heftigen Stampfer der

Boden bebt, verliert Thr etwas Energie —
springt in dieser Situation am besten
hoch. Lockt Dumah in Richtung des
Schmelzofens und jagt ihn dort in die
Luft. Ihr erhaltet die "Pressen"-Fihigkeit,
mit der lhr die versteckte Steinschmiede
innerhalb der Stadt erreicht.

Kain (letzter Kampf)

Kain erscheint zuerst auf der untersten
Ebene dieses grofsen Raumes, durch
Hiebe mit dem "Soul Reaver'-Schwert

befordert Thr ihn jeweils eine Ebene
hoher (Bild 15). Auf der dritten Ebene
befinden sich zwei Energiefelder, mit
denen Thr Euch regenerieren konnt. Wie
beim ersten Kampf mit Kain taucht er
immer kurz auf, schiefSt auf Euch und
verschwindet dann wieder. Auf den un-
teren beiden Ebenen trefft Ihr ihn leicht.
doch dann wird's schwieriger. Springt
eine Ebene unter ihn, hier sind konstruk-
tionshbedingt die Wege deutlich kiirzer.
Erspiht Ihr Kain, springt Thr schnell nach
oben und verpafit ihm einen Hieb. Habl
[hr den Bosewicht bis nach ganz oben
verdringt, folgt Thr ihm durch das
Sternenportal — und das Ende naht...

Das "Soul
Reaver'-
Schwert
erhaltet lhr
nach Eurer er-
sten Begegnung
mit Lord Kain,
Richtig benutzt,
leistet es Euch
gute Dienste.

In der "Um-
schau-Perspek-
tive" [Re2 und
L2 gedriickt
halten] trefft
Ihr gezielt auf
griobere
Entfernung.
Achtet jedoch
darauf. dab lhr
den "Soul
Reaver" nur bei
voller Gesund-
heit einsetzen
kannt. Wech-
selt also vor
Duellen mit
starken Geg-
nern in die
Spektralwelt
und erholt
Euch.
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" WARZONE 2100

TEIL 3: DIE LETZTEN 14 MISSIONEN

Auf in die letzte Schlacht:

Im dritten und letzten Teil

unserer "Warzone"-Tips
fiihren wir Euch durch die Beta-

Missionen 7 bis 11 sowie alle neun

Level des Gamma-Teams. fs

BETA-TEAM

Mission 7: Erhoht Euren Technolo-
gielevel, repariert beschidigte Einheiten
und erweitert Eure Verteidigung, Packt
wie gewohnt neun schwere Einheiten
und einen LKW in den Transporter und
sichert nach der Landung den Sttitz-
punkt. Beeilt Euch mit dem Reparatur-
zentrum, denn erste feindliche Angriffe
aus Stiden und Osten lassen nicht lange
auf sich warten. Kiimmert Euch auf
fremdem Gebiet auch um Eure Produk-
tion und haltet den Transportflieger auf
Trab. Vergefit dabei Eure Fliegerstaffel
nicht. Sobald sich der Feind beschidigt
zurtickzieht, folgt Thr ihm und nehmt
vorsichtig seine Verteidigungsstellungen
auf's Korn. Arbeitet Euch langsam in die
Basis vor — hier solltet Ihr zuerst den
Nachschub Eures Gegners durch
Zerstoren der Produktionshallen -
blockieren. Kommandiert Eure frisch
eingetroffenen Panzer gleich an die
Front, mit ihrer Unterstiitzung zerstort
Thr die komplette Basis.

Jetzt arbeitet Thr Euch den Weg entlang,
die kleineren Stiitzpunkte stellen keine
Herausforderung dar. Trotzdem solltet
Ihr die Augen offenhalten, um kein
Artefakt zu Gibersehen. Kommt [hr zum
NASDA-Kontrollzentrum, braucht Thr
eine gut ausgeriistete und unbeschidig-
te Armee, um es unter Beschuf$ zu neh-
men. Habt Thr die Basis komplett zer-
stort und alle Artefakte in der Tasche,
erhaltet Thr das Kommando, zur Lande-
zone zurtickzukehren, und die Mission
ist geschafft.

Mission B8: Ladet zehn unbeschidigte
Einheiten in den Flieger und leitet
gleichzeitig Reparaturmafnahmen an
den Getroffenen der letzten Mission ein.
Nutzt auerdem die gefundenen Arte-
fakte fiir die Entwicklung modernster
Kriegsvehikel. Nach der Ankunft macht
Thr Euch sofort an die umfangreiche
Sicherung der Landezone — baut ein
Reparaturzentrum und Geschiitze. Die
Angriffe kommen abwechselnd von Ost
und West, spiter auch von beiden
Seiten gleichzeitig. Logisch, daR Thr so-
tort einen Nachschub-Transport organi-
siert. Habt Thr das Geschehen unter,
Kontrolle, ndhert Thr Euch der Basis
nordlich der Landezone. Nutzt schwere
A;Ii}_lerie zur Verteidigung und dringt
i mfl-'_ﬂinken Panzern in den Stitzpunkt
.: : E@' ?LabUhf ihn zerstort, kiimmert Ihr
ey 3 =y

e

( Teamwork: Greift nur in Gruppen mit mindestens finf Einheiten an, sonst

seid Ihr fUr die gegnerische Verteidigung leichte Beute.

Euch um die kleinen Basen im Nord-
osten und Nordwesten.

Mission 9: Die feindliche Luftwaffe
ist in dieser Mission besonders stark.
Packt deshalb neben sieben schweren
Kampfeinheiten und einem LKW auch
zwei Flugabwehr-Panzer in den Trans-
porter. Errichtet Euren Stiitzpunkt (inkl.
AA-Stellungen) nérdlich der Landezone.
Ihr werdet von einigen Hovern angegrif-
fen, sorgt aber durch aktive Verteidigung
schnell fiir Ruhe, Holt Nachschub in
Form von Morser und Bunker Buster,
weiteren Flugabwehr-Einheiten sowie
eigenen Fliegerstaffeln. Bewegt Euch in
Richtung der feindlichen Stellungen und
schafft Euch die Storenfriede vom Hals.
Im Nordosten befindet sich die erste
gegnerische Basis, Riumt mit der iib-
lichen Strategie die Verteidigung aus
dem Weg und kitmmert Euch innerhalb
der Mauern zuerst um die feindliche
Flugabwehr. Nun haben Eure Jets freie
Flugbahn. Habt Thr die Basis zerstort,
bewegt Thr Euch weiter in Richtung
Norden. Den dort beheimateten Stiitz-
punkt nehmt Ihr aus dstlicher Richtung
unter Beschufl, nach kurzer Zeit ist er
leichtes Futter. Das dritte Quartier Eures
Feindes steht noch weiter im Norden.
Errichtet eine vorgelagerte Basis und

bringt Eure Armee wieder auf Vorder-
mann.

Kommandiert nun Eure Artillerie in
Schufdweite zum Stiitzpunkt und sorgt
durch gleichzeitigen Vorsto8 schneller
Panzer fiir Verwirrung. Durch zusitzliche
Luftunterstiitzung nehmt Lhr die Basis in
wenigen Minuten auseinander,

Mission 10: Schickt Euren Trans-
porter erneut mit Flugabwehr an Bord
auf die Reise. Sichert die Landezone
und fordert Verstirkung an. Angriffe aus
der Luft und von Cyborg-Gruppen
setzen Euch zu, gleicht Eure Verluste
durch Produktionsauftrige wieder aus.
Lassen die Aktionen Eures Feindes nach,
bildet Ihr Teams aus Artillerie, schnellen
Kampfeinheiten und einer Fliegerstaffel.
Tastet Euch mit Eurem Bombardierungs-
Kommando vorsichtig nach Norden und
schiitzt sie mit den Gbrigen Truppen.
Thr stofft auf einen Vorposten, den Thr
nach tblichem Strickmuster erledigen
kénnt.

Weiter nordlich liegt das Hauptquartier
des Feindes. Nutzt die Flugabwehr-
schwiche des Gegners und zeigt ihm,
daR nicht nur Gutes von oben kommt.
Ergattert das Artefakt und verwendet die
gewonnene Technologie fiir weitere

Forschungen.

Unter BeschuB: Erhohte Geschiitze am Kopfe eines Betontragers (links) sind stabil und
\ zielsicher. Auch die Unterstiitzung eines Sensor-Turms erhoht die Treffergenauigkeit (rechts).
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& SDI: In der dritten Kampagne schockt Euch Nexus mit
Wl satellitengesteuerten Lasergeschiitzen.

Ein Eindringlings-Programm, in historischen Tagen als "Virus"
bekannt, bringt Unordnung ins System.

Mission 11: Der Countdown liuft.
Packt einige Flugabwehr-Einheiten in
den Transporter, die restliche Besatzung
ist egal. Fordert gleich bei der Landung
erneuten Nachschub an = um die feind-
lichen Angriffe braucht Thr Euch nicht
weiter zu kiimmern. Hauptsache, Thr
evakuiert Eure Basis. bevor die Bombe
einschligt!

GAMMA-TEAM

Mission 1: Hier wimmelt es nur so
vor gegnerischen Stiitzpunkten. Gleich
nach der Landung schickt Ihr einen
Spiihtrupp nach Norden, Eure LKWs er-
richten derweil eine neue Basis. Nordlich
der Landezone befinden sich einige Ol-
felder, die Thr Euch unter den Nagel
reift. Thr mGRst mit Angriffen aus Norden
und Westen rechnen, errichtet hier Eure
Verteidigung. Zusammen mit der ersten
Verstarkung erforscht Thr den 6stlichen
Teil der Karte und stof$t auf ein feind-
liches Quartier. Im Nordosten liegt der
zweite Stitzpunkt. Zerstort ihn und er-
richtet hier eine vorgelagerte Basis.
Sammelt nun Eure Truppen fiir einen
Angrift auf die gut bewachte Basis im
Nordwesten. Achtet darauf, nur mit
modernstem Gerit in den Kampf zu
ziechen — also gegebenenfalls recyceln!
Habt Thr auch dieses Ziel zerstort, be-
wegt [hr Euch nach Siiden und macht
Euch am Hauptquartier zu schaffen.
Verluste werden nicht ausbleiben, sorgl
rechtzeitig fiir Nachschub. Weiter siidlich

befindet sich die Nexus Basis, die Thr am
besten von oben und unten in die Zange
nehmt.

Mission 2: Mit einem LKW und neun
Kampfeinheiten sichert Ihr die Lande-
zone griindlich und fordert sofort
Verstirkung an. Dann bewegt Thr Euch
mit ca, 20 Einheiten nach Westen und
kiimmert Euch dort um einen kleinen
Stiitzpunkt. Noch weiter westlich liegt
die erste Basis. Wartet auf Verstirkung
und errichtet in der Zwischenzeit ein
Reparaturzentrum, bevor Thr sie nur mit
Luftunterstiitzung angreift. Bei Eurer
Attacke mfst Thr effizient vorgehen und
Eure Krifte immer auf ein
Ziel biindeln.

Nach dem Kampf lenkt thr
Eure Aufmerksamkeit auf
den nordostlich Teil der
Karte, um den Raketenstart
zu verhindern, Schickt so
viele Truppen dorthin, wie
Thr habt. Kiimmert Euch
nicht um die feindlichen
Stellungen und lafst Euch
auch durch eigene Ver-
luste nicht vom Weg ab-

Mission 4: Trotz Zeitbegrenzung
konnt [hr in Ruhe Eure Fahrzeuge recy-
celn und neu erforschte Technologien in
die Praxis umsetzen. Dann packt Thr
zehn Kampfeinheiten in den Transporter
und schickt diese nach der Landung in
Richtung des SOS-Signals im Stidosten.
Nexus liefert nur geringen Widerstand,
nach kurzer Zeit erreicht [hr Eure
Kameraden. Schickt nun alle Einheiten
zuriick zur Landezone und Lhr habt die
Mission geschafft.

G012 19 MR- —

bringen!

oft in ein Gebiet mit schwerer Nexus-Artillerie.

Eine kleine Gruppe Cyborgs lockt Euch )

Mission 3: Da Eure Einheiten aus der
vorherigen Mission noch nicht zuriickge-
kehrt sind, mitiflt Thr erstmal kriftig auf-
risten. Mit etwa zehn, moglichst schnel-
len Einheiten bewegt lhr Euch dann
nach Norden, Zerstort die Flakstellungen
und sorgt fiir einen sicheren Luftraum.,
Weiter nordlich eilt Thr Eurem Team zu
Hilfe — doch Vorsicht: Dies ist eine Falle,
Nexus kontrolliert Eure angeblichen
Verbiindeten. Schickt deshalb ein paar
unerfahrene Truppen als Kanonenfutter
in dieses Gebiet und war-
tet, bis der Feind erneut
das Feuer eroffnet. Nun
greift IThr mit Euren Elite-
Einheiten an und habt
wenig Probleme mit den
"ferngesteuerten” Uberliu-
fern. Im nordwestlichen
Eck der Karte liegt ein
grofier Stiitzpunkt, den Thr
nur mit Vorsicht und
Luftunterstiitzung angrei-
fen solltet. Sammelt alle

Ruhe vor dem Sturm: Nutzt Kampfpausen zu
Regeneration und Verteidigungsausbau.

) Artefakte ein, erst dann ist
die Mission beendet.

Mission 5: Nexus iibernimmt Eure
Kommandozentrale und somit die Kon-
trolle iiber Eure Einheiten innerhalb der
Basis. Erobert Euer Hauptquartier mit
den zurtickgekehrten Truppen zuriick
und kitmmert Euch um die angerichteten
Schiiden. Gleichzeitig erforscht Thr
Nexus-Resistenz, um gegen weitere
Ubernahmen gewappnet zu sein. Doch
das dauert, also tiberwacht Eure Ge-
biude und zerstort diese sofort, falls sie
unter feindliche Kontrolle geraten.
Errichtet ein weiteres Forschungszen-
trum, da dies Hauptziel von Nexus ist,

Mission 6: Im siidwestlichen Eck
liegt eine umkimpfte Basis, die diesmal
keine Falle ist. Stationiert hier Eure
Truppen, bevorzugt Langstrecken-Artil-
lerie. Nehmt die feindlichen Stellungen
nordlich und éstlich Eurer Position zu-
sitzlich aus der Luft unter Beschufi.
Greift auch die Basis nordostlich vorerst
nur aus der Ferne bzw. mit VTOLs an.
Erst wenn die Abwehreinrichtungen zer-
stort sind, kiimpft Ihr Euch vorsichtig
voran und ergattert die Artefakte,

VTOL stent
fiir "Vertical =
Take-Off and ; _
Landing" und | E '_
bezeichnet die
Flugzeuge in ‘ ‘

"Warzone
2100". Diese
sind Senkrecht-
starter und B,
benéitigen da-
durch weder '
Start- noch
Landebahn. %
VTOLs bestiickt
Ihr mit Spezial-
waffen wie
schweren Bom-
ben. Uber spe-
zielle Service-
Stationen wird
nachgeladen.
Oa VTOLs sehr
teuer sind :
solitet Ihr Euch
vor Luftein- $
satzen unbe- ;
dingt ver- £
sichern, daB & ;
keine feind- E
lichen Flak- _
Stellungen in -

" "—"r{
-

A,
e ARV
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der Nahe sind -
gegen diese
sind VTOLs ) 3
namlich auBerst
empfindlich.
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Vorarbeit am Boden: Nur wenn |hr
feindliche Flak-Stellungen eliminiert, hat
Eure Luftwaffe leichtes Spiel.

Mission 7: Nexus nimmt Eure Stel-
lungen im Norden mit Lasergeschiitzen
unter Beschuf, also evakuiert den Be-
reich und zieht Euch nach Stiden
zuriick. Am ostlichen Rand auf mittlerer
Hohe der Karte solltet Thr auf diesem

Der Feind kann kommen: Mit Lasergeschiitzen und Raketenwerfern ist
der Eingang Eurer Basis optimal geschiitzt,

Weg Euren unter Beschuf$ geratenen (

Kameraden unter die Arme greifen.

Erweitert die Stiitzpunkte in dieser Re- laufen, beginnt Ihr Eure Reise mit einem
gion und nehmt Euch die Nexus-Basis LKW und neun Kampfeinheiten. Schiitzt

im stidostlichen Eck der Karte vor. Hier  nach Ankunft die Landezone, vor allem
liegen die gesuchten Raketensilos. Lafit gegen Luftangriffe, und fordert die nich-
Eure Produktion auf Hochtouren laufen  sten Truppen an. Errichtet Servicestatio-
und beeilt Euch mit dem Angriff, nen fiir Eure Flieger. Befehligt nun 20
Je schneller Thr in die Basis eindringt, Einheiten nach Westen und zerstort dort
=7 die Befestigungsanlagen.
Stidlich der Landezone
solltet Thr eine acht Einhei-
ten starke Patrouille statio-
nieren, um vor Uberra-
schungsangriffen gewapp-
net zu sein. Noch weiter
im Siiden liegt eine

SR e

Die Kriegszone im nachsten
Jahrtausend: Nuklearer Fallout
tribt das Bild,

umso weniger Widerstand leistet Fuer {Gamea-Basic 2n

Gegner. Zerstort alles aufier den Einheit fir Einheit zu Staub und
Raketensilos Asche: In Mission 7 fahrt Nexus
SRR schweres Lasergeschiitz auf.

Mission 8: Beginnt mit der Erfor- Artilleriestellung von Nexus. Greift aus
schung des Raketen-Abschuficodes. der Luft an, dann habt Thr wenig Prob-
Errichtet in der kurzen Zeit, die Euch leme. Besser geschiitzt ist die Stellung im
bleibt. so viele Verteidigungsanlagen stidostlichen Eck der Karte. Thr werdet
wie moglich — baut notfalls zusitzliche Verluste hinnehmen miissen, lafit Eure
LKWs. Mit Laserschligen arbeitet sich Fabriken nicht stillstehen! Habt Ihr den
Nexus von Norden aus iiber die kom- Stiitzpunkt eingenommen, erhaltet Thr

plette Karte voran, also zieht Euch
schleunigst in Eure stidlichste Basis

ein Artefakt, das Euch die Erforschung
von modernster Raketentechnologie er-

zurtick. Bereitet Eure Truppen auf die moglicht. Mit einem anderen Stofstrupp
letzte grofle Schlacht vor. Habt Thr den durchsucht Thr das Gebiet westlich der
dritten Code erforscht, ist die Mission Landezone. Thr stoft erneut auf eine gut
beendet. bewachte Basis, die Artillerie und ein

weiteres Artefakt beherbergt. Mit diesem
Mission 9: Ihr habt dreiig Minuten konnt Thr die Gads-Kanone erforschen
Vorbereitungszeit. Bringt erfahrene — ein grofler Schritt zum Sieg ist getan,
Einheiten auf den neusten Stand und Errichtet an Eurer aktuellen Position eine
Fahrzeuge, bevorzugt schwe-  vorgelagerte Basis und arbeitet Euch von
er.und VIOLs. Ist die Zeit abge- hier aus weiter nach Stdosten.
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Stidwestlich Eurer Landezone liegt das
nichste Ziel, lhr erreicht es aber nur aus
stidlicher Richtung. Euer Stofstrupp ist
daftir an der richtigen Position, erginzt
ihn mit Verstirkungen und greift dann
an. Hier erhaltet [hr ein drittes wichtiges
Artefakt und kénnt nun den Vengeance-
Rumpf entwickeln. Damit konnt Thr zu-
sammen mit Gauss-Kanone und Ketten-
antrieb einen Super-Panzer entwickeln.
Kommandiert Eure Truppen nun wieder
nach Stidwesten und innerhalb des
Gebirgsareals um den See herum nach
Stidosten. Thr sto8t auf eine Artilleriestel-
lung. Greift aus groimoglicher Entfer-
nung an und errichtet an dieser Stelle
ein Reparaturzentrum. Nehmt Euch nun
das Nexus-Hauptquartier vor, das sich
im siidwestlichen Teil der Karte befindet.
Baut weitere "Superpanzer" und bringt
sie an die Front. Nehmt die Geschiitze
ins Visier und riumt Flak-Stellungen aus
dem Weg. Greift dann gleichzeitig vom
Boden und aus der Luft an und nehmt
die Basis systematisch auseinander. So-
bald Ihr die riesige Plasma-Kanone er-
spaht, zerstort Ihr sie. In diesem Gebiet
befinden sich noch weitere Nexus-Trup-
pen, biindelt Eure Krifte und riumt alle
aus dem Weg. Erinnern auf der komplet-
ten Karte nur noch Rauchwolken an die
Nexus-Existenz, habt Thr das Spiel been-
det und durft den Abspann geniefien!

Ein frihes Ende: Zieht Euch rechtzei-
tig zurlick und laBt es soweit gar
nicht kommen,
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~ Ob massenweise Leben. einen gefullten Geldbeutel oder un-
begrenzt Zeit - via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Unsere
- bame-Buster-Codes wurden mit dem PC-Comms-Link sowie dem Game

Buster von Dataflash (kompatibel mit dem XPloder] erstelit.
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Argonauts Knuddelreptil
. Croc mufd sich in seinem
zweiten Abenteuer mit

-

w0 vielen garstigen Obermotzen
auseinandersetzen. MAN!AC verrit

Euch die passenden Strategien gegen
die gobbofeindlichen Unholde. wus

Soveena die Krake: Schnappt
Euch die Bombenkiste und hiipft damit
tber die Fisser im Wasser moglichst
nahe an Soveena heran. Werft auf sie,
tretet aber nicht auf blinkende Fisser
oder fallt ins Wasser — sonst explodiert
der Sprengstoff vorzeitig,

| Kanonenboot-Keith: Schlagt

Euch auf den Bootsstegen zu den Ka-

S

' nonen vor und aktiviert diese mit einem

Schwanzschlag (Bild 1). Schwimmt am

. besten durch das Wasser, da Euch dort

' die Geschosse des Piraten verfehlen.

' Flavio der Kugelfisch: Fliegt
- mit dem Fesselballon nach unten und

greift Euch einen Eiswiirfel, beriihrt

CROC 2

dabei aber nicht den Boden. Schwebt
iber Flavio und laft den Block fallen.
Werft einen weiteren Wiirfel ab, bevor
der Fisch wieder auftaucht.
Lavalampen=-Larry: Schiebt den
groRRen Eiswiirfel zu einem der Locher
und wartet, bis der Geist erscheint,
Verkleinert ihn bei Kontakt soweit, dafd
Thr ihn aufnehmen konnt, Werft Thr ihn
in eines der Locher am Boden, versie-
gelt Thr es.

Venus Fiy Von-Trappe: Die
verschluckten Gobbos befreit, wer die
fleischfressende Pflanze mit Steinen
fittert, Nehmt einen Stein auf und lauft
damit den Berg hoch. Links und rechts
sind zwei Rampen; wenn Thr den Stein
im richtigen Winkel draufwerft, rollt er
ins Maul der Pflanze (Bild 2). Stimmt
den Wurf so ab, daR sie ihn nicht mit
ihren Knospen abwehren kann.
Dorfzerstarer:: Der Wachturm-
Gobbo wirft Euch einen Kiibel hinab,
nehmt diesen und fiillt ihn mit Wasser.

Werft ihn dann
gezielt in das Maul
des Obermotzes, wenn er
gerade Feuer speit. Die Explosion be-
kommt ihm nicht sonderlich.

Baron Dante [I): Haltet Euch von
seinen Feuerbillen fern und schiefit die
Bombenballons aus sicherer Entfernung
ab, Danach mift Thr sein Amulett drei
Mal treffen.

Goo Man Chu: Entwischt den
Hilfsschleimlingen und kidmpft Euch
zum roten Ventil am Ende der Hohle
durch (Bild 3), Dieses dreht Thr mit
Schwanzschligen solange, bis Goor in
den Abflu gesaugt wird.

Baron Dante [I1): Weicht einfach
seinen Feuerbillen aus und versucht
immer, moglichst nahe bei ihm zu ste-
hen, damit Euch seine Windboen nicht
runterwehen, Die schwarzen Dantinis,
die Dante materialisiert (Bild 4), muifst
Ihr mit einem-Schwanzschlag zerstoren,
sonst greifen sie sich den Gobbo.
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Nach den ersten beiden
Karten in der letzten Ausgabe
folgen nun Los Angeles und
New York: Macht Euch auf einen
hollisch schweren Showdown gefallt! oe

Der Highway: Auf dem mehrspuri-
gen Highway (1) kommt Thr in Los Ange-
les am schnellsten vorwiirts. Hier seid Thr
auch vor entgegenkommenden Ein-
satzwagen sicher, denn der Wechsel auf
die andere Spur ist nur bei Auffahrten
moglich. Auf der Flucht vor den Cops
schlingelt [hr Euch entweder mit Vollgas
durch den dichten Verkehr, oder Thr ver-
sperrt die Straffe mit einem Crash: Rem-
pelt die anderen Verkehrsteilnehmer ganz
rechts oder links am Kofferraum an; So
vermeidet Thr grofere Schiden am eige-
nen Fahrzeug, denn der beschidigte
Wagen bricht in die entgegengesetzte
Richtung aus, und Ihr konnt locker vor-
beiziehen. Im Freistil-Modus it sich hier
auch herrlich Geisterfahrer spielen: Vor-
sicht, die CPU-gesteuerten Passanten wei-
chen meist nicht aus, sondern driicken
ordentlich auf die Hupe.

Kreazverkehr: In der Innenstadt
sind die Ampeln besonders heikel. We-
gen der Hochhiuser erkennt Thr kreuzen-
den Verkehr meist viel zu spit, um noch
rechizeitig abzubremsen. Versucht auf

jeden Fall, hinter dem anderen Fahrzeug
vorbeizuziehen. Konnt Thr die Kollision
nicht vermeiden, ist auch hier der Koffer-
raum Euer Ziel: Wihrend der andere
Wagen wiist tiber die Strafse schleudert,
verindert sich Eure Fahrtrichtung nur
minimal. Bei einem Crash gilt auf jeden
Fall die Regel: Wer mit der @-Taste be-
schleunigt, landet in der Leitplanke, mit
dem ®-Button kommt Thr dagegen sicher
an’s Ziel.

Das Parkhaus: Wie in San Fran-
cisco findet Thr auch in Los Angeles ein
Parkhaus. Hier schiittelt Thr
locker ab und trefft geheime Informanten;
Vorsicht vor dem Hinterhalt! Im Gegensatz

astige Cops

zur San-Francisco-Version stehen hier

jedoch massig geparkte Fahrzeuge und
Betonpfeiler im Weg,

Versucht bei einem unvermeidbaren
Crash auf einer Kreuzung, den anderen
Wagen am Kofferraum zu treffen.

“lililn-
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kegel der anderen Fahrzeuge den Verkehr

( Bei Nacht konnt Ihr durch die Licht-
\ um die Ecke erahnen.

Polizeiwagen: Mit dem geklauten
Einsatzfahrzeug (unten) ist die Raserei
oleich doppelt spadig. Die Sirene macht
zwar jede Menge Lirm, die anderen Ver-
kehrsteilnehmer ston dies jedoch wenig.
Auch die Cops sind nach kurzer Zeit iber
den Diebstahl informiert und lassen sich
von Eurer Tarnung nicht abschrecken.
Liefert die Kiste wohlbehalten bei Eurem
BoR ab: Auf der Highway-Abfahrt solltet
[hr das Tempo etwas drosseln, denn nach
einem Sprung kommt die Bullenkutsche
leicht ins Schleudern.

o Aus derm Weg!
LNulzz im geklauten Polizeiwagen die Sirene

und Blaulicht via R1-Taste.
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Fall abgeschlossen: Nachdem Ihr den Présidenten gerettet und im Parkhaus abgeliefert habt, 1aBt Ihr den Chief mir Eurer Marke links liegen
und verduftet frisch verliebt mit Eurer Freundin an den Strand.

Kreisverkehr: In New York drehen
sich alle Missionen um den Kreisverkehr
(3). Hier miifdt Thr auf jeden Fall vorbei.
Hingen Euch die Polizisten am Auspuff,
fahrt Thr immer im Kreis und niitzt die
Griinflichen als Abkiirzung. Die Cops
folgen Euch nicht und bleiben auf der
Strafse: Thr kénnt einen grofien Vorsprung
herausfahren. Direkt an der westlichen
Ausfahrt gilt es, einen parkenden Gang-
sterwagen zu schrotten: Dabei solltet Thr
Eure eigene Kiste moglichst schonen,
denn die Cops schiefen anschliefsend wie
Pilze aus dem Boden. Den Wagen in ein
anderes Fahrzeug hineinzuschubsen
klappt tibrigens nicht.

Niitzt den Kreisverkehr (3) zum
Abschitteln lastiger Cops: Uber die
Grunflachen kirzt Ihr den Weg ab.

Hinterhaite und Verfolger:
Auch in New York wartet am Hafen ein
gemeiner Hinterhalt (4) auf Euch. Die
herumstehenden Polizeiwagen sind nicht
besetzt; sobald Ihr Eure Kontaktminner
jedoch trefft, flitzen vier Einsatzfahrzeuge
durch die einzige Zufahrt. Um auf Linge-
ren Strecken die Cops schnell abzuschiit-
teln, solltet Thr auf jeden Fall per Zick-
zackkurs zwischen zwei Parallelstrafien
wechseln, Die Polizei ist im Kurvenslide
nur schlecht ausgebildet und bremst vor
jeder Kreuzung respektvoll. Ab besten
eignet sich fiir solche Mandver die nahe
zusammenliegenden Straen (5), denn Thr
verliert beim Wechsel nur wenig Zeit.

Showdown: Die finale Mission fordert
noch einmal Euer gesamtes Fahrkonnen,
Mit dem Priisidenten auf dem Riicksitz
brettert Thr ohne Zeitdruck quer durch die
Stadt; neben den Cops verfolgt Euch
iedoch auch der riicksichtslose Secret Ser-
vice, der im Kamikaze-Stil geradewegs in
Euer Fahrzeug brettert. Mindestens vier
Verfolger hiingen Euch stets am Heckspoi-
ler: Schadenshegrenzung statt Anhiingen
ist hier das Motto. Obendrein holen Euch
die Kontrahenten locker ein und diisen in
Euren Kofferraum: Fahrt auf der linken
Seite kapp an den entgegenkommenden
Fahrzeugen vorbei und hofft auf einen
Crash hinter Euch.

e

AISTHRAL]

Der Secret Service brettert Euch mit
Vollgas in den Kofferraum: Achtet auch auf
entgegenkommende Limousinen.

Spiel auf dem Kopf gefallig? B
Nach dem Abspann sind alle Cheats im
Cheatmen( freigeschaltet.

Hohes Verkehrsaufkommen und besonders routinierte Cops sind die Markenzeichen von New York: Nitzt ParallelstraBBen (4) fur
verwirrende Zickzackrouten, und die Polizel hat das Nachsehen.
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Vor weiten :
Spriingen solitet
Ihr Euch in Acht
nehmen: Fliegt = °
Euer Wagen zu :
lange durch die |
Luft, zieht ihn

das Gewicht des

vorne liegenden
Motors nach un-
ten, und thr lan-
det auf dem Dach.

e

}
i
4




btheits-“Top 10%
eren wir aus der
om Tsushin®, mit
00.000 Lesern pro
oche das meistverkauf-
te Spielemagazin der
Welt. Die Deutschland-
Verdffentlichungen
basieren auf den

' Die E3 hieB noch CES, statt nach Los Angeles 1

| 32 MBit starken ,Donkey Kong Country®. |

mmul..,,

 MANIAC vor fant Jahren

Die Schnapsvorrite

sind aufeebraucht
. Faszinierende Spiele Imt die Me & )

damals ~ so iiberraschte Noch-Al
| Nintendo mit dem grafisch sensaﬂo :

die Bundesliga auf-
gelost und alle

.-I Spitestens seit dieser Prisentation war der || Frauen verschwun-
- Name Rare jedem Spielefan ein Begriff. Sega |
ulﬁnzte mit Abwesenheit und bastelte fieberhaft

'. an 32X unﬂa'_lurn,;,_sgn_y wollte von _s.u.i-n_ar
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den. ,Welche Spiele

Minuten vor Welt-
gende 16- BII-Zelta
Enlwlakler mit FX-Chi, Spie

J _Stunl_ Ba_ng FJ(“)

untergang noch
einmal auf den
Bildschirm holen?

Und warum?

erscheint am 4. August

wiirdest Du fiinf

ist Weltuntergang

1. Bubble Bobble raito, 1996)

"Mit diesem Spiel hab' ich noch eine Rechnung of-

fen. Ich nutze also meine letzte Chance, endlich

den hundertsten Level zu ern, um d h in

Frieden zu ruhen. Solite die Welt vorher unterge-

hen, wird der Ausgang dieser spannenden Ausein-
dersetzung fir i ein Geheimnis bleiben..."

2. Tokio Highway Battle senki, 1995)
"Es gibt keine bessere Vorbereitung auf den Welt-
untergang als das herausragende Intro von 'THB'!
Highlights sind u.a. der Mechaniker, der unter dem
Auto hervorguckt und der Fahrer mit den rosa
Handschuhen, sowie dessen Begleiter mit wehen-
dem Mantel am Ende des Intros..."

3. Power Stone capcom, 1999)

"Sollte ich zur Apokalypse nicht alleine sein, wer-
de ich meinem Kontrahenten, kurz bevor er den
letzten Power Stone einsammelt, ein Schaukel-
pferd in den Nacken werfen, um ihn danach in ei-
nem Specialmove-Gewitter untergehen zu lassen.
Eine Revanche wird er nicht mehr bekommen..."

Ganz so viele XXL-Tests wie in dieser Ausgabe wird’s

in der nichsten MAN!AC wahrscheinlich nicht geben,

aber ein paar Schmankerl durften trotzdem eintrudeln. So hoffen wir auf Acclaims WWEF Attitude, die verspite-

te Bond-Adaption Tomorrow Never Dies und das Action-Adventure zu Star Wars — Die dunkle Bedrohung.

AuBerdem werden wir der aktuellen Retro-Welle gerecht und widmen uns den Remakes von Space Invaders,

Centipede, Pong und Missile Command. Dreamcast-Enthusiasten freu-
en sich auf den Action-Kracher Expendable, wihrend sich Disneys
Tarzan (Bild rechts) behende in unsere Preview-Rubrik schwingt.

In vier Wochen fithren wir auch unsere Spielgenre-Ubersicht fort, die

in der aktuellen Ausgabe aufgrund des tippigen Testteils pausieren

mufdte. Last but not least diirft Ihr Euch auf ein schnuckliges

Aufkleber-Set zu einem Eurer Lieblingsspiele freuen und einen

neuen Redakteur an Bord der MAN!AC begriien.

Worauf stehen
Eure japanischen
Spiele-Kollegen,
und wann
erscheinen die
Fernost-Hits

in Deutschland?

Aussagen der hiesig
Firmenvertretungen.

Anzeigen-Galerie

Werbebotschaften, die uns auffieslen

sTetris* bleibt ,Tetris“, auch wenn es mit Disney-Helden vermarktet

wird. Gapcom belebt seine Kooperation mit dem Zeichentrick-Krdsus

und I4Bt in Japan fleiBig Kldtzchen stapeirl. Mickey, Donald & Co. ste-
hen Spaller, grelfen aber nicht in's Spielgeschehen ein.

' - Flu ion ADHE-FT
5 Herbst EaFDBE.
'f"’f" Beatmanla Gottamix Musikspiel ;
< 3Km1nml Herbst
i Dance Dance Rev. Tanzspiel
I Konami nicht geplant
:_ 17~ Dynamite Deca 2 Action
-V Sega Herbst
"'J,,"' Omega Boost Action
11 Sony im H 1
M Lunar 2: Eternal Blua Ilnllen!plel
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