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Bien le bonjour a tous ! En ce mois
difficile de février, il est clair que ['ac-
tualité RPG n’est pas des plus satisfai-
santes. En effet, si on excepte
quelques bonnes surprises telles
qu‘une version entiérement francaise
de Skies of Arcadia pour bientst, on
ne peut pas dire que les éditeurs se
foulent beaucoup en ce moment pour
répondre i nos exigences. Mais
Gameplay RPG existe, et il faut bien
I'alimenter d'une facon ou d'une
autre. Or, il est tout de méme regret-
table de ne trouver que des tests de
non-RPG. Je m'explique : attendant,
la coupe frétillante, plusieurs titres

RPG pour la fin du bouclage, avec
entre autres la premiére odysséa: sur P[ayStation 2, avec entres autre Boku To Mad (qui
s‘annonce vraiment excellent), Tsugunai (avec Mitsuda a la bande-son) et Popolocrois
Monogotari 111 (euh... sans commentaire), je peux affirmer que je ['ai eu dans ['os. Rien,
que dalle, nada... notre gentil importateur nous apprenant qu'il y a des merdes actuelle-
ment avec les fournisseurs au Japon. Du coup, je suis devenu vénére... surtout lorsque j'ai
appris que Eithéa (la nouvelle bombe signée Atlus) et Rhapsody of Zephyr (le T-RPG de
Softmax sur DC qui semble vraiment grandiose) ne répondraient pas non plus présents
pour ce numéro de Gameplay. Du coup, je me suis dit : pas grave, il restera toujours ['ex-
cellent Sakura Wars 5 pour combler... et je vous le donne en mille : méme pas ! Alors vou-
lez-vous m'cxpliquer comment faire pour remp[ir un mag consacré aux RPGs, sans RPGs
justement 7 Ben, on improvise, on serre les dents et au final, on est quand méme satisfait
du résultat. Alors en tests ce mois-ci, un S-Horror trés trés sympa : Fear Effect 2, un War-
craft i la sauce manga et nippone : Hundred Swords. Enfin, mon coup de coeur, le tout
premier thriller psychologique - Shadow of Memories. Une parfaite adaptation de Faust
sur Ps z.

En dehors des tests, vous refrouverez un courrier gonflé a bloc avec huit pages. Les First
Screen ne sont pas en reste, avec notamment les premiers titres sur GameBoy Advance
dans notre domaine, ainsi que les prochains hits S-Horror et RPG sur les autres machines.
Vous retrouverez également dans ce numéro un dossier sur ['émulation, pour répondre i
votre demande. Enfin, le nombre de rubriques a augmenté, avec entre autres «lecony,
une page pour renseigner au mieux les novices et les néophyr.cs, et «Rétro» pour
apprendre ce qu'il faut savoir sur le passé du RPG... Voili voilou. Pour finir en beauté, vous
retrouverez une partie Animation chargée, avec entre aufres un gros dossier sur Akira,
une biographie de son auteur - Katsuhiro Otomo, quelques mots sur la sortie du DVD de
Macross + et sur le prochain Oshii : Avalon. Les fans de BD retrouveront quant a eux un
petit dossier sur Lanfeust de Troy, probablement une des meilleures BD heroic-fantasy.
Bien, je vous laisse, en espérant que vous serez comblés malgré ce programme quelque
peu spécial, et je vous donne rendez-vous le mois prochain pour tous les tests cités -
autant dire un grand numéro |

Jay
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C'EST MO, DU TOUTES LES FILLES DE SHel
DES

AM2 Sega ¢a Devrait plus tarder

ARy, henmue 2, tiens, ce ne
| \a™ serait pas la suite du jeu le
V plus chiant de la
Dreamcast ? Non, |'déconne. Enfin, &
moitié car, personnellement, C'est ce
que je pense de Shenmue, premier du
nom. Allez voir un monsieur qui te dit
d'aller vair une madame qui te deman-
dera de chercher un machin & une
heure précise. Comme vous avez le
temps, vous allez faire plein de trucs
inutiles, comme boire du Coca [du Jet
Cola en frangais), ou aller jouer & des
jeux de l'an 40 dans une salle
d'Arcade. Ca y est, c'est I'heure, un
combat de deux secondes, contre des
vieux mecs avec des sales gueules, et
vous pouvez récupérer le machin.
Voila comment je Fésumerais
Shenmue 1, un jeu chiant, mais il en
faut pour tous les godts. En ce qui

FEMME DUE VORA,

concerne le deux, et aux dires de
maonsieur Sega, il ne peut que me plai-
re plus leuh... J'sais pas si c'est bien
francais tout ¢a... tant pis). Car appa-
remment, il y sura nettement plus
d'action. C'est bien, si ga se trouve, je
ne vais mendormir que 10 fois. Je
suis méchant |a : dans le un, j&@ me
suis endormi guune seule fois, au
début... pour me réveiller & la fin. Plus
d'action donc., svec des scenes de
combat "Free", c'est-3-dire en temps
réel, et "OTE" (Quick Time Event] qui
vous demande d'appuyer sur le bon
bouton au bon moment. Pour gviter un
jeu chiant (décidément, ga m'a mar-
quél, ils ont pensé a inclure une
option qui permet de passer |e temps
plus rapidement, pratigue lorsque
vous avez un rendez-vous. Comme
Ryo change d'endroit, & savoir Hong

JOY EST-ELLE LINE ENNEMIE OU UNE AIDE



First Screen

g, vous vous doutez bien gue vous
z faire la connaissance de nou-
es tétes, Tout d'abord, c'est dans
episode que vous rencontrerez
nhua, apergue dans le premier
nent ensuite Joy, une adepte des
« roues, et Shuei, une splendide
me qui semble jouer un réle trés
portant. Vous ferez |a connaissance
de Keoru, une jeune fille qui
apportera son aide. Mais il n'y 8
s que |es femmes (quoiquel. Ainsi
fera équipe avec vous et il est un
de Gang. Reste & sborder le
technigue. Déja excellent dans
il est encore meilleur dans le
d, mais surtout, il proposera
endroits bien plus variés, une
e, une forét, des ruines...

Ben

%S LA NUIT NOIRE ET OBSCURE AH, Ho
BATEAUX, SES... HO:

ON S0RT DU MILIEL '0US i LINE SOATE DIy
SANCTUAI

FEREZ LA RENCONTRE D'UNE PETITE FILLE,



omme  son nom lindique,
h Dragonriders vous mettra dans
! |g peau dun monteur de

Dragons, un cavalier un peu spécial, du
om de O'Knor (qu'est-ce gue tu nous
tes encore | Me balancez rien, |e sais
qu'c'était mauvais, mais fessaye de faire
rire Céline comme je peux). Bon, alors, ce
DKnor (Quest-ce... Deux fois, c'est vral-
ment nul, il va Etre embringué dans une
histoire avec un vieux mechant qui
t le mal de tout | monde, Votre dragon

Vbi Soft

pourra Evoluer au cours de laventure et
acquéric de nouvesux pauvoirs et de nou-
velles habilités. Le jeu a un aspect ora-
phigue trés PC, décidément, c'est la mode
&n ce moment, ce qui risque de déplaire &
pas mal de joueurs. Les personnages ne
sont pas trés beaux, en particulier le héros
O'¥nor [Non, pas cette fois-cil. Voili, voi-
lou, [al fini, et [arréte avec les sales
blagues.

Ben
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Une chanson, une chanson...

Dans une recente interview, le compositeur des musiques de Final Fantasy,
Nobuo Uematsu, a révéle quelgues nouveaux détails sur la bande-son de FF
X. |l sera le premier jeu de la Play 2 & proposer une bande-son aussi avan-
cee, Ce dixieme épisode sera le deuxiéme & comporter autant de chansons,
uste derriére FF IX. Le volume de la musique baissera quand les person-
nages parleront (une premiere). Le
théeme principal sera en rapport
svec I'héroine du jeu, Yuns. De la
méme fagon, dans FF IX, ou

Melodies of Life " etait associé a
Garnet. On nous parle aussi d'une
geuxieme chanson qui s& nommera

Song of Prayer *

First Screen

Endonatia ?

Enix a révélé un autre jeu
pour la Play 2. Nous ne
savons encore rien du jeu,
méme pas s'il s'agit d'un
RPG, mais venant de cette
boite, ce ne serait pas éton-
nant. En Avril, les membres
du “PlayStatiomr Club", au
Japon, recevront un CD de
Démo avec toutes sortes de
“Trial Version" et, en parti
lier, celle de Endonatia. On
suit I'affaire de prés.

petit échec

& & Square d

Un

FF 11 repoussé

g 7y
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On ne s’en las-

sera jamais

Les musiques de Final Fentasy pardi
| Vaild pourquoi une nouvelle collec-
tion des meilleures musiques de
cette série sort. Le CD comprendra
1B pistes, plus une bonus. Sur ces
16 pistes, vous retrouverez les
musigques du IV au VIIl. Sachez que
0 ne seront pas les musiques origi-
nales, mais celles provenant des
réorchestrations, ou des collections
de piano, ou encore de Celtic Moon
fpour FF V), que du bon done. La ®
bonus track * sera une version arran-
gee de " Shin-ai naru Tomo e “( de FF
V] jouge & la filte, Cet album appelé
Potion sera disponible le 21 février
8U prix de 2345 yens

ngoe

- ]
Rien qu’au Japon
Capcom nous fait le méme coup que Square, ¢'est-a-dire nous sortir toutes
sortes de gadgets en rapport avec ses jeux. Comme vous pouvez vo
douter, il est question d'Onimusha, la nouvelle référence du Surviva
Horror, On commence avec la montre, vraiment classe, une édition limitee
& 999 exemnplaires, qui avoisinera les 12.000 yens. Viennent ensuite les
Zippos, quatre différents. Contrairement & |a montre, leur production ne
sera pas limitée, et leur prix sera de 10.000 yens. Pour étre original, Iz
figuring du héros Samanosuke sera disponible pour 9800 yens. Pour finir,
les Japonais auront aussi le droit & leur bouteille de saké et & la petite cou-
pelle, pour |la modeste somme de 3800 yens.

[}



- que l'on
constamment etat de stress
t I'ambi ine du jeu est = : lent Hill le jour od il
& Resident lettre de sa femme, trois

s le unl,
est telle- i L, de
Nt oppressante qu'on 1ce tou- emps reel, et bien
dans |e jeu 7 meme diffi
ension. Alors, !
e gue va donner le
la puissance de | ) il 2
x de la machine, si ce n'est le plu
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First Screen

remieres impression:
Shadow of Memories (au
) en le finissa
le droit & un petit

I =
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PREPAREZ VOUS A FREMIA SUR GameBOY AOVANCE CAR LE PREMIER SILENT HILL EST PREVU SUR LA FUTURE PORTABLE DE NINTENDD. TOUT CE OU'ON FEUT DIE C
TRES IMPRESSIONNANT ET OUE LE JEU COMPRENDORA LES CINEMATIGUES DE LA VERSION PLAY OUI PARAISSENT
TE DES MAGES DENTIGUE A CELLE DE LA VERSION PLay. Mais PaS D'INGUIETUDES, GA VA TUER.

T GU'AUY VUES D'UNE VIDED SUR LE NET, C'EST
GUAS! IDENTIGUES. LA VIDED NETAIT PAS D'ASSEZ BONNE OUALITE POUA AFFIRMER VAAIMENT 51 LA GUALI-




Flagship

8 fin de la GemeBoy approche.
8 Cependant, il reste encore deux

jeux qui risguent bien de détroner
le meilleur sur cette plate-forme, “Links
Awakening’(et qu'on ne me parle de
Pokemonl. De plus, ces deux épisodes sor-
tent pratiqguement en méme temps
Imaginez en trois semanes, deux Zelds,
Aaaaghh | 5i vous avez lu attentivement les
anciens numeros de Gameplay, vous aviez
pu apercevoir quune compatibilitd etait
prévue entre ces deux prochains épisodes.
Si vous n'étes pas auU courant, ¢ Se résu-
me & réaliser des actions dans lun pour
pouvoir débloguer certaines choses dans
‘autre, et ceci grace & un systeme de
code. Pour &tre un peu plus clair, si vous

L TS S

Nintendo

réalisez une certaine action dans un épiso-
de, un code vous sera donné ; i vaus e
rentrez dans l'autre épisode, vous surez
sccés & de nouvelles salles, ou & de nou
veaux: objets, C'est vraiment une premiere
pour un jeu portable, et méme pour un jeu
en genéral, et il faut avouer que c'est un
concept sbsolument geénial, Pour parier
des histoires proprement dites, e premier
épisode appele ‘Chapter of Earth® serz
plus basé sur I'sction, et en trouwvant une
baguette, vous pourrez changer les sai-
SDNS, CB Qui aura pour conséquence de
modifier légérement le monde, un lac sera
gelé en hiver, l'entrée dun donjon Sera
visible en été. Ce sers un peu le méme
principe que dans Zelda 3, sauf que vous

gimaanAnAnnmnnni

OUJOURS LES FAMEUX FRAGMENTS DE CLEUR

.JEIJEZ SUA LES SAISONS POUR TROUNVER DE NOU-
VEALIY PASSAGES

COMPORTERA DES CUT-SCENES

surez gustre mondes au liew de deur, Le
deuxieme s'appellera "Chapter of Time and
Space” et fera plus appel & votre réflexion.
Dans celui-ci, c'est sur le temps que Ihis-
toire se jouera et que les mondes différe-
ront. J'sals pas pour vous, mais moi, je
risque bien de me racheter une GameBoy
Color:

Ben
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SER AU PREMIER ZELDA,
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L'aCTION SE PASSERA PARFDS DE NUIT
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LE JEU PROPOSERA CERTAINEMENT DES CUT-SCENES.

&t £

LN SORT DE GLACE IMPRESSIDMMANT,

olden Sun

Camclot

olden Sun sur GameBoy
(ﬁ Advance est certainement le

jeu gue [‘attends lg plus sur la
future portable. Il n'y a qu'a voir les pre-
Migres images pour avoir une irrésistible
anvie de jouer. Oui, c'est sur une por-
table. De plus, autre raison de vouloir y
jouer & tout prix, c'est ceux qui se sont
occupés du développement du soft,
Camelot. 5i cette boite ne vous dit rien,

PLATE-FORME.

Nintendo

ce sont eux gui ont récemment développe
Mario Tennis et Mario Goif, mais surtout
ils ont travaillé avec Sega pour la série
des Shining Force. Pour résumer le scé-
nario de Galden Sun {Ougon no Taiyol, un
vilain démon cree des catastrophes, vio
lentes tempétes et autres calamités, et
le villages de Heido est touché. Pour
arréter cet tre maléfigue. quatre heros
se proposent pour |e trouver et pour le

Juillet 2001

ViOUS AUREZ LE CHOI DES AERONSES PENDANT
LES DIALDGUES, REPRESENTEES SO
DICONES.

C'EST VRAMENT LA CLADUE

tuer. Ces héros sont un peu speciaux car
ils sont, en guelgues soOrtes, BSSOCIES
aux eléments de la planéte. Ainsi, vous
retrouverez lvan, I'elementaliste du vent,
I'tlémentaliste de I'eau, Mari, Gerald, un
guerrier de feu, et enfin le leader, Robin
l'elementaliste invocateur de la terre
[rien que ¢a 1. Pour ce qui est des com-
bats, ils ont I'air trés réussis graphigue-
ment et treés colorés. La vue est comme

A
LES DECOAS SOMT TRES DETAILLES.

celle des Shining Force [un peu de ¢
les attagques sont sublimes et
ront de nombreux effets com
effets de transparence, ou enco
zooms. Pour finin, on vous promst
bande-son démentielle. Vivement

LE DESIGN DES PERSOS FAIT TRES CARTOON



First Screen

|FETIOUNAREGE (Resident Evil le film
i st repousse, ¢a, on Ca faisalt longtemps quil en était question, le film inspiré de Resident Evil. De nouvelles
Pour wvous aider & informations 7 Oui, comme le casting, apparemment, Sandra Bullock et Matthew
patienter, voici | 0, qQui 58 trouvera McConaughey, seraient désignés pour jouer |es roles de Jill Valentine et de Chns

=|d. On parlerait aussi dune certaing Jennifer Love Hewitt (Sowviens-tor léte der-
qui incarnerait Claire Redfigld, Mol, &l trés peur des adaptations au cinéma de
jeux vidén, mais, sait-on jamais.

derriére les le mythiques qui far- Ae
ment Final F e

Tecmo & révélé de nouvelles informations sur Maonster Farm. || sortiva donc sur Play 2 le 22 Mars au prix de 6800 yens. Vous pour-
r votre propre monstre en utifisant les "Disk Stones”. Je peux pas tellement vous eclairer sur ce systeme, &tant donne que
i rien pigé. Votre monstre aura une région favarite, parmi cing, ce qui le rendra plus fart, plus rapide... Si votre monstre maurt, il
ous laissera un Monster Heart gue vous pourrez donner & un nouvesy monstre

Kessen |l arrive bi
12800 yens avec |

o
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OH, LA GROSSE ARME DE BOURAM,

Megaman exe

Capcom

ous ne révez pas, il s'agit bien
d'une preview de Megaman dans
les pages de Gameplay. Mais ne

98

vous inquigtez pas, il n'y @ aucune erreur
En effet, si la longue série des Megaman
{Rockman au Japon) est connue pour Etre
essentiellement de l'action/plate-forme, ce
nouveau, nomme Megaman EXE pour ['oc-
casion, est bien un APG, un peu spécial il
est wrai, mais c'est un jeu de rdles. Voila

Capcom

pour le premier [gros] changement. Le
second concerne le look de Megaman : il
fait désormais besucoup moins robot et
beaucoup plus ninja, mais les fans ne
devraient pas s’inquieter ; déjs, il & tou-
jours autant de gueule, et puis Megaman
reste Megaman et il peut toujours changer
son bras en cenan surpuissant (& la manig-
re de Cobral. Enfin, dernier gros chenge-
ment, le héros n'est pas Megaman(? 7 7]

Juillet 2001
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RPG

DESORMAIS, IL FAUDRA PARLER DANS MEGAAN,

Vious restez sans voix |3, hein ? Vous incar-
nez en fait un jeune gargon dans un monde
pas vraiment futuriste, se rapprochant en
fait besucoup de notre époque. On ne
connalt pas bien encore le but de Ihistoire,
mais ce jeune homme se servirait en fait
virtuellement de Megaman pour livrer des
combats. Ces combats se passeraient,
comme dans la plupart des RPG, les enne-
mis d'un cite, le (ol les) héros de l'autre
Un mode quatre joueurs est également

MEME LES RDBOTS VONT A L'ECOLE

prévu, mais Nous ne Savons pas si c'est le
mode aventure qui acceptera cette option
multi-joueurs, ou si il y aura un mode com-
bat spécial pour. Voilé en tout cas un jeu
qui, 8 premiere vue, parait bizerre, mais
que je suis tout de méme impatient de voir.
Patience donc.

Ben




Le million, le million

Onimusha est devenu le jeu qui s'est vendu le mieux dans le pays du soleil levant

ment franchir le cap des un million.

First Screen

Jusqu'a présent, celui gui détenait le titre était Ridge Racer V, avec 780000 exem-
alzres, Pour Onimusha, depuis sa sortie le 25 janvier et jusouau 9 février, || s'est écou-
< 860000 jeux, 5 Onimusha continue & se vendre aussi rapidement, il devrait facile-

=
Joy, Ren
8 deja presenté cette superbe rousse du nom de Joy
qui misgue d'avoir un role plus guimportant dans le prochain
eépisode de Shenmue. Eh bien voici un nouveau personnage, qui

enfin, c'est un surnom gue |'on pourrait traduire par lamel,
et la seule infor-
mation gue l'on
ait. pu obtenir,
cest que cest un
- chef de gang

Déjale2?

D'aprés un communigué, il semblerait bien qu'un Phantasy Star Online 2 soit prévu

sur 1a 128 bits de Sega. La sortie d'un nouvel épisode serait tout simplement due

‘au véritable carton gu'a fait le premier sur Dreamcast. Attention, la décision fina-
le-n'a pas encore été prise, mais linfo parait solide. Les fans de online ne sont pas
préts de dormir.

i



Sakura Wars 3 (encore) Un peu De romantisme

C'est bientdt la St Valentin... Pour étre exact, & 'heure ol ['cris la news, o'est
aprés-demain. Je vais pouvoir rentrer avec un beau cadeau pour ma femme
J'avais publig, |'suis pas marié [réf. Dominique Farugia des Nuls). Tout ¢a pour en
venir au fait que dans Phantasy Star Online, un endroit a &té mis aux couleurs de
la féte des amoureux, pour preuve, cette photo

- o WP 87 : /
\@, BRI/ 4
Lv ¢

587401 ‘L 1 .‘_--l'_."

Shmmg Force 111 sur Play 1

Bah oul, ¢a peut paraitre incroyable, mais ce mythique tactical
e chez Working Design va se voir une adaptation sur |a pre-
miére console de Sony. Pour linstant, ce n'est valable qu'au
Japon, ol les 3 chapitres sont donc prévus, et il se paurrait
qu'il sorte également en LS (je dis bien ™ il se pourrait *1. Pour
Ia version euro... 7 Restons sérieux.

Super Robot Taisen Alpha Gaiden

Alors, on essaye de faire conourrence @ Capeo au niveal du titre & rallonge, je sais bien que cette série n'a rien & voir
avec la plupart des produits de Capcom. Gu'est- ce gui lui vaut cette news ? Et bien, comme (e nombreux jeux en ce moment
- Il faut croire gue c'est la mode - il sort sous forme de box. Au programme, quelques cartes illustrées par des artistes spé-
cialisés dens le design des robots, une pochette pour ranger quatre cartes mEmoires gue vous poUrre décarer & l'aide de
stickers et, enfin, une sacoche argentee pouvant accepter quatre jeux. Une pigce de collection pour kes fans.

I
i



Pour recevolr notre calalogue couleur, marci danvoyer 7 lrarcs de tmsees
avec nom ot adresse.
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P rist screen

Capcom

gu'on a de not




ny 8 qu'a voir la tronche des ennemis
pour s'Bn convaincre, des sortes de
marionnettes démoniaques. ou encore
goules venant dun autre monde
c'est trés con ce que je viens de dire vu
quon est déja dans un autre mondel
L'action est trés impressionnante ; ca

I
bouge incroyablement, et Ia violence des
s est ahurissante : guand on voit
quelques temps, Devil May Cry ne devrait

|

te qui, d'un coup d'épée, envoie son
ami en l'air et qui, par la s
ngues pour le shoot
simplement sur le cul, Pat

encore
plus tarder.

Ben

—First Screen
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Un nouveau logo pour Kalisto

rs. Pour la pet:

ez sous les yeux le nouveau logo de kalisto, symbolise par un
, on est pas dans la rubrigue Mytholagiel, Callisto
gté sedute per Zeus fut

" 53 "el‘"l”‘n P

ur créer le logo de son entre
faut parfois chercher trés loin

sais, on est des petits veinards |
QUE vDUS Nous enviez ; fe sais
{ 15 V05 ttes, vous devez penser
des trucs du genre “Ah les petits chiens,
joué, c'est dégueulasse. POUR-
4 I et 14, vous tombez en
Jexagére un peu, c'est wrai,
t juste pour dire gue nous, on
ZOE... Et pas vous,

Des petites nouvcauth

En plus de vous mont
peu plus sur les
Shenmue 2

qui aura pour e
Vous netes IJ:'IS pbliges de




Publications

VOUS RECHERC UN STAGE
DANS LA PRESSE,

FIM vous propose :

STAGE DE JOURNALISME

Senc scomeramnr [l Stace rincws we rnEs

ENVOYEZ VOTRE CV,
DATE DU STAGE ET/0U DUREE
A FADRESSE SUIVANTE [REPDNSE SsOUS 48 H)
GROUPE FIM/'STAGE
3 TER RUE D’ARSONVAL - 75015 PARIS

.......
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SOLUCE COLLECTOR
SEEGA-HITS
T xS

S0

Dreamcast

Nintendo 54, Gameboy,
Eama b e o ket .



aldur’s Gate : Dark Alliance

Black Studios Interplay courant 2001 RPG Vs

gement. En effet, le PC ndon:
58 voir une adaptation sur la co
Sony, La Play 2. Pouw
est  nomme Bald
s trés longtemp croire le Gtre, ce ser
n'est pas fini. Un nouvel
SOMMais prevu, e

5 offrir un jeu techniguement
Jallais aussi out un niveau
de glace dont les diffé

jour, entiérement en tem , lan £l de cl
tion de leau est plus vreiz gue nat e la Play 2) ont, foi,

IS Ce n as Lout. : ; it plus qu'
l'ombre ultr: i z i

oppeurs se sont de
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Aprés de nombreuses rumeurs sur la mort
de Sega, beaucoup de fans etaient tres in-
quiets en ce qui concernait lavenir de leur
console fétiche, la Dreamcast. Alors met-
tons les choses au clair : oui, Sega va ar-
réter la production de sa machine. D'aprés
le: bulletin officiel de Sega, il serait question
que la production du matériel ectuel de ls
Dreamcast prenne fin le 31 mars 2001
Une bien difficile décision qui & &t& prise 8
I suite des difficultés de conserver un
équilibre entre les projets matériels et lo-
giclels. Ceux qui possédent une Dreamcast
n'ont pas trop & s'inquiéter car si la pro-
duction de la console cesse, il nen est rien
des jeux. Et Sega prevoit toujours de sor-
tir des softs comme si de rien nétai.
Cest pour ga qu'aprés Avril 2001, Ia firme
prévoit de sortir autant de jewx que ['annee
dernigre (voir encadrel. Voila, jespére que
Cette page a, en quelgue SOrte, rassure
les heureux possesseurs de cette fabu-
leuse console quest la Dreamcast - jen
fais partie - et, méme si 0N Eprouve une
certaine tristesse sur l'arrét defimtif de la
maching, on peut, dans un premier temps,
sg dire quU'DN BN @ U MOINS pour un an &
voir des hits deébarguer, Sonic Adventure
2, Shenmue 2, Eternal Arcadia ... et, dans
un deuxiéme temps, gue ga va tout de
méme faire plaisir de voir des titres Sega
sur d'autres supports, GameBaoy Advance,
Playstation 2, GameCube..

Ban
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TITRES PREVUS

The House of the Dead 3 & confirmer

Dynamic Golf ete
Get Bass 2 ate
Alien Front ete
As Now etd

courant 2001
courant 2001
courant 2001
courant 2001
courant 2001
courant 2001

Outtrigger

Shenmue I

Derby Owners Club Online
Power Smash 2

Crazy Taxi 2

Maonster wo Tsugurou |

Victory Goal 2001 autamne
Dabi Tsuku 2 ete
Guru Guru Onsen 2 ece

courant 2001
courant 2001
& confirmer

courant 2001
courant 2001
courant 2001
courant 2001
courant 2001
courant 2001
courant 2001

Sonic Adventure 2
K-Project

New Space Channel 5
MNFL2K series

NBAZK saries
NHL2K series

World Series Baseball 2K
Froigan Brothers
Toedam &Earl
Farnation

Bikkuriman 2000

Kame-leon Zantei no Inbo a confirmer




Eveénement

La, normalement, rien qu'au titre, on se fait huer. «Ouais, ils font pitié chez Gameplay, comment
ils peuvent dire ga ? Comment ils peuvent critiquer une console dont personng n'a encore rien vus
? Oui, en effet, on n'a encore reellement rien w, et c'est peut-8tre ce qui nous @ pousses 8 vous
pondre cette page. On n'a rien vu donc (2 part le design de la console et de sa manette, au pas-
sage, bravo, une manette pour Playmobil, il fallait y penser), et c'est pour ¢a qu'on en a un peu
marre dentendre : «Duais, la Play 2 c'est bien, mais elle va se faire détruire par la X-Boxs. Clest
possible, mais vous non plus vous navez encore rign vu, j€ laisse tomber les démos, complete-
ment nezes (et cela pas seulement pour la X-Boxl, qui sont censées mantrer les capacités de s
console. Alors attendons de voir les premiers jeus tomber et surtout tourner, pour se faire une vé-
ritable idée de la «bétes. Car c'est bien beau de nous montrer les capacités de la maching, mais
sur ce point-1a, il n'y a pas beaucoup de monde pour comprendre quelque chose lie vous ai fait un
petit encadre, méme si la fiche technique de la X-Box, on s'en fout), mais ON VEUT VOIR DES
JEUX. Et puis j& ne sais pas 5i vous vous souvenaz dune certaine console de Nintendp, et de ses
fameuses capacités, je me souviens bien avoir entendu les mémes critigues | «La PlayStation elle
va s faire dechirers, on voit le résultet aujourd'hui, on s'est bien marré en tout cas. Sinckrement
|2 ne pense pas que la X-Box fera la méme erreur, mais ce que jessaye de faire passer, c'est quil

faut profiter des consoles actuelles, car franchement, on n'a pas & se plaindre, nous possédons
des monstres de puissance, possédant des jeux de grande gualité. Vive la Dreamcast (snifl et la
Play 2.

Ben

EPU : 733 MHz Intel (32 Bits)
Processeur graphigue : 250MHz/Xchip
Mémoire totale : GAMB

Polygones ; 125M/sec

Textures simultanées : 4

Support 3d audio : Oui

Résolution manimum : 1920x1080
Support HOTV (tout & fait) : oui

Et puis le reste, on s'en fout encore plus




= MULATE

Je suppose gue certsins d'entre vous attendaient ce dossier avec une impatience non contenue. Donc,

pour ma premiére participation au magazine, |'ai l'mmense joie de vous parler d'un sujet qui me tient &

nous les avons,
vous Mmais, avant de vous ruer dessus, prenez bien le temps de savoir ce gue ga vaut et ce gue vous ris-

I'érmulation. On révait, a 'épogue, d'un jeu, et nous n'avions pas les moyens. Et maintenant que

le jeu tant convoité n'est plus en vente. L'émulation est une des solutions qui s'offrent &

guez en les utilisant.

Avant de rentrer dans le wif du sujet, il me

semble nécessare de feire un point sur

émulation. Ca n'est pas gue je prenne

certans g'entre vous pour des cons, mais

tout le monde n'est pes au courant de ce

qui 5e passe dans le monde du PC. surtout

guand vous lisez un magazing gui traite

des APGs sur console. Done, petite mise au
paint.

QU'EST-CE QUE

L'EMULSTNON ?
Selon le dictionnaire Larousse, [émulation
est «ne simulation du fonctionnement
dun ordingteur sur un sutre, genérale-
ment plus puissants. Pour ce qui nous in-
téresse, & savoir les consoles de jeux, il
s'agit dun programme qui émule (imite, si-
muie. etc... | le fonctionnement d'une de
ces machines, et |s puissance de calcul du
PC necessaire pour cette opération est, en
genéral, plus élevée que ceile de lappareil

emulé. Autant vous dire tout de suite . un
Pentium 233 ne vous suffira pas, quel que
soit le montant de la RAM disponibie, pour
utiliser Bleem, par exemple, mais reste
suffisant pour émuler une Gamebay (quel
intérét, & part celui de jouer & Final Fan-
tagy Legend 2 ? Pas grand chose, je le

Nemo

C En

crains). Seulernent, il ne faut pas se leur-
rer, vous nobtiendrez jamais e confort
dutilisation de la console onginale, mais
vous vous en repprocherez. Ceci est sur-
tout di aux différents composants qui for-
ment la console de jeu. et qui lw sont
uniques, donc des lignes de codes speci-
fiques, donc beaucoup de recherche pour
ne pas les utiliser (la loi protége les au-
teurs de ces programmes au méme Litre
que d'autres artistes et écrivainsl. Tiens
la Ioi, parlons-en.

QUESTIN-CE QU'ON
AISQUE 7

Si vous possédez un émuiateur, vous ne
risquez pas grand chose. En effet, la o
ninterdit pas Ia possession, ou méme le
développament de ces programmes. Mais
leur raison d'étre, c'est de simuler le fonc-
tionnement, d'une machine, afin dutiliser
les lopiciels qui lui sont exclusivement des-
tings. Et la, on rentre dans un grand deé-
bat. Ces bouts de programmes, on |es ap-
pelle des ROMS (Read Only Memoryl
Ceux qui font de l'nformatique le savent

pour les sutres, une ROM est de la me-
moire dite smortes, a lintérieur de laquelle
on inscrit des donnees que I'on ne veut pas
voir disparaitre une fois lordinateur Bteint
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Il existe des émulateurs de jeux d'arcades, vous deviez vous en douter. Mais comme tous les autres emulateurs; ils e peu'.renb
fonctionner sans jeux ; et 1, je vois mal f'un d'entre vous (& moins d'8tre riche comme Crésus) avoir en sa possessian
la carte originale. Parce qu'a partir de 4000 balles, ca commence & faire cher, Lesvieux titres devraignt colis
ter moins cher, mais pour les plus récents... Méme si jouer & Rival Schools version Arcade est tentant, vols
vous mettrez hors-la-loi si vous 'avez en votre possession. Capcom a dailleurs trague [c'est le terme) les 2 5 i
P‘ L z " : 1 O e sTart |
gl sites qui proposaient les ROMS de ses jeux les plus récents. Vious pouvez trouver également les @miila- oy o
& - “'1 3 B
Be sy teurs des anciens systémes B et 16 de Sega, des anciennes ROMS CPS-1-de Gapcom, ets. Quelgues: pl‘u: - = WEER 'y
! tos pour agrémenter cet article, =5 g; A1
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Fifial Fantasy, Vi-a sGrement fait découvrir-a beaucoup de mande le mer-
veilleux milieu des RPGs, sinon je e pense pas que vous seriez Is, en train
de lire ce dossler. Une telle passion devait, Un jour, donner lieu & un projet
dlenvergure ; créer son propre. jeu. de roles & partic du moteur de Final
Fartasy VI Un homme y & pensé et. & I'edresse hittp://yousel lix.org/, vous
trouverez un, intéressant projet, Le seul hic, c'est quil vous faut la ROM
américaine de FFG et, |3 encore, yous devez faire attention @ ne pas vous
mettre en tort aux veux de la loi. Ce n'est pas le seul projet, mais il ma
semblé suffisamment intérgssant pour avoic sa place dans ce dossier sur
émulation, Je vous invite & regarder les photos. qui accompagnent cet
article, BL-CEUX-gui-onk U PC/vont se dife quils ont bien de |a chance...
Indmoi ;. Youuupppiiit!l, A noter ; seule la partie traduction du soft est quasi
opérationnelle, Je reste doit étre peaufing, En-prime; polr vads, lacteurs de
Gameplay RPG, un petit délire. ; discussion imaginaire entre mai et Jay, sur
forid dé jeu Final-Fantasy VI;.. Bue:les puristes me pardonnent, mais Cetait
plus fort que moi, je devais vous manteer les possibilités déja énormes du
logiziel,

possibl e te j

Nemo @ Dur de croire gue dans
quelques jours, Gemeplay RPG
va sortir..
sur 'Emulation.

Joy - Et alors 7 T'attends quoi
pour le finir 7 La fin du monde
7 On a des obligations, tu n'es

La correctrice; les
maquettistes, le boss et les
lecteurs qui attendent, t'en fais

seul, tu vois. qunl ?

Nemo : T'inquites pas. Je suis
sur un truc.. Editer le contenu
de la cartouche de FF6 est lecteur, si tu veun sav

suite, prends ton flgin

ET ECRIS-NOUS, POUR NODUS
DONNER TES IMPRESSIONS SUR CE
PETIT DELIRE, BONNES DU
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EATAING DISENT OUE CEST LA MEILLEURE VERSION, ET ONT PAS TOUT A FAIT TOAT -"-_
=mBenl) - 1 1

Lesémulateurs de portables ne sont pas vraiment prisés, Et pour cause

¥ jouer sur une machine qul consomme 100 fois plus:qu'une’ petite
cansole portable, c'est tout simplement débile. Mais on peut y trouver des
= e85 intéressants comme |a série des Finel Fantasy Legend et des-
egaman, ainsi que Zelda DX sur Gameboy, et les jeux Mestar System sur
Same Geer Vous trouverez aussi des émulateurs Neo Geo Packet, Buel régal
e jouer & Snk Vs Capcom, ou au prochain jeu de Mahjong, sur lequel Ben bave
J n'existe’pas ericore, mais m'est avis que ;a va pas tarder). Voici les quelques
=ux qui m'ont fait grave triper & I'Epogue et un exemple de présentation graphigue
Fun-émulateur Bame Boy, Ils ont demandé [‘autorisation @ Nintendo ? Je crois pas
op, Mais je peux me tramper.

N

This tower leads
to Pavadise.

-
ﬂ'g’ﬁ\

Vous comMeNCE

TER QUUNE CATATRO

£ AIT LIEU

HNM.HMN Sy

[EGEND

Now Game

FContinue
®1933 SOUARE CoO.

Lens

PASSWORD
21990 (\‘.:P;SG‘.OH USA

NINTENDO
1c




¢ ] 4.9 V4 N

e b
T ) g
By

LU0

op PE

T

les gros joueurs
Seulerment, cette machine n'a

Folis Royce des consoles, 1a console 16 bits de SNK a gagné ses lettres
rtout par la présence de jew de bastons réputés (les KOF, Last Blade,...)
it clairement pas destinge & tous les porte-monnaie. Il est wal

REAL arRCaDeE GAME
emMmuLaTor X

2 noblesse parmi

que sortir 2000 balles pour la console, &t autant pour la cartouche relevait de la folie pure
(pour information, King OF Fighters 2000, le dermier jeu sur Neo Geo, vaut aux environs de
4000 francs Iz cartouche 1. De bons jeux y ant vu ke jour, dont une adaptation dun RPG cannu
sur PC Engine, Far East of Eden. Le nom de ce jeu ? Kabuki Klash, Cé POUr VOus
parler de I'un des meilleurs emulateurs de cette maching, j'ai nommé Neo Rag On peut
guasiment tout faire avec cet émulatelr trés complet [captures décran comme réglage de
l'amation, ou du son). Les conceptewrs, Anders Nilsson et Janne Korpela. ont de quoi étre
fiers du boulot fait, il enfance, et de trés loin, tous les autres émulateurs Arcade et Neo Geo,
d'autant plus quil est gratuit. Les photos gui accompagnent cet erticle ont toutes eté faites

it &

avec Neo Rage X. Alors, guattendez-vous pour vous le procurer ?

[en opposition & la mémaire «vives, OU
RAM, qui perd son contenu lorsque vous
eteignez votre PCl. Le contenu de ces
ROMS, dans le cadre de ce dossier, ce

sont les jeuy, et ceux-la ne sont pas libres

de droits, Disons gue quand une boite de-
veloppe un jeu, elle s'assure qu'aucune
personne malintentionnee ne vienne lul pi
qu
aver tous les moyens legaux & 5a disposi-

" son idee, et fait breveter s

zation

tion. Donc |a loi, pour en revenir au sujet
de ce paragraphe. minterdit pas lutilisa-
pon dun émulateur,
dune ROM et, comme un émulateur ne

mais l'exploitation

sert 8 rien sans... Le contrevenant s'ex-

pose @ des sanctions pénales, dans la

mesure ol il ne possede pas lorigingl des
ROMS. Je m'expligue - vous étes Iheu-
FEUX POSSESSELr cartouche de jeu
Lufia Il sur Super Nintendo (par exemple,

aprés taut, il n'y a pas que Square dans la
viel, mais votre console vient de rendre
I'ame, et vous voudriez bien powvair y re-
jouer. Avec un emulateur et une ROM Lu-
fia Il prise au hasard sur Iz Met, vous ne

nsquez rier
vous avez acheta la cartouche originale et
gu'une copie de sauvegarde vous est au-

aux yeux de la loi puisque

torisee. Dans tous les autres cas, vous
rigqueriez une peine de prison assortie
dune amende puisque cest du piratage
pur et simple, et que c'est condamnable.



sites qui vous disent que vous

conserver une ROM 24 heure

, BL qui &
plethore de RAPGs tou
que les autres. M

deécanvente

avaNITaces
ET INCONVENIENTS

DE L'EMULSTION

tant le

Il n'y & pos de temps @ perdre!
Le dirigeable est juste devant.

| FERSOMALLY DELIVERED IT TO
THE GALACTIC eancH sTATion] B
AT CERES 50 SCIENTISTS COULD
STUDY ITS EMENGY PRODUC NG
QUALITIES. . .

|

LE 55
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lateurs, plus ou moing bons, plus-ou moins perfocmants. Zhes. paut tiree-

jeu. mais SnesSx aussi. A vous de voir. selon votre maching £l vis hesoi

lez prendre des captures ou & vous voulez vous simplifier la:bag e E'.m:equ. o
sauvegardes. -Attention tout de méme, Nintendo Waime pas trop tout- £e
I'emulation (je les comprends) et, par cons stquent, Bgit Bssez vinlermint mm:?.'
proposant de télecharger des ROMS, £ encore, ne-vous mattez pag dans ﬂléﬂlﬂﬁ,
vous: Soyez particulier ol webmastér, U'si qUand’ meme vodly (bbs grésefiber
jeux. (bien ou moins bien) qui* ont-bercé ma-jeunssse, dont les: indlspmh
Street Fighter 2 je sais, c& n'est pas un APG) et Chropa Trigger Seiken Den=3tsu 3
Regardez les photos | eiles en diront un peu-plus long que e texte.

"'it i

With Dual
eturn the Lun

Blade I
you gave

5 CEST, TRES BIEN, JE VOUS LE JUFE [OF O &0 155 CONTRIVER
TREE -BOM SCENAA, FIAIS-BU'L E57 I.Q'ﬂ
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Enwaila-un emulateur trés intéressant. Ses deux créateurs, David et Cédric Michel, appa-
remment de-trés gros-fans e la PC Engine, ont décide de lui rendre hommage, et aux
autres aficionados oe la console qui passa malheureusement un peu inapergue dans nos
contrees. Huasiment tous-les jedx Sont Bmulés et c'est avec un plaisir certain que vous
rejouere? non seulement aux shoot'sm Lp qui pullulaient & 'epoque, mals aussi & des RPGS
trés _cannus comme Xanadu, Gulliver Boy (sorti plus tard sur Satumn), Emerald Dragon,
Gosmic Fantasy, Far East of Eden, Y's . Jen passe, et des meilleurs. ue ce soit ROM
DupOBy-ceL” émulateur. reconnait presque tous les gros titres, dont mon prefere,
Bomberman 93, Seule ombre au tableau (quoigue...) : ce n'est pas gratuit. Pour de plus
Binplespenseignements, allez donc sur leur site, www.magicengine.com, ol VOUS pourrez
télécharger une Version démo du soft pour vous faire une idée. lls ne proppsent pes de
Fiorms, Gele va de 5o, bien entendu. Donc, ne leur envoyez pas de mail pour ¢a

SCORE

mierement, vOus naurez |amais les sensa:
tions de I'original. Une console de jeu est
faite pour jouer, et pour ceux qui ne veulent
pes se prendre la téte & configurer une
machine (les possesseurs de PC sont blin-
dés de problames de configuration, les
pawres... Hein, moi aussi 7, cest [ideal
Il'y aura toujours un deécalage entre la car-
touche [ou la cartel originale, et sa version
en RAOM. Mais ¢a, on n'y peut rien. Deuxié-
mement, |a puissance de votre ordinateur
devra Btre plus élevée que celle de la confi

guration compléte de la machine émulée
[ne comptez pas utiliser un emulateur
PlayStation sur un pauvre Pentium 90, ou
le confort de jeu s'en ressentiral. Je ne
compte pas les petits plaisantins qui met-
tent des virus dans les ROMS, ce n'est pas
un probléme lié aux émulateurs, mais c'est
franchement désagréable. Heursusement
il n'y @ pas que des facettes sombres. Un
des premiers avantages de |'émulateur est
la possibilité de faire des captures d'écran
lje sals, c'est un détail, mais je suis un vrai
fan, et certaines phases de jeux mythiques
ont leur place dans une galerie dimages
que je me fabrique). L'autre bon cité est la
possibilita d'éditer des ROMS, ou du moins
le contenu, Vous pouvez, avec le logiciel
adéquat, éditer plusieurs points du jeu les
graphismes, les capacités,...). De quoi re-
lancer ou bousiller lntérét d'un jeu. Enfin
et c'est le point le plus intéressant, vous
avez accés 8 des versions traduites de
certains jeux dont la traduction n'est pas
disponible dans cette langue. Je pense &
Final Fantasy VI en francais, Seiken Den-
setsu 3 et Dragon Quest VI en anglais
etc... Des titres légendaires enfin acces-
sibles ? Le réve !!

L'avENIR DE
L'EMULaTTION
Il est clair que tant quil y aura des fans
comme vous et moi, voulant & tout prix
jouer ou rejouer & des anciens titres, il y
aura encore et toujours des émulateurs, et
accessoirement des ROMS qui circuleront



_—_

o =%

Koren: Braves gens, comme vous -
pouvez le voir, le Hana commence
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Le principal intérét, selon moi, de 'émulation. Guel plaisir de'jouer & Final Fantasy B, Seiken
Densetsu 3 et Chrono Trigger en version frangaise. Cect rend d'un coup plus accessibles
certains titres qui ne I'étaient pas, notamment parce que la majorité d'entre eux sont en
Engue japonaige. Final Fantasy V. d'ailleurs, a été traduit en anglais bien avant que Square
ie sorte sur sa compilation «Final Fantasy Anthologye. || faut savoir que ce sont, en géné-
ral, des fans qui tradwsent ces ROMS a l'aide de logiciels spécifiques et que, souvent, c'est
de 'approximatif. Une question alors se pase : quen est-il de |a |égislation dans ce cas
précis 7 Pour mod, je pense gue vous devez posséder |a cartouche onginale de la ROM qui
aseryi & la traduction (le soft américain pour la traduction francarse de FFE, par exemplel,
mais j& nai rien trouvé & ce sujet. 5i vous awez des renseignements complémentaires,
nhésitez pas a me le faire savoir. Quelgues photos pour vous feire saliver d'envie, pour
ceus qui ne peuvent pas attendre, une adresse @ http://terminus.romhack net/. Sur ce site,
vous pourrez sunvre ['gvolution de certaines traductions, et méme faire partie d'un groupe
de traduction, notamment gréce a la possibilité de télecharger des outils, Mais... Que
faites-vous encore la ? Allez-y, bon sang !

KEFKRA: Non!

s traguerail,

détruirai toul?

Ftruire! Détruire!!

Lucea® Grandir comme des
animaunx de ferme, en attendant

d'étre abattu..

nire!
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Il existe (un bien grand mot) des émulateurs pour Dreamcast, et m

Advance (7171}, Pour le premier, j& voudrais bien y croire, mais pour Je troisigme
console n'est m&me pas encore disponible que déja nous avans son émulateur | Bon
surez compris, il ne faut pas tout prendre au pied de 1a

DC, la puissance demandée pour I'Emuler devra &tre énormi (un bon petit proce

1 GHz Bu minimum sera de mise). Cela en dit long sur la mentalité de certains
emulateur disponible sur certains sites ne fonctionne pas, ou ne falt marcher quurs
déma incluse dans le progremme, Autre nouvelle, la Dreamicast se voit datée d'ému
teurs consoles ; cels signifie gue vous pourrez jouer & tous-les jeux M
SuperNES [217) sur DG, Tiens, il n'y aurait pas une compilation officislle, le Sega
Pack. prévue sur DC 7 Enfin, pour finir, concernant les sauvegardes de jeux Gar

en particulier Pokémaon, vous pouvez renommer les sauvegardes du Rouge pour les
liser sur e Bieu. Ah ban, vous vous en foutez ? Tant pis

'S, QUE | 5
t aussi simple que ¢=

i NE nous
coup d'adre
arger des ROMS, vous naur
2 rep Cest suffisammel

pour que

ont une raison détre,

ligns,

bonheur. & plus
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sur le prix de vente au numero.

2 - AUCUNE AUGMENTATION :

La garantie d'un prix unique pen-
dant toute la durée de
'abonnement.

3- UNE LIVRAISON A DOMICILE :
La réception de ton magazine
chez toi des sa sortie.

4 - UNE INFORMATION REGULIERE :
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Je vous vois déja sourciller rien qu'a l'idée de voir autre chose gu'un
RPG ou Survival-Horror dans nos colonnes. Je comprends aisément
pourguoi, surtout aprés le test "bidon" de The Bouncer. Néanmoins, je
me devais de vous parler de ce titre unigue gu'est Shadow of
Memaries. Car si la derniére production de Konami n'a strictement
aucun rapport avec les deux catégories que nous nous:efforgons de
représenter Eans Gameplay, il faut savoir que le prlm:lpe différe de ce
qui se fait actuellement sur le marché. Et a partir du moment oi un jeu
a un scénario et qu'il présente des similitudes avec nos softs de prédi-
lection, je ne vois pas pourquoi ne pas vous en faire profiter. Surtout
que Shadow of Memories est le premier thriller psychologigue & voir le
jour sur PlayStation 2. Mais, outre son aspect intéressant et son scé-
- nario, SOM vaut-il le coup ? C'est ce fue je vous invite & découvrir dans
le test qui va suivre.
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THVEC VOTRE MEURTRIER, L REMN

. LI PASSAGE DES FLUS STRESSANTS

Shadew of memeries

our I'EI:\I'Jﬂd{'E ) qucstlon\
s précédemment posée, cela

dépend de -votre-.nature, de
vt fagon d'aborder les jeux et de votre
*finesse”, Si vous n'dtes pas capables de
ne pas vair de sang ou tout simplement
de combat slors- passez votre chemin,
SoM n'est pas pobe vous. EL pour capse
vous ne frappérez jamais™personne Bt
n'aurez que trés peu d'actions a effectuer
© nous sommes dans un jeu d'enquéte. lci,
vous étes plus proche d'un Shenmue ou
d'un Nomad Soul que d'un Survival-Horror,
il faut &tre clair bien que dans les deux
cas préciteés, il y ait guand méme" des
scéhes-de combat® L&, dans SoM... Rien -
pas un coup de tout le jBu, Nan, votre but
nest pes de bourriner, ni- de vous

défengdre, il est de r'\éflecrnr pour éviter de >
maurir:Principe novateur et excellent, %l
en est.,

Car I'histoire yous place dans la peau d'un
personnage, Euka Kuseh, qui décede dés
le début du jeu- Grace & la providence et
& un mystérieux personnege, on VOUS
offre la - possibiité  de ressusciter
guelques minutes svant.votre meurtre
afin de 'empécher. Pas facile ? C'est le
maoins gue-f'on puisse dire. Pensez qu'en
plos de ne rien connaitré & l'univers ol
vous 8tes parachuteés, sije puis m'expri-
mer de la sorte,-vous avez un factelr
temps conbre VOUS | §i vous ne vous dépé-
chez pas-de trouverune solution, ce n'est ™
cértainement pas le tEmps. ou plutdt
I'échéance qui va vous attendre. Il va donc

Si SHanow oF MEMORES EST UN TITRE GUL NE
5 PADPOSE AUCUNE ACTION A PROPREMENT
NE POUVEZ TUER PERSONNE.

CHOISIREZ. D'AIDER 0L

3 ELEMENTS CAPITALIX POUR

PAAITION DANS. LE TEMPS
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oir Btre perspicace, observateur et
zire fonctionner votre intelligence. Ga ne
le- pas trop. compligué: comme Ga,
mais avant de- comiprendre certaines
ficélies™,. il vous faudra bier avancer dans
2 jBu

D'ailleurs, [imagine que vous vous posez
une guestion toute béte | comment se
eroule 'action de Shadow of Memories ?
en, disons quelle est assez répetiti-
dans le principe mais quelle difiére a
que chepitre. Disans que vous com-
mencez TOUJOURS-un acte en voyant
cotre propre mort. Vous- étes. ensuite
smeng dans une sorte dendroit bizarre
{une sorte de purgatoire) ol vous attend
N personnage cynique, mysterieusx et qul
=emble bien vous connaitre, .Cette entité
ous donng alors fe~pouvoir de cepartir
Terre et, gréce su digipad (un objet
magiquel, celui de bouger & travers le
temps et ainsi d'éviter votre mort-pro-
chaine. Le scénaro n'est en fait qu'en
toile de fond. Le but primaire du jeu est
vous devez eviter votre mort program-
mee-a une heure précise par nimporte
quel moyen®. Vous vei'rez qu'en vous bat-
tant contre votre - propre”destin, vous
apprendrez au fur et & mesure sur Eike,

E

-

a savoir vous dans e jeu, mais aussi sur
plusieurs “familles importantes® et ainsi
sur la-véritable histoire du jeu : trouver
“ce qu'est votre- passe. Le titre est
dailléors fort bien -choisi TShadow of
Memories. Cela veut bien dire ce que
cela veut dire : votre mémoire est ente-
nebrée et vous &tes une sorte d'amné-

sique. Par le passé, vous avez provogué -

des choses qui semblent & pour vous
détruire dans le présent. Un principe trés
intéressant surtout qu'il aborde. nombre
de problemes liés & e psychologie que
vous-meme - Eike - ou les gens de la villa,
vous ressentirez : la peur, la haine. la
mythomanie, le dedoublement de person-
nalité, ['angoisse, la paranois... Toutes
sortes.de problemes mentaux.qui auront,
VOUS VOUS en- douteZ:. une importance.
capitale “dans votre connaissance du
sujet. Si vous avez eu ls chance de lire
Faust alors vous cemprendrez misux. e
scenario, Je ne dis pas gue quelgu'un gui

n

n'a pas |u le bouguin de Goethe ne capte- .

ra rien & lhistoiret.. \Non, mais disons
qu'll ne. saisira pas toute la subtilite et la
force.psychelogique des personnages

Vouslaurez compris : & défaut de propo-
ser_besucoup d'action, SoM vous. fera

e Y

Shadow (-r_f Mensorizs

A monrir Oe... fonrnents

POUR VOUS RAPPELER LE PRINCIFE (51 VOUS N ay
NEZ EiKE KUSCH, UN PERS
A BA MDRT AL BOUT DE TRO
ET LE PRINCIPE VEUT OU'A Cl
VELLE FAGON DE MOURIR DE
LINE DIZAINE DE MORTS DIFFERAI
BUELLES FONT FROID DANS LE DOS. VoIC o

£ TEXTE PRINCIPAL],

TIEZ ENCORE A UNE NOU-
LE JEU, VOUS VERREE
I0CES ET SONT St PLALSIBLES
LOUES EXEMPLES OE CE GUE VOUS ALLET SUBRE

ol —

Atmosplear...

Si DN EST TRES LOWN O'UN SienT HILL ET DE S5 SCENES D'UNE VIOLENCE PRESOUE CHO-
CUANTE AINS! GUE DE S0N AMBIANCE DEMONIADUE ET TEARDAISANTE A SOUHATT, SHADOW 0F
MEMDSIES 4 LE MERITE DE PROPOSER UNE SACREE ATMIOSPHERE. ToUT DABORD, O'UN POMT
DE VUE MUSICAL. LES DIFFERENTES MELODIES SONT DANS DES TONS THES DOUX MAIS ALX
ACCENTS TORTURES. DES LA PAGE DE FRESENTATION, ON SAIT GUE L'ON VA AVOIR AFFAIRE A
L% SCENARID DIABOLIDUE. LA MUSIOUE PROMET UNE AMBIANCE PSYCHOLOGE ET DERANGEE,
DANS LE JEU, LES DFFERENTS THEMES (LI ACCOMPAGNENT VOS DEPLACEMENTS EN ATTES-
TENT. DELDIEME CREATELIR DE L'AMBIANCE, LE CHOIX DES COULEURS ET LES TEINTES UTILISEES
POUR CHABUE EPOGUE. LN L DIMPOATANCE CAR C'EST CELA QU CREE TOUTE L'AMBIAN-
CE. AInsl, BN 1584, UN FILTRE JAUNE EST UTILISE ET GA CONFERE UN AR DE VIEUX VRA-
MENT REUSS. EN 1901, L' PAEFERE NOUS PRESENTER DES DECORS ET DES PER-
SONNAGES EN NOIR ET BLANC AVEC, TOU OUELOUES COULEURS, MAIS GUI NE VONT PAS
PLUS LOIN OUE LE MONDCHAONE. En 1980, on 4 DRO A DES COLLEURS DANS LN ESPRIT
“DeLave” ALoRs ou'en 2001, TOUT EST MAGNIFIDUE ET REGORGE DE COULELAS, LINE FOIS
DE PLUS, ON PEUT DIRE OUE Sl




Suspicion

51 KONAM| A FREFERE PRENDRE LINE AMBIANGE TYPIGUE DYAGATHA CHRISTIE, A SAVDIR PEU DE PERSONNAGES [IANS UN UNIVERS RELATIVEMENT CLOS, LES C-TADING GUE VDUS RENCONTREREZ DANS CHA-
GUNE DES EPDRUES, ONT TOLS [OU PRESGUE) UNE GRANDE IMPORTANGE DANS LE SCENARID. CERTES, R Y A PAS MAL DE FIGURANTS MAIS ILS SEMBLENT AUSS! INGUIETANTS GUE CELK GUE YOUS COTDIE-
B2 AECULEREMENT. . POUR TROUVER VOTRE ASSASSHN, A MOINS GUE VOUS AYEZ DES CONS DU GUE VOUS AYEZ LU FAUST, IL VA FALLOIR UNE SACREE INVESTIGATION, AR CROYEZ-NOI, LE SCENARIO EST
& or0U [TOUT COMME EIKE DU FESTE] GUL VOUS SERA DIFFICILE, MEME EN INTERROGEANT LES GENS ASSEZ REGULIEREMENT, OF COMPRENDRE GUA VOUS EN VEUT ET SURTOUT POURBLIO! |

refigchir,
terme. Car
trerez i
jugeot

A,

] nf rwerrunr:as, on se

1e raison un Ia di
Nean 5, unig f
I5 n'aurez pas tous le

Emotion Gugine

C'EST LE NOM DE LA CARTE MERE DE LA PLaySTanon 2, vOus NETES PAS SANS LE SAvOR. Mais
VOUS DEVEZ CERTAINEMENT VOUS OEMANDE.

Lk PETITE DEANIERE DE SONY ET LE THAILLER DGOUE OE Konanl, CEST BIEN SIMPLE |
POUR UNE FOIS, CE MOT N'USURPE PAS SA REPUTATION CU SA DEFINMON. LES PERSONNAGES DE
SHADOW OF MEMORIES SONT TOUS 'IL ¥ A DE PLUS REEL ET DE PLUS CREDIELE. LES PER-
SONNAGES NE SONT PAS STATIOU

PEINE, DE TRISTESSE, DE DESESAOR,

LEUR VISAGE, OL TOUT DU MOIN:

SIONMANT A VOIR. ..
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N Saus anachronisme... G vert et contre tous....

f EN EFFET, KONAMI A PAETE ATTENTION ALl PLUS GRDS DEFALT HABITUEL OUI FRAPPE LES JELI OK, K
: BASES SUR LES VOYAGES DANS LE TEMPS - SOUVENEZ-VOUS D'UN CERTAIN Tive COMMANDO - LES GIT

: ANACHRONISMES, L'EouiPe D€ KCET S'EST EFFORCEE D€ RESPECTER LES PERIODES GUE VOUS VIS
b TRREZ TANT DANS L'ARCHITECTURE GU'AU NIVEAU DES DIFFERENTS DBJETS ET SPECIFICITES OU
DECOR 0L MEME SUR LES PERSONNAGES. |L SUFFIT DE CONSTATER LEURS VETEMENTS. .. LE PREV-
CIPE DES TEINTES ST D'AILLEURS LN DES ASPECTS OUI PROUVENT GUE KONAMI A MIS UN POINT
OHONNELR A EVITER TOUTE SDATE D'ANACHAONISME.

E 5T TOUT CE C
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sont passionnés de psycho, mais auss
de tueurs en serig, qui adorent les per-
sonnages tourmentes, les délires
pathologigues, et sutres folies. C'est un
jeu pour les jpueurs g adorent r
et prendre la peau de leur personnage,
c'est un jed umgue qui constitue mon
coup de ceur de ce mois-ci. Attentian, il
faut malgré tout rester a la portee de
tous et c'est pour cette raison gue je lui
a mis deux notes : B5% car cest un
excellent jeu mais gui, effects
propose pas beaucoup de
en termes d'actions ou de possibilités
85% pour les céreébraux qui verront un
jeu en or, poussé dans ses mdindres
limites au-niveau scenaristigue et aux
personnages dotés de personnalité
extrémement travaillee
Je pense avoir fini mon test, mais il faut
quand méme évoquer quelgues mots sur
“Vagpect technigue. “La forme. est
agréable. Les décors sont superbes et
ultra tes, tout comme les person-
nages. L'ensemble se tient et est parfai-
tement cohérent. Il est clair que SoM
n'est pas le plus beau jeu de la Play 2
mais il reste toutefois trés agréable &
regerder ave gues effets vraiment
Bympas et un affichage imprassionnant
Niveau jouabilité, c'est trés simple et
nimporte qui peut diriger Eik pro-
bléme, La prise en main est immediate

o
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$Hommage a Goetle

MAND UN PEU TO
PLLIS GRAND PLAISIH
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Le thriller ;Js%nclulngiquc

LIn GENAE PELI CONNU MAIS GUI A TOLLGL

£ LES JOUEURS O Y ONT GOOTE. IL ¥ A, BIEN EVIDEMMENT, UNE PROFUSIDN DE LONGS-METRAGES, TOUS
TENTENT DE VOUS MONTRER TEL DU TEL DELIRE PSYCHOLOGIGUE. MAS EN TERMES DE PRODUCTICN VIDED-
'ON LES COMPTE SUR LES DOWGTS. SANS ETRE TOUTERDES VRAIMENT DANS LE MEME ESPRIT, ON NEN TROUVE GUE GUATRE, ET SUR
SanTARIUM, UN TITRE VAAIMENT ETRANGE DU VOUS INCARNIEZ LIN PERSONNAGE AMNESIGLE OUI BE REVEILLAIT DANS UN ASILE ET OUI S5
RENDAIT CIX PEU A PEU OUIL ETAIT L'DBJET D'UNE DUVERTURE ENTRE LE MONOE NORMAL ET CELLN DES DEMONS...

SevEN - THe , UN JEU DE CAYD, ADAPTATION DIRECTE DE FAUST. . LIN JELI ETRANGE MAIS GUI N'AVAIT PAS BENEFICIE DE B
DOMMAGE, VU LE SCENARID. ..

D ENCORE LA SEFIE DS PHANTASMAGORI OU 7TH GUEST... [ES PRODUCTIONS BASEES SUR LAMBIANCE ET LA PEUR MAIS ALISS! 5L LA PSYCHOLOGEE, EN
BAEF, LE THAILLEA PSYCHOLDGIILE EST UN GENRE
PEL REPRESENTE, MAIS GL1 DEVAAIT

PC out pLL

UCOUP DE SOINS.




Eie Kusch :

PlayStation 2 (Jap)
Conception : KCET
Distribution : Konami
Dispo en : jap, hientdt en frangais
Benre : Thriller psychologique
Compatible avec : Dual Shock 2
fonction vibration

Nb de €D : 1

Blocs memory : 1
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P o flreadia

Adorai=urs de l'officiel, vous pouvez pousser un grand «ouf» de soulagement car le jeu fue vous attendez tous et foutes arrive
enfin. Depuis sa sortie au pays des mangeurs de sushis en septembre dernier, Eternal «Skies of» Arcadia s'est impose comme I'un des meilleurs
RPGs a I'heure actuelle, talonnant de prés les Final Fantasy et autres Chrono Cross. Le voici donc qui arrive dans notre beau pays fromager, dans
une version (tenez-vous hien) ENTIEREMENT en francais!! Les allergiques a Shakespeare vont donc’ enfin pouveir profiter de la derniere merveille
de Sega. Heureusement pour eux, d’ailleurs, car mis a part Grandia 2, les Evolution, Time Stalkers et consorts faisaient guand méme plutdt honte &
nos Dreamcast qu'autre chose. C’est parti donc hnnr le test de «Les Cieur d'Arcadia» (non, 13, je déconne) !

Lorsque Jay m'appela un lurdi comme
tant d'autres pour me dire quil fallait
que je fasse le test de la version fran-
gaise de Skies of Arcadia, me vint im-
médiatement & I'esprit la question sui-
vante : gue vais-je bien pouvoir ajouter
concernant ce jeu, alors-que tout & déja

£té dit et répétd maintes et maintes

fois ? Un bon nombre dentre vous
connait déja ce jeu aux multiples fa-
cettes, étant donné gqu'on est guasi-
ment tous INtEresses uniquement par
limport. Mais bon, saluons tout de
méme ['effort (surhumain?) de Sega qui

g'est enfin donné la peing de traduire
une de leurs nouvesutés. Il faut dire
qu'aprés 'expérience Shenmue (merci
les menus en francais!l, ils n'avaient
pas intérét @ renouveler leur erreur
surtout que Grandia 2 sort |ui aussi en-
tigrement en anglais. Cest une bonne
chose dans ls mesure ol certains AP-
Gistes ont des difficultés avec la langue
d'Iron Maiden et préfgrent voir du fran-
ais a ['écran

Mais tréve de bavardages et passons
directerment . l'essentiel, c'est-&-dire
the game (ou le jeu pour ceux gui n'au-

L =T AREe—
RHAXNAM, LA GROSSE eBALEINEARCH [RFFEF._),
VDUS RESERVE BIEN DES SURFRISES
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raient pas compris!,

Skies of . Arcadia
dispose tout
d'abord d'un

atout majeur

son scénario. En
effet, on -aura
rarement vu
plus accro
cheur que ce
dernier, sans
parler de ‘sa
longueur, digne
de ce quun fan de
RPG est en droit
t'attendre - d'un
soft tel gue celui-
la. Pour vous re
sumer briévement
¥ lintrigue de deé-
¥ - part, Arcadia vous
plonge en_plein ceeur

Tetal E19

Saivant

dune épogue ou l'exploration des
contrées eloignees est rene, et ou
'Aventure avec un grand A est le
maitre mot, Une bande de pirates de
l'air, -les Violeurs Bleus (ils abusent
guand méme ces traducteurs], repré-
sentes par Vyse et Aika préts @ tout
our emasser e plus de butins pos-
ible tout en défendant figrement |a
veuve et l'orphelin, se retrouvent nez a

- JIN .
BT = "H. l...-.

«Al fonso»
C'est ma bete de guerre personnelle.
la laisser ici mais on dirait que je
trouvé une utiliteé. \
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IMMEDIATEMENT PLUS INTERESSANTE GUE VySE (NORMAL, C'EST UNE FILLE], Aika A LA COUPE
DE CHEVEUX EXTRAVAGANTE EST LE PERSONNAGE ENERGIGUE ET REBELLE PAR EXCELLENCE,
JALOUSE COMME ALCUNE AUTRE, ELLE EST CEPENDANT UM ALLIE PRECIELX, ETANT OUAND
MEME RELATIVEMENT EQUILIBREE AU NIVEAL! DES MAGIES. EN CONTREPARTIE, ELLE EST PLUTOT
FAIBLE EN ATTAGUE DIRECTE ET RESTERA DONC SOUVENT EN RETRAIT LORS DES COMBATS.
COMPTEZ CEPENDANT SUR ELLE POUR BIEN VOUS FAIRE MARRER TOUT AU LONG D€ LAVENTU-
RE.

C’est magnifiques. _ ,
La chasse du trésor, ¢ est vraiment ce que je
préfére chez les Pirates de |'Air !

naz avec un navire Valuan lors de 'une
de leurs attagues, Valua symbolisant
le régime injuste et totalitaire par ex-
cellence. lls rencontrent: alors une
jeune femme @étrangement vetue,
Fina, et décident de |a sauver & tout
prix. Ainsi commence le classique
mais excellentissime scénario de
Skies of Arcadia. Préparez-vous & un
nombre de rebondissements & la mi-
nute absolument effarant, ainsi que
des personnages quelgue peu nu-
nuches mais néanmoins de toute
beauté

En ce qui concerne le gameplay, Sega
et Overworks ont encore une fois fait
des merveilles, Malgré le [Eger
mangue de punch en. comparaison &
Grandia 2, et la relative lenteur des
combats {surtout en 50 hzl, Arcedia
posséde ‘incontestablement une in-

UT DE GUELOUES HEURES

terface trés agréable s'adaptant aussi
bien au novice u'a l'expert. Le systéme
inclut comme & |'accoutumeée diffé-
rentes couleurs représentant les diffé-
rents eléments, Tout au long du jeu,
vous pourrez ainsi changer la couleur
de votre arme, quelle qu'elle soit, et
vous battre ‘en tirant parti des diffe-

MENT BAVER D'AOMIRATION, TANT POUR LEUR RICHESSE GUE POUR LEUR DIVEF
RAIS MEME PAS VOUS DIRE LE NOMBRE D'ENOROITS DIFFERENTS OUE VOUS \
SONT NOMBEREUX, SEGA NOUS OFFRE DONC DEUX GD BOURRES A CR
TOUT GENRE ET DE COLULEUAS MIROBOLANTES. BON EXPLOSAGE DE RETINES

ITEREZ TANT ILS
DE PAYSABES EN




Skies of fArcadia

-
] LINE FOIS NEST PAS COUTUME, J'A1 DECIDE DE CONSACRER UN PETIT ENCADRE

b MOI EST INDISCUTABLEMENT LE VRAI MECHANT DE SxiEs OF ARCAL C

; CULATELIR, STRATEGE MILITAIE EXEMPLAIRE, GALCIAN EST LINCARNATION | PER
: SONNE, DOMME LE PROUVE SON BOUD FINEMENT TAILLE. FATES BIEN ATTENTION A LUI CAR L
: VOUS RESERVE BIEN DES SURPRISES, ;
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BEAUTE

Loss DEs ©
LECHAN D

ABATS, VOUS POURREZ TOURNER
DUS LES SENS

—

3¢ Amiral de l‘%
- Vigoro

Wyse

LE HERDS [C'EST LE CAS DE LE DIRE) 0E
SkiES OF ARCADLA, VYSE, EST UN MEC
OUAND MEME PLUTOT DRIGINAL POUR
HERDS DE RPG, ETANT DONNE GU'IL
CARAE COMME PAS DEUX. JE VEUX
PAR LA QU'DN A RIEN A LUI REPROCHE
CET HOMME-LA © IL NA NI UN: LOURD
NI UNE ENFANCE DIFFICILE, BRI
ATE A JOUER LES PETER Pan
PERSOMNE NE TROUVE RIEN &
E. ET VOUS VOULEZ GUE JE M
TIFIE & Ga 7 NON MAIS OH, ..

Ui, JE LAIME BIEN, VYSE, Mas




FEMME PEUT EN CACHER UNE AUTRE, NEST-CE PASY

Sy Re e e e
Jbam daug ta guenle

...0U COMMENT RESUMER EN OUATRE MOTS LES FUAIES DE SKIES OF ARCADIA. CHADLE PER-
SONNAGE POSSEDE ENTRE TROIS ET CING FURIES, CHACUNE NECESSITANT UN CERTAIN NOMERE
0E BAIES DE LUNE POUR POUVDIR ETRE arPriSE. CES MEMES FURIES PELVENT ETRE AUSS!
BIEN D'ATTADUE OUE DE DEFENSE, CELA OEPEND DU FERSONNAGE. EN TOUT CAS, REGALEZ-
\OUS BIEN EN MATANT LES DERNIERES CAR ELLES VALENT LE COUP O'(EIL, C'EST MOI GUI VOUS
LE O !

)

R ]
«Bellezay

Tu n"as-pas de chance, Vigoro.
Cette fille est todt le contraire
Elle est trés timide et réservée,

rentes oppositions élémentaires pour
mieux terrasser vos ennemis. Il n'y a
donc plus d'arme spécifiguement rat-
tachée a tel ou ‘tel élément; c'est &
vous de régler ia.couleur de vos armes
comme vous |'entendez. De plus, c'est
également de cette maniere gue vous
apprendrez les différentes magies du
{eu : & chague fin de combat, vous ca-
pitaliserez des points qui, une fois un

certain cap dépasse (tout comme ['ex->

perencel, vous débloquerent les ma-
gies qui sont au nombre de trente-six
divisees en six catégories. Le jousur
est donc libre de répartir les magies
entre les peérsonnages comme il le
veut, sachant que certains persos sont
plus magiciens gue dautres, si vous
VDyez ce que e veux dire... Ingénieux,
non?

Ca vous donne envie, hein? Eh hien sa-
chez gue c'est loin d'étre terming, Car
non seulement Skies of Arcadia
conserve toutes les bases du bon RPG
rétro comme on.J'aime, mais en plus il
apporte avec lui son ot d'inpovations
en tout genre. A commencer par les
déplacements entigrement en 30, que
Ce s0it sur la carte ou dans les villes et
donjons. Aares sont les softs qui peu-

Little Jack
Pv 10000

L'WTERFACE EST SENSISLEMENT LA b

ME DANS LES

vent
pré-
tendre
gvoir
une - profon-
deur de champ
aussi belle que
celle-la, et on
sent bien

qu'une partie de
I'équipe du cultissime Panzer Dra-
goon : Azel s'est chargee du dévelop-
pement de Skies (pour les intimes), En-
suite, en plus des combats habituels,
Skies vous réserve des combats ag-
riens en temps réel contre d'autres na-
vires. C'est vraiment trés fun et ac-
compagné dune musigue superbe,
surtout pour les boss, Signalons égale- -
ment & présence de Cupil, l'arme de
Fina. C'est en réalité son animal de
compagnie : vous devrez donc vous en
occuper & la manigre d'un Tamagochi,
£t plus vous lui donnerez des Chams. &

JATS E I\l BATEAY




Tous a vos postes de combat

=)

Oui, je sais, c'est déja bien que e jeu soit traduit en frangais. Oui, je sais aussi
quil y & des gens qui captent rien & l'anglais et qui ont par conséquent besain
d'une VF, et je le comprends tout & fait. || n'empéche quils pourraient tout de
méme faire un effort de plus au au du vocabulaire. Non mais c'est vrai,
pourquoi est-ce que la version francaise d'un jeu me parait-elle toujours débor-
dante de niaiserie ? |l suffirait simplement de rendre les persos plus vivants,
par exemple en changeant «celas par «gas, ou d'autres trucs dans
le genre. C'est quand méme des pirates, bordel !

manger, plus 58 puissance augmentera
ses formes lueront. Sega ap-
rte ici la preuve qu'on peut encore
nnover dans le domaine du APG, aussi
MIMIME que Ce Soit,

Ce ne sont |& que quelgues exemples
parmi d'autres de tous les petits de-

gt n3
C est boh 4% v

TN taere oue je Ldine !

Celafait & bien de s r

ianais eatendu par |er
dtre intinide. e
© pge |

Skies, c'est bel et-bien limmersion to-

Is qui font que Skies of Arcadia est
LE jeu & posséder en ce début de mil-
énaire ‘si vous avez une Dreamcast
L'aventure est on ne peut plus tripante,
faisait vraiment longtemps gue je
r'avais pas gutant sccroché a un jeu tel
que celui-la. Et j& précise bien «tel que
celui-las, car Skies n £ aucun cas
a ranger dans la méme catégorie qu'un
- au un Valkyrie Profile-low est une
tuerle hallucinante, soit dit en pas-
santl. Ici, point de prise de téte ou
¢ torturé : ce qui compte dans

tale dans l'Univers que nous propose

“Bega, et quoi de plis facile puisque
comme vous le constaterez tout au
long.du jeu, 'histoire reprend tout sim
plement notre-univers & nous, le vral,
et le modélise «RPGiguement» (désolé
pour ce barbarisme ignoble, Mile la
correctricel en réunissant les réves de
tout homme en un : 'accomplissement.
de ce réve, tout simplement.

Axel

Skies of HArcadia

Dreamcast (Pal)

Conception : Seq; rworks
Distribution :

Dispo en : jap, us

Genre : RPG

Blocs memory : 27

Nbre de 60 : 2

prévenus.




Fear

Un jeu Play | 7 Profitez-en les gars, c@ v@ commencer @ se [aire sérieusement rare. C'est vrai gue ce Fear Effect 2 commencait & <e
faire attendre, Cette impatience éait due & un premier épisode vraiment excellent, Techniquement, || &tait irréprochable, et était 'un

des premiers jeux @ nous donner vraiment I'impression d'assister & un film, £} aujourd’hui, nous voila |2 suite qui e<t en fait le com-

mencement, Vous vouler comprendre, lisez la suite

RIGERA UN ENOAME AODBOT, VRAMENT

2 EAs B
B EE e

On n'échappe pas aux énigmes. Celles de Fear effect 2 ne sont pas trés nombreuses
et ressemblent & celles du un. Si certaines vous prennent vraiment pour un con, une
vous demande de faire des additions et des soustractions, d'autres joueront un petit
peu plus sur vos nerfs, celle ol 'on doit reproduire une forme est horrible, mais bien
trouvée. Sinon, c'est surtout une histoire de code & trouver, ou de fusible & replacer,

—

ENT OUA, UN BOS

Cette suite, appelée Retro Helix, se passe
en effet avant le premier épisode, avant
gue Hana, Glas et Deke se connaissent et
forment le trio de tueurs professionnels
Qu'ils sont dans le premier. Ainsi, gréice &
Fear Effect 2, vous allez savoir comment
ils se sont rencontrés, et faire, par la
meme occasion, la connaissance de Rain,
Mais revenans sur les personnages pringi-
paux. Bien que vous n'allez pas jouer avec
Bux tout de suite, vous aurez l'occasion
dincarner Royce Glas et Jacob Decourt. Le
premigr est un ancien militaire de larmee
americaing, un officier décoré par le gou-
vernement, et, dégolté par la justice de
s0n pays, il va se reconverti mercenaire,
et accomplir diverses missions pour de
l'argent. Le second, surnommeé Deke, est
un tuewr sans aucung pitié, c'est vraiment
le bourrin du groupe. Les deux persos res-
tants sont les plus importants dans This-
toire, ou devrais-e dire les plus impor-
tantes, il s'agit en effet de deux superbes
creatures. La premigre etait Ihéroine du
un [de ia suite donc), Hana Tsu-Vachel,

moitié frangaise, moitié chinoise. C'est une

personne qui nhésite pas a
recouric 8 ses charmes pour
arriver @ ses fing (une s, quoil,
Guant & la seconde, Rain Gin,
on ne sait nen delle, & part
quelle fait équipe avec
Hana, et guelle est trés
proche delle. Maintenant

gue vous avez fait

connaissance avec |es

gentils lenfin un peu me-

chants, mais ban, on s'est

compris), parlons un peu du
jeu, et en particulier des dif-
ferences svec le un. Sur le
plan techneque, il n'y en a
pratiquement pas, c'est
un peu plus besu c'est

wrai, mais il faut avouer
que le premier utilisait
déja  exceptionnelle-

ment les capacités de
la PlayStation [gui
commence a étre fa-
tiguee). Les décors
étaient en 30 pre-
calculée, & la fagon
de la majorité des
Survival-Horraor,
c'est-a-dire
qu'on  dirigeait
des persos en

30 sur un dé-
cor en 20,
pOUF respec-
£ B L
I'échelle

Mais pour



Fear

ffect 2

Te sguviens- I;u du ponl;...

AhWBs Duteil, tmt@ mon enfance. Vous sussi vous vous souvenez de ses belles chan-
smweanul nont sbsnlurnen: rien & voir avec les décors du jeu. Décidément, je ne
mi srrm pas, moi, Voila, il fallait bien que je remplisse ce theme, car de toute fagon,

0l i m-mﬁmee’,_ 1 sunt gmndluses peLt- ébrz un peu sombres, mais

AE TRES MaL. Mais J Fens




surtout la scene ol Deke enfonce un coup de poing ricain clouté dans
la tempe d'un soldat, tout en souriant bien sr, telle est la dure vie d'un tueur,




Les anti-
héros
de
Fear
Effect ¢

Anti-hérog, car lewrs intentions sant
loin d'étre louables. lls n'hésitent en
aucun cas a tuer dans des circons-
tances parfois atroces, et souvent dans
le but de gagner de argent. Mais ca
fait du bien dincarmer quelquun qui
n'est patoubo et patoujenti, et de ren-
trer dans la peau dune personng au
caractére bien prononcé. Je vous ai
déja parlé de Hana et de Hain, vous
aurez aussi l'occasion de jouer avec
Deke, une pure ordure, et Glas, un
ancien flic reconverti en mercenaire

Fear Lffect 2

.., 8t
Sexiy,

Hana et Rain sont les deux
héroines de Fear Effect 2. Elles
sont trés jolies, pour ne pas dire
carrément B... [non je ne le dirai
pas, c'est trés mal vu par la gent
feminine, En fait c'est surtout gue
Céline va me taper, elle est trés
meéchante) et la plupart du temps,
plutdt dénudées. De plus, elles ont
l'air tres proches, si vous voyez
c'gue j'veux dire. Et ce sera alors
pour nous l'occasion d'assister a
des scenes plutdt osées, en parti-
culier celle de 'ascenseur,

PlayStation (LJS)

Conception : Kronos
Distribution : Eidos

ispo en : US

Genre : Survival-horror
Compatible avec : Dual Shock
Nbre de CD : 4

Blocs memory : 1
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Voo LE MENU DU TUTORIAL

mode

sAdventure:
'\" e

PRI F T —LEHDHFT

i S e
C'ssT(Cl GUE vOUS CHOISREZ VOTRE AVENTURE

Nandred Swords

Oyez, oyez, jeunes chevaliers et autres gaillards médiévaun de

tout poil, car voila que nous parvient enfin ce que tout le monde...

Heu, non, ce que tous les RPGistes att... Enfin, bref, ce que MOI,

j'attendais avec grande impatience dans le monde japonisant de

la console. Je veux bien siir parler d'un RTS, ou encore Real Time

Strategy, ou encore stratégie en temps réel, histoire de s'expri-_
mer comme tout le monde. N'étant,.en effet, pas particulizre-

ment emballé par les différents styles graphiques des RTS sur

PC, mais appréciant tout de méme les systemes de gestion pré-

sents dans ces jeux, j'avais bon espoir dans une future création

représentant hien ce style. Et ce fut encore une fois Maitre Sega

qui combla mes attentes avec ce dénommé Hundred Swords.Che--.
valiers. Préparez vous a faire ripaille sur les cadavres de vos en-

nemis !

Ly ALRRLRRAN

LE MENU DE GESTION AVANT OF PAATIA AL COMBAT

Aaaal), ees Japs...
Soyons francs dés.le départ: & préfére
VOUS prevenic tout de suite quattendu
que lejeu est entiérement, mais alors
vraiment entierement, en japonais et gue
s, comme moi, vous n'avez que de trés
vagues notions de cette magnifique
langue venue de |'est, préparez-vous & en
baver trés sérieusement durant les pre-

mieras heures de jeu. Non seulgment la-

barriére de la langue est (3 gt bien Ia,
mais le probléme vient surtolt du fait
que les joueurs consale moi y compris)
n'étant pas habitués & la stratégie pure
et dure mais plutht aux APGs typique-
ment console, la marge de compreher-
sion n'en devient que plus.large. Tournez
donc bien sept fois votre langue dans
votre ‘bouche avent de Vous-decider &
vous le procurer car il gst clair que ce
soft ne sera jamais assimilé & 100% par

=
. wrrr

un non-jsponisant: tant sa richesse est
grande,

Préparation
o'une arnoge
Meais cessons ces considérations futiles
et concentrons-nous sur le jeu lui-méme. -
A l'origine, Hundred Swords naguit dans
_ les salles d'Arcade japonaises ou f'on
" pouvait_y jouer seul "ou carrément en
réseau avec d'autres. bornes d'Arcade
dans tout le Japon. A Ia suite d'un suc-
cés certain, Sega se demanda donc
“Mais pourquoi qu'on le convertirait pas
sur notre Dreamcast chérie, histoire’
qu'elle se vende un peu mieux 77, et ce
fut chose faite guelgyes mais plus tard
grace & la talentueuse équige de Smilebit
que vous connaissezr déjd tous pour
Space Channel 5 et Jet Set Radio, Je
doute que les ventes de la console aient



Hfl!}&]"—“a 5\\'1}'[‘1:-

PR T TR N BrgeT SR TR TryT T e PR TR T T g ey pe ey T ey e

il e i il e e an bae e ool aal i os Bk i o L bhos oL & o _J

PSEIONS REFAATIES EN 3 NVE

gmenté; mais Smilebit &, une fois de
BSSUME greve, comme on dit,
red Swords est donc un jeu de stre-
en temps reel dans le plus pur
prit-de Warcraft, Starcraft, et sutres
Comand &-Conguer.*Cela signifie- dong
que “vous dewrez gérer des (roupes
res dans des combats contre
d'autres forces armées, |e tout dans un
rs héroico-fantaisiste du plus bel
Pour vous expliquer trés grossiére-
nt de quoj il s'agit, le principe de base
consiste 8 recuperer des ‘PESS0UNCES,
er des Bases puis des unités, BE une
fnis Que vous aurez tout ce donht vous avez
besoin, allez bousiller la gueule de I'snne-
en faisant bien attention & ce qu'il n'en
reste aucun. Car ce type de jeu rentre
dens la catégorie des “plus” | plus on tue
dennemis, plus on gagne de FESSOUrCES,

ek,

%.0E DIFFICULTE, BONNE CHANCE

e e e -
Mission Rank
ShtaEzonhy)

’:)I' N1
(YES
BOR T

VH{ULLEOD
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HI i 1 88K C
WHMld S50 2,
FOIAL ok d 5D
N A& 7

O

plus on continue & batir et pils on re-tue
d'autres ennemis,.et ainsi de suite. Un
principe fort simple de prime abord mais
qui ne l'est en fait pas vraiment et qui
surtout -se réveéle extrémement jouissif
Croyez-moi

La boucljerie totale
Il y & dans Hundred Swords trois modes
de jeu : le mode Aventure qui, comme son
nom lindigue, inclut-un scé
evalution plus ou mains pre
P05 troupes;. puis e mode |
vous pourrez remplic plus de-18'de ces
MEmes missions suivant trois niveaux de
difficulté, chacune vous imposant une
configuration précise de vos hommes; et
enfin le mode Online od Vous pourrez vous
bastonner sur le net avec les armées que

-~

Qe magies
PEU ms VISUELLEMENT, LES Ml.m DE Hm B\MJF!DS

CLE D L& VICTOIRE C4R ELLES numm‘rmm POLR TOUS LES
N w&m A G vous Avez COMMANDE UNE MAGIE. AmSI LESMEE

Les différentes classes

Comme Dans TouT BoN RTS Gl SE RESPECTE, VOUS AUREZ IC) ACCES A PLUSELRS
CLASSES DE PERSONNAGES. DIVERS FAMTASSINS, SOLDATS, ARCHERS, CAVALERS,
MAGICIENS OE TOUTES SORTES ET D'AUTRES MACHINES DE GUERRE VIENDRONT GROSSIR
VDS RANGS AU FUR ET A MESURE DE VOTRE AVANCEE DANS LE JEU. C'EST Ansi ou'iL
FALDAA PROFITER DE VOTAE AVANTAGE LOASOGUE VOUS ENVERREZ VOS ARCHERS CONTRE
DE SIMPLES SOLDATS ENNEMIS, OU VDS MAGICIENS CONTRE LEURS MACHINES.

D MEME, GARE AUX REPRESAILLES 51 VOUS MASSUREZ PAS VOS5 DEFENSES.




DBMME ON PEUT LE VOIR ICI

VOUS Burez acquises précedemment dans
les deux sutres modes. Vous auwrez donc,
selor e 'mode choisi, quatre types d'ar-
mées & diriger, chacune ayant ses parti-
cularités et son commandant en chef
Ralph Naraval (que vous dirigez dans le
mode Aventure) e\sr_ le général de la cava-
lerie des Drageons ; la-reine Falruth Lou
Gran est une puissante magicienne ; le
prince Hentz Mascar est un excellent
guerrier de courte portée alors gue le
genéral Zarm Rupastrea est bon en
longue portée. Ce sont donc ces princi-
paux chefs la, ainsi que guelques autres,
gue vous contrdlgrez et ce sont eux gui
donneront. les directives a leurs troupes
individuelles, Lors des batailles, vous
devrez donc en méme temps faire atten-
tion aux chefs (appelés “leaders"], & leurs
hommes, & v0s ressources, & vos
batisses, 4 vos placements, aux avan-
sées de I'ennemi, bref & plein de choses
BN Meme temps™ ce qui peut se reveleh
fort difficile guand on-n'a pas Ihabitude
de ce genre de jeu, Coopération et orga-
nisation seront donc vas maitres mots

ALLEZ.LES ENFANTS, AU TRAVAL

ntopsic d un magsacye
Bue dire en conclusion &i ce n'est gue
Hundred Swords ouvre une nouvelle voie
dans le jeu daventure strategique sur
console. La réaligation, tien qu'elle ne
soit en rien tape-ad'eil, est impeccable
et on'prend vraiment. besucoup de plaisir
a elaborer différentes techniques, sur-
tout quand on S& retrouve ‘@vec cing
CENtS personnages & gérer en temps
réell Pour sir, ga leisse réveur, surtout
guand on se rend compte que laspect
psychologique de vos hormmes n'est sur-
tout pas & négliger Je. ne vous parle
niéme-pas des innombrables-options et
menus dans lesquels vous trouverez des
briefings, des plans des différentas
cartes, des associations d'objets & vos
différents personnages, et ainsi de suite
Sachez egalement gue vous pourrez utili-
ser votre clavier et votre souris pour un
plus . grand confort  de  jeu
Malhetureusement;- japonais  oblige,
Hundred Swords gardera encore besu-



de mystéres po
s consoleux ~fra i
elle sortie du jeu au pays d& 'Oncle
qui Nest toujpurs pas confirmee 3
ces guelgues hones.

NoUS, PRUVTES

EES EN HAUT A C

Gonstruction D unités

COMME VOUS LE VOYEZ, IL S'AGIT ICI T
ENSUITE, VOUS PERMETTRONT DE CF

'ABOAD DE CONSTRUIRE DES TENTES OUI,
ERS TYPEE DE SOLDATS, SELON LE TYPE DE
LEADER GQUE VOUS INCAANEZ A CE N A, DIRIGEZ SIMPLEMENT VOTRE LEADER
VERS UNE DE VOS TENTES, LS POLRAI ALDRS SOIT VOUS REGENERER (MAIS ALORS
GAFE A L'ATTADLE ENNEMIE), SOIT CREER DES ALLIES LIGUANT SUR L'CONE DE
L'EtPEE

CEST COMME GA OUE SAPPELLENT
LES PERSONNAGES PRINCIPALIY OUE
VOUS CONTROLEREZ. SELON LA MIS-
20N, VOUS POURAEZ EN AVOIR HUIT A
LA CHARGE EN MEME TEMPS, SACHANT
OUE EHACUN A BESDIN DAVOIR SA
PETITE ARMEE D'UNE DIZAINE DE SOL-
DATS EM GEMERAL, ET @ MEMI
PEUT DECIDER D'ATTAGUER A TOUT
MOMENT, EH OUI, C'EST DUR LA VIE...

Htll)t I’c S III‘]*

Dreamcast (JAP)

Conception : Sega/Smilebit
Distribution : Sega

Dispo en : japonais

Genre : ATS

Compatible avec : Puru Puru Pack
Clavier - Souris

Graphismes : 32%
Safs dtre hallucnants, fes grep &
vords =u"L trés Bgré

biign animé.

Musigues : 34"

Musicolemant, ¢a w

Al:l:essihilité » BOY

Le point faibie
un

Scénarin : -

Méme remargue Que pour it

Présentation : 300%




Comme vous |e savez, &
loriging, le-jeu de rlles
n'a absolument nen a voir
avet Ceux que vous
connaissez tous. Ceux
dont nous n'armétons pas
de parler dans Gameplay RPG. les Final
Fantasy et sutres Dragon Guest. ‘Pour
prewve, le premier véntable jeu de rbles a
wu le jour bien avant les premigres consoles
de jeux, et c'est Gary Gigax gui sinventa,
pour luj et ses amis, un jeu de plateau, sur
lequel évoluait des petites figurines. Il

samusa ainsi & retranscrire Thistoire du
Seigneur des Anneaux. Le Sesgneur des An-
neaur est en fait I'un des premiers livres
dont le scepario prend place dans un
monde que ('on pourrait appeler aujourdhui
heroic-fantasy. Et c'est de cet univers dont
Ia plupart des jeux de rdles s'inspirent de-
SOMMEIS pour donner uné certaing atmo-
sphere, plus ou moins réussie selon le jeu.
Vous remarguerez, d'ailleurs, que méme de
Nn0S jours, les jeux Vidé0s, QuUE Nous appe-
lons RPG, s'en inspirent également et il est
souvent question de dragons, ou d'autres
créstures surnaturelles, dans un maonde
spécialement congu pour plonger le jousur
dans une ambiance ben speciele, que celu-
ci soit futuriste ou non. Mais revenons &
Gary Gigax qui continua & chercher des
idées, plus personnelles, et c'est ains| gu'un
jour il decida de créer ses propres person-

4
nages, leur donnant ainsi une personnalité,

£t en créant un systéme connu de tous [en-
fin, des fans de RPG), des XP, c'est-a-dire
des points dexpérience, gagnés au fur et 8
mesure de [aventure, mais surtout au fur
et & masure des combats. Ce qui vous per-
mettait, par |a suite, de faire évoluer votre
personnage, de le rendre plus fort, quoi
Vous voyez maintenant de quoi je vous
parle, cé syst2me est pris dans tous les
APGs wvidéos. A force de créer des persos
et de jouer entre amis, Gigax remargua que
ses amis, justement, sidentifisient & un

personnage en particulier, ca qui lui donna
une nouvelle idée [décidément, il en avait
des idées ce Gigaxl, qui Etait plus une nou-
velle régle : désormais, chague jousur nin-
camerait quun seul personnage. Voila, le




= jew de rile etait crée. Mais Gigax
sarréta pas 1, et c'est en 1977 quil

boca la sociéte T. 5. R Ce nom ne vous:dit

E tre rien; pourtant il s'agit de la refé-
=ve en matiére de jeux de riles «pla-
. et si je vous dis Donjons & Oragons,
va peut-etre vous mettre la puce &
wr=ile, Ce jeu 8 vraiment marque des gé-
serstions, phusieurs édibons. sont Sortes

== chacune gardant le génialissime (tiens
=y serat-l contagieux] principe du jeu
ans & Dragons restera, sans aucun
soute, la référence dujeu de plateau. On no-
uste la pietre adaptation cmematogra-

ve quon efface tout de suite de sa me-
allez; allez, on efface... Ayez, bon
bien, Dautres jeux de riles sur table
4 le jour Ainsi, apres Donjons & Ora-
c'est Vampire qui verra e jour, suivi

ity, original, puisquil se passe dans
e futur, dans un univers proche de celui de
Wars, et Werewoif, Ce sont certaine-

es plus connus de tous les.jelx de
sur table Et c'est & partir de la, que
verra tout un tas de Donjons & Dragons-
tir. C'gst & peu prés comme ¢a gua

14 nencé [histgire du APG. Et c'est en
1 qu'est apparu le premier RPG widéo,
f pon (3uest. Mass ga, c'est une autre his-

Ben

w—‘h‘m

IRR Tollden

;‘.- Derriére ce nom, se
¥ cache un homme

sans qui il n'y aurait

SUrement |e 2U
de jeux de rdles. En
efiet, le véritable in-

r est un certain Gigax qui est

ir cree G

aiment le premier

régles, mais en reprenant ['uni

giné par Tolkien dans ses div :
ewres. Bilbo le Hobbit, Le Seigneur
des Anneaux... Ce premier jeu de rdles
est connu de tous puisquil s'agit de
Donjons & Dragons, Brievement,
une petite biographie. John Ronald
Reuel Tolkien est né le 3 janvier 1892 &
Eloemfontain, une petite ville en Afrique
du sud. Il sera enseignant en 1921 &
l'université de Leeds, en 1925 & Oxford,
en 1945 & Merton en tant que profes-

voiCi

seur d'anglais. A la suite de ses nom-
breuses ceuvres, il se verra décerner un
titre royal honorifique par la reine d'An-
gleterre. Il décede a 'age de B1 ans, le

2 Septembre 1973

FIGLIRES

On parle beaucoup de Tolkien, et en particulier dune de
ces meuvres, Le Seigneur des Annesux. Et bien, sachez
que ce bouguin va étre adapté au cinéme sous forme
d'une trilogie et que ces trois films sortiront & un an d'in-
tervalle. En décembre 2001, « la communauté de I'an-
neau », 5uivra « |es 2 tours » en décembre 2002, et enfin
en décembre 2003, « Le retour du roi ». Personnellement

|'espére juste que ce sera mieux que fa pietre adaptation de
Donjons & Dragons. Remarque, ¢a ne peut Btre que mieux, et faire
pire serait un véritable exploit
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Le Pacte des Loups, c'est un peu ke Skies of
Arcadia du film frangais & gros budget ou,
pour employer une image plus facile d'accés,
la pomme de terre dans |a tartiflette. Avec
ses deux compatriotes comigues (cest-a-
dire Le Placard de Francis Veber et La vérité
sije mens | 2 de Thomas Gilou), cest le jack-
pat du box-office frangats, totalisant prés de
3.5 millions dentrées sux derniéres nou-
velles, pour un budget initiel de 200 millions
de piécettes (fun des plus gros de Thistoire
de notre cinéma hexsgonall. Une belle réus-
site pour Christophe Gans qui, depuis le suc-
cés da Crying Freeman, voulait imposer sa
vision de films & grand spectacle aux allures
bien frangaises, histoire de montrer quil n'y &
pas que les Américains qui sont capables de
telles folies, et également, mais de manigre
plus artistique, plus profonde, pour partager
sa passion du cinéma asistique et du fantas-

Réalisateur : Christophe Gans

Scénario et dialogues : Stéphane Cabel
Adaptation : Christophe Gans et Stéphane Cabel
Directeur de la photographie : Dan Laustsen

Chorégraphe : Philip Kwok
Musigue : Joseph Lo Duca

Production : StudioCanal, Davis Films
Distribution : Metropolitan Filmexport

Durée ; 2h22

Aeteurs : Samuel Le Bihan (Grégoire de Fronsac), Mark Dacascos (Manil, |
Emilie Dequenne (Marianne de Morangias), Vincent Cassel [Jean-Frangois
de Morangias), Monica Bellucci (Sylvial, Jérémie Reénier [Thomas

d'Apcher], Jean Yanne (le comte de Morangias)...

tique, genres qui ont rythme sa jeunesse.

Bans a toujours vécu avec la connaissance de
la légende du Gévaudan, parvenue & ses
oreillas dés sa plus tendre enfance, Lhistoire
de cette béte qui, entre 1964 et 1967, fit
plus d'une centaine de victimes, dont princi-
palement des femmes et des enfants, avait
effectiverment de quoi faire poser beaucoup
de questions restées sans reponse.
Rappelons que cette affaire, pur fait divers au
départ, acquit rapidement une dimension
nationale et donna au Roi de quai s'alarmer :
des groupements de chasseurs se créérent
alors, des battues furent organisées, en vain,
jusqu'au mois de septembre 1765, lorsgue
Antoine de Beauterre abattit un grand loup et
annonga qu'il s'agissait de la béte, que e pays
en était délivré ; et en sffet, les meurtres
cessérent.., pour reprendre de plus belle par
la suite. Cest finalement Jean Chastel qui

B
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0w OU'UNE FAUSSE DEPDUILLE DE LA BETE A ETE RAPPORTEE A PARIS, DN CROI QUE LA MENACE EST FINE... Ce ow
EST LOWN D'ETRE LE CAS, COMME EN TEMOIGNE LE REGARD APEURE DE CETTE JEUNE PAYSANNE

MENTER

annihila le monstre en juin 1767, lors dune
battue organisée par e marquis d'Apcher.
Clest cette légende que raconte Stéphane
Cabel dans son scénario qui, au début, fait
plus de deux cents pages | Gans et Jui sont
obligés de couper mais tout en gardant, au
fingl, une cohérence et une narration passant
de 3h30 estimées & 2h30 de duréa réalle,
Bue reste-tl alors de la véritable histoire de
fa béte du Gévaudan ? Un tiers du film (e pre-
migr tiers) reste totalement fidéle aux événe-
ments et complétement réalistes, que ce
s0it au niveau de |'aventure qu's celui des per-
sonnages. Par la suite, Gans et Cabel ne font
que proposer leur vision de la légende, met-
tank sur le tas une solution, cette fois, pure-
ment imaginative (et particuligrement plai-
santa pour les hérétigues).

L'action se passe danc en 1766. Délégué par
la Cour du Roi dans le but d'élucider ce mythe

sPAG TR,
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Ol NEMPECHENT PAS LA CREATURE ['ATTAGLIER ET LE NOMSRE DE VICTIMES D'ALG-

de I3 béte du Gévaudan gui ne cesse de tuer
et, si possible, de la capturer et de la natu-
raliser, le chevalier Grégoire de Fronsac fait
|2 voyage avec, & ses coués, Mani, son frére
de sang indien, recueilli loes de ses aventures
en Amérique. Fier de son bel esprit frivale et
rationnel, De Fronsac va trés vite Atre
confronté & [hostilité grandissante de la
noblesse [ocale, mais également s'attacher &
Marianne, le plus beau parti du pays, qui Fac-
compagnera dans sa chasse,

Ceux gui auront assistd sux déboires de
notre ami naturaliste seront peut-8tre d'ac-
cond avec moi pour dire gu'on peut diviser e
film en deux parties distinctes : la premiére
canstitue le premier tiers, restant dans un
esprit historique bien délimité : la situation
est posée ; |es personnages ont exists (a lex-
ception de Mani, bien entendu car, & ma
connaissance, il n'y avait pas encore dindien
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Come 1005 (65 D Morancus, Jean-FRaNGOS
PcenT CasseL] SEMELE CACHER UN ETRANGE SECRET,
s N'ALTERE EN RIEN 50N ART DE L& CHASSE, MALGRE 51
W MANGUANTE

irateka su XVllle sigcle] et on ne voit pas la
58te - durant la séquence d'ouverture, riche
=n besuté, on n'en pergoit que les bruits et
‘es mouvernents furtifs, pour en voir trés vite
fefficacité sur une paysanne (pauvre jeune
wctme, se dit-on slors: que son visage
sécrase 3 intervalles reéguliers sur les
rochers effilés). Lintroduction du film posse-
de dailleurs besucoup d'éléments communs
& lowverture du Sleepy Hollow de Burton -
des meurtres imésolus, [arrivée des scienti-

figues qui se chargeront dy mettre un
terme... Le réalisateur avoue pourtant
n'gvoir wi le film quune semaine avant le
début du tournage, bien que la ressemblan-
ce soit frappante - méme plus que frappan-
te, elie est évidenta [ndJay : d'ailleurs, & mon
humble avis, Le pacte des loups est un Sous
Sleepy Hollow... C'est ga de vouloir concur-
rencer les plus grands et davoir |8 dent
longue - elle est bonne, non. Non ? bon...J.
Tout le film est ainsi bourré de références
muitiples [voulees, cette foisl, autant de
margues de |a connaissance de Christophe
Gans en matiére de cinéma,

Clest par la suite que Le Pacte s'y perd un
peu et se mélange les pédales : & partir du
moment ol De Fronsac revient dans le
Gévaudan pour y retrouwer Marianne et finir
ce quil 8 commence. La béte apparait alors,
tout en images de synthése et, malheureu-
sement, en parfait décalage avec la beautéd
réaliste des décors (seul petit hic visuel ; la
mawvaise intégration de limage numérique
de la créaturel. Tout slenchaing, tout e
mande est dans e coup, tout e monde est
coupable, des meurtres, des questions, peu

CAUSERA GUELOUES HALLUCINATIONS. ..

Miorach BELLLCE! EST Svivia, UNE PROSTITLEE OUI TENTERA D'MIDER GREGORE DF FRONEAC DUNS DN PERIPLE [ET LUI
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Sorti en 1995, Crying Freeman est

le film gui a révélé Christophe Gans

= et son acteur devenu fétiche, Mark
§ - Dy au | du ciné

L francais. C’est également le film qui

a a permis au réalisateur, outre de

réaliser un réve de cinéma, de faire

| - partager au public sa passion pour

b f/ f,}}: el M les films de Kung Fu, par Pentremi-

oz v'gi f_‘ | se d'une ceuvre parfois violente, par-

e

Jfois délicate, mais toujours perti-

nente (entre nous, une ceuvre gqu'il
Jaut saveir apprécier et dont la dégustation n’est pas toujours dvidente).
Un film résolument inspiré des pays asiatigues : Gans parle lui-méme de
ses références (en particulier La rage du tigre de Chang Cheh), et des gens
avec lesquels il a travaillé fcomme son monteur, David Wu, déja assistant
sur La rage du tigre, et spécialisé dans le des films de John Woo,
pour ne pas citer The Killer, Le Syndicat du Crlm, et autres), Il définit
Crying Freeman comme » un film en costumes camouflé en film de gang-
sters », une facon de faire app itre des thémes presque i, au
ceeur de la iété iporaine (le du Pacte des Loups 7).
Mais l'acteur qui incarne véritablement le film, c’est lﬁurk Dﬂm
Acteur auparavant de films asiatig puis, de iére internati
dans Double Dragon (Jim Yukich, 1993) et Only the Strong (Sheldon
Lettich, méme année), il a fait suivre Crying Freeman par des productions
assez moyennes (entre autres : la série télé adaptée du film d’Alex Proyas,
The Crow Stairway to Heaven) avant d'en arriver a retrouver Christophe
Gans pour le Pacte. Film dans lequel il se repl dans ses instincts pri-

ires et dans le tici: qu'il it si bien, disant d’ailleurs de son

rile : » Au-dela des scénes d’action dans lesquelles le public a Uhabitude
de me voir, mon challenge en tant que comédien était que favais trés peu
de dialog sur m’appuyer. J'ai donc beaucoup travaillé Pex-

1 lu ttitudes, pour d @ mon p ige une per-
sonnaﬂcé sensible. « I en parle si bien gqu’on croirait presque qu'il passe
ses journées torse nu dans la forét a écouter les arbres, ce qu'il se plaisait
a faire durant le tournage. Mais non, Dacascos n'est pas une étrangeté, il
posséde juste des particularités qui font de lui un grand homme et un
grand acteur.
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Outre les effets visuels (mise en scéne, mouvements de caméra, effets spé-
ciaux numériques...), ce sont les acteurs gui tiennent la place la plus
fmpormum du film, qui le font vivre et qui vim: griice a Iul Christophe
GﬂM n'a pas hésité a réunir un hant princi-

dans la Ile génération d’demrsﬁuugal‘x n-t s'embellissant
dnﬁgum de proue. Dans Le Pacte, chaque acteur, quel qu'il soit, et mal-
gré limportance relative de son réle, existe proprement et impose sa
marque : choix délibéré du réalisateur d'utiliser, méme pour des seconds
réles d’une utilité parfois discutable, des figures connues {un peu a la
maniére des cuvres de Sergio Leone, dit lui-méme Christophe Gans|. Au
rang des acteurs de premier ordre, on retrouve donc une étendue de}mm
vedettes : Samuel Le Bihan, en téte (révélé surtout avec

NOUS NARRE LHISTOIRE DE LA BETE oU Geviauoan

Mari IManx Dacascos) A TROUVE UANTRE CE LA BETE,
MAS 1L LE PAERA OHER

de Jean-Paul Salomé et Vénus Beauté de Tonie Marshall, en 1998 et
confirmé par le succés du Jet Set de Fabien Onteniente, I'année derniére),
¢’est toute une pléiade de ses 5 iotes francais qui l'accompagne : la
Jjolie Emilie Dequenne, « palmisée » @ Cannes pour son rale ninn.s le mum
des fréres Dardenne, Jérémie Rénier (Les A Cri; Is, F
Ozon), Vincent Cassel (récemment dans Les Riviéres Pourpres de Kmnvitl.
et dans les deux autres films de celui-ci, Métisse en 1993 et La haine en
1995, mais également bel et bien présent dans le Jeanne d'Arc de Besson
et surtout dans le Do.bernwm de Mmm il y qm:m ans), et Monica
Bellucel fa Uaffiche de P amér isé de Garde & Vue, et
de Dobermann, aux cdtés de Cassel). Et derriére tout ce petit monde, on
retrouve des gens tels que Jean Yanne et Bernard Farcy (le commissaire
limite raciste des Taxi), des vieux de la vieille gu'on prend toujours du
pla(sl‘r a ddgnmr en seconds réles. Bref, tout ¢a pour tirer un coup de
fi qui ne p qu'embellir la derniére
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de rep bla bla bla. Un poil bordeligue.
Et on ne sait jamais si on reste dans le film
historigue et réaliste, ou dans le fantastique
pur, sans parler des combats aux allures de
{eux vidéo [ce n'est pas un mal, au contraire)
qui conférent & l'ensemble un aspect, certes.
recherché mais, au final, difficilement cohe-
rent, Un embrouillamini scénaristique qui,
sous forme de brassage (on ne peut s'empé-
cher de faire la comparaison avec la multitu-
de de termes abordés et mélangés dans
Princesse  Monanokel, mangue tout de
méme de finir sa course dans le mur. Pour
exemple : une séquence proche de Predator,
lorsgue Mani affronte, & laide de tomahawk,

CEST AU DECLENCHEMENT DE L REVOLLITION FRANGAISE, SYMBOLE DE LA FIN DLW MONDE, OUE LE MARDUS TAPCHER

ou encore, ['affronternent final, mantrant une
arme digne de figurer au panthéon des cou-
tealx suiSses et qui serait plus & sa place
dans Mortal Kombat [non, 1a, jexagére. il ne
faudrait pas voir & tomber si bas). Bref, une
impression de confusion se dégage des deux
dermiers tiers du film, sans pourtant en alte-
rer la beauté et la maitrise visuelle, faisant
de Gans un des meilleurs metteurs en scéne
de notre pays (avec Jan Kounen, & mon
humble avis].

Le plus impressionnant reste, bien sir, les
chorégraphies de combats, menées & bien
par Philip Kwok. Ayant commenceé sous la
houlette de Chang Cheh, il &, bien aprés,
interprétd et choregraphie les scénes dac-

\‘-n._: ._:‘.b
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pieoes et autres gadgets, la béte enragée ;

D Fronsac [SamueL LE Beitnl SARRiETE A FALSIFER
LES PRIEUVES, BIEN MALERE LUK, SUR DADRE 0U Aot
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Des mums CHOREGRAPHES PAR PHILS i(mnc £ MUAGISTRALEMENT INTERFHE AR Mm( DicAscos




uon de The Big Heat (produit par Tsui Hark),
pus celles de A toute éprewve [John Woo,
1992) et 8 supervisé les combats de
Michelle Yeoh dans Demain ne meurt jamais,
avant de tomber sous la main de Gans pour
se lancer dans Le Pacte et lui offrir une
fmension art martial. Egal au staff de
Tequipe technique, le monteur David W,
déja sux commandes de | post-production
de Crying Freeman [voir encadré pour en
savoir plus sur |uil et e directeur de la pho-
tographie, Dan Laustsen qui 8 commence sa
carriere  internationale  avec  Mimic
+ IBuillermo Del Toro, 1997) et Le Veilleur de
Nuit (Ole Bornedal, 1998). Le réalisateur
frangais & donc su s'entourer & la perfection.
En outre, lexpérience de Mark Dacascos
dans le domaine des arts de combat (il & &té
plusieurs fois champion de Kung Fu au début
des années BO) n'a pas &té de trop, ni non
phus son mysticisme et son cité « proche de
& nature «, qui conférent & 50n personnage
e dimension toute autre. La dimension
wulue pour jouer Mani [ndien.
Mutre dimension du film : les références.
Hies abondent. Gans étant un passionné de
onéma asiatigue, de mangas et de jeux
wdéa, on ne pouvait gue s'attendre & une

AL COEUR D L& FORET, ENTOURE DES AREFES ET DE SES
5 LES L0uPs, Mara (Mesy DACASCOS) ECOUTE ET
TENTE [E COMPRENDRE LA NATURE

ébullition de signes en tout genre s& rappor-
tant & ces trois Univers particuliers, Ainsi, it
dit lui-méme que le Pacte est presque un
remake [niveau chorégraphie) de La rage du
tigre de Chang Cheh, une de ses euvres
préférées | le jeu des couleurs, des persan-
nages, des situations... On y retrouve une
grande influence des films de Sergio Leone,
par exemple ; ne serait-ce que dans la fagon
dont les seconds riles, et méme les figu-
rants, parviennent & prendre vie au ceeur du
film, et pon & ses extrémités, comme clest
sowvent le cas - chaque visage compte,
chague personnage existe et le spectateur le
ressent. Outre les deux exemples que jai

prp E Wiy o
A WOMie Ae La nAuairOmn
Le réali: du Pacte des Loups

chef de la profession, a l'dge de 22
Sa

est un homme qui sait ce qu'il veut.
Né & Antibes en 1960, sa passion
pour le cinéma est née trés (ot et a
fait de lui, au fil des années de sa
Jjeunesse, un véritable cinéphile,
allant jusqu’a créer son propre fan-
zine (Rhésus Zéro) afin de faire par-
tager son engouement pour les films
de Kung Fu et de Science Fiction qui
rythment ses jeunes années. Son
E ge a 1" i des He

Ciné hi n'est
done gu'une facon de parwm‘.r a ses
obfectifs. Son film de fin d’études,
appelé Silver Slime, est trés bien
accueilli au Festival du Film
Fantastique de Paris en 1982, Il se
lance alors dans la création de son
magazine de cinéma, Starfix, et
devient le plus jeune rédacteur en

ans.

avec scellera son destin. Celui-ci 'invite a se
Joindre a sa toute jeune société de production, Davis Films. Gans rédlise
alors, en 1992, Hotel of the Drowned, la seconde partie d’un film en trois
morceaux uppelé Le Nécronomicon de H.P.Lovecraft. Cet essai convaine les
is qu'il est Uh qu'il leur faut pour tourner le
Cryl‘ngf‘r!mn dapté du ga et qui n'attendait plus qu'un réalisa-
teur a la hauteur. La suite, vous la connaissez.
Christophe Gans ne se cache pas d’étre, avant tout, un passionné de ciné-
ma (asiatique surtout), mais également un grand fan de mangas et de jeux
vidéo, influence qui se ressent, évidemment, dans ses ccuvres et, particu-
litrement, dans Le Pacte [voir texte principal). Il ne cache pas non plus
qu’il s'agit la presque d’un remake de La rage du h‘gne de Chang Cheh
(1973), I ainsi f ses réfé et
son envie de faire une un‘.ﬂtne sorte de cinéma, a la frontiére d.u_rlm asia-
tigue et de la grosse production, qui permettra enfin au cinéma francais

de se sortir de son cocon. Gans, porteur d'une Nouvelle Vague ?

La geLLE Mamstne (Esace DEOUENNE] S MONTRE DE
FLUS EN PLUS ATTIREE PAR LE MATURALISTE VEMU DE
PARIS, DONT ELLE FEPOUSSE TOUT D'ABORD LES AVANDES

deja cités ci-dessus (la séquence & Ia
Predator et 'arme utilisée durant le combat
final, symbole d'une inspiration vidéokidique),
des centaines de détails comptent autant de
reférences et de symboles. Il n'y 8 qu'a cher-
cher la signification des deux couteaux dont
se sert Grégaire de Fronsac... Je me tais
pourtant, ne voulant pas en révéler trop sur
le déroulement du film. A chacun de cher-
cher dans sa propre culture et d'y puiser,
ainsi gue le metteur en scene francais a pris
du plaisir & le faire,

Au final, Le Pacte des Loups est dont un ﬁlm
avair. |l est certaines choses a déplarer, cer-
taing paints, mais qui restent presoue des
détails compte tenu de l'mportance du pro-
|et, dans tous les sens du terme ; impartan-

CETIE FEMME BAUMAGEONNE, PROTEGEE AU DEBUT DU FILM PAR MaN), EST PORTEUSE DE BIEN DES SECRETS..,

ce budgétaire, commerciale et cinématogra-

LIg IMAGE 0UI VOUS MONTRE LES GUALITES VISUELLES DU
FILM, RENDUES POSSELES PAR LA MAN DU DRECTELR OE
Lt PHOTOGRAPHIE, Dbl LAUSTEEN

phigue - puisquon peut dire, sans trop
s'avancer, que c'est dans de tels films quon
percoit d'ores et déja 'avenir du cinéma fran-
cais. Faisons confiance & Christophe Gans -
l saura motiver les troupes pour nous four-
nir d'autres ewvres aussi abouties (au moins
visueliement], et nous laissera toujours
espérer que les petits Frangais parviendront
4 g'adonner plus souvent & ce type de pro-
jets. Colossal, oui, mais passionnant aussi.

Biche



Un mois plutét calme en sorties, du cité des CD d'0ST. J'en profite donc
pour vous faire découvrir le fleuron de I'0ST, et ainsi gue du bon. Outre les
sorties du sublime Suikogaiden, un sacré hommage a Suikoden 2 soit dit en
passant, et celle de Star Ocean - Fantasy Megamix, un titre trés sympa,
vous retrouverez ce gui est lié  Pactualité de ce numéro de Gameplay ainsi
qu'une petite sélection personnelle de ce qui vaut vraiment le coup !

Rlors on commence avec les diverses 0ST des films de Miyazaki (en rapport
au mois dernier] signées Joe Hisaishi. Je pense qu'il est inutile de revenir
sur le talent de ce compositeur unigue... je vous y ferai découvrir quelques
CD uraiment sympas. Ensuite, on ira faire un tour du cdté de Macross + et
ainsi de la surprenante Yoko Kanno, qui une fois de plus, nous calme comme
il faut. On continuera avec ma sélection et mes coups de creur a savoir I'0ST
et lorchestra de Shenmue, une compil de Ys, le fabuleux Symphonic
'Akira... Je vous présenterai également deux albums Arrange de mon com-
positeur culte, j'ai nommé Motoi Sakuraba ! Enfin, je vous ferai découvrir
un nouvel artiste francais qui tente de percer et le dernier album de Fear
Factory qui est une tuerie méme si ¢a n'a rien a voir avec le RPG.

Bref, un sacré mois oil vous allez en voir des superlatifs, mais pour votre
plus grand plaisir. Sur ce, je m’arrache car il est 20 h 19.

Jay

Ys

Very Best of
fspnLsic Thalit ke Editeur : Falcom

Composition musicale : Falcom sound team

Nombre de plages : 13

Nomhre de CD : 1

Disponible en version japonaise

Les amoureux de sviedleriess et plus particuligrement de Iz
séria des Ys, made in Falcom, seront ravis d'apprendre
quune compil’ circule deja depuis un bout de temps sur leur
saga culte. Il faut savoir que cette OST se baptise sVery
hest af Y5 et quelle comprend tous les grands morceaus
On retrouve entre sutres plusieurs versions du trés beau
Lilia avec notamment en piste 12 une magnifigue reorchestrée et réglisée par [orchestre sympho-
mque de Londres | On ratrouve sinon quelgues themes relativement nervewx comme ke sympathique
\ictory (piste 13) et To Make the End Battle (piste 71 & I3 guitare Electrique. Les autres morceaux
sont des reprses origingles du jey et légerement remuées (dans un esprit un peu Sakurabesquel
On noters guand méme la présence de trois ou quatre thames vraiment sublimes, & commencer par
Feena lla piste 1). Palace of Destruction est pas mal non plus, tout comme Pre Primer (les pistes
28t 3. Braf, un CO qu vaut le coup et qui'saurs vous enchanter par sa diversité et fa qualité assez
hallucinante da son theme principal - Lilia !

Macross +
Original soundtrack PLUS/Sharon Apple

Editeur : Victor
Compositeurs : Yokd Kanno
Nombre de plages : 13/04
Nombre de €D : 1

Dispo en version japonaise

Les fans de Yokd Kanno vont tre aux anges : la
bande son de MACROSS PLUS est une tuerie sans
nom. On a rarement vu aussi varié dans un seul et
méme CO. Pour vous décrire un peu l'album, disons
que l'an commence avec un morceau de blues dans
e genre de ce que lon peut entendre dans les «road moviess. A 'écoute, on simagine
sans mal tre dans une terre aride ol le soleil tape et ol la seule activité qui reste pos-
est encore de jouer de la guitere. Bref, une stmosphére unigue comme seul Yoki
0 sait les créer. Le deuxiéme morceau, quant & lui, épouse mieux le style de la dées-
de la musigue : un marceau magigue, parfaitement orchestre, qui rappellera a certains
ques compositions de John Williams. La troisieme piste est une chanson sur fond de
2 expérimental, tres sympe a 'écoute. La quatriéme piste, elle, vous propose un
au hyper louche, comme on en entendait dans les vieux cirgues ou fétes foraines.
-inquiéme morcesu est un solo au piano digne d'un certain George Gershwin ! Du sixié-
neuvieme, on retrouve des compositions assez tristes, utilisant des instruments
ans traditionnels. Le 10&me est le famewx Wanna Be An Angel, une superbe méladie,
pagnée dune voix divine, Santi-U, probablement le meilleur morceau du CO : bizar-
che de ce que fait Kenji Kawai, avec une fin digne du meilleur morceau d Einhander,
aot de Square (dont je finiral par vous présenter '0ST). Torch Song est un grand clas-
& compositrice - un fond calme, accompagné de chaeurs avec une voix Mystigue
ronnent quelques notes. Dog Fight est, quant & lui, un egrands morceau au rythme
Bour conclure, un superbe morceau hebillé de la voix divine de Gabriela Robin 8
zz002lz (sans fond musicall

quant & lui, peut Btre considéré comme une sarte de deux titres avec tout

Shenmue
Orchestra/0OST

Editeur : Polygram:Toshiba ENI

Composition musicale : Toshiyuki Watanabe / Ryuji
luchi / Tadahiro Nitta / Takenobu Mitsuyoshi /
Tsuyoshi Yanagawa et Yuzo Koshiro

Nombre de plages : 20 (CD1) /19 (CD2) - OST /8-

Drchestra
Nombre de CD : 2 (0ST) / 1 (Orchestra)

Je pense quil est inutide de revenir sur fa qualite proprement halluci-
nante de la bande sonore de Shenmue - ¢a sent |2 Japon & plesn nez !
Mais il me fallait quand mime vous parler des deux versions existantes,
les différences et pourquoi il vous faut posséder lorchestra

Nous allons commencer notre critigue par lorchestra justement
Prodigieux | On commence avec fa peste 1 qui n'est autre que la musigue
qui accompagne la présentation. La seconde piste vous donnera également des frissons dans le
corps - c'est splendide. Dune douceur, dune beauté épurée... bref, ca caime. Les pistes 3 et 4 sont
également de qualité sans étre inoublisbles, mais correspondent parfaitement & l'ensemble de cet
orchestra, vraiment sublime. La piste 5 est également un modele de simplicité et en termes de dou-
ceur, cest dune beauté | Les pistes G et 7 donnent vraiment limpression détre tire dun film tant
elles sont parfaites, dun point de vue réalisation. Enfin, 2 huit est une reprise chantee du emain
themes et une fois de plus, on ne peut que s'agenouiller devant tant d'onirisme et devant un thime
aussi splendide !

Si la qualité est moindre et sent plus |e synthé, on ne crachera pas sur cet OST qui propose égale-

ment de magnifiques morceaux et surtout intégralité des thémes du jeu. A ce propos, on retien-

ra tout particuliErement les trois premiers morceaux majestuew, Sinon, l'ensemble du premser CO
reste relativement calme et triste et au piano. ON notera également les trois dernieres pistes qui
ne SOt que kes trois thémes pringipaux de Shenmug, revus et corrigds per Yuzo Koshiro, Tun des
medlleurs compositeurs de Sega !

Le deurieme CD est d'une qualité équivalant au premier... ansi on se régale toujours autant. Je rele-
we particuberement la septisme et |2 neuvieme piste qui me font un je-ne-sas-quoi... mais {adore.
Enfin, on note vers Ia fin les morceau qui passent inapercus dans ke jeu tel que celui g accom-
pagne Tom, votre confrére rasta. On finit en beauté-avec le-theme qui-vous sccompsgne lors de-a
bataille contre les soixante-dix hommes et qui est lui aussi, fabuleux. Enfin, les deux dernigres pistes
sont les deux versions de Wish, la chanson de Shenmue. Bref, trois CD différents mais & posséder
@ Lout prix 51 vous aimez les belles melodies.

1

1



(5enso Suikogaiden

0ST

Editeur : Liberty

Composition musicale : Miki Higashino
Nombre de plages : 16(CD1), 17(CD2)
Nombre de CD : 2

Disponible en version Japonaise

ussi noter une qualité de son absolument hallucinante.

5t trés courte

=-core une twerie | Decidément vous étes gatés ce mois-ci ! A vrai dire, maintenant que j'si entendu la
« on, |'avoue attendre avec impatience de mettre la main sur la derniére uvre de Konami qui est
u Japon depuis un petit bout de termps maintenant. Tout ga pour vous dire que les deux'CO que
2.5 livre Konami ici sont de purs chefs-d'cewvre. Toutes les personnes qui reprochent aux jeux vidéo

médiocnité sonore et prache du «bontempis pour en citer certains, vont se prendre une sacrég
230 en écoutant 'DST de Suikogaiden. En effet, non seulement c'est de l'orchestral pur et dur, mais

Boutigque

limpression dailleurs de voir de nowelles versions de certains grands classiques de la musique

que reorchestrés ou légérement modifies (avec des rythmes nouveaux comme de I3 techno)| A ce propos, il faut signaler que tous les marceaux se valent sur le premier CO ec

retiendra particuligrement un solo a l'orgue magnifique (a piste B) et une version mélangeant habilement rythmes nouveaus et anciens (la piste 8], On remarquera également |2

10 qui met en scéne des cheeurs (un peu comme dans |a piste 1 de Xenogears) : un theme danthologie lui sussi, Les thémes de bataille sont également de véritables mervelles
out des reprises des anciens Suikoden) - pistes 4, 5, 13, 14, La piste 16 est également une tuerie qui rappelle, elle aussi, un air conn avec des choeurs - malheureusement

ans au deuxiéme CO qui commence par une reprise dun théme de Suikoden 2 fun bon clin d'eil aux fans de la série soit dit en passant). La piste 2 est dun ensemble harmonigue

=zare hallucinant (et surtout le «main themes de Suikaden 2 retravailld) - magnifique ! Encare un theme de Suikoden 2 en pistes 3 et 4 et 5. Non, cest pas possible. C'est sublime
“z7smi en plus de nous exploser les oreilles avec i bande sonore de Genso Suikogaiden sur le premier CO, nous offre un deuxiéme CO reprenant les meilleurs thémes de Suikoden 2
=o7chestrés et retravailles. Clest magnifique et loffrande est des plus représentatives de la bonng santé de |a firme & 'heure actuelle. Merci pour ce cadeau magmifique |

Star Ocean

Arrange Album

Editeur : First Smile Entertainment
Composition musicale : Motoi Sakuraba
Nombre de plages : 10

Nombre de CD : 1

Disponible en version OST / Fantasy
Megamix

Je tiens & préciser tout d'abord que la critique de
Valkyrie Profile Arrange & été reslisée avant da vous
parler de cette merveille. Croyez-moi, cela fait un
sacré bout de tempslque je voulais vous en parler et
pauvreté musicale du mois aidant, je n'ai pas heésité une seule seconde. Car si ce CD
excellent, il posséde LE théme. Le théme ébouriffant, atomisant, sensationnel !
eusement, je suis persuadé que vous avez tous joué 8 Star Ocean ; The Second Story
Insi, vous avez tous entendu cette musique incroyable qui accompagne lntro. Figurez-
ue-dans-le-jeu proprement dit et dans '0ST, ce theme ne fait qu'une minute et des
ouettes. Sakuraba et son équipe l'ont arrangé Ic'est le moins que 'on puisse dire) et

L pousse jusqud 5 minutes 25. Résultat : un bonheur absolu, une chair de poule
=mme jamais - Tout ¢a pour vous dire que de tous les themes que ['ai entendus, c'est peut
I'un des meilleurs, si ce nest le meilleur. Dans tous les cas, Sakuraba avait déja su
wver son talent lindénisble] avec d'autres productions, mais il stteint peut-8tre ici le
e. Ce n'est pas pour rien que-le-Japonais, maitre de Ia bande-san chez Enix et Tri Ace
mon compositeur prefére. A noter, outre cette piste 1 absolument fantastique,
ques pistes vraiment magnifiques tels que les deux thémes au piano : Resolution et
—==na. Onnotera aussi la beaute de Integral Body and Imperfect Soul (piste 07) - une ver-
21 un peu techno vraiment agreable & 'écoute. La piste B est également sublime sans
er Ia 9 vraiment sympa, Enfin, on mettra en exergue |a présence du theme des com-
rrangé et vraiment sympa. Mais ne serait-ce que pour les pistas 1 ILE themel et
2 2. un ensemble magnifique, il vous faut cette merveille !

/L.

RO,
THE SECORD SToORY

Valkyrie Profile

Arrange Album

Editeur : First Smile Entertainment
Composition musicale : Motoi Sakuraba
g Nombre de plages : 12

Nombre de CD : 1

Disponible en version 0ST

ALKYRIE PROFTLE

ARRAMNGE ALMM

Cette fois, c'est sir : Motoi Sakuraba est un
dieu. Non content de nous avoir mis sur le cu
avec des compositions aussi magistrales qus
celles de Shining Force 3, nous avoir émer-
veillés avec les themes de Tales of Phantasia, nous avoir trénsportés avec |z
bande sonore de Star Ocean 2 ou encare nous avoir émus avec celle de Valkyrie
Profile, il nous livre une nouvelle version des aventures de la valkyrie dans un
album baptisé Arrange,

Et que dire, si ce n'est «c'est magnifiques et qu'une fois de plus le talent du corm-
positeur japonais explose au grand jour. Si mon cité nostalgigue mimpose de
préferer lincroyable OST de Shining Force Ill, je pense ne pas me trompe
affirmant que cet album Arrange est un de ses meilleurs coups. On retrouve
sauce habituelle, certes : du prodigieux mélodigue accompagné de che
sur fond de théme épique, mais ¢a marche toujours aussi bien. Jai enco
chair de poule rien gua l'écoute de cette beauté. En restant honnéte,
galette est une des plus magiques qui m'a été donnée d'entendre. Disons
part une ou deux pistes (tout dépend des goits bien sdr), le reste pulve
sens auditifs grace & une ingéniosité Bt une génerosité sans cesse renoy
Bref, du grand art et les amoureux de Valkyrie Profile ne seront pas decus =
y retrouveront les meilleurs themes du jeu !
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MIYAZAKI

Kiki's Delivery Service / Mononoke Hime / Nausicad : The Best / Laputa : a castle i the sky

Editeur : The Best
Composition musicale : Joe Hisaishi

- Nombre de CD : un pour chague
F4 Disponible en version japonaise

Ayant de commencer & vous parler de s bende sonore des différents fims de Miyazakd, il faut savor
que toutes ces Euwres sont signées dun nom, dun seul, une légende dans Taremation jgponaize : Joe
Hissiehi, un artiste comime on n'en fait plus, qui maltrise différents styles et qui panvent,  chaque fois,
5 conférer au film d'Hayen une ambiance unique, une sensibilité particuliere,

Kiki - Certes, les plus hards dentra vous ne trouverant aucun interét 8 ce CD mass, honnétement, méme
si le style est désuet et parait franchement vieus, jai réussi a mimaginer des tas de choses et  faire
abstraction. En effet, pendant une petite heure, ON VOUS Propose un voyage mibaligue 8 bravers les
amnges 20, On retrowve e style g a fait le bonheur de nos ancétres, propre au bal musette et &
dverses comédies musicales sur les trottoirs. Lin style unigue propre & notre chare-capitale. Yous note-
rez également de nombreuses ressemblances avec de la musique italienne dépague Certaing mor
ceaus Gtant trés proches des euwres de Hondo Vezieno, un auleur que vous N CONNEISSEZ CErTang:
ment pas mais qui @ su faire aimer k2 genre italien [particudier, il faut been le dhrel, trés romantique au
monde entier. En bref, une bands son qui Scoute avec plaisin, mais & vous consellle quand méme da
|'écouter avant de Facheter, car elle ne plaira pas & tout le mande

Laputa : On retrouve un Joe Hisaishs habituel, abonné sux grands main themes qus manguent les esprits
Celui de Laputa est wraiment magniigue et le reste des compositions ne fest pas moins Il existe
quelque chose de magique dans ces themes, queliue chose o parvient & transporter nimpaorte guel
dtre au firmament. On sombre rapidement dans une débauche de réves et de rythmes tristounets, du
grand rt. Certains themes ressemblent également & ceux que fon peut entendre dans une banda son
de RPG, en particulier la piste B, qui vous fera croire & un combat démoniague
Les chansons sont également nombreuses et touours 2uss befles. La piste
7 en est un exemple judicieux. On s'en prend plein le créne et on en rede-
mande, Dutre cels, on insistera aussi sur la guaité des morcesux U piEng du
maitre car cest la sa premigre qualité. Les pstes 9, 12 et 13 sont un ver-
table banheur pour |es oreilles, tout comme la 14 du reste. Bref, un CO incon-
tournatle que tous les amateurs de Miyazaki se donent da posséder.

Nombre de plages : 21 (kiki), 14 (Laputa), 20 (Nausicad), 33 (Mononoke)

Mausicas ; Atention, chef dewre | Si le film savére un poil moins bon que Manonoke Hime, il en est
tout autrement de sa bande sonore, Je la placers, personnellement, sur un pied d'égakté. On retrouve
las themes hahituels chez Hisaishi ; les méchants, les gentils, l& main theme, ke petit triste qui annon-
ce la fin, les retournements de situation. Bref, sans avoir vu ke film, on peut se refaire tout son story
board rien qu'a lécoute de cette bénédicton pour les sens auditifs | Je ne vois pas & guoi cela vous ser-
virait si je vous parlais o certaines pistes en particulier, tout e CD vaut le coup. Certes, mes préfe-
rences vont aux pistes 1, 2,5, 7, 8, 11, 13, 15, 18, 19 (& ce propos, elle débute de la méme fagon
gu'une chanson ultra connue), 20. En bref, plus des trois quarts. Si vous aimez (s belle musigue, capable
de vous faire ressentic des émotions et de ks sensibilité, si vous aimez les vrais mstruments et ung
orchestration divine, alors nhésitez plus | 05T de Nausicad est faite pour vous !

Mononoke : Difficle de trowver les mots justes pour deécrire ke travai colossal
ouil a fally fournie pour Etre & la hauteur du film. Je pense quil est mutie de
vous préciser que Cest une des meieures bandes son quil m'ait ét2 domné
dantendre. Cest magnifique en tout point, du début & |3 fin et, honnétement,
les compasiteurs de BO de fims ferment bien de prendre [exemple sur Joe
Hisaishi. Tout n'est que purete, refiécant parfaitement Ia tristesse et le mes-
sage despoir gui se dégage du film. Niveau composition, an ne peut que recon-
naltre, une foisyde phus, le talent exceptionnel d'Hisashi. La plupart des
themes sont splendides et vous feront avorr des frissons dans |e dos. Un vértable concentré d'émo-
tions. ce CO | 1l suffit de le mettre dans votre chaing pour gue vous restiez scotché et que vous ecou-
tiez sans bouger, tant les mélodies sont magndiques. Je manque réeliement de superfatils pour décri-
re ¢e quest capable de nous pondre ce génie | Pour vous citer quelques-uns des thémes les plus mar-
quants, il suffit juste de preciser lincroyeble degend of Ashitakas ou encore les différents «Requiem»
5ans oublier «Will to Lives, I'exceptionnel «Evening at Ironworkss ou encore le splendide «Ashitaka and
Sans, On hallucine de bout en bout et rarement une MUSiQue M avalt transmis autant de bonté, eutant
de palx
Un CD magique & s procurer au plus vite, d'sutant plus lorsgue vous aurez ey |z chence de vorr le plus
beau film jamais réakse : Mononoke Hime | impressionnant

SymphonicSuite Akira

Editeur : SM

Composition musicale : Geinoh
Yamashirogumi

Nombre de plages : 10
Nombre de CD : 1

Disponible en version 0ST

ARIRA

Inutile de vous rappeler la qualité de ce Symphonic Suite
glle est indénisble, Il est clair quil est rare dentendre une
telie qualité dnnovation et que |es themes d'Akira sont tout
ce qui il y & de... moins commun, mais quel pied ! Car nan
ment & chague fois que [entends la premigre piste (le main themel [ Suis Sux anges parce qu'il
pelle e film, mais auss: |3 progression des instruments et le maintien du rythme sont abso-
spectaculaires, On s'en prend plain les oredlles et on hallucing de voir que c'est l'euvee dun
Cela ressembie plus & [eewvre dun peuple de 'Afrique noire qu's utre chose. Vous aliez
que |e me plante, mais j& parla en connaissance de C2USE. vu que [ecoute de temps & autres
musigue tribale
5 sant dans le méme esprit et toujours dans un espt decsle per rapport @ cé qui
sique et particuligrement dans fanimé. Les instruments employes sont dailleurs
tEnes musiques glacent |8 sang, ne serait-ceé que par la bizarrerie de leur structure
ster |a piste S pour s'en convaincre. Les pistes suivantes melangent un ryth-
nt et etouffant avec une multitude de sons et de voix différents, Bizarra !
t le magnifioue morceau en piste 9 qui dure plus de 14 minutes | Sublime et
2 la pureté et la beauté de la magnifique reprise en piste 10 qui dure elle
d& 14 minutes. Un son venu dailleurs et incroyablement stimulant et reposant !

Hors sujet

Je voulais vous avertir de deux petites merveilles égale-
ment gui vont sortin. Cest hors sujet, mais je voulais
vous faire connaitre un nowvesy talent, un passionne
COMME VOUS &t mMoi, et qu COTMENce 8 composer des
mélodies, Certes, pour le moment, le tout n'est pas
waiment abouti et pour cause | il travaille sur un matos
relativement pourri, mais fesprit de ses themes et la
gualité symphonique sont indeniables. J'al requ son pre-
mier CO qu est wraiment sympa. Le créateur en ques-
tion s'appelle Defnakl et habite Asniéres, je vous laisse
son mail 5i vous soubaitez avoir de plus amples infor-
mations ou = [par la chance, un productewr lisalt ces
quelgues lignes) vous aviez du boulot & i proposer.
Ervoyez vos messages & Defnagl2@wanadoo. fr.

ioila, e message est passé el espére que vous laide-
rez dans 52 quéte personnelle

Pour I'sutre message, jal recu le dernier album de Fear
Factory lgui ne sort que Ig 14 gvrill Bt C'est une bonne
tuerie, dans lesprit dObsolate. Bref, du bon gros bour-
rn waiment jouissif | A écouter sans sttendre ! Je vous
conseille de vous e procurer dés 6a sortie et daller au
concert préwu pour ke 19 awri |

Merci encore & Kanine Sancho, Iattachée de presse de
Road Runners....5i-tu-85 encore des CO dans e rayon &
me faire parvenir. Mhésite pas, NOUS SOMMES LOUS
accro [nde: nan, clest pas vrall & a rédac’ de ce styie
Et merci encore !

FEAR FACTORY

e L -
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Bien le bonjour a tous les lecteurs,
el méme A ceux qui ne peuvent pas
me supporter. Je le sais et j'en a
encore la preuve tous les jours sur
fe Torum. M'enfin, passons sur cete
mésaventure qui ne fait que ruiner
ma bonne fol. Maintenant, j'aimerais
parler de ce qui est vraiment inté-
ressant : vous, lecteurs, vous qui
m'ecrivez des romans, des lettres de
dix pages ef qui me comblez de joie
avec des myriades de dessins el
antres productions, Je suis fier de
vous avolr pour lecteurs. Voila, je
enais a vous le dire. N une épogque
oo les magazines de jeux vidéo
<'uniformisent et deviennent de plus
en plus froids et dégagés des situa-
tions, j'ai-fait le choix, via mon mag,
de renouer avec les premiers
amours da jeu vidéo - la passion, Je
=ais que la plupart d'entre vous me
prennent pour un abruti, guettant le
moindre ravers, la moindre erreur
qui pourraient malenconireusement
polluer le magazine- ou alors la
moindre tournure de phrase qui
pourrait me Taire passer pour un
vaniteux ou un prétentieux. Vous
savez, en plus de trois ans de tra-

vall, je commence & bien vous
connaire...
Menfin, (oules ces remarques, viire

mechanceles pour ceux qui sauront se
reconnaitre, m'atleignent, ceries, mais
vas longtemps. Bt pour canse, |'al
micux a penser. Jai a penser a la
construction du magazine qui vous fait
jubiler (ous les mois ou tout du moins
qui passionne les cautress, les cons
qui me font de la leche, pour reprendre
certaines expressipns vues sur le
forum, Bon, passons el tentons de ne
plus nous intéresser a ce genre dindi-
vidus qui osent me dire atu (e la pétes,
w te prends pour qui, connards ; J'en
et des meillenres.... Pensez-
vous réellement que je firais TOUTES
les lettres et que je m'évertuerais
a passer plus d'une journée sur
cete rubrigue si je n'avais pas
wa fant soif ped de respect
pour VOUuS. Soyez Ny
legigues, que diable !
©utre ce mini-coup de
veule qui, en fin de
compie, représenic mon
u¢~\—p1ur quant aux gens
me miner le

passe,

ournure qu '‘est en |l‘dll‘|

de prendre nolre pnivers.
Si jesouhaite vous parler de
ce sujet grave, c'est qu'un fee-
teur intelligent et vraiment excel-
tent m'a fait parvenir une missive ou
il nous explique sa théorie sur P'uni-
VErs 21 Ses reqrels par rapport «a
Fepoque sainte de la Super Famicom
et a Pe Enginer. Merci encore
ene fois, Gilles,  m'as redonne de

I'espoir et (1 m'as prouvé gu'outre
encourager le développement de
petits cons qui se prennent pour je-
ne-sals-quoi, j'ai aussi le pouvoir de
vous rendre heureux et de vous
offrir un magazine dilférent de ce
qu'il y a actuellement sur le marché,
J'ai méme parfois le rlmll & des com-
i comme «G y me rap-
pclle Player ©ne» ou wnur. étes les
meilleurs avec Joypads, Merci, en
thut cas, car si toutes notions de
diey, de supréme Roi du RPG ou
autre est a supprimer de voire lan-
gage, les compliments Tont plaisir a
partir du moment ou iis viennent du
plus profond de vos tripes. Voila, je
voulais simplement vous dire ¢a et il
est vrai gue si parfois j'ai des réac-
tions un peu vives, je suis loin d'étre
méchant et je vous accorderai tou-
jours une place primordiale dans le
magazine mais aussi en mon érre
interne.
Bien, finies les déclarations longues
et spongieuses, je vous donne ren-
dez-vous le mois prochain pour un
nouvean coin des lecteurs.

Jay
PS : Envoyez-mol toat ce qui vous
passe par la téte - si possible des

La lettre du
. r
siécle
Yo Jay, \Waazaaa (voila une lettre qui com-
mence bien -_~...).
Il est des jours ol l'on se Sent plus vieux que
d'habitude, un peu la téte dans le cul et les
neurones déconnectés. On en vient méme &
se poser des questions carrément existen-
tiglles du style « Mais quest-ce qui se
passe? » ou « Ben, pourquoi ? » ou méme
«fi-jg bien fermé le gaz P» (non parce que
Ga. ¢a craint vraiment). ET pus & force de
voir. que tout change, que les esprits
s'échauffent et que des glbrres de tran-
chées s'organisent, on se dit ou'il faut réagir
face @ tout ce marasme gui plonge nos
vigilles carcasses de jpuewrs usés dans das
eaux troubles et malsaines.
Sans vouloir surfer sur la vague du « Je suis
un Hardcore Gamer pure souche, wrai de
wrai, né de la terre, il y a quelgues années,
lieu ol je retourneral -snif- dans quelques
annéas également «, |& préciserais néan-
moins que [ai connu les jeux vidéo il y a de
cela 15 ans grice & un ordinateur, le Thom-
son TO9+. Entre-temps, jai eu plusieurs or-
dinateurs et surtout besucoup de consoles
[rnérne gl ne men reste gu'une vingtainel....

letires intelligentes, réfléchies et
constructives, mais aussi beaucoup
de dessins. Peut-étre que si votre
esprit change, je daigneral mettre
yolre nom sous vos superbes pro-
ductions. Pour écrire, pas trente-six
moyens :

Jay - RPGmag

3 Ter rue d'Airsonval 75015 Paris

ou a Jay@journalist.com. Si vous
etes un professionnel ou que vous
avez des objectils commerciaux,
dans ce cas, confactez-moi a
Jaygameplayrpa@hoimail.com

Bien, cette fois, je vous laisse en
commencant cetie rubrique par la
 letire  de
Gilles
que j'ai
bapti-
sée jus-
tement
ala lettre
du siecle ».

ma premiére console fut la PC
Engine lce qui, en soi, est déja pas mall et
|e n'ai jamais connu les viedles consales VCS
2600 et autres NES. Alors, si je te raconte
ma vie, et tu me diras qu'a la limite tu ten
tapas le belek sur e comptoin e que je
comprends tout & fait, Cest pour Que tu
timprégnas du sentiment de nostalgie gu:
mienvahit peu & peu, comme une maladie
qui se propage de manigre inexorable. Et
que méme si le meilleur reste & venir dans
le merveilleux univers des jeux video, il est
des choses qui partent I'sbecration & son
apogeée. Je tiens a préciser que, bien
qu'ayant une expérience solide dans les jeux
vidéo, jg ne pretends nullement tout
connaitre de tel ou tel sujet car, de toute fa-
gon, la connaissance absolue n'est pas de
ce monde (ndday : exact..). Et |8 me per-
mettrais encore moins de te critiquer en
quoi Que Ce SOIt Car MEs ConNaIssances en
matiere de APG ou de culture asiatique
semblent assez maigres en regard des
tiennes (c'est pas du cirage de pompes ou
du leche-bottes, mals une constatation
humble au vu de tout ce que jai pu lire dans
les magasines Consoles News, Player et
GamePlayl. Et je ne doute pas un seul ins-
tant quil ewiste des joueurs encore
plus tares que mai qui ne vivent et ne
respirent que sous assistance, directe-
ment branches & leurs consales eparpillées
autour de leur lit!
Ce qui me choque, de prime abord, c'est la
virulence des attagues qui visent la PlaySta-
tion 2 [monolithe au combien sublime que jg
posséde, cela va de soi, car il est plus cre-
dible de critiquer une console guand on la
posséde plutdt que de jouer les jaloux frus-
trés). Je pense que tu seras d'accoed avec
mai sur le principe de « foutage de gueules
en ce qui concerne la mise en vente dun
nombre ridicule de consoles alors que ['effet

que cela produirait était évident,

Jde suis d'accord...

C'est un peu comme une érection matinale,
On sait quon y & droit tout le temps, ou
presque. On pourrs aussi traiter Sony d'en-
culé guand on voit qu'il faut payer 300 F une
carte mémoire, 100 F un socle art & déco
ou encore 100 F une rallonge parce que le
céble est encore trop court pour respecter
la sacro-sainte distance de sécurité visuelle
entre notre fragile il et la télé (quoigu'l g
déja bien morfié, |'eil en question, depuis le
temps qu'il la regarde, la t&l&l. Sur tout ¢a,
je suis d'accord avec tous les détracteurs
de la marque. Pour ma part, je préfére dire
que la PlayStation 2 est sortie un tout petit
peu trop tot, que ce soit chez nous, ou dans
le monde entier, A trop vouloir en faire, &
trop croine aux miracles, et ben, on se
prend la réalité en pleine. poire, et ca se-
coue. Et que I'on ne vienne pas me dire que
la fonction OVD, c'est un gadget debile car,
de toute fagon, faudrait Atre con pour dire
que 'on s fout d'avair un lecteur OVD, sur-
tout que le jour o sortira le film Final Fan-
tasy, tout le monde sera bien content d'avoir
cette fonction sur 5a console (quoigue i on
a deja un lecteur OVO, on peut chipoter).
C'est clair...

Ceci dit, j& dois avouer qu'effectivement, la
PlayStation 2 est surtout une console qui
it encore faire 55 preuves et le seul véri-
tahle reproche que 'on puigse faire & Sony,
cest de nous avoir fait miroiter une tenne
de jeux & la Sortie, tous plus exceptionnels
Igs uns Que les autres et gui marqueraient
|a différence entre la Dreamcast et la PS2,
On pourra aussi chitiquer la console sur ses
2 ports manettes, son absence de sortie
steréo et sur |a présence dun cable vidéo
foumni gui est des plus pourraves. Sur ce
point, il n'y & rien & dire et c'est ici que F'on
peut se rendre compte & quel point e mar-
keting est malsain & bien des égards. Mais
pour entretenit un peu le suspens, jy re-
viendrai un peu plus tard dans ma lettre
{quoique si tu t'es deéja endormi, C'est pas
qagne...].

Mon, non c'est bon... Je suis excité davoir
regu une lettre vraiment intéressante.
Alors, méme si beaucoup ne souhaitent
gu'une chose, la mort de Sony, ils semblent
oublien que c'est sur la PlayStation que l'on
& tous tripé avec Ia série Final Fantasy et les
autres APGs de Squaresoft, avec les GT, les
Resident Evil, Metal Gear Sclid, etc. Et
méme si la PlayStation 2 se contente, en
partie, de ne proposer equex des suites, ce
serait oublier bien vite que c'est le lot de
TOUTES les consoles qui ont eu des an-
cétres (le meilleur & ce jeu étant Nintendol.
En plus, qui se plaindra de GT3, de MGS2,
de FF X et X!, de Silent Hill 2 et de toutes
les autres bombes gul arriveront un jour
prochain, Et, de toute fagon, si vous étes
wraiment passionnés par |es jeux video, vous
aurez sOrement dejg acquis la Dreamecast
qui se doit de trdner fierement aux cites de
la PS2.

Jde suis encore en accord avec toi...

Tiens ! Parlons-en de la Dreamcast et de
«0ui Veut Gagrer un Coullons (en vois déja
au fond de la classe quont pas compris et
qui Igvent la main) Il Bien Ioin du succes de




==3 ancétres, il est difficilement compré-
~znsible de voir & guel point la dernmigre de
S ne marche pas... En effet, pour avoir
aué lors de la sortie de Soul Calibur (tou-
sans egal, techniguement parlant, sur
|8 nai jamais @8 dégu per cette
s0le qui était, et est toujours, sbordable
ncigrement, et surtout, dotée de plus en
o5 d'excellents jeux gue l'on ne trouve sur
une autre console. En matiére de bas-
me permets de considérer quielle re-
nd avec dignité-le flambeau de la Neo-
1 aven toute uneg flopée de jeux de
tons 20 et 30, tous plus excellents les
que |es autres, A croire que la stupidité
gens devenus réticents & la marque
5 depuis I'échec de la Saturn a grandi
¢ le temps. Mais, comme je suis aussi
~ peud con sur les bards et réaliste (c'est
=l ga apprend la modestie], je dois
wer guieffectivement, if faut se rendre &
dence douloureuse quune console de
n difficile & pirater n'intéresse pas le pu-
Et, malgré toutes les gualités de la
yStation, on ne m'dters pas de la téte
si elle a si bien marche, c'est parce gue
ter les jeux PS One est d'une facilite de-
ertante [ga, & -peux vous le garantir
5 souci car ban nombre de mes connais-
ENCES QUi jouent « juste COmmE ga s sur
/Skation, n'achétent pas ou trés peu de
onignaux et preferent pirater, vu que les
=uy vidéa, ils s'en tapent et gue sortir 350
= pour un jeu, ¢a leur arrache le ceeur - aie
! Et c'est loin d'8tre e cas de la Dream-
cast. car la procédure pour copier Soi-
“2me un jeu OC reste hyper lourda et com-
Z'auée pour un néophyte. Bt pour tous ceux
o se foutaient de la gueule de l'option ré-
=20 de la OC, je les invite cordiglement &
Sire une partie de NFL 2K1, de Quake 3 ou
meme de Phantasy Star Onling, ce qui de-
wait e leur mettre profond une bonne fois
sour toutes, On est loin des B milliards de
CUEUrS annonces, certes, mais sioon ne
peut méme plus compter sur ntelligence
£25 jouBLIRS paur comprendre que cette pub
‘=tait que du second degré, ben, c'est pas
220né, surtout comparé & Ja soi-disant pu-
Ticité avant-gardiste de la PlayStation 2, vu
oue le faus-semblant de créativité artistigue
2 'porte nawak' m'a toujours bien fait mar-
r (Bienvenue dans le 32me Monde... arf,
+, arfl. On pourra, néanmoains, reprocher &
08 le mangue flagrant de place sur les
YIS car si je prends I'exemple tout con de
«FL 2K1, il bauffe; & lul seul, presque touts
iz mémoire du VMS, et je parle pes de
Shenmug, Nomad Soul, Skies of Arcadia et
son mode Pinta Quest, etc. L& aussi, ¢a
nt un-peu lamaque et je regrette (a tort
2ns doute), le bon vieux temps des car-
ches qui sauvegardaient automatique-
2nt s parties et ne nous faisaient pas
cher avec des « je cherche la carte mé-
moire «, « {ai trouve fa carte mémaire |, j@
werifie la place ., y a pas sssez de place |
schatez une sutre carte , oups, [al perdu
s données , [&i pas envie, o soin, chén,
2l la migraine »... Je pourrais aussi me
indre du bruit d'avion & réacteur que fait
'z congole en marche mais c'est un détail
t on se fout un peu. Heureusement pour
us, Sega-va perdurer dans ce quil sait

faire e migux ; les jeux, et personne ne s'en
piginkira | Surtout pas Nintendo qui devrait
voir arriver (3 un précieux sliié de poids (et
hop, on oublie dun coup toutes les vieilles
ranceeurs de la guerre Sega-Nintendo, et an
fait plaisir aux joueurs)
Tu es vrai incroyabl
content de te publier...
Fier de cette transition impeccable digne
des meilleurs journalistes TV (tu permets
nue je me lance des fleurs), {en viens & ce
que je considére comme |'épineux probléme
de la GameCube {inutile de parler de la GBA
Car 50N SUCCEs est assure, el je bave déja
de pouvair 13 tenir entre mes petites mains
patelées]. Car prabigme il y a. Je ne revien-
drai pas sur le savoir-faire indiscutable de
Nintendo en matiére de jeux mais plutdt sur
Ie manque de renouvellement de fa marque.
Il est évident que Sony a suivi lexemple de
la marque au plombier et que le syndrome
des « suites » touche tous les editeurs gt
constructeurs. Mais, avec Nintendo, malgre
e fait que chague nouvel episode accede au
panthéon des meilleurs jeux. j& ne peux
mempecher de trouver que I8 creativite
part en couville. Les univers magiguss des
personnages de |8 mergue voluent peu ou
pas, et la seule différence flagrante entre
chague episode  vient souvent des
prouesses techniques plus que de [intérét
renouvele. Gue dire de la déception gue [al
ressentie en terminant: Zeida : Ocarina of
Time alors gue [unigue épisode sorti sur Su-
per Nintendo mavait transcendé & tous les
niveaur. La 3D, c'est bien, en abuser, ¢a
craint. (ndJay : excellente formule... en plus
tas de Iumour. Bien que dans ce cas, la
sécu, c'est moins cool que la 30). C'est tout
comme cette volonte exacerbee de voulair
s'enfermer dans |2 niche (terme marketing
pour «cible restreintes, je précise) des en-
fants en mertelent dans la téte du consom-
mateur que Nintendo = Pokemon | Alors
est-ce moi qui ne parviens plus & mimpra-
gner des ambiances féeriques: ou est-ce
vraiment Nintendo qui ne parvient pas &
faire évoluer ses jeux [exception faite de
Majora's Mask qui est un vent de fraicheur)?
Parfols, j& me demande yraiment si Clest
pas moi qul vieillit [Argghh... je crois que [ai
raison et I&, tu vas me dire que j& daviens
ce guon appelle communément un viewr
conl 2

5i tu es un vieux con alors moi aussi car mon
analyse sur le marché actuel est, & quelques
choses prés, la méme que la tienne. A croire
que moi aussi, je vieillis.

Et dire que Nintendo & toujours 6té un reel
précurseur dans le jeu vidéo... Les ma-
nettes hyper ergonomigues et toutes les in-
novations actuelles (boutons L&R, quatre
boutons ‘de couleurs repris par tous les
autres constructeurs, .., cest eux. .. Mais
avec la GameCube, ['af un sentiment de « Jg
peux plus rien faire contre Sony et Miero-
s0ft, alors je vais rester sur le marché des
enfants en balangant plein de nouveaux jeux
Pokémon, du Marie, du Zelda, etc. Et pour-
tant, ‘je mentirai en affirmant que je ne
I'achéteral pas, car i je prends I'exemple
tout béte de Wave Race B4, y a jamais ey
migux & ce jour ! (ndday : on est d'accord @
nouveaw...). Et puis les jeux niais de Min-

Le cain des lecteurs

!
il
tendo. m'ont toujours fait bander quand
méme alors 1 serait dommage de se priver
de telles perles, méme si |e dois avouer que
ma Nintendo B4 est retournés dans mon
coffre & consoles depuis belle lurette. Alors
Microsoft et son gros poullleus 1J._. g'est un
mat que j'adare, désole) de Bill Gates vont-
ils réellement nous apporter le renouvesu
des jeux vidén, comme ils veulent le faire
eroire 277

Hannétement, je ne pense pas. Du moins s'ils

s'appli @ nous re-bal la technique

micro... c'est pas gagne.
Faut dire quil Ia joue trés pro avec tous les
tests consommateurs ou entourent |a sor-
tie. de la: X-Box... «Ousis, on 8 fait des
€tudes aupres de 5000 joueurs console-du
monde entier et de la est néa la X-Boxs...
Putain, ¢a en jette grave comme phrase, ga.
Surtout qu'il ne fallsit pas sortir. dHarvard
paur creer 2 pad de la console et quil suf-
fisait d'un minimum de jugeote pour §'aper-
cevoir que ceux déjd existant étaient
presque parfaits. Un |&ger re-design et hap,
le tour etait jous. Quant & la console, pas
difficile dimaginer quelle embalie tout le
mands puisquelle sort apras les autres et
que la liste des éditeurs impressionne. En
plus, ia encare, il n'y & pas de quoi applau-
dir Microsaft, le plus grand éditeur de softs
bureautigues buggés, car une simple ré-
flexion sur les defauts de nos consoles ac-
tuelles et sur |es attentes des jousurs per-
mettait dimaginer ce que pouvait étre ung
console de jeux conwivisle et intéressante.
Plus de carte mémaire (= économiel car on
met un disque dur, Plus de kit vibration car
le retour de force est intégre (et du coup,

cest migux que de « bétes « vibrations). Un

cable ultra long de 3m pour les manettes
{encore des économies). Le lecteur DVD en
ootion (toujours des éconamies) et un mo-
dem haut débit intégré (décidément, on en
finit plus de faire des Economies), et tout le
monde se rend compte que Sony est un fils
de pute gul s'en met plein les poches car

R y

2 Ty f
kout est en option sur. sa sale PS2 4 3000
balles. Ah, non ! Ca, il ne fallait pas étre su-
per intelligent pour imaginer une te
console qui. en fait. ne représente que LA
console telle que les joueurs lmaginent de-
puis des années. De la & savoir pourguo
Sony et Sega n'y avaient pas pensé plutdt, |=
ne saurais dire... Mais, en attendant, on re-
garde deux ou trois photos, on a-la trique 5
secondes’ (oups... désole, mesdemoi-
selles... on peut ‘adapter en mettant « on
mouille ») et puis on Se rassoit, e belek mou
{danc, la belek séche pour ces dames!, &n
se disant qu'apres tout, elle ne sara pes
chez nous avant 2002, cette somptugu
¥-Box. Et puis pas la moindre trace o
RPG nippon, ni d'un MGS2 dant on nous as-
sure 8 100% une conversian. Alors, dici Iz
on se sera bien défoncés sur les consol
actuelles et on aura tellement joui avec |2
PS2 que plus personne n'en dira du mal
[NDJay : c'est clair). On sura enfin eu notre
GT3, notre FF X et peut-Etre méme FF X
on aura eu un paguet d'sutres bombes st
sera alors effectivernent temps, peut-&tr
de passer & autre chose, |l serait &
amusant gue dangereux gue ce soit Micro-
soft qui-apporte de la fraicheur au marchs
Enfin, du moment que |85 jsux suvent. 1|y =
fort & parier gue tous les hypocrites qu -
rent ne jamais acheter catte console rave
lent tous leur langue pour  aller s
quelgues euros et aoquénr 13 future béte
Je suis d'accord mais, franchement, pour le
moment, on s'en fout de la N-Bok (voir texte
de Ben, plus haut dans le magazine) car oser
balancer gue cette cansole va retourner le
marché, je trouve ¢a un peu prétentieux de
la part de Microsoft... Remarque, leur tech-
nigue de « je branle et j'avale » est bonne, vu
le marché actuel. Mais une question me tur-
lupine pourtant : les jeus, que vaudront-ils ?
les joueurs changeront forcément d'ici
quelgues années... Il suffit de voir Ia diffé-
rence entre les néophytes 128, les plus an-
cigns 32 et les carrément vieux B et 16 Bits
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! La mentalité changera ; on aura peut-étre
notre compte en matiére de visuel, mais en
termes de gameplay ? Qui peut dire ? Per-
sonne, pour le moment. Et c'est pour ca
qu'hannétement, je le déclare : le jeu vidéo
est en train de se mourir.. Tout du moins
dans sa forme premiére, & savoir la passion.
Et c'est cette valeur-la que je tenterai tou-
jours de défendre, jusqu'a la fin de mon exis-
tence. Snif... Tu m'as remis du plomh dans
I'aile, mais comme ¢a fait du bien de voir un
joueur passionné qui prend suffisamment de
recul pour constater I'évolution et la dé-
cheance du marché vidéoludigue.
le véritable probléme des jeux VidEQ
=5t que cela reste une industrie trop imma-
ture qui joue d'effets marketing, qui s& Sert
a credulite de ses jeunes consomma-
et qui'en profite un max poar niquer
t le monde. |l va de soi que |e generalise
que tout e monde nest pas @ mettre
méme panier Et, n toute objectivits,
ut dirg.auil y en 8 gui, heureusement,
ssent yraiment & cul pour nous pondre
merveilles widgo-ludigues. Oes jeux qui
|aissent des cernes apres des heures
jouissance. nocturne si profonde que
¢ ia plus puissante des cremes anti-
n'y pourrait rien (ndday :lol...). Des
% Qui, aprés cing minutes, vous ant telle-
statche & Técran gue méme e plus
crnant des pieds-de-biche ny fera rien:
eux qui vous arrachent des larmes de
eur tant {Bmotion sous-jacente qui les

grande des éponges sers sans effels.
s jeux qui damnent es @mes les plus
s {non je ne m'emballe pas que meéme.

avent en faire certains studies pas-
bien loin de tous les pseudgs en-
onomiques & la Infogremes, societe
2u, au passage, est [une des rares 8 sor-
it de jeux minables ou mayens, tout
tant le numero deux mandial {c'est ca.
magie de k8 mondialisation). €1, du coup,
rends 8 réver d'un avenir ol les jeux
0 comporteraient plusieurs langues
titres {japonais, anglais, frangais

e de vous entuber 400 balles fou
impart, e, eh, ehl; des jeux comme
wstat beaucoup plus dans le temps,
la rejouer vieux couplet de Ca-
it et avant », j@ souhaite vi-
> |es éditeurs fassent un gros ef-
sens du consommateur. Tu
d avec moi pour dire gu'il n'y &
detestable que de voir un jeu
fois reporté pour fa trowsigme
aison X ou Y, alors gue tout

hon seulement o'est pas bon
als en plus, CEst pas bon
de vue gustatif. D'un cer-
pire chose qui arrive au

démentent pour
|ouEUrs et disent «

1,y ferait pas mieux. Des jeux conme_

0o mencer), des [gux qui naurakent
of seul objectif que de vous divertie:

le cable de sa manette’de:

Ben, finalement, .on va le sortir 3 mais plus
t6t que prévu parce gu'on & bien travailie et
quiil est fini «

C'est clair, mais que veun-tu, le jeu vidéo est
devenu une industrie et certains éditeurs
sans vergogne privilégient le mot argent a
passion. Le probléme, c'est que cette mala-
die du pognan est rapidement en train de
gangrener les plus forts. On remarque une
résistance particuliére de la part de Sega -
trés honorahle. Ce qui me décait, c'est que
méme les plus grosses boites au monde,
comme Sguare, Enin et autres.. pensent
avant tout au profit. Ca me tue quelgue part
mais, tant guils font de bons jeux... Néan-
mains, on est rapidement en train de s'en-
fermer dans un créneau fric, industrie, mé-
dia, grand public qui tue @ petit feu I'état
premier : la passion, 'envie, le plaisir. Heu-
reusement, certains éditeurs comme Konami
remontent le niveau...

Mais je crois que dici 1&, les cheveux arra-
ches ont de besu jours devant eux et que
le manque de professionnalisme flagrant
des éditeurs sur le respect des délsis, et
done indirectement. du cansommateun (nan,
parce que ciest bien beau de dire que cest
paur que le jeu soit meilleur mais, apres
tout, on est tous en droit d'attendre dun
editeur quil sorte un jeu finalisé, somptusux
et tout, et tout, mais en temps et en
heure).

Alors je conclural ici sur e ras-le-bol dont je
fe suis pas la seule victime et par ce pre-
MiEr MEssage &ux joueurs les plus cons (et
mes aleuy, ils sont [égions...)..

Merci de tout cewr.. franchement, gue
cette pensée vienne d'un lecteur me procure
une joie immense car j'ai le méme état d'es-
prit @ I'hevre actuelle : le jeu video me
saoule. Heureusement que ['ai encore mes
anciennes consoles pour m'éclater et la
perspective de découvrir de grands jeux de
la part de Nameo, Capcom, Sega, Konami et
Square d'ici quelques mois sur les nouvelles
machines. Heureusement aussi que Nintendo
nous sort une nouvelle portable géniale qui
a, & coup siir, nous redonner les premiers
&mois des mlm Dragon Ouest ou Final
m Heureusement aussi que des edi-
teurs se risquent 3 sortir des consoles
presgue mortes nées comme |3 Wonders-
wan Color, rien que pour assouvir la passion
de millions de consommateurs de RPGs « old
School u. Pour le reste, je doute de la capa-
cité actuelle des éditeurs, et en particulier a
cause de la tournare que notre univers a
prise, et que le jeu vidén remonte la pente et
nous refasse vivre des expériences comme
on en @ vécues sur les deun meilleures
consoles du marché, a mon humble avis (la
Super Famicom et La Pc Engine, 'ajouterai
aussi la Saturn et quand méme la PlaySta-
tion).

« Peu imports la console sur laguelle on
joue, et peu importe la margue de celui qui
la fabrique. Ce gui compte, ce sont, et ce
seront toujours, les JEUX ! » Parce que si
cette phrase gui, dans le fond, semble as-
ser débile (e l'sccorde volontiers!, elle
cache une verits encore Erop ignorée par
beaucoup de trouducs gui passent leurs

jpurnées & critiguer. & jouer les maitres
penseurs de notre monde, & étaler leur
science bien souvent inexacta et incom-
plete.

Tout & fait d'accord...

Et concernant nos amis éditeurs ou pseudo-
éditeurs, je souhgiterais juste guils arré-
tent de nous vendre des conneries en pré-
tendant quelles révolutionnent (univers et
que, du coup, Mumanité sera meilleure car
on pourrait juste dire que, dans 5% des
cas, c'est vral, . Alors je ne vous crache pas
dessus, vu ta masse de travail gue tous et
toutes abattez, mais je souhaite seulerment
que l'on revienne & des jeux qui-soient des
jeux et non pas des « produits = destinés &
des marchés type ou & un profil de consom-
mateur gtabli- & partir denquétes bouf-
fonnes ot l'on s& marre bien (style « classez
de 1 & 10vos styles de jeux préférés,» c'est
plutdt emmerdant cae on en place plusieurs
au méme niveau et qu'a tous les coups, le
Iogiciel de traitement des données n'est pas
prévu pour), Mais bon, je pense que je vais
arréter |a car sinon, je vais écrire tout un
Ivre sur le sujet.

T'es vraiment génial Gilles, je le pense vrai-
ment. Tu viens de me mettre une clague avec
ton raisonnement et réveiller une vieille ani-
mosité que je nourris depuis quelques an-
nées @ 'encontre de ma passion et de l'uni-
vers vidéo-ludigue.

Alors mere: & tor Jay pour ['excellent boulat
que tof et tes acolytes accomplissez chague
mois car, gtant webmaster unigue d'un site
sUr les jeur widéo, je pelx dire” sans me
tromper gue vous devez trimer grave pour
noUs pondre des magazines aussi bons gue
GamePlay et Player, méme &i j& trouve que
vous avez tendance & Etre un peu trop ge-
nereux sur les notes et que, dans la presse
Ecrite, je suis assez surpris de voir gue
l'echelle de notation est sussi peu logigue
{style un jeu moyen cest 70%... alors que
708 est une banne note, somme LoUtE...
imagine que taies 14/20 a l'école, tu vas
pas te plaindre... Et puis, & force de nater
autant de jeux au-dessus de 90%, on va fi
mir par croire que |e piratage est neces-
saire, vu les sommes que cela represente
pour tout scquerir, meme quand on est pas-
sionng, comme moi... Nest-ce pas %

(C'est vrai, t'as pas tort au niveau des notes

R { =

mais j'ai promis gu'on allait s'améliorer.
Maintenant j'aimerais te dire merci @ toi.
Car si tu me remercies ainsi gue mon équipe,
j'aimerais wraiment dire que tu es quelqu'un
de hien, réfléchi et qu|mm miml
ter o a corresp

avec toi car tu es digne d'intérét, tant ton ju-
gement est juste, froid et implacable. C'est
des mecs comme tai qui font que le jeu vidéo
telle qu'on I'a tous connue (la passion]
existe encore sir cette Terre de merde.
Malheureusement, cette « race « de wrais
joueurs s’éteint progressivement et heureu-
sement que la nouvelle génération qui dé-
couvre avec plaisir le passé du RPG com-
mence, elle aussi, i défendre nos intéréts de
joueurs |

Allez ! Longue vie aux jeux vidéo, aux APGs,
& Player et GamePlay, &t aux &mes de bonne
volonté.

Longue vie @ toi Gilles et encore merci pour
cette missive qui m'a redonné une péche in-
imaginable !

Gilles

Bsephiroth

Salut Jay!

Bravo pour ton mad, || est trés mtéressant
et mepprend plein de trucs & chague nu-
mero, & moi qui croyais tout savoir | Cest
vrai gue parfois, j@ ne suis pas tout @ fait
d'accord avec toi, surtout en ce qul
concerne les notes, mais bon, tu sais ce
que sont les RPGs, tu as joué, spparem-
ment, & beaucoup plus de RPG's que la plu-
part dentre nous. Donc, @ mes yeux, ton
avis est trés respectable, mais bon, |8l été
habitug au systéme de riotation de Player
One, ssnifs, que je trouveis trés bom
daitleurs. Personnellement, je trowve gue
mettre BO% & un excellent jeu est du fou--
tage de gueule.

Je viens de lire ton dossier sur les Final




y peru dans:le dernier numeno. Je
a trés bien de revenir, encorg une
ur cette sére sméme Si ¢B va en
r certaing quon parle toujours de
8r CAr j@ trouve que cest une des
ures series et que, sans alle, le mar-
2u APG n'surait pes pris une telle am-
r 8t que ton megasing ne serait peut-
pas né | Bon, bref, {ai 8té trés contant
"8 ton dossier sur FE Et j'ai v une ja-
de jELl qur miintrigue un peu, méme

Bigions sur Final Fantasy 7 Interna-
7 Buelle difference avec le normal ?
le rajout des armes?

, Final Fantasy 7 International est la
xiemas version nippone. Une qui est
£ aprés la version ewropeéenne et qui
ntait les améliorations presentes
s lgs versions euro sinsi quune mnter-
“=zz nettement meilleure

merais sussi, si c'etait possible; gue w
5 du marche du RPG : [adore suivre
lution des prix des jeux, voir [engoue-
T gue peuvent susciter certans APGs
quel prix ils se vendent. Comme |ai |u
aliais faire une rubrique retro «UINE
A IDEE, TU ASSURES» (ndJay : c'est
Tidée d'un lecteur, pas la miennel. |2 me dis
2.2 tU pouvals parler un peu des prix gui se
c-atiquent pour les anciens RPGs Super
‘oniendo et sutres, ce Qui évitera & cer-
3N26 PEFSONnes qui preférent les origi-
aux emulateurs et qui veulent décous
v7r ou- redecourir un titre, de se faire
=ia0uUer ou ol leur permettra de savoir un
ce que valent [2s jeux qui dorment soi-
czusement dans nos armoires s,

Certes, mais le concept de rétro est aussi
ce yous faire découvrir la genése du APG et
aussi son histoire, ce qui représentera 'ob-
jet de notre premiére rubrigue.

«Fzr piemple - donner une valeur & chague

=dition de Final Fantasy dans ton dossier,
7. alors des dbjets marchandising de
Corono Cross montres dans le test du vo-
~me C auralt &té vraiment TOP! Dis mai ce
.8 UBn penses, ga serait cool.
Mouais, méme si je ne pense pas que ces in-
formations soient capitales ou détermi-
nantes dans 'achat d'un objet en particulier.
Valla, {apprecie yraiment ton mag ek je lul
sauhaite longue vie

Eden

C'abord |8 partee leche (tu prends nimporte
-*uelfe et tu la mets ici, ca m'avite de faire
'3 pages de textas ! Je sals, fe suis un vral
“zmard).
ur oe gui est de F'ammation, le dossier
Zzcaflowne Etait excellent, comme calul du
Tombeau des lucioles, qui m'ont fait retom-
cer dans l'ambiance de deux de mes ani-
mes préferes. Le dossier 8tait geant | il ne
mangue plus que le dossier Serial
Sxperiment Lain et je seral aux anges. TuU
S3i5 pas OU |8 pourrais me procurer les
zeux films Evangslion 7777
~Dans des bowtiques spécialisées. Pour ce
qui est de Lain, attends encore quelques nu-
~méros. Je pense que le mois prochain, on

vous parlera de Cowboy Bebop...

Pour ce qui est des jeux, je me doute que
tu 85 déja sssez de boulot comme ca, mais
J'adorerais une soluce de Star Ocean 2 car
il est trop dur.

Certes. Méme si je ne partage pas ton avis
mais, promis, |'y pense.

Sinon, |'attends Final Fantasy IX (il sort
dans 5 jours] car ['a eu la flemme de l'ache-
ter en jsp ou en us. J'al trouvé ga trés bien
gue tu sies publié des gens comme Dark,
Sbir, APG Coder... cer ga nous montre la
bétise, lnculture et lintolérance de cer-
taines personnes. Taimes g hard 51 tu
veux. Ne crois pas que ja les critique, je ne
me rabaisserais pas & leur nivesu, |8 ne me
crois pas supénieur @ eux {j'si commence
les RPGs avec FF7 bien gue |y jouais avant
mais Sans SavOr Ce que Cetait) mais.
quand méme, il ne faut pas abusar.

Merci & Gameplay pour tous ces moments
de bonheur:

J'espére que Gameplay continuera @ ten
donner encore de trés nombreux.

Ps : dasolé pour I'orthagraphe.

C'est pas grave... Tu n'en es guand méme
pas au niveau du pecnemancien.

Ezzelina

Salut Jay !

Han. Je crois quil est inutile de faire I'éloge
de ton magazine, car si & técris cette
lettre, th dois savoir ce gue {'en pense.
Avant tout, je dois te signaler gu'gtre pu-
bliee n'est pas une priorité pour moi. Ma
priorité est de recevoir une réponse sus-
ceptible de maider dans notre projet.
Woild ; nous sommes cing & vouloir monter
Une association qui permettrait aux jgunes
de s'aventuren sur divers supports de jeux
: P52, Game Cube;, Xbox, PC et Internet, et
peut-8tre méme sur lIndrema LBOO si de
bons jeux y sont deéveloppes. Seulement,
jaurais besoin de guelques conseils, Las-
sociation est sur up bon chemin, mais Pic-
soU MESE pas encore notre pote, et [‘aime-
rFBi5  savoir- comment  obtenir  des
subventions-ou du Soutien matériel supres
dF Orosses SOCISLES ou de magasing dont la
popularité est devenue nationale, tel gue
Factor Games ou Konci, Ben, y a pas
trente-sin moyens | essayer en appelant et
Bn Ecrivant. Au pire, je peux peut-étre vous
8pporter mon Soutien;

Ensuite, je suis la plus jeune du grouge. en-
core mineure. . D'ailleurs. et aprés man
bac, |e projette de faire une école de des-
sins, si possible sur ordinateur, directe-
ment. Je voudrais devenir graphiste et bos-
ser pour Square me plairait bien (ndday :
allez, en chmor.. Tu sais que t'es drile
comme fille). Je sais que |l encore beau-
coup de chemin & faire pour ga, mais en at-
tendant. j& maitrise dgja pas mal ls 30, et
LU comprendras certainement ma mativa-
tion guant & obtenir le matos adénuat pour
permettre & ma PS2 de lire mes petts tra-
vaux et les: diffuser au sein de rotre asso-
ciation, Je ne sais pas du tout ol me pro-
curer le nécessaire, Tu peus m'éclarer ? Bt
puls, ¢a ne doit pas étre catdesu non plus !
En connaitrais-tu le prix?

EDEN

Le coin des lecteurs

A man avis, renseignez-vous auprés de votre

mairie ou du conseil régional... Ils vous don-
neront peut-étre des conseils avisés.

Ja sais gue tu dois en avoir raz |e bol de
passer des nuits blanches & essayer des
bombes telles qu'un bon FF ou des daubes
qui tont décu, ou méme de répondre & tes
lecteurs qui, au bout d'un moment, daivent
tem. sérieusement !

C'est clair...

Ceei dit, je te serais extrémement recon-
naissante de m'envoyer un petit 2-mail ou,
& ton plaisir, de maccorder une petits place
dans ta rubrique courner, le plus important
pour maoi etant de recevoir un petit coup de
pouce de ta part.

Tu es publiée mais, honnétement, je ne vois
pas comment te venir en aide. Des orga-
nismes beaucoup plus renseignés que moi
sur |a situation pourraient te donner de ju-
dicieun conseils. Je t'ai déja dit : présente-
toi avec tes potes au conseil régional et pro-
posez votre projet et votre association.
Aprés, vous verrer bien... Au pire, demande
a tes parents de te filer un coup de main, vn
fque tu es mineure.

Bon, je ne mattarde plus quavec trois pe-
tites questions sur un gadget encore mys-
terieux © est-ce gu'il y @ beaucoup de déve-
loppeurs gui trevaillent sur- llndrema ?
Graphiquement, sera-t-elle meilleure que la

Xbox 7 Et tol, que penses-tu de cetta
constle ?
Allez, la corvée de lecture dune lettre

casse-pieds est terminge. Aprés avoir fini
tes deux bouteilles de 2L de Coca, trouve-
ras-tu le courage de me répandre 7
Jembrasse toute I'squipe et Iencourage vi-
vement & continuer un travail aussi enchan-
teur !
Merci pour I'équipe.
Ezzeling (pseudo Lil)

Fix
Je te salug, 0, Grand Jay !
Tout d'shard, tradition oblige, ton mag ou
plutdt Notre mag est fabuleux, puisque tu
Insistes sur le fait quil est le résultat dun
travail commun entre les |ecteurs et tos, ce
quien fait une veritable bible mensuelle |
Avant d'attaquer mon sujet, je tiens per-
sonnellement & remercier Kyo qui & mal-
heureusement |aché prise . tant pis pour

lui, mais espére qus ca na va
cher de continuer de si belle |
Alors voila, je suis un grand
[comme tous les lecteurs, j2 pai
tends avec impatience la sort
vieme opus (S jours |} Jattends
frangaise, tout simplement, car
fmigux acheter (selon moy un ey
traduit dans sa langue et ainsi &
prendre du scénario plutdt gue de
BN americain et comprendre qu’
préfére patienter un peu [ parf
coup ! pour pouvoir profiter pleinem
cet achat préciguy |

Ton geste est louable mais pour ceux gui
captent le jap ou le ricain, pourquoi se rete-
nir ?

Le probléme avee les jeux en imp:
pas la barriére de la langue mais
voit un Xenogears & BOD balles en
c'est abusé. Il en vaut largement
mais, sérieusement, yen a qui n'ont pz
moyens,..comme moi !

Tout & fait d'accord, c'est honteus...
Alors on se rabat sur la version nipp
I'on pige que dalle mais ol l'on paye
moins, Tout ¢a pour dire gue les R
sont pas accessibles & tous et qu'en
compte, ils sont réserves & une ehit
personnes dites pétées de tunes b (et
truites, mais. ¢a, c'est une autre hi e
Voila-mon- bilan pour F'accessibilite

Pas forcément, & I'époque oil j'ai acheté Ke-
nogears, il ne valait que 300 balles en us...
et 400 en jap...

Je voulais te demander pour FEX
gue N Uematsu, T.Nomurs (ou Ama
ront encore sur e ggup ?

Aucune info n'a été donnée a ce propos...
Cette version on-line sera-t-elle jouz
quement sur Internet ou poura-t-on
en Link aver plusieurs consoles (com
réseaul? A propos; quand sort le
de la PS2 2 Et & combien ?

A priori, uniguement en on-line via le ser-
veur de Square - Playonline. On pourra visi-
blement rencontrer les jougurs PC puisque
FF X1 sortira simultanément sur PS2 et mi-
cro. En ce qui concerne le modem, j'en n'zi
pas la moindre idée, mais cela devrait avoi-
siner les prin normaun (comprends au-des-
sus de 700 hallesl. En ce qui concerne sa
disponibilité, on espire pour le mois d'avril
- maj.

Sinon, je SUis en train de creer U
consacré & 'Asie Orentale (Ch
8t qui parlera des nombreuses
Ces pays (arts martiauy, cinéma
thologie, coutumes et une r;
Alors 5'il y ena qui seraient
me filer Un coup de ma
adresse ; fix. seed@infonie fr

Si tu veux un coup de main et que j'zi le
temps, ce sera avec plaisi
J'ai enfin terminé st :
me publies {'espo | S
longue vie & Gameg'ay BFE

PS: pourrais-tu me ra
ity ne me publies o
T'es publié, c’est pas beau, ca ?
P52 Ve Yuna

C'est clair...




3 L inis e |

Florent

slut jay Comment ¢a va, pas trop de cour-
= 777

Plus que d'habitude... Ca commence & faire
un sacré paquet. Continuez comme ¢a mais
aussi & envoyer des dessins.

Bon, la partie leche K

Ton mag est franchement super, & chague
fais, je cherchais dans les mags les RPGs
slors que dans le votre c'est simple @ Y A
FRESQUE GUE CA

\oila, c'est terming 1! puf !

Jai trouvé le mag n°6 excellent, avec le dos-
sier Final Fantasy M Je les ai tous (les mags
1} sauf le premier et, vu guil Bst iNbrou-
vatle, e le verrai jamais - OUIN OUIN QUIN)
Au fait. FINAL FANTASY 6. JE LAl
| | est EXCELLENT I il
(ndJay : content pour tei...)

Bon je suls encore au debut, mais c'est 0eja
mien : VIVE LEMULATION 1

D'ailleurs votre attente est récompensée :
Nemo voss a pondu un superbe dessier sur
I'émulation... rien que pour vous.

Bon les questicns

1) Est-ce que les versions de Final & jap et
1S ont des différences (sauf la langue of
coursel), parce quil me semblait bien que
SOUARE les prenait pour des nuls 27

On peut juste parler d'une différence de dif-
ficulté et de plus de combats peur la version
jap... C'est tout.

2) Est-ce wral que SEGA va arréten |a pro-
duction de la Oreamcast pour travailler sur
d'autres bécanes 72

Oui, monsieur. Une fois de plus, Ben répond &
ce genre de questions grice  un article sur
I'arrét de la Dreamcast en France.

3) Est-ce que la Wonderswan sortira en

Pour le moment, il semblerait qu'elle soit
prévue pour les States. L'Europe devrait éga-
lement veir la portable révolutionnaire de
Bandai, un de ces jours...

4] Je suis abonné & un fabuleux magazine
s'appelant GAMEPLAY RPG (dalleurs RPG,
|2 le vois pas marqué sur la couverture 1) gt
|s miont dit que yavait un certain truc for

J'ai rien pige...

5] Si Final Fantasy Adventure est Seiken
Densetsu 1, Secret OF Evermore, cest qui
ui 72722

Une merde qui a été réalisée par I'équipe
américaine de Square,

B! Saurars-tu le prix de la future console X-
20K 772

Réfere-toi @ 'article won sen fout de la N

bok» de Ben pour tout savoir sur cette
console dont on se fout éperdument.
Ban bah je crois que cest tout i

excuse pour |85 points dexclamation
c'ast une touche que jaime bien. Salut

mes APGs (sans compter les A-RPG
Zeldal Final legend 15263657568
je savais pas quil y avait plus de
| Legends) et Tactics, Secret OF
et Mana, Y's (eh oul, jal com-
= RPGs & 4 ans © |y pigeais pas
mais {adorais 1M, llusion OF
tasy Star 182t 2.3 autres

mais & |es ai plus tous en téta 1!
Je tépargnerai ma liste persa sinon tu au-
rais des complexes

Gusse

Re-coucou. Ce mot juste pour proposer une
idée : pourquoi ne pas donner les cotations
des vieux jeux (ou des raretés) en officiel,
jap et US. Parce gue faimerais bien évaluer
ma collection, mais je n'al aucune base (les
magasins mettent tous des prix différents!),
Et puis cantinue de faire de I pub & Arca-
dia. c'est e mangashop ultime | EL précise
od il 58 situe [au moins 18 ville, Aix-en-Pro-
vencel, En attendant les autres magasins, a
Paris ou ailleurs...

Et puis tiens, pourguai ne pas propaser une
liste des meileurs magasing dimport, en
jeux vidéos mais sussi en mangas et films
?

C'est une trés bonne idée, mais je doute que
man service commercial soit en accord...
Et pourguoi, en plus, ne pas proposer des
chiffres réguliers de ventes [consoles,
jeux...] et un palmares des lecteurs fon vote
pour son jeu préféré dans chaque catégorie
et pour chague console, ce genre de
trucs,..). Bref, faire de ton mag, déja my-
thigue, quelque chose de vraiment interac-
tif.
OK, je vais y penser.
Pour finir, merci de conseiller & tous Panzer
Dragoon Saga. Je viens da lavair (je suis @
la bourre, mais |l est guand méme dur a
trouver en officiel], et c'est une tuerie. Jen
suis au quatrigme CO (apres 12 heures de
jeu, je trouve ga court, mais fambiance est
telipment géniale...) et je me régale. Clest le
Shanmue de la Saturn (il en avait an tout
cas les ambitions. ) !
C'est clair Panzer Saga est une tuerie que
chacun se doit d'avair.
Et dans la catégorie petites annonces, j&
cherche Deep Fear sur Saturn en eurDpeen
fdur & trouver & un prix abordable, aussi,
quand on n'habite pas & Paris...). Merci de
transmettre !
C'est fait...
En vous souhaitant bonne continuation,
Gusse

Guy the fighter

Salut & toi et & taute léquipe de Game Play
RPG, c'est Guy the Fighter de www.ultima-
tesgamers.frst

Si je prends mon clavier, et non pas ma
plume, pour técrire, c'est seulement pour
te faciliter |a lecture de ma lettre, si tu vois
ol veux en venir.,.. Bon, bref, passons
aux choses sérieuses,

Je passe le passage des congratulations (tu
n'as qua lire les autres missives qu'on ten-
voie, tout est dessusl pour entrer direct
dans |e vif du sujet.

Voila, le 6 janvier 2000, [l lancé, avec Evil
Bahamut, une pétition & lintention de Soua-
resoft, pour quils e décident enfin @ sortir
leurs OST en France. Cela st venu un soir,
avec Evil, en train d'ecouter MOST de

Star Ocean 2 f{excellentel gue je venais
d'acheter : 160F, &t en copié, svp!

MEme pas une version officielle | En fait, je
pourrais m'estimer heureux, car mon «Fiano
Collections de FFE m'a colté presque 300
balles, cette fois, en officiel, alors qu'il n'y a
qu'un seul CO. Alors mai, je dis ; marre de
payer une fortune paur avoir les versions of-
ficielles, ou de se rabattre sur des copies
aux prix, SOMME foute, sssez élevés. En
plus, comme pour les jeux vidéo, le packa-
ging compte trés fort pour moi. Clest
comme ;a, g8 peut sembler ridicule mais
imagine gue tu achéte un Chrono Cross en
oravé, avec marqué en gros sur fe cd la
boite qui Fa copié, et un packaging force-
ment mains bien que l'omginal. Franche-
ment, je trouve que ¢a le fait pas...... Chais
pas, c'est un peu Fdme du jeu gu'on retire.
Dis moi si tu penses comme moi!

Oui mais comme tu le précises, on n'a pas
tellement le chain, v le prix «officiel» japo-
nais.

En fait, ldée de départ est de se centrer
sur es OST, mais vu que beaucoup de per-
sonnes qui ont signé réclament aussi les
jeux, cela fera aussi pertie des demandes &
faire 4 Sguare. Bon, déja, jentends des
tétes mal-pensantes, pessimistes et ra-
leuses en train de dire «Ousis, comme si
cela allait changer grand-choses, ou encore
«Pourrie, la pétiion, il ny a gque 200
votes....». Pour eu, franchement, je pense
quil n'y a rien & faire.

Sils ligent cette lettre, c'est quils achétent
le mag, et donc quils sont fans de RPGs. Si
on suit cette logique, ils devraient tre les
premiers & réclamer tous les produits de
Square en France. Alors, déja, si tout le
mande réagit comme ca, cest normal quil
ny ait que 200 votes et, en plus, tout le
monde pleure mais personng bouge son cul.
Jde suis d'accord...

Il y en @ marre que la France, et plus com-
munément Europe, soit la derniére roue du
carrosse [ils sont o Chrono Cross, Xeno,
les OST et tous les goodies quiont les Nip-
pons....... et les Américains?] Alors, pour
una fois que deux mecs le font, je pense que
|e5 critiques ne sont pas appropriges. Tu ne
penses pas ?

Tout & fait, comme je te I'ai dit au téléphone
lou & Euil Bahamut, je sais plus...), vetre ac-
tion est louable et mérite des applaudissements.
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Pour cela, en fait, on aurait besoin de ton
aide. Déja, en parler dans le mag, ce serait
trés utile, mais si on pouvait s'ecrive, ou
mieux, se teléphoner pour voir comment
faire évoluer |es choses, ce seraik encore
migux, A
Je suis d'accord avec le principe et je veux
hien uous aider. Néanmoins, il faut retenir
une chose : Square est une hoite de jeux qui, ]
comme I'a trés justement dit Gilles dans ula
lettre du siéclexs, a pour objectif de faire de
Ia thune, certes aussi de régaler les joueurs, :
mais il faut étre réaliste : leur objectif pre-
mier est de faire de l'argent, Or, nous
sommes peu en Europe 3 aimer le RPG [ga
commence & venir, dieu merci !) et donc pas
asser rentables pour ewx. Néanmoins, la
proposition est si alléchante et importante
pour vous, que je suis de tout ceur avec
wous et vous apperterai tout le soutien né-
cessaire pour cette uvre louable.

Ben, ouais, pour approcher Square, ton side
serait B5sez bienvenue, et ton charisme au-
prés de la communauté APG est tellement
puissant gue ton aide pourrait nous amener
un petit paguet de voix. On a déja une idée
béton avec Evil Bahamut, mais elle ne pour-
rait se réaliser qu'avec ton soutien.

Enfin, dis moi si t'es intéressé, mais avoue
que l'dée de départ est louable et, méme si
cala ne meng & rien, Square saura enfin,
vraiment, pour de bon, quen Europe, on
veut TOUT de Sduare, et pas que les FF et
les séries & gros nom et commerciales (at-
tention, {'ai pas dit mauvaises], comme PE
lle survival, c'est a la mode), ou des daubes
genre Ergheiz. Et aprés, on se plaint des
mp3. des roms et des émulateurs.....
Dites, Mister Square, si on en trouve autant
sUr e net, ce ne serait pas & cause de votre
politigue, disons frileuse, avec le Vieux
Continent?

Jiallsis oublier, woici l'url pour voter :
http://www.petitiononling. com/ost.

Mettez votre nom, ou un pseudo, un MEs-
sage et c'est bon !

Le message est passé, je crois. J'encourage
tous les lecteurs de Gameplay RPE & le faire
en tout cas !



. deux mats sur moi. Jal commence a
yraiment aux APGs & partir de FF7;
& considére comme [un des meilleurs
série [au fait, [ermmerde tous ceux qui
nsent que ceux gui ont commence,
mme moi; 8 FF7. sont incultes des
Gelindday : bien dit...) Je suis en train
miser Chrono Cross au moment ou je
s, Bt j8 commence & réver de FFS pen-
t mes nuits (il n'est pas encore sortil.
~ avant FF7, 'ai quand méme joug & Zelda
vel, et Seiken 2 sur ma bonne vieille
mais ce n'était pas encore ma pas-
Je dis «f love yous & 'émulation qui ma
is de jouer & Chrano Trigger (mon jeu
ré derrigre le Crossl, & FFE et FFS,
2 trouve presque aussi bon gue Je 6. Je
uve que FFB est vraiment bon, mais
5 qgue le 7, méme si Evil a &té trés dégu
ce jeu, et je commence & minquigter
ant & lavenir de Final Fantasy. Jai l'm-
ion quils prennent la grosse téte en
nongant le 12, alors gue fe 10 vient détre
:ardé. Ai-je tort ? Un dernier paint : mon
mpositeur prefére est Mitsuda, Je pense
=, méme £'il & fait la musique de moins de
« que Uematsu, son niveau est toujours
sonstant, cest-a-dire exceptionnel (le trio
1zna et les deux Chrono est, pour moi, le
de la musigue de RPGI, elors que Ue-
Tal5u 8 parfois des passages ssanss, Sans
zuzefois devenir mauvais (genre Final B ou

Mouais... Pensez ce que vous voulez, c'est e
“libre droit de tout le monde. Mais |'ai aussi
mon avis sur la question.

Zon, j& vais te |aisser, mais noublie pas de
ntionner les noms et sites ci-dessous, ils
- ~ous ont besucoup aidés pour la petition.

=y the Fighter tainsi qu'Evil Bahamutl:

on lanceée par;

y the Fighter de

ultimatesgamars: frst

Bahamut de

Disbilo de www, rpgdimension:net
- Z=0 oe rpg-emuplayer.com
Znephyr de rpgbahsmut emoplayer.com
2kuma de www. ffessy.com
..BL-UN magasine concurrent qui &

=ussi parlé de la pétition [mentionne-le si tu
veux, il segic de Joypad, & qui je dit
MERCI.

Je ne wois pas pourquoi je n'en parlerais
pas... L'est un mag un pes dans notre esprit
méme si y a des trucs qui m'énervent chez
UK,

- ©s - si guelgu'un veut nous aider, qu'il nous
mail & pyco@club-internet. fr

| FPS 1 wu que tes boltes alx lettres décan-
rent Un max, [ai envoyé ce mail @ toutes
celles que tu as.

=PPS: e tal aussi emvoyer ce mail par
coufrier au cas ol ce message tomberait
dans les abimes de tes boites aux lettres,
C'est bon, t'es publié et je regrette de ne pas
I'avoir fait plus tat. Pour concrétiser la
chose, appelez-moi au téléphone et on ten-
‘tera d'improviser un plan d'approche...

Kibi
Dyooooaoo M Kaonnichi wa 1!
Salut & toute I'éguipe de GP-APG et & tai,
Jay. Tu vas rire [si. 5, je te le jurel, je suis
&vec un pote en train de préparer la pre-
migre nuit blanche sur FF IX ({8l waiment
voulu sttendre [a VF et, crois-mai, ce fut dur
{je n'ai pius de doigts) et on & ey [envie sou-
daine de t'écrire. Alors, commengons par
faire les chases. dans e bon ordre. Je ne
vais pas faire comme les 11/10&me de ceux
qui t'écrivent pour faire [‘éloge du mag. Je
ne dirai seulement qu'une chose, cest qu'il
est génial et complet (de plus, vos paintes
d'humour dans les articles apportent un pe-
wt plus qui fait que l'on se croirait une
grande famillel. Pourguoi faire jong et ré-
barbatif alors qu'en deux lignes, on peut dire
plus de choses 2777 Ic'est quil y en a qui
tiennent vraiment & etre publié pour dire &
leurs potes . shey ! regarde 1! ['ai été publié
par Jay dans le mag. W trop fort M Men,
mais n'imparte quoi ! Bon passons & [ins-
tant présent | FF IX 11! Cette nuit blanche est
prevue depuis (euh .. Deja deux maois 72
Dieu gue Ie temps passe vite 1}, alors, on &
tout prévu - Chips, Coca, Curly ; bref, [ali-
mentation du parfait APGiste qui va faire
plus de 40 hewres ce jeu daffilé. comme
c'est tripent . falme ces instants de pur
plaisir !
Meoi aussi et ¢ca me rappelle de trés nom-
breuk souvenirs, crois-moi !
Danc FF IX, tu sais quoi 777....... Cest ba.
trop bds M Arrrgggghhbh (ga v est, e suis
en train de faire une crise d'apoplexie aigue
melés & une conjonctivite oculaire de loreills
gauche atténuee per une anging gingigua-
nalle alternée du cervesu....... Je meyrs !
C'est trop magnifique, J'adore Dagoer et
Vivi ; j8 ne suis pas mécontent d'avoir at-
tendu si patiemment ce jeu | Ex tu sais quoi
777 Kuja, c'est de la tuerie {dire quil va dé-
passer Sephiroth dans maon estime), Est-ce
que ce jeu va me faire atteindre des hau-
teurs sembtables & celles que |8l eues avec
le Be opus de la saga P7P7(He hé 1l
C'est hien parti pour 1]
Ban je ne vais pas te faire 'éinge de Final IX
car t I'as déja fini alors que fe ['ai & peine
COMMENCE, Mais je vals te parler du RPG et
de moi : une histoire d'amour qui risgue de
durer toujours... Comme beaugoup, clest
sur NES que ma pession pour e APG & com-
mencé, avec Zelda pour &tre precis [A Link
to the Past reste le meilleur, pour moil (Nd-
Jay : pour mal aussi, mais le Majora's Mask
se défend pas mal non'plus...) mais il y 8
deux ans, fai découvert FF VIl chez une
amie. Au début, |8 n'ai waiment pas accro-
ché mais au bout de trofs jours, jetais en
manque ! et pac ! je me suis acheté le jeu |
C'est parti de [a. Depuis, j& me suis procuré
tous les FF, Chrana Trigger, Suikoden 1 et 2
ainsi que dautres hita. Mais Square a
évelila &n mai cette folie qui était enfouie en
moi (Thanks God Square],
Oulala, je parie mais i ga continue, je vais
faire sauter ta boite aux lettres !
Pas de risques, n'ais crainte...
Pour ta petite information, saches que je
suis aussi fan de manga et de DA, Mes ré™

‘ \Y A

fér‘ences 22 X, Magic Knights RayEarth, Co-
nan, Fushigi yigi, DB, Kenshin, 1S, Hojo
Tsukasa et bien d'autres pour le manga et
Evangelion, Mononoke-Tatoro-Tombesu des
lucioles....... pour le DA. En parlant dEva,
|'ai apprécié ta courte enalyse du GP-APG B
Iméme si un Gameplay ce 120 pages n'au-
rait pas suffit 8 etaler une analyse fiable et
guasi-complete de cetze série mythigue)
Jaime bien avair des svs de wais fans
devat

Ben, le truc, c'est que c'est Biiche, I'auteur,
pas moi, Je ne connais pas suffisamment la
série pour espérer vous pondre un truc
digne de votre admiration ou de votre pas-
sion pour cette série de folie.

Mai-meme; j'en suis un. Si tu veux mon ogi-
nion sur 1a série, tu pourrss tientdt aller

(mon site web sur e mal lsitues
impatient, envoig-mai un mail] Je Sws en
T
VIR | g S
] Jraves r}

Le coin des lecteurs

train de finaliser mon dossier eve -:uE =
ueauhﬂe depuis Itiens-toibien) E mais |

que la Dlg mise & jour du site, spécial
pour leCartoonist de Toulon (au fait
ras-tu du cartoonist ?7)

Dui, on pariera de Cartoonist... Enfin, norma-
lement.

En sttendant, si tu veux de belles image
de belles.... images, va jeter un il sur =
site et dis moi ce que tu en penses !

Trés sympa mais en construction... J'y re-
tournerai guand tu auras fini ta mise a jour.
Sinon, j'aime bien I'interface et le dessin de
Clamp len dessin du mois) est superbe.
Bon, je crois que ta boite aux lettres 2 fin
par craquer, donc je vais te laisser [[Comms
cest dur la vie de rédacteur, as-tu seuls-
ment deux heures pour toi 77

Quais, enfin... pour ma copine.

Une derniére fois, merci pour le n°6 de GP-
RPG car c'était, de [oin, le meilleur de tous
Merci

Allez, sur ce, banne bourre et & bientdt pour
le volume «27» de Gameplay Lal...

K-J-o

Ozone

Une lettre de Ia part d0zone
Comment décrire man angaisse lorsque. |
& maintenant 2 jours, | ai regu le dernisr
GamePlayMag (le Be pour étre précis]. Une
sorte de profond dégolt de moi-méme, |'2n-
vie de vomir par tous les trous, En effer =
M'éLais juré un jour d'apporter ma modests
contribution & ces extraordingires inv
tions gue sont 1a presse et le journalism
IMes champs de culture étant vastes, mas
ma timidité également. il ne me restait plu
qu'a faire un choix et & me lancer... Certar
périodiques perdirent méme leur inté

. A¢L
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cremer (Console+ ;- époque Le Pandal
t que |ose me lancer [dailleurs, en
nt ces lignes, ai l'mpression gue je
orter |a poisse & votre mag, et méme
Crois QUE 3 commence puisque Kyo
rtl, avant meme d'avoir pu Nous « ap-
« {car ce n'gtait pas waiment un ap-
s5age dans le sens scolaire du terme)
nsultes en |sponsis)... C'est alors que
até mon dévolu sur GamePlayMag can
25 tout, guitte @ étre publig, sutant |
ans un mag qui sort un peu des sen-
5 battus... Et cette sensation étrange,
. d'oi vient-elle si je considére votre
comme. admirable (dans le contenu...
gue, nétant pas le seul, |e critique-
a forme aprés mon sujet] ? Je mex-
cigua, &t tu le-toléres, man cher Jay... Dans

numeérg précédent, Gandalf, un lecteur
x et sympathique, contrairement &
taing gue je ne m'abaissera: pas a nom-
qui NE pensent pas pouvair 8tre cri-
&5 Gans Etre arrogants ou agressifs),
alf, disais-je, avait demande un coup de
n pour ce FABULEUX jeu qu'est Chrono
rigger [« kurono tiriga « pour les intimes),
Jugi de plus normal pour mai et mon frére
ue de Taider puisque nous venions de finir
= nouveau cette merveille, cette cartouche
100% pur réve ! (la 1ere fols, nous lavons
fnit en B7H30 fpss non-stop -0l Mais,
responsable de ce courrier et timido-fal-
nzant & la fois, ['ai pris tant de retard pour
&crire que le nouveau GamePlayMag amniva
mes genoux. Le parcourant svidement
rméme, plusieurs peges me soulagé-
malgre leur aspect négatif dans le

1%, personne navait répondu [publi-
ment en tout cas) a Gandalf, jg vais dont
r man honneur un peu plus bas | 2%,
Ti0i Qui avait prévu de vous pondre Un
& ce propos, | ai trouve [ article sur
tasy Star bign supérieur & ca que |
svais écht [malgré tout, il y @ peut-gtre
—gux, voir e paragraphe Internet] ; 3°, Il n'
toujours pas darticle sur le meilleur T-
G de la Megadrive, ce jeu gui m' a fait
crogresser en anglais au college. & I'8ge de
'Z &ns, '@ nommé. .. -le p'tit fan de pokékan
5 au fond, se croyant autorisé & parler :
reet Fighter Il | « Kbaaaam, Ozone at-
le fautif et I'envoie valdinguer d' un
coup d'pied jusgue dans une école pri-
ponaise ultra stricte ol les jeux vidéo
nterdits... [remargque... faut peut-8tre
= |me calme, maoil Heu... continuons. ..

romme, Shining Force Il [LandStalkar
ertes, |8 meilleur, MAIS dans la cate-
= A-BPG et idem pour Phantasy Star [V
i las APGs...). A ce propas, dans mon
{réservé au off-ine, désolg), javals
icé des articles sympa sur les jeux
série {merci & vous, membres de
2i5. dés les premigres recherches
ties de ca theme sur Internet, &
senti incommensurablement infé-

malgré tout, j& vais relever le
équipe du meg |'accepte, je ne
3 envoyer par mail des articles
5-g-imprimer » sur Shining in
5, Shining Force, Shining Forge
e CD, Shining Farce lll [méme
y ougl, &t les deux épisades
=or GameBear lencore ung fois, vair

paragraphe Intermet], et voire méme, si cala
vous dit, je suis capable d'gcrire & prapos
fe sujet qui me tiennent a ceur tels gue ces
jeux qu'on recherche éperdument sur Méga
CO et qui sont maintenant hors de prix, et &
propos de Fémulation dans laquelle je ne
viens pas de me lancer, bien 8u contraire.
De plus, pour les soluces de ces jeux qu'on
ne voit plus, je suis toujours 18, |& possede
pas mal de APGs (ou approchant] sur Me-
gadrive [du vrai, du palpable, les dépenses
de mes économies! et en méme temps sur
mon PC avec I'émulstion, ce qui permet de
« prendre une photo » bien plus facilement
gu'en 1993-1985 ol les testeurs jouaient
de I'appareil photo et du cutter pour faire
Ieurs soluces... Bon, sans voulair me vanter,
{e crois pouvoir vous sider.. Donc. chose
promise, chose due, voici le coup de main
pour Gandalf : la Sun Stone & éte volée & |
épogue ackuelle (an 10000 par le Maire de
Porre, au Sud (on peut vair sur la carte,
I‘8nergie de fa Sun Stone qui s'échappe de
sa maison) qul est si avare... Mais, pour-
quol est-il si avare ? Pour le savair, retour-
nons en Fan 600, AU MEME endroit. L&
son ancétre (& Elder's House) nous apprend
quelle souhaite préparer un Jerky, mais
qu'elle ne peut se l'offrir. Retournez en l'an
1000. & peine su-dessus de la demeure du
maire (Mayor's Manor]. Sur la droite se
trouve un marchand [Snail Stop) qui vous
proposera un Jerky pour 9900 pigces.
Aprés |'achat, retour en BOO oi vous re-
trouvez Fancétre. Vous avez le chaix entre
garder, donner ou vwendre [e Jerky
110000)... A votre avis, quel choix permet
dobtenir en réponse « Merci, desormais
mes enfants apprendront la veleur du par-
tage s, Alnsi, retournez en Fen 1000 et
wous verrez comment le maire qui, supera-
vant, vous donnait 10 pigces pour faire le
poulet, & évolug... Puis, Internet, ce mot
magique lorsgu’il ne plante pas misérable-
ment, m'a apparteé son ot de chefs-d'eure
: le meillewr site pour fan de RPGs, souvent
remis & jour, bien organisé, et en anglais
weow rpgfan.com. Saluez les membres de
ma part. Un site d'un fan des Phantasy Star
(RPG sur Megadrive) ultra-méoa blen fait,
qui héberge aussi des trésors comme Shi-
ning Force, Lunar etc ete ... luj aussi, en an-
gigis wwwphantasystarorg. Je crois sé-
rieusement que j'surais di vous en parfer
plus tot... Enfin, les reproches : -la premier
qui me vient & lesprit, ¢ est & propos des
référencas & tes « coullles », Jay. Je pour-
rais bien critiquer ton dossier sur Final Fan-
tasy sans yraiment le penser, alors.. -
bravo, |a sphaute dortaugraffes de Galerie
est corrigée. ..

Merci

- par contre, il y & toujours cette police (ou
«fontes, si vous préfierez) gothigue, oui est
parfois, il faut le dire, illisible !... (je ne pré-
cise pas laguelle, tout le maonde compren-
dral..

Je suis d'accord, mais ca s'améliore de nu-
mEro en numéro...

- 5 possible, donnez Un commentaire ou un
titre sux dessins de la rubrique des lec-
teurs, c'est frustrent de ne pas savoir qui §'
est sdéchirés pour le faire.,

Aprés ne venez pas me dire que je suis arro-

gant... |l faudrait signer vos euvres. Je suis
d'accord dans le principe, c'est légitime
mais tant que des abrutis me feront passer
pour quelqu'un de vaniteuy, je suis désolé,
ce sera non. Réaction totalement puérile,
mais je 'assume.

- faitas bien attention au photormnontage. Si
vous pouvez relire les offsets avant |im-
preseion, faites-le | C est ainsi gue du texte
est parfois « bouffé » par une photo ou que
les ‘cours de japenais de Kyo furent incom-
plets

Jde ne suis pas sir que tu sois suffisamment
bien informé pour parler mais je tiens
compte de ton conseil méme si tu ne connais
probablement pas ce que l'on fait chague
mois et comment il faut se battre avec les
différentes maguettes pour éuiter ce genre
de conneries.

- Jay, fais gaffe avec le xgras» de I'ecriture
dans le courrier des lecteurs. on voit trés
mal dans les premiers GamePlayMag les
passages ou tu reponds et ceux ol le lec-
teur t' écrit..,

Je pense que le probléme n'est plus d'actua-
lité

- |l faudrait corriger le « 2 # qui st devant
cheque numéro du mensuel sur le code
barre.,

C’est un autre probléme et pas possible de
faire autrement pour le moment...

- Tous les lecteurs qui ne l'ont pas, mals qui
souhaite acouénr le numéro 1 de Game-
PleyMag devrait se faire connaitre. En effat,
8U service abonnement, on m'a affirme gu'
une reédition etait possible sl y avait suffi-
samment de demandes. En ce gui me
cancerne. |g souhaite |'acheter .. De plus, &
bosse, lorsgue ['ai le tamps (faut penser au
Bac, de temps en temps) sur un moteur de
jeux type T-APG, trés proche da Shining
Force Il pour PC sur Windows [désalé] et
qui serait 100% configurable, posséderait
son propre langage de programmation afin
de créer ses propres scénarin... ou plutdt
son propre RPG, & 100% la vision de l'au-
teur, seule une limite : en 20... Alors, pour
avair plus diidées, je demande sux lecteurs
de mécrire [ozone@caramail.coml pour
connaitre ce auils sttendent d'un tel mo-
teur... (['écrirai plus tard sur ce sujet). Voila,
cest un peu long, alors, Jay (je peux te tu-
toyer 7} -(ndday : bien siir, contrairement &

ce que heaucoup pense, je ne suis qu'sn étre
humain qui tente de bosser chague mois et
de faire partager sa passion), tu peux cou-
per Ia lettre, mais & condition de le signaler
par un « [...] » en gras et sans les guille-
mets, c'est la norme. ..
Tu apprendras gue je ne censure jamais la
lettre, sauf ce gui n'est pas du domaine dé-
ontologigue.
En espérant n'avoir géné personne avec
cette lettre, et dans |'attente d'une réponse
je te salue trés humblement, & rédac-chef !
[salut aussi aux autres rédscteurs, Bux
autres lecteurs, et & ta trés tendre co-
pine.. ]
Tas oublié le maguettiste qui se prend la
téte pour faire la mise en page de vos cour-
riers

Ozone, contactable & ozone.same@cars-
mail.com ... de Tours (37) le Lundi 5 Feyrier
2001... w viens quand pour une pltite
bouffe ?
Guand tu veux men ami...

Pécnomancien

Jde tiens & préciser, avant tout, que la lettre
QUi va suivre m'a particuligrement énervé, Et
pour cause, 10 fautes toutes les lignes &
corriger, c'est, je trouve, du foutage de
gueule. Donc, je tiens & expliguer [puisque,
maintenant, il faut que je m'expliquel que je
n'ai rien contre pcomantien et qu'il n'est nul-
lement question de vanité dans la fagon de
casser. Simplement, le fait qu'au lieu de pas-
ser din minutes i écrire la lettre, j'ai passé
une heure @ corriger les fautes, tenter de
changer la syntaxe et autres problémes du
genre... Unila.

Salut

Bon. tu &s pas répondu & man dernier mail,
chose & leguelle je m'attendais un peu, wu
que tu gtais en periode de bouclage, Donc,
|Bn réecris une autre.

Je voulais déja te remercier powr ton mag
car je me suis repionge a fond dans le ARG
Je jous & FFB et FFE (mai je le trowe trés
Dbien le B, {'en suis gu'au debut, mais bonl et
plein d'sutre Chrono Trigger et toute Ia
clique. Sur ce point, c'est le panard total
[surtout FFE qui est une pure bombe, méme
si il & fallu se réhabituer sux graphismes).
Car, moi, je suis un pcomantien (NdJay : ah
ougis, j& vois le genrel et fai pas I'habitude
des tas de pixels (comparez Sacrifice au
Giants avec des jeux consoles (mémeFFBiet
ils font une drle de gueule alors par rap-
port & des jeux Snes, c'est pitoyable. Mais
baon, une fois le cap des graphismes passés,
c'est une pure éclate,

Sinan, depuis ma derniére lettre (si tu ten
souviens], fai un gros coup de gueule & pas-
ser, Quest CE GUE VOUS AVEZ CONTRE
LES PC. non mais, oh I C'est vral quoi...
& chaque fois que vous en parlez, on dirait
que c'est une des pires merdes qui excitent
la critiue sur la conversion des FF sur pe,
per exemple, Vous y avez vraiment joué
franch on s'est
mis & quatre pour essayer de comprendre le
sens de ta phrase et, méme en se plagant &
Ia place d'un mec tordu, on n'a rien capté.
Jal le 7 sur PC. Dk, il faut peut-tre une
config castaude (je me suis achaté un PCde




1eulx, C'BSL pas Sympa pour nous Ies peo-
ntiens, Donc, si vous étes préts & enga-
z2r guelques fans de APG PC, de manga et
22 JOR, je vous enverrai un CV.

*/ais |& dois savoer si ['al une chance [ndJay
: non, aucune, faut pas réver : vu ton niveau
lamentable en langue ‘et ta coordination
d'idées) car jai rien fait nul s'approche de
5 OU de loin au journalisme dans mes
des (Ndjay : on se demande d'aillesrs si
tu en as fait... des études). Par contre, [al
cossé pour plusieurs mag sur Internet, j&
courral terwoyer bes urd o (Ndday : je me
demande bien qui a été assez fou pour ac-
cepter ton niveau mais envoie toujours, his-
toire que je me paie une tranchel.

Sour ce qui est su-dessus, [ sais que je
fzntasme mais bon. moi; ¢a me tente gran-
cement au pirg si tu veux me rencontrer
2vant, |B 5UI5 MEME prés a investir dans un
et de train voila. (ndjay : allons, préfére
atiliser ton argent pour acheter un dico et
des livres de frangais et aprés tu pourras es-
pérer envoyer un CV et éventuellement ap-
prendre @ acheter un ticket).

Sinon j'avais une idée qui me trottait der-

=25t un peu modifige avec ie temps. En fait,

g2 a donné (pour en premier un JOR puis un
ARG sur PC aprés]
Faur situer le concept : (ndJay : attention,
¢a rigale plus 1) Tous se passe dans |e sys-
téme_bi-solaire de Zanta (les noms sont
trouves sUr e tas, ce ne sont pes les défi-
nitifs] et plus précisément sur la seule pla-
nate habitée A origing, Tearis. Clest sur
cette planéte quest nee I8 civilisation sc-
tuglie, @ suivi 56n propre chemin jusqu's un
stade assez avancé qui lui permit de colani-
ser 4 des 12 planetes du systeme. La
- guilde, organisation militaire, assure la sé-
curité grace au drone (mechl de type haz-
| garde et aventys (toute la civilisation est
fonoée sur les drones de plusiewrs es-

contrile des foules).

\oila'&n gros pour les bases (je suis en train

0E tout préciser |es ordres en présence ev

les différentes fonctions, les styles de
- drones:atell.

Bien sauf qu'on a rien compris...

Jai déja pensé & pes mal de trucsmaig

rigre la téte dans mon dernier mail maisefl -

Jen al discuté avec des potes et voila ce que

péces), ces deux-la, sont les plus efficaces
dans le domaine de la protection et du -

cest tout en-bordel dans mon-cerveau
(NdJay : je crois que c'est clair..). Sica tin-
téresse un tant soit peu. feis-mon un tout
petit signe [(méme un mail videl et je ten-
verral tout ce que [ai dessus). Je te publie
par pitié, .,

Pour ce qui est de Emulation, |ai 3 sites
classe ; un ol on trouve plein de liens pour
les traductions et 2 autres ou an trouve pas
mal de roms

http://www. rpgbshamut.com/
http://toudy.efront.com/

http:Awwew. aceroms, com/

Voila la premiére chose agréable dans ta
lettre : ces trois sites.

Allez, je te lgisse (si tu as lintention de pu-
blier man dernier mail qui était pour e cour-
rier, tu pourrais changer héroic-fantasy par
futuriste et avec méchas)

Certes encore faudrait-il que je comprenne
la moitié de tes idées.

Merci pour cette lettre qui a bien fait rire
{'ami Axel dans un premier temps et Ben
dans un deuxiéme. Ouant & moi, je dois
avouer avoir perdu une bonne heure & corri-
ger cette lettre de merde et tenter de dé-
chiffrer les propos de son auteur. Mainte-
nant, il est clair que la lettre a un tant soit
peu de sens, ce qui n'était pas le cas a l'ori-
gine. Sinon, j'simerais m'adresser aux lec-
teurs et en particulier & notre pecnomantien.
Ecoutes bien, mon gars, soit t'es wraiment
une daube, soit tu as fait exprés de m'en-
voyer une missive bourrée de fautes. Je te
sergis reconnaissant la prochaine fois de
garder tes mails et tes lettres pour toi (tu te
I'es envoyée au pire pour te faire plaisirl ou

‘hien de m'envoyer guelque chose de cor-

rect... Merci de ta compréhension, J'insiste-

- rais sur le fait que je ne suis pas une courge

que I'on peut prendre pour un con deux fois.
C'est la premiére et derniére lettre de ce
style que je publie. C'est hien simple désor-
mais, dés que je verrai plus de dix fautes
dans les deux premiéres lignes quelle que
soit I'intégrité de vos idées. Faut pas décon-
ner non plus...

Squareheart

Salut Jay.

J'gi envie décrire depuis le premier volume
de Gameplay, mais un poil dans la: main
m'En & empéche.

Enfin, bref, ce qui m'a poussé & t'écrire,
c'est la rubrique lecteur fc'est ce que je lis
en premier dans tan mag, sauf si je trouve
un article sur FF} can pour mol, cette ri-
brique conditionne |8 succés d'un magazine
et ce. quel que soit son sujet. Je mexpligue
:-bors des introductions. tu mentionnes et
soulignes limportance du contact evec les
lecteurs et. ce gul fait de tol quelqu'un de si
particulier, C'est qud 18- parole, tu Bjoutes
faction | En effet. cette rubrique n'a de
cesse de se développer, devenant de plus ep

_plus intéressante’ et ‘de plus en plus
- constructive, et ceci dans es deux sens

Personnellement, je trouve que les diffé-
rents lecteurs gui, chague mois, Envoient

. des missives constructives [lls se reconnai-

trant- et je leur passe le bonjour 1) sur fe
|aurnal en géneral, sur |a rédaction. les jeux.

Le coin des lecteurs

mais surtout ceux. qui envoient des scéna-
rios, des idées, des dessins ! Enfin, on sent
que « le mouvernent RPG francais « (mrf]
prend de Fampleur et fattends énormément
du site de Gameplay ! Imaging une rubrique
od, chague mois, on collecterait des infos
Images, scéraric pour batir un seul et
meéme scenario |
Tout d'abord, merci pour tes compliments
mais je ne suis pas sir de le mériter. Ensuite,
je suis content que tu comprennes mon but.
Pour le site, c'est en standby, @ mon grand
dam...
Le second facteur de votre succes est le fait
que |8 rédaction soit pessionnée, possedés
par le demon du RPG. mais gu'slle admette
gue les autres ne soient pas daccord lqui a
parlé de fiB 7). Et c'est génial de voir des
MECS qui ne prennent pas la grosse téte
malgre le succés du magazine, de voir des
mecs qui veulent profiter d'un magazine
(média qui selon moi est beaucoup plus ex-
pressif quinternet !) pour propager leur
amour, leurs idées, mais aussi celles des
lecteurs
Merci encore
Je voudrais revenir sur l'expression « hard-
core gamer » qui, selon moi, a 'air de tour-
menter besucoup de jousurs (bien plus gue
ne le ferait un scénaric de RPG. ) : pour
Moi, un-« hardcore gamer » est un joueur
qui, avant tout, vit sa passion des APGs &
sa maenigre ! QUi terming un |eu rapide-
ment, en 100 heures, svec ou sans les so-
lutigns, tant quil prend du plaisi, ol est le
probléma ? Pour moi, « hardcore gamersest
synonyme de jousur (et joueusel pas-
siopnéle] | On est tous différents, dong
notre maniére - de jouer varie e gucune ne
PEUL BLre retenue comme modale, au risque
de ne pas aimer le jgu gue |'on fait |
Je ne dirai rien ; j'ai dit, le mois dernier, que
je n'emplaierai plus le terme de « hardcore
gamer »,
Jal rdcemment réussi & trouver FF Antho-
logy [mais & quel prix '} et je dais: svouer
Qual début fiE ma dégu (ne hurle pas et
continue & lirel: C'est 1z rubrigue lecteur g
M'8 pousses 2 |'acheter car vous y parfiez
avec tellernent da respect et d'amour que |2
ne Atdvais rester indifférent ! Et puis, aprés
quatre heures de jeu, le passage du train
fantdme. celui de lopéra; la découverte des
espers, mont fait comprandre cette admi-
ration et je suis devenu adepte de la secte
de fi5.
Enfin, dernier point gui nest pas assez
trajté & mon golt, c'est faura qua dégage
les jeux vidéo. Contrairement 3 ce que
pense Famille de France lque femm,.al, les
Jeux vidéo ne rendent pas fous, dingues,
idiots mais au contraire, ils sant Un facteur
d'amélioration sociale (je passe des heures
avec mon petit frére sur les APGs],
Je n'irai pas jusque-li, mais disons qu'ils
permettent & des millions de gens d'aveir
une passion, et c'est déji bien.
Voils, merci de ta patience. Jespére que tu
me publieres o, tout dU moins: que tu me
liras.
Tes publia...

Squarehaart
P.S . Peux-tu publier mon e-mail . square-
heart@yahao.com

L

Vinz Team
Hello & toi Jay et & toute 'équipe de Game-
play !t
Evitons de faire comme les autres « soyans
brefs [bien sdr, ton mag est le meillew
puis blabla,..).En fait. [te demande pe
me publier & tout prix mais simplem
répondre a mes questions restées sa
ponse...
1) Dans ton mag du mais de janvier, tu d
sais que Chrona Trigger sortirait en ver:
us sur PSX vers ['été prochain, Yaurait
une date plus précise que tu pourrais me
dire ?
Rlors, déja, c'est Biche qui a écrit la news,
pas moi. Ensuite, pour répondre & ta ques-
tion, saches qu'il deurait arriver en mai, si
tout se passe hien.
21 Connais-tu déjé la date du prachain hors
seme de Gameplay et sur quoi il port
Voui, msieur, il sera sorti & I"heure oii tu li-
ras ces lignes. Il comportera B soluces dont
celles de Final Fantasy M, Skies of Arcadia,
Majora’s Mask, Shenmue, Valkyrie Profile,
Legend of Dragoon...
A e propos. {8 quelques petits sujets & te
proposer donc ¢a me ferait vachemer -
gir de voir leur soluce, alors voila : FF An-
thalogy (peut Etre un peu langl, Chrona Trg-
ger, ‘Musashiden, -les 2 Chocobos
Dungeons. les 2 SaGa Frontier Bastard Iz
jeu, Seiken 2 et 3...etc
Chrono Trigger, SaGa et les Seiken... Duais,
mais les autres, franchement...
3} Yaurait pas une date de sortie prévus
pour la Wanderswan Color en France 7
Non, malheurevsement...
Est-ce que Jes jeux de pape Square seron:
traduits dessus?
Aucune idée.
4] Pour la guestion japanimation, |au
quelques sujgts que [aimerais voir dans
meplay | Reincarmation, Saint Seiya, Cit
Hunter, DBZ, Hokuto no Ken et tous
bons trucs de 'épogque de notre chére
rothée. .
DB, c'est prévu, vu que je suis également
fan. Saint Seiya aussi. En ce qui concerne le
reste, on verra.
51 Est ce gulune baisse de prix de la ps2 est
prévue, et quand 7
Pour le moment, Sony fait son beurre 3 3000
boules. Aucune raison de baisser son prix
donc...
B) Jaurais une proposition & te faire, voiia
ngtant pas une béte En anglais et encore
moins En jap, cE Serait supér cool de vor
neEitre une rubrique d'aide aux scénerios de
jeux bien cormnus parce quey'a, bien s,
deétails qui nous passent sous le nez
pense & Chrono Cross et, bien sin 2
d'autres’ titres sortis gqu'en jap. Pas
exemple, en ce moment, jg me fais Bastard
£t J'capte rien du tout]
C'est une excellente idée ! Et je wais me
mettre & 'ouurage dés demain.
Voila, vaila, ['&i terminé ma lettre qui va peut
&tre te peraitre. un peu longue mais, =
pense, intéressante. Sur Ce, je te qu
Longue vie & Gameplay et aux APGs A++=+
Salut

&

VINZ TEAM



399 de toutes les Inscence Cards :
= J20000
50053660387
339 de toutes les Material Cards :

pour la

Chrono
Cross:

[Playstation/ version US]

Un petit truc pour les achar-
nes de la roulette dans le casi-
no du Zelbess, Pour toujours
tomber sur Nord, faites pause pendant que le curseur se
trouve entre Sud et Ouest. Puis appuyez sur le bouton d'ac-
tion (X par défaut), et voila!

Pour dupliguer tous vos éléments aprés avoir fini le jeu,
recommencez une nouvelle partie (pas New Game +) tout en
gardant la sauvegarde ou vous avez "Continue +" disponible,
sauvegardez, puis finissez le jeu avec la sauvegarde

"Continue +", et sauvegardez cette partie-ld sur la partie
MNew Game normale que vous aviez COMMENCEE auparavant
Si vous avez bien effectué |'opération, vous aurez dupliqué
vos éléments, chose que vous pourrez répéter indefiniment,
ce gui est trés pratique pour obtenir les objets nécessaires
4 la fabrication des armes en Hainbow en quantité
suffisante.

| Orphen

{Playstation 2]

Si vous étes & court d'énergie,

frappez les élémentaux elec- %

trigues. lls partiront en vous rem- '&;ﬂ

plissant I'énergie, mais comme ils revien-

nent régulidrement, vous pourrez répéter

I'operation & l'infini.

Pour que Mar rejoigne votre équipe au

début du jeu, parlez & tout le monde

sur le port mais ne laissez personne

vous rejoindre. Aprés le combat

contre le dragon, vous prendrez

le contrdle de Cleo. A ce moment-la,

allez parlez &8 Mar gui se trouve derriére |a casca- 4

de en haut de la colline, et il vous rejoindra L !L
4

\

N

Phantasy
Star Online

(Dreamcast]

J.ﬁ' .
|

AR A
PHANTASY STAR| Différentes couleurs des cos-

ONLINE tumes :

Faites New Game, sélectionnez un personnage et entrez
l'un des noms suivants pour débloguer deux costumes
supplémentaires & l'ecran de sélection des costumes

Personnages Noms

Humar KSKAUDONSU
Hunewear! MOUEOSRHUN
Hucast RUUHANGBRT
Ramar SOUDEGMKSG
Racat MEIAUGHSYN
Racasear! NUDNAFJOOH
Fomar| DNEADHUHEK
Fonewmn ASUEBHEBUI
Fonewear! XSYGSSHEOH

Gagnez de I'expérience facilement :

Lors du choix du job, choisissez le troisime en partant
du haut. On vous donnera un partenaire bien baléze
comme il faut. Ainsi, lors des batailles, touchez les
monstres

juste une fois et laissez-le les tuer & votre place.
Résultat: vous gagnez quand méme

4 points d'expérience. Ensuite, annulez le job, et répétez

I'opération tant gue ga vous chante

| Skies of
| Arcadia

(Dreamcast/ version US)

- r Argent infini :

> 5677A4EQ0SFEOFF
Max HP Uyse :  BAEGES35270F270F
Max HP Rika :  F519453E270F270F



Onimusha

(Playstation 2/ version
[ap

Différents costumes :
Terminez le jeu et sauve-
gardez, Faites New
Game, et une option
Shinnosuke Normal/Special” apparaitra. Viaus verrez
ainsi Shinnosuke dans un costume de panda avec un
oebé panda dans |a plupart des cut scenes, mais pas
toutes les cinématiques
Cinématique d'Onimusha 2 :
Terminez le jeu et sauvegardez. Faites New Game et
JOUS Verrez une option intitulée “Special Report”. A
vous la petite cinématique d'Onimusha 2!
Mini-jeu d'adresse :
Recupérez 20 Fluorites (les pierres bleues), finissez
e jeu et sauvegardez, et 'option apparaitra.
L'ocarina de Bishamon :
Aprés avoir utilisé |'Evil Plate et ouvert la porte,
homme pendu au plafond vous parlera.

vous emmenera dans le Dark Realm, ol vous tue-
27 des monstres jusqua l'ouverture des deux
oortes. Allez ensuite tout en bas en prenant tous les
objets et en tuant tous les monstres et récupérez
ocarina dans le coffre tout en bas. Gardez-le jusqu'a
affrontement final contre le Demon King.
L'épée de Bishamon :
Dans le Demon Realm, vous trouverez un point de
sauvegarde et trois portes. Allez dans la porte en fer
2n vous servant de l'ocarina. Prenez ensuite 'épée de
Bishamon située dans la téte de mort murale. Elle
est plus puissante et plus rapide que vos trois autres
armes réunies, et dispose d'une réserve de magie illi-
mitée.

Grandia 2

[Dreamcast/ version LIS)

34C744F00000001
AD5B6F2300000101
CCEAS940EO0SF1041
EOS07061

Tous les accessoires :

St.pmmofh-e t

(M) Must Be On :
Max Dark :

Max Holy :

Max Magic Resist :
Max Fire :

Argent infini :

Level Up infinis :
Max HP :

HP infinis :

Max AP :

AP Infinis :

Max Sword Weapons :
Max Axe WWeapons :
Max Blunt Weapons :
Max Staff Weapons :
Max Bow Weapons :
Max Heavy Arms :
Max Parry @

Max Counter Attack :
Max Dodge :

Max Double Attack :
Max Push :

Max Heal :

Toutes les armures :

Toutes les armes:

Argent Infini :

Magic Coins Infinis :
Special Coins Infinis :
Max HP Elena/Millenia :
Max HP Mareg :

Max HP Roan :

Summoner

(Playstation 2/ version
jap)

ECBBC7EB1456E60A
3CAD7FED1456E781
3CAD7FEB1456E781
3CAD7FEF1456E781
3CAD7FFO1456E781
1DBFBBO0144F25CC
4C262AA41456E788
4CAD7FE214562445
4CAD7FAE14562445
4CAD7FBE1456089C
4CAD7FBB14560B9C
3CAD7FD51456E781
3CAD7FD41456E781
3CAD7FD51456E781
3CAD7FD21456E781
3CAD7FD3145BE7B1
3CADFDB1456E781
3CAD7FD91456E781
3CAD7FDE1456E781
3CAD7FD71456E781
3CAD7FDD1456E781
3CAD7FDAT45BET81
3CAD7FEC145BE78

7061ADBADODOOOOY
82BBB38800000101
ASAZ22FEIED701041
EOS07061
256750DFD0O0000101
7C29ADBA0D000D00Y
7C34ADBAED70D041
EOS07061
E1F7E62C009B967F
7B3520BA0001 BESF
216790FD0001BE9F
3010AF1270F270F
BA4AGC43BO3ETO3ET
578788E1270F270F

Aide de jeux

Zelda : Le
Masque de
Majora

[Nintendo B4)

Vie Infinie : B11EFBABO140
Vie Man : B11EFBA40140
Magie Infinie : BO1EFBAS0030
Rupees Infinis : B11EFBAADIET
Fléches Infinies : BO1EF71100

BO1EF71600
BO1EF71700

Bombes Infinies :
Bombachus Infinis :

Deku Sticks Infinis : BO1EF718000%
Deku Nuts Infinies : BO1EF7190002
Magic Beans Infinies : BO1EF71A00

BO1EF 71A000S
B01661180020

Powder Keg Infini :
Visibilité Maximum :

VanpasHearrs Il

,.\_,K\—gjap

Vandal Hearts 2

Sur l'écran de présentation, faites rapidement hau:
haut, bas, bas gauche droite, gauche, droite, L1

Max HP Ryudo :
Max MP Elena/Millenia :

Max MP Mareg : 12F4EB2703E70
Max MP Roan : A143AF2703E7)
Max MP Ryudo : 2CC790F203E
Max 5P Elena/Millenia :

Max 5P Mareg :

Max 5P Roan :

Max 5P Ryudo :

Level Up rapide Elena/Millenia :
Level Up rapide Mareg :
Level Up rapide Roan :

Level Up rapide Ryuda :

C2C3084E0000
B663355F7000
202F50F3000
AFBBEF26000




P i=son

Bienvenue dars la nouvelle rubrigue pour les re-
tardataires qui se réveillent fenfin) et qui viennent
spprendre dans la nouvelle rubrigue phare de Ga-
meplay RPG; j'ai-nomme le Legont!-Allons, rassu-
rez-vous trés chers lecteurs,
sera pas aussi-difficile gue celle gu'Eugene lonesco
rfious- imposer ‘au deébut du siécle. lci, il s'agirs,
avant tout, pour nous dessayer d'établir les
bases du RAPG, en commengant par une definition
succincte du meilleur style vidéoludique de l'uni-
vers, puis sa division en trois grendes catégories:
-E!gnne_ lecture et faites gaffe & linterre le mois

cette legon-la ne

prochain |

Axel

RPQuoi 7?7
Eh oui, la définition exacte ne tombe pas
immédiaternent sous le sens, n'est-ce pas
? On pourrait dire gu'un RPG, c'est avant
tout un jeu d'aventure et qui dit sventure

dit évasion, II'|'IEg!I'|ﬁLIUI‘- Cﬂm"ﬂe vous le
savez tous i bien, quand on joue & un bon
RPG, on est & fond dedans et, bordel,
quest-ce gue cest bonll Mais la, je
m'égare, 8lors revenons-en & l'essentiel
Le jeu d'aventure, de par méme son ga-
meplay, est donc synonyme dimmersion
du joueur dans un univers fictif mais gar-
dant les mémes bases et codes de la ree-
lité que vous et moi vivons au quotidien

st c'est exactement ce gque propose le
HPG, en vous mettant dans la peau dun
ou plusieurs personnages ayant un but
apparemment des plus simplistes | sau-
ver la monde du mal absolu. Cette quéte
a5t divisée en trois grandes parties : la
recherche [comprenant, entre autres, les
deplacements sur la carte ou les achats

d'objets), les dislogues (durant lesquels e
gueur découvre le scénario au fur et &

€], et les combats [grace suxquels

E51

personnagels) augmentent leur ex-
t deviennent de plus en plus ba-
Mais, méme si tous les APGs se
ent en gros dans cette definition

grossiére, 13 ou se fait la différence, c'est
que, suivant le plus ou moins grand talent

des développeurs, jamais v

S ME jouerez
deux fois au méme jeu et jamais wous ne
baignerez deux fois dans la méme am-
biance. Cette différenciation s'impose
plus encore quand on se rend compte qu'il
axiste, en fait, trois formes de RPG. que
vDiCi.

Le RPG «traditionnel»
Représenté ici par le grandiose Final Fan-
tasy VI, c'est la forme de RPG s plus re-
pandue et la plus classique. Vous dirigez
généralement une équipe de plusieurs
personnages, tous unis pour triompher du
grand méchant pas beau qui fait que les
embéter Plus sérieusement, ici, l'annihi-
lation pure et simple de la face negative
de l'univers est couplée avec une quéte in-
dividuelle de chague persannage, le tout
dans le but d'sccamplir son propre destin
ainsi que celw du monde. Les combats,
bien qu'il y ait certaines variations, se font
globalement au tour par tour, LA marque
de fabrique du RPG dit traditionnel.

L'Action-RPG
L'A-RPG est relativement similaire & la

forme classique, surtout en ce qui

concerne la recherche et les dialogues,
hormis le fait que, dans le cas présent,
les combats se déroulent en temps réel
Comprenez par Ia que vous dirigez direc-
tement votre personnage sur laire de
combat. Lecole Squaresoft, représentée
i per Pexcellent Secret of Mana, alla
méme jusqu'a introduire plusieurs person-
nages en méme temps. ainsi guun sys-
teme de combat hybride entre temps réel
et tour par tour, Nintendo, guant & eux.
optérent plutdt pour une nette distnction
avec le RPG classigue en faisant un Zelda
3 uniquement en temps réel et ol les ob-

Bts étaent tous utilisables de maniere
beaucoup plus active

Le Tactical-RPG
Peut-gtre la forme la plus méconnue car
la plus complexe. Le tactical, a |inverse
de I'sction-APG, privilégie les batailles au
détriment de | recherche et du dialogue
an y introduisant une dimension tactigue
Le joueur doit, par conséquent, gérer son

fegon

Al' !—
S .

Moot JL9-F80

placement sur la carte et elaborer de ve-
ritables stratégies de guerre. La série de
jeux |a plus représentative de ce style est,
sans aucun doute, celle des Shining Force
de Sega (ainsi que les Langrisser] : du
tactical pur et dur gue vous ne devez lou-
per sous aucun pretexte. D'un autre coté,
Final Fentasy Tactics avait apporté une
certaine innovation en développant les
régles de base & leur maximum ainsi
quen ajoutant le systéme de jobs bien
connu des fans de Square.

Mais gu'est-ce Gue le systeme de jobs ?
Et quelles sont les grandes notions a

canngitre absolument lorsguon est ap-
prenti-APGiste? Vious le saurez bientdt..
dans le prochain GP RPG, pardi It

TO BE CONTINUED...




Xenogecrs : The

o
http: //www zenogias.com

En voila un site qu'il est bien sur Xenogears | ! Dans le méme esprit gue ce-
lui sur Chrono Trigger, c'est un des sites de fans les plus complets que ['ai
jamais eus l'occasion de voir. Franchement, si aprés votre passage sur ce
site, vous avez toujours du mal & battre un boss ou si vous n'arrivez pas a
comprendre un quelconque passage du scénario, arrétez immediatement de
jouer-& ce jeu, aussi sublimissime quiil-seit. Jirais méme jusqu'a dire que ce
site vaut tous les autres sites officiels, non-reunis, et guidebooks en méme
temps ! Chapeau bas, messieurs, c'est du grand art.

Nisan Sanctuary

The Black Omen: chrono TriggerﬁA nime o n D\/D

s@fecrecoenssnsnsesnsssennnne

http://princemars.8m.com

\foila un site sur Chrono Trigger gui-me
semble relativement complet. Vous
pourrez trouver ici tout ce que le fan de
base recherche & propos de son jeu fé-
tiche, du bestiaire aux fanarts, en pas-
sant par les musiques dans tous les for-
mats possibles et imaginables. Vous
pourrez mEme vous retrouver dans un
chat avec des gens COmmE vous qui ai-
ment la série des Chrono, ainsi que plu-
sieurs liens vous permettant de décou-
vrir d'autres sites de fans, Que du ban,
donc, alors amusez-vous bien

s 00

TERER

®
®
3

®

hﬁp //www inmeondvd com

Vous |'surez compr
ce site relate, cor

fique. Enfir

2./ Heumn, bon

des plus récentes
ansi que des chron:
riees qui comt

(Iu |d| 15 de
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3t article, mais ['en n'ai pas, de OVD !!
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2z-vous bien, bande d'ordures, parce

[ o8&




OMME VOUS avez pu ke consta-
ter dans [intro, j'a beaucoup
apprécié Bahamut Lagoon, et

pourtant, je me souviens encore de mai,
lisant une-preview de ce jeu dans un
mag aujourdhui défunt, et avoir bien
rigolé, tant je trouvais le principe gro-
tesgue : aller donner @ manger & son
toutou lici, un dragon), afin quil puisse
grandir (une sorte de tamagotchil. Mais
ce dont je me souviens aussi, C'est
d'avoir fermé ma gueuls le jour ol jai vu
les premigres images de ce soft, qui
allait devenir une merveille. Bahamut
Lagoon était, en effet pour 'époque, une
véritable bombe graphigue, tent au
niveau des personnages gue des
décors, ou encore des effets spéciaux.
Mais ce qui m'a le plus surpris, c'est,
pendant un combat, de voir la maniére
dont les personnages étalent animes,
du grand art. Le scénario quant & lui
était vraiment travaille. Vous incarniez
Byuu, le chef de-[Escadron Dragon, d'un
naturel calme et combattant hors pair.
Son éternel rival était le gerde du
palais, Matelight. Palpaleos, quant a lui,
était le plus grand général de l'empire

et le bras droit de Zauzer, gu'il considé-
re comme son pére. Autre personnage
important, Sendack, un grand sorcier
totalement dévoué & la famille royale et
& la princesse Yoyo - certainement le
perso le plus intéressant, puisgu’il a la
faculté de communiquer avec les dra-
gons. La princesse sera dailleurs la
premigre & invoquer un DOragon-Dieu.
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Derrigre ce personnage fragile se cache
une puissance hors du commun, Pour ce
qui est des batailles, elles sont gran-
dioses, et l'originalité du soft était que
chaque équipe, composée 'de guatre
membres, possédait son propre dragon.
Vous ne pouviez pas wvraiment en
prendre le contrille, juste lui donner un
ordre, C'est-&-dire que, avant de dépla-
cen une équipe, vous décidiez de |'action
du dragon : attaquer, rester aupres de
vous ou défendre ; si vous pendiez votre
équipe, vous perdiez votre dragon.
Comme dit plus haut, vous pouviez nour-
rir votre dragon entre deux batailles. II
suffisait de donner les différents objets
trouvés dans les |batailles, items,
armes, magies, & votre dragan, afin qu'il
puisse évoluer. |l changera alors de
forme, devenant de plus en plus puis-
sant dans chaque élément, jusqu'a deve-

Reéeférence

Ces Dragons Dieux

nir un Bahamut, quasi invincible
Bashamut Lagoon était et reste aujour-

dhui I'un des meilleurs Tacticals, pour yHi4d

; 2 ; i
son ambiance, s& réalisation et sa ! 14
musique grandiose. : il

Ben
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atushiro ©tomo

Méme si Pactualité n’est pas vraiment
Otomo, ce mois-ci, disons que j'ai eu envie
de partager avec vous quelques pensées
sur cet auteur incroy
temps, de déverser tout ce que j'ai envie
de dire depuis un bout de temps sur sa
plus grande ceuvre : Akira. Pour la pre-
miére partie, donc, nous allons nous
concentrer sur [’homme,

et, en

sa vie et ses

ceuvres puis vous retrouverez un sympathique dossier d’une
dizaine de pages sur Akira et ses autres productions dans
la rubrique animation. Tout le monde, ou presque, connait
Katushiro Otomo mais si vous voulez mieux le définir, voici

sa biographie.

Pour commencer, {imaging que vous n'auriez
jamais pensé que tant de génie. dhorreurs
et de visions négatives du futur pouvaient
sortic de ce petit japonais aux airs de
bureaucrate, Je suppose que vous ne

saviez méme pas & quoi il ressemblait et
pourtant [homeme, devrais-je plutdt dire e
manstre derriére Akica, cest cet homme.
Pour faire plus biographie, voici, en quelques
lignes, la meilleure fagon de résumer sa vie!
Katsuhiro Otomo est né en awil 1854 dans
une province réputée pour la péche, & envi-
ron 400 km au Nord Est de Tokyo, dans la
préfecture de Miyagi. Pendant son enfance,
il voue un emour fanatique au cinéma. |l se
rend souvent au cinéma e plus proche (8
Sendail pour voir des films. Sauf que le ciné-
ma en question oblige & trois heures de
transpart en tran ! Méme si son temps

libre est consacré @ sa passion, les études
ont beaucoup dimportance pour lui. Lorsqul
arrive au collége de Sanuma, il commence &
sintéresser su dessin et, plus particuliére-
ment, & lécriture; [ continug & s'abretver
dimages et profite. pleinement du grand
boom du cnéma américain. D'ailleurs, des
films comme Easy Rider, Bonny & Clide, Five
Easy Pieces et Strawberry Statement ont un

Jay

impact particulier sur lui. Ces fikms décrivant
l'esprit da rébelion mondiale & |'épogue, il
est sensibilisé dés son adolescence au pro-
blémes habituels - relevant du mal-&tre des
|eunes gens, ‘& cette epogue. Plus tard, on
reconngitra d'ailleurs cette sensibilitd dans
la plupart de ses productions si ce nest
dans toutes.

Aprés avoir passe fini ses études, il démé-
nage dans le Tokyo central en 1973 avec,
pour ambition, de devenir un dessinateur
confirmé. Sa premiére contribution intervient
en octobre de la méme annee : il ecrt un
petit scénario pour un manga d'action. San
quartier mélangeant habilement toutes
sortes de personnes, il n'a aucun mal a se
faire” connaitre rapidement. Son premier
véritable travail est 'adaptation dune nouvel-
le de Prosper Mérimée, «Mateo Falcones, en
bande dessinée et bapusée Gun Repart, Il
est reguligrement publié dans le. magazing
action ol il foumnit guelques dessins et
courtes histoires comme Fireball, Le Son du
sable ou encore Les Chronigues de a plangte
Taco. La premiére de ses idées plait et com-
mence & étre publiée en 1973, Fireball,
donc, st Ihistoire d'un groupe dhumains qul
fait face & un ordinateur trés puissant. Clest

KATSUHIRO OTOMO

A N N "o
son premier manga denvergure. Lhistoire
plait, tout comme le character design. Aucun
doute, Otomo & du talent. || va le mettre &
profit dés 1980 en publiant Domu, une
bande dessinée qui fait, en quelgue sorte,

suite & Fireball. Pendant deux ans, lécriture
de cette BD se poursuit et, en 1982, le suc-
ces est phénoménal, |l remparte dailleurs en
1983 le grand prix du Japan Sci-Fl GP
Chose impromptue : |amais mangas., ou
®uvres sutres quiun roman n'ont remporté
ce genre de récompense. Le scénario de
Domu est si élaboré que Otomo réussit 14 ol

les sutres ont echoug,

Encouragé per e succes de Domu, Otoma
se met en téte de créer une histoire encore
plus complexe avec un fond politique nette-
ment plus affirmé. Il v travailla sans relache
et sort son histoire en plus de 2000 pages
d'artworks et six volumes comprenant son
formidable scénario. Le succés est bien évi-
demment au rendez-vous. La suite, vous la
connaissez : Otomo devient une star: un des
mangakas les plus reconnus de par [e monde
et un véritable cuite nait avec son bébé
«Akiras, Suite & cela, Otomo ne se reposera
certainement pas sur ses laurers et, vu quil
est extrémement doug, il s'essayera ensuite
@ la réalisstion et & lanimé. En 1987, il
signera un des sketches de Manie-manie
meikyu monogotari, Koji Chushi Meiri ainsi
que ke début et |a fin de Robot Carnival. Clest
en travalllent pour ce formidable flm &
sketches quil rencontrera la future Bquipe
qui lui permettra de réalisé Akira en animé ;
Takashi Nakamura, Yasuom| Umetsu, Atsuka
Fukushima mais aussi Koji Marimoto (svec
qui il fera Memories). Cest daillews en
1988 qu'0tomo et les hommes cités se lan-
cent dans |'adaptation d'Akira en long-métra-
ge. Le succeés est retentissant et découvre
au grand public 'homme. Profitant de son
succés, Katsuhiro Otomo enchainera en écri-
vant le scénario pour le métrage Rouijin Z
iZeD en jap) ou 'histoire d'un robot-lit dho-
pital, le Z-007 qui décrit, en fait. le vieilis-



Bingraphie

Ses ceuvres

Méme si on I'a quelque peu évogué dans le texte relatant sa vie, voici ce qu'Otome
a pondu tout au long de sa vie.

Slpnarn Nlppun (Farewell Japan)
périance d Japonais qui partent pour les Etats-Unis. Lun est profes-
seur de judo et I'sutre, guitariste.

Kibun wa mou Sensou (Urge for war, Hard on)
Une nouvelle & propos de trois personnes gui &
soviet )

Domu (Child's dream)

Spicieuses surviennent un |:|(-_'|.| partuut -3uns |2 guartier sans que |a FIEI|ICF ne
capahle de trouver le moindre in Normal, le responsable est un vieil
rs psychigues et qui a la capacité de contrdler, les esprits
e famille arrive dans
la fille posséde le méme type de pouvoirs. S'engage alors une bataille frénétique
entre les deux 8tres.

Rkira
Voir dossier

Akira Club
Voir do

Kanojo no Omeide (Memories)

Une version de luxe publiée en format large. 260 pages qui incluent 10 de ses

ceuvres @ 1. Flower, 2. Memories, 3. Sound of sand, 4. Farewell to weapon, 5.

Electric Bird Land, 6. Hair, 7.Minor Swing, 8. Chronicles of Planet Teko, 9. That's
world, 10. Fireball.

Saruu (The legend of Mother Sarah)

La terre est rendue inhebitable & caus

mencent & fuir vers les stations orbita

point pour rendre, de nouveau, la planéte hahltahl

a perdu son enfant lors de I'exode. Le manga racont
pour retrouver sa chair, Si les dessi

d'Otomo reste cliché et relati

Otomo, pourtant, continuera en livrant
guelques mangas de qualté comme The World Apartment Horror

legend of Mother Sarsh ou encore Une histoire morbide gui raconte une bataille entre des yakuzas et des résidents
Hunchback. Actueflement, il vit toujours & appartenant & divers groupes ethniques - un  message de tolérance et une
Tokyo et, contrairement 4 ca que vous pen- RSB TRECEE R

sez, || continue a travailler. || prépare actusl-
lement ses deus prochains longs-metrages :
Metropolis et Steam Boy (nous reviendrons
ggalement dessus). Un deuxigme film sur £ i
Akira est également prévu., 2 r 1 et ol jl s uub'r'-rl'»e =u'ul'l'la

Bref, Dtoma a 648, est et resters un génie devrait la reprendre d'ici peu pour Metropo n d'un mangn dF' Tesuka
RTRTER R TeeT A = 5t Steam Boy, un projet plus personnel. |l a également gntendu une suite &
visiel mais qui, également, fera toujours Akira...

appel & notre réflexion et @ nos sens pour
réfléchir & des problémes graves qui ns-
quent de nous toucher dici quelques années

ation japonaise et les dif-
f'IEJltES de prise en charge ainsi gue e rejet
e ce genre de choses par |a jeune geners-
tion. Mais nous reviendrons dessus dans le
dossier Akira. En 1995, Otomo se charge
décrire et de realiser Memories, un film de
trois sketches qui wse @ rendre hommage 8
différentes catégories de personnes. Son
dernier travail en animé sera Spriggen, base
sur une histore de science-fiction et 3 les-
thétigue perticuliérement soignée. Je ne
touche pas non plus @ ce sujst, nous y
reviendrons plus loin, dans le dossier




@® Apprendre Apprendre

2. “hix =« Cette legon nous montre de quelle fagon on présente un objet
Enfin, c'est un début, car la langue japonaise est riche et varige

C'est une possibilité parmi tant d'autres, mais pour le moment

w82 c'est Ia plus simple
this
phis Le titre de la lecon, se lisant littéralement « korewa tsukue desu »
signifie « ceci est une table ». Dans cette phrase, « tsukue » signi-
: . i fie bureau, « desu » représente la copule « c'est », la particule « we
Il HATTw

» indigue le theme, et « kore » sert & pointer vers le théme de la
phrase. Si vous ne comprenez pas tout, ce n'est pas grave, on @
encore le temps de tout digérer plus tard, et dy revenir
Cancentrons nous d'abord sur « kore ». Le japonais est une langue
essentiellement contextuelle, et il existe trois fagons de désigner
l'endroit ol se trouve l'objet en question. Sl est prés de celui qu
pose la guestion, on aura « korewa... ». Sl est proche de la per

sonne guestionnée, on aura alors « sorewa... ». Enfin pour finir, 5
l'objet est éloigné des deux personnes, on aura « arewa.., ». Pour
vous visualiser ce concept, imaginez qu'une spheére entoure les
deux interlocuteurs, Ca devient un peu plus clair, la ?

ghiz 1ATT

thiz TATTS

thiz ZAU2TH

At TATTH

Hhii LASATH

Je suppose que certains d'entre vous meurent d'envie d'utiliser les
tableaux fournis par Meian le mois dernier. Voici une occasion de
le faire. Je vous donne quand méme la traduction de certains mots
en utilisant une transcription, car n'ayant pas acces & une police
japonaise, c'est le seul moyen que j'ai

tsukue : bureau (le meuble)

isu : chaise

denki : lampe lou électricité, selon les cas)

nan lou nani) : mot passe-partout signifiant « quoi »
hon : manue! [livrel

enpitsu : stylo

shinbun : journal Eht (2T
tokei (se prononce « tokee «) : montre, horloge Zus st -t
hai : oui : h F4
iie : non vvad, m Ty
rajio (en katakana) : radio zhis %
kutsu : chaussure(s)
kutsushita : chaussettels] s o
sandaru (en katakana) : sandale(s] '
uchi : maison s ¥ i
densha : train it T4 |
ratana-san : c'est un nom, retirer le suffixe « -san» lors de la - i it 1
traduction LTt
kasa : parapluie i bl LTIE B LA
hidshi : chapeau htilt TALeTH
Ceci devrait vous aider un petit peu pour commencer, et peut- i P i
Btre épater les petites natures qui vous servent de connais- e
sances. Mais gardez dans I'esprit que le japonais est une !
langue vivante, trés contextuelle, et que si vous voulez lap- : > z
prendre, vous devrez avoir plus que ce gue Nous vous propo- L ER ERTTS
sons chaque mois dans Gameplay RPG. Pour les Kanji, vous  #2/=L@ srxir 2T
devrez attendre un peu plus tard, J'espére juste que ceci
pourra donner envie & certains dentre vous de sy mettre  znu i YL T
sérieusement 31T
h } ) t
¥ n 1
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LE Fum o ETE wTounmEs EN PoLocnE E7 EN HoNGRIE,

e~ = = =
Ui TRAITEMENT UNIOUE DE U'IAAGE OUI RAPPELLERR NOMERE DF TRAUAUK 0°Dsl,

1,

T
Mamary sk au pose oeianT sen EwuRe. Duano
UN MONSTRE BE UANIMATION S'ATTROUE AU CINEMA,

Le prochain Oshii

On wvous en B déja
longuement parlé ;
Memoru Oshil est
un realisateur hors
pair. Non seule-
ment, cest lui qui a
porté le  mange
mythique de
Masamune Shirow &
Fécran - Ghaost in
aussi il est & la téte de
s danimation bouleversants

Jin Réh ( par Hiroyuki Okiurs,
un de ses élgvesl ou encore les deux
Patlabor. Bref. un des hommes les plus

ants de lanimation japonaise de ces
+f ernieres  années [avec Miyezaki,
Takahata et Otomo, cels va de soit]. Bref,
tout cela pour vous dire que notre spécialis-
te de japanimation vient de sortir un NoVeaw
film au Japan, Mais quand je dis film, clest
bien dun long-métrage avec des acteurs
resls dant je vous parle. En effet, sa premié-
re expérience dans la réalité (si je puls mex-
mer ainsil se baptise Avalon. J'en vois
&la pousser des soupirs. Mals je vais tous
vous rassurer, Oshii reste Oshii, méme su

L'AFHCHE DU FILM, EN CE MOMENT, DANS TOUTES LES
SALLES DESCURES NIPPONES.

cinéma. Ainsi, Avalon est ol une pro-
duction normale, 0'une part, on constate une
réalisation soignée et un traitemeant de [ima-
ge inhabituel, Pour les connaisseurs
Pitch Black pourrait 8tre
Un melange de prises de vues réelles, des
phases: d'enimation traditionnelles et des
trucages numeériques. Oshil semble avoir uti-
lisé des «filtrese qui conferent & [image de
58 production un aspect unigue, Il vou
de jeter un il su ciel pour compr 8 Ci
dont je veux parier. D'sutre part, le scéna
vous intéressera au plus haut point puisgus
Avalon st un jeu vidéo on-line gue seuls les
metileurs joueurs peuvent atteindre
principe st de mélanger la réalité au v
et de présenter un univers troublant
lisme. Lhistoire met en scéne une
femme (flic ?) qui poursuit un redoul
tueur sur le net. Commence une course-
poursuite dans une atn e Cyberpunk
[sujgt dans laquel Oshii excellel. Je ne
&S CE gUe VOUS BN pensez mais ¢a prom
wreiment | Nous avons eu la chance de vair
guelgues traflers et, franchement, Avalon ne
ressemble & rien de ce qui & daja eé ré.
d ce jour, De plus, outre le traitement parti-
culier de limage et cette ambiance fin du
monde, Oshii s'est entouré des mémes
Bquipes que pour ses films. Ainsi, les
musiques seront signees Kenp Kawai [Ghost
in the shell, Patlsbor._.). Bref, un événement
cinématographique qui pourrait bien prouver
que les maltres de l'animation peuvent
battre sur leur propre terrain des monstres
du 7e art. Wait and see..

Pour ca qui est d'une sortie frangaise, il vous
faudra patienter jusqu'a 2002. En revanche,
5 rabattre sur e DVD qui
5 mais pour admi-
ant et révolution-

no

ead




Mes chers lecteurs, voici le moment ultime de «ma carriéres, j8 vais enfin pouvoir vous par—l
ler de mon véritable culte, outre les anciennes cmlm@ftﬂﬁ. qui 5@ résume en un
seul mot : Akira.
Le choc de ma vie ! Unili les bons mots pour décrire I'euvre de Katsuhiro Btomo : Akira. Un
manga comme on n'en refera plus, d'une puissance philosophique profonde et d'une
incroyable complexité.
Jamais un scénario n'a été aussi travaillé, jamais one phére n* 2 té aussi
[ELE un créateur n'avait pousse fa réflexion aussi loin. Akira est de loin LE meilleur manga

is étd réalisé.

reux donc d'étre aux commandes de Gameplay RPG c

et parl!r de ce l:h!l Il‘mm hars d

LLn SENCONTRE ENTRE DEUX MONSTRES. Lonsous TETSUD A TEN-
TER OF UIRE BANS LES PENSEES D'ANIRR, IL... O T PUIS NON, JE
WE VOUS G5 RIEN.




& ;‘

4 |

URE DES AFFICHES JNPOMRISES DUE U POUAIT VORR DANS
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Animation

Sous ce nom & connotation futuriste se trouve le lieu=clé de I'his-

faice, le. terroin des opérations, le voste champ de jeu des expéri-

menfations scientifiques et de la eréation du projet Akira, La por-

foite. ville- futuriste_avec des buildings o perte de vue ef des

bidonvilles ou pied, un centre commercial et politique trés nerveux

ef des zones interdites, insolubres od repose on ne saif quel mys-

tére. Une ville coupée.dv monde qui semble bien avoir déja suff-

samment d faire ovec elle-méme pour s”occuper du reste dv monde. Une mégapole od la violen-
<@, le Sexe, o drogue, la luxure et toiites sortes de plaisirs primaires et interdits sont Jes rois.
Bre, lu parfaite représentation négative de ce qui pourrait nous attendre dans le futar, si le pro-
grés se fait toujours oussi sentir ef si les hommes continuaient dans leur progression, leur évo-
lution devrais-fe dire vers la folie la plos ultime.

Akira a longtemps été représenté par les mauvaises langues comme étant un dessin animé
[aponais débile, extrémement violent ef incitant les jeunes d prendre de lu drogue ef  vio-
ler des femmes. Je dis bien smouvaises langues, car je pense que soit elles n’ont pas lu fe
manga, soit elles se sont basées sur des plaintes porentales. Disons simplement que oui,
Akira est violent, trés violent, voire méme trés trés violent. On assiste pendant notre lec-
ture d des démembrements, des tétes qui explosent, des accés de fureur sur un pouvre
homme, des fusillades, des affrontements sanguinaires ou de frés nombreux inmocents
sont victimes, de I destruction dans tous les sens et de la torture morale sur certains per-
sonnages. C'est sir, dans le traité, ef si on s'arréte oux images - choquantes pour la ply-
part - (surtout en coulevrs), Akira pevt étre considéré comme une movre trash qui ne lési-
ne pas sor les effets gore et I'hémoglobine. Mais il ne faut en aucun cas voir une débouche
gratuite, juste pour le plaisir de voir du sang. Non, foules ces images choquantes ont un
but : chogquer justement. £t si vous avez au préalable déjd réfléchi sur I'euvre dans sa glo-
balité, vous comprendrez qu’Otomo pousse un cri de fureur mais aussi de mal-étre par rap-
port @ lo société japonaise dans son hypocrisie ef sur lo folie des hommes qui ne cesse de
grimper.




Le héros d*Akira (si on peut toutefois lui mettre cette éti-
quette) est mon personnage favori. Ce jeune adolescent - on
suppose qu'il @ 16 ans - est le leader d’une bande de
mofards. Trés débrovillard (il vient de la DDASS) et possé-
dant un charisme unique, il est né pour étre un chef. Kaneda
est un garcon aimable, amusant mais violent lorsqu'il le
faut. Rien ne I'impressionne, c’est un inconscient et il aime
se lancer dans I"aventure téte baissée. C’est un fonceur qui ne supporte pas qu’on lui
tienne téte. Il est le personnage principal dans lu prophétie du «novveay monde et e
salut doit venir de lui. Il I'ignore, bien entendu.
Apart ca, on peut dire que Kaneda est un garcon comique qui adore rigoler. Sa super-
be moto est ce qui compte le plus pour lui mais sa rencontre avec Kei va bouleverser
sa vision du monde. Son objectif depuis I'assassinat de Yamagata : tuer Tetsuo !




_ b
Une imace Tads classe o'um Tersuo om mus oot L
U'BMERE 0F L0I-MEME.

r

. 3
ULEURS DRIGINALES. Ca & OUAND
OUE LA VERSIDN RICAINE.

LA MAGNIFIGWE POCHETTE 0'0 DES MANGAS AUEC UN TETSUD EN PHASE O MAUIRTION
FINALE,

Un homme 6 I'apparence de rat, bovrré

de cochets et en proie d lo erise. Il erre

dons une peur constante et il @ mis sur pied

une organisation clandestine pour com-

mendre ce que 'ormée mijote et ainsi percer le

mystére Akira. Malgré ses bonnes intentions,

c'est on personnoge ldche et matérialiste, qui

vove on véritable colte @ I'argent. Il n'hésitera pas
d faire toer ses hommes pour souver sa peau,

Deuxiéme personnage principal do manga, Tetsuo est Fénigme d‘Akiro, Bt pourtant, il o été
victime d'un destin des plus fristes. C'est le jour de «"accident» et ainsi de s rencontre avec
Takashi, que lo vie de ce jeune homme va changer. If sera alors en proe o des modifications
génétiques et il sera omené 6 développer un potentiel énergétique absolument incroyable. Au
for et & mesure dv manga, ses pouvoirs décuplent. Nl parviendra & réveiller Akira dans an pre-
mier temps ef imposera sa loi dans vn devxiéme. Littérolement dépendant de lu drogue, il ne
parviendra plus G maitriser son corps ef décidera alors d'aveir un corps sain.
Malheureusement, I'effet prolongé de toutes les saloperies qu'il o absorbées le fera régres-
ser en apparence physique, tout en continvant & ougmenter son powvoir, Il aura alors besoin
wd’avalers pour continver G survivre, jusqu'a un certain événement. Ami de Kaneda, o peut
le considérer comme «le méchants, mois qussi lo «victime» principale de I'histoire, Faible, il
voudra démontrer s puissance d tous ef éfre le meilleur. Ayant vécu une enfance difficile (il
vient loi oussi de lo DDASS, il na jamais compris qu’on pouvait I'apprécier o sa juste valeur...).
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289, Malgré son pouvoir, Akira n'est pas wn étre méchont, on pourrait le comparer G une
énergie dissimulée dons un corps sans vie. Il ne ressent fien.. fout du moins, ¢'est

¢ que Fon croit jusqu'c un cerfain événement qui vo riveiller sa haine.
Pou oprés, Akira devien! fe souvérdin hicontesté de «'empire de Néo-
Tokyow. Tous le croignent sons savolr exmétement de quoi il est capable.
Seul Tetsuo vo lenter de digoger une puissance supérieure et de
e dépasser son wseigneur». Il est responsable du vorfex de la

trolsiéme guerre mondiale.

O devrais-je plutét dire portfolio... Les photos que vous vayer d-dessous sant en fait fes différentes
étapes d'animation que nécessite lo création d'une @uvre animée, Je vous en avais déjo montré
quelques exemples aver lo dossier sur Escaflowne. Voyez maintenant ce d quoi Akira : The movie
ressembloit avant de voir le jour sur vos écrans de télé. On nofe une premiére étape qui consiste @
dessiner I'action ou le personmage. Puis, vne deuxiéme qui consiste & surligner ou mefire en gros
sur un celluloid pour marquer un trait ou insister sur tel ou tel détail. Arrive ensuite fa phose de tron-
sition puis de colorfsation. If ne reste plus ensuite qu'a incorporer cela dans un décor, réalisé luf aussi
de la méme fagon, Mon explication est un peu brovillonne - je vous laisse voir par vous-mémes.




Le Ieader de F'organisation - guérilla urbaine - mise en

ploce par Nezv. Ryd est un homme covrageux ef qui
n'agil que sovs ordres. Il o un exceflent fond ef fente
de toujours protéger les masses. Il sombre néonmoins
assex focilement dons le désespoir. Un personnoge
imporfant en début de manga mais qui rapidement est

effacé d couse de son coroctére.
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qui ke font wwre. Il se passe énormément de
choses dans Akira, si bien quon ne se souvent
Nen du premasr volume, lorsque 'on
vient d'achever le dermier, c'est vous dire. || ny
pas un moment de tréve, l'acbon est perpetuel-
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Lavire chef-d’wuvre de Kotsubiro Otomo, si vous voulez tout savoi, est, pour moj, Memories. Un
hymne @ lo poésie, & I'onirisme et une facon mojestueuse de démontrer des sujets qui loi fiennent o
coeur, Memories st un animeé composé de trois sketches, o lo bande-son détonante avec entre outres
le sublime «Magnetic Rose», signé Yoko Kanno et son compére Mizoguchi, mais aussi et suriout frés
soigné d'un point de vve animation. S les histoires en elles-mémes sont relativement sons but
(Canon Fodder atteint les limites), le message passe et on se détend pendant prés dune heure et
demie en se délectant d'une mise en scéne savante.

Paur vous donner une idée du contenu.

i se dérovle dans 'espace. Quatre hommes ont pour mission de netfoyer des débris stellaires. Sur
leur route, s renconirent un engin spatial bien étrange. Le groupe se divise en deux. les deux pre-
miers restent dans lo navette et confralent 'avancée des devx autres, partis en reconnaissance. Oh
stupewr, ils y décovvrent un endroit idyllique, magnifique, qui semble étre dédié & une anclenne chan-
teuse d'opéra. Alors que I'exploration se poursuit, ils décovvrent Fenvers du décor...

Proposant des décors mognifiques, une histoire qui fient debout et un ospect musical splendide, il est
clair que Mognetic Rose est le plus réussi des trois, On peut également rolever un synopsis simple, un
pré-Matrix si vous préférez...

1 se déroule ou Japon. Un employé de bureay normal et sans originalité déclenche une épidémie incon-
trélable simplement en avalant une pilule. Le probléme est que 'homme devient rapidement une dble
car les é fons qu'ils dégag ihilent toute trace de vie sous son possage. L'armée sort alors
les gros moyens pour éliminer homme...

Un sketch trés dréle mais aussi trés friste. Les situations sont vroiment comigues ef vous ferant
sourire plus d‘une fois : le uhérosv semble inmunisé contre toutes sortes d'ottagues ef simplement
sur son vieux cyclomoteur, il vo parvenir d échopper 6 un bombardement, une armée entiére. D'un
outre ¢6fé, ce sketch o é4é concu pour se moquer des scientifiques et de leur pseudo-rationalité. Il
mef en exergue que ce sonf des hommes qui sont souvent dépossés par Jes substonces avec les-
quelles ls 5‘amusent ef que ‘est la panique la plus fotole lorsqu'ils ne comprerment pos un dysfonc-
tiomnement.

= Le plus « sans but » des trois sketches. Canon Fodder « raconte » (c‘est

‘ um bien grand mot) la vie d'une famille de trois personnes qui travaiflent

tous les jours de leur vie & I'élaboration d'un canon géant ef d des essais

nuchéaires, qui ne servent d rien cor rien ne les entoure. Un sketch sans

| but donc mais qui prouve quelque chose. Le quotidien et le dossique cydle

| de la vie sont parfois des plus ennuyeux. Mais on a beau sen rendre

| comple ef tenter de réflichir & changer d"aptigue, lorsque 'on se trouve

| sous un régime totalitaire, on ne pewt que continer @ exercor de lo méme

fagon chaque jour de sa vie. Un puissant messoge qui démontre 'absen-
ce fotale de liberté sous cerfains gouvernements,

Memories est en définitive une belle satire de la vie sociale japonaise,

frois eeuvres distinctes d la rélisation originale et soignée que je vous

conseille vivement !




Tous les amateurs de japanimation le savent : Akira est un grond film. C'est certainement
celte wuvre réalisée de main de maitre par Katsuhiro Otomo lui-méme (avec I'aide de
Mamoru Oshif) qui @ démocratisé le manga et I'animation japonaise. C'est aussi grice d ce
film que le courant japonais s'est autant infiltré dans le monde. On pevt émettre des
réserves sur la qualité scénaristique de I'animé lorsque I'on connait le chef-d’@uvre sous
sa forme premiére, @ savoir en manga. Figurez-vous que malgré nombre de différences
avec 'original (que nous citerons plus loin), Akira : The movie reste une référence en
matiére d’animation. On peut méme comporer la qualité @ un Miyazaki, dans un style dif-
férent. Tout d’abord, Faspect design est frés soigné. On refrouve les personnages princi-
poux du manga avec toujours un Kaneda sir de lui et légérement bout-en-train, un Tetsvo
vénére et puissant, un colonel dépassé par ce qui lui arrive mais toujours oussi persévérant,
une Kei manipulée par les trois enfants wnuméra» et de légéres variantes. A ce propos, Akira
ne fait qu’une courte apparition et ¢'est pour fout défruire. Bref, le déroulement est diffé-
rent, les personnages qui interviennent sont les mémes que dans le manga mais certains
qui ont un réle frés important dans le support popier ne sont ici que de vulgaires figurants.
Je pense notamment a Lady Miyako. Certains personnages tels que le lieutenant Yomada
disparaissent carrément et d'avires, comme Kaori, ont des origines différentes. Esclave
sexvelle de Tetsuo dans le monga, elle est sa copine du bahut dans le film. Bref, les véri-
tables fons du manga seront quelque peu décus, mais soyons honnétes : résumer 2160
pages, un scénario aussi dense en une simple petite heure et demie est du domaine de I'im-
possible, Je trouve quand méme qu’Otomo s'en est relativement bien sorti et nous propo-
se un scénario qui tient la route, mais incompréhensible pour ceux qui n’ont pas lu le manga.
Techniquement, Akira reste encore aujourd huf un trés beau film et les divers effets res-
tent evx aussi honnétes. Les scénes violentes sont trés nombreuses ef on note également
quelques allusions au sexe et d la drogue, ce qui place d’emblée ce long-métrage comme
réservé d un public averti. N‘empéche, Akira reste un frés bon film qui sait susciter de nom-
breuses émations et que je cherche fovjours depuis plusieurs en années en version origina-
le (jap sous-titrée anglais). Mais visiblement cette fovtve K7 est introuvable.
Heureusement, récemment, Otomo a fait une déclaration visant @ adapter son film culte en
DVD. A priori il sortira d la fin de I'année 2001 et contiendra nombre de honvs frés inté-
ressants tels que lo création du film d partir du manga et les nombreux portfolios utilisés
pour I'animation. Bref, [‘attends ¢a avec impatience...




Animation

Cette jeune fille 5'est approchée du grond empire de
Tokyo dans I'espoir de ramener quelque chose de
comestible d son pére, handicapé. Tetsuo 5en fait au
début de sa rencontre une esclove sexvelle, mais o
for et 6 mesure, il va lu prendre sous son aile et elle
sera lo sevle personne qui loi apprendra a étre dovx
ef ottentionné. Hl trouvera auprés d’elle du réconfort
et de Vamitié véritable - vn emour malsain.
Malheureosement, fo jeune fille sera victime de o
folie des hommes.

Un AeoowtmeLe mce-A-mes entre Mo, aiuste paR Kivown, v Trsuo, ENCORE £N TREIN BE GRENER DE LA PUISSANCE.

L'un des personnages prindpaux de la série. On ignore quasi-
ment tout d'elle. Elle fait partie de la guérilla urbaine, le grou-
pe de Nezu opposé d I'armée, aver son frére Ryisoky (tout du
moins c'est ce qu'elle prétend). Elle développe un potentiel de
médium corfain. Kiyoko, 'un des snumérosv, Iufilisera
d'ailleurs, en prenant son corps, pour combattre Tetsvo sous sa
forme monstrueuse ef aider Kaneda d survivre d taus les évé-
nements.

Kei est une fille pas comme les auires, capable de tuer de sang
freid. Derriére ses apparences de femme dure et impitayable se
cache en foit une jeune fille fragile et en proie & ses craintes.
Vous I'aurez compris : elle développera bien rapidement des sen-
fiments pour Kaneda, qu'elle trouve @ la fois insupportable et o
la fois adorable.

reprendront de plus belle et Tetsuo sera r
dement hors de conkrdle. Gréce aux n
i dons qu'il développe, 1| peut line dans les
ESL Quun esamples Gees et se sert alors ou
A& du moins, on le occupé de lui p
ort et il refuse bout comme le sien &
8 |yl [les ami
56 plutit
et triste, Tetsuo veut se venger et mont
le pus fort et le medleur]. i
apprendre l'existence des sutres snum
surtout d'8kira. Aprés avoir tenté de &
tirer des informations sur son
potentiel - Alaras et avoir affronte son &
Kaneda, il se rend au site ol dort le
U & pew, il com- Alora, Malgré Kaneds, |5 résistant
SIONNENts o il parviendr;
MNaanmaoins, svant que I garcon A'ait pu t
moindre infarmation de ik gang
Akira, il est gravem
sataliite «50L» et perd son br
Kes, unis pour combattre N
en prenant Akira avec ew. Ma
» fkira est la cible principale de tous
dependant, Les expériences  nismes. Certains veulent le twer par cn




S dans le film, ce personnoge me revét aucune impor-
tance - simple gourou d'une secte qui amnonce lo fin dy
monde, Miyako o I'un des réles-dlés dons le mange.
Cette vieille femme noine est le résultat d'une expé-
rieace biologique qui a mal tourné. Elle @ conservé la
vie, mais s'est réveillée |13 ans aprés un coma frooma-
figue. Elle posséde d'étonnants pouvoirs ef entraine les
chonzesy, sorfe de moines, d défendre lo planéte.
Derriére ses agissements de leader d’une secte, elle ne
fait que gagner du temps pour prévoir |'arrivée massi-
ve des forces de Tetsvo, le réveil d'Akira et ainsi la
réponse & ses questions : la réalisation de lo prophétie.

U £t 0 DSESPOM POUR UN EARCON EN PRESE A SR PEUR ET 5A PUISSANCE GRANDISSANTE.

5 e
pour la série complete
moins de SO0 F !

Consecaation
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C'est ce que I'on peut appeler vne femme forte. Chiyoko foit por- l y Arivé de nolle part, ce personnage o une mission capitale, mais ne fa
tie de l résistance alo guérilla urbaine® menée par Nezv. Elle est ¢ révélera & aucun prix. Il est I pour obéir aux ordres, peu importe les

ponsable de | pour organisation. Aprés lo trakison retombées, méme sur les citadins, Il utilise des armes bactériolo-
de Nez, elle deviendra de plus en plus proche de Kei ef aidera la giques ef a pour objectif de détruire Tetsuo et d'ométer Akira. On
jeune fille - qu'elle considére comme sa pefite swur - dons sa découvre par lo suite que 'est un envoyé de |'armée oméricaine, efle
smissionv, Chiyoko est une bourrine en combal, mais elle possé- aussi, dépassée par les événements. Il s‘associera avec Rysokv pour
de un ceeur tendre. Un personnage humain, quoi. mener  bien ses projets mois sera piégé dans son progre je.
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Terswa, APAES SA «CURE DF DESINTHEICATION=, PLUS FORT ET UnE amwE BIEN CTRANGE, EXPEREMENTATION DE ('RRMEE 008 UR
PUES SEREIN OUE JNMASS.... MMS CELA CACHE OUELDUE CHOSE. servin A KANEDR POUR MFFRONTER SOM MEILLEWR BB,

& Lo Le personnage paradoxal dans toute sa splendevr. On ne sait pas vraiment quoi penser de cette
. | Sl grande masse. C'est un persomnage secret qui semble constamment sous pression. D'un cété
C'est le leader de la bande des downs - Jes rivoux il est ignoble, on lui doit toutes les expériences biologiques, le projet Akiraet autres méfaits
par excellence du gang de Kaneda. C'est un gargon comme le contrale de V'armée et Vimportance de celle-ci face av gouvernement, D'un outre
o pev bizarre, mais qui n'est pas un mavvais bougre «1é, on le sent dépassé por les évé o p ponsable qu'il est, il tente tout
ov fond. Il se liera d'gilleurs domitié avee Keisuke pour réparer ses erreurs. Bref, un f inté qui repré lui aussi un corgelé-
ef Koneda, suite 6 un ennemi commun : Tefsvo. Il est re atypigue.
Irés dowé en mécanigue et aidero bien notre groupe
de héros d lo fin pour remporter o batoille contre

Voici une petite aide - histoire que vous compreniez exactement qui se bat confre qui et surtout
pour quelles raisons. Avant le réveil d’Akira, on dénote frois organisations qui agissent chacu-
ne dans I'ombre pour contrer I'autre. Tout d'cbord, il y o Varmée bien présente, d‘une
incroyable puissance, qui tente de limiter les dégats, mais qui est responsable de tout ce qui se
passe. Pour lvi nuire, on trouve une organisation clandestine - lo guérilla urbaine dont font par-
fie Rydsaku, Kei et Chiyoko - sous le contrile de Nezu, un ex-homme politique véreux qui tente
de percer le mystére Akira, pour on ne sait quelles raisans. Pour recevoir ses ordres, Nezu
s'adresse & Lody Miyako, lo grande prétresse d'une secte trés puissante mais qui semble dotée
de bonnes intentions.

Une fois qu'Akira est réveills, le gouvernement n'est plus et fout le peuple se retrouve livré o
lui-métme. Ainsi apparait le grand empire de Toky, dirigé de main de maitre par Akira en per-
sonne, avec ['aide de Tetsuo, foce ouquel lu secte de Lady Miyake soppose. L'armée n'est plus
qu'un résidu et seul le colonel continve d'agir dans le secret pour fenter de supprimer Tetsuo.
Koneda et Kei s'associent avec Miyako, le colonel ef la bande des downs avec pour méme des-
sin de stopper le cataclysme, prévu pour bientét. Enfin, I'armée américaine entre en jev sous les
ordres de I'ONU, dans le méme but, mais sans préter attention oux survivents : leur mission

Tetsuo) et il parvient & vo
hagLow panen est de détruire Tetsuo et Akira méme s'il fout raser Néa-Tokya pour y parvenir.

Les trois enfants-tests de I'armée. Respectivement muméro 25, 26 et 27,
Takashi, Kiyoke et Masaru sont les trois derniers spédmens restants des expé-
riences biologiques et qui ant continué d vivre dans lo chambre-ceflole pour ne
pas mourir. lls possédent tout comme Akira et Tetsvo des pouvoirs peranormaux
des plus puissonts mais ont é1é grondement offaiblis 6 cause de lo troisiéme
guerre mondiale. Il représente 'on des seuls espoirs pour vainre Tetsvo ef cal-
mer Akira dons sa folie destructrice.
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Sous ce mom bizarre se cache lo prochain chef-d‘@ovre de
Kotsuhiro Otomo. Attendu comme le messie, il n'est pas question
d'un manga mais d'un enimé. Nous n’avens oucun renseigme-
ment sor c¢ manga, mais on devrail refrovver o hanfise habi-
tuelle de 'autesr por rapport ou contréle du gouvernement sur fe
peuple ef, bien entendy, quelgues effels paranormoux, comme
sait si bien les meftre en scéne Otomo. On ne sait donc rien,
mais void les deux premiéres imoges (les seules) sor cotte futu-
re tuerie !

EN JEUX ViDEO ? di dius

Eh oui, en réafisont un dossier, on apprend décidément plein de choses. Si je savais qu'Akira avait vu le
Jour sur Famicom pour y avoir jooé, je n'avais pas comnaissance d’une version sur PC Engine. Tirées
toutes deux du film, ces deux versions sont quelgue pev différentes dons le principe de jeu, mais ont un

point commun : efles toutes deux

Ie lang-métrage.

La version Famicom est un dickusey bateau 04 vous ovancez en ayant affaire oux divers événements.
Ce n’est pas un jew d"action, il vous suffit simplement de répondre o des questions, ’est tout. Les fons
appréderan! : aspect technique est de qualité pour ome Famicom et le scénaria suit exaclement celoi dy

film.

La version Amiga, elle, vous propose une sorfe de jou d"action en vue de profil, comme fes légendaires
Robocop ef autres... Un milange de plate-forme et de shoot, sympa pour ['époque, surtout qu'il permet-
tait d'emprunter les modes de fransport du film (avec entre outres la superbe moto de Kameda) ef des
effets graphigues honnétes pour I'époque. Bref, si vous voulez voir 6 quoi ¢o ressemble, jetez un il aux

photos di-dessous.
{
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LE fACE A FAEE ENTRE LF SRAuE KANEDA ET LF DEMONBAGEE
Tersun.

ou ces enfants-viesllards enfermés dans des
|'y crois v, aLBS premiers
Jon etaent II"fI[ﬂEE\ alors pour
précipiter ks croissance et faire germer la grai-
NE... ON @ BU Mecours & des apports chimigques

voici la premiére chambre ol ils ont accugils les
enfants qui montraient des signes... a partir de
la, les expériences commencerent. La majorite
dentre eux n'a connu dautre sort que la mort ou
la fohe.... et certains de ces enfants qu virent se
développer la force en eux... furent abandonnés,
infirmes pour toujours, faute davoir pu la sup
porters, Kaneda : scette force n's apportd que
e...» «Nous avons pu nous faire des amis
Des amis ntimes qui Savent communiquer 5ans
passer par les mots... en sadressant directe-
it dans une parfaite communions
ahiyakn et les gens du temple... Kei... Chiyoko

t5u0... &t to, Kaneda bs. Je vo se la sur-
prise quant a ls suite, mais sachez gue Kaneds
survit et qu'a la fin, il prononce la phrase gqui
prouve quil 8 acqus le développement spirituel
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Animatino

Comme toute série révssie el au pouvoir morketing incontestable,

Akira a subi la lof du merchandising. Ainsi, le fabricant de jovets

Toy Mc Farlane a sorti des figorines de Tetso (ovec son hros

mutant) et de Naneda avec som fidéle bolide. Deux sublimes

abjets de collection qui rejoignent les résines sorties i y a quelques années au Jopon.

En plus de ces figurines, présentées ic), il faut savoir que lo série o été déclinée en toutes sorfes
d'objets comme des vétements (tee-shirt, blovson eft...), mais aussi des frading cards ou enco-
re des posters, des montres... Bref, le fan d"Akira pevt étre aux anges; I'industrie o fout préve
pour faire de lui un homme combls !

Cest le nom de la publication qui o édité pour o premiére fois les planches d'Akira. (était en 1982
en noir et blanc, conformément 6 lo version originale. A catte épogue, Katsuhiro Otomo venait de
remporter un prix SF pour sa série Damu, ef le manga commengait tout juste @ étre conny de tous ou
Jnrm Enfin, vaild, juste histoire de faire plaisir oux fans, voici les foutes premiéres photos d'Akire,
d épogue...
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Cin T'6S BONNE E7 BEN AIMERAIT ETRE A L& PLACE DE
Lanrust,

de son pouvoir, Il y apprendra quil doit trouver fe
Magohameth, une entité légendsire capable de lul
conférer ke pouvoir absolu, justement
Commence alors une aventure jonchée de dan-
daventures, dhumour et de combats bien
pour Lanfeust, Nicolede, ses deux hlles
Chan et Cia (sh...Cixil et Hébus, un troll enrblé
par |e vieus sage dEckmil

Vous l'aurez constaté dans cette bréve introduc-
tion, on nage en plein APG ! Le principe est de
vous faire voyager dans un univers typiue de
ceu que l'on foule tous 18s jours & travers notre
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passion, Dutre be méme type de décors lon loue
ra dailleurs Tarquin pour son trait hors du com
mun et pour |a cohérence et la beauté de |a carte
de Troy made in Arleston] que dan
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oux ses adversaire

s, ljustement) mais ses objecti
staur qui, malgré sa bétise, a ré
gsgapent, il y a une justice... Son don est unique et bien prati

Vea A Ol Ben... Elle est bonne ! \

ir la justice. Certe
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ssi @ obtenir Lanfeust, I'honrine g

| grond spectacle. Une sorte de Star Wors de lo BD francaise. Cor si lo
3 ~ conception est des plus dossiques (ce n'est qu'une BD oprés tout), le pro-
pos vous propose de voyager dans un univers mogique, proche des RPGs

=31 qui nous liennent en haleine des heures durant. Les décors sont majes-

tueux, gargantvesques devrais-je dire et sont riches de millions de
détails. Tarquin ne laisse rien av hasord. Chaque détail o son importan-
ce. les paysages que Lanfoust et ses compagnons traversent sonf
sublimes ef riches en couleurs. L'oction y est nerveuse et omniprésente.
Néanmoins, 'univers est composé de lieux mythiques, comme la fameu-
se citdelle des dievx - un palais gigantesque, superbe et qui s opproche
. leplus possible de notregpproche du sujet. Bref, un univers cohérent, oni-
7 riqe, mogique, qui fera riper, 6 plus d'un titre, n'importe quel fan de

vous en I'occurrence !




Le héros de cette BD (qui porte son nom
d'aillevrs). Lanfeust est un gentil gorcon, un
peu niais qui n’a aucune idée de ce qu'est lo
vie et de ce qu'elle offre. Il n'est d'villewrs
pas conscient de ce qui se posse autour de lui,
al des dangers que sa «forcen peot loi amener.
Sinon, on pevt dire de Lonfeust que c'est un
jeune gorcon plutat maif mais qui n'hésite pas
d sortir le gloive pour se venger de ses enne-
mis. Lanfeust, tout bien réfléchi, ne peut pas
vraiment éfre considéré comme le héros de
Faventure car il est entiérement manipulé par
lo volonté des ovires. On se demonde
d'aillevrs s'il ressent des choses (il se foit
piquer sa copine par un trou du cul en army-
re...), mais, derriére ce visoge d'innocence ef
qui roppelle somme toute notre enfance &
tous, Lanfevst est un persannage courageux
qui pourraif donmer sa vie pour ses omis.

Son pouvoir est comtenu dans ses yeux : il est
copoble de foire fondre le fer grace d ses

pupilles !

BO. outre explorer un univers que nous adorons
tous - Mheroac fantasy.
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agreéable compagnon. Bref, des personnages aty.
piques, que 'on ne reniera pas : toutes les
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Un fon =ACTUEL: 5T OUi 33 JOUE DE
L ANCIEN LANGAGE
Le plus étonnant dans Lanfeust reste encore le
langage des personnages. Un mixe étonnant d'an-
ciens dialectes et de mots tombés en désuétude
depuis bien longtemps et de franc parler qui fait
penser & notre langage actuel
A ce propos, les dwerses chansons de Cix ou les
disputes donnent souvent nai ce & des mots
aussi inhabituets que chités et ainsi amusants &
l'oreille. Je ne pense pas me tromper en disant
gue certaines expressions employees deven-
dront des classiques au méme titre que les ecto-
£ , bachi bouzouk ou tonnerre de Zeus
dans Tintin. Un style wvant et vinfiant mais qui
reste dans un esprit wioc. Edifient !
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] J C'est ome des filles de Nicoléde, le sage d'Eckmiil, qui va oider Lenfevst dons so
\ quéte. Lo blonde typique (je ne dis pos ca pour toi, ma chérie) un pev niaise, impres-
'R ., sans réel coroctére, douce, béte et vraiment pas futée. Fioncée de
Lanfeust, elle se promet de I'épouser, mais ou cours de Foventiire, elle renconirera
wm certain Or Azur, un chevalier des baronnies oussi béte qu’elle et s’en éprendra pour
on ne sait quelle raison. Sa plostigue lo rend toutefois intéressante, mais elle m'oppo-
rait comme une jeune gamine préfentieuse qui protége ce «qui lui appartient, Ainsi, elle
en viendra oux mains pour qu'une autre fille ne tovche pas & SON Lonfeust.
Son pouvoir magique est de pouvoir guérir les blessures, une fois lo nuit tombée, ce qui
lo rend indispensable dans un périple.



Le troll de I'équipe. Le bourrin, devrais-je dire. Hébus est un puissant et trés agréable com-
pognon. Un peu rustre ef dégodtant mais doté d'une puissonce indispensoble ou com- '
bat. A Forigine, ¢’était un troll méchant qui tentaif de tuer n'importe qui. Depuis
qu'il @ été ensorcelé par Nicoléde, il est devenu le meilleor ami de Lanfeust. Son
péché mignon ? Les bonnes tovernes. I se pourrait que cerfains de ses enne-
mis profitent de cette faiblesse pour le désenvoiter et ainsi le retour-
ner contre ses amis. Hébus faisont partie de la race des trolls, n'a
; pos de pouveirs mogiques spécifiques, mais sa force est indubita-
4 blement un atout majeur dans I"équipe.
= Wl est I'aufam otmmpvgwé de qwhws mouches dont lo fameuse

Comme vous avez pu le constater dans le texte principal, Lanfeust est une BD hasée sur un uni-
vers heroic fantasy. Comme les autewrs sont des amoureux de ce style si cher a notre cer, il
est donc normal de retrouver tous les ingrédients propices & une bonne histoire HE La magie
n'est pas absente, je dirai méme plus, elle tient une place capitale dans Troy. Non seslement,
tous les habitants du village de Glinin possédent des pouvoirs innés, mais, en plus, on retrou-
e les hahbituels sortileges, i ions et autres i i Les quatre élé sont,
bien entendu, présents et représentent un symbole en fonction des personnes. Les couleurs
utilisées sont également 13 pour démontrer I'ime d'un personnage.
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Troy.




Lonfeus? est une BD mortelle. Preuve en est que de frés nombreux fans ont tenté de s’expri-
mer sur le sufet et de parler de leur univers culte. Je voulals rendre un hommage particulier o
Maxime, un jeune homme de 23 ans qui, depuis les débuts de Lanfeust, réalise un site. Lo
reconnaissance est venue puisque c’est devenu LE site officiel de lo BD dArleston et de
Tarquin. Vous y toutes les inf i la BD, les outeurs, Soleil
Produttions, et une tonne d'images insolites et de planches fomais publiées. D'un point de vue
technique, on peut dire que le sile est frés agréable, bénéficie de pofices géniales et d'une inter-
foce vraiment plaisante. Bref, un site rare de qualité ef d'humilité. Vraiment, Maxime, chapeay
ef continue ainsi pour notre plus grand plafsir | Pour vous y comnecter, c'est frés simple :
http:/ /www.lonfeust.com
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Pour vous démontrer d quel point Lanfeust o ev du succés : un magazine (10 numéros par on)
consacré d I'vnivers de lo BD heroic fantasy frangaise et baptisé Lanfeust MAG sort depuis
1999. Je ne issais pas cette information avont de réaliser le dossier et je vous avove
que, pour avoir jeté un wil sur cette poblication, elle est trés bien concve. Vraiment pour les
fons de BD. Il faut savoir, d"aillevrs, qu'avant que le premier cycle de Lanfeust soit complet, fa
série était réguliérement publiée dans Lanfeust mag, un pev comme DBZ dons V-Jump, il y o
des lustres. Bref, si vous avez opprécié ce dossier, que vous aimez I'heroic fantasy, les his-
toires de trofls ou de monstres imaginaires ef que vous avex une grande sensibilité pour le
talent artistique, faites moi ploisir : achetez ce mogazine. Une vraie mine dor pour les fondus
de ce style !

Avant d'entendre le maitre parfer, je vois vous rappe-
ler dewx ou frois détails sur ce scénariste de géie.

N est né @ Aix-en-Provence le 14,/08/1963. Avant
d’ittre scénariste pour de trés nombreuses BD, motre
lhomme vient du méme miliey que nows : if étaif four-
nafiste | Mols pas journcliste comme il le comprencit
(woir interviews), il s"occupe de divers fravoux ef fro-
vaille méme pour France Infer (les maitres dv mysté-
re). Désigné par lo profession comme «le mercenire
en éariturev, il fuit tout ef n'importe quoi pour finan-
ver ses vévitables ombitions : devenir autevr da BD.
Avec son ami Paul Gloudel, ils se lancent dans ['aven-
ture en publiont Monie Swing, wne BD dans wn pur
esprit Spirou, en 1989 chez Alpen. Il continve d exer-
cer d"outres tolents et en 1992, il décide de consacrer
5 vie @ scénariser des BD. Lo méme année, il trée
«les maitres corfographes cher Soleil Productions. A
portic de Ig, son eovre vo s'Etendre 6 plusieurs styles
et il écit des séries humoristigues comme Léo Loden,
Tandori, et ochive plusicars BD basées sur Iberoic-
fantasy : les feux d"Askell ef Lanfeust de Troy.
Quant ou futur de notre homme, il est des plos - com-
ment dire - onimés...

Maintenant que vous aver quelgues renseignements
sur ce seénariste pas comme Jes autres, void me pefi-
te interview qui vous aidera & mieux cerner Je bon-
homme ef son esprit.

Interview

I : L'homme

1. Man psevdo est Joy, le B
roison ?

st Scotch. Pour quelle

Eh bien, disons que lorsgu’on @ dix-huit ans, on ne
réfféchit pas frop, et commre o I'époque, e buvais beau-
coup de whisky, on m'a vite apposé une étiquette de
Seatch.

il o é0é le dédic qui

I BD, Journaliste,
¢‘éfuit en attendont de. Ce n'es! pas font Je travail de
journaliste en lui-méme qui me déploisolt, mois fe ne
concevais pas de représenter ma profession dans un
journal do coin, geare ele Provencal. Pour moi, ce
et pas du vroi jovrnalisme, ef comme si je voulais
m'exprimer comme fe le souhaitais, il fallait que je
monte sur Paris ef quitter cefte ville que j'adore -
Aix-en-Provence, ['ai choisi de rester dans Je Sud.
Jai done dii m'occuper de tout un fos de trovoux,
comme de lo commonication pour les entreprises, Ce
genre de boulots chionts, quoi... Dy coup, j'oi fini par
réaliser mon réve : travailler dons lo BD. To sais,
cétait mon premier objectif et je ne travaillois &
V'époque que dans le but de gogrer ma vie, et ainsi
pouvoir dibuter des projets plus sirioux.

&lé mon premier choc dans ko BD. Jétois lecteor de
Sprou, enfant, ef je voulais vroiment créer quelque
chose dans ce style pour les enfants, Vu qu’ovec Poul
on ovail lo méme vision des choses, on s'est lomeé
dans Manie Swing. Je voulois absolument réaliser
une BD dossigue dons un esprit tout public. On était
viniment ravis de faire co poor des enfants. Mais le
choc est inferveny ef on s'est vite rendy comple que
le public actvel - méme parmi fes enfonts - ovait beou-
coup changé. On avait en fait trente ans de reford !
On s"est méme apereu que les mecs qui Fsaient Monie
Swing étaienl plutdt de notre age...

4. To exerces encore d'auires activités ov I'essentiel

de ton frovail repose sur le scénario 7

Depuis 1992, jo ne suis plus que scénariste. Pour quel-
le raison ? Parce que ca me plail, fout simplement, et
que je gagne trés bien ma vie en m'odonnant d ce type
de trovail. Vo ma situation actuelle, je n'ai plus ooeu-
ne roison d"occepter des bowlots chionfs, Car je peux
fe dire que décrire des ropports commerdaux pour
Shell, fa vie de chefs d"entreprise, faire des reportages
pour Paris Motch ov eacore travailler pour des ency-
dopédies, ta ne m'a jomais passionnd. Je te Voi défa
dit, e Faisais co pour gogner de I‘argent ef ¢'est tout,
On m’oppelait d'ailleurs Je amercenaire en écritures.
Ca veut fout dire.

N. LANFEUST
1. D'ou Vest venve I'idée de Lonfeust 7

Sans paraitre prétentieur, je pense que 'on peut parfer
de plusieurs idies.

je voulois dire : comment 1'est venve |idée

5t !
En fait, je svis parti d'une premiére série qui s'oppelie
Les feux d'Askell, avec Jean-Lovis Mourier. If vouloit
une fistoire se déroulont dans un univers heroic-fon-
tasy, mais il aime bien tout ce qui touche oux
bateaux, & I'univers maritime. J'ai donc commencé &
gumberger dons ce sens, ef j'en suis veny d plein
d'idées différentes. Une histoire se dérovlant dans vn
monde maritime od le héros chercherait v pouvoir
absolu et od toutes les personnes de ce monde possé-
devaieat des pouvoirs mogiques différents. Mais le
scénaria en devenait si chargé, si dense... J'avais rp
de matiére. Du coup, ['af gardé sous le coude mon his-
toire de héras, ef ‘el gardé ma feune ef jolie file dans
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un univers maritime - (o o domné les feux d'Askell.
Dewx ov trois ans plus ford, on vouloit trovailler
ensemble avec Didier (ndlr : Tarquin) ef ['ai ressorti
mon histoire. (o o donné Lanfeust,

3.0 > viemnen! fes idées
Je sais, de nafure, quelgo’vn de trés cumieux. Jo
regarde beaucoup de repartages et de docmentaires
d o 1élé ; je lis égolement beaucoup de revues - difes
cuturefles - tous les mais. Jen achite une dizaine,
sur des sujefs divers. Je suis curieux, je cherche donc
énormément. Je lis ovssi bien des revues d'astrono-
mig, que sur fo nature, les animouy, lo sdence... De
Geo d Gel et Espace. Je pense que s"enrichir culturel-
lement (pas ou sens de [enseignement] est trés
important. D'ailleurs, je pense ne pas me fromper en
dismat g tous les scémaristes, quels qu'ils sofent,
ont besain de posséder une cwiture générale (au sens
large du terme) trés importonte. Le méfange de tout
@, par ko suite, me donve des idées. Je suis passion-
né par I'ethnologie ef les dvillsations antiques, par
exemple. Je puise beavcoup dans ce genre de choses
poer éire.

Mo mamon e)nn prof o"&rs.'m,a"gw C'est le genre
de truc qui marque ef gui m'a vraiment eidé dans
mon travail. Tont le cifé géographe que celui d'histo-
rien, T sais, avant d"écrire quoi que ce soit, je des-
memwfadtmdﬂquue;e“mﬂm Yai
besoin de repires cartographiques et géogrophiques
ovant de penser o une idée, & une histoire, celo vo
déterminer tout ce qui vo suivre, ef enire ovires le
scénario, Quand on y réfléchit, lo géographic améne
Ihistoire (il me donne ensuite un exemple pour me
prouver ce qu'il dit). En ce qui concerne les dvilisa-
tions antiques, j'ai grond; dedans : dans fa mytholo-
ghe gréco-romaine. Pour moi, lo mythologie confient
toutes les histoires fondafrices dv mande, mais oussf
de ce qui se fait octuellement. Ca marque ef inspive.
Regarde : la premidre wuvre en matiére d heroic-fon-
tasy remonte d cette ipoque-ld : Prométhée, efr...
Plus tard, [‘oi découvert les mythes celtigues, qui ot
bien évidemment é1é, eux oussi, une socrée source
o'inspiration.

xeellent 5
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s'est pas foit (ol : pour couse d'occord sur
contral, fe reste discret li-dessus, pour ne pas nuire &
Arleston). Mols ['ai d'autres projets dans ce domai-
ne. Actoellement, on est en train de penser & une
odoptation de Lonfeust. Mois mous n'en sommes
qv'oux premiers bolbotiements, ef movs me savons
pas si celo aboutira d quelque chase. Du dnéma, ['en
Fais déja ! Je suis octuellement en train de travailler
sur une adaptation de Locky Luke ov dnéma. To sais,
avec lo folie emmenée par Astérix, on m's contocté
pour écrive Jo scénar d'une version fve, En e
moment, fe suis en frain de ferminer les derniéres
modifications,

Mais e cinéma reste un troc pour m'amuser. J'ai trp
de contraintes dans ce média. C'es? pour cela que je
resterai @ fravailler dans ko BD : fu pevx y frouver
tout ce que fu veux, sans de contraintes porticeliéres
ou niveow budget. Dans v film, fout se calole. Dés
que fu penses une scéne, il fout oussi penser @ son
coiit. Alors que lo BD me confére ume berté totale :
dicouverte, acteurs, décors, bodget... Et pourtant, je
e fais jamois dons lo petite production. Lanfeust,
c'est de lo grande production, C'est comparable & dy
Lucs et du Spielberg en BD, souf que nous n'avons pas
les inconvénients du cinéma. Je suis un omoureux de
la BD et je le resterai,

6. Es-tv um jovewr de RPG ?

On ne peut pas vraiment dire ¢o comme co. Disons que
jai touché 6 Danjons et Dragens ou lycée vers lo fin
des amnées J0. C'était le sevl jeu de réle qui exis-
toit. La partie o duré deux aus ! C'est pour (o que e
m'en souviens, mois fe a'en ol fait qu'une sevle. Je
trouvais e prindpe fascinant mais beaucoup trop lourd
d jover (des régles o n'en plos finir). Sinon dans la
vie, je suis un grand joveur. Un véritable drogué
mime. Je jove & foute sorte de choses : aussi bien
oux feux de société genre Monopoly jusqu’d de frés
nombreuses hevres ou Casine. J'of avssi acheté vne
PlayStation. Mais je mangue de femps pour y jover ef
pwsfwﬂedeuvdawummsmx en présence de
mes enfonts. Mais f'oppride porticuliérement Tomb
Roider et Final Fontosy.

7. Ah tu joves d Final Fantosy ! Tu en penses quoi ?

C'est franchement bien foute. Par contre, cerfains
joux me mettent mal 6 Faise. Resident Fvil par
exemple : c'est dy gore glougue. Cetfe nofion me
géne. Je suis partison du gore mais @ portir du
moment ou ¢'est utilisé doas un esprit de dérision. Le
gore glowgue, ['aime pas. C'est dair lorsque ['avais
vingt ans, joderais les productions avec du sang. Tu
réflechis pas vraiment @ lo portie des choses d cot dge
Ia. Mais forsque tu commences o vieillir et veir vrai-
ment des choses gore dens lo vie, fu commences o
riflichir autrement. Par contre, les trucs exogérés ef
vraiment gore comme Evil Dead, ca me fait rire. Jo
frouve co amusant. Mais je le répéte pas de gore sans
humour, sinon ca me plait pas.

(esr cerfoin. lunqw tu o5 des enfonts, tu com-
mences d réflickir outrement et tu vis d'une oultre

En Hait je n'oi rien contre ke prindpe. Tu tombes sur dy
sublime comme sur de lo vraie merde. Le probléme
avec ce gemre de choses, c'est que le Jopon nous
envoie plein de merdes. Par conlre, fu prends on
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Otomo dans fe dessin ou un Miyazaki dans I'anima-
tian : 'est des génies ! ¥ en o peu, je trouve mais y
en o quand méme des mecs de folent. D'ailleurs, si
tu as bien remarqué, Tarquin s'inspire un peu des
mangas pour ses dessins,

Tiens pour fe donner une exemple, Princesse
Manonake est le plus beow film d*animation que 'oi
jamais vu. En terme de créativité, de beauté ef d'oni-
risme. En terme danimation purs, le plos chefl
d'@uvre ‘est Porco Rosso. Miyazaki ¢’est comme
on fist fucking & Disney jusqu’ou coude |

d'lso0

10. To os vu «le tombeou dos lucialess

Non, mais "imerais bien le voir. Tout le mands m'en
o dit du bien. Mois tv sois vu mon travail et ma
Famille, jo n'oi pas trop ke temps.

1. Ah ouais. C'est quoi fes horaires ?

Vi qu'on est en train de monter un atelier en ce
moment, je vais ou bureau vers 9h00 oprés aveir
emmené mes enfants i Vécole ef je finis vers 18 b
00. Des horaires de fonctionnaire quoi. Mais le soir
quand je rentre, ji me remets au travail vers 21k 00
jusgu’c 1h du mot !

lii. LE FUTUR

. T as des projets pour I'avenir 7
A'ai énormément de projets | je peux pos exactement
dire lesquels pour 'instant mais ["af plein de chases en
attente ! Un nouveay projet de film, trofs prajets BD
sur li feu ef encore plein d"autres trucs. Lo probléme
«‘est que sur 3 projets par exemple sevlement un seul
aboutira... autant en avoir pas mal, tu ne crois pas ?

2. Cest sir. m.h;i en ce qui concerne Lonfewst, fu o5
prévy une suite 7
&mhsmdebwfwﬂcsrmmdepusk
début. Lanfeust de Troy n'était que le premier cydle
de Ja sirie. Je peux te porler un peu de cette suite. Le
deuxiime cyde s'oppellero Lonfeust des étoies. Je
me dirigeral nettement plos vers on délire S Mais
attention, pas le genre de SF que o se représente.
O dira photdt Planet Fantasy., To sais e genre d'his-
toire de vayages entre plusieurs plonétes, Je tout en
restont dons un univers heroic fontosy.

3. Ak ouals, je vois le geare Star Trek quoi
Non pas exoclement, Star Trek ¢est encore trop de
bortons partout, d'écrans foctiles, Bref, de fechnolo-
gies visibles. Ce n'est pas li mon but. Lanfeust ef ses
amis voyagerant dons un vaisseou en bois,

O N

Mals ca restero de Ju SF cor cest expression méme
de ce qui nous fouchera dans quelques années. ('est
en parfant de ['idée de ce qui nous attend dons cent
wm!phsgnrﬂ!mmnmhwh

e sera pas oussi apparente dans le futur,
W te suffit de veir avtour de pous & Iheure octuelle,
#lle commence a s"effocer. Disons qu'ele fait porti de
notre quotidien ef nous offre wn certoin confort,
Pourtant, elle devient de plos en plos winvisibles.
Lexemple typique : les érans deviennent de plus en
ples plats et prennent de moins en mains de ploce, Tu
sois, I'homme malgré les structures les plus fechmo-
logiques, les plus soignées, qura toujours besain de
mettre le boxon. C'est un besoin de ['homme. Je
trouve d'aillurs que cette nofion est bien reprisen-
tée dans ke cinquiéme &lément. Cette histoire de peti
aqpr? oil tout est réglé sur mesure (la douche, fes
tailettes, les meubles) - pourfant c'est le bardel par-
towt. Ce goi prouve que 'homme oura toujours besoin
d'affirmer sa personnalité en fovtat son merdier. 1o
trouve que lo SF actuelle est frop dean, frop promre.
Moi, [‘aime faire dans le grandiose o dans ['humoain.
Certains films ou méme BD s"éverfvent 6 fe monfrer
comment fonctionne tel ou tel motewr ov & Fexphi-
quer la technologie. Mol je m”en fous, je préfére pri-
viligier lo cdté relationnel et humain, o psychologle,
les relations sodiales.

5. To es done sur la méme loagueur d’ondes que moi
Tu prifores los civilisations ontigues ef intérieor ou
paraitre ef d la fechnologie,

C'est ume chose certoine. Lo technologie o évolue
mois oy bout de dix ans ¢o en devient ridicule. Les
dvilisations onfiques, ’est indémodable... méme si
r‘hmnmhew«mrmdermermﬂ
'a pas changé.

Merd pour tout, Scotch Arlestor. J'espére discuter &
nouveou aves vous. Ce ful om vroi plaisir |

Remordements pour lo reclisation de ce dossie
Scotch Arleston, Loetitio de Soleil Productions et b
sur @ Maxime ef son subli te Lanfeust.con
qu'd Antoine, mon geniil beouf qui dherche d fa
la rodio et & Claire, lo sur de Ban poor m"avolr préte
lewrs altms !




Ce mois-ci, on se détend comme on peut et moi, quand je me détends, ¢a veut
dire que je dois tuer, détruire, désintégrer et défoncer tout ce qui bouge...
Virtuellement, car,  part ¢a, je suis tout gentil, moi. Euh, oii j'en étais ?

Ah, oui ! Alors pour tout détruire, tout bien comme y faut, je vous propose une
petite partie de Gigawing 2, un magnifique Shoot'em Up de chez Capcom. Sinon,
on ne change pas nos habitudes, et on compléte cette rubrique gréce & des news
non-RPG.

HBEEISSH VOTRE BOUCLIER AUANT DE PARTIR AU COM- UNE BELLE INTRO EN IMABES DE SYNTHESE.

BAT.

8%

DES MOUUEMENTS D CAMERA TRES BIEN PENSES.

SPAAARK BOMBAAA !

Gigawing 2

Vous wvous souvenez, dans la méme
rubrigue du dernier numéro, je faisais allu-
sion & un shoot du nom de Gigawing 2. |l
fallait que je vous en dise plus sur ce shoot
spectaculaire de Capcom. Spectaculaire,
c'est le mot. En effet, Gigawing 2 propose
une mise en scéne des plus impression-
nantes ; il s'agit toujours d'un shoot en 20
mais, cetie fois, les décors ont subi un lif-
ting entiérement en 30, Ce qui sera locca-
sion d'admirer de splendides mouvements
de caméra, zooms, rotations... Et tout ga
dans des décors trés fins. Cing pilotes
sont disponibles au départ, Kart, Cherry,
Romi, Limi et Ralugo ; cheacun possede son
propre vaisseau de combat. Selon le vais-
seau, la forme de tir change, celui-ci pou-
vant &tre un laser, un tir multi-directionnel,
des missiles a téte chercheuse... La forme

Des EFFETS TRES IMPRESSIDNNANTS,

de la furie change aussi, méme si,
au final, elles donnent toutes
le méme résultat (tout
détruire & l'écran pen-
dant quelques
secondes). Cing
autres vaisseaux
bien plus puissants

sont & débloguer ; pour ce fait, il suffit de
terminer le jeu avec chague perso sans
perdre de continu, et vous allez com-
prendre que ce n'est pas chose aisée. Le
point le plus important de Gigawing 2, tout
comme san prédécesseur, cest d'avoir la
possibilité dutiliser un bouclier en restant
appuyé sur A, Ce bouclier aura pour effets
de vous protéger pendant quelques
secondes, mais surtout de renvoyer les
tirs sur toutes formes  ennemies




Coup d'eeil sur le mande

Il arrive...

ek ~ SoulCalibur 2 est certainement ['un
des jeux les plus attendus du
;‘-‘ mement. Cela se comprend quand on
%4  voit & quel point le un &tait abouti.

- Voici la toute premiére photo (grr !, ce
e n'est pas une femme) ; espérons qu'il
i _ & garde ma Seung Mina.

L8
3 - - - ﬂ‘?ﬂ =
UnE BELLE PHOTE, WEST-IL PAS, £ DERNIER BOSS VOUS DONNERA
SURTOUT 5I V0US EVES SEUL.

Lutilisation du bouclier (

Laser ou Reflect Force) est primordial si
vous voulez vous sortic d'un niveau sans f ] 4
perdre de vie. Le tout est de bien savoir 3 - (1 = -
quand utiliser un bouclier, et quand utiliser i
une furie. Reste maintenant la durée de
vie, c'est vrai qu'il est beaucoup trop court
- environ 20 minutes, mais 20 minutes de
pur bonheur, accompagné d'une musigque
absolument somptueuse

T

Une galle est a débloguer, avec pas moins

Guelgues nouvelles photos de Gran
de 110 images. :

Turismo 3, nous montrant de; nobveau
les-zolies voitures qui brillent un peu
trop. Bon, plaisanteries & part, Gran
Turisma 3 va faire trés mal et est lun
des jeux qui/mantrent e plus ce quela
machine de Sony est capable de fajre,
Ban, ¢'est bon, arrétez de baver ! |

-

e —

-

Mort de rire !

Bah oui, ils ressortent deux nouvesux jeux sur s Lynx d'Atari. Ah | Vous 'avez déjs oublise.

Fuy 1 :
e l a 1LY T, o . Y.1.71., Pour vous rafraichic la mémaire, c'est |a por-
< .- : A & *

A vous les bonus quand vous détruisez un hon pquel d'eanemis.

teble d'Atari, On pourrait alors se dire que
Et oui, on y pensait plus, mais il manguait

sils ont choisi de ressortic cette console du
placard c'est pour nous montrer ce quelle a
bien un jeu de tennis sur la PiayStation 2. Ce
mangue sera bien comblé (tas w Céling,

dans le ventre, il serait temps, Ah ben main-
cette fois, je ne me suis pas planté) par WTA
Tennis. Le soft a lair d'étre beau, il vaut

tenant, on voit bien, et ¢a confirme ce qu'on
pensait déjé de cette portable... c'est de la
merde. Pour vous en convainere, voici les pho-
tos du jeu de Rally et du Shoat. Je vous épar-
gnerai leur nom, vous vous en foutez

Dreamcast. Néanmoins, il part avec un petit

avantage, c'est-a-dire que vous pourrez jouer | 4
avec les fifiles. Ah Kournikova, Hingis, B =
Sanchez... Euh, non, pas Sanchez E
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{ Galerie | )

= Dellet cukedom,
=ar with the Galbada Army
s= recuested *Garden’ to dispatch *SeeD”

= worid renowned
~czal team "Seel’ from *Garden’

= sgh-speed vesiels in which they rde
- aneut 1o land in Dollet dukedom

[TRIAL VERSION]
i C e

Blors, qu'est-ce que j'ai de beau & vous
proposer pour ce mois-ci... ? Et bien
désolé, mais encore beaucoup de Square,
Garnet et lidane, la scéne du bal de FF
VIIl, et Aya Brea dans une position a faire
baver le moins pervers d'entre nous. Au
fait, si vous ne voyez pas d'oii sort la
photo avec Vivi, pleine de couleurs, il
s'agit juste de la pub Coca-Cola qui est
sortie au Japon quelque temps avant le
phénomene FF IN. Pour ce qui est de la
bande, histoire d'&tre original (je fais ce
que je peux), vaici l'intro de la démo de FF
Vill, offerte avec le jeu Brave Fencer
Musashi Den, une scéne qui différait un
peu de la version originale au niveau du
costume de Squall, mais surtout de la
musique.

BLARRETE DE TIRER LA LANGUE ET ON ADMRE.

L'UNE DES PLUS BELLES SCENES AU
DANSE DE SQUALL ET RiNOa,

MONDE, LA

UN PEL DE ROMANTISME
AVEC LUMNAR




LE HERCSS FERA TOUT POUR SA DULCINEE
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® Mythologie :

3

L:idTE DEd DIiEUX ET TEIMED

PROPIED

A LA myTroLoGis CeLtad

Les enfants de Din : dynastie galloise en lutte contre les
enfants de Liyr

Bwydion : Fils de la déesse Dan, Dieu bienfaisant et pro-
tecteur de la culture et des arts

Arianrod : ScEur et épouse de Gwydion, Déesse de la fer-
ulité et des cieux.

Bran : géant, Dieu des tempétes marines.
ddan : Frére de Bran, Dieu des esux

Bramwen : Sceur de Bran et Manawyddan, epouse du roi
dirfande Mathelweh

Math : Frére de la Déesse Don.
Medyr : Dieux des enfers
Yspaddaden : Géant, allié des Enfants de Liyr.

Enfants de Liyr : Famille de géants, opposés aux Enfants
de Don.

Pwyll : Prince de Dyfed, roi d'Annwn (ténebres).

Rhiannen : Epouse de Pwyll appelée aussi “la grande
reing”,

Pryderi ; Fils de Rhiannon et de Pwyll.
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Editeur Genre Mméchine Date Jap /Date US /Dite

Arcatera Ubi Soft RPG/Ady. R NC/dispo/NC
Mercurius Pretty : End of Century MNEC Interchanne! RPG DC dispo/NC/NC
Never 7 : The End of Infinity Kid RPG DC dispa/NC/NC
Phantasy Star Online Sega RPG online DC NC/dispo/1er quart 2001
Buest of the Blademastars Ripcord games RPG oc NC/début 2001/NC

of Zephyr Softmax/Falcomn RPG Ps2 jan 2001/MNCMNC
Sakura Taisen 3 Saga TRPG oc janvier 2001/MNC/NG
Shenmue 2 Saga RAPG oc janvier 2001/NC/NC
Tricolor Crisis Victor Interactive RPG Ps dispo/MNC/MNT
Art collection Working Design RPG Ps NC/er quart 2001/NC
Black Matrix Cross NEC Interchannel APG PS dispo/NC/NC )
Eithea Atlus RPG PS dispa/MNC/MNC
Emblem Saga ASCH RPG Ps dispa/NC/NC
Final Fantasy X Sguare RPG Ps2 juiller 2001/fin 2001/MNC
Final Fantasy X| Square RPG Ps2 fin 2001/NC/NC
Hoshigami : Ruining Blue Earth Maxfive RPG Ps dispa/MNCMNC
ico SCE| RAPG Ps2 MNC/dispo/NC
Summan Night 2 Banpresto RPG Ps eté 2001/MNC/NC
Rune Jade Hudson RPG De dispa/NCMNC
Ragnacube Artdink RPG Ps dispo/MNC/NC
Mystic Oragoon Xing RPG Ps dispa/MCMNC
Favorite Dear 2 Epach TRPG Ps dispa/NC/NC
Survival Kids 2 Konarmi RPG Ps dispo/MNCMNC
Meadalos Imagineer RPG Ps dispo/NC/MNC
Zuku Zuku Hero Media Factary RPG Ps dispo/NC/NC
Soul Zetter Microcabin RPG Ps dispo/NC/NC
Harvest Moon : Back to the natura Hudsan BPG Ps dispo/NC/MNC
Tormeko : New Hope Enix Adv RPG Ps dispo/NC/NC
Seoobydoo THQ S Harror Ps NE4 NC/dispo/NC
Breath of Fire IV Capcom RPG Ps dispo/dispo/NC
Dark Cloud SCEA APG Ps2 dispo/dispo/NC
Jade Cocoon 2 Crave APG Ps2 NC/NCANC
Evil Dead THQ S-harror Ps NC/dispo/MC
Alone in the Dark IV Infogrames S-horror Ps Do NC/début 2001 /début 2001
Buffy the vampire Slayer Fox Int 5-horror Ps Dc NC/dispa/début 2001
Project X Mamco RPG Ps2 début 2001/NC/NC
Fear Effect : Retro Helix Eidos S-Horror Ps* NC/début 2001 /début 2001
1806 antarctique odissey Infogrames S-horror Ps2 X-Box NC/2001/2001
Kamhrai Namco RPG Ps dispa/NC/MNG
Star Ocean 3 Enix RPG Ps2 2001/MNC/NC
Suikoden 3 Konami RPG Ps2 2001/MNC/MNC
Aldyn Chronicles ; The First Mage THE RPG MNE4 NC/dispo/NC
Golden Sun Nintendo RPG GB Advance 2001/MNCMNC
Chocobo Mysterious Dungeon 2 Square RPG Wonderswan 2000/MC/NC
Final Fantasy 3 Square RPG ‘Wonderswan 2001/MNC/MNC
Final Fantasy 4 Square RPG ‘Wonderswan 2001/NC/NC
Romancing Saga Square APG Wonderswan 2001/MNCMNC
Secret of Mana Square APG Wonderswan 2001/NCNC
Nigeronpa SNK RPG MNeo Geo Pocket dispo/NC/NC
Carrier Jaleco ‘E-horror Ps2 NC/dispa/MNC
Onimusha Capcom S-horror Ps2 dispo/mars 2001/NC
Eternal Blade NC RAPG Ps2 dispa/MC/MNC
One Fourth From Soft RPG Ps2 rentrée 2000/MNC/NC
Shadow of destiny Konami S-horror Ps2 dispo/début 2001/NC
Z0E Konami ARPG Ps2 dispa/NC/NC
Arg the Lad : collection Sony TRPG Ps dispa/NCMNC
The Legend of Zelda Mintendo A-RPG GameGube NC/NC/NG
Resident Evil Zero Capcom S-horror NE4/GamaCube courant 2001/NC/NC
Aidyn Chronicles : the First Mage THO RPG NE4 NC/ME Mars/NC
Mysterious Dungeon : Shiren the Wanderer 2 Nintendo RPG ME4 dispa/MNCMC
Earthbound 64 Nintendo RPG NE4 NC/NC/NC
Paper Mario Nintendo RPG NE4 dispo/début 2001/MC
Legend of the Sea King Victor Interactive RPG NE4 NCMNCMNT
Ring of Red Konarmi T-APG pPag Dispo/Mars 2001/NC
Silent Hill 2 Kaonami S-horrar ps2 Début 2001/400t2001/NC
Lunatic Dawn Tempest ArtDink RAPG Ps2 MNCMNCMNC
Dark Cloud Sony A-RPG P52 Dispo/courant 2001/NC
Tales of Eternia Namco RAPG Ps dispa/début 2001/NC
Volfoss Mameo APG Ps NO/MNCNC
Etarnal Eyes Sunsoft RPG PS Dispo/début 2001/NC
Dragon Warrior VI Enix RPG PS Dispo/début 2001/MNC
Record of Lodoss War Conspiracy Games  T-RPG ; Dc Dispo/dispo/MNC
Lou ASCH RPG Dc Dispo/NC/MNC
Pokémon Crystal Nintendo RPG GBC Dispa/MNCMNC
Magi-Nation Interactive Imagination RPG GEC NC/Printernps 2001/NC
Napoléon Nincendo T-RAPFG GBA Deébut 2001/Juillet 2001/NC
Guest 2 Imagineer RPG NE4 NCNC/MNG
Atelier Lillie Gust . RPG Ps2 NC/MNCMNC

Shadow Hearts Sacnoth RPG Ps2 NONCMNG
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Le plus complet des sites de jeux vidéo

Et pour vous le déemontrer
une image vaut mieux gu’'un long discours

= @ i 21=]
NEWSENDIRECT20H/28 7 Swesmesgens o P
Pricidents Actusliser Démarrage Favaris Hirtoriges Eschercher Bemplinspr swilsmitique Pl grade Phus pelibe imprimer Courrier -

Mresse [Wetp /e sybersefip com.! = ] ¢ Aller ! g !

@rurestucowt Qoo compotie @ harisuoce rope (@ soot srocs @ rrocits dostinds wox wnsteers et @rterosortorres () ervat xplorar

PREVIEWS

Eja0AR]

CYBERSOFTS.COM

T Lk SR OB COMMUNAITE O JeU voed

TESTS

CLrC

18 lte 0 vous proposer des tips et gome thork p

SOLUCES

Recever les neves de
cybarsefts directement
dans votre buite

"

Pz s tentacter

T eabud - apiwg [ aqaseyIy

Dumlln M:J-l Fll"s!ll’l oNZ2

“Le Driver de la
Plag2”

TIPS

CHAT

v P *
[ - ke
] pas le nouvesy
5 comacteur =i e
blane..® S B

FORUM

“Lar
personnages...”.. S

ENCHERES

ARGUS

recydevare des 4
Vi e, " g, Demas PC

OFFRES D'EMPLOI

DEMANDES D’EMPLOI

sy Vyea 1 : |
(L7 1 — Concem
b - ez tares

daa e

JEUX SHAREWARE

N Drecraond
‘I Sl | Had
k Snal b
sortira wvant I
wrai..

s

. =
e Actualith du Site

]

FONDS D'ECRAN Jai eocphes

TEEEEERE T T TOA G A A G

VIDEO

8 Zene nbernet




