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20% aller Jungs haben regelméBig

Lone Soldiers Krafifutter fi

die Hosen voll.
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Du bist stark. Du bist mutig. Du bist schnell. Du bist Lone Soldier.
Als miichtiger Cyborg kimpfst Du gegen das Base. Und weil Du v
gut bist, wirst Du gewinnen. Auch wenn es hart ist: : 5/ 1 Distributed by

Im,Dschungel” hast Du es mit einem miesen Terminatoren-Regime < -

zu tun. Im , Canyon” muBt Du tiickische Schluchten Gberwinden.

JMiddle Eastern City" verschligt Dich in eine gefdhrliche Stadt _

im Nahen Osten. Und in ,, Alien Situation” ” o \f ‘/.- KONAMI/-
begegnest Du weiteren AuBerirdischen. Der reinste Dauer-Thrill i@ ’ ;

1 DR ¢ KONAMI (Deutschland) GmbH,
in 32-bit-30. Macht siichtig! T W A. Postfach 560180, 60406 Frankfur
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(Robert Smith, The Cure)

Liebe Leser,

das Wertungssystem ist neben der ausfuhrlichen
Beschreibung der neuesten Titel das Wichtigste in
einem Videospielmagazin. Wie allerdings kann man
den Eindruck vermitteln, einen Titel vorstellen zu diir-
fen, der jeden Konkurrenten ubertrifft und zum heuti-
gen Zeitpunkt das optimale Spiel-
erlebnis bietet? Im Regelfall wird
dieser Frage mit der bangen
Gegenfrage begegnet: ,Es konn-
te ja immer sein, daB noch
etwas Besseres herauskommt,
wie soll man das dann in Relation set-
zen?" Diese stete Unsicherheit dem
Zukunftigen gegeniiber filhrt dazu, daB
Tester oftmals der selbstauferlegten
Verpflichtung folgen, Spiele grundsatz-
lich abwerten zu missen.
Wenn man aber dartber nachdenkt,
kommt man zu dem Ergebnis, daf3 der
Tag X, an dem ein Spiel fur hundert-
prozentig empfehlenswert befunden
wird, niemals anbricht, denn es kénnte ja
sein...

Wir wollen Euch dagegen lieber mit
den Fakten von heute konfrontieren,
anstatt immer unterschwellig auf das
Morgen zu verweisen. Sega Rally stellt
im Dezember 1995 das absolute Top-
Spiel fur Saturn dar. Es kann noch so

lange gespielt werden, vom heutigen Standpunkt aus
gesehen, gibt es keinerlei Grund zur Beanstandung.
Warum also eine heuchlerische 9 daruntersetzen?
Immerhin will man das Spiel heute kaufen und heute
zocken. Wir denken, unsere Aufgabe ist es, den
Lesern zu sagen, ob es sich lohnt, etwa hundert
Mark flr ein Spiel hinzulegen. Wir sind genauso
davon (berzeugt, daB irgendwann einige Titel da sein
werden, die neue Malistabe setzen. Und Sega Rally,

erschienen im Jahre 1897, hatte vielleicht eine
geringere Wertung erhalten, weil ein anderes Spiel
noch schneller, grafisch brillanter und komplexer ist.
Wahrsagerei war hingegen noch nie unsere Starke.
Wer sich heute hinstellt und sagt, das Ultra 64 wird
mehr bieten als jedes andere System, ist fast schon
ein Lugner. Denn was man bisher sah, gibt AnlaB zur
Hoffnung, und Nintendo hat bestimmt das nétige
Potential, doch bevor man die Software nicht wirklich
auf Herz und Nieren testen kann, bewegt man sich
im Bereich der Sterndeuterei und steigert mit ein-
fachsten Mitteln die weltweite Erwartungshaltung. In
dieser Ausgabe informieren wir Euch auf etwa sechzig
Test-Seiten tber die aktuellen Produkte. In ein paar
Monaten kommt vielleicht die nachste 10 fiir ein
Saturn-Rennspiel, im Text wird dann zu lesen sein,
dal dieses Spiel Sega Rally tibertrifft. Dies sind ehr-
lichere Prozente als beispielsweise seit Jahren nie
hoher als 93-85% zu werten, denn es kénnte ja
sein...

PS. Noch eine Sache am Rande: zur Zeit kommen
Uberwiegend 32-Bit-Titel auf den Markt, - wir wollen
dennoch auf keinen Fall Mega Drive und Super Nin-
tendo auBen vor lassen. Unsere Maxime ist es, jeden
interessanten Titel, der bei uns eintrudelt, zu testen.
Kein 16-Bit-Spiel muBte auf Kosten der nachsten
Generation draufien bleiben!
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Secret of Evermore 35-37 * Tim in Tibet 38.39 * Earthworm Jim Il 40.41
Pinocchio 42 « Micro Machines 2 44 « WeaponlLord 45 ¢ Donald Duck 46 s
The Mask a7 * Fifa Soccer 9B 48-49 « NBA Live 96 s50.51 » PGA Tour 968 5=
* Total Football 53 « Sega Rally s54a-56 « High Velocity 58 * Victory Boxing 59
Hang on GP 95 s0-61 * Virtua Racing 62 * Virtua Cop 83 * Virtua Open
Tennis 64 * X-Men 65 * Battle Arena Toshinden 66 *» Galactic Attack &7

F-1 Live Information 68 ¢ Firestorm: Thunderhawk Il 70 -71 * Virtua

Fighter |l 72-73 « Sim City 2000 74 * Pop'n Twinbee Deluxe Pack 75 » Goal
storm 77 ¢« Krazy lvan 78-79 « X-Com s80-81 * PGA Tour 96 82 ¢ Discworld
83 * WWF Wrestlemania 84 * Lone Soldier 85 * Raiden Project 85 * View
point 87 * Loaded g8 89 « Toukon Retsuden 90 * CyberSpeed g1 ¢ Striker
96 =2 ¢ Assault Rigs 93 » Hi-Octane 94 * Hyper Formation Soccer gs e
StarFighter 96 « D 97 « Blade Force 98 » Power Drive Rally 9g » Earthworm
Jim 100 ¢ Super Return Of The Jedi 101

104 Leserumfrage - Teil 2
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13 Neon - Special

Zuhause bei deutschen Entwicklern.
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Meinungen

Wir haben die Erstaus-
gabe der FUN
GENERATION heute gelesen
und es war von der ersten bis
zur letzten Seite ein wahrer
Genuf3. Schon, daf} es endlich
mal ein Magazin fir Videospie-
le gibt, bei dem die Next Gene-
ration-Kensolen und Rollenspiele
den Platz bekommen, den sie
verdienen; und da Videospiele
seit dem PlayStation-Release
auch in Deutschland endlich ein
positiveres Image bekommen,
halten wir es fiir besonders
wichtig, die dltere Kauferschicht
von Uber 20 Jahren entspre-
chend ,erwachsen” zu beraten.
Weiter so, bitte. Boris Kohl-
schreiber, Erlangen

rst einmal méchte ich

Euch auch zu Eurer Erst-
ausgabe der FUN GENERATI-
ON gratulieren. Ich hoffe, daf3
lhr dem Stil, den Ihr an den Tag
gelegt habt, treu bleibt. {...) Ihr
kénnt Eure Meinungen und Eure
Personlichkeit auch in objektiven
Texten riberbringen. Das habt
lhr mit dieser Ausgabe bewie-
sen. Also nicht SchluB3 mit
,,|ustig”, dafir aber endlich
Ende mit diesen véllig verkitsch-
ten und am Thema vorbei verdf-
fentlichten Berichten. Noch ein-
mal ,Herzlichen Glickwunsch”
zu einer Zeitschrift, die auch
Leute lesen mégen, die dlter als
12 Jahre alt sind. Elke Pietsch,
Berlin

Ersrm0| herzlichen Gliick-
wunsch zu der ersten
Ausgabe von FUN GENERA-
TION! Ich denke, sie wird ihren
Leserkreis finden - ich rechne
mich jedenfalls schon dazu.
Besonders der seridse - aber
deswegen noch lange nicht
langweilige - Stil verdient ein
Lob! Noch weiterhin viel Erfolg!
Frieder Sandel, Minchen

sWie heilBt
die fette
Mucke?*

,FUN GENERATION!!
Mega geill”. Als Next Generati-
on-Freak kann ich dies nur
bestétigen. Ein tolles Layout und
faire Tests - das ist FUN
GENERATION. Einzig und
allein die Tips und Tricks sollten
um Kurztips und einen Player’s
Guide zum besten Spiel des
Monats auf etwa zehn Seiten
erweitert werden. Das lockert
das oft triste Test-Gewirr auf.
Das neue ,Ami“-Wertungssy-
stem ist zwar ungewohnt, aber
nach kurzer Gewshnungsphase
sehr Gbersichtlich und innovativ.
Trotzdem bewertet |hr viel zu
gut, zu viele Titel bekommen 10
Punkte. Wie wollt lhr Euch noch
steigern? Abschlieffend noch ein
paar Fragen:

1. Fiir die PlayStation gibt es
einen Analog-Stick. Weshalb
hat das Geréit zwei Kniippel?

2. Ist es maglich einen Joy-
stick zu entwickeln, den man frei
in der Hand hdlt, um durch Kér-

‘ Fun Generation Jan/Feb 1996

perbewegung z.B. Beat'em Ups
zu stevern?

3. Dataflash vertreibt ein
Action Replay Pro fir den
Saturn mit Schnittstelle fir den
PC. Wofir ist sie gedacht, und
wird etwas Ahnliches fir die
PlayStation via Erweiterungsport
erscheinen?

4. Welche Spiele werden in
Zukunft Gber Psygnosis (sorry,
Sony Interactive) erscheinen?

5. Wie heif3t die ,fette
Miicke”, die aus den Wertungs-
kéisten grinst?

Ohne Absender

” Software-Rezensio-
nen stellen den Kern-
punkt der redaktionellen
Berichterstattung in der
FUN GENERATION
dar, zumal wir jedem
Titel einen Mindestumfang von
einer Seite einréumen. Die
Rubrik ,First Aid” bleibt deshalb
auf drei (bis vier) Seiten
beschréinkt. Player’s Guides iber
eine Strecke von fiinf bis sechs
Seiten - selbst zu einem Spiel
des Monats - halten wir nichf fir
sinnvoll, da Leser, die dieses

Spiel nicht besitzen, diese Seiten
ungelesen iberbléttern. Préig-
nante Cheats erreichen eine
deutlich weitere Streuung. Das
Wertungssystem der FUN
GENERATION orientiert sich
am Status quo. MaB3stab fiir
eine Beurteilung sind die derzeit
erhdltlichen Spiele, um eine Ent-
scheidungshilfe in Sachen Soft-
warekauf JETZT anzubiefen und
nicht darauf zu schielen, was
vielleicht in zwei Jahren méglich
sein wird.

1. Sonys Analog-Joystick soll
erst ‘96 auf den Markt kommen.
Zu Redaktionsschluf3 lag uns lei-
der noch keine Testversion vor,
mehr Infos dazu deshalb erst in
einer der néichsten Ausgaben
der FUN GENERATION.

2. Einen Joystick ohne feste
Basis gibt es bereits. Das Total
Control Pad von Press Any Key
kann allerdings weder in
Sachen Verarbeifung noch was
den Gleichgewichtssensor
betrifft iiberzeugen. Exakte
Lenkmanéver sind zumindlest bei

dieser Version nur ansatzweise
méglich.
3. Mit einem optionalen Soft-
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habt lhr auch die aktuellen Spie-
le wie z.B. Deadalus Encounter,
Space Hulk und Killing Time
nicht beriicksichtigt. Richtig ist
natirlich, daB3 der Kaufpreis fir
ein 3DO viel zu hoch war, als
daf3 man es sich mal eben so
nebenbei mitgenommen hitte.
Da war der Vorteil bei Sega und
Sony. Wenn ich durch die Kauf-
héuser gehe und sehe, was die
Kidies cool finden, némlich stu-
pides aufeinander einpriigeln
und Autos zusammendengeln,
dann haben Sega und Sony
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warepaket samt Schnitfstellen-
karte und Verbindungskabel von
PC zu Saturn ist es beim Action
Replay Pro u.a. méglich selbst
Codes herauszufinden und sie
daverhaft abzuspeichern, das
Betriebssystem des Schummelm-
oduls zu aktualisieren und Spiel-
sttinde auf dem PC zu sichern.
Eine entsprechende PlayStation-
Version ist bislang nicht geplant.

4. Sony Inferactive beabsich-
tigt ‘96 v.a. folgende Titel zu
veréffentlichen: Defcon 5
(Shoot'em Up/Strategie - Febru-
ar), Chronicles Of The Sword
(Adventure - Mérz), Shadow
Killers (Adventure - Mdirz),
PowerSoccer (Sports - Mérz),
Sentient (Adventure - Mai), For-
mula One (Simulation - Juni),
Alphastorm (Elite-Clone - Sep-
tember), G-Police (Shoot'em Up
- September), City Of The Lost
Children {Adventure - Septem-
ber), wipEout 2 (Rennspiel - 4.
Quartal). Die jeweiligen Erschei-
nungstermine kénnen sich natiir-
lich auch weiter nach hinten ver-
schieben, Parasite ist hingegen
gestrichen.

5. Die ,fette Miicke” aus den
Werfungskésten nennt sich
,CyberBee” und stammt aus der
Feder unseres freien Mitarbeiters
Michael Endres.

»3D0
contra 7%

u meinem Bedauern habt

lhr das 3DQO nicht so gut
wegkommen lassen. Selbst nach
einigen Test-Spielen auf Saturn
und PlayStation bleibt das 3DO
fur mich die interessanteste Kon-
sole. Auch was die Spiele
betrifft. Sollte das 64-Bit-Upgra-
de fir das 3DO im néchsten
Jahr herauskommen, hére ich
schon jetzt das Jammern all
derer, die ihr Gerét aufgrund
der viel zu iiberschwenglich
bewerteten Vorausberichte von
PlayStation und Saturn gegen
diese eingetauscht haben. Leider
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wohl leider recht. Spiele, die
einen fordern, die Geduld und
Kombinationsgabe abverlangen,
sind wohl nicht so gefragt. Viel-
leicht zeigt das aber auch den
Zustand unserer Gesellschaft:
Verblsdung und Gewaltbereit-
schaft greifen um sich. Das
schnelle Erfolgserlebnis ist ange-
sagt. Ich personlich liebe RPGs
und Adventures. Alles andere ist
fir mich unbrauchbar. Ausge-
nommen Rennspiele, und da
warte ich schon ewig auf ein
akivelles F1, fir zwei Spieler.
So, ich glaube, ich habe jetzt
genug gendrgelt. Eure Start-
Ausgabe ist ganz ok. Mal
abwarten. D. Pappe, Hannover

JJ  FUN GENERATI-
w  ON stellf nicht jeden
der auf den Markt kom-
menden 3DO-Titel vor,
sondern pickt sich die
vielversprechendsten her-
aus, nicht anders bei PlayStation
und Saturn. Deshalb fanden
Deadalus Encounter und Killing
Time keine Beriicksichtigung;
das Space Hulk-Review findet
sich in FUN GENERATION
6/95 auf Seite 98. Die Anzahl
der im ,Next Generation”-Spe-
cial aufgefihrten 3DO-Soft-

2

N \Ziehen
ware-Highlights ist den :
anderen Systemen minde- ‘:.“"c (5?
stens ebenbiirtig. FUN y
GENERATION zollte dem
3DO nicht nur insofern
gebiihrend Anerkennung, indem
,sich sowohl der Einstiegspreis
als auch die erhdltliche Software
durchaus sehen lassen kénnen”
und ,das 3DO in Sachen
anspruchsvolle Rennsimulationen
momentan die Nase vorn hat”.
Den Vorwurf der Einseitigkeit
kénnen wir aus diesen Griinden
nur von uns weisen. Ein Formel
1-Spiel ist u.a. von Pony Cany-
on geplant, Arbeitstitel ,F1GP”.
Neue Versionen von Electronic
Arts’ The Need For Speed
und Road Roash sind eben-
falls im Gespréich. Ob diese
Titel noch fir 3DO M1
oder gleich fir M2 erschei-
nen werden, ist dagegen
noch ungewif3. Im Mérz soll
allerdings ,Autobahn
Tokyo” auch auf dem
europdischen Markt
erscheinen.
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CYBERSPEED ist der Rennsport der Zukunft -
ein Hochgeschwindigkeits- und High-Tech-
Rennspiel, das die Formel Eins wie eine Sonn-
tagsspazierfahrt erscheinen 1aft.

CYBERSPEED kombiniert Elemente aus nerven-
aufreibendem Motorsport, Science Fiction und
Shoot-em-up zu einem extrem schnellen, fan-
tastisch visualisierten Rennspiel futuristischer
Fahrzeuge. Jedes Schiff wird durch einen Leit-
strahl auf dem Kurs gehalten. Alles ist erlaubt,
wenn Sie in diesem todesverachtenden Rennen

der Zukuntt Ihre Konkurrenten ausmanovrieren,

beschieBen und iiberholen. Sie kinnen iiber

- elf futuristische Rennstrecken in Uberschall-

geschwindigkeit jagen. Wahlen Sie zwischen

acht verschiedenen Fahrzeugen, jedes von einer
anderen Nation, mit seinem Fahrer und seinen
technischen Besonderheiten. Die komplizierte
Streckenfiihrung der Kurse auf fiinf Welten ver-

spricht unendlich viele Routen-Varianten.

Aufregende Leistungsmerkmale:

¥ Blitzschnelles, hdllisch gutes Mehrspieler-
Abenteuer, das die vorhandene Technologie
voll ausreizt.

v 3D-Texturemapp-edQPo'lvuon-Gr'atik mit
30 Frames pro Sekunde animiert.

¥ Techno- und Matal-Musikhegleilnﬁ_g sowie
fetzige Audioeffekte auf der CD, die lhre
Sinne iiberladen werden.

¥ Schauen Sie sich nach jedem Rennen die
Wiederholungen der spektakuléarsten Szenen
und haarstraubendsten Situationen an.

¥ Greifen Sie auf mdchtige Ressourcen zuriick,
um lhr Fahrzeug mit Waffensystemen, Turbo-
‘Boostern und weiterer geschwindigkeits-
steigernder Technologie aufzuriisten.

WV Sie haben die Auswahl unter verschiedenen
Innen- und AuBenansichten wahrend des
Rennens.

¥ Intelligent programmierte Gegner treten
gegen Sie an.

¥ Eine Menge versteckier Extras warten auf
Sie: geheime Schiffe, Aufriistungen und
vieles mehr.

Erhéltlich fiir PC CD-ROM Windows
und Sony Playstation

©1995 Mindscape. Alle Rechte vorbehalten.
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BNeues von der Scheiben-
welt

Perfect Entertainment, ehemals Perfect 10 und Teeny
Weeny Games, arbeitet fir Sony Interactive, ehemals Psygno-
sis, an einer Fortsetzung von Terry Pratchetts Discworld fiir die
PlayStation. Zwei weitere noch ungenannte PS-X Titel sind bei

BLow-cost 3D0 von Gold-
Star

Kampfpreise bei GoldStar: Seit Ende November biefet LG
(Lucky GoldStar) Electronics eine abgespeckte Variante ihres
3DO-Players unter der Typenbezeichnung GDO-203P an. Der
einzige Unterschied zum bisherigen Modell ist der fehlende

Perfect Entertainment ebenfalls in der Mache. Audio-/Video-Expansion Port fir das MPEG1-Modul. Die
Toploader-Version mit iberarbeitetem Innenleben ist natirlich
ebenfalls fir das 3DO M2-Upgrade vorbereitet. Kostenpunkt:
499 DM. Dem Gerdt liegt

Electronic Arts’ FIFA Infer-

national Soccer bei.

BKeine Europa-Plane fur
Nomad oder Neptune

Sega Europe beabsichtigt weder das Mega Drive-Hand-
held (Nomad) noch die integrierte Variante von Mega Drive
und Mega Drive 32X (Neptune) hierzulande zu versffentlichen
und konzentriert ihr Marketing und ihre Ressourcen voll und
ganz auf ihr Flaggschiff Sega Saturn. In den USA ist der

Nomad seit Oktober fir 149$ bei Toys R
Us erhdltlich. An Zubehér sind
neben Netzteil und Zigaret-
_ tenanziinder-Adapter

""""" ein  Battery  Pack
. (Nomad PowerBack)
. sowie ein  Kabel
" geplant, um  das

" Geréit an den Fernse-
her anzuschlieBen. Mit
= einem zweiten Pad - eine
; Joypadbuchse befindet sich an
der Vorderseite - |&f3t sich der Nomad

ohne weiteres zum fast vollwertigen Mega Drive aufristen.

B3D0 M2 Deal

Die 3DO Company lizensiert ihre 64-Bit M2-Technologie
exklusiv an Matsushita, die ihrerseits Lizenzen an weitere
Hard- und Softwarehersteller vergibt. Erste M2-Entwic|dungs-
systeme werden seit Juli ausgeliefert, 20 Titel sind bereits bei
Studio 3DO bzw. dem Team Alpha der Third-Party Licensees
in Arbeit. Matsushita p|cmf erste M2 quyer in der zweiten Jah-
reshélfte ‘96 unter dem Panasonic-Label auszuliefern.

>>SNEWSFLASH>>>NEWSFLASH>>>NEWS-
FLASH>>> NEWSFLASH:>>>NEWS

+++ Preisbrecher: Seit Ende Oktober ist der Sega Saturn ohne Spiel fur 649 DM im Handel, das Mega Drive
32X fur 188 DM und das Mega CD inklusive Road Avenger fur 249 DM. +++ Acclaim kauft Probe Entertain-
ment und Sculptured Software. +++ Time Warner Interactive veroffentlicht in Zusammenarbeit mit Virgin
Records Primal Rage - The Album, einen Mix aus Indie-, Grunge- und Techno-Tracks. Spielzeugfiguren, LCD-Spie-
le und D&D-Rollenspiele stehen ebenfalls in Aussicht. +++ Warner Interactive Entertainment setzt Any Chan-
nels 3D-Shoot'em Up Po'ed (3D0) fur PlayStation um. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: Juni. +++ RPG-
Nachschub von Enix America: The 7th Saga I, Genesis, Dark Half und das Strategiespiel Tactics Ogre (alle fir
Super Nintendo). +++ Saturn-/PlayStation-Abverkauf in Deutschland: Seit Erscheinen (8. Juli/29. Septem-
ber]) wurden bis Ende Oktober laut Herstellerangaben 25.000 Saturn- bzw. 30.000 PlayStation-Ger&te an den
Mann gebracht. +++ Acclaim Entertainment veroffentlicht Taitos PlayStation-Shooter Zeitgeist unter dem Titel
Jupiter Strike® im Dezember auf dem deutschen Markt (Test in FUN GENERATION 6,/95 Rating: 6 van 10).
+++ Virgin Interactive Entertainment beabsichtigt ein eigenes Sports-Label ins Leben zu rufen. Drei Projek-
te (American Football, Baseball, Eishockey] sind bis dato fur ‘96 geplant. +++ Sony Computer Entertainment
Japan entwickelt Horned Howl (Virtua Cop-Clone) und Sequels zu Motor Toon Grand Prix und Jumping Flash far
PlayStation. +++ Sega plant ihre Saturn-Titel Daytona USA und Bug fiir Mega Drive 32X umzusetzen. +++ SNK
lizensiert ihre coin-ops King Of Fighters ‘S5 und Fatal Fury 3 an Sega. +++ Von dem analogen Look and Feel
des Saturn Mission Stick sollen u.a. Panzer Dragoon, Black Fire und Wing Arms profitieren. +++ EA Sports

streicht NIHL ‘96 fir PlayStation, Saturn und 3D0 vom Verdffentlichungsplan. Ein kleiner Trost: Fir Herbst steht
NHL '97 in Aussicht.

7 24
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BAus fir Ataris Virtual
Reality-Helm

Aut der E3 Show in Los Angeles noch grofmundig ange-
priesen, zeichnet sich das Aus fir das Jaguar Virtual Reality-
Projekt ab. Die federfihrende britische Firma Virtuality hat
sich aus dem Deal mit Atari zuriickgezogen und bietet die
low-cost Variante ihres VR Headsets anderen Videospielher-
stellern zur Lizenz an.

BENeues von der Schum-
melmodul-Front

Das Action Replay Pro geht fiir das Super Nintendo mitt-
lerweile in die dritte Runde. Zu den Neuerungen in Mk3
z&hlen neben neuen Codes deutsche Meniis und die Méglich-
keit einzelne Parameter wiihrend des laufendes Spieles ein-
und auszuschalten. Der Verkaufspreis liegt bei 109 DM. Eine
Mega Drive-Version ist nicht in Planung. Dataflash arbeitet
dariiber hinaus an einem Import-Adapter fiir die PlayStation,
der iber den Expansion Bus angeschlossen werden soll.
Bezugsquelle: Dataflash, Tel. 02822/68545

BPlayStation Kabelfrust

Wahrend Sonys RGB-Kabel auf sich warten lieB3, bietet
Umbauspezialist Wolf Soft bereits seit Ende Oktober eigene
RGB-Kabel fir die PS-X an, die eine erheblich bessere Bild-
qualitét als die bisherigen AV-Kabel erméglichen (Verkaufs-
preis: 49 DM). Wer neben der PlayStation noch ein Super
Nintendo oder Mega Drive sein eigen nennt und das ewige
Umstdpseln am Fernseher leid ist, fiir den bietet sich dariiber
hinaus ein SCART-Umschalter an, mit dem sich je nach Aus-
fshrung bis zu sieben Videospiel-Systeme gleichzeitig ansch-
lieBen lassen. Zudem besitzt der Umschalter Cinch-
Ausgénge fir die HiFi-Anlage (Kostenpunkt: ab
139 DM).

Testmuster: Wolf Soft,
Tel. 02622/83517

Herzlichen
Glickwunsch

An dieser Stelle méchten wir
uns fiir die Gberwiiltigende
Resonanz auf die Leserum-
frage in unserer Erstausgabe
bedanken. Die Preise gehen
den Gewinnern in den
néichsten Tagen zu.

PlayStation-Grundgerdt

Michael Fenn, Bad Mergentheim ® Fer-
dinand Dros, Oberelsbach ® Heiner
Schoppe, Bremen

Battle Arena Toshinden - Play-
Station

Michael Solms, Budenheim  Frank
Lindermann, Hamburg

CyberSpeed - PlayStation

Huge Germain, Weilerswrist ® Frank
Hennen, Disseldorf » Sebastian
Schmidt, Koln ® Stefan Anthes, Rissels-
heim * Daniel Wortmann, Nassan *
Frederik Hildner, Langenzenn # Jiirgen
Feger, Haslach « Olaf Kothe, Hanne-
ver ® Max Zeitz, Heroldsberg * Kai-
Uwe Kniittel, HeBloch

Destruction Derby - PlayStation
Marco Gross, Bremen # Ralph Traiger,
Braunschweig ¢ Daniel Riedel, Leipzig
* Nicolas Fichna, Markt Erlbach
Peter Stérzer, Nurnberg » Wolfram
Contzen, Ubstadt ® Manuel Huwiler,
CH-Abtwil * Marco Bohm, Karlsruhe »
Falk Freese, Trappenkamp # Christian
Psczelok, Frankleben

NBA Jam Tournament Edition -
PlayStation

Holger Férstemann, Minstedt ® Marco
Réhrich, Gelsenkirchen * Thomas Diez,
Oberhausen * Daniel School, Mon-
heim * Gerd Bjornsen, Konigslatier »
Olaf Upmeier, Lage

Rayman - PlayStation

Frank Miklin, Lausen  Jirgen Bauer,
Magdeburg # Stefan Lange, Rehburg-
Loccum

Shellshock - PlayStation

Marc Straub, Leonberg © Timo Schmidt
Ritzlar ® Robert-Claudius Stelea, Miin-
chen

wipEout - PlayStation
Thomes Renn, Kiel * Wolfgang Blum,
Dijsseldorf » Markus Miiller, Bonn »
Marco Kowalewsky, Berlin * Mike
Polaneczky, CH-Zirich  Frank Nigge-
meyer, Bochum * Steve Herrmann,
Zeitz * Gregor Fiebig, Magdeburg *
Heiko Kistner, Mannheim * Lars
Oepen, Diisseldorf » Philipp Dérping-
haus, Landau ® Gregor Bubek, Mark-
dorf ® Michelle Sperranza, Dusseldorf
* Mike Spolders, Nettetal » Oliver
Kreif3, Leipheim ® Norbert Braun,
Rechbergreuthen * Thomas Lehermaier,
Eggenfelden » Waldemar Brandstetter,
Verden » Michael Schneider, Offen-
bach » Markus Schale, Dreieich
Bug! - Saturn
Ralf Martin, Springe » Uwe Wegenem,
Buxtehude * Hans Mader, Niimberg
Jérg Christmann, Neunkirchen ® Man-
fred Slowaczek, Notzingen * Boris
Oellerich, Cuxhaven * Daniel Lands-
berg, Windeck-Dattenfeld » Norbert
Garmatsch, Milheim/Ruhr * Daniel
Pohl, Celle * Thomas Puszcz, Wupper-
tal  Patrick Filser, Kaufbeuren * Peter
Trappendreher, Landshut ® Franz Win-
dirsch, Mall Pfaffenberg * Frank Pirt-
hauer, Solingen * Marco Popp, Etfle-
n
NBA Jam Tournament Edition -
Saturn
Volker Zink, GrofBheubach » Jobst
Loesch, lsny/Allgéu * Marco Schulz,
Rédental * Christian Behnert, Walsro-
de * Dirk Mihlbaver, Hogen * Ger-
hard Grilz, Heiligenstadt
Rayman - Saturn
Peter Wolf, Hilzweiler * Ingrid Popp,
Wiirzburg
Shellshock - Saturn
Peer Brose, Locknitz ® Robert Schmelt-
zer, Berlin
Gex - 3DO
Christoph Biegner, Rosenheim * Dirk
Nosseck, Duisburg
Slam’n’Jam - 3DO
Ingo Ebert, Trostberg * Josef Seiter,
Esslingen
ACME Animation Factory -
Super Nintendo
Noel Bellon, CH-Rarschach
Asterix - Super Nintendo
Ingeborg Gayer, Hamburg * Peter
Schmid, Reutlingen ® Alexander Firster,
Gemiinden * Gabriel Darek, Kappelro-

deck * Bernd Passier, Braunschweig
Bubsy 2 - Super Nintendo
Wolfgang Toube, Alteglofsheim « Ralf
Burkart, Oftersheim * Cloudia Wittri-
en, Euskirchen # Jens Kurzweil, Hoch-
heim/Main * Patrick Hasenfeld, Ksln
Earthworm Jim 2 -

Super Nintendo

Hendrik Wellmann, Heek-Nienborg
Christian Koal, Gallinchen » Robert
Frost, Kamenz « Jeff Dae, St. Augustin
* Salvatore Salmeri, Stutigart  Christi-
on Rudschewski, Burg

FIFA Soccer - Super Nintendo
Antonio Annunziata, Bénnigheim »
Peter Geischléiger, A-Wien * Denis
Albing, Emmerich * Dominik Patschan,
Augsburg * Alexander Seiber], CH-
Cberentfelden
Fli - Super Ni
Jan-Albert Schroter, Berlin * Mario
Podlesch, Gelsenkirchen * André
Baver, Vilsbiburg * André Résch,
Nirnberg # Stefon Laupenmihlen,
Gladbeck

Hebereke Popoon -

Super Nintendo

Marco Troll, Kénigsbach-Stein
International Superstar Soccer -
Super Nintendo

Jérg Hillenbrond, GrofBenlider » Ferdi-
nand Spreyer, Margesheim * Tobias
Perlet, Dessau

Jordan Adventure -

Super Nintendo

Markus Dennel, Elsdorf » Manuel Nos-
s0s, Breuberg/Hainstadt » Peter Weil3-
mann, Biren-Ahden * Christian Wolf,
Winterbach # Christian Pfluger, CH-
Oberbuchsiten

Madden 95 -

Super Nintendo

Jérg Heumann, Lage * David Nitschke,
Neusaf} » Wollgang Schifer, Essen
Roman Schicha, Altenburg * Hans-
Josef Orinkmann, Vettelschof3

Magic Boy - Super Nintendo
Daniel Gaiswinkler, Angelburg

NHL 95 - Super Nintendo

Jens und Sandy Dachs, Hemsbach
Markus Wolf, Mihldorf » Oliver
Eckert, Brunsbittel » Stephan Wendt,
Qy * Michael Kaiser, Henenberg

NHL 96 - Super Nintendo

Tobias Diem, CH-Riti ® Denis Verdieln,
Krefeld # Oliver Klein, Geldem-Kapel-
len * Andreas Schmidt, Thedinghausen

.

Fun Generation

* Torsten Mayer, Fiirth * Philipp
Regde, Stuttgart * Oliver Rettercth,
Niirnberg * Thomas Hoppe, Krefeld «
Jorg Miller, Wiesbaden ® Soscha
Mirow, Libeck

Puzzle Bobble - Super Nintendo
Frank Grabowski, Tutzing

Super Mario World 2: Yoshi’s
Island - Super Nintendo

Daniel Loritz, Darmstadt * Christian
Richter, Wuppertal  Simon Végele,
CH-Leibstadt * Diana Sawelier, Greil-
wald ® Rainer Janke, Wesseling
Zero: The Kamikaze Squirrel -
Super Nintendo

Kim Meyer, L-Luxemburg
Earthworm Jim 2 - Mega Drive
Rebert Schmeltzer, Berlin « Malte
Appeliauer, Swistial-Buschhoven ¢ Jsrg
Krynojewski, Costrop-Rouxel » Fabian
Dénla, Hot * Nico Engelmann, Waren
® Peter Zohn, Breitenguessbach

NHL 96 - Mega Drive

Thomas ReiBlig, Erlangen * Philipp
Fensterseifer, Bell » Egon Maus, Allers-
berg * Willried Mohring, Neusaf3 «
David Cohen, Minchen * Christian
Dremsa, Erkelenz-Gerderath # Jérg
Méssinger, Graben-Neudorf » Michael
Becker, Hagen # Richard Scheungrab,
Oberumbach » Martin Kilb, Frankfurt
Fatal Fury Special - Neo Geo
<D

Jarg Steinert, Wilhelmshaven

Super Sidekicks - Neo Geo CD
Daniel Albus, Siegburg

Street Fighter The Animated
Movie - Anime

Angelika Georg, Berlin ® Morco
Kosch, Berlin ® Pietro Sancassani, CH-
Winterthur

Plastic Little - Anime

Oliver Szigan, Aschaffenburg

Die Gewinner der
Poster, T-Shirts,
Taschen, Miitzen, Daim
in der Tiite und Sound-
track-CDs werden
schriftlich benachrich-
tigt.

Jan/Feb 1995




S\tatiﬁn
hootem Up - Strategie

Defcon 5 spielt auf einem Minenpla-
neten, der scheinbar von Aliens einge-
nommen wurde. Aufgabe des Spielers
ist es nun, die verschollenen Besat-
zungsmitglieder der Kolonie zu finden. FMV-Briefings, geren-
derte Flige durch die Raumstation, Gefechte gegen Raumia-
ger und strategische Aufgaben wie die Uberwachung von
Verteidigungsprogrammen ~ und  Versorgungscomputern
z&hlen zu den ersten Features. Geplanter Erscheinungstermin
in Europa: Januar. Eine 3DO-Umsetzung ist ebenfalls geplant.

—y

NBA In The
;ane

PlayStation

Sports

Mit der offiziellen NBA-Lizenz
im Riicken entwickelt Konami zur
Zeit ihr zweites Sportspiel fir
PlayStation. Die Spielerfiguren in
NBA In The Zone werden ebenso
wie bereits bei Goal Storm aus
Polygonen aufgebaut, mehrere
Kameraperspektiven und Arcade-orientiertes Gameplay sollen
Acclaims NBA Jam Tournament Edition Paroli bieten. Geplan-
ter Erscheinungstermin in Europa: Mérz.

‘ Fun Generation Jan/Feb 1996

Magic Carpet
PlayStation
Shoot'em Up - Strategie

Bullfrog beschert der PlayStation-Variante ihres Strategie-
/ Action-Titels Magic Carpet einen eindeutigen Bonus. Die fir
PC als Data Disk erhdltlichen Hidden Worlds mit 25 neuen
Level sind in der PSX-Version bereits integriert. Schnee-, Glet-
scher und Eislandschaften ersetzen hier die Szenerien des
Hauptspieles. Zu den bereits bekannten Zauberspriichen

gesellt  sich  ein
Homing Meteor.
Geplanter  Erschei-

nungstermin in Euro-
pa: 31. Marz. Eine
Saturn-Umsetzung
ist ebenfalls geplant
(Screenshots: ~ PC
CD-ROM Version).

Project
Overkill
PlayStation
Hack'n Slay

. ein zutiefst disterer und gewalttétiger Action-Titel mit
gerenderten Charakteren und isometrischer Perspekfive, der
ausschlieBlich in Japan und den USA erscheinen soll - Kon-
amis offizielles 32-Bit-Remake von Super Contra fir Super
Nintendo. Geplanter Erscheinungstermin in den USA: Febru-
ar. Eine Saturn-Umsetzung ist ebenfalls geplant.
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

DEUTSCHE VERS

Die von uns ?elielerren ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL

atch gibt Di
nauen Spiel-
on Repla
uy-SporrF\’Nn‘:ch
sserdicht).

ACHTUNG!!

JONEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den

ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fiir Tips &Tricks, Sprachcomputer, .
technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher Anleitung
und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden. )

Joypad-Ersatz;
fiir die Benutzung
mit jedem 3DO™
Interaktiv-
Multiplayer™-
System.

TV SYSTEM CONVERTER

Benutze NTSC-Gerdte auf einem 2
L PAL-Monitor/TV. Ideal
v g fir 3DO™,
) JAGUAR™, : :
e ® SATURN™,
) PLAYSTATION™ &
\ £ DM 49,= usw 139,=

ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN fiir Megadrive™ 59,

fiir SNES™

fiir Megadrive™

39,. fiir Mega CD™ [ 59, (fiir den Einsatz von
39, fiir SNES™ (PROGR.) © = 59, Master System™.Games)

"dd02 ANOS NOA NIHDIIZNIYVM SINIOVELIONII NI 151 uNOILVISAVId.

‘VIRIWY 40 OANILININ NOA NIHDIIZNIHVM INIOVELIONIE ANIS .SIN ¥3dNS. ANN .53IN.'WACEIWYD. ‘W OANILNIN.
*al1 S3SIUdEILING VOIS NOA NIHIHEZNIUVM INFOVHLIONII ANIS WNUNLYS. ANN JWILSAS ¥ILSVW, ‘dVIO IWVD, ‘LIAINA VOIW. ‘. VOIS,

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedi der interakti
Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.

DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-6854

‘iﬂ] DATAFLASH GmbH

24-STD.-BESTELLSERVICE

24.STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG) g7}

. WASSENBERGSTR. 34
/20724 46446 EMMERICH ¢

VERSANDKOSTEN DM 10.-, AUSLAND (NMUR VORKASSE) DM ==,

7



Resident Evil verbindet die spieleri-
schen Elemente von Blackhawk mit der
3D- Grcﬁkenglne von Alone In The Dark. Der Spieler schlipft
in die Rolle von Chris Redfield, der in einem Landhaus bio-
technologische Experimente der Regierung aufdecken soll.
Extremen Realismus hat sich Capcom scheinbar bei diesem
Projekt auf die Fahnen geschrieben: Die Shotgun bewirkt
einen beeindruckenden Riickstof3, und Gegner, denen man in
die Knie schief3t, knicken zusammen, um anschlielend auf

den Armen weiterzukriechen. Geplanter Erscheinungstermin
in den USA: Mérz.

Shnc‘.kwave
Assault
PlayStation

Shoot'em Up

Waihrend fir das 3DO
eine komplett neve Version
mit drei neuen Vehikeln, 19
Waffen und 400% umfang-
reicheren Szenerien unter
dem Titel , Shockwave 2:
Beyond The Gate” entsteht,
setzt Electronic Arts fir die
PlayStation auf den bewdihrten ersten Teil ihres Science Fiction-
Shooters. Shockwave: Invasion Earth 2019 und die Mission-
Disk Shockwave: Operation Jump Gate 2026 werden hier auf
eine CD gepackt - d.h. insgesamt warten 16 Missionen auf
den Spieler. Ricksetzpunkte sollen den Schwierigkeitsgrad
diesmal etwas moderater gestalten. Geplanter Erscheinungs-
termin in Europa: Februar.

m Fun Generation Jan,/Feb 1998

Revolution X
PlayStation ;
Shoot'em Up

Music is the weapon: Rage
Software entwickelt fiir Acclaim
die Heimversionen von Midways
Coin-op. Das Gameplay erin-
nert entfernt an die Tontauben-
schieBen-Disziplin in Summer
Games, Fadenkreuz-Action ist
angesagt. Klingt zwar bislang
nicht sonderlich originell, laut
Acclaim soll die Videospiel-Variante aber zumindest tber
aktuellere Aerosmith-Clips verfigen und mit Maus spielbar
sein. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: Dezember.
Saturn-, Super Nintendo- und Mega Drive-Umsetzungen sind
ebenfalls geplant.

PlayStation
Flipper

Pinball scheint auf Next Generation-Konsolen noch eine
ausgesprochene Marktliicke darzustellen. Neben Empire und
Ocean arbeitet nun Virgin an einer entsprechenden Simulati-
on. Tilt wartet mit sechs gerenderten, thematisch unterschied-
lich angelegten Tischen auf und ist alles andere als flach - die
traditionelle 2D-Perspekfive ist gemeint. Zusdtzlich zu hin-
langlich bekannten Features wie Bumpers, Jackpots, Rampen
oder Targets werden u.a. eine Multiball-Funktion und einige
Video-Modi integriert. Geplanter Erscheinungstermin in Euro-
pa: Mérz. Eine Saturn-Umsetzung ist ebenfalls geplant.



Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geraten

D RIVE Weapon Lord us/dt 128, Warhawk dt 89,95 Pistole jn 99
Wild Guns dt  109,- Waterworld dt 99,95  Virtua Fighter Remix  dt 64,35
Rdapter us/jp/dt 38,- CDX-Adapter dt 69,- WWF Raw dt 19,- Worms dt 89,95 irtua Fighter 11 dt  119,-
Batman forever dt 99, Earthworm Jim dt 99, WWF Wrestling Arcadedt  119,- WWF Arcade dt 99,95  Virtua Hang On jip 128,
Clay Fighter dt 93,- Lunar Il us 119, Waterworld dt  119,- Wing Commander (19.1)dt 99,95  Virtua Hydlite dt 99,-
Donald Duck in Maui M.dt  109,- Silpeed dt 69;- Zelda HI dt 99 K-Com dt 99,95  Virtua open (tennis) - dt 99,95
Dune I dt  109,- Shining Force dt 99, X-Men dt 89,95  Virtua Racing dt 99,-
Deep Space Nine dt 109, Thunderhawk dt  99,- Virtua Snooker dt  109,-
FIFR'96 dt EEE]]  Tomcat Alley dt 99, Sony+Demo CD dt 569, World Series Baseballus  129,-
Judge Dredd dt 99, Paws of Fury dt  59,- RGB-Kahel dt  48,- Saturn+1 Pad it 629,- Wing Arms us/jp  129,-
Justice Leaugue dt 99, Link Kabel dt  59,- VideoCD-Karte (MPEG) dt 324,95  X-Men jn 129,-
Kiinig der Liwen dt 99,- Mouse dt 59,- Action Replay dt 83,- Galactic Attack us 139,-
Light Crusader dt 119, 32X Rufsatz 189,- Joypad dt 59, Adapter usfjp/dt  59,- -
Markos Magic Foothll dt 79,90  NBA Jam T.E. dt  99- Memory Card dt  49,- Antennenkabel 59,
Mega Bomberman dt 99,- WWF Raw dt 99,- Adapter us/dt/Jp 99, Backup Memory dt 99,- Pulstar us 129,-
Micro Machines'36  dt 99,- Stellar Assault dt 89,-*  A-Train dt 99,95  Lenkrad it 129,- King of Fighters’35 us  129,-
Marsupilami dt  119,- Wirtua Fighter dt  119,- AdSD Forgotten Realmsdt 99,95  Control Pad dt 39,90 World Heros Perfect us 129,-
NBA Jam T.E. dt 99,- Motorcross dt 79,-% . Aftermath dt 99,95 Demo CD in 59,- Mr. Do us  129,-
Paws of Fury dt 79,90  Super Space Harrier lldt  79,-%  Alien Trilogy (Jan/Feb) dt 94,95  Adu. Military Com. jp  159,- Kabuki Klash us 129,
Phantasy Star IV dt  109,- Corpse Killer (CD) dt 19- Rir Combat dt 89,95  Alien Trilogy (Jan/Feh) dt 99,95  Aero Fighters 11 us 129,
Pete Sampras’96 dt  109,- Supreme Warrior (CD) dt 19, Rssault Rigs dt 89,95  Aftermath dt  109,- Rero Fighters 11l us 129,-
NHL'36 dt 99,- _ Casper dt 99,95 Bug dt 93,- Metal Slag us  129,-
PGA Tour Golf'96 dt 99,90 N st EEHDS Cyberia dt 899,95  Blackfire dt 93,- Fatal Fury HI us 129,
Primal Rage dt  119,- Action Replay Il dt 89,- Destruction Derby dt 94,95 Casper dt 93,- Panic Bomberman us 129,
Rise of the Robots  dt 79,90  Asterix und Dbelix dt  129,- Descent dt 99,95 Castlevania B us  139,- Super Sidekicks Il us 129,-
Seaquest DSV dt  109,- Batman Forever dt 79,- Disc World dt 89,95  Clockwork Knight 1 dt 99,- Viewpoint us 129-
Shadowrun us 89,90  Captain Comando dt 89,95  Extereme Sports dt 89,95  Clockwork Knight Il dt 99,- Power Spikes 1l us  129,-
Story of Thor dt  129,- Cut Thrat Island [ 1SN 5 I FIFA Soccer’96 dt 99,95 @RI dt 109, Street Hoop us 129,-
Soleil dt  119,- Donald in Maui M.  dt. 129,- Goal Storm dt 99,95 Corpse Killer us 129,- Samurai Showdown Il us  129,-
Sonic vs. Knuckles  dt 99,- Donkey Kong Country lldt 124,95 [ EUELGTERT TGS | 89,95  Cyberia dt 99, Samurai Showdown Illus  129,-
Schliimpfe dt  109,- Demolition Man dt  119,- John Madden F. dt 89,95 Cyher Speedway dt 99,- Savage Reign us 129,
Stargate dt 19,- Dschungelbuch dt 99,- Jack is Back dt 89,95  Darius Gaiden jin  139,- Top Hunter us  129,-
Spirou dt  109,- Earthworm Jim I dt 119, Jumping Flash dt 89,95  Dark Stalker jp 139, Art of fighting us  129,-
Turtles dt 79,90  FIFA96 dt 83,- Krazy lvan dt 89,95  Descent dt  109,- Galaxy Fight us  129,-
Turtles Tournament dt 79,90  Foreman for real dt 119, Daytona USA dt 129,
True Lies dt 99,- Int. Superstar Soccer Ildt 123,- Lemmings 3D dt 89,95  Digital Pinball dt 99,-
Theme Park dt  109,- Hulk dt 69,95 Lost Vikings 2 dt 99,95  The Duell dt  129,- 3D0+FIFA Soccer dt  649,-
The Punisher it 119, Heberekes Popoitto  dt 109,95  NBA Jam T.E. dt 94,95 Blade Force dt 89,95
Urban Strike dt 89,- Jungle Strike dt  109,- NFL Quaterback'86  dt 89,95  F-1 Formula One us/jp  139,- v us 109,95
Viectorman dt 99,- Joe & Mac I dt  129,- Nova Storm dt 89,95  Victory Boxing dt 99,95  Flying Nightmares dt 89,95
Warlock dt 19,90  Kirbys Ghost Trap dt 109,395 Motor Toon GP dt 89,95  Mr Bones (Adv.) us  139,- Killing Time dt 89,35
Wolverine dt 69,- Killer Instinct us/dt  139,- Panzer General dt 89,95  Mystery Mansion dt  129,- John Madden F. us 69,-#
WWF Raw dt 19,- Kawasaki Superbikes dt 129,- Parodius deluxe dt 89,95  NFL Quaterback'd6 dt 89,95  Space Hulk dt  99,-
WWF Wrestl. Arcade dt 119,- Mario Paint dt B9,- PGA Tour Golf'36 dt 89,95 NBA Jam TE. dt 99,- Road Rash dt 93,-
E Mechwarrior dt 19,- Philosoma dt 89,95 NBA Basketball dt 99,95 Wing Commander Il dt 99,-
Mechwarrior 3050 dt  113,- Power Surf Tennis dt 89,95  NHL All Star Hockey us 129,- Panzer General dt 99,-
Megaman X 2 dt 9995  Primal Rage dt 89,95  Off World Interceptor us 99,95
Megaman 7 dt 99,95  Street Racer dt 89,95  Panzer Dragon dt 99,95
US-Adapter dt/us/jp 39,- Mickey & Minnie dt  109,- Raiden dt 79,95 Parodius dt 89,95  Pitfall dt 118,
Brain Lord us 129,- NBA Live'36 dt 109,95 Rapid Reload dt 89,95 Primal Rage dt 89,95  Pinball Fantasies dt  129,-
Breath of Fire us 149,- NHL 96 dt  109,- Rayman dt 89,95 Pebble Beach Golf dt 89,95  Iron Soldier dt 89,-*
Breath of Fire Il (LV.) us  149,- Phantom 2040 dt 89, Revolution X dt 89,95 Rayman dt 89,95 Alien vs. Predator dt 89,-+
Chrono Trigger us 149,- Pinocchia dt  129,- Ridge Racer dt 99,95 Robotica dt 89,95  Flashback dt 119,
Final Fantasy I us 149, Prehistorik Man dt  109,- Ridge Racer Il us/jp 139,95 EE:TTIETIERL] us 139,- Fight of Life dt 129,
Final Fantasy 11l us 149,- Power Ranger Il dt 119, Road Rash dt 89,95  Revolution X dt 89,95 Sensible Soccer dt  129,-
llusion of Time us 119,- Pop’n Twinbee Il dt 99,85  Rock’N’Roll Racing Il dt 99,95  Richlord Saga (20.12) us  139,- Flip Dut dt  129,-
Lufia 11 (1.W.) us  149,- Primal Rage dt  129,- Shock Wave dt 89,95 [HTEILEIN [T TERILE T Crescent Galany dt 69,-*
Robotrek us 139, Revolution X dt  119,- ShellShock dt 79,95  Shinobi K dt 99,- Raiden dt 69,-*
Romance IV us 159,- Sim City dt  99.- Sim City 2000 dt 99,95  Street Fighter Movie dt 99,- Dino Dudes dt 69,-*
Secret of E. (dez/jan) dt 108,95 EEEIL EHIEAII] us 139,- Street Racer dt 89,95  Shining Wisdom (LV) us 129, Club Drive dt  59,-%
Secret of Evermore us  149,- Star Trek: Deep Sp.Ninedt 128,- Starblade Alpha dt 89,95  Sim City 2000 us 129,- Bubsy dt 69,-*
Secret of the stars us 129,- Star Trek: Next Gen. dt 109, Street Fighter movie dt 94,95  Slayer dt  99,- Kasumi Nunja dt B9,-*
Shadowrun dt  129,- Super Bomberman HI dt  119,~ Tekken dt 99,95  Street Racer dt 89,95 Syndicate dt  89-*
The Tth Saga Il (LV.) us 149,- Super Mario Kart dt B3,- Theme Park dt 89,95  Sui-Ke-Enbu ip 99,- Val d’Isere dt 79,-%
\ Super Mario World Il dt 104,95 hunderhawk dt LR Theme Park dt 89,35
The Mask dt 128 True Pinball TR Tl Thunderhawk dt 89,95 L™ gind Gebrauchts
Final Fantasy 111 us 59, Tetris Il dt 109,-  Toshinden dt 89,95 Thunderstorm + : ?f—"‘j‘ ckung und Anleitung) nur s
Breath of Fire us 59  Theme Park dt 99,95 Twisted Metal dt 89,95 Roadblaster in 129, L e
Killer Instinct us 49,- Tim in Tibet dt  129,- Virtual Shocker dt 89,95 Toshinden us/jp 129,
Chrono Trigger us 53,- Urban Strike it 119,- Viewpoint dt 89,85  Virtua Cop+Gun in  169,-
Utopia dt  129,- WipEout dt 93,895 Virtua Cop+Gun dt  119-

Handler sind wilkommen

Sega Master System & §

ste piele auf Anfrage!  Nes &
10 25 -
Fax.: 04521

Spiele auf Anfrage! e US-Nes Spiele auf Anfrage! e
Andere Systeme auf Anfrage! o

Mo-Fr 12.00-20-00 Uhr
Sa 12.00 - 18.00 Uhr

DAS521-4873 oder 71497

AB. Games ¢ Meinsdorfer Weg 30 ® 23701 Eutin ® Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten e Keine Haftung fur Kompatibilitat




In einer Zukunft ohne trockenes Land, einer Zukunft, in der
die Erde mit Wasser bedeckt ist, entwickelt sich eine nautische
Gesellschaft, durchsetzt von Angst und MiBtraven. Die
Bewohner des einst blihenden Planeten versuchen, sich auf
Atollen am Leben zu erhalten, ihre Existenz ist fortwéihrend
von sogenannten Smokers, einem gesetzlosem Gesindel,
bedroht. Interplay versucht ihr Gliick, Kevin Costners Millio-
nengrab neues Leben einzuhauchen. Die Handlung orientiert
sich sehr stark am Filmvorbild - bei einem Interactive Movie
sicherlich eine leichte Aufgabe. Geplanter Erscheinungstermin
in Europa: Januar. Saturn- und 3DO-Umsetzungen sind eben-
falls geplant.

Kostenlose

Preisliste
anfordern

ClLIDED o~ Urban Strike dt 99 95 Mega Man 4 dt 49.95
Pk bl o ' N ) Waterworid a Mickey Mouse 5 dt 59.95
S ﬁ Weapon Lord dt 179 95 Micro Machines 2 dt 59.95
Worm: NBA Live 96 dt 59.95
Actraiser 2 dt 79.95 U“m = ©  NHL Hockey 96 dt 59.95
Asterix & Obelix dt 12495 Pinocchio dt 50.95
Batman Forever dt §9.95 Star Trek Generation dt 54.95
Bomberman 3 dt 119.95 Streetfighter 2 dt 59.95
Boogerman dt 99.95 Tetris 2 dt 59.95
Chrono Trigger us  129.95 Tim in Tibet dt 59.95
Cut Throat Island dt  109.95 Aaht Real Monster dt 59.95 USHAR Monster Truck dt 49.95
Dirt Trax FX dt  109.95 Aero the Akrobat 2 uk 59.95 Waterworld dt 49.95
Donald in Maui Malla dt 119.95 Beavis and Butthead dt 39.95 Zoop dt 44 95
Donkey Kon% Count. 2 dt 12495 Bomberman 2 di
Dracula X (1 ) dt 119.95 Clay Mates dt
Earth Worm Jim d 69.95 Mechwarrior dt
Earth Worm Jim 2 dt 109.95 Mickey Mania dt
Fifa Soccer 26 dt 99.95 Parodius dt
Hebereke 2 dt hi Fifa Soccer dt 39.95
Hungry Dinosaurs dt John Madden 95 dt 39.95
Int.§.Soccer Deluxe dt Pac Panic dt 39.95
Int. Supers|ar Soccer
lzzy's Quest dt 3
ladden Football 96 dt E j
Jungle Strike dt M
Killer Instinct dt
Kirbys Ghost Trap dt Aaht Real Monster 59.95
Lemmings 2 dt Addams Family Values 109.95
Lobo dt Cemix Zone dt 109.95
Lost Vikings 2 dt Cut Throat Island dt 89.95
Lothar Matthaus dt 99.95 6 Spieler Adapter dt 39.95 Donald Duck Maui Ma. dt  109.95
Mario All Star Clas. dt 64.95 Action Replay Pro 3 dt 89.95 Earth Worm Jim dt  109.95
Mario World 2 dt  109.95 Antennenkabel SNES dt 14.95 Earth Worm Jim 2 dt  109.95
Mechwarrior 3050 dt B9.95 Aura Interactor dt 18995 EXO Saquad dt 99.95
Mega Man 7 dt 99.95 Donkey Kong Plisch dt 39.95  Fifa SBocoer 88 dt 89.95
Mega Man X 2 dt 99.95 Donkey Kong Anhanger dt 4.50 Garfield dt 104.95
Metroid uk 69.95 Game Mage 2 dt 69.95 Indiana Jones Gr.Ad. dt 99.95
Mickey & Minnie dt 89.95 Juypad (N\ntenda) dt 29.95 lzzy's Quest dt 99.95
Micro Machines 2 dt  119.95 ProPad SV-3: dt 24.95 J.Madden Football 96 dt 88.95
NBA Live 96 dt 89.95 Spieleber, Donkey 2 dt 23.95 Lothar Matthaus dt 99.95
NBA Live 95 dt 99.95 Spieleb.Mario Worl.2 dt 22.95 Marsupilami dt 89.95
NHL Hockey 96 dt 99.95 Super Key Adapter dt 2895 Micro Machines 96 dt 99.95
PGA Tour Golf 96 dt 119.95 S.NES chne Spiel dt 189.95 NBA Live 96 dt 89.95
Pinocchio dt  124.85 Universal Adaptor dt 29.95 NFL Quarterback ‘96 dt 99.95
Porky Pig's H.Hol dt 109.95 Verlangerung Joypad dt 9.95 NHL Hockey 96 dt 89.95
Power Ran er 2 dt - 119.95 Pac Panic dt 59.95
Prehistorik dt 109.95 " =Y j;g PGA Tour Golf 96 dt 89.95
Primal Rags dt 108.95 . - § = Phantasy Star 4 dt 109.95
Revolution X at 10905 G BOY Phantom 2040 dt 5095
Samural Shodown dt 99.95 Pitfalll dt 50.85
Secret of Evermore dt  109.95 Asterix & Obelix 59.95 Pocahontas dt 104.95
Soul Blazer dt 99.95 Astercids & Missile 59.95 Power Ranger 2 at 94.85
Spot Goes to Hollyw. dt 108.95 Bomberman 2 5495 Revolution dt 89.95
Star Trek: Next Gen. dt 109.95 Casper dt 54.95 Spot Goes to Hollyw. dt 109.95
Star Trek:Deep Space dt 119.95 Donkey Kong Land ot 59.95 Star Trek:Deep Space dt 99.95
Tetris 2 dt 109.95 Earth Worm Jim dt 59.95 Stargate dt 8995
Theme Park (kp.d.) dt  109.95 Fifa Soccer 96 dt 59.95 Tiny Toon 2 dt 69.95
Tim in Tibet dt 126,95 Galaga & Galaxian dt 59.95 Total Football dt 79.95
Turrican 2 dt 99.95 Lion King i dt 59.95  Vectorman d 84.95

Versandadresse:

GAMEEXPRESS , Fiirstenriedersir. 139, s06ss Minchen (0 8 9/580 60 55

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing

(Preise kdnnen variieren) Fax: 089/ 56 64 35

Of The Tiger
PlayStation
Interactive Movie

Inferactive Movies sind oft gleichbedeutend mit optischem
und akustischem Blendwerk. Origins Science Fiction-Opus
Wing Il genief}t in diesem Genre einen absoluten Sondersta-
tus, denn die Videosequenzen ergdnzen hier die nonlineare
Rahmenhandlung und die 3D-Flugsequenzen auf einzigartige
Weise. Wie schon die 3DO-Version soll die Sony-Fassung
iber Dolby Surround verfigen und - was Nachladezeiten
betrifft - das PC-Original in den Schatten stellen. Angesichts
der JPEG-Féhigkeiten der PSX-Hardware sollte vor allem das
Videomaterial noch besser ausfallen. Geplanter Erscheinungs-
termin in Europa: Mérz. Eine Saturn-Umsetzung ist ebenfalls
geplant.

Wipe out

L
Waterworld WWF Arcade

Weapon Lord
WWF Wrestl.
Zoop

6 Spieler Adapter 69.95
Action Replay Salum dt 89.95
Antennenkabel dt 49.95  Action Replay 1 PSX
Srcakde ?Aacer Legkrau dt l;g 32 Antennenkabel PSX
lackup Memory Saturn dt . ASCI| Joypad Autof
Ballz. dt 3995 joypad Satum dt 39.95 ASCII Jggl\ck
Beavis and Butthead dt 3995 SawmsVF & Clockw. dt  769.95 Eyro-Scan Kabel
Hurricanes ot 4995 video CD MPEG-Karte dt 32995 Joypad Sony PSX
Incredible Hulk dt 29.95  geaa Satum o. Spiel dt 500,85 Verlangemng Jnypd:l
Jurassic Park dt 4995 niversal Adaptor dt 4995 |ink-Kabel P
Naadriiw :FL 95 g" 4499 %2 Virtua Stick Saturn dt. 7995 Maus Sony st
NHLPA Hackey ‘05 dt 4995 pggggnwr'\ ﬁg;d aﬁcnv PSX
Oftifants a 24.85 4 | RGB-Scart Kabel Sony
Rise of the Robols dt 4995 Sony Playstation
Wlnler Qlympics dt 39.95 s
Bear dt 4995 4 Combat dt  84.95
Assault Rigge dt 79.95 Bl
Batile A.Toshinden d 8995 3
SA Cybersled dt 84.95
Cyberspeed dt 89.95  Alone in the Dark 1
Destruction Derby dt 89.95  Alone in the Dark 2
dt - 109.95 piseworld (kp. dt.) dt  B4.95 Blade Force
Clo:kwork Knight dt 79.95  Extreme Sports dt 84.95 Casper
Clockwork Knight 2 dt 99.95 Fifa Soccer 96 dt 89.95 Craature Shock
Cyber Speedway dt 8495 Hepereke's Popoitto di 7995 Cyberia
Cyberia dt 8995 Wioctane (DA) di  89.95 Dragon Lore
Daytona USA dt 10995 jumping Flash dt 7895 Driving Need {.Speed
Digital Pinball dt. 8995 Kieak the Blood dt 8495 Foas of Ali
Fifa Soccer 96 di 8995 Crazy jvan dt 78.95 Gridders
Hebereke dt 7995 | emmings 3D dt  B4.95 Gridders
Hi Octane (DA) dt 8995 NBA Jam Tournament dt  B4.95 Killing Time
Mésl (kompl. dt) dt 9495 Novastorm dt 8495 Lost Vikings 2
NBA Jam Tournament dt 89.95 panzergeneral dt B9.95 NHL Hockey 96
NHL Hockey 96 dt 8995 parogius Deluxe dt  89.95 Panzergeneral
Panzer Dragoon dt 8995 pGA Tour Golf 96 dt B985 PGA Tour Golf 96
Parodius Deluxe dt  89.95 phigsoma dt 8455 Primal Rage
Primal Rage dt 8995 primal Rage dt  B9.95 Rebel Assault
Rayman dr - B9.95  oyerkil di B9.95 Retumn Fire (DA)
Real Yumeme (kp.dt.) dt  109.95 Pgiden dt 7995 Sesame Street Numb.
Revolution X dt- B495  Rapid Reload dt  89.95 Shadow War of Succ.
Robotica dt B4.95 pmayman dt 89.95  Space Hulk
Sega Rally dt 9995 Ridge Racer di  89.95 Station Invasion
Shell Shock dt 94.95 Rgad Rash dt 89.95 Syndicate (DA)
Shinobi X dt. 9495 she|l Shock dt 7895 Waterworld Action
Streetfighter Movie dt  89.95  Shock Wave dt  89.95  Wing Commander3
Theme Park (kp.dt.) dt 8995 garplade Alpha dt 8985 Zhadnost
Thunderhawk 2 dt 94.95  Syeet Racer it 89.95

Victory Goal dt 10495 Syrker 96 dt .00 -
Virtua Fighter 2 dt 8995 Teywen 3 e ®
Virtua Fighter dt 9995 Theme Park a 8995 Z

Virtua Fight 2 Remix dt 64.95  Thunderhawk 2 dt 79.85

Virtua Racing dt 89.95 Viewpoint dt 89.95 Goldstar 3-Do+Spiel
‘Warhammer Fantasy B. dt 89.95 Goldstar Joypad
Warhawk dt 84.95 3-DoFZ-10+ Starb.

X-Com Enemy Unknown

dt

action

599.9:
59.9!

629.9

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- fre
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht
Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalte
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Casper
Saturn
Shoot'em Up - Strategie

Casper mag zwar der netteste Geist in der Nachbarschaft
sein, ist aber leider bei weitem nicht der einzige. Seine unge-
hobelten Onkel Stretch, Stinkie und Fatso setzen alles daran,
ihn in der Umsetzung des gleichnamigen Amblin Entertain-
ment/Universal Studios-Movies von Steven Spielberg zu schi-
kanieren. Ein Geist zu sein hat natiirlich seine Vorteile: Casper
kann sich in niitzliche Gegensttinde und Personen verwandeln,
durch Weéinde gehen oder sich in Steckdosen verflichtigen.
Geplanter Erscheinungstermin in Europa: Januar. PlayStation-
und 3DO-Umsetzungen sind ebenfalls geplant.

Aﬂ:er-math
Saturn
Jump'n Shoot

Vertikalscroller, die Jump'n
Shoot-Elemente  mit Puzzles
und viel Blut kombinieren, gibt
es auf 16-Bit-Konsolen zuhauf. Interplay setzt dieses Spiel-
prinzip in Zusammenarbeit mit Northstar Studios konsequent
im 32-Bit-Gewand fort. Ein siebenminitiger gerenderter Vor-
spann, Shading-Effekte und ein Rave-Soundtrack sollen das
altbewshrte Konzept griindlich aufwerten. 12 Level sowie
High Tech-Waffen, darunter z.B. Raketen- oder Flammenwer-
fer und Laser, warten auf den geneigten Spieler. Geplanter
Erscheinungstermin in Europa: Mérz. Eine PlayStation-Umset-
zung ist ebenfalls gep|c1nt.

- aturn Software lays
A dt 89,- DI s dV tation Hardware
J) FI Ty D dt/us 99,-/108,- DM 5 EI::;“;:'I L
y dt/us 99,-/109,- DI  opielnach Wahl  669,-0m § 2 F
lu .E NN @ dt/us 99,-/109,- DM undgerét us oder jp 893.0m =2 s
SHK « PC CD-ROM dt 89,- DM t einem Spiel nach Wahl  799-py S T 5
dt 89,- DI uso.jpSpiele ap & s 8
s us/jp 139,-/169,- DM 19-Im =2 =@
# 1::,-::: in 119,- DM B-Kabel standart 49, DM :‘% ] =
isted Metal s us 11, DM @ 5 3
:E‘!us ) sﬂl-!lM i 119-0m atur:h Hardware E ;—’- e
dtus 89,-/118,- DM in N9 08 B | 629.0M I =3
" gg,-OM in 119,- OM ndgeriit jp 0. us 699,- DM s =
i 89,- DM in G- oM Qe Spicl mach Wabi 7880 & S
nzer General 4 99.- DM 99,- DM =i
n ﬂummnmle’r?: > ) jp 159,- DM ; & -
b st 89,- DV 79,- DM @
dt 85.. DM dus  129-0m S
djus 89,/119,- DM P .- M I:'“"E"d" Harware =g
mmer : gg.- DM hersy . dtus 89,-/119,-DM on Replay 3, SNES 89.- pm ® =
?l: ag.. IM o ntendo 64 (Ultra 64) ad. & g_
nami Goal Storm o g9 - DM NES Saft\yare Tiglich : T ®
azy.Jvan Lan.) dtjus 89,-/119,- DM . Superstar deluxe dt 129,- DM ich aktuell unter BTX: S
entelon Le8) e g8,/115-OM "_W“"*' /183, I FIVING ARTS#
u -
e Se o e n nten e lerlaut von Gabrauchispislen
k. ?p us '139 o " Fon: 05671/2783 (Herr Gorzelany)
dge Racer Rew ’ e agn M ! i)
mco Nuseum o ?ﬁ'm,i'ﬁﬁ ‘ ‘ I ‘ /—‘\
o Tenfilte 8 139, DM Demnent auch - L
mhat Nation » 139’_ om - |nternet!! Y ! - .
o Aniki Gan.) i 118 - DM T ' \ e SRR
gject Dverkill (Jan.) a3 139’_“‘ ( A |
A Power Dunkers (Jan.) ip 139.- DM ' L. J

h Shin Den 2 (Jan.) i | V
rned Owl, incl. Gun (Jan. lip 3 S

FON: 0231/802084+9802068
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Die zweijghrige Entwick-
lungszeit scheint sich fir
Interplay auf PC CD-ROM
ausgezahlt  zu  haben.
Cyberia wird in einem
Atemzug mit  LucasArts’
Rebel Assault genannt.
Nahezu  photorealistische
Vollbild-Videosequenzen,
eine im Gegensatz zu
anderen FMV-Titeln nicht allzu sehr eingeschrénkte Bewe-
gungsfreiheit und der Soundtrack von Thomas Dolby konnten
viele PC-Besitzer durch die elf verschiedenen SGl-gerenderten
Actionsequenzen iberzeugen. Geplanter Erscheinungstermin
in Europa: Januar. PlayStation- und 3DO-Umsetzungen sind
ebenfalls geplant.

... eine weitere Studio 3DO-Produktion. Phoenix 3 verbin-
det ber 20 Abschnitte hinweg klassische vertikal scrollende
2D-level mit interaktiven Videosequenzen und 3D-Flugab-
schnitten im Stil von Wing Commander Ill: Heart Of The Tiger.
Geplanter Erscheinungstermin in Europa: Januar.

m Fun Generation Jan/Feb 1996

Descent
Saturn
Shoot'em Up

.. ein High speed-Trip durch klaustrophobisch anmutende
Grubenschéchte. Nicht ohne Grund konnte sich die PC-Versi-
on auf den vordersten Plétzen der Verkaufscharts plazieren.
Aliens an jeder Biegung, die je nach den Taktiken des Spie-
lers weitere Angriffstechniken lernen, 30 Level, tadliche Fallen,
versteckte Tunnel und Upgrades, ein Multi-Spieler-Modus und
nicht zuletzt das Arcade-Gameplay sorgen fiir offene Minder.
Geplanter Erscheinungstermin in Europa: Mérz. PlayStation-
und 3DO-Umsetzungen sind ebenfalls geplant.

Jaguar CD
Shoot'em Up

Iron Soldier z&hlt nach wie vor zu den wenigen Software-
Highlights fir den Jaguar. Nachdem das CD-Laufwerk nach
merklichen Verzégerungen seit Mitte September im Handel ist,
verleiht Eclipse der Fortsetzung ihres Mech-Spieles den letzten
Feinschliff. Erste Features: Voraussichtlich 20 statt bisher 16
Missionen, neve Objekte und Waffen, mehr Texturen, Dolby
Surround via DSP und natiirlich gerenderte Sequenzen. Ob
ein zweiter, kleinerer Mech - schneller, aber nicht so gut
gepanzert - ebenfalls Einzug ins Spieldesign findet, steht noch
nicht endgiiltig fest. Geplanter Erscheinungstermin in Europa:
Februar.



always hart,
always ultra,
Und mit
Sicherheit ein
gutes Gefijhl

© World Wrestling Federation, WrestleMania and its logos are registered trademarks of TltanSpurls lnc All distinctive character names and likenesses are trademarks of TitanSports, Inc. ©1995 TnanSpons Inc. All
rights reserved. Nintendo, Super Nintendo Entertainment System and the official seals are registered trademarks of Nintendo . ©1991 Nintendo of America, Inc. Sega, Mega Drive and Saturn are trademarks of Sega -
Enterprises Ltd. All rights reserved. “PlayStation” is a trademark of Sony Computer Entertainment, Inc. Acclaim is a division of Acclaim Entertainment, Inc. @ & © 1995 Acclaim Entertainment, Inc. All rights

reserved. Screen shots shown are taken from the Sony PlayStation version of the videogame. * Bam Bam Bigelow and Yokozuna are not on Super Nes.
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 Super Nintendo
* Action-RPG

Die Zusammenarbeit zwischen Nintendo und Squaresoft
tréigt erste Friichte. Super Mario RPG verkniipft die isometri-
sche Perspektive von Equinox mit Squaresofts Rollenspiel-
Erfahrung, Nintendos Uberlegenem Mario-Gameplay und
Rarewares Advanced Computer Modeling-Technologie. Der in
Donkey Kong Country eingefihrte SA-1-Chip zur Datenkom-
primierung soll in Super Mario RPG ebenfalls verwendet wer-
den, um die Speicherkapazitét auf 32 MBit zu beschrénken.
Geplanter Erscheinungstermin in Japan: Januar

eine der mittler-
weile rar gewordenen
3DO-Exklusivproduktio-
nen von Electronic Arts.
Der Spieler erlebt hier
die grofiten Kémpfe in
Muhammed Alis Karriere noch einmal und tritt gegen insge-
samt zehn, nahezu lebensecht digitalisierte Gegner an.
Geplanter Erscheinungstermin in Europa: Februar.

Fun Generation Jan/Feb 1996

Worms
Super Nintendo
Shoot'em Up - Strat

ul
S AN

WIND

Frei nach dem Motto
,100% Gameplay, 0% Bullshit” hat Team 17 diesen Lemmings-
Clone erdacht. Bis zu vier Bataillone Wisrmer bekriegen sich
hier unerbitterlich mit Uzis, Raketen, Handgranaten oder
Larry, dem Schaf in psychedelischen Szenerien. Im Liga-
Modus kénnen bis zu 16 Spieler teilnehmen. Geplanter
Erscheinungstermin in  Europa: Dezember. PlayStation-,
Saturn-, Jaguar-, Mega Drive- und Game Boy-Umsetzungen
sind ebenfalls geplant.

DarXide
Mega Drive 32X
Shoot'em Up

Ist es Asteroids? Ist es
Defender? Nein, es ist DarXi-
de, Asteroids UND Defender
in 3D. Ahnlich den Coin-op
Klassikern zerbréselt man hier
Asteroiden in  Bruchstiicke.
Aus den Einzelteilen kommen
bisweilen Power Up-Kristalle oder Bergarbeiter zum Vor-
schein, die man natiirlich einsammeln sollte. Gegnerische
Schiffe und ein Zeitlimit machen einem zu schaffen. Geplan-
ter Erscheinungstermin in Europa: Mérz.



JETZT AUCH FURISAYUENNND PLAYSTATION
g

‘DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI
P AYAVY AW v v 9 9w v w e

UNGLAUBLICHE POWER WIE I]NENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSGHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U. S.W ALI..ES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM.'

\WT«HOWI. *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
g en Spiele. Durch die neueste Flashrom-Technologie, .
man weitere Cheats (z.B. fiir neue Spiele) einfach in die \

eingebaute Cheatliste hinzufigen.

ler 'SPIELSTAND BACKUP' bietet die Mglichkeit, den ganzen
.\ Saturn-Speicher aufzubewahren, um beim néchsten Mal ab dem _
/ abgespeicherten Punkt weiterzuspielen!! N

4 MEG KAPAZITAT! DAS BEDEUTET EINEN 16 MAL !! GROBEREN &

‘ SPEICHERALS DER SATURN SELBST. |

- ACTION REPLAY bietet die Maglichkeit, IMPORTIERTE SPIELE'

“SEGA" UND "SATURN" SIND EINGETRAGENE
WARENZEICHEN VON ‘SEGA ENTERPRISES LTD.

% A . AV
auf den Saturn einzusetzen. Jetzt kann man sofort die o, ~EES,
A neuesten Spiele auf jedem SATURN spielen. Ny 2 MEMORY BACKUP s
 ACTION REPLAY hat fiir zusétzliche Erweiterungen : Der 'SPIELSTAND BACKUP ' bietet ﬂ
eine Hochgeschwindigkeits-Kommunikations- / Maglichkeit, den ganzen Saturn- e =N \
Schnittstelle, Mit dem zusatzlichen "Comm"-Paket Speicher aufzubewahren, um beim b | { ;
kann man den Saturn an einem PC anschliefen, cF/r& ) ; niichsten Mal ab dem aespeicherien (G & : ; &
Cheats selbst herausfinden und weitere 2y gospo " " : =
Untersuchungen vornehmen. Oy" .. Punkt weiterzuspielen! 4
PARE S 4MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET ‘ -'

EINEN 16 MAL ! GROBEREN SPEICHER
ALS DER SATURN SELBST.

» * SPIELE MIT DEM UNIVERSAL-ADAPTER iese: kbare Modul ;

<1 IMPORT-GAMES AUF DEM SATURN. 5!?2:“."?.5_& ecpetire | NEU I

'H i3  Die Adapter-Funktion von ACTION REPLAY Kot langas Warten ';":':.i'a Jetzt

tedy  list auch als getrenntes Modul erhdltlich, 1 7 i d-o ric hyﬁVe sion erhaltlich i3

5=E: Hierdurch ist es moglich, jedes K i e “ﬁ”,-ei‘ Jrclisswm \ Q
=0y IMPORT-GAME auf jedem Saturn Ve e (\

§ 05 it ‘\) ! %P PTER 7 fum‘ '({,tf l{l]” ;’, Elidae ““ i \.

‘NGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HAHTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL S STARTEN U. S W. ALLES JE NACH SPIEL

P S0 FUNK TIONIERTACTION REPLAY

Siehe die Liste mit Games

Rapiet Modus st allen Surechen Hes AmNON I..EPuY. -
2 Modul enthalt Satze von
Cheats fir die TOP
PLAYSTATION GAMES,
Es werden mehrere
Versionen von
ION REPLAY

erscheinen,

. BEISPIEL CHEAT!

TEKKEN™ by NAMCO™

Erlaubl die Auswahl der versteckten extra Figuun. wie Kunimi
Kuma™, Kelhachi™, Lee™ ng ' Anna™
Bewege den Selektor nach rechts nehen Michelle™ und di
JEDES MODUL ENTHALT 14 WEITERE GLEICHARTIGE, GENIM.E CHERTS!

"PLAYSTATION" IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEMN \/é SONY CORPORATION LTD.

ACTI0N REPLAY LUE
Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's werden mit |
A e ek ™ einer Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB ausge- |
OFFIZIELLES liefert, fiir Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw. |
soNnv-PrRODUCT.| # ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL! |
. 6 AVEVEVEVEVE 4 4
EINFACH PER TELEFON ==1€¥  24.STD.-BESTELLSERVICE
BESTELLEN TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-68547

N\ @ = > = 24.STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)
PP=F=F=— _BHATA) DATAFLASH GmbH

i /”/ WASSE"BERGSTR- 34
@ SCHRIFTLICHE BESTEL 46446 EMMERICH
SIEHE ADRE.

: VERSANDKOSTEMN DR 10, AUSLAMD ‘m.-n voRKAssE) DM =S
AR playsat 0995 DISTRIBUTOR FOR EUROPE: EUR STEMS BV, EDE, THE NETHERLANDS. FAX: 0031 318 632146
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a  AGAIN!

Eine hyperaktive Echse auf Erfolgskurs...
legt Panasonic der US-Variante ihres 3DO FZ-10 Interactive
Multiplayers Crystal Dynamics’ etwas andere Jump’n Run bei.
Ein Reptil zu sein, erlaubt natiirlich einige Vorteile: der mit
450 Bewegungsphasen &uflerst plastisch animierte Gex
erklimmt |eger Waiinde, setzt seinen Schwanz als Peitsche ein,
und seine Zunge kann ebenfalls deutlich mehr als lediglich
nach Fliegen zu schnappen. Geplanter Erscheinungstermin in
Europa: Januar. Eine PlayStation-Umsetzung ist ebenfalls
gep|c:n1.

Nicht chne Grund

ERWIN SAG MAL,

SOHN DIESES JAHR
ZU WEIHNACHTEN
GEKRIEGT?

WAS HAT DENN DEINK

EIN NEUES SPIEL
FUR SEINE
SPIELKONSOLE,

ABSOLUT GENIAL!

RICHTIGEN GESCHMACK!

VIRTUA WALDMAN NENNT SICH'S,
MIT EINEM LASERGEWEHR SCHIESST MAN
AUF REHE UND HASEN Am BILDSCHIRM,

DAMIT BRING™ ICH DEN BUB" AUF DEN

FUNKTIONIERT
WIRKLICH?!

Das GEWEHR TASTET SOZUSAGEN
PER LICHTSTRAHL DEN BILDSCHIRM
AB,OB MAN GETROFFEN HAT

ODER NICHT! -

MOENsCH ErRwWIN KUCK' mAL,
Wwas FUR'N KAPITALER HiRsCH!
DER GEHORT DIR, mANN!

Na ERWIN,
SCHON ZURUCK
/’ VON DER JAGD7!

woist MEEN
SOuNT?!

Naga, pAS SYSTEM 15T
WOHL NOCH NICHT
5000 AUSGEREIFT!




DurdBchnllﬂlch Verdrii_c’ld der deutsche International Superstar Soccer Deluxe
FuBbalifan 10 Flaschen Bier, 2 Pizzas und ist so bombenscharf, da wirst Du kaum
: Tulencmps pro Landerspiel. : zum Essen kommen.

., Lid. © 1995 KONAMI. Alle Rechte vorbeholten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten

do. KONAM .0 tegistered trademark of Konomi Co
a0 (D1 Game Getrund Sonv Plavstation.

BORSCH, STENGELEFPARTNER

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE. *
MOLLER-BomBE STATT ZAHNARZT-PLomBe. <

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Prod
KONAMI-Videosniele qibt es fiir Suner Nintendo Entertain

i Ala A ; . , Priisentiert von:
Olé, Olg, Ol ! Bombensfimmung mit International WRELERS

Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ... das beste
Fulball, das man in digitaler Form erleben kann ... das
Videospiel des Johres.” Wertung: 90 %. TOTAL! 11/95:
»--- Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm
beschert!” Note: 1. Videogames 11/95: ,Das neue,

SATe] - FUSSBALL

beste SNES-Fuiball aller Zeiten heift wieder ISS..."
Wertung: 90%. Gamepro 12/95: ... ohne Ubertreibung
kann man von einer perfekten FuBballsimulation
sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95: ... der noch-
mal gesteigerte Realitdtsgrad wird Begeisterungsstirme : (ONAMY (Deutchore) G
hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung ... Postfoch 560180, 60406 Frankfut




Die Daten: 249.-26. November
Der Ort: Makuhari, Tokio
Das Ereignis: Shoshinkai Show
Die Dream Machine: Nintendo 64
Das Special: von Martin Weidner

NINTEND
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a rels schlief3t sich.

«Yaporware”, ,Project Unreuliry” - kri-
tische Stimmen lieflen sich im Vorfeld der
Entwicklung des Nintendo 64 nicht zu
knapp vernehmen, zu niedrig erschien
vielen der anvisierte Preis, zu dubios die
Allianz des japanischen Herstellers mit
Silicon Graphics. Auf der Tokioter Shos-
hinkai Show stellte Nintendo ihr 64-Bit-
Projekt endlich erstmals einer breiten
Offentlichkeit vor. Nach dem Sega Saturn
und der Sony PlayStation schlief3t sich
damit der Kreis der major player wieder.
Das Nintendo 64 - in den Staaten und in
Europa ,Nintendo Ultra 64” - soll
in Japan am 21. April
erscheinen, par-
allel dazu drei
Titel wie
seinerzeit
beim
Super
Famicom-
Release,
u.a.

Super
Mario 64
und Kirby
Bowl é4.
Eine Verof-
fentlichung in
den USA ist zwar ebenfalls fir
Ende April angesetzt, eine Vorge-
hensweise, die jedoch Nintendos
Philosophie widersprechen wiirde,
neue Hardware zuerst in Japan vorzustel-
len und zu versffentlichen. Die US-Version
soll fir 249$ angeboten werden, hierzu-
lande soll der Preis unter der magischen
500DM-Barriere liegen, ein exakter Ter-
min fir Europa steht allerdings noch aus.
Wie iblich liegt dem Gertit lediglich ein
Controller bei, denn japanische Hard- -
warehersteller tendieren dazu, den Kun-
den selbst die Entscheidung zu iiberlas-
sen, welches Spiel sie zum Einstieg haben
maéchten. Super Nintendo AV-Kabel las-

PER [MARIO

sen sich an das Gerét anschlieBen, sepa-
rate Stereo/AV-Kabel sollen zuscitzlich
angeboten werden. Auf der Shoshinkai
wurden insgesamt 13 Titel gezeigt, dar-
unter waren zwei - Super Mario 64 und
Kirby Bowl 64 - spielbar, die anderen
wurden nur Entwicklern zugnglich
gemacht bzw. waren auf Nintendos Pro-
motion-Video zu sehen. Super Mario
64 war zu 50% fertiggestellt,
Kirby Bowl nur zu
20%: einer der
Griinde, wes-
halb das
Nintendo 64
erst so spat
auf den
Markt

. Nintendo 64 - in der
Ruhe liegt die Kraft.
Nintendo ist nicht dafiir bekannt,
ein System Uberhastet, ohne ausrei-
chend anspruchsvolle Software zu versf-
fentlichen, zumal sich unter den ersten
Titeln auch einige Projekte befinden sol-
len, die unter der Federfihrung von Shi-

geru Miyamoto entstehen. Dariiber hinaus-

ist der 16-Bit-Markt fir Nintendo weiter-
hin sehr lukrativ, Die weltweiten Verkaufs-
zahlen von Super Mario World 2 Yoshi’s
Island, Donkey Kong Country 2 Diddy’s
Kong Quest oder Killer Instinct sind mit
never 32-/64-Bit-Software noch in kein-
ster Weise erreichbar.
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!Nintendo 64 -
tradlhonelles Speicher-
medium

Aufwendige Video footage-Produktio-
nen wie Wing Commander Ill Heart Of
The Tiger oder Rebel Assault sind auf
Cariridge sicherlich nicht ohne weiteres
machbar, an die fast nicht existente
Zugriffszeit bei Modulen reicht dagegen
kein optisches Speichermedium heran.
Zudem setzt Nintendo auch in Zukunft auf
die im Super Ninfendo mit den SFX-,
DSP- und SA-1-Chips erfolgreich einge-
fihrten Mask ROMs, neve Zusatzchips
sollen auch der Nintendo 64-Hardware
einen Technologievorsprung und eine lén-
gere Lebensspanne sichern. Ein anderer
Grund, weshalb sich Nintendo fisr das
Medium Modul entschieden hat, ist die
Tatsache, daf} sémtliche Fremdhersteller
ihre Cartridges bei der japanischen Com-
pany fertigen lassen miissen und Ninten-
do damit eine nicht unbetréchtliche Kon-
trolle Gber den Markt einrgumen, von saf-

tigen Produktionskosten und
Lizenzgebiihren ganz zu schwei-

| HI['j} gen.

3D'I.ook and feel!

Der Controller ibertrifft noch das Look
and Feel des bewdhrten Super Nintendo-
Pads. Neben dem vertrauten digitalen
Steverkreuz, sechs diagonal angeordne-
ten Tasten im Street Fighter-Stil - die vier
kleineren gelben Tasten (C-Gruppe
genannt) dienen zum Umschalten zwi-
schen den Perspektiven, die beiden ande-
ren (A und B) sind fir besondere Bewe-
gungen gedacht - der Start-/Select- und




den L-/R-Tasten wurde mit einem analo-
gen Joystick an alle Eventualitéten
gedacht. Der 3D-Stick kommt nicht allein
Flugsimulationen zugute, wie man
anfangs versucht sein kénnte zu glauben,
- Super Mario 64, Kirby Bowl 64, Pilot-
Wings 64, WaveRace 64... fast die
ganzen vorgestellten 3D-Titel ziehen
einen augenscheinlichen Vorteil aus sei-

nem 3D-Feeling. Auf der Riickseite des
Pads befindet sich abgesehen von einem
weiteren Feuerknopf (Z Button) ein
Schacht, der fir optionale Memory Cards
gedacht ist. Vergleichbar mit Sonys Play-
Station lassen sich hier Controller Set-
tings, Spielstéinde, High Scores oder
Replay-Daten sichern. Der kostenintensive
batteriegestitzte Speicher der Super Nin-
tendo-Cartridges hat ausgedient. Die
Controller werden in sechs verschiede-
nen Farben angeboten. Ein Lenkrad
soll spéter nachgeschoben wer-

& Nintendo 64 - DD
Drive
Mit einem magnetischen Speicherme-
dium, das auf der néchstjahrigen Shos-
hinkai debiitieren soll, bricht Nintendo in
eine Doméne ein, die bisher ausschliel3-
lich PCs vorbehalten war. Eine Anbindung
an das SatellaView und das Internet sind
im Gespréich, konkrete Ankiindigen sind
hingegen nicht vor dem Abschluf3 der
Verhandlungen mit Netscape Communi-
cations zu erwarten. Fir den Videospieler
bedeutet dieses ehrgeizige Unterfangen
letzten Endes, ilber Kontinente hinweg
simultan mit weiteren Action-RPG-Liebha-
bern die Dungeons von The Legend Of
Zelda 64 und Dragon Quest VIl zu erkun-
den. Ein ausschlieBlich lesbarer Datentra-

v

i ger (CD-ROM) ist fiir dieses Kon-
d' flil 1 | zept nicht ausgelegt.

=i Nintendo 64 -
die Geschichte wieder-
holt sich.
Wihrend Sega, Sony, 3DO und Atari
dem Videospielmarkt untreu werden und
sich mit PC-CD-ROM-Produkten ein zwei-

tes gewinntréchtiges Standbein sichern,
hat sich Nintendo einzig und allein
Videospielen verschworen. Die Vorankiin-
digungsliste liest sich wie das Who's who
der Super Nintendo-Geschichte; nur mit
dem kleinen Anhdngsel ,64"; etwas, das
sicherlich nicht so verkehrt ist, - zéhlen
Mario, Donkey Kong, Yoshi, Wario und
Link doch mit zu den bekanntesten Cha-
rakteren iiberhaupt. Wer die offiziell
angekiindigten Titel genaver studiert, wird
feststellen, daf3 kaum ein japanischer Her-
steller aufgefihrt ist. Nintendo beabsich-
tigt, dort ansdssige Third-Party Licensees
am 14. Dezember bekanntzugeben. Die
erste Generation der Nintendo 64-Modu-
le soll Gber eine Speicherkapazitét von
64 MBit verfiigen. Das klingt natirlich
nicht sonderlich beeindruckend. Man soll-
te aber nicht auBBer acht lassen, daB die
erste Generation der Super Nintendo-
Cartridges nur 4 bis 8 MBit umfaBte. Erst
‘92 erschien mit Super Street Fighter Il ein
16 MBit-Modul, ‘94 wurden mit Super
Metroid und Super Street Fighter Il die 24
MBit- bzw. 32 MBit-Hiirden genommen.
Die komprimierten 64 MBit-Module sollen
den Anfang darstellen. Sollten die ROM-
Preise weiter fallen, steht 128 MBit-Car-
tridges aufwarts nichts im Wege.

d
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Super Mario 64

Revival of the fittest... Super Mario
World allein rechtfertigte den Kauf eines
Super Nintendos. Mit Super Mario 64 will
Nintendo eine &hnliche Killer-application
gleich zum Start des Nintendo 64 anbie-
ten. Besonders aufféllig sind neben den
texturierten Polygon-Charakteren die valli-
ge Bewegungsfreiheit und die véllig frei

wiéhlbaren Kameraperspekfiven, die dem
Spieler in Verbindung mit dem 3D-Stick
eine 3D-Welt aus einem GuB suggerie-
ren. Vertraute Gegner wie Piranhas, Gei-
ster oder Marios ewiger Gegenspieler
Bowser und hinreichend bekannte Szene-
rien wie Unterwelten, Gebirge oder Vulk-
anlandschaften erstrahlen in nevem
Glanz. Grafikfehler waren nicht zu ent-
decken, genausowenig bei den anderen
gezeigten Titeln, dafiir um so faszinieren-
dere Special Effects wie Bowsers transpa-
rente Feuerbiille.

Kirby Bowl 64

Nicht mehr als zwei Modi waren in
der 20%-Version spielbar: ein Snowboar-
ding-Part, in dem Kirby, dhnlich Marble
Madness, nach Art einer lebenden Kugel
mit dem Analogstick an Hindernissen vor-
bei durch eine 3D-Welt bugsiert werden
mufte, und ein Vier-Spieler-Modus, in
dem es galt, Mitspieler von der Ebene
herunterzustof3en.

PilotWings 64

Das Nintendo 64-Remake eines der
ersten drei Super Nintendo-Titel wird bei
Paradigm Simulation unter Federfihrung
von Ninfendos Producer Shigeru Miyamo-
to entwickelt. Einen Canyon mit Wasser-
fallen hinab fliegt man hier mit einem
Paraglider unter Briicken hindurch oder
erkundet geheimnisumwitterte Hohlen. In
die Endversion sollen auch der vom SNES
bekannte Helikopter und der Raketenruck-
sack Einzug halten. Spektakulére Stunts
sind in den Kursen, die die gesamten
USA abdecken sollen, nicht mehr gefragt.
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The Legend
Of Zelda 64

Von Nintendos Action-RPG The Legend
Of Zelda 64 waren lediglich zwei kurze
gerenderte Demo-Animationen zu sehen.
Der erste Titel fir das DD Drive soll auf
der néichstjcihrigen Shoshinkai Show in
spielbarer Form vorliegen.

Goldeneye 007

Der neveste James Bond-Streifen wird
von den Briten Rare fiir das Nintendo 64
umgesetzt, - ein 3D-Shoot'em Up im id
Software-Sil.

Super Mario Kart R

Als einer der Vorzeigetitel fir das Nin-
tendo 64 gedacht, soll Super Mario Kart
R im Juni fertiggestellt werden. Erste Fea-
tures: acht Charaktere, ein Ghost Mode,

Blastdozer

... ein futuristisches Shoot'em Up mit
hochgeristeten Bulldozern, die Dérfer
und Stadfe dem Erdboden gleichmachen.
Entwickler: Rareware.

Star Wars: Shadows Of
The Empire

LucasArts’ Nintendo 64-Titel: Die véllig
neu erarbeitefe Story ist zwischen ,The
Empire Strikes Back” und ,The Return Of
The Jedi” angesiedelt. Ein Demo mit Snow
Speedern auf der Jagd nach imperialen
Walkern sah einfach atemberaubend aus.
Neben diesen 3D-Fliigen sollen auch
Sequenzen im Stile eines mittlerweile indi-
zierten LucasArts’ 3D-Shoot'em Ups inte-
griert werden.

o e e S B R S e Nintendo  ........ i TR o e e e b e Standard 32.756
e e awaiws s sices s sases saNintendo 64 ARflosmng e ooy s Max. 640 x 480 Pixel
Prozessoren ............. 64-Bit-RISC MIPS RA30093.75 MHz ...........coiiiiiinnnrnnnnnnns Standard 256 x 224 Pixel
e o sk AR A L e SR FPU Datenkompression ................c00000n MPEG (optional)
SRR ] 64-Bit-RISC SP/DP 62.5 MHz SOUME . s e cea 16-Bit-PCM 44.1 kHz 64 Kanile
B L 36 MBit RAMBUS DRAM LT e S TR e SRRt e K.A.
S e sirsesssanssssensan.Nemory Card (optional) B e e 10 Buttons
ROM ......... R R R ....KA. R RlR e e e s e 4
RN U s Nintendo 64-Cartridge T T T e e e e R e RF Video
Modulkapazitat . . ............... Max. 256 MBit (komprimiert) ... ... ..ottt i it i RGB
e e T s Standard 64 MBit (komprimiert) . ... ... ...t iiii i HDTY
Farben gleichzeitig ........................ L D b e S A R R e e Expansion Bus

ein Vier-Spieler-Modus, evil. soll sogar
noch ein Battle Mode eingebaut werden.
Laut Nintendo soll frihestens eine 80%
Version das eigentliche spielerische Poten-
tial demonstrieren.

Wave Race 64

F-Zero mit Wellen2 Es scheint so. Shi-
geru Miyamoto zeichnet sich fir dieses
ehrgeizige Multi-Player-Projekt mit High
Speed-Gleitern verantwortlich. Zu den
ersten Parcours zéhlen Kandle und Flisse,
der 3D-Stick wird selbstverstandlich eben-
falls unterstistzt.
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Buggy-Boogie

... ein weiteres futuristisches Action-
Spiel mit Buggies in Arenen. Entwickler:
Angel Studios.

Star Fox 64

Zu diesem Titel bedarf es wohl nicht
mehr vieler Worte. Nachdem Nintendo
die Entwicklung des zweiten Teils fir das
Super Nintendo aus Qualitétsgriinden auf
Eis gelegt hatte, entsteht nun eine véllig
neue Fassung dieses legendéren Space
Shooters fir das Nintendo 64, die sogar
den 3D-Stick unterstitzt. Fox McCloud
does it again...



Creator

.. l&B3t sich wohl am ehesten als Dino-
saurier Construction Kit umschreiben.
Man erschafft und animiert Dinosaurier
und stevert sie in einer Welt voller Urzei-
techsen; ungewshnliche Spielidee, aber
fiir Jurassic Park-Fans sicherlich interes-
sant. Entwickler: Software Creations.

Body Harvest

Fir innovative Ideen waren die schotti-
schen Entwickler von DMA Design schon
immer zu haben. In Body Harvest stellen
sich bis zu 80 verschiedene Vehikel, dar-
unter Panzer, Helikopter und Flugzeuge,
einer aufBerirdischen Invasion; klingt inno-
vativ, nicht2

[ Nintendo 64 -
das Nonplusultra?
Wer an dieser Stelle eine Einschatzung
dariber erwartet, ob Nintendo alle in
den Acker kicken oder dem Ulira 64 das
Schicksal ,Too little, too late” zuteil wird,
den miissen wir leider enttéuschen. Ange-
sichts zweier offiziell gezeigter Titel, die
dariiber hinaus noch in keiner Weise fer-
tiggestellt waren, wéire das wohl nicht nur
etwas verfriht, sondern auch dulerst
gewagt, - Sterndeuterei war noch nie
unsere grof3e Stérke. Widmen wir uns lie-
ber der Geschichte des Super Nintendos.
Nintendos 16-Bitter kam im August ‘92
auf den deutschen Markt - knapp zwei
Jahre nach dem direkten Mitbewerber -
und erreichte aus dem Stand mit 500.000
verkauften Einheiten bis Jahrefrist einen
16-Bit-Marktanteil von knapp 70%. Die
Qualitéit Nintendo-eigener Super Ninten-

do-Titel ist unerreicht, von Super Mario
Paint einmal abgesehen, aber das ist
schlieBlich auch kein richtiges Spiel. Nin-
tendo héilt ihre Kunden mit innovativen
Produkten wie Diddy’s Kong Quest oder
Killer Instinct weiterhin bei Laune, Spiele,
die so manchen 32-Bit-Titel recht alt qus-
sehen lassen. Nintendo verfiigt tber ein
zielgruppengerechtes Marketing, profes-
sionelle Vertriebskandle und jede Menge
Know how. Nur hat die japanische Com-
pany diesmal mit veréinderten Marktbe-
dingungen zu kémpfen. Daf3 das Ulira 64
auch redaktionsintern umstritten ist, steht
natiirlich auBer Frage. Das Meinungs-
spekirum reicht von ,Das sieht ja aus wie
ein PlayStation-Spiel” bis hin zu ,Ich
werde es lieben, ich wei} es jetzt schon”.
Wer Interesse hat, sich an dieser lebhaft
gefihrten Diskussion zu beteiligen, der
sende bitte einen Leserbrief an die
gewohnte Adresse.

Qié @ff“‘; ‘

1993 e
August : Nintendo kiindigt in Zusammenarbeit mit Sili-
con Graphics die Entwicklung einer B4-Bit-Konsole -
Codename ,Project Reality” - an. Der Name Ieitet sich von
Reality Immersion Technology ab, einer Technologie, die
dem Spieler dreidimensionale \Welten in Echtzeit
erschlieBen soll. 5
1994

Maerz: Rareware und Williams steigen in das Projekt
mit ein. WWMS Industries beabsichtigt von Rare entwickel
te cain-ops weltweit zu lizensieren und unter dem Ninten
do-Lago zu vertreiben. WMS Industries grindet mit Nin-
tendo ein joint venture, das die Rechte an den Automaten
im Heimbereich verwerten soll.

April: DMA Design wird Software-Licensee.

Ma1i : Nintendo gibt ihren EntschluB bekannt, da Project
Fieallty Cartridges als Speichermedium verwenden wird,
Juni i Auf der Summer CES wird Project Reality in Nin
tendo Ultra 64 umbenannt. Killer Instinct und Cruisn USA,
die nicht auf Ultra B4-Basis entstanden sind, werden hin-
ter geschlossenen Tiren vorgefuhet. Acclaim Entertain-
ment entwickelt das Spiel zum Comic Turok: The Dinosaur
Hunter, ein 3D-Shootem Up unter Zuhilfenahme von
Acclaims Motion Capture Technology. Kurz zur Story: Turok
kommt aus der Vergangenheit ins 20. Jahrhundert, und
bringt seine Dinosaurier mit. Die SGI-Version ist inzwi-
schen fertiggestellt. Alias Research steuert zwei 3D-Gra-
fik Entwicklertools, den CharacterBuilder und den Power
Animator; bei.

Juli: Nintendo gibt bekannt, deB das Ultra B4 mit
neuartigen High Speed-DRAM-Chips von RAMBUS
bestiickt wird und tiber einen 500 MHz-Datenbus verfiigen
soll.

Oktaber : WMS Industries kindigt an, daB ihve Toch-
tergesellschaft Williams Entertainment in Zusammenar-
beit mit id Software eine neue Version von deren 3D-
Shoot'em Ups mit gerenderten Charakteren fiir Nintendo
Ultra B4 entwickeln wird. MultiGen beginnt mit der Ent-
wicklung van DpenFlight, einem Developer Tool fiir Ninten-
do Ultra 84 }
November : Paradigm Simulation arbeitet in Zusam-
menarbeit mit einem Entwicklerteam von Nintendo unter
Leitung von Shigeru Miyamoto an einem noch ungenannten
3D-Titel,

1995

Januar: Nintendo und GTE Interactive Media unter-
zeichnen eine Technologievereinbarung. Von einer Netz-
werk-Anbindung des Ultrs B4 ist erstmals die Rede. Auf
der Winter CES erweitert Nintendo ihr Dream Team um
die Traditionsfirma Spectrum HoloByte, die eine Filmum-
setzung von Top Gun parallel zum US-Start des Ultra 64
auf den Markt bringen soll. :
Februar: AnlaBlich einer CompuServe Online-Kenfe-
renz gibt Nintendo bekannt, daB Sierra Online eine Ultra
64-Version von Red Baron entwickeln wird. Software Crea-
tions, die fur Equinox und die Musik in Rockn'Rall Racing
verantwortlich sind, und Angel Studios, die Macher der
visuellen Effekte in Lawnmower Man und Peter Gabrigls
Videoclip Kiss That Frog, lassen weitere 3D-Titel verlaut-
baren. Software Creations entwickelt darlber hinaus
SoundTools, das ein Bestandteil des Entwicklerkits werden
soll. Gametek arbeitet an Robatech Academy, mehr als
erste SGl-Grafikstudien wurden von diesem Titel bislang
nicht gezeigt.

Maerz: Virgin Interactive Entertainment steigt mit ein.
Mai: Laut Nintendo ist das Chipset des Ultra 64 mitt-
lerweile fertiggestellt. Ihre 64-Bit-Hardware soll auf der
Tokioter Shoshinkai Show vorgestellt werden und im April
‘86 auf den US- und den europdischen Markt kemmen.
Mindscape arbeitet an Monster Dunk, einem Two On Two-
Basketballspiel mit Fun Sports-Charakter. B
Juli: Ken Griffey Jr. leint seinen Namen einer Base-
ballsimulation, die mit Advanced Computer Mudeling—Tech-
nologie bei Rareware entsteht.

August: Ein weiteres Mitglied in Nlntendus Dream
Team: LucasArts Entertainment.

Oktober: Nintendo und LucasArts stellen eine stra—
tegische Allianz in Aussicht, Star Wars: Shadows Of The =
Empire exklusiv fir das Ultra 64 zu entwickeln. Die ganz-
lich neu erarbeitete Story ist zwischen The Empire Strikes
Back und The Return Of The Jedi angesiedelt. )
November : Electronic Arts plant FIFA Soceer fiir das
Ultra 64 umzusetzen. Nintendo stellt ihre neue Hardware
auf der Shoshinkai Show erstmals einer breiten Uffentllch-
keit vor, :
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 Faszination in
-3 Dimensionen
o ! J

| e In die Welt der dreidimensionalen Bilder eintauchen

Gemeinsam mit dem renommierten populdrwissen-
schaftlichen Magazin 'bild der wissenschaft' bietet
CHIP SPECIAL in der neuen Reihe "aktiv" erstmalig ein
Sonderheft inklusive Software an, das sich intensiv dem
Thema "Dreidimensionales Sehen" widmet. Bekannte
Wissenschaftler und Journalisten erkldren, wie Auto-
stereogramme, Griin/Rot-Bilder und Prismen-3D-Fotos
iﬁ‘}?.".’;‘“j":‘; funkfionieren, wie wir unsere Umwelt wahrnehmen, warum
e wir optischen Tduschungen erliegen und was im Gehirn beim
Sehen ablduft.
Dem Heft liegt eine (D-ROM und eine Diskette mit PC-Pro-
grammen bei, mit denen Sie die faszinierenden 3D-Bilder selbst
erzeugen kannen. Als Grafiker, Kiinstler oder Werbefachmann
kénnen Sie das Programm auch fiir Ihre Arbeit nutzen. Oder Sie
drucken sich Postkarten fiir private Zwecke aus - ihrer Fantasie
sind keine Grenzen gesetzt. Wer keinen PC hat, erfreut sich an den
hervorragenden Farbdrucken, wer einen Computer mit Drucker hat,
erstellf sich eigene Gliickwunschkarten, wer zudem iiber ein (D-ROM-
Laufwerk verfiigt, kann auf eine Fille von Bildhintergriinden und
dreidimensionalen Zeichensiitzen zuriickzugreifen.
Eine Rot-Griin-Brille und eine Prismenbrille, womit sich diese Bilder
betrachten lussen, liegen dem Sonderheft hei. Ein Workshop zum Thema
"Stereofotografie” beschreibt, wie Sie sich selbst eine Stereokamera bauen
kannen. Ein Poster, das alle drei 3D-Techniken vereint, sowie eine Fille von
3D-Bildern auf (D-ROM runden das Paket ab. Im Poster ist ein Losungswort
versteckt, das jedem Einsender die Chance gibt, zwei komplette Stereokame- &
ra-Ausriistungen im Wert von 6.000 Mark zu gewinnen.
Die Software liiuft auf PCs mit dem Betriebssystem MS-DOS und
der Benutzeroberfliche Windows.

LHIP SPECIAL

BILD DER WISSENSCHAFT/ 0 u P 0¢

CHIP SPECIAL akfiv: Besis‘lilen Sie per

Fax oder Telefon: :
Faszination in 3 Dimensionen FAX 0931,/418-2120, Tel. 0931,/418-2283
: A Ju, bitte schicken Sie mir folgenden Titel zum genannten Preis
Ca. 80 Seiten, davon 32 Seiten in Farbe. 2zgl. Versandkostenanteil (Inland 4,50, Ausland 8,)

Inkl. CD-ROM, Diskette, Rot-Griin-Brille, ;

y ; Titel Best.Nr Preis
Prismenbrille, 3D-Poster. Faszination in 3 1339 19.00 il
ISBN 3-8259-1339-2, DM 49,- Ll :

Name, Vorname

B Vogel Computer Presse - 97064 Wiirzburg

StraBe, Nr.

‘ r S Dotum, Unierschif




Die Kisten kiinnen durch BeschuB -,,geiinet“ werden.
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ALIEN
TRILOGY

PHILIPP NeASK

Interplanetarischer
Besatzung: Sieben
Ladung:
Eisenerz
huettung
Planet

Genauso kalt wie sechs der sieben
Besatzungsmifgheder am Ende des
Films sein werden, beginnt Ridley Scotts
genialer Science Fiction-Streifen Alien.
Als er damals auf dem Regiestuhl saf3,
hatte er sich sicherlich niemals tréiumen

Raumfrachter

waehrend de
Erde

ST )

"Nostromo'

20.000.000 Tonnen

Zur

sierten Ver-

Raumf luges.

automat

lassen, daf? eines Tages sein Werk samt
beiden Fortsetzungen von PlayStation-
Besitzern wiirde nachgespielt werden
kdnnen.

B 3D-Action, was sonst!
Acclaim, genauer gesagt Probe Ent-
ertainment, arbeitet gerade mit Hoch-
druck an einer CD, die die Spannung
und den Nervenkitzel der drei Alien-
Filme der heimischen Sony-Konsole
entlocken soll. Alien Trilogy ist ein klas-
sischer id-Clone: Das komplette Spiel
wurde aus der Sicht von Ripley gestal-
tet. Neben ihr tauchen noch andere
Charaktere aus den drei Filmen auf:
Bishop, Vasquez und Hicks sind nur
einige von ihnen. Zur besseren Uber-

INFOS

System: PlayStatian
Genre: 3D-Shoot'em Up
Spieler: 1-2 Spieler
Umsetzungen; Saturn
Hersteller: Acclaim
Entwickler: Probe Ent,
Testmuster: Acclaim
Ilariiﬁnnﬂichnng: April
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sicht ist es moglich, an die Decke und
auf den Boden zu sehen, eine wichtige
Funktion, da die Alien-Queens mehrere
Screens grof3 sind und nur besiegt wer-
den kénnen, wenn man zu ihnen ,auf-
sicht”. Apropos Aliens, die gibt es
natirlich hinter allen Ecken und Tiren,
in allen Gréflen und Varianten: Face
Huggers, Chest Bursters, Dog Aliens,
Warrior Aliens und selbstversténdlich
Eggs, aus denen bei Annéherung Face
Huggers entschliipfen, sind mit von der
Partie. Ripley kann bis zu finf Waffen

Befallene Kolonisten irren wie Zombies durch die Ginge.




(?mm Handgun, Shotgun, Pulse Rifle,
Smart Gun und Flame Thrower) mit
sich herumschleppen. Daneben gibt es
eine ganze Menge weiterer Extras fiirs
Inventory: einen iberaus hilfreichen
Automapper, einen Schweil3brenner,
mit dem Tiren ent- und versiegelt und
defekte Kabel repariert werden, eine
Nachtsichtbrille fir besonders dunkle
Gegenden und den obligatorischen
Motion Tracker, der jegliche Fremdbe-
wegung im néheren Umkreis anzeigt.

M..Giger”-gut?

Alien Trilogy scheint eine todsichere
Sache zu werden: Die Grafik ist
duBerst flott und mit sehr abwechs-
lungsreichen, teilweise sogar transpa-
renten Textures versehen. Die gerender-
ten bzw. den Filmen direkt entnomme-
nen FMV-Sequenzen sollen fiir eine
angemessene Afmosphére sorgen,
genauso die intelligente Plazierung der
Aliens. Schockerlebnisse sind vorpro-
grammiert.

{25 liﬂ!lilm, :

IH"’!

B o

207 dﬂsnm..
e
inother Clas:

Bei Annéherung dffnen sich die Eier und spucken
Face Huggers aus.

Im Inventory kann man zwischen Waffen
und Extras hin- und herschalten.

s Classiv Bc

Die Face Huggers wuseln spinnenartig iiber den Boden.
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Lediglich ein Biker fehlt noch. ,Nitro
ziinden und auf 178 mph hochkatapul-
tieren”, blitzt es durch den Kopf.
Gedacht, getan. Doch aus heiterem
Himmel verzweigt sich der Stadtkurs,
und eine Engstelle wirft ihre Schatten
voraus. Ein Porsche taucht auf der
rechten Strafenseite auf. Ein hektisches
Ausweichmanéver, die Reifen heulen
gequalt auf, fir den hinter der Kurve
schlagartig erscheinenden Gegenver-
kehr kommt dagegen jegliche Augen-
/Handkoordination zu spét. Die letz-
ten Erinnerungsfetzen sind aus der
Ferne anbrandende Motorengerdusche
und... Luftschutzsirenen.

BRoad Rash kicks ass

Schweif3gebadet wanken die Hénde
vom Joypad, die Augen tréinen, die
Hénde zittern. Cop O'Leary versteht
sein Handwerk! Um welches Spiel es
hier eigentlich geht? Um Road Rash,
neben der jedermann geldufigen EA
Sports-Schiene wohl Electronic Arts’
renommiertestes Produkt mit inzwischen
elf Versionen auf acht Formaten; nicht
ibel fir einen Titel, der im September
‘91 erstmals erschienen ist.

INFOS
System: PlayStation
Genre: Rennspiel
Spieler: 1 Spieler
Umsetzungen: Saturn
Har'steller: Electronic Args
Entwickler: Monkey Do Prod,
Testmuster: Electranic Args
Ileﬂiﬂunllinlmnn: Februar

Rash

BDie nackten Zahlen

5 Strecken a 5 Level, d.h. insgesamt
25 Kurse, 13 computergesteverte Geg-
ner (die Cops nicht mitgerechnet), 600
annéhernd photorealistische Objekte,
30 Minuten Video-Footage, darunter
Biker-Sequenzen und Videoclips der
am Soundtrack beteiligten Indie-Grup-
pen, namentlich Soundgarden, Thera-
py?, Paw, Hammerbox, Monster
Magnet und Swervedriver.

BDie nackte Wahrheit

Road Rash raubt einem wie kaum
ein anderes Rennspiel den Atem. Das
Fahrverhalten ist bereits in der uns vor-
liegenden Vorabversion iber jegliche
Kritik erhaben. Die PlayStation-Variante
entspricht nahezu 1:1 der 3DO-Fas-
sung. Die Moforengerdusche wurden
deutlich berarbeitet und das Videoma-
terial etwas feiner aufgeldst; bei all
dem féllt das Fehlen der optionalen
Instrumententafel-Anzeige kaum ins
Gewicht.

Die PlayStation-\lersion entspricht in grafischer
Hinsicht hundertprozentig dem 3D0-Vorhild.
Demzufolge wurde aber auch nichts verbessert.

Lahireiche Full-Motion-Video-Sequenzen,
PlayStation-gewohnt in bestechender Qua-
litdt, sorgen fiir eine tolle Atmosphére.
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SUPER NINTENDO
SN POWER STATION
ACTION REPLAY PRO

90 MIN. EURCP. PRIME GDAL .

ASTERIX & DBELIX (DT. TEXTE)
BATMAN FOREVER

BIG SKY TROOPER .
CASPER

CIRCUIT USA o
CUTTHROAT ISLAND
DIRT RACER

DONALD IN MAUI MAL. [ JAN )
DONKEY KONG COUNTRY 2
EARTH WORM JimM 2

FT. BIG HURT BASEBALL
FIFA SOCCER 96
HEBEREKE Il

INT. §S. SOCCER DELUKE
JOE 8§ MAC 3

JOHN MADDEN 36

LOST VIKINGS 2
MECHWARRIOR 3050
MEGA MAN ViI

MEGA MAN K2

MICKEY & MINNIE

MICRD MACHINES 2

NBA GIVEN GO

NBA LIVE 86

NFL QUARTERBACK CLUB
NHL HOCKEY 86

PGA TOUR GOLF 96
PINDCCHIO (JAN.)

PORKY HAUNTED HOLLIDAYS
PRIMAL RAGE

REALM . ..

REVOLUTION X

SECRET OF EVERMORE

(DT. BILDTEKTE, JAN.]
SPOT GOES TO HOLLYWQOOD
STARGATE

STAR TREK NEXT GEN.
SUPER BC KID

SUPER BOMBERMAN 3
TETRIS 2

THEME PARK

TIMECOP

TIM IN TIBET (dt. Bildtext)
TURBO TOONS

URBAN STRIKE
WATERWORLDS

WAYNE GRETZKY
WEAPON LORD

WORLD MASTERS GOLF
WORMS

WRESTLEMIANIA RRCADE [NOV.)
WHIZZ . .

YOSHI'S ISLAND - SMW 2

MEGA DRIVE

MD SONIC PACK (3 Spiele)
MEGA DRIVE SIX PACK . . .
4 PLAYER ADAPTER (SEGA/EA]
B-BUTTON CONTROLLER
ACTION REPLAY PRO 2

388
119.-
124.-
R
Vs e
g
g
114.-
129~

. 59.-

Versand & Laden

Juliuspromenade 11/68

it i i sl e

97070 Wiirzburg

ADDAMS FAMILY

ALIEN SOLDIER

BUGS BUNNY (JAN)
COMIX ZONE

SPOT GOES T0 HOLIYWOOD
CUTTHROAT ISLAND . .
DONALD DUCK MAUI MALL.
EARTH WORM JIM I

EXD SRUAD

FIFA SOCCER 96

GARFIELD .

INDIANA JONES

JOHN MADDEN 86
JUSTICE LEAGUE .

LIGHT CRUSADER (DT. TEXT)
MARSUPILAMI

MAXIMUM CARNAGE 2
MICKEY & MINNIE

MICRO MACHINES 96
NBA LIVE 96

NHL HOCKEY 96

PGA TOUR GOLF 96
PHANTASY STAR 4
REVOLUTION X

SONIC COMPILATION (3 SPIELE)
STAR TREK - DEEP SPACE NINE .
STREET: BAGEH SFSSenSie v
THEME PARK

TINY TOON ADVENTURES
VECTOR MAN
VR-TRDOPERS
WATERWORLD
WRESTLEMANIA ARCADE
Z00P 5=

MEGA CD

MEGA CD MIT ROAD AVENGER . .239.-

SPIELE AUF ANFRAGE

MEGA DRIVE 32X
MEGA DRIVE 32 X
BLACKHAWK

FIFA SOCCER 96
KOLIBRI

QUTPOST

PRIMAL RAGE

VIRTUA FIGHTER

WWF WRESTLEMANIA ARC. . 119

SATURN
JETZT ZUM KNALLERPREIS:

SEGA SATURN GRUNDGERAT .. .629.-

(dt. Version; 1 Jahr Garantie;

incl. Scartkabel, Controlpad, Batterie)
MEMORY CARD

MPEG-KARTE

EARTH-
WORM
Jim 2
gHES 118~
WD 114

PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM
JOYPAD (SEGA]

LENKRAD i

ACTION REPLAY SATURN
AFTERMATH (DEZ.]

ALIEN TRILOGY (DEZ) .

BUG

CASPER ..

CLOCKWORK KNIGHT Il
CONGD

CYBERIA

CYBER SPEEDWAY

DAYTONA USA

DESCENT

FORMULA ONE (JAN.)

FIFA SOCCER 96

HI OCTANE

JONNY BAZOKATONE
MYSTERY MANSION (KPL. DT.)
NBA JAMT. E..

NHL ALL STAR HOCKEY (SEGA)
NHL HOCKEY 96 (JAN.)
PANZER DRAGDON

PANZER GENERAL
PARODIUS - DELUXE
PRIMAL RAGE

RAYMAN

REVOLUTION X

ROBOTICA

SEGA RALLY [JAN.; 2 SPIELER)
SHELLSHOCK (JAN)

SIM CITY 2000 (DEUTSCH)
SPOT GOES TO HOLLYWOOD
STREET RACER

THEME PARK
THUNDERHAWK 2

VICTORY BOXING

VIRTUA COP (MIT PISTOLE) . . ..

VIRTUA HANG-ON e
VIRTUA FIGHTER REMIX
VIRTUA FIGHTER 2 (JAN.)
VIRTUA RACING

VIRTUA SNOOKER
VIRTUA SOCCER

WING ARMS (JAN.)
WORLD CUP GOLF
WWORLD SERIES BASEBALL
WORMS . .

PLAYSTATION
SONY PLAYSTATION
ACTION REPLAY V2
LINK KABEL

NEGCON CONTROLLER
CONTROLLER
MEMORY CARD

AFTERMATH

AIR COMBAT .......
ALIEN TRILOGIE . ...
CYBER SPEED . ..
CYBERIA

DESCENT .. ...
DESTRUCTION DERBY
DISCWORLD

ENTREME GAMES

8 FIFA SOCCER 96
GOAL STORM .. . ..

| HEBEREKE POPOITTO

| JONNY BAZOOKATONE .
§| JOHN MADDEN 96

B NBAJAMT.E.

- NOVASTORM

|| PANZER GENERAL

PARODIUS - DELUXE
PGA TOUR GOLF 96
PHILOSOMA
POWERSERVE
PRIMAL RAGE
RAIDEN PROJECT

8 RAVEN PROJECT

o RAYMAN

| REVOLUTION X
 RIDGE RACER

! ROAD RASH

I ROCK'N ROLL RACING II
| SHELLSHOCK

| SPOT GOES TO HOLLYWOOD

STARBLADE ALPHA

* STREETF. Il - THE MOVIE

STREET RAGER SHCesuba ¥,
STRIKER

TEKKEN

THEME PARK

THUNDERHAWK 2

TOP GUN

* TOSHINDEN

TRUE PINBALL
TWISTED METAL
VIEWPBDINT

| VIRTUAL SNDOKER
| WARHAMMER Fant. B.

VWARHAWK
WATERWORLD
WIPEOUT

WING COMMANDER 111

B WORLDEUPGOLF .......
. WWF WRESTLEMANIA ARC.

GOLDSTAR-SET INKL FIFA SOCCER 649.-
SPIELE AUF ANFRAGE

JAGUAR

JAGUAR GRUNDGERAT

CD ROM PLAYER

INKL. BLUE LIGHTNING . .
VIDGRID & SPIELBARE DEMO
SPIELE AUF ANFRAGE

Besuchen Sie auch unser
neues Ladengeschift in
94032 Passau

Bahnhofstr. 28 /Donaupassage

NDER-
“‘é:.x 2
T 98-

. psX 89.-

Fon: 0931 / 571601 oder 5

Fordern Sie unsei nur Euroschecks] &= DM er‘sand und Laden.
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MilSecrot of FaFmore
veroffentlicht Nintendo
zwar bereits das dritte
SNES-Spiel von Squa-
resoft, doch erstmals
kommt der Rollenspiel-

an ohne lange Warte-

zeiten in den Genuf3
der deutschen Version.
Das 24 Megs grofie
Abenteuer wird in
Deutschland (wie von
Nintendo gewohnt) mit
einem 76-seitigen Spié—

leberater ausgeliefert.

e

Zur Hintergrundstory: Prof. Igor Selt-
sam, ansdssig in der Weltmetropole
GroBostheim, in der auch Nintendo of
Europe ihre Zelte aufgeschlagen hat,
arbeitete Mitte der Sechziger Jahre an
einer Traummaschine. Diese sollfe eine
Parallelwelt nach den Wiinschen ihres
Erfinders erschaffen. Um sich lastige
Hausarbeiten wie abwaschen oder
Hund ausfishren zu ersparen, erfand er

‘dariiber hinaus kurzerhand einen

mechanischen Butler, der diese Aufga-
ben fiir ihn bernahm. 1965 stellte er
die Maschine fertig und versammelte
drei Freunde, die der Einweihung bei-
wohnen sollten. Doch als ein System-

J Fun Generation Jan/Feb 1996

fehler alle vier samtRoboter-Butler in
die Traumwelt schickte, entwickelte der
blecherne Zeitgenosse, wie in solchen
Spielgenres nichtuniiblich, ein béses
Eigenleben: In Evermore, so der Name
des Landes, rif3 er die Macht an sich
und verwandelte das vermeintliche
Paradies in eine Holle. 30 Jahre ziehen
ins Land, bevor der Held des Abenteu-
ers auf den Plan fritt: Sein vierbeiniger
Geféhrte verfolgt eine Katze in die her-
untergekommene Villa des Professors.
Selbstverstéindlich wird Guch er von
dort in die Traumwelt gebeamt. Hier
erfahrt der Teenager, daf eine Riick-
kehr in seine Heimat erst moglich ist,

System: Super NES
Genre: Action RPG
Spieler: 1
Besonderheiten: Batterie,
Dt. Texte,
Spieleberater
Hersteller: Nintendo

Entwickler: Syuaresoft USA

Testmuster: Flying Arts, OIT
Verdffentlichung: Dezember
Ca. Preis: 129,- DM
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. wenn er alle vier Versuchsteilnehmer

gefunden und die Geheimnisse von
Evermore geldst hat.

Wahrheiten

Die Fakten: Wer Secret of Mana
kennt, fragt sich unweigerlich, ob er
nicht gerade den zweiten Teil des Kult-
spieles im heimischen Modulschacht
hat, so uniibersehbar sind die Paralle-
len! Gegenstéinde wie Waffen oder
Heilkréuter, aber auch Einste”ungen,
bspw. die Aggressivitiit der Helden,
werden Uber den sogenannfen
Meniiring angewdhlt, der im oben
genannten Spiel erstmals Verwendung

fand. Lediglich fir Magie bemihte
man sich um einen neuen Ausdruck:
Alchimie. Diese kann unser Held von
weisen Mannern erlernen, die er in
verschiedenen Verstecken von Ever-
more findet. Um den Zauber zum
Einsatz zu bringen, werden zwei ver-
schiedene Zutaten miteinander ver-
mischt, welche am Wegesrand von
der empfindlichen Nase des Hundes

Handlern gekauft werden. Der konven-

tionellste Weg, Gegner.zu bekampfen,
st natiirlich der mit Waffen, von denen
- es drei verschiedene Arten gibt:

Schwerter, mit denen besonders grof3er
Schaden angerichtet wird, Axte, mit
denen Hindernisse wie Mauern u.4.
eingerissen werden, und Speere, die

sich sehr gut fir den Fernkampf eignen.
Sehr'auffdllig ist die Schlagkraftleiste,

die ebenfalls aus Secret of Mana
bekannt ist. Nachdem ein Gegenspieler
aftackiert wurde, zahlt die Power-

leiste von Null an wieder nach
oben. Sollte die Waffe wie-
der eingesetzt werden,
noch bevor die 100%
Marke erreicht wurde,
richtet der Schlag beim
Gegner wesentlich
weniger Schaden an.
Fiir einen besiegfen
Widersacher gibt es
neben den blichen Erfah-
rungspunkten auch einen Waf-
fenpunkt, der die Wirkung derselben
verstarkt. Jede Waffe kann bis auf Level
3 gesteigert werden, d.h. daf3 durch
gehaltenen Schlagknopf die Power auf
300% gebracht werden kann. Mit Fort-
schreiten des Adventures durchléuft der
Abenteurer mehrere Zeitepochen, die
neben neuven Ristungen und Klingen
auch Metamorphosen des Hundes fir
ihn bereithalten, denn dieser paft sich

der jeweiligen Zeit an. Vom Steinzeit-
Wolf bis zum laserschief3enden Toaster

 auf Ploten ist alles geboten.

Werden Trédume
wahr?

Secret of Evermore'ist, wie andere
Square-Produkte auch, sorgfdltig insze-
niert und bietet Action-Adventure-Spaf3
fir alle Altersgruppen. Sowohl eine
komplexe Storyline als auch ein
umfangreiches Waffenrepertoire und
eine gute Spielbarkeit sind vorhanden.

Trotzdem ist das mit VorschuBlorbeeren_

uberhéufte Action-RPG lange nicht das
beste Produkt aus dem Hause Square.
Zum einen wurde auf grafisch beein-
druckende und atmosphdre-steigernde

Zwischenspdnne fast ganzlich verzich-
tet, zum anderen offenbaren sich einige
Unschénheiten. Veor allem das
ewige Aufladen der Waf-
. fen ist ein ziemlich
negativer Aspekt.
Geschlagene sieben
Sekunden vergehen
bis der Powerbal-
ken die 300er
Marke erreicht hat,
eine Zeit, in der man
vor anriickenden Geg-
nern auf der Flucht ist.
An ein Benutzen der Waffe
unter 100% Schlagkraft ist gleich gar
nlcht zu denken, denn egal ob man mit
% oder 16% Kraft hinhaut, dem
Gegner wird meist nur ein Hit Point
abgezogen. Das macht dieses Spiel
sehr langwierig und zeitweise auch
langweilig. Die Soundkulisse hingegen
wurde wieder sehr stimmungsvoll in
Szene gesefzt und unterstreicht zu
jedem Zeitpunkt des Adventures das
~ aktuelle Geschehen. Ab- :
schlieBBend kann wohl gesagt
werden, daf} Secret of Evermore
ein Muf3 fiir jeden Rollenspiel-
" ‘Freund ist, der sehr hohe Stan-
. dard der japanischen Kollegen
| wird jedoch von der amerikani-
'\ “schen Entwickler-Crew nicht
| ganz erreicht. Dennoch wire
Nintendo gut beraten, weitere
| Square-Produkte fir den deut-
. schen Markt zu ibersetzen.
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GYTZ ScHMIEDEHAUSEN ° MARKUS APPEL

Auf seiner Reise nach
China rettet Tim den [ e e
einheimischen Jungen
Tschang vorm Ertrin-

ken. Schnell entwickelt

kann nicht an den
Tod seines Freundes
glauben und reist
umgehend mit
Kapitéin Haddok

sich eine Freundschaft
zwischen den beiden,

und Tim halt auch nach

Wiéhrend eines Urlaubs in der nach Tibet. An Ort und Stelle machen
seiner Ruckkehr Kon- schweiz erfihrt Tim, daf3 Tschang ihn ~ sie sich auf die Suche nach einem
in Europa besuchen wird. Doch das Bergfihrer (Sherpa), der sie zur
takt zu Tschang. Flugzeug des Knaben sfiirzt im Absturzstelle fishren kann. Dort ange-
Gosaint-Gebirge ab, und alle Passagie-  kommen, findet das Rettungsteam tber-
re kommen laut den Nachrichten ums ~ dimensionale FuBBspuren, die sich vom

k.  Lchen. Tim Wrack entfernt haben. Die Hoffnungen

schwinden, die tibetani-
schen Fih-

B

@ O Auf dem Bazar werden Tim einige
pendelnde Flaschen geféhrlich. @ Im
Wasser muB er Strudeln, Steinen und
Treihholz ausweichen. @@ Viele Level
spielen im Gehirge.

Hersteller:
Entwickler: Infogrames
Testmuster: Nintendo
Vleriffentlichung: ‘Erhiltlich
Ca. Preis: 128,- DM




f

rer sind aber davon Uberzeugt, daf3
nur der Schneemensch Yeti Tschang in
seine Gewalt gebracht haben kann.

Der Zeichenstil der Tim und Struppi-
Comics, die allesamt aus der Feder des
Belgiers Hergé stammen, ist glicklicher-
: weise nicht allzu aufwendig. Die Hin-
B ¢ tergrinde hétten gar nicht aufwendiger
"’ gestaltet werden diirfen, viele Farb-

. fléichen ohne Schattenverléufe bestim-
men das Bild, ganz in der Tradition der
Vorlage. Folglich wirken die Comicgra-
fiken auch sehr realistisch und werden
a0 die Fans der Reihe begeistern.

k| MFisch oder Fleisch?
; Infogrames neuestes Werk laf3t sich
schwer kategorisieren. Zwar bediente
man sich aus den Grundelementen des
Jump’n Run, jedoch weniger im Sinne
von Mario und Co. Tim in Tibet fordert,
wie man es von den meisten Werken
der franzésischen Programmierer
(z.B.Asterix-Reihe) gewohnt ist, die
ganze Geschicklichkeit des Spielers.
Fast alle Level missen auswendig
gelernt werden, und manche Stellen
treiben den Frustfaktor ziemlich in die
Hahe. Durch gutes Kénnen kommt man
selten sehr weit, zu tberraschend fallen
Gegenstiinde auf die Spielfigur, der
Boden bréckelt weg, oder Gegner stiir-
men auf den Helden zu. Fir Abwechs-
lung wurde auch gesorgt, im Llama-
Kloster beispielsweise muf3 man den
richtigen Rhythmus auf einer Trommel
nachspielen, beim Bergsteigen mit Kap-
tain Haddok im Team arbeiten oder

=

. 'Titeln, in den bewdhrten Bahnen

@ Um nicht mit den Kindern zusammen-
zustoBen, kann Tim in den Vordergrund
laufen. @ Hier wechselt man abwech-
selnd zwischen den heiden Spielfiguren.
© Den Yak lockt Tim mit frischem Bras.

kleine Ratsel um verfressene
Yaks I6sen. Obwohl man weder
mit einem interessanten Vor-
spann noch mit einer Sprach-
ausgabe aufwarten kann, ent-
steht die Motivation, das Spiel
durchzuspielen, weniger durch
die zugegebenermalen recht
durchwachsen gestalteten
Abschnitte als vielmehr auf-
grund des Handlungsfadens,
der sich durchs Spiel zieht. Minimali-
stisch eben, aber gut.

B Kunst und Action

Comics aus der Tim und Struppi-
Reihe stellen grundsétzlich die
Geschichte in den Vordergrund, ohne -
ein hohes Maf} an Action-Elementen
bieten zu missen. Dieser Umstand
scheint auch den Designern dieses Titels
Probleme bereitet zu haben. Weshalb
sonst muf3 der arme Tim, seines Zei-
chens Mitwegbereiter der Comickunst,
kleinen Hunden oder Kellnern auswei-
chen oder wie eine Bergziege iiber
einen Berg kraxeln? Ein komplexes
Adventure wéire angebrachter gewe-
sen, das gleiche gilt fir einen etwas
moderateren Schwierigkeitsgrad. Trotz-
dem werden Fans der Infogrames-Spie-
le auf ihre Kosten kommen, da man
sich, wie bei den oben angesprochenen
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ASEN + MARKUS APPEL

Weihnachten ziem
~wurmen” wird, ist das
neue Comic-Meister-
werk von Shiny Enter-
tainment. Die Saga um
den mutierten Regen-

wurm geht in die

eingreifen, bevor Psycrow eine Blitz:

~ Earthworm Jim hat sich unsterblich hochzeit in Lost Vegas arrangieren
_in Prinzessin What's-Her-Name ver- kann. Diesmal ist Jim mit seinem griin-
iebt, und, wie das so ist mit gutgebau-  schleimigen Kumpel Snott unterwegs,

ten Prinzessinen und Gewiirm, seine der in einem Rucksack lebt. Mit ihm
- Zuneigungsbekundungen in Form kann man sich s

- schlechter Liebeslieder oder dem Heben
~ wirklich schwerer Dinge finden erst in

~ Zusammenhang mit seinem Bankkonto
Erwiderung. Doch just im entscheiden-

Umsetzungen  PlayStation,

Saturn, Maga w7 den Augenblick wird das Blaugeblit
Hersteller: Virgin, Playmates vom Erzschurken Psycrow gekidnappt.
Eutwiul:ler: :'lill! El“-n . Denn immerhin blickt ein potentieller
estmuster: ynatex, Flying Arts . : =
Veriffentlichung: _ Erhltlich Prlnzgemahi emfer‘ZukunH 0|s_ Herr
Ca. Prais: 139,- DM scher der Galaxis ins Auge. Jim muf3
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Can manchen Stellen iber Abgrinde

- schwingen, aul3erdem gibt er einen
ima Fallschirm ab. Zur Verteidigung
ann Jim neben seiner konventionel-

1 Knarre noch diverse durchschla-
gende Neuerungen in den Leveln fin-
den, wie beispielsweise den Barn Bla-

r, der alles auf dem Screen pulveri-
ert, oder die Homing Missile, die sich
an den néchstgelegenen Gegner hef-
tet.

Mist der Wurm drin?
Gameplay und Design sind ohne

Frage von dllerhdchster Qualitat und wird sicherlich auch Jung und Alt

das vielzitierte Feverwerk an Gags begeistern. Die einzelnen Stages laufen

nie stereotyp ab, mal fliegt man mit

einem ballonkdpfigen Jim durch ein extrem schwer zu sein, dafiir
Glihbirnenlabyrinth, oder er reitet auf  fand man kaum unfaire Stellen. Warum
seinem Blaster {iber eine isometrisch ging Shiny noch einen Schritt weiter, so

dargestellte und atemberaubend anzu-  daf3 im Spielverlauf nach den ersten =
sehende Landschaft. Die reinen Jump’'n  Abschnitten ein regelrechter Bruch von©

Run-Parts sind meist Verknipfungen Einfach” zu , Frustrierend” festzustellen
vieler kleiner Spielideen, die aber nicht, ist2 Sicherlich sind z.B. ISO 9000 oder
_wie bei anderen Produkten, endlos Level Ate schaffbar, eine elegante
. durchgekaut werden, sondern in ihrer L8sung in der Art ,Moderat bis hart,
" Gesamtheit eine inferessante Einheit bil=  aber fair” wére fir diese Comic-The-
den. Der erste Teil konnte sich rihmen,  imatik trotzdem von Vorteil gewesen.
edwars Earthworm Jim 2 schrammt gerade so

am Pradikat ,Fiir Freaks” vorbei, die
I — S obengenannten Qualitdten reifen es
raus, doch sollten sich ungeduldige
Naturen nicht Giber spontane Gefiihls-
ausbriiche wundern.
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Es weihnachtet sehr, und auch die Videospielindu-

strie sucht nach passenden Titeln fiirs Fest der Liebe.

System:
Genre:
Spieler:
Level:
Besunderllalten
Umsetzungen:
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Veriffentlichung:
Ca. Preis:

Was liegt da naher, als mit Pinocchio den Disney-

Klassiker schle

@ Bei der Achterbahnfahrt sind flinke Reaktionen
gefragt. @ Unter Wasser steht Pinocchio kopf. @@ Wie
im Film: zundchst mufl das Feuver entfacht werden, um
dann wild rudernd und iiber Hindernisse springend dem

riesigen Wal zu entkommen.

MOriginal Film

Die Story hdlt sich mit ihren neun #
Leveln exakt an die Filmvorlage. Statt
brav die Schulbank zu driicken, zieht
es die abenteuerlustige Marionette in
die grof3e weite Welt hinaus. Auf sei- %4
ner Wanderschaft erlangt Pinocchio diggs
Charaktereigenschaften Ehrlichkeit,
Selbstlosigkeit und Tapferkeit, was letzt-
endlich dazu fihrt, aus dem hélzernen
Burschen einen Jungen aus Fleisch und
Blut werden zu lassen. Die Level sind
durch die Bank nicht sonderlich
umfangreich, dafiir aber grafisch um
so abwechslungsreicher in Szene

. gesefzt. Ansonsten beherrschen genre-
typische Elemente den Spielablauf,

1 Innovatives gibt es nicht zu vermelden.

S

G+

getrofre

Disney Interactive hat vortreffliche #

.Zle ﬂruppe voII

Arbeit geleistet: lhr putziger Held stol- 9# i

ziert wunderschon animiert durch
bunte und liebevoll gestaltete Szeneri-
en, begleitet von thematisch passender
Musik. Auch die Steuerung geriet
makellos, Pinocchio reagiert prompt
und pixelgenau. Diskussionswiirdig ist
eigentlich nur der Schwierigkeitsgrad.
Auf Easy” ist die Hupferei selbst von
Anféingern spdtestens nach einer Stun-
de geschafft. Jetzt kénnte man es sich
einfach machen, und das Spiel aus-
schlieBBlich als kindgerechtes Jump’n
Run-Abenteuer anpreisen, doch dem ist
nicht so. Auf ,Hard” némlich ist Pino-
cchio alles andere als leicht und von
daher zumindest fiir Disney-Fans mit
Sicherheit interessant - egal welchen
Alters.
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SATURNOHNESPIEL &, . i ii L., .. 589
ACTION REPLAYPRO .......c000000000s 89,
ALONE INTHEDARK ......ccusvsqns ..109
ADVANCED MILITARY COMMANDER ..... 144
BLACK FIRE ...... ool ojilis g 99.
BUGIDY ..iiiesnil cvcenialines | 89.
CLOCKWORK KNIGHT 2. DT ... o 79
CYBERIA. .ot Sod o L L0 89
DayTOoNA USA DT .,.... .4 99,
DIGITAL PINBALLDT ..... i 89

se8ieeiisisisss BisgeigieisiveiEily

F1 LIVE INFORMATION JAP ............ 109.
FIFASOCCER96 ........ ¥
King OF Boxing ..., ..119.
mil&‘, i ; Silberbu rgstraﬂe 17
NBA Jam T. " . o
EHL Augmn HOCKEY ...... et B 1.89 701 78 S'U" art s Feue.
S TR S

p,::g:: GEQS.?M ____________________ 33 | 3DC EYE OF THE BEHOLDER ...0uuvvnennnn.. 89.90
PRRODIUSDY ..o bl il 89 PANASONIC FZ-10 PAL + 2 SPIELE ...... 679.90 ;"‘“ F“"Tm ih”s ----------------- 129.90
PRIMAL RAGE ....... e 84 FLIGHTSTICKPRO +......... T 8000 F"““- F“""“s" il gs ------- EEERER 139.90
RAYMAN. .. 1o i ... . .89, ALONEINTHEDARKD2 ..., .0 1i 109.90 ey “6"'?5" U Book .......... 49.90
ROBOTIEADT ..ihii:..i L e 89, BEADEFORCE 0. R 89.90 K“R'g' F THE STARS ...... creraaan. 119.90
SEEARALLY .... .0 ... a0l ...109.90 CAPTAIN QUAZAR: .1.. ...l +122.99.90 L'“G RTHUR ..ovencnnnnnniicnians, 119.90
SHELLSHOCK ... 4. illi s 99.90 CHOPPERASSAULT .......0 ... .0 ol 99.90 Bt -89.90
SHINING WISDOM JAP : .....139.90 CRASH'NBURN (0. . .. . i £9.90 ﬁr‘s‘:‘“ 3 us . i%9-90
gmuas:'nz%i' % .90[39 % SREATURE SHOEK & .00 oo ..99.90 Sean'rGaF EVERMORE US/DT ... ii;ééfiﬂ%%
SPOT GOES Tt“a‘II HoLLYWOOD . vee1.99.90 DEATH Keep .90 H}:ﬁ:%kﬂn\écm = 153-38
HanG ON GB35 .. . 8990 Duai Aoabréa rlx 3 SNES-PAG %  ChRoNoTwiasem HintBoox .11l 49:90
THEME PARKDT .......... ..89.90 FIFA INTERNATIONAL SOCCER . ... ILLUSION OF TIMEDT .....ccc0vneen.. 109.90
;uuunznmwx 2 e L 109'38 Fusus?&cx .................. 8950 [Aﬂm

OSHINDENJAR ..... . -oiiiiiiees X LYING NIGHTMARES . ...........
VIRTUA COP INKL, GUN ......... i 159.90 EX I S G 89.90 CCTION AY r,'“’ 2 e -:-..89.90
VIRTUA FIGHTER REMIX DT ... .00vvnnssd 62.90 KILLING TIME ..... T S 99.90 CECHS I TON A ey -.+.20.90
VIRTUA FIGHTER 2 .....eun... 09.90 Neep:ForSPeed 102 o Ll 89.90 DomeZoua DT tevreesinncecniuanns,
VIRTUARACING .. ... 00 o .90 PANZER GENERAL .\ .0vvenvsanecsnessn 89.90 E;I\J"E ------ - Ot
WWF WRESTLEMANIA . ... 90 PGATouR 96 i e L 89.90 Flg\fgwom Jim
WIRGARMS .0 .. 5 e o 90 PHOENIX3 .....essn e e 99.90 FIFA SOCCER 32 --------------------
WING COMMANDER 1l .90 PotEp 00, o e i 99,90 I g““ o i .
byeap . 0 I s aae 39! PRIMALRAGE ..o ... o) 99.90 H‘G"T n',““s'“"e'* D‘Eﬁ EXTE

IRTUA STICK = ..89. ReAD RASH™ =0 d bl ol oo L0 89.90 Né',:ﬁkf i
LENKRAD .109.90 SEAM'NAM DS 00, s .. ..., 99.90 NHL IVE e
RGB-KABEL ..29.90 SpacE HuLK ., i 0090 iy gg ------
KONVERTER FUR IMPORTSPIELE ..59.90 STAR FIGHTER . 90 NHL A "-g Peeeae
SECHS-BUTTON-PAD .......iivnvnnnans 49.90 SYNDICATE ....... 90 M LL.NTF?.R;SUSG

T _TI_HEME (QPRK (K)OMPL ) % Ag%gl:m A 195 L.
‘]' RIP ETRIS 2 eessabseransesss 83990 0 THAIUURFO ..icssnnisctnnrsnsrreanal

gLAYSTATION e 589.90 WING COMMANDER lil 90 ;"ANT‘W" STARIVDT .......c..o...d
AceE COMBAT JAP+DT .... 99,90 i PETE SANPHPRAS L AN L i
ALONEINTHEDARK .......0.oousnnsen 99.90 I, SYCHO PINBALL ' .. ..2cvnnnnnennnnnns
ASSAULTRIGEUS ... ...... .0 19.90 {AGUAR + CYBERMORPH o....vinen..ss 279.00 g"‘”"gm{" -----------------------
CYBERSPEED L iii. . .. .0 . 00 89.90 AGUAR CD-ROM + 3 SPIELE .......... 349.90 STO'W sF HOR ..ooorasnsniicncenss
DARKSTALKERS JAP  «.......sveeenees 139.90 ALIEN VS, PREDATOR ........... e 99.90 JUERB SSIDNARKS sieca & icc- - v i
DESTRUCTION DERBY DT .....vuvnunnes 99.90 RuINER PINBALL Lol T T 99.50 Moi iR 28 T
RBEcWoRlDODF 0 -........0 ... ...99.90 POWER DRIVE RALLY ..........c0v.... 99.90 “fc'm"g‘“‘ Bl e
EXTREME GAMESDT ........c.cc....i: 99.90 THEMEPRARK & .0 ... .........0..00.. 99.90 w“"‘ LR“Z'“' OCKEY
FIFASOCCER 96 vevivvuu.... ....89.90 SEHSHIESOSeRE .. ... ..., .. o... 99.90 BARGNLORD DY o o6 pda i oe o vivess
GoAL SToFm e = gg% aupsneunu B e gg % 'é:m

UMPING FLASH DT .. X ITRENEREE . ...

ILEAK THE BLOOD DT 89.90 R il 99.90 B“"““m’ DT + THUNDERHAWK
lanpEp 7 o . . 99,90 5 caﬁl(g? ........... eevines
LONE SOLDIER 89.90 W CDXPRO . ..osssssseessenss ;
NBA Jam T.E. T . 89.90 CTION REPLAY PRO MARK 3 ........... .90 St e JMDT ...
NOVASTORM ......... ..89.90 INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2 ..119.90 F“’-“pt HgMPIONS DT ...ccevvneeens
KRAZYIVANUS s iviv.vn... s .119.90 SUPER BOMBERMAN 3DT ............. 109.90 L"‘“'- I!:-"" "E‘g‘“ DT .eeurnenen
PANZER GENERAL . .i0.ouueinsiisnenns 89.90 DONKEY KONG COUNTRY 2DT ......... 119.90 L""“‘ H"'ER"BA'- LUE &oovvnrnenncnnnss
BARODIUS . Som L gk L 89.90 EARTHWORM JIM 2 ....... R 119.90 5“"‘“‘ "g 00K o ovvvoenrrnennnnsas
PGATOUR96 ...... e 99.90 FIFRSOCCER 96" ..l i 1.5 . ] 99.90 5‘”””' HODOWN DT ...............
PHILOSOMA JARIFT - = el i )L 79.90 MEGAMAN X 20T 2 M. 5. 5. L 109.90 5"‘“‘"‘? DT tvivvvinnininininnnnns .
PRIMALRAGE. .. ...l .o ol .. 89.90 PiNoccwio: ... i L 109.90 R"'"";as“““ DT oevvrininnnnnnnnnns
REVOLUTIONX ...... -8 0E .. o 89.90 SUBERTURRICAN 2T 0. .0 .. .00 99.90 T°“° L
RIDGERACERDY .o, ..00 . ..l o 89.90 FRONTMISsION? | .- .. .. ¢ 149.90 T PARK ........
TEKKENDT: (o 8. e 99.90 KillenliusTiNeT .0 ......0 0. ) 129.90 THUNWRMWK
THUNDERHAWK 2 ........... A 99.90 KiLLER INSTINCT HINT BOOK  .......... .39.90 OMCAT ALLEY
'[R'gsum%zu BT ol... : gg% NBA?.E o o ERE g%

IDEN PROJECT DT . .89, IVE96 ...... ...99, n

g,wm DT ... gg% ?’MDD“ Rié ______ g;g Eﬂ grrle:r;gssnm o S

HELLSHOCK DT X RIMAL RAGE DT ..... 90  CHAOTIXDT ..........ocooievnnnne.
SHOCKWAVE DT . 99.90 ASTERIX & OBELIX DT . 109.90 F&FSMAGAZINE 36 GREAT Holes
STARBLADE ALPHA DT ...... 89.90 MEGAMAN 7 DT ..... 109.90 M °l_'|:C5* ---------------------
STREET FIGHTER - THE MOVIE DT . ..99.90 THEME PARK ...... 109, Mg""'- EAD P T el
STRIEERS®S . ... . ....... ..89.90 WEAPONLORD DT ...... i ..129.90 P TWRR';-"S HAMPIONSHIP ...........
ToTRLECHPSEDY - - oL .. o0, 89.90 WWF WRESTLEMANIADT .e.uvuennnnn. 109.90 PR'M"- GE
TWISTEDMIETAL .. Sk .. 99.90 YosHI's IsLaND pT .90 INOCCHIO DT
Xom L o 89.90 \
MEMBRYEARD .. io..... ... i 49.00 L
VIEWPOINT ..o oo ciirovieriviiionn 89.90 OBOTREK . 89.
WARHMWE. ... 0. csecilnionh 99.90 BIGSKY TROOPERUS ........ A0 00 . 99.90
WIPEQUT ........ .. e 94,90 BRRINTORD .. . i ekt s v, 89.90
WinG CoMMANDER Il ...... = A 89.90 BREATHOF FIREUS  +.....c0uuen cvs 12990
WWF WRESTLEMANIA ......v0iuvernnnes 89.90 BREATH OF FIRE HINT BOOK ............ 49.90

BYPAD .. ool ..54,00 BREATH OF FIRE 2 (18. DEZ) .......... 139.90

JAMCO NEGCON JOYPAD ...... .90 Lorp OF DARKNESS .. 89.90
BOYEOARD. ... 0 L b0 .90 DRAGON VIEW

EARTHEOUND &....0 0 - . 1iEais

so“dera“gebote zeitschriften versa“d Liefe.rheﬂ.ingungen: Porlo_li.- DM, Bestellungen ab 3no.-‘l'lM por-

tofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzep-
Earthworm Jim (MD) . X Super Famicom Fan jap ..25.00 Mo - Fr: 10.00 - 19.30 tieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte

4 miglich. «+* Taglich Neuheiten *++ Irrtiimer und
Stargate (SN/MD) . . Saturn Fan 1P ... %S x pht Preisdnderungen sind vorbehalten. Annahmeverweigerer von uns
Street Racer (SN) .. X PSX Fan jap : : n gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen

Unirally (SN,DT) ....... Edge ...... Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfiillung des
X Game Fan ...

Fon: 0711 - 616485 oder 613758

ﬁlmm bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferungen wer-




Ein treuherzige-s
oh - Schnauferl-Rennen fir
temperamentvolle

Spieler

Das unscheinbare Drumherum, das
selbst einem Game Gear nicht gerade
zur Ehre gereichen wiirde, sollte Super
Nintendo-Besitzer, die fiir eine leicht
. zugéingliche Spielidee aufgeschlossen
~ sind, nicht enfmutigen. Hinter der

schlichten Grafik verbirgt sich ein spie-

lerisches Potential, das insbesondere im

Mehr-Spieler-Modus den iberwiegen-

den Teil der 16-Bit-Rennspiel-Konkur-

renz Staub schlucken l&Bt. Head To

Head genannt, gehen hier zwei bis hin

zu acht Kontrahenten an den Start.

. Wer als Erster den Bildschirmrand
iiberquert, bekommt einen Bonus auf
sein Punktekonto gutgeschrieben. Nach

I U RB@ONI@.L RINAYVAEN T

MARTIN WEIDNER » ANDREAS BINZENHSFER

finf Pluspunkten bzw. der héchsten

. Anzahl nach drei Runden wird der Sie-

ger bestimmt - bei Gleichstand ent-
scheidet der néchste Punkt. Solospieler
werden an den anderen Modi mehr
Gefallen finden. In Challenge ist es
geboten als Zweiter durchs Ziel zu fah-
ren, um in die ndchste von 27 Runden
aufzusteigen. Wer dreimal in Folge
Erster wird, landet in einem Bonuslevel.
Time Trial lebt von der High Score-

Motivation, die Ligen hingegen sind mit

dem aus dem ersten Teil bekannten
Tournament in keinster Weise mehr ver-
gleichbar. Der Schwierigkeitsgrad
wurde vor allem hier deutlich gestei-
gert.

M gehaltvolles Game-
play

Die Unterschiede zur Mega Drive-
Version sind fast nicht der Rede wert:
Das Spiel lauft etwas schneller ab, und
die Soundeffekte weichen ab, wurden

SPORTSCRAR

.

System: Super NES
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-8
Level: 21
Besonderheiten: Batterie,
Multi Tap
Umsetzungen PlayStation,
GameBoy
Hersteller: Dcean
Entwickler: Codemasters,
Merit Studios
Testmuster: Konami
Veriffentlichung: Dezemher
Ca. Preis: K.A.

aber nicht unbedingt besser gewahlt.
Fir den bereits lange tberfélligen
Super Nintendo-Nachfolger wéren eine
Streckenverschau, eine Mode 7-Zoom-
funktion oder Upgrades gewif3 gern
gesehene Features gewesen - zumin-

dest bei der ‘96er Sega-Variante wurde
an einen Streckeneditor gedacht.
Nichtsdestoweniger fihrt einen der ein-
géingige spielerische Grundgedanke
nach wie vor in Versuchung. Wer nur =
alleine spielt, ist vom hoheren Schwie-
rigkeitsgrad erbaut, withrend Gegen-
spieler vor allem von den neuen

Strecken schwiirmen (Anspieltips:

Garage Games, Pool Slalom und Cros-

sing Chaos).
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~Lange habe ich auf
diesen Augenblick
gewartet”, sprach
Zarak mit tiefer,
donnergleicher Stimme.

Der unangefochtene Herrscher iber
die westlichen Lande
und First iber die
Démonen der Dunkel-
heit blickte seinem
Gegentber tief in die
furchterfiillten Augen,
griff mit fester Hand
nach seinem gewaltigen
Rundbeil und ersffnete
mit einem wilden Schrei
den Kampf...

 Erhiiltlich
149,- DM

.'Jariff'fenﬂlchul.li:
Ca. Preis:

: ' 5 "“f
: ng

BRedefining the
fighting game-genre
Auf den ersten Blick scheint Wea-
ponlord ein Beat'em Up zu sein, wie

man es schon hundertmal auf dem
SNES gesehen hat: sieben verschieden

Kampfer, Special Moves, Combos und .Fighﬁﬂg experts OI'I’Y

die Méglichkeit, den Gegner zu finis-
hen”. Bei genauem Studium des
Manuals entdeckt man jedoch einige
fir die-

ses Genre véllig neve Begriffe: Thrust
Blocking, Power Deflecting und
Guard Dropping. Hinter diesen engli-
schen Bezeichnungen verbergen sich
ein paar iberaus innovative Erweite-
rungen, die den bisherigen Rohmen
der Zweikampfspiel-Mechanik deutlich
sprengen. Thrust Blocking ist eine offen-
sive Art der Deckung; nach einem
erfolgreichen Thrust Blocking kann man
einige besonders fiese Combos begin-
nen. Power Deflecting verfolgt im Prin-
zip dasselbe Ziel, aber mit dem Unter-
schied, daf3 ein Special Move ausge-
fuhrt werden muf3 - jeder Fighter ver-
figt Uber diese aggressive Art des

l ihn so fir eine Combo.

Stufe gnadenlos ,geschlachtet”.

Blockens. ,Allesdecker” kénnen mit
Guard Dropping iberlistet werden:
jeweils ein Special Move dringt in die
Deckung des Gegners ein und &ffnet

Weaponlord wurde eindeutig fir
Street Fighter-Experten konzipiert, die
auf der Suche nach einer neven Her-
ausforderung durch ein erweitertes
Gameplay sind. Nur wer bereit ist,
mehrere Wochen in intensives Wea-
ponlord-Training zu investieren, wird
aus diesem Modul den Spielspaf zie-
hen, den man fiir 150 DM erwarten
kann. Erst wenn das Joypad zum Kér-
perteil wird, Thrust Blocking, Power
Deflecting und Guard Dropping sowie

- das Weapon To Weapon-Kampfsystem

vollkommen verinnerlicht und ohne
Nachzudenken abrufbar geworden
sind, erdffnet sich dem Spieler die
uneingeschrénkte Tiefe dieser Cart-
ridge. Wer nur mal kurz ein Spielchen
riskiert, wird selbst auf der leichtesten

SOUND

GAMEPLAY

®00e00cces 5

®®000cccee 5

1¥31M3H NV43lS ° H5V5SN ddIfIHd

“von 10

von 10



System: Super Nes

Genre: Jump'n Run
Spieler: 1

Level: 9

Besonderheiten: PaBwort
Hersteller: Nintendo
Entwickler: Disney Interactive
Testmuster: Nintendo !
Veriffentlichung: Dezember

Ca. Preis: 129,- DM

IR AR S . - 3
BiCharakterk(n)opf

In der Rolle eines Privatdetektivs ist
der Comic-Star auf der Suche nach
Shabuhm Shabuhm, einer Gétzensta-
tue, deren Verschwinden fir die Maui
Mallard-Insulaner schreckliche Folgen
haben kénnte. Doch anstatt erneut mit
hohem Putzigkeits-Faktor loszuziehen,
riickt Donald diesmal seinen Gegnern
mit grof3kalibriger Wumme und Ninja-

, Féhigkeiten auf den Pelz. Ab dem

zweiten Level kémpft der Enterich wahl-

weise im Bermuda-Hemd schief3end
‘oder in Ninja-Tracht mit einem Bam

auf dem Mega Drive erstmals die Hauptrolle in
einem Videospiel auf seinen gefiederten Leib

busstock schlagend, ein einfacher
Knopfdruck geniigt zum Charakter-
wechsel. Voraussetzung hierfir ist aller-
dings, eine ausreichende Anzahl von

Yin/Yang-Symbolen eingesammelt zu
haben.

BEnte gut, alles gut
Donald im Wandel der Zeit. Zahlrei-
che Elemente dieses Jump'n Runs
wiiren noch vor kurzem in einem Dis-
ney-Titel total unméglich gewesen. Bei-
spiele geféllig? In der Schlufszene wird
Donald von einer woh|gefc>rmten Enten-
Schénheit GuBerst intensiv abgebusselt;

vollen Vergniigen ab.

im vierten Level ist eine Wondmd|er_e
zu sehen, in der ein Tritt in besonders
empfindliche Kérperpartien sehr deut-
lich dargestellt wurde, und in selbigem.
Abschnitt lassen kleine Muddrake-Pyg-
mden gar frech die Hosen runter, um
ihr blankes Hinterteil zu prasentieren.
Nun gut, auch der Rest des Spieles
weif3 zu gefallen. Das phantasievolle
und qudlitativ kontinuierlich steigende
Leveldesign bannt einen von der ersten
Sekunde an vor den Screen, thematisch
originelle Melodien runden Donalds
neues Abenteuer zu einem stimmungs-
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_nahe am Film befindet sich a

Jim Carrey ist ein be-
gnadeter Schauspieler,
The Mask ein aufregen-
der Film, und THQ ist,
dh, THQ. Liebhaber von
Trash-Software jeden-
falls werden bei diesen
drei Buchstaben hell-
horig.

Wie aufregend das Leben eines
Buchhalters werden kann, wenn er eine

mysteridse Maske findet, die ihn in
einen griingesichtigen Comic-Superhel-
den verwandelt, konnten die Kinebesu-

cher dieses Jahr im Film ,Die Maske”
miterleben. Stan Ipkiss, der Held der

Geschichte, bekdmpft das Bése in Form

eines Gangstersyndikats. Uberrosche

zugehdrige Spiel. Zwar hat man es mit
banalster Jump’n Run-Kost zu tun, doch
man verlief3 sich diesmal nicht aus-

System: Super NES

Genre: Jump’n Run

Spieler: 1

Leuel: ;“u

Hersteller:

E:mi:kler: Black Pearl Software

Testmuster: Theo Kranz Games

Vleriffentlichung: Erhiiltlich
Ca. Preis: 129,- DM

GUYTZ SEH MIEDEHAUSEN * MARKUS APPEL

Schlag anzubringen u
der Sekunde, in d
frage schlappmact

ge, Boxen, Holzhammersch|og und
zwei Spezial-Attacken wollen erst ein-
mal sinnvoll eingesetzt sein. Eine
besondere Schwiéiche der Programmier- e Mask stellt allgemein
firma war bisher immer das Levelde-
sign. In diesem Fall greifen sie auch
wieder jedes abgenudelte Klischee auf, -
das das Genre zu bieten hat. Fea
wie Teleporter oder sensible Ge: e
denen man sich |EISE vorbeiste :
kann, sind im
wirklich inny

uszunutzen,
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Gliicklicherwelse geling
auch nicht, zum zweiten M
Fettndipfchen zu treten. Die Abschnitte
kdnnen verhdltnismafBig leicht gelost
werden, wihrend die Endgegner ab
der vierten Runde extrem widerstands-
feihig sind und man mit konventionellen
Taktiken wenig Chancen hat. Deshalb
empfiehlt es sich,
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GUTZ SCHMIEDEHAUSEN » STEPHAN GIRLISH

klich gelungenes
FuBball-Spiel auf den

16-Bit-Gerdaten unters
Volk zu bringen, war

bisher die Domé&ne von

: Is._ Doch auf
‘ de!n SNES hat nun

International ;_,_Shp,erstar

3

auch nicht mehr namenlose Fantasie-
Figuren auf, sowohl die National-
- Mannschaften als auch die Vereine
~ wurden mit den Original-Spielernamen
iel |emc1!s zuvor. Keine der  der letzten Saison versehen. Mit einem _
en kam an die unkompli- ~ + Editor besteht fir Mega Drive-Benutzer -

. : everung, das Spielgefihl und die Méglichkeit, ein eigenes Team zu
teverhalinis wiederher IspaB heran. Beim neuesten erschaffen. 3
fallen einige Verbesser’ungen |
stellen, BPlatzverhdlinisse
: Bevor endlich Stad:onluttﬁe‘s“chnup«

hﬁ%n snch noch

pert wird, entschelde

werden kénnen, gl},e‘?“dings auch hier

System: nur %Q!;adem Mega Drive. Danach legt

Genre:
Spieler:

Umsetzungen:

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Veriffentlichung:
Ca. Preis:
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Bilder dieser Seite: Super NES

+ man die Strategie, die Aufstellung

~ Spiel ein derartiger Hype gemacht

und den Aktionsradius fest. Nun
kann man verschiedenste Pha-
nomene bei den Spielern am Joypad
beobachten. Mega Drive-Besitzer, die
nochgkein FIFA besitzen, werden sich
unvoreingenommen am anspruchsvol-
len Gekicke erfreven und voll motiviert
ilber Monate Spaf3 haben. Ganz im
Gegensatz zu einem Kaufer, der schon
das erste Modul in der Sammlung hat.
Dieser wird sich fragen, warum eine
Firma ein Update produziert, das

offensichtlich weniger Spielwitz besitzt__
Hand. Datfiir sind die Computergegner

als die Urfassung. Super Ninfendo-
Besitzer ohne FIFA werden sich wun#
dern, weshalb um ein so schlechtes =

ird. Hat man sich auf ein Update
gefreut und sch dcxs zweite .oder drit-

te Mal

Produkhonsfehler handeln kcm
aber keiner: auf dem SNES hat EA voll
daneben gelangt. Sei es die diinne
‘Soundkulisse, die vollig mif3lungene
Sprachausgabe, die fuzzeligen Grafi-
ken, das viel zu langsame Scrolling

oder das ki‘u’élschlechte Gameplay,

FIFA auf Nintendos aktuellster Konsole
ist ein unterdurchschnittliches FuBBball, =
welches Infernational Superstar Soccer
Deluxe nicht mal ein halbes Glas Wais-
ser reichen kann, Auf dem Mega Drive
sind die Schwaichen nicht so kraf3
offensichtlich, vor allem lange Pésse,
das Umschalten zwischen den Spielern,
das Stellungsspiel und das Tackling
gehen nicht mehr so fliissig von der

schwerer, eine logisch Folge, wenn

weniger Kontrollm&glichkeiten vorhian- o

den sind.

M Generationsverschie-

ung

Mit virtuellem Stadion, fantastischen
Grafiken und &hnlichen Features konn-
te uns die Vorab-Version von FIFA fiir
PlayStation und Saturn begeistern.
Ganz nebenbei, auch die PC-Version
ist wirklich empfehlenswert. Doch die
16-Bit-Umsetzungen riechen gewaltig
nach dem Wunsch, eine Produktpa-

Fun Generation Jan/Feb 1996
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System:

Genre:

Spieler:

Level:
Besonderheiten:

Umsetzungen:
Hersteller:

Entwickler:
Testmuster:

Veriffentlichung:

Ca. Preis:

wurden hingegen unter @
neue Blocks, lange Drlb

Erhltlich
KA.

ten Statistiken - Auf‘sfe“ungspl&n
den nun verwaltet und Wiirfe i
grammen zusammengefaft - erlau
“vor allem die Spielzugentscheidunge

wiéihrend eines Matches, On-The-F
“’Pluycclimg genannt, und die Mgl h-
keit, bis zu 24 eigene Charaktere zt

erstellen, zu verdndern und dau
zu sichem, weitaus mehr Inkﬂsche _
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DS REJECT e 3 FREE ThRO 113 516 = 25 SF HoRRY 52 E
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30 PG K. SMITH 53
‘!' DS CURL Team- und Spielerstatistiken sind auf &

gewnh“t hnhem E“ Spﬂrts-Nillea!! u"d LAP - CHANGE STAT AAC - 2TAT LATER B-SHITLH
lassen kaum Wiinsche offen.

LAP=%IEH FLAY.S ABC- R34

wibaven, in der ‘96er Edition tet worden. EA
) noch eine Ecke besser, die Kon- hohe, selten ge

i NBA Live ‘9
il aus. Im dire
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Eine nicht gerade klassische Kombination: der Spin Move verfehit sein Ziel. Der Ball pralit
von der Plexiglasscheibe ab, landet aber im zweiten Anlauf trotz Whooling noch im Korb.
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W, Golf ist ein Spiel, be'if

einen kleinen Ball in

Dessen ungeachtet erfreut sich Golf
momentan weltweit wachsender
Beliebtheit. Eine Tatsache, die an EA
Sports nicht spurlos vorbeigegangen
ist, weshalb sie uns prompt ein weiteres
Mega Drive-Golfspiel zum Frihstiick
serviert.

ein kleines Loch zu trei-
ben und das mit einer
Ausriistung, die dafir
denkbar ungeeignet

ist.” [Mengenrabatt?

Wahrend PlayStation-Besitzer noch
(Winston Churchill) die EA-Gblichen 109 Mark fir nur zwei
Golfplétze berappen miissen (Zusatz-
plétze auf Extra CDs sind geplant),
bekommen Mega Drive-Inhaber bereits
fir schlappe 20 Mark mehr 3 Plétze
und eine zusétzliche Driving Range
geboten. Die Grafik der Golfkurse
bleibt gegeniiber dem 32-Bit-Vorbild
verstandlicherweise chancenlos, féllt for
Mega Drive-Verhdltnisse allerdings
geradezu phénomenal aus. Der sich
schrittweise vollziehende Grafikaufbau
der Plitze vermag es sogar zeitweise,
golftypische Ruhe cuszustrahlen. Von
Vordere Neun” und ,Hintere Neun”
uber ,Turnier” und ,Match” bis hin zu

Lochgeldspiel” und ,EA-Zweikampf”
wird alles von der PlayStation Bekannte

_(16-Bit) Golfspiel darstellengs,

schiedlich begabte Leute verschiedener
Generationen die spannendsten Duelle
liefern kénnen. Das liegt sicherlich an
der ebenso einfachen wie genialen
Schlagausfishrung (dreifacher Knopf-
druck), die sich mit drei Schwierigkeits-
stufen (Novice, Amateur, Pro) jedem
individuellen Kénnen perfekt anpassen - &8
|&Bt. Die fehlende Anzeige des optima-
len Ausholpunktes zwingt den Spieler,
selbst Uber die Lénge des Schlages zu
entscheiden und sich somit intensiver
mit dem Platz auseinanderzusetzen,
was PGA Tour 96 eine ordentliche
Extraportion Spieltiefe verpal3t. Da
auch der Caddie und die Méglichkeit ~ ~
des Rechts- und Linksdralls bzw. des
Backspins nicht vergessen wurden,

kann die Mega Drive-Version einen

Tick besser gefallen als die PlayStation-
Fassung und wiirde somit das beste

e T

Ul omirs

GRAFIK

00000000ce &

von 10
angeboten. Zusétzlich darf man nach SOUND
Herzenslust Putten iiben, sich von bei- Y )
S : : nahe endlosen Statistiken verwdhnen ......@é 8 vo,
ystem: MegaDrive 5 n 10
fekre Sports lassen und fast alles abspeichern, was GA ME pLA Y
Spieler: 1-4 irgendwie von Bedeutung ist. Y )
Besonderheiten: Batterie, .......@ 9 B 10
Sag Ty P Generations SE——
Umsetzungen Saturn, 300 3 e » ST
Nl ot Rote Das Beste an PGA Tour 96 ist die R A T ’ . )
Entwickler: Hitmen Prod. TGF’SGC}‘IG, dGB SiCh g'c'mzlich nter-,
Testmuster: Electronic Arts
Veriffentlichung: . Erhiltlich
Ca. Preis: 129,- DV
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L {_Wénn Engldnder ein
Fu3ball-Spiel program-

‘mieren, sollte man nicht

ot

auf durchdachte, mit
_ | taldischen Finessen
e gewiirzte Simulationen
g hoffen. Kick & Rush,
darauf stehen die Insel-

bewohner.

MegaDrive

Genre: Sports

Spieler: 1-2

Hersteller: Domark
Entwickler: Domark
Testmuster: Theo Kranz Games
Veraffentlichung: Erhdltlich

Ca. Preis: KA.

S ey "‘"w.

)

GUTZ SCHMIEDEHAUSEN *BASTIAN LURZ

Wieder einmal berich-
ten wir von diversen Stan-
dard-Optionen wie Liga,
Pokal oder Tunier, den
Méglichkeiten, die Zeitnehmung, den
Sound oder den Schiri zu beeinflussen
sowie von einem Sammelsurium an
Nationalmannschaften. Diese treten auf
einem isometrisch dargestellten griinen
Rasen an und kicken den Ball. Grafisch
wird durchaus ansprechende Kost ser-
viert, jubeln deshalb die Zuschauer was
das Zeug héli2 Die Aktionen auf dem
griinen Rasen kdnnen es nicht sein,
erinnern sie doch eher an das Gekicke
zweier Schulmannschaften, so planlos
wird drauflos geholzt, Kombinieren ist
kaum méglich, da niemand weif3, wie
man einen Ball stoppt. Ab und an flat-
tert so ein Ei ins Tor, und es wird wie- .
der gejubelt.

B Kontrolle bitte!

Die Tastenbelegung erinnert stark an
FIFA, allerdings ist die Steverung derart
schwammig, daf3 man sich besser auf
das alte Hoher-Ball-in-den-Strafraum -
dann-hilft-der-liebe-Gott-Spiel einlaft.
Man kann zumindest ansatzweise Stel-
lungsspiel erkennen, doch eigentlich
jagt die Meute nur blindlings hinterm
Ball her. Der Computer checkt
gerade das Umschalten zwi-
schen den Spielern viel
besser ab, ein

iftauchen, denn wenn die Abwehr
dank der Unfshigkeit, zum néchsten
Mann zu wechseln, einfach umspielt
wird, platzt schnell die Hutschnur. Im
Zwei-Spieler-Modus ibernimmt Kollege
Zufall die Regie, das mag ja ein paar
Partien lang lustig sein, doch hundert

Mark haben und beispielsweise viermal

ins Stadion gehen, wire im Falle Total
Football vorzuziehen. Und so Gberlaft
man das Modul besser den Freunden

« aus Grof3britannien, die ja, wenn man

sich die Verkaufscharts so betrachtet,
als hoch”sensibel” bei der Auswahl
ihrer Soccer-Software bekannt sind.

®0e00000ee 5
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uya Mitzuguchi auf die
ge ,Wie &hnlich ist

~ Sega Rally der
nal-Automatenver-

“sion?”: ,,Mit dem Sega

Saturn-Pad absolut

entisch. Mit dem Sega

Arcade Racer sogar |
' noch besser!” |-

Solche Statements beein-
drucken heutzutage nur noch
Wenige, sind doch fast alle Ent-
= wickler im Normalfall von ihren
@=:: Produkten mehr als Uber-
zeugt. Bei Sega Rallye
ber trifft Mr. Mllzuguchls

System:
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2

Level: 4
Besonderheiten: Arcarde Racer,
Backup-Booster
Sega

AM3

Fun Generation
Januar

119,- Im

Saturn

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Veriffentlichung:
Ca. Preis:

mit Sonys PlayStation nicht konkurrie-
ren, demonstriert AM3 mit der vorlie-
genden CD eindrucksvoll, daf3 mit
geschickter Programmierung auch auf
dem Saturn aufwendige 3D-Grafiken
superfliissig dargestellt werden kénnen.

1 Gib Gas, ich will
Spaf3!

Wie bei solchen Umsetzungen
gewohnt, wurden neben den Automa-
ten-Features etliche Neuerungen infe-
griert. Aus der Spielhalle bekannt ist

naturlich der Arcade-Modus: mit einem

' Toyota Celica GT4 oder einem Lancia

Delta HF Integrale, jeweils mit Automa=

tik oder manueller Schaltung ausgestat-
tet, driftet man auf drei Strecken
(Desert, Forest und Mountain) gegen
14 Kontrahenten und ein Zeitlimit um
die heif3begehrte Championship-Tro-
phie. Wird die Ziellinie am Ende als

? In der Wiederholung darf das kom-
plette Rennen wie bei einer Fernsehii-
bertragung, also mit fest stationierten
Kameras, in aller Ruhe verfolgt wer-
den. @@ Mit dem Aracde Racer bril-
lant spielbar: Die Front-Perspektive.
OO Fiirs Standard-Pad besser geeig-
net: Die AuBenperspektive.

Erster iberquert, wartet di

ulhmotwe
Herausforderung in Form einer Bonus-
strecke (Lake Side) auf i

chen Sieger. Erst wer

wahrer Rallye-Profi
waortlich steinige
verkiirzen. Entwi

Fun Generation Jan/Feb 1995 [T



'keif auch bei Split-Screen
'gewdhrleisten zu kénnen, fielen
elnage Detculs dem Rotstift zum Opfer.

¥ Respect!
Vergleicht man AM2s Daytona mit

... AM3s Sega Rallye, stellt sich unwei-

& gerlich die Frage, wer nun wirklich
_ Segas Topentwickler-Team ist. Der zeit-
liche Unterschied fir die Entwicklung. .

der beiden Titel relativiert diese provo-

- kative Gegeniiberstellung jedoch

~ erheblich. Nichtsdestotrotz, nicht nur
. technisch, sondern gerade in spieleri
% scher Hinsicht héingt die Querfeldein-

= Rcserel die schwerfdlligen Stock Cars:

Al

locker ab. Zwar sind bei beiden

ENo 1 D ] [ o
Rennen ge : B . ST
i nende hrzeug {7
| ihe dg
dig ch | \\.
: iR
D D
- (e
(Ee—_
ey g
PLAYEA B
i - 0

Racing Games brutale Drifts das
beherrschende Element, doch ist die
Kontrolle bei Sega Rallye um Léngen
besser, insbesondere aus der Front-Per-
spektive. Ausgestattet mit dem Arcade

_Racer verwandelt sich das heimische

Wohnzimmer, schneller als einem lieb
ist, in das schweiBtreibende Cockpit
eines Toyota Celica. Aber erst mit dem
Lancia Stratos, den man sich recht
schnell erfahren kann, beginnt die Jagd
auf Bestzeiten. Dieser Klassiker unfer

den Rallye-Fahrzeugen fordert mit sei=
~ nem nervosen Handling auch selbster=
~ nannten Profis das Letzte ab. And you

thought it was just a game!

M Tetsuya Mitzuguchi
,Haben Sie fir die Entwicklung des

Spiels ein echtes Rallye- Fahrzeug

gefahren?”
,,Noturhch und andere Mltarbe]fer

B
~

2t

des Teams ebenfalls. Ich bin mit

Fujimoto aus Japan und dem

WCR-Meister Didier Auriol
gefahren und habe bei der Indonesien-
Ralley wertvolle technische Hinweise
bekommen. Insgesamt konnten wir das
Spiel so noch realistischer gestalten.”

B ool il i)
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SOUND

b d L1 I T TV 9

GAMEPLAY

oooooo.... 10

von 10
von 10

von 10



-abtJaoyasbuy

UsdJdap pPUN UOT3EJ3UBY UNJ4 JBP

pun ebag uoa J33T183QgJe3T| Jassne dapal

JJEp uaydewjTl -uassorydsabsne Jswwi BTM

3ST bamsaysay Ja( =g LT CUBR =3 e ST

SSNTYd>Sapuasuty -us3dTyss bungzdanMm 0L0LL
- 2T 3Je>ddudjedg wiag - [31dS-uuimag-ebag
:3JOMUUBY - uUDT3PJBUBY uUNJ 3Tp ue pun

USQTIBJUYDS 23JUPY3ISO4 BUI3 jne 8331(Q
_“v_”v usjdomauy 31Iq

g

o

a2
]
entwickelt ?

1e Fragen

a
Deutschland 2 (Monat reicht)

den Sega Saturn offiziell in
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JULIAN OSSENT » STEFAN HELLERT

Fir Rennspielfreaks ist

dies wohl das Jahr zum

1 ein wahres

keitsfieber

L POSITION

‘Saturn
Rennspiel
Spieler: 1-2
Level: [}
Besonderheiten: Backup-Booster,
Arcade Racer
Hersteller: Atlus
Entwickler: Atlus
Testmuster: Fun Generation
Veriffentlichung: Import
Ca. Preis: K.A.

POSITION

Diesen Porsche 911 erhaltet Ihr erst, nachdem alle 36

Hennen gewunnen sind.

stellt Euch c:[s wahre Pustendesperodos
der King Battle oder ermittelt den
Champion im Zwei-Spieler-Modus mit

_gesplittetem Screen. Leider kann man

to von de

B Konservativ

Grafisch und soundtechnisch kann
High Velocity durchaus iiberzeugen. Im
Ein-Spieler-Modus ist es sehr detailreich
und flissig, von Bildaufbau & la Dayto-

58 Fun Generation Jan/Feb 1996
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STEPHAN GIRLISH « HOLSER GIBMANN

Deutschland im Boxfieber! Mas f. M halczew-

ski, Schulz, May und zu gdier Letzt auch

Rocchigiani haben den Kampf Mann gegen

Mann wieder salonféhig gemacht.

IBLR schon alles?”. Fir Einzelkémpfer dem-
il zufolge weniger inferessant, lebt Vic-
tory Boxing in Linie vom Vs-
Modus. Gleichstarke ,Partner” voraus-

s Selbstversténdlich steigt durch diesen
4. % Boom auch die Nachfrage nach Box-

% spielen fir die heimische Konsole. Inter- gesetzt, sind von fekiik geprdgte Fights
o essierte finden mit Victory Boxing nun die Regel: Kein wildes Geklopfe fishrt
al auf dem Saturn adéquates Futter. Die zum Sieg, ausschlieflich planvolle

r Erwartungshaltung war grof3, denn Aktionen beeindrucken Gegenitber wie

sieht man von Nintendos Super Punch
Out ab, konnte keine 16-Bit-Boxsimula- :

tion bislang hinreichend iiberzeugen. 5
; gestalteten Ring wieder. 12 Kameraein-

" Das Wesentliche, " stellungen bieten fir alle Geschmacks-

| sonst nic_hfg_'.... richtungen die passende Perspektive,
: Auf Lizenzspielereien oder wild wir bevorzugen Blickwinkel 5. Das
: zusammengereimte Hintergrundstories  Schlagrepertoire beschrénkt sich
1 hat JVC génzlich verzichtet. Der eigene  zunéchst auf einfache Geraden und
Boxer startet als unbeschriebenes Blatt Haken. Mit steigendem Rongfisfenpbtz
auf dem 30. Weliranglistenplatz in erlernt Ever Faustkampfer von einem in
einer von sechs Gewichtsklassen. Au die Tage gekommenen Ex-Champion
den drei Kom : wirkungsvolle Schlagkombinationen,
die auch dicke Brocken das Fiirchten
» lehren. Schickt man einen Kontrahenten

WBMSeR"Sich die Werte @ ins Land der ,Tréume”, Gbernimmt man
igintires Training steigern. % dessen Position in der Rangliste. Per

. Ere Umschweife findet Backup Booster wird der Kampfrekord .G.R.A.FIK
ime estgehalten. SO ...... 6
Lasche Gegner UND

: oo
In spielerischer Hinsicht wird Victory .......’ 6

xing seinem Namen leider nur allzu- GA
4 MEPLAY

Die Konsolengegner sind

mehr als bedauernswer- .......... 8

Punkfrich_ter.

: System: Saturn sh, unabhéngig von ——
Genre: Sports oder Ranglistenplatz. R A Tq 3
flleller: ;nz nockt, versiegt deren Sie- y N G y
evel: : : : £
Besonderheiten: Backup-Booster S0 mcrsc_h|ert mag.n ..... ..... 0L
Umsetzungen Nicht geplant Neltranglistenplatz 1, . j
Hersteller: Juc zv fragen: ,War das
Entwickler: Juc .
Testmuster: 0.LT., Virgin %
Verdffentlichung: Dezember
Ca. Preis: 99,- DM
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' ter$chL & fastzustellen: Oh eub
- ligen Pop-up-Effekt vollzieht sich der 1
L'”G'mf“kau,':j.-_‘,:’:" BLEE i

- sind frithze ﬁg enugL 2u erkennen. Die
lde.gner d von der sturen Sorle, v
' kommen uﬁbeemdrudd von Eurane*i-]er

CEEEL L e ,"‘. " 12|

Spieler:
Level:

Besonderheiten: Arcade Racer, S e e
Backup-Booster | |
Hersteller: Sega T S
Entwickler: Sega e
Testmuster: 0.LT. E ELERES
Veriiffentlichung: Erhiltlich NN WS
Ca. Preis: K.A. it -




00 Das l:lllar Bike besticht durch alles illurragunle Fahrwerte, [iBt sich durch die GuBerst direkte Shunrlnu lllerlmll nur mit dem Arcade Racer m:hhl
gut steuern. @ Die Gegner sind nicht besonders fiott, im Blocken aber weltmeisterlich. @@ Wahrend des Rennens kann man mit eingeblendeten Infos oder
nacktem” Screen fahren, iibersichtlicher ist es natiirlich letztere Miglichkeit. @ Das Strlchnnnwlhlunnl gefillt durch seine iruitllmunmnll g,

_n|<|uswe eines Sup Hobels Sc
n es jedesmol als

ﬁueren erd zusctzl

Doyfonq_Mgplegkontro

ung "iven jeglicher Art zu driften;

r die |%en.be1d§1 Nu L enfalls ken !
mpliziert, aber Duch- " lim Tirme Tnclr.spleyelvarﬁehr u fahren-_ Fup-Fa E‘E heblich-in, dle H e. ‘Hdnig
de ELEEl Strecken Alsiletztes E&ib”rkhaben i n st jin erstes Beispiglldafir, wie =i
: Erhtwikler ein'e Mqtorrac] auf i ihrigélCoin-op*Etfah- |
die CD gepackt. v JE?F ﬂerdmgs die-  rung c Saturn-Titel austil,
Gﬂes uberraganc]e Cyb#tBike us.der 'S

o fahren. konnt muft lhe schoﬁgelber

rcusf'm

i chlomplge}‘ﬁrogrdmmlewng B A
en Freaks lhmdngeih zudem;dieHigh | | LYY L
i A A ®%0 7 i
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Zweimal schon konnte

Segas Coin-op-Klassi-

- ker auch auf Konsole

(MD, 32X) begeistern,
dank AM2,

ie Saturn-Version indes wurde von
Time Warner Interactive lizensiert und
inhouse entwickelt. Daf3 deren Pro-
grammierer versucht haben, ein
Gnst&indiges Racing-Game auf die

Beine zu stellen, steht anfangs aufler ster problemlos gespeichert wer

Frage. Mit insgesamt zehn Strecken,
funf unterschiedlichen Kutschen und B Magerer Durchsc
einem neuartigen Karrieremodus die Saturn-Version |

Backup Booster
Hersteller: Time Warner I.
Entwickler: Time Warner |.
Testmuster: Dynatex
Vleriffentlichung: Dezember
Ca. Preis: - 89-DM
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CREDITS 1

In den Spielhallen hat

man es vielleicht schon
ofter beobachtet: lllust-
re Gestalten stehen mit

einer grof3kalibrigen

Waffe vor einem Auto-
mit einem zweiten Mifspieler gegen ein
Gangstersyndikat an. 4och skrupello-
serweise werden Geiseln dazu benutzt,
vornehmlich im dichtesten Kugelhagel
tber die Bildfléche zu rennen. Diese
sollte man lieber nicht abknallen, denn
tote Zivilisten kosten einen der maximal
neun Lebenspunkte. Ziel des Spieles ist
es, in vier Stages jeweils bis zum End-
gegner vorzudringen. Vorwiegend wird
mit einem sechsschiissigen Revolver
gearbeitet; Pumpgun, Magnum oder
Maschinengewehr kénnen wahrend des
Spieles aufgesammelt werden. Man -
muf3 die Angreifer auch nicht immer

maten und ballern wie
die Hauptdarsteller
eines John Woo-Films
Magazin um Magazin
auf skrupellose Geisel-

nehmer.
®00000ccee 9
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Genre:

Spieler:

Level:
Besonderheiten:
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Veridffentlichung:
Ca. Preis:

Shoot’em up
1-2

q

inkl. Gamegun
Sega

Sega

Fun Generation,
Sega

Januar

149,- DM

ven Film gefihrt,
negativ auf. Grafik un
nahezu 1:1 zum Autom
der Konstruktion der G
dem man das Spie
spielt hat, kann man



System:
Genre:
Spieler:
Hersteller:
Entwickler:

Testmuster:
Veriffentlichung:

Ca. Preis:

Kaum bewegen sich ein
paar Polygonen-Mdnn-
chen Gber den Screen,
wird der inzwischen
ziemlich inflationér
gebrauchte Titel
Virtua(l) angefiigt. Doch
steht das Pradikat auch
hier fir Qualitét?

Tennis-Simulationen, méchte man
meinen, sind im Zeitalter der ,Next
Generation” einfach zu programmie-
ren. Alles dreht sich um zwei bis vier
Spieler, eine Filzkugel und einen ent-
sprechenden Platz mit diesem stéren-
den Netz in der Mitte. Grafisch muf3
man keine gigantischen Explosionen
oder scrollende: Landschaften daiistel-
len, auBBer man integriert, wie hier
geschehen, noch diverse Perspekti-
ven. Einzig die Spielbarkeit und die

1mag

Saturn
Sports
1-2
Imagineer
Imagineer
0.L.T.
Import
135,- oM

sl Fun Generation Jan,Feb 1995

Stéirke der Computergegner missen
passen. V.O.Tennis bietet zehn fiktive
Spitzensportler an, die wahlweise an
zwei Tunieren teilnehmen, Schaukdmp:-
fen bestreiten oder im Training schwit-
zen. Aber leider werden schnell viele
Schanheitsfehler offensichtlich: Es ist
zwar moglich, ein Doppel zu spielen,
jedoch nur im Exhibition-Mode. Die
gerade mal zwei Wettkémpfe
beschrénken sich auf drei und finf
Spiel-Runden, Weltranglisten waren
auch nicht zu em‘decken, Und, was den
gravierendsten Makel darstellt, die
Computergegner sind selbst fir Anféin-
ger locker zu schlagen. Einfach den
Aufschlag mit einem crossgeschlagenen
Return zuriickbringen, und das
Gegeniber schaut dumm hinter dem
Ball her. ;

8l GAMEPLpy

ggineer

e

HSchéne Zweisamkeit

* schade, nich?

Hat man den Vorteil, gegen einen
menschlichen Gegner anzutreten, wird
Tennis auf dem Saturn richtig interes-
sant. Imagineer l8ste namlich das Pro-
blem ,Spielbarkeit” ziemlich gut. Sechs
Schlége; die:mit dem Steuerkreuz und
der Stellung zu Ball und Netz variieren
sowie automatische Hechtspriinge las-
sen wenig Winsche offen. Um die
Ubersichtlichkeit zu steigern, zeigt der
Computer sogar mit einem farbigen
Punkt an, wo der Ball aufkommt. Wie-
der einmal scheitert das Unterfangen,
Jimmy Connors fir SNES als bestes
Konsolentennis in die Schranken zu
weisen, am Detail, wobei ich nicht

. glaube, daf3 diese Fehler aufgrund der

Unfahigkeit der Programmierer entsian-
den sind. Ein guter Gamedesigner oder

. ein Team kompetenter Testspieler hétte

dies bemerken missen. Im Grunde

GRAFIK
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System:
Genre:
Spieler:
Level:

Besonderheiten:

Umsetzungen:

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Veriiffentlichung:

Ca. Preis:

Saturn
Beat’em Up
1-2

12

@Sound,
Backup-Booster
PlayStation
Acclaim
Capcom
Flying Arts
Februar
109,- DM

Worum es in diesem Spiel wirklich
gehf, kénnen wahrscheinlich die Ent-
wickler noch nicht einmal selbst sagen.
Eigentlich sind die X-Men eine ver-
schworene Gemeinschaft-, hier mijssen
sie sich zunéichst gegenseitig aus dem
Weg réiumen, bevor man den Geiseln
des Universums, Juggernaut und
Magneto, ans Leder geht. Freunde der
unendlichen Street Fighter-Geschichte.
werden sich schnell zu Hause fihlen,
die meisten Special Moves werden mit

den Capcom-typischen Tastenkombina-  gelegt: Diese erstrecken sich iiber meh-

" rere Bildschirme, sowoh! in der Braiie

tionen an den Gegner gebracht. Eben-
falls konventionell sind die drei Punches
bzw. die gleiche Anzahl an Kicks '
(,Leicht” bis ,Hart) und die Deckung.
Zusétzlich konnen die L-R-Tasten im

Optionsmenis mit zwei Spezialatfacken

belegt werden. Mit normalensMan6vern

kann man nur kleine Combes aus-
fihren, interessant werden die Kombi-
nationen erst im Zusgmmenspiel mit der

fern zi

X-Power der Kampfer,
Traktiert man den Gegner
lange genug, fillt sich die
zweite Energie-Leiste'auf, die giganti-

sche Schlagabfolgen von Gber 40 Tref-

M Capcom-Standard

Fans der Serie kénnen sich auf riesi-

ge Heldensprites freven, die anspre-
chend animiert worden sind. Besonde-
rer Wert wurde auf die Hintergriinde

als auch in der Hohe. So spielbar X-
Men auch ist, wenn zwei Kontrahenten
ihr gesamtes Repertoire an Moves auf
den Schirm zwéingen, leidet die Uber-
sichtlichkeit ziemlich. Der Schwierig-
keitsgrad wird selbst von Expertfen in
der Einstellung ,Easy” fir deftig befun-
den, was den Titel fir Solospieler weni-
ger empfehlenswert macht.

CHILOREN OF THE ATOM
CeTIsEDEMAUSEN - sTEANMEWERT

- Jedes Kind wiinscht sich in seinem jugendli-
~ chen Leichtsinn, einmal ein Superheld zu
sein. Aber mal ehrlich, wer will denn wirk-
lich aussehen wie ein martialischer Karne-
valsclown mit Wachstumsstérungen? Beson-
ders bunt und abwechslungsreich stellt sich
die Truppe der X-Men den Widersachern.

0000000000 7

SOUND

000000000,
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Es ist soweit. Der erste

Next Generation

Direktvergleich steht

vor der Tiur. Weder

PlayStation noch Saturn

kénnen sich jetzt wei-

terhin hinter unbewie-
senen Behauptungen
verschanzen.

Das spannungsgeladene Spektakel
ligfert uns das japanische Program-
mierteam Takara. Nach ihrem erfolg-
reichen Beat'em Up-Debut auf der Play-
Station wollen sie jetzt auch mit der
Saturnversion ven Toshinden neue
Maf3stébe setzen. Die eigentlich interes-
sante Frage ist aber, ob und wenn jq,
welche Fassung die iberlegene ist.

M Technischer Nachteil
kompensiert durch
Extra-Features

Fairerweise muf3 man der PlayStati-
on zugestehen, daf3 ihre 3D-Fahigkei-
ten einen Tick besser genutzt wurden.
Vor allem die Hintergriinde wirken auf
Sonys Konsole einen Hauch plastischer,
aber auch die eigentlichen Kémpfer

Genre: Beat'em Up

Spieler: 1-2

Level: 1
Besonderheiten: Backup-Booster
Hersteller: Sega
Entwickler: Sega/Takara
Testmuster: Flying Arts
Ueriffentlichung:  Import

Ca. Preis: K.A.

J Fun Generation Jan/Feb 1936

erscheinen realistischer. Ellis durchsich-
tiges Rockchen ist z.B. efwas natirlicher

' alls auf dem Saturn gestaltet, und in

Kayins Stage fehlen auf Segas 32-Bitter
die Fernsehleinwéinde. Dafiir hat dieser
trotz minimal abgespecktem Sound (in
Sofias Stage fehlt z.B. der Gesang) die
besseren Soundeffekte vorzuweisen.
Auch den nicht allzu gravierenden gra-
fischen Nachteil kann die Planetenkon-
sole durch einige Extra-Features schnell
wieder ausgleichen. Neben den bereits
bekannten Ein-Spieler- und Versus-
Modi verbessern jetzt zusétzlich ein
Story Mode und ein i
Vorspann den Gesamteindruc

[iSpielerisc _
Die acht Toshinden-Fig

sich auf dem Saturn ebensoguf, beherr-
schen wie schon auf der PlayStation,
sicherlich nicht zuletzt durch die iiber-
nommene Mogllchkelf einige Special
Moves auf bestimmte Tasten zu legen
und die Féihigkeit die dritte Perspektive
auch wnrkllch zu nutzen. Die beiden
Endgegner Gaia und Sho sind selbst-
versténdlich wieder mit von der Partie
und lassen sich nach dem Erreichen
bestimmter Ziele auch vom menschli-
chen Spieler perfekt stevern. Sat
exklusiv erwartet jeden, der Te
ohne Continues bezwmgi, ein
me Kampferin.

T Wieder nichts?
Obwohl Toshinden von ein- und der-
selben Truppe entwickelt wurde, hat es
Takara geschickt verstanden einen
System-Vergleich zumindest anhand
ihres Spieles quasi unmaglich zu
machen. Es |t sich demnach nicht
eindeutig feststellen, welche Vor- }gnd
Nachteile einzig und alleine auf die
Hardware zuriickzufiihren sind. Bms
Warten auf eine erldguhlge EntscEel-

jedenfalls ohne Zweifel mlf bmd

sionen versifien.
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1
1
Taito
Taito

HOLSER GEBMANN o HAI!TIN WEIDNER

M Schnérkellos...

 Taito ist eine der weni- M... aber nicht reizlos

Shoot'em Up

Dynatex
Dezember
99,- DM

B Es kann nicht behauptet werden,
gen Firmen, die uns bis doB die Programmierer bei Galactic
, ; Attack ein Feverwerk an neuen Spieli-
heute 'HOC"I '-Erhalfen deen und Features geziindet haben.

Ganz offensichtlich wollte man sich au

Taito tat in einer Zeit von grafischen
Effekten und pomposen Intros einen
Schrittin die richtige Richtung und legte
bei Galactic Attack ihr Hauptaugen-
merk auf das ei

geblieben sind, obwd |

.Game wirkt w

alte Shadggn besmnen und so wurcle

sie fast von Stunde N"j "

an im Spielebusine%

titig war. Ex

ge Wldersqcher Im Optionsmeni cxber

dqnn noch dre Schwierigkeitsgrade

,,Hﬂrd 1-4” und ,Yery hard” anzubie-

| ten, grenzt schon fast an Zynismus.

" Trotzdem sollie jeder, der sich mit 2D-
Sheotern nur im entferntesten anfreun-

~.den kunn Gcluchc Attack mal anspie-

len, aiuch wenn der Kauf eines Action

Replays : zum Durchplelen fast unum-

0 Vor dem letzten Endgegner ergleBl sich
eine wahre Flut an Extras. @ Beeindruckende
Parallax-Scrolling-Effekte ziehen sich durch
das gesamte Spiel.

dardbewaffnung des Raumgleiters
(Schuf3 nach vorne und zielsuehender
Laser nach unten) kann ausgebaw
Dieses Softwarehaus kann als Urva-  den. Insgesamt 15 Leben (5 Credits B
ter der Shoot'em Ups angesehen wer-  Leben) stehen zur Verfigung, um die 7
den, denn mit dem Titel Space Invaders  Level, an deren Ende jeweils ein bild-
legte es Anfang der Achtziger Jahre schirmfillender Gegner wartet, zu
den Grundstein zu diesem Spielegenre.  bestehen. Die langjéhrige Erfahrung
Spater wuBdten die Entwickler mit sehr mit Ballerspielen wuf3te Taito zu nutzen.
gelungenen Heimumsetzungen der Titel  Spielgeschwindigkeit und Steverung
Tiger Heli, Puzznic und Puzzle Bobble  sind optimal aufeinander abgestimmt,
zu begeistern, erwischten aber mit Zeit-  was auch bitter nétig ist, denn spéte-
geist fir die Playstation einen eher stens ab dem dritten Abschnitt sieht
méBigen Start auf den Next Generati-  man sich einer Vielzahl feindlicher
on-Konsolen. Schiisse und Raumschiffe gegeniiber.

®00e00ccse 5
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| STEPHAN GIRLISH » ANDREAS BINZENHYFER J_J

e

System:

l Genre: POS 'ﬂ é}@@ F-1 hietet zwei Perspektiven, die sich spielerisch in nichts
Spieler: e ot - nachstehen. Die japanischen Kommentare zu den Szenen im
Pt 3 l‘e’% kleinen Fenster lauten ungefihr wie folgt: ,* LR & —

R Tt My AT ™ kol rTTusiprzd: EoTRiE |
Besonderheiten: ‘ Ky e = oA €558 T 558 5 A2 Ales klar?

: A8 ; ROS) 'y n

O .. A (0723

 Hersteller: YA ' a EE—

| TIME ¢ L ‘L
Entwickler: 3 z _9;‘?‘ 41
Testmuster:

Vleriffentlichung:
Ca. Preis:
T

i

Der Franzose ist nicht bereit, den werden bestritten. Aufer dem eigenen
1 Doppelweltmeister ein zweites Mal zie-  Auto beobachtet man iber ein kleines
B . hen zu lassen, das Ergebnis kennen Fenster spektakuldre Aktionen der Kon-
i ~ alle Rennsport-Begeisterten: Alesis Pro-  kurrenz, die ganz im Sinne des Titels
bleme bei heruntergeklapptem Visier...  von zwei japanischen Sprechern

Doch in genau solchen Aktionen liegt .. euphorisch kommentiert werden.
zu einem groflen Teil die Faszination
des Motorsports begriindet, vorausge-  IliMagerkost
setzt sie laufen so glimpflich ab wie in = F-1 Live Information wére ein echter
diesem Fall, sprich es wird niemand Kracher, hétten die Entwickler beim

dabei verletzt. Ahnliches Feeling ver- Spieldesign nicht iber alle MaBBen : GR A FIK

- sucht nun F-1 Live Information zu ver- | geschludert. Nur drei Original

“mitteln. Neben den beiden eingangs Strecken, kein echter Grand Prix- e .......... 7
erwdhnten Streithéhnen finden sich auf. Modus, kein Qualifying, maximal acht | SOUND

der CD noch Damon Hill, Mika Hékki-  Runden umfassende Rennen und peinli-

en und Dreher-Kénig Ukyo Katayama,  che Motorengeréusche - extrem dirftig! ......'.‘. 4

eweils mit ihren Original Rennern. Nur "' Demgegeniiber iiberzeugt zumindest 2 Gq " 'E
g ;
rei der insgesamt 17 WM-Kurse kén- | das Fahrverhalten. Insbesondere mit _ p LA ,
abgelutschten Reifen steigt der Funfak- | .......... /

von 10

von 10

! nen gefahren werden, namentlich

uzuka, Hockenheim und Monaco. Der  for kurzfristig in ungeahnte Hhen. Y e & 10
mit drei unterschiedlichen Léngen ~ Herrlich driftend lassen sich die Boliden n » IS
bestiickte Phantasiekurs Sega Motor | dann traumwandlerisch sicher durch A T’ NG .

Land vervollsténdigt das Streckenmend. " die engsten Passagen jagen. Trotzdem,
Einen Championship-Modus gibt es lei-  nach spétestens einer Stunde ist die Luft
der nicht, ausschlieBlich Einzelrennen raus!

.....OO...*
w
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90

Orleansstr. 63 - 81667 Miinchen

Ex Mutants d 2990
ufia us 90 i Fatal Fury d 49
Action Reploy MK3 79,90 Magical Quest d 39,90 wzﬁv;r;’li:; d 4%99 ?;g Fatal ;emﬂnd d 2;?30
oy pf'd/ Daverfover 19,90 Magic Boy ev 45,90 Zero the Komikoze d 49,90 FIFA Soccer d 49,90
5 Spieler Adapter 49,90 Magic Sword eu 39,90 Timbisd 99 FIFA 96 d 89,90
50/60 Hz Adapter 29,90 Marko’s Magic Foothall e~ 69,90y ctivc ond 11990 Fire Shark d 49,90
ot lopod 7990 i 2 19,90 ’ Flnk d 39,90
| Joypad Veriangerung ¢ Mechwarrior 3050 d 89,90 Flint
Adrm:zer eu 49,90 Megaman 7 d 99,90 M E GA DR ’ VE Gu.'u;rr:;? : 2-;’?19?
Aggam'ar 2d ) ge Megaman X d 69,90 Action Replay 89,90 Garfield d 109,90
 Addam’s Fomily us 29,90 Megaman X 2 d 7990 g Button Joypad 29,90 Generations Lostd 39,90
| Aero the Acrobat Zeu 49,90 Metroid eu 79,90 Infrorot Joypads 39,90 Ghouls'n Ghosts d 39.90
Buma Forsyar d i Mickeymania d 990 Buiton Infrarot Pads 89,90 Gynoug d 29,90
tasnghogh:ang 4,90 Mickey & Minnie d 7990 Joypud Verlingerung 19 ) Havoc d 39,90
BC Ki'lﬂ' d 49,90 Mighty Max d 49,90 4 Spieler Adapter 69, ggl Hellfire d 29,90
‘ | Bovis Btthedd 4990y i g 49,90  Abrahom’s Batletank d 59,90 Hulkd 2,9
V :;’I;f; }‘::‘;: ‘f;om HMars d 499 ; L NBA ” d 79,90 Aero the Acrobat 24 29,90 - zzy’s Quest d 75,90
- i g - NHL°95 69,90 Alex Kidd d 39.90 Jewel Master d 29,90
3h:ﬁm”§ %ﬁ  NHL96d 109,90 Alisistoiii d 39.90  John Madden 92 d 29,90
| | Bomberman 2 eu 90 On the Ball d 49,90 Arch Rivals d 2990 ~ John Madden 96 d 89,90
~ Brainlord us 99,90 - Operation Logic Bomb vs 19,90 Ariel d 49 ég Justice league d 49,90
oy i : : w0 ~ Pogemaster eu 39,90 \ Arrowflash d 29,90 . Lust Battle d 39,90
. (ustlevania Vampire d 119,90 Parodius d 49,90 " Atomic Rumerd 2990 Lemmings 2 d 4999
- (Chronotrigger us 139,90 Plok ev 49.90 B polliocks d 29 90 ’
Clayfighter 2 eu 59,90 Powerdrive d 59,90 Bﬂﬂrz d 29 ;’0 - Light Crusader d 119,90
(laymates ev 49,90 Powerrangers Fighting us 119,90 | g0 b overd 89,90 ' Maximun Carnage d 49,90
(razy Chase d 69,90 Prehestoric Man d 89,90 ' ' Megalomania d 39,90
il f"“zl"ﬁﬁf‘," s e p 19,90 Primal Rage d 99,90 Battletoads d 29,90 Megaturrican d 39,90
. Demolition Man 99,90 ;:unrbsﬂu! j ; 8:,9 930 Beavis & Bulthead d 49,90  Mickey Mania d 49,90
utty Squa ; i Mighty Max d 29,90
Dragon Bruce Lee d 49,90 Rainbow Bell 4,90 g:{,gm?,,ig ”:4:090 Mr'fro }J"Auchr'nes 9% 99,90
. Dragon View us 99,90 = Return of Jedi d 990 ey 2d 2990 Monaco GP 2 d 79,90
| Dr. franken eu 39,90 ﬁﬁ Roadrunner 49,90 z,)_: Coplain America 29:90 Mutant League Foothall d 39,90
Dropzone e 49,90 | Robocop Terminatord 59,90 Captain Planet d 2990 Mystic Defender d 39,90
~ Dschungelbuch eu 79,90 Robotrek us 89,90 & (octlevonio d 19,90 NBA Jam Tournament d
. Empire Strikes back d 99,90 Rock'n Roll Racingd 89,90 = (ko 2990 NBA Live 9 89.90
| Equinox eu 49,90 Rocky Rodentuvs 2990 ' WAL 95 d 39,90
e of Beholder us 89,90 Secret of Evermoreus 139,90 1| ep ok Rock 24 49 90 NHL “96 d 99’ 90
. Final Fantasy 3 vs 139,90 Secref of Mana d 119,90 i Comix Zane d 109'90 Ottifanten d 2'9, 90
| A Socer d 4, 900 99,90 Earparationd 2990 Paperboy d 29,90
y fIFA 96 o s 5,90 Crackdown d 29,90 Paperboy 2 2,90
fun & Games d a4 89,90 Crackdown | 19,90 Paws of Fury 39,90
Gemfire us 99,90 69,90 Crudedudes d 29,90 Pete Sampras 96 99,90
g%d : ﬁ%a Spindizzy Worldev 49,90 Chliorg Josikce d 29.90 P64 Tourgolf *96 99,90
Hzgazzﬂ:u 49,'90 g:;?r‘:;(%ex# Gener. 40'9’ " 119,90 i g F:"::’”‘Z phrhg : i'09' j
ik 39,90 : p " a i Death & Ret Supermand 79,90 i elios ik : 29,9
Hymans d 39,90 Syndicate d 49 9’0 Dt'zmofl'mfn a - {’;’;; Y v
Hunt for Red October vs 29,90 & ryz Arcade d 39,90 By <o ?! i R d 59’3: 20
Hurricanes d 49,90 ' Themepark d H’? 90 O b a Puw:dr ang - Zd ; 9 I
Hllusion of Time d 11990 B8 fimesli 29 9'0 Double Clotch d 39,90 jol o i
. 4 peuv ] T Duub’g Spg”s d 42 90 Psydm Pfﬂbﬂ” d 79, 90
Indiana Jones d 69,90 = Tiny Toons d 49,90 Dracl 2990 B Punisher d 6990
International Soccer 2 129,90 88 Turricon 24 99 90 gy o ; P d 9 '0
oo 990 0 prialhd G Dragon Bruce Lee d 39,90 @& Pugesy 2,9
; ’ Unirally 99,90 Dschongelbuch d 79,90 | Radical Rex d 39,90
John Mﬂd_d!?" 95d 59,90 Virtual Soccer eu 49.90 Dynamite Duke d 3990 Ranger X d 39,90
Junglestrike d 99,90 Vortex d 39,90 Eoritwiea Jind ~ 49.00 | RBI Baseball “94 39,90
Killer Instinct m. CDd 129,90 Warlock d 49,90 Eatiherai e 5; 90 Riskey Woods d 39,90
Kirby 5 Ghost Trapd 99,90 Weaponlord eu 119,90 Earthworm Jim 2d 99”” Roadrash 3 d 49, ’?0
13"""""’ z %30 Wingcommander 19,90 Eternal Champions d 49,90 Robocod d 39,90

LIEFERBEDINGUNGEN
us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) je nach Verfligbarkeit, |
Landessprache.

Rocket Knight Adv. d

Sepp Maier Soccer d
Shadow of Beast d
Shadow of Beast 2 d

Shadowrun vs

Shag Fu d
Skitchin d

Slam Master d

Snake Rattle'n Roll d

Sonic 3 d
Sonic Spinball d
Space Harrier d

Sparkster d

Stargate d

Steel Talons d

Streets of Roge

Subterranio d

Sylvester & Tweety d
- Syndicate d

Talmit's Adventure d

12 Arcade
Thunderforce 4 d

Tiny Toons d

Toe, Jam & Earl d

 Toe, Jom & Forl 2d
 Tokid

Total Fusshall d
Toughman Boxing

True Lies d

Two Crude Dudes

Vectorman d

Vermillion
Wani Wani World |

Warpspeed d

Winterchallenge
Winterolympics
World Class Soccer d
World Cup USA d
KXenon 2 d

Zero the Kamikaze d

- Zero Wings d

~ Info-G
B F (0ol bekgng
: dlle...w!h"“

"l----

1
Utschein 111

1 ihr dia poggy

o5 dozugehiyg)

39,90
29,90
29,90
29,90
89,90
49.90
49,90
59,90

39.90
89,90
59,90
29,90
49,90
49,90
39,90
39,90
49.90
49,90
4990
2990
39,90
99,90
59,90
49,90
49,90
49,90 i
10990
49,90
49,90
29,90
99,90
39,90
19.90
39.90
19,90
39,90
29,90
39.90
29,90
39,90

29,90

1en Infos ey ,

i

A 3

Ny

[o¥steme: Ninteng,

Seqn
i

= japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, lrrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir die
Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefalien ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekien Artikel

auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns miissen ausreichend frankiert sein. Unireie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 300,-- Lieferwert
senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fiir Porto - und Versandkosten DM 9,90.
Gamezone Videospiele Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Munchen, Fax: 089/488074
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Thenee

~Hauptziel direkt vor-
aus!”, tont es aus dem
Off. ,,Vorsicht Firestorm
1, da kommen eklige
Fliegerchen auf Euch

zu!” Unmittelbar nach

dieser Warnung macht

sionen. Zundchst erfihrt man auf dem Operation

Jedes der neun Krisengebiete umfaBt drei Mis- =~

Screen das zentrale Thema der jeweiligen Re-

gion. \lor jedem Einsatz erfolgt dann noch ein kur-

sich auch schon Hektik

zes Briefing , in dem auf die priméren Ziele hin-
gewiesen wird. Wie sich das fiir ein Next Gene-

auf dem Bildschirm

ration-Game gehirt, werden diese Informationen

mittels deutscher Sprachausgabe prisentiert. |

breit: Aus allen Him-

Locate, Intercept &
Destroy
Core Designs Zwei-Mann-Produkt

melsrichtungen greifen

feindliche Helikopter an
und versuchen aggres-
siv den einzigen nicht
vom Computer gesteu-
erten Hubschrauber zu
pulverisieren, -natirlich

vergebens...

erinnert in vielen Be|cmgen an die
Mega CD-Variante. Auffalligste
Gemeinsamkeit ist sicherlich der
Spielablauf. Man fliegt mit seinem AH-

73M Thunderhawk durch eine Vielzahl

von Missionen, die sich in einem glei-
chen: moglichst alles abzuschielen,
was man vors Fadenkreuz bekommt.
Besondere Aufmerksamkeit sollte man
allerdings den sogenannten Primary
Targets schenken. Erst wenn diese ver-
nichtet wurden, gilt die Mission ‘als

beendet. Dabei sollte man darauf ach-

ten, daf3 man sich immer in einem’ .
bestimmten Gebiet bewegt, denn wird
zu weit vom Kurs abgewichen, bricht
der Computer das Spiel ab. Vor einem
Auftrag wird man mittels einer Karte
kurz gebrieft und erhdlt die Moglich-

m Fun Generation Jan/Feb 1996

keit, die Standardbewaffnung des AH-
73M naich Belieben zu modifizieren.
Anders dls beim ersten Thunderhawk
kann man auf dem Safum zwischen
drei verschiedenen Perspektiven
waihlen: Die Cockpit-Sicht erleichtert es,
sich frei nach rechts und links umzuse-
hen, ohne Instrumente hat man das

- Gefiihl, wie be‘imQSF mittendrin, statt
“nur dabei zu sein, und hinfer dem Heli-

kopter ist's am. iibersichlichsten,

THUNUE’H‘#‘KWKﬁ

FIREST
System: Saturn
Genre: Shoot’em Up
Spieler: 1
Level: 27
Besonderheiten: PaBwort,

dt. Sprachausgabe

Umsetzungen PlayStation
Hersteller: Core Design
Entwickler: Core Design
Testmuster: CentreGold
erdffentlichung: Ende Dezember
Ca. Preis: 99,- DV
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Die Missionen wurden gra-
fisch recht abwechslungs-
reich gestaltet. @ Die Auf-
trdge bei Nacht sind in
dunklem Blau gehalten, am
Horizont funkeln die Ster-
ne. @@ Fiir die Ego-Per-
spektive gibt es zwei

‘E Arten: entweder mit oder
ohne eingeblendetem Cock-
pit; erstere wirkt realisti-
scher, letztere ist natiirlich
weitaus iibersichtlicher.

Eigenwillige Grafik-
roufine

Core Design haite sich fir die
Saturn-Version ihres Mega CD-Klassis
kers einiges vorgenommen: Die Grafik
sollte auf der einen Seite sehr detail-
reich sein, auf der anderen sich aber

- durch eine Geschwindigkeit auszeich-

nen, die das Kampfgeschehen fliissig
darstellt. Diesen Zwiespalt hat man
gelost, indem das vordere Drittel des
Screens die komplette 3D-Landschaft
mit allen vorhanden rgen, B&umen

restlichen; v
zwei Driftel in
Auflssung und véllig eben
dargestellt werden.

Fire and Forget

Fir meinen Geschmack baut sich die
Landschaft samt darin befindlicher Ziele
zu spdt auf, was sich gelegentlich
negativ auf die eigenen Uberleben-
schancen auswirken kann. Abgesehen
davon und der Tatsache, daf3 die
gesamte Spielmechanik nahezu unver-
&ndert vom Mega CD bernommen
wurde, lassen sich an Core Designs
Produkt keine Kritikpunkte finden. Im
Gegensatz zum Vorgdnger bendtigt
man aber fir die recht komplexe Steue-

NGIGHIS

‘r",',;._ ¥ = 3 ARl 5

Vor jedem Einsatz hat
man die Maglichkeit,
sein Waffenarsenal dem
Auftrag entsprechend zu
variieren. Links hei-
spielsweise kann man
die durchschlagskriftig-
ste Rakete erkennen, die
Penguin. Sie ist zwar
schwierig ins Ziel zu
bringen, besonders auf
ein bewegliches, aber
wenn sie trifft, dann
Gute Nacht...

S e

rung eine kurze Eingewdhnungsphase.
Die Explosionen, die bewegten Feind-
objekte und die Landschaft (besonders
bei Nacht) wirken sehr real und tragen
zu einer dichten Gefechtsatmosphéire
bei. Den positiven Gesamteindruck
unferstreichen die knackigen Soundef-
fekte und die sehr abwechlungsreichen
Musikstiicke.
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ANDREAS BINZENHYFER » STEFAN HELLERT

: Diesmal dirfen sich erneut die " " zuschlagen, der Versus Mode, der uns
¢ Saturn-Besitzer iber ein grafisch und 7 hilft, zwischenmenschliche Probleme
o spielerisch verbessertes Sequel des Kas- auf die friedliche virtuelle Art und
: senschlagers Virtua Fighter freven. . Weise zu erledigen, und schlieBlich der
Geriichten der Branche zu Folge galt Ranking Mode, der eine Art Kampfstil- %
 Virtua Fighter 2 bereits vor seiner Ver- . beurteilung darstellt. Gekampft an sich . [ ACAII)

offentlichung als der potentielle Tekken- ' wird wie gewohnt mit drei Tasten, einer S8 ROLIT LI TP TUE T T 20T nfﬂ!l!ﬂlh!“

Killer. SRR ! ; : verpaBt werden. € Die Bodentexturen wurden kom-
iller. Doch was ist wirklich dran an zum Decken, einer zum Schlagen und plett iiberarbeitet. @ Wolf ist als klassischer Wrestler

AM2s neuester 3D Priigelorgie? einer zum Treten, wobei bestimmte Raruarand flk as shiamut soolans!
Tastenkombinationen Special Moves
MStandard oder kleinere Schlagserien auslésen.
Die acht altbekannten Charaktere :
dirfen, unterstiitzt von zwei Neuen, .LUXUS
Shun (volltrunkener Opa im Karate- In rein spielerischer Hinsicht werden
rausch) und Lion (dynamischer Jingling  Besitzer des Silberlings eigentlich nur
mit Lowenneurose), abermals ihre durch eine mittelméBige Anzahl neuer Saturn :
kémpferischen Féhigkeiten in den Vir-  Special Moves verwshnt. Dafiir Beat'em Up
tua Fighter Gblichen Spielmodi unter beglickt man sie allerdings gleich mit Spieler: 12
Beweis stellen. Da wiire der Arcade drei neuen Spielmodi: Der Expert Mode level: n
Mode, bei dem es darauf ankommt, représentiert einen erschwerten Arcade :”""dsﬂ'_me“: i i
; i AT i i ersteller: Sega
sich mit seinem Lieblingspriigelknaben ~ Mode, der Watch Mode stellt eine Art Eetaicklon: AM2
bis zum Bonusendgegner Dural durch-  Endlosdemo dar, und der Team-Battle- Testmuster: Sega

Vleraffentlichung: Januar
i Ca. Preis: 119,- DM

eration Jan/Feb 1996
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Mode bietet, dhnlich dem Tournament
der 32X-Version, die Maglichkeit zwei
Finfergruppen bis zum bitteren Ende
gegeneinander antreten zu lassen. Der
eigentliche Vorteil des zweiten Teils ist
jedoch in der Grafik zu finden. Vor
allem die Texturen der Kampffléiche und
der Figuren wurden komplett Gberar-
beitet. So lassen sich gar einzelne
Details im Gesicht der Spieler oder das
Profil der Schuhe problemlos erkennen,
was dazu beitrégt, daf} die Kampfer
jetzt wesentlich plastischer und realisti-
scher wirken. Allein in Sachen Hinter-
grundgrafik wurde uns eine gehérige
Mogelpackung untergeschoben. Die
,3D"- Hinfergriinde drehen sich ndm-
lich nicht, wie die Automatenvorbilder,
perspektivisch mit, sondern wandern
- Jlediglich” von links nach rechts.

MDas ideale Weih-
nachtsgeschenk ?

Ist Virtua Fighter 2 also allen Saturn-
besitzern unter den Christbaum zu
legen? Fir Videospieler, die auf den
ersten Teil bisher verzichten muf3ten, ist
diese Frage sicherlich mit ja zu beant-

worten. Die Spielbarkeit ist mindestens
ebenso genial wie die der Vorgénger,
die neuen Special Moves und Kampfer

bieten einen zusétzlichen Kaufreiz, und ©

die aufgemotzte Grafik, unterstitzt
durch einen dem Automaten ebenbiirti-
gen Sound, sorgt fiir die ideale Kampf-
atmosphére. Lediglich Virtua Fighter
Remix-Besitzer sollten sich ernsthaft
iberlegen, ob ihnen eine spielerisch
kaum verbesserfe Version ihres
Lieblings-Beat’em Ups erneut

Uber 100,- DM wert ist. )

Fun Generation Jan/Feb 1996 _
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$19,498

Flint
| August 1974
Water Shortage Reporled

31.410

Dlé Autl'oba.hn vor der
Tur? Keine Grinflachen
in der Nahe? Dafir das
Hochsicherheits-:
Gefangnis um die Ecke?!
Stinkig? Kein Problem, |

Birgermeister werden

. !
und alles dndern!’
Was im echten Leben ziemlich

i
schwierig werden diirfte, wird bei Sim
City 2000 Wirklichkeit. Hier konnt Ihr - ¢
eine eigene Stadt aus dem Boden ;
stampfen und dlles das éndern, was

System: Saturn

Genre: Strategie
Spieler: 1
Besonderheiten: Backup-Booster,
Maus, Dt. Texte
PlayStation
Maxis

Maxis

Umsetzungen
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster: Flying Arts
Veriffentlichung: Dezember
Ca. Preis: - KA.
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Barcelo
June 1992

' Euch in Eurem Heimatort auf die
Nerven geht. Nachdem man ein
Terrain selbst erschaffen oder vom
Computer hat generieren lassen, sucht
man sich einen Ort, an dem die neue

Metropole entstehen soll. Dann missen

StrafBen und Wohngebiete gebaut wer-
den, Arbeitspldtze in Form von Biiros
und Fabriken entstehen, Polizei und
Feuerwehr garantieren die Sicherheit
der Biirger, usw. und so fort. Das
Gelénde ist anders als noch beim alten
Sim City mit Hhen und Tiefen versehen
und jetzt in der beliebten isomefrischen
3D-Perspektive gehalten, jedoch in

zwei Richtungen drehbar, um die Uber- |

sichtlichkeit zu gewdhrleisten.

Kreatives Potential
Vielfiltig ist Sim City 2000 auf
jeden Fall: fast alle denkbaren Gebéiu-

. de, vom Wohnhaus bis zum Zoo, kén-
nen errichtet werden, weiterhin miissen &

Power%
Water%
Health
Education

Traffic
Poliution
Value
Crime

Zweischneidiges
. Schwert

Wer schon immer davon tréumte,
eine moderne Stadt mit all ihren Pro- |
blemen zu regieren, ist hier ohne Zwei-|
fel gut aufgehoben, denn perfekt
recherchiert ist Sim City 2000 gewif3,
alles was man tut, wirkt sich auch aus.

Doch gerade hier liegt andererseits dcs»_ -

Manko: Es ist schon fast zu trocken.
Otto-Normal-Spieler, der einmal alle
Entwicklungsstufen der Gebdude gese-
hen hat, wird sicherlich leicht das Inter- 4

' esse verlieren, Hardcore-Strategen

allerdings werden sich davon wohl

" nicht abschrecken lassen.

auch die Wasserversorgung und die U- 8

Bahn unterirdisch verlegt werden. Dazu
kommen unzéhlige Statistiken, um die
Bedirfnisse der Einwohner. jederzeit
griffbereit zu haben und nicht plétzlich
ohne Geld dazustehen. Spielerisch 1:1
vom PC umgesetzt, ist die Saturn-Versi-

" on grafisch wegen der niedrigeren Auf-

[8sung etwas schwéicher, auch die Icon-
Leiste wurde leicht abgewandelt.

.....O@Or.o 5
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Hinter dem Begriff "Musical Instruments Digital Auf der Heftbegleit-CD-ROM gibt es reichlich
Interface”, kurz MIDI, verbirgt sich nach Uber- Demomaterial zum Einstieg in die MIDI-Anwen-
zeugung der Autoren inzwischen: Musik, Ideen, dung und dem nachfolgenden Aufstieg zum MIDI-
Direktzugriff und Instrumente. User. Und zwar fiir Windows und Macintosh.
Anschlieffen und losspielen lautet die Devise.

Lernen, indem man anfangt, ausprobiert, kopiert, CHIP SPECIAL B2 00
umarrangiert. Diese Ausgabe entstand in Zusam- EATRA MILCDRON
menarbeit mit dem renommierten HiFi-Magazin

AUDIO. Musik auf dem PC

® Bil-Way: Programme, Songs & Styles via ISDN

(] Plug & Play: Hard- und Software fiir den MIDI-Elnsatx
® Medium & Message: MIDI-Songs kritisch gehért

® Studio & Stage: MIDI Im Profi-Elnsatz

Aus dem Inhalt: e
® Bundle: MIDI-Begriffe auf den Punk} gebracht
Plug & Play: Hard- und Software fiir den
MIDI-Einsatz : 3
Bit-Way: Programme, Songs & Styles i ' e
via ISDN '
Medium & Message: MIDI-Songs,
kritisch gehort
Studio & Stage: MIDI im Profi-Einsatz
Online: Unterwegs in den Datennetzen
Groove: Die Kultband SNAP und MIDI wes FRAR
; ; Fur Witlows
Bundle: MIDI-Begriffe auf den Punkt Eashopens il Musik und MIDI

ebracht %
g , (72 ca. 100 Seiten. Mit
Hot News: Trends von den Musik- \& IV,

; CD-ROM fiir Windows
messen in Los Angeles und Frankfurt e Eoemeses NG Macintosh: DM 49,

Europas gréfites HI
ISDN 3-8259-1346-5

ABSENDER NICHT VERGESSEN!

r-—_---—-—--__----__--_-—_-1

L)
R eS8 T “E L0 g N l
I 1 'Mit CD-ROM!

Bestellen Sie fix per Fax: 0931/418-2120 |

|

I oder Telefon: 0931/418—2283 Name: Vormame ¢ I
| Ja, bitte schicken Sie mir folgenden Titel zum I
I

genannten Preis zzgl. Versandkostenanteil T T I
(Inland DM 4,50, Ausland DM 8,-)

PLZ, Ort i

L) Menge Titel Best.Nr. Preis
I:g_| Musik und Midi 1346 DM 49,00

Datum, Unterschrift 4758 &




System:

Genre:

Spieler:

Level:
Besonderheiten:

Hersteller:

Entwickler: Konami
Testmuster: 0.LT.
Veriffentlichung: Import
Ca. Preis: K.A.

Traditionelle Coin-op
2D-Shooter erleben
angesichts der keimen-
den Next Generation-
Konsolen scheinbar
ihren zweiten Frihling.

Pop’n Twinbee stand zwar schon
immer etwas im Schatten von Parodius
_und versprishte dariiber hinaus nicht
denselben Charme wie sein Vorgéinger,
eine Tatsache, die Konami indes nicht
davon abhielt, beide Teile, nahezu 1:1
konvertiert, als Deluxe Edition auf eine
CD zu packen. Ein Konzept, das bei
Non-Sense Fantasy- und Fantastic Jour-
ney-Parodius voll und ganz aufging,

e
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MARTIN WEIDNER

denn dieses Deluxe Pack kam nahezu
zeitgleich mit der PlayStation-Hardware
auf den japanischen Markt. Diesen
Zeitvorteil und Kultstatus kann Pop'n
Twinbee leider nicht fir sich verbuchen,
hieb- und stichfeste Argumente sind
hier mehr gefragt.

M Ausgekliigelte Power
Ups

Zur Hintergrundstory. (falls fiir ein
Ballerspiel iiberhaupt relevant): Die
Zwillinge Twinbee und Winbee werden
auf Pooka Pooka von einer Elfe mit
Namen Madoka zu Hilfe gerufen,
deren Grof3vater namens Dr. Nlcky aus
véllig unerfindlichen Griinden ausgera-
stet ist und nun wieder auf den Pfad
der Tugend gefithrt werden soll.
Bezeichnend fir Pop’n Twinbee ist
natiirlich das Power Up-System. Eine
Wolke angeschessen, und schon pur-
zelt ein Glockehen heraus, das bei
erneutem Beschuf} die Farbe wechselt
und eine von sieben (erster Teil) bzw.
sechs Waffen (zweiter Teil) repréisen-
tiert, die selbstredend weiter ausgebaut
werden kannen. Drei respektive sechs
weitere Extras ergdnzen das Arsenal.
Pop'n Twinbee 2 bietet zusdtzlich drei
Spielmodi (Practice, Normal, Special)
und vier wahlbare Waffensysteme an.

M Zu einfach und zu
kurz

Sicher, die Gegner sind allesamt
hochgradig originell und hinreiflend
animiert, genauso die bonbonfarbene
Hintergrundgrafik, der Levelaufbau
wirkt jedoch nicht ganz so durchdacht

und ausgereift, zumal das Geschehen
stellenweise etwas uniibersichtlich und
zu hektisch vonstatten geht, wenn sich
extrem viele Sprites gleichzeitig auf
dem Screen befinden - und das nicht
blof} im Zwei-Spieler-Modus. Das
eigentliche Manko stellt hingegen der
zu niedrig angesetzte Schwierigkeits-
grad dar. Nach einer knappen Stunde
Spielzeit bereits den Abspann zu
Gesicht zu bekommen, spricht wohl
nicht unbedingt fir dieses Produkt. In
dieser Hinsicht haben Panzer Dragoon
(Saturn) und Raiden Project (PSX) deut-
lich mehr zu bieten. Da verwundert es
kaum, daf3 Konami Europe von einer
Deutschland-Versffentlichung Abstand

~genommen hat, denn die uns zum Test

vorliegende jap. Version geizt auch

nicht gerade mit der Sprachausgabe.
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System: PlayStation
Genre: Sport
Spieler: 1-2
Level: Entfllt
Besonderheiten: Memory Card
Umsetzungen: Nicht geplant
Hersteller: Konami
Entwickler: Konami
Testmuster: Konami
Veriiffentlichung: Erhiltlich
Ca. Preis: 99,- DM

} B

( Um einem Irrglauben g

( beugen, zwar glej

der Spieler bei
national Superst
beide Titel werd

ber den griinen Plafz jagen, und
éren Balltechnik kénnen mit den aus-
gereiften Spielziigen und der genialen
¢ Steuesung des SNES-Sahnestiicks nicht
' 'miﬂl ten. Vor allem mit dem Passver-
halten der Spieler habe ich Probleme:

GYTZ SSHMIEDEHAUSEN « STEPHAN GIRLICH

Unter dem Namen Winning Eleven kann man in Japan
schon seit Iéingerer Zeit ein J-League-FuB3ballspiel fir
die PlayStation kaufen. Die Version fiir den europadi-

schen Markt greift wieder auf das altbekannte Biindel

von Nationalmannschaften zurick.

steht némlich kein Feldspieler als direk-
ter Anspielpartner zur Verfiigung, setzt
der Ballfihrende zu einem Spurt an,

bei dem er den Ball vor sich her treibt.

| den Riickpass zum Torwart kann man

sich schenken, ebenso wie den flachen
Pass in die Tiefe.

Keine Feinheiten

Zweifellos besitzi Goal Storm eine
Menge S?)i‘éﬂ( “doch die Program-
mierer sind sehr darauf aus,
eeindrucken, anstatt
1n den Vordergrund zu
i Per'spektiven sind eine
schéne Sacke, doch nur eine ist spie|-

bar, sonst ist man mittendrin, aber eben

nicht dabei. Freunde ausgefeilter
Spielziige und variabler Taktiken sind
hier ebenso verkehrt wie Solo-Spieler.
Der Computer spielt, um es mit einem
laxen Wort zu sagen, ,schlumpfig”,
und durch einfache Aktionen kann man
ihn sehr alt aussehen lassen. Torreiche
Begegnungen zu zweit sind angesagt
und machen das Spiel in diesem
Zusammenhang durchaus empfehlens-
wert, zumal auch der Humor nicht zu
kurz kommt: paf3t einem Gbellaunigen
Spieler die gelbe Karte des Schieds-
richters nicht, knallt er ihm schon mal
ganz herzlich eins in die Fresse, um
dann vom Platz gestellt zu werden.
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GITZ SSHMIEDEHAUSEN » STEFAN HELLERT ’

Ivan Popovich sieht

immer wieder die
Gesichter der Geiseln
vor sich, die er befreit

hat. Dann [6st sich das | .

Bild auf, und er stirzt st

in ein.schwarzes Loch.

/s

798930 Efe.-

itt befindet sich ein Senti-
‘ gewaltige Kampfmaschine,
deren Feuer- oder Kampfkraft immens
ist. In beiden Spezies befinden sich
sien wahr. gefangene, menschliche Geiseln, Ivans i
Aufgabe besteht darin, in die Sektionen ~  System:

einzudringen, bi Schild tor, Genre: '
udringen, bis zum Schildgenerator, e o

der das Kraﬂ{elt?l erzeug, zu gelangen toul 6
Und es zu zerstéren. Nur ein komp|eﬂ Besonderheiten: Dolby Surround,
wahnsinniger Elitesoldat mit besonde- Link-Option
ren Féhigkeiten ist in der Lage, den Hersteller: Sony Interactive

; : ; ; Entwickler: Sony Interactive
gigantischen Mechwarrior erfolgreich sl oy Tnfurscties
durch die Mission zu fithren. Verdffentliching: Seniion

Ca. Preis: 99,- DM

J Fun Generation Jan/Feb 1996




plasstacior

Spiel viel Atmosphéire ebenso wie der
fantastische Sound. Die Spielbarkeit
eines Titels mit dem Mechwarrior-
Thema wurde niemals zuvor auf ein so
hohes Niveau geschraubt. Zusétzlich

ab und wihlt auferdem zwischen
den Systemen. Jeder Gegner hinter-
&3t nach seinem Ableben abgese-

M Schwere Geschiitze hen von den Gefangenen noch

Die Waffenbestiickung der Kampf- Power-Ups und andere Gegenstéin-
einheit Krazy Ivan kann nach jeder de: Energie, Munition, Turbo, Extra- |
erfolgreichen Mission vom Spieler auf-  Waffen und das unverwundbar
gewertet und ergéinzt werden. Zur machende Zombie-lcon. Liegenlas-

Grundausrisstung gehdren zwei 30mm  sen sollte man lieber die Péckehen,
Maschinengewehre, ein Raketenwerfer  die einen schizoiden Schub bei lvan e g
und ein Laser. Genau wie die spater auslésen oder einen spontanen Luftan- Fqnd_mgn'éihe neve Fdrm des Zeitliv
hinzukommenden Geschiitze schalten griff starten. Stel i
“die MGs bei Uberhitzung ab. Die
Steuerung erscheint anfangs kom- [ Der schwarze Riﬂ‘er
pliziert, geht jedoch schnell in Krazy Ivan zeichnet sich durch .
Fleisch und Blut bzw. Metall  beeindruckend flissige 3D-Grafik und
und Ol Gber. Neben der extrem detailliert darges!ellia und per-
.. normalen Bewegung’__d it Feld animierte Kampr

‘man mitfels der vier L-
R-Tasten nach links

m Einige der Sentinent-Blechdosen.

© Schemenhaft steht der schwarze Ritter vor
Euch. @@ Bilder der Blue Screen-Aufn;

© Eine Drone greift aus der Luft an.

_“_ﬁ_,‘D
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schaftler und solche, |

1

Wahrend weiterhin | drid aut, der Abfangjéiger hat seine
Mission erfillt. Knapp zwei Stunden
spater landen die Ménner der X-Com
an der Absturzstelle. Wahrend sich die
Landungsklappe des Transporters mit

metallischem

weltweit Wissen- |

die sich dafir halten, Kiicken in die
» B Dunkelheit
Uber die Existenz E‘ senkt, noch ein
‘W kurzes Stof3ge-
: auflerirdischer bet und weg
€ mit dem bis auf
Lebensformen #  den Filter
@ abgebrannten
streiten, ist fur die Glimmstengel.

Die Mdnnschaft starrt gebannt auf
die Monitore. Noch drei Sekunden,
zwei, eine... Treffer. Das UFO trudelt zu
Boden, schléigt in der Néhe von Ma-

- Der Adrenalin-
spiegel ist ins
schier Uner-

.mef3liche .

gestiegen, doch

Sie sind bereits da. © der Arger hat gerade erst angefan-

gen... So oder so dhnlich gestaltet sich

bei Microprose neuem Strategieepos
jeder Einsatztag der X-Com-Helden,
der von der UN eingesetzten Kampf-
truppe gegen die aul3erirdischen Inva-
soren. Denn anders als bei vielen Spie-
len dieser Art sind die Aliens hier keine
kleinen putzigen Ménnchen, sondern
bis an die Zéhne bewaffnete Krieger
mit dem festen Willen, die Erde zu
erobern. Der Spieler tibernimmt die

Rolle des Présidenten der X-Com.

Jungs von X-Com "-

léngst klar: |

" Genre-Mix

Anfangs gilt es erst einmal, eine
Basis irgendwo auf der Welt zu errich-
ten, von der aus die Aktivitdten geleitet
werden. Vom Labor bis zum Jagerlan-
deplatz darf alles gebgut werden, auch

Fun Generation Jan/Feb 1996 .

Enemy
unknown

1 Maleay

erst einmal
eine schlag-
kréftige Sta-
tion fertig,

werden Abféngjéger entsandt, um
gesichtete UFOs zum Absturz zu brin-
gen. Gelingt dies, wird eine Einheit von
Soldnern zur Absturzstelle geschickt,
um die iberlebenden Aliens entweder
zu Forschungszwecken zu fangen oder
sie zu eliminieren - ersteres beinhaltet

Genre:
Spieler:
Besonderheiten:

Hersteller:
Entwickler:

Testmuster:
Veriffentlichung:
Ca. Preis:

PlayStation
Strategie

1

Memory Card,
Maus

Spectrum Holohyte
Microprose,
Mythos Games
Spectrum Holohyte
Erhiltlich

99,- DM
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; golfei'{m] zusammen. S
: dunn endllch ch de

; Moghchkett dem Ball einen Rechts—
oder Linksdrall mit auf den Weg zu
geben und die Stéirke des Backspins zu
bestimmen. Der Schlag selbst wird
dann durch dreifachen Knopfdruck
ausgefihrt, wobei der erste den Schlag
startet, der zweite ilber die Lange und
der dritte Gber die Richtung entscheidet.

"'Das Paradies hat 18
Locher
PGA Tour 96 bietet gar 36 Locher.
Die beiden somit zur Verfiigung stehen-
den Golfplditze kénnen nicht nur im

System: PlayStation
Genre: Sports

Spieler: 1-4
Besonderheiten: Memory Card
Umsetzungen: Saturn, 300,
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Hitmen Prod.
Testmuster: Flying Arts, DIT
Verdffentlichung: Erhiltlich

Ca. Preis: K.A.

-uberz:ehen, das hier allerdings nicht
~ wie von der Mega Drive-Version
~ gewohnt drehbar ist. Verschiedene Per-

Hole 17
Par 4

Sreen beim Fuﬁén mit einem Gitter

spektiven und ein kurzer Heli-Flug iber
den Golfplatz lassen einen jedoch
schnell dariiber hinwegsehen. Die bei-
den Golfplétze garantieren also mehr
als genug Spielspaf3, Innovationen z.B.
in Form einer Driving Range hdtten
aber auch nicht geschadet.

" Familienduell

To pin:22dyds
Das eigentlich phéinomenale an

7 '.”/ y

PGA Tour 96 sind dagegen die schier /f/ 7
unendlichen Variationsméglichkeiten “~ e e
z AL,

des Schwierigkeitsgrades. Die Optio-
GRAFIK

nen, sich vom persénlichen Caddie hel-"* :"
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PlayStation
Adventure
1

Entfallt
Memory Card,
Maus, Dt.Texte
Sony Interactive
Perfect Ent.

Fun Generation
Erhiltlich

99,- DM

unterstiitzt
allein von sei- |
Romane bei Fantasy- nem brillanten |
Intellekt und
Freaks langst zur Kultfi-  sciner laufenden Schatztruhe, in der
alle gefundenen Gegenstiinde verstaut
gur avanciert, stellt werden.

Rincewind, der schlech- [ Zauberhafte Aufma-
chung
teste Magier des Uni-  Die Hintergriinde sind schén im
besten Fantasy-Stil gehalten und geben
versums, nun auch auf einen gehsrigen Atmosphdre-Bonus,
nur die Animatio- g
heimischen Bildschir- nen der Spielfi-
guren sind ein wenig eckig geraten,
men die Scheibenwelt was aber nicht wirklich schwer ins
Gewicht fallt. Apropos schwer: Adven-
auf den Kopf. ture-Einsteiger kénnen beim hohen Rét-

Durch Tr); Pratchetts

JuL

selgehalt und -grad schon des &fteren
Ist der kleine Zauberer selbst sicher-  ins Stolpern geraten, denn nicht alle S m T
lich die letzte Wahl, die irgend jemand  Aufgaben sind fair, manchmal bleibt
triife, wenn es darum ginge, egal wel-  einem nichts anderes als stures Auspro- GRAFIK
che Welt zu reften, so wartet das Spiel  bieren tbrig, um zum Ziel zu kommen. Y
: . gtse ot : ; TR || *%000ooo

an sich dagegen mit ,magischer Wer jedoch solche Hindernisse nicht ko ®e 8 von 10

- Besetzung auf. Darum ist es kein gerin-  scheut und Grafik-Adventures der ober- 3 SOUND

. gerer als Ex-Mon on Eric Idle, der  sten Kategorie liebt, kann bei Discworld
die Stimme des R:)r:czyv:?nd in der engli-  ohne jegliche Bedenken zugreifen. Fans .......... 7 von 10
schen Originalversion Gbernimmt, und  von Terry Pratchett dirften ohnehin GA MEPLA y

& auch Autor Terry Pratchett legte bei der  bereits ein Exemplar zu Hause haben; PP

_ Entwicklung des Adventures eigens und wenn irgend jemand die Nummer ........ 7 Von 10

. Hand an. Die Story kurz umrissen: Ein  des Eselskarren gesehen hat, dann... ; G W«
"*N - Drache terrorisiert die Stadt Ankh-Mor-  ach, vergef3t es. ) RA T! - )
pork; und da gerade alle fihigen Hel- Ny '] G

den irgendwo beschaftigt sind, wird pos . > .......... iy

+ kurzerhand Rincewind becuf‘rrogt, den ol
" Feuerspucker zur Strecke zu bringen,
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System: PlayStation
Genre: Fun Sports
Spieler: 1-2

Hersteller: Acclaim
Entwickler: Sculptered Soft.
Testmuster: Flying Arts
Veriffentlichung: Erhaltlich

Ca. Preis: 99,- IM

Eines gleich vorweg, Freunde des
gleichnamigen Coin-ops, die schon
mehrere tausend Mark fiir den Auto-
maten-Kauf beiseitegelegt haben, kén-
nen das Geld anderweitig verprassen.
Wie man es von der PlayStation
gewohnt ist, bekommt man eine voll-
kommene 1:1-Umsetzung geboten. In
der letzten Ausgabe haben wir die
MD-/SNES-Versionen vorgestellt. Auf-
grund der iberlegenen Fahigkeiten des
32-Bitters stehen nun alle acht Kémpfer
in bester Digi-Grafik-Qualitét und mit
allen optischen und akustischen Effek-
ten zur Verfigung, also keine Kompro-
misse. Nach Ruckeln oder Ahnlichem
sucht man selbst in der Vier-Kampfer-
Konstellation vergebens. Die Spielge-
schwindigkeit bewegt sich im optimalen
£ & Bereich, hektisch, aber zu beherrschen.
Technisch zweifellos ein gelungenes

. Spiel.

Sport oder Sh
stellt sich bei der WWEF schon

lange nicht mehr, durchgestylt
und perfekt choreographiert

werden Locher in die Luft
geschlagen. Auf der Konsole

mutieren die Superstars nun

ow? Diese Frge

zu Supermannern.

Pflicht Top,
Kir beinahe Flop

Mit banalen Bodyslams oder Closeli-
nes gibt man sich nicht mehr zufrieden,
das neveste WWF-Lizenzprodukt spen-
diert seinen Kémpfern eine Vielzahl
individueller Fantasie-Aktionen, diverse
Schlag- oder Wurfobjekte, geheime
Special Moves und Combos mit bis zu
dreiflig Schlégen. Unversténdlicherwei-
se hat man die Optionsvielfalt, die die
Kaufer bei WWF Raw Uberzeugte, auf
ein Minimum reduziert. Tag-Teams
gegeneinander, Survivor-Series, Endu-
rance-Match, Royal Rumble, alles
schon dagewesen und nun wieder aus-

gespart. Stattdessen kann man entwe-
der den Intercontinental- oder den
WWEF-Giirtel erringen, wobei man
abstruse Matches gegen bis zu drei
Gegner bestreitet. Steht uns ein ver-
gleichbarer Sequel-Segen (-Fluch) ins
Haus wie im 16-Bit-Bereich? Wartet
+Royal Arcade Raw Rumble Superstars
of the Suvivor Series in a lousy Steel
Cage 1-6” schon auf uns2 Wir erinnern
uns, mit Wrestlemania fing es auch auf

dem SNES an...

GRAFIK
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LONE

GY9TZ SSHMIEDEHAUSEN * STEPHAN GIRLICH

Sol dﬁ‘er ,

extmferrejtrische Teu-

Hemisphdren ein

Cyborg als Heldensprite

eingesetzt.

Dieser steht jetzt vor der Aufgabe,
eine Invasion im Alleingang zu stop-
pen, wahrscheinlich hat das einheimi-
sche Verteidigungsminister den gesam-
ten Etat fir Videospiele verjuxt. Zumei
schreitet man ja in diesem 3D-Gen
aus der Ego-Perspektive durch
Landschaft, hier folgt die Kame!
polygonisierten Helden mit elmg%
Metern Sicherheitsabstand. Denn
immerhin fihrt er eine groBkalibrige
Wumme inklusive der ewigen Munition

System: PlayStation
Genre: Shoot’em Up
Spieler: 1

Level: ]
Hersteller: TelStar
TelStar
Konami
Erhiltlich
99,- DM

Entwickler:
Testmuster:
Veriffentlichung:
Ca. Preis:

'hc';dﬂie

diverse Endgegner.

b

onenﬁ‘r tter in Form |oshger
Roboter- KampFer die zu Fuf3, im Boot
oder mit Fahrzeugen unterwegs sind,
breitschulirige Scharfschiitzen, allerlei
Panzer, Versorgungswagen, mechani-
sche Spinnen, ein ,Huga-Huga”-artiku-
lierender Eingeborenenstamm sowie

ieren gestaltet sich nicht
gilt es doch, den Kampfer
aus dem Schuﬁfeid zu lenken und auch
noch ein Fadenkreuz mit den vier L-/R-
Tasten ins Ziel zu bringen. Da kann es
schon extrem hektisch werden, oft sind
weit mehr als nur ein Gegner mit im
Spiel, oder man wird von allen Seiten
attakiert. Taktische Finessen beschran-
ken sich auf das Aufsparen der grof3-
kalibrigen Waffen fir Endgegner,
ansonsten heif}t es solange ballern, bis
einer die Flugel streckt. Optisch und
akustisch wird ansprechende Kost
geboten, der Soundtrack bewegt sich
zwischen gefragen-atmosphdrischen
Kléngen bis Techno. Vier Welten, in
denen uns die ,Handlung” von der
Erde bis ins Alien-Raumschiff fihrt, sind

nach de TDur@Tﬂls : h ni
mehr sgrbau ;ch es

Rétsel o A|t
Trotzdem Rie

n éeboten
as s | tesfe Splel
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MARTIN WEIDNER * STEFAN HELLERT

Sehr von sich eingenommen schei-
nen die Entwickler nicht gerade zu

<o

»Dis Englis
ard Honeywood whO

kan’t programme den

-

plajstarion

prooved dat iph he

Unmenge
serblocks

at leest He kan rite

tailfille schon beacht-
ne Gegner trudeln
, zerbersten in eine
on Trimmer, zerfetzen Hau-
er zichen sich wie Furchen

durch die Landschaft. Die wenn auch

aNd transwate

Engrish (?)”

sein, obwohl sie allen Grund dafiir

haben wiirden. Seibu Kaihatsu lie3 es
sich nicht nehmen, bei den PlayStation-

Fassungen ihrer Spielhallen-Shooter

Raiden (‘20) und Raiden Il (‘93) selbst
Hand anzulegen, und der Lohn dieser
Mihe kann sich wirklich sehen lassen.
The Raiden Project ist eine absolut

System:
Genre:
Spieler:

Level:
Besonderheiten:
Umsetzungen:
Hersteller;
Entwickler:
Testmuster:
Veriiffentlichung:
Ca. Preis:

© Das P-Symhol (links unten im Bild) riistet
die momentan eingesetzte Waffe bis zu Level

8 auf.
86
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M Stets fair, aber
schwer

nicht mehr ganz zeﬁgemoﬂe Hinter-

n den Auto-

Angesichts der geballten Action auf

unseren Screenshots ist man leicht ver-
sucht zu glauben, The Raiden Project
wiirde stellenweise unfair werden. Eher
das Gegenteil ist der Fall: selbst bei

@ Der Einsatz eines lenkbaren Plasmalasers empfiehlt sich vor “
allem bei Endgegnern. @ Detailverliebt: sich zuriickziehende Rau-
penfahrzeuge hinterlassen heeindruckende Spuren im Sand.

wvereinzelt hektische Auswei
- gefragt. Nur bei der M

Programmierer etwas

—fﬁremixed Die Dig

": <
B piE V A B "'\J lB}

makellos designed. Erst zu

igdfglich die bereits

und Shoot'em Up-Freaks gleicher-
maf3en geeignet und sollte in keiner
c:mblhonle ction-Sammlung feh-
len.

®00000ccce 5

SOUND

vollig brach. Die-
o kann den Fun-Faktor
sehmalern. The Raiden Pro-
insichtlich der sehr ausgewoge-
nen Schwierigkeitsgrade fir Einsteiger




in die rechte -
doch Mighty Mah-
Too-Bah ist schneller
und feuert unvermu-
tet eine Breitseite ab.
Das Joypad knirschilbedenklich, ein
Zick-Zack-Manéver jagt das andere,

,Gescha...”. Auf einmal schief3t der

Riesenkrebs seine iibrig gebliebene
Schere ab und... GAME OVER.

MSzenen aus einem x-
beliebigen Shooter?
Mitnichten, denn mutierende Riesen-
krebse, kreiselnde Schildkroten oder
zangenbewehrte Bandwiirmer sind eine
Sache, eine isometrische Perspektive
indessen eine véllig andere. Seit Segas

L¥3TT3H NVAILS » 3INGIIM NLLAVH

System: PlayStation
Genre: Shoot’em Up
Spieler: 1
Level: ]
Besonderheiten: PaBwort
Umsetzungen Saturn
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: HighScore Prod.,
Vlisual Concepts
Testmuster: Electronic Arts
Veridffentlichung: Februar
Ca. Preis: 109,- DM

@ Im fiinften Level stellen sich die ersten vier

Endgegner erneut dem Kampf. @ Beeindruckende

Explosion! Die Frage ,Wo war doch gleich der
nichste Gegner?“ stellt man sich nur selten. @

Auswendiglernen hilft einem auch hier weiter, ein

AbschieBen der gegnerischen Formationen ist
nicht miglich. € Konzentriertes Feuer auf beide
Scheren ist vorrangig, mit dem Hauptpanzer hat
man dann ,leichtes” Spiel.

Zaxxon verstand es niemand aufBer
Sammy so vortrefflich, diese Ansicht in
einem Shoot'em Up zu verwenden. Als
74 MBit-Modul bzw. CD fiir das SNK
Neo Geo erschienen, lief} es sich Elec-
tronic Arts nicht nehmen die Aufma-
chung mit einer arrangierten Version
des Soundtracks zeitgeméfBer zu gestal-
ten - eine Tatsache, die sicherlich nur
Kennern des Originals auffallen wird.
Viel mehr ins Auge springt hingegen

die Uberarbeitete Grafik. Hintergriinde,
Gegner und Explosionen wurden auf
Silicon Graphics-Workstations geren-
dert und sehen nicht blof} - wie auf
unseren Screenshots - sﬁ||stehend, son-
dern auch in Bewegung einfach atem-
beraubend aus.

MDoch wehe wenn sie
losgelassen...

Sollte ein Frevler es wagen dieses
schéne Bild zu zerstéren, was kein
allzu schwieriges Unterfangen darstellt
- Joypad anstopseln und los geht’s -
schon zeigt die triigerische Render-
Grafik ihr wahres Antlitz. Standardla-
ser, Power Shot, Sidekicks, Homing
Bomb, Fire Bomb, Wave Bomb, Shield,
wie die ganzen Upgrades auch heiflen
mogen, der schéne Schein bricht
ruckelnd in sich zusammen, sobald die

~ ersten Schiisse fallen und die Gegner

ber einen herfallen, denn einfach ist

- Viewpoint ganz bestimmt nicht. Die
Schwierigkeitsgrade wurden anschei-

nend vertauscht, selbst ,Easy” ist schon
,Joo hard”. Nichtsdestoweniger wer-
den sich sicherlich viele dieses Spiel
allein aufgrund der schénen Screen-
shots auf dem Package kaufen. View-
point ist schlieBlich Kult. Wie war das
noch mit dem schénen Schein2
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GUTZ SCHMIEDEHAUSEN * BASTIAN LURZ

Wahrend man vor eini-
L gen Jahren bei

- :Ggschichten von Edgar
- .-'_'Ahllqn Poe oder Stephen
King wohlig erschaver-

~ te, sind die Neunziger

dle Epoche des Splatter-
: .'punk. Anstatt anzudeu-
ten wird in diesem
Genre des Horrors oft
mehr dargestellt, als
man vielleicht sehen
wollte. Doch konnen
Spiele wie Loaded die-
ses Ausdrucksmittel
auch im Videospiel
salonfihig machen?

Ort: Ein Geféngnisplanet fur die

abartigsten Verbrecher des Universums. §&

Status: degenerierter Haufen Soldner,
bewaffnet, skrupellos, miBgebildet.
Ziel: Toten, Ausbrechen, Toten.

88  Fun Generation Jan/Feb 1996

Sinn: fragwirdig.

Dies ist der Stoff, aus dem der Plot
fir Loaded entstand. Sechs menschliche
Abfallprodukte, die zuféllig mal zu
Unrecht in den Knast wanderten, neh-
men den Justizirrtum selbst in die
Hand. Aus unbekannten Quellen erhiel-
ten sie Uberdimensionale Waffen und
sind nun auf dem Weg zu einer bei-
spiellosen Gewaltorgie. Zundchst ein-
mal gilt es, aus dem Gefangnis zu ent-
kommen. In den ersten Abschnitten eli-

miniert man, entweder alleine oder im
Zweierteam (mit Link Up oder zwei Joy-
pads an einer Konsole), diverse korrup-
te Warter und Mitgefangene, um an
die vier begehrten Hotkeys zu kommen.
Mit diesen Universalschlisseln gelangt
man in den Keller der Anstalt, dessen
Bewohner sich ausschlieBlich aus Mon-
stern, Ratten und Untoten zusammen-

System: PlayStation
Genre: Shoot ‘em Up
Spieler: 1-2

Level: 15
Besonderheiten:  Memory Carid,

Link Up

gremlin Interactive
Gremlin Interactive
Softgold

Januar

99,- DM

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
\leriiffentlichung:
Ca. Preis:




~setzen. Konnte man sich anfangs noch
an den dekorativen Blutflecken oder
den verkohlten Leichen orientieren,
haben die Kreaturen im Untergeschof3
die Angewohnheit, immer wieder zy
neuem Leben zu erwachen. Sinniger-
weise befinden sich Unmassen solcher
Geschépfe in den teils spéirlich beleuch-
teten Gangen, ein Grund, weshalb der
Schwierigkeitsgrad auch in der niedrig-
sten Stufe noch happig ist. Zy Beginn
kann man unter sechs Charakteren
wihlen, die jeweils besondere Vor- ynd
Nachteile besitzen. Butch, ein Transve-
stit mit Flammenwerfer beispielsweise,
ist schnell und gut gepanzert, dafijr
wird seine Wumme nur ls mittelméig
eingestuft. Zusétzlich kann jeder Kémp-
fer eine Smartbombe einsetzen. In den
Rdumen befinden sich meist auch
Extras in Form von Erste Hilfe-Késten,
Munition, Extra-Leben, Smartbomben
oder Woffenverst(‘irkern, die die Durch-
schlagskraft der Hauptwaffen stufen-
weise erhshen,

Schrdg von oben

Eines muB3 man den Machern des
Titels lassen, so billig die Idee auch sein
mag, technisch wurde sie brillan in
Szene gesetzt. Vor allem die sogenann-
fen GloArt-Effekte faszinieren nicht nur
beim ersten Betrachten. Jede Lichtquel-
le, seien es Schisse, Fever oder Lam-
pen, illuminieren die diisteren Wege,
erzeugen Schatten und schaffen 50 eine
einmalige Atmosphéire. Obwohl sich
eine Darstellung aus der Ego-Perspekti-
ve angeboten hétte, Zog man die iso-
mefrische Variante vor Schrég von
oben behilt man einen gewissen
Uberblick, und der ist auch nétig, da
die Gegner von dllen Seiten attackie-
ren. Geradezu abnorm gerieten auch
die Soundeffekte: Das unmenschliche
Schreien der Zombies, die dumpfen
Schlége, wenn sich die Gefangenen in
die Haare bekommen oder das schrille
Quieken der Ratten, all dies stellt einen
erbarmungslosen Angriff auf die Sinne

A

dar. Der Soundirack wurde von der
bekannten Alternativ-Band Pop Will Eat
ltself eingespielt.

Natural Born Killers

Zweifelsohne jst Loaded an ein
erwachsenes Publikum gerichtet, wel-
ches sich mit dieser heiklen Thematik
kritisch auseinanderzusetzen weif3. Der
SpaB3 am Spiel entsteht nicht aufgrund

er zugegebenermafen recht harschen

Gewclfdcrste”ungen, sondern wie be
vielen Genrekollegen, beim Erkunden
der komplexen Level und dem Kampf
ums nackte Uberleben.

®00000000e 9 von 10
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"Unterm Strich bleibt ein wirklich
cnsprechendes Sporrsp|e| mit einer lei-
"~ der sehr nervi

gnren Musik.

Auswahl, um, aus-
- n gegen Mann, diverse
sind die Japaner, die Girtel'zu erringen. Toukon Refsuden
besitzt eine intelligente, durchdachte
hoher fliegen und Uber- und doch sehr einfach zu bedienende
. Steuerung, die ohne die jopanische
zeugender prﬁgeln?._- Anlelfung schnell erlernt ist. Stilistisch
: ielten sich die Macher an die realen
New Japan Pro-Wrest- er, jeder Kémpfer hat individuel-
" le Haltey ‘Wiirfe und Taktiken.
ling auf Eurosport heifit & i
Fernsehen
ir L2-/R2-Tasten kann
beweglichen Kameraper-
“den Kampfver]cluf verfolgen.
vkaum einem anderen Kampf-
spiel zuvor wird die dritte Bimensi
genutzt, um Schlégen aus
oder von allen Seiten zu a
Die Computergegner stelle

seren Sparringpartner dar, .......Q‘G)Q‘ 7

beim gehobenen SchWI ] i SOUND

PlayStation man schnell ein blut

Benre: Sports kendes Etwas. Nur m ......QQQ’Q

we e Ao | GAMEPLAY

Entwickler omy : 3 Ll i 4 .......QQQ 8

Testmuster: Flying Arts
Veriffentlichung: Import
Ca. Preis: K.A.
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cd "“'s,

Cyber

~Die wollten wohl wipEout machen und haben

dann die Steuerung nicht geregelt bekommen.

Deshalb héngen die Fahrzeuge an einer

solch héimische Spriiche hat man

* schnell auf den Lippen, wenn man nur

einen flichtigen Blick auf CyberSpeed
wirft.

Acht futuristische Rennmaschinen
bewegen sich auf einem Kraftstrahl mit
rasender Geschwindigkeit durch zehn
vorberechnete Landschaften, in den
Kurven nutzt man die Fliehkraft um
schneller zu werden. Zugegeben, das
klingt wenig aufregend, und die Spiel-
designer haben noch mehr getan, um
dem Spiel, oberfléchlich betrachtet,
schlechte Chancen einzuréumen. Die
ersten zwei Strecken sind erbérmlich
langweilig, natirlich braucht man eine

System:
Genre:

PlayStation
Rennspiel,
Shoot'em Up
Spieler: 1
Besonderheiten: Dt. Texte
Umsetzung: Staurn
Hersteller: Mindscape
Entwickler: Mindscape
Testmuster: Mindscape
Veriffentlichung: Dezember
Ca. Preis: 99,- DM

Schnur...”,

gewisse Eingewshnungszeit, um Waf-
fen kennenzulernen und Strategien zu
finden, doch ist es fir den unvoreinge-
nommenen Kéufer schwer, vorhandene
Qualitaten zu erahnen. Continues
gibt’s keine, daher sollte man nach
jeder geschafften Strecke sofort absa-
ven. Ohne Memory Card wird es dem-
entsprechend frustrierend, denn um den
gesamten Rennwettberwerb durchzuste-
hen, bedarf es jeweils mindestens eines
dritten Platzes.

Sympathischer Blen-
der

Die Gegner haben einige Tricks
drauf, um Euch das Leben schwer zu
machen, Wie das eigene Fohrzeug,
verfiigen auch die Konkurrenten tber
Minen, Rakefen, ein Lasergeschiitz und

Beschleunigungsraketen. Taktisch gese-

hen empfiehlt es sich, vor allem mit den
Turbos extrem sparsam umzugehen, da
auch ein groBer Vorsprung noch inner-
halb einer Runde aufgeholt werden

kann. Raketen haben manchmal die

Eigenart, alle Mitbewerber nacheinan-
der zu eleminieren, vorausgesetzt, man
folgt dichtauf und stsfBt nicht gegen
einen rotierenden Gegner. Yorne im
Feld I&f3 man dann ordentlich Minen
auf der Strecke zurick, um sich Luft zu
verschaffen. Diese Spielidee macht
nach einer gewissen Eingewshnungs-
zeit Spaf, jedoch vermisse ich den
Zwei-Spieler-Modus, der die Kurzzeit-
in Langzeitmotivation hétte wandeln
kénnen. Kennt man die zehn, teilweise
fantastisch aufgemachten Strecken aus-
wendig und hat jeden der wirklich
komischen Werbespots gesehen, wer-
den wieder zeitlose und anspruchsvol-

g™
§

lere Titel wie
wipEout und
deren Nachfol-
ger interessant.
Mindscape hat
die selbstgestell-
te Aufgabe tech-
nisch hervorragend geldst, das Spiel
selbst ist, und das hdtte man schon in
der Planungsphase voraussagen kon-
nen, kein Rennspiel, sondern eine
Demonstration der Féhigkeiten der
PlayStation mit etwas Spielwitz.
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So ist es sicher kein Fehler, daf’
Warner Inferactive mit einer Simulation
rund ums Leder auf der PlayStation
debiitiert. Das Original Striker erschien
bereits Mitte 1993 fir SNES, in den
Grundziigen dhnelt das Sequel dem
erfolgreichen Vorbild. Angeheizt durch
ein ansehnliches Full Motion-Video-
Intro wurschteln sich bis zu maximal
vier Joypad-Dribbler durch das
umfangreiche Optionsmeni. 48 Natio-
nalteams stehen zur Wahl, Wetter,
Regelfestigkeit und taktische Varianten
kénnen beliebig individuellen Bediirf-
nissen angepal3t werden. Striker-
gewohnt kémpfen die Kicker entweder
im Freien (11 Spieler) oder in der Halle
(7 Spieler, kein Aus) um die Qualifika-
tion zur Europameisterschaft, Ligamei-
sterschaft, Turniersieg, Weltmeistertitel
oder einfach um die Ehre. Ohne Ver-
schnaufpause dirigiert man aus sieben
(Feld) bzw. finf (Halle) Perspektiven
Ball und Spieler iber Rasen oder Par-
kett. Ein extrem emotionsloser Kom-
mentator soll Live-Atmosphdre vermit-

teln, Zwischenstéinde lassen sich iber |

Memory-Card festhalten.

System: PlayStation
Genre: Sports
Spieler: 1-4
Besonderheiten: Memory Card,
Multi Tap
Umsetzungen: Jaguar CD
Hersteller: Warner IE
Entwickler: Rage Software
Testmuster: Warner IE
Veriffentlichung: Erhiltlich
Ca. Preis: 99,- DV

Fun Generation Jan/Feb 1996

Deutschen liebstes Sportkind.

B Fast foot
Striker 96 setzt auf Action und halli-
sches Tempo: irrwitzig schnell wandert
das Leder durch die eigenen Reihen,
geschossen wird aus allen erdenklichen
Lagen, und reaktionsschnelle Keeper
verhindern, gerade in der Halle, mit
prachtvollen Paraden magliche Kanter-
siege. Liebevolle Details wie das Auf-
warmen der Akteure und kurz ange-
spielte Nationalhymnen vor einem
Match geben der Présentation eine
auBergewshnliche Note. Taktik und
Soundkulisse inklusive dem schnarchi-
gen Kommentator, wurden indes recht
stiefmiitterlich behandelt. So empfiehlt
sich Striker vornehmlich fir Freunde
von bedingungslosem Nonstop-Offen-
siv-FulBball, Realismus-Fanatiker sind in
der 16-Bit-Liga mit ISS Deluxe weitaus
besser aufgehoben.
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Heuautage werden Spiele oftmals einzig und

% allein an ihrem Blutgehalt gemessen. Psygnesis |
versu%agegen m.irtuellem Zukunftssport o

zu beeindrucken. |

i SHIEL D ARTIADHIOH
B AIG SPEED: SLowm

Eoo iTuRAsT: SWIVEL
O L

Hssault Rigs ist das beliebfeste elek-  sind dabei in Assault Rigs keine bloBe

tronische Shoot’em Up unter den Spielerei. Beispielsweise ist es oftmals
o World Netg€hampionships. Der Spieler  erforderlich, die Vogel- der Egotas.
‘ ibernimmt die Rolle des besten Rig perspekfive vorzuziehen, um Sprii doch etwas einténig, und in manchen

Jockeys im ZamCam Assault Rigs Team.  iber Rampen optimal timen zu kénnen  der hdheren Runden nervt der iberzo-

Ziel ist es, in 50 verwinkelt aufgebau-  oder einfach nur um eine bessere Uber-  gene Schwierigkeitsgrad. Wen dies .
fen Arenen q\e vorgegebene Anzahl Sicht zu erzi?n. Die Standardbewaff- |edoch nicht q'i, der darf bedenkenlos %
‘von Kristallen"innerhalb eines Zeitlimits  nung laft sich auf insgesamt sechs "8 zugreifen, da die Mankos nun wirklich
einzusammeln. Angespornt von einem  Waffensysteme aufristen, leider wer- keine schwerwiegenden sind.

% Kommentator, der bei spektakuléren den diese nicht in den néchsten bevel P
Aktionen immet einen coolen Spruch mit Gbernommen. Highlight des Games F i ‘ ——
_auf Lager ha man sein digitalegle ist eindeutig der Zwei-Spieler-Modus, L e
B Gefahrt, aus funfPerspektiven beseh fir den 20 neve Arenen angewdchlt ' .5
" durch komplett mit Texturen iberzoge- werden kdnnen, vorausgesetzt man hat CE W
ne Polygonlabyrinthe. Die Blickwinkel  LinkéKabel und doppeltes Equipment /73
zur Hand.

.......00‘ 7

SOUND

: Assault Rigs wird sicherlich nicht das T T T

z:zt,.?: :::f:.::ln;p Behebieste Smt'em Up unserer Zeit, ....‘
Shleine: 1-2 Spieler - ein beliebtes @ber durchaus. Gekonnt GAME pLA y
Level: 50 (Single) auf die 3D-Fahigkeiten der kleinen

20 (Link-up) grauen Wunderkiste ausgerichtet, ver-

Besonderheiten: Oolby Surreund, sehen mit effekivollem Dolby Surround
PaBwort F

Hersteller: Sony Interactive = Sound: In Sa :
Entwickler: Sony Interactive gnosis weiter
Testmuster: Sony Interactive [ =TT N Pl
Veraffentlichung: 22. Januar
Ca. Preis: 99,- DM

HProfeSsionelles Spiel-
design

von 10

f’ooooooog 8
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von 10

stische Shooter dieses
Niveau nicht ganz. Die Juwelensuche
ist speziell fiir Solospieler auf Dauver

-




System: PlayStation

Genre: Rennspiel
Spieler: 18
Level: 9

Besonderheiten: Memory Car
dt. Texte
Umsetzungen: Saturn
Hersteller: Electronic -
Entwickler: Bullfrog &4 MINICUN LUPCRADED Fr.&
Testmuster: Bullfrog TR
Vlerdffentlichung: Erhaltlich
Ca. Preis: 99,- IIM spiel. Sogar die héchstpeinliche Op- Split-Screen-Modus ruckelt das Bild,
P e tion, die Himmelsgrafik abstellen zu daf3 es nicht mehr feierlich ist. Diverse
ﬂmals ‘w& dle EI'“" konnem,fum d1e Geschwindigkeit zu andere Modi wie Death Match (Ballern
sle:gern bheb erhalten. Solche Hilfs- bis zum Untergang), der ,Abschlags-
klu% eﬁg"esg KOB&O' maﬁnahmen sind eigentlich fur schlecht  modus” (bis zu acht Teilnehmer fahren
et besMckfe Computerbesitzer gedacht jeweils ein paar Sekunden, dann wird

Ieniitels PGI“Q“EI Zl.l der ‘Maxlma[ acht. Wagen. auf eben: dgs Joypc:d weitergegeben), dos Clone-

00000cocce 5

SOUND

®%eococcee 5

GAMEPLAY

'fOOOQQQog 6

nAr.mG"‘

ation Jan/Feb 1




> hieB das erste FuBBball-Spiel
. Die interessante Phllosoph|e
| mt zy lauten: ,,Wir machen’s

RTINS

=22 KNGLAND PLAYER |2

i A
l“
System: PlayStation Y
Genre: Sports
Spieler: 1-2
Besonderheiten:
Hersteller: Human Entert
Entwickler: Human Entert
Testmuster:
Hying Arts
‘ leriffentlichung: Import

' [a. Preis: K. A

sicherlich kein schlechter Einfall, nur
sollten die Zuschauer hier aktiv werden
und nicht die Architekiur des Stadions.
luman League sang einst: ,I'm only
an, born to make mistakes...”, und
hatten sie hundertprozentig

Dies dirfte dann wohl auch die ein-  ent der Akteure plétzlich a )
zige Idee gewesen zu sein, die man in  einer Fruchtfliege, weshalb sonst"
den letzten vier Jahren hatte. Was sie kaum in der Lage, Passe an
machen die Herrren aus der Entwick-
lungsabteilung eigenthch den ganzen
Tag? Sake schliirfen und den Spielkom-
mentator mit der miesesten englischen
Aussprache suchen? W’Bmgstens das ist
ihnen gelungen, ,,Hypet_’ Voice Jon
Kabira radebricht sich durch die drei
schwierigen Worle des Titels, daf3 man
Appetit auf mehr bekommt. Die Play-
stellt sogdr beim Laden des

Optloﬂsmenus neue Rekorde auf, dafir
wurden hier samiliche Allerwelts-Ein-
stellungen integriert. Drei Perspektiven,
die man iiber vier Stufen heranzoomen
kann, das ist doch schon was, denn
angewdhlte Toktiken oder Spielaufstel-  geschafft haben

Diagonu|-‘$i:hl;{3i on
Fiinf-Meter-Raums ist

GRAFIK

®000ccccee ¢

SOUND

ven 10

von 10

lung interessieren die Kicker herzlich Der Typ, der die
wegig. ‘i grummpierf hat, GAME p LA y
i bindlich vor Lac ...®CCOOOC 3

BDumm kickt gut? sein, wobei alle p : 8o 70

Kurz vorm Anstof kénnte man noch sprangen, denn di
glauben, es mit einem durchschnittli- wie zwei Pfund _hgcktes das verse-
chen Game zu tun zu haben, die Gra-  hentlich in den Scanner gefallen ist,
fik hat zwar eher 16-Bit-Niveau, doch  jubeln in der Tonlage eines ICE-Zugs
das muB3 ja in diesem Genre nicht bei einer Vollbremsung. Mit optischen
unbedingt starend sein. Nach Spielbe-  Innovationen wurde auch nicht gespart:

ginn reduziert sich der Intelligenzquoti-  eine La Ola-Welle zu integrieren ist

Fun Generation Jan/Feb 1996 m




MARTIN WEIDNER *

Ehrgeizige Naturen

scheinen im FedNet

nicht sonderlich beliebt

Zu sein.

Genre:

Spieler:

Level:
Besonderheiten:

Umsetzungen:
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Verdffentlichung:
Ca. Preis:

Die Akademie schickt ihren Kadet-
ten-Nachwiichs lieber in trockene Simu-
latoren, als ihm gleich zu Beginn ihr
High Tech-Spielzeug, einen Starfighter

- M1, anzuvertrauen. Einige Trainings-
missionen spater, in-denen man sich mif
+ grundlegenden Flugmanovern und -

rwartet unsere ampitionierte Stc:f{el
ie ersfe Bewohrungsprobe

Aﬂenhpn to detail
farfighter hebt sich von der Schar

_ die die Grafik-Engine so beeindruckend

: Wdﬁeﬁ'sys#eméﬁ anfreunden kann, i

n_‘wohlruend ab Ahnluch w:e.. 4

 Gerade die vieffltigen Effekte sind e, "

STEPHAN GIRLICH

gestalten. Lasergarben hinterlassen zer-

 kluhete Felsformationen, anvisierte

Gegner werden mit Wireframes iber-
zogen, Wolken erschweren die Sicht-
verhdlinisse, im Tiefflug Uber der See
sind sogar einzelne Wellenbewegungen
auszumachen.

nahezu jeder Gegner bei Abschuf3 hin-
terlaf3t. Je nach Kembination, die vom
Spieler erst herausgefunden werden
muf3, sind spielentscheidende Upgrcdes
maglich, und zwar nicht blof} landlgufi-
ge fur Waffensysteme oder Schutzschil-
de, sondern auch welche fir Tricbwer-
ke oder die Steuerung.

Bigger, better, fuster,
more

Um Kritikern nicht vollig den Wlnd
aus den Segeln zu nehmen, sei-ange-
merkt, daf} die Framerate dngééicﬁts
der Detailfiille natiirlich etwas abfllt.
Objekte baven sich erst recht spat auf.
Mit 20 Frames pro Sekunde hat Krisalis
aber eine sehr gute Kompromif3ldsung
zwischen Geschwindigkeit und grafi-
schem Anspruch gefunden. Fir Shoo-
ter-Fans unentbehrlich: scheitert Star-

" fighter lediglich wegen der teilweise

zumal einen nur in den w
sionen ein Zeitlimit behindert. Die
Kcmeruperspektwen fragen auch nicht
gerade dazu bei, einfach zum néchsten
Punkt der Tc:gesordnung iberzugehen.

- Aus-der externen Ansicht ein Objekt zu

zerstoren und aus Blickwinkel No. 2 2u

beobochten wie der Sfurflghter durch :
~die Explosion gleifet; sagt schon eln:gesr_l i

fscheidend duFur 1e!z%endllch

"mha!thch zu &hnlich aufgebauten Mis-

sionen an einer noch hoheren Wer-

- langer: in einem Level zu verweilen als
- urspriinglich beabsichfigt, sind-aber
elgenﬂic’a dne Energieknstaile dle



300
Interactive Movie
s €2 i p Dt. Texte &

MARTIN WEIDNER * JULIAN OSSENT e ; Sprachausgabe
PSK, Saturn
Panasonic
: _ : ; | Warp.
Genre zu bringen, aus dem bisher fast aussch- ' i £ eneration

D vollbringt das Kunststiick, frischen Wind in ein

Dezember
129,- DM

Die Geschichte nim
| in einem Massake
einem Hospi
er Tater, der Leiter d
st

urch die beklemmende Musik
schummerige Grafik noch

hen. D is -._ dere als die

erster Linie eine
t. Nicht
das sie schlagartig in eine : t Acclaim Entertainment
versetzt. Das mittelalterliche Schlo
dem sie sich wiederfindet, wirkt sel
vertraut. Ein unheimliches Wesen
scheint sich dem Geist ihres Vaters
beméichtigt zu haben, der sie mit
bedngstigender Stimme beschwaért, in
ihre eigene Welt zuriickzukehren. Trau- i+

matische Erinnerungsfetzen brausen ihr D weist lediglich im Ansatz klassi-
durch den Kopf, ein Kéfer kristallisiert ~ sche Adventure-Tugenden auf und erin-
sich bald als Reizfaktor heraus, und nert eher an The 7th Guest, stellenweise

iberall Blut, so viel Blut... De ia sogar an Dragon’s Lair. Die Puzzledich-

tation-Versionen

sche Originalti Di ist nicht sonderlich hoch und die
laBt den Kern ¢ s=und Bewegungsmaglichkei-

eschrainkt. Im zweiten

®000000cee 7

Adult only ; ~ Anlaufist man durch, die vier Mglich- SOUND
Die brillante Story mit ihren vielen *  keiten das Spiel zu beenden sind nur
Uberraschenden Elementen wird bis als Bonus zu verstehen; fiir Adventure-

6
zuletzt aufrechterhalten, als Laura klar ~  Liebhaber sicher zu einfach und zu GA MEPLA y

wird, was es mit dem Dining Table auf  kurz, in Sachen Interactive Movies

sich hat und wer sich hinter D verbirgt.  jedoch eindeutig ein gewaltiger Schritt .......... 4 |
Die zutiefst beunruhigende Atmosphére  vorwairts.
T
© Die Zahlenkombination fiir den Tresor hefindet sich ein Stockwerk tiefer auf einem Tiirschild. € RA -
Das Breitschwert scheint in diese Uertiefung zu passen. @€ Lediglich zwei bis drei Steuerungsmiig- '
lichkeiten stehen pro Raum zur Verfiigung, dementsprechend sparlich fallen die Puzzles aus. Vorbe- . . . .. .
2 rechnete Sequenzen ziehen sich durch das gesamte Spiel.

.... :ill




Eine gekonnte Drehung
nach rechts, an der
Mavuer entlang. Der

HeliPak figt sich sanft
dem Flightstick-Kom-
mando. Doch aus héifel-
rem Himmel tauchen

Lasergarben aus der

% . Maver auf, eine Eject-

ﬁ Taste sucht man ver-
geblich, und der Heli
trudelt getroffen
geéniichlich gen Erdbo-
den ab...

Klingt unglaubwiirdig? Widmen wir
uns lieber der nicht weniger unglaub-
wijrdi% erscheinenden Hintergrund-
story. Meggagrid, ein Industriekomplex,
der auf den Ruinen von LA erbaut
wurde: Die Regierung hat alle Mittel fir

 Besonderheiten:  Backup-Booster,
Flightstick Pro
Studio 300
Studio 300
0.LT

_ Erhiltlich

109,- DM

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Veriiffentlichung:
Ca. Preis:

MARTIN WEIDNER *» STEPHAN GIRLISH

Gefingnisse, Gerichte und Kranken-

hauser eingefroren und die Hochststra-

fe auf zwei Wochen Gefangnisaufent-
halt heruntergesetzt. Weltverbesserer
werden mit Bombenanschlégen terrori-
siert, das Chaos regiert. Ein Einzel-
kampfer soll nun im Auftrag der Unter-
grundbewegung die Straflen von den
Verbrechersyndikaten zuriickerobern.

3D olé...

Bemerkenswerter ist dem entgegen
die 3D-Grafikengine von Bill ,Pinball
Construction Set” Budge, die mit 24
Einzelbildern pro Sekunde erstaunlich
flott ausfallt. Geschickt eingesetzte
Nebeleffekte verschleiern hier den
Bildaufbau im Hintergrund. Der Heli-
Pak-Prototyp &} sich sehr weich durch
diese 3D-Landschaften stevern. Mit
jeweils drei Projektilgeschossen und
Granaten ist der Pseudo-Helikopter
recht gut geriistet, Extras wie Energie,
Treibstoff, Unzerstérbarkeit, Schild oder
Tup vervollsténdigen das Depot.

. und der
Feinschliff?

Bei den Objekten hért die Detailver-
liebtheit schon auf. Auf3er immer glei-
chen Geschiitztirmen und Bunkern
sowie einigen wenigen feindlichen
Schiffen Wird kaum Abwechslung
Ba mégen die Level noch so
sein, wenn die Missionen
allesaimt recht chnlich aufgebaut und
die Hintergrinde fast beliebig aus-

tauschbar sind, geht die Motivation -

der feinfihligen Steuerung und schnel-
len Grafik zum Trotz - langfristig gese-
hen den Bach runter. Noch dozu sind

- mihselig eingesammelte Upgradgs nur

i@ Entwickler der Ay
ung den Vorzig gegeniber der
ielbarkeit geben

spiiter darauf zuriickgreifen zu kinnen. € 100 bis 200 Weapon Rechar-
ger sind in einem Level verstreut. @ Die Schranke dffnet sich erst,

© Die Lage von Treibstoffkanistern sollte man sich genau einprigen, um
wenn alle Gegner beseitigt wurden.

00000000cs 7
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MARTIN WEIDNER « STEPHAN GIRLICH

N,
Geht man noch mit StraBBenvarian-
ten eines Fiat Cinquecento oder Mini
Cooper an den Start, ist es, gentigend
eingefahrene Preisgelder vorausgesetzt,
spdter unter anderem méglich auf
einen rallyetauglicheren Toyota Celica
oder Ford Cosworth umzusteigen. Man
kann sich natiirlich auch damit begni-
gen, sein oftmals ladiertes Gefahrt wie-
der auf Vordermann zu bringen. Ein
Beifahrer kiindigt némlich Kurven,
Gefahrenstellen und Schikanen an,
sogar in digitalisierter Sprachausgabe,
fir gute Rundenzeiten Bt es sich den-
noch nicht vermeiden, das Layout der
einzelnen Strecken auswendigzulernen.
Der Geschicklichkeitsparcours bleibt
offensichtlich das einzige innovative
Feature und wiire zudem ohne weiteres
eines eigensréndigen, aulBerst origine|f
len Spieles wiirdig gewesen. Riickwiirts

¥
i
=

3
3
E

Pomiu o

einparken, sich durchschlangeln oder
an Hindernissen vorbeiziehen: Das
alles unter einem sehr knapp bemesse-
nen Zeitlimit, ein umgefahrenes Hut-
chen kostet gleich zehn Strafsekunden,
riskante Ausweichmandver sind hier

Pflicht.
¥ 16-Bit-Gameplay?

Bremsspuren bei allzu hektischem
Fahrstil, Lichtkegel, selbst an aufblin-
kende Bremslichter wurde gedacht,
Rage Software hat sich sichtlich um
grafische Details bemiiht. Den respekta-
blen Fun-Faktor der Mega Drive- und
Super Nintendo-Versionen machte hin-
gegen hauptséchlich das forsche Drif-
ten der sechs Kutschen aus. Nur so war
es méglich, Kurven bereits auf Anhieb
gekonnt zu meistern. Auf dem Jaguar
hingegen wurde dieses entscheidende
Feature schlicht und einfach weggelas-
sen - und das bei einem Rallye-Spiel!
Dariber hinaus kémpft Power Drive -
Rally mit bereits bekannten Handikaps:
Ein einziger Computergegner, kein
,echter” Zwei-Spieler-Modus, keine
manvuelle Schaltung und lediglich drei,
noch dazu recht setféﬁauﬂqubgnde
Power Ups sind einfach zu wenig, um
den Spieler auf Dauer zu motivieren.
Atari braucht Toptitel aber eher gestern

ww~ Walsheutepwill die Firma ’_gé_h_gnd dari-

ber hinaus'auf dem hart umkémpften
Markt bestehen. "

@ Auf den Boden gepinselte Symbole zeigen die

Mit 64-Bit und 35 Rallyepisten auf der Uberholspur? Wohl
kaum, denn die entsprechenden 16-Bit-Versionen befinden

sich bereits seit einem knappen Jahr auf dem.Markt.

[ Week 7 Day 4
"W corsicAa
- Last Race

Conditions [* |

Jaguar
Rennspiel
1

35
Batterie
Time Warner
Interactive

@ Attention To Detail: bei kriti-
Fahrmangvern raucht der Gummi. @ Gefah-

renstellen werden im Vorfeld nicht nur akustisch

0.LT.
Erhiltlich
129,- DM

ndigt. € Auf der Rage-Hausstrecke (Track

35) ist das Zeitlimit extrem knapp bemessen.

@
=
=
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Rage Software
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System:

Genre:

Spieler:

Level:
Umsetzungen
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Veriffentlichung:
Ca. Preis:

T
CEHK*M

Game Boy

Jump’n Run

1

(]

Game Gear

Virgin Interactive
Eurocom

Theo Kranz Games
Erhiltlich

69,- DM

®00000cece 5
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LucasFilms hoher Qualitétsstandard wurde erst
kiirzlich wieder mit der komplett iberarbeite-
ten THX-Version der Star Wars-Trilogie ein-

drucksvoll unter Beweis gestellt. LucasArts

dagegen traf zielsicher ein Fettnapfchen:

Warum man ausgerechnet THQ mit
der Game Boy-Variante von Super
Return Of The Jedi beauftragte, wird
wohl fir immer das Geheimnis des Fir-
menchefs Sorensen bleiben. In den
Grundziigen hielt man sich an das
Super Nintendo-Original: Nach dem
Motto ,Viel Feind, viel Ehr” wurden die
teilweise recht komplexen Jump’n Run-
Level mit Gberaus verabscheuungswiir-
digen Gegnersprites vollgestopft. Wahl-
weise Luke, Leia oder Chewie kénnen
sich durch das Hektikmodul schlagen
oder schiefBen. Die Stages sind in der
Regel in mehrere Abschnitte unterteilt

=

System: Game Boy
Genre: Jump’n Run
Spieler: 1

Level: 10+
Besonderheiten: PaBwort
Umsetzungen Game Gear
Hersteller: THR
Entwickler: Black Pearl
Testmuster: Acclaim
Verdffentlichung: Dezember
Ca. Preis: 69,- DM

und werden vor Spielbeginn mit
einer kurzen Introsequenz eingeleit

BDa lacht das
Jedi-Herz

Leider, leider gibt es selbst fir die
eingeschworensten Star Wars-
"Game Boys" nur sehr sehr wenig
positive Aspekte im Spiel zu ent-
decken. Was einigermafen iiberzeu-
gen kann, sind lediglich die drei
(etwas zu klein geratenen) Helden-
sprites (samt witziger ,Stillhalte”-Ani-
mation), der Soundirack (John Wil-
liams zeitlose Kompositionen sind

PHILI

auch auf dem Game Boy nicht totzu-
kriegen) und die Isbliche PaBwortfunk-
tion.

BTHQ - muB man mehr
Uber die Qualitédt eines
Produktes sagen?

Nein, denn mit Super Return Of The
Jedi hat die besagte Company wieder
ndrucksvoll bewiesen, weshalb
der Branche diesen uBerst
haften Ruf hat. Bis aufs Titelbild
ie drei Helden bewegt sich die
afik auf einem selbst fir Game Boy-
Verhdltnisse niedrigen Niveau. Die
Gegnersprites sind ausgesprochen haf3-
lich und dazu noch reichlich damlich
plaziert, von intelligentem Leveldesign
kann keine Rede sein. Mangelhafte Kol-
lisionsabfrage und haufige Blindspriin-
ge geben dem Modul spielspafitech-
nisch den Rest. Wer schon immer sehen
wollte, wie man zu einer hochkarétigen
Lizenz ein hochgradig schlechtes Spiel
fabriziert, sollte zugreifen.

Bild ganz links: sogar 3D-Sequenzen sind
auf dem Game Boy mit von der Partie -
allerdings eher hescheiden spielbar.
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_Die neue Fun Generation
gibt’s ab 12. Eebruar 1996
iberall zu kaufen!




nd wir wollen schon wieder Eure Meinung wis-

sen. Nicht nur, um Euch mit Preisen zu iber-

haufen, sondern um Euch das Heft zu prasen-
tieren, das Euch wirklich gefallt. Die iber 2.300
Zuschriften (Danke, Danke, Danke!), die wir im letz-
ten Monat bekamen, haben darauf schlieBen lassen,
daB wir nicht allzuweit von unserem Ziel entfernt
sind. Ubrigens, die Fragen 5 und 7 miissen nicht
unbedingt beantwortet werden, um an der Verlosung
teilzunehmen.

(mac
winn

Goldstar 3D0
von LG-Electro-

PlayStation von
Sony Computer
Entertainment

Panasonic 3D0
FZ-10 von
Panasonic

X-Com Enemy
Unknown (PSX)
von Mlicroprose




Leserumfrage

10N

! Fax: 0931 / 572570

gel Verlag * FUN Generat
7051/Beate Oehmann *« 97064 Wurzburg

Ausfullen und ab dami

Post: Vo

Name:

Strale:

Plz, Ort:

ESEVINN

(O dJa, ich méchte auch weiterhin mit Euch in Kontakt bleiben und
interessante Aktionen kennenlernen. Ich bin damit einverstan-
den, daB Ihr bis auf Widerruf meine Daten in Eurem Computer
speichert und sie gegebenenfalls fir Informations -und Werbe-
aktionen einsetzt.

Datum, Unterschrift

O Nein, das méchte ich nicht!

1. Welche Systeme besitzt Du

2. Mit welchem System beschaftigst
Du Dich am meisten?

3. Welches Spielgenre
bevorzugst Du?
BPGE . . coremmo oo momm

Adventure
Simulation
=0T = N R
FUMESPArES! « « o = w e w0 w Temw
BERNSPBI 5 5w 5 v w5 5 5 6 5o
Strategie
Jump'n Run

Jump’'n Shoat
ShootemUp . . ...........
Beat'em Up
Denkspiel

4. Wie heiBen Deine Lieblingsspiele
[mit System)

1)
2.)
3.)

5. Wenn Du ein Spieleentwickler
warst, wie wiirde Dein Traumspiel
aussehen? (eventuell auf einem Extra-
Blatt beantworten)

6. Welches System wiirdest Du nie-
mals kaufen?

7. Was war Deine grioBte Enttau-
schung beim Kauf einer Hard- oder
Software?

8. Hast Du die erste Fun Generation
gelesen?

J8 55353000 naREEEE e 8
Nein ..................

9. Wie lange hast Du Dich mit dieser
Ausgabe der Fun Generation beschaf-
tigt?

10. Wieviele Personen auBBer Dir
haben Deine Ausgabe der Fun Gene-
ration noch gelesen?

11. Wieviele Seiten der Fun Generati-
on hast Du gelesen?
Alle Beiten.l ...............

12. Welcher Beitrag hat Dir am
besten gefallen? (mit Seite)

13. Welche Themen hast Du ver-
mifBt?

14. Sammelst Du die Ausgaben?
J8icussesestesessussssss 8
MEN sovuasssssvgauassua

15. Welche Aussagen treffen auf die
Fun Generation zu?

(1= Trifft voll zu,

bis 5= Trifft iiberhaupt nicht zu)
*Das Magazin ist modern gestaltet .
*Das Magazin berichtet Uber das
gesamte Themenspektrum rund um
Videospiele
*Das Magazin vermittelt Hintergrund-
WISSEE & von & wsss » vom o sooe 5 8 s 8
*Das Magazin zeigt aktuelle Trends .

*Auf die Informationen bzw.
Tips&Tricks kann ich mich verlassen .
*Fun Generation bietet fundierte
Entscheidungshilfen . . . ... ... ... O
*Die Tests und Kommentare iber

die Produkte sind objektiv
*Die Bewertungen treffen, soweit

ich die Spiele kenne, vallzu . . .. ... 8
*Die Beitrage sind kritisch . . . ... ..
*Die Redaktion ist kompetent

und kennt sich am Markt aus . . . . . . Q
*Die Beitrage sind verstandlich
geschrieben und gegliedert
*Die Gewichtung der einzelnen
Systeme ist optimal
*Die Anzeigen in Fun Generation haben mich
schon oft auf interessante Angebote o.
Produkte aufmerksam gemacht . . . . O
eAufgrund einer Anzeige in der Fun
Gen. habe ich ein Produkt gekauft . . D

N

16. Bei welchem Handler kaufst Du
Hard- und Software? (Bitte Name und
Adresse angeben, bei mehreren Hand-
lern nach Mdaglichkeit alle angeben)

17.Fir welche Hobbies gibst Du noch
Geld aus? (bitte selbst ausfiillen)

18. Welche anderen Magazine / Zeit-
schriften liest Du (keine Videospielma-
gazine]?

19. Welche Erwartungen neben dem
Spielen hast Du an eine Konsole?
(z.B. Tastatur, VideoCD o. Internet)

20. Bei welchem Betrag liegt fiir Dich
die Schmerzgrenze fiir eine neue Soft-
ware-Anschaffung?

21. Auf welche Messen gehst Du, um
Dich vor Ort tber die neuesten Pro-
dukte zu informieren?

Bits'n Fun (Miinchen) . .. ... ..
Computer "85 (Kéln). . . ... ...
Cebit (Hannover/Marz) . . . . . ..
Cebit Home (Hannover/August) .
IFABerlin) . . .............
Spielwarenmesse (Nurnberg) . . .
Systems (Munchen) . ... ... ..
EETS [Londor) o smssemsemammne s .
CES (Las'Vegas). ..o mmais 5
E3:(l:B5 Angeles) srsismasismisan ¢
Shoshinkai (Tokio). . .. .......
Jamma (Tokio). . .. .........
andere, namlich ....

22. Wie alt hist Du?

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, mehrfache Einsendungen werden nur einmal hearbeitet. Mitarheiter des Vogel Verlages und
der sponsorenden Firmen sind von der Teilnahme ausgeschlossen. EinsendeschluB ist der 20.1.1996.

m Fun Generation Jan/Feb 1996




SCHWEIZ + SCRWEIZ + SCRWEIZ

3ame(ey)narion

I s G2 G821 inenbery

In unserem Spieleparadies finden Sie Hard- und Software fiir:

Sega Saturn Sony Playstation Panasonic 3D0 Atari Jaguar

Ultra 64 Virtual Boy NEO-GEO und CD Sega 32X PC-Engine
PC-FX SuperNES Sega CD MegaDrive GameBoy GameGear

Als Fachhéndler und Import-Spezialist bieten wir ausserdem

Model-Kits
Laserdisks [PAL/NTSC)

Manga-Videos US/JP-Magazine Action-Figuren

Poster  Soft-Air-Guns  Fan-Stuff

I 15 Jahre Know-How - Schnellster Versand - Tiefstpreise !!

Besuchen Sie auch unser Ladenlokal, es lohnt sich!

An- und
Derkauf von

Die nevesten @ ames

TEL: 62 56 16 56 Y. 042 56 16 86
Auslend: 00414238 1656 Fax: 004142 38 16 58 e el Geraten

78198 Stuttgart
Tel.: 8711-2624289

LA A R A R R R R R R R R N NN

Uersand und Laden

Mo 14:00 - 20:00 DiFr 11:00-20:00 oder Sa 11:00 - 16:00

(X erenng

1

CH‘P s Hitware

L Volume

 ca. 100 Seﬁen incl.

D-ROM.

cD
|SBN 3-8259-

pm 19,80

1362-7

Shareware-Sammlungen gibt
es inzwischen wie Sand am
Meer. Die allermeisten Samm-
lungen lassen jedoch den An-
wender mit der Vielfalt allein.
Genau an diesem Punkt setzt
CHIP’s Hitware an: Ein 100-
seitiges Begleitheft - sachkun-
dig von Spitzenleuten der Sze-
ne zusammengestellt - hilft
dem Anwender bei Auswahl
und Installation der Program-
me. Die Publikation bietet auf
der CD-ROM die 500 besten
Shareware-Programme fiir
Windows sowie Windows-
95-Programme. Die Program-
me werden vom (bersichtli-

chen Menlsystem verwaltet und dek-
ken den gesamten Computerbereich
ab: Grafik, Sound, Multimedia, Home-
und Business-Anwendungen, Spiele
und Entertainment, Online-Hilfen und
DFU, Tools und Utilities. Alle 500 Pro-
gramme werden im 100seitigen Be-
gleitheft sachkundig kommentiert. Zu-
dem werden praktische Installationen
angeboten und Einsatzbereiche aufge-
zeigt. CHIP’s Hitware erscheint vier-
teljahrlich und kann im Fortsetzungs-
bezug abonniert werden. In jeder Aus-
gabe bringt CHIP s Hitware brand-
neue, aktuell zusammengetragene
Software.

BE S T E L'EC 'O U PN

Bestellen Sie per

Ja, ich mochte das CHIP SPECIAL:

Fax 0931/418-2120 © "CHIPs Hitware Vol. 2"

oder Telefon
0931/418-2283.

Bitte Absender nicht

(Best.Nr. 1362)

zum Preis von DM 19,80

zzg|. Versandkostenanteil DM 4,50

vergessen! (Ausland DM 8,-).

4759




g Auch dle First Aid-Seiten stehen ganz im Zerchen
déF Next Generation- Konsolen; ‘«e&me Tatsache,

die allerdings kaum mehr zu vermeiden war, da
fur die etablierten 16-Bit-Systeme momentan
“nur sehr wenige Titel erscheinen.

Vielleicht wird es in der nexten Fun Geng{;gw
ener.

ieder.etwas ausgewo

W%Mw Viel SpaB beim Spielen!

Destructlon Derby
m’l’laysaatmn

Versteckte Strecke

Normalerweise kann die versteckte Strecke nur fahren,
wer alle Divisions im Wrecking Championship Mode
gewonnen hat. Das folgende Panoﬁ%ﬁch} eine
Proberunde ohne zeitraubendes Fahren, Im besagten
Modus gibt man n als Fahrernamen ,,REI.ECT'” ein (Aus-
rufezeichen nicht vergessen) Darauthin, wi

Hul_J_Ptm M

e e e khert dort den neuen Kurs.

Assault ngs
%+ PlayStation
Unverwundburkell' Alle Waffen - PaBwort
Bei Psygnosis’ lefztem Titel findet man zwei versteckte
Cheat-Modi. Sie werden mitten im Spiel eingegeben

(keine Pause). Um alle Waffen zu erhalten, driickt man
Links, Rechts, Links, Links, Rechts, Links,

Rechts, Rechts, Oben, Unten, %gn&%;en,

\ Unten, Oben, Unten, Unten; die Bildschifmmeldung
,Max Weapons added... oh yes” bestitigt die korrekte
Eingabe. Unverwundbar wird man mit Links, X,

Links, X, Links, Links, X, Rechts, X, Rechts, X,
X. Dazugehsrige B:Idschlrmmeldung Invingi

Tekken
" @ playStation
Doppelraumschiff bei Gc;laga

Wahrend des Ladens kann man Namcos Coin-op
Galaga spielen. Um diesen mit einem Doppelschiff zu

starten, mussen im Bildschirm ,,Licerggd.q%fgny auf
dem zweiten Pad die Tasten Oben, L1 nd Drei-
eck gehalten werden. Falls Ihr ibrigens mal in die
Verlegenheit kommen so”tet eine Srcge nicht zu schaf-

,,,,,, %ﬁw

o

Wlng Coﬁimander I
Heart-Of The Tlger
3

DU
Debug-Menii
In der 3DO-Umsetzung von Origins Kultspiel fallt vor
allen Dingen der happige Schwierigkeitsgrad negativ
auf. Beim Einschalten gelangt man ‘inveinMeni; mit
den Optionen ,New Game/Load Game/Continue”.
Dort hélt mandie L- und die Start-Taste gedriickt. In
dem Moment, indem der Cursor auf ,Continue” steht, | =
driickt man A und geiungt ins Debug-Meni. Dort

kann man i sein Ruumscm unver-




Parodius
“Deluxe Pack

PlayStation
Extralevel
Im zweiten Level von Kenamis Klassik-
Shooter wurde eine weitere Stage ver-
steckt. Diese findet man, wenn man die
erste Gegnerwelle komplett abschief3t
und von der zweiten nur den ersten
Gegner. Nun darf man keinen weiteren
Schuf3 ubgeben und wird ca. in der
Mitte i zusotzlrchen
Abschnitt geworpf
Jorg Brockmeier, Coesfelcr“

Y

Zero Divide
"% wPlayStation
Spiel im Spiel
In Zero Divide haben die Entwickler
das fir das Super Nintendo erschiene-
ne Ballerspiel Phalanx versteckt.
Waéihrend des Zoom-Logos haltet Ihr
auf dem zweiten Pad die Start- und
Select-Taste solange gedriickt, bis

die vollstt
~spie
\ Alexonder Zwack, Furth

Sé“cn,et Oof

Evermore
. % m:er Nintendo
Seher in Nobilia
Auf dem Marktplatz in Nobilia gibt es
einen Wahrsager. Unterhdlt man sich
lénger mit diesem, gibt er den Satz
,We are characters in a video game”
zum Besten. Darauf widerspricht der
Held und kann den Seher in ein Huhn,
eine Ziege oder einen Korb verwan-
deln. Driickt man nun den ¥ f wird
der alte Mann nicht verwandelt. Als
Dank gibt er dem Helden zundchst die
Stone-Vest. AnschlieBend geht man in
die Gastsétte, speichert ab und resetet
das Game. Die ganze Prozedur beglnnt

von Neuem, diesmal ist die Belohnu
urion Cape Wieder umw

Sm

man beliebig oft wiederhole
dafiir aber nur noch Geld:.
LArmin Meister, Erlangen

,Bonus Game"” erscheint. Nun kénnt lhr,

NBA Tournament Edltlon

. . PlayStation

Verstec Power-Ups = Erweiterter Teamkader
Wie bei sémflichen 16-Bit-Versionen, so gibt es auch fiir die PlayStation
versteckte Power Ups im Tonight's Matchup- Blfdsc}u@ zu entdecken. Die
Codes missen eingegeben werden, bevor die Meldung ,Loading

Game” auf dem Bildschirm erscheint. t
On-Fire: Unten, Rechts, Rechts, Kreis, Dreieck und Links "
Dunk anywhere: Links, Rechts, X, Kreis, Kreis und X

Defense: Rechts, Oben, Unten, Rechts, Unten und Oben

Dreier: Oben, Unten, Links, Rechts, Links, Unfen und Oben
Quick Hands: Links, Links, Links, Links, Kreis und"Rechts

Max Power: Rechts, Rechfs, Links, Rechts, X, X, und Rechts

Big Head: Fiinfmal hintereinander: Quadrat, X, Kreis und. Dreieck
Mammeoth Head: Finfmal hintereinander: Quadrat, Dreie

und X
Baby Mode: Fiinfmal hmteremc:&er Quadrat und Kreis -~ «
Huge Mode: Finfmal hi nder: Dreieck und X

Shootil curacy: Unten, Unten, Oben, Oben und Dreieck
eitert r ri lm Teammeni hélt man die Select-Taste

Steuerkreuz enigegen dem Uhrzeigersinn ein-
mal rundrum. Das Teom besfeht jetzt aus 12 statt aus 6 Formahonen

e TEET

Rayman

Unendlich Continues - TV-Modus 8
Ubi Soft hat dem niedlichen Jump’n Run-Helden Rayman sicherheitshal-
ber noch ein paar Cheats mit auf den Weg gegeben, um ihm das
Abenteuer zu erleichtern. Unendlich Continueserhélt derjenige, der im
Continue-Bildschirm, wenn nur noch zwei oder einm’sﬁbrig bleiben,
auf dem ersten Pad.die Kombination Oben, Unten, Rechts, Links
eingibt. Die Credit-Anzahl erhaht sich nun auf zehn. DIESEH Trick kcznn
man beliebig oft wiederholen. Den TV Mode scha!ret m :

_ Modus elnw

Kreis, Links, Kreis, Kreis ein.

Sup' : Nmtendo

Geheimnisse :
Nach dem Durchspielen erdffnet sich dem Spieler eine zusétzliche
Option. Mit ,New Game +” hat man die Maglichkeit, ein neves

Game mit altem Erfahrungsstatus zu beginnen. Bei Luccas’ Erfindung
steigt Ihr nun nicht auf den flnken sondern auf den %ghien Pod und

Cheat-Mail an: Vogel Verlag « FUN GENERATION
Beim Grafeneckart 12 » 97070 Wiirzburg

Generation Nov/Dez 1




- NDO
Diverses
Haltet im Pause-Modus die R-Taste gedruckt und gebt fol-
gende Tastenkombination ein: Links, C, Unten, Links,
" Rechts, A, Unten, Rechts, Links. Gex sollte als Bestétigung
aus dem Pause-Modus ins Spiel zur‘;'rduhgh;gr;éolgende
Cheats sind jetzt méglich: Bei gedriickter X-Taste l&ft sich
die Echse unbeschadet durch den gesamten Level steu-
ern. Ein Tastendruck auf C (funktioniert nur mit dem

zwei‘l'eﬁdoypcd] sorgt fiir ein Power Up (beheblg oft wiesu

The Need Fol: Speed

- “%e. 300

Videoclips
Wahlt im Options-Menii ,Opponent Video On an und
driickt X, R, L und A. Das Spiel bootet neu und zeigt das
gesamte Video-Footage in Folge.

MarkeETING & VERTRIEB

PlayStation
Saturn

PC CD-

® Neuheiten-Service mit Riickgaberecht!
¢ Giinstige Rahattstaffeln!

® Nur GroBhandel!

e flles aus einer Hand!

#(0208) as 8L 12
“GB208) as 87 12

MegaMan X2

Super Nintendo

‘PaBwérter
Nach Sponge
5533
6885
3741
1551
Nach Crab
3531
4817
3761
1321
Nach Snail
(und Agile/Ser-
ges) mit ltem
Tracer & Air
Dash
4625
7216%%

DualBlaster

4227

3688

1226

Nach Pede
Tt 2 i
3327

6488

3226

Nach Gator
2888

7236

3121

5646

Nach Stag

3228

T
Nach Ostrich
3741

6845

56817
Nach Moth, mit
Armour

6444

6247

7540%.

Voll ausgerii-
stet (mit allen
Energy-Tanks

und Herzen)

8377

8143

(und Violen)

3688 7723 6826

1571 e 7651

MEGABOINK

tel. 0941- 99 83 76 L

Il Alles Neuware Il Fax. 0941 J4 93 25

Top 6ames/news (i alle Il
- Playstation (1. + import)
R bel A It
-NEQ GED GD's Can 79.-) [RANGIoN . 3 Number, T.Slip

Fighter Twin,
Games ab 29.- ARG Magic Adventure
- Gameboy - Spisfe nur 29.- PEELECIECT RN Shanghal

Wordtris, Xardion, Ultram
[EITTEITT] | MEGA DRIVE § e ore o 40
she o oad Runner, Gods
ARt Al Dinosaurs for Hire John Madden, Zool, Uiy
8 Ex - Mutants el Warlock, Wolverine .. .
B James Pond 2,3
gl Green Dog, ] NHL, Fifa, NBA 96 119.-
Super Bomberman 3 119.-
Atomic Runner, Earthworm Jim 2
Another World, Striker,  [RASEILUREIE] 129,
Blaster Master 2, Chakan KRG ET TR 109.-

MEGABOINK * Priifeninger Weg 9 * 93080 Pentling
) Schnell - Versand / Laden ( Mo, Mi, Fr : 14.00 - 18.30)

Preislisten / Info - Material kostenlos anfordern ! ! ! !

Virtua Fighter 2
Virtua Cop a.A. b

Theme Park, Virt. Hang On F sl idoe0n,
In the Hunt, Darius, Fifa'96
Rayman, Axe, Parodius . .

REGENWALD IN GEFAHR!

REGENWALDV Materialien zur Regenwald-
problematik fiir Unterricht

und Jugendarbeit bietet

] Ich bestelle ein "Dschungel”-
Kennenlernpaket: Heft, Didakti-
sches Beiheft mit Weltkarte, und
lege 13,- DM in Briefmarken bei.

TJ Ich bestelle ein Schiiler
Innen -"Dschungelheft" und
lege 6,- DM bei.

.
(<]
-
w
-
O:
]
(=
Z
0

BUND ugend im Bund fiir
(.) Umwelt und Naturschutz
]

BUNDjugend
w Deutschland e. V.

Friedrich-Breuer-Str. 86, 53225 Bonn




Diverses
Dieser Cheat l&uft im Gegensatz zu dem bekannten, aber
alles andere als ausgereiften ,Baccarat”-Code sowohl in
Verbindung mit Shockwave Invasion Earth 2019 als auch
mit der Mission-CD Operation Jump Gate 2026, Gebt im
Pause-Modus - eine Lasergarbe sollte'sich noch auf dem
Bildschirm befinden - B, A, B, A, A, A, B, A, B, A, C (Bar-
bapapa Barbatrue) ein und druckf die X-Taste.

i Jetzt smd Folgende Tric

T ———

Super

Bonusspiele

Code X, X, Y, B, A das Erschemen eines geheimen Menis,
e R

Shockwave Invasmn Eag;.h 2019 - 3p0
~ Shockwave Operation Jump Gate 2026 -0

~Super Ma;;w;r _

In der Oberlandkarte gibt es die Maglichkeit alle Bonuswelten anzuwéhlen. Be1 gehaltener Select-Taste bewirkt der

Mission beenden B, A, C, C ATANA (Baccalauréat)
Mission ilberspringen  C, A, A, A, C, A (Calamar Armoricaine)
Bonusleben C, A C A B A A (Copacabanal)
Missile Power L C. A (Carambar)
Laser Power Up T, A, PTG A (Casablanca)
Smart BombA, C, A, B, A, A, C, A, A, A (Macabaneau Canada)
Unverwundbarkeit SACBNGC, A A B A

Spielername im Display B, A, B

Message im Display B, A, C,

Id 2: Yoshi's Island

Nintendo

in dem sogar zwei Spieler gegenemcnder antreten kénnen.

SRR

Ladenlokal
45131

Essen
Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Sony Playstation dt. 599,-- Rayman dt. Saturn dt. auf Lager BGoldstar 3DO dt.  749,-- B Action Replay 3 dt. 89,90 Adapter US-Spiele 39,90
Pad 59,90 Raiden dt. 99,90 | Adapter fiir US/JP 59,90 B 11th Hour 119,90 B Asterix u. Obelix dt. 129,90 Battletech us. vorb.
Padverlangerung 24,90 R.Roll Racing 2dt. 99,90 | Action Replay 89,90 § Creature Shock 119,90 § Batman Foreverdt. 79,90 Bomberman 3dt.  vorb.
Action Replay 69,90 Primal Rage dt. 99,90 N Pad 39,90 § Cyberia vorb. ll Breath of Fire us. 139,90 NHL 96 dt 109,90
Memorycard 49,90 Sim City 2000 dt. vorb. M Digital Pinball dt. 99,90  Dragonlore vorb. B Breath of Fire 2 us. vorb. Megamanx2dt. 119,90
Mouse 59,90 Striker 96 dt. 99,90 8 Bug dt. 109,90 B Descent vorb. M 7th Saga 2 us. vorb. Marioworld 2 dt. 109,90
Link-Kabel 49,90 WWF Wrestlem. dt. 99,90 | V.Fighter Remix dt. 69,90 B FIFA Soccer 99,90 B Chrono Trigger us. 139,90 NBAJamt.e.dt. 79,90
RGB-Kabel 49,90 Shell Shock dt. vorb. 8 Sega Rally vorb. WFlying Nightmare 109,90 B Crazy Chase dt. 99,90 NBA Live 96 109,90
Air Combat dt 89,90 Lemmings 3D dt. 89,90 B Panzerdragoon dt. 109.90 ¥ Gex 69,90 B Donkey Kong 2 dt. vorb. Fifa Soccer 96 109,90
Alien Triology dt 99,90 Tohshinden dt. 89,90 ¥ Pebble Beach Golf 99,90 B Killing Time 99,90 § Demolition Man dt. 119,90 Shadowrun dt. 109,90
ATrain dt. 99,90 Tekken dt. 109,908 Myst dt. 99,90 BNHL 96 vorb. M Earthbound us. 139,90 Supers. Soc. 2 dt. 129,90
Panzer General dt. 89,90 Wipeout dt. 99,908 Mystery Mansion 129,90 B PGA 96 vorb. l Castlevenia 2 dt. 139,90 Secret Everm. dt. 119,90
Destruction Derby dt. 99,90 X-COM dt. 99,90 B Sega Ralley dt. vorb. ll Panzergeneral 109,90 M Final Fantasy 3 us. 149,90 Turrican 2 Pal 79,90
Discworld dt. 89,90 Jumping Flash dt. 89,908 Virtual Racing dt. vorb. ll Syndicate 69,90 B Feverpitch Soccer dt. 109,90 Theme Park dt. 109,90
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Zur Zeit wird an einem Adapter gearbeitet

Ladenpreise kénnen abweichen.
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der es ermoglicht US. und JP. Spiele auf

dem dt. Gerdt zu spielen.

Aktuelle Infos telefonisch erfragen !
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- SEGA CD u. 32X
- NEO GEO CD
- JAGUAR u. CD
- PC CD-ROM




doch die Tatsache,. da momentan mit

ei noch unbenannten PlayStation-Titeln

gearbeitet wird.
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IKreatives Chaos

Indes haben wir nach unserem
Besuch berechtigte Zweifel, ob das in
dieser Hutte Gberhaupt moglich ist. Die
Anmerkung von Antony, die Kiiche bes-
ser zu meiden, da man hier einen lang-
fristig angesetzten Laborversuch laufen
habe, um aus Mullresten intelligentes
Leben zu kampostieren, stimmte uns
schon etwas nachdenklich. Rund um
den Datenserver, der in eben diesem
Raum beheimatet war, rumorte es aus
Geschirrbergen, und Kai und Stephan
sind sich heute noch sicher, die ver-
sammelte Belegschaft der Sesam-
strafle im Kuhlschrank gesehen zu
haben. Uns war schon etwas mulmig,
als wir in grune Ganzkorperanzige aus
Gummi gesteckt wurden und einen
Blick auf die neuen Machwerke werfen
durften. Viel war aber nicht zu sehen,
denn die vermeintlich genialen Nebelef-
fekte entpuppten sich bald als eine dau-
mendicke Staubschicht auf dem Maoni-
tor.

Codename

Hornisse

Das erste Projekt mit dem Codena-
men ,Hornisse” kénnte man als Renn-
spiel /Shoot’em Up beschreiben. Aus
dem Ego-Blickwinkel dist man durch
Abwasserkanale (woher wohl die Inspi-
ration kam?) oder auf einer Oberwelt
herum. Die Grafik war unglaublich
schnell und flussig, sogar auf den
ersten Blick aufwendiger und effektvol-
ler als bei wipEout. Uber den Spiel-

ablauf 1aBt sich sonst noch nicht viel
sagen, das Spiel ist fur Frahjahr
angekundigt. Ebenso beeindruckend
war das zweite Game, welches eben-
falls ein Ballerspiel werden wird. Man
steuert aus einer isometrischen 30-
Perspektive einen schwerbewaffneten
Kampfhubschrauber. Die Animationen
sind butterweich, das vorfiihrbare
Szenario zeigte eine GroBstadt bei
Nacht. Obwohl wir nur ein sekundenlan-
ges Demo bestaunen durften, kann
auch hier auf ein groBartiges Produkt
gehofft werden.

Zukunftweisen-
des Mullkonzept
Selbst Ubertroffen hat sich NEON
allerdings bei ihrem Miillkonzept fur die
Zukunft. Anstatt einer Hundertschaft
Putzfrauen mehrere Monate Arbeit zu
verschaffen, zogen die cleveren Bur-
schchen, als die oben erwahnten
Lebensformen eine Woche nach unse-
rer Stippvisite die Herrschaft im NEON-
Hauptquartier tbernommen hatten,
einfach ein paar Strafien weiter und

kauften eine Grofipalette Einwegge-
schirr auf, die sie aus ehemaligen NVA-
Bestanden abgreifen konnten.

Neben Factor 5, die wohl in Kirze
in die USA (bersiedeln werden, hat
NEON unserer Einschatzung nach das
Potential, entweder ein dhnlich hohes
Niveau wie ihre Kélner Kollegen zu
erreichen, oder zumindest dem bioche-
mischen Institut in Darmstadt ein rei-
ches Erbe zu hinterlassen.

s



Und hier die
GANZE Wahrheit

Die Anfange der Spieleproduktionsfir-

ma NEON verlieren sich in der Geschich-
te. Auf der Suche nach Nahrung durch-

querten viele Mutanten die plutoniumver-
seuchten Mullhalden Darmstadts. Natiir-
lich Gberlebten nur die Starksten: Michael
Battner, Boris Triebel, Jan Jickel, Antony

schen Mega-Corporation kam dies zu
Ohren, und wie zuvor die Titanic wurde
auch NEON von OCEAN geschluckt. Nun
Uberwachen die beiden Damonen Broul
und Schron die Arbeit. Und es herrschen
andere Sitten. Die Projekte, die momen-
tan bearbeitet werden, sind so geheim
wie... ja wie die ganzen anderen Sachen,
von denen lhr nichts wit, weil sie ja so
geheim sind. Um vallig neue Ideen zu
bekommen, muBten sich verschiedene
Mitarbeiter unter Drogen setzen lassen
oder einige todesnahe Erfahrungen
durchleben. Als dies alles nicht half, gin-
gen sie die Fahndungsakten der Polizei

ihr Drang, alles wertvoll Aussehende und
Glanzende an sich zu raffen. So kammt
es, dal in jedem Raum ein riesiger Alu-
und Glasberg zu finden ist. Nicht nur die
Projekte sind geheim, der freie Mitarbei-
ter ,Gurke” (Name vom Autor geandert),
hat so viel Dreck am Stecken, daB er lie-
ber im Schatten seiner feucht modrigen
Waénde bleibt, als ans Licht der Offent-
lichkeit zu treten. Nach diversen Territori-
alkriegen (wen’s interessiert, im Engli-
schen tbrigens ,turf wars®) hat sich die
Firma in zwei Lager gespalten, die ver-
schiedenen Tatigkeiten nachgehen. Diese
Tatigkeitsbereiche sind naturlich wieder

Bl interview Of
The Month

FG: Deutschland ist wohl der groB-
te Markt fiir Computer- und Video-
spiele in Europa, deutsche Entwick-
lerteams sind dagegen rar. Wie,
wann und vor allem weshalb habt
Ihr den Einstieg geschafft?

NEON: Weil wir einfach verdammt gut
sind!

Was war die grifite Chance, die lhr
Euch seit der Griindung von Neon
durch die Lappen habt gehen las-
sen? d

NEON: Wir lassen uns keine Chancen
durch die Lappen gehen!

Wie fiihlt man sich als ,kleines”
deutsches Programmierteam unter
den Fittichen des Ocean-Imperi-
ums?

NEON: Woher sollen wir das denn wis-

sen?

Was wir schon immer iiber
Lizenzaufkaufer No. 1 [Ocean) wis-
sen wollten, aber nie zu fragen
wagten... Sagt es uns!

NEON: Debbie ist blond!!!

Welches System hat Eurer Mei-
nung nach die gréBten Zukunfts-
aussichten?

NEON: HAL S000.

... und die schlechtesten?

NEON: Zumbitsu 2000,

Welches Spiel hat Euch am meisten
beeindruckt?

NEON: Schach.

... und am meisten enttauscht?
NEON: Halma.

Welche Vorbilder habt Ihr?
NEON: Jim Knopf.

Wer hat Euch zum Vorbild?
NEON: Martin Milk.

Motion Capture-Technologie, Full
Motion Video, Advanced Computer
Modelling... Versuchen immer mehr
Softwarehauser vorrangig mit
Blickfangern ein nicht vorhandenes
Gameplay zu kaschieren?

NEON: Definitiv JAH!

Habt lhr schon mal etwas vom
»Render-Wahnsinn“ gehiort?

NEON: ... Seid IHR auch alle WAHN-
SINNIG???!

Wenn lhr die einmalige Chance
haben wiirdet, etwas in der Video-
spiel-Industrie zu bewegen, wen
oder was wiirdet lhr dndern,
abschaffen, lynchen, ...?

NEON: -Wir wirden alle Systeme bis
auf eins abschaffen (aber welches?).
Was macht lhr in zehn Jahren?
Seid Ihr obdachlos unter der
Briicke oder gerade mit der Arbeit
an einem neuen 256-Bit Virtual

Reality-Spiel beschaftigt?

NEON: Hat Euch noch keiner gesagt,
dall im Jahr 2000 die Welt unter-
geht?

Hat man als Videospiel-Program-
mierer ahnlich grofie Chancen bei
Madels wie FUN GENERATION
Videospiel-Redakteure?

NEON: Natiirlich nicht! Aber dafur
haben wir viel groBere -BEEEEP- 11!
Thema ,Einsame Insel“: Wen wiir-
det lhr vorziehen?

Sharon Stone

Dolly Buster

Giinther Strack

NEON: Bugs Bunny.

Allerherzlichsten Dank an das Neon-
Team, die mit diesem Interview ein-
deutig bewiesen haben, daf3 Program-
mierer durchaus in der Lage sind,
auch auf kommunikativer Ebene...

Christoulakis, Peter Thierolf und Matthias
Wiederwach. Diese beschlossen, da sie
alle im Innersten die Saat des Bosen tru-
gen, sich gemeinsam fur eine Ausbrei-
tung der Dekadenz, Abstumpfung und
Verblodung einzusetzen. Was lag da
naher als eine Computerspielfirma zu
grunden. Bei der Namengebung setzte
sich Antony unbarmherzig durch, und
nach einigen handgreiflichen Auseinander-
setzungen gaben die anderen klein bei.
Seitdem heiBt die Firma nach den Farben
des Badeanzugs von Michaels Freundin:
NEON. Eine Zeit lang ging alles gut. Sata-
nische Botschaften wurden mit modern-
ster Technologie in verschiedene Spiele
eingestreut. Nur Insiderkreisen war es
bekannt, daB nach dem ,GenuB" dieser
Spiele (wie Mr. Nutz und Turrican 3) viele
Kids Amok liefen und auf Lehrer, Eltern
und Spielgefahrten mit Axten und Flam-
menwerfern losgingen. Auch

einer diaboli-

durch und erstellten eine Liste von
gefahrlichen Psychopathen. Béses zieht
Boses an. Und so gibt es nun Heerscha-
ren von sogenannten ,Freiwilligen®, die
bereit sind, fur einen Kaffee zu toten.
Diesen Kaffee ruckt die Firma aber nur
dufBerst ungern und auch nur an Feierta-
gen heraus. G&ste oder andere Bittsteller
mussen ihn sich schon selber mitbringen.
In den weitlaufigen Gruften, die NEON
angemietet hat, hort man viele Sprachen.
Es kann sein, daf in einem Raum Suaheli
und in einem angrenzenden ein langst
vergessener Azteken-Dialekt gesprochen
wird. Nicht nur diese Sprachbarrieren
und die rédumliche Trennung, sondern
auch ein tief verwurzelter Menschenhaf
bringen die Mitarbeiter dazu, nur noch
Uber Computer zu kommunizieren. Ein
NEON-Mitarbeiter kennt die Gesichter sei-
ner Kollegen nattrlich nicht. Einzig
verbindet sie

o

so geheim, dal viele ehemalige Mitarbei-
ter, die abspringen wollten, mit Beton-
schuhen im Woog (Darmstédter See)
Schwimmunterricht bekommen muBten.
Das erste Projekt klagt zwar tber ver-
schwindende Krafte, hat aber genugend
Fantasy fur ihre Rollen. Der zweite
Arbeitszirkel arbeitet wie von der Hornis-
se gestochen an Plan B. Wenn der Him-
mel grollt, dunkle Wolken tber das Land
jagen, die Erde aufreiit und sich geheim-
nisvolle Omen ereignen, blablabla, dann
ist auch der Tag gekommen, diese Spiele
auf den gierigen geifernden Markt zu
werfen. Diejenigen, die dieses Ereignis
Gberleben, werden, so sie dazu Lust
haben, es ihren Enkeln und Enkelenkeln
und maglicherweise Enkelenkelenkeln
erzahlen. Obwohl dies wahrscheinlich
sehr unwahrscheinlich ist. (Antony Chris-
toulakis/NEQON])

Fun Generation Jan/Feb 193‘ 113

S



Namco

Firmenbesuch in England

INfos aus
erster Hand

Die
Hits des kommenden
Jahres

...am 12.02.96

Fun Generation Jan/Feb 19396

IMPRESSUM

Fun Generation
Redaktionsbtiro
Schmiedehausen, Girlich &
Neugebauer
Beim Grafeneckart 12
97070 Wirzburg

Tel: 0931 / 572581
Fax: 0931 / §72570

Chefredakteur:
Gotz Schmiedehausen

stellv. Chefredakteur:
Martin Weidner

Chef vom Dienst:
Stephan Girlich

Art Director:
Kai Neugebauer

Layout:
Stephan Girlich,
Kai Neugebauer

Textkorrektur:
Rabea Lehr

Freie Mitarbeiter:
Markus Appel, Andreas
Binzenhofer, Michael Endres,
Holger GoBmann, Stefan
Hellert, Rabea Lehr, Bastian
Lurz, Philipp Noack, Wolfgang
Miiller, Julian Ossent

Titel: Michael Endres, Kai Neu-
gebauer, Psygnosis

Geschaftsfiihrer
Vogel Computer Presse:
Dr. Andreas Kaiser

Verlagsleiter:
Dr. Michael MiiBig
Tel: (0931) 418-2765
Fax: (0931) 418-2110

Anzeigenleiter:
Wolfgang Hartmann
Tel: (0931) 572559
Fax: (0931) 572437

Vertriebsleiter:
Axel Herbschleb
Tel: (0931) 418-21398

Herstellung:
Wolfgang Mais

Nachdruck: © 19385 by Vogel
Verlag und Druck GmbH & Co.
KG, Nachdruck nur mit schriftli-
cher Genehmigung der Redakti-
on erlaubt.

Verlag: Vogel Verlag und Druck
GmbH & Co. KG, Postfach
6740, D-97064 Wurzburg,
Tel: (0931) 4180,

Telex: 17-9318154 W Wazbg,
Telefax (0931) 4182100
Anzeigenservice:
Franz Fenn,
Tel: (0931) 418-2350

Anzeigenpreise: Anzeigenliste
Nr. 1 vom 1.8.1895

Vertrieb  Handelsauflage: Inland
(Grof3-, Einzel- und Bahnhofsbuch-
handlung):Vereinigte Motor-Verlage
GmbH & Co. KG, Leuschnerstr.1,
70612 Stuttgart, Tel: (0711)1 82-
01, Telex 7 21 593. Ausland: Deut-
scher Pressevertrieb Buch, Hansa
BGmbH, Postfach 10 16 06, 20010
Hamburg, Tel: (040) 2 37 11-0, Telex
2 162 401

Bezugsmaoglichkeiten: Bestellungen
nehmen der Verlag und alle Buch-
handlungen im In- und Ausland ent-
gegen. Abbestellungen sind jederzeit
moglich. Sollte die Zeitschrift aus
Grunden, die nicht vom Verlag zu ver-
treten sind, nicht geliefert werden
kénnen, besteht kein Anspruch auf
Nachlieferung oder Erstattung vor-
ausbezahlter Bezugsgelder.

Druck: Vogel Verlag und Druck
GmbH und Co. KG, 97064 Woirz-
burg

For eingesandte Manuskripte wird
keine Haftung tbernommen. Fur die
mit Namen oder Signatur des \er-
fassers gekennzeichneten Beitrage
ubernimmt die Redaktion lediglich die
presserechtliche Verantwortung. Die
in dieser Zeitschrift veroffentlichten
Beitrage  sind  urheberrechtlich
geschiitzt. Ubersetzung, Nachdruck,
Vervielfaltigung sowie Speicherung in
Datenverarbeitungsanlagen nur mit
ausdricklicher Genehmigung des
Verlages. Jede im Bereich eines
Unternehmens hergestellte oder
benutzte Kopie dient gewerblichen
Zwecken gem. § 54 (2) UrhG und
verplichtet zur Geblhrenzahlung an
die VG Wort, Abteilung Wissen-
schaft, Goethestr. 49, BO336 Mun-
chen, von der die Zahlungsmodalits-
ten zu erfragen sind. Die Redaktion
FUN GENERATION recherchiert akri-
bisch nach bestem Wissen und
Gewissen. Sollte trotzdem eine Verof-
fentlichung Fehler enthalten, so kann
hierfur keine Haftung tbernommen
werden.

Samtliche Veroffentlichungen in FUN
GENERATION erfolgen ohne Bertick-
sichtigung eines eventuellen Patent-
schutzes, auch werden Warennamen
ohne Gewahrleistung einer freien
Verwendung benutzt.

Hilfsmittel dieser Ausgabe: Mc Donalds,
Pizza Blitz Wurzburg, Internet, Frankfurt
Beat - Limited Edition, Hybryds - Soundtrack
for the aquarium, Jamaica, International
Superstar Soccer Deluxe und Sega Rally.

Special Thanx: Order In Time, Dynatex,
Flying Arts, Theo Kranz Games,
playground Erlangen.

Very, very Special Thanx: Eliane Witzki,
Beate Oehmann, Rabea Lehr, Wolfgang
dem harten Mann und natirlich Dr.
MM.




'ejunbahthPzigste
Gegend der Erde?

Der gefeierte Arcade-Hit erscheint jetzt fiir die PlayStation mit einem so
explosiven Gameplay, daf8 selbst die Tester schon in Deckung gegangen sind.

»(...) ins Auge springt (...) die iberarbeitete Grafik: Hintergriinde,
Gegner und Explosionen wurden auf Silicon Graphics-Workstations
gerendert und sehen nicht blof — wie auf unseren Screenshots - stillstehend,
sondern auch in Bewegung einfach atemberaubend aus.” Fun Generation

™ — Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT, Tel. 0 24 08/94 10,
- Fax: 0 R4 08/94 16 44. Electronic Arts Hotline: 0 52 41/2 60 24.

PlayStation Viewpoint ist ein Warenzeichen der American Sammy Corporation. Electronic Arts ist ein eingetragenes
Warenzeichen von Electronic Arts. “PlayStation’ und " & " sind Warenzeichen von Sony Entertainment Inc. ELECTRONIC ARTS®
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