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NevLich peimM WELLENREITEN. ..
: - /”.f e

I Jetzt noch rasanter!
| Jetzt noch fetter!

I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!
Komplett gelost:

Alle 34 Levels von Tomb
Raider IV auf 14 Seiten

| Mega Fun — daf Megazin
i fAr wiehr Kongolen P“ﬂ!
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' Abverkaufe steigend!

| Sega drgert es, den Verbraucher freut es. Der Dreamcast
| wird feilweise in gréfleren Handelsketten schon zu Kampf-
| preisen knapp iber 300,- DM angeboten. Klar, dass nun
viele Fans zuschlagen und mehr und mehr Dreamcast-
| Konsolen Einzug in deutsche Wohnzimmer halten. Weiterhin
| steigt die Qualitat der Spiele enorm an, wie die Tests der
aktuellen Ausgabe beweisen. Neben der Fortsetzung zu
Resident Evil halten Perlen wie Legacy of Kain: Soul Reaver,
Crazy Taxi, Ecco und Rayman 2 jeden Spieler fir Wochen berauscht am Screen
gefesselt. Tauchen wir ein in das geniale Sega-Universum und genieBBen wir viele
lange Stunden wahrer Spielfreude. Natirlich mit eurem Sega Magazin.
Hans lppisch
Chefredakteur

Fﬂ Tomb Raider 1V

\' :; - 1
O Knuddel-Jump&Run der Superlotive!
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Tomb Raider - The Last Revelation

Die pralle Briinette gibt nicht
auf. Nach einer langen
Zwangspause kehrt Lara
Croft wieder zu Sega zuriick.

@ Es ist schon wirklich unge-
recht. Eigentlich war das Projekt
Tomb Raider von Core aus-
schlie3lich fir den Sega Saturn
gedacht. Die erste Play-
Station-Version dieses Spie-

les hatte nur eine Umsetzung
\

werden sollen. Aber dank \

des grofien Erfolges der
PlayStation ent-
wickelte sich

dieses grandiose
Action-Adventure zu einem
Sony-only-Titel. Mit der Gegen-
wart des Dreamcast dndert 4
sich diese Tatsache jetzt &
schlagartig. Fir Eidos
ist es ein Leichtes,

03 Durch die Tribung des Wassers kommt optisch nicht
mehr dos Gefihl auf, halflos in der Luft zu schweben.

D DEi Stnnﬁmw.furf der Houptfigur richtet sich nach dem Einfallswinkel des Lichts.

das Spiel fir diese leistungs-
fahige Konsole zu konvertieren.
Wie das Team schon bei Legacy
of Kain: Soul Reaver bewies, ist

eine kompetente Portation durch-

aus moglich. Bei Tomb Raider -

The Last Revelation wollen die

Programmierer aber noch einen

Schritt weitergehen. Hier soll die

PC-Version nicht nur einfach
Ubertragen werden. Da

B\ Eidos nicht auf das

Konfigurations-Wirrwarr

eines PCs Acht geben

- muss, bleiben natirlich

3 Die Sichtweite der Dreamcast-Version scheint
sehr viel weiter zu sein, als es beim PC der Fall war,

jede Menge Ressourcen frei.
Deshalb werden sich in der
Dreamcast-Version jede Menge
Effekte finden, die zuvor in
keiner anderen Umsetzung ent-
halten waren. Schon auf den
ersten Screenshots ist zu er-
kennen, dass Lara endlich einen
realistischen Schattenfall hat,
der sich je nach Lichteinfall
dynamisch anpasst. Die Texturen
der antiken Gemauer hat man
ebenfalls grindlich Uberarbeitet
und einen Bump-Mapping-Effekt
hinzugefigt, der feine Uneben-
heiten auf den Oberflachen
erzeugt. Auch hat man
dem Wasser, dem wohl
sterilsten Element in der PS-
Version, Beachtung geschenkt.
Mit einer feinen Tribung wirkt
es jetzt sehr viel authentischer
als bei allen anderen Umsetzun-
gen. Spleiiechnlsch wwd 5u:|1

- g

03 Loro lovert hier einigen Skeletten hinter einer Ecke
aut.

03 Hier hangelt Loro uher das friibe Wus5el.

vermutlich nur wenig andern.
Jedoch ist es nicht ganz auszu-
schliefen, dass Eidos einige
Bonus-Level integrieren wird. Mit
der Dreamcast-Version von Tomb
Raider - The Last Revelation
kommt ein Uberarbeitetes High-
light auf uns zu, das nie zuvor
in dieser Pracht gesehen war.

[] Lusammen mit dem Wiistensohn durchquert ihr
den ersten Level.

03 Manchmal nimmt die Heldin die Stange gem
selbst in die Hand.

Action-Adventure

Hersteller:
Eidos
Fakten:

b- VMU,
Vibration-Pak
Erscheint:
April 2000

,HeiBe Adventure-Kost mit

vielen Riitsel-Einlagen”




Ecco the Dolphin
Defender of the Future

Die lange Durststrecke fiir die
Anhiinger des schlaven Delfins
geht zu Ende.

@ Appaloosa machte sich vor
rund finf Jahren mit einem
recht eigenwilligen Titel unter
den Mega-Drive-Usern einen
Namen. Ecco the Dolphin
wurde frotz des ungewdhnli-
chen Meeres-Settings zu einem
Verkautsschlager. Zwar brach-
te es der Titel zu einem 16-Bit-
Nachfolger, auf dem Saturn
suchte man nach dem Meeres-
sauger allerdings vergebens.

W AN R
3 Mit weiten Spriingen aus dem Wasser schnappt Ecco
nach lebensnotwendiger Luft.

Nun, mit der Rechenpower
eines Dreamcast, musste der
Hersteller das komplette Spiel-
prinzip von Grund auf neu
Uberdenken. Schliefllich ist es
um einiges schwieriger, eine
3D-Welt zu erzeugen als eine
2D-Bitmap-Landschaft. Wie
dem auch sei, die Preview-
Fassung beeindruckte uns fast
auf ganzer Llinie. Die Grafik
wirkt sehr ausgereift, auch
wenn spatere Levels nicht
ganz die Framerate der ersten
Abschnitte haben. Hier
herrscht also noch Verbesse-
rungsbedart. Ebenso beim
Sound. Die Effekte sind durch-
weg sehr realistisch, leider
tehlt aber der Soundtrack, der
ja in den Vorgdngern wegen

el

i bt et B S o T e
3 Die Meereshewohner stehen euch geme mit Rat und
Taf zu Seife.

3 Haie sind in den ersten Levels eure gefdhrlichsten Gegner.

seiner hohen Qualitat fir Auf-
regung sorgte. Spielerisch ist
soweit alles beim Alten geblie-
ben. Man schwimmt noch im-
mer mit viel Geduld durch die
Tiefen der Meere und vergisst

= ‘ " ok

3 Den dtzenden Quallen sollte man am besten
aus dem Weg schwimmen.

wahrend des Abenteuers die
Zeit. Eben Ecco, so wie wir
ihn lieben!

Geschicklichkeit
Dream

Hersteller:

Appaloosa/Sega
Fakten:

P> 15+ Levels, VMU,
Vibration-Pak, VGA-Box
Erscheint:

April 2000

,Mit viel Liecbe zum Detail. Die

schonste Meerwelt aller Zeiten!”

Grandia 2

Klassisches RPG, dank DC-
Power mit vollig neven

Maglichkeiten.

B Wird Grandia 2 eines der
Top-RPGs des Jahres2 Mittler-
weile sickern weitere News
zum Spiel aus allen Ritzen des
Internets. Der Nachtfolger von

Grandia, welches seinerzeit
fir Saturn und auch Play-
Station veroffentlicht wurde,
soll die Grenzen der RPGs
sprengen. Die gesamte Hinter-
grundgeschichte ist véllig neu
durchdacht und aufgebaut.
Ahnlich wie die Final-Fantasy-
Serie von Squaresoft, bei der
zwar grundlegende Elemente
in den Kampfen und Gegeben-
heiten unverandert bleiben,
wird nun auch hier die
Geschichte neu aufgezogen.
Alles wird sich auf einem

Kontinent der Welt Granaclift
abspielen. Branchentypisch
herrschte vor 1000 Jahren ein
gewaltiger Kampf zwischen
dem Guten und dem Bdsen,
worauf schlieBlich der Konti-
nent gespalten wurde. Nun, in
der Gegenwart, huldigen die
Uberlebenden der Gottheit
Granas. In einem Ort namens
Shurisen beginnt die Geschich-
te rund um den Jungen Rudo.
Er ist ein Idealist, der sich
ahnlich wie Justin in Teil 1 als
Monsterjager betatigt. Eines
Tages trifft er auf die Priesterin
Elena sowie auf ein mysterio-
ses Madchen namens Millenia
(beide Charaktere wurden
Ubrigens vom bekannten japa-
nischen Manga-Artisten Kanoe
Yuushi kreiert). Alle drei wer-
den feststellen, dass in ihrer
Welt etwas Grauenhaftes

3 Michtige Zouber helfen der Gruppe, sich in zahk
reichen Kampfen zu beweisen.
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3 Die Designer beweisen Detnilverliebtheit. So
werdet ihr Hunderte von verschiedenen Locations
oufsuchen dirfen.

passiert, und sie machen sich
auf, dem Bosen erneut Einhalt
zu gebieten.

Rollenspiel

Hersteller:
Game Arts
Fakten:

P> 100+ Locations
Erscheint:

4. Quartal 2000

,Frischer Wind! Grandia 2 konnte

den RPG-Rahmen sprengen”
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0 WIE REAL SIND SPORTSPIELE HIRKLICH’F’

NF LZK Superbowl Spezml

Wie echt sind die Sportspiele
avs der 2K-Serie fir den
Dreamcast wirklich? Wir
machten den Test!

@ Seit der Dreamcast auf dem
Markt ist, haben viele Zocker
die Hoffnung, endlich realisti-
sche Spiele auf einer Konsole
genieBen zu dirfen. In erster
Linie mochte man dies vielleicht
an der aufBergewdhnlichen

Grafik-Power von Segas 128-Bit-

Gerat festmachen, aber im Ver-
gleich zu einer PlayStation ist es
allerdings nicht nur die Pixel-
pracht, die fir den Realismus
sorgt, sondern vielmehr eine
detailgenaue Ausarbeitung der
kinstlichen Intelligenz. Sie ist

R

O Cotch-Action: Isoac Bruce (#80) macht sich
bereit zum Fangen eines fiefen Balls.

03 Die Referees zeigen in NFLZK nur das
Nofigste an. Besprechungen gibt es nicht.

nun endlich — dank 16 MB
Hauptspeicher - fir die Pro-
grammierer kein Problem mehr.
So behaupten diese zumindest!
Wir vom SegaMagazin sind der
Sache mit dem Realismus mal
auf den Grund gegangen. Und
welches Spiel als das zur Zeit
authentischste Sportspektakel
NFL2K aus der Sega-Sports-
Serie ist datir besser geeignet
zu beweisen, ob uns der Dream-
cast in eine neve Welt versetzen
kann. Als Vergleichsgrundlage
diente uns das grof3ste Sport-
ereignis des Jahres: der Super-
bowl XXXIV zwischen den
Tennessee Titans und den St.
Lois Rams, ausgetragen im ehr-

wirdigen Georgia Dome zu
Atlanta. Wir stellten die komplet-
te Saison 1999/2000 per VMU
nach, bis schlieBBlich die beiden
richtigen Mannschaften im NFL-
Finale aufeinanderprallten. Dort
sorgten wir noch fir die passen-
den Aufstellungen. So war
beispielsweise der verletzte
Titans-Widereceiver Yancey
Thigpen zu ersetzen, ebenso
wie Rams Quarterback Tret
Green, der im Laufe der Saison
von seinem Backup Kurt Warner
an die Wand gespielt wurde.

Danach wurden alle Game-
Settings auf die hochste Rea-
litatsstufe aktiviert, alle Strafen
hochgesetzt und eine Stunde
reine Spielzeit eingestellt. Ab
jetzt Uberlieflen wir jegliche
Kontrolle dem Dreamcast und
schauten uns den Superbowl
quasi ein zweites Mal an. Im
Laufe der Partie stellten wir inte-

*ﬁ I"-510 Fakten

Der Superbowl ist nicht irgendein
Sportereignis ouf der Welt - er ist der Event
schlechthin. Weltweit schauen Gber 800
Millionen Zuschauer per Live-Schaltung z.
An diesem Tag werden allein in den USA
rund 15.000 Tonnen Chips und 4.000
Tonnen Popcorn vertilgt. Am Super-Sunday
sinkt sogar die Kriminalitdtsrate um 30 %,
wihrend im Gegenzug in vielen Bundes-
staaten der Wassernotstond ausgerufen
wird. Grund: In der kurzen Halbzeitpouse
rennt halb Amerika aufs Klo!

ressante Parallelen zum echten
Match fest. Die Rams setzten
verstarkt aufs Passspiel,
wahrend die Titans fast =
ausschlief3lich Gber ihr \1‘&&
Halfback-Ass Eddie

3 Kleine Unstimmigkeit: Beim
Superbowl wiire natirlich der

B Georgio Dome bis zum letzten
der 74.000 Pltze gefiill.

& O Die sponnendste Szene des gesamten Spiels: Mit dem allerletzten Spielzug hitten die Titans zum

Dyson (#87) on der 1-Yord-Linie. Er macht sich zwar so long er kann, es reicht jedoch nicht!

Ausgleich kommen kdnnen, allerdings stoppt Rams Linebacker Mike Jones (#52) Titans Widereceiver Kevin

D Isaac Bruce (#80) freut sich iber den ent-
scheidenden 7 3-Yord-Touchdown-Pass.
%




(3 Zu Beginn der Partie wird mit dem Cointoss
die Seitwahl bestimmt. Hier knnte NFL2K
noch ein wenig mehr Show einbinden.

George gingen. Ebenfalls wie in
der Realitat festzustellen war die
Uberlegenheit der Titans-
Defense, die sich einer hervor-
ragenden Rams-Offensivreihe
gegeniber sah. Etwas aus dem
Rahmen fallt hingegen die
Mannschafts-Einschatzung von
NFL2K. Die Titans liegen mit ins-
gesamt 84 Punkten klar vor den
Rams mit /7 Zahlern, obwohl
dies die meisten Fachleute ganz
anders sahen. Daher gab
\ es zum Schluss unse-
'res Experiments wohl

auch den knappen
15:13-Erfolg

fir Tennessee, obwohl der richti-
ge Superbowl-Sieger dieses Jahr
aus St. Lois kommt. Die Rams
gewannen ndmlich das Finale
mit 23:16. Also, wo zeigte
NFL2K Schwéchen im Vergleich
zum echten Sport? Verbesse-
rungswirdig sind beispielsweise
noch die Animationen am Spiel-
feldrand. Keine Cheerleader,
kein Coach und die Chaingang
fehlt komplett. Auf3erdem kénn-
ten die Referees noch besser ins
Spiel mit eigenen Aktionen inte-
griert werden. Das sind aber
wahrlich nur Kleinigkeiten, wenn
man mal das Geschehen auf

03 Blaine Bishop (#23) musste nach einem
harten Tackle das Spielfeld verlassen. In
unserem Spiel gob es keine Verletzungen.

O3 Einer der besten Kicker der Ligo patzt! Al Del
Greco (#3) verschoss ebenso ein Fieldgoal beim
Superbowl wie auch in unserem Testmatch.

Der erste deutsche
Superbowl-Champion und M
somit der erste deutsche
Champion im US-Profi-
sport Uberhaupt, kommt
aus Oelde in Westfalen.
Tom Nutten ist sogar eine §
zentrole Figur im Spiel &=
der Rams. Die Hauptaufgabe des Offensive
Guards ist die Bewachung von Quorterback
Kurt Warner, der ohne Nitten sicher nicht
einen neuen Final-Rekord mit 414 gepass-
ten Yords hingelegt hatte. Wegen Niitten
wurde {ibrigens dos komplette Computer-
Equipment der Rams umgestellt, so dass es
auch Umlaute verarbeiten kann. Schiieflich
hat Thomas nichts mit Prostituierfen zu fun,
wie seine Mutter Helga im Sof-1-Inferview
betonte. Thomas war nach dem Gewinn des
Vince-Lombardy-Pokals fir mehrere Stunden
nicht ansprechbar. ,Das braucht mein Junge
einfach nach so einem Spiel!”

dem Bildschirm mit dem wahren
Superbowl vergleicht. Sogar die

aktuellen Logos haben die Ent-
wickler eingebaut, auch die
Kommentatoren dndern ent-
sprechend ihre BegrifBung. Wir
haben euch die heiflesten Sze-
nen aus Realitat und Fiktion
zusammengestellt, damit ihr
selbst vergleichen kénnt, wie

nah dieses Spiel an echten Foot-

ball herankommt. Unser Fazit
lautet daher auf jeden Fall:

Echt, echter, NFL2K!

03 Kurt Warner (#‘}'J wird von der Defense hart
angegangen. Allerdings sonderlich unfair waren
sie bei NFLZK nicht gerode, im Gegensatz zur hor-
ten Facemask-Einlage wahrend des Superbowls.

03 Fast immer wenn Steve McNair (#9) kurz vorm Sack steht, zeigt er seine wahren Qualitdten als
Quarterback: Er reifit sich los und holt noch ein paar Yord rous.

3 Gejubelt wird immer geme! Torry Holt (#88) machi
da keine Ausnohme, besonders nach einem Touchdown.

Meine

kleine Details noch aus

Meinung: Wir hatten zwar das geniale NFL2K
bereits einem ausfihrlichen Test unterzogen, aber nach den
| vielen Anfragen, wie realistisch denn NFL2K, NBA2K oder das
brandneve NHL2K wirklich seien, haben wir uns gedacht: Na
gut, wir schauen uns diese Games mal ganz genau an! Und
- siehe da, der Football-Ableger hat uns nicht enttduscht. Vielleicht konnten einige

usge felltar sein, wie die Strafen, das Zelebrieren eines
Touchdowns oder die Haufigkeit von Turnovers, allerdings die groflen Parallelen,
die sich zum echten Superbowl auftaten, waren verbliiffend. Nicht nur dass die
Mannschaften dhnlich agierten, sondern vielmehr das Zusammenspiel aus den
vielen kleinen authentischen Fragmenten lief uns erstaunen. Daher heifit das
Fazit auch zum zweiten Mal: Die 2K-Spiele sind ihr Geld absolut wert!




AmRande

O Vor zwei Ausgaben haben wir
bereits berichtet, dass eine Umset-
zung von Halflife (deutsche Version)
in der Mache ist. Sierra bestdtigte
jetzt diese Vermutung und teilte mit,
dass bereits im Sommer mit dem
Release des PC-Vorzeige-Ego-
Shooters zu rechnen ist.

O Sega werkelt derzeit fleiBBig an
never Hardware fir den Dreamcast.
Das Zip-Drive soll schon im Spat
sommer erscheinen. Ferner ist eine
Kamera in der Planung, die es euch
ermoglichen soll, via Internet auch
visuell mit einem Freund zu kommuni-
zieren. Last but not least ist eine
VMU, die wesentlich mehr Speicher-
platz biefet, in der Entwicklung.

B Laut diverser Geriichte soll der
Agenten-Thriller Metal Gear Solid
bereits im Sommer fiir den Dreamcast
erhaltlich sein.

3 Weitere Gerichte besagen, dass
Namco an einem vierten Teil der
Tekken-Saga werkelt, der zunéchst fir
das Naomi-Board erscheinen soll,
Eine Umsetzung ware dann nur noch
eine Frage der Zeit.

O Aggressive Werbung soll
Sega/Amerika helfen, bis zum Marz
kommenden Jahres mehr als sechs
Millionen Dreamcast zu verkaufen.

@3 Die PAL-Version von MDK 2
erscheint nun definitiv im April.

3 Sega GT erhielt vom japani-
schen Fachmagazin Famitsu Weekly
33 von 40 moglichen Punkten. Somit
erhielt der Racer einen Punkt weniger
als wenige Wochen zuvor Gran
Turismo 2.

0 Im dritten Quartal des Jahres soll
neben der PlayStation- und der PC-
Fassung auch eine Dreamcast
Variante des Fox-Interactive-Titels
“Der Planet der Affen” erscheinen.

O Acclaims Wrestling-Titel ECW
Hardcore Revolution soll sogar ein
Online-Modus spendiert werden,
dank dem ihr euch via Internet mit
Freunden virtuell prigeln dirft.

O Hobby-Strategen versorgt Take 2
wohl noch in diesem Jahr mit einer
Umsetzung ihres PCHits Railroad
Tycoon 2.

B Rockstar Games wird dem
verrickien Geheimagenten Austin
Powers ein virtuelles Abentever auf
dem DC spendieren. Angestrebter
Veroftentlichungstermin ist in den
USA der Spatsommer dieses Jahres.

Mehr als nur ein Gran-Turismo-Kion?

@ Gerade ist in Japan mit Sega
GT einer der Most-Wanted-Titel
fir rennspielbesessene Dream-
cast-Besitzer erschienen. Dabei
wirkt der Racer nicht nur auf
den ersten Blick wie eine Gran-
Turismo-Kopie. Genau wie im
Original dirft ihr beispielsweise
vor dem Rennen entscheiden,
ob ihr eher wilde Drifi-Orgien
mir eurem Fahrzeug vollfihren
wollt oder ob ihr auf realisti-
sches Fahrverhalten des Boliden
Wert legt. Der Karriere-Modus,
der Sega GT
spendiert
wurde, er-
innert eben-
talls stark
an den
Story-

Mode von Gran Turismo. Bevor
ihr jedoch Uberhaupt einen
Wettbewerb starten dirft,
missen genau wie in Sonys
Vorzeige-Racer diverse Pri-
fungen abgelegt werden. Im
Vergleich zum PlayStation-
Konkurrenten hebt sich Segas
Renner aber in puncto Grafik-
Engine deutlich von dem 32-Bit-
Rennspiel ab. So wird Sega GTs

hochauflésende Grafik-Engine

aller Voraussicht nach mit 60

Bildern pro

} Sekunde Uber die
heimische Matt-
scheibe flimmern.
Zudem lagern
ungleich mehr
rennspieltypische
Details am Rande
der Rennstrecken.
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Die totale Kontrolle dank InterAct

B Das V3 FX Racing Wheel ist
eines der besten Eingabegerate
fur die PlayStation. Auch
Dreamcast-Fans versorgt der
Peripherie-Hersteller nun mit
einem solchen Lenkrad, das
unter anderem mit acht Feuer-

tasten, der Dual-Vibration-
Technologie und einer in Hohe
und Neigung verstellbaren
Llenksaule ausgestattet ist. Das
Steverrad ist fir DM 139,95 im
gut sortierten Fachhandel
erhaltlich.
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bie Macht |st mi'tﬂ dem Dreamcast

& Nachdem LucasArts vor
kurzem bereits PC- und Nintendo-
64-Zocker mit einer Variante
ihres Star-Wars-Racers versorgt
haben, entwickelt das ameriko-
nische Unternehmen derzeit eine
Dreamcast-Variante des Renners.
Dabei handelt es sich um eine
1:1-
Konvertierung
der PC-Version.
Somit stehen
dem Spieler
alle 21
Rennkurse
des Originals

zur Verfigung, Uber die es mit
Uber 1000 Sachen geht. Natir-

lich warten auch alle 20 Charak-

tere des Vorbildes samt Anakin
Skywalker auf ihren Einsatz an
authentischen Schaupléatzen des
mehr oder weniger aktuellen
Kino-Streifens. Ferner entstammt

der kornp|eﬁe Soundtruck des
Future-Racers dem Filmvorbild.
Lauft alles nach Planung des
Entwicklers, dann
durfen wir bereits im
April dieses Jahres
In einem
virtuellen Pod-
racer Platz nehmen.
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Ein eindrucksvolles Comeback des Genre-Klassikers

& Die Horror-Adventure wurden
1992 von Alone in the Dark
begrindet. Somit 6ffnete dieser
Schocker quasi auch den
Resident-Evil-Schépfern die Augen,
die sicherlich die ein oder andere
Stunde mit Alone in the Dark ver-

bracht haben dirften. Bislang gab

Der Alp?:?a zuriick

es jedoch nur kurze Videosequen-°

zen und einige Screenshots des
neuesten Abenteuers aus dem
Hause Infogrames zu bestaunen,
die aber Lust auf mehr machen.
lhr bewegt euren Charakter im
Stile von Resident Evil aus der
Third-Person-Perspektive durch die
beklemmenden Locations. Im
Gegensatz zu Capcoms Grusel-
Spaf3 bestehen die Backgrounds
nicht aus vorberechneten
Renderings. Vielmehr werden die
Polygon-Hintergriinde in Echtzeit
berechnet, wodurch auch

B Neben einem PlayStation-
Sequel werkelt Kalisto derzeit
auch an einer Dreamcast-
Fassung ihres Horror-Schockers
Nightmare Creatures Il. Die
Handlung des Spieles knipft
dabei nahtlos an den Vorganger
an. Die beiden Hauptakteure
des Prequels Uberlebten den
Alptraum. lhnen ist jedoch
bewusst, dass das Ubel noch

nicht gdnzlich beseitigt wurde.
So setzen sie sich zum Ziel, die

Kreaturen zu vernichten, und fir

den Spieler beginnt erneut ein
Action-Abenteuer im Stile von
Berserk. Bewaffnet mit einer
Vielzahl mittelalterlicher Tod-
bringer zieht ihr in den Kampf
gegen das untote Gesindel.
Zudem solltet ihr fleiBig alle in
den Locations auffindbaren

Kamerafahrten im Stile der Genre-
Kollegen Dino Crisis oder RE
moglich sind. Aufgrund des frihen
Stadiums ist mit einer Veroffent-
lichung von Alone in the Dark 4
nicht vor dem vierten Quartal
dieses Jahres zu rechnen.

Goodies einsammeln, um
standig Uber ausreichend
Lebensenergie zu verfigen. Im
Vergleich zum Vorganger wur-
den die Levels deutlich ver-
groBert. Die hochauflésende
Grafik-Engine der Dreamcast-
Variante flimmert mit 60 Bildern
pro Sekunde sehr flissig Uber
den Bildschirm. In den Regalen
der Videospiele-Stores wird das
virtuelle Grauen wohl aber erst
im dritten Quartal stehen.

Ladenlokal
DUSSELDORF

Kolner Str. 25

Tel. 0211-1649409
Ladenpreise kinnen sbweichen

' [;delol(al
ESSEN

Riittenscheider

Str. 181
Tel. 0201-777225

Ladenpreise kidnnen abweichen

Shadowr.l;én
Engl.PAL

uncut 119,90

H.of Dead2 dt.
Virtua Striker 2 dt.
Carrier

Deadly Skies dt.
Vigi8-2Heraus. Dt.
Red Dog dt.

MDK 2 dt.

Tomb Raider 4 dt.
Soul Calibur dt.
Soul Reaver PAL uncut
NHL2K

NBA2K di.

Dead or Alive 2
Sega GT

Dreamecast-Umbau

(0201 /777235

Iertiirmer, Preisinderungen vorbehalten
Versandkosten 10,90 DM Ladenpreise kinnen abweichen




Das Warten hat ein Ende!
Capcom erhort endlich die Rufe
der Dreamcast-Besitzer und
veroffentlicht auch fiir Segas
128-Bitter eine Resident-Evil-
Fassung, die alle bislang
erschienenen Horror-Thriller
schlecht aussehen ldsst.

B Es ist schon ein Laster mit
dem leidigen Umbrella-Virus,
das sogar dafir sorgte, dass
die amerikanische Kleinstadt
Raccoon City dem Erdboden
gleichgemacht wurde. Selbst
die toughe Jill Valentine konnte

die Zer-

storung

Seuchenherdes nicht aufhalten
(Resident Evil 3: Nemesis). So
sicher wie das Amen in der
Kirche ist jedoch, dass der von
Umbrella in die Welt gesetzte
Erreger nicht ausgerottet ist. Da
Chris Redtield, einer der Hel-
den des ersten Abenteuvers,
auch dieser Uberzeugung ist,
fliegt er kurzerhand ins ferne
Europa, wo sich das Haupt-
quartier des Umbrella-Unter-
nehmens befindet. Seine
besorgte Schwester Claire, die
ebenfalls schon erfolgreich
gegen das Virus ankampfte

Meine Meinung: Um es gleich vorwegzunehmen: Code
Veronica ist dos beste Horror-Abenteuer aller Zeiten. Dank der
gewalfigen 128-Bit-Power lieBen sich von den Programmierern
neue grafische Finessen einbauen, die die Atmosphdre des
~ Games nochmals stark verdichten. Zudem kehrte man zu den Wurzeln (Resident
Evil 1) zuriick und steigerte die Ratselkost und die virtuellen Schreckmomente deut-
lich. Zu guter Letzt fiigte man dem neuen Genre-Leader einen Bonus-Mode hinzu,
der es dem Spieler erstmals ermaglicht, das Geschehen aus der Ego-Ansicht zu
zocken. Erfolgreichen Zombie-Jagern winken ferner zusitzliche Spielcharaktere, wie

zum Beispiel Hunk.

(Biohazard 2), folgt Chris nach
Deutschland, da der Kontakt zu
ihrem Bruder plétzlich und uner-
wartet abreif3t. Dort angelangt,
wird die attraktive Heldin von

(3 Diese Burschen besitzen “Gummiarme”, mit
deren Hilfe sie euch ouch ous der Feme oftackieren.

einigen Dunkelmdnnern ge-

fangen genommen und auf eine

3 Zum ersten Mal in einem RE-Abenteuer verwen-
det der Spielcharakter zwei Waften gleichzeifig.

% i
¥ 1

(3 Arexio ist scheinbar der weibliche Drahtzieher,
der olle Mutationen zu verantworten hat.

3 Solche Zwischensequenzen loufen in Spielegrafik ob. Die Explosionseffekte sind dabei absolut atem-
beraubend und suchen ihresgleichen.




0 CAPCOMS MEISTERWERK BRICHT DERZEIT ALLE VERKAUFSRE

KORDE IN JAPAN

mysteriose Insel verschleppt, aut
der natirlich auch die Seuche
ausgebrochen ist. So trifft
Claire kurz nach ihrem Aus-
bruch aus einer Geféngniszelle
auf die ersten Untoten, denen
sie jedoch noch nichts ent-
gegenzusetzen hat. Kurze Zeit
spater findet sie eine Pistole
und trifft auf einen weiteren
Gefangenen namens Steve
Burnside. Gemeinsam mit Steve
gelingt ihr nach einigen autf-
reibenden Kampfen gegen die
Saat des Todes sogar die Flucht
von der Insel. Die Suche nach
Chris fihrt die Protagonisten
schlieBlich auf eine Forschungs-
station am Sudpol, wo sie be-
reits von einem neuen Mutanten
erwartet werden, der mit dem

Abenteuver stevern durft.

03 Der Mitgefangene Steve Burnside ist einer von drei verschiedenen Charakteren, die ihr durch dos

1"

3 Die Kameraposition ist im Gegensatz zu den Vorgdngern nicht starr. Die
Polygon-Hintergriinde erlouben sogar Kamerafohrten  lo Dino Crisis.

L ]
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(3 Claire sduberte bereits mit Leon in einem Vorganger die Stadt Roccoon City
von dem Bosen. Nun hilft sie ihrem Bruder, der in Europa ouf Zombie-Hatz geht.

LY

turchtbarsten Virus aller Zeiten
(T-Veronica) infiziert ist. Bevor
ihr jedoch in die Rolle von
Claire schlipft, entfihrt euch
eine minutenlange Render-
sequenz in die Anfange der
verhangnisvollen Geschichte.
Anschlie3end startet das Aben-
tever in guter alter RE-Tradition.
Gesteuert wird Claire négmlich
wie gewohnt aus einer Third-
Person-Perspektive. Dabei konnt
ihr sowohl das Steuverkreuz als
auch den Analog-Stick als Ein-
gabegerat nutzen. lhre Schritt-
frequenz erhoht die Dame,
wenn der Spieler den A-Button
drickt. Ein Betatigen der B-Taste
eroffnet ein Inventar-Meni, das
zu 100 % von den Vorgéngern
Ubernommen wurde. Die Waffe

zuckt Claire, indem ihr die R-
Taste presst, und geschossen
wird mit dem X-Button. Die
Méglichkeit, einem gegneri-
schen Angriff auszuweichen
(Resident Evil 3: Nemesis),
wurde leider nicht in das erste
Dreamcast-Horror-Abenteuer
eingebaut. In puncto Spielver-
lauf erinnert Code Veronica
stark an den ersten Teil der
Horror-Serie. Nicht nur die
meisten gegnerischen Charakte-
re, wie Zombies oder Hollen-
hunde, Ubernahmen die Pro-
grammerier, sondern auch
Ratselkost entstammt beinahe
unverandert dem Urvater des
Survival-Horrors. Zudem

= 110

3 Dos Inventar-System wurde 1:1 vom Vor-
gdnger dbernommen.

SRy
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(3 Auch in Europa trifft die Protogonistin auf das Umbrello-Virus, dos dort

in einer noch schlimmeren Form existiert.
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Gefongenen-insel.

03 Dank eines U-Boots gelangt ihr zum Flughafen der
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spendierten die Schopfer dem
Sequel auch wieder eine ganze
Reihe der klassischen Schreck-
momente, die auf den virtuellen
Zombie-Jager lavern und auf
die man in den beiden Vor-
gangern leider fast ganzlich
verzichten musste. Ausgebaut
wurde |oblicherweise die
Anzahl der zu steuernden Cha-
raktere. Bot man dem Spieler
bei den Vorgéangern maximal
zwei lenkbare Helden, stehen
euch bei Code Veronica

mit Claire, Chris und
Steve drei unter-
schiedliche Protago-
nisten zur Verfu-
gung. Zudem bau-
ten die Entwickler
den spieleri-




3 Gliscklicherweise kommt Steve Burnside zur rechten Zeit an den Ort des

Gravens.

3 Leider tribt zumeist dichter Nebel den Weit-
blick innherhalb der Locations.
schen Umfang deutlich aus.
Bendtigte ein Durch-
schnittszocker fur
das erfolgreiche
Durchleben der
Vorgdanger
maximal
zwolf Stun-
den, so
nimmt die
Losung
des neu-
sten
Aben-
teuers
etwa

nahezu verdoppelt.

O3 Alfred Ashburn bedroht die Protagonistin mehrmals wiihrend des Abenteuers
mit seinem Jagdgewehr.

23S
kann die Mutationen von ihrem Leid befreien.

doppelt so viel Zeit in An-
spruch. Auflerdem winkt euch
nach gelungener Zombi-Jagd
als Belohnung der so genannte
Battle-Game-Mode. Hier erlebt
ihr das Abenteuer aus der Ego-
Perspektive von Chris oder
Claire. Habt ihr zuvor den
Normal-Mode unter 3 Std 30
min durchgezockt und alle Files
dabei eingesammelt, stehen
zudem weitere Recken, wie der

legenddre Capcom-Charakter
Hunk (Biohazard 2), bereit.

Doch nicht nur spielerisch baute

man die Vorzige der Prequels

3 Der Ratselonteil bei Code Veronica ist deutlich
grofier als im PS-Vorbild.

aus, sondern man setzte auch
auf technischer Seite imposante
Highlights. So erlebt der Spieler
immer wieder wahre Grafik-
Wunder, wie die genialen
dynamischen Lichteffekte. Die
Locations schmickte man mit
einer fast schon verschwenderi-
schen Anzah| authentischer
Details aus. Abgerundet wird
das superbe Gesamtbild vom
stimmungsvollen Grusel-Sound,
der bereits aus den Vorgangern
bestens bekannt sein dirfte.

Action-Adventure DM 149 -

Elersteller:lfu%com o
ezugsquelle: Eigenimport (j
Levelg:% Chara terej,pﬂ.:uﬂlle‘i
Game-Mode

BRD-Release: Mai 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: Vibration-Pak
Internet: www.capcom.com

Grafik 88% Lediglich leichter
Nebel triibt den %eniulen Gesamt-
eindruck minimal.

Sound 85% Gewohnt gute RE-
Soundkulisse mit gruselig schonem
Soundirack.

Fun Capcoms Meisterwerk ldsst D2
alt aussehen. Derzeit gibt es wohl
auf keiner Konsole einen grofieren
Horror-Spaf.

s
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Segas AM-Abteilung schldgt
erneut zv und priisentiert mit
Crazy Taxi eine astreine
Arcade-Umsetzung. Zusiitzliche
Features werten den Knaller
weiter auf.

@ Zunachst einmal solltet ihr
alles, was ihr jemals in der
Fahrschule gelernt habt (sei es
auch nur, wahrend ihr den
Fahrrad-Fuhrerschein erworben
habt) Uber Bord werfen. Wer
mit einem der insgesamt vier
spielbaren Fahrer durch die
weitlaufigen Straflen San Fran-
ciscos brettert, hat fur solche
Kinkerlitzchen keine Zeit mehr.
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(3 Abgehoben: Das Madel wollte schnell ans Ziel
und ihr lest ihr diesen Herzenswunsch von den
funkelnden Augen ab. Vollgos!

TOTICOYHALON - ™
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Eure Aufgabe besteht einzig
und allein darin, mit einem
Yellow Cab Uber den amerika-
nischen Asphalt zu dissen und
dabei moéglichst viele Fahr-
gaste zu kutschieren. Ein Punk
mochte beispielsweise schnell
eine neue Jeans im Levi's Store
kaufen oder ein altes Mitter-
chen hat in der riesigen Mall
einiges zu erledigen. Kein
Problem, denn ihr seid genau
der Mann fir diese heiklen Fal-
le. Packt die zahlungswilligen
Fahrgaste kurzerhand in eure
gelbe Kiste und versucht ohne
unnotige Umwege den ge-
winschten Zielpunkt zu
erreichen. Je schneller ihr die
Personen abliefert, desto hoher
fallt eure Belohnung aus. lhr
dirft den Weg relativ frei

bestimmen, wobei ihr auf

ﬁ Tnm::r

| Meine Meinung: Der Titel Crazy Taxi ist Programm. Ich ziehe

—| meinen nicht vorhandenen Hut vor Segas AM-Jungs. Deren

Ideenreichtum scheint wirklich keine Grenzen zu kennen. Ob-

wohl das Spielprinzip sehr simpel daherkommt, wei} der rasante
Personen-Abliefer-Service vollends zu gefallen. Der technische Rahmen bietet kaum

P> Ptz i Verbesserungen. Einzig die mit sieben Titeln etwas magere Song-Auswahl
der Westcoast-Punks mag den einen oder anderen eher iraurig stimmen. Nichtsdesto-
trofz hat selten ein Game den Weg in die Konsole gefunden, welches mich véllig
abschalten lisst. Kein faktisches Geplinkel oder strategisches Uberlegen wird hier
gefordert. lhr steigt ein, brettert los und macht das, wonach euch der Sinn steht. Ein
Pflichtkauf fiir den noch jungen Dreamcast!

e
=

Kisten oder sonstige sperrige
Gegenstande keine Ricksicht
zu nehmen braucht. Waghalsi-
ge Springe Uber Kreuzungen
oder Uber kleine Ramps hin-
weg zdahlen noch zu den
harmlosen Rowdy-Varianten.
Der optische Rahmen
prasentiert sich, wie von Sega
nicht anders gewdhnt, auf
allerhéchstem Niveau. Das

Stadtbild der Bay-Area-
Metropole San Francisco wirkt
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03 Der Geistliche mdchte gern piinktlich zur
Frihmesse. Nachdem er bei euch Plotz ge-
nommen hat, erwartet ihn ein holpriger Ritt
durch die Innenstadt.

| 23 Die rasonten Befrderungen enden des Offeren in regelrechten Rempelorgien. Um keine Zeit zu
verschenken, solltet ihr stets aggressiv und offensiv durch die Gegend heizen.

Szenen der Fohrt erneut auf.

enorm authentisch. Ab und zu
kommt es in Bezug auf die
Framerate zu kleineren Ein-
brichen, die jedoch kaum ins
Gewicht fallen. Zudem
integrierten die Coder insge-
samt sieben Songs der Punks
von Bad Religion und The
Offspring. Die Sticke beider
Combos figen sich hervor-
ragend in das fulminante
Geschehen ein.

0 Abkiirzungen bieten eine geschickte
Maglichkeit, Stausituationen ous dem Weg zu
gehen.

Rennspiel

Hersteller: Seqa
Bazulgsquelie: ega

Levels: 4 Fahrer, 2 Areale
BRD-Release: erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: -

Internet: www.sega.com

Grafik 89% Absolut detaillierte
Durslellun?‘.l Leider kommt es hier

und da zu kleinen Einbriichen in
B> der Framerate.

Sound 85% Bad Religion ist eh
der Kult pur. Lediglich sieben Songs
sind auf Daver gesehen etwas
wenig.

Fun Crazy Taxi ist momentan der
mit Abstand beste Fun-Racer.
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Legacy of Kain:

Reaver

Crystal Dynamics adaptierte
innerhalb weniger Wochen die
herausragende PC-Version fiir
den Dreamcast.

@ Alleine beim Erklingen dieses
Titels lauft den Fans wegweisen-
der Action-Adventure das Wasser
im Munde zusammen. Ein halbes
Jahr schon befinden sich Play-
Station-Zocker in dem Genuss,
den Sohn des sagenumwobenen
Kain durch finstere Welten zu
dirigieren. Die Macher von
Crystal Dynamics adaptierten
kurzerhand die PC-Fassung 1:1,
so dass nun auch die Sega-
Spielerschaft Zugang zur Welt
von Nosgoth erhdlt. Fur all die-
jenigen, die mit der Hintergrund-

03 Die in Spielegrofik gehaltenen Zwischen-
sequenzen spinnen den Handlungsstrang gekonnt
weier.

; ‘ﬁii#::—;.- M ity

story noch nicht vertraut sind, soll
die zu Grunde liegende Ge-
schichte kurz zusammengefasst
werden. Lord Kain, ein macht-
gieriger First, versuchte mit aller
Gewalt, die Weltherrschaft an
sich zu reif3en. Um an dieses Ziel
zu gelangen, verschwand Kain in
die dunklen Gefilde der Unter-
welt. Dort schnappte sich der
sinistre Adlige sechs Seelen, aus
welchen er seinen Statthalterstab
rekrutierte. Alle sieben Charak-
tere erwerben im Laufe der Zeit
neue Fahigkeiten. Doch gerade
der Sohn des Kain, ein gewisser
Raziel, gelangt als Erster in den
Genuss, Uber Fligel zu verfigen.
Kain zeigt sich davon weniger
erfreut, lasst dem Erstgeborenen

P
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O3 Durch einen Druck auf den B-Button “fiittert” ihr den gepeinigten Raziel mit neven Seelen.

die Fligel stutzen und ihn schlief3-
lich in den See der toten Seelen
werfen. Im so genannten Vortex
erleidet Raziel Héllenqualen und
bezahlt den dortigen Aufenthalt
mit schwerwiegenden Verletzun-
gen. Doch allen Unkenrufen zum
Trotz lebt er schwer entstellt wei-
ter. Wie schon im ebenfalls von
Eidos stammenden Tomb Raider
stevert ihr den Heroen in der ty-
pischen 3D-Verfolger-Perspektive.
Nachdem der Protagonist eine
seltsame Stimme vernommen hat,
die ihm eine Rickkehr in die Welt
der Lebenden in Aussicht stellt,
willigt ihr ein. Euer Vorhaben
besteht nun darin, die Untaten
der untoten Statthalter und die
des Kain zu rachen. Hierzu

0 Die Location, die in zwei verschiedene Welten
unterteilt wurde, wirkt wie ous einem Guss.

'j. he
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0 Um euch der Angriffe der Fieslinge zu

zahlreichen Woffen gefordert.

erwehren, ist vor allem ein guter Umgang mit den [

o Entgegen aller biologischen Logik bluten die
Fursten der Dunkelheit griin.

wandert ihr durch die riesig an-
mutenden Locations aus Hohlen
und opulent ausgestatteten Innen-
raumen mittelalterlicher Burgen.
Da eure Flugel stark verkimmert
sind, seid ihr die meiste Zeit
darauf angewiesen, zu Ful3 durch
die RGume zu marschieren. Be-
sonders tiefe Abgrinde werden
iedoch per Gleitflug galant ge-
meistert. Regelmalig trefft ihr auf
Portale, die euch Ubermaflige
Laufarbeit ersparen. Doch auch
die euch gestellten Ratsel schei-
nen direkt von Laras Abenteuern
beeinflusst zu sein. Schalterratsel
oder Kisten-Schiebereien stellen

herumschwebenden Seelen neue Fahigkeiten,
zum Beispiel Klettern.

03 Befindet sich ein Blutsauger erst einmal auf

eurer Lanze, gibt es fir denselben kein Entrinnen
mehr.
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0 SOUL REAVER STURMT DEN HEIMISCHEN DREAMCAST!

(3 Roziel wirkt, falls gerade bewaffnet, extrem angsteinfioBend.

dennoch nur einen kleinen Be-
reich dar. Der untote Raziel kann
sich in zwei Parallelwelten auf-
halten, in der Spektralwelt sowie
in der materiellen Welt. Beide
Locations unterscheiden sich in
puncto Inventar. Zwar erreicht

der Held in der materiellen Welt
vormals nicht zugangliche Passa-
gen, verliert jedoch standig an
wichtiger Lebensenergie. Um den
Energiehaushalt aufzubessern,
missen Vampire austindig ge-
macht und ausgeloscht werden.
Mit Hilfe diverser Waffen pie-
sackt ihr die Beif3er, um den-
selben schlief3lich einen Pfahl
durch die Rippen zu jagen oder
diese durch einen Wurf in das
Feuer zu Asche zu verarbeiten.
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3 Der sinistre Vompir houcht beim Ritt auf
dieser Lanze seinen letzten Atemzug.

(3 Um euch die Seele des Schurken zu schnappen, muss der garstige Beifler unschadlich gemacht werden.

Meine Meinung: Soul Reaver bildet zusammen mit
Acclaims Shadow Man klar die Elite der DC-Action-
| Adventure. Zockte ich das PlayStation-Vorbild bereits mit
- Freude, setzt die DC-Fassung atmosphirisch noch eins
~ drauf. Abgesehen von der gegeniiber Sonys Variante extrem verbesserten
> und detailreichen Grafik-Engine und der haheren Auflosung, erzeugen die
Coder ein derart dichtes Werk, dass man sofort mit der grandiosen Story
- verschmilzt. Einzig ein Fakt ldst etwas Verbitterung aus: Die Gesamtspielzeit
fllt im Vergleich zur Sony-Fassung dhnlich niedrig aus. Doch der zweite Teil

nur in Shadow Man zu beo-
bachten war. Minutenlange
Cut-Scenes fuhren die dichte
Story immer weiter.

Nach deren Ableben geben die

Widersacher ihre Seelen frei,
welche von Raziel unbedingt
aufgenommen werden sollten.
Aber auch ein Wurt der Vampire
ins Wasser stellt eine wirksame
Methode dar, sich der Blutsauger
zu entledigen. Wahrend eurer
Bemiihungen, dem legenddren
Kain gegeniberzutreten, trefft ihr
nach und nach auf die finf Statt-
halter, die sich wiederum nur mit
Hilfe einiger taktischer Kniffe -
ausschalten lassen. Besiegt ihr
die widerspenstigen Schurken, so
erlernt Raziel neue Fahigkeiten,
beispielsweise das Schwimmen.

03 Ein Wurf in Richtung Feuerstelle wirkt Wunder.

Ein Vampir hat bekanntlich eine Abneigung gegen
helles Licht.

Soul Reaver zeigt sich technisch
von ausgezeichneter Seite. Eine
Auflésung von 640 x 480 Bild-
punkten sowie eine Fille an
optischen Details und Effekten
erzeugen ein Flair, wie es bislang

Action-Adventure

Hersteller: Crystal Dynamics /Eidos
Bezugsquelle: Eidos
Levels: 2 grofle Welten

BRD-Release: erhaltlich Tip ’
Schwierigkeitsgrad: mittel )
Fakten: VMU, Vibration-Pak  [SESA;
Internet: www.eidos.com

Grafik 87% Absolut detailreiche
Locations umrahmen ein opfisches
Feuerwerk erster Giteklasse.

Sound 87% Die ﬂewﬁhhen
Sounds untermalen das gruselige
Flair im Reich der Untoten famos.

Fun I.ediglith die etwas kurz
aaruiena esamispielzeit enttduscht.

ain und seine Statthalter sind zu
schnell ins Reich der Toten
gewandert.
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3 Die griine Spirale zeigt den Energievorrat an, der es Raziel gestattet, sich in der materiellen Welt aufzuhalten.
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ME UND BEINE KANN MAN DIE WELT RETTEN

Der kleine Franzose rettet

jetzt auch auf dem Dreamcast
die Welt.

@ Endlich ist diesen Monat
die Test-Version von Rayman 2
bei uns eingetrudelt. Nach
dem grandiosen Einstand auf
dem Nintendo 64 hat es Ubi
Soft geschafft, die PC-Version
des Spieles auf den Dreamcast
zu portieren. Dabei hat die
Programmierer-Crew Erstaun-
liches geleistet und das ganze
Game grindlich Uberarbeitet.
Mit etlichen Verbesserungen
macht sich Rayman 2 daran,
das beste Jump & Run auf dem
DC zu werden. Der bose
Admiral Klingenbart hat das
Getige der Welt in tausend

| A den Rutschen ist gute
Reakfion gefragt.

Tl
L]
1 ’
[

3 Der Lava-level ist einer der fiickischsten im ganzen Spiel.

Lums zerschlagen und beginnt
gerade das ganze Land zu
versklaven. Der kleine Rayman
sitzt auch schon im Gefdngnis,
weil er durch das Desaster
seine ganzen magischen Kraf-
te verloren hat. Alles scheint
ziemlich aussichtslos, bis sein
alter Freund Globox in die
Zelle gefihrt wird. Dieser hat
von der guten Fee Ly einen
Silberlum bekommen, der dem
Held einen Teil seiner Kraft
wieder zuriickgibt. Kaum sind

die beiden ausgebiichst, verlie-

ren sich

2
—

2

B \uge behalten.

150 W
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(3 Mit der Perspektiven-Taste konnt ihr euren Kontrahenten immer sicher im

neue Oberweltkarte spendiert bekommen.

3 Die Dreamcast-Version von Royman 2 hat eine

die Kumpels und das grofle
Abenteuer beginnt. Bei der
neusten Auflage von Rayman
haben die Programmierer viele
Teile des ersten, zweidimensio-
nalen Rayman ibernommen.
Diese wurden von den Codern
perfekt in die dritte Dimension
portiert und mit einigen Verfei-
nerungen versehen. In bester
Jump&Run-Manier bewegt sich
der Protagonist relativ linear
durch die gigantischen 3D-
Welten. Nur selten tun sich
dem Spieler Verzweigungen
_auf, durch die er in

|H.

zu drangen.

03 Hot man einen der Kleinlinge aus dem
Kdfig befreit, tanzen alle Anwesenden im Kreis.

andere Bereiche vordringen
kann. Aktionen wie Schwim-
men, Hangeln oder Hipfen
beherrscht der kleine Held
natirlich aus dem Effeff. Damit
das Spiel sehr abwechslungs-
reich bleibt, finden sich immer
wieder Passagen, bei denen
Rayman auf Raketen, Spreng-
stofffassern oder Granaten
durch die Gegend rasen muss.
Hierbei solltet ihr aber beach-
ten, dass jede kleine Kollision
mit einem Gegenstand eine

3 Dieser zudringliche Roboter-Gegner versucht euch in den fiefen Abgrund

\ Y,
MACUT GROLGOTW FERT LG ICH
WELS, WIE 1CH RAYMAM LOCKE. . .

(3 Der bose Admiral Klingenbart schmiedet
Plcine, wie er den kleinen Rayman am besten ins
Jenseits befordert.

0 Wenn Royman auf der Granate reitet, steht
die ganze Welt Kopf.
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0 KEINER HAT S0 VIELE FREUNDE WIE DER KLEINE RAYMAN

TestFertig

3 Beim Spurt durch das knietiefe Wasser
stechen die netten Effekte besonders ins Auge.

3 Wihrend der Mond von einer Wolke ver-

deckt wird, sucht Rayman einen Weg iiber das
gefdhrliche Gewdsser.

Meine Meinung: Rayman 2 ist genau mein Fall. Schon der
| Vorspann zeigt deutlich, wie viel Spielwitz in diesem Jump &
.| Run steckt. Die riesigen Welten von Rayman 2 ziehen jeden
Spieler sofort in den Bann und lassen sein Joypad formlich mit
ihm verschmelzen. Grafisch préisentiert sich Rayman von der prunkvollen Seite. Mit
9> dem Bump-Mapping-Effekt und einer Reihe von anderen Innovationen gelingt es
Ubi Soft spielend, die Herzen aller Grafik-Fefischisten zu erfreven. Die herzzer-
reiflende Story sorgt vor allem bei emotionalen Spielern fiir starke Gefiihlswechsel.
Hat man einige Freunde zu Hause eingeladen, kommt aber erst so richtig Laune auf.
Bei dem genialen Mini-Game sorgen heifle Multiplayer-Matches fiir stundenlange
Unterhaltung auch nach dem erfolgreichen Durchzocken von Rayman 2.

Explosion auslést, die den
putzigen Helden ins Jenseits
schickt. Am Ende einer jeden
Welt wartet dann ein riesiger
Endboss auf unsere Haupt-
figur. Diesem ist nur in den
seltensten Fallen mit purer
Gewalt entgegen zu kommen.
Einzig mit einer ausgekligelten
Taktik kann man diese Horde
von Giganten besiegen. Die
grafischen Verbesserungen bei
Rayman fallen schon nach
wenigen Metern auf. Durch
die hohe Leistungstahigkeit des
Dreamcast ist es den Entwick-
lern moglich, diverse Details
ins Spiel einzufigen, die nicht
einmal in der PC-Version zu
sehen waren. Mit vielen
Pflanzen, Schmetterlingen und

Sauerstoff nicht so schnell ousgeht.

|03 Bei einem besonders tiefen Tauchgang hilft euch ein Wal mit einigen Luftblosen aus, damit euch der

anderem Getier ist es gelun-
gen, die ganze Atmosphare
noch lebendiger zu gestalten,
als es beim Vorganger der Fall
war. Ebenso sind im Spiel vier
Bonus-Level enthalten, die man
zuvor noch in keiner anderen
Version sah. Da der Dreamcast
eine Internet-Funktion besitzt,
ist es moglich, einen dieser
Level aut der Homepage von
Ubi Soft freizuschalten. Weiter-
hin haben die Programmierer

noch zahlreiche Kristalle in
den Welten versteckt. Sammelt
der Spieler geniigend davon
ein, diurfen in einem Dorf der
Globos Mini-Games gezockt
werden. Bis zu vier Mitspieler
haben bei diesen Games die
Méglichkeit, gegeneinander
anzutreten. Bei einem Game,
das entfernt etwas an das alte
Bomberman erinnert, missen
kleine Lums durch ein drehen-
des Labyrinth in das eigene

03 Beim Endgegner muss Rayman die Bomben
mit einem Schuss zuriickschleudern. Danach ist
der riesige Roboter aber noch lange nicht
besiegt.

=

ginem Energieverlust rechnen.

3 Rennt Rayman in diese Schranke, muss er mit

0 Um das Piratenschiff maglichst schnell zu

verlossen, reitet Rayman auf einer Rokete der
Freiheit entgegen.

Lager geschafft werden. Mit
vielen Power-ups, die auf dem
Spielfeld verteilt liegen, diirfen
Wande gesetzt, die Geschwin-
digkeit verringert oder Mauern
durchquert werden. Besonders
witzig ist dabei ein kleiner
Globox, der sich von Zeit zu
Zeit durch den Bildschirm
hangelt und die gesamte Sicht
verdeckt. So verliert dieses
Spiel auch nach erfolgreichem
Durchzocken nicht so schnell
seinen Reiz.

3 Trifft unser Held im Spielverlouf auf einen

seiner zahlreichen Freunde, ist die Freude
meist riesengrofl.

Jump & Run

Hersteller: Ubi Soft
Bezugsquelle: Ubi Soft
Levels: 4 Mini-Games
BRD-Release: Mirz 2000
Schwieri%keiisgrud: mittel
Fakten: Vibration-Pak
Internet: www.ubisoft.de

Grafik 93% Perfekt iiberar-
beitete PC-Umsetzung mit vielen
Verbesserungen.

Sound 84% Saubere Sound-
effekte, die viel klarer klingen als
bei der Nintendo-64-Version.

Fun Geniales, aber auch recht
lineares Jump & Run der
Extraklasse!
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D Bollern in bunter Smarties-Grafik.

Rainbow Cotton

@ Die Story in Rainbow
Coftton handelt von einer heili-
gen SifBigkeit, die von einem
bosen Damon gestohlen
wurde. Hexe Coftton und ihre
Begleiterin, die Fee Silk,
machen sich auf, das Bonbon
zuriuckzuholen. Im Stile von

Panzer Dragoon fliegt ihr
durch finf riesige 3D-Levels
und schief3t auf alle méglichen
Monster. Uber Sinn und
Unsinn der kindlichen Ballerei
|asst sich streiten. Hohen An-
spruch werdet ihr vergebens
suchen. Dafir erwarten euch
ein paar witzig anzuschauen-
de Manga-Sequenzen.

Shoot ‘em Up 140,- DM

Hersteller: Success

Bezu'gStkuella: Import

Levels: 5 grofie 3D-Stages
BRD-Release: tha.

’Sthwierigkeitsgrud: mittel

Fakten: -

Internet: -

A M 63%

Deadly Skies

Als todesmutiger Pilot macht
ihr euch auf die Jagd nach
Beute.

@ In Deadly Skies iber-
nehmt ihr die Rolle eines
Kampfpiloten, der nach
streng abgesteckten Zielen
in verschiedenen Kampf-
arealen zu agieren hat. Mit

(3 Durch die On-Screen-Anzeige alles im Griff haben!

diversen Kampfiets, die sich
durch ihr Handling und vor
allem durch ihre Bewaffnung
erheblich unterscheiden, be-
weist ihr ever Geschick. Ge-
stevert werden die fliegen-
den Kisten aus der Innen-
perspektive, wobei wichtige
strategische Informationen,
wie Geschwindigkeit, Schub

\I
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03 Gute Plonung dank ausfihrlichem Briefing.

Red Dog

Ein weiterer DC-Fun-Racer
schickt sich an, eure Gunst zu
erringen.

B Red Dog versetzt den unvor-
bereiteten Spieler in eine ferne
Zukunft. Anscheinend hat es die
Menschheit endlich geschafft,
sich durch Kernwaffen zu dezi-
mieren. Eure Aufgabe ist es nun,
bewohnbaren Lebensraum zum

Uberleben zu finden. Mit einem
Spezialpanzer, der starke Ahn-
lichkeit mit einem Amphibien-
fahrzeug hat, beweist ihr eure
Uberlebensbestrebungen in
knallharten Kampfsituationen.
Selbstverstandlich ist der Tank
bis unter die Antriebsturbine mit
unterschiedlichen Waffensyste-
men bestickt. Auf dem knall-
harten Weg zum Ziel erwarten

und Flughdhe, stets in eurem
Display eingeblendet sind.
Feindliche Einheiten werden
durch Radar registriert. Zu-
satzliche Anzeigen ermog-
lichen es euch, zur richtigen
Zeit eure Waffensysteme
Gewinn bringend anzu-
wenden. Nach erfolgreich
abgeschlossenen Auftragen
werden eure Leistungen mit
Geld verrechnet. Dieses
investiert ihr Uberlegt in
neve Kampfjets. Werdet ihr
abgeschossen, verliert ihr
namlich auch den jeweiligen
Fighter, was bedeutet, dass
das Spiel voruber ist, sobald
sich nicht mehr gentigend
Einsatzgefahrte auf der
Landepiste befinden.

Alles in allem offenbart
Deadly Skies erst nach
mehreren Stunden Spiel sein
wahres Potential und kann

dann ein leichtes Sucht-
gefihl erzeugen.

Shoot ‘em Up DM 109 -

Hersteller: Konami
Bezulgmyleile: Konami

Levels: 20+ Missionen
BRD-Release: erhdiltlich
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: -

Internet: www.konami.com

Grafik 70% Grafisch kann der
Dreamcast bestimmt mehr.

P> Sound 38% Motorengeriiusche

und sonstiger Flugldrm reicht uns
nicht. Wo bleibt der Action-Sound?

Fun Fiir gestandene Tornado-
piloten bestimmt eine lohnenswerte
Anschaffung. Actionverwdhnte
Gewalt-Fans werden jedoch ent-
tduscht sein.

=

B

| Meine Meinung: Red Dog ist eines der Dreamcast-Spiele, die
"~ | das Shoot'emUp-Genre auch nicht neu erfinden. Euer Tank ldsst
% = ﬁ sich sauber steuern, aber in Sachen Zielgenauigkeit wurde
_Tommy _ 1 ginfach geschlampt. Der Spieler hat nur wenig Chancen, einen

 Gegner schnell und effektiv unter Feuer zu nehmen. Dies ist sehr drgerlich und nach
einiger Zeit wird deswegen so manches Pad schnell zur Seite gelegt sein. Lediglich
der Multiplayer-Mode kann fiir heifie Sessions sorgen. Aber wo bekommt man
immer gleich drei weitere Freunde her?

euch jede Menge feindliche
Aktionare. Au3er gegnerischen
Séldnern und hinterhaltigen
mechanischen Spinnen gilt es
auch, sture, aber machtige
Geschitze auszumerzen. Neben
den genretypischen Zusatz-
Modi, wie beispielsweise Tour-
nament, Tag sowie Knockout,
steht natirlich auch eine
Mehrspieler-Option parat. Hier
dirfen sich gleichzeitig bis zu
vier menschliche Mitspieler via
Splitscreen beharken und fleif3ig
Punkte sammeln.

3 Gefohr kommt von allen Seiten.

Shoot ‘em Up DM 99.-

PBIersteﬂer: I‘Ih onaut
ezugsquelle: Seqa
Levelg: L Levels
BRD-Release: Marz 2000
Schwierigkeitsgrad: mittel

Fakten: Vibration-Pak
Internet: www.argonaut.com

Grafik 65% Optisch saubere,

jedoch zweckgebundene triste
Grafik.

Sound 38% Die I(umpfgeri:iu-
sche sowie der Hintergrund-Sound
nerven wegen einer gewissen
Eintonigkeit mit der Zeit.

Fun Fiir Freunde fristen frivialen
Ballervergniigens bestimmt einen
Blick wert. Wer Anspruchsvolleres
sucht, schaut woanders hinein.
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Stefan  Ackermann
Volker  Bette
Alexander Bock
Johannes Fischer
Alexander Klassen
Jirgen  Richter
Kai Schnippering
KortHeinz Seid|
Richord  Strobel
Rolf Apel
Koi Auftenfeld
Sescho  Augustin
Morcel  Bortz
Heinz  Becker
Nils Bierschwoll
Enico  Bohn
Jon Brockmann
Eva Dellinger
Comelis  Deverling
Manuel  Diekhaus
Mortin -~ Dlowichowski
Moio  Donvito
Sven Droxdbaver
Monuel  Dumas
Anton  Eibl
Honnes  Fobion
Benjomin Feldberg
Motus  Fiolo
Holger  Fischer
Michoel  Fischer
Andreas  Gering
Jon Glaser
Jirgen  Gossnifzer
Matthios  Hogena
Jon Hantke
Anika  Hiuschen
Sonjo Hesse
Rolond  Hirzinger
lorenz  Hoddow
Biom  Horok
Dmifi  Horig
Joachim  Horschitz
Andreos  Huber
Morfin  Jentsch
Ralf Kofiner
Franz  Kem
Thomos  Kerscher
Rene  Khop
Thorsten  Klors
Robert  Kluge
Soscho  Koepsel
Peter  Krecul
Morio  Leonhordt
Andreas  Lindig
Ronny  Loffier
Maortin  Losock
Axel Menzel
Peter  Mitlhner
Sike  Nehring
Antonio  Orsi
Matthios  Pinger
Motk Preisser
Alexonder Reinbold
Edword  Rogers
Peto  Rosenplnter
Michoel  Rof
Philipp  Schod
Thomas  Schiele
Michoel  Scholtes
Stefon  Schwider
Stefon  Schuhart
Thomas  Schwaorz
Markus  Schwiedland
Dogmar ~ Sebrek
Mired  Sedimeier
 Mexej  Siebert
Buno  Sieler
Sven Stormer
Morco  Stresemann
Moo  Teuscher
Morco  Thiel
Hoion  Thomi
Jens Tuesfeld
Martin  Voigt
Mario Voit
Christoph  Weddemann
Thomas  Wessinghage
Tobias  Womer
Rolf Duballg
Stefon ~ Maller
Tonjo  Pattherg
Ronny  Seidel
Simon  Wallach
Nicolas  Beyer
Michoel  Boschek
Donny  Bruchalla
Monuelo  Freitog
Kay Gruzlok
Christion  Jobst
Gerd Muller
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Daniel

Reitenboch

Alexonder Schmifz

Christion
Michael
Marcus
Christion
Carsten
Hannes
Poscal
Carsten
Andreas
Patrick
H-P
Karsten
Norman
Thomas
Hans
Fronk

Skories
Asse
Burger
Lang
Planer
Sigist
Simon
Boganz
Beuchert
Biihler
Klanhommer
Kiih
Kuhnl
Ludewig
Mai
Schlgicher

Christopher Will

Sebastion
Samuel
Tobias
Mathias
Matthias
Timo

Oliver

Befine
Stossel
Peterka
Silberbouer
Femnou
Schulz

Wolff

Jan-Philipp Beschomer

Manuelg
Pefer
Michel
Birgit
Jirgen
Till
Antonio
Lutz
Ronny
Matthios
Matthias
Andre
Rolond
Marcel
Mok
Wilko
Daniel
Monfred
Sven
Stefan
Burkhard
Koy
Ronald
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Andreas
Erik
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Benjamin
Thomas
Roland
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Dennis
Steffen
Michael
Houke
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Marc
Adom
Daniel
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Kim
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Stefan
Michael
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Thomas
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Kathleen
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Michael
Daniel
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Luc
Andreas
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Carsten

Bohme
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Hohn
Enderich
Golle

Hohn
Hoppenheit
Reifer
Ritmousuer
Schubert
Willert
Sachtieben
Starke
Bortels
Buschmeyer
Gerdes
Grunow
Hefller
Krone
Lowenstrom
Miller
Schwingel
Jietz
Destreich
Bittcher
D'Addino
Schorft
Scherer
Tigfenbrunner
Tschacher
Friedrich
Gilles
Menkens
Scheibner
Werle
Albert
Senol
Mattausch
Gerords
Kostodinov
Matzka
Rofinski
Schmidt
Schulz
Simon
Stanek
Studtrucker
Liind
Fischer
Hafler
Kocis
Mencke
Binderogel
Rothmann
Wydro
Kotting
Kotfing
Kutrieh
Mojeres
Prijtz
Ramovic
Kilhne
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André
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Holz
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Dreamcast-Gewinnspiel

Ein Drittel der SMQ-Wegstrecke
liegt hinter euch! Und noch im-
mer haben viele keine Probleme
mit den Fragen. Na dann...

2. Wie hief3 das CD-ROM-Lauf-
werk firs Mega Drive in Europa?
Mega CD

3. Wer ist der Erfinder von Virtua
Fighter und zahlreicher weiterer
Sega-Automaten?

Yu Suzuki

4. Wie ist die Originalbezeich-
nung von Capcoms indizierter
Horror-Serie?

Biohazard

5. Wie heif3t das skurrile Arcade-
Sequel zu The House of the Dead
22

The Typing of the Dead

@ Auch diesmal gab es wieder
zahlreiche Einsendungen zu unse-
rem Millennium-Quiz, die zeigen,
dass euer Interesse ungebrochen
ist. obwohl| die Antworten immer
schwerer zu finden sind, wie viele
bereits zugegeben haben.

Teilnahmebedingungen: Es
werden nur Antworten als richtig
gewertet, die korrekt geschrieben
sind. Buchstabendreher oder
Rechtschreibfehler gelten als
falsch. Damit ihr nicht ever ge-
liebtes SM zerreif3en musst, kdnnt
ihr die Antworten auf eine Karte
schreiben oder einem Leserbrief
anfigen. Fax-Einsendungen nur
auf eigenes Risiko! E-Mails unter
Gewinner des ausgelobten Prei- segamagazin@megafun.de
ses, namlich der PAL-Version von
Tokyo Highway Challenge, ist:
Mario Voit, Pulsnitz
Herzlichen Glickwunsch!

Die gréBten Probleme gab es
scheinbar mit Frage Nummer 5.
Viele haben noch nie von diesem
Automaten gehort und kontaktier-
ten daher den Hauptvertrieb von
Sega Automaten in Deutschland.
Leider war man auch dort iiber-
fragt, wie uns das Hamburger
Biro telefonisch mitteilte. Wer
richtig lag, darf sich also zur
wahren Elite zahlen.

3 In Jopan bereits in den Arcoden Realitit: The
Typing of the Dead.

3 Unser Monatspreis fur Teil 5.

Die Antworten zu Teil 4 des SMQ
lauten wie folgt:

1. Wie heif3t der neue weibliche
Charakter in Virtua Fighter 32
Aoi

kommen zwar in die Wertung,
nehmen aber nicht an der

monatlichen Auslosung teil. Alles
klare!

Sega Millennium Quiz - Teil 5

Auf geht's in die fiinfte Runde des SMQ! Als Monatspreis gibt es diesmal die PAL-Version von NFL _ :
Name

Blitz 2000 zu gewinnen. Einziges Hindemis: Beantwortet die folgenden Fragen! Fiir jede richige 1L s e S s

Antwort gibt es die angegebene Punkizah, die dann auf eurem Punktekonto verbucht wird. Je dfter

ihr mitspielt, um so mhvsdﬁinﬁdner ist es, am Ende des Johres den Huuptpﬂeis 2u gewinnen. ~ Strafle

1. Wie heiBt das Dmmcusf-Angolsplel im Ongmul‘a‘ PLZ Wohnort 3
EEER 0 '- )

2. Welche Bezouhnung trug Segas B-Bﬂ-HondheId? -~ En Er (unbedingt angeben)

15 I'unlde

| . EEER

3. Wie viele Teile erschlenen von Shimng Force Il in .lnpcn?

| | (Zahlin Worten) 20 Punkte

4. Welches Suzukn-kannspuel benongt gleich mehrere Naomi-ﬂocrds?

EEN [ L 15Punkte

5. Wie viele Tomb-Raider-Teile erschienen bisher fur Soga-Systeme?

(Zuhl in Worten) 10 Punkte

Einsendeschluss fir 'I-'ail 5 ist der 16. Mé&rz 2000

Schickt uns eure Antworten on folgende Adresse:

Redaktion SegaMagazin Mehrmalige Einsendungen werden nicht beriicksichigt. Als Passwort bendtigen wir ever
Stichwort: SMQ Geburtsdatum (damit niemand anders eine falsche Zusendung in eurem Namen schreibt).

Franz-Ludwig-5tr.9 B&mehmisﬁ richtigen Zusendungen entscheidet das Los.

97072 Wiirzburg ' | Der Rechlswag ist ausgeschlossen.
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Danke fiir evre Zusendungen.
Wir hotfen, dass euch auch
diesmal das SM zusagt und
freven uns wieder iiber zahl-
reiche Zuschriften und An-
regungen. Besonders mehr
+Leserkds” konnten wir ge-
brauchen! Oder habt ihr keine
Meinung oder Kritiken zu Spie-
len? Trotzdem weiter so, ihr
nimmermiiden SM-Fanatiker!

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Joypad-Heroes

lch musste euch mal schreiben!
Und zwar geht es um die Aussa-
ge, die ich auf der Sega-Internet-
seite gefunden habe. Darin steht
ein Zitat vom Europa-Chef Herrn
Cecillon: "Dreamcast ist die ers-
te weiterentwickelbare Konsole.
Sie wird mit dem technischen
Fortschritt wachsen und sich
verandern und sich so weiter zu
einer multifunktionalen Plattform

4T

‘B'32"507
@'32"624
327666

BMEINUNGEN, KRITIKEN L.IND MEHE. DIE SEITEN FUR DEN INTEHESEIEE‘TEN LESER

entwickeln." Bitte Ubersetzt diese
zwei Satze doch mal fir einen
Otto-Normal-Verbraucher! Ich
gehe derzeit von einem eventuell
schnelleren Modem, einem DVD-
Laufwerk sowie moglichem
Windows-CE-Update aus. Was
meinst du?

Fur mich ware eine ahnli-
che Entwicklung denkbar.
Wahrscheinlich geht er
noch von zahlreichen an-
deren Hardware-Geraten
aus, wie Zip-Laufwerk,
Digital-Kamera, etc. Uber-
setzt bedeutet der Satz
wohl: ,Wir wissen, dass
die Konkurrenz bald
bessere Hardware auf den
Markt wirft, jedoch haben
wir uns die Maglichkeit
offen gehalten, zurickzu-
schlagen.”

Bedeutet , Virtua Striker 2 Versi-
on 2000.1” etwa, dass es noch
dieses Jahr eine weitere Version
geben wird, die dann auch
spielerisch halt, was man von
Sega erwartet?

Von einer weiteren Virtua-
Striker-Version ist uns
nichts bekannt, obwohl
man in Zukunft sicher

damit rechnen kann.
André Schubert, Pfaffroda
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Blasphemie

Erst mal ein sehr grof3es Lob an
euch: Eure Tests sind meistens
sehr gut und helfen oft vor einem
Kauf des Spiels, obwohl ich die
Wertung von Virtua Striker 2
nicht ganz nachvollziehen konn-
te. Ich hatte keine Probleme mit
dem Gameplay und fihlte mich
von Anfang an gefesselt. Zu
Shenmue: Es ist ohne Frage ein
klasse Spiel, aber es hat auch
Méngel! 1. Der Held hat immer
einen Schatten, egal ob da Licht
ist oder nicht, auch wenn es
regnet oder schneit. 2. Alle Ge-
schafte 6ffnen auf die Sekunde
genau. 3. Egal wo sich Ryo um
23:30 befindet, er wird augen-
blicklich nach Hause in sein
Zimmer gebracht und nur zwei
Minuten vergehen! 4. Menschen
tauchen auf der StraBe auf und
|6sen sich wieder auf.

Ich wirde dem Spiel Grafik
89%, Sound 20% und Fun 93%
geben.

Deine Kritik ist berechtigt,
rechtfertigt allerdings nicht
deine ,,vernichtenden”
technischen Wertungen.

Konntet ihr vielleicht eine Uber-
setzung zu Shenmue in eurem
Heft liefern®

Keine Chance, weil viel zu

SO GEHTS:

Da schau einer an! In den letzten Wo-
chen habt ihr euch formlich mit Runden-
rekorden fertig gemacht. Master Light-
wing steht zur Zeit gonz vorn. Seid ihr
frotzdem besser? Dann schickt uns eure
Bestleistungen zu Sega Ruﬂy 2 (egol
ob PAL- oder NTSC .r-f:r F"qpﬂdﬁ
Regeln gelten fir den ly-2-
Wettbewerb:

- Modus: Time Attack

- Free Run

- Fohrzeug: Stratos

- Sfre::ke: Riviera

Z-"t' fﬁt eure beste Runde ouf Vide

. -fﬂpﬁCcrzr-*‘: rP: bild

dr-r 31.3.2000.

e
Der R;E-’:T:ﬁ-:g 151 .Lu:gv;';n.r't!u::..n.
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Dort gibt es einen recht
guten Walkthru fur
Shenmue.

Wisst ihr, ob in Deutschland
eine voll lokalisierte Fassung
erscheinen wird?

Selbst Sega Deutschland
weifl zur Zeit nicht
genau, ob es eine
Version mit deut-
scher Sprachausgabe
oder nur mit Unter-
titeln geben wird.

Wird RE: Code Veronica
in irgendeiner Weise
gekirzt werden?
Davon ist ist gluck-
licherweise nicht
auszugehen, da
sich der Aufwand
einer Anderung des
Programm-Codes
bei angestrebten
30.000 zu verkaufen-
den Einheiten fiur Eidos
nicht lohnen wiirde.

Ich habe seit neuestem Probleme
mit meiner Speicherkarte. Nach-
dem ich meinen DC umbauen
lief3, verliert jedesmal, wenn ich
die Konsole ausschalte, die VMU
das Datum. Wisst ihr, was da los
Iste
Wenn die Batterie in Ord-
nung ist, liegt es wohl tat-
sachlich am Umbau. Wir
haben mit unseren Um-
bauten zwar auch hier und
da Probleme, was die
Autostart-Funktion oder die
Bildschirmdarstellung be-
trifft, allerdings mit der
VMU ging bisher alles klar.
Vielleicht haben andere
Leser ahnliche Problem?
Matthias Ax, Dortmund

Hallo Doc!

Diesmal mochte ich gern wissen,
was an der Meldung stimmit,
dass Sega und Viag Interkom die
deutschen DC-Internet-User be-
treffs der Gebuhren fiir den Orts-

B 03 Vom PC wird der Strategie-Kracher Block & White
auf den DC Ubersetzt, obwohl EA den PC-Vertrieb
ubernommen hat,
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South Park -
Chef’s Luv Shack

Grafik: 62%

Sound: 65%

Gesamt: B4%

Wer auf die Schnippelfiguren aus Southpark und ihren skurrilen Humor steht, wird
besonders dann mit Chef’s Luv Shack auf seine Kosten kommen, wenn sich noch einige
Freunde vor dem Bildschirm versammeln. Alleine ist es zu ode.

Ausgabe sogar die Kosten ab 21
Uhr mit 1.80 DM angegeben
wurden. Ist die Gebihr nun wirk-
lich 7 Pt pro Minute, so wiirde
der Preis bei einer Stunde
Online-Vergnigen satte 4.20 DM
betragen. Damit hatte ich mich in
der Einteilung meiner Zeit total
verschatzt und misste nun eine
saftige Rechnung bezahlen.
Wenn der Verdacht stimmt, so
misste man Sega eigentlich auf
Schadensersatz verklagen kon-
nen, da hier eindeutig ein Fall

tarif ganz
schon hinters
W Licht fGhren. So
“habe ich im Chat
von anderen Usern er-
fahren, dass deren Berech-
nungen zufolge des Orts-
tarifs bei konstant 7 Pf
pro Minute liegt. Auch
nachts soll man demzufolge
7 Pf pro Minute abtreten.
P Das stimmt dann aber in
@ keinster Weise mit den von
Sega genannten Preisen Uber-

| Chnﬁhun Scholz

Das Thema Internet ist
mittlerweile auch fur mich
wie ein rotes Tuch. Sega
sieht sich einfach nicht in
der Lage, fur klare Ver-
haltnisse zu sorgen. Unsere
letzten Informationen
lauten wie folgt (natirlich
ohne Gewahr):
Mo-Fr von 8 - 18 Uhr

7 Pf/min
Mo-Fr von 18 - 8 Uhr

5 Pf/min .

Sa+So von 8 - 18 Uhr

5 Pf/min
Sa+So von 18 - 8 Uhr

3 Pf/min

Sega-Fans im Internet

zu Stande kommen , i
allerdings ebenfalls
schleierhaft.

Offizielle Fakten

Hi, ich wollte euch schon langst
geschrieben haben, jetzt hat es
endlich geklappt. Der Dreamcast
hat alle meine Erwartungen er-
fillt und zum Teil sogar iiber-
troffen. Nach dem Ableben des
Saturns (schluchz!) hat Sega es
wieder geschafft, wegweisende
Technologie mit gutem Game-
play zu verbinden. Es scheint, als
ob Sega wieder gut im Geschaft
ist, auch wenn ihr Marketing al-
les andere als glicklich funktio-
niert. Dies ist aber eine andere
Geschichte. Ich kann mich der

Dirk Mensing, dirk.mensing@de.dreamcast.com
Hannes Fabian, Greenjelly@tonline.de

Christian Scholz, christian.scholz@de.dreamcast.com
Norman Kuhnl, norman kuhnl@de.dreamcast.com
Matthias Ax, matthias.ax@de.dreamcast.com

ein, welche sich ja streng an den

von Betrug vorliegt. Bitte klart

Tim Schrader, roxnase@gmx.de

diesen Vorfall in einer eurer
ndchsten Ausgaben auf, sonst ist

von der Telekom bekannten Ge-
buhren orientieren sollten. Auch

Andrej Preradovic, andrej.preradovic 1 @de.dreamcast.com
Christian Lang, christian.lang3@de.dreamcast.com

das von mir letztlich kritisierte
"offizielle Magazin" hat dariiber
berichtet, wobei in einer fritheren

mein mittlerweile elfichriges Ver-
traven in die Marke Sega stark
erschittert und die weitere Nut-

Stefan Gruber, Otaku.stg@dreamcast.de

Schickt eure E-Mail-Adresse an: segamagazin@megafun.de
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Evolution-Pad (PSX)

Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer

'volut

Dual Force™ PSX-Lenkrad

empfohlener VK & Das bfé:ndneue Dual Force-Lenkrad mit hoch- G-Tilt-Bewegungssensor-Technik, voll
(1 29,95 DM i sensibler SX 2000-Technik fir programmierbare programmierbaren Buttons und krafti-

Lenkempfindlichkeit, Negcon-Modus, 8 Action-Buttons, gen Vibrations-Effekten.
- Doppel-Fingertip-Rennschaltung, gummierte ergonomische - ]
;::: Griffflachen, X-tra-starke Dual-Shock™ Vibrationseffekte, rutschfeste ; 5
AL — Gas- und Bremspedalen. Funktionales Design fiir Knieauflage, alternative Evolution Control System

ﬁschbefest;gung uber m:tgehefertae Tischklemmen.12 Monate Garantie. Set aus Grip und Reactor, G-Tilt-
_ Bewegungssensor,

voll programmierbar &

. Evolution Control System
~ fur PlayStation™ oder N64™

= Die virtuelle Realitat wird spirbar.
- ~ Die revolutiondre analoge G-Tilt-Technik ersetzt die analogen Mini-
pel f] ' Joysticks. Rennwagen, Fighter und Spielfiguren werden nur tiber die

G64 Lenkrad mit Rumble-Techmk

* Das neue analoge N64- Lenkrad
mit integrierter Rumble-Funktion i

* Benotigt keine Batterien

* Digitale Fingertip- Schaitung

L ;cerlﬂﬁ -
g:;;-?ifd;as un_d C?la%ﬁ? c:m;'i; Beweqgungen der Hand durch hochempfindliche Sensoren gesteuert
. Ergnnnm;scheg s __ “vdie_lFiguren bewegen sich nur so sta_rk wif_- thre Hand. Sie erleben
Design g ein vollig neues, atemberaubendes Spielgefiihl.
In jeder Position haben Sie eine bequeme Handhaltung, denn

enrschen

e X-tra-starke
Rumble-Effekte

_durch die Reset-Taste wird automatisch die Nullstellung neu
‘berechnet. Alle Buttons und Achsen konnen schnell und ein-
- . fach tber eine LCD-Anzeige programmiert werden. Das
> empfuhiéner 7 Evolution Control System kann ein- und beidhéndig

" 4 129.95 DM bedient.:xfuerden_};nd funkttpmen mit allen PSX bzw.

i N64 "-Spielen, Die PlayStation-Version enthalt
s - "' zusatzlich X-tra-starke Vibrationsmotoren und ein
' kostenloses Demo-Video. Auf beide Versionen

gibt es 12 Monate Garantie.

W

BN Trasa e

sird

Ein- und
beidhandig
spielbar ...

=

g MNintendo

Vidis Electronic Vertriebs GmbH

Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamhurg
Tel.: 040/51 48 40-0 - Fax: 040/51 48 40- 40
www.vidis,com

Flagydtation

Ab sofort im Fachhandel'
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das Saturn-Sportspiel

Winter Heat
Grafik: 84%
Sound: 80%
P Gesamt: 90%

B o

o :
Das beste Olympia-Game aller Zeiten! aen
| Nur Athlete Kings kann ansatzweise mithalten. Vierspieler-Action und super

abwechslungsreiche Disziplinen! Wo bleiben die Umsetzungen der Olympischen

Spiele firr den Dreamcast?

Meinung der anderen Leser nur
anschlief3en: |hr hattet das
offizielle DC-Magazin werden
sollen. All die Jahre, in denen
ihr zu Sega gehalten habt, auch
als der Saturn faktisch tot war,
werden anscheinend gar nicht
honoriert! Schamt euch, Segal
Nun hab ich meinem Arger
genug Luft gemacht, nun zu
meinen Fragen:

1. Ist es nun offiziell dass Lara
einen Abstecher auf den DC
macht (wdre geniall)?
Jawohl, Lara wird mit Teil
IV wieder auf einem Sega-
Gerat Einzug halten!

2. Bringt mehr Uber Daytona 2!
Auch wenn es nichts Offizielles
gibt, kénntet ihr Licht in das
Dunkel bringen!

Noch zu viel Dunkelheit,
um Licht zu spenden!

3. Gibt es schon Neuigkeiten zu
Zubehor, wie Zip-Drive, MP3
oder gar DVD-Add-on?

Das Zip-Laufwerk wird im
Laufe dieses Jahres noch
nach Deutschland kom-
men. Von einem MP3-
Player wissen wir nichts,
wadare aber sicher eine tolle
Sache. In Sachen DVD
wird Sega sicher zundchst
einmal die Entwicklung
der PlayStation 2 in Japan
verfolgen. Ich bin mir aber
sicher, dass Sega ein DVD-
Laufwerk schon langst in
der Schublade liegen hat
und nur auf den richtigen
Zeitpunkt wartet.

4. Wie sieht es aus mit Panzer
Dragoon und wie weit ist schon
NiGHTS? Es gibt sicher nicht
wenige User, die sich Fort-
setzungen sehnlich herbei-
wunschen.

Noch nichts Neues von der
Saturn-Revival-Front!

Das war es auch schon. Bitte
bleibt so, wie ihr seid, denn ihr
seid schon die Besten! Ich freue
mich auf viele weitere Jahre mit
dem SegaMagazin!

Dirk Mensing

Punkt-Vergabe

Ich hoffe, ich habe das richtig
erkannt, dass man in jedem
SMQ-Teil immer 5 Punkte mehr
gewinnen kann. Erst 50, dann
55, dann 60, jetzt 65. Wenn
das so weitergeht, sind im letz-
ten Teil insgesamt 105 Punkte
zu erreichen. Das heif3t fir alle:
Nicht aufgeben! Eure Sonic-ll-
Frage war ja schon von einem
ganz schonen Kaliber, noch
gemeiner ist jedoch die HotD2-
Sequel-Frage der letzten Aus-
gabe! Aber diesmal liege ich
richtig, hotfe ich! Ich gewinne
ever Quiz!

Das wollen wir doch erst
mal sehen! Wie du richtig
erkannt hast, gibt es pro
Teil 5 Punkte mehr, jedoch
nur bis zur einer bestimm-
ten Grenze. Mehr wird

jetzt nicht verraten
(he, hi, ho)!

Nun zu meinen Fragen: Steht
bereits ein Preis fir den Gesamt-
sieger fest2 Habt ihr schon
ldeen?

Nein. Wir denken aber an
ein Spielpaket oder viel-
leicht einen Dreamcast.
Mal sehen...

1ST 1727774

134”79
146”71

2FID
3RD
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Die puur VMUDatenken :cmlr

auch von Freunden holen oder
selber erspielen.

ich sehe, ehrlich gesagt,
keinen echten Vorteil!

lch denke, Sega muss da noch
ganz ordentlich was nachlegen,
um die PS 2 zu stoppen.

Wie steht es um Black & White fur
DC?

Der Populous-Strategie-Mix
wird zu aller Uberraschung
fir den DC umgesetzt. Sega-
Prasident Irimaijiri lief} die
Bombe auf der Milia 2000
platzen. Das Game wird
starken Gebrauch von den
Netzwerkfahigkeiten des
DC machen.

In der Hoffnung auf einen fairen
und ausgeglichenen Konkurrenz-
kampt zwischen Sony und Segg,
der sich hoffentlich auf die Qual-
tat und nicht auf die Quantitat der
Spiele auswirkt (Nintendo Dolphin
ist jetzt schon tot, an Microsofts X-
Box glaube ich auch noch nicht),
verabschiede ich mich fiir diesen
Brief von diesem wunderbaren
Magazin und hoffe, dass ihr wie-
der gréfBBer werdet (vom Umfang,
denn ansonsten seid ihr sowieso
die Grofdten).

Da bin ich mal gespannt, ob
Nintendo so einfach die
Segel streichen wird, ganz
zu schweigen von Microsoft!
Wenn der PC-Gigant auf
den Konsolen-Markt
drangen wird, bedeutet das
Krieg, und dann gibt’s Tote!

Hannes Fabian

TIM BUNIMNG
SAMDRO KALUF AN
ERICH BRUHIM

]
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Release-Daten sich von Magazin
zu Magazin so unterscheiden.
Zum einen wechseln
Release-Daten von Woche
zu Woche, aber meistens
sind die angegebenen
Release-Daten nicht offi-
ziell, sondern basieren auf
Mutmaflungen der einzel-
nen Magazine. Entweder
hat man sie aus Interviews
oder durch Nachforschun-
gen beim Hersteller er-
fahren.

3 MSR bietet nicht nur eine bemerkenswerte

Optik, sondern Bizarre Creations machte auch mit
einigen Auto-Lizenzen auftrumpfen.

2. Ich habe in einem Screenshot
von MSR einen Audi TT gesehen.
Wird es mehr deutsche bzw. eu-
ropdische Wagen geben, wenn
ia, welche?
Bislang gibt es von Bizarre
Creations nur die Aussage,
dass die Lizenzen noch
Uuberprift werden, weshalb
einige Marken, wie Audi,
Renault oder Honda, wie
sie in dem Preview zu
sehen waren, noch nicht
zwingend in der Endversion
zu erwarten sind.

Marco und Florian

SO GEHT'S:

* Sonic Adventure ist eines der besten
Spiele fir den Dreamcast. lhr habt es
sicher fast alle. Daher dreht sich der
neue Highscore-Wettbewerb um den
blauen Igel. Folgende Richtlinien misst
ihr beachten, um in die Liste aufge-
nommen zu werden:

- Modus: Adventure

- Charakter: Sonic

- Level: Stage 1 - Emerald Coast
Zeichnet euren kompletten Lauf vom
Levelanfang bis zum Abrechnungs-
screen auf. Nur die Zeit ist uns wichtig!
Schickt uns ever VHS-Video (wir akzep-
tieren auch s/w-NTSC-Aufnahmen)
samt Passbild (wenn maglich) on die
Redaktionsadresse. Der Gewinner er-
halt eine spielstandverzehrende VMU!

Finsendeschluss ist der 31.3.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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O TIPPS UND TRICKS FUR SEGAS 128-BIT-KONSOLE

Auf dieser Seite findet |hr allerlei
niitzliche Tipps, Cheats und andere
Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

e-mail: segamagazin@megafun.de

Legacy of Kai
So% Ieaver 31)
Cheats

Gebt die Cheats wie beschrieben ein. Fir die
Richtungsbefehle kénnen der Analog-Stick
sowie das Steuerkreuz benutzt werden, wobei
das normale Steuerkreuz natirlich besser
geeignet ist.

Fahigkeiten:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

P2, 9,6.8,2, ¢4

Gesundheit auffillen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

. B P16

Maximale Lebensenergie:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder |-
Taste und gebt Folgendes ein:
-,B, V1, M,

Energielevel eine Stufe erhohen:
Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:
>,A < Y

Magie auffillen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder -
Taste und gebt Folgendes ein:

S &Yl

Maximale Magie:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

| Al 3 e T

Barrieren Uberwinden:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

b, BB &=y Y 4y

Wande erklimmen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

Y X =L

Raziel verletzen:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-
Taste und gebt Folgendes ein:

s A BN

Soul Reaver:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder -
Taste und gebt Folgendes ein:
VX, 24 € v -

Aerial Reaver:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder -
Taste und gebt Folgendes ein:

Taste und gebt Folgendes ein:
N P A R R - R R
Make Fire Reaver:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder -

Taste und gebt Folgendes ein:
¥ =< B 1
Force:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder -

Taste und gebt Folgendes ein:
e B
Constrict:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-

Taste und gebt Folgendes ein:
L e B A T R
Force Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder -

Taste und gebt Folgendes ein:
S A 2
Stone Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-

Taste und gebt Folgendes ein:
VB
Sound Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-

Taste und gebt Folgendes ein:
>, 2,4, B,
Water Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-

Taste und gebt Folgendes ein:
VB, .
Fire Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-

Taste und gebt Folgendes ein:
g 7S e e R A
Sunlight Glyph:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-

Taste und gebt Folgendes ein:
B2
Jederzeit Shift:

Pausiert ein Spiel. Haltet dann die R- oder L-

Taste und gebt Folgendes ein:
i R e R XS B R

SecretSeru:ce

|lﬁ |

Pausiert ein Séiélf.-Hahe? dann die R- oder L-

i
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-
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Aerowings

Airforce Delto

Berserk

Blue Stinger

Buggy Heat

Cool Boarders Burrm!
Crozy Toxi

Dynemite Cop

Elemental Gimmick Geor
Evolution

F1 World Grand Prix
Fighting Force 2

Frame Gride

Jojo’s Bizarre Adventure
Millennium Soldier - Expendable
Get Bass

Giant Grom

Godzilla Generations
House of the Dead 2, The
Incoming

King of Fighters Dream Match 99
Maken X

Marvel vs Capcom

NBA 2K

NBA on NBC

NFL 2K

NFL Blitz 2000

NFL Quarterback Club 2000
Racing Simulation 2

Pen Pen Trilcelon

Pop ‘n Music

Power Stone

Psychic Force 2012

Puyo Puyo 4

Roinbow Cotton

Royman 2

Ready 2 Rumble Boxing
Red Dog

Resident Evil: Code Veronica
Sega Rally 2

Seventh Cross

Shadow Man

Shenmue

Snow Surfers

Sonic Adventure

Soul Colibur

Soul Fighter

Soul Reaver

Dreamcast-Titel

(Rl
Konomi
ASCHI

Sego/Climax Graphics

CRI

UEP Systems
Seqa

Seqa

Hudson Soft
ESP

Video System
Core/Eidos
From Software
Capcom
Imagineer/Rage
Sega

Sega

Seqo

Seqa
Imogineer /Rage
SNK

Atlus

Capcom

Sego

Midway

Sego

Midway
Acclaim

Ubi Soft

General Entertainment

Konami
Copcom

Taito
Sega/Compile
Success

Ubi Soft
Midway

Seqa

Capcom

Sega

NEC Home Electronics

Acclaim
Sega
UEP/Sega
Sega
Namco

Piggyback /Mindscape

Eidos

Simulation
Action

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Rennspiel
Fun-Sports
Rennspiel

Action
Action-Adventure
Rollenspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Action

Beat “"em Up
Action

Sport
Fun-Sports
Action

Shoot ‘em Up
Action

Beat ‘em Up
Ego-Shooter
Beat “‘em Up
American Sport
American Sports
American Sports
American Sports
American Sports
Rennspiel
Rennspiel
Geschicklichkeit
Beat “em Up
Beat ‘em Up
Denkspiel

Shoot ‘em Up
Jump & Run
Sport

Shoot ‘em Up
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Fun-Sports
Jump & Run
Beot “em Up
Beat “‘em Up
Action-Adventure

Nov 99
Okt 99
Feb 00
Nov 99
Dez 99
Nov 99
Apr 00
Nov 99
Aug 99
Apr 99
Feb 00
Mar 00
Okt 99
Feb 00
Nov 99
Jun 99
Sep 99
Feb 99
Jun 99
Nov 99
Sep 99
Feb 00
Mar 00
Feb 00
Feb 00
Jan 00
Nov 99
Feb 00
Nov 99
Feb 99
Mai 99
Nov 99
Mai 99
Mai 99
Apr 00
Apr 00
Nov 99
Apr 00
Apr 00
Nov 99
Mar 99
Jon 00
Mar 00
Jan 00
Nov 99
Jan 00
Jan 00
Apr 00

i
¥

16%
79%
86%
85%
83

90%
13%
75%
/4%
85%
54%
85%
64%
11%
81%
81%
58%
91%
10%
85%
85%
T6%
94%
82%
93%
48%
56%
80%
74%
70%
83%
57%
88%
63%
90%
85%
70%
94%
87°%
59%
93%
92%
84%
90%
94%
75%
1%

O INTERESSANTE VORANKUNDIGUNGEN IN DER KURZIUBERSICHT

UEEHEE

In dieser !orschuu erhaltet ihr einen
schnellen Uberblick Gber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher lohnt zu sparen.

Street Fighter IIl W Impact
Street Fighter Zero 3
Super Speed Racing
Suzuki Alstare Extreme Racing
Tetris 4D

Tokyo Highway Challenge
Toy Commander

Trickstyle

UEFA Striker

Virtua Fighter 3th

Virtua Striker 2000
Worms Armageddon

WWF Attitude

Lombie Revenge

iy
"I.

Genre: Action-Adventure

I - L l_
Lr 5 B "5 ':.d

. -
Hd 1-'*: I—-t

Genre: Actmn-Advenlure

LJ* ad 0}

Capcom

Copcom

Sega

Ubi Soft
Bullet-Proof Software
Genki

Seqa

Acclaim
Infogrames

Sego

Sega

Team 17 /Hasbro
Acclaim

Sego

Hersteller: Infogrames

g®
irrecrTion
B % % LE%WES

.'}-r..--u

Hersteller: Konami

Beat ‘em Up
Beat “em Up
Rennspiel
Rennspiel
Denkspiel
Rennspiel
Geschicklichkeit
Rennspiel
Sport

Beat “em Up
Sport
Geschicklichkeit
Fun-Sports
Beat ‘em Up

Erscheint: tha. {dl]

Ers J(hemr tha. (|p/d1r}

Feb 00
Okt 99
Jun 99
Jan 00
Mar 99
Nov 99
Dez 99
Nov 99
Jon 00
Nov 99
Feb 00
Jon 00
Dez 99
Feb 00

74%
80%
10%
69%
63%
47%
85%
83%
81%
87%
58%
85%
86%
80%

Genre: Beat ‘em llp Hersteller Te-{mu E:schpml l{] Marz 2000 (us)
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Geme Rollenspiel Hersteller: Game Arts

Genre: Ego-Shooter

b &% 0T ™ .‘."I':.'F
=B N
Sega G

Genre: Rennsplel Hersle!!er Segu ErS(hemi I? Fehruur 2000 (;p]

Genre: Action-Adventure Hersteller: Sega

Erscheint: tha. (dt)

Erscheint: tha. (jp)

Plasma Sword
Dragon’s Blood

Toy Story I

Legacy of Kain: Soul Reaver
Roadsters

Heroes of Might and Magic
Resident Evil: Code Veronica
Tomb Raider IV

The Nomad Soul

Jojo’s Bizarre Adventure
Zombie Revenge

MDK 2

Rayman 2 - The Great Escape
Renegade Racing

Caesar’s Paloce 2000

ECW Hardcore Revolution
GTA 2

Wild Metal Country

Hidden & Dangerous

Killer Loop

e =T

O INTERESSANTE UORANKUNDIGUNGEN IN DER KURZUBERSICHT m

Dreamcast-Tit

Virgin
Virgin
Activision

Eidos

Titus

Ubi Soft
Capcom

Eidos

Fidos

Capcom

Sega

Virgin

Ubi Soft
Interplay

Crove

Acclaim

Toke 2
Rockstor Games
Toke 2

FEB

O Ecco the Dolphin - Defender of the Future Sego

Metropolis Street Rocer
Tony Howk's Skateboarding
Star Wars Episode |: Racer
Super Magnefic Neo

Super Runabout

Hot Rod City

Deep Fighter

Evolution

Time Stalkers

V-Rally 2: Championship Edition
South Park Rally

Arcatera

Spirit of Speed

F1 Racing Championship
Giga Wing

Rainbow Six

Max Payne

Toke the Bullet

Wacky Races

Stunt GP

Silver

Fur Fighters

Max Payne

leremy McGrath Supercross 2000
Legend of the Blode Masters
Croc 2

Draconus

Flying Heroes

Sega Bass Fishing

Agartha

Carrier

3 Costlevania Resurrection
Deadly Pursuit

D2

3 Alone in the Dark 4

O Half-Life (dt)

Gutherman

Plonet der Affen

NFL 2K

Jeremy McGrath Supercross 2000
Outcast

Dark Angel

Snowboarding Supreme

B Grondia 2

4 Wheel Thunder

Bald als Import erhdltlich...
3 Sego GT (jp)

Carrier (jp)

Virtua Bulle 2 (jp)

03 Dead or Alive 2 (us)
Grandia 11 (jp)

D Gountlet Legends (us)
Daytona 2 (jp)

Phantasy Star Online (jp)
03 F355 Challenge (jp)
Shinobi (jp)

Evolution 2 (jp)

Eternal Arcadia (jp)

Bizarre Creations
Activision

THQ

Crave

Climax

Avalon

Ubi Soft

Seqa

Capcom
Infogrames
Acclaim

Ubi Soft
Avalon

Eidos

Capcom

Take 2

Take 2

Seqo
Infogromes
Hasbro
Infogrames
Acclaim

Take 2
Acclaim
Ripcord Games
Fox Interactive
Crave

Toke 2

Sega

No Cliché
Jaleco

Konami

Fox Interactive
Warp
Infogrames
Sierrg

No Cliché

Fox Interactive
Sega

Acclaim
Infogromes
Metro3D
Housemarque
Game Arts
Kalisto

Sega
Seqa
Sega
Tecmo
Gome Arts
Atari
Sego
Sega
Sego
Sego
Sting
Seqo

O Shenmue - Chapter II: Hong Kong (jp) Sega

Beat ‘em Up
Action

Jump & Run
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Beat ‘em Up
Beat ‘em Up
Shoot ‘em Up
lump & Run
Rennspiel
Genre-Mix
Fun-Sports
Action

Action
Action/Strategie
Rennspiel
Geschicklichkeit
Rennspiel
Fun-Sports
Rennspiel

Jump & Run
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Rollenspiel

Beat “em Up
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspie!
Rennspiel
Rennspiel

Shoot ‘em Up
Shoot “em Up
Action

Shoot “em Up
Rennspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Action
Rennspiel
Rollenspiel
Jump & Run
Action

Rennspiel

Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shooter
Rennspiel
Action-Adventure
American Sports
Rennspiel
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Rollenspiel
Rennspiel

Rennspiel
Action-Adventure
Shoot "em Up
Beat 'em Up
Rollenspiel
Action

Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Action
Rollenspiel
Rollenspiel
Action-Adventure

Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Marz
Miirz
Marz
Mrz
Marz
Mirz
Marz
Marz
Marz
Mrz

1. Quartal
1. Quartal
1. Quartal
1. Quortal
7. April
14. April
April

April

April

April

April

April

April

5. Mai
10. Mai
Mai

Mai

Mai

Mai

Mai

Mai

2. Quartal
9. Juni
21, Juni
30. Juni
30. Juni
Juni

2. Quartal
Juli

3. Quortal
3. Quartal
3. Quartal
tha.
tha.
tha.

17. Februar
24. Februor
2. Mirz
10. Marz
1. Quartal
2. Quortal
2. Quartal
4. Quartal
tha.

tha.

tha.

tha.

tha.
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=A m O DIE HIGHLIGHTS DES NECHSTEN SEGA MAGAZINS

Das gibt's im nachsten Heft: | [,/1 /L0017 1

Sega GT bewegt sich prinzipiell im
Fahrwasser realistischer Simulationen
im Stile eines Gran Turismo. Doch
Segas Sim-Racer bietet zusatzlich zur
offensichtlich famosen Optik zumin-

N

HOTUL MOTUI

Uber Ecco the Dolphin braucht man
eigentlich nicht mehr viele Worte zu
verlieren. Es bleibt nur noch zu hoffen,
dass wir euch in der ndchsten Ausgabe
bereits einen ausfihrlichen Test
prisentieren konnen. Wie ihr in dieser
Ausgabe nachlesen konntet, iiberzeug-
te uns bereits die Preview-Fassung und

Seit der Sega-Saturn-Version von Tomb
Raider | hat man die vollbusige Schonheit
leider auf keiner Sega-Konsole mehr
bewundern diirfen. Damit sich das dndert,
hat Eidos jetzt beschlossen, den vierten und

dest in der NTSC-Version die Maglich-
keit, per Internet gegen menschliche
Rivalen zu zocken. Wir prisfen die Sim
in einem umfassenden Import-Test auf
Starken und Schwichen.

nun sind wir gespannt auf die Version
mit Musikuntermalung. Ob sich die
Symbiose aus Geschicklichkeitstest,
medidativen Sounds und genialer
Grafik zu einem weiteren Highlight fir
den Dreamcast entpuppen wird, lest
ihr hoffentlich in der ndchsten SM-
Ausgabe.

vielleicht auch letzten Teil dieser Serie auf
dem Dreamcast zu verdffentlichen. Ob die
Umsetzung der PC-Version allerdings auch
auf Segas never Wunderkonsole taugt,
wissen wir bis zur ndchsten Ausgabe.

Weitere Themen in der nachsten Ausgabe:

+ Metropolis war lange angekindigt. Ist der PAL-Racer eine ernst
zu nehmende Konkurrenz fir Sega GT¢

+ Wieder die neusten Tipps und Cheats fur Segas Edelschleuder.

Natirlich tir euch getestet!

Ab 05.04.2000 im
Mega-Fun-Abo erhaltlich!

~ So erreichst du uns:

A
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I Jetzt noch rasanter!
| Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Komplett gelost:
Alle 34 Levels von Tomb

E:i‘.’,f;:.?va..f:.s,m.. Meg a F“" e 2 Mf M e 9 ﬂZl{"
mmn |  fAr wiehr Koufolengpaf3!




Die PC- und Videospiele-Illustrierte alle 1, Tage neu!

Die neuesten Games — Tests — Charts — Tipps & Tricks — More Fun
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