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» ABSOLUTA

Enfrentate a un reproductor de Compact Disc.
A personaies reales en un mundo igual que el
tuyo a una velocidad instanténea. Es la
realidad absoluta.

MEMORIA:

Consigue una Memoria RAM de 6 Megabits,
512 KBIT PCM, 126 KBIT memoria caché,
y una respuesta de arranque de 1 MBIT BIOS.

Juegos de 5000 MEGAS fe irdn abriendo paso.
Es la memoria infegral.

Un sonido estéreo de 8 canales para reproduor
ki voz de personaies reales,sentir unos efectos

de lujo, y dar cafia a tus Compact Discs.
Es el sonido total.

& INTEGRAL

LA LEY DEL MAS FUERTE
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SEPTIEMBRE

MEGANOTICIAS

6 Toda la actualidad del mundo Sega estd recogida en estas paginas. Para estar a la
ultima no dejes de leer nuestras MegaNoficias.

MEGARREPORTAIJE

] 0 Core Design:

Los reporteros de MEGAFORCE han entrado en el cuartel general de
Core Design y desde alli nos descubrén los proyectos y secrefos de este
reconocido productor de juegos.

Los juegos que estan al llegar,
lo més nuevo en el mercado... Todo estd aqui, en esta seccion.

16 Rocket Night (MD)
{ 20 Techno Clash (MD)

MEGADOSSIER
24 FLASH BACK

Este cartucho es una de las mayores aventuras jamds creada para MegaDrive.
Conseguir avanzar en su desarrollo es algo cuando menos dificil e incluso casi
imposible. Para que la fascinacion de este juego sea total, consulta el MegaDossier de
este mes.

MEGARREPORTAJE

38 US Gold: Juegos deloro

Este mes nuestros reporteros estaban muy viajeros y ya puestos después de pasar por
Core Design decidieron ir a visitar a la gente de US Gold. Un reportaje realmente fuerte
sobre una de las compaiiias mas potentes del mundo consolero.

ZAPPINGS
Aunque el verano puede parecer una época tranquila, en realidad el mercado ha

estado tan movido como siempre y por eso te conviene ponerte al dia sobre cémo son
los juegos mas nuevos.

46 Balljacks (MD)
48 The Flintstones (MD)

50 André Agassi (MD)

52 Micro Machines (MD)

54 Mutant League Football (MD)
56 BOB (MD)

58 Wimbledon 2 (MS)

60 James Bond 007 (MS)

62 Battletoads (GG)
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ESPECIAL

64 Street Fighter Ii

Ya esté en Espaiia uno de los cartuchos més esperados del afio.
Aunque no se pondra a la venta hasta octubre, MEGAFORCE ha
sido la primera revista del pais que ha podido probar la version
definitiva del juego de lucha més alucinante nunca visto.

EL PANTALLAZO

69 Vuelve el megaconcurso mas

MEGARREPORTAJE

66 Asi se hizo Dune
¢Quieres saber como se hace un juego para Mega-CD?
Bien, aqui tienes la respuesta. Te ensefiamos todo el
proceso que se ha seguido para redlizar la version CD-

EL MAESTRO SEGA

atémico del planteta a tu revista favorita. 70 Después de unas cortas vacaciones el mayor experto
Esta vez lo Unico que tienes que hacer es en juego Sega vuelve a su trabajo y esta vez con un buen
responder a un par de preguntas sobre puiiado de truquejos absolutamente totales.

el Mega-CD y podrés llevarte uno a casa.

HITPARADE

73 Aqui tienes la lista de los juegos mas vendidos para Mega
Drive, Master System y Game Gear en el tltimo mes. Cuando dudes si
compras un juego u ofro y los colegas no te saquen de dudas, mira a
ver que hay en la lista, quizé te ayude saber cuéles estén teniendo
mds éxito.

74 Desde luego el Game Genie es uno de esos
inventos que hacen historia. Si ademas tienes la

. superventaja de que un amiguete te pasa los
cédigos para los mejores juegos, entonces la cosa
no puede ser mejor. Pues como en esta casa
somos los mejores amigos, aqui tienes unos pocos
cédigos para Green Dog y Dragons Fury.

MEGALECTORES

76 Concurso de comics, megatrucos de los lectores y una pantalla que esta totalmente loca son los
ingredientes bésicos de las paginas mas auténticas de toda la revista. Participa en este espacio especialmente

,. TABLON DE SONIC

78 Seguro que encuentras una auténtica ganga, un nuevo amigo o una oportunidad para vender
algo que ya no necesitas. También puedes cambiar tu consola o cartuchos por otros, sin desembolsar un
duro... Hay anuncios para todos los gustos, no desperdicies la ocasién.

80 ¢Necesitas ayuda para terminar un juego? ;Quieres enterarte de una vez por
todas qué es tal aparato o cuando saldré tal cartucho? No te preocupes, Sonic en

persona responderd a todas las preguntas y resolver todas tus dudas.
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pcom USA lo ha confirmado. Los doce
oersonuies de su mas reciente y fulgurante
éxito, Street Fighter Il, van a pasar a la gran
pantalla.
Ryu, Ken, Guile, Blanka, Chun Li, Dhalsim y el
resto de los combatientes que integran la

plantilla de este verdadero mito entre los juegos
de peleas callejeras pronto se verdn convertidos
en personajes de carne y hueso por obra y gracia
de la industria cinematografica. No es la primera
vez que un juego se lleva a la pantalla (recordad
a Super Mario Bros.), pero de lo que estamos
seguros es de que tendra un éxito muy superior
al conseguido por el pequeiio fontanero a poco

SUREEY FlGMER 2 (la pelizwla)

que se esfuercen los productores de la pelicula.
Pressman Films, compaiiia responsable de cintas
como Wall Sireet, Hoffu o Conan el Barbaro, serd
la encargada de la produccion, pero todavia no
hay mads detalles sobre los actores que la
protagonizardn (aunque se habla mucho de Jean

Claude Van Damme para el papel de Guile).

La accion estd garantizada, entre ofras cosas por
la presencia como guionista de Steven de Souza,
quien fue el responsable de los guiones de La
jungla de cristal y La jungla 2, ambas
interpretadas por Bruce Willis, y de Comando y
Perseguido, dos peliculas protagonizadas por
Arnold Schwarzenegger.

 Seqa lanza una consola
para los mds pequefos

Sega ha presentado vna nueva consola
destinada a los mas pequeiios de la casa.
Orientada hacia nifios de entre ires y ocho
aiios, la consola Pico (ese es sU nor_nbre, de
veras) se parece mucho a esos juguetes
llamados “mi primer ordenador” o algo
" similar. Estéa realizada en vistosos color?s
para atraer a los niiios, quienes podrén
seleccionar respuestas aceftadas o
personajes mediante vun lapiz optico. 2
Se conectard a la television, pero rum!nen
incluye una pequeiia pantalla. Ya esta en

MEGAFORCE

las tiendas japonesas y se espera que
llegue a los almacenesﬂeuropeos a
principios del préximo ano. Su precio
estara rondando las 20.000 pesefas y los
cartuchos costardn unas 5.000 pesetas.




s de futh

ace algin tiempo, apenas existian juegos de fitbol de una cierta calidad para la Mega Drive.
vego llegaron World Cup ltalia ‘90 y Euro Club Soccer, aliviando un poco la sequia de

de los aficionados al deporte rey se vieron satisfechas.
La noticia ahora es que varias compafiias se

Sensible Soccer.

leyenda.

cartuchos de este deporte. Més tarde, llegaria el Super Kick Off y las aspiraciones de muchos

disponen a presentar nuevos fitulos basados en el
balompie. Aprovechando que en 1994 se celebra
el Campeonato del Mundo en Estados Unidos, la
préxima temporada verd la aparicién de cinco
(quizé més) juegos de fitbol. Los cartuchos que ya
tienen nombre son Ultimate Soccer, Goal!

Ademds, Electronic Arts también tiene escondido
un as en su manga en forma de juego
revolucionario y Accolade ha firmado un acuerdo
con el mejor futbolista de todos los tiempos, O Rei
Pelé, para crear un juego basado en su figura y su

Asi que los forofos del deporte del balén redondo estén de enhorabuena. Atentos a Ultimate Soccer,
del que se cuenta, entre ofras maravillas, que permite jugar simultdneamente a ocho participantes.

PRrUEBA EN CANADIAN LOS MEJORES FORMULA |

os centros Canadian estén

llevando a cabo, durante las

tres primeras semanas de este
mes de septiembre una curiosa y
novedosa promocién. Todos los que
vayan a las tiendas Canadian
podran jugar con la versién
preliminar de uno de los cartuchos
que mas daran que hablar este
otofio. el F1.

El juego F1 de Domark, uno de los
mejores cartuchos de simulacién
automovilistica jamés desarrollado
es el centro de la promocién y la
idea es que los aficionados puedan

1
‘conocer el programa antes de que

se ponga a la venta.

En la red de tiendas de Canadian
todos vosotros podéis jugar una
partida con el F1. La puntuacién
conseguida serd anotada en un
certificado especial y las enviara
por Canadian, en colaboracién con
Sega Espafia, a las oficinas
centrales de Domark, donde se hara
un listado con los mejores
resultados. Las diez puntuaciones
més altas recibirén como premio
una bolsa con material de Férmula
1 (camisetas, gorras, maquetas de

coches, etc.). El participante que|
consiga la mayor puntuacién
recibiré un super kit de lujo y podré
pasar un dia con el piloto de
Férmula 3 Christian Horner e
incluso de conducir su coche.

De modo que ya lo sabéis; pasad
por la tienda Canadian que tengdis
més cerca y probad este nuevo
simulador de conduccién. Ademds,
la organizacién regala un montén
de kits de pedales para la Mega
Drive, asi que no te pierdas esta
oportunidad Onica y recuerda: sélo
las primeras semanas de este mes.

¢

FUNNY GAMES Ko

e 550 9| 11 37]714]5]5]9|

ABIERTO DE
LUNES A SABADO
MARANAS: 11.30a2 H.

HAZ TU PEDIDO POR TELEFONO

Somos ESPQCIBIISEE @n venla por correo.
Envios a prownc:las ;

=

PERIFERICOS M. SYSTEM

Envios en 48 horas.

é
PERIFEAICOS MEGADRIVE
MEGADAIVE.CONTROL PAD. ... 13600

ME it

JUEGDS MEGADRIVE

ANOTHER

ATOMIC RUNNER.....
BACK TO THE FUTL
BATMAN RETURNS

BATTLE TOADS MICKEY AND DONALI

NHL 93 (HOCKEY)...
0 PGA TOUR GOLF 2
PHANTASY STAR .

ACAD RASHL....
ROLUNG THUNDER ...

STEEL TALONS
GOLDEH AXENl........ TEANM US A BASKETBAL
GRANDSLAM TENNIS..

INDIANA JONES |11

TARDES: 5.00 a 8,30 H.

TECMO WOALD CUP SOCCER...

ALIEN SYNDROM|
ALIENS ll.......
BATMAN RETURNS.

PERIFERICOS GAME GEAR

QUT AUN EUROPA....
PATO DONALD........
PRINCE OF PERSIA,
PSYCHIC WORLD ...
SENNA'S S. MONAC
SHINOBI I

M. SYSTEM |l BASICA......8450

GAME GEAR BASICA, ............18960
G. GEAR+ M.CONVEATER....20390
G.GEAR+ADAP. COAR. .
SINTONIZADOR TV................13800
MASTEA GEAR CONVERT .....2490
WIDE GEARA. o

FUENTE DE ALIMI
GEAR TO GEAR..
8430 CARGADOR BATERIAS. 7920 LAND OF ILUSION ..
BOLSA DE LUXE... LEMMINGS ...

TERM\NATOR "
TINY TuuNs i
TUASD OUT

TURTLES HY—ERSTUNE

J.MADDEN FOOTBALL 93 ..
J MONTANA FOOTBALL Il

JUEGOS GAME GEAR L‘,'{?,‘,F:.:Mgg
AERIAL ASSAULT ..o 5150 QUT RUN.....

no esta en estas listas,

siol juega que buscas (CUPON DE PEDIDO POR CORREO ENVIAR A:

SIMPSONS ... ...
SLIDEA....
SMACHT
SPIDERM:

5180 | |MANDO A DISTANCIA

ALIENS I

RASTAN.

HAINBDW ISLM

SCRAMBLE SPIRITS.
SHADOW DANCER
SHINDBI ...
SPIDERMAN

E Al
INDIANA JONES Il
JAMES BOND 007

JUEGOS MASTER SYSTEM  LaND OF ILU:

SIMPSONS
STRIDER Il

STREETS OF RAGE .51‘90 AFTER BUANE
SUPER KICK OFF ...
SUPERA MONACO G.P..

TOM Y JERRY

BACKTO FUTURE Il..

WONDERSOY Il .
WWF STEEL CAG!

5080 LOS PICAPIEDAAS
ALEX KID IN SHINOBI W, 5550  MARBLE MADNESS.
ALEX KID-H. TECHW. .__4g0p MASTER OF DARKNE
ASTERIX....... sgan MOON WALKER ... -
3 NEW ZEALAND STORY 2
BATMAN RETURNS ..........5580 NINJA GAIDEN -

CHASEH.Q 5600 OLYMPIC EDLD

WONDER BOY
WONDER BOY Hl ..
WRESTLEMANIA..........
£380 XENON I

CHOPLIFTER.....c.occoor...... 4880 OUT AUN EUROPA,

28027 MADRID

ILLAMANOS!

FUNNY GAMES |t
C/ Angel Larra 7-15 28027 MADRID MEGADRIVE, MASTER SYSTEM,
METROS: CIUDAD LINEAL,

P.NUEVO, B.CONCEPCION, A

AUTOBUSES: 48,145,70.21

SOMOS ESPECIALISTAS ([ = Zses )]

FUNNY GAMES. C/ ANGEL LARRA ,7-] 5

LT AR | POBLACION.

NINTENDO, GAMEBOY

(de1500Azsaoprs) | (M TLFE

PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO

NOMERE TIULOS PRECIO | TOTAL
PROVINCIA
. : CONSOLA GASTOS ENVIO 300
R | FORMADEPAGO:  TALON [] CONTRAREEMBOLSO [J  |ToTAL
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Sega y Nintendo en una misma consola

: tendo. Las opiniones sobre
Mario y el erizo Sonic estd

dréis dejar de preocuparos
en Estados

Muchos de vosotros dudais entre comprar
qué consola es la mejor estan muy
siendo muy dura desde hace varios afios. Pues
<obre este tema. Para el proximo mes
Unidos, de una nueva consola que combin

mundos.
La Action Gamemaster s U

pantalla de cristal liquido de co

la de la Game Gear) que tam

television. Lo mas interesante de e

puede funcionar con cartuc
Master System y NES.

3No lo creéis? Pues es cierto,
comercializacién en Europa. En Gran Bretan
libras (cerca de 30.000 pesefas) y se ven
cables y adaptadores necesarios para s

Los problemas pueden llegar
que probablemente no vean co

MEGAFORCE

na méquina Sega o und N
divididas y la lucha entre Super
bien, dentro de poco po

de septiembre s
a lo mejor de ambos

na consola portatil con una
lor de 4 pulgadas (parecida a
bién se puede conectar @ la
ste nuevo modelo es que
hos de Mega Drive, Super NES,

de hecho ya hay planes para su
a costaré unas 150

deré con todos los
u funcionamiento.
de las casas fabricantes d
n buenos ojos este aparato y fra

e ha anunciado el lanzamiento,

tendo,

o los sistemas originales, Sega y Nin
ten de impedir su venta.
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Night Trap: un juego polémico

davia no se han apagado los ecos de la
polémica sobre la epilepsia y los videoconsolas,
cuando se desata una nueva lucha. Esta vez se
discute lo necesidad de que los juegos de consolas sean
sometidos o una censura previa que limite las escenas
de violencia y otras que puedan afectar a los nifos.

Night Trap es el titulo del juego de Sega que ha
dividido a la opinién pablica britanica. Para unos este
juego de Mega (D es “mas un sucio video que un
juego” y proponen que sus creadores sean castigados
de alguna forma y que los compradores del (D se
vean obligados a dar su nombre y direccion. También
se defiende la aprobacién de una ley “contra este
tipo de juegos que alientan a la gente as lisiar,
mutilar y asesinar”.

Por su parte, Nick Alexander, jefe europeo de
Sega, considera que este juego es “extraordinario” y
no le ve ningin inconveniente ya que no incluye escenas
de “contenido pornografico o explicitamente violentas”.
Sin embargo, ha manifestado que, junto al resio de la
industria de los videojuegos, Sega estd considerando la
introduccion de algin fipo de sistema de autoregulacion
para evitar casos como este.

Uno de los principales motivos que han causado este

la violencia y la polémica part %690 que combina la ;C—f.iﬁn,

es iguales.

problema es que Niht Trap aprovecha las
posibilidades de almacenamiento del (D e incluye mds de
media hora de video de personaijes reales, de forma que
muchas de las acciones del juego no los llevan a cabo
personajes de animacion sino personas reales, dando
mayor realismo a las escenas.

2 T PEDY POR TEYERONO)
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ACCESORIOS PARA CONSOLA

== —— L — CONSOLA P.V.P.
ADAPTADOR UNIVERSAL DPN 3,145
AN FBER LUNES A VIERNES DE 10 A 20 H./SABADOS DE 10,30 A 14H. A pTADOR UNIVERSAL FX PN 4190
CONVERTIDOR NTCS A P SPN 4.700
b et e CARTUCHOS SUPERNINTENDO JOYSTICK XE.6 e SPN 3,420
= - CONTROL PLAY ALL3IN 1 SPN 5.100
i " @& L@ S D V- W B3 SV CONTROL PAD AUTO FIRE SPN 2,980
CARTUCHOS MEGADRIVE STREET FIGHTER Il . 15.690 CABLE A/V ESTEREO WS006 SPN 1.900
MORTAL KOMBAT ... 16.400 CONTROL PAD ANGLER SPN 3.430
A 0N 5 TTAC! YPER-VERSION SPN 46.400
ALISIA DRAGON 6685 | LHX ATTACK CHOPPER 500 RANMA 1/2 (29 Parte) ‘14.190 UFOH
AMERICAN GLADIATORS 7400 | LOTUS TURBO CHALLENGER 6685 E\MAL FIGHT Il 12,390 CONTROL PAD SG-4500 6BOT. MD 1.890
ANOTHER WORLD 8120 | MICRO MACHINES 7800 ~ PSS ARCADE POWER STICK MD 5.190
ATOMIC ROBO KID 7320 | MS PAC-MAN 6900 SUPER STICK VG-929 MD 3.985
BATMAN REVENGE JOCKER 6350 | MUHAMMAD ALI BOXING 7190 OTROS TITULOS JOYSTICK AVIATOR MD 6.985
CAPITAN AMERICA 6625 | RAIDENTRAD. o0 ALENS 8285 | PUSH OVER s SONTEELIAD SO MD o
CHESTER CHEETAM 8210 | RBI 3 BASEBALL 6800 AMAZING TENNIS 8240 | ROBOCOP 3 7900 %ﬂ,%ggg Igfiﬁ;ﬂﬂ,ﬂs ﬁg 3232
CHIKI CHIKI BOYS 5000 | RISKY WOODS 5800 BATMAN RETURNS 8190 | SPIDERMAN X MEN o e TOVSTICK CITE BT RSt TS e
COOL SPOT 7600 | ROLO TO THE RESCUE 7160 BEST OF THE BEST 8290 | STREET COMBAT §430 2 ’ '
CRUE BALL 6340 | SHINING THE DARKNESS 8190 BUBSY IN CLANS 8730 | STREET FIGHTER 3 8900
CYBORG JUSTICE t:(;SS SONIC 2 7480 BULLS V5 BLAZERS 7800 | STRIKE GUNNER 7600 J U E G o s P c R 3 .l / 2
3 ¢ AC EET OF 39 3 CAL RIPK. JR. BASEBALL 8230 | SUPER CASTELVANIA 4 7435 i
BEESL" A?:;)r st e R 2323 CHESTER CHEETAN 8790 | SUPER CONFLICT 7900 ALONE IN THEDARK 4900 | THE SUMMONINGS 5450
DOUBLE DRAGON 3 7400 | SUMMER CHALLENGE 7400 CHUCK ROCK 7650 | SUPER NINJA BOY 7490 EYE OF BEHOLDERIII 6350 | TORNADO 8190
: E A e 5 CONGO'S CAPER 8655 | SUPER SMAS T.V. 8520 FLASHBACK 5480 | ULTIMA VIT(PART 2) 7800
ECCO THE DULPHIN 6685 | SUNSET RIDERS 6685 -
EMPIRE OF STEEL 6980 | SUP. MONACO GP2 + ADAPT. 7517 CYBERNATOR ZE[SAUERE SEAR WS 7690 KING QUEST VI 7900 | X WING 7100
EX-MUTANTS 6480 | SUPER BATTLETANK 7ign, DPESERTSTRIED 8200 | SUPER VALES4 = 8190 PIRATES GOLD 6980 | X WING MISSION I 5150
FATAL FURY 7640 | SUPER KICK OFF 7igp DCCITE 8490 SUPER WRESTLEMANIA 7900 RING WORLD 5900
FLASHBACK 7640 | SUPER WRESTELMANIA 6685 gggggg’éix_"zmmk e m;‘f‘:’;;:ffm ——— ;233 ;

o AR L T DRAGON BALLZ2 13900 | THE COMBATRIDE el JUEGOS PC/CD-ROM
4 Kot e 7683 DRAGON'S LAIR 7645 | THE GREAT WALDO SEARCH 8390 i s _,
GALAXY FORCE 2 6190 | TINY TOONS N 6685 ©ApTH DEFENSE FORCE 150 | THRT DS VIKINGS siop /TH QUEST 8390 | JONES IN FASTLANE 7290
GLOBAL GLADIATORS 7640 TONY LARUSSA BASEBALL 7190  purar ppy 9980 | THE MAGICAL QUEST goop BATTLE CHESS 8140 | LEGEN OF KIRANDIA 5690
INDIANA JONES CRUSADE 6750 | UNIVERSAL SOLDIER 6190  GEORGE FOREMAN'S KO BOX. 6400 | THE ROCKETER 6500 CONAN 5150 | VISUAL FANTASIES 6890

JAMES BOND 007 7640 | WARPSPEED 6685 * GOAL 7190 | THE TERMINATOR §730
JOHN MADDEN'93 6685 | WORLD CHAMP SOCCER 6685 GoDS NY TOON ADVE < 3 _
meimn  mnarees o Simews  mlmiomc o s SCERSLE LARETLE U LA
/ . GOLDEN FIGHTER 2 6845 | TOYS 7930
KING OF MONSTER 5990 | X-MEN + ADAPTADOR 7100 GUN FORCE 7900 | WAYNES WORLD 8600 JOYSTICK PRO g]gﬂ t PC PRIMETLME 63000
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Viaje al centro

undada en 1988
por Jeremy Smith,
Core Design
Limited ha llegado a ser
una de las mayores
desarrolladoras en
Europa. Sus primeros
éxitos no se hicieron
esperar; titulos como
Rick Dangerous 1y 2
para microordenadores
fueron calificados varias
veces como “juegos del
afio” por la Prensa
especializada. Pero
hasta 1990, afio en que
la compaiiia se hacia
oficialmente
independiente, no se
produjo una ascensién
realmente fulgurante,
que le ha conducido a
un puesto muy
respetable como
productora de juegos
para Sega.
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de una em

mun éxito merecido m

Como empresa independiente, Core Design Limited
es una empresa bastante joven, ya que sélo tiene
fres afios de existencia. En su camino hay bastante
trabajo, bastantes sacrificios y, a menudo, bastante
confianza ciega en el mundo de los videojuegos. En
1990 ya se dedicé de lleno a producir sus propios
programas, igual que hacian Virgin Games, US
Gold, Electronic Arts, Acclaim, Microprose, Code-
masters, Tecmagik, Domark o Gremlin, y desde en-
tonces tiene mas de 50 titulos en su haber, cantidad
nada despreciable para cualquier empresa.

mJVC y Core Design m

Este fulminante éxito de Core no tiene nada que ver
con el azar. En primer lugar, no hay que perder de
vista que, ademas de los méritos r de todo el
trabajo que hay que reconocerle a la compaiia,
Core ha contado con la ayuda de JVC, cuyos
directivos la recomendaron a Sega. Esta ltima se
percaté en seguida de quién era Core y de la
relacion a la que podian ﬂegqr si la tomaba como
“tercera parte”, asi que casi todo estaba ya listo.
Sélo faltaba que Jeremy Smith y el “gran jefe” de
Sega, el sefior Nakiyama, hablaran (y se vieron al
menos ocho veces en dos afios), para que el
acuerdo quedara establecido.
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lan SABINE
Chuck Rock Il para MS y GG

resca

Chris LONG
Chuck Rock Il para MD
y Mega-CD

mcrecimiento del 300% =

Simplemente por daros una idea de lo que ha cre-
cido Core Gltimamente, os diremos que el afio pa-
sado, su facturacién aumenté en un porcentaje su-
perior al 300 por cienfo. Y en esta época de crisis
econémica, se habla del 100 por ciento en los be-
neficios para el ejercicio del 93. Como dice el pro-
pio Jeremy, la gente de Core ’rrcbaica duro, muy du-
ro, y estén muy orgullosos de la calidad de sus pro-
ductos “y si decimos que el 31 de marzo vamos a
sacar no-sé-qué juego, el juego se saca ESE DIA,

ase lo que pase”. Esa es |Ic clave del éxito, el tra-
Euiar duro, pero no como esclavos, sino como com-
panieros bien organizados.

malgunos de sus juegos m

Si quieres saber un poco mas sobre los préximos
lanzamientos de esta “casa”, no tienes mas que
pasar la pagina y sumergirte en el pequefio resumen
de estas novedades. Pero antes, echemos un vistazo
sobre los fitulos que ya ha realizado la firma: ya
hemos hablado anteriormente de las versiones de
Rick Dangerous, pero no hemos diche nada sobre
Jaguar XJ-220 para Mega-CD -una increible
carrera automovilistica—, ni sobre Chuck Rock, que
Core ha hecho para todas las consolas de Sega, ni
hemos dicho que Wolfchild y Wonderdog son

> | Design, por no habla

~ sobradamente con el acuerdo que une a ambas firmas.

Jason GEE: Mark AVORY:
Graficos Thunderhawk Progamacién Thunderhawk
para Mega-CD para Mega-CD

Martin IVESON:
Musica y sonido

Heimdall, un juego para Mega-CD realizado en
colaboracién con JVC, o -de Dynamite Dux o Action
Fighter, ambos versiones de titulos para méquinas
recreativas de Sega... Y prepérate, porque lo mejor esté
adn por llegar.

Nuestra lengua tiene varios refranes que podian muy bien definir
la trayectoria de Core Design: “a tal sefior, tal honor”, “quien
siembra recoge”, o, como prefiere decir el “jefe” de la compaiiia,
“cada uno se acuesta en la cama que se ha hecho”. En resumen,
ﬂue Core tiene ahora que devolver la confianza que Sega ha

epositado en la compaiiia, y de momento esté cumpliendo




espués de haber vencido al infame Gary Glider y haber liberado a tu

querida esposa, por fin has podido tomarte el merecido descanso,

frente a una suculenta cena. Hasta ahi, la historia es conocida para
todos, ya que pertenece a Chuck Rock, pero ahora viene la segunda parte
de la historia, protagonizada por un pequeiio troglodita que, para mas

sefas, es hijo tuyo.

|y

mun bebé en plena acciénm

Dicen que las apariencias engafian, asi que no te fies
del aspecto delicado de los bebeés; este pequeiiajo, sin
ir mas lejos, tiene tanta fuerza como su padre, e incluso
un carécter més fuerte. Esté bastante enfadado con
ciertos indeseables que desean molestar a su familia, y

con ayuda de su gran porra ~heredada de su ?apé—/
ellos. A

sale de casa dispuesto a ajustar las cuentas con

pesar de su tamafio, es un individuo peligroso, sobre
todo por el palo que hace balancear a su alrededor (y
que envia al otro mundo al que se ponga por delante) y
por los golpes que suelta. No le irrites, no le hables, no
te cruces con él; solamente procura que su biberén no
~ esté nunca vacio (es su energia), o de lo contrario
_entrard en colera y serd insoportable.

CHUCK ROCK Il =
"\ para MEGA-CD

mgraficos enormes m

Una de las cosas que mas llama la atencién es
—ademés del gran nimero de niveles y lo inmensos
que son- el tamafio y la variedad de los enemigos.
Algunos de ellos estén representados con sprites
enormes que pueden llegar a ocupar tres o cuatro
pantallas 3e altura. Son tan grandes que a veces no se
ve la cabeza de estos mastodontes prehistéricos,
aunque afortunadamente también hay animalitos

equeiios, del tamafio de nuestro héroe. Por ejemplo,
an avecillas que puedes usar como montura, y que a
una orden tuya, arrojarén fuego sobre los enemigos o
los aniquilaran de cualquier otro modo. Desde luego,
tener un escudero es de lo méas cémodo y sin duda
alguna menos peligroso.

mun colorido vivom

Hay una tendencia generalizada a decir que ol Mega-CD
Iearahan colores, y quizé no le falte razén a quien
comparte esta idea, a la vista de la mayoria de los juegos
que habia hasta ahora. Pero parece que este fallo
empieza a corregirse, y Chuck Rock Il es buen ejemplo de
ello (hay que dar un tiempo a los programadores para que
se acostumbren a la capacidad de la Mega-CD, 2no?). Los
colores de este juego son realmente buenos, y hay unos
estupendos degradados que aprovechan la capacidad de
almacenamiento del disco compacto. Si se comparan los
gréficos (mas que en definicion, en colorido) con los del
cartucho para Mega Drive, se aprecia la diferencia.
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muna version Master
System algo diferente m

| Es légico que, comparada con las versiones para
Mega Drive y para Mega-CD, la version Master
| System presente varias diferencias. Técnicamente,

es imposible igualar la calidad de esta consola
| de 8 bits a la calidad de los 16 bits de la Mega
| Drive, y el resultado se ve claramente: hay
. menos colores, la pantalla se organiza de
forma diferente, fcﬂon detalles como el del
biberén que marca el nivel de energia... Pero
en lo demas es muy parecida: niveles interminables,
monstruos gigantescos, sprites enormes y un
protagonista simpdtico que salta, corre, golpea con
su porra... Y lo principal es que sigue siendo muy
jugable.

CHUCK ROCK II

®.  para MEGADRIVE
>y MASTER SYSTEM

mgestos para morirse m
sté visto que la Mgga Dr“_’e.y la Podria decirse que la mitad del juego es puro
Master System tenian envidia espectdculo, y que nuestro protagonista es un

del sistema Mega-CD y querian auténtico mimo: salta a mil metros de altura cuando

5 e T se quema, se sube a la espalda de casi todos los
también tener una versién de este bichos prehistéricos que encuentra, pone cara de

o

35T
Yedy

Vin ol
ok A0R

nuevo juego de Core Design. bebé dulce o se irrita como los nifios hambrientos,
Asi, seran muchos jugadores los pide ayuda a las especies autéctonas para pasar
que puedan disfrutar de las ciertos lugares... Es, en una palabra, un angelito. Lo

: - ; mejor serd que lo veas por ti mismo —tienes fres
aventuras de este divertido bebé versiones para elegir- y te diviertas con este juego
prehistérico, mas peligroso que los de plataformas en el que tendrés que correr todo el
propios dinosaurios y mas conocido rato, saltar en todas las direcciones, encontrar

| d “H plataformas escondidas, usar a dinosaurios como
en el mundo enfero como "Homo toboganes y cabalgar sobre bichos cien por cien

Segus”. prehistoricos. -
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‘\-_lu version MEGADRIVE =

Como’se puede apreciar
por las ilustraciones, la ver-
sion Mega Drive tiene
alguna diferencia con la
3 version Mega-CD (en algo
€\ se tiene que notar ?a
“ \\| capacidad de almacena-
WP 1 miento de un disco
A SE compac’ro), e igual que
pasa con los gréficos,
pasa con el sonido. Se ve que los pro-
ramadores de Core Design han sabido aprovechar
a capacidad que ofrece el lector de CD-ROM (con
sus nuevos chips) incluso en este
juego que no necesita demasia-
das “filigranas” en gréficos (no
hay zooms, rotaciones, animacio-
nes reales) ni en sonido. En
cualquier caso, la versién Mega
Drive es bastante jugable y para
ser un cartucho tiene una calidad
considerable y una facilidad de
manejo total. Hay que felicitar a
Core por el trio que va a lanzar.

* Kk ok Kk Kk ok

*® %Xk x KKK

para

mzooms y rotaciones m

Ahora si, ahora puedes ver auténticas rofaciones y
zooms en un juego de accién, dos de las cosas que
més destaca egega de su sistema CD-ROCL\.
Thunderhawk para Mega-CD destaca, sobre fodo,
por su calidad técnica: la programacién es muy
\ buena, y se completa con unos gréficos estupendos.
. Ya en (0 resentacién, el jugador queda
| “impactado” ante el escenario, con un suelo
| representado con fractales, para dar mas
realismo al juego. Esta técnica de
representacion grafica permite “pintar”
| superficies inmensas con relieve en las que
< Casi cada metro cuadrado puede ser visua-
| lizado con sus detalles. Tienes fambién un
| mapa de todo el planeta; sélo con verlo te
g\ dards cuenta de que vas a tener que
@1 luchar en practicamente todos los puntos
conflictivos de nuestra querida Tierra.
Pilotas un helicéptero de combate que se
mueve y da vueltas en fodos los sentidos
~ mientras intentas mantener su estobilidad.

-
\

|

1553 CORE DESTGNLY]
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Igunos de vosotros, los mas familiarizados con el mundo de
los microordenadores, conoceréis ya este juego, que fue
lanzado mucho tiempo atras para esos sistemas.

Pero, si pensdis que por ello ya sabéis cémo es Thunderhawk para
Mega-CD, os equivocdis por completo, ya que no tiene nada que ver.

E misiones nocturnas =

Después de cada misién, deberds dar cuenta de
los resultados a tus superiores, que fe condecora-
ran con medallas o te impondran castigos segin

hayan sido tus escapadas -mas o menos fructi-

feras—. Ten en cuenta que el “baremo” que utilizan

- ara valorar tu actuacién no es el mismo en todas

as misiones, y es més fécil que pasen por alto tus

4 KA . errores si se trata de una misién nocturna. En el

= Ob|E|'OS tridi mensmnales = crepUsculo, el color de las pantallas se torna afiil, y

hay que abrir bien los

Todos los objetos que te encuentras sobre el terreno  ojos para distinguir los

estédn dibujados en tres maravillosas dimensiones, oLietivos entre las som-

tanto si se trata de una simple palmera como si es un  bras. Pero el peligro de

lanza-misiles, un camién militar u ofro transporte  estas misiones es tan

cualquiera. Todos estos graficos, que ocupan mas o atractivo como  la

menos 30 Megabytes, son de gran calidad, pero no  musica y los sonidos |

f : son lo Onico que des- que te acompafian y | e e e

= S taca en el programa;  que son francamente |

la animacién, sin ir  buenas (calidad CD,

mas lejos, es aluci-  desde luego).

nante. Ahora, sélo

Puedes ver como vue-  te falta pro-
lan las balas a una  barlo.

velocidad increible, o

cémo un helicoptero

persigue a otro por el

aire ?evidentemente,

no puede ir por otro

sitio)... algo realmen-

te inolvidable.
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EDITOR KONAMI

o alla en lo alto entre
.,

Puedes ver un castillo

las nubes? Pues bien, tu
prometida esta prisionera
en el. Tienes que rescatar
la como sea.
Esta encarcelada, rodea-

UN EQUIPAMIENTO
DE PRIMERA

Si volar es algo imprescindible,
ts posees el arma secreta perfec-
ta para este caso, un arma que
te permitira superar un monton
de obstaculos. Abrochados a la
espalda a modo de mochila, se
trata de dos propulsores que se
activan al instante y te permiten
ascender a los cielos en pocos
segundos. No es realmente un
arma, pero tu super espada si lo
es. Forjada con la ayuda de una
pieclr'cl magica, es capaz de
atravesar el
metal sin difi-

da de unos tipos sin escrupulos
que se dedican a hacer el mal
por puro placer. Pero esto
no te im-
presio-
na, tu

amor vy
tu valor
son mu-
cho mas
poderosos
de lo que
creen.



resista.
PEEEY DE
CAMINO
AL CASTILLO
Alrededor de la fortaleza
hay un campo con darboles,
flores y demés. No pensa-
bas encontrarte con una
cosa asi. Escondido detras
de los matorrales, blandien-
do tu espada te tendras que
enfrentar a un montén de
enemigos que estan dis-
puestos a atravesarte con
sus espadas. Ni siquiera
sus poderosas mdquinas
seran capaces de detenerte.
Un poco exhausto y ham-
briento, podrds comer algu-
nos frutos del maravilloso
jardin jSon
; deliciosos!
Ve rﬁ.j Eres muy va-
liente pero no
tonto, por eso
no debes con-
) fiarte cuando
llegues hasta el
puente jAtencion! Un horri-
ble y devastador monstruo
surge enfrente de ti... Golpe

cultad y de lanzar rayos morta-
les. Todo preparado para partir,
la cabeza bien alta
y los hombros bien
erguidos, no habrd
nada que se te

a golpe deberds aca-
bar con él, es 0|go difi-
cil pero no vas a per-
mitir que una cosa
semejante te aparte de
tu camino, sobre todo
cuando estés ya tan
cerca del castillo. Ya
sabes. ..
despacito
y buena
letra...

By » b

.k B - B -5 e 7. ) We - I3
ES jﬂscnne |
02| | | OOO00880

e 2.
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mente un montén de monstruo-
sos seres tratardn de evitar ‘este
avance. Por fin descubrirés a tu
amada en lo alto de un torreén.
Tu corazén empieza a acelerarse

2§ e @~ < & - y los nervios no te
dejan reaccionar,
' ies ellal pero
cuando estds a
punto de llegar
hasta ella ;Qué es
lo que esta pasan-
do? Una especie

de nave ”ega a ICI

b e B ™ L s L™ s s L™

= -

REBOTAR

CONTRA

LAS PARE-

DES Y...

En el interior del
castillo todo es muy
diferente, todo esté
| * devastado pero no
por la accién del
tiempo. Los mura-
les estén descon-
chados, los suelos
estan levantados, las lamparas
desencajadas y un fuerte
calor emana de unas
corrientes de lava.
Las escaleras han
desaparecido y
deberéas utilizar tu
reactor para despla-
zarte. Deslizandote
por las paredes avanza-
rés répidamente. Desgraciada-

altura de tu prometida y sin que
puedas evitarlo se la lleva
otra vez jNo! Con las la-
grimas todavia en los ojos
te tienes que ir corrien-

do en su bisqueda,
atravesards grutas, lagos,
minas... Todo para resca-
“tarla. Sobre todo no hay que

rendirse jamés, recuerda que
eres su Onica salvacién.
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CONECTA CON LOS VIDEO-JUEGOS A
TU COMODIDAD ECONOMICA

TODA UNA COMBINACION DE OPCIONES

*Adquirir juegos nuevos *Vender tus juegos
*Comprar juegos usados *Cambiar tus juegos

YR o o s oot B C/ Dr. Esquerdo, 105 - 28007 MADRID - Tel. (91) 669 74 10
juegos usados.

CAMBIAR - VENDER - COMPRAR '

MEGADRIVE Tt NUEVO COMVENTA  TIULO NUEV COM.VENTA  TITULO NUEVO COM.VENTA  TITULO NUEVD  COM. VENTA
RINGS OF POWER 6800 2065 3515  SUPER OFF ROAD 450 1345 2230  COMBATAIDES 10480 3147 .. CAESARPALACE 2175 650 1235
il Mo con vexrs FISKYWOODS §400 1020 3265 SUPERSMASHTV. 300 1170 1989 CINGLITTY 090 2845 CRYSTAL QUEST 2025 ET5 1660
O S ERE S 1ok o - FONIENHS §400 1920 358  TALESPIN 4690 1400 2300  DOOMSDAY WARRIOR 9490 2845 DIGK TRACY 225 875 1660
i b e 23R ROLLING THUNDER 2 7055 2385 4060  TAZMANIA 4490 1345 2200  DRAGON BALLZ 11890 3507 DOUSLE DRAGON 2 25 865 1900
hrpbeigal o 2058 sy POLOTO THE RESCUE 6513 1055 3325  THE TERMINATOR 4190 1345 2290 DRAGONBALLZ2 15400 4520 DOUSLE DRAGON 3 325 965 1900
iy LA Tosd o o SHADOW OF THE BEAST 7190 2155 3665 WONDERBOY 3800 1170 1980  DRAGONS LAR 0490 2845 DUCK TALES 225 965 1900
il Mot o 4y SHADOWOFTHEBEASTZ 6400 120 3265  WONDERBOY2 4490 1M5 2200  EART DEFENSE FORCE 7690 2365 FINAL FANTASY 2 225 965 1900
il 1% g0 s SHININGINTHEDARKNESS 6435 2085 3560  WOODY PO 3000 1170 1989 FATAL FURY 8450 2845 FLIPULL 2090 655 1245
i SN a0 10 ogs  SIDE PODKET B190 1855 155 WOALD CLASS GOLF 3800 1170 1989 FINAL FIGHT I 13480 4100 FOOTBALL 2725 815 1545
e B i fe SoNGE 650 1075 3635 GEORGE FOREMANS KOBOX. 10420 3147 FORTIFIELD ZONE W5 %65 1900
'SONIC THE HEDOGHOG 6513 935 1980 GOAL 9490 2845 4840 GEORGESFOREMANKOBOX. 3225 955 1900
ATLRAE: ROBO KD 7956 2065 4060 cpyne apRIER I 4190 1255 2145 MASTER SYSTEM GODS 980 2845 4840 GOLF 290 65 1
BATMAN RETURNS 6400 1020 3265 b s 8
il RO IR 3 SPIDERMAN 5900 1800 3190 GRADIUS I §490 1045 330  GRADIUS INTERSTELAR 3825 965 1000
ikl e ot gac SPLATTERHOUSE §186 1855 3155  AERIAL ASSAULT v 1445 2745  GUN FORCE 9490 2845 480 HOME ALONE2 30 1030 1955
e Bt i T e aace: | NTEEITALONG 6400 1920 3265  AFTER BURNER 2745 HOME ALONE 2 7890 2365 4025  HUDSON HAWK 3440 1030 1955
et okt o oo STREET OF RAGE 530 1790 3030 ALEN3 2650 HUNTFCRREDOCTOBER 8990 2605 4600 JEEP JAMPROREE 395 955 1900
e Ty T8 e STREET OF RAGE 2 8400 1320 3285  ASTERIX 3125 JOE& MAC CAVERMAN 9490 2845 4840  KLAX 2300 715 1355
bl il e s o TN 7956 2385 4060  CASTLE OF ILUSION 3125 JOHN MADDENDS BiSD 2545 ... KUNGFUMASTER 2615 785 1490
et Lo oy e SUPERHANG ON 4190 1255 2145 CHASEHA. 2365 KRUSTY'SSUPERFUNHOUSE 8300 2490 4235  KWIRK 2005 E75 1665
et T 25 S SUPERSMASHT. 8190 1855 315  CYEGR HUNTER 2745 LETHAL WEAPON 7890 2065 4025  LAZLO'SLEAP 305 965 1900
it Roee o0y Ho3h SUPER THUNDER SLADE §5¢3 1055 3925 DANANJUNGLE FIGHTER 2745 MAGICALQUESTMICKEY 11980 357 ... LOOPZ 325 965 1090
i o SUPERMAN 7900 2370 ... DONALDDUCK 3125 MYSTICAL NINJA 9490 2845 4840 MEGAMAN2 65 B 1565
S Bt oY s TALESPN BA0D 1920 3285  DYNAMITEDUKE 3040 OUTLANDER 8100 2545 4330  METROID2 25 95 1000
i o e TASK FORCE HARRIER §53 1055 335 ESWAT 2745  PAPERBOY2 8490 2545 4330 MICKEY'S DANGEROUSCHASE 344D 1030 1955
i o0 o 2 TazwANA §186 1855 3155 FORGOTTENWORLD 25  PITAHGTER 8490 1045 3310 MISSILE COMMAND 325 865 1900
s Peln paey oo TEAM USABASKETBALL 7513 2250 3635  GAIND GROUND 2365 PRINCE OF PERSIA 9490 2845 4840  NALNSCALE 310 845 1780
el e TERMINATOR 6700 2010 3420  GALAXY FORCE 2365 RANMA 172 l) 15090 4765 8190  NINJA GAIDEN 2615 785 1660
s ey (2300 o TERMINATOR2 7690 2275 370  GAUNLET 2365 ROBOCOP3 B0 2605 4600  NINJATARO 340 1030 1055
i Y S 210 A2 THE AQUATIC GAMES 7956 2085 400  GHOSBUSTER 2745 ROCKETER 7800 2365 4025  NINJATURTLES2 30 1075 2130
et bty o 1020 s THESMPSONSVS.MUTANTS 5850 1750 2085 IMPOSSIBLE MISSION 2745 SONICBLASTMAN BA0 2545 4330  PAPERBOY 2125 B15 1545
ety o 47 THUNDER FORCE Il - G590 1975 4750  INDIANA JONES 2745 STARFOX 9090 2725 ... PIPEDREAM 2190 €55 1245
s o e o THUNDER FORCE IV §800 2070 3930  MERCS 2365 STREET COMBAT 8430 2545 ... PLAYACTION FOOTBAL 3225 965 1900
ey o e g T To0NE 600 1620 ... MOONWALKER 3125 STREET FIHGTER? 0490 2845 4840  POWER MISSION 325 965 1900
EUROPEAN CLUBSOCCER 1180 o1ts sgey  TONYLARUSSABASEBALL: 7956 2385 400  OPERATIONWOLF 235 STREETFHGTER2TURBO 16800 5065 0625  PRO POUCH PLUS GREE 225 965 1900
I aae BiY o8t | TGN 5850 1750 2985  OUTRUN 235  STREET FHGTER3 10480 3147 5350  PUNISHER 255 955 1900
igrtiig e oy 2 TWINQLETALE 5450 1635 2600  PAC MANIA 2175 SUPERADVENTUREISLAND 8490 2545 4330  QUARTH 315 1050 1955
eigpitent) IS 8300 200 g UNVERSALSOLDER .  65(3 1950 3325  PARLOURGAMES 2175 SUPER CASTELVANIA IV B0 2605 4600 RTYPE 290 655 1245
ity o VALIS I 7280 2185 3715 PROWRESTLING 2365 SUPER CONFLICT W90 2735 4635  ROBOCOP? 325 955 1900
FERRAR] GRAND PRICCHALLEN 988 o 7is  WHEREINTIMECARMENSD. 7056 2385 4055  RC.GRAND PRIX 3125 SUPER RTYPE BA90 1045 3310  ROCKY & BULLWINKLE 325 955 1900
e il WHIP AUSH 6830 2065 3515  RAMBOIN 3125 SUPER SMASHTY. BA) 255 4330 ROGERCLEMENBASEBALL 3440 1030 1955
s Toit o "~ WONDERBOY3 B0 1920 3285  SAGAIA 275 SUPER STAR WARS N 2805 ... SNOW BROTHERS 325 965 1900
s s R Tian oty g WORLD CHAMP SOCCER 7690 2305 3325  SHINOBI 2745 SUPER TURTLE IV 9490 2845 480 SOCCERMANIVFOOTBALL 3225 965 1900
iy Hon 1oty oj4e  WORLDCUP SOCCER 7180 25 2685  SONIC 2365 SUPER VALIS IV 10490 3147 5350  SPIDERMAN 2795 815 1545
L Gain oo aias  WORLDOF ILUSION 7513 2050 3835  SONKCI! 3040 SUPER WRESTLMANIA 8980 2605 4600  SPIDEAMAN 2 325 965 1900
it S0 1750 oo WORLDTROPHYSOCGER 100 2430 4135  SPDERMAN 2745 TAZMANIA 790 2330 4190  SQUAREDEAL 3590 1075 2130
il A S50 2070 ooq  WWFWRESTLEMANA §400 1020 3265  SUPERKICK OFF 2850  TERMINATOR 9490 2845 4840  STARTREK 325 955 1900
el sl THE CYBER SHINOEI 2745 TERMINATOR2 99%0 2905 5035  SUPER SCRAMBBLE 2735 Bi5 1565
s oy At st THUNDER BLADE 2365 TINYTOON 780 2365 4025 TEAMINATOR2 2B 95 1500
ety o GAME GEAR TOM & JERRY 3125 WAYNESWORLD 990 2845 .. TINYTOONADVENTURES 3225 965 1900
oy I o i WIMBLEDON 2650 WORLDLEAGUESOCCER 8490 2545 ... TOMAJERRY M40 1030 1955
pracithien, N o e Mg 4430 1345 2200  WONDERBOY Il 2850  XZONE 8490 1045 3310  TONIC CRUSADE 325 %65 1900
ot 8150 10 aiss AXBATILER 3%00 1170 1983 WORLD CUP ITALIAS0 o 1265 2065 ULTIMARUNES OF VIRTUAL 3615 1050 1955
i 6413 1020 g BARTSINPSONVS. MUTANTS 4585 1375 2345 GAME BO WORLD BOWLING %5 %65 1900
e So0 b amg SATTEHLP W00 170 1989 SUPER NINTENDO BOY WWWF SUPER STARS 2000 895 1700
ey o8 i T M50 1345 2280 WWF SUPER STARS 2 395 95 1000
LGSR o e ax  CEBER 300 1170 1980 BART SIMPSON 3440 1030 1955
sl il CHUCK ROCK %0 135 2200  ACT RISEA 790 2365 ... BASEBALL 325 65 1900
ptesislcids w16 o s CLUTCHHITTER M50 1345 2200 AXELAY B0 2565 4330  BATMAN2 %15 785 1660
Wi 300 1o oo CRYSTALWARRIORS 3000 1170 1989  BATMAN RETURNS 30 2845 ... BATILETOADS 3690 1075 2130
otk 8 S T tagg  DEVAIGH 4150 1255 2140 BATTLECLASH 6490 1945 3310  BATILE UNIT ZECTH M40 1030 1955
il S o et DONALD DUCK 4595 1375 2345  BLAZING SKIES 4300 1830 3190 BILL&TEDSADVENTURE 3500 1075 2120
s mignari e DRAGON CRYSTAL 3900 1170 1989  BUBSY N CLANS 8990 2830 ... BIONICBATTLER W% 65 1900
prdalrnapebe 78 1oy oo EVANDERHOLYFELDBOX 4630 1405 2395  BULLSVS BLAZERS 9490 2845 4840 BOXMLE 25 %65 1900
g impabided i FANTASY ZONE 3600 1170 1989  CHESTER CHEETAM 9490 2845 ... BUBBLEBOBBLE 295 875 1660
""" FOREMAN,S KO BOXING 4505 1375 2045  COMBAT BASKETBALL 8490 1045 3310  BUBBLEGHOST 2190 655 1245
KAGEKI 6078 1320 3100
GLack 4% 1315 2240 5
KID CHAMALEON T R - N DL St S S DI P D P
HALLEY WARS 3800 1170 1989 1
KRUSTY'S SUPEA FUNHOUSE 5850 1750 2985 [y Loitd ps ol
LEGEND OF GALAHAD 6180 185 315 M i o | NOMBRE
i
e | i e o o cALE NUM,__ PISO__ LETRA _
W1 ABRAMSBATTLETANK 6513 1a55 aps (VS FUNHOUSE . 2% 1 POBLACION GP., = PROVINCIA
MARBLE MADNES 7 210 aatn  DUTAIS - e | TELEFOND
MEGAGAMES | (3 EN 1) .. %00 a0 LMD OFL . , —
MERCS 5485 1645 2795 0,445 2200
NINJA GAIDEN 3900 1170 1989 UNID.| PVP NO NUEVOS
WODHWALKER 5500 1200 290 o) o GoLD 4490 1345 2200 | : CONSOLA
MS PAC MAN 7513 2250 3635 “ L. y: NUEVOS | COMPRA | VENTA
iuone T WU BRE b a
MUTANTLEAGUESOCCER 7856 2385 4060
PENGO B0 170 1980
MYSTIC DEFENDEA B0 1920 3285 !
POPLLS 300 1170 1989 |
NHLPA HOCKEY'S3 6048 2080 3545 e his)
OUT OF THIS WORLD 705 2385 400 LCDATOR2 X0 s 245
PRINGE OF PERSIA a9 1345 20 ' | [] COMPRA USADOS
OUT RUN 4190 1255 2145 ;
PSYCHIC WORLD 300 1170 1989 1
PGA GOLF2 6048 2085 3545
PUT AND PUTTER 300 1170 1989 |
PHANTASY STAR I 7956 2385 4060 2 2 L <9
e P e RCGRAND PAINX 595 1a7s 2345 |
SHINGEI 2 4490 1345 2200 [] VENTA USADOS ([ENVIAR EL CARTUCHO CON'SU CAIA E INSTRUCCIONES)
POWER MONGER 7513 2055 3835
o SLIDER 4190 1255 2140 |
EDATOR I 8400 1820 3265
il ot SONIC 4190 125 2140
2035
RADEN TRAD 7066 2385 4055  SoMCZ Aeils 197 s )
SPAGE HARRIEA a0 1015 1730 TOTALES
RASTAN SAGAI 5900 1800 3190
SPIDERMAN 3000 1170 1989
RBI BASEBALL 3 T 200 a8 CTERMR il O
SUPER MONACO G.P. 490 1345 280
' |



<

EDITOR ELECTRONIC

N o hace mucho tiempo, ape-

nas unos pocos minutos, una

monstruosa maquina, mitad
hombre mitad robot, acaba de
llegar de no se sabe dénde, a
este maravilloso campo del reino
interior...

UN EQUIPO DE
CHOQUE

T4 eres Ronaan, un joven mago
de este maravilloso pais y has
sido enviado junfo con otros mas
a enfrentarte con este peligro. Tu
padre era un maestro en el arte
de la magia y te ha confiado su
pocién magica, gracias a la cual
puedes incluso ver por encima
de las montafas. Tus ofros tres
compaiieros son: Chazz, un gue-
rrero corpulento e impulsivo,
maestro del fuego, capaz de
enviar bolas inflamables; Abari,
tu tutor y maestro en el arte de la
energia y de los campos protec-
tores y es capaz de crear un
reducto invulnerable contra todo
tipo de tecnologia; por Gltimo
Farrg, un guerrero de lo més
agil, rapido y tranquilo. Se con-
vertird en tu guardaespaldas.

A BORDO DE UNA
GALERA INFERNAL
En tu mundo, la tecnologia ha
sufrido un retroceso brutcﬂ, hasta
tal punto que las armas estén
prohibidas. Esa es la razén por
la que debes tratar de encontrar
un viejo templo que te permitird
acceder a otras dimensiones.
Enviarés a tu grupo al ofro lado
de la puerta donde la magia

MEGAFORCE 20

haré su aparicién. Finalmente
aparecerds en una ciudad lla-
mada Las Vegas, donde no hay
rastro de tu enemigo pero donde
encontraras otras cosas de lo
mas interesante. 3Como se
puede vivir rodeado de tantas
abominaciones? No parece gus-
tarte este lugar asi que decides
volver a tu pacifico reino, pero
cudl seré tu sorpresa al descubrir
que el portal magico no funciona
en el sentido contrario. Te encon-
trarés prisionero en una especie
de campo devastado, replefo de
despojos y de chatarras inservi-
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bles. En este escenario tendrds
s que combatir con las maquinas. '
-w e 2No te da miedo todo esto?
e Un juego de magia de lo mas

trégico y sin embargo una aven-
tura dentro de las mejores aven-
turas...
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de alta colidad y pollgunn]es ||Rompe lo
del sonido!! iDespega en MEGA DRIVE!

L

MEGASFQRCE‘ Do

Eres RANGER X el guerrillero mas perfeccionado
que existe. Traje de combate de ultima generacion,
cafion de repeticion de efecto debostador, lanzalla-

* . mas laser, aguilas cyborg, rayo smart, proyectiles
incendiarios. Entraras en combate con 123 :olures.

en pantallo, donde no existe la suerte. Elvalors
(L MEJOR ARMA! :




Prehistaricqs . y
=US pajiges,
Increihps raficos,
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mientos definitivos! iCalzate los botas!
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Llega un nuevo héroe a tu consoln. Sparkster ten-
dré que desplegar toda su magia utilizando sus su-
perpoderes para rescatar a lo guapetona princesa
Sherry de un secuestro maléfico.

Para conseguirlo, utilizards un jet de propulsion ul-
trasonica, y con tu super espada cortards de un ta-
jo los osquerosas intenciones del emperador Devli-
gus Devotindus.

AT, e Gk A S

[Licitie o

Los estados militares de MORONICA y VICERIA
estan en querra. Sus respectivos comandantes
GENERAL CHAOS y GENERAL HAVOC se odion o
muerte.

Selecciona entre 50 compos de batallg, tu escuo-
dro, los armas mas efectivas... y un médico de
combate para tus soldados. De 1 a 4 jugadores.
iSuerte!

52 DAVIS CUP

ugadores simultaneos. Realismo absoluto
on multiples opciones: partidos amistosos, copa
el mundo, copa ultimate, campeonato de elimino-
 cion directa, penalties... graficos, scroll... iMovi-

—~

.'} l.

El Campeonato de Tenis
mas prestigioso que existe, Partidos de exhi-
bicion y competicion del GRAND SLAM en el terre-
no que elijos: hierba, pista rapida, tierra batida...
indoor.
Podéis jugar dos y estar ol tanta del ranking mundicl,
Video reploy para verlo o camara lento... iy voces
digitalizadas!

LALEY DEL MAS FUERTE



CONSEJO DE LECTURA
Nuestra solucion estad esencialmente
construida a base de comentarios directos de
un montaje de video. Es decir, que las
informaciones estan directamente relacio- [
nadas con la imagen. Para seguir el hilo
conductor de esta superaventura, es
suficiente con que te limites a seguir la
sucesion alfebética de letras de cada montaje.

Caédigos

Ya sabes que en Megaforce nunca
escatimamos las informaciones, por eso
vamos a doros los cédigos del juego para
sus tres niveles de dificultad. Magnifico
;verdad?. Si no te haces con el juego o te
vence la locura, te vendran fenomenal. En
cualquier caso, nunca estaran de mas,
¢ verdad? ‘

EASY
1:PIXEL
2:.BETSY
3:PANCHO
4:STUDIO
5:TOHO
6:AKANE
7:INCBIN

NORMAL
1:FALCON
2:DATA
3:MILORD
4:QUICKY
5:BlJOU
6:BUBBLE
TCLIP

EXPERT
1:CLIO
2:ACRTC
3:BLOB
4:STUN
5:MIMOLO
6:HECTOR
7:KALIMA




Eres Conrad Hart, un agente de la oficina de investigaciones de la galaxia.
Tua y tu pequena amiga Sonya acabais de hacer un espeluznante
descubrimiento... Como resultado de una serie de analisis moleculares
realizados en un montén de pacientes humanos, habéis descubierto que
algunos de entre ellos no son tan humanos como aparentan. Se trata de
unos seres extraterrestres que tienen cara y cuerpo de reptiles bajo su
apariencia humana. Poco a poco se estan infiltrando en los mejores
circulos sociales con el fin de hacer de la Tierra su segunda casa de
campo. Cuando te diriges a toda velocidad a comunicar tu descubrimiento
a la policia intergalactica seras secuestrado por estos malvados
extraterrestres y transportado en una nave espacial al planeta Titan. Te
ingresaran en un “hospital para humanos” en donde seras sometido a un
lavado de cerebro que te hara olvidarlo todo, pero todavia te queda el
instinto de supervivencia suficiente para conseguir escapar del centro
“especial lobotomias” y robar una moto. Una vez libre, descenderas al
bosque de Titan. Y ya esta, el decorado esta listo y los actores deben
comenzar la representacion. Deberas guiar a Conrad hacia un destino
todavia desconocido, pero a lo largo del camino iras recobrando la
memoria, aunque eso no sera garantia de éxito. Buena suerte, senor Hart.
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pa | 0 = Q J = rlr‘A_\ l\] Coloca la pila en

el receptaculo
preparado a tal Coge la piedra
Encontrards abajo a la electy eplies, del suelo. Te

Te encontraras con | jzquierda de tu posicién un se formara un haz sera muy Util
un ascensor sus- = holocubo, que te hara recobrar g omegnc . e ciertas
pendido en el aire, parte de tu memoria perdida. por donde podras ocasiones.
un teleransportador.
Para poder acceder
a él, lanza la piedra
a la celula foto-
sensible de la de-
recha, de forma que
el aparato des- B
cienda y tu puedas n %
entrar en él. :
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Debajo encon-
traras un poste

de seguridad. E
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Ve a abrir la puerta
del punto L, para
acceder al esce-
nario final del nivel 1. [
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Ahora deberas se-
guir a un viejo que
camina por delante
de un abismo. Con-
seguiras que te ven-
da el cinturén anti-
gravedad por qui-
nientos créditos.
Gracias a él podras
descender sin es-
.trellarte contra el
suelo y quedar como
un melén aplastado.




Poco a poco recuperas la consciencia.
Estas sobre una rama gigante y tienes por
Mata al guardia que esta detras de la | . 9ig y P
puerta y recupera una pila que del.amte a terrible tarea de vencer al
accionara, una vez cargada, un puente ominoso bosque de Titan. Este bosque
magnético. Se un poco habil y acaba RN TS EWT-TIT) EXI T I CRCI AU L I R XS
con el guardia sin que te toque: . o .
colécate delante de la puerta de metal, |u93re's mas extranos de la g?la)ﬂa- Un
mete la piedra en la célula fotoeléctrica monton de aventureros han intentado
de tu dereCha, prepara tu arma Y. rav rIOS ero nin no Io h I r d
cuando la puerta se abra ... PUM. No te HiEH es’a » P gu a logrado.
olvides de recorger la piedras de  [kS Flar.as ~cuente\ de que este terreno no
nuevo. esta disenado para los extraterrestres vy,

por esta vez, tu tienes ventaja.

Después tendras que hablar con un hombre moribundo
que se encuentra al pie de un arbol gigante. A cambio
del teletransportador, te dara una tarjeta de
identificacion lndispensable para el resto de la aventura
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| Slguxendo la " lun poco Siguiendo hasta el Para finalizar, podrés recoger
l |panta1|a alal | 'mas lejos, final y a la derecha de | una tarjeta con quinientos
| | derecha, te . | sera una lla- la pantalla, encon- |  créditos que te permitira
| encontraras E ve y otros traras un generador obtener un cinturén “anti-G”.

 juna JERiR ‘ | cincuenta para recargar tu pila.
| concieneré- || oraditos

ditos en el | | gncontraras
camino. B R
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Este nivel esta dividido
en cuatro secciones.
Primero tendras que
obtener un permiso de
trabajo para poder efec-
tuar cinco misiones que
te reportaran el dinero
suficiente como para
obtener un pasaporte.
Debes sequir al pie de la
letra las indica-
ciones que te
vamos a dar, ya

que las cinco
misiones que de-

bes realizar te
obligaran a cam-

biar de ciudad

cada cinco se-
gundos.

Comienzas tu periplo en ASIA. Coge el
fusible (A) para conseguir que funcione
el ascensor. Después toma el metro y
ve a AMERICA. Ve a un bar y habla
con el camarero, quien te mandara a
hablar con un farsante (Q). Esta a la

derecha de la pantalla. Te explicara como obtener un pasaporte
a cambio de mil quinientos créditos. Luego ve a EUROPA. Ve a
ver al jefe de una agencia de trabajo (B). Te dirA que debes
obtener un permiso de trabajo para poder emplearte. Este se
consigue cambiandolo por la tarjeta ID en un centro
administrativo (C) que esta en AFRICA. Cuando lo hayas
obtenido, vuelve a EUROPA y lee las misiones que te
propondran en los postes dedicados a este fin (D).

22 MISION
Después debes ir
a la “restricted
area 2" (G) para
escoltar a un VIP
a lo largo de un
camino de muy
mala fama, de
forma que llegue
sano y salvo a su
laboratorio (H). Alli
seras transportado
automaticamente
a la sala de
consolas (I).




12 MISION
Ve a ASIA y consigue un paquete en la
“Titan travel” (E). Llévalo a la sucursal de la
misma compania (F). Después regresa a la
agencia de trabajo.

EUROP. e

EL PLANO
DEL METRO

Te sera muy util para visualizar las diferentes
ciudades en las que debes detenerte.

32 MISION

' Deberas jugar a Blade Runner y encontrar un

replicante que se esconde en AMERICA. Para
aquellos que no hayan visto la pelicula Blade
Runner, decir que se trata de un film mitologico del
cine de ciencia ficcion (habia que explicarlo). Eres
un policia pagado para encontrar y destruir a los
replicantes, quienes no son otra cosa que robots de
apariencia humana. Ve a hablar con un cliente del
bar (J) que te mandara a encontrarte con un policia
(K). Este te explicara, cuando le muestres la foto del
sospechoso que le ha visto a la izquierda del bar.
Ve a ese lugar y, después de un corto tiroteo con un
alien, recupera una llave que abre el acceso a una
habitacion oculta del bar (L). En esta habitacion
deberas librar una batalla contra dos replicantes
(M). Una vez que esto acabe, seras tele-
transportado a una nueva sala de consolas.
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CUARTA MISION

Debes desarmar el gran ordenador del planeta
puesto que se encuentra en estado critico y su
explosion puede ser catastréfica para el resto
de los ordenadores del globo. Colécate en el
teletransportador de la sala de consolas (N), te
llevara directamente -al ordenador central, sélo
tendras 80 segundos para desactivarlo. Una
vez alli no hay ninguna técnica especial a
realizar, tan solo correr hacia el ordenador,
insertarle la tarjeta ( que te fue entregada al
principio de la mision) en el sitio exacto que te
muestra nuestra flecha (O). Luego seras
teletransportado por ultima vez a la sala de las
consolas.

QUINTA MISION
En esta ultima misiéon debes enfrentarte a
los asesinos que juegan en la “restricted
area 3" (P). Los extraterrestres han invadido
la zona de los civiles por lo que resulta muy
perjudicial ir de compras. La Unica cosa que
debes saber y hacer en este nivel es: ellos
malos, tu bueno; ellos muertos, tu vivo. Esta
clara la estrategia, ;no? Cuando hayas
acabado con la masacre, seras
teletransportado una vez mas a la zona de
consolas. o
Después vuelve a ver al farsante, quine a cambio de mil quinientos créditos te dara un
falso pasaporte. Con este documento puedes ir a la “Titan travel” donde te pediran diez
mil créditos por llevarte a la Tierra (F). El Ginico modo para conseguir ese precioso billete,
es participando en el gran show televisivo de Titan, el Death Tower Show (R). Entrega tu
tarjeta ID al recepcionista y preparate para nuevas sensaciones.
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Y THE DEATH TOWER
SHOW

(Traduccion para aquellos de
nuestros amigos que no hablen la
dulce lengua de Shakespeare:
Deberas enfrentarte al terrible show
de La Torre de la Muerte. Cuando
hagas tu entrada, los tios dejaran de
reirse). En este terrible espectaculo,
un presentador que es todo dientes y
que viste un inmaculado esmoquin, te
va a mostrar cual es el recorrido que
debes hacer. Tendras que superar las
diferentes etapas de la torre y, al
final, batirte con el guardian que se
encuentra en lo mas alto (como
Schwarzenegger o Van
Damme). Si resultas
vencedor en el programa
de esta noche, podras
obtener el preciado
billete para la Tierra. Y
poco mas hay que decir
sobre este nivel, salvo
que el planeta azul no
esta tan lejos.
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El taxi te depositara en una
la ciudad poco frecuentada.

Siguiendo con lo que
acabamos de decir, sera
mejor que pienses en tener
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parte de

En el bar, subete a la lampara,
dispara al cristal y recupera una llave
qu ete permitira abrir una interesante

Llegaras
~ despues a una
‘estancia, que a

mucho cuidado.

Es posible que pierdas
algo de energia a lo
largo del camino;
aprovéchate de este
poste de energia para
recargar tu acumu-
lador.

NIVEL

) e — AR i A

LA PRISION

puerta un poco mas adelante. primera vista no ﬂ
tiene salida. Su-
bete a la lampara

' 'y como por arte
de magia apa-
recera la salida.

Ve ala parte supenor ;zqwerda de tug ¥
| celda y después de ocuparte de otro
| ;;guarda coge el tele-transportador y
su receptor del suelo. El objeto sera’ |
necesario para el resto de tu ’
| |aventura y utilizarlo es facil. Lanza el
' lreceptor al lugar a donde quieras ir y-
ilsp;igﬂaoie 1 ‘ teletransportate, de esta manera
9 _n | llegaras a tu destino. Asi de facil. : l
| L R e = GO L AFRE TG

§ Sigue des-
| pués el cami-
no de abajo y || |
 podras tele-

i transportarte‘

Al final del periplo
llegaras a una parada
de taxis. Utilizala y
podras servirte de
este comodo sistema
de transporte.

Mientras tratas de descubrir algo mas sobre N
maléfico plan de los extraterrestres, seras |
descubierto y encarcelado. Después de
someterte a un terrible interrogatorio, han

decidido acabar definitivamente contigo... En ese

preciso instante comienza tu aventura: el carcelero se
aproxima a tu célula fotoeléctrica para terminar contigo,
pero sus planes fracasaran puesto que seras tu el que
utilizara su arma.




El gran momento ha llegado. Puede volver a |

Sera necesario que subas a las dos Ia_ patria de tus ancgstros. Al principio de: este
n grandes plataformas de lo alto del edificio nivel debes darte prisa, ya que un monton de

para poder esperar la ex-mampara de mercenarios se lanzaran sobre ti. Para acabar
cristal. Decimos “ex’, PO“?UG Cugnldo con ellos sin resultar danado, colocate en un
e el L ARSIl cxtremo de la pantalla y selecciona tu campo
en accion. No es muy dificil, coge tu arma de ¥ ] d do | "
con la mano derecha y, -con un e fuerza; cuando uno de los mercenario vaya
movimiento circular, trata de conseguir la a tu encuentra, disparale por abajo y entra en
unién entre tu arma y el cristal. Resultado: tu campo de fuerza, cuando él dispare, repite
el fuego y el vidrio son °°m‘|3 el i?”a B |2 maniobra. Haz lo mismo con todos los
aceite, no se pueden mezclar. Al primer : :
golpe, el cristal saltara por los aires. mercenarlps.que e crugan en iU caming y

conservaras intactas todas tus fuerzas.
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. Parece que estas bloqueado por una puerta
4“ Ly :metéhca ‘Para conseguir que se abra, deberas
"Bl destruir a una especie de robot volador, pero date
Ahora nos encontramos en up lugar clave'l ' pnsa en hacerlo porque algo asi como un muro de
del juego en el que podras descansar y| = antimateria se acerca peligrosamente y va directo
recuperar energia. Para lograrlo sm\ " hacia ti. Una vez que la puerta se haya abierto,
problemas, col6cate en el punto 1, da un ' |estaras en el quinto nivel.

grito y estaras en el lugar deseado i e

TSRS . _ - e __nUna vez en-

™ e ——— e T B PR
Mata el guardian vy | | ‘ ‘ | | !?afoerlmd: nopz-i ‘
podras recuperar una e PO-§

llave que te permmra | g;érl::pgaézrérléirj

‘materia surgira
‘automaticament |
e para matarte. |
Sélo hay una||
'solucién posible:|

lanza el receptor\
mas alla del}
campo lo mas a|
~ la derecha que;
| puedas (1) y

i tate

' Sal Io mas rapldo posnble de tu celda una vez que el || pr— E_‘ e —
- | guardian la haya abierto y recupera tu arma que | Cuando llegues al borde de un-abismo, lanza el t
i ahora esta en el;suel_o El guardian te seguira lreceptor al punto senalado (2) y comprobaras‘
' j‘?mmedlatamente matale y aprovécha para f| jjuna vez mas las ventajas de |a dislocacion |
" orden tus pensamlentos molecular.
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Ahora estas en pleno corazon del B
t s | til Es la dlti t Mataalos dos hombres

erreno de los rep lles. Es la ultima parte .:de metal liquido y
de tu aventura y si no has cometido después acciona el
ningun error, estara en tu mano el salvar | interruptor que hara abrir
ala especie humana. ‘la’puerta de tu izquierda.

2

¢

’= SIEXTHATERRESTRE

Luego reemprende tu caminos Colécate ala n
izquierda y asomate al precipicio, ‘déjate caer

‘dentro y manten apretado todo el tiempo el botén A | zllléenia;?acc:rr]\gg ': f: IlljlzaqLOIt:?g 23'?_':
‘de tu mando. Ahora veras d tu héroe en la ultima’ puerta de arnba - abnra ﬂ

Recoge Ia pledra que hay en el suelo

\fase de su aventura. Consigue trepar a lo a[tq dela | ), s S
‘pared y veras algo que te
| dejara estupefacto. ,

"Vuelve a la

. |parte’ superior

' ide |a pantalla.
| ICoge el ele=
lvador que
lesta . a la
| lizquierda de
' lla puerta de
| imetal.

Acciona el interruptor de
arriba, se abre una abertura
en el suelo, introducete , dess
dispara sobre la puerta de la
B izquierda, acciona el
¥ interruptor y las dos puertas
superiores se abriran, y un |

Alien aparecera en la sala. Matalo y luego ve a hablar |
n con el hombre herido. Te dara antes de morir una mini |

bomba atémica que te servira
para destrozar el planeta de
los hombres verdes.

Luego te encontraras en una sala
en la que una curiosa criatura gue
esta suspendida en una
plataforma que te enviara en
oleadas de a dos a unos Aliens 7 =

= _ de instinto asesino. Para destruir a la bestia, méntate en Ia
Nparte izquierda de la plataforma, dispara a esa cosay mata |
m  a Iso dos Aliens asesinos. Luego méntate en la parte |
derecha de la plataforma y dispara de nuevo contra la |

_ bestia, vuelve a bajar y asi una y otra vez

g hasta que acabes con ella. Luego sigue tu

P camino dmgéndote hacia la derecha. |

Aprovécha para descansar
y tomar aliento.

Te encontraras en un sitio muy curioso |
en el que podras conseguir una llave que. |
te permmré accader al ult:mo mvel




Desciende para acabar con el hombre de metal
liquido, después acciona el interruptor. De esta
manera podras regargar tu energia SI es que la
tienes bajo minimos.

|
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dirigete al .
segundo : .
ascensor. =

e

'-"Vir‘ﬁfi- WD <o

N

1] -

Asciende cogiendo las dos cargas
n ‘explosivas y cuando vuelvas a bajar mata
-al monstruo y te dara una llave.

£ | Un poco mas adelante te veras bloqueado por
‘un campo de antimateria. Lanza tu receptor
‘para pasarlo sin ningun tropiezo. Llegaras de
esta manera al mismisimo corazén del
‘planeta. Coloca ahi la carga nuclear y aaciona
‘el interruptor que colocaré la carga en el
' .centro del planeta.

B

i Ot r¥e Colécate al borde del
ascensor agujero y lanza el
que debes receptor al fondo.
utilizar! Teletranspértate y
‘apareceras en una
sala en la que debes
-_destrmr el ordenador |
iar del planeta. |

: mente d[spéra

agujero que' |
se formara

O v - N TR
€ IR T

—t

fosa;rdespués utiliza el a
evitara que caigas a un segundo abismo.

Ahora sabras como acaba el juego.
Buena suerte y esperamos que te hayas
divertido tanto o mas que nosotros.
Dossier realizado por Manu y Laurent
(los més dispuestos)




S Gold... El
nombre de
esta cono-
cida empresa nos
hace pensar en algo
asi como un sello de
calidad, algo que
sélo llevan los
buenos juegos. Y es
que, cuando se lleva
tanto tiempo
trabajando en el
mundo de los
videojuegos -casi
diez afios—, cuando
se han conseguido
tantos éxitos en las
consolas de Sega, y
cuando se tiene una
estrecha relacién
con firmas como

Ocean y Gremlim, es

facil que el nombre
se convierta en
ejemplo para la
industria del
software ludico.

mlos primeros pasos m

En 1983 un tal Geoff Brown, profesor de mateméticas

programador de grandes sistemas en sus ratos
?lfbres, decidié un buen dia entrar en el mini-universo
de la microinformética. Desde aquel dia, pensé que
podia hacer algo importante en este terreno, aunque
en un principio se contentd con importar, junto con su
muijer Ann, software para Atari, Sinclair, C64 y otros.

S GOLD:

ordenadores desde los Estados Unidos. Por enfonces,
la empresa que ambos habian creado se llamaba
Centre Soft. Muy pronto, Geoff se dio cuenta de que
el mercado ingrés estaba muy lejos de ser como el
norteamericano, y que los usuarios de ambos lados
del Atléntico eran 3emcsicdo diferentes como para

tener los mismos gustos.

Esa fue la razén que les impulsé a viajar a los Estados
Unidos para entrar en contacto con otras empresas Yy
asi poder tener mas productos que ofrecer a sus
paisanos, una vez de vuelta a Gran Bretaiia.
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mnacimiento de US Gold m

El éxito les acompaiié y los productos que trajeron se
vendieron como rosquillas. Poco tiempo después
Geoff quiso dar un nuevo nombre a su empresa...
Tenia que ser algo que sonara bien, que fuera
agradable a cualquier oido, tanto inglés como de
cualquier ofro sitio de Europa, ya que su intencion era
conquistar el continente entero... Y surgi6 el nombre
definitivo: US Gold. La empresa se hacia realidad en
1985 y establecia su sede en Birmingham. Tras la

importacién de los juegos, llegé el momento de
disefiarlos, a través de una rama ge la compaiia... La
empresa empezaba a funcionar a-pleno régimen, y
los dos esposos estaban dispuestos a trabajar duro
para llegar muy lejos. Junto con un amigo comin,
experto en desorro||o, fundaron’ Gremlin Graphics, y
no mucho més tarde vio la luz Ocean, que tendria el
éxito que fodos conocemos. Esta estructura era ya lo
bastante grande como para dedicar sus esfuerzos a
la creacién de juegos, una vez que la distribuciéon de
los mismos “rodaba” por si sola.

mequipos ganadores m

Como podréis imaginar, US Gold y sus diferentes
ramas cuentan con un equipo humano impresionante.
Por ejemplo, sélo US Gold cuenta con casi doscientas
personas, cuya edad media no excede de los 30 afios
(al parecer, esta edad favorece la adaptacién al tipo y
ritmo de trabaijo exigidos). En Gremlim Graphics hay
menos empleados: unas cuarenta personas que
trabajan en jornada completa, y en las oficinas
centrales de Ocean en Manchester, hay sesenta
personas en plantilla y medio centenar de free-lances.
Esta particular estructura funciona de maravilla: los
juegos son buenos, se venden bien, y la facturacién
de la firma no para de aumentar, no sélo en el dmbito
de las consolas sino también en ofros sistemas.

Bueno, pues ya sabéis todo lo que hay que saber sobre “la
empresa del sello de oro”. Ahora sélo falta que conozcdis las
novedades que US Gold nos ha reservado para la préxima
temporada, novedades que prometen dar mucho que hablar y
que vamos a presentaros en las péaginas siguientes. Preparaos,
pues, para empezar el curso con buen pie y para aprovechar a
tope los cartuchos que estan por llegar.



rimero fue Desert
Strike, lueqgo
Jungle Strike... y
ahora Gunship.
Parece que las
misiones militares de
este tipo siguen
gustando al piblico,

mtoneladas de armas =

T Como en fodo helicéptero de combate que se precie,
paorsu espec!gcuklrl en el AH-64 Apache hay una tonelada 3& armas a fu
dad Y Su accion. En disposicién: desde el Sidewinder (misil de crucero)

hasta el Hellfire, pasando
por ametralladoras de
~ gran calibre y bombas ex-
plosivas, tienes de todo
para luchar contra el
enemigo. Pero ten cuida-
do al utilizar el arma-
mento, porque tienes
una cantidad limitada
de cargas, y ademas
algunas armas son to-
tc?lmente ineficaces
. con deferminados ob-
jetivos. Tendras que
aprender a usarlas.

Gunship pilotas un
helicéptero real, un
AH-6I Apache,
especializado en el
ataque a puntos
estratégicos tanto
moviles como
estaticos.

mtoneladas de
armas m

La ventaja de Gunship con
respecto a ofros cartuchos es
que ofrece dos modos de
visualizacién (dos tipos de vistas o de perspectivas,
para ser més claros). En uno de ellos tienes una vista
es en tres dimensiones desde la cabina del piloto,
incluyendo la parte frontal de la misma con el cuadro
de mandos, efc., igual que en los simuladores de
vuelo. En el segundo modo, se ofrece una visién
global de todo el entorno en el que estas envuelto,

pero la accién del enemigo se aprecia con menos
~ detalle. Los graficos son uentés y la accién esta
' o de 8

,,,,,
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televisiva, no hay nadie que no se

que sufre un “choque” emocional.
mun cartucho de 16 MB m

Uno de los aspectos que destacan de este cartucho es
su tamafio: 16 MegaBits para la versién Mega Drive,
lo cual no es todavia demasiado frecuente en este
mundillo. - ‘
Imaginad por un momento lo que se puede
desarrollar con 16 megas: en primer lugar, gréficos
soberbios en 256 colores, ‘tres estupendas
dimensiones, scrollings en todos los sentidos y en
todos los niveles de altura (lo cual es diferente del
simple scroll multidireccional), sensacién de
rotundidad y gran calidad en el dibujo, por no
ablar de la animacién, que es sublime. Hulk

GOLD B US GOLD m US GOLD B US

The INCREDIBLE HULK
MEGADRIVE y GAME GEAR

o vamos a preguntaros si conocéis a Hulk... __——=0ig
Esta claro que después de tantos aios de  |gl* |
existencia, tantos comics editados, tantas
historias que incluso han sido convertidas en serie
que este
hombretén verde en realidad es el “raquitico”
doctor Bruce Banner, quien fras un experimento |
psiquico, se ha convertido en un hombre poco
normal, que se transforma en Hulk cada vez

b2

muna docena de ataques m

*Hulk puede salir victorioso de cualquier situacién

utilizando sus moltiples formas de atacar a los
adversarios.
Con puiietazos, pelotazos... de uno en uno o por
rupos... lanzandolos por encima de la cabeza hacia
g lante o hacia atrés... son muchos los golpes que
: | > maner
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ientras que en el mundo de la Mega Drive James Pond se en-
cuenira ya en su fercera aventura, en las consolas Master Sys-
tem y Game Gear hay que conformarse con protagonizar es-

te segundo episodio, no por ello menos interesante. En esta ocasion,
nuesiro héroe fendré que averiguar qué pasa en el Polo Norte, donde
Papa Noél envuelve los regalos que tiene que entregar luego a las
ninas y nifios de fodo el mundo. Un loco furibundo ha vuelto majare-
tas a un buen nimero de peluches, marionetas y otros mufiecos, que
ahora estén tan locos y son fan peligrosos como el propio malhechor.

m jROBOCOD al rescate! m

2 o T Y en estos casos...
' : ssabes a quién
ay que pedir
ayuda? Efectiva-
mente, a Robo-
cod, el “pescao”
més intrépido del
planeta, que ha
| prometido desen-
~ mascarar al cul-
pable y descubrir
qué es todo este lio que se ha formado. Para ello,
tendra que recorrer la gigantesca ruta de los juguetes,
abrir todas las puertas —rompiendo todas las cadenas
cierres— y eliminar antes de nada las “malas
rlierbas”. E{ método utilizado por Robocod para
abrirse camino es muy simple: cuando tiene que saltar
se transforma en bola, colocando la cabeza entre las
rodillas, y asi consigue eliminar a todos los bichejos
que encuentra a su paso. Claro, cuenta con una
supervelocidad que le permite acabar con los
enemigos mds pesados. 3
James Pond Il combina a la perfeccién las
caracteristicas de los juegos de plataformas con las
de los juegos de accioén, y te Eoce vivir algunos
momentos inolvidables (jtoma romanticismo!). Si
aceptas el reto, tendrés que saltar, golpear, esquivar,
correr, efc., todo al mismo tiempo, lo cual no seréd
dificil para un tipo activo como 0. Y por si alguno de

JAME

CODENAME ROBOCOD

S POND Il

vosotros os estdis preguntando si los 8 bits de la
Master System o de la Game Gear serén suficientes
para este juego, os diremos que si, que el juego tiene
una calidad gréfica y de animacién que incluso
sorprenderd a muchos y que... que en una palabra,
merece la pena. .

muna version Game Gear
alicinante m

Los desconfiados deberian echar un vistazo a la

version Game Gear, ya que es tan buena que podria

compararse a la version Mega Drive. Bueno, sin duda -
alguna, la diferencia de capacidad se tiene que notar,

pero hay que reconocer que tanto las animaciones co-

mo la manejabilidad son ejemplares y casi

intachables. No olvide-
mos que son 4 MB de
cartucho, un famaiio que
sélo se habia visto antfes
en Mickey 2, pero que
cada vez se utiliza mas
(y esperemos que se
convierta en costumbre
pronto). Asi pues, mien-
tras llega el cartucho al
mercado, tened un poco
de paciencia y confor-
maos. con mirar las fotos
que podemos ofreceros.




GOLD m US GOLD m US GOLD US GOLD B US GOLD B US GOLD B US

WINTER OLYMPIC
GAMES
- para MEGADRIVE

ka espera de que
lleguen los Juegos
Olimpicos de In-
vierno 1994, que tendran
lugar en la ciudad norue-
%a de Lillehammer, US
old nos ofrece el juego
oficial de este aconteci-
miento mundial. Decimos
juego oficial porque ha
conseguido una licencia
que le permite utilizar
este privilegiado califica-
tivo, lo que, unido a la
calidad del mismo tanto
para Game Gear como
para Mega Drive (j16
' rtuchol), h
xito segu

m 10 pruebas a realizarm

Cuando se entra a jugar con Winter Olympic Games
uno se da cuenta de la cantidad de cosas que no
sabemos hacer, y de la cantidad de deportes de nieve
ue existen, ya que esfe cartucho comprende un fofal
e diez pruegos a realizar. Esta el sky de velocidad, la
Erueba de salto, el slalom, el trineo (pequefio), el
obsleigh (trineo grande) el biathlon... Hay pruebas
para todos los gustos, y equipos para elegir: un total
de 16, entre ellos Francia, Canadd, Noruega e lalia.
Antes de la competicién propiamente dicha se celebra
una ceremonia de apertura, con sus desfiles, sus
demostraciones y su tradicional espectaculo.

m hasta 4 jugadores m

Quien habla de
pruebas deporti-
vas, habla de en-
tretenimiento ase-
gurado, sobre todo
sabiendo el buen
humor que carac-
teriza a todos los
adictos a Sega (30
no es cierto?). Y si
a ello se afiade la
posibilidad de
competir con ofros
tres participantes
mds, la diversién

=MD~ estq garantizada.
En cuanto al as-

fo técnico, ambas versiones (Game Gear y Mega
rive) son fabulosas, y cuentan con una animacién y
un scroll fantasticos, que hacen que cualquier pirveta
i a. Y tod ci:»e s ya lo




S Gold no ha

olvidado a la

“mediana” de las
consolas de Sega, y es
mds, le ha concedido
el privilegio de ser la
primera consola en
recibir-el cartucho Star
Wars, correspondiente
a la primera entrega
de la trilogia de
ciencia ficcion mas
famosa en el mundo
entero. El film de
George Lucas ha sido
convertido ahora en
un fantastico juego -
que gustara a togos y
entusiasmarad a los
fanaticos de la
pelicula.

m a bordo del LANDSPEEDER =

Ya en el principio del juego, tienes que hacer frente a
una pruega de seleccion. A bordo 3e| “landspeeder”,
esa nave de tierra que te permite ir de una gruta a
otra a toda velocidad (en una palabra, el trans-
portador que pilotaba Luke Skywalker), deberas
recorrer eci desierto de Tatooine y entrar en las
horrorosas cuevas donde se esconden miles de
enemigos, MONSTUOS NAUSEO- pr
bundos y bichos de todo fipo. | L
De todos es sabida la gran §
velocidad e inercia que tiene |
el landspeeder, asi que pro- |
cura pilotar con delicadeza y |
tacto, y encuentra pronto al |
androide R2-D2, que se ha |
escapado de casa. i




E nuevas misiones N

Si piensas que el principio es demasiado féacil no fe
apures, que enseguida tendrés que llevar a cabo nue-
vas misiones, entre ellas la de liberar a tus amigos
capturados por las fuerzas imperiales. Han Solo o la
Princesa Leia dependen de ti, y al mismo tiempo 10
dependes en parte de ellos, porque al rescatarlos
puedes aprovechar sus armas, de gran potencia, para
smmmssa deshacerte de los Storm-
troopers que salen a tu paso
| con la intencién de acabar
| contigo de forma bastante
| radical. Esta etapa, que se
realiza a pie, combina
| la aventura con las
| plataformas, por lo que
| serd un poco mas d?Ficil

e

[ER SYSTEM

que la anterior,
sobre todo en los escenarios con
plataformas. Algunos saltos son a veces
complicados, hay que realizarlos con una exactitud
irritante y justo en ej limite, aunque con entrenamiento
se dominarén en poco tiempo. Y ciertos escenarios son
también complejos, como es el caso de los laberintos o
la zona de los ascensores, donde encontrar la salida no
va a ser precisamente “coser y cantar”.

ma bordo del MILLENIUM m

El momento estelar del juego: poder pilotar la famosa
nave de combate ||amc1cla Halcon Milenario. Si has he-
cho méritos suficientes para conseguirlo, entonces no
tendrés demasiados problemas a la hora de la gran lu-
cha, el enfrentamiento final contra el Imperio que fiene
lugar en la estacion espacial Estrella de la Muerte. El
ataque a este refugio imperial, representado en fres di-
mensiones, incluye una lluvia de asteroides, disparos
desde la estacion a la nave del afomado piloto Luke, un
montén de naves enemigas que se avalanzan sobre fi...
vamos, lo que se dice una bata




REALIDAD

h | ‘J T
passible. 31|
Coptured. 10| |

Siente las cosos como son. Videojueges con personajes
reales que obedecen tus ordenes. Estrellas de la panta-
la a las que 1 puedes dar vida. Es la realidad abscluta.
Ponte al mando de un procesador 68.000 que unido al
de tu MEGA DRIVE hace realidad tus suefios o una ve-
locidad de 20,1 MHZ. No te confermes con
_menos. Sienfe un nuevo movimiento en los graficos,
ampliacién, rotacién, Scroll... Zoom...j CAMBIARAS DE
CHIP I Es tu nueva realidad.

Cuestion de poder. Controla una memoria de
6 MEGAS que te permite acceso inmediato y
agilidad absoluta a la hora de transmitir datos a tu
videoconsola. Una inteligencia privilegiada despierta en
tu MEGA DRIVE.i la Videoconsola pensante ! CON
JUEGOS DE CASI 5.000 MEGA-BITS .. | EL FUTURO
ST, E'TUSMANOS' . R

______ e | . : .- d
[

A

Siente la mosica, ;TU MUSICA!. Dﬂsﬁ;uu del
reproductor de sonido mas avanzado que existe.
Programa tus canciones, busca el fragmento que
quieras, repite los femas que molan , escucha la voz de
1us autores preferidos. La filarménica esta en fu MEGA
DRIVE. j SALTA AL ESCENARIO ! La musica la Ilevas

dentro, nDUMUL:@FIR/ ALO CON EL KARAOKE !

Interpreta tus temas de siemprej TE VAN AOR !

EXCLUSIVO PARA USUARIOS DE:
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u padre, antiguo
campeén olimpico -
de la modalidad -~
de Balljacks, se ha
convertido hoy en dia,
peticion tuya, en tu
Jntrenodor y estd muy =
alegre por el hecho de
que hayas podido repa-
rar su pequeno robot,
inutilizado desde hace
mucho tiempo.
Efectivamente, el Gltimo
~~<partido fue tan violento
¥} que la pequeiia maqui-
“na quedé completamen-
te destrozada. De cual-
ﬁuier manera, to has

A

W,

J
ecidido recuperar el j.
titulo que un'dia pose- .
yera tu padre. Sin
embargo, en los Gltimos
aios las cosas han
cambiado y los robots ™\
se han vuelto tan sofis- %
ticados y robustos que
el tuyo parece un tanto
fragil frente a ellos.
__¢Sera esto un problema
para reconquistar el

4
e

i’,-x

r
figh
L

para ti, las reglas del }
‘jluego son sencillas: :
cada jugador posee dos
bolas y el robot que
controla cuenta con dos
ventosas. De esta

| _forma, tus adversarios.
-3 Eodrfm atrapar tus
— bolas gracias a sus ven-#

~tosas. Pero t0 podras
recuperarlas de la
~misma forma. Se trata,
‘como veis de un juego
muy simple.

titulo? Afortunadamente™

\,

1

.

¥

2

Cuando se juega a dos es verdadera-
mente divertido controlar todos los

' parametros. Asi puedes determinar el
numero de sets que se disputaran en el
partido (de 1 a 4), lo mismo que el
! nivel de dificultad para cada juego
| (facil, normal o dificil), que se corres-

ponde con la velocidad de desplaza- —~
miento de las ventosas, en el modo facil ; i
la ventosa va muy répida y en el dificil !

muy lenta.

También es posible elegir el tiempo que
puede pasar sin que tengas las bolas a
tu lado antes de que pierdas el partido
(3, 6, 12 segundos e incluso décimas de
segundo).

El juego propone, igualmente, dos
: modos de entrenamiento, uno libre y
' ofro cronometrado.

e |

En la fase DESTRO-
YER se puede realizar
una quinta prueba.
Deberads evitar a foda
costa ser golpeado
por sus bolas. En
caso confrario se pro-
duciré una explosién.
Ademas estaras obli-
\ gado a dirigir tu
" robot justo al stand
situado en el centro.
Durante ese tiempo,
tu adversario tiene
ventaja. El robot |
puede permanecer en
las esquinas, donde
es invulnerable; sélo
saldraé cuando le gol-
pées con dos bolas
como minimo. Ahora
tendras la opriunidad
de acabar con el
robot enemigo.

IM -
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Llévate de regalo
] ’ Tty L e : i
1un soperclasificador

- para tus cartuchos.
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_ Aprovecha-esta ocasién
la Gnica revistg-100x}

Rellena este cupéniy.
Editorial P

* | Deseo suscribirme a la revista MEGAFORCE por un ano (12 nim
: al precio de 4.200 ptas., lo que me da derecho a recibir totalmente

| gratis uno de estos dos obsequios (marca con una X el que prefieras):
| [ 1 Cartidge Caddy
11 carnet de socio MEGAFORCE .
| Nombre: - i it APeElllEl@s &
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Para la primera prueba, nos

encontramos con un robof de
la generacion HHR-100 TYPE
R, que no representa ningun
problema.

Nuestro robot resiste diez
segundos sin bolas, mientras
que el adversario sélo
aguanta tres segundos.

Lo normal es que el partido
se dispute a dos sets y se
programe avtomdticamente
el fin a los tres minutos.

Las cuentas estan claras,
pero se pueden acordar pro-
rrogas.

La cuarta prueba es de lo mas frustrante. Es

/. imposible derrotar al robot contrario... Es un

2

“FULL METAL HEAD". Dicho de otra manera,
tiene una carroceria de metal casi indestructi-

ble. Para acabar con él es imprescindible que
le lances todas las bolas. Afortunadamente no
resistira este ataque durante mucho

Una estrategia diferente ;L
en cada prueba. Si examinas con atencion ), |
las reacciones de los adversarios, podras descu-
brir sus puntos débiles. %
En este caso, el HHR-100 TYPE F resiste cinco . .-
segundos sin bolas. Hay que golpearle al menos
dos veces para que vuelen todas las bolas. ‘
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. Aqui vemos al MAGNES 40, un robot poco mévil y
’f #" | facil de romper, pero hay ofros a los que debes
" 4" prestar atencién como el TUNED HHR-100, el KILLER

BEE, el MAD HUNTER, el HHR-300, el SPEARMAN, el |

% HHR-100 MARK2, efc...
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El tenis en sala. Parece de locos
conseguir dar a la bola. Resaltar
que es posible jugar con un

.

amrfo en individuales o en

‘ - dobles y también contra tu

B amigo. S e

: __b_qstani.e e ' Como ves, fodas las combinacio-
guapo, siempre - ~ nes son posibles. et

viste de manerd: ‘v
un tanto pecu- ©

liar y maneja la =
raqueta como si fuera =
una prolongacién de

su brazo.

‘El‘én‘,--- 7 5 :
““Por supuesto,se trata ,
e de André Agassi, ~ Esto parece un terreno dificil,

il 2 .~ | perose irafa de una super opcion
~ i~ UNICO en Su genero. ok Eﬁ?m permitira ,-uguﬁ,'.,,-., las
2 Durante el ﬁlfiMO tor-  reglas del tenis, pero también
- "y apostardinero. feE
& :neo de Wimbledom En efecto, cada vez que la bola
Wfuiste recoge pelotas.  Biioes /% doblo on cada pase. .

#%Tuviste el honor de ~ Gana y conseguirds un montén

- de dinero. : 0
‘darle una todlla e Los especialistas en pasar la red &
i g  se haran ricos rapidamente y
incluso de sostener sU  podran pagar un entrenamiento S
& raqueta un ratifo. . IT ewpedal parmimejorar 3us acha | )
-Desde ese dia una de .
tus maximas aspira- \
ciones consiste en
jugar con él o contra ,
o él. j /f
. Afortunadamente este /
no se ha acordado
ti y como si fuera
"un sueio esta dis-
puesto a cumplir tus '
.suefos y por si esto
.

% fuera poco también

\ ;podrés entrenarte y
" aprender. con él.

- .= Increible ;no-es ver-

" “-dad?

mtico para los solfaios o para los ovatos. Un entrenamiento muy bueno, dur
L """"""""ﬁ"ﬂ"’*’w‘r la opcion “Demostracién” que les permitird asistir a los pa

i | 1 | ot T IR . -



Los reconoces, ;no? De izquierda a
derecha vemos a: Agassi, especialis-
ta en el smash y en limpiar las lineas
del fondo de pista; Nova, artista en
desplazar las bolas donde le apete-
ce; Ark, maestro de los dngulos en
los servicios y en los restos precisos;
King, rapido y poderoso; Chin, con
un servicio escalofriante; Matt, la
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lizado y una devolucion

= espectacular. precision ante todo; Pepper, preciso
5 De ti depende elegir el la; jitimo Ball, el
Wik : pende elegir e como una regla; y, por ulfimo Ball, el . Los efectos sonoros
angulo de firo, la fuerza y mds rdpido de todos. Estilos, estrate- son impecables y
L el efecto. gias y cualidades diferentes para sin duda eclipsan
=y g cada uno de ellos. todo lo demas.

Las pistas estan
bien definidas
pero los persona-
jes se quedan un
poco difusos en el
terreno.

Algunos golpes son mas

dificiles que otros. Smash, Muy poco impre-

drive, revés, volea, globo, sionante sobre

tiro cruzado, passing shot, todo en los despla-
zamientos.

liftado, todos estdn presen-
tes. Luchar con los fres
botones de tu mando
supondrd.una dura prueba
para tus dedos.

No es nada facil

conseguir que la
bola llegue al ofro
lado.

L " (_ COMENTARIO )

Se trata de otra gran estrella mundial |

EDITOR: DOMARK

del tenis que presta su nombre para mg Dogocg&?CHOMMB
una simulacién. Después de Jennifer DIFICULTAD: DIFICIL

Capriati Tennis (Grand Slam), que pasé |
bastante inadvertido, nos encontramos
de nuevo sumergidos en las pistas de |
tenis. Desgraciadamente el titulo de
“mejor juego de tenis para Megadrive” |
no sera otorgado este aio, mas bien
quedara desierto. Aunque hay que |
resaltar el nomero de opciones para |
jugar es admirable en cuanto a tipos de
terreno, torneos y otros como “Skin
Game” en el que apuestas diez délares
en cada golpe. Las animaciones y los
gréficos no son del todo malas pero
tampoco son una maravilla. Por