=

Alt om Tron:
FREMTIDENS
COMPUTER

Byg selv
for 20 kr:

RESET-

C64

_si_de 21

Tlps til

Amiga:
ARCADE
ACTION -

side 22

KOMMER FRA JAPAN

Med sammenlaegning af
to af Danmarks fegrende
hjemmecomputermagasi-
ner, IC RUN og SOFT, har
et helt nyt blad set dagens
lys. Det nye blad har faet
navnet SOFT TODAY og
som dets udgiver Klaus
Nordfeld, siger det:

- Med SOFT TODAY tager
vi det bedste fra IC RUN og
det bedste fra SOFT og
blander begge dele med en
solid omgang dugfriske
nyheder. Bladnyskabel-

IC RUN OG SOFT NU SAMMEN

2 danske datablade skaber ny succes.

sen, der kommer hver
méaned, 12 gange arligt,
kan ved hjeelp af sin avis-
produktionsgang vente til
sidste gjeblik med deadli-
ne. Det betyder, at de aller-
seneste nyheder kan ni at
komme med, fa dage for
udgivelsen.

En endnu bedre nyhed er
prisen: SOFT TODAY by-
der nemlig pa 32 tsetpak-
kede dobbelt-format sider
for bare 18,85!

il 2 danske hackere:
S

STORCOMPUTERNE

DAN KNEKKER VI
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EXPLODING
FIST lll

Sa er det pa med sla-van-
ten igen, gutter.

Fans af den zegte vare kal-
der sidste nye Firebird-
lancering for “Exploding
FistIII", men virkeligheden
er, at spillet “kun” hedder
“Exploding Fist +” i den
segte originaltitel.

Bag det star programmer-
holdet Beam Software,
dem med “Way of the Ex-
ploding Fist” og “Samurai
Way”, og fra starten er der
lagt op til det helt store i
action og karategenren.
Kung Fu eksperter af alle
klasser angriber dig, og der
er to mod een, for compu-
teren styrer to af dine mod-
standere. Hvad der er end-
nu sjovere, er et tomands-
spil, hvor dig og din kam-
merat enten kan spille
mod hinanden eller - hold
nu fast - rotte jer sammen
og sparke den tredie spiller
pa skeermen (den compu-
terstyrede) til chop-suey.
Pa de sveerere levels kom-
mer angribende ninjaer til
syne, og kan du - eventuelt
med hjeelp fra spiller to -
ogsa lave hundemad ud af
dem, er du en rigtig sej
mester. Sa hgrer SOFT ger-
ne fra dig, adressen finder
du pa leengst fremme i bla-
det. -

Der er masser af spark,
slag og hop for den aegte

Der er god
grafik i “Ex-
ploding Fist
+" til 64'eren.
Her er vi pa
Victoria
Square i
London

kung fu freak i “Exploding

Fist +7, der egentlig er en
Ill'er i serien og ikke (som
titlen antyder) en udbygget
udgave af det forste Explo-
ding Fist spil.

Prisen for spillet, der kun
er til Commodore 64, bliver
199 pa kassette og 249 pa
disk. Det skulle vaere pa
gaden omtrent samtidig
med dette blad, si hop op
pa din ninja-scooter og
check hylderne i din lokale
softwareshop...

Séadan! Her er bare et af de
mange breetspil, datagi-
ganten Supersoft har taget
hjem for at forngje de kolde
vinteraftener foran pejsen.

SUPERSOFT
PA BRET

Kunne du tzenke dig at
veere James Bond - Vil du
gerne have 007 bag dit
navn og dermed licens til at
drzebe - Kunne du tsenke
at kere i hurtige biler med
dejlige damer?? Sa har du
chancen nu med James
Bond rollespillet, importe-
ret af SUPERSOFT... Du
kan ogsa ga tilbage i tiden
og opleve Napoleons
march mod Danube i 1809
eller hvad med at ga frem i
tiden sammen STAR
TREK, hvor farer lurer bag
hver asteroide...

Chancen har du nu, endda
helt uden computer.

Det er takket veere SUPER-

SOFT, som har sat alt pa et
braedt.

Alt pd et braedt? Hvabe-
har??

Ja, venner, spilgiganten
fra smilets by, Rrhus, har
kastet sig over legetgjs-
branchen og star bag udgi-
velsen af en raekke brzaedt
spil, sdsom TAI-PAN, PLA-
TOON, legendariske JA-
MES BOND og mange
andre spaendende spil.

Alletiders til en kold aften,
hvor computeren bryder
ned og du ikke har mere
strgm i huset, men allige-
vel gerne vil spille noget
fedt.

HELLIGE
GAMES

I 1987 udskrev Dansk
Missionsrad en konkur-
rence om det bedste com-
puterspil - resultatet? Det
blev et game ved navn
“Mission”, og hvis du sy-
nes, det lyder leekkert, kan
du godt slappe af igen -
“Mission” skal nemlig ud-
tales pa dansk, ikke pa
engelsk, og sa er det jo
straks en helt anden sag...
Lige preecis! Dette er ikke
Deadly Mission, dette er
Indre Mission.
Vinderspillet, der er til
Amstrad, bliver lige sagen
for spejder- og ungdoms-
grupper denne vinter, ud-
taler Flemming Kramp,
generalsekreteer i Dansk
Missionsrad.

Mere info hos ham pa 01
61 27 77.

mpi“EX
lerein@@ric T . Det
Todngrste (rereri
F\)&an enten ve2re 49 mpere
Ompqter-ka:‘ ek g hin-
S
E;onn trediemant)-

MODE-
RIGTIGT
COMPUTER-
KABINET

Her er computeren til dem,
der kan lide smarte mgb-
ler, engelske spotsvogne og
italiensk modetgj. Tower
AT fra Schneider er desig-
net sat i hgjsaedet, og hvil-
ket design: Smukke blade

linier, der ger computerka-
binettet til kunst, og kvali-
tet som i en BMW.
Maskinen, der er produce-
ret i Vesttyskland, inde-
holder meget godt for PC-
entusiasten. Hvad siger du
f.eks. til en frekvens pa 10
MHz? Det er helt peent...
Importen tager det nystar-
tede Balling Computers i
Gilleleje sig af. Balling
Computers er trods sin nye
status et firma, der har
dybe redder i databran-

chen,-og nar mange hgrer

T o

Kom hid, Guds engle smé:
Dansk Missionsrdd har
udsendt et nyt dataspil il
Amstraden.

navnet, nikker de da ogsa
genkendende: Peter Bal-
ling, direkter, har nemlig
tidligere vaeret stifter,
medejer og direkter for
Dinamicro, den danske
importer af Amstrad-com-
putere.

I dag er Amstrad en af
erkefjenderne, for ligesom
Amstrads modeller, ligger
ogsa Schneider PC'en etret
peent stykke nede i prislis-
terne - med andre ord: Vier
iden billige ende, helt nede
i discount, selvom det ikke
kan ses pa kvaliteten.

Fra sine dage hos Dina-
micro har Peter Balling
hentet salgschef Peter
Agger med over i det nye
firma, og blandt forhand-
lerne af Schneiders nye (og
flotte) PC’ere, meldes der
om stor tilfredshed.

Som en jysk forhandler
udstrykte det, da SOFT
TODAY kontaktede ham:
Folk er helt vilde med
Schneiders PC. Den ser
godtud, den er hurtig og sa

er prisen helt rigtig. Den
billigste model, jeg forer, er
en Euro-type, der kommer
inklusive skeerm, et disk-
drev og en softwarepakke
for ialt kun 5000 kroner
plus moms. Alene softwa-
repakken koster ellers i
lgssalg 2.200.

Ingen tvivl om, at Balling
Computers nok skal fa
succes med den nye tyske
datamat, ogsa selvom
andre forhandlere, SOFT
TODAY har talt med, har
luftet lidt utilfredshed om-

S et - i

mputern er kuns: De-
signet er sat i hgjsaedet pa
den nye Schneider PC.

kring firmaets service. En
hage, der maske er et ube-
grundet levn fra Peter Bal-
lings  Dinamicro-dage,
hvor Dinamicro i en stor
forhandlerundersggelse
fik den absolutte bundpla-
cering for s vidt angik til-
lid og service.

Om designet udtalte den
danske brugskunstskulp-
ter og industridesigner
Bjern Holm, IDD:
Schneider er en af de flot-
teste computere, man har
set leenge. Den er endda
peenere end Atari ST.

Nu har man hgrt det med.
Det neeste bliver, folk ke-
ber PC'ere for at udstille
dem derhjemme istedet for
Ming-vaserne eller de se-
neste moderne skulpturer.

SIDDER DU FAST

Sidder du fast i et spil? Sa
er hjeelpen pa vej, for Info-
com har nu indtil dags
dato udsendt hele 23 hint
books. Det er bgger, der er
skrevet for at hjeelpe lidt pa
vej til alle de, der “sitter
fast” i Infocoms egne even-
tyrspil.

Hint books kaldes ogsa for
Invisiclues, usynlige spor.
Nér du far bogen kan du
ikke umiddelbart lsese
hjzelpen; der star f.
eks.”"How do I get into the
house?” og si en raekke
tomme felter . Heri star
hjeelpen, men den kommer
forst frem nar du farver
feltet med den magiske

tusch, som felger med.
Hvert felt giver mere hjeelp
-ren BR!
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THE MUNCHER

Advarsel!

Pas pa “the Muncher”, et
helt nyt spil, hvor Gremlin
Graphics lover total de-
struktion og edeleeggelse.
Det er veerre end virus, nar
du med dit joystick styrer
et ret hidsigt og agressivt
forhistorisk monster, som
er ude pa at smadre alt det,
han kan komme i naerhe-
den afl

Dramaet foregar i Japan,
hvor nogle opdagelsesrej-
sende har stjalet nogle
underlige g og taget dem
med sig hjem. Spillet star-
ter idet du ankommer til
Japans kyst for at opspore
de forsvundne 2eg, som

ligger rundt omkring i
nogle byer. Naturligvis er
forsvaret og hjemmeveer-
net indstillet pa at forsvare
byerne til sidste kanon-
kugle, men det lader du dig
ikke stoppe af, for du er jo
et hidsigt monster, der vil
se blod!

Afsted det gik, gennem
byerne, hvor du har din
helt egen opfattelse af “by-
fornyelse™ Det er noget
med at efterlade sig ruiner
og lignende godt i dine
fodspor.

Nar du har fundet de for-
svundne ag, ma du fort-
seette pd jagten efter et sted
for atomaffald, sa du kan

Fra Gremlin Graphics kom-
mer “The Mucher”, et spil,
hvor “byfornyelse” er noget
med at leegge storbyer |
ruiner.

begrave dine seg. Sagen er
nemlig, at skulle du do,
kan du fa et ekstra liv, for-
udsat du altsa har husket
at begrave et aeg forinden -
og det eneste sted, du kan
begrave aeg, er pa atomaf-
falds-stedet.

Eftersom Japan er et lille
land, kan du undervejs pa
din feerd komme ud for at
mede andre monstre. Der
er ialt tre fijendtlige mons-
tre, der er lige sa hidsige
som dig, og dem skal du
uskadeliggore, sa de ikke
gar i vejen. Med andre ord:
Nar du nu er igang med at
leegge byerne gde, kan du
lige sd godt ogsa leegge
monstrene gde. Drab
dem...

SLAGTE-
RENS
BAKKE

“Butcher Hill", det nye
Vietnam-spil fra Gremlin,
er en ra sag. Ikke for folk
med svage nerver og heller
ikke for dem, der fik Pla-

toon 5 taget af svensk TV i
efteraret.

Du er dybt inde i Vietnams
jungle og heden er uudhol-
delig. Du kan naesten
smage varmen og luften
lugter af dede lig. Overalt
er dedsensfarlige faelder,
hvor fjendtlige maskinge-
vaerreder ligger pa lur.
“Butcher Hill" - slagter-
bakke - foregar i tre sektio-
ner eller levels, om du vil:
Forst er the River section.
Her er du ude i en lille
enmands motorbad og
skal treenge dybere og
dybere ind i den merke
jungle. Du sejler pa smalle
floder og skal dels undga
miner samt dels undga
angreb fra fjendtlige fly.
Level 2 er The Jungle, og
mere taet pa deden har du

sveert ved at komme. Nu er
floden holdt op, sa du for-
lader din bad og begiver dig
til fods ad sma stier, der
vrimler med faelder og
fiendtlige soldater pa
skjul.

I tredie og sidste level, The
Village, er du kommet til
landsbyen. Er den fjendt-
lig? Der er kun een made at
finde ud af det pa, og det er
i hvert fald helt sikkert, at
skal du na dit endelige
mal, nemlig bakken But-
cher Hill, ma og skal du
igennem landsbyen.

Pas pa, fienden lurer! Se-
neste Vietnam-spil hedder
“Butcher Hill".

14.30-17.00: TENNIS:
Wimbeldon-finale -
Boris Becker mod DIG!

17.00-17.00: 24-TIMERS

Bag rattet i vindervognen -
DIG!

09.30-10.30: EVENTYR-
TIMEN.

SUPER MARIO skal redde
underskenne prinsesse.

SIONEL SVERVAEGTS-
BOKSNING.

Direkte fra Las Vegas.
Mesteren Mike Tyson mod
udfordreren - DIG!

Og i ovrigt...

Nintendo

TV-SPIL

DIT YNDLINGS
TV-PROGRAM

RACERLOB FRA LE MANS.

Men han skal ha' hjzelp af DIG!

10.30-12.30: VM | PROFES-

<
oEcuMe.

' Over 30 andre spzndende og sjove spil
| til DIT yndlings TV-program
i

- forlang brochure!

~ underholdning i topklasse
for hele familien!

Navn:

TIf.:

JA TAK, send mig omgaende
[J Komplet NINTENDO

playbox kr. 1395,-
(] Tennis kr. 298,-
[] SUPERMARIO  kr. 298,-
(] Punch out kr. 398,-
(] RAD RACER kr. 398,-
[J Zelda kr. 458,

[] Vedl. i check/kontanter.
Portofri levering.

O] Opkraevning + porto kr.

Postnr.:

Den udfyldte kupon sendes i lukket kuvert
(porto kr. 3,-) til:

FREE TEAM

Postbox 2111, 8240 Risskov, 0694 4338 |

50,-

Adresse:

By:
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‘GIANA
SOSTRENE
VENDER TIL-
BAGE

Fra vort pelsegdende tys-
kerregime dernede sydpa
er der endnu en udgave af
“The Great Giana Sisters”
pa vej.

Hurtige, det er de hos
Rainbow Arts. Det er na-
turligvis dem, der ligesom
et'eren ogsa laver nummer
II: Denne gang er titlen
“Arther And Marther: Gia-
na Twins In Future World".
Her er spstrene pa vej ind i
fremtiden, og ifelge presse-
forlydende er efterfolgende
mindst lige sa bleeret og
syret som numero uno.
Se frem til en rar lille eks-
tra-julegave fra Vesttys-
kerne.

Tysk programmerings-

kunst i Giana Sisters II:
“Arther And Marther, Giana
Twins In Future World” - det
er den fulde titel.

PACMAN
ANNO
1989

Pacman lever! Pacman er
iblandt os, og hans and le-
ver og den vil aldrig de.
Amen.

Pacman er navnet pa “den
med osten”, der bare bliver
ved og bliver ved med at
veere et af steerkeste com-
puterspil nogensinde, pa
trods af, at der er sket et og
andet siden den lille gule
blev opfundet i 1980.
Men. Selvom rumspil
nummer 17.567 er kom-
met, er Pacman stadig sjov
og helt pa toppen. Miss
Pacman er ogsa bare det
lartykke, og nu er Grand-
Slam Entertainment kom-
met med sidste nye hit
indenfor Pacman-genren:
“Pacmania”.

“Pacmania” byder pa Pac-
man i 3D og forbilledet er

Pacman | ny udgave. Sa-
dan ser han ud i automaten

naturligvis arcade-auto-
maten af samme navn. Det
er Namco, der star bag, og
grafikken er bare namgo’.
Som en speciel finesse kan
Pacman i denne 3-dimen-
sionelle udgave ogsa HOP-
PE over Clyde og de andre
spogelser, der igvrigt har
faet et par quindfolk med
ogsa - det er hunspegelser-
ne Sue og Flunky.
Fzengslende er ordet.

De kalder det ikke et joys-
tick. Det ville neesten ogsa
veere en mild underdrivel-
se, for den nyeste model fra
Euromax er mere end et
joystick. Meget mere.

En skandinavisk distribu-

ter har endnu ikke turdet
tage kolossen hjem, men

detvil ske engangindeidet E

nye ar. Prisen anslas at
blive et sted omkring de
300-350 kroner.

“Euromax Joy Board” be-
star af en stor, stor basis-
plade i formstaebt, slag- og

Her er joysticket for dig, der
tager spilleriet dedsens al-
vorligt: Euromax Joy Board.

brudsikker plast. Farve:
Hvid. Veegt: 2,2 kg.

Pa pladen sikker udover
navneskiltet et styrehand-
tag, joysticket, i blat plast
og med indbygget metals-
tang for at sikre mod brud.
Herudover .er der to stk
paddles af den type, der
mest er velegnet til tennis-
og breakoutspil, men fak-
tisk ogsa kan bruges til sa
at sige alt muligt andet. Og

indbygget er desuden to
store, gule fireknapper
samt en auto-fire, du selv
kan bestemme skudhas-
tigheden pa takket vaere en
justerbar drejeknap. Tak,
skeebne!

For bare lige at understre-
ge, nar du fyrer den af, har
Joy Board to indbyggede
LED-lamper, der lyser rgdt

... 0g sadan er han pa din

for hvert skud, der bliver
sendt af sted.

Og sa til glasuren: Lednin-
gen, der er bidsikker (1), er
hele to meter lang. Tak for
kaffe.

“Navcom 6” er et nyt ameri-

kansk spil om

krigen i
persiske golf. el

PA VANDET

“Navcom 6" er ny fra ame-
rikanske Cosmi - et spilom
krig pa vandet, hvor du
styrer et krigsskib fra US
Navy, der er stationeret i
den persiske golf.
Stemningen er intens i gol-
fen, Mellemgsten er et sy-
dende inferno og det er
ikke helt ligetil at styre et af
verdens mest avancerede
krigsfartgjer.

Spillet er bygget op som en
simulation, hvor du skal
betjene alle instrumenter
korrekt og samtidig vurde-
re om de meldinger, du far
fra dit udstyr, betyder, at
det, der kommer imod dig,
er ven eller fjende.

Skyder du ikke, kan det
(méaske) betyde din ded.

Skyder du, kan det betyde,
at du (maske) skyder en af
dine egne.

“Navcom 6" er ved at veere

i forretningerne i disse

P3 din Commodore 64/128.

dage og fas til IBM PC + de

kompatible, Commodore

64/128, Atari ST og natur- &

ligvis Amigaen.

Dyry*
HI-SCORE ;

computer.

) Med et turbomodul.
JIndeholder:

Bandturbo
ABC TURBO (m. flimmer)
Kan save pd disk.

" Disk turbo
202 blokke pd
12 sekunder

Disk kopi

Til hele sider.

PRIS: 87 KR.

Prov det GRATIS i 8 dage

X

SEX!

I England er debatten om
sex og computerspil endnu
engang blusset op. De
stramme victorianere har
faet fat i moralbegreberne
og skriver nu fyrige leeser-
breve til aviserne, hvori de
krzever, at regeringen gar
ind og standser spilannon-

& cerne.

Det var annoncer i mane-
derne op til jul, der fik bae-
geret til at flyde over. Her
sas fotomodeller og side 9
piger i mere eller mindre
afkleedte stillinger, bl.a.
som reklame for “Psycho
Pigs UXB” og “Barbarian
1.

De stramtandede victoria-
nere far opbakning fra red-

Y 05643536 o

stromperne, der finder
computerannoncernes
indhold nedvurderende
overfor kvinder. Sagens
udfald er endnu ikke af-
gjort, sa indtil videre kan vi
roligt beundre de ypperlige
former. Smums, smask og
saaaaavl!

Bare bryster, svulmende
former og smaekre kvinde-
lar var for meget for stram-
tandede moralister i kedeli-
ge England. Her overvejes
et forbud mod computeran-
noncer, der minder om Vix-
en...
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NY AMIGA-
SAMPLER

Fra Falkgbing (en lille by
hinsidan pa den forkerte
side af Sundet) kommer en
nyudviklet Amiga Sound
Sampler.

. Folkene bag hedder Mats

Hellner og Thorbjern Palm,
og skal man tro, hvad de
selv siger, er den nye so-
undsampler “Den baesta
professionella Sound-
sampler som du kan kepa
till din Amiga”. lkke sma
ord, ikke sma ord.

Prisen er 695 svenske,
inklusive fragt, og firmaet,
de to har startet, hedder
NORTHPOINT. Fang dem
pa Veaestergatan 2, 521 73
Falkgping, Sverige eller
telefon 009-46-515-
33069.

GODT NYT FRA PSYGNOSIS

COMPUTER JULEPAKKER
Kob julegaverne NU hvor det er billigt!

-

&® - Nu er Psygnosis lige-ved-
N ” Yo" B = | ” ““n og-naesten hvad gangér
pe o %// x feerdiggorelsen af deres

* * 2 nyeste szellert, Amiga-spil-
< » let “Baal”.
7\ 4 c% & Baal - den maegtige onde

hersker - har sendt sin
zombie-hzer afsted for at
bygge den storste krigsma-
skine nogen sinde bygget.
Verdens fremtid aftheenger

COMMODORE PC |
Monokrom monitor. KvikTekst, tekst-

STARLC 10
Multifont matrixprinter.
Til C64/C128 el. Amiga

Ability Plus, engelsk version
regneark, tekstbehandling, database

behandlingsprogram og graflk til PC’ere afetelit
un 4079, ay 28295 v 1205, | B s el
COMMODORE EXPANSIONBOX STAR LC 10 Color 10 stk. Fuji DS DD 5%, warriors®.
Til Commodore PC | 2495.- Multifont farvematrixprinter. farvede KUN 190,- S Ty rap——
20 Mb o 4 Til C64/C128 el. AK'ﬂ?qa 3795’_ 10 stk. Fuji DS DD 312", 330 selvmorderisk som du gui-
m. 20 - farvede KUN & der the Time warriors gen-
gz;dr::go oRE A;?g . 5060 094, e SICOS opbevaringsboks nem tre forskellige levels,
) ; — til 3v2" el. 5% " disketter. hver iszer med monstr
COMMODORE 1084 S, farvemonitor cleramiga  kun 1995, Fritvalg . KUN 98,- aliens, der er ude eftered(ijg
COMMODORE MPS 1500 C, Kabel ti w il e
Al ) op. “Baal” er ikke
Ll C 64/C128-printer {1100 Sik. 3Vor ciskottr nem st ol Ao
PHOTONPAINT, tegne-maleprogram KUN 50,- i . 3% 198.- e op mod, og
10 stk. Fuji 312" disketter Kabel til KUN ’ Eogf};: alf stf:dt;:me paajto af
1 kasse papir i endeles bane Amiaa/PC-printer SEAGATE ST 225 e tre levels ligger ialt 18
KUN 12995 = 2 P KUN 295 5 20 Mb harddisk KUN 2440,' dele afhans krigsmaskine,
? R Western Digital controller- Saml dem, ellers far han
COMMODORE 64 AR

732,-

held med sit forehavende
og sa overlever verden ik-
ke.

I spillet er der arcade ga-
meplay, ultra-smooth
scrolling i otte retninger,
over 250 skeermbilleder,

kort til ST 225

SUPERTILBUD
Spil pa band til C 64.
Veelg imellem:
1. Rampage
Hunters Moon
Championship Sprint

KUN

COMMODORE 1530, datasette
2 stk. PRO ACE joystick
2150,-

4 spil KUN
COMMODORE 64

COMMODORE 1802, farvemonitor
COMMODORE 1541 11,
diskettestation

- Kamoe dt med detaljerigd
2 stk. PRO ACE Joystick godt me etaljerigdom,
4 spil K%(JN 5595,- 2 Risk eller god grafik, god lyd, mere
COMMODORE 1802 Thunder Cats end 100 monstre og over
Farvemonitor til C 64 X15 400 forskellige feelder.
KUN 1995,- Super Hl?ngon ‘D;I}andensba%}“l Baal” hedder
eller ayne Smithson, en ung
ggﬂeyngag?sn;gi?e?eo- 3. Last Ninja engleender, der har viet sig
lyd til Amiga/PC KUN  3195,= Spy VS Spy lll liv til at programmere i 16
y 9 ’ Shadow Skimmer bit. Mel G :
it. Melvyn Grant star for
COMMODORE 1541 II Hades Nebula {llustrati R
diskettestation til C 64 AMIGOS eller HSLIaLoneme, . tOBEr
kv 1795, o ekstern haraisk 4. Bangkok Knights Ltan har il alg ot Dog-
COMMODORE MPS 1500 C il Amigas00  kuN 9999,= Quatet staverne og udover Amiga-
farvematrixprinter 3495 AMIGOS glr]i‘cszg Kgﬁo&;n }cclommer ogsd en
il Ami - ; : udgave.
til Amiga KUN 9 5" ekstern diskdrev til Pr. pakke: KUN 249,- Spillet udggi\res iitides
COMMODORE 1010 Amiga 500/1000/2000 SUPERTILBUD Pawela t
?_ﬂ/z g gkstern diskdrev 1795 KUN 21 95 ' Spil pa diskette til C64 syclapse navnet.
4 Armiga e ’ COMAL 80 ‘ Vzelg imellem:
COMMODORE M 1530 'F:’rog;%rgmgmgssz%%og tilC 64 1. Bangkok Knights
datasette til C64/C128 or: - opar: " Firetrap
KUN 335,' NU 535 = Trask 3
GOMAL du 2 glxspl;er Hangon
Programmeringssprog til C 128 :
FL??sr;gs,-. s;lyag: 2%00,? | Shadow Skimmer
NU 735’- Diamond
Rampage
Pr. pakke: KUN 399,'
)
=-,‘-"E = __-5==_=-“‘-"‘-_= g——E—ﬁ Strandmarksvej 21 . 2650 Hvidovre . 01 78 55 43 '
- Emanssrss W 2 Abent mandag-torsdag 9-17%, Fredag 9-19%, Lardag 9-13
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En ny biograffilm med Bruce Willis (“Die Hard")

kommer nu som computerspil.

NYT FRA BIFFEN

Sa er der nye godbidder pa
vej fra biografsalenes lum-
re halvmorke.

Mediagenic, det tidligere
Activision, har just kebt
rettighederne til seneste
Bruce Willis film, “Die
Hard”. Her spiller helten
fra TV-serien “De uheldige
helte” en hund efter action
mens han reder et gidsel i
et hgjhus. Det er unesegte-
ligt lidt af en rolle for den
tidligere rocksanger (“The
Returmn of Bruno”), der el-
lers privat er mest ven med
Michael J Fox.

Bruce Willis, der fer har
spillet sammen med Cybil
Shepard og noget sa hot

som Kim Basinger, har til
lejligheden treenet sine
overarme til Rambo-stor-
relse og gi't den som da-
mernes actionmand. Og
fra Mediagenic forlyder
det, at grafikken til spillet
helt sikkert vil vise Bruce
Willis pixelbgffer pa ove-
rarmene i ministgrrelse.
Hvad de ikke siger noget
om, er hvorvidt herrens
toupe ogsa skal med i spil-
let - det er nemlig en kendt
sag blandt vennerne, at
Bruce Willis gar med toupe
for at deekke over en kraf-
tigt tiltagende halvmane i
toppen.

NEDTUR

Og de der og de der.
Softwarehuse skal afga
ved degden af og til, det er
abenbart en naturlov i
branchen. Og denne ma-
neds nekrolog handler om
“The Power House"” - et fir-
ma, derisin tid blev startet
som billigspils-afdelingen
af go'e gamle CRL.

“Power House” blev kendt
for at udgive mindst et nyt
spil hver maned, de fleste
af dem af hvad man peent
kan kalde “svingende”
kvalitet.

Under sidste ars games-
messe, PCW-showet i Lon-
don, uddelte firmaet braek-
poser til de besggende:
Angiveligt for at gore rekla-
me for et af deres billigspil,
en ulekker sag om hove-

der, der blev kappet af og
andre slige haendelser.
I begyndelsen af '88 blev

Power House overtaget af =

medarbejderne og alt sam-
arbejde med CRL opherte.
Siden da er det ifglge ad-
skillige pressemeddelelser
“bare gaetopad”, sidst med
et salg denne sommer pa

Detvar spil som dette, billig-
spilsfirmaet Power House
blev kendt for. Eller skulle vi
snarere sige berygtet for...

over en kvart million kas-
setter.
Ogdetersdilysetafdenne
pastdede succes, at vi skal
se faldet, der ifglge vedhol-
dende rygter skyldes et op-
arbejdet underskud pa
mere end to millioner kro-
ner...

MONEY
MONEY
MONEY

For nogle er der penge i
spil. Flere af softwarebran-
chens giganter har netop

offentliggjort arsregnska-
berne, og det er en paen
slat, der er til aktionaerer-
neide bedste af firmaerne.
Internationalt ser top-lis-
ten sadan ud: Mastertro-
nic kom fgrst med et over-
skud pa mere end 13 milli-
oner kroner, pa anden-
pladsen 14 US Gold (5 mil-
lioner), dernzest Elite (4
millioner) og fjerdebedst
klarede Gremlin Graphics
sig (et overskud pa knap 3
mille). Ogsa Domark er
veerd at nsevne i sammen-
haengen - firmaet lavede

trods sin lille stegrrelsen
hele halvanden millioner
til ejeren, Dominic Wheat-
ley...

Eja! Nu kommer Flying
Shark, Bubble Bobble og
mange flere af de gode ar-
cadekonverteringer i billig-
spils-pakninger!

KVALIWARE

Fra relancerings-hylden er
der godt guffy pa vej fra Sil-
verbird, den billige under-

afdeling af Firebird, der jo
som du ved fra intens lees-
ning af dine tidligere sam-
menkrampede SOFT-Ma-
gazines er ejet af det en-
gelske telefoneringsvee-
sen.

Relanceringer er tidligere
fuldprisspil, der nu er om-
kring et ar (eller mere)
gamle og derfor har sveert
at holde skansen. De far sa
et nyt liv som billigspil, far
skiftet pakken og fir en re-
premiere til en langt lavere
pris, normalt omkring de
30-40 bananer.

Og kvalitet, det er, hvad
der er pa vej ind over os fra
Silverbirds relanceringer.
Gleed dig til en hitliste-top-
per som “Bubble Bobble”,
C64-udgaven af arcade-
maskinen med samme
navn. Det er bare en sag,
der vil noget, og som
SOFT's egen Morten
Strunge Nielsen sagde ef-
ter at have anmeldt det i
bladet, da det kom frem:
“-Nuer jeg hooked. Dether
er bare SPILLET!”

Rygtet siger, han stadig
spiller det...

" Mere godt, der far nyt liv og

lavere pris, er “Flying
Shark”, den legendariske
flysimulator “Fighter Pilot”
og desuden “Dynamite
Dan”, “Dynamite Dan II”,
“The Sacred Armour of An-
tiriad”, “Cauldron” og
“Cauldron II".

Se, det er der jonoget ved...

SEGA

Nu far vi endnu flere af Se-
ga’s coin-up succeser at se
pa 64’eren denne gang
sker konverteringen takket
veere Mediagenic.

KONVERTE-
RINGER,
DER VIL
FREM

Sega er arcadespils-firma-
et, der er kendt for kvaliwa-
re. Teenk bare pa navne
som Gauntlet og Out Run,
saved du, hvad vi taler om.
Tidligere har det mest vee-
ret US Gold, der har haft
eeren af at skulle sprede
Sega-spillene til hjemme-
datamarkedet. Men frem-
over vil i hvert fald fem af
Segas mest populeere grill-
bar-spil komme til os via
Mediagenic (det er i virke-
ligheden Activision, som jo
bare for et halvt ars tid si-
den skiftede navn, nu ved
du ogsa det).

De fem spil, vi kommer til
at se fra Mediagenic, er
som folger: “Galaxy Force”,
“Altered Beast”, “Hot Rod”,
“Sonic Boom” og endelig
“Ace Attacker”. Bare gleed
dig i denne tid...

Denne gamesmaskine er standset i den sovjetiske
told. Det er vestlig dekadence...

STANDSET | SOVJET

Glem alt om Gorbas Glas-
nost.

Sovjetskivitterne mé nem-
lig ikke spille vestlige ga-
mes pa Sega-maskinerne,
det er borgerlig dekadence,
mener man abenbart i det
store land mod @st.

Og selvom det lysner, rok-
ker det ikke ved det fak-
tum, at et sterre parti Sega
Master Systems TV-spil for

en maned siden blev
standset i tolden. “Njet”,
sagde gst-uniformerne og
forbed spilcomputerne vi-
dere vej ind under jerntsep-
et.

sagen kan man kun gis-
ne om. Men laserpistoler,
3D Space Harrier og “Res-
cue Mission” var dbenbart
for meget for de rede.

NY LUXUS

I Deluxe-serien af Amiga-
programmer fra Electronic
Arts i USA, er “DeluxePrint
II” etaf de mere interessan-
te. Som navnet antyder er
det en udbygget udgave af
“Deluxe Print”, denne gang
med mulighed for farve-

printere og dumps af 32-

farvers skaerme. Sammen
med programmet fglger en
diskette med skeermbille-
der, og naturligvis er “De-
luxe Print 11" fuldt kompa-
tibelt med de evrige De-
luxe-programmer (Deluxe
Paint, Deluxe Video, De-
luxe Sved og sa videre)...
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International Soccer: Vaelg
din holdfarve og lad spillet
begynder.

UP TO DATE

For dig, der vil veere up to
date (eller Up To Data) med
de seneste facts pa budgi-
es-siden, har billigspilsre-
daktionen netop modtaget
seneste telex-strimmel fra
Ritzaus Bureau:

Den melder tert til klart
vejr op ad formiddagen, let
skyfrit med optraek til sol
og .... HOV! Nej, vent ....-
Forkert strimmel, und-
skyld.

Vi prever igen.

Den melder om en sand
hest af nye billigspilstitler,
hvoraf flere i disse dage vil
vaere at finde i butikkerne
uander navne som Pulse
Warrior, Ninja, Supertrol-
ley, Famous Five, Raw
Recruit, Hyperbowl, Bar-
barians, Rockford, Reven-
ge II, Rasterscan, Trans-
formers, Terrapods, Gro-
wing Pains of Adrian Mole,
Grand Prix Tennis og ende-
lig noget sa vildt som Mo-
torbike Madness (sidst-
nzevnte til Atari ST, Amiga
og IBM PC kompatible).

s

ELECTRONIC ARTS®
Home Computer Software

Fra EOA i USA kommer D-
Print 1.

Fodboid pa Amiga har naet

nye hgjder med Internatio-
nal Soccer.

FLOT FODBOLD-SPIL TIL AMIGA

International Soccer er
navnet pa det nyeste af de
mange fodboldspil, der ef-
terhanden er ved at kom-
me til Amigaen.

Firmaet bag “IS”, som folk
i branchen allerede er be-
gyndt at kalde det nye spil,
er Microdeal, og herfra si-
ger Jo Sharp:

“- Nar du ferst begynder at
spille det, sidder du limet
til skeermen. Kvaliteten af

lyd, musik, grafik og spil-
lestil er bare sa super, at
alle andre fodboldspil bleg-
ner ved siden af Internatio-
nal Soccer. Tro mig, jeg har
ikke spillet andet hele ef-
termiddagen.

Vi fristes til at give hende
ret. Skzermbillederne tager
sig nydeligt ud, og dereralt
det, der skal veere i et fod-
boldspil, endda komplet
med publikum, der hyler

og skriger.

Udover det kommer Inter-
national Soccer med en
mulighed for at spille fire
spillere, enten tre mod
computeren eller to hold af
to mod to med to mand pa
hvert hold. S& saml en
kasse humle og inviter
vennerne over, for nu er
der i hvert fald fodbold pa
skermen. - Amigaens
skeaerm, forstas!

S o
I pris og

En LC med 24 Nile.

kvalitet den bedste:

Star LC24-10.

STAR LC24-10, med DANSK manual.

Den bedste i sin klasse. En ny 24 nals printer, ene-

staende i kvalitet og funktioner.

STAR LC24-10 karakteriseres ved sin hgje udskrifts-

kvalitet og mange funktioner.

Papir Parkering, "parker” dine endelese baner og indfer

simpelt og preecist dine enkeltark.

4 FONTS!!, i alt 4 forskellige udskriftstyper med uende-
lige muligheder og kombinationer, en feature der gor det

mere interessant at "printe”.
Q
seaQir
O

Og med sin ultraheje oplesning pa 360X360 punkter, er
DeskTop Publishing legende let med STAR LC24-10.
ComputerPrinteren

STAR LC24-10 kan naturligvis anvendes til alle geengse
computere.

Se og prev den nye STAR LC24-10 hos Din Acomatic-
STAR forhandler. Dem med den danske manual.

Vejl. uds. kr. 4.995,- ekskl. moms.

Ja tak, vi ensker yderligere information & skriftprove.

Firma/Navn:

Adresse:

Telefon:___

024302 22 anviser nzzrmeste forhandier. Indsendes til: Acomatic ApS, Hesselager 13, 2605 Brendby.

Postnr./By:___ TR

88/2Laoy
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4 Sa fat dit joystick og begiv
dig ud pa lgjer med seneste
Gremlin-szellert til bade
Commodore 64/128,
Amstrad CPC, Spectrum
48/128, Commodore Ami-
ga og Atari ST.

DANSK
AGENT PA
NEW IMAGE

En klipning med fortrydel-
sesret, det er der ikke
mange frisgrer i Danmark,
der kan preestere. Men
Erling Kurde, han kan -
ogsa selvom det i starten
kun er pa computeren, du
bliver “klippet”.

Erling Kurde er friser pa
Frederiksberg og han har
netop faet agenturet pa
harsystemet New Image,
som for har veeret omtalt i
vort sgsterblad “COMpu-
ter™

Systemet, der er lavet til en
Amiga, kan foruden ny fri-
sure ogsa give kunden en

ny make up, det kan analy- 7

sere kundens farver i hud
og har og give et skema
over de farver, dervil klaede
hende. Vil man gerne have
et andet ansigt, kan syste-
met ogsa fjerne dobbeltha-
ger eller bumser, men vel
at maerke pa skeermen alt-
sa.

Som tidligere beskrevet er
Amigaens New Image
nemlig et system, hvor
man i ro og mag kan vaelge
sin egen type pa skeermen
(ogsa frisuremaessigt), og
nar det er gjort, kan man
ga igang.

Erling Kurde er som ny
dansk importgr meget
begejstret over mulighe-
derne, ikke mindst fordi
det jo er en digitaliseret
udgave af kundens eget
ansigt, der p4 Amigaens
skaerm kan udstyres med
den ene nye frisure efter
den anden.

New Image giver et meget
naturtro billede afhvordan
det feerdige resultat kom-
mer til at se ud, garanterer
frisgrmester Erling Kurde.

BARDS, TALE
IINUPAPC

Nuer PC-udgaven af Bards
Tale Il kommet. Det er som
vanligt Electronic Arts, der
star bag, og her oplyser
Lesley Mansford, at man i
forbindelse med lancerin-
gen ogsa har lavet en sa-
kaldt Clue Book til Bards
Tale II.

Bogen, der giver dig hjeelp,
hvis du kerer fast under-
vejs, er pa engelsk og vi har
lavet en deal med EOA, sa
leesere af SOFT TODAY
kan bestille bogen for kun
5 pund pa et specielt en-
gelsk service-telefonnum-
mer, nemlig 009-44-753-
46465.

GOD(NAT)
LAESNING

En roman ved navn “Neu-
romancer” er netop ved at
blive gjort til spil. Forfatte-
ren hedder William Gib-
son, og det er Interplay, der
er ved at gere mandens
science fiction sag til com-
puterspil.

Spillet vil tage form som et
arcade-adventure, sa duk
hovedet og se frem til en
runde realtime taenkesjov
med nydelig grafik.

MED MING-
MANG P
SKZARMEN

Der er Mik-Mak data og
klar Ming Mang over de
seneste vinde fra Solens
Land, Japan.

Langt ude i @st er man
nemlig begyndt at fa en
storre national selvfglelse,
og det ger, at computere
naturligvis ikke lsengere
skal veere pa engelsk - nu
er det ming mang, der skal

Sammen med PC-udgaven
af Bards Tale Il er ogsa
lanceret en helt ny Clue
Book.

snakkes, og det har med-
fort en sand invasion af
PC-skeaermkort, der kan
vise japanske tal, tegn og
bogstaver.

Ogsa indenfor Atari ST og
Amiga er man godt med, og
her gor computernes hgje
grafiske oplgsning dem
velegnede til udformning
af japanske og kinesiske
skrifttegn.

Nagasaki Tgmyo, student
ved et universitet i Tokyo,
viser pa dette billede SOFT
TODAY hvordan han har
udnyttet en Atari ST og
nogle PC'ere til at lave ja-
panske skrifttegn.
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l_&;iiisk ser det ud: | Vejles vestby er netop ébnet Dan-

marks farste sakaldte “Datari”.

VEJLE ABNER DATARI

Premiere pa duften i Data-
riet

Vejle kommune har faet en
Datari.

Et moderne feelleshus med
masser af ny teknologi,
som borgerne kan komme
ind og afpreve i praksis.
Bag projektet, som forelg-
big kerer i en to-arig perio-
de, star den kommunale
forspgsorganisation Vejle
Bredband.

Datariet finansieres via til-
skud fra stat, amt og kom-
mune samt fra Arbejder-
nes Andelsboligforening og
en raekke private virksom-
heder.

Datarietligger i Vejles vest-
by, men alle kommunes
borgere kan bruge det. Det
abnedes den 1. november
under store festligheder,
blandt andet med afslgring
af “DATABAREN", en ny-
skabelse designet af
kunstneren Ulla Didri-
chsen, samt premiere pa
“Duften i Datariet”, en vi-
deofilm produceret af om-
egnens beboere.

Multihus

Datariet er meget fleksibelt
indrettet og der er lagt vaegt
pa, at huset skal kunne
bruges til mange forskelli-
ge ting pa een gang.

“Det abne datahjgrne”
f.eks. er et tilbud til alle,

der har lyst til at lege med
edb.

Besggende kan komme ind
fra gaden og forsege sig
med blandt andet tekstbe-
handling, endda helt uden
forkundskaber: Persona-
let hjeelper een i gang.
Datariet er ogsa stedet,
hvor man kan leje sig ind
og holde kurser i edb og
senere ogséa i video.

Det abne datahjgrne og et
specielt edb-undervis-
ningslokale vil fra starten
veere forsynet med det
ngdvendige tekniske ud-
styr, og idnen udgangen af
1988 vil der ogsa veere et
videostudie, hvor borgerne
kan redigere deres egne
videofilm, eksperimentere
med bydels-TV og f.eks.
afholde videomgder.
Offentlig radgivning og in-
formation far ogsa en cen-
tral plads i Vejles Datari,
ligesom det er meningen,
at stedet skal blive en
“rugeplads” for iveerkseet-
tere.

Nogle af Datariets kontor-
lokaler skal nemlig lejes ud
til iveerkseettere, der sa
kan traekke pa stedets
udstyr. Herudover skal
unge under 30 ogsa szettes
i arbejde under de to fas-
tansatte medarbejdere,
Datari-vaert Finn Ipsen og
edb-veert Lene Olsen.

NY LILLE
SPROGCOM-
PUTER

Sprechen Sie Deutsch??

Hvis ikke, s& anskaf dig en
Toshiba sprog computer,
som vil leere dig et nyt
sprog hvor du end er hen-
ne. Den er nemlig sa lille, at
du kan ha den med dig
overalt. Det eneste du skal,
er at putte et ROM card i
den og den begynder. Du

kan ved hjeelp af fem for-
skellige knapper spole
frem og tilbage, og den kan
huske hvad du har sagt
for. beeretasken er lavet af
gas oppustet plastic sd den
er 100% slagfast.

Der er nok at ga i krig med
for den vordende sprog-
entusiast, og selvom ma-
skinens engelske tales
med en sydkoreansk ac-
cent, skulle man nok kun-
ne lzere et nyt ord eller to.
Udover engelsk fas indtil
videre kun fransk, tysk og
spansk.

lkke starre end et credit card.

THALAMUS
UDVIDER

Det engelske succes-soft-
warehus Thalamus (der
ejes af bladudgivernes
Newsfield), har netop in-
formeret TODAY-redaktio-
nens dJergen Jgrgensen
om, at de ikke laengere kun
gider lave C64-spil. Nu vil
de ogsa igang med andre
maskiner. Og det fgrste
bevis pa dette bliver en
Spectrum-udgave af “Sax-
ion”, ligesom Thalamus
om kort tid ogsa vil vende
sig mod Atari ST og Amiga
ejerne. De to ferste 16-bit
spil bliver “Hawkeye” og
“Armalyte” og som Lars
Jergensen siger:

“- Jeg ved ikke med jer,
men jeg gleeder mig i hvert
fald til at spille Armalyte pa
Amigaen”.
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| det nye danske Fodbold-
manager spil er du holdkap-
tajn for ingen ringere end
Vejle Boldklub!

DANSK
FODBOLD
MANAGER

Nu kan du veere traener for
dit eget fodbold hold, oven
i kebet pa dansk - takket
veere en flok “initiv’-rige
jyskere, der har lavet en
dansksproget udgave (med
Vejle Boldklub) af fodbold-
manager spillene.

I “Dan-Manager” kan du
sagar dope dine spillere og
bestikke dine modstande-
re, men pas pa, for hvis det
bliver opdaget, sa falder
hammeren og din klub star
til en keempe bede. Er det
for meget for nerverne,
kan du selvfglgelig ogsa
tjene penge pa lovlig vis
med dine entre inteegter.
Hvor mange penge, du tje-
ner, kommer selvislgelig
an pa vejret samt hvilken
placering, din klub hari 1.
division, og af udgifter kan
naevnes spillerlgn, evt. rej-
se omkostninger og ikke
mindst BGDER!!!

Godt game, det her, og ret
velprogrammeret endda.
“Dan-manager” kan bade
fas i en C64 version og en
AMIGA version, og til svage
sjeele kan vi oplyse, at hvis
du er blevet interesseret i
at kgbe det, skal der sen-
des 50 Kr til forfatteren
bag, en vis hr Jesper Troel-
sen, Skovvej 12, 7182
Bredsten.

NYE HAND-
FORMEDE
JOYSTICKS

Turbo. Det er navnet pa
den nye serie joysticks,
BMP Data netop har faet
importen pa.

Og turbo, det er joysticks,
der holder, i hvert fald hvis
man skal demme efter de

“crash tests”, redaktionen
igennem den sidste uge
har udsat de tilsendte prg-
ver for.

Indeni ligger microswitch-
es, og blandt fde mange
modeller er der blandt
andet en sakaldt “Cobra”-
version, der er formet efter
handen(lidt i stil med Ko-
nix Speedking) er derfor
ergonomisk rigtig.

FAMILIEN
BAG CODE-
MASTERS

Familien bag Code-Mas-
ters Software er stor. Sa
stor, at den nu er i stand til
at danne det fodboldhold,

Familien bag Codemasters
er samlet. Et kant syn...

der med de to bredre David
og Richard Darling i spid-
sen skal lede kampen mod
andre engelske software-
huse pa grognsvzeren.
Billedet, vi fik taget pAen af
prevedagene, viser famili-
ens far med bolden i han-
den, og hvis du synes, han
ligner noget, Neanderthal-
manden har slaebt med
ind, skal du kigge pa David
og Richard (nr 4 i gverste
reekke og nr 4 i nederste)
for slet ikke at tale om
deres to storebredre,
gverst og i midten. Tak
skaebne!

Men ikke desto mindre kan
familien szelge billigspil,
trods deres deforme krops-
bygninger...

BRUG DIN PC
TIL MALING

Stadig flere PC'ere bliver
brugt til styring af proces-
ser, maling og dataopsam-
ling i produktion og forsk-
ning.

Er man interesseret i at
bruge sin PC til sidanne
formal, ma man have et
indgdende kendskab til
maskinens muligheder og
funktion. Og lgsningen?
Det er ifplge forlaget Bor-
gen den nye bog “Elemen-
teer Interfacing med IBM
PC/XT/AT".

Bogen leerer leeseren at
bruge en PC til bl.a. data-
opsamling, styring og
kommunikation og gen-
nemgar detaljeret den
elektronik, der lader com-
puteren kommunikere
med omverdenen. Der er
f.eks. beskrivelser af inter-
ruptcontrolleren 8259A og
1/O-periferikredsen 8255
A, bade hvad angar hard-
ware og hvad angar soft-
ware.

Protokoller som f.eks. RS-
232C og GBIP/IEEE-488
behandles grundigt og der

" hvervs-software til

er fyldige programme-
ringseksempler i assem-
bler og C.

Bogen behandler igvrigt
konkrete applikationer
som stregkodeleesning og
terminalemulering. En
tung sag, men negdvendig
for dig, der vil mere end
bare at spille.

Fra Borgens Forlag med
271 sider til 310,- kr.

PIRATER,
PAS PA

Pirater over hele verden far
det sveerere at sveerere, i
hvert fald hvis vi skal stole
pa de seneste meldinger
fra Ritzau og redaktionens
tro telex-maskine...

Det forlyder, at to Helle-
rup-drenge har destrueret
for 400.000 kroner pirat-
kopierede C64- og Amiga-
spil af frygt for, at branche-
foreningen S.U.S. skulle
politianmelde dem. Og i
Glasgow, England, har et
stort raid mod et firma
afslgret professionel pirat-
kopiering af spil og er-
en
samlet veerdi af mere end
1,2 millioner kroner. Ogsa
i Hong Kong er problemet
stort. Her har styrker pa

- 200 betjente omringet en
- kontorbygning, der angi-
# veligt var centrum for dis-

tributionen af piratkopier i
det fijerne @sten. Beslag-
leeggelserne afslgrede sof-
ware for henved 7 millioner
kroner - altsammen pro-
duceret pa to uger i okto-
ber.

Piraterne far det sveerere.
Nu indledes der en jagt pa
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Med kun to tyvere pa lommen og en vild,
frembrusende lyst til joystick-rytteri er Mr
KK himself gaet i krig med de billige: B-

spillene...

INVASION
FRA FIN-
LAND

Sanxion (Rack-It)

Der var engang... Sadan
starter mange eventyr og
sadan starter ogsa histori-
en om en finsk dreng ved
navn Stavros Fasoulas.
Han levede i de tusind

sgers land, way up north,
og fik ikke andet end Yksi-
Yaksi-Kolme til morgen-
mad. Derfor besluttede
han en dag at skabe sig en
karriere. Og den karriere,
den skulle skabes inden
for softwarebranchen.

Se, det var jo heldigt for os.
For det betyder, at vii dag
kan sidde og spille “Sanxi-
on”, og hvad bedre er: For-
di spillet ikke leengere kan

seelges som fuldpris, har
producenterne solgt rettig-
hederne til Mastertronics
Rack-It afdeling, der nu
udgiver spillet formedelst
39.85!

Deter et tilbud, der er til at
tage at fole pa. Da Thala-
mus for omkring to ar si-
den smed “Sanxion” pa
gaden, kostede det 179,-.
Nupris 39. Men er det sd
det veerd?

Vi satte Gallup pa opga-
ven, og en telefonisk rund-
sperge blandt den samlede
redaktionskomite siger
ubetinget ja.

“Sanxion” var den finske
Stavros Fasoulas ferste
game og det var det, der
gjorde ham bergmt. Ikke
uden grund. Her er nemlig
et spil, der ikke bare byder
pa en bedre-end-Uridium
scroll, men ogs& masser af
fed grafik og den tykke lyd,
der bade rykker og rocker.
Reglerne i spillet er psent
simple og hert for: Din pla-
net er under angreb og du
skal ved hjeelp af fire-
knappen pa dit joystick

udrydde de invaderende
styrker. Det er fyr, din tyr,
og handler om at bleese alt
levende til atomer. Med
andre ord: Et kvali-rum-
spil med masser af agres-
sioner i en leekker udfgrel-
se.

Har du allerede spillet, er
der ikke noget ved at kebe
det i den nye version, for
der er ikke lavet noget om
andet end pakningen og s&
naturligvis prisen. Men
har du ikke “Sanxion”, er
det fuldt ud de to graspur-
ve veerd. Kob Det i dag!
Kk kok

BREAKOUT |

Ball Blasta (Zeppelin Ga-
mes)

Der er masser af breakout-
agtige spil pa billigspils-
hylderne i tiden op til den-
ne jul, og si kan du lide
dem eller lade vaere. Feelles
for dem er, at de egentlig er
ret simple, men alligevel
udbyggede i forhold til den

gamle TV-spils version.
Dengang back in '79 hand-
lede det om at guide et bat
rundt nederst pa skaermen
mens en bold (der gud-
hjeelpemig var firkantet,
suk!!) fes rundt op og ned
og op og ned og smadrede
mursten i en mur foroven
hver gang, den ramte dem.
Der var ikke meget sprzel i
gamle dages breakout, og
derfor ville det da ogsa
veere total sygdom blot at
lancere en version magen
til dem dengang.

Nej, hvad vore dages pro-
ducenter har gjort, er at
skrive breakout-agtige spil
med mere kul pa. Ideen er
stadig den samme (du sty-
rer et bat og bolden skal
smadre en mur), men den-
ne gang er bolden rund og
sa er der kommet grafik og
lyd pa, sa det klodser. Ove-

e = e
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Sadan bedemmes billigspillene:

* Undgé dette spil
f;ﬁr llainhver Iprisa
*k rligt, selv
tilbug1 P
*dk Godt, vaerd at
overveje til prisen
*x%x% Fuld valuta for
pengene og mere
til, kab det
*kxxx Simpelthen rasu-

ver@nt, kunne
sagtens ga som
fuldpris
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Arcade Action Aid er tips til de spil, der er

sveere at gennemfare.
IEARI WARRIORS FREDDY HARDEST
P4 ST skal du taste FREE- [ spil nummer to skriver du

RIDE p4 highcorelisten, sa
far du en usynlig soldat,
nar du starter naste runde
af spillet.

HUNT FOR RED OCTO-
BER

Ved at loade et spil ind, der
allerede een gang tidligere
er savet, forsvinder samtli-
ge flendeskibe. Brug tippet
som en slags smart bomb!

INSANITY FIGHT

Hvis du trykker bogstavet
L (for Linel) ned samtidig
med begge muse-knapper-
ne, springer du et level
over.

897563 for at komme ind.

ARMY MOVES
P4 Spectrum er koden til
load nummer to = 27351.

GAUNTLET 1

I starten af spiller kommer
meddelelsen om at “Loc-
ked treasure chests can
insert helpful items”. Find
nu to laste skattekister.
Nar du abner den ferste af
dem, skal du holde HELP
tasten nede, og nar du
abner nummer to, skal du
holde INSERT tasten nede.
Sa skulle der komme noget
frem, som du kan samle og

score 50.000 health points
pa samt en masse gode
skud.

WHERE TIME STOOD
STILL

Sitter du fast? Fear no
more, for nu er der tips fra
Zuper-Segren the poke-
master og en af hans uden-
danske venner, en vis herr
Alexander Stivaros.

De to siger, at du forst og
fremmest skal samle tas-
ken, flasken, rebet og de
medicinske forsyninger op
- det hele ligger i umiddel-
bar narhed omkring det
forulykkede fly.

Put det hele, undtagen
rebet, ned i tasken. Rebet
skal du bruge til at redde
Clive. Tag Glorias taske og
find reb-broen. Red Clive
med rebet.

Nar alle er reddet og i sik-
kerhed, krydser du broen
og felger klippekanten i
nordvestlig retning. Serg
for ikke at ga op ad stierne.
Néar I kommer til en 4ben
slette, gar I norpd indtil I
kommer til en sump.

Nar I har krydset sumpen,
skal I spise, drikke og hvi-
le. Fyld nyt vand i flasken
og begiv dig mod landsby-
en. Find hevdingen og
smid Glorias taske med
boks to. Saml maden op og
put det i tasken. G4 mod
nord indtil du nar en ny
klippe. Find et hul i klip-

pen, smid skinken ud af
tasken og lab.

Kryds vandfaldet og sluk
for musikken, si du kan
hore de angribende dino-
sauruser. Beviag digned ad
skranten og lgb sydpa ind-
til du kommer til en flod.
Folg floden mod syd rundt
om landsbyen og ga sd mod

ost til du finder en hellig
bygning. Her kan du hvile
dig.

Derpa lgber du mod gst til
en anden klippe, finder en
skrant, der farer med en sti
op til bjerget og tratterut,
her er din vej til friheden!

LEATHERNECK
Nar du spiller spillet, skal
du skrive CUTHBERT-
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ni er der features som bo-
nus-point og ekstra fart,
du kan samle op til dit bat,
men mere om altdet. Fakta
er, at ferste mand pa pis-
ten for breakout-kopier
denne maned hedder “Ball
Blasta” og kommer fra det
lille engelske Zeppelin
Games, et firma, der for
har haft stort held med
“Draconus”.

I spillet kan du rydde ialt
61 skeerme for “mursten”
og til din hjeelp kan du
samle forskellige ekstra
ting, blandt andet penge,
bomber og en mystisk
bonus. Du veelger selv i
hvilken raekkefglge, du vil
gennemfgre de forskellige
skeerme - en rar detalje - og
med de penge, du samler,
kan du undervejs kgbe
ekstraudstyr til ditbat: Det
gor du i et supermarked
(som dog blot er en prislis-
te), hvor du kan fa missiler,
et storre bat, skjold, et ma-
skingeveer og meget meget
mere. Med andre ord: Her
er et spil, der har taget
bade Breakout og Arka-
noid og udbygget dem beg-
ge meget mere, sa det hele
bliver 10 gange sjovere at
lege med.

Musikken er god, gammel-
dags synthesizer-SID sjov
a la Ocean-traditionen og
grafikken gor effektivt
brug af psykedeliske 60’er
farver og scrollende bag-

grunde (en anelse forvir-
rende i det lange lgb, des-
vaerre).

Alt i alt ma “Ball Blasta”
siges at veere et klart hit fra
Zeppelin. Og sa til prisen!
Her er et af markedets
bedste Breakout-spil...
Fokok ok ok

e BT [ F
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BREAKOUT i

Ricochet (Silverbird)

Fra billigspilsafdelingen
hos telefonveerkets Fire-
bird kommer nu endnu en
udgave af den klassiske
Breakout-historie: Bold
rammer bat, smadrer mur
og far det halve kongerige.
Grafikken i “Ricochet” laeg-
ger fra starten op til, at
spillet ikke vil veere det
bedste pa markedet, men
snarere det sjoveste. Deter
ikke de vilde teknikker, der
er blevet brugt, s rent
teknisk bliver du ikke im-
poneret, men man kan alli-
gevel ikke lade veere med at
treekke pa smileren, nar

man ser en mur bygget
som Pacman og sprites,
der ligner tegninger af Fire-
birds chefer...

Lyden er ogsa mere sjov
end den er god. Man sidder
og griner over de pudsige
indfald og skere effekter,
og sé er der naturligvis det
saedvanlige: Boink, boink
og den slags.

Nar bestemte mursten pa
en skeserm rammes, falder
der et bogstav ned for oven,
og griber du det med dit
bat, begynder det bogstav
at blinke i et ord for oven
(der star GRAVY, og du kan
altsa enten gribe et G, et R,
et A, et VelleretY). Alt efter
hvilket bogstav, du griber,
far du en speciel effekt i et
begreenset tidsrum. For
eksempel gor Y at du sky-
der gdeleeggende missiler
af sted mod murstene og G
gor at du far et laser-lys-
show af format. Hvabahva!
Jo, det her Breakout-hal-
lgjsa er ikke helt normalt.

Nar du har gennemfort en
skzerm, kan du samle bo-
nus-points ved at smadre
aliens, og sa er det ellers
videre til naeste vilde

skeerm. For Arkanoid-fans
er “Ricochet” klart vaerd at
se naermere pa og for os
andre er det heller ikke helt
darligt. Hermed anbefalet.

* %k
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BREAKOUT

Traz (Gamebusters)

Nu er “Traz” s'meend ogsa
kommet som budget. Det
var hurtigt, for det er ikke
mere end et halvt ars tid
siden at gamet var fuld-
pris. Men sadan kan det
g, og det skal ingen af os
klage over, for inden for
Breakout-kopierne ma
“Traz” ubetinget vaere at
finde blandt de helt klare
hittere.

Spillet er bade bedre end
Arkanoid og Krakout me-
ner sande fans. Og een ting
er i hvert fald sikker: Til
den nye pris (omkring en
50%er) er det sveert at finde
bedre spil inden for denne
helt specielle genre. Og der
er ellers mange og veegtige
konkurrenter, ikke mindst
i denne maned...

Egentlig er forhistorien
bag spillet temmelig tyk, og
som sadan er der ikke
nogen grund til at gentage
den. Men du tigger og ber,
sd here goes: Du er fanget i

et elektronisk faengsel. Der
eringen flugtrute, forihver
celle er der neutron-murs-
ten, der spaerrer for din vej.
Disse neutron-sten skal
odeleegges for at en bold
kan komme igennem og
maske - hvis du er heldig -
alligevel finde en vej til fri-
heden.

Du styrer helt op til fire
bats pa samme tid og skal
ramme bolden med disse,
sa den ikke forsvinder ned
i intetheden og dermed
ogdelaegger dine chancer for
flugt. Og samtidig skal du
undga de “flagermus”, der
af og til dukker op pa skaer-
men - rgrer de ved dit bat,
bliver det langsommere at
beveege. De halvvejs lam-
mer det nemlig naesten.
“Traz” er et ret anderledes
spil og klart bedre end de
fleste andre Breakout-ko-
pier. Ligesom i de fleste
andre kan du samle ekstra
ting (her er det i form af
spergsmal-tegn), men som
noget helt nyt kan du des-
uden ogsa selv designe
dine egne baner. Alleti-
ders: Hvis man pa et tids-
punkt skulle blive treet af
spillet, bygger man sim-
pelthen bare et “nyt”.

Her er et af de spil, du
ganske enkelt MA have i
din samling. Dif-Daf har

e P R et s o

NECK og trykke F3, sa bli-
ver du usynlig.

RETURN TO GENESIS

For at snyde i dette Fire-
bird spil, skriver du
WASP.ASM og trykker
funktionstast nummer 5
ned. Sa bliver du usynlig.

ZYBEX

64’er-ejere, der savner
snyd og fusk i tilveerelsen,
skal finde tomands spillet
“Zybex" fra Zeppelin Ga-
mes frem og forberede da-
tasetten pa en gang kvaern.
Tast denne loader ind,
skriv RUN og load derpa
selve spillet ind med den.
100 DATA 32, 86, 245,
160, 78, 141, 200, 2, 169,
1, 141, 201, 2, 96

110 DATA 169, 91, 141,
121,4, 169, 1, 141, 122, 4,
76, 0, 4, 169

120 DATA 189, 141, 106,
113, 76, 0, 96

130 FOR L=320 TO 345:
READ T: POKE L, T: NEXT

140 POKE 6€42,13: POKE
157,128: SYS 320

IMPOSSIBLE MISSION
Fjern alt hvad der hedder
sprite-to-sprite collision i
Commodore 64/128 ver-
sioneh af den originale
Impossible Mission. Alt
hvad du skal ggre, er at
lave nedenstaende loader,
RUN'e den og ellers kgre dit
spil ind med den.

1 FOR X=320 TO 347:
READ A: POKE X,A: NEXT
2 POKE 646,4: POKE
157,128: SYS 320

3 DATA 32, 104, 225, 169,
83, 141, 243, 3, 169, 1,
141, 244, 3

4 DATA 76, 13, 8, 72, 77,
80, 169, 96, 141, 16, 120,
32, 132

5 DATA 255, 96

HAWEKEYE
Hawkeye er et Thalamus-

spil, der er programmeret
af den hollandske udvik-
lingsgruppe Boys Without
Brains. Og skal du snyde i
spillet, skal du til at tale
hollandsk. Prgv nemlig at
taste ordet VALSSPELER
ind pa titelskeermen, sa
kommer du i cheatmode.
VALSSPELER er nemlig et

* hollandsk ord, der betyder

rent snydespil!

SUPER SPRINT

Nar du er ude at kere pa
bane otte, skal du ikke
race derudaf, men istedet
serge for at vende bilen og
stille den lige for mal-stre-
gen. Serg for, atden vender
nedad, og nar der kommer
en dron-bil susende forbi,

skal du accelerere og kere
den ind i muren. Bilen vil
blive smadret, men der
kommer ikke en ny istedet,
og dette kan du gentage
med de andre to biler.
Nar det er gjort, kan du
kogre rundt przecis som du
lyster, samle alle bonus-
points op og alt hvad du vil.
Husk at kere modsat bane-
retningen, da du ellers
bare kgrer i mal og slutter
spillet.

RAMPAGE

Hvis du er pa sidste byg-
ning, og der kommer godt
med stov under bygnin-
gen, skal du slé i en eller
andet retning og holde din
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PROMILLEN

Mr. Wino (Silverbird)

Det er ... hik ... schlut med
ordentlige schpil ... hik ...
fra Firebird.

Eller rettere sagt: Skal vi
dgmme efter kvaliteten pa
“Mr Wino" er det slut med
ordentlige spil fra Firebird.
I “Mr Wino” spiller du en
drukkenbolt pa konstant
jagt efter flere flasker, sa
han kan forgge den allere-
de kraftigt tiltagende pro-
mille. Flaskerne finder du
ikke nede pa Systemet eller
hos kebmanden pa hjernet,
nej, de er spredt pa strate-
gisk udvalgte steder pa en
lang raekke skeerme, den
ene mere kedelig end den
anden.

Pa hver skeserm er der en
fast tid, der teeller nedad -

eller er det luft, der forsvin-
der, det er egentlig ogsa li-
gemeget. Under alle om-
steendigheder: Du skal
skynde dig, hvilket er lidt
sveert, nar du er en druk-
kenbolt, der tumler forvil-
det rundt i en konstant
omtaget tilstand (lidt a la
Rasmus KK hver lgrdag
aften).

For at samle en flaske, skal
du ferst hoppe rundt pa for-
skellige platforme, og plat
er et rigtigt godt valgt ord.
Det beskriver nemlig spil-
let, der vist nok skulle have
lignet tudse-oldgamle Ma-
nic Miner, men hverken er
halvt sa godt eller halvt sa
peent at se pa.

Grafikken ser ud som no-
get, der er tegnet af et lille
mentalsygt barn og lyden
ma veere lavet af en meget,
meget fuld programmer.
For at det ikke skal vzere
lpgn, er der endda direkte
fejl i programmet - og det er
ikke noget, der kun vari te-
steksemplaret: Vi provede
to forskellige udgaver og

begge var lige slemme (som
for eksempel at veere i stand
til at g4 pa luften). Suk. Den
slags burde ikke kunne fo-
rega i vore dage.

I korte traek ser “Mr Wino”
ud som noget, der er lavet
pa en meget meget darlig
dag af en endnu, endnu
darligere programmer. Det
er faktisk et under, at Sil-
verbird gider sende det pa
gaden, for som en af mine
kollegaer beskrev spillet, da
han testede det: Det her er
lige sa feengslende som at
have tgmmermeend...
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HOPPEJACK
ER TILBAGE

Bomb Jack (Encore)

Kan du huske det? Ja, det
var tider: Dengang, da
“Bomb Jack” var det syrefe-
de og ALLE bare sad klinet
til skeermen omkring dette
game.

I dag er “Bomb Jack” ikke

helt sa hot. Det tre ar

gamle fuldpris-spil, der i

dag er relanceret som bil-
lig-udgave, er gaet lidt bag
om dansen sammenlignet
med nutidens standard,
men helt darligt er det da
ikke.

“BombdJack” kan ikke leen-
gere samle jublende og
vildt hujende fanskarer
omkring sig, meeeen - det

er et spil, der huserer i

vores nostalgiske afdeling
pa linje med det forste kys,
“Grease”-filmen pa video
og dengang hele klassen
var pa.sommerlejr og man
ikke matte sove inde hos
pigerne. Ak ja, minderne...
“Bomb Jack” er den kutte-
kleedte haevner, der hopper
op og ned pa sksermen for
at samle en masse rgde
bomber, og udgaven til
hjemmecomputere stod
Elite for. Det er derfor ogsa
Elites billigspils-afdeling,
Encore, der byder pa re-
premieren med den lilel
rgde springfyr, og prisen er
helt rigtig: 34.50!

Nar man sammenligner
“BombJack” med games af
i dag, er der ikke det vilde
ved det. Men kgb det any-
way. Darligt er det ikke, og
bade grafik og lyd er OK.
For nogle er spillet et

-“must”, og det er meget,

meget teet pa fjerde stjer-
ne..
%k %k (%)

HYP PA
HESTEN

Trojan Warrior (Silver-
bird)

Det lyder lidt hidsigt, men
den er go' nok: I “Trojan
Warrior” skal du op pa hes-
teryg og rent faktisk er spil-
let en kopi af legendariske
“Nemesis”.

N4, men afsted det gik.
Hesten galloperer lystigt og
basker af og til med vinger-
ne - en effekt, der ser ret
heftig ud! Dit navn er
Odysseus, og du er ham her
den greeske gud, der har
rejst tvaers gennem tid og
sted for at veere med til at
tveere en ond og mystisk
trolmand ud. Troldmanden
arbejder for selveste djeeve-
len og han har kidnappet
en leekker lille sag, der oven
i kgbet er prinsesse. Kan
det blive bedre?

N3&, men dig i krig. Masser
af deemoner og handlange-
re skal laves til suppe, og
det erlige et job for dig og dit

L
AT

finger nede pa fireknappen
indtil neeste skeerm kom-
mer. Pa den made kan du
kravle op af en bygning,
der faktisk slet ikke er der
- den er usynlig og ligger pa

_ preecis samme sted som
den bygning, du havde pa
forrige skeerm.

SAMURAI WARRIOR
Med pokes til 64’er versio-
nen fra Firebird, skulle
Samurai Warrior kunne
gores en lille smule lettere
at gennemfore.

Load spillet, reset det (med

en knap, som du laver ™

takket veere dette nummer
afbladet) og tast nogle afde
felgende POKES ind:
POKE 15502,(0-127)
giver mere energi.

POKE 15507,(0-127)
giver flere penge og

POKE 14652,(0-3)

giver start pa en hgjere
bane.

Hvis du istedet for vil have
det hele, du kan fa, samt
ubegreenset energi, skal
du istedet for skrive:

POKE 20385,32
POKE 20386,245
POKE 20387,207
POKE 53237,157
POKE 53238,20
POKE 53239,39
POKE 53241,9

POKE 53242,141

POKE 53243,20

POKE 53245,96

Nar alt er klart, taster du
SYS 14336 og genstarter
spillet.

RASTAN SAGA

PA Commodore 64/128
versionen af Rastan Saga
fra Ocean, er der nu hjzelp
at hente, takket veere Sg-
ren “the pokemaster” Dahl
fra det Arhuske.

AdbLe
A6T1Y)

Han siger: Tast nedensta-
ende listning ind, RUN den
og brug den som loader -
dvs press play on tape, nar
spillet er i datasetten.
Husk, at det handler om
uendelige liv her.

1 FOR A=400 TO 457:
READ B: POKE A ,B: NEXT:
SYS 400

2 DATA 32, 44, 247, 32,
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trofaste joystick. Nar du
har fuldfert et level gar du
videre til det neeste takket
veere en sakaldt tidstunnel,
der transporterer dig til en
ny tid og et nyt sted. Proble-
met her er bare, at tidstun-
nelen har nogle ret hidsige
veegge - de kan veere peent
sveere at undgd, sa klyng
dig til dit joystick og styr det
bedste, du har leert. Slipper
du helskindet igennem,
starter en ny - og sveerere -
krig mod troldmandens
hjaelpere...
Der er mange gode vaben og
mange gode effekter, og
selvom spillet egentlig i det
store og hele er ret banalt,
bliver man alligevel ved
med at spille det. Fem levels
i spillet er ikke meget, men
til trods for det er der action
nok. Til to skallede tyvekro-
ne-bgrger er Silverbirds
“Trojan Warrior” helt sik-
kert veerd at se neermere

pa.
% Hk ok

DEN FORSTE
SABOTOR

Saboteur (Encore)

Durell er et af de software-
huse, der har levet og levet
og levet meget leenge. Ingen
ved hvordan de egentlig tje-
ner deres penge, for de spil,
de laver, har ikke solgt szer-
ligt godt de seneste - lad os
nu se - tja, vel de seneste
fem ar! Alligevel korer de fra
tid til anden store annoncer
i de udendanske blade og
de holder abenbart rum-
petten over vandskorpen
selvom de er fra den tid,
hvor uafheengige sofware-
huse forleengst er dede.

Et af deres spil fra den
merke middelalder (1984-
85) er “Saboteur”. Ikke rig-
tigt noget hit, men da heller
ikke darligt, selvom to’eren
“Saboteur II” er langt bedre
- det er den med ninja-pi-
gen (sabotgrens sgster),
der kerer pa motorcykel.
[“Saboteur” er du en ninja,
der skal stjeele en diskette
med navne pa oprersledere
og flygte pr helikopter. Du
er dybt inde i diktatorens
hovedkvarter og kaemper
mod andre ninjaer og mod
hunde, ligesom du ma
kesempe med dig selv for at
leegge ere til vel nok noget
afdenringeste lyd lavet no-
gensinde! Grafikken er

heller ikke alt for kvik, og
kampscenerne er sa svage,
at spillet knap nok kan
kaldes karate.

Det er imidlertid ikke helt
elendigt nu hvor prisen er
kommet ned. Takket veere
Encore kan vi nemlig nu
genopleve spillet, og detiet
prisleje, hvor det lige plud-
selig er veerd at overveje.
For selvom det er darligt, er
ideen og handlingen OK,
og det slar da helt klart at
leje en videofilm. Teenk
over det. Og kom sa med
blandt frihedsksempere og
sabotgrer i en kamp mod
den onde diktator...

* kk

ET DYK
UNDER
VANDET

Scuba Kidz (Silverbird)
Vi leegger helt fint ud i
“Scuba Kidz", seneste

opus fra produktive Silver-
bird. Der er alt, hvad der
skal veere til en fin indled-
ning: Sjove meddelelser og
enret god start-melodi, der
direkte bobler af sjove pla-
skelyde. Det seetter for-
ventningerne i vejret til et
spil, der har KLASSE.

Og hvad far vi sa? Tja...
Ikke det vilde, i hvert fald.
Ikke noget der rykker, flyt-
ter traditioner og den
slags. Nej. Men et spil, der
bedst af alt kan beskrives
som middel.

I “Scuba Kidz” er dine ven-
ner blevet fanget og speer-
ret inde i en hule under
vandet. Det er op til dig at

befri dem, sa smaek svem-

mefedderne pa og fyld ilt
pa snorklen, for nu dykker
V1.

Problemet er blot, at din
snorkel ikke dur til ret
meget, for hele tiden skal
du op og have ny ilt. Det ggr
dine dyk ret besveerlige,
men heldigvis kan du finde
ilt-tanke undervejs pd din
feerd i det dybe hav.

Du kan ogsa finde andre
gode ting: Nggler, der bru-
ges til at komme igennem
blokerede gange, ekstra
fart, en monsterdragt (den
er fed - den bruger du til at
skreemme dyr vaek med) og
sagar noget boble-pulver,
der kan bruges til at skyde
fisk og andre nzergaende
vaesener med.

Indimellem skal du slas
mod hajer, og resten af ti-
den bruger du til at sidde i
andelgs forundring over
hvordan grafikeren dog
kan have udteenkt sa di-
rekte sygelige ideer: Vaeg-
gene i hulerne er lyseragde
(1) og nar din mand svem-
mer, ligner han en gammel
stgvle, der er kastet vaek!
Men alt skidt er godt for
noget eller hvordan det er
man siger. Og sadan er det
da ogsa med “Scuba Kidz".
Spillet er ikke nogen revo-
lution inden for billigspil,
men nar man har kommet
sig ovenpa chokket med
grafikken, er det faktisk
meget underholdende at
spille ind i mellem. Der
sker faktisk lidt, sa jo - det
her dyk er da pengene
veerd...

%%k

108, 245, 196, 163

3 DATA 141, 196, 2, 169,
1, 141, 201, 2

4 DATA 76, 167, 2, 160,
189, 141, 116, 1

5 DATA 169, 1, 141, 117,
1, 169, 88, 141

6 DATA 211, 2, 169, 96,
141, 244, 10, 141

7 DATA 125, 10, 76, 81, 3,
169, 96, 141

8 DATA 165, 160, 189,
173, 141, 7, 201, 76

9 DATA 26, 129

GREAT GIANA SISTERS

Her et et tip, der virker pa
Amiga, men det er ikke
med i Amiga Arcade Action
Aid, for rent faktisk skulle
det ogsa kunne virke pa de

andre versioner af Rain-
bow Arts spillet.

P4 level tre finder du pa
den forste ¢ en mulighed
for at hoppe direkte over pa
level seks. Sta for enden af
stenene og hop fremad, sa
du lander pa en usynlig
blok, s4& kommer du til
sjette level i Great Giana
Sisters.

MY HERO
Hop over en knivkaster
uden at rgre ham og sla
ham i ryggen, sa far du et
ekstra liv.

BLACK BELT

Tryk pé& resetknappen
samtidig med at demoen
starter, sa far du ekstra liv.

AL
D
1)

=

AREKANOID I

Pa Spectrum skal du skri-
ve PBRAIN pa highscore-
listen, s& kommer du i
cheat.

Har du Atari ST, skal du
trykke CAPS LOCK tasten
ned og skrive DEATHSTAR
pa titelskarmen, sa kom-
mer duicheat - her kan du
ved at trykke S springe
forskellige levels over.

ARKANOID I

Skriv MAAAAH pa high-
scorelisten, sa kommer du
i cheat.

AUF WIEDERSEHN MON-
TY

Har du Spectrum og dette
spil fra Gremlin Graphics,
er det lige for at skrive
LOAD"": REM MONTY
ndr du loader spillet. Ved
at samle det rgde flag op,
der er i starten af spillet,
gor du Monty Muldvarp
udedelig.

Klaus Nordfeld
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‘MERE
SKVULP
OG PLASK

Scorpius (Silverbird)

Sa er det endnu en gang pa
med dykkermasken og det
hele. Ja, Silverbird har
lanceret spil nummer to pa
denne maned med et un-
dervands-tema - nu ma de
til at slappe lidt af.
Vandet pa planeten LRV
1168 er forurenet med en
mystisk gas, der siver ud
fra nogle underjordiske
gange. Du leder et hold
dykkere, der skal undersg-
ge det, og sammen gar I
ned i dybet med jeres un-
dervandsscootere. Nemt er
det ikke, for dernede i det
megrke hav lurer et stort sg-
monster, og sammen med
en ven (eller alene) skal du
keaempe mod det og andre
fiender. Du kan fyre missi-
ler af mod alle fjenderne og
desuden kan du samle for-
skellige effekter, der for-
bedrer dine chancer (det er
det saedvan(d)lige - ekstra
fart, flere skud, skjold og
den slags).

Grafikken er lidt mudret,
men alligevel er de fleste
sprites tegnet pzent. Lyden
er som sa meget andet, og
skalvi se pa action, minder
spillet i det store og hele
meget om en billig kopi af

“R-type”. Hvad det ogsd er,
bare under vandet!

Der er en god scrolleffekt,
masser af undervands-ali-
ens og meget lange levels,
der er med til at holde een
fanget til langt ud pa de
sma timer. Lidt sveert at
gennemfore, men med
gode ting, du kan samle op
og en mulighed for at spille
to! Ja, “Scorpius” er slet
ikke ringe.

Blop, blop, blop, blop - fire
kokkehuer til den her, rent
creme til geden.

*k ok k

GOD RUM-
KRIG, BILLIG
PENGE

Mission Genocide (Sil-
verbird)

“- Helt eerligt, hvad havde
du egentlig forventet til 30
kr.?

Manden i computerbutik-
ken skuer formasteligt op
og ned ad mig, seetter
hzenderne i siden og stiller
et forvraenget ansigtsud-

tryk op. Det er helt tydeligt,
han ikke er alt for glad.
Det hele kom sig af, at jeg
havde givet ham en be-
meerkning om, at i forhold
til det nye Mission Genoci-
de fra Silverbird matte der
daihvert fald findes bedre
rumspil p4 markedet.

Og sa var det jo alts4, han
blev sur.

“- Helt eerligt, hvad havde
du egentlig forventet til 30
kr.?

Nej, han havde nu nok ret
alligevel.

Jeg havde jo kebt spillet og
sanyttede detikke noget at
forsgge at fA pengene tilba-
ge bare fordi grafikken kun
var til tre stjerner og lyden
til een...

Slukeret valsede jeg hjem
igen, saette Huey Lewis pa
CD'en og gav mig til at
loade min nyerhvervede
kassettefuld middelma-
dighed ind i datasetten.
Maske det ikke var sa dar-
ligt alligevel, nar det nu
kom til stykket.

Det var det da heller ikke.
Grafikken var en halvklam
omgang, men havde trods
alt sine oplivende momen-
ter. Det hele ligner “War-
hawk"” fra Firebird og forhi-
storien er da ogsa bare den
der, du ikke gider hgre en
gang til (du ved, “Det onde
imperie angriber jorden og
du skal...”)

Lyden er heller ikke god,

men sa er der til gengaeld
nok af ting, du kan skyde i
stykker. Faktisk bliver
“Mission Genocide” helt
sjovt, nar du fgrst kommer
i gang og giver den hele din
odeleeggende heerge-arm.
Vold og blod, det er det, det
handler om. Og sa kan den
mr. muskelfar i software-
shoppen have ret: Hvad
kan man egentlig forvente
til 30 kr.?

* %k k

EN MISLYKKET
KLAT

Vectorball (MAD)

Fra Mastertronics Added
Dimensions, i daglig tale
MAD, er Vectorball kom-
met. Forsiden pa kasset-
ten er fedt tegnet, men det
er rent humbug: Spillet er
nemlig i sig selv kun veleg-
net til een ting - at falde i
S@VIn Over.

Meningen er da ellers god
nok. Programmererne har
villet lave et futuristisk spil
om en ny sport, Vectorball,

der spilles pa en fjern pla-
net engang ude i fremti-
den. Men ak. Selvom vi har
en udmeerket grafik, er
spillets ide ogsa sa langt
ude pa Melkevejsniveau,
at den bliver plat.

For det fprste er bolden
umulig at styre. Og det, at
du skulle kunne veere i
stand til at styre bolden, er
jo lissom en forudsezetning
for at komme videre. Men
det kan du ikke. Din frem-
tidsboid gar helt i kage
hver gang, du sid meget
som bare puster til dit joys-
tick. Det medfgrer, at du
feler dig fortabt, lost in
space, og helt ude af stand
til at udrette noget som
helst.

Er der noget ved at betale
penge for at fA denne for-
nemmelse?

Nej tak.

Selvom de fire levels (bak-
ken, byen, megamix og
skyttegraven) er flot tegne-
de, er detikke vaerd at se pa
i leengden. Dette spil kan
bare ikke styres. Utroligt!
Er der ingen testspillere
hos Mastertronic, der kan
na at kassere sadan en
gang megg, eller er det vir-
kelig meningen at vi - den
forsvarslgse og intetanen-
de masse af sofwarekgbere
- skal veaere prevekaniner?
Undga “Vectorball”. Det er
deden pa larvefadder.

*

NY,”"REN” LYD!

- Nu og i fremtiden...

(VHS)

1: Nr. 107 - Pladerenseberste

2: Nr. 310 - Cassette-rensesaet
m/ rensevaeske

3: Nr. 701 - Video-renseband NU
KUN B
m/ rensevaeske KR. , _

4: Nr. 801 - CD-rensesaet

Normalpris kr. 263,70

renseprogrammet
til video, CD, plader
0g cassetter.

Kvalitetsprodukter
til lavpris - hurtigt,
nemt og effektivt...

Tt

- nar du er med
pa noderne!

r-------------l

JA TAK, send mig omgaende

CJ Nr. 100
Komplet tilbudspakke

L] Nr. 107
Pladerenseberste kr.
] Nr. 301
Cassetterens kr.

L] Nr. 302

Universal rensesaet til

cassetteplayers kr.
Nr. 309

Electronisk afmagnetiserer kr.

] Nr. 310

Auto cassette-renseszet kr.

[J Nr. 701 !

Video-renseband VHS kr. |

(] Nr. 801 !_
CD-rensesast m/ |
rensevaeske kr.

[ Vedl. i check/kontanter.
Portofri levering.

O Opkraevning + porto kr. 40,-
Navn:

Adresse:

Postnr.

kr. 199,00
24,85

15,85

19,95

99,50
49,85 |

89,50

99,50

By:

Den udfyldte kupon sendes i lukket kuvert til:

FREE TEAM

|
Postbox 2111, 8240 Risskov, 06 94 43 38 ‘
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GRAFIK
SA DET
GYNGER

Katakis (Rainbow Arts)
Der star godt nok “Go” pa
pakken, men lad det ikke
snyde dig: “Katakis” er
made in Deutschland af
Rainbow Arts, og grunden
til, der star “Go”-firrnanav-
net udenpd er simpelthen
at markedsfering og an-
noncering foregar via en-
gelske “Go”.
Markedsfering og annon-
cering er nu ellers ikke det,
der har vezeret mest af
omkring “Katakis”. Lige
pludselig en dag landede
spillet bare pa redakterens
skrivebord - donk, sagde
det - og ingen havde hert
om det indtil da.

Stor var spandingen der-
for. Frem for datasetten,
ind med svineriet og tryk
pa knappen - sa kerer vi.
Efter den szedvanlige om-
gang intro, lidt a la Jungle-
dyret Hugo, kom: Tradada-
tratertut!! Hvilket spil!
“Katakis” ka’ bare det der!
Masser af stgj og en flot,
flot omgang udnyttelse af
64’erens grafikchip. Na,
men frem med testepinden
og lad os se pa, hvad der
sker - for det er vel ikke
bare Tysklands tungeste
toner og grafik det her, el-
ler hur...

Nej, der sker rent faktisk
ogsa noget bag den flotte
facade (ulig en vis ex-fru
Stilicone).

Selve handlingen er kort
fortalt: Du er igang med
rumspil nummer 2,3 mil-
lion og skal for
7.134.509’ende gang red-

de denlille grgnne/bla klat
i rummet mod en invasion
af fremmede aliens. Men
nar det sa er sagt, sker der
ogsa mere endnu.

Vel placeret i din Katakis-
fighter, en rap lille bl4 sag
med laserrer i snuden, gar
det ellers derudaf mod
fremmede horisonter. Du
skal skyde alt hvad der
bevzeger sig, men samtidig
veere yderst opmaerksom
pa fijendtlige rumskibe og
missiler, der pludselig
dukker op af den tomme
jord.

Skyder du nogle gra klat-
ter, gar du i stykker og
bliver til vaben, der selv
skyder nar du skyder. Det
betyder, du faktisk far
stgrre chancer, for hvis du
samler klatten op, far du
mulighed for ekstra vaben
(eller for at fyre det hele af,
nemlig med et tryk pa spa-
ce).

Er du kommet si langt,
kan du samle andre farve-
klatter. En gren er lig med
bomber, en red giver la-
sers, der skyder fremad, en
brun forgger din rumecrui-
ser hastighed mens en bla
blop giver lasers, der sky-
der til siden og op igen, lidt
ligesom en breaout-bold!
Rat nok.

Mere af den slags far du,
nar du plgkker aliens ned
een efter een. Sa kan du
nemlig vezere heldig at
samle deres “efterladen-
skaber” op, og det giver
ogsa en raekke Kkraftige
features. Hvad siger du
f.eks. til hurtigere skyde-
hastighed (en rgd boble),
varmesggende missiler (en
gron boble), et skjold (bla),
en altgdelaeggende smart-
bomb (gul klat) eller den
gra boble med en effekt,
der skifter til noget nyt,
hver gang du far den? Ja,
her er game, der vil frem i
verden. Godt skuldret,
prajsere...

Oveni kommer endda, at
din rumskib har en ekstra
turbolaser indbygget. Hol-
der du fireknappen nede,
starter en powerlinie ne-
derst pa skeermen, og nar
den er fuld, kan du for
alvor trykke en ekstra kraf-
tig og hurtig superlaser
afsted mod din fjende. Det
er noget, selv den mest
hardhudede rumberge far
sveert ved at modsta. Tysk
charme, nar den er bedst.
I “Katakis” finder du 12
levels, hver iseer med en
grafik endnu mere suve-
reen end den forrige. Her er
spillet, der overgar bade
Delta, Armalyte, Salaman-
der og R-type. Kraes for
rumgale spilfreak og klart
det fantastiske for alle os
andre ogsa. Hvert level har
desuden et nyt sound-
track, og sa er der ikke
noget bedre end at se de
pixelhzergede aliens blive
endnu mere smadrede een
efter een det hele kommer

komplet med robotter, der
stavrer afsted pa to ben og
noget underligt noget, der
ganske langsomt bliver til
manestgv, nar du hitter
det.

Jo, “Katakis” ma du klart
ha'. Denne Anmelder har
talt.

Christian
Grafik 2.2.0.0.9 ¢ ¢
Lyd JokAkok
Action Yo%k ok Xk
Fzengslende Jokodookok
Pris/kvalitet ok ()

SLA NED
PA NARKO

LA Crackdown (Epyx)
Alene navnet Epyx, sa erde
forste 200.000 spil solgt.
Men sa er det ogsa slut.
For de mange fans af Epyx-
spil kan godt slappe lidt af
og holde pengene i lommen
en stund endnu: Det er
nemlig ikke leengere sa-
dan, at bare fordi der star
Epyx pa pakken, er spillet
automatisk godt.
Desvaerre. Sadan var det
ellers for sa sent for som et
halvt ar siden. Men nu er
udviklingen vendt. Vil du
veere sikker pa et spils
kvali, er du ngdt til at leese
SOFT Check. Ogsa selvom
der star Epyx med store
sorte bogstaver pa paknin-
gen...

Det beviser seneste Epyx-
lancering. Navnet er “LA
Crackdown”, og selvom
savel grafik som forhistorie
virker lovende, afslgrer en
weekends raspillen noget
helt andet. “LA Crack-
down” minder mest af alt
om noget, vi ville have for-
ventet for i hvert fald to
eller tre ar siden. I dag er
den slags menustyret ar-
cade-adventure/opdagel-
se fidelihgj lidt for passe.
Du er en ledende kriminal-
mand indenfor politikorp-
set i Los Angeles og som en
anden Don Johnson er det
op til dig at sla ned pa
narkohandel. Som mis-
teenkt har du en vis Patrick
Sims, der oprindeligt kom-
mer fra Shanghai, men nu
har et computerfirma i Los
Angeles. Du er pa sporet af

ham og mener, han kun
bruger computerfirmaet
som et deekke for sine vir-
kelige aktiviteter, men du
har ingen beviser. Endnu.
Dem far du ved at dytte
rundt i Los Angeles i en
stor sort varevogn, der er
spaekket med lytteudstyr.
Du stariradiokontakt med
en ung betjent, der udferer
alt det grove arbejde for
dig, og det er ikke smating,
han kan. Han kan “go to”
forskellige barer, lagerhal-
ler og andre mistaenkelige
steder, han kan “search’e

for diverse eventuelle bevi-

ser.

Hvis han finder noget,
kommer det frem pa skeer-
men, og sa er det ellers
bare frem med kameraet
og “snap picture”, sa man
har noget at lsegge frem
foran juryen i retten (hvis
man da kommer sa langt).
Den unge betjent kan ogsa
placere skjulte mikrofo-
ner, “bugs”, rundt om-
kring, og hvis de optager
noget interessant, kan det
blive “reviewed”.

Det kan ogsa ske, du
meder nogle dubigse ty-
per, du gerne vil ha' et
naermere kig pa. Sa kan du
“identify”e dem fra politiets
kartoteker eller du kan
“communicate” med dem
(hvis de da ellers taler
engelsk og er indstillet pa
lidt snak. Nogle af dem er
nemlig ret ra og kan finde
paatville “snakke” med dig
med en Colt .45)...

Er du godt i gang med en
sag og mener du, du har de
forngdne beviser, kan du
endvidere foretage en ar-
rest. Og selvom spillet her
lyder som den helt fede
omgang Miami Vice action,
er der ikke meget at hente.

GAME FILE
GAME FILE
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Darligt er det ikke, men det
er bare heller ikke action,
sa det rykker. Dertil tager
det hele for lang tid, spillet
er kun pa diskette og for at
det ikke skal veere lggn,
viser det sig, at mange afde
forskellige steder, du kan
undersgge, og mange af de
forskellige personer, du
kan tale med, er gentagel-
ser, programmet henter fra
samme sted pa disketten.
Nej, det var' IKKE kun en
fejl pa testversionen.
Grafikken er tegnet lidt
lovligt enkel, men den er
som den skal veere: Nyttig i
et spil, hvor det gaelder om
at se pa beviser, ikke om at
g4 op i supersprites.

Lyd er der slet ikke noget af
i spillet. Lidt en skam, men
pa den anden side gzelder
det her om at kveaerne det
bedste ud af knoppen, og
nar man ferst har faet
teenkehatten pa, er lyd
faktisk mere end distrahe-
rende.

Feengslende? Ja, “LA
Crackdown” er nok feengs-
lende, men alligevel ikke
helt. Dertil er der for man-
ge gentagelser, for megen
traekken-i-langdrag og lidt
for mange svaere taenkega-
der. Plus det faktum, at
1541 drevet hamrer ulide-
ligt larmende hver gang,
disken skal leeses - helt
klart resultatet af en eller
anden syg, men nyopfun-
det disk protection routi-
ne, men i hvert fald nok til
at give drevets ejer nervese
treekninger hver gang ly-
den tseves ud.

Hvilket imidlertid ikke for-
hindrer jagten pa det nye
syntetiske narko-pulver
Samadhi i “LA Crack-
down”.

Det er helt sikkert et spil,
man spiller ud pa de lange
vinteraftener. Men kun
hvis man ikke har faet
noget, der er bedre, i jule-
gave...

Christian
Grafik * kK
Lyd
Action *
Faengslende *kk
Pris/kvalitet * Ak

PSYKOTISKE
SMAGRISE

Psycho Pigs UXB (US Gold)
Egentlig burde denne
anmeldelse slet ikke veere
skrevet. I hvert fald ikke
med denne overskrift.
Istedet burde den have
heddet “Svin og Bomber”
eller noget i den retning,
for det er faktisk lige prae-
cis det, “Psycho Pigs UXB"
handler om.

Spillet er konverteret af US
Gold, der har sikret sig
rettighederne til grillbar-
spillet fra den japanske

GORORGED

arcade-automat ekspert
Jaleco. Og i originaltitlen,
den du finder pa automat,
hedder spillet rent faktisk
“Pigs and Bombs” (Svin og
Bomber).

Det matte det bare ikke
hedde i hjemmedata-ud-
gaven. Den slags kunne
man ikke annoncere med i
bladene, mente US Gold.
Den slags ville folk bare
blive stgdt pad manchetter-
ne over...

Derfor blev der sendt
memo’er rundt i US Gold
hovedkvarteret, og i direk-
tionslokalerne blev man
enige om at det nok var
bedst, hvis man kunne
hitte pa et nyt (og knap sa
rat) navn. Opgaven blev
lagt ud til et af Englands
stgrste reklamebureauer
og resultatet, ja det blev
altsd “Psycho Pigs UXB".
Som om det skulle veere
bedre!

Anyway, Svin & Bomber,
det er hvad det hele hand-
ler om.

Du spiller chef-svinet i en
intergalaktisk svinesti,
hvor grisebasser fra samt-
lige nationer er samlet for
at dyste om titlen som sol-
systemets storste svin.
Hver gris pa sksermen skal
slas for sin overlevelse og
det gor man bedst ved at
undgéd de eksploderende
bomber rundt omkring.
Samtidig skal man draebe
s mange andre grise som
muligt, og det ggr man ved
at tage en bombe, saette

den over pa en mod-gris og
sd ellers liste af. Nar bom-
ben eksploderer, eksplo-
derer mod-grisen ogsa selv
og bliver til skinke... Bye,
bye.

Bomberne rundt omkring
pé skeermen er tidsindstil-
lede pa mellem 5 og 20
sekunder. Nedteellingen
vises i form af et tal pa
bomben si du kan se,
hvornar det gzelder om at
komme vaek.

Hvis du draeber en mod-
stander, fir du forskellige
“ekstra-ting”, og det er det
saedvanlige, vi her taler
om: Ekstra fart, et skjold,
mere power og alt det sjov

slippe agressionerne lgs
efter en lang dag pa jobbet.
Det er bare herligt at bom-
be rumsvin tilbage til skin-
kestadiet, rent heavy.

Sa mon ikke de fire stjerner
er fortjent - ogsi selvom
originaltitlen “Svin og
Bomber” havde veeret en
langt federe titel til denne

lille, sede kassettefuld
drzeber-action.

Rasmus
Grafik ok k
Lyd 1808 ¢ 4
Action 2. 8.8.0.¢
Faengslende Kk kk
Pris/kvalitet %k K

EGEREERG

altsa.

For hver tredie skeerm
kommer en bonus-om-
gang, hvor du jagter points
ved at kysse sa mange sger
(det er hun-grise, at duved
det) som muligt. Og efter
alt kysseriet og de mange
points, er det ellers tilbage
til mandfolkeverdenen,
hvor en gris er en gris og
bomber, det er noget man
draeber med.

Tre liv har du, og snakker
vi grafik, er skeermen mere
eller mindre tom. Der er
nemlig kun bombe-sprites
og grise-sprites og s er der
naturligvis statuslinien
foroven. Den indeholder
dine liv (i form af op til tre
lyserede marcipangrise),
dine points, runden, du er
i, og sa naturligvis tiden.
Lyden i spillet er bare klas-
se, en rigtig crazy tegnese-
rie-tune, og selvom der
egentlig ikke er si meget
handling, at det ger ondt,
er “Psycho Pigs UXB" fak-
tisk meget sjovt.

Der sker mere eller mindre
det samme hele tiden, og

det er herlig uforpligtende:

underholdning, iseer nar
det hele gar rigtigt staerkt.
Ideen er ny og original, og
egentlige kan man vel ikke
kalde “Psycho Pigs UXB”
for feengslende. Det er
snarere afslappende - ja,
helt klart: Afslappende er
ordet, for naest efter medi-
tation er der intet som en
god omgang “Psycho Pigs
UXB", der kan fa een til at

VED VEJEN

Street Sports Soccer
(Epyx)

Alle fans af Herman Bang
kan godt stoppe leesningen
her. Dette er IKKE en test
af mandens bog, ejheller
en omtale af filmen. Og
forevrigt: Det engelske
“Street Sports Soccer” be-
tyder lgst oversat gadefod-
bold, altsa noget i stil med
det, fattige puerto ricaner
unger spiller mellem skral-
despande og affald i ghet-
toen.

Nu ved du det.

N4ar man sd loader ind,
mgdes man af en farlig
omgang lort. I korte traek
handler det hele om, at du
skal veelge en “bande”, der
skal spille bold mod de
andre. Til din boldbande
skal du veelge tre unger, og

der er ni at tage af. Hver
type er beskrevet gverst pa
valgskaermen, dels i form
af et foto og dels i form af
tekst. Og teksten er egent-
lig en nuttet omgang lees-
ning: Her far du selv intime
hemmeligheder om kvarte-
rets “kids” udleveret!

Det hele tegner faktisk til
at blive et ret raffi spil, og
der er nok, der lover godt.
Her er nemlig fodbold pa
almindeligt gadeplan, og
gamle sko, rustne skralde-
spande, udtveerede ba-
nanskreeller og andet godt
bidrager til den hjemlige
stemning (med dette me-
nes: Hjemlig som pad en-
hver software-redaktion).
Men sa starter spillet...
Og det er edderpeerkme en
nedtur, der vil helt ned i
keelderplanet. Lige pludse-
lig har de ellers for sa farve-
strdlende gade-kids faet
ens, nyvaskede fodboldu-
niformer pa og de kende-
tegn, der gjorde dette fod-
boldspil til noget anderle-
des, er helt strgget. Bolden
er ogsa en tynd omgang:
Den er reduceret til en
deform lille pixelknop, og
for at det ikke skal vaere
logn, skifter spilleren FAR-
VE, nar han har bolden!!
Hvad er det her dog for
noget? Hvad tesenker de
pa?? Man kan s'gu da ikke
skifte farve bare fordi man
far ngkket en laederkugle
over til sig, det er HELT
urealistisk, street eller ej.
N4, klap hesten. Det er
maske bedst sidan - sa
kan man i det mindste se
hvilken spiller, der har
bolden. Det er nemlig
ganske sveert pa andre
mader, da bolden mest af
alt minder om ekskremen-
ter fra en graspurv.

Som fodboldspil at betrag-
te er der de saedvanlige
bevzegelser, og det er hver-
ken vzerre eller bedre end
sd mange andre (f.eks. In-
ternational Soccer eller
Five-A-Side). Med andre
ord: “Street Sports Soccer”
er altsa slet ikke et darligt
spil. Det er bare heller ikke
specielt godt, ikke det vil-
de.

Betjeningen er heller ikke
altid helt przecis, den kan
godt svinge, hvad der i det
lange lgb er utilfredsstil-
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lende, da det bliver svaert
at bedemme sine skud.

I “Street Sports Soccer” er
grafikken typisk ameri-
kansk. Og hvad er sa det?
Begrebet kan vaere svaert
at forklare, men taenk pa
spil som “Leisure Suit Lar-
ry”, “Maniac Mansion” og
sadgar ogsd “LA Crack-
down”, som vi har under
luppenijust denne udgave
af SOFT Check. Sa ved du,
hvad vi taler om: Maend,
der ligner meend, skrift,
der er skiret med et mind-
re snit end normalt og
ansigter lavet af legoklod-
ser. Det er grafikken i den
stil, amerikanske - og kun
amerikanske - spil har
den. Like it or not, som de
siger i Norge...

Og nar det s er sagt: Den
er s’'maend majet paen. Isser
scenerne fra parken, her er
lange skygger pa jorden og
detaljer i baggrunden, der

en garvet joystickkriger til
begejstring.
Lyden er som lyd nu en-
gang er, og den er IKKE
oppe pa engelsk standard -
det kan man dog ikke
klandre Epyx for, det er
nemlig sadan med alle
amerikanske spil. Stats-
meessigt gar de dbenbart
ikke sa meget op i lydsiden
som pa denne side af
“dammen”.
Hvad der nok skuffer mest,
er at samtlige fodbolsspil-
lere lgber przecis lige hur-
tigt. Det betyder, at der er
dedtleb, ogsa selvom du sa
lgber 10 runder eller 12
mod en modspiller! Det er
for darligt, Epyx. Isser nar
man teenker pa, at der er
mulighed for at veelge for-
skellige holdmedlemmer.
Det er netop her, at der
ligger en fidus i, at nogle
var bedre lgbere end and-
re,..
Altsd for anden gang i
denne uge: Epyx har des-
veerre bevist, at deres stan-
dard er slunken. Det er
ikke nok kun at ga efter
navnet som en vis garanti
leengere. Selv mesteren er
nemlig begyndt at lave

lunkne games.

Christian
Grafik *kk
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Brainbox (CRL)

Sa drejer vi for teending-
sngglen og szetter de sma
gra i gear.

Ja, drenge, det er hjernen,
vi skal have kvaernet op i
omdrejninger.

Det kan vi nemlig godt,
pastar de hos engelske
CRL. Og derfor har de lan-
ceret “Brainbox”, et spil,
der er beregnet pa at ssette
teenkeren i fuld turbo.
Ideenispillet er at geette en
lang reekke spergsmal rig-
tigt. Dem er der over 3000
forskellige af, og til hvert
spil veelger computeren
selv tilfeeldigt en serie
spergsmal, du kan geette.
Spergsmalene placeres i
otte forskellige kategorier,
sa du mnogenlunde ved,
hvad de handler om, og det
er de ssedvanlige afdelin-
ger for blandt andet sport,
historie, beger, kunst,
forskning og sa videre.
Spillet vinder du ved sam-
tidig at skulle sld compute-
ren i en ret simpel omgang
Kryds & Bolle. Ideen er, at
svarer du rigtigt pa et
spergsmal, far du tildelt et
grent kryds og ret til at
veelge den nezeste “kasse”,
bag hvilken der gemmer
sig endnu et spgrgsmal.
Svarer du derimod forkert,
gar computeren ind og far
en rgd bolle, som den selv
kan placere efter forgodt-
befinde. Og det ger den
ogsa. Pa en made, sa dine
chancer for sejr spoleres og
den selv far en bedre mu-
lighed for at vinde (hvilken
den gor, hvis den opnar en
reekke med ialt tre boller
pa rad).

I “Brainbox” spiller du pa
tid, nemlig med ti sekun-
der. SA& det geelder om
hurtigst muligt at presse
den tast, der giver ret svar.
Trykker du forkert, far
computeren et “bildaek” til,
og trykker du rigtigt, ja sa

er der kryds og band og
stjerner til dig (ndja, sa
kryds da).

Grafikken er meget simpel,
men i denne type spil er det
hele ikke grafik, der skal
overleves pad. Det er der-
imod udfordringerne, der
teeller, og dem er der man-
ge af. Spergsmalene er
nemlig MEGET svzere, fak-
tisk lidt for sveere til dans-
ke forhold. Og eftersom de
er pa engelsk - et ret kom-
pliceret engelsk - er det
ogsa negdvendigt at veere
lidt af en @rn til sprog.
Lyden, som nogle maske
ville kalde god, er lige sa
irriterende som spgrgsma-
lene er svaere. Her er fanfa-
rer, der bringer grusomme
mindelser tilbage om
“Superchancen”, og andre
sma special effects, vi helst
havde vzeret foruden.

I feengslende ma der gives
ja, for ideen er ret original,
ny og veludfert. Action,
derimod, er der kun noget
af, hvis man kan kalde en
tids-nedteelling for action
(nej, det kan man ikke,
Lars. red.)

Sa sddan er det. “Brain-
box" er et spil til os, der kan
lide at ha' en sparrings-
partner i computeren. Det
seetter gang i vindingerne.
Lige sagen for os i Mensa,
og med kun et eneste mi-

nus: Programmerings-
meessigt minder det lidt for
meget om et billigspil.
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EN UNDER-
LIG OM-
GANG ROD

Hotshot (Addictive Softwa-
re)

Engang langt ude i fremti-
den spiller man om sit liv.
Og spillet, der afggr, om du
ma leve eller dg, hedder
“Hotshot”. Vinder du, far
du endnu et spil. Taber du,
er det finito bambino. Og
gid det var sa vel.

“Hotshot” tager en gang
ideer fra de glade 70’ere -
blandt andet Breakout og
Flipperspil - og blander
dem sammen til en rigtig
omgang ungarnsk gryde.
Ruskomsnusk af vaerste
karat, isser fordi bolden,
du skyder med, har sin
helt egen mening om hvor
den skal hen. Nar du ram-
mer den, ryger den ganske
rigtigt til vejrs, men den
tilter rundt som en vild
pafugl, sa du ved aldrig,
hvor den lander...

Nar spillet starter, far du
tildelt din figur. Du kan
enten spille et elefant-
rumvaesen, en hoppende
robot eller en kriger i rust-
ning. Der er ingen forskel
pa figurerne, kun hvad
angéar deres udseende.

Af fem baner kommer -

ganske logisk - ferste bane
derpa til syne.

PA bane 1 skal du spille
Breakout mod din mod-
stander, og det er en gans-
ke almindelig (nzesten)
Breakout. Ikke noget Ar-
kanoid-fikumdik her.
Bane 2 er en kopi af et
flipperspil magen til dem,
der har svulmende damer
og blinkende lys pa sig
dernede pa grillen. Pling,
ploink, pling, yidayaday-
idr, boink! Her er det high-
score, det gzelder.

Bane 3 er vandkamp. Hvis
durammer en red mursten
over dig, abnes der lidt for
slusen hos din modstan-
der, og nar han efterhan-
den er helt deekket afvand,
har du vundet. Eneste
problem er bare, at han
faktisk ogsa selv kan ram-
me rgde mursten, og sa
drukner du efterhdnden.
S4 det er med at veere
hurtigst her, det er jo dit
liv, det geelder, remember?
P4 fjerde bane handler det
om pinball igen, rent grill-
baragtigt flipperspilleri, og
det er meget ligesom bane
2, bare mere som en aben
bane.

Sidste bane byder pa di-
rekte kamp mod din mod-
stander, hvor i hver iseer
skyder bolden afsted og
skal ramme den anden.
Det er neesten den sjoveste

AT ST

afbanerne, og det siger lidt
om standarden. Nszesten
for simpelt, og rent ud sagt
mere velegnet pa El Chea-
pos (SOFT Cheap) billig-
spilssiderne.

Problemet er imidlertid, at
Addictive ta’r fuld pris for
denne omgang sammen-
kog. Og det er for meget for
firmaet, der hidtil er mest
kendt (ukendt) for strategi-
treeningsspillene “Football
Manager” og “Football
Manager II".

For at markedsfere “Hots-
hot” har firmaet i adskillige
annoncer tildelt sig selv ret
usaedvanlige priser, bl.a.
“Gold Medals”, som inte
blad nogensinde kunne
dremme om at give dette
spil. Leeser man det med
smat, viser det sig da ogs4,
at Gold Medals er noget,



18 SOFT TODAY JANUAR 1989

Ll L
e e

AME F
AME F

(OO

firmaet har givet sig selv.
Ikke noget de har faet.
Grafikken i “Hotshot” oser
langt veek af '83, til ned
maske '84, og lyden er rent
sygdom: En tynd melodi og
tynde lydeffekter. Igen: Der
er klart dgmt '83.

Action er der, men det hele
forveerres faktisk ret kraf-
tigt af, at bolden drgner
rundt som om den hverken
vidste fra eller til. Det er
ogsa med til at gare spillet
alt andet end faengslende:
Med en komplet utilregne-
lig bold er der ganske en-
kelt ikke noget ved at star-
te forfra nar Game Over
teksten har veeret fremme
pa skeermen.

Hvad der er gang i, er alle
former for to-spiller ga-
mes. Og eftersom “Hots-
hot” er et rigtigt to-spiller,
er der dog lidt ved det. Men
det kraever, du har en
kammerat at spille mod,

ellers er der ikke meget at
hente. Og alligevel rykker
det ikke ved, at spillet sta-
digveek er for dyrt.
“Hotshot” burde skifte
navn til “Hotshit". Det er at
smide penge ud af vinduet
for ingenting, uden at fa
noget til gengeeld. Det er
korrupt, hyklerisk og ferst
pengene veerd, nar det om
et ars tid bliver relanceret
som billigspil. Og selv der
vil savel grafik som lyd
stadig virke hablest gam-
meldaws.

Lars
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Savage (Firebird)

Dette spil hedder Savage.
Fedt navn og fedt billede,
der kommer frem i starten
- ja, sa kan det vel kun
veere et fedt spil.

Det troede undertegnede
ydmyge joystickvrider i
hvert fald, men detkom jeg
hurtigt fra - Savage er
nemlig en tynd omgang
med lyden og titelsksermen
(og navnet) som det eneste
ra.

Det er til gengzeld ogsa ren
krzes for kendere, iszer for-
di titelbilledet ligner Ar-

nold i underdrenge. Res-
ten af spillet er en bom-
mert.

Lyden er ogsa helt god til
tider, men da jeg havde
hert pa den tredive gange,
skruede jeg ned og satte
Iron Maiden pa - selv om
det ikke lige er min favorit-
gruppe, lgd det ti gange
bedre.

Action, det ma man lede
leenge efter. Mon ikke Fire-
bird har glemt det ord,
mens de lavede Savage -
det tog mig nemlig kun en
halv time at gennemga alle
tre levels, hvis man da kan
kalde det levels at

vade og sla pd monstre i en
uendelighed... Nzee-nej,
snik-snak. M4 jeg sa bede
om lidt action og spzen-
ding.

Feengslende, siger du sa.
NEJ, maske for en fem-
arig, men ikke for kloge
ansvarsbevidste og dyre-
elskende (hvad mener du,
red.) mennesker som du og
jeg...

Baggrundshistorien er en
forteersket omgang suppe:
Undga dine fjender, red
din elskede og flygt sam-
men

med hende til et roligt
reekkehus, hvor I vil leve og
elske hinanden til jeres
dages ende.

Kvaliteten er god til et billig
spil men heller ikke mere.

Dette er imidlertid fuld-
pris, sa mon ikke Firebird
skulle have vredet hjernen
en ekstra gang og sendt det
ud som el cheapos istedet,
altsd under deres Silver-
bird navn? Denne tester
mener yes.

Til 179,- dur det simpelt-
hen ikke. Et eksempel pa
programmerens egen
brandert og mere zzzzava-
ge end savage...
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SOFT TODAY TESTER:

5 GODE PRINTER

Udvalgt af Keld Andersen

Denne maned har
hardware-ekspert
KeldAndersen valgt
fem fornuftige prin-
tere ud til test. Feel-
les for skriverne er,
at de alle er dot-
matrix, dvs. de skri-
ver “med prikker,
men gor det til gen-
geeld lidt hurtigere
end de fleste type-
hjulsmodeller.

Om allerede en
maned er Keld tilba-
ge med sin ekspert-
vurdering, hvor han
ser pa Fem Gode
Monitor-Keb.

GOD OG
SOLID

STAR LC-10

Navnet Star star for, at en
printer er meget solid - den
er svaer at slide op og har
derfor en god brugtpris.
LC-10 (NL-10’s storebror)
kan lave den sakaldte
papirparkering: Du tryk-
ker bare pa en knap, sa
korer papiret selv ind og
stopper pa det rigtige sted.

Teknisk karakterises prin-
teren som en 9 ndls stan-
dard parallel printer, og
som en smart detalje, er
der fonts- og pitch-valg pa
frontpanelet.

Kablet, du kobler til, sidder
i siden af printeren, ikke
bagpa. Det betyder, at det
ikke s4 nemt kommer op at
slas med papiret.

Bade traktor- og alminde-
lig fremforing.

Pris: Omkring 3200 kr.

Importer: Acomatic

-KOB

3z

STOR PRIN-
TERBUFFER

NEC P2200

Det storste sserkende ved
NEC’s P2200 er, at den har
hele 8 K i sin printerbuffer.
En printerbuffer, og gerne
en stor een, er en god ting
at have, hvis du har lidt
travlt fra tid til anden. Sa
opsamler printeren nemlig
selv alt det, du skal have
skrevet ud, og du kan
sammen med din compu-
ter ga videre i dagens ar-

bejde - du behgver altsa
ikke at vente p4, at printe-
ren bliver feerdig, for du
kan arbejde videre med din
computer. Det er ellers
normalt p4 mange mindre
printere og kan i leengden
blive “a pain in the ass”
(undskyld mit sprogbrug).
Udover buffer-muligheden
er NEC P2200 da ogsa en
ganske kompetent 24 nals
printer med en lsekker,
detaljeret skrift (a la Ams-
trad) og med mulighed for
fontskift fra et kontrolpa-
nel forrest pa printeren.

Pris: Omkring 4500 kr.
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ROVEREN

Roy of the Rovers (Grem-
lin)
Er du kun til action, sa
glem alt om dette spil. Er
du mere til det hele, sa er
dette spil bare et mustidin
samling - Roy of the Rovers
er navnet, og det er Grem-
lin, der har udgivet det ef-
ter at Piranha gik fallit.
Der er to spil i pakken, s&
du har masser at lege med
de neeste par maneder.
Enten kan du velge at
spille det hele (begge spil),
eller ogsd kan du veelge at
springe det indledende spil
over og ga direkte til spil to,
selve fodboldkampen.
I selve kampen spiller du
mod et tophold, som er
virkeligt “sveaere” at sla.
Hmmm... Hvis du taber
kampen, er din hjemmeba-
ne jeevnet med jorden og
dit rygte edelagt for evigt.
Grafikken er i topklasse,
virkelig flot, selvo spillerne
ligner Lego-meend. En
mindre detalje, der dog
ikke skader, nar bare bag-
grunden er ren kvali.
Spillet er bade er menusty-
ret og til joystick, og i selve
spillet altsa ikke kampen -
geelder det om at finde de
forsvundne fodboldspille-

=

P oH NO11Y
THE TEAN HAVE BEEN

. HIDNAPPED AND THE :
) PRONOTERS MAY PULL QUTHI Y

re til at danne et helt hold.
Spillerne er ikke til at op-
spore, og hvis ikke du har
fundet ud afhvoribyen, de
opholder sig, kan der ikke
blive nogen kamp. Du skal
med andre ord altsa ud og
lege privatdetektiv.

Vil du finde dit hold hur-
tigt, s4 ga hen af MEL-
CHESTER ROAD opad
PARK LANE, henad HIGH
GREEN, nedad MARY
STREET, henad FARGATE
til du nu meget gerne
skulle sta foran FARMERS
ARMS. G4 sa ind og smil til
ejeren, sa begynder der at

komme bukser ud af skin-
det - resten ma du selv
finde ud af.

Lyden er en meget tynd
kop ingenting, hvor du kun
herer lyde nar du er ude for
noget farligt eller nar du
scorer et mal - det er fak-
tisk jeevnt kedeligt, men du
behgver heller ikke lyden
nar du gar rundt i byen.
En anden skseg ting, du
simpelthen SKAL prgve, er
Roys mor. G& hen til hen-
de. Forste gang, jeg var der,
sad jeg og drak te i en halv
time sammen med hende
og Bedste.

Action er der masser af,
bade i selve spillet (rundt
omkring i byen) og pa
banen (under kampen).

Byen kan imidlertid godt
veere farlig - pas pa, for om
det neeste hjgrne kan du
blive sldet ned. Skulle det
ske, er det dog muligt at
forsvare sig: Knyt naeven
og send dine modstandere
Om spillet er feengslende?
Ja, specielt nar du gar
rundt i byen og leder efter
dine holdkammerater. Sa
erder hele tiden fuld fest og
farver, godt med fart p4, sa

LLJ L)
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nar du ferst er kommet
igang stopper du ikke for
du har gennemfert spillet
og spillet dit livs fodbold-
kamp.

Kvaliteten er bare creme de
le creme som kun fa spil er.
Det neermer sig neesten
Defender of The Crown
klassen, og fordi der er
teksteriflere sprog, kan du
ogsa leere lidt udenlandsk:
Tysk, fransk og italiensk
(bare ikke dansk).

“Roy of the Rovers” er klart
veerd at smadre sparegri-
sen for. Sadan skal det
bare gores!
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MED
FARVER A’

STAR LC-10 Color

Her er samme printer som
ovenstdende LC-10, men
dennegang med en farve-
udbygning, der rundt reg-
net kun koster en 300-500
kroner mere.

LC-10 Color (ja, det staves
uden U) skriver syv for-
skellige farver og teknik-
ken er i bund og grund
meget simpel: 1 printeren
ligger nemlig et enormt
farveband, der faktisk er
syv forskellige farveband
“limet” sammen til eet stort
med hver sin farvebane p4.
Specialfarvebandet er
utroligt bredt, og nar det er
slidt op, er det da ogsa
rimeligt dyrt at udskifte:
298 kroner koster det.
Selve printeren er imidler-
tid en billig forngjelse.
Pris: Omkring 3500 kr.

Importer: Acomatic

FLOTTESTE
FARVER

COMMODORE 1500C
Det er Commodore, der
har hjembragt en af Dan-
marks absolut bedste far-
veprintere til landet. Mo-
dellen kerer standard IBM
interface og kan ogsa kob-
les til Amiga, men har du
en 64’er, kan den samaend
ogsd kebes i en speciel
Commodore 64 kompati-
bel udgave. Klasse!

Teknisk er printeren en 9-
nals og bade til tractorfeed
og enkeltark.

Den har egentlig kun 3
farver, men de kan blan-
des, sa der bliver 50 farver
eller mere ud af det. Blan-
dingen gores en hel del
pznere end Stars farve-
printer, sa det er sveert at
se, at der i virkeligheden
kun er 3 grundfarver.
1500C er den bedste til
farver, hvis du da vil have
en printer under 10.000.
Pris: Omkring 4000 kr.

FLOT, MEN
DYR

AMSTRAD L@Q 3500

Fra Amstrad kommer en
laekker 24 nals sag, der
ikke bare har nogle leekre
skrifttyper, men ogsa er
pakket flot ind - designet,
det er som det skal veere.
Og bare rolig: Selvom der
star Amstrad pd printeren,
kan Commodore-ejere (og
ejere af snart sagt alle
andre computere) sagtens
bruge den alligevel.

Med 24-nale betyder det,
at printeren skriver en ret
preecis NLQ (Near Letter

Quality), der for det utrze-
nede gje godt kan veere
sveer at skelne fra skrive-
maskine-skrift.

Printeren er laekker og
kommer med masser af
tilbeher, herunder ogsa en
enkeltarksfgder og en afta-
gelig traktor-feed til de
endelgse baner.

En god printer, men des-
veerre lidt for dyr 1 forhold
til ydelsen. Keb den, nar
den kommer pa Januar-
udsalg for under 5000.
Pris i dag: Omkring 6000
kr.
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ELITE NU PA
ATARI ST

80’ernes rumspil i ny konvertering

Commander Jameson har
rejst sig igen, denne gang
endnu mere frygtindgy-
dende end tidligere. Han
flyver stadig i sin Cobra
MKIII rumskibet, der er
overlegent til kombineret
handel og rumkamp. Med
mulighed for montering af
diverse ekstraudstyr, sa-
som “militeer-laser” (se
senere) er det “surt” at
veere i kamp mod Jameson
og hans Cobra.

Ja, du geettede rigtigt, det
drejer sig om ELITE. Rum-
spillet over alle rumspil.
Firebird har udgivet Elite
tii Commodore Amiga og
Atari ST i en steerk forbed-
ret udgave, hvad angar
farvegrafik og hastighed.
Og een ting er sikkert: Elite
til Atari ST er bare godt!!
Géar du i skole, skal du
huske at aflevere “syge”-
seddel nar du engang
megder op. Har du fast ar-
bejde , s& kan melde dig
syg pa ubestemt tid og
glaede dig over at karens-
dagen blev afskaffet.
Kender du ikke ELITE, el-

ler blev du ikke fuldsteen- |

digt opslugt af, da du pre-
vede det pa din gamle
computer (det sidste er
naturligvis utopil), ja sa er
det ok at forsezette leesnin-
gen.

Du vil blive taget ud pa
nogle lysar og i gvrigt finde
ud af, hvorfor nogle af dine
computer-venner forsvin-
der fra gaderne.

Den naermeste forklaring
pa “Elite” ma vzere, at det
drejer sig om at blive dygtig
(=ELITE) til rumkamp. Det
bliver du ved at skyde
morderiske pirater, politi
(vipers), stakkels harmlgse
fragtskibe og hvad, der el-
lers rgrer sig. du ma dog
holde dig til piraterne, hvis
du vil forblive lovlydig. Det

intergalaktiske politi -
GalCop - registrerer nem-
lig alle dine ofre. GalCop
laver ogsd andre ting; de
giver duser for at “fjerne”
pirater. De saetter din “le-
gal status” (lovlydighed) til
“clean”, “offender” eller
“fugitive”, afheengig af ,
hvad du foretager dig. Det
er ogsa GalCop, der sender
Vipers efter dig, hvis du
bliver FOR streng...

Nar du starter spillet skal
“du indtaste et ord fra vej-
ledningen, f.eks. 4. ord i
linie 4 i afsnit 2 p4 side 32.
(En “effektiv” kopisikring,
der erneesten lige sa sikker
som slet ingen). Derefter
praesenteres de forskellige
standard-skibe, som du

kan komme ud for at mede
pa dine rejser. Igvrigt spil-

les “Das Schegne blaue
donau” af Johann Strauss
under hele praesentatio-
nen. Og det gar Atari ST pa
en ganske haederlig made.
Et tryk pA mellemrumstas-
ten og du er igang. Du be-
finder dig pa planeten La-
ve, duer “clean”, harmlgs (i
kamp) og har 100 credits
(cr). Dit skib Cobra MKIII,
er udstyret med “front
pulse laser”, den mindste

laser, der fas, 3 malsggen-
de missiler og fuel til 7,0
lysars rejse - dette er mak-
simum!

Det star dig nu frit for,
hvad du vil foretage dig,
men det bedste er nok at
starte en handelsrute mel-
lem f.eks. Lave og nabopla-
neten Leesti, selvom der er
flere hundrede andre at
veelge imellem!!

Med s¢lle 100 credits, ma
du starte smat. Du kan
kebe mad og tekstilvarer,
der betales godt for pa
Leesti, hvor du til gengzeld
kan kgbe billige compute-
re, som du kan szelge der-
hjemme og... Ja, fortseet
selv - det gzelds om at fa
tjent nogle nemme penge.
Du kan bade veere lovlig og
ulovlig handelsrejsende.
Den lovlige type er ham,
der stille og roligt handler
sig frem - han tjener ikke
det store, men lgber heller
ikke si mange risici.

Men senere, efter mange
gode handler, fir han
méske lyst til den helt sto-
re deal. Og sd kan han
kebe vaben, som Galcorp
godt nok siger, man ikke
ma handle med, men som
indbringer den helt store
kasse.

Jegblev ulovlig en dag. Flgj
uden besvaer ud afrumsta-
tionen med 33 ton vaben i
skibet og videre over i
“hyperspace”. Alt forlgb
planmzessigt, men da jeg
kom ud af hyperspace igen
var der sort over det hele,
der var ingen planet eller
50l og alle de lysende prik-
ker, der normalt farer forbi
udenfor var ogsa vaek - alt
var bomstille og jeg fik
beskeden “condition red”.
En temmelig trist affeere.
Pa radaren kunne jeg se to
skibe neerme sig oppe fra
hajre.

Det er kun Thargoids
(nogle ra svin), der kan
afbryde en hyperspace-rej-
se pd denne méde, og deres
lasere bekendtgjorde med
det samme, at de ikke kom
forbi for at nyde en kop the,
endsige kaffe.

Kampen var igang.

Den ene blev sd “mer” af
min beamlaser, at han
ikke overlevede et frontalt
sammensted. Det kostede
mig dog hele frontskjoldet
at sende ham til fjerde
dimension, og imens jeg
gjorde den anden kold,
kom hans to bredre og
blandede sig - det blev en
hed kamp, og pludselig
opdagede jeg, at den sidst
ankomne Thargoid havde
lagt et effektivt drsen pa
mine energitanke... “ener-
gy low, bip-bip, energy low,
bip-bi... game over!”
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Er der noget godt pa fiernsynet?

MASSER AF

DUGFRISKE
TV-SPIL

Fra spillekonsollernes verden

i
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KOPTER-
ACTION

Thunderblade (Sega)

Sa er Sega iluften igen: Det
nye ar skal invaderes med
et spil, der mere end rykker
i dit joystickkabel.

Navnet er “Thunderblade”,
og har du besggt din lokale
grill inden for det seneste
halve ars tid, ved du, hvad
vi taler om: “Thunderbla-
de” er nemlig SPILLET
indenfor helikopter-ac-
tion, en maskine, der ad
to-kroner som vi andre
aeder hotdogger og en sag
med grafik de la extreme.
Nu er “Thunderblade” tak-
ket vaere US Gold ved at
veere feerdig i konvertering
til hjemmecomputere som
Commodore 64, Amstrad
og Amiga 500. Men ikke
nok med det: Sega har selv
valgt at std for udgaven til
deres egen lille spillema-
skine, Sega Master System
(blandt venner kaldet Sega
Nasty System), og det er
der kommet et helt haeder-
ligt projekt ud af.

For ikke bare var “Thun-
derblade” et megafedt grill-
barspil, det er ogsa et
mega-mega-mega fedt
hjemmespil. Og nar denne
anmelder har bukket sig i
stpvet og sagt tak, er det tid
til den egentlige test (tak,
red.).

I Thunderblade styrer du
din helikopter gennem fire
faser: By, bjerg, erken/flod
og industriomrader. Scrol-
lingen er ultrarealistisk
med komplet tre-dimen-
sionelt “pitstop” effekt og
en Space Harrier agtig si-
descrollning. Undervejs
mgder du modstand bade
fra jord og luft, ligesom der
er flere forhindringer, du
skal undga. Og nar det gar

vildt for sig - det gor det for
enden af hvert level - mg-
der du en keempe kolo-
norm jet fighter med ma-
chineguns, der stikker ud
over det hele!!

Grafikken i Thunderblade
er bare flot! Det her slar
Out Run med flere leeng-
der, og som bade Sega og
US Gold siger det: Thun-
derblade bliver arets stgrs-
te hit.

Lyden er meget arcade-
agtig -og indledningsbille-
det er en direkte stjalet
kopi af arcade-versionen
(men det ma Sega jo ogsa
godt, for det er dem selv,
der har lavet det).

Der er tanks i massevis og
godt med andre modstan-
dere, et varieret terrzen
med nye udfordringer hele
tiden og en teknisk udfe-
relse, der er second-to-
none,

Der skal skydes en hel del
i “Thunderblade”, men til
gengeeld bliver spillet ald-
rig kedeligt, i modsztning
til s4 mange andre skyd-
dem-ned spil.

Her er en arcade-konverte-
ring, der er er lige sd god
som originalen, den er
konverteret fra. Har du en
Sega Master System, sa
keb “Thunderblade”. Og
har du ikke en Sega Master
System, sa serg for at skaf-
fe dig en! Pronto.

Top rating=
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LIDT HEN
AF SKAK

Archon (Atari XE)

“Archon” er egentlig ikke
en nyhed. Det er flere ar
siden, den kom til 64’eren,
et peent stykke tid siden,
Amiga-ejere kunne spille
med og sidenhen er spillet
udgivet i savel IBM som
Amstrad og alt-muligt-
andet versioner.
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Men med Atari XE versio-
nen er det forste gang, eje-
re af TV-spils maskiner
kan lege med. Spillet, der
som inodul kun koster sine
169 kroner, er et strategisk
krigsspil, der spilles pa en
bane som et skakbraedt.
Og selve gameplay kunne
faktisk ogsa godt minde
om skak.

I hvert fald har du en stak
brikker, der kan slas mod
hinanden, og nar du ikke
har flere brikker at flytte
med (geddit?), er det lights
out for dig.

Spillet kan spilles enten
mod computeren eller mod
en kammerat - sidste op-
tion er den sjoveste. I fel-
terne for grafik og lyd sker
der ikke det vilde, men sa
er der til gengeeld noget at
hente i feltet for udford-
ring: Preecis som i skak
skal du nemlig tenke dig
grundigt om, hvis du skal
vinde.

Men hvad er sa forskellen
pa “Archon” og et godt,
gammeldaws skakspil? Jo,
i Archon har brikkerne en
del af de egenskaber, du
ogsa steder pairoleplaying
strategispil. De kan udste-
de forbandelser over hver-
andre, har styrke og kan
spy flammer. Hvilken
skakbrik kan ellers det?
“Archon” baerer praeg af, at
det er lidt for gammelt,
ogsa selvom Atari XE ver-
sionen er ny her i landet.
Det er ikke det bedste, du
kan kebe, men det er sa-
meend meget godt for teen-
kere...

* k%

KLAMT
BOLDQJE

RealSports Football (Ata-
ri XE)

Vived det godt: 119 kroner
er IKKE seerligt mange
penge i det danske sam-
fund af i dag. Meeeen, alli-
gevel - burde Atari ikke
bare give en lille smule
action, nar man nu har
forket kronerne ud og taget
“Football” med hjem?

Vi siger jo, selvom Atari
dbenbart mener det mod-
satte. Med Realsports
Football har firmaet nem-
lig lavet noget, der knapt
nok kan kaldes et spil, og
deter en skam, for de plejer
jo ellers nok at kunne
preestere noget helt rime-
ligt.

“RealSports Football” er
for det forste amerikanske
fodbold, lidt hen af Rugby.

Ogdet betyder, atdet for de
fleste red-hvide roligans
ikke siger os det mindste.
Nar det er fastlagt, kom-
mer turen til grafikken. Og
medmindre du er vildt fan
af 1979 og de forste Intelli-
vision tv-spil med klam
klodsgrafik, vil du ikke
kunne lide det, du ser her.
Det er en gruopvaekkende
raedsel, sa uhyggelig ugly,
at den burde veere forbudt
for dem under 16!

Selv et barn kunne have
tegnet grafikken og endda
med brug af Duplo-klod-
ser... Det her skal bare ses,
om ikke andet sa for at
programmerer over hele
verden kan ses hvordan
det ikke skal ggres.

Selve spillet er ikke veerd at
ofre mange linier pa.

Det er en underlig omgang
rod af meerkelige tal og
regler, der slet ikke giver
den svageste antydning af,
at der sker noget.

Sa derfor: Hold dig 10 kilo-
meter fra “RealSports
Football”.

Selv 119 kroner er vel en
slags penge, trods alt...
Basement rating:

NUL STJERNER

JENS HAN-
SEN HAVDE...

Barnyard Blaster (Atari
XE)

Hjemme pa garden. Kan
du huske det? Det var klar
Morten Koch, den rgde
hingst, de bglgende gule
kornmarker, Maren Mal-
kepige og Toms Guldbarre
med ngdder.

Nu kan du genopleve det
hele. Drgm dig tilbage til
den sede landmandstid
med det nye “Barnyard
Blaster” til Atari XE Tv-
spillet.

Her er du Jens Hansen, og
han har som bekendt en
bondegard. Men han har
ogsa &¢n masse uvaesen, der
skal ggres noget ved - deter
blandt andet insekter,
flasker, daser og fugle, der
stjeeler hans korn.

For at udrydde alt det
uveesen, der heerger din
bondegard, har du kebt en
Atari lyspistol (yep!). Og nu
geelder det om at sigte rig-
tigt pa din tv-skeerm, for
nogle af malene bevaeger
sig!

Nar du skal gve dig, kan du
skyde flasker og daser ned
pa afstand. Og nar det gar
hedt til i marken, skyder
du kaniner og fugle, samti-
dig med at du skal holde
uglerne ude af laden.

Barnyard Blasters er et
simpelt skyd-i-smadder
spil, men grafikken er ok,
selvom lyden er lidt mager.
Der er ikke sa meget af-
veksling i spillet, men ly-
spistolen (der kun skyder
med infrargde stréler, ikke
med laser) er en sikker
seellert, nar du har yngre
feetre og kusiner pé besgg!
Vi snakker Bakken her,
klar Bakken...

* k%

BRODRENE
ER TILBAGE!

Super Mario Brothers II
(Nintendo)

Ferst kom Mario i Donkey
Kong, sa kom Mario Brot-
hers, sa kom Super Mario
Brothers og nu... tadata-
daaa: “Super Mario Brot-
hers II".

Amerikanerne og japaner-
ne har tilsammen kobt
neesten 12 millioner mo-
duler med Super Mario
Brothers. Teenk over det.
Det er 12,000,000 spil! -
Og det ggr automatisk
Super Mario Brothers til
en all-time great indenfor
tv-spillenes verden.

Nu er Nintendo i gang igen.
Det er som sagt II'eren, der
er pa vej, og her er mere
action og mere handling
end nogensinde for.

I spillet er der syv forskelli-
ge verdener, der hver iseer

har tre levels under sig. For .

at komme videre til neeste
level skal du uskadeliggore
en Little Boss, den drage-
agtige tegneseriefyr, du
ogsa sa i nummer 1.

Nar du starter spillet, skal
du veelge hvem, du vil
veere. Du kan spille enten
en af de to brgdre, Mario
eller Luigi, eller veelge at
veere: barnet Toad eller
prinsessen Toben.

Hver isszer har sine helt

egne fordele og ulemper: |

Mario er gennemsnitlig pa
det hele, Luigi er god til at
hoppe men er langsom til
at beere noget, Toad har
mange muskler, men kan
ikke hoppe sa godt og prin-
sessen kan holde sig fly-
dende ovenvande i et par
sekunder! Bizart.

SMB II er svaerere end det
forste spil, for der er vildt
fyldt med forhindringer.
Men bare rolig: Du skal
nok blive hooked og sa
leerer du automatisk tek-
nikkerne lidt efter lidt.
Som i Super Mario Brot-
hers har du ogsaill’eren et
hav af hemmelige rum,
ting du kan samle og bo-
nuspoints for alt muligt.
This is addictive, som
svenskerne har det med at
sige, nar de er pa tur i
Helsinger.

ok kok ok

PLEASE SELECY
PLAYER

EXTRA LEFE. .- 19

Alle kan gare det - og for under en 20’er:

BYG DIN EGEN
RESET- KNAP!

For under 20 kr kan du selv bygge din helt
egen reset-knap til 64’eren...

Er du en af de mange, der
sidder fasti et spil, er hjeel-
pen at finde pa Arcade Ac-
tion Aid siderne i SOFT.
Her er tips, trix, uendelige
liv og masser af pokes.
Sidstnaevnte kraever for
det meste en resetknap for
at kunne blive tastet ind. I
praksis fungerer det nem-
lig sddan, at du loader spil-
let, resetter det og taster
dit poke (eller pokes) ind
som de star i bladet. Nar
det er gjort starter du spil-
let ved at taste SYS-kom-
mandoen ind eller skrive
RUN. Og sd har du lige
pludselig masser af liv,
usynlighed eller maske
uendelige bomber...

For at resette et spil, har
du brug for en reset-knap.
Og selvom siadan een kan
kabes feerdig (for omkring
40-60 kr), er det bade sjo-
vere og billigere selv at flik-
ke den sammen. Hvis man
da kan, og man ikke har
een i forvejen (mange car-
tridges a la Final Cartridge
og Power Cartridge har
nemlig reset-switches ind-
byggede).

CSOFT gor igvrigt opmeerk-
som pa, at du selv baerer
risikoen, hvis noget skulle
ga galt med din computer
efter projektet - selvom:
Hvis du felger instrukser-
ne (yes, boss) skulle intet
kunne ga galt. Overhove-
det intet.

Sédan gor du

For at starte, skal du forst
have fat pa en loddekolbe
og noget loddetin. Det er
ngdvendigt for at saette
ledningerne fast pa stik-
ket, der i dette tilfzelde skal
veere et seks-benet DIN-

stik af hanken. To stykker

ledning skal du ogsa bru-
ge, og sa - vigtigst af alt -
naturligvis ogsa en tryk-
knap.

For at lave din switch, geel-
der det om at se DIN-stik-
ket fra enden med benene.
Her finder du ben 2 og ben
6 og seetter et stykke led-
ning fast i den anden ende
af hver (pa de fleste DIN-
stik er der numre i plastic-
stykket, sd& du kan laese
hvad der gar hvor).

De to ledninger, du har
loddet fast i stikket, skal
hver iseer forbindes til hver
sin ende af knappen, sa du
med andre ord fgrer dem
sammen, nar knappen
holdes ind.

Og det er lige przecis hvad
du ger, nar du resetter.
Nar loddetinnet er tort (ef-
ter et par sekunder), er din
resetswitch klar til brug.
Put den ind i SERIAL-por-
ten pa bagsiden af din
64’er, load et spil, reset det
ved et enkelt tryk pa din
nye, hjemmelavede knap
og tast sa det poke ind, der
star i SOFT til spillet.

Nar du resetter, bliver
skaermen bla og ser faktisk
ud som om, computeren
lige har startet op efter at
have veeret slukket og
teendt. Men bare rolig -
programmet ligger stadig i

DIN-STIK, SEKS-POLET
HAN

P o

ONINGT

(%4’
7
% YOV TRYKKNAP

Sé&dan laver du en reset-
knap: Seet en ledning pa
ben 2, en ledning pa ben 6
og forbind dem begge til en
tast. Nemmere kan det
naesten ikke veere!

hukommelsen, et eller
andet sted, hvor det bare
venter pa, at du SYS'er det
op igen. SYS kommandoen
skal vaere efterfulgt af en
reekke tal for at kunne vir-
ke.
Og virker det hele stadig
ikke, ma du allerforst tjek-
ke din knap. Er det helt
sikkert DIN-ben 2 og 6 og
fores de nu ogsa sammen,
nar du trykker tasten ned?
Neeste tjek-trin er at se
efter i bladet, om du nu
ogsa har skrevet rigtigt
ind. Og tjek-trin tre gar ud
pa, om det poke, du har
skrevet, ogsa er til din ver-
sion af spillet. Nogle pokes
virker nemlig kun pa dis-
ketteudgaver, ikke pa kas-
setteversionerne, og vice
versa.
Knappen, du har lavet, er
verdens simpleste. Den ta-
ger 5-10 minutter at lave
og koster under en 20’er.
Men den virker, og den er
vejen til uendelige liv i over
1000 forskellige spil.
Rasmus Kirkegard
Kristiansen
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Masser af tips og uendelige liv til Ami-

ga-spillene...

BETTER DEAD

THAN ALIEN

Her er alt, hvad du har
brug for til selv at kunne
veelge din skeerm i “Better
Dead Than Alien” - et
‘miga-spil, der ikke er helt
ligetil... Password star ud
for hvert level, kommenta-
ren til hver bane star i
parentes.

Level 1 = Elektra (Practice)
Level 2 = Syzygy (A Doddle)

AMIGA FARVEMONITOR

2 ars garanti

MODEL PHILIPS CM8833 COMM. 1084

Oplesning 600x285 600285
Lyd Stereo Mono

Gren knap Ja Nej
Mulighed for drejefod Ja Nej
TILBUD 1995.- 2450.-

Philips CM 8852 med ekstra hej oplesning + fod .. 2450.-

AMIGA 500, 2 ars garanti ........ .. 3999.-
AMIGOS 20 Mb Haradisk incl. alle kabler
og dansk styringsprogram .. . 3795.-

3,5" Diskdrev m. bus og afbryder 1 k{asses kvalltet 980.-
512 Kb RAM til Amiga 500 m. ur

batteri-backup, original commodore ....................... 1299,=
Alcottini stereo soundsampler ........ccccccceeeeveeennnn...  569,=

SEQIr*

PRINTERE

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund ........................ 1995.-
STAR LC-10 Colour ......cocveiiiiiiiiiiiiieeieeieen 2395.-
STAR LC24-10, 24 nale, utal af fonte (NY) ...........3644.-

STAR NB24-10, 24 nale, 216 tegn pr. sek. ........... 4995.-
Arkfader il alle:L G printere s onnsnmrmme 895.-
Farveband til alle STAR modeller (God pris) .......... RING

R R R R R
A 4 +*
3 LAN PROGRAMMER PS
I PROGRAMBIBLIOTEKET
¥ for 12 - 50 kr. i 10 dage.4p
til
" AMIGA * CBM64/128 *
YAMSTRAD CPC SPECTRUM
QL * ATARI(st+130)
A 4 PC.ere f
LR R R R e e ey
* 1000+ programmer ’
A 4 Ingen kebe eller lénepligt 4
3 Katalog med programbeskr.

LA R s R R e e e e R R e T

& Spilistrategi og adventureds

Kontorprogrammer ,
A 4 Grafik og lyd +*
3 KUN ORIGINALE PRO- *

GRAMMER MED MANUAL.
Publ. dom. fra kr. 9
ﬂ-l‘-“il“"Q"li”li—lilii—l*
A Lanerkort for 2 ar
og 1 program kun 90 kr.f
*Vedlaag belgbet el. indszt pé*
giro.Vi sender straks katalog+
-‘program.Fuld furlrydelsesret.*

¥ +*

giro 2365650
SOFTWARE LIBRARY
PEDER LYKKESVEJ 33
2300 KOBENHAVN S.
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NAVN ADRESSE COMPUTER:

XXXX
>+

PP dDd

Level 3 = Drambuie (Very
Easy)

Level 4 = Plug (Easy)
Level 5 = Soprano (Quite
Easy)

Level 6 = Mayonnaise (Ave-
rage)

Level 7 = Faucet (Some Ef-
fort)

Level 8 = Potato (Much Ef-
fort) -

Level 9 = Woomera (Great
Effort)

Level 10 = Narcissus (Total

Effort)
Level 11 = Debutante
(Hard!)
Level 12 = Firkin (Real
Hard)

Level 13 = Acoustic (Very
Hard)

Level 14 = Triptych (Ludic-
rous)

Level 15 =
(Absurd)
Level 16 = Whimsical (Pos-
sible?)

Level 17 = Cornucopia (Do
This One!)
Level 18 =
Now This)
Level 19 = Tiddly Pom (Still
Here?!)
Level 20 =
(Brilliant!)
Level 21 = Sepulchre (Im-
possible..)

Level 22 = Eupherism (..Or

Jabberwocky

Punjabi (Ok,

Kewpie Doll

Was It?)

Level 23 = Grammarian
(The End.)

Level 24 = Crossword (The
End II)

Level 25 = Quarantine

(That’s It.)

DISKETI'ER

Viimporterer selv vores disketter direkte fra
anerkendte japanske og europaeiske fabrikker. Kvaliteten
er garanteret hej, og derfor giver vi 100% garanti.

Varenavn Pris v. 100
5.25" Bulk u. garanti .........cccecveveevveeeecieeeeeeene... 1,99
5.25" i box, u. garanti 2.29
5.25" DSDD Certified Bulk 48 tpi 2.65
5.25" DSDD i box 2.65

COMMODORE

EXPERT Cartridge standard

Programmeres med disk, som stadig opdateres. Bliver derfor aldrig for gam-
mel. - Bedste "cracker-modul” p4 markedet!

EXPERT Cartridge med ESM ....................oiiini,

en staerk monitor.

SUPER 5 TURBO modul

TURBO BOOSTER modul

30 gange hurtigere load-tid fra disk uden ombygning af diskettestation! (202
blokke ca. 8 sek.) Backup-program som klarer den daglige husholdning s&-

ABC Flash (m. striber), ABC Flash V3.0 som saver direkte til diskette, Disktur-
bo X6, Azimuth justering (tonehvd), Basic, Reset Il.

64 MODULER

kr. 478,00

kr. 578,00

kr. 248,00

kr. 248,00

ABSALON DATA

Amiga 500 4795,00
Amiga monitor 1084 3495,00
Philips CM 8833 u. kabel 2910,00
Amiga 500 + Philips

CM 8833 (farve + sterec) 7700,00
Diskettestationer:

20 MB Harddisk t.Amiga 4595,00

3.5"Diskdrev t.Amiga fra 1260,00
5.25"Diskdrev t.Amig.fra 1420,00
Bootselektor t.A-500 75,00

1541 Diskdrev t. C-64 1795,00
Printere:

Seikosha SP180VC, 9 ndl 2140,00
Seikosha SLBOA, 24 nal 3690,00
NEC P 2200, 24 nAl 4170, 00
Star LC 24-10, 24 nal 4310,00
NEC P 6 plus 7220,00
CSF P2200, enkeltarkfad. 1075,00

Printerkabler:
C-64 Userport-Centronics 105,00
Amiga 500/IBM-Centronics 85,00

Disketter:

5.25" Bulkdisk, 25 pack 3,00
5.25" DSDD NN (3.07u.MOMS) 3.75
5.25" DSDD NN HD 1.2 MB 13,00
3.5" DSDD NN (9.02u.MOMS) 11,00
= o DSDD NN 25,00
Rabat 10 % wved 100 stk.

Disketteboxe:

JSY 8048 til 80 stk. 3.5" 75,00
DD 120L til 120 stk.5.25" 100,00
Joystick og mus:

Competition PRO 5000 145,00
Competit. Extra, autefire 230,00
Genius Mouse t. PC inecl.

Mouse Pad + Dr.Hallo etc. 555,00
Eprombrandere:

AGE Multiprommer t. C-64 790,00
REX Goliath t. C-64 585,00
Quickbyte V t. Amiga 740,00
Epromsletter u. timer 565,00
Epromkort:

REX Duockeort (2+2764) C-64 100,00
REX Multikort{(2®=27128)C64 130,00
AGE 288 FKbyte t. C-84 450,00
AGE Brainy 256Kbyte t.C64 550,00

Diverse software-mod bestilling

Alle priser incl.MOMS

ABSALON DATA

Tif. 01 6711 93
Ma.-Fr.: 15-19. Leo.lukket

PANDORA

Pandora er et steerkt arca-
de-adventure til Amigaen,
men kan vzere lidt sveert,
nar du har gaet lidt rundt
og der stadig ikke er sket sa
meget. Men det kan Seren
Dahl rade bod pa...
Sukkersygepatienten skal
bruge sprejten og insuli-
net. Ingengren har “The ID
Engineer” (ingengrens ID-
kort) og den lydfslsomme
skruetrakker (sonic
screwdriver).

Den elektriske kolle (elec-
tro truncheon) har for-
svars-kontrolrummet.
Floppydisken finder du
hos kaptajnen.

Tyven har lyd-maskinen,
the sonic blaster, som den
anden officer har brug for.
Den anden officer har in-

5-25“ DSDD Ceﬂ.‘lf_led Neutral 48 tpiibox ............. 2.98 som formatere, kopiere, slette, give diskordre osv. Basic, Reset Il sulinet.
5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpiibox ............... 3.45 Preesten har “The Photo-
5.25" DSDD Certified Neutral, 5 farver ibox ........... 3.95 TURBO CRUNCHER modul . ; kr. 248,00 =
5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi ................. 4.90 100% kompatibelt med EXPERT CArtrrdge Cruncherca. 70 gange hurtigere Sabre”.
5.25" DSDD KAO fra Japan 48 tpi i plastbox.. . 6.50 end expertcruncheren og giver Tuhghe_d for 8 forskellige opstarter. Et must Bankdirektgren har bmg
5.25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA .. ... 11.95 fzosr_gg%arx{lﬁsn?ge?eplrgggjt;ga}nder. Formindsker de fleste programmer med for penge.
5.25" DSHD High Density i plastbox 96 tpi KAO .... 12.95 ' Dogdsfluen har dedsstin-
3.5" DSDD 135 tpi uden garanti ......................... 6.99 TOOL BOXMOAUL e s kr. 298,00 ot
3'%" MF&DD 135 tpi m. org. labels JAPAN . 7.87 Her er masser af godt hjeelpeveerkie] samlet pa eet modul til bade tape get. X
3.5" MF2DD 135 tpi m. org. labels JAPAN KAO.. 8.98 og disk: . y Gartneren har insektmid-
3.5" MF1DD 135 tpi KAO fra Japan... ) 9.95 DISKFASTLOAD er 8 gange hurtigere op til 200 blokke. DISKHYPRALOAD er let.

10 gange hurtigere op til 180 blokke. ABC FLASH med striber. ABC FLASH
med direkte save til disk. TURBO TAPE Il egne programmer pa ABC turbo.
MULTIBACKUP filekopiering, formatering, sletning, diskordre m.m. 202
COPY disk til turbotape, turbotape til disk. COPY 190 disk til tape, tape til disk,

.. 10.95
. 90.00
0.50

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN
Diskbox m. las til 100 stk. ........cccoevuennn.
Originale Amiga-labels i 5 farver

Doktoren har “the ID Me-
dic” (hans ID-kort) og bad-

""" tape tiltape, disk til disk (0ogsé turbo). AZIMUTH justering stiller alle datasetter mintonbolden.
til et hvilket som helst band! MANIPULATE DISK laver directoryen som du “The Driffid” har brug for
onsker den (flytter f.eks. filer og laver streger). FLASH CODER giver dine pro- 11
grammer en kode, som formaterer disketten, hvis der laves nogle aendringer i sollys.

BANZHcﬁzﬁamedter/ Soft 64

0164 55 11

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund
Levering over hele landet
Forbehold tages for priseendringer.

dit program! Intet kan aendres eller fiernes. ADRESSE LOCATOR giver start-
adresse i decimal og hexadecimal. Er uundveerlig ved eprombraending og
crunchning. BACK TO BASIC. RESET Il

ACTION REPLAY modul (NYHED) ..

Freeze-kopiering af op til 249 blokke Kompressor 2 disk-

turboer X25. Tapeturbo. Gamekiller. Maskinkodemonitor.
SENDES OVERALT. PORTO KR. 22,00

Leg og Hobby 5iuxsii suisi ™

Apotekeren - the chemist -
har sprgjten og har brug
for bogen.
Videnskabsmanden har
“the ID Scientist” (viden-
skabsmandens ID-kort).
Teknikeren har en flaske
gin.

{FQ

kr. 698,00
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Badmintonspilleren har
brug for badmintonbol-
den. Han har “the Electro
boost”.

Drankeren har glasset og
har brug for en flaske gin
Tossen (the wackobrain)
har The Wookey Wig, the
Electrotruncheon, the
Sandworm og the Broken
Orak.

Oberstlgjtnanten har sit
ID-kort, “The ID Lt Com-
mander”.

Obersten har sit ID-kort,
den bl4 kode og den grenne
kode.

“The Lord of Ice” har “The
Thermolace”.
Robotmekanikeren har
den rede kode og har brug
for “the flexible tool” og
“the boost”.

Awol Obersten har sit “The
ID AWOL" (hans ID-kort).
Det samme har RSRC
Obersten.

For at komme ind pa inge-
nerniveau har du brug for
ingengrens ID-kort.

For at komme ind i obers-
tens rum har du brug for
hans eller oberstlgjtnan-
tens ID-kort.

For at komme ind i kaptaj-
nens rum skal du bruge
oberstens ID-kort.

I praestens rum finder du
en bibel.

I oberstens rum finder du
en bog skrevet af Shakes-
peare.

I bankdirektgrens rum fin-
der du en globus.

I oberstlgjtnantens rum
finder du et zeg.

Du kan skyde tyven med
laser-riflen fra den anden
officers rum.

Og med disse tips skulle du
nemt kunne gennemfgre
“Pandora”...

LEATHERNECK

Vil du veere usynlig i “Leat-
herneck”. Sa er det med at
lzese de naeste par linjer fra
Hgjbergs poke-master, Sg-
ren Dahl:

Start spillet og skriv
“CUTHBERTNECK”, efter-
fulgt at et tryk pa F3. Dette
vil beskytte samtlige spille-
re mod fijendens kugler,
men ikke fra dine hold-
kammeraters egne kugler.
For at komme tilbage til
normalt spil trykkes F3
igen.

VIRUS

Ja! Grafikken er god, men
spillet er lige en anelse for
sveert, medmindre du da
leeser grundigt i 4 x A.
Nar du angriber er det vig-
tigt, at du altid serger for at
vaere over dit mal, da deter
meget lettere at styre ret-
ningen pa dit skib, hvis det
bevaeger sig nedad.

De nemmeste modstande-
re er seeders eller si-ma-
skinerne, som de kaldes i
de landlige redaktionslo-
kaler herhjemme. Dem fly-
ver du direkte ned mod, al-
timens du skyder nedad og
bagfra. Sa skulle den vaere
hjemme.

En anelse sveerere, men
stadigvaek til at fA has med,
er bombeflyene. I stedet for
at vente pa, de passerer
dig, skulle du tage og flyve
langs med dem - pas pa
ikke at komme for langt
bagefter dem, for de sender
faldsksermsbomber ud.

“Pests” er som navnet mere
end antyder den sande
pest. Men ogsa demkan du
uskadeligggre, hvis du da
serger for at blive taet ved
jorden, sa du kan se deres
skygger. Ved hjzlp af
skyggerne kan du fa et
klart billede af deres fast-

lagte ruter, og nar du
mener, en af dem er ved at
komme teet pa, flyver du
ganske enkelt op og begyn-
der at fyre.

Det samme gzelder med
droner, mutanter og fig-
hters. Her skal du bare
veere opmeerksom pa, at
nar de begynder at cirkle
over dig, betyder det, at de
forbereder et dyk ned imod
dig. Og sa er det vigtigt at
veere sikker pa, din mod-
stander er bag dig, da du
ellers kan fa en kollision.
Vent pa modstanderen til
han er pa selve skaermen.

drej sd hurtigt rundt og
begynd at fyre lgs direkte
pa ham altimens du flyver
opad. Prov at forfglge din
modstander opad indtil
han er smadret totalt, men
opgiv forfglgelsen, hvis
han forsvinder ud af skaer-
men. I sidanne tilfaelde
kommer du leengst med at
vende tilbage til planetens
overflade - kommer du for
hegjt op, er du nemlig et
nemt bytte for aliens, hvis
en af dine motorer szetter
ud. Og det kan en af dem
faktisk meget nemt efter en
hed omgang naerkamp!

o i3

AMIGA 500 - OMKRING 5.000;

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION)

DANSK TASTATUR EGTEMULTITASKING  FLEKSIBILITET MULIGHED FOR: DESKTOP PUBLISHING o
DANSK OPSTARTPROGRAM  FANTASTISK GRAFIK MUSIK | STEREQ VIDEOREDIGERING BILLEDDIGITALISERING B
BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZISER CAD MIDI
Commodore
INTUITION 4,096 FARVER TALE DESIGN WORD PERFECT
Fordi fremtiden forlengst
MUS HOJ OPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE erbegyndt.

KOM IND OG PROV DROMMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER
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Kim er 17 og en af Danmarks skrappeste hckere:

—Jeg ved godt, det jeg laver er ulovligt. Men jeg gar det for
sportens skyld. Det er min hobby...

Afslaring:

DANSKE DRENGE

KNAKKER STOR-
COMPUTERE

Kim pa 17 ar star frem: — Jeg er data-
forbryder, siger det unge computergeni.

Hans rigtige navn er ikke
Kim. Og “Seren” hedder
heller ikke Sgren i virkelig-
heden. Men vi har lovet de
to kun at bruge deeknavne,
for star de frem, ved de ikke
hvad felgerne kan blive.
De to har nemlig gjort
noget, man ikke ma. De
har knzekker sig ulovlig vej
ind i storcomputere over
hele Europa -alligevel fgler
de sig ikke som kriminelle.
- Vi gor det for sportens
skyld, siger “Kim”.

-For at vise at vi kan noget,
andre har sveert ved.
Hans 18-arige kammerat
“Segren” bakker ham op:

- Ja, der er vildt gang i at
bryde sikkerhedskoderne.
Det seetter ens computer-
kunnen pa den stgrste
prove.

Umiddelbart virker de to
ikke som syrede freaks,
der lukker sig inde natten
lang med computeren,
aldrig ser sol og kun gar i
bad, nar haret er sa fedtet,
at det ikke kan redes.
Tveertimod. Kim taler
nordsjeellandsk og fortzel-
ler at “min far har en leden-
de stilling indenfor marke-
ting”. Seren ligner heller
ikke en udbrzendt dataen-
tusiast - han har krokodil-

len pa rette sted og Ralph
Lauren solbrillerne diskret
haengende fra brystlom-
men.

De to hackere arbejder
hjemmefra. Deres udstyr:
En IBM PC computer, et
softwareprogram specielt
for hackere og en telefon,
der er koblet op til forbin-
delsesaesken, et modem
ved navn Nightingale
Black Box.

Alt i alt har grejet kostet
dem knap 20.000 kroner.
-Men mindre kan gore det,
betror Kim os og fortzeller
om en af sine venner,
“Kristian”, der opererer fra
det nordjyske med en
Commodore 64 til under
2.000. Modemet - den
nedvendige kasse, der skal
til for at “tale” med stor-
computerne via telefon-
nettet - har han selv byg-
get.

For tiden er det de militeere
databaser, der interesse-
rer Kristian. Efter sigende
skulle han i gjeblikket
bevaege sig i udkanten af et
stort og meget hemmeligt
system under SOK, Sgvaer-
nets Operative Komman-
do.

- Men der szetter vi graen-
sen, siger Kim og Sgren

samstemmende.
- Det kan simpelthen blive
for farligt.

I ly af regnen

Vores forste mgde med de
to danske stor-hackere
foregik under forhold, der
kunne veere hentet fra en
scene i en amerikansk B-
film.

Over telefonen havde vi
aftalt at medes klokken
17.00 bag ved en Statoil-
benzinstation nord for
Kgbenhavn. Det var ra-
koldt og det smaregnede -
klokken var 17.10 og vor
udsendte havde stadig
ikke set spor afde to, daen
stemme sagde “Hej” og
“folg med”. Det var Kim,
godt formummet i en gren
70’er parkacoat med fake
pelsbeszetning omkring
heetten.

Han trak os veek fra tanken
og over mod en forladt af-
faldscontainer, mens han
grundigt undersggt, om vi
havde kameraer eller ban-
doptagere med.

I ly af containeren stod
Sgren.

- 10 minutter, sagde de to.
- Mere far [ ikke.
Vitroede, det var en darligt
planlagt joke, men den var
god nok. De unge datafor-
brydere fremviste ud-
skriftslister og andet mate-
riale, der beviste, at de
havde veeret inde pa flere
offentlige net og sdgar pa et
tidspunkt havde koblet sig
op pa modtagere af offent-
lig kontanthjeelp i Belgien.
- Vi kunne have faet bel-
gisk bistandshjeelp, hvis vi
havde villet, fortzeller Kim.
Han er hjernen bag hac-
king. Sgren ger det prak-
tiske arbejde og bruger
timevis pa at finde de top-
hemmelige access-koder,
der er nedvendige for at
komme ind bag databaser-
nes sikkerhed.

Mange af informationerne
finder han ved hjeelp af en
autodialer - den drejer
samtlige telefonnumre
indenfor et bestemt omra-
de og registrerer alle dem,
der har en computer til-
sluttet. For eksempel kan
man bede den scanne alle i

S@GNING
tl=Anders!
» v f13

nr. 1
kat.type: 1

opret.dato: 880902

001 00/0 *a 0 673 718 1
004 00/0 *b atc osf 0

008 00/0 *a f1988%b dk*c b*l dan
021 00/0 *a B7-85219-43-4%c hf.*d kr.

ajour.dato:

Bag denne Statoil-tank nord for Kabenhavn fandt vores
farste made med de to danske stor-hackere sted.
— | for 10 minutter, sagde de.

02 86 ... - omradet, sa
checker den pa alle com-
putere omkring Rungsted.
Nar hackerne er kommet
ind pa en fremmed compu-
ter, geeldet det forst om at
“4bne” den. Ejerne ved
som regel ikke, at der er
ubudne gaester, der er ved
at treenge ind - hackerne
styrer nemlig det hele
hjemme fra dagligstuen.

- Vi forsgger som regel kun
at komme ind og leese de
informationer, der ligger
gemt i basen, fortalte Sg-
ren os allerede ved vort
forste made.

Men der er nogle, der vil
mere end blot se, hvad der
ligger. Anders er en af de
hackere, der for nylig er
blevet udelukket af kred-
sen —han gik nemlig ind og
rettede i oplysninger og i
begyndelsen var det bare
sma ting og for sjov. For
eksempel skrev han med-
delelser som “Donald
Duckwas here” og “Ger det
liggende”, men da han pa
et tidspunkt rettede i nogle
patient-diseter pa en hos-
pitalscomputer, blev det
de andre for meget.

- Han var sindssyg, siger
Sgren.

- Godt nok ordinerede han
flere spde sager til en pati-
ent, fordi han syntes, det
var synd for ham kun at
skulle spise gred, men
hvad nu, hvis den patient
ikke kan tdle andet end
grod... Det vil vi aldrig fa at
vide. Den slags kan nemt

B8.10.18 14.48 151
Segenr : =13 1 post

880910 ejer: 999

42.000.00

100 10/0 *a Andersen *h Hans Jergen
245 10/0 ®*a kontonr®d Hans Jergen Andersen

250 00/0 *a 1. udtog®b minus
260 00/0 %a
300 00/0 *a 120 %c 21 awa

512 00/0 %a
- ——

652 00/0 *a B84.41
745 00/0 %*a Planex

(Kbh.)}*b (Planex)®*c 1988%k Lintas

900 10/0 *a Andersenth Hans Jergen®*z 100

408 00/0 *a DBFBB3I8B*e THKOBA3S

Denne udskrift er et bevis pa, at Kim og Seren har traengt
ind i et starre dataanleeg. Da vi viste den til den systeman-
svarlige i firmaet , den stammer fra, kom det som et chock
— han anede ikke, nogen udefra var graengt ind.

Firmaet ensker af gode grunde at veere anonymt.

blive mere end bare en
drengestreg.

Industrispionagen

For Sgren og Kim og flertal-
let af danske hackere, er
der en fremtid i industri-
spionage. For selvom der
stadig er skaeg og bla briller
i branchen, hvor aflytning
er et dagligt feenomen, er
dataalderen ogsa blevet
industrispioners hverdag.
Mange firmaer vil betale
store summer for at fa
konkurrentens inderste
hemmeligheder. Og den
slags kan hackerne leve
stort med. De besidder
nemlig en kunnen, de faer-
reste mestrer. Helt ufarligt
kan de fra en vilkarlig tele-
fon tiltvinger sig adgang til
en storcomputer et helt
andet sted. Den computer
kan veere et konkurrende
firmas. Og ved hjeelp af
evnen til at knsekke ad-
gangs- og sikkerhedsko-
derne, kan de programme-
re sig vej ind i firmaets
regnskaber, salgsoversig-
ter, tekstbehandlingsan-
leeg med forretningsbreve
og kontrakter samt planer
for salgsstrategier de nees-
te mange ar.

Den slags er en formue
veerd pa det lyssky gra
marked. Og ved hjeelp af et
enkelt tryk pa tastaturet
kan hackerne fa det hele
skrevet ud sort pa hvidt pa
deres printere.

Allerede i dag arbejder
mange industri-spioner pa
den made. De hyrer hac-
kerne til at samle oplysnin-
ger og kan fa hele arsregn-
skab er ud - tal, som firma-
ets ledelse maske ikke
engang kender endnu.
For Kim og Seren er der
ingen tvivl: De vil ikke veere
med til spionage. De hac-
ker sig vej ind for sportens
skyld. Men deres oplysnin-
ger holder de for sig selv.
Mere tvivlsomt er det
straks med Kristian, An-
ders og et par andre skru-
pellgse danske hackere.
De besidder evnerne til det
helt store nummer. Nu er
det kun et sp@rgsmal om
den rette betaling, for de
bruger dem...



Nyt fra den

store skaerm§

Det er ikke kun pa den lille skaerm, moni-
toren, der sker noget lige nu. Ogsa pa

biografens store skarm, er der noget, der

flimrer...

Erduklar tilet godt grin, er
du ogsa klar til “Goodmor-
ning Vietnam”. Her er
Garp tilbage, denne gang i
rollen som ung og ivrig ra-
dioreporter, der bliver hy-
ret til militeertjeneste.

Regeringer sender Garp til
Vietnam, hvor han skal
vende plader pa den offici-
elle soldaterradio i Saigon,
og det er noget. han kan li:
I bedste Eddie Murphy stil

krydrer han nemlig sit
“show” med respektlgs
humor og graenseoverskri-
dende jokes.

Lynhurtigt samler han sig
en fanskare, men en dag
bliver det ham for meget: I
protest mod, at regerin-
gens udsendte talsmeend
hele tiden censurerer ny-
hederne, laser han sig inde
bag mikrofonpulten og
sender sin egen version af
nyhederne ud i seteren...
“Goodmorning Vietnam”
er en Vietnam-film, der er
veerd at se, ogsa selvom du
normalt ikke er ham, der
dyrker Vietnam i den helt
store stil.

Vi snakker gedigen ameri-
kansk komedie-kunst her,
langt veek fra den platte
Politiskole-genre, og med
fine replikker, der gar rent
ind. Stoftil eftertanke. Klar
60er nostalgi. Og et lyd-
spor, der nok skall give
genlyd pa dansegulvet til
denne vinters fester.

Mere skyderi med humer
er der i “Midnight Run”
(hvorfor skal alle film i
Danmark beholde deres
engelske titler), en film,
hvor Robert De Niro - den
gadefulde stjerne - folder
sig ud.

Filmen, der efterhdnden er
en god halvanden méaned
gammel, et bade et kig og et
genkig veerd. Her er Robert
De Niro en moderne duser-
jeeger, den kyniske og sar-
kastiske Jack Walsh.
Walsh er en sjuft, der ar-
bejder freelance for bl.a.
FBI, og i filmen kommer
han ud, hvor han ikke kan

: et .

bunde. Han kan se frem til
en duser pa 100.000 kolde
US dollars, nar han afleve-
rer en vis herr Jonathan
Mardukas, der er stukket
af fra kautionen, men job-
bet er heller ikke helt let.
Mardukas er nemlig en
revisor, der har snydt ma-
fiaen for adskillige millio-
ner, og eftersom FBI er ude
efter mafiaen, mafiaen er
ude efter Mardukas og den
konkurrerende duserjee-
ger Marvin er ude efter
Walsh, kommer der herlig
velspillet komedie midt ind
iden hardkogte actionfilm.
Alle tager forfolgelsen op af
alle, og pludselig ma Walsh
og Mardukas sta skulde til
skulde (eller rettere sagt,
handjern til handjern).
Hvad det hele ender med,
far man et fingerpeg om,
nar man husker pa, at
instrukteren Martin
Brests sidste film var
“Fraekkere end Politiet Til-
lader® (1).

*%% - Can't Buy Me Love

* k%% - Goodmorning Vietnam

-~

Og sa er der ellers godt nyt
til alle os, der stadig tygger
tyggegummi: Fra de for-
enede films land, US of A,
er der kommet en net lille
teenage-sag ved navn
“Can’t buy me Love” (og
there we go again: HVOR-
FOR finder folk aldrig mere
pa danske titler, nar en
film kommer op herhjem-
me?)

I “Can't buy me Love” er
handlingen henlagt til hig-
hschool, og der er de szed-
vanlige faste typer, vi ken-
der sd godt fra alle de andre
amerikanske films: Rug-
byatleten, buksevands-
dengsen, lsereren med
heengergv, skolens sild
nummer et, brilleaben,
OSV. OSV.

Men nar husarerne har

T

** - Den Sidste Fristelse

faet det, de kom efter, er
der en ganske sjov lille film
tilbage. Skolens rige dreng
er nemlig sa rig, at han
tror, han kan fa alt for
penge. Og en dag beslutter
han sig for at kebe skolens
rappeste skar i en maned.
For penge bliver hun hans
keereste, og han er i syven-
de himmel. Men - det er
ikke alt, du kan fa for dol-
lars og cents. Og det finder
vor helt hurtigt ud af.

En film, der skal ses, hvis
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du kan tale at traekke pa
smilebandet og ievrigt
veerdseetter amerikansk
humor, der godt nok har
dasepreeg, men alligevel
kan gé an, nar du bare skal
ud og trykke den af sam-
men med damen.

Neeste stop, og mere til
dem med briller, er film
med danske titler. Men
hvilke! Jesusfilmen “The
Last Temptation” er gans-
ke ordret oversat til “Den
sidste Fristelse”, ogdeter
der da kommet en heeder-
lig titel ud af. Men hvorfor
overseette et andet film-
navn, nemlig “Ironweed”,
ligesa ordret? Den direkte
overseettelse bliver nemlig
til “Jernurt”, og helt aer-
ligt! Det kan man sgu da
ikke kalde en film!! Men det
er lige preecis,hvad de dan-
ske importgrer har gjort -
overalt pa plakater og i
annoncer ser du navnet
“Jernurt”. Forestil dig lige
at skulle spadsere op til
billetlugen, skulle skrue
Dario-smilet paa og non-
chalant stenne “Stik mig 2
til Jernurt”. Det gor man
bare ikke!

Og det er ogsa derfor, fil-
men ikke er anmeldt i dette
nummer. Det er ganske
enkelt for pinligt, selvom
rygter ellers lader vide, at
det er ganske glimrende
spillet sag, komplet med
stjernebeszetningen Jack
Nicholson/Meryl Streep i
hovedrollerne som et par
low-life, der har det hardt.
Méske en sag for mor og
far, men for denne anmel-
der? Never.
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ARETS JULEGAVE

Su,, &R

COMPUTER & SUPERPACK

- Med 4 nytteprogrammer plus
hele 21 SPIL med en VAERDI alene pa ca. 6000,-

PRIS alt incl. 4.995,-

Computeren

ATARI 520 ST.

512 Kb RAM, 192 Kb ROM, Motorola 68000 proces-
sor, Indbygget TV-modulator, Indbygget MIDI (mu-
siktilslutning), GEM, ST- BASIC, mus, dansk tastatur
og ekstern dobbeltsidet 720 Kb diskettestation. Stort
programudbud. Brugerklubber med mange Public
Domain programmer.

Nytteprogrammer

® Tekstbehandling )
Skriv breve hurtigt, enkelt og effektivt.

® Database
Skab dine egne kartoteker til f.eks adresser pa
medlemmer eller kunder.

® Regneark
Spar tid. Lad computeren foretage de tidsrevende
beregninger.

® Kalender
Udnyt din tid optimalt. F& orden i dine aftaler ved
hjeelp af computeren.

21 Spil

* Marble Madness

* Test Drive

* Beyond The Ice Palace
* Buggy Boy

* Eddie Edwards Super Ski
* |kari Warriors

* Thundercats

* Ranarama

* Zynaps

* Quadralien

* Starquake

* Chopper X

* Roadwars

* Xenon

* Arkanoid Il

* Wizball

* Black Lamp
* Genesis

* Thrust

* Seconds Out
* Mouse Trap

Forhandlere:

Sjeelland, Fyn og @erne:

Kege Bugt Data, Solred Strandvej 79, 2680 Solred Strand, 03 14 25 14
H.C. Andersen Computer, Th. Philipsensvej 21-23, 2770 Kastrup, 01 52 44 04
Magasin, Hovedgaden 43, 2800 Lyngby, 02 88 44 33

C.P. Data, Slotsgade 10, 3400 Hillered, 02 26 58 20

Qlstykke Computer Center, Frederiksborgve] 7, 3650 @lstykke, 02 17 94 94
Flensborg Foto, Sct. Hansgade 9, 4100 Ringsted, 03 61 00 11

Hagner Foto, Ahlgade 26, 4300 Holbaek, 03 43 05 36

Digisoft, Tvaergade 6, 4800 Nykabing Falster, 03 85 83 85

Dansk Data Teknologi, Faborgvej 11, 5250 Odense SV, 09 91 55 99

Jylland:

Jonsson Data, Nisumgade 6, 6780 Skaerbaek, 04 75 11 35
Herning Elektronik & Data, Vestergade 13, 7400 Herning, 07 22 58 44
Dam Foto, Frederiksgade 8, 7700 Thisted, 07 92 39 92

New World Computer, Bruunsbro 9, 8000 Arhus C, 06 18 31 30
Sendergaards Foto, Vestergade 16, 8600 Silkeborg, 06 82 27 99
Vestergade Foto, Vestergade 4, 8800 Viborg, 06 61 08 83

Data Support Nord, Sendergade 2, 8900 Randers 06 40 11 88
Data Support Nord, Vesterbro 115, 9000 &lborg, 08 11 77 33
Knud Eskildsen, Hobrovej 347, 3100 Alborg, 08 18 52 00

Dam Foto, Ahlgade 24, 9700 Bronderslev, 08 82 07 70

Dam Foto, Danmarksgade 49, 9900 Frederikshavn, 08 42 19 10
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NYE SKIVER

Musik eller vinyl,
farvenog starrelsen
er underordnet. Det
er rytmerne, det
drejer sig om, og
demerdernyeaffra
bade Four Tops,
Bon Jovi og alle
vennerne...

* Ikke veerd at lytte
til. Sluk.
* %k Mindre godt, kun

for sande fans.

* %%k Som man kunne
forvente.

*%x%x* Imponerende, flot
og alt det der.

*xx*x% Det sublime. Sa-

dan skal det ge-
res.

FEJENDE

BON JOVI:
“NEW JERSEY”
(Polygram)

Vi har ventet leenge pa den
her! Og een ting er klokke-
Kklart: Nu gi'r Bon Jovi igen
med al magt mod Europe.
Eller med andre ord: De
svenske heavy-poppere far
tort pa, for denne plade er
lysar fra “Out of this
World". Den er ogsa bedre
end Bon Jovi's forrige LP
“Slippery When Wet”, og
der er pa “New Jersey” en
fejende flot balance mel-
lem heavy, rock og de mere
stille ballader.

* %k k

LUNKEN

FOUR TOPS:
“INDESTRUCTABLE”
(Electra)

Four Tops kan stadig. Men
det er ogsa kun lige ved og
nzesten, for pa deres se-
neste omgang forsteerker-
fede er der bade godt og
darligt imellem.

For at peppe lidt op pa
elendighederne har Four
Tops inviteret en ordentlig
bunke gaeste-musikere
med ind i studiet, men det
er ligesom om at pladen
alligevel stadig er lidt for
halvkold.

Der sker ikke det vilde.
Lunken Four Tops, der vi-
ser, at de gamle meend er
ved at zeldes.

**

NYDELIG

MICA PARIS:
“S0 GOOD”
(Sonet)

Unge Mica Paris (hun er
18) fik en rimelig peen start
pa karrieren med singlen
“My One Temptation” og
“Like Dreamers Do”. Des-
uden har vores allesam-
mens Prince jo faet gjnene
op for damen, og efter de to
optradte sammen ved et
party i London, har han

besluttet, at han vil jobbe
fast samme med hende.
Men inden lgjerne starter,
har Mica Paris allerede faet
produceret en LP pa helt
egen hand. Titlen er “So
Good", og det siger faktisk
ogsa en hel del om indhol-
det: So Good.

Her er 10 svingende soul-
numre, der ikke har det
store budskab, men nok
skulle kunne fa folk ud pa
gulvet. Nydelig lyd, som
man kunne forvente den
fra een af de piger, Prince
har faestnet gjnene pa.
*kk

DROMMENDE

TANITA TIKARAM:
“ANCIENT HEART”

(WEA)

Tanita Tikaram slog til, sa
det kunne heres, da hun
for nogle maneder siden
kom med singlen “Good
Tradition”.

Nu er den gode tradition
blevet fulgt op med et LP-
udspil, og det er noget, pi-
gen sagtens kan finde ud

Debut LP'en er frisk, glad

og lyder veeldigt - her er
dremmende stemninger og
gode melodier, og selvom
hun ikke hitter hver eneste
gang, har hun helt klart fat
idenlange ende med num-
re som “Cathedral Song”,
“Twist In My Sobriety” og
“Valentine Heart".

Tanita er kun 19 ar og med
den evne, hun her har vist,
er fremtiden for hendes
fedder.

FoFe kK

TRYG JUL ows

MED
YTNINGSRET

TRYGHEDS-GARANTI

Ved kob hos BMP-DATA medfolger et tryg
felgende rettigheder

1) B dages returret

2) 30 dages ombytningsret

3) Mindst 1 ars garanti (pa disketter ydes
brugen af det erhvervede produkt

Er du aliigevel ikke tryg ved at handie pr. p

besoge vor bulik, Lystrupve; 3. Gorlose

0gsa. om den onskede vare er pa lager

{julegaver kobl | dec kan ombyties indt

4) Graus at ta svar af vore leknikere pa spergsmal angaende

Aftal ud for demonstration eller kom | vores faste abningstid kl. 15-18. Vi
henviser 0gsa gerne il naermeste forhandler pauf. 02 27 81 00. Her oplyses

heds-garantibewvis. der giver dig

il 10 jan 89)
5 ars garanli')

ostordre, er du velkommen til at

LUXUS-PRINTER

Seikosha SP-180 VC
Prolessionel matrix-printer 4l Commodore 64/128 0. lign
® Skrivehastighed: 100 tegn/sek. ved draft og 20 tegn/sek. ved NLQ
® 12 skrifttyper, alle med danske karaklerer

@ imponerende fiot hojoplesningsskrift og grafik

® Bide traklor- og valsefremforing

® Kan ogsa skrive pa almindeligt Ad-papir

® Skriver grafik fra Final Cartndge, Doodle. Koalapainter osv
® 2 ars garanti

AR e e 1995 - e,

Incl. alle kabler, 250 ark papir
og farveband

Lav dine egne moduler med Promark 64 ‘ﬁ]ﬁ{

DEN ORIGINALE

- Det professionelle copyinterface

® Et fantastisk kopivaerkto)

® Gor det legende let at kopiere programmer
pa band

® Kopierer via direkte, digital signaliransport
fra en datasetie til en anden

® Er i stand ul at kopiere ethvert stykke software

Ay 148.-

MNB' Fas ogsa uden
kabinet for kr. 99 .=

~

Saelg din ordbog og
kob et dansk turbomodul
Indeholder bl.a

selv at definere
® Indbygget resetknap

® 2 band-turboer: ABC-turbo og TURBO Il

® Turbo til diskettestation, 6 gange hurtigere
® 19 sekunders formattering f’T{-];
® 3 fuldautomatiske kopiprogrammer Bh

® Belagte funktionstaster med mulighed for

) |
Det hele er selviolgelig fuldt mcnus1ym1298 L]

® Brander eprommer op tl 64 kbytes (27512)
® Laver programmer pa op il 248 blokke om ul R
cartridge pPh= SN
® Med lzkker up-date software
® Trinlos valgbar braendtid ned tl 7 sek
for 8 kbytes
Her er korl sagt den forste, heldige kombination
al pris, kvalitet og features inden for eprombraen-
dere!  Excl TEXTOOL kr. 548.=
incl. TEXTOOL kr. 648.=
Multicard 512 - universelt epromkort, der kan an
vendes lil eprommer med autostart fra 8
ul 64 kbytes Fra kr. 98.-

ACTION-REPLAY

Ll'l.j-s'ef'i.'l'”'!' klappede, tyskerne savie-
de og amernkanarne jublede - nu er det
an tur
Problemin FREEZE -kopienng at op ul
249 blokke
Kompresser, der tr kopien 1l at fyide
mindre
2 diskturboer Op 1l 25 gange hurh-
gere load 240 blokke pd 7 sekunder’
- Bandiurbo. der fungerer ved sammen-
fietning
Giver dig mulighed for at @ndre leksten
programmer. bytle om pa sprites
dumpe skarmbilleder pd printer og
megetl mere
- Maskinkodemaonitor
- Game-killer (evigh v 1 spil
virker faklisk!

DET STAERKESTE
KOPIMODUL!

- 0g den "’éﬁi/’?& 698--

og omvendt

152 sek

onske
* TO DISKTURBOER

normal hastighed

FREEZE-MACHINE

® FREEZE Kopierer nasten alle programmer
ogsa onginaler i flere dele som f eks Winter
Games. Kopierer iimed fra band tl disk

® FASTSAVE Saver hele hukomme
153 mange e

® LYN-FORMATTERING
*® Definerede funktionstaster
©® Resetlast il snydepoket o-ign

=
28
CIE

"EROMBRENDING PA COMMODORE 64”
af Erling Petersen 198._

Enbog. der indehoclder en kompletindfering eprommer
nes spaendende verden. bide beregnet for begyndere  Pris ved samtidig
og widerekomne lliusireret med Michael Hofimeyers keb af 98
morsomme tegringer 100 sider Promark 64: ™
Fis ogsh ph biblioteket. Sperg efter ISBN 87-89256-02-6

Asen pa kur
ksemplarer. du mate

Op ul TYVE gange

12 sekunder

48.-

FINAL CARTRIDGE lli g,mﬁ

@ Joystick-/mus-styring af de mange faciliteter
® Diskette- og band-turbo

® Freeze-kopiering

® Lakker menuloring

® 60 nye hjalpekommandoer

® Avanceret screendump pa prninter

Modulet, der gor din 64'er til en AMIGA

548.-

MULTIMOOU L

%
® ABC-tapelurbo _Eﬁl&"

® TURBO ll-tapeturbo

® Kopiprogram band-bind

® Definerede F-taster

® Indbygget resetknap

® Optager ingen hukommelse

® Sparer dig for at loade twrbo ind fra band!

223.-

DISKETTER 5,25” & 3,5”

Kvalitetsdisketter med 5 ars
trygheds-garanti

10 stk. 35" DsDD . . 159.-
SSDD 10 stk. 68.-
DSDD 10 stk. 78.-

Ved kob af 100 stk. medfolger
GRATIS en 100 stks diskettebox
samt enten en diskdobler eller
10 extra disks

|DISKDOBLER 68-"

| ® For A 500/1000

| naesten all styresoftware og slancarder
{ ®Incl. stemforsyning, kabler og program

w, ﬁMGA TILBEHOR

Smartsound stereosampler

* Nar alfa og omega ikke er nok
* Hi-Fi-stereokvalitet
* Ultrahoej samplerate (54 kHz)

* Kan bruges pa nzesten alle samplerprogram-

mer som f.eks. Aegis Audiomaster
* Separat volume- og balanceknap

Et 100% DANSK

kvalitetsprodukt

Incl. Samplerprogram kun 59

a™ med 14 dages returret.

TURBO - JOYSTICKET, DER TALER FART

2 ARS
ARANT\

Er du i tvivi om at den billig-
ste ogsa kan vaere den bed-
ste - sd keb den, og prevden

3,5” DISKDREV

AMIGA-LYSPEN

Med tegreprogram

1200 BAUD 2400 BAUD

12852235

- 1%MIDI-IN, 3xMIDI-

OUT og 1XMIDI-THRU
- Kompatibel med alt
MIDI-udstyr og pro-
grammer

lecomfort

e By

Combi bordjoystick. Du far
med TURBO 3 et joysiick
der passer lil ethvert spil
- det TURBO 3 har 3 udskif-
= telige hdndlag. TURBO 3er
ulrghgt soldl da del er be-
stykket med 6 microswilche
o0g slyrepindsmarv |
sivt stdl 3 firetaster
fire g kraftige sugetodder (SN
giver dig uovertrufien spil

‘WU 6‘0
[;;l.@ meg éa:ﬂ, f"fc.,

tsp,
o Tor g
SUPER J;Lf.r L"‘?Bo ":
e Uere, Vay, Ve
Y g'ﬁfsr;:sh’;?osj? Go(
Nitges, ’”JOCNF"'W;.,‘.
Action bordjoystick  Téler ~0si .

Decathion og andre “shde-
op”-spil. Star suget fast i
bordet pa 4 store sugelad-
der Giver dig med 4 skyde-

< I.' taster meget fleksibel betje-
| ning AUTOFIRE og olte

=AY microswilches sikrer dig 198 =
—f lorisal spilleglade L]

mas-
autg-

T e s i e e i i i i i i

e e e e e AR e e e e e ——

POSTORDRE - BESTILLINGSKUPON

Send kuponen i lukket kuver! til nedenstaende adresse eller ring pa vor ordretelefon

O&mr-omnl

Lystrupve) 3, DK-3330 Gerlese, Postgiro 1 90 62 59

=R
02 27 &i 00

FAX: 02 27 89 19

O Check vedlagt + porto

kr. 16.00

® 100% kompatibel - Tegner i 4096 farver 2 JEG BESTILLER HERMED: MIN ADRESSE ER:

® Med, afbryder og gennemfort bus i ::gr:f:lrekte pa din STK. | KR. NAVN:

: ?.gr;ga;?gmg{ medfelger GRATIS | ~ Laskker legnesoftware _STK. KR. GADE,NR.:

CITIZEN-| “e9 s iemues 795.- STK. KR. POST NR.:
1 39 o™ kvalitet = STK. KR | BY:
MIDI-INTERFACE STK. KR. J TLF. NR.:

; THANSMODEM 1 studiekvalitet. g3 ™~ — =
{ ® Klarer det hele - kompalibel med - A500/2000 w., BETALING: O Pr. efterkrav + porto (Kr. 16.-) | O KATALOG ONSKES

(SENDES GRATIS)
U SKRIFT PROVER ONSKES

o0g gebyr (kr. 25.-) I ALT
hﬂaegges kr. 41.-

Der tages forbehald for Irykl'ejl pri

dringer og udsolgte varer - nng!
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Japanernes udspil mod IBM:

fremtidens
datamat

TRON ernavnet pa en ny, japansk compu-
terstandard. Ideen er, at alle computere |
hele verden skal tale samme sprog...

TRON er navnet pa en sci-
ence-fiction film fra Walt
Disney. Den handleromen
programmer, der bliver
fanget inde i sin egen data-
mat og skal keempe sig vej
fri. Men TRON er samtidig
navnet pa en ny standard,
Japan har bestemt skal
veere “worldwide”.
TRON-standarden gar op
mod IBM som hovedfjende.
Navnet dsekker over “the
realtime operating system
nucleus” og manden bag
hedder Ken Sakamura.
Nar Ken Sakamura forteel-
ler om sit TRON-projekt,
far man i begyndelsen ind-
tryk af, at han er lidt af en
fantast. Fra sit ydmyge
kontor i et sneevert hjgrne
af Tokyos universitet sid-
der den kun 36-arige pro-
fessor og fabler om en ver-
densstandard, han har op-
fundet. En verdensstan-
dard, der vil sla IBM’s do-
minans og blive det inter-
nationale computer-sprog.
Et operativsystem kaldet
TRON - noget, han endda
ikke regner med at tjene
flere penge pa end den lgn,
han far fra universitetet.
Men professor Sakamura
erikke bidt afen gal mands
syge. Han er realist, mener
mange, og hans TRON-
projekt kan meget vel bety-
de D-dag for IBM. Opera-
tivsystemet er nemlig la-
vet, sa alle kan bruge det.
P4 alle sprog, overalt i ver-
den og pa hvilken som
helst PC...

En enspsender med for-
mat

Japanerne karakteriseres
meget ofte over en bred
kam som et folkefserd, der
arbejder kollektivt i store
grupper. De har massekul-

tur, siger man med nogen-
lunde samme sikkerhed i
stemmen som “finner gar
med knive”.

Rigtigt er det da ogsa, at
virksomhedskulturen i So-
lens Rige bygger pa feelles-
skabet. Men ingen regel
uden undtagelser: Rundt
omkring i sma nicher fin-
der vi sma enere. Undta-
gelser, der bekrzefter reg-
len. Som Ken Sakamura,
der bedst arbejder helt
alene.

Jeg er ikke en “company
man”, siger Sakamura.
Og jeg streeber heller ikke
efter penge. Det var derfor,
jeglod mine ialt over 50 pa-
tenter veere frit tilgaengeli-
ge for alle. Jeg arbejder
med det, vi i fagsprog kal-
der “open architecture™
Alle kan kopiere mine ide-
er, hvis de vil.
Projekterne, Sakamura
har lavet i sit arbejde pa
universitetet, omfatter
udover hoveddelen TRON
ogsa undergrupperne
BTRON (Business TRON)
til terminaler, ITRON (In-
dustrial TRON), CTRON
(Central TRON) og MTRON
(Macro TRON). Herudover
findes en VLSI-micropro-
cessor kaldet TRONCHIP.
Altsammen noget, der skal
zendre den nuvzerende si-
tuation pa det internale
PC-marked.

Indtil nu har markedet for
personlige computere vae-
ret domineret af primzert
amerikanske fabrikanter,
der har kert made-in-USA
operativ-systemer lavet af
firmaerne selv eller af and-
re, kommercielle firmaer.
De enkelte firmaer har eta-
bleret nogle branche-stan-
darder, f.eks. IBM med
MS-DOS, Hewlett-Pac-

Opfinderen afTRON den 36'érige Ken Sakamu.ra fra Tokyo Umversﬂet S|dder her med
et TRON-tastatur. Laeg meerke til tastatur-layoutet.

kard med laserprinterne
0g AT&T med UNIX. Tilsva-
rende star det til rent hard-
waremaessigt: Udenlands-
ke fabrikanter har enten
matte kebe chips af ameri-
kanerne eller forsgge pa
bedste beskub at kopiere,
sa godt de nu kan.

100 japanske firmaer
bakker TRON op

Hvad der for mange maske
ved forste gjekast ligner en
gal een-mands drgm, er nu
blevet et projekt, der invol-
verer hele det japanske ri-
ge.

Omkring 100 firmaer bak-
ker op bag TRON, heri-
blandt de otte absolut
storste elektronik-gigan-
ter. Og de er store i Japan,
elektronikkens land.

Som Hisaaki Itoi fra Toshi-
ba siger:
Computerfabrikanterne
har taget TRON til sig som
deres helt eget projekt.
1000 mennesker arbejder
hver dag pa at gere TRON
til en succes, der vil kunne
meerkes i hele den vestlige
verden.

For at komme foran i legen
om 32-bit, gik alle firmaer
sammen i oktober '86 og
lod verden vide, at de nu
havde planer om at kon-
struere en chip, der kunne
tage kampen op mod Moto-
rola, Intel og de andre.

I Japan er de mest aktive
firmaer involveret i TRON-
programmet, der tezeller
navne som NTT, Hitachi,

veere pd mellem 3 og 5 mil-
liarder yen, et belgb, der i
de nuveerende kurser sva-
rer til mellem 150 og 250
millioner kroner.

En bedre parser

At TRON er udviklet af en
japaner, betyder i det
mindste een god ting: Sy-
stemet er ikke pinedgd af-
heengig af det vestlige
skriftbog, baseret pa ro-
mer-tegnene med alfabetet
A til Z (i Danmark A-A).
Nej, en af mine hovedmal-
seetninger, forteeller Saka-
mura, har vaeret at lave et
system, der ogsa tog hgjde
for alle de andre sprog i
verden. F.eks. det kinesis-
ke skriftsprog “Kanji”, der
med over 10.000 forskelli-
ge tegn ikke lige sddan kan
tastes ind i en computer.

Toshiba, Matsushita, Mit-

subishi, Fujitsu, Oki og
NEC.

Alle bruger de et par milli-
oner yen hvert ar pa rese-
arch og udvikling.
Sammenlagt skeénnes
TRON-investeringerne at

Den forste TRON-prototy-
pe har et tastatur, der muiig-
ger indtastningen af alle
verdens 4000 sprog.

I dag taster man i Japan og
Kina og andre asiatiske
lande enten ind i vestlige
bogstaver (engelsk) eller
det japanske alfabet “Ka-
na”, der med 50 bogstaver
er lidt nemmere. “Kana”
overszettes sa til “Kanji”,
men det tager lang tid. Alt
for lang tid.

Der er 4.000 forskellige
sprog her i verden, og de
fleste af dem bestiar af
mange tegn. Desuden skri-
ver nogle fra venstre til
hgjre, andre fra hgjre mod
venstre og andre igen op-
pefra og ned. TRON kan
klare dem allesammen,
siger Sakamura om sit
fleksible system.

Flere lande, lige fra Kuwait
til Taiwan og fra Korea til
Thailand og Indian har
haft fglere ude og henvendt
sig til TRON-folkene med
interesse. Ogsa repraesen-
tanter for Esperanto-be-
vaegelsen har ligesom fors-
kere i det gamle indiske
Sanskrit veeret pa besgg
hos TRON-forskere for at
hgre om mulighederne for
uden problemer hurtigt at
overszette fra det ene sprog
til det andet.

Det skulle ikke vaere sa
sveert, haevder Sakamura.
TRON er det, vi kalder “lan-
guage independent”. Pro-
grammer kan skrives uan-
set hvilket sprog, de skal
udfores pa.

Skal kunne bruges af alle
Hovedgrundholdningen
bag systemet er, at det skal
kunne bruges overalt.

Vi forestiller os et sam-
fund, siger Ken Sakamura,
hvor computere med den
fleksible TRON-standard
kan bruges til hvad som
helst hvor som helst. Og
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“tale” med andre compute-
re uden problemer af no-
gen art.

I dag er altsammen gam-
meldags, forstdet pa den
made, at alle nyudviklede
systemer helst skal kunne
veere kompatible med zeld-
re modeller. P4 den made
speender man ben for sig
selv og forhindrer en gnid-
ningsfri udvikling mod
fremtidens super-syste-
mer.

Nar Sakamura ser hard-
ware-maessigt paA TRON,
ved han, at systemet ikke
blot skal veere multi-spro-
get, men ogsa have mulig-
hed for alle mulige interfa-
ce-muligheder. Med andre
ord: Det skal vaere en mul-
ti-media computer, der
nemt og smertefrit kan
udveksle informationer -
kommunikere - med CD-
ROM'’s, telefaxmaskiner,
lydgeneratorer, fotokopi-
maskiner og lamper pa
samme made som maski-
ner i dag kan arbejde med
input i form at ASCII bog-
staver og tal.

Derfor har de farste TRON-
maskiner faet et keyboard
(hvor tasterne er “strget”

Fremtiden for TRON
TRON er Japans bud pa
den ny verdensstandard.
Japans bud pa det, der
fuldt ud skal bruge 32-bit
mulighederne i den nyeste
computer-generation.
Inden jul vil TRON-chips
rulle ud af samleband hos
bl.a. Hitachi, Mitsubishi
og Fujitsu. Feerdige maski-
ner vil efter al sandsynlig-
hed veere klar i lgbet af
foraret '89.

Matsushita har allerede
lavet den forste prototype

pa en TRON-computer.

Men professor Sakamura
kan ikke lide den:

Den er for stor og for tung,
omkring 50 procent af det,
han havde taenkt sig. Men
det er en begyndelse, selv
om jeg desveerre ma se i
gjinene, at Matsushita har
valgt at bruge en ganske
almindelig amerikansk In-
tel 80286 chip som CPU-
‘en. Det er den samme, der
er brugt i IBM’s AT.

At Matsushita og andre be-

gynder at lave TRON-com- |
putere behgver dog ikke |

ngdvendigvis at betyde en
sikker sejr for systemet,
siger Steve Usdin, en en-

-Japanske skoleba-r”rizé teletext-terminaler, skal i lgbet af
90’erne erstattes af TRON-maskiner i netvaerk.

ud med let hand) og et teg-
nebord, sa de, der ikke vil
skrive, istedet for kan teg-
ne-tale med systemet i
form at handskrift, aftalte
koder, kinesiske tegn eller
blot ganske almindelige
tegninger.

Det elektroniske tegnefelt
er kommet med, fordi
mange i Japan mener, at
man ud fra handskrift kan
leese afsenderens humer
og sindstilstand. Det kan
man ikke med steril ma-
skinskrift.

Og sa er der en fordel til ved
tegnebraedtet: Alle kan
leere at betjene maskinen.
Sakamuras favorit-sam-
menligning gar pa biler. De
er lavet, s& har man en
gang leert at ggre bil, kan
man det bare. Ogsa selvom
man maske en gang imel-
lem skulle finde p4 at skifte
mellem de enkelte fabri-
kanters meerker. Sadan
skal det ogsd veere med
computere: Alle skal kun-
ne bruge dem ens, uanset
hvem producenten sa end
(3

gelsk dataekspert, der er
bosat i Japan.

De store firmaer vil hgjst
sandsynligt producere ba-
de TRON og almindelige,
IBM-kompatible PC’ere.
De vil holde pa begge heste
indtil der er fundet en vin-
der, mener han.
Sakamura selv forudser
den ultimative TRON-ma-
skine en gang i lgbet af
90’erne:

Det bliver en multi-media
computer, der i steorrelse
mest af alt minder om et
ringbind. Prisen bliver
15.000 - 20.000 kroner og

computeren vil komme til |

at erstatte kuglepenne,
papir, kopimaskiner, tele-
fax-maskiner, telefoner,
diktafoner og postveese-
nets funktioner.
Sakamura har store visio-
ner om sit TRON-system.
Og selvom fremtiden sta-
dig er uvis for TRON, er det
helt sikkert, at systemet i
hvert fald i Japan er blandt
de sikre heste i kampen om
den kommende computer-
standard.

i januar...
Lees i naeste nummer:

Data-sex: Alle ger det.

Teet pd computerne i forsvaret.
| Alt om de nyeste spil.

SPENDENDE NYT

- allerede om en maned...

SOFT TODAY, din og Danmarks storste hjemmedata-av
er pa gaden igen om allerede en méaned.

Og sa kommer der fart pa: Med en udgivelse hver man«
12 gange om aret, er SOFT TODAY pa pletten med
seneste nyheder om hardware, software og althvad der
sig i hiemmecomputernes spaendende verden.

Ga ikke glip af nezeste SOFT TODAY!

- Der venter dig en oplevelse hos din bladhandler mi¢
Og sa bare til 18,85!

Buyer's guide: 5 gode monitor-keb. | Budgies: Hvad er veerd at kebe?

Masser af tips & tricks.

Bag kulisserne: Spil, der skrev hi
+ Keempesektion med hotte nyhe der!!

storie.

Vaer med 0g vmd

K/EMPE KONKURREN ‘E

5 Atari-joggingdragter pa hajkant

SOFT Today er fra starten
Danmarks sterste ma-
nedsblad for hjemmedata-
folket. Med sammenlaeg-
ningen af SOFT og IC RUN
er skabt en helt ny type
avis, der appelerer bredt til
alle, der har computere i
hjemmet: Her er nyt til
Amstrad, Commodore 64/
128, Amiga, Atari ST, lidt
IBM og sagar et tv-spil eller
to...

Det ved du. Og det ved de
99.000 andre, der laeser
SOFT TODAY ogsa.

Men vidste du, at du nu
ved bare at satte et par
krydser om det nye blad
kan veere en af de fem hel-
dige, der vinder en super-
laekker Atarl joggingdragt?
Konkurrencen er meget
simpel: For at veere med, er
det vigtigt, at vi har kupo-
nen inden arsskiftet 88 /89
og at alle felter er udfyldt
korrekt. Du ma gerne skri-
ve kuponen af eller kopiere |
den, hvis du ikke vil skrive |
i dit nye nummer af SOFT
TODAY, men vi accepterer
desvaerre kun een kupon
pr. husstand.

ma ikke deltage i konkur-

rencen. Alle kuponer skal :

for at veere med i konkur-

rencen vaere forlaget i !
hande senest 31/12-86 |

klokken 24.00.
Sadan vinder du ;
Spergsmalene, du skal |

svare pa, er sadan set
nemme nok, hvis du har |
leest det nye nummer af |
SOFT TODAY.

| Post-nr:

Ansatte eller folk med til- |
knytning til forlaget Audio |

det er hvad Ataris jogging-
dragter er lavet af. Ikke
noget med billige sgmme
her. Og ikke noget med fem
sterrelser mindre, nar det
hele er vasket en enkelt

gang.

Er du klar? S4 spids blyan-
ten og veer med og vind...
Og husk: 31/12 er sidste
frist! Kuponen sender du
ind til SOFT TODAY, St.
Kongensgade 72, 1264
Kgbenhavn K. Mzerk ku-
verten “Konkurrence”.

VAR MED OG VIND

Spergsmal 1:

HVILKE TO BLADE ER
SLAET SAMMEN TIL
“SOFT TODAY™?

e

— e p— ——— — — — %

Spergsmal 2:
HVOR TIT UDEF
SOFT TODAY?

MER

Spergsmal 3:
ER SOFT TOD:
MARKS BILLIGS"
BLAD?

. Ja N

Sporgsmal 4:

OG SAMTIDIG Di

NYHEDS-AKTUE!
. dJda . N

Spergsmal 5:
HVILKEN TYPF

SKAL DER VAR

AF [ SOFT TODAY

DAN-
ATA-

AEST
?

STOF
VIERE

Navn:

Adresse:

By:

TIf: Alder:

Computertype:

Hvis jeg vinder, skal min joggingdragt veere:

__ Small
Medium
_ Large
__ Xtralarge

Send kuponen ind senest 31/12-88 til:

SOFT TODAY
St. Kongensgade 72
1264 Kgbenhavn K

| Meerk kuverten “Konkurrence” og husk, kun een kupon

Ogpreemierne, de erleekre: | pr. husstand. Skriv gerne kuponen af eller fotokopier,
En rigtig tyk USA-kvalitet, | hvis du ikke vil klippe i bladet.
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Nyt fra arcadehallen:

DE BEDSTE SPIL

Supernyheder til Commodore 64, Amiga

og alle de andre...

Speend din sikkerhedssele
og leen til tilbage i sofaen:
Nu er der godt med grill-
bar-games pa vej..!

1989 bliver aret, hvor kon-
verteringerne for alvor ta-
ger fart. Konverteringer-
ne? Ja, det lyder som no-
get, man slar op i en frem-
medordbog (maske endda
over det letlandske sprog),
men det betyder egentlig
bare, at et spil “overszettes”
fra arcade-versionen til
hjemmecomputer.

De fleste fede spil starter
deres liv i arcadehallen,
nemlig som to-krones au-
tomater, spillemaskiner.
Og det er der egentlig ikke
noget spor underligt i:
Trods alt krseves der jo
noget af et spil, fer man
gider blive ved med at
proppe penge i det, og det
er derfor, de som regel bli-
ver ret fede de fleste.
Penge, det er der ogsi i at
konvertere spillene.

Og har man forst sikret sig
rettighederne til at lave en
klar automat-succes om til
Commodore-version, er
ens lykke skabt - langt de
fleste coin-up konverterin-
ger, som de kaldes, er
nemlig garanteret et ret
stort start-salg i hjemme-
udgaven, ganske simpelt
fordi sa4 mange allerede
kender det nede fra biogra-
fen eller den lokale grill.
For de store engelske fir-
maer er der penge i at kgbe
de sakaldte licenser op pa
den méade. Firmaerne, der
oprindeligt laver selve grill-
bar-versionerne, er som
regel store japanske auto-
matnavne, og de har tit
ingen eller kun ringe inter-
esse i selv at kaste sig over
hjemmecomputermarke-
det. Derfor er de villige til at
szlge spilnavn og spil-ide
til en producent af hjem-
mecomputer-software, der
normalt kun keber rettig-
heden til spillet til een
maskine af gangen (f.eks.
Commodore 64) eller nogle
ganske fi (C64, Amstrad
og Amiga, for eksempel).
De japanske rettighedsin-
dehavere szelger til hgjest-
bydende. Og det betyder i
praksis, at det kun er en
begraenset flok at store
engelske firmaer, der er
med i reeset om licensret-
tigheder, nemlig de rigeste:
US Gold, Firebird, GO (US
Gold), Imagine (Ocean/US
Gold) og Elite...

De japanske firmaer, der

bliver kgbt fra, er dem, der
rent omsaetningsmaessigt
altid har de sterste hits i
arcademaskinerne. Og
den slags kan jo rent fak-
tisk madles pa antallet af
tokroner, der er proppet i
dem.

Her er navnene blandt
andet Konami, Capcom,
Taito, Sega og SNK, for nu
bare at naevne nogle af de
mest kendte. Ogsa ameri-
kanske firmaer som Atari
CoinUps og det nu reorga-
niserede Bally stikker ho-
vedet frem i ny og nee, og
iseer sidstnaevnte er en af
dem, vifor alvor kommer til
at here noget til i lgbet af
'89.

Pa vej hjem i din stue
Redaktionen sendte test-
holdet i byen, skarpt be-
vaebnet med en szekfuld
enkroner, for at afprgve det
seneste af det fedeste. Og
lad det veere sagt med det
samme: Der er meget godt
pa vej.

Enheldel er allerede blevet
opkgbt til hjemmemarke-
det og det betyder, at vi
godt kan begynde at glaede
os. Resten keemper de sto-
re engelske firmaer stadig
om, og ingen tvivl om, at
den hgjestbydende altid
lpber med sejren.

Nezeste fase bliver at se,
hvem der far de enkelte
programmeringsopgaver
ud til sig. Nar et firma som
f.eks. engelske GO kgber
rettighederne til et coin-up
spil, der skal udgives i en
C64-version, er det nemlig
mest navnet, grafikken og
ideen bag man kgber. Sel-
ve programmeringen, det
rent tekniske arbejde, det
ma man selv tage sig af. Og
typisk leegger de store fir-
maer den slags arbejde “ud
af huset”, nemlig til sma
programmegr-teams, der
ligger spredt rundt om-
kring i England (og ogsa i
udlandet, f.eks. Boys Wit-
hout Brains i Holland eller
de mange smagrupper i
Tyskland og Ungarn).
Allerede nu ved vi, at Fire-
bird - der ejes af telefon-
vaesnet i England - har
sikret sig hjemmecompu-
terrettighederne til “Bubb-
le Bobble II". Lidt af et
scoop, isger nar vived, hvor
feenomeenalt succesfuldt
deres in-house konverte-
ringshold gjorde jobbet pa
1’eren.

Bubble Bobble 2 er et af

“P47” bliver det store 64'er
0g Amiga-hit i 1989. Fire-
bird stér bag.

Med “Mr. Heh” (Ftreb|rd) er :
du garanteret god under- &

holdning.

dem, du roligt kan glsede
dig til. Her er de to sma
monstre tilbage i forrygen-
de fart, komplet med end-
nu bedre grafik, mange
flere (og anderledes) skzer-
me, et helt nyt soundtrack
og en handfuld bonus-ting
og finesser, du simpelthen
bare skal glede dig til.
Udgivelse? Vi geetter pa
marts.

Mere af det, der er i vente
fra Firebird, er “Mr. Heli".
Som navnet lige giver en

| “Ninja Kazan” skal du
samle skatte.

lille hint pa, er Mr. Heli
noget med helikopter-fly-
ving. Ogsa her skulle der
meget gerne vaere noget at
glaede sig til, for i hvert fald
originaludgaven pa grillen
er helt i top.

I modszetning til f.eks.
Thunderblade - det utro-
ligt succesfulde og mega-
feenomeenale Sega-spil, vi
har hos os i hjemmever-

IRPLETE

Séadan! Miami Vice holdet
har fan%t en forbryder i
“Chase

"Nm;a Spmt byder pa
mange forskelllge vében

sion takket vaere US Gold -
er helikopteren i Mr. Heli
en lille buttet sag, der slet
slet ikke har den samme
antydning af ra vold over
sig.

Og selvom Thunderblade
er en succes af helt enorme
proportioner, er der ingen,
der siger, at ikke ogsa
nuttede Mr. Heli skulle
kunne ga hen og blive
genstand for en hel lille
kult af forjeettede games-
freaks.



KONVERTERES

T

SOFT TODAY JANUAR 1989 37

Fra arcadehallerne kom-
mer mange af de spil, vi sa
senere kanfa atse pa hjem-
mecomputerne.

|“Chase HQ" viser pilen dig,
hvor du skal kare.
Firebird har herudover
ogsa sikret sig konverte-
ringen af “P47”. Og det er
noget, der giver kroner.
De snuppede rettigheden
lige for nzesen af US Gold,
der ellers havde det helt
store checkhaefte fremme
og nzesten allerede havde
forventet at fa spillet “i
hus”, som fagfolk kalder
det.

“P47” er et spil om Anden
Verdenskrig. Det scroller
sideleens og har en two-

player spillemulighed, der
bare ggr det hele endnu
mere interessant. Enten
kan du spille en mod en
eller to mod computeren,
og sa geelder det om at
keempe pa samme side,
altsa mod de mange fjendt-
lige fly og tanks.

Afsted det gik, over stokke-
vis af flotte skeerme og
skeermsider fyldt med no-
get, der kunne veere hentet
ud af en gammel krigsfilm.
Ihallerne rundt omkring er
“P47” lige nu den helt store
mgntspiser, si hold gje
med spillet nar det dukker
op i din lokale software-
shop (regn roligt med en
marts-udgivelse).

Hvad vi regner med at fa at
se til din 64’er (og muligvis
Amiga samt Atari ST) in-
den februar, bliver “Chase
HQ" fra Go!.

Spillet er et racerspil i en
stil, der ikke er helt ulig
Out Run, men det rummer
betydeligt mere i form af
gameplay.
Baggrundshistorien i
“Chase HQ" er lidt en kopi
fra en gammel Miami Vice
film - du er helten, en lys
politimand, og sammen
med din makker, der er
neger og ligner Tubbs til
forveksling, skal du trykke
pa spmmet og fa breendt
noget benzin af i jagten
efter de onde.

Kgrer du hurtigt nok, vin-
der du.

Dethandler om at dreje om
skarpe sving, undga store
Budweiser-lastvogne, pas-
se pa andre biler og styre

uden om sten og andre
forhindringer pa vejen. Nar
vejen i bedste Out Run stil
deler sig, kommer der pile
frem, der viser dig, hvilken
retning du skal kere i.
Landskabet i “Chase HQ"
er meget varieret, komplet
med tunneler og store,
detaljerede byer.

Nar du efterhanden har
halet ind pa forbryderne,
kommer lovens lange arm
ud af din ene bilrude og -
donk - en red sirene er
placeret pa toppen af din
vogn. McCloud-hylet star-
ter, den rede lampe blinker
vildt og YIEEHAW - the
chase is on!

Afsted det gik. Nu er det
segte politijagt, det her, og
inden for 60 sekunder skal
du have arresteret den for-
fulgte. Det sker i vanlig
Miami Vice stil: Heenderne
op ad bilen eller ned at
ligge pa jorden, komplet
med en iskold Colt .45 i
nakken.

Nar den feorste bad guy er
ordnet, er der flere. Og det
beretter stationens lille
smeekre sild, Nancy, om.
Hun ringer nemlig ud i
patruljevognen og medde-
ler, atnuerderenny, I skal
saette efter - f.eks. narko-
handleren Carlos fra New
York, der lige nu er pa vej
ned ad Interstate Highway
i sin gule sportsvogn. Hold
gje med ham. Og gennem-
for endnu en arrest i
“Chase HQ".
Hjemmecomputerudgivel-
se: Sandsynligvis april,
muligvis dog ferst i maj.

Ninjaer er ogsa noget helt
hot, bade i spillehallernes
hgjrostede merke og der-
hjemme i stuen foran
skeermen.

To ninja-spil, der allerede
nu er fremme i form af
automater, kan forventes
at blive lanceret som hjem-
mecomputer-udgaver
nezesten samtidig. Og kon-
kurrencen bliver hard
mellem dem.

Det drejer sig om “Ninja
Spirit” og “Ninja Kazan”,
der begge kommer ud
omkring februar maned
eller tidligt i marts.

Her er det henholdvis Oce-
an og Electronic Arts, der
vil std bag, selvom sidst-
nzevnte dog afviser, at
kobet af rettighederne er
endeligt forhandlet.
[“Ninja Spirit” - som Ocean
far Virgin-gruppen “Gang
of Five” til at konvertere - er
du en ninja, der starter sin
feerd i en stor skov. Du kan
veelge vaben, som du kan
skifte imellem ved at tryk-
ke pa fireknappen. Af va-
ben er der et sveerd, en
morgenstjerne, noget dy-
namit eller en boomerang,
der selv vender tilbage som
den slags jo har det for
vane.

Fjender er der nok af i
skoven og de kommer fra
alle sider, ogsa oppe- og
nedefra. Fjenderne er and-
re ninjaer, og nar du har
drzebt nok af dem, kommer
der en lille ork frem. Det er
et dveergveesen, der alt
aftheengig af dets farve en-
ten kan give dig et beskyt-
tende skjold eller ekstra
meend. De ekstra maend er
en smart feature, der ellers
ikke ses i mange spil: Det
foregar pa den made, at de
folger efter dig et par skridt
bag ved dig, og alt det, du
gor, det gor de ogsa. Med
andre ord: Nar du slar, slar
de ogsa, nar du skyder,
skyder de ogsa osv. osv.
Fedt!! Neesten som at f4 en
tvillingebror eller to...
Undervejs gennem smalle
broer, sma dale og et bjerg-
landskab meader du flere
farer i en grafik, der forha-
bentlig ogsa bliver vaerd at
se pa, nar Oceans Imagine-
afdeling til sin tid sender
det feerdige hjemmedata-
resultat ud.

Og hvad sa med konkur-
renten, “Ninja Kazan”...
Bliver det noget vaerd?
Sandsynligvis, selvom sel-
ve forhistorien synes noget
bizar.,

Du er en ninja, der er taget
til det vilde vesten for at

sorge for noget lov og or-
den.Ja, hvad giver du? Her
mgder du indianere, og det
er ikke ligefrem hverdags-
kost for en japansk ninja,
men ok - cultureclash
matte vel ogsa komme til
computerspillenes verden
for eller siden.

Kan du forestille dig det?
Det er midt pa dagen og
solen star hejt over Tom-
bstone City. Rundt i det
rede orkenstev ligger
spredte Kklippestykker, i
det fjerne heres kun en
grib og de lange skygger fra
en enlig kaktus driver mod
horisonten. Alt er stille, da
pludselig - chop, chop, en
ninja kommer springende
ind! - Banzail!

Det er bare for meget!
Ikke sa seert at de lokale
indianere ger oprer. Frem
med gkserne, knivene og
bue samt pil, for nu skal
ninjaen ha’' hgvl. Og ninja-
en, jadeterjodig, saduma
ogsa hellere fa det gode
gamle ninja-sveerd slebet
og baske lidt med det.
Rundt omkring i klipperne
finder du skattekister, du
kan samle op for at fa
bonuspoints og mere ener-
gi, og det er det, du er der
for at samle, sa se at fa
draebt nogle inderjanere.
For at finde kisterne, har
du sma pile til din hjzelp.
Nar du har hoppet leenge
nok og samlet tilstraekke-
ligt med kister, springer du
ind i et vandfald og pludse-
lig, jamen hov, hvad sker
der her, og sa er du kom-
met til Romerriget. Bizart?
Ja, men veaeldigt morsomt.
“Ninja Kazan” er et spil, der
er lidt langt ude, men trods
alt fyldt med overraskel-
ser.

Det er sa som sa om du
gider investere i det nar det
kommer i hjemmecompu-
terudgave, for meget af det
afthzenger af kvaliteten pa
konverteringen.

Om ikke andet kan du altid
veebne dig med tokroner
nok og skynde dig ned i din
lokale grill. Her star sik-
kert en flok spillemaskiner
og chancerne er paent store
for, at en hel del af dem pa
et eller andet tidspunkt
ogsa finder deres vej ind i
din helt egen hjemmecom-
puter...

Men mere om det i naeste
méaned. Stay tuned, same
bat-time, same bat-chan-
nel! .

LAS I NASTE MANED:
Flere spil, der er pa vej fra
arcc. :n til hjemmecom-
puteren...



Lyngby Storcenter
Tif: 02 93 00 40

Odense City
Tif: 09 13 13 44

City 2
TH: 025257 77

Rosengardcentret
Tif: 09 15 59 40
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‘ Uter,'

Afterburner™ Sega®© er varemaerker for SEGA -'

erlin

Ishgj
TIf: 02 73 73 43

Tarup Center
TIf: 09 16 26 41

Vejle
Tif: 05 82 23 37

Haderslev
Tif: 04 52 13 19

Kolding
TIf: 05 52 00 70

Abenra
TIf: 04 62 66 01

¥ ENTERPRISES LTD. Dette spil er lavet pa licens
fra Sega Enterprises Itd, Japan. %

Fredericia
Tif: 05 92 24 54

Senderborg
TIf: 04 42 32 65



