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Cevreniz

e savag yeteneklerinizi gelistirin ¢linkl Monster Hunter

vasa dilnyasindaki epik yaratiklar sadece siz avlayabili=

fenomen Monster Hunter Tri Avrupa'y: sallarken siz ds
serasina hazir olun - sadece Wii'de.
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anlayisimizi degistirecek gorkemli
bir oyun...

08

10

43 Pokemon Heart ' 12
Gold & Soul Silver ~ 4
Yeni Pokemon et

= fenomeni sonunda & ¢ {11\

DS ekranlarimiza

ulasti.

4 18
=

w . 20
{ 44 NBA Jam 50 Endless Ocean 2
Koca kafali NBA Bu sefer hayali bir okyanusta degil,
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Satis Listeleri
Tarkiye'de en gok satan oyunlar hangileri?
Gelecekte bu listede hangi oyunlar olacak?

SNES Virtual Console Kiasikleri

Wii Virtual Console'daki SNES oyunlan arti-

yor ancak ne indirip oynayacaginizi
bilmiyorsaniz, iste size gelmis gecmis en iyi
SNES oyunlari.

Bir Disney Oykiisii

Epic Mickey'i raflarda gérmeye hazirlanir-
ken dinya tarihinin en gok taninan faresi
ve diger Disney karakterlerinin video oyun-
lanindaki yoleuluguna bir géz atalim.

Neden Nintendo?
Nintendo'yu seviyoruz, peki neden? Kadir
Cakir bu sorunun cevaplarini ariyor.

Pokemon Tarihi

Pokemon HeartGold ve SoulSilver'l alip
oynamaya baslamadan su ana kadar
¢ikmig bitln Pokemon RPG oyunlarina
g6z gezdirelim.

Yeni Baglayanlar icin Pokemon
Pokemon dinyasina adim atmak istiyor
ancak nereden ve nasll baslayacaginizi
bilmiyer musunuz? iste size dev Pokemon
rehberi. o

Teknik Servis

Nintendo konsollari ile ilgili cevabim
aradiginiz pek ¢ok sorunun yaniti burada.
Rehber / Hile

New Super Mario Bros Wii

New Super Mario Bros Wii ile ilgili yararli
hileler ve bitin bélim sonu canavarlarinin
rehberi.

Rehber / Hile

Pokemon HeartGold & SoulSilver
HeartGold ve SoulSilver'daki en gligli
Pokemoniar hangileri ve nerede
bulunabilirler? Yanitlar rehberimizde...
Best of DS

Best of Wii

Best of DSiWare

Best of WiiWare

Kose: Kadir Cakir

Kose: Cguzhan Maraba

Siirekli Wii Yansmasi



On incelemeler

42 Last Story
Oyun dinyasinda yeni bir Final Fantasy
fenomeni sahne aliyor. Square Enix'ten
ayrilan Final Fantasy ekibi tarafindan
gelistirilen bu oyun her y&ni ile ilgi gekiyor.

SRR AR

42 Xenoblade
Bu oyun ashinda 2009 yilinin ortalarinda
duyurulmustu ancak ismi farkliydi. Onceki
sayllanimizda Monado: The Beginning of
the World adiyla bahsettigimiz oyun uzun
yapim sireci boyunca isim degisikligine
gitti ve gectigimiz aylarda Xenoblade
adiyla yeniden duyuruldu.

43 Trauma Team
Trauma Center: New Blood'un miithis
derecede zor ve bunaltici olmasinin
ardindan Trauma Center serisi bir slire
Wii'de kendini gostermeyecek sanmistik.

43 Last Window: Midnight Promise
isminden anlamak miimkiin olmasa da
Haotel Dusk: Room 215'in devami olan bu
oyun da ilk oyundaki ile ayni gizgiyi izliyor.

Incelemeler

47 Tatsunoko vs Capcom
Tatsunoko da neyin nesi? Bosverin siz
onun ne oldugunu ve Capcom ile olan
dalasmalarina katilin!

52 Red Steel 2
lkinin yarattigi hayal kirtkhigini telafi
edebilecek mi?

53 Alice in Wonderland
Kitaptan esinlenen filmden esinlenen ¢ilgin
bir DS bulmaca / aksiyon / platform oyunu...

55 Super Monkey Ball: Step & Roll
Wii Denge Tahtasini sakladidiniz yerden
cikarin ve maymunlari yuvarlamaya
baglayin.

58 Ace Attorney Miles Edgeworth
Ace Attorney serisi Investigations isminde
bir alt seriye ayniliyor ve bizi mahkeme
salonundan gikarip olay mahalline
gotirtyor.

59 Phantasy Star 0
Online dzellikleri olan bir RPG ile tanismaya
hazirlanin.

60 Sonic Sega All-Stars Racing
Tim Sonic ve Sega karakterlerinin yer
aldigi ¢ilgin bu yans oyunu bize ciddi
derecede Mario Kart'l hatirlatiyor.

61 Sonic Classics Collection
Klasik Sonic oyunlarini bir araya getiren bu
toplama DS sahiplerini mutiu edecek.

22 No More Heroes 2
Travis geri donlyor ve eskisinden daha
vahsi!

63 Might & Magic: Clash of Heroes
RPG + sirateji + macera

G4 Silent Hill: Shattered Memories
Wii'deki en iyi korku oyunu olmaya aday.

65 Infinite Space
Anime stili bir uzay ordusunun ydnetimi
sizde.

66 Rayman (DSiWare)
Davsanlarn unutun, efsaneyi baslatan
kahramanin klasik macerasi burada
basliyor.

67 Sonic the Hedgehog 4 (WiiWare)

57 Mega Man 10 (WiiWare)
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Oyuncaklar
Geri Donuyor!

Yenilenmis 6zel versiyonlariyla
ve daha Snce gormediginiz ozel seceneklerle!

ik MUHTESEM
DEFA AlLE
BLU-RAY "DE =

Oyuncakliar geri déniiyor!
Sevilen film serisi Oyuncak Hikayesi'nin (Toy
Story) ilk 2 boliimi yenilenmig dzel
versiyonlariyla ve daha dnce gérmediginiz 6zel
seceneklerle geri doniyor. Ik defa Blu-Ray'de
de gérecegimiz bu filmlerin icinde Oyuncak
Hikayesi 3 filmine ilk bakis da yer alacak.

Nintendo ile Alice Harika-
lar Diyari’nda maceraya
atilin!

\ |

Hayranlarinin merakla bekledigi Alice in
Wonderland filminin oyunu 8 Mart'da ttim
oyun tutkunlarinin begenisine sunuldu.
Artik Alice’in maceralarla dolu dinyasina
Nintendo Wii ve DS ile dahil olabilecek-
siniz. Alice hayranlar 10 yil 8nce baslayan
seruvene fimden esinlenerek hazirlanan
oyununda devam edecekler.

Wii'de Underland’in sirrini ¢ozin!

Alice in Wonderland oyununun 8 Mart'ta
raflarda yerini alan olan Wii versiyonunda,
glincellestirilebilen dovis sistemindeki
‘olanaksiz fikirleri’ toplayip Underland’in
simini ¢bzeceksiniz. Kupa Kraligesi ve
askerlerini yenmek icin glclerinizi dikkatli
secmeyi unutmayin!

DS'de yolunuzu harita ile bulun!

Alice in Wonderland’in DS versiyonunda
Kupa Kralicesi ve askerleriyle savasirken
Alice’e Underiand'in haritalarini kullanarak
yol gosterebilirsiniz. DSi'de ise her gorevin
ardindan kameranizi kullanarak kilitli olan
balumleri bulabilirsiniz. Ayrica online olarak
arkadaslaninizla karsilikli oynayabilir,
oyundaki ilave parcalara ulasabilirsiniz.

2 NINTENDOCU | 06

“Www.GDC

Nintendo, 2010 yilinin yeni

oyunlarini tanitti

Nintendo, Londra'da gerceklestirdigi zirve
toplantisinda 2010 yilinin ilk yarisinda
piyasaya sunacag! yeni oyunlarini tanitti. En
yeni Wii ve DS oyunlarninin tanitildigi
toplantida heyecanla beklenen Super Mario
Galaxy 2 ve Metroid: Other M. oyunlarinin
cikis tarihi de agikland). Toplantida ilk kez
goriclye gikanlan ve 5 Mart'ta piyasaya
sunulan Nintendo DSi XL, 2 farkh mat rengi,
D3iWare yazilimi ve kablosuz internet
imkani sunan DSi Browser ile oyun severl-
erden tam not aldr.

Nintendo tutkunlarinin heyecanla bekledigi
Super Mario Galaxy 2, 11 Haziran'da
piyasaya sunulacak. Yer cekimine karsi
koyabildiginiz oyunda, yeni gezegenler ve
igerikler de sizleri bekliyor. Oyunda,
dusmanlariniza karsi Yoshi ile beraber
micadele edecek, birbirinden renkli ve ¢ilgin
bélimde maceray! yasayacaksiniz

Nintendo ve diinyaca taninan Team Ninja
isbirligi ile yapilan Metroid oyununa farkh bir
perspektif kazandirilan Metroid: Other M
2010un 3. ceyreginde piyasaya sunulacak.
Terk edilmis uzay istasyonundaki tlinel ve
kivrimli gegitlerden gecerken istediginiz
zaman 3D perspektifine gegis yapabilirsiniz.
Heyecan ve aksiyon dolu Metroid Other M
oyununda Wii kumandasini yan tutarak

diusmaninizla savasabilir, mekanlardaki
ipuglar ve sakli gegitleri bulmak igin 3D
bakis agisini kullanarak dinyayi
kesfedebilirsiniz.

Wii'de heyecan devam ediyor

23 Nisan'da piyasaya sunulacak olan
Monster Hunter Tri, Wii i¢in tasarlanan
aksiyon dolu epik bir oyun. Bu yepyeni
oyunda, sehri depremden sonra yeniden insa
ederken canavarlardan koruyabilmek igin
silahlarinizi ve zirhlarinizi kendi isteklerinize
gore uyarlayabilirsiniz. Ayrica Avrupa'daki
oyuncular, oyunun online ézelliklerinden
ekstra bir Ucret 6demeden faydalanabil-
ecekler.

7 Mayis'da raflardaki yerini alacak olan Sin
and Punishment: Successor of the Skies
oyununda ise Wii kumandasinin nisan alma
duyarliig sayesinde durmaksizin aksiyon
yasayacak, elde ettiginiz skorlari internette
paylasip lider tablolarinda yerinizi
alacaksiniz.

Tenis oyunlarindaki duyarlilik ve tilt oyu-
nundaki eglenceyi birlestiren FlingSmash
oyunuyla ise yaz aylarinda tamsacak, Wi
Motion Plus zevkini yasayacaksiniz.

DS dianyasi boyimeye devam ediyor

Japonya'da 4 milyondan fazla satan
Dragon Quest IX: Sentinels of the Starry
Skies oyunu da yaz aylarinda DS kullanan
oyun severler ile bulusacak.

Tum Nintendo DS ailesi ile kullanilabilen
WarioWare: Do It Yourself ve WiiWare igin
olan WarioWare: D.L.Y. Showcase de 30
Nisan 2010 da satisa sunulacak. Iki oyuna
da sahipseniz ikisi arasinda icerik transferi
yapabilir, Ustelik WarioWare:DIY ile
Urettiginiz oyunlari , WarioWare: D.LY.
Showcase lle televizyondan oynayabilirsiniz.

2010 da buylk bir basariya imza atmasi
beklenen Nintendo DSiWare igin tasarlanan
Photo Dojo ilkbaharda piyasaya strllecek.
Oyuna baslamadan 13 tane poz verip
fotograf cekmeli ve 10 tane de ses efekdi
kaydetmelisiniz. Artik siz de komik bir déviig
oyunun bas kahramani olabilirsiniz. 8
karakter ya sceginiz oyunda Nintendo
DSi veya Nintendo DSi XL sistemi ile ister
kendi k zz isterseniz arkadaslarninizia
savaszbl
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NINTENDO i
VVi DS
Cikis Tarihleri Cikig Tarihleri

Playmobil Circur (Tradewest) 16 Misan Playmobil Pirates {Mindscapa')' 16 Misan
Monster Hunter Tri (Nintendo) 23 Nisan Digitars: Magnificent Flying Funfair {Ghostlight) 23 Nisan
2010 FIFA World Cup South Africa (EA Sports) 30 Nisan Jewel Quest Mysteries: Curse of the Emerald Tear (Avanguest) 23 Nisan
Iron Man 2 {Sega) 30 Nisan QKl Puzzle Stars (Ubisoft) 23 Nisan
Sin and Punishment: Successor of the Skies (Nintends) 7 Mayis Iron Man 2 (Sega) 30 Nisan
Ajl Star Karate (THG} 14 Mayis WarioWare: Do It Yourself (Nintenda) 30 Misan
Sushi Go-Round {Asylum]) 14 Mayis Runaway 3 7 Mayis
Clever Kids: Pet Store (Midas) 21 Mayis Sushi Ge-Round {Asylum) 14 Mayis
No More Heroes 2: Desperate Struggle (Rising Star) 21 Mayis From the Abyss (MNobiks) 3 21 Mayis
Project Runway 28 Mayis Rooms: The Main Building (Mintendo) 21 Mayis
Great Party Games (O-Games) 28 Mayis Sonny with a Chance (Disney) 21 Mayis
LEGO Harry Potter: Years 1-4 (Warner Bros Interactive) 28 Mayis LEGO Harry Polter: Years 1-4 (Warner Bros.) 28 Mayis
Prince of Persia: The Forgotlen Sands {Ubisoft) 28 Mayis Prince of Persia: The Forgotten Sands (Ubisoft) 28 Mayis
Samurai Warriors 3 (KOED) 28 Mayis Sea Park Tycoon {Foreign Media) 1 Haziran
International Athletics {Ghostlight) 4 Haziran Puzzle Quest 2 il 4 Haziran
Super Marie Galaxy 2 (Mintendo) 11 Haziran Dancing on lce {Ghostlight} 25 Haziran
Fast Food Panic (Nobilis) 28 Haziran Fast Food Panic {Nobilis) 25 Haziran
Tiger Woods PGA Tour 11 (EA Sports) 30 Haziran Dragen Ball: Origins 2 (Namco) 28 Temmuz
Green Day: Rock Band (MTV) Haziran Again (KOEl} } Hi az
Transformers: War for Cybertron (Activision Blizzard) Haziran Monster Rancher DS (KOEI) Q2
Toy Story 3 Video Game (DISNEY) Agustos Toy Story 3: Video Game Adustos
Arc Fise Fanlasia Belirsiz Dragon Quest X (Square Enix) a3
Metroid: Other M (Mintendo) Belirsiz Legend of the Guardians: The Crwis of Ga'Hoole (Wamer Bros) | 2010
Fragile: Farewell Ruins of the Maon @ LEGO Star Wars lll: The Clone Wars (Lucasarts) 2010
Epic Mickey {(DISNEY) 2010 Seribblenauts 2 (Warner Bros) 2010
LEGO Star Wars [1l. The Clone Wars (Lucasarts) 2010 Golden Sun DS (Nintendo) 2010
Lost in Shadow (Konami) 2010 | Solarobo ! 2010
NEA JAM (EA Sports) 2010
Pop n'Rhythm 2010
The Legend of Zelda Wii (Nintendo) 2010
Wi Vitality Sensor (Nintendo) 2010
s * : F
Dunya kOnSOI satl§lan - Amerika @ Japonya m Avrupa & Diinya
Wii 32,50 Milyon 10011 Milyon 26.66 Milyon 69.27 Milyon
XBOX 360 22.54 Milyon 1.27 Milyon 15.08 Milyon 38.90 Milyon
PS3 13.35 Milyon | 4.96 Milyan 15.01 Milyon 133.32 Milyon
Nintendo DS 45.87 Milyon 30.13 Milyon 52.27 Milyon 128.27 Milyon
PSP 19.22 Milyon 14.233 Milyon 232.68 Milyon 57.23 Milyon
69.3 Milyon 38.9 Milyon 33.3 Milyon 128,3 Milyon 57,2 Milyon
%49 %275 %23.5 %69.1 %30.9
e @ __ |
| ) - — I = MINTENDOTYG — = i
- P |
|
Gelmis gecmis en ¢ok satan oyunlar® Satis
Konsol Oyun Firma (Milyon)
01 Wii Wii Sports Nintendo 61.11
02 NES Super Mario Bros. Nintendo 40.24
03 GameBoy Pokemon Red / Green / Blue Nintendo 3137
04 GameBoy Tetris Nintendo 30.26
08 NES Duck Hunt Nintendo 28.31
06 Wii Wii Play Nintendo 27.07
o7 Ds Nintendogs Nintendo 23.61
o8 GameBoy Pokemon Gold / Silver Nintendo 23.10
09 Wil Wii Fit Nintendo 22.56
10 Wi Mario Kart Wi Nintendo 21.59
11 DS New Super Mario Bros. Nintendo 21.52
12 SNES Super Mario World Nintendo 2081
13 DS Brain Training Nintendo 16.96
14 pPS2 Grand Theft Auto: San Andreas Rockstar Games 18.22
18 GameBoy Super Mario Land Nintendo 18.14
16 DS Mario Kart DS Nintendo 17.71
17 Ds Pokemon Diamond / Pearl Nintendo 17.43
18 NES Super Mario Bros 3 Nintendo 17.28
19 BC The Sims Maxis 16.08
20 GBA Pokemon Ruby [ Sapphire Nintendo 15.38

* Satis bilgileri bagimsiz bir kaynak olan Video Game Chariz'dan (www.vgchartz.com) alinmistir.
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TURKIYE SATIS LISTELERI

Gelmis Gegmis En Cok Satanlar
1 @ Mario Kart Wi “ _

B St Wii Music
L Wil Fit Plus &
- Artik kimse Tark |

[

. insani spor yapmayi

60 enstrimanin zaferi.

New Super Mario Bros Wii

. sevmiyor diyemez. __© Cikar ¢ikmaz listenin Gst siralarinda.
Mario & Scni¢ Winter Olympics
Bitiin sevdigimiz karakterler bir arada.
Link’s Crosshow Training

Wii Play Zapper beraberinde geliyor.

Kumanda olmasaydi s
bu kadar satmazdi g
diyebilisiniz amiz biz 6 Hala gegebllen oimadl.

et Pro Evolu 30 2010

PES 2010 hemen st siralara yerlesti.

_egend elda: Twilight Princ.

Wil Sports Resort Read Steel

Geldi, gordu, satti ve Satigi yakatanamamis bir ¢ikis oyunu.
zirveye yerlesti. Uzun

stire de zirveden Super Smash Bros Brawl
inmeyecek... Tartismasiz en iyi déviig oyunu.

Mario Kart DS =
Wi-Fi §izerinden dunya ile yans Ii‘
Nin!endgs. Pro Evélution Soccer 6

Kolay kolay hicbir El'kons' unda da futbol Ust siralarda.
oyunun yakalayama-
yacagi miithis bir satis
basarisi...

Pokemon Diamond / Pearl
Pokemon efsanesinin son versiyonu.

Winx Club: Quest for the Codex

B e g Kim diyor kizlarda DS yok diye?
BRAIN ) )
! Big Brain Academy

Beyniniz ne kadar buyuk?

Homa 43008 s Ve Drain? E

i Dr.Kawashima's
¢ Brain Training
Ikincisi de birincisi
kadar ilgi goren
"blylklere” oyun.

Pokemon Dash
Pokemon olsun, gerekirse yaris olsun.

hINT’ENDPDS
)
P
g_ @

Pokemon Dungeon: Blue RF
Dungeon serisi devam edecek.

Tetris DS
Asla dlmeyecek oyun.

New Super Mario Bros Metroid Prime Hunters

Dinyanin en ok satan Samus'un ¢ok oyunculu macerasi.
efsanevi oyunu Mario 3
Bros'un yeni jeneras-
yon devami...

NIN‘TENDSDS‘

Yu Gi Ohl GX Spirit€aller
Yu-Gi-Oh'un RPG materasi.

GORUYORUZ!
Gelecegin ylkselen oyunlarini gérii-
YOruz...

Kristal kiiremize bakarak énumiizdeki
sayilarda bu listelerde yer alacak oyunlari
(gortyoruz! Verdigimiz oyunlara soyle bir
goz gezdirdiginizde bizce siz de bizimle
ayni fikirde olacaksiniz.

Super Mario
Galaxy 2
Mario'nun ikinci
evrensel macerasi
listelere bomba
gibi dusecek.

L MINTENDOCU | 08

Super Mario ( Xy i
: Yakinda ikincisi ile cosacagiz.

Pro Evolution Soccer 2008

2009 2008 kadar satamadl

1) & Beach 5 poris

Plajda zevkli sporlar

: Blob
|nin en eglenceli kahramani.

O masum gozlere kim dayanabilir.

I
|
|w
{
i

5

Mario Party 8
; Zevkl: bir parti oyunu.
| Excite Truck
Hala aranan zevkli yaris oyunu,
4
o

Mario Strikers Charged Football

Mario stili gilgin bir futbol oyunu.

Drawn to Life Spongebob Edition
Spongebob'u ¢izin ve maceraya gikin.

42 All-Time Classics
42 salon ve kart oyunu bir arada.

Yu Gi Ohl GX World Championship
Wi-Fi Gzerinden Yu-Gi-Oh savaslari...

The Legend of Zelda: Phantom H.
Zelda'min DS'teki muthis macerasi.

Ridge Racer
DS'te daha fazla araba yarisi clmali!

Super Mario 64
Super Mario’'nun eskimeyen maceras.

Mario Party
Mario karakterleri ile ¢ilgin bir parti.

Meonster Hunter Tri
j Wirdekiilk MMOya
hazinz, bekliyoruz,
heyecanliyiz, hem
tek basina hem
kutulu olarak ciddi
derecede
satacagina eminiz.




Son 6 Ayda En Cok Satanlar

HINTENOQINYG HINTERDOE Y

MINTENDQYG 'J:D

Wii Fit Plus
| Artik kimse Tork tes
| insani spor yapmayi |
| sevmiyor diyemez. ?

ﬁ'&

a

e

2

Wit Sports Resaort
Geldi, gérdd, sath ve
zirveye yerlesti. Uzun
stire de zirveden
inmeyecek. ..

3

per Maric
Bros i
Cikar gcikmaz listenin
ust siralarinda.

1

The Legend of Zelda:
Spirit Tracks
Beklenilen Zelda
kalitesi DS
ekranlarinda.

2

New Super Mario
Bros

Wii versiyonu DS ver-
siyonunu da satliriyor.

3

Mario & Sonic Winter
Olympic Games

Kis olimpiyatiari
heyecan! DS'te siirliyor.

Pokemon Heart
Gold ve Soul Silver
Bu gelistiriimis

. Pokemon siiriimiiniin

aninda igine
Pokemonlarimizi
aktarip yanimizda
dolastiracagimiz bir
pedometre de geliyor.

PES 2010
Basanli serinin yeni versiyonu.

Mario Kart Wii

Yilbasi ile birlikte yeniden stoklarda.

New Super Mario Bros Wii
Cikar gikmaz listenin Ust siralarinda.

Naruto Clast _r:" Ninja Rev. 3
Naruto'nun sevildiginin ispati.

Disney Princess and the Frog

Filmin oyunu ¢ocuklara ydnelik.

Alice in Wonderland

Filmin oyunu gocuklara yonelik.

Endless Ocdan 2
Huzur dolmak isteyenlere.

Smackdown vs Raw 2010

Amerikan Glresinin yikselisi...

Mismaire 1 i
LISNEY .:.lj-j -

Filmin oyunu gocuklara yonelik.
High School Musica 3: SING IT!

Mikrofon beraberinde geliyor,

Pokemon Mystery Dungeon 3

Seri Uglncl oyunu ile devam edb
Style Boputique

Maoda ve kapitalizm...

Mario & Luigi: Bowser's |.S.

Bowser'in midesinde birgeyler oluyor...

Alice in Wonderland
Filmin oyunu gocuklara yénelik.

Disney Princess and the Frog
Filmin oyunu cocuklara yénelik.

Tinkerbell and the Lost Treasure
Tinkerbell'in devam macerasi.

Disney's UP
Filmin oyunu cocuklara yénelik.

Pokemon Platinum
Platinum satiglar birden artti.

Nintendogs Daimatians
Nintendogs hala unutulmamis...

Mario Slam Basketball
Mario basketbol kariygfing déniiyor.

Toy Story 3

. Disney oyunlarinin liste-
. lerdeki onlenemez
yikselisini diistintirsek

. Toy Story 3'iin de

| benzer bir grafik cizecegi
kacimiimaz.

g
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PES 2009
Kontrolleri diger konsollardan farkli.

i Resident Evil the Umbrella Ch
\esident ovi the rella L

Korkunun satisa faydasi var...

Bolt
Filminin basansini yakaladi.

Spongebob: Globs of Doom

Spongebob olan her oyunu istiyoruz.

Avalar: Into the Inferno
Avatar'in devam macerasl...

WWE Smackdown vs Raw 2009
Amerikan Giresi sizi de sagirtti mi?

Bralz: Girlz Really Rock
Kizlarin Wii oynadiginin bir kaniti daha

Drawn to Life Spongebob Edition
Spongebob cizmekie ne var ki?

The Legend of Zelda: Phantom H.
DS8'in en glizel oyunlarindan biri.

Pokemon Ranger 2: Shadows of A,
Kalem ile Pokemon yakalamanin keyfi.

Cars: Mater National
Cars'in devam oyunu.

Cooking Guide
Bu aksam ne yemek yapalim?

Lock’s Quest
RPG, Strateji ve Macera bir arada.

Nicktoons: Attack of the Toybots
TUm Nickelodeon karakterleri bir arada

rio DS'in
ha fazla

Metroid Other M
Cikis tarihine daha
cok varsa da onu bu
listeye almadan
edemedik. Cikacagdi
giine kadar Samus'un
bu yeni macerasini
heyecanla bekliyor

i S Olacagiz.
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Gegen sayimizda Nintendo'nun
efsane konsolu NES oyunlarina
yer vermistik. Bu sayida da
NES'in basarini hakkiyla devam
ettiren SNES (Super Nintendo
Entertainment System) konsolu-
nun oyunlanna dedinecegiz.
Ancak sunu unutmayin! Burada
listelenen oyunlar sadece Avrupa
hélge kodlu Wii'lerin Virtual
Console'undan bulup
indirebileceginiz SNES oyunlan
arasindan secildi. Harika
oldugunu distinddgindz bir
SNES oyununu géremezseniz
sasirmayin. Virtual Console'a
gelmesini istedigimiz bizim de gok
oyun var, umariz Nintendo Virtual
Console'a daha fazla SNES

oyununu getirir!

Harvest Moon

muze kadar ayakia

is sadlam RPG'lerden.
tamamen dogal ve

SELECT

The Legend of the
Mystical Ninja

Bu Ninja, Japonya'da ¢ok populer
fakat Bati'ya sayil oyunu geliyor.
Bu en iyilerinden.

Gradlus i

Cok sevdigimiz oyun firmasi
Konami'nin gelistirdigi en
kaliteli shooter turt oyunlar-
dan.

IIPfﬁ UNTENDD

NTERTA FENT

START
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STITEM

Super Ghouls 'n

Ghosts
Basarisi sayesinde Game Boy
Advance'e kadar ulasmusti,

imdi de Virtual Console'da.

ActRaiser

Bir donem SNES'te aksiyon
dendiginde akla gelen sayili
oyunlardandi. Hala ayle!

Final Fight
Bire bir sokak doviist
konusunda Capcom'un en

harika oyunlarindan biridir bu.

Super Punch-Out!!
Biraz surat dagitip stres
aimaya ne dersiniz? Acimak
yok ¢lnki Super Punch-Out
varl



Super Star Wars

Virtual Console'da ilk oyunu ve
devamini bulabilirsiniz.
Efsaneyi SNES'te gormek hir
baska.

Secret of Mana
Square'den Chrono Trigger
Virtual Console'a eklenmedi
ama onun yerini bu efsane
dolduruyor.

Super Mario RPG
GuUnlmuzde GBA ve DS'te Mario & Luigi olarak
devam eden RPG'nin birincisi muhtesemdi!

Breath of Fire I
Capcom'un gelistirdigi RPG
klasiklerinden, derinligi ve
sistemi ilginizi gekecektir.

Super Castlevania IV
Castlevania SNES'te daha
karanlik, daha gerilimli, daha
zorlayici. Diginize gore!

SNES'teki Super Metroid, gercekten de "siper”!

Nintendo'nun en sirin karakier-
lerinden Kirby, SNES'te birden
fazla oyunuyla sizinle!

Nintendo yapimi en iyi yans
oyunlarindan F-Zero kesinlikle
denemeye degdecek.

b SR

Super Probotector
{Contra Ill: The Alien Wars)
Avrupa'da Super Probotector
olarak gikan bu oyun aslinda
Contra Il

Donkey Kong Country
SNES'te en parlak donemini
yasayan Donkey Kong l¢
oyunuyla birden Virtual
Caonsole'da!

Street Fighter Il

Bunun SNES versiyonunun Capcom tarihinin
en gok satilan oyunu oldugunu biliyor
muydunuz?

Super Metroid

Metroid Other M'le yakindan baglantili.

LI (2]

2600

Super Mario World
Her konsolun harika bir
Super Mario'su varsa,
SNES'teki de kesinlikle
budur! Kagirmayin.

The Legend of
Zelda: A Link to
the Past

Zelda efsanesine enfes
bir gérinim kazandiran
bu oyun, SNES'in
basyapitian arasinda.







haz:rlamr;-en biz de Disney'in 20 y|II|k
oyun gecmisine soyle bir gbz atalim dedik.

Oyuncular icin klasik Disney karakterleri
dendiginde, eger yaslari ¢ok kiicik degilse
biraz burun kivirma, tepkisiz bir ilgi ve kapali
ciizdanlarla karsilagilir. Aslinda bu biraz
anlasilabilir bir durum. Disney Channel'in
Hannah Montana, High School Musical, Fairies
gibi yeni dénem markalarini ve Cars, Up,
Princess and the Frog, Alice in Wonderland gibi
film oyunlarini bir kenara birakirsak Mickey,
‘Goofy ve Donald Duck'in basrolde oldugu guzel
bir oyun en son ne zaman gérdik?

Ancak bu her zaman béyle degildi. Bir zamanlar
Mickey'in, Goofy'nin ve Donald'in basrolde
oldugu gok giizel oyunlar vardi. Bize inanmiyor
musunuz? Oyleyse Disney'in 20 yiliik oyun
tarihine séyle bir géz atalim.

13|%



oyunu kadar iyi degildi.
i o

Disney video oyunlan dinyasinda ilk giren
firmalardandi. Ellerindeki pek ¢ok sevilen ¢izgi
film karakterini video dinyasi ¢ilginligina dahil

etmemek zaten ¢ok mantikli bir hareket

olamazdi. Disney'in ilk oyunlar tabii ki en biyuk
kahramani Mickey Mouse'u igeriyordu. Ornegin
Mickey'nin ilk oyunu olan 1987 yapimi NES
oyunu Mickey Mousecapade ¢ok iyi bir platform
oyunuydu. Oyunda pek cok baska Disney ka-

rakteri daha gériniyordu. Seneler sonra

Square Enix'in Kingdom Hearts oyununda bu

oyunun mekanlarina atiflar bulunucakti.
Mickey Mousecapade, Disney'in oyun

dinyasindaki ilk ve iyi bir adimiydi ancak gok
gecmeden Capcom sayesinde Disney oyun

diinyasinda daha da buyudd. Capcom
Disney'nin oyunlari igin Nintendo

platformlarinda lisans aldi. Sonraki 7 sene
icinde muhtesem Disney oyunlari raflar stsli-

L & MINTENDOCU | 14
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SNES'teki Aladdin oyunu Virgin'in Mega Drive'daki

TRATATATAY

Tirkiye'de de yaymlanan Duck Tales dizisinin miizigi
hala kulaklarimizda. Duck Tales hu huuu...

yordu. Bu oyunlarin bazilar bugln bile klasiktir.
Capcom Disney'in karakterlerinin giicine
inanarak bu oyunlara en iyi ekibini ayirdi.
1988'de Mega Man 2'yi ¢ikaran Tokuro
Fujiwara ve Keji Inafune, 1989 NES'teki Duck
Tales'in de arkasindaydilar.

1992'de Capcom Darkwing Duck'i da ayni
ekip ile ¢ikardi. Darkwing Duck'in oyun tirl de
Mega Man oyunlarina oldukga benziyordu.
1990'da takim bu sefer iki kisilik bir oyun olan
Chip'N'Dale Rescue Rangers'| tamamiadi.
Capcom Disney karakterlerinden NES oyunlar
Uretirken 1992'de SNES'e ¢ikardig1 Talespin ve
The Little Mermaid ile bagka bir platforma
gecmis oldu. SNES konsolunun glicli Disney
oyunlarinin gorselligini iyice arttinyordu.

SNES'teki bir bagka hit Disney oyunu ise
Mickey's Magical Quest idi. Bu oyunda Mickey
giysilerini degistirerek glglerini de

degistirebiliyordu. Bu hem Mega Man, hem de
Super Mario Bros 3'teki Mario giysilerine bir
génderme gibi duruyordu. Magical Quest'te
Mickey'nin yanina Minnie ve Donald Duck da
katilacakti.

Disney'nin o dénemdeki film adaptasyonu
oyunlarinin da asagdi kalir yani yoktu. Beauty &
the Beast. Aladdin ve The Lion King ¢ok sevilen
oyunlar oldular. Capcom bunlardan sadece
Aladdin’i Gretti. Bu arada oyunlarin Mega Drive
versiyonlarl yavas yavas Uretim olarak Virgin'e
gecmeye baslamisti. Virgin'de oyunlar Gzerinde
artik Disney'in kendi animatérleri calismaya
basladi.

SNES'teki Aladdin ile Capcom ve Disney'in
calismasi bitmis oldu. Bundan sonra bayragi
Virgin aldi. Mickey'nin 65.inci dogum ginu
serefine gikarilan Mickey Mania, Mickey'nin son
iyi oyuniarindandi ve oyun tarihinin degeri




.

Playstation'da baslayip Game Boy'da devam eden

znlasilamamis en iyi platform oyunlarindan
oiriydi.

Aslinda 8 ve 16-bitlik konsollar Disney igin bir
avantajdi ¢lnkl oyunlar ister istemez cizgi
“imlere benziyordu ve bu da Disney'in istedigi
oirseydi. Ugiincl boyuta gegis ile isler kétiiye
gitmeye basladi. Iki boyutlu oyunlar gittike
zzaldi. Bunu takiben Mickey ve arkadaslar da
Jclnedl boyut dilnyasina adim attilar ancak
sonuclar tam beklenildigi gibi olmadi.

Ornegin SNES'teki Timon & Pumbaa's Jungle
Sames tam bir hayal kinkligi idi. Game Cube
¢in ¢ikan Tarzan ise daha ileri bir hayal kirnikhg
oldu. Mickey's Speedway USA, Mickey's
“lagical Mirror gibi Mickey oyunlart da Disney'i
ou dénemde kurtarmaya yetmedi. Bu dénemin
=n lyi Disney oyunu Disney Sports Football
oyunuydu.

Japon RPG'leri Disney ile bulusunca, firma

icin yeni bir ¢ag baslamis oldu. Kingdom Hearts
ilk duyuruldugunda herkese cok garip bir fikir
gibi geldi. Square Enix ve Disney karakterleri
hepsi bir arada ayni oyunda...? Ancak bu seri
oyun tarihinin en basaril serilerinden biri oldu.
Seri Playstation 2'de baslasa da 2004’te Chain
of Memories ile Game Boy Advance'te devam
etfi. Simdi seri yeni oyunu 358/2 Days ile DS'te.

Disney'in son dénemlerdeki sinematik filmleri
Wall-E ve UP video oyunlar gegis dénemindeki
basarisizliklart unutturmaya bashyor. Ancak
herkesin esas umudu ¢ok yakinda raflara
¢ikacak olan Epic Mickey. Gérlinuse gore video
oyunlarinda gegen pek gok yilin ardindan
Disney oyun diinyasindaki basarisini bir kez
daha canlandirmaya hazirlaniyor.

Kegke Virtual Console'da
ciksa dedigimiz klasik
Disney Megadrive
oyunlari

Castle of lllusion

Disney'in Sega ile urettigi muthis oyuniar-
dan Uciincsd. 1990 senesinde cikan bu
oyundaki animasyonilar Disney stiidyo ani-
matdrlerince Uretilmisti.

WorLD oF lLLusion
5]_';.;\‘-""‘ PICHEY WOLRE

World of lllusion

Castle of lllusion oyununun devami. Bu
oyunun garselleri neredeyse bir cizgl
filmden cikmig gibiydi. Mickey ve Donald
arasindaki etkilesimli senaryo bugtn bile
hala gok guzel.

Quackshot

Donald Duck'in tartismasiz en iyi video
oyunu. Metroid-Castlevania karisimi bir
oynanis sekli, devasal bir dinya ve Donald
Duck'in Indiana Jones taklidi. Muhtesem
bir oyunculuk tecriibesi. Hemen ciksin
Ittfen?

15| 8




- DISNEY OYKUSU

T I

key uecapad

Mi

1987 NES 1989 NES / GAMEBOY

Hudson / Capcom Capcom / Nintendo

Disney'in video oyunlan dinyasindaki ilk Pek ¢cok DuckTales karakterini kontrol
maceras! unutulmaz bir platform. ettigimiz bir platform macera.

Mickey’s Magical

Aessnssaiieovmavet) X :
Darkwing Duck

1992 NES / GAMEBOY

Capcom Journey
Mega Man 5 motorunu kullanan oyunda 1992 SNES / GAMEBOY
farkli silahlar toplayabiliyorduk. Capcom / Nintendo

L ¥ - = AL L e ‘ 4 2 = .
Goof Troop Mickey Mania
1993 NES / SNES 1995 SNES
Capcom Traveller's Tales
Goofy ve oglu Max'in maceralarini anlatan Siyah beyaz klasik Mickey bolimleri ile
oyun RPG havasindaydi. yaraticilikta sinirlari zorluyordu.

Timon & Pumba' Mic’ Sey

Jungle Games USA
1997 SNES 2000 Nintendo 64 / GAMEBOQOY Color
Tertex / THQ Rareware / Nintendo

. MINTENDOCU | 16
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Rangers
1990 NES
Capcom

Chip n Dale Rescue
Rangers 2

1993 NES
Capcom

i |

The Lion King
1994 SNES

Westwood / Virgin Interactive

Oyunda kiigiik Simba yaninda biyiik Simba,
Timon ve Pumbaa'‘yi da yonetiyorduk.

2001 Game Cube

Ubisoft / Ubisoft

Tarzan'in 3 boyutta pek de parlak olmayan
maceralar.

i
\
|
Tarzan Videogame =



Disney Sports Mickey's Magical Mirror ngdom Hearts Chain
Skateboarding e e of Memories

2002 GAMEBOY ADVANCE / GAMECUBE Capcom ve Disney'in senelerden sonra ilk 2004 GAMEBOY ADVANCE

Konami yeniden bulusmast. Jupiter / Square Enix

Disney Pixar ve
Disney Channel
Oyuniari

Toy Story 3 (Wii, Nintendo DS 2010)
Avalanche / Disney Interactive Studios

= ) e Alice in Wonderland (Wii, Nintendo DS
; i 2010)
Kingdom Hearts 358/2 Eglﬁﬁ MICkey Etranges Libellules / Disney Interactive
Qfgxst do DS Junction Point / Disney Interactive pies
Inienco Herkesin merakia bekledigi Mickey'nin son = 2
h.a.n.d. / Square Enix / Disney Interactive video oyunu macerasi. - ! Spectrobes Origins (Wii, 2009)

Genki / Disney Interactive Studios

Toy Story Mania (Wii, 2009)
Papaya / Disney Interactive Studios

Disney Princess and the Frog (Wi,
Nintendo DS 2009)
Disney Interactive Studios

En yeni Disney
markalarindan Club
Penguin.

Disney Sing It Pop Hits (Wii, 2008)
Zoe Mode / Disney Interactive Studios

A Christmas Carol (Wii, Nintendo DS
2009)
Disney Interactive Studios

Disney Fairies: Tinkerbell and the Lost
Treasure (Nintendo DS, 2009)
Disney Interactive Studios

Sonny with a Chance (Nintendo DS, 2009)
Genki / Disney Interactive Studios

Wizards of Waverly Place (Nintendo DS,
2009)
Disney Interactive Studios

Jonas Brothers (Nintendo DS, 2009)
Disney Interactive Studios

Club Penguin (Nintendo DS, 2009)
Disney Interactive Studios

Hannah Montana Spotlight World Tour
(Wii, 2008)
Avalanche / Disney Interactive



k NEDEN NINTENDO?

Neden Nintendo?
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Nintendo'yu farkli

Nintendo, yaklasik 30 yildir video oyunlar
diinyasinda ok farkl bir yerde. Kendine 6zgi
edlence anlayisiyla gergekten gok sadik bir
hayran kitlesine sahip. Peki Nintendo firmasinin
bu kadar sevilmesindeki en énemli sebepler 7
neler acaba? Bu sayida "Neden Nintendo?"
diye sorduk. Iste bazi cevaplar...

L1 Sayisiz kaliteli oyunun
: dogusu Nintendo

konsollarinda
gergeklesmistir. Cogu
Nintende, oyun sektdriniin en oyun trt de ilk kez
koklii ve en tecribeli firmasidir.
Kurulusu 1889'a dayanan 121
yillik bir firmal

denenmistir.

| v

Nostaljinin ve ikinci boyutun egsiz
atmosferini her zaman kullanmis ve
kullanmaya devam edecektir. Ornegin
iki boyutiu kaliteli platform oyunlan her
zaman Nintendo konsollarinda
istenmistir.

Nintendo konsollarinda

Nintendo konsollan
disindaki konsollardz
asla géremeyecegi
klasiklerin sahibidir.
Ornegin Zelda serisi
sonsuza dek Ninteng
konsollarinda ¢ikma
devam edecek.

Aile baglarini bir arada
tutan, oyun oynarken
de bir arada tutmaya ve
birlikte eglendirmeye
Gnem veren bir firma
olmustur. 7'den 70'e
herkesin aradigini
bulabilecegi bir oyun
kiitiphanesine sahiptir.
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Cikardigl konsollarda her zaman yenilige ve
ozgiin fikirlere dnem vermistir. Kullandidi
teknikler diger konsol firmalarina érnek
olmustur. Ornedin L ve R tuslar, analog,
titresim, harekete duyarh kontrol ve dokunmatik
ekran oyun dinyasinda ilk kez Nintendo
konsollarinda kullanildi.

Nintendo'nun basgindaki isimler, oyuncular
tarafindan cok sevilir ve biylk sayg! gérdr.
Mario ve Zelda'nin yaraticisi Shigeru Miyamoto
gelmis gecmis en basarili oyun yapimeisi
olarak kabul edilir ve Gretmeye hala devam
etmektedir. Genel baskan Satoru lwata ise
Nintendo'ya tarihinin en kazanch dénemlerini
yasatmistir.

Tasinahilir el konsolu
piyasasina girdiginden
beri zirvededir. Game
Boy serisiyle dénemi-
nde rakipsizdi. Simdi
de Nintendo DS ile
tlim zamanlarin en ¢ak
satilan el konsolu
Unvanini ald).

© oo coor QR

Cikardigt oyunlarda her zaman kaliteye, saf
edlenceye ve yenilige dnem vermistir. Ornegin
The Legend of Zelda: Ocarina of Time, tim
zamanlarin en iyi puan ortalamasina sahip
oyundur (Kaynak: GameRankings). Eglence
anlayisi ise milyonlarca yeni insani
cekebilmistir.

Sasirtmay| sever.
Nintendo'nun neden
tercih edildigi konusunda
ylzlerce madde
sigdirabiliriz fakat
herkesin bu konudaki
disiincesi farkhdir. O
ylzden bu son maddeyi
siz de tamamlayabilir,
veya klasik "E, hepsi”
diyerek noktalayabilir-
siniz!
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Seni sectim Pokemon!

Nintendo'nun yenilikei tarzinin en cok elestiri
alan yani, kensollarina stirekli ek donanim
¢ikarmasidir. Cikan ek donanimiar eyunlarda
yeterince kullaniimadigi zaman Nintendo'nun
yine sizi kazikladigini distintyor olabilirsiniz.
Nintendo hayranlarindansaniz, bu pargalardan
aklinizda en gok yer edenlerden bir tanesi
Gameboy badlanti kablosudur. Her yerde
yanimizda tasidigimiz kiymetli oyunlarimizin bir
kismini beraber oynamamizi saglayan kablo,
diinya ¢apinda birinci olan Mario'dan sonra en

- cok satan serinin dogmasint saglamistir. Bir
kabla sayesinde cogumuzun gocuklugunu
harcayan, diinyay yerinden oynatan, rekor
stline rekor kiran, hala her oyunu merakla
beklenen seri Pokémon ile bulustuk. Serinin
takdire deger basar dykisiin dinlemek igin
biraz detaya inelim.

Machida, Tokyo dogumlu Satoshi Tajir’nin
her gocuk gibi en sevdidi seylerden birj de
disarida oynamakti. Ama onu diger cocuklardan
farkli kilan, kendisinin tam bir'bocek delisi
olusuydu. Boceklerin olabilecedi her yerde Tajiri
de vardi. Koleksiyonuna devamli yeni bécekler
katmaya ugrasiyor, bocek yakalamak icin yeni
yollar gelistiriyordu. Bécekler hakkinda gok bil-
giliydi arkadaslari kendisine “Dr. Bécek” diye
hitap ediyordu. Zaman gegtikge artan
sehirlesme, Tajiri'nin avianma sahasini yok
etmeye baslamisti. Bu durum ilgisinin

Pokémon Green

Kanto bolgesindeki Pallet kasabasindan bir
gocuk, ilk Pokémonunu almak icin kasabadaki
Pokémon profesériint bulam
gikmaya calisir, o s:ra'

haaiayacaktlr Itk Pckeman!arrm"éégén
rouklarm ilk savaslarlnl yapmalarmdan sonra
: Ik

apony
Blue, batiya glkanlan Redé&Blue.
Biue siiriimtnin Pokémon resimler ilk iki
oyundan farklidir. i
€ Bati stiriimiinde ana karakterlerin seglle_
ecek adlari arasinda Satoshi ve Shigeru yei
animenin batidaki ana karakter isimleri vardir.
€ Mew'in isminin patenti oyunun isminden bile
once alinmistir,

‘anda savagilan ilk

béceklerden oyunlara gegmesine neden oldu.
Okulunu'hi¢ sevmedidi'icin dersleri asip oyun
salonlarina gitmeye basladi. Ailesi onun igin
endiselenmeye baslasa da, o kulak asmayip
oyunlarla ilgilenmeye devam etti. On alti’
yasindayken, SEGA'nin duzenledigi oyun,
tasarim yarnsmasini kazandi. Daha:sonra,
arkadaslanyla beraber “Game Freak” adi
altinda oyun dergisi cikarmaya basladi. Dergide
emedi gegenlerden biri de, ilerde Pokémon ve
karakter gizimlerinden sorumlu olacak olan Ken
Sugimori idi. Baglarda el yazisiyla yazilan dergi,
oyuncular arasinda tutulunca profesyonel bir
hal ald.

Tajiri'nin oyunlara olan ilgisi gittikge artinca,
oyun yapma isine de girme istegi basladi. NES
konso[unun nasil i§ledlglnl anlad;Ktan.soma , bu

dergiden alan Game Freak kuruld :
yilinda Jerny ch (Tajiri'ye karakter tasarim
odulu kazandirmi§tlr) ve Yoshi, 1993 yilinda

yaplidi.
iki cocugun Gameboy baglantl kabiosuyla
beraber oyun oynadiklarini gérdagiinde aklina
harika bir fikir geldi. Eskiden onun ugrastigi
hobiyi simdi ¢cocuklarin da yapabilmesi icin bir

Pokémon Yellow

'Hikéye temelde aynidir, ancak karakter
dizaynlar biraz dedgistirilerek ana karakterlerin
animedekilere benzetilmeye calisiimistir.

' Animeden Jessie ve James oyuna ekienmistir.

Baslangic Pokemonu segemeyip Pikachu
aliyorsunuz, rakibiniz ise Eevee aliyor.

‘Eevee'nin hangi Pokémona geliseceginiyse

sizin rakibinizle yaptiginiz savasiar belirliyor.
Qyun boyunca Pikachu topunda durmaylp sizi
takip ediyor.

Onemli Ozellikler:
€ ikiye iki savag olmas

1 _Iar giftl estirmp yavru Pokemonlafelde ed&lebllrr

@ Gece/glindiiz déngiisii ve haftani

& Johto bolgesinden sonra Kanto 0

v

@ oscran oo QN

oyun planladi. Pokémon fikrini Nintendo’ya
anlattiginda basta sicak bakilmadigi halde
maddi yardim ve Creatures Inc. oyun stlidyo-
sundan da destek alindi. Pokémon'un yapimi
alti yil strdd. Oyun dinyasinin efsanesi Shigeru
Miyamoto, Red ve Green'in yapim asamasinda
yardim etii. Satoshi Tajiri, Miyamoto'yu akil
hocasi gibi gérmeye basladi. Ikisinin anisina, ilk
oyundaki ana karakter ve onun rakibl igin verile-
bilecek isim secenekleri arasinda Satoshi ve
Shigeru da vardi. Ayni durum Pokeémon'un
¢lkacak animesine de yansiyacak, Japon versi-
yonda ana karakterin ismi Satoshi, rakibininki
Shigeru olacakti.

Altryillik yapim asamasindan sonra,
Pokémon Red ve Pokémon Green tamamiandi.
Gameboy eskidigiihalde oyun muthis bir basari
kaladl. Bu basan beraberinde anime ve
ga serileriniiberaberinde getirdi, ayrica
tli yan oyunlar da dretiimeye baslandi.

Pokémon Gold &
Pokémon Silver

Red ve Green versiyonlardan g yil sonrasi
anlatiliyor. New Bark kasabasindan bir gocuk,
kasabadaki Profesor EIm'in laboratuarina gidip
kendine Pokémon sectikten sonra profesorin
istegiyle, Mr. Pokémon’un yanina gider.
Profesor Oak ile de tanisan ana karakter, geri

‘ddnerken kasabada profesoriin laboratuanni

seyreden cocukla Pokémon magi yapar,

' kasabaya geri dondiigiinde dévustigl cocugun

laboratuardan Pokémon caldigini &grenir.
Ortalik yatisinca Elm sectiginizin sizde

‘kalmasini sGyler ve ilk Pokémon ile yeni bir
. kahraman yeni maceralara yelken agar. Johto
bolgesini dolasirken Uc sene dnce Red'in (ilk

oyunun ana karakteri Red olarak kabul edilir)

' Kanto'da yaptigini yapmak zorundadir, buna
ikendisini tekrar toparlamaya galisan Roket
i Takiml-’!‘li' engelle’mek de dahil.

C}nemil Ozelllk!er
Chlkorlta Ce!ebl arasindaki 100 yeanokemon_

.~ Pokémonlara cinsiyet ekjenmlghr Pokemon-

karsilasacaginiz kirmizi Gyarados
 bilir.

- badgh olaylar diizenlenmistir.

gidilebilir.

L Ikinci jenerasyon, ba§lang|9 Pokémoniarinm

hepsinin gelistikieri zaman da tek tipte kaldigi
tek jenerasyondur.
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okemon Ruby & Pokémon Emerald
Gold ve Si!vér!dan farki oldugu gibi, kendi : ngemgn Sapph}re Ruby ve Sapphire versiyonun Ustiine irili

Japon versiyonu ve batl versiyonu arasinda da ufakh birgok degisiklik yapilmistir. Hikayede her
blydk farklar vardir. Bunun sebebi Gameboy iki cete de kot olarak gosterilmistir ve

icin ¢ikan cep telefonu kablosu ile oyunda cesitli Rayguaza'nin 6nemi arttinlip 6ncekine nazaran
‘seyler alabilme imkanidir. GS Ball bu kabloyla detayli bir senaryo islenmistir. Farkli Pokémon-
alinip Kurt'e verildikten bir giin sonra llex lar yakalanabilecek yeni yerler eklenmistir. ikili
Ormani'na gidildiginde Celebi yakalanabili- savaslarin sayisi arttinimistir. Salonlar yeniden
yordu. Goldenrod Pokémon Center binasimin dzenlenmistir. Ana karakterlerin giydikleri
yerinde daha biyik bir bina vardi. Binadaki kiyafetler bile elden gecmistir

takas merkezinde yine cep telefonu kablosu
kullanilarak takas listelerine bakilip Pokemon
takasi yapilabiliyordu. Japon versiyondaki
imkanlarin hicbiri bati icin taninmadi.

Pokémon Crystal *

Allesiyle beraber Johto bolgesinden Hoenn'e

. tasinan:ana karakter, civari dolasirken yardima
ihtiyaci clan birine denk gelir. Yakinda duran
eantadan bir Pokémon segerek adama yardim
eder. Yardim ettigi kisinin kasabada laboratuar
olan Profesér Birch oldugunu égrenen ana
karakter, ona yardim ederken kullandigi

. Pokemonu alir ve Hoenn bolgesindeki en iyi
Pokémon editmeni olmak igin yola ¢ikar. Kend=
isini kanitlamak isteyen herkesin yaptigi gibi
once 8 salon liderini, ki iclerinden biri kendi
babasidir, daha sonra da Pokémon Ligi
sampiyonunu devirmelidir. Hoenn'i gezerken,
bolgedeki cetenin (Ruby versiyonda Magma,

ssine isminde bi karakter eklenmis Ve Ee il ivonds Aquey elednou]

ik "Sutcune R oyLpa I o0 gemg!etllmmr - Pokemonlari kullanarak bolge cografyasina

s e s T bliyiik tahribatlar meydana getirecegini
e Pokemon{afln har'ekatll gorumﬂierl olan ik agrendiginde bir yandan da onlarin planiarini

oyuna. sona erdirmesi gereki
€ Gold ve Silver GB uyumlu oldugu halde g -

. Crystal sadece GBC konsolunda gahgmaktad:r;;

Onemli Ozellikler;

@ Yeni karakterler eklenmistir.

@ Emerald ilk kez Battle Frontier adi altinda,
oyuncularin savas yeteneklerini test eden
binalarin oldugu 6zel bolgeye ev sahipligi
yapmistir.

@ Wireless Adapter kullanabilme 6zelligi vardir.
@ Salon liderleriyle yeniden savasabileceginiz
itk oyundur.

Onemfl Ozelhk{er
€ Eg ns'i'et!m belirieme hakk1 venlen

Onemli Ozellikler:
€ Treecko-Deoxys arasi 135 yeni Pokémon
& Oyuna oldukca ise yarayan dzellikleri olan
meyveler koyulmustur. Meyve agaclarini
oyuncu yetistirebilir.
@ Gece/gundiz donglsi kaldinimistir,
. & Pokémonlara gliclerini etkileyen karakter
ozellikleri ve yetenekler verilmistir.
€ Pokémon yarnismalan bulunmaktadir.
€ Rakibe isim veremediginiz ilk oyundur.
€ Profesor Oak‘ln gozukmedlgl ilk oyundur,

Oyun GUnyasml degistiren iki klasigin uguncu
' jenerasyon oyun ézelhklerry}e yeniden yapimi.
Oyun stresinin artmast ve senaryo detayinin
artmasi icin oyun bittikten sonra gidebileceginiz
takim adalar, yapisal olarak oyundaki biyiik
" degisikliklerden. Orijinalinden farkli olarak,
‘oyunda egitmenin cinsiyetini secebilirsiniz.

egi uZenhe LeafGreen bat
isim deglgtirmemlgtlr
@Baglanta kabiosuna gerek kaimadan




Pokémon Diamond Pokémon Platinum

& Pokémon Pearl

Haberlerde kirmizi renkie bir Gyaradosun
varligini 6@renen Twinleaf kasabasi sakinlerin-
den iki arkadas, Gyarados'un kasabanin kuzey-
indeki golde olabilecedini dusuntip yola
koyulurlar. Géle vardiklarinda iki Starly kendile-
rine saldirir. Ne yapacaklarini bilemeyen iki
kafadar, yerde gordiikleri cantadan iki Pokéball
alarak saldirtya karsilik verirler. Kullandiklar
Pokémonlarin Profesor Rowan'a ait oldugunu
ddrenen cocuklar, komsu kasabadaki profesort
Ziyaret ederler. Profesor Rowan, gdlde
kullandiklarinin onlarda kalabilecegdini soyler ve
yeni Pokémon egitmenleri “Pokémon Ligi
Sampiyonu” Unvanini almak igin maceralarina
baglar. Sinnoh Bolgesi'nde de kétii amaglanini
gerceklestirmek isteyen bir cete vardir, ama
hicbir cete kendi dinyalarini isteyen Team
Galactic kadar ileri gitmemistir.

Onemli Ozellikler:

€ Turtwig-Arceus aras! 107 yeni Pokémon
€ Erkek ve disi Pokémonlar arasindaki gériinis
farklihklart gosterilmistir.

€ \Wi-Fi sayesinde arkadaslariniz nerede olursa
olsun savas veya takas secenegi verilmistir.

€ Japonya'daki Crystal oyununda bulunan
sistem gelistirilerek GTS adini almistir.

€ Pokémon yarismalarinin formati
degistirilmistir.

€ Diamond ve Pearl, oyundaki profesériin ana
karakterle ayni kasabada olmadigi ilk oyundur.
€ internet ingilizcesine ¢ok sayida gonderme
bulunmakiadir. , i

Sinnoh Bélgesi'nin iklimi dedismis, daha da
sogumustur. Team Galactic'in yaptiklari yeni
karakterler de eklenerek biraz daha detayiyla
anlatilmistir. Iki arkadasin ilk Pokémonlari alis
hikayeleri degistirimistir. Aynen Emerald’da
oldugu'gibi salonlar yeniden diizenlenmis,
Giratina'nin hikayedeki 6nemi artmis; ana kara-
kterlerin kiyafetleri degismistir.

Onemli Ozellikler:
& Mevcut Pokémonlar icin yeni formlar ortaya
cikmistir. !
€ Yeni Battle Frontier eklenmistir.
€ Giratina igin Disortion Weorld adinda yeni bir
mekan bulunmaktadic. |

LTSS IE——

R
Pokémon HeartGold
&Pokémon SoulSilver

Serinin ikinci ana oyununun yeniden yapimi.
Hikayenin tistiinde birkac oynama yapilarak
yeni Roket Takimi tiyeleri eklenmistir.
Segmediginiz cinsiyetteki egitmen hikayenin
icinde rol oynuyor. Crystal’den Eusine ve
Suicune'un rolil degistiriimemis. Oyunu bitirdik-
ten sonra Kanto bélgesine gidince G/SIC
oyunlarindaki haline gére bir hayli gelistigini fark
edebilirsiniz.

Onemli Ozellikler:

@ Takiminizdaki ilk Pokémon hangisi olursa
olsun sizinle beraber yirtimektedir..

€ Pokémon yarismalarinin yerine Pokéthlon

S Kullaniimistir.
. ' G/SIC'de olmayan Safari Zone HG/SS iginde

diger ayunlara gore gelismis olarak
bulunmaktadir.

€ Pokédex stili degistirilmistir.

£ Battle Frontier bu eyunda da vardir, ancak
Platinum Battle Frontier ile aynidir.

@ Oyunun Japonya ¢ikis tarihi Yellow'un
Japonya ¢ikis tarihi ile aynidir.
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Pikachu Yu sorakrta gorsem AL am
diyenlerden misiniz? Pokemon Heartgold

ve SoulSilver raflarda 5

rint alirken

Pokemon'a baslamak igin geg Ralmadiginize
gostermer tein en temellere tndik. ..

Pokemon serisine ilk kez baslamak gercekten
kolay bir is degil. Oyuniar neredeyse 10 senedir
piyasada ve her oyunda o kadar cok fazla
yenilik ve detay eklendi ki simdi sifirdan oyuna
baglamak en baba oyuncunun bile gozini kor-
kutabilir. Bu nedenle seriye uzaktan bakan ve
nasil yapsam da bir sekilde baslasam diyenler
igin-bu rehberi hazirladik-Unutmayin ki bir
Pokemon oyununa baglamak eger DS'iniz
varsa yapacaginiz en iyi islerden biridir. Bu ay

raflarda olan HeartGold ve SoulSilver ise oyuna

baslamak i |(;|n kullanabileceginiz en iyi versiyon-
lar:~

Eder ben zaten bir Pokemon ustasiyim (ya da
hastasiyim) diyorsaniz bundan bir énceki dosya
konumuz-olan Pokemon Tarihi ve Inceleme
sayfalarimizdaki Pokemon HeartGold ve Soul-
Silver incelemelerine g6z atabilirsiniz. Pokemon

- ustasi olmayanlar ise bu sayfalarda en

temelden basglayarak en usta seviyeye kadar
gidecek olan bilgiler alabilirler. Pokemon
maceraniz iste basliyor!




Peérs 1: Baslarken

Her Pokemon oyununun basinda sanki size
oyunun en zor karari gibi gelecek bir
segenek sunulur: hangi Pokemon ile
baslayacaksiniz? Pokemon Platinum'da
Turtwig, Chimechar ya da Piplup arasindan birini
segmelisiniz. HeartGold ve SoulSilverda ise
baslangig-Pokemonlart Chikorita, Totodile ya da-
Cyndaquil'dir. Aslinda bu karar basitce ot, ates
ve su tipi bir Pokemon ile baslamak demektir ve
hangisini segerseniz o sizin en énemili
Pokemonlarinizdan biri olacaktir. Bu segenegi
fazla kafaniza takmayin, ¢cinkd oyunun basinda
biri digerinden daha iyi degildir. Hepsinin
dévistiigli Pokemona gore zayifliklar ve
glcieri olacaktir. Basiige goruntiistinii en
sevdidinizi secin. Esas stratejik secimler oyun -
ilerledikge baslayacaktir ve oyunun en basinda
bu segiminizin gok fazla bir etkisi olmayacak.

il CHIKORITH, the Grass-type Fokémo
in this Paké Ball!

Once 've dacided, t a Poké Ball!

=

HeartGold ve SoulSilver'in baginda buradaki A
: e secenek ile kargilasacaksimz. Bir ates Pokemanu olan |
| CYNDROUIL, the Fire—tupa Polidaon, is el Cyndagquil mi, ot Pokemonu olan Chikorita mt yoksa su » tha Hater—type Pokémon, is
1 in this Poke Ball! Pokemonu olan Totodile mi? Yapmaniz gereken
— J basitge gozinlze giizel gérinen Pokemonu segmek.

Sevimsiz ve sinsi bir karakterle tanismaya
hazir olun. Hangi Pokemon oyununut. .
oynarsaniz oynayin, her zaman sizinle aym
zamanda maceraya atilip sik sik karsimiza
gikacak olan bir rakibiniz olacak. Maceraniz
sirasinda beklemediginiz anlarda éniindzl
kesip "ben en iyisiyim, dévils benimle” tarzr
naralarla sizi savasa davet edecek (ve tabii ki
yenilecek). Rakibiniz her zaman igin sizin
sectiginiz baglangic Pokemonuna karsi "siiper
efektif”" olan Pokemonu segecektir (bunun ne
demek oldugunu éniimizdeki sayfalarda
anlatacagiz). Bu nedenle onu yenmek igin .
mutlaka baslangig Pokemonunuzun disinda bir
gucll yedek Pokemonunuz daha olmali.




“@¥ﬁ@

Dévis dizilimi basittir. Ya bir rakip
Pokemona ya da bir Pokemon egitmenine
kars! dovistrsiniiz. Dévis tur bazhdir ve en
hizli Pokemon (en biyik hiz istatistigine sahip
olan) herzaman 6nce hareket eder. Turtur
doviiserek Pokemonlardan birini can puani (HP,
enerji) bitene ve o Pokemon bayllana kadar
devam ederiz.

Davist bir futbol menejeri magi idare eder

“gibi ederiz. Her bir turun basinda Pokemonunuz
icin "Fight" (dovis, pesinden Pokemonumuzun
ofansif dzelliklerinden birini seceriz), "Use ltem"
(cantamizdan bir esya kullanma), "Change” ]
{Pokemonumuzu baska bir Pokemon ile.
degistirme) ya da "Run Away" (kag) emirlerin-
den birini verebiliriz. Bu emirlerden her biri tek
]l L1 T A A Sl i

Oyunun bagmda Pokemonunuzun fazla
saldinsi olmayacak;-ancak seviye aldikca dort
saldiriya kadar yenilerini 6dreneceksiniz. Her
bir saldir belli adette kullanilabilir. Pokemo-
nunuzun PP denilen bir puant vardir ve her
saldir bu PP'den digtrar.

Saldirilar direk ya da dolayli olabilir. Direk
_olanlar rakibinizin can puanina (HP) zarar verir.
Endirek olanlann ise farkli zararl etkileri olabilir
(mesela zehir gibi), ayrica kendi Pokemo-
nunuzu gliclendirebilir ve hatta hava durumunu_
degistirebilirler (6rnegin yagmur yagmasl su
Pokemonlarini giiglendirirken ates
Pokemonlarin zayif disUrecektir).

@;ummmcu | 26

{zerine kuruludur. Yaninizda altt Pokemon

" karsilasacaginiz en basit dovislerdir. Vahsi :
__Pokemonlar genelde strateji kullanmaz, yani-en——— |

 konusmaktir, Egitmenler daha fazla Pokemon .

1e+lqodmun

ir doviis baslatmak

Pokemon oyunu Pokemon dévisleri

tasiyabilir ve gerek saldiriya ugrayarak gerekse
de diielloya davet edilerek kendinizi bir dovisin
icinde bulabilirsiniz. Doviise girmenin iki ana
yolu vardir. En kolay yolu uzun otlar arasinda
yiirimektir. Bunu yaptiginizda sik sik vahsi—
Pokemonlarin saldinsina ugrarsmlz Bunlar

basit rakipleriniz onlardir.
" Diger yol ise Pokemon egitmenleriile ~

ile ve daha stratejik doviistrler ancak buna

deger. Bir egitmeni yenerseniz Pokemonunuz
daha cok tecribe kazanir ve bir de Uzerine para.
kazanirsiniz. Eger bir egitmenin gérisune gi-
rerseniz editmenin-kafasinin Gzerinde bir tinlem——
isareti belirir ve gelip sizinle dielloya girer.

----- IS 4
R

B

‘fou ara challenged by

Team Rackat Grunt ! 161 Sentret




. Dérs 5t Herseyin basi tiirler

< Dévisurken goz 6niinde tutmaniz gereken — “tkisiz (%0) Pek otkili dogil (%507 T stiver etkili (%200
bir kural vardir: o da her Pokemonun tiiriiddr. i . EFKISIZ (% ) : . ‘ik Ie ki ’___ .e_gl. ( ) i .p. ( ...}

-~ Toplamda 17 farkli tiir vardir. Ornegdin Char-
mander ates ¢ikaran bir kertenkele olduguna- T UTTTTSAVUNMA
= gore bir ates Pokemonudur. : s ik
Her bir tirin karsisinda gliglll ya da zayif
~ oldugu diger tirler vardir, ve bunun nasil -
isledigini bilmek size dévislerde zafer getirir.
*  Ornekolarak Charmander ile devam edelim. Bir
-ates tarl Pokemon olarak ot tlrl Pokemonlara
= karsi glclldlr (clnki ates otlar yakar). Ancak
karsisina bir su Pokemonu gikarsa bagi dertte-

genis bir tag-kagit-makas oyunu gibi dislntn.
~ — Siradan biregitmen ile-usta bir egitmen-—
arasindaki fark bu giicleri ve zayifliklari anla-
maktan ve planlamaktan geger. Yandaki
-tabloya-bir gézatin.— .. Er i st

.. Pokemonlar EXP (tecriibe puani) .
kazanacaktir. Bir Pokemon yeterli EXP
-~ topladiginda seviye atiar. Bu oyundakien

-~ Pokemonlariniz daha gli¢ls, daha hizli ve daha
~dayanikli olur ve yeni hareketler 6grenir. -~
-~ Pokemonlarini bol bol dévistiriip onlara seviye
atlatmalisiniz. Bazi saldiri tirlerini bazi Poke-
-~ monlar daha etkili yapabilir. Omeginot—. .
_pokemonlari keskin yaprak saldinsini daha

JORDAN evolved
NIDOKING®

nunuzun-hangi saldiryi segecegini buna gére |

belirleyin. linto

Bazi Pokemonlar ise belli seviyelerde evrim &%

~ gegirir. Bazi Pokemonlarin evrimi icin ézel
taslar bulup kullanmaniz gerekebilir, bazi Poke-
monlar ise hig evrim gegirmez. =




POKEMON 101

Oyunun hemen basinda size Pokedex
isminde cok faydal bir esya verilecek,
Pokedex oyun boyunca karsilastiginiz tim
Pokemeniarin bilgilerini depolar. Ayrica bir
Pokemon yakaladidinizda (ki su an
yakalanmayi bekleyen 483 Pokemon var) onun
detayli bilgileri de Pokedex'e geger. Buradan
Pokemonlarin tdrierine bakabilirsiniz.

It usually hides in tall grass.
Because it dislikes fighting,
it protacts itself by kicking up sand.

""" : @uu'i"@aus:
ki
= poyi®oip

&

Yolculuklariniz sirasinda pek gok
kasabadan gegeceksiniz. Bu kasabalarin her

_ vardir. Vaktiniz oldukca her ikisini de ziyaret
. etmelisiniz. Pokecentre'daki iyi bayan par-

sifirlayacaktir. Pokecentrelarda ayrica bir de
PC bulunur. Buradan sahip oldugunuz
bltln Pokemonlari gorebilir, 6 Pokemonluk
' ekibinizi dizenleyebilirsiniz. Bu ézellikle bir

" Gym Lideri ile savasmaya gidiyorken yararhdir.
Her tur Pokemondan edinmeye ve onlari
dgrenmeye bakin keza eninde sonunda her bir
tlr ise yarayacaktir.
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t Ders 9: Alisveris.

" Pokemart'tan yolculugunuzda gerekli her TR
thrl malzemeyi edinebilirsiniz. Her =
~  Pokemart'ta farkl esyalar vardir, bu nedenle
her gérdiginize mutlaka ugrayin. Peki neler
= mialmalisiniz...

~ Poketoplari v h ]

Her zaman en azindan 10 tane poketopu ile dolastidiniza
emin olun. Yakalamaya c¢alistiginiz Pokemonlar gittikge
zorlasacaktir: Bu nedenle ilk atisinizda kagirirsaniz
yedeginiz mutlaka yaninizda olsun.

lyilegsme iksirleri il

Her zaman yaninizda bol bol iyilesme iksiri ve antidotlar
bulunsun. Savaglarda dikkatli olun keza bu esyalari kul-
lanmak bir turunuza malolur. Ancak bu esyalari savasg
aralarinda da kullanmaniz mimkindar.

Hiz order came in.
Can I get you to tao

iR M . .
Buyik ihtimalle Pokemon oyunlarindaki degeri en

anlasilamamis-esyadir. Ip sayesinde bir magara ya da
zindanda kaybolursaniz hemen en yakin kasabaya
dénmeniz mimkindur.

Ders 101

Sloganimizi herkes biliyor degil mi? Hepsini
« yakala! Bazi Pokemonlari yakalamak
digerlerinden ¢ok daha zor olabilir. iste bir
< Pokemon yakalamanin 3 adimi.

~  Adim Bir
Demek bir Pokemon saldirdi ve onu kolleksiyo-

*  nunuza katmak istiyorsunuz. Dikkatli olun:
yapmaniz gereken Pokemonu saldirilarinizia

~  zayiflatmak ancak onu bayiltmamaniz gereki- -
yor. Pokemonun can puanini yarinin altina

*  indirin ve cesitli etkilerle onu zayiflatin. Uyku
saldirisi-olan bir Pokemonunuz varsa rmegin

' yakalamaya calismadan énce karsidaki

i FPokemonu mutlaka uyutun.

: Adim ki
Hedefiniz zayifladiginda ona bir Poketopu atin:

: Vahsi Pokemon yakalanacaktir ama yeterince
zayif degilse topu pargalayip kagabilir. Eger

: yakalarsaniz yeni Pokemonunuza isim verebilir-
siniz. Bu Pokemon ya grubunuza katilir ya da

. grubunuz 6 Pokemonla doluysa [
Fokecentre'daki kolleksiyonunuza génderilir.

-

Adim Ug

i Eger Pokemon toptan kagarsa ne kadar
zamanda kactigina dikkat edin. Eger hemen

i xactiysa daha baya zayiflatmaniz gereklidir.-
Eder kagmasi zaman aldiysa biraz daha

. zayiflatsaniz olur. Poketoplar bir kez kullanilir
ou nedenle bol keseden atmayin.
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POKEMON 101

DﬁYS 11: Degis

Batun Pokemonlar elde etmenin tek yolu
degis tokustur. Pokedex'inizi tam doldur-
madan bile degis tokusa baslayabilirsiniz.
Degis tokus ile elde ettiginiz Pokemondan

digerlerinden cok daha hizli seviye atlar, ayrica ;
bazi Pokemonlar (érnedin Machoke gibi) degis -
tokus edilmeden tam evrimlerine ulagamazlar. - 4
Oyunun basinda elinizdeki disiik seviye 4 i 3 )
Pokemonlarn degersiz oldugunu ; 3 ik , poRoN: BT
dusinebilirsiniz, ancak disarida sizin gibi pek = ; ! i iz A, WL ‘oSt i
cok Pokemon editmeni var ve Pokemonlarini ' 3 i A
sizinkilerle seve seve dedistirebilir. Bazen — ]

karsiniza elinizdeki Pokemondan ¢cok daha : T
degerli bir tane size verecek iyi kalpli kisiler de { TRimerich
cikacaktir. :
Degis tokus yapmak igin GTS (Global Trade
Station) binasina gitmelisiniz. Bu binaya Gold-
enrod Sehrine ulastiktan sonra
erisebileceksiniz.

Rokérey el

1 Usta bir Pokemon egitmeni olmak icin tek bir gereksiniz vardir. Bélgedeki biitiin gym
. liderlerini yenmelisiniz - ki bu liderlerden sekiz tane var. Pokemon gymleri genelde ;
_ \{f §ehirlerde bulunur ve her birinin sekli karakteristigine gore birbirinden farklldlr

- Oneelikle her bir gym bir tiir Pokemon
© tur Gzerine yogunlasir. Bu nedenle ilk
yapmaniz gereken gym'in hangi
Pokemon turl Gzerine oldugunu
bulmaktir. Bunu yapmak igin
sehirdeki insanlarla konugabilir
ya da direk gym'e girip
oradakilerle konusabilirsiniz.
Gym liderlerinin Pokemonlarn
da bu tek tirden olacaktir.
Gym'lerde sizi gérur gérmez
saldiran 6grenciler bulunur.
Bu iyi birseydir keza bunlarin
Pokemonlari da liderlerininki
ile ayni olur. Bu nedenle blyuk
savastan dnce gliciindzl bu
ogrencilerde deneyebilirsiniz. Hatta
biz size bir gym'e girip 6nce tim
adrencileri alt etminizi sonra da
liderin yanina girmeden 6nce
Pokecentre'e ugrayp iyilesip
gelmenizi neririz. Biraz uzun
siirebilir ama basariniz garantidir.
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Dérs 1=2: TM ve HM

Evrim sayesinde yeni hareket
ogrenebileceginiz gibi yolculugunuz
sirasinda bulacagdiniz HM'ler ve TM'ler
araciligrile de yeni hareketler
égrenebilirsiniz. TM'ler en sik bulur:anlardtr ve
iginde birer dévils hareketi bulunur. TM'leri bir
kez kullanabilirsiniz, bu nedenle bosa gitmeme-
sine dikkate edin.

HM'ler Ise istediginiz kadar kullanilabilir,
HM'ler genelde dovis hareketleri disinda oyun
diinyasinda da kullanilabilen &zellikler verir.
Ornegdin Cut (Kes) HM'si ile Pokemonlariniz:
hem bir dévis hareketi olan Cut' égrenir, hem
de oyun diinyasinda yolu tskayan agaglari kes-

ebilir. TM'ler ve HM'ler uygun tirdeki Pokemon-- -

lara Ggretilebilir.

yic

Gectigimiz birkac sayfa boyunca size Pokemon oyununun temellerini 6zetlemeye c¢alistik ancak bu sadece bir baslangic. Pokemon oyunu. -
temelleri seneler iginde diger oyunlarin ulagamayacag bir kusursuzluga ulagmistir. Orne@m Pokemon yetistirmekten ve nadir bulunan Pokemon
tarlerinden hig bahsetmedlk Bu sayldakl HeartGold ve SoulSilver incelememizi okuyarak vakit kaybetmeden Pokeman diinyasina dalmanizi

oéneririz:




Sen bu New Super :
Mario Bros'da pek
basarih deg

Mi, Mario!

Wii, DS ve DSY
farkli cihazlar. B enle tim ozelliklerini
sonuna kadar 69 ek ve kullanmak, biz
Nintendocularin hakkr olmali.

Konu ister TV'ni
olsun, ister Online 6zelliklerini kullanmak olsun§
sizin igin pek cok fafiliikonuda genel sorunlarin,
gOzumlerini bir arayd ii
DsS/DsSi'a yeniyseniz,
yarar ipucu bulacaks

yeni DSi kullanicilarini§
DSi almay! planlayani

. soruyu ve yanitlarini b

* hazirladigimiz bu gen
Teknik Servis'in sonu
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gemallgmde bin\grris ) ya da bir kempozit

AV girlg (tg yuvarak giris| fenkleri
kimizi, beyaz ve sati) vardir. Bu giriglen
TVniri yaninda ya da arkasinda olabilin
Buyitk itimalle Wil almadan once de bl
girisler VD aynatici gibi bir cihaz!igin

Kullantyordunuz, Wii kutusunun icinden

bir adet kompozit AV kablosu, bir adet de
| bu kable idin Scant dontstircl
| gikmaktad. Eger HDTV ozelligine sdhip
bir televizyonunuz varsa en [yl goranta
igin bir de ayri olarak satilan komponent
Kablo alman|2) taysiye ‘ederz. Bu kabloyw
almaniz halinge bile garinta Tyar) HD"
yani 480 olacaktir ancak yine de daha
parlak ve daha keskin bir gorintiye
sahip olacaksiniz,

480i ile 4B0p arasindaki gercek fark
nedir?

4801 (interlaced) televizyonunuzun
gercek goruntl kalitesidir, Bunu gbzle
ayirt etmeniz mémkdn clmasa da oyun
aynarken her bir gdrintd karesi (frame)
sadece yarim sia piksel cizer, daha
sonraki kare ise bosta kalan siralar| cizer
Bu o kadar hizh olur ki farketmezsiniz,
ama genel bir gorintu kaybint hisseder-
siniz, 460p (progressive) goruntl ise her
kareye tam olarak gizdiginden gorintiya
enaz 2 kat netiestirir. 480p sadece bu
teknoloji e uyumlu televizyoniarda
calisir, Plazma ve modern LCD!lern cogu
bu gérintlyil destekler

i nrsc
m SECAM
FIPAL PALSECAM

o

Yurtdisindan aldigim oyunlar
Turkiye'den aldigim Wii'de ¢alisir mi
(va da tam tersi)?

Burada dikkat etmeniz gereken konu PAL
I NTSC farkidir, Tlrkiye'den alinan tim
donanim ve yazilimlar PAL (Avrupa)
bélge kodludur ve NTSC (Amerika) kodlu
Griinleri gahistirmazlar. Urtin kutularinin
tzerinde PAL ve NTSC ayrimi
yazmaktadir.

Wii ve DSi i¢in bir SD Hafiza Karti
almal miyim?

Bizce almalisiniz. Wii'nin kendi
hafizasi oldukga sinirlidir ve
genelde oyun kayit dosyalar,
kanallar ve indirdiginiz oyunlar
icin yeterli gelmeyecektir.
indirdiginiz Virtual Console ve
WiiWWare oyunlarini SD kartlara
yedekleyebilirsiniz. Aslinda bir
kez indirdidiniz oyunlarn ayni Wii
tzerinden para 6demeden istediginiz
kadar tekrar indirmek mimkindir ama
SD kartlara yedeklemek sizi bu zahmetten kur-
tarabilir. 4.0 gincellemesinden sonra oyunlari
SD karttan dogrudan oynamaniz da mim-
kiindur. Bu giincelleme ile ayrica Wii'miz SDHC
(2 GB-32 GB arasi) kartlar da destekleyebili-
yor.

Kart almaniz igin ikinci neden ise DSi
kamerasi ile ¢ektiginiz fotograflar saklamak
igindir. Hatta bu fotograflari DSi ve Wii arasinda
transfer etmeniz de mimkindur. DSi'in
fonksiyonlarini kullanarak ¢ektiginiz ve (zerinde
oynadiginiz fotograflar daha sonra Wii'ye
taginarak Fotograf Kanalinda ya da Wii Mesaj
Tahtasinda kullanilabilir. Hatta lizerinde
oynadiginiz bu fotograflari Wii'de bir kez daha
degistirebilirsiniz.

Bir SD kart almaniz i¢in son neden ise
muziktir. 2 GB'lik bir SD kart Gzerine oldukca
¢ok sarki sigdirabilir, daha sonra bunlar DSi'l
kullanarak dinleyebilirsiniz. Hafta kart Gzerine
kendi sesinizi kaydedebilir, olan sesler Uzerinde
ilging oynamalar yapabilirsiniz.

DSi'in ana meniisiindeki DSi Download
Play segenedi ne ise yariyor?

Bu secenek ile DS'inizi kapattiginiz ana kadar
gecerli olan bazi verileri indirebilirsiniz. Eger
yaninizdaki DS sahibi arkadasinizla oyun
oynamak istiyorsaniz ancak tek bir oyun

DS Download Play sayesinde diger DS'e
gegirebilirsiniz. Bu oyun diger DS kapatilip
acilana kadar hafizasinda kalir ve cogu oyun
igin karsilikli oynamaniza izin verir

Kutusunda Wi-Fi logosu bulunan oyunlarin Wi-Fi
dzelliklerini ugaklarda agmaya galismaniz
yukaridaki sonucu dogurabilir.

DS'imi ugakta kullanabilir miyim?

Wi-Fi 6zelliklerine sahip bir cihaz oldugu igin
DS'iniz diger tim mobil telefonlar ve laptoplar
gibi ugaklarda kullanimi sinifandiriimistir.
Tabiki esas olarak bu oynadiginiz oyuna da
baghdir. Eger Wi-Fi dzelligi olmayan bir oyun
oynuyorsaniz DS'inizi inis kalkis stireci disinda
yolculuk sirasinda oynayabilirsiniz.

Eski Game Boy oyunlarini
DS'imde kullanabilir miyim?
"Eski" derken ne kadar
eskiye gittiginize bagh. DS
ve DS Lite'in altindaki

ekstra slot sayesinde

Game Boy Advance

kartuslarini galistirabi-
lirsiniz. Game Boy ve
Game Boy Color kartuslar!
ise DS sistemleri ile uyumlu
degildir. DSi'da ise GBA slotu
tamamiyla kaldinlmistik, bu
nedenle DSi, higbir Game Boy kartusunu
oynatamaz.

Wii'de ¢ok oyunculu oyun oynamak igin
neye ihtiyacim var?

Aslinda temel olarak ekstra Wii Remote
kumandalarina ihtiyaciniz var. Wii Remote'lar
tek baslarina satildikian gibi ¢ok az bir farka Wii
Play oyunu ile kutu olarak da satiimaktadiriar.
Bazi oyunlar da ekstradan Wii Nunchuk'a da
ihtiyaciniz olacak. Bundan sonra geriye kalan
rahat bir koltuk ve gesit cesit cips.

Wii Remote'un pilleri ortalama ne kadar
siire dayaniyor?

Bu tamamiyla Wii Remote'u ne kadar
kullandiginiza baglh. Wii Remote'un esas pil
tiiketen tarafi igindeki motorlari ve
hizlandiricilandir. Ayrica takilan Nunchuk da
Wii Remote'un pilinden beslenerek calisir.
Ortalama pil dmri1 30-40 saat arasinda
olmalidir. Deneme yapmak i¢in ofisimizde yeni
pil takilmis bir Wii Remote ile 37 saat hig
durmadan Twilight Princess oynadik! Bakin
sizler igin nelere katlaniyoruz...

Wii GameCube
oyunlarimi ve
kumandalarimi
calhistinr mi?

Hem de gok iyi!
Herhangi bir giincel-
leme yapmadan eli-
nizdeki bitlin PAL
GameCube oyunlarini
calistirabilir. Wii'nin
Uzerinde ayrica doért
adet GameCube
kumandas! takilabilecek yeri vardir. Bu girislere
ulasmak igin Wii'nin Ust kapagini agmalisiniz.
Burada dért GameCube kumandasi girisi
yaninda iki adet de GameCube hafiza karti
girisi bulacaksiniz. Kablosuz WaveBird kuman-
dalar da Wii'de sorunsuz galisacaktir. Gama
Boy Player gibi bazi aksesuarlar ise Wii ile
calismayabilir. GameCube'lin kumanda ya da
hafiza karti girigini kullanan aksesuarlar Wii'de
calisacaktir.

GameCube oyunlar bildiginiz gibi kendine
has bir mini DVD formati kullanmaktadir. Bu
diski tipki normal bir disk sokuyormus gibi
Wii'nize sckabilirsiniz. Oyun on gdsterim
ekraninda taktiginiz diskin GameCube diski
olduguna dair gérsel bir ibare gérinecekdtir.

algilayamiyor?
Wii'nin kuniumu basittir ancak Sensor Bar
konusunda genel yapilan baz! hatalar vardir

Ornedin direk ginisigl ve direk parlak isikiar
barnn dogru algilamasina engel olabili, Ayrnca
Wii secenekler meniisunden Sensor Bar'in
TV'nin altinda ya da {istiinde oldugunu segebilir-
siniz
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Wii Menu
HHTHHHS

Disk Kanal

Wii'min ana kanah sayilabilir. Biyuk inti-
malle en fazla kullanacaginiz kanal, fster
Bir Wit oyunu olsun, isterseniz, de bir
GameCube oyunu, ayunu calistirmak icin
bu kanala girmelisiniz

Wii Alisveris Kanali

En son WilWare oyuniarl, nostalji yarata-
cak genis gesith \irtual Console oyuniari
ve Ucretsiz baz kanal ve uygulamalar
indireblleceginiz onfine dikkaniniz
(ritemet baglantist gerekdinr)

Nintendo Kanah

Nintenda ile ilgill hersey bu Kanpaida,
Videolar, eyuniarin ekran goruntiier
bilgiler. saylesiler, yeni DS oyunlammin
indirilebilir demolarn (Internet baglantisi
gerektirir)

'Evéryﬁﬁd}
vVotes Chan

Herkesin Oyu Kanal

Herkes anketleri sever.,, Herkesin Oyu
Kanalinda farkli kenularda dinya
gapinda anketlers katiabilir ve sonuclan
gorebilinsniz, (Internet bagiantisi gerek-
Bnr.)

Mii Kanaly

Kendi kisise| avalarannizl yaratarak
farkdi Wi oyuniarinda kullanabilirsiniz,
Arkadaslariniza gonderdiginiz mektuplara
karakterennizi ekieyebilitsiniz. Basi,
egiencell ve Komik

Haber Kanah

Dinya capinida en son haberien
ariyorsaniz aradigmiz bu kanalda Foliti-
kadan eglenceye pek cok haber
baghidinda haberleri bu kanalda bulabi-
leceksiniz (Internet baglantisi gerektirir).

Iitemet Channel
internet

internet Kanali

Fopuler Intemet tarayices| Operamin Wi
versiyonudur! Tamamiyla \Willde
kullanimak iizere lasadanmishr. (Internet
baglantist gerektin ) Wi Alisveris
Kanalindan ucretsiz indirlebiii

Thu 9714

indirilen Oyuniar

Ne zaman \Virtual Conscledan ya da
WiilWareden bir oyun indisseniz Gl oyun
bir kanal clarak Wi Mentinuze ekie-
necektin, isterseniz bu oyunian S0
kartlara kaydedebilisiniz, Eger
kanallariniz dolarsa ekran| basitge saga
dogr kayainin

Fotodraf Kanah

Bu kanaidan SD kartindaki
fotografiarnizi gorebilin, onlar) soviar
haline getirebilir| kiicok ekiemeler yapa-
kilir ve arkadaslanniza Wil Gzerinden
gonderebiirsimiz.

Forecast Channel§

Hava Durumu Kanal

Yuridising taile cikacaksiniz ve hava
durumunu mu merak ediyorsunuz? T Em
sorulannizi yanit Wii'nin glebal hava
durumbs kanalinda (Iniernet baglantisi
gerektirin),

Mii Yarisma Kanali

Millleriniz| sevivor musunuz? Neden
oniar) Mu Yanisma Kanall sayesinde
diinya lle paylasmivorsunuz? sterseniz
varismalara da sokmaniz midmkun.
{internet baglantis! gerekrir, )

Nerede bu kanallar?

Wiinizi ilk actiginizda bu kanallanin
hepsini menunlzde goremeyehilirsiniz.
BU kanallara Kavusmak icin onoe Wit
internet ayarlarini yapmaniz ve Wii
Alisveris Kanalina girmeniz gerekiyor,
Burada Wil kanallarina ait 6zel bir boltim
gbreceksiniz. Bu bolime girdiginizde
yukaridaki kanallar Ucretsiz olarak indire-
bilirsiniz. Ayrica zaman zaman kanallara
glincellemeler de geldigini goreceksiniz.
Bu gunceliemeleri de Alisveris
Kanalindan indirebilirsiniz.
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Wii Wheel
Remote Wii Wheelin tam ortasindaki slota kusursuz bir sekilde f-\.
oturmakiadir. Bilekligi bileginize gecirdikten sonra B tusunu da X o
kullanabilir hale geleceksiniz. Wii Remote'u yan tutmanizi R M
isteyen butin yans oyunlarinda (mesela Excite Truck) Mario ?‘m

Kart Wi ile birlikte gelen bu aksesuari kullanabilirsiniz. Havada
arag slrer gibi kullanabileceginiz Wii Wheel size ve
arkadaslariniza zevkli yarislar yasatacak.

Nasil bulurum: Mario Kart Wii ile bundle
olarak satiimaktadir. Ayrica tek basina
da satihyor.

Nerede kullanirim: Uzerinde Wii Remote'u
yan tutuldugunu gérdiiginiz tam yaris
oyunlarinda.

Wii Balance Board
Denge ve baski dlcer noktalari sayesinde Wii

Denge Tahtas! Uzerinde nasil durdugunuzu ve
/0 an ne yaptiginiz! algiliyor. Sola egildiginizde
4 ekrandaki karakteriniz de sola egiliyor. Ustelik
kablosuz, yani kablolara takilip disme sansiniz
yok. Wii Fit basta olmak tUzere ¢esitli dans ve
spor oyunlari denge tahtasini kullaniyor.

Nasil bulurum: Bir adet Wii Fit edinmelisiniz.
Tek basina satisi yok.

Nerede kullaninim: Wii Fit basta olmak Ozere,
EA Sports Active, Shaun White Snowboarding,
Super Monkey Ball, All Star Cheerleading,

Family Ski gibi pek ¢ok oyunda.

Haydi ayaklanin. Wii

Denge Tahtasi sizi oyun
aynarken oturmaya absik
oldugunuz kanepeden %
kaldiracak ve harekele
gecirecek.

Wii Zapper
Nunchuk unutuldu zannetmeyin. Wii Remote'un takildigi
Zapper'in arkasinda Nunchuk igin de bir yer var. Remote ve
Nunchuk arasindaki baglanti kablosu Zapper'in igine toplanip
saklanabiliyor. Bu sekilde Zapper'i iki elinizle tutarak aksiyon
oyunlar igin mithis bir kumanda yaratiyorsunuz. Bir elinizde
Zapper'in hareket cubudu ile karakterinizin baktidi yénleri
yonetebilir, diger elinizle de ates edebilirsiniz. Dead Space Extraction
ve Call of Duty icin ideall

4. Baglan

DS ve DSithibaglantt secenskiert de Wi

ile neredeyse ayni. D&1e badlantl ayariarn
|| \W-FT azellidgl olan oyuniann menulennden

\de ayaranabilir Eger dikkat ederseni;
IWiide ayrica bir AOSS ayari olduglnt
goreceksiniz. Bu ayan Buffalo sistemien!

icindir ve tek tusta baglant} kurmariz)

sadlar,
Nasil bulurum: Wii Zapper yaninda Link's Crossbow Training oyunu ile : ! i
birlikte satiliyor. LCT'yi basit bir oyun saniyorsaniz yaniliyorsunuz. Wi ' \ ¢ nintendo
Zapper'in tim 6zelliklerini size 6gretecek gayet zevkli bir oyun LCT. ! : i Wi F i

Nerede kullanirim: House of the Dead, Call of Duty, Dead Space Extraction o Y A\ connection 4
ve FPS seklinde oynanan diger pek ¢ok oyun. : g ,

Gergege yakin bir
shooter tecriibesi icin Wi
Zapper edinmek sart.
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18 Monster Hunter Tri

Wii'deki batin multiplayer anlayisimizi
degistirecek gérkemli bir oyun...

44 NBA Jam

Koca kafali NBA oyunculari, NBA Jam ile Wii
ekranimiza konuk oluyorlar.

45 Dragon Quest IX :
Japonya'da en gok beklenen RPG, peki ya Avrupa? f

!glndekaler

. Last Story

Oyun dinyasinda yeni bir Final Fantasy
fenomeni sahne aliyor. Square Enix'ten
ayrilan Final Fantasy ekibi tarafindan
gelistirilen bu oyun her yonu ile ilgi cekiyor.

42 Xenoblade

Bu oyun aslinda 2009 yilinin ortalarinda
duyurulmustu ancak ismi farkliydi. Onceki
sayllanimizda Monado: The Beginning of
the World adiyla bahsettigimiz oyun uzun
yapim sireci boyunca isim degisikligine
gitti ve gectigimiz aylarda Xenoblade
adiyla yeniden duyuruldu.

43 Trauma Team

Trauma Center. New Blood'un miithis
derecede zor ve bunaltici olmasinin
ardindan Trauma Center serisi bir stre
Wi'de kendini gdstermeyecek sanmistik.

43 Last Window: Midnight Promise

isminden anlamak mumkin olmasa da
Hotel Dusk: Room 215'in devami olan bu
oyun da ilk oyundaki ile ayni gizgiyi izliyor.

|
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j ci: Capcom » Wi-Fi: Var =~ Multiplayer: MMO

Iste bu av sonsuza kadar SUFe%ek..._.

Japonya'daki oyuncularin belli agiz tatiari
vardir. Bazi oyun turleri cok basit olmalarina
ragmen asiri ilgi gortrler. Dragon Quest sefisi
yilardir Ultima’nin yarattig! sira bazli sistemi
kullaniyor. Dynasty Warriors oyunlarinda hack'n

slash sistemi hep ayni degdisen sadece senaryo.

Death Smiles, Raiden gibi shooter oyunlarinin
birbirlerinden farki yok, hepsi button-mashing.
Pokemon oyunlarina sadece yeni Pokemon
eklenmesi bile oyunlara 5 milyon barajini

kirdiriyor. Hepsini de Japon halkinin bayiimasi
icin cok gecerli sebepler var. Butlin bu seriler
insanda bagimlilik yapici 6zelliklere sahip.

Bir-iki level atlamak igin saatlerinizi harcarsiniz
Dragon Quest'te. Hepsini yakalayincaya kadar
sistemi elinizden birakmak yoktur Pokémonda.
tkaruga'da high-score'u gecebilmek icin elinizi
uyusturabilirsiniz. Capcom tm bu oyunlarin bu = -
bagimlilik yapict kirmizi noktalarini buldu ve tek
oyunda birlestirdi: Monster Hunter. Dragon




gibi level atlama sistemi, Dynasty Warrlors‘tak' )

hack n'slash, shoot'em up'lardaki high score ar !

canavarlar.
Nasil bir oyun bu Manster Hunter? Daha gak
mutant dinozorlara benzeyen cokicesitli

yaratiklarin yasadigi'bir diinyada geciyor. sizise

bu déinyaya bu acayip canavarlarn yakalayip.
onlar kutlanlsll hale getirecek avei roliint
ustleniyorsunuz. |Sadece bu aciklama bile
\Eianl ne kadar blydk bir diinya bekledigini
aklina getiriyor. Ama isin sirri bir ;
Ménﬂgﬂmde sakli. Cik disari, yaratigi
bul, 6ldir, parcalariyla daha
i giicli sliah ve zirhlar
yap ve git daha
glgliistine saldir. Emin olun,
bu déntistim tekrarladikca
sizi daha da sarlyor.
Oyunun sistemi nasil? Kolay. Odaciklardan
olugan bir harita var, ve burada yaratiklar var,
ayricalikla sizin aradiginiz tir. Onun
davranislarini izliyorsunuz (hizi, hareketi),
tuzaklari kuruyorsunuz, ve silahinizla ona
daliyorsunuz. Bazen arkadan sessiz yaklasmak
gerekir, bazen ise direk ise girilmesi. Oldurdiik-
ten sonra ihtivaciniz olani aliyorsunuz ve
kampa geri donuyorsunuz. Gérevleriniz size
kasabadaki The Village Elder denen Kisi

tét_?éfrhd_a'n' verrh-ya_r've 3 gesitler. Hunting,
\ anlayacadiniz avlanma, size gosterilen
ve Pokémon’daki sayisiz yakalanmam gereken 1

yaratigin hayatini sona erdirmenizden ibaret.
Genelde ctisseli olur Hunting yaratiklari. Gath-
ering ise belirli objeyi, silahi, zirhi, bitkiyi veya
postu getirme. Capturing ise gosterilen yaratigi

. oldurmeden yakalama. Her gorev 1'den 8'e

olan skaladaki zorluklarla geliyor. 8 derecesinde
olanlar“imkansiz’ konumuna geliyor ve bir
arkadasiniz olmadan yapamiyorsunuz. Evet,
arkadasiniz. Tim Monster Hunter oyuniari

. simdiye kadar hep online (bazilari ad hoc) mul-

tiplay icerdi. Bazi yaratiklarin ele gegirilmesi o
kadar zor ki, bir ekibiniz olmadan
yakalayamiyorsunuz. 4'e kadar oyuncu yan
yana gelip bir canavara dalabilirsiniz. Bu
oynanis acisindan biraz Phantasy Star Online’i
andiriyor. Yalniz oyunda dikkat ediimesi
gereken cok nokta var. Mesela yaratiklarin
turleri var ve Pokémon misali, silahiniz ve
Zirhiniz bu tiir g6z éniine alinarak secilmeli.
Silahlar da pek cesitli. Iki tir iginde sayisiz gesit
var: kesiciler ve atesli silahlar.dev baltalardan
tutun da zehirli kasaturalara kadar.

ik 2 oyun ve Freedom serisi bu sisteme mini
glincellemelerle devam etti. Serinin “asil” oyunu
uctinet oyun, ilk énce Playstation 3'e
duyrulmustu fakat Capcom sirpriz bir hareketie
oyunu Wii'ye duyurdu. Herkes oyunun grafiksel

-olarak kayba ugrayacagdini diistindli ama ilk

video yayinlaninca herkesin icin su serpildi.
Oyun grafiksel acidan Wii'yi resmen zorluyordu.
Capcom Gglncll oyuna sadece grafik alaninda
glincelleme yapmadi, oyun yeni kontroloriinden
kendi 6zel online serveriarina kadar tam bir
paketti.

Monster Hunter 3, yine eski oyunlarla ayni
sistemde. Oyunun isleyisinde cok ciddi
degisiklik yok. Herkesin Wii'ye duyruldugunda
ilk distincesi o koti séhretli wiggle-waggle
(Wiimote'u saga sola anlamsizca sallamak) ile
oyunun rezil olacagiydi. Ama oyunda
Wiimote'un kiigtictk bir fonksiyonu bile yok. Bu
ne kadar Wii gibi platformda mantiksiz gibi
gorlinse de gergekten Monster Hunter'da bdyle
degil. Oyun hareket aliglama dedil ama Wii'nin
diger ozelliklerinden giicint aliyor, online basta
olmak lizere. Oyunun kontrolleri ise Classic
Controller ve GC padi ile oluyor. Ama MH
yapimeilar Classic Controller'in bu oyun icin
eksik oldugu kanaatinde olmuslar ve yepyeni bir
kontroldr gelistirmigler. Classic Contoller Pro bu
amaclar dogrultusunda dogdu. iki yeni buton ve
elinizi kavrayacak uzantilari. Uzun avianma
periyodiarinda eliniz rahat icinde olsun diye.
Nisanda oyun ¢iktiginda tek olarak ve bu yeni
Classic Controller Pro’nun sivah rengiyie pakest
olarak satilacak. Classic Controlier Pro tek
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“olarak tim Avrupa‘da ve Turkiye'de simdiden
. satista.
i Kontrb]_ler Freedom serisiyle ayni. Kamera

* d-pad ile degistiriliyor, analoglarla hareket edi-
yorsunuz ve A ile kilicl savuruyorsunuz. Belkiilk
zamanlar alismasi zor gelebilir ama alistiktan
sonra sanki kendiniz kilig savuryourmus gibi
 hissedeceksiniz. Oyunun asil yenilikleri icerikte.
Eski oyunlardan sadece 8 bylk yaratik bu
. ‘oyunda geriye kalan onlarcasi yeni. Leviathan
(T R : y ' gibiwyeni sualti tirleri bulunuyor. Sualti! Evet,

J seride ilk defa géllerin derinine dalip dev deniz
yaratiklarini dize getireceksiniz. Yizmek ger-
cekten kolay. Kendinizi Endless Ocean
oynuyormus gibi hissedin. Fakat etrafl izelmek
yeriﬁ;j!\alinizdeki kiligla korkung deniz
‘yaratiklaniny dograyacaksiniz. Ve tabi yeni tur
| yaratiklar yeni silahlar demek oluyor ve bu da
ayisiz yeni kombinasyon. Artik artan tirlerle
tratejinizi daha dikkatli kuramniz gerekiyor.
‘Eski MH oyunlarinin bir negatif yani ise hep
benzer alanlarda gecmesiydi. Uclincil oyunda

rini benzemiyor, Yeni gelen
anina karh yamag;lar gﬁiier

- yok.

. Uhizt WEC'den daha hizli. Aslinda bu yeni
| serverlardan Capcom un para istemek hakk,
© ama bize glizellik yapiyor Capcom ve online’|

i kasabaya gellp onlinelobby'e glrmek Goreve

~azalacak!

Gorevlerde aftik 5 yildiz lizerinden
degerléndmiec&k Tienkolayl,'5 en zoru. Tabi
aymi gorevieri online olarak aiinca zonuklar
degisiyar. Ayrica online mod her zaman |
enisilebilir oldugu icin Event gorevien de artik

Gelelim oyunun can alict yanina: Onllne Bu ¥l
oyunun; online servisi Nintendo Wi-fi Connection
ile degil, Capcom un haz:riadrgr serverlerden
sagiamyor Yani Friend Code filan yok, baglanti

tamamen bedava yapiyor. Yapacaginiz sey

yazmak ve onunla {ve arzu ederseniz baska
ikisiyle) gorev alanina gitmek. Herkes
oyuniarindaki ekipman, rank ve envanter ile ge-
lecekler. Beraber oldugunuz icin ¢ok gesitli
stratejiler yaratabilirsiniz. Mesela cok aktif ama
sadece gérils mesafesinde olana saldiran bir
yaratik vardir. Biriniz onun dikkatini ceker,
yaratik onu izler ve digerlerinin kurdugu tuzaga
¢eker daha sonra onlar arkadan yaratiga
dalarlar, siz ise ona bomba atarak etkisik
kilmaya galisirsiniz. Online oynadidiniz zaman
oyundan aldiginiz zevk kat kat artiyor.
Capcom'un’ Yaptigi bir baska guzellik ise daha
iyi stratefiler kurmaniz igin takim
arkadasalarinizla iletisiminizi sorunsuz saghyor.
Ister daha once Animal Crossing ve Conduit'de
kullandigirmz WiiSpeak aksesuarini kullanarak
kendi sesinizle, ya da Logitech USBE Klavye
baglayarak tuslarla iletisim kurabilirsiniz. Bana
glivenin, iletisim online’'in can alici yani, siz
oyunu edindikten sonra bunlardan bir tanesini
saglamaya calisin.

Online'da yaptiklariniz rank'inizi buyik olglde
atkileycek, ve Capcom'un yaptigi,
performansinizin sergilendigi bir tir
leaderboard'da adiniz yer alacak (Japon
arakadasalrmiz eksikplacak, onlarin serveri
farkli). Leaderboard olusumu zaten oyunucuyu
oyuna her zaman daha gok ¢ekmistir ama
MH3'te herkes kendinin ne kadar iyi avel
oldugunu gostermeye calisacak. Bu da
oyundaki becerilerinizi sergilemek icin en iyi yol.

Evet, Monster Hunter 3, Wii'de blyik bir
boslugu dolduracak ve zorlayici, devasa, ve
kusursuz online'll bu oyun Wii kitiphanesine
hos gelecek. Japonlar 7 aydir bu oyunun
bagindan kalkmamasiya oynuyoriar, yaratiklan
silahlara ceviriyorlar, arkadasalariyla av parﬂim
ring gtkiyorlar, ranklarina rank katiyoriar,
Nisanda oyunu bekleyen batili oyuncularin da
evlerine girecek ve yaratiklarin sansi daha da

i 'tg:nuﬂukmadan §umi st‘jyleyeyim Monster




RATHIAN

Tar: Wywvern

Boyut: 1448.1 - 2303.8 €M1 i i

Ates Ufleyen disi wyvern, ayrica ’kraiige olaraki ! s

da bilinir. Gucll bacaklarn ve zehirli kuyrugu g P 5 e | Islak tutarlar
vardir. Gengellikle yerde ugcmazken avianir, s LR ' dan suya gin
Rathalos ile giftler halinde avlandigi da i wl . s | _ kurbanlarinin hare_
gortimustir. i i ’ @ sumlkie I_D_lilarlar ;

QURUPECO

Tir: Kug Wyvern

Boyut: 772.8 - 1024.6 CM

Farkli renklere sahip kus wyvernler. Sisen ses

organlar ile diger canavalarin seslerini taklit

ederek onlari gadirr sonra da olusan !
karmasada kagcmaya calisidar. TikUrikleri cok RS
yanicidir,

Miithis grafikler

4 Devasa bir dinya ve gesit
cesit avianacak yaratik
Online dzellikler ve dinya
capinda puan tahtalan

3 Wil Speak'in Tirkiye'de
olmamasi

f Wii'de Online
oyun kavramini kokien
degistirecek




Bu oyun aslinda 2009 yilinin ortalarinda
duyurulmustu ancak ismi farkliydi. Onceki
sayilarimizda Monado: The Beginning of the
World adiyla bahsettigimiz oyun uzun yapim
streci boyunca isim degisikligine gitti ve
gectigimiz aylarda Xenoblade adiyla yeniden
duyuruldu. RPG tlranin hayranlar tarafindan
heyecanla karsilanan Xenoblade'in yapimcisi
Tetsuya Takahashi, daha énce Xenogears ve

RPG dendiginde akla gelen en 6nemli seri-
lerden biri Final Fantasy'dir. Herkeste ayri bir
yeri olan Final Fantasy'nin yaraticisi Hironobu
Sakaguchi, Square Enix'ten ve Final Fantasy
serisinden ayrilip kendi firmasini kurmustu.
Mistwalker adiyla kurdugu firma ile gesitli kon-
sollarda RPG oyunlar Gretti. 2008 ve 2010
yilinda ise Sakaguchi Wil'ye odaklandi. The
Last Story, duyurulduktan bir yil dnce. daha
kimsenin haberi yokken kendini belli eden bir
oyundu. Sakaguchi strekli yeni bir oyun
Uzerinde calistigini ve bu oyunun ¢ok &zel bir
oyun olacadini acikliyordu. Herkes duyuruyu
ondan bekledi fakat duyuruyu Nintendo patlatii!
Hironobu Sakaguchi, Nintendo ile ortaklasa
caligacaktl. Nintendo eli degmis bir Sakaguchi
RPG'sine kimse hayir diyemezdi. Wii'ye 6zel ve
The Last Story adiyla duyurulan oyun saf RPG
temasiyla yola ¢ikiyor. Modern RPG'lerdeki
mekanik, teknolojik, bilim kurgu, karanlik ve
futuristik hava bu sefer bir kenara itilecek ve
doga, yesillik, huzur, deniz, adalar, renkli bir
hayat sunulacak. Oyun daglarla ¢evrili bir
adada geciyor (Ruri/Luli adasi}. Glicli ve
buytyt temsil eden bu adada dogallik ve
yesillik hakim. Adadaki imparatorlugun gektigi
sikintilar ve bir kahraman 6n planda olacak.
Oyun icin simdiye dek pek fazla bir bilgi
yayimlanmadi ancak her an gorsel ve video
bombardimanina tutulabiliriz. Resmi sitesinde
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Eski ismi ile Monado:
Beginning of the World

Xenosaga'da calisti. Isim benzerligi dikkatinizi
cekmistir fakat yapimci tek benzerligin isim
oldugunu séyliyer. Onceki Xeno oyunlariyla
ciddi bir baglantisi bulunmayacak, tamamen
6zgln ve sifirdan yapim bir oyun olacak.
Nintendo'yla birlikte ¢alisan yapimcei ekip RPG
tirlintin kékenlerine ve derinlerine inmis, ortaya
6zgln bir yapim ¢ikarmak istemis. Gergekien
de 6zgtin bir havasi var, ¢inkil oyunun gectigi

.Jh Tar: RPG > Yayinei: Monolith = Yapimer: Nintendo > Wi-Fi: Bilinmiyor e Kadir Cakir -

Xenoblade

mekana hig aliskin degiliz: 1ki devasa ceset
tzerinde geciyor oyun. Ceset dedigimizde
akliniza normal boyutlar gelmis olsa da, aslinda
bu cesetler Japonya'nin yUzélcimi kadar!
Yizyillar once yaptimis iki tanrinin savasinda
ikisi de yikilmis ve yillarca ceset halinde
beklemisler. Uzerlerinde canli bir yasam
olusmus. Iste oyunun hikayesi de bu dev ce-
setleri kesfetmeye yonelik. Okyanus izerinde
yatiyorlar ve cesetlerin her pargasi (organi) ayri
bir bélum niteliginde. Ogrendigimiz kadariyla bir
ceset Uzerinde yasayan halk, 6bUr cesettekilere
karsi disman. Bir ceset dogay ve organik
yagami, obird ise mekanik yasami temsil
ediyor. Oyundaki hedeflerimizden biri cesetlerin
tepesine yani kafasina ulasmak. Ayrintilar igin
sabirsizlandigimiz oyun 50-60 saat slrecekmis.
Grafikleri ve yapimci firmasi (Monolith Soft)
simdilik umut verici. Yayincisi ve destekgisinin
de Nintendo olmasi, oyunu daha degerli kilyor.
2010 yil icerisinde ¢cikmasi bayik bir ihtimal.

Cikig: llkbahar 2010
[ Ozgiin bir oyun

E2 liging bir senaryo ve
| oyun mekan
E2 Uzun oyun siiresi
B Cikig tarihi gok belirsiz

| &n Karar: 2010 senesi !Ei@i;ierm Seviyesi:
icinde bekliyoruz... i
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Tar: RPG = Yapimer: Mistwalker = Yayinci: Nintende > Wi-Fi: Belirsiz @ Kadir Cakir _

The Last Story

Hironobu Sakeguchi’nin Wii gcikarmasi

oyundan iki mizik duyduk ve ikisi de ustaca
bestelenmis, huzur ve doda temasina sahip
miziklerdi. Sakaguchi yaptigi aciklama ile bu
oyuna ne kadar deder verdigini gosteriyor,
demisti ki: "Tamamen yeni ve genis kapsamli
bir projeye basladim. Cikacak platformu ve
icerigini sdyleyemem ama glcUmin tamamini
bu projeye adamis durumdayim, hem de
duygularimin %120'sini katarak... Yeni bir
seyler Uretmek her zaman zordur. Bu projeyi
tim samimiyetimle dnemsiyorum.” Ne aciklama
ama! Ustaya glivenimiz sonsuz, Nintendo
destegini de arkasina aldig! icin icimiz rahat!

hORY.

BAFAR——-

Oyunun logosu bariz bir sekilde bir Final Fantasy
oyununun logosunu andinyor. Acaba Square Enix'in
bu ise diyecek birseyi yok mu?

Cikig: 2010

E2 Hironobu Sakaguchi
faktori

Saf bir RPG
beklentisi

® Ertelenme tehlikesi

On Karar: The Last
Story'nin Wii'deki RPG
janrni canlandiracagina
eminiz.
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Tar: Simalasyon = Yapimci-Yayinct: Atlus

ima Team

Bir kez daha nesteri elimize alma vakti

Trauma Team: New Blood'un miithig
derecede zor ve bunaltict olmasinin ardindan
Trauma Team serisi bir slire Wii'de kendini gos-
termeyecek sanmistik. Ancak bir kalp soku ile
seri yeniden canlanacaga benziyor.

Yeni oyunun en blylk dzelligi tek bir doktoru
yonetmek yerine acil serviste gcaligan alti farkl
doktoru yonetecek olmamiz. Her bir doktorun
kendine has ozellikleri ve aletleri var.

Grafikler eski 2 boyutlu halinden daha 3
boyutlu bir hale geciyor. Artik sadece hastanin
vicudunu kese bige degil, onu déndiirerek de
islemler yapabilecegiz.

Alt doktor demistik ama aslinda bunlardan
sadece biri cerrah. Diger besi ile ameliyat
yapmak yerine ilging baska iglemler yapacagiz.
Ornegin bunlardan biri ile hastay! hizla inceleyip
hastaligini teshis etmemiz gerekecek. Kontrol
edecegimiz bir bagka doktor ise bir endoskopist
ve onunia birlikte i¢ organlara zarar vermeden
endoskopiler yapmamiz gerekecek. Bunlarin
disinda ekibimizde Mario Torres adinda bir
paramedik var ki onunla da ambulansla
gittigimiz olay mahallinde hayat kurtarmamiz
gerekecek. Hank Freebird adinda bir doktor ise
cerrahi operasyon degil bunu yerine kirk
kemikler ve yirtik kaslarla ugrasacak.

! L/ SYEe ;
' m LAST WINDOW: MP Tir: Macera = Yapimeci: Cing = Yayinci: Nintendo > Wi-Fi: Yok
e 21

Tim bu karakterlerin yaninda bir de adli tiptan
Naomi Kimishima karakterimiz var. Yani artik
sadece yasayan hastalarla degil, cinayete
kurban gitmis hastalarla da ugrasmamiz ge-
rekecek. Umuyoruz Ki bu yeni karakterler bize
serinin eski oyunlarindaki uzun ve yorucu
ameliyatian unutturabilir.

Last Window:
Midnight Promise

Mekaniarn iyi incelemezseniz pekgok sey
kagirabilirsiniz.

Karakterlerle yapacagimiz konusmalardaki
seceneklerimiz hikayenin ilerlemesi agisindan bllyiik
anem tasiyor.

ABCDEFGHI

- Wi-Fi: Belirsiz / Yok

LJKLMVORPAR
L STUVWXYZ

Cift ekram kullanan ara grafikler déz dolduracak.

\ALL

Wii

Eder bir ip dali ile ugrasmak yetmiyorsa, buyurun alti
farkl: tip dali...

Cikig: llkbahar 2010
| B2 Alu farkl karakter ve

‘ ameliyate disinda tip
dallan

| B2 Her zamanki anime stili
| E¥ Zorluk seviyesi bu sefer
| tutacak m

| On Karar: Oncekinde
| yasadigimiz sikintili
| saatler nedeni ile biraz

‘sUpheli bakiyoruz...

© oo QNN

miimkin olmasa da Hotel
ir de. mit olan bu oyun da ilk
zgu. izliyor. Yani karanlik
1. karmasik bir senaryo, ilging karak-
ve zevkii bir macera. 1980'de Los
1\"199 es'da gegen hikaye sirasinda bol bol
bulmaca cozup karakierlerle konusmamiz ve
metin okumamiz gerekecek. Onceki oyunda
oldugu gibi karakterlerle konusma teknigimiz
énem kazaniyor. Ayrica bir macera oyunu diye
Game Over sahnesini hic gdrmeyeceksiniz
sanmayin. Aksine yanhs attigimiz adimlar ve
verdiginiz hatali kararlar sizi aci bir sona gotiire-
bilecek. Yani diger macera oyunlarinin aksine
strekli hazirlikl olmalisiniz. Oyunun cok fazla
metni oldugunu ve bunlarin hepsinin gevirisinin
uzun strecegini dislnerek ¢ikis tarihinin
oldukca gecikecedini disintyoruz.

Cikig: Belirsiz 2010

E Karanlik bir atmosfer,
zevkli bir macera

Pek ¢ok bulmaca ve
sorgulanacak karakter

& Cok iyi yabanc dil
gerekecek

On Karar: Ciddi bir

senaryo arayan Profesér

Laytoncilar DS basina!

N II =

Beklenti Sewyem
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sahip olacak dedigimizde
bize bell inanmamistiniz ama sanirsam bu
unun absird ve komikligine
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1993 yilinda Super NES Arcade, Sega Mega

Drive/Genesis gibi platformlarda boy gosteren
NBA Jam'i sanirim Tirkiye'den cok az kisi
hatirliyor. Ancak bu oyun o dénemde
Amerika'da adeta bir fenomendi. Basit ancak
inaniimaz eglenceli oynanisiyla pek cok
oyuncuyu gaza getirirdi. ikiye iki oynaniyor.
Lisansli NBA yildizlari arasindan bir secim
yapiyor ve oyunun atmosferine giriyorsunuz.
Gelelim en énemli kisma: Bu oyunda basketbol
kurallar gecerli degill Basketbol kurallan
disinda fizik kurallari da abartili isliyor. Omegin
metrelerce yiksede ziplayabiliyorsunuz. Potaya
6zel hareketlerle asilabiliyorsunuz. Atesli atislar
yapabiliyorsunuz. Faul yok, acimak yok, siddet
serbest! Eger bir oyuncu ¢ kere arka arkaya
atis yaptiysa "On Fire" moduna gegiyor ve dzel
gligli atis hakkina sahip oluyor. iste isin
edlencesi de burada devam ediyor! Orijinal
oyunda pek ¢ok komedi unsuru yer aliyordu.
Omegin Amerika Baskani Bill Clinton gibi gizli
karakterleri agabiliyor, onlarla basket oyna-
yabiliyorduk. Mortal Kombat karakterleri bile
acilabiliyordu.

Wii'ye duyurulan NBA Jam de tipki orijinal
oyundaki gibi ¢llginliklarla dolu olacak. Komedi
unsurlarini yansitan koca kafa modu, abartili
oynanis ve ¢ilgin grafikleri var. 1993'ten sonra
yapilan NBA Jam devam oyunu denemeleri
basarisiz olmustu, bunun sebebi oyunun asil
yapimeis! Mark Turmell'in devam oyunlarda
calismiyor olmasiydi. Ancak bu sefer Electronic
Arts, Mark Turmell'i tekrar NBA Jam'in basina
getirdi! Aynl havada, ayn| atmosferde ve ayni
basarida bir oyun yapmak igin. Orijinal oyundaki
spikerin sdrekli tekrarladigl sunumlar sunlardi:

ve mithis surat

ifadeli basketbolcular oyunun
en orijinal yan.

"BOOM-SHAKALAKAI", "Razzle Dazzle",
"Kaboooom", "From Downtown", "Jams it!" ve
"He's on Fire!". Bunlar akillarda oyle yer etmisti
ki artik NBA Jam ismi bunlarla anilir olmustu.
Bu gaz sunuslar Wii'de de olacak.

Oyun hakkindaki bilgilerimiz kisitl ancak
hepsi okudugunuz lizere gok degerli. Simdilik
her sey harika gériintyor. Oyunun grafik tarz
Wii'ye cok yakismis. Hayranlar Amerika
bagkani Obama'yl da bu oyunda oynanabilir
karakter olarak gérmek istiyor. Obama'nin
basinda basketbol oynarken gekilmis géruntii-
leri var, bilenleriniz bilir. Gergekten de mithis
olurdu. NBA Jam'in sene sonunda gikmasi
bekleniyor. Son yillarin en iyi basketbol oyunu
olmaya aday NBA Jam'i blyuk bir heyecan
iginde bekliyoruz!

| 1 Cikig: Sonbahar 2010
[ Edlenceli oynams
1 Muthis grafik tarzi
! Orijinal oyunun
yapimeisi galisiyor
| & Online dzellikleri
henlz agiklanmad

I - Buyuk bir
| heyecan icinde bekli-
| yoruz! |
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Dragon

Bu oyunun duyurusu yilin en bUyuk sdrprizleri
arasinda yer aliyordu. Clinkt Dragon Quest
serisi her zaman televizyon konsollarina, daha
gugli grafiklerle cikmisti. DQY, sasirtici bir
sekilde DS igin duyuruldugunda, yabanci
basinda "yeni neslin galibi DS oldu!" gibi
geyikler donmisti. Square Enix'in en dnemli iki
RPG'sinden biri yoluna DS'te devam edecekti.
Japonya'da giktigi glin Tokyo sokaklarinda
Dragon Quest mizikleri galiyordu, oyundan
reklamlar déniyordu, dikkanlarin éniinde
devasa kuyruklar olusuyordu. Japonya'da 2009
yilinin en gok satilan oyunu oldu (buraya
dikkat). Ustline bir de toplam Dragon Quest
serisinin en ¢ok satilani oldu. Yani her
tarafindan basar akiyor bu oyunun.

Dragon Quest IX'un Amerika ve Avrupa'ya
duyuru stireci ¢ok sancili gegti. Oldukea uzun
bir siire bekletti, hala bekliyoruz ancak 2010
yaz aylaninda bu oyuna kavusuyoruz. Sizlere
oyun hakkindaki 6n izlenimlerimi aktaracagim.
Sira tabanli, geleneksel Japon RPG anlayisina
sahip. Alanlar Gg¢ boyutlu, istediginiz agidan
oynayabilirsiniz. Dokuzuncu oyun olmasina
ragmen cok onemli yenilikler var. Bunlarin
basinda kendi karakterinizi olusturarak oyuna
haslamak géze carpiyor. Cinsiyetinden géz
rengine, sag renginden boy uzunluguna kadar
ayrintili bir karakter olusturma profilinin
ardindan kendinizi biytld Dragon Quest IX
diinyasinda buluyorsunuz. Kutsal meyveler,
kutsal agaclar, krallik Gzerinde ugan melekler,
¢coklntl halindeki insanlik gibi temalar esliginde
uzun bir macera sizi bekliyor.

Grafikler, tam DS'te olmasi gereken bir RPG
goruniminde. Alanlar Gg boyutlu olsa da gok
guze| dislntlmis. Ara sahnelerde bol aksiyon
var. Sikict uzun konusmalardan ibaret degil.
Savaslar daha hizll gegmek icin savaslarin
hizini da ayarlayabilirsiniz. Seriye bu oyunla
birlikte getirilen en énemli yeniliklerden biri de
Online secenekleri. Her hafta diizenli olarak
internete baglanip gorev indirebilir, o gérevieri
yerine getirebilirsiniz. Ornedin Japonya'da 2009
yilbasi déneminde Noel Baba'li gérevler indirile-
biliyordu. Biz de muhtemelen 2010 yilbasl
déneminde indirebilecegiz. Bu oyunun en gok
tartisilan ézelliklerinden biri
sadece bir kayit olmasiydi (tek
save slot).

2010 yilinin en kaliteli RPG'leri
arasinda yer alacagina kesin
gozlyle bakiyorum. Clnki
Japonya'da mikemmel
puanlar aimigti, hatta Famitsu
tam puan vermigti. Japonya' #
da tim reklam ve pazarlama |
isleriyle Square Enix ugrasti
fakat Amerika ve Avrupa'da
Nintendo dogrudan destek
cikacak, yayinciligini Ustlenecek.
Yaz aylarinda kavusacadimiz
glind iple cekiyoruz!

Quest IX
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Japonya'da bir fenomen haline gelen Dragon Quest serisinin son ayad Dragen Quest [X gok yakunda Amerika ve
Avrupa'yl da sarmaya geliyor.

GISQUARE ENIXE

QUARE ENIX

NINTENDO

On Inceleme

Cikis: Yaz 2010
Karakter yaratma imkani
Miithis atmosfer ve mizikler
Online segenekleri
[ Tek save slot var

Beklenti Seviyes

On Karar: 2009'da
Japonya'yi sallad, simdi
sira Avrupa'dal
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‘;?*y 48 Pokemon Heart Gold & Soul Silver | |

b Yeni Pokemon fenomeni sonunda DS ’
ekranlanimiza ulastl.

T .

Endless Ocean 2
Bu sefer hayali bir okyanusta degil, bildigimiz
sularda dalmaya gidiyoruz...

gN
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54 Fragile
Duygusal ve depresif bir macera bizi bekliyor.
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Tatsunoko vs Capcom

Tatsunoko da neyin nesi? Bosverin siz
onun ne oldugunu ve Capcom ile olan
dalasmalanna katilin!

Red Steel 2
lkinin yarathig) hayal kirikligini telafi
edebilecek mi?

&

53 Alice in Wonderland
Kitaptan esinlenen filmden esinlenen ¢ilgin
bir DS bulmaca / aksiyon / platform oyunu. ..

56 Super Monkey Ball: Step & Roli

Wii Denge Tahtasim sakladiginiz yerden
cikarin ve maymunlari yuvarlamaya
baslayin.

58 Ace Attorney Miles Edgeworth
Ace Attorney serisi Investigations isminde
bir alt seriye aynliyor ve bizi mahkeme
salonundan ¢ikarip olay mahalline
gotiriyor.

53 Phantasy Star 0
Online dzeliikleri olan bir RPG ile tanismaya
hazirlanin.

G0 Sonic Sega All-Stars Racing
Tlm Sonic ve Sega karakterlerinin yer
aldidi ¢ilgin bu yans oyunu bize ciddi
derecede Mario Kart'l hatirlatiyor.

61 Sonic Classics Collection
Klasik Sonic oyunlarini bir araya getiren bu
foplama DS sahiplerini mutlu edecek.

652 No More Heroes 2
Travis geri déniyor ve eskisinden daha
vahsi!

63 Might & Magic: Clash of Heroes
RPG + strateji + macera

&4 Silent Hill: Shattered Memories
Wii'deki en iyi korku oyunu olmaya aday.

65 Infinite Space
Anime stili bir uzay ordusunun yonetimi
sizde.

66 Rayman {DSiWare)
Davsanlan unutun, efsaneyi baslatan
kahramanin klasik macerasi burada
bashyor.

67 Sonic the Hedgehog 4 (WiiWare)

67 Mega Man 10 (WiiWare)
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Capcom ne yaptigini biliyor. Hayranlann neler
dusUndUgind okuyor ve hepsini
gergeklestiriyor. “Adamim bu Street Fighter
ahalisi ile X-men birbirine girse neler olurdu,
disunebiliyor musun?’. Yanit Capcom’dan:
Street Fighter vs. X-men. PSone'da. Bir-iki yil
sonra kadrolar genigledi ve Capcom vs. Marvel
cikti. Street Fighter'in en Gnid rakibi King of
Fighters ile kapismast Capcom vs. SNK serisi.
En sevdidiniz dévis oyunu Karakterlerini farkli
oyun karakterleriyle kapisirken gérmekten daha
slper ne olabilir ki?

Alin size bu versus fenomeninin son Oyesi:
Tatsunoko vs. Capcom. Aslinda arcade maki-
nalar igin gikan oyun siirpriz bir sekilde Wii'ye
port oldu. Ve bir mucize gergeklesti ve oyun
bati’ya da ¢ikti! Hepinizin aklinda tek bir soru
var: “Bu Tatsunoko da ne karin agrisi?” aslinda
bu oyun igin ne oldugu hig dnemli degil, ama
soyleyelim: Tatsunoko, Japonya'nin TV'sinde
bir animasyon efsanesi. Isimlerini ilk defa
duydugunuz Gatcheman, Yatterman,
Tekkaman gibi bilim-kurgu/stiperkahraman ani-
masyon dizilerini Japon (ve biraz da bati)
halkina yetmisli ve seksenli yillarda sunmus
stldyo. Japonya'da milli bir hazine haline
gelmis Tatsunoko karakterlerini bilmeyen
yoktur. O ylzden oyun Japonya'da ¢ok biliyiik
bir ilgiyle karsilandi. Ama Capcom igin asil
zorluk Street Fighter I\V'den yoksun zavalli batih
Wii sahiplerine oyunu getirmekti. Capcom zoru
asti ve oyun batiya direk bir port olmaktan ote
ekstra karakterler ve online multiplay modu ile
geldit!!

Oyunmuzu taniyalim. Bir Capcom doviist
oyunu, Ryu'su, Chun-li'si dahil. Ama Street
Fighter gibi 3 ayr yumruk, 3 ayri tekme
standartlarinda olmaktansa, Capcom vs. Marvel
standartlarinda bir tekme, bir yumruk ve gard
stili. Ozel saldirilarimiz da bu 3 komut etrafinda
dontyor. Zaten bildiginiz karakterlerin saldirilar
hep burada. Ryu'nun Hadoken'i (asagidan
yukari ve hemen bir yumruk) veya Morrigan’in
kanat saldinsi. Dider yeni karakterlerin ve Tat-
sunoko cetesinin dzel saldirilanni kesfetmek
size dusgliyor. Sistem cok basit isliyor. Normal
dovis oyunu gibi fakat tipki diger VS
oyunlarinda oldugu gibi 1 degil 2 karakter
segimi yapiyorsunuz. Doviis sirasinda bu ikincil
karakter size yardimci oluyor ve ilk karakierin-
izin yerine yenilince geciyor,

Kentroller basit ama bu sizin kontrolér
segiminize de bagli. EGer Wiimote'u yan tutarak
oynamayi distniyorsaniz isiniz zor ¢ink
saldirilar icin size sadece 2 buton distyor.
Classic Controller veya Gamecube controller bu
oyun i¢in cok daha avantajll. Fakat, eder
sansiniz olursa ben en kusursuz doviis keyfi
icin Hori'nin Classic Arcade Controller Pro’sunu
oneriyorum. Zanneadersem bunun TvC versi-
yonu da vardi. Bu arcade kontrol6ri tam arcade
salonlarindaki gibi oyuna %100 hakim olmanizi
sagliyor. Tabi imkaniniz yoksa Classic kontrolér
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de isi iyl gbriyor. Wiimote? Hic dlistnmeyin
bence.

Modlar da basit. Arcade modu rasgele karak-
terlerle sirayla kapismanizi sagliyor. Her
zamanki gibi kaybedince ON DOKUZ SEKIZ
diye saymaya basliyor, jetonsuz oldugu igin
istediginiz kadar “continue” diyebilirsiniz. VS
modu CPU veya bir baska oyuncu ile kapismak
icin. Klasik dévis oyunu modlan iste. Tabi bir
de oyunun Japonya versiyonunda clmayan,
sadece batiya dzel online modu da bulunuyor.
Oyun WFC baglantisi ile ya arkadaslariniz ile
ya da dinyanin herhangi bir kdsesindeki
rasgele bir oyuncu ile dévusebilirsiniz, ama bu
‘rasgele oyuncu” Japon clamayacak ne yazik
ki. Sunu da hatirlatmak lazim, oyun hala o kéti
sohretli Friend Code sistemini kullaniyor.

Karakterlere gelelim. Kilitli karakterlerle
beraber 25 toplam karakter var. 13'0
Capcom’dan 12'si Tatsunoko'dan. Capcom
cetesi tahmin edeceginiz gibi ama ¢ok glzel
stirprizler de var. Street Fighter'da Ryu, Chun-Li
ve Alex, Darkstalkers'dan Morrigan, Megaman,
hatta Viewtiful Joe bile var. Capcom’'un bu jen-
erasyondaki kaliteli oyunlarindan Lost
Planet'ten de PTX-40A adinda dev bir mecha
var ki bunu sectiginizde 2. bir karakter segemi-
yorsunuz. Ekrani dolduruyor bu robot. Kilitli
karakterler icin bati versiyona 6zel Frank West
{Dead Rising (bu oyun Wii'de ¢ikti)) ve Zero
(Megaman Zero serisi) bulunuyor, hayranlarina
duyrulur. Tatsunoko ¢etesini bayik bir olasilikla
garipseyeceksiniz ama bu hi¢ sizi durdurmasin.
Super Smash Bros'daki Fire Emblem karakter-
leri misali karakterlerle ilk tanigsacaginiz yer
burasi olabilir sorun degil. Japonya'da bilmeyen
kimsenin olmadigi Gatcheman (batida G-force
olarak biliniyordu) Ken the Eagle, Jun the Swan
birer hayvan semboli olan Power Rangers
benzeri kahramanlar. Yatterman ise yine
teknolojik bir siiperkahraman. Polymar ve
Tekkaman da yine benzer tlirde kahramanlar.
PTX-40A'In Tatsunoko karsihigi Gold Lightan
var bir de, o da dev gibi bir android. Karakter-
lerin hepsine ancak oynarsaniz aligirsiniz.

Grafikler SF4'l andinyor, oynanis tamamen
2D ama oyun cell-shaded 3D grafiklerden
olusuyor. Wii standartlarina gére cok iyiler.
Buradaki Ryu ile SF4'teki aymi degil ama grafik
kalitesi zor ayirt edilir. Asil gorsel séleni combo
yaptiginizda oluyor. Ozellikle Tatsunoko
tarafinda. Combo Gauge'unuz doldugunda
gerekli butonlara basin, sonra sanki animeden
uzun bir b&lim seyrediyor gibi olacaksiniz.
Jun'un dev bir kuguya dontsip saldirmasina
bayildim ben mesela. Mizikler ise oyunun bir
diger ¢ekici yani. Capcom tarafi oyun, Tatsu-
noko tarafl ise anime miziklerinden olusuyor.
Megaman ve Viewtiful Joe stage'lerinde tanidik
melodilerle karsilasabilirsiniz. Olmayan karak-
terlerin de muzikleri var, Devil May Cry veya
Cpt. Commando mesela. Tatsunoko kismi ise
tam bir nostalji. Kendinizi 70'lerde TV'si agik bir

Tatsunoko da neyin nesi? Bosverin
siz onun ne oldugunu ve Capcom
ile olan dalagsmalarina katilin!

Japon evinde hissedeceksiniz.

Iste béyle bir oyun Tatsunoko vs. Capcom.
Benim saatlerce oynadigim ama kiguk bile
olsun eksi yanini gérmedigim bir oyun. Yeni
baslayanian cekecek kadar kolay, ama en
ustalar terletecek kadar zor. Online sayesinde
kendinize seviyenizde rakipler bulacaksiniz.
Kilitl icerik sayesinde sizi saatlerce kendine
cekecek bir oyun. Kesinlikle Wii'de Super
Smash Bros'dan sonraki en iyi déviis oyunu.
Sadece dovis oyunu meraklilarn degil higbir Wi
sahibi kagirmamali.

Cok cesitli ve renkli
karakterler

|2 Basit kontroller

B3 Ekstra igerik, karakterler vs,
£ Kaliteli online modu

l Hos grafikler

2 Japon animasyonundan

I hoglanmayanlar itebilir.

| Son Karar: Dévis oyunlari-
| nive Japon animasyonlari- o/
\nt sewyorsamz size gore D
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Poké

Pokémon Ruby ve Sapphire piyasaya
s0rildagtnde oyuncularin kafasinda énemli bir
soru igareti kalmisti. Uglinct jenerasyon
oyunlar, ilk iki jenerasyon ile baglanti
kuramiyordu, oyun icerisindeyse butin Poké-
monlar yoktu. Ruby ve Sapphire'in aceleye
geldigini, eksikleri oldugunu {ikinci jenerasyon-
daki gece/glindlz dongisu gibi dzellikler yoktu)
dustinen hayranlar, ilk jenerasyon oyunlarinin
yeniden yapilacagini duydugunda ne
diyeceklerini bilemez olmuslardi. Klasigin
yeniden canlanmasi bir yana, herkesin
gonlinde taht kurmus Gold ve Silver'in ilerleyen
zamanlarda yeniden yapilabilecedi ihtimali
dogmus oldu. O giinden beri serinin diger
klasiginin yeniden yapimi beklendi. Beklenen
an geldi ¢atti, unutulmayan oyunlar
Gold/Silver'in yeniden yapimi HeartGold ve
SoulSilver ile kavugmanin vakti geldi.

Senaryo aslinda Crystal'in senaryosunun
uzerinde oynaniimis hali oldugundan, oyun igin
Crystal yeniden yapimi da diyebiliriz. Pokémon
oyuniarinda hikdyenin zayif oldugu séylenir,
gerskee olarak btln oyunlarda “ilk Pokemonu
zl-szion liderlerini yen-kotl takimi durdur-ligi
kzzznip sampiyon ol” kalibinin oldugu gosterilir.
Mario ve Zelda serileri de srekli belli kaliplar
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HeartGold/SoulSilver

Johto Uizerinde yeniden glines doguyor

kullanir, ama hikayenin kuvvetli veya zayif
olmas! isleyisle alakal degildir, Onemli olan
karakterler, aralarda gegen olaylar ve
mekanlarin kullanimidir. Pokémon serisinin
harika hikayeleri barindiran bir seri oldugunu
sdylemiyorum, ancak sanildigi kadar zayif
degil.

Nintendo DS'in grafik dzellikleri ve
Pokémon'un tarzi birlesince Johto Bélgesi en
intisamli haliyle karsiniza ¢ikiyor. Yerlesim
yerleri eskisi gibi birbirinin fotokopisi bina
yiginlarindan olusmuyor, her sehrin kendine
has mimarisi var. Eskiden yurtdigiiniiz patika-
lar, yeni Pokémon bulmak icin tur atiginiz
gimenlikler, yeri geldiginde sizi cileden gikaran
magaralar ince detaylarina kadar ugrasilarak
tekrardan kesfedilmeyi bekliyorlar. Cevre
grafikleri dylesine detayli ki, gdletlerde irili ufakl
niltfer yapraklarini gorebilirsiniz. Johto'dan
sonra ugrayacaginiz Kanto Bolgesi de ayni
islemden ge¢mis durumda. G/S oynayanlar
hatirlayacaktir, Kanto savastan ¢ikmis daracik
bir toprak pargasi gibiydi, Red/Blue'daki
ihtisamindan yoksundu. Neyse ki HG/SS
oynarken gorecediniz Kanto iyi durumda ve
neredeyse Johto kadar iyi. iki bélge igin de yeni
yerler eklenmis durumda. Eski oyunlariarla ilgili

Iste bu oyunda
tarmamini bulmak
igin glnlerimizi
harcayacadimiz
Pokemaon listesi.

Legends claim this Poloamon flies the
world’s skies continuously on its

magnificent, seven-colored wings.
] ! ! ! !




sevebilecegdiniz diger 6zellik ise, takiminizda ilk
siradaki eleman kim olursa olsun,
Bulbasaur'dan tutun Arceus'a kadar istediginiz
dostunuzun sizinle beraber yirimesi.
Yellow'dan beri hayranlarin dile getirdigi
isteklerden biri boylece dénmiis oldu.

Haritaya eklenen yeni alanlar iginde en gok
Safari Alani'nda vakit gegireceksiniz. G/S
oynarken Fuchsia'ya yolunuz distigiinde
Safari Alani'ni kapali gériiyordunuz. Simdiyse
gelmis gecmis bitln Pokémon oyuniari
icerisindeki en iyi Safari Alani’'na gidebilirsiniz.
Dérdincii jenerasyondaki batakliktan sonra bu
alani tekrardan gorebilmek sevindirici. Otuz
Pokeball kullanarak yakalayabildiginiz kadar
Pokemon yakalama sistemi yine ayni, ancak
yakalamak igin Onlnlzdeki segeneklerin sayisi
artmis durumda. Arazide yerini
degistirebildiginiz veya ekleyip cikarabildiginiz
on iki baltm var (Iitfen “yersekilleri nasil benim
iste§ime gore degdisiyor® diye sormayin).
Isterseniz bélimlere farkll eklentiler yapip belli
Pokemonlari rahatca istediginiz yere cekebilir-
siniz. Kimseden yardim almadiginiz takdirde
sadece Safari Alani’'nda yasayan Pokémonlarin
tamamini elde etmek giinde kag saat oyun
oynadifiniza bagh olarak birkag giniinizi
alabilir. Bu harika alanin yaninda, parktaki
bdcek yakalama yarigmasi da hala eskisi gibi
strmekte, bocek yakalayip blylk 6dlin sahibi
olmaya calisiyorsunuz.

Dérdincl jenerasyonda gogu kisinin
sevmekie zorlandidi aktivitelerden Pokémon
yarigsmalari, HG/SS'e eklenmemis. Yarismalarin
yerinde Pokéathlon var. Pokémonlarin gesitli
yeteneklerine gore (hiz, glic ziplama vb.)
oynayabildiginiz mini oyunlar size devamli
savag yapmanin arasinda biraz dinlenme firsati
verebilir. Ustelik kazandikga alacaginiz puanlari
gerekli seyleri almak igin harcayabilirsiniz.
Kazanmak her zaman kolay degil,
Pokemonlarin Pokéathlon 6zelliklerini arttirmak
zorundasiniz. Yarisma ozellikleri ilk olarak
Pokéblock, daha sonra Poffin yedirilerek
arttirilabiliyordu. Pokéthlon dzellikleriyse Poké-
monlara igireceginiz 6zel karisimlarla
arttirilabiliyor.

HeartGold ve SoulSilver, DS'in dokunmatik
ekranini D/P/Pt oyunlanndan daha iyi
kKullantyor. Basit bir dokunusla istediginiz
meniye ulasabilirsiniz. Kosu ayakkabilarin
dokunmatik ekrani kullanarak aktif hale getirip,
oyunu B tusuna basil tutarak oynamaktan kur-
tuluyorsunuz. Sadece tek esyanin elinizin
altinda olma derdi de bitiyor, dokunmatik
ekrana iki esya atayip istediginiz an kullanabili-
yorsunuz (mesela en ¢ok kullanilanlardan olta
ve bisiklet). Cantanizda esyalarin listelenme
bicimi dokunmatik ekranin rahat kullanimi
sayesinde dedismis, aradiginizi hemencecik
bulabiliyorsunuz. Bununla birlikte, Pokémon
Center binalarindaki bilgisayar sisteminin
dokunmatik ekrani kullanmasiyla isleriniz hiz
kazaniyor. PokéGear adindaki harita, radyo ve
cep telefonu gibi 6zellikleri olan islevsel
cihaziniz yine sizlerle.

Savas sisteminde dnemli degisiklikler jene-
rasyondan jenerasyona oldugundan, HG/SS
savas sistemi D/P/Pt sistemiyle ayni. Degisiklik
olarak gorlilebilecek tek sey, bazi Pokémonlarin
bu oyunda diger oyunlarda égrenemedikleri
saldirilarl 6grenebilmeleri, ancak farkliliklarin
genel anlamda sagladig! bayiik avantajlar yok.
Savas konusunda ne kadar becerikli
oldudunuzu gosterebileceginiz Battle Frontier,
Platinum’dakiyle ayni. D/P/Pt'nin sahip olduklari
diger olmazsa olmaz 6zelliklerden GTS
{Goldenrod iginde) ve Pal Park oyunda

bulunuyor.

Devaml olarak bahsettigim ¢zellik ve yeni-
liklerden en ilginci hig sliphesiz oyunla beraber
gelen Pokéwalker. Pokémon temall adimsayar
olarak nitelendirebilecedimiz cihaza oyundan
istedidiniz Pokémon'u génderip onunla beraber
yurtiyebilirsiniz. Siz yuridikge Pokémon level
atlamak igin puan kazaniyor, mutluluk seviyesi
artiyor. Level atlamak igin yeterli puani agsaniz
dahi Pokémon oyuna geri gonderildiginde bir
level athyor. Uygulamanin isleme seklinin
haksizliklart onleme amaciyla koyuldugunu
dustniyorum. Pokéwalker kullanarak Pokémon
yakalayabilir, bazi esyalari bulabilirsiniz. Ne
kadar ylrUrseniz, bu isleri yapmak igin o kadar
puan toplamis oluyorsunuz. Puanlari toplayinca
da istediginizi hemen alamiyorsunuz. Esya
bulmak isterseniz, énlnlze ¢ikan ¢imen-
liklerden ikisini segme hakkiniz var. Iki
denemede de esyay bulamazsaniz, sansiniza
kisln. Pokémon yakalamak isterseniz, Pokéra-
dar kullanip ¢cimenliklerden Pokémon buluyor-
sunuz, sonra basit bir savas ekraninda
savasiyorsunuz. Eger Pokéwalker'in ylriyls
alanini degistirirseniz, farkli esyalar ve farkl
Pokémonlarla karsilasabilirsiniz. Pokéwalker
sahibi bir arkadasiniz varsa, Pokéwalker
cihazlarinin kendi aralarinda da bag@lanabildigini
soylemeyi unutmayalim.

Oyunun mikemmel havasi, simdiye kadar
dinleyebileceginiz en iyi Pokémon mizikleriyle
birlesince daha bir mikemmellesiyor. Eskiden
Gameboylar ellerimizde sesi sonuna kadar
acarak oynarken dinledidiniz muziklerin yerinde
yeniden diizenlenmis versiyonlari var. Yapilan
seyleri herkese begendirmek mimkin degil, o
nedenle muzikierin yeni hali tabii ki herkesin
hosuna gitmeyecek. Yapimcilar bunu da
dusiinmus, oyunda belli bir noktaya geldiginizde
alacaginiz esya sayesinde muzikleri eski haline
dénustlrebilirsiniz.

Pokémon serisine yabanciysaniz, baslamak
icin aslinda ilk oyuniar R/B veya yeniden
yapimlari FR/LG'yi 6nersem de bulabilmeniz
zor olacagindan, HeartGold/SoulSilver
oyunlarindan biriyle baslamak en iyi segim
olabilir. Ikinci jenerasyon, getirdigi onca yenilikle
hayranlanin kalbine taht kurmustu, simdiyse o
yenilikler DS'in teknik dzellikleriyle birlesip yeni
anlamlar kazaniyorlar. Duyurulan besinci jene-
rasyon ne kadar .em[r( ‘fer!rse igersin, G/S'in

oianiann R/S igin
zamani geldi de
da Pokémon
umuduyla...

HE/SS'de tanidik klasik savas ekrami bizi bekliyor.
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Johto bilgesi farkl route'lan ile oldukga genis bir
oyun alani sunuyor. Tabi her route lzerinde gliniin
hangi saatinde hangi pokemonu yakalayabileceginizi
bilmek ise ayri bir uzmanhk alani.

Gidecedimiz yerlere gére yammiza dogru Pokemonlar

almak fazlasi ile Gnemli.
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This was once a ninja hideout.
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Karar Vakti

Ed Pokéwalker

B ince ayrintilanina kadar
distnilmis cevre q,

Guzelligi bozulmadan
diizenlenen muzikler F

Dokunmatik ekramin ;
yerimli kullarmm

[ Kanto hala yeterince L
gelistirimemis
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. basit bir i gibi gelse de, oyunda sadece
| baliklanin listesini ¢ikartmaktan daha fazla
yapacak sey oldugunu bilmek glizel.
abildiginiz bir de doga dergisi bulunuyor,
len glizel deniz canlilarinin fotografini
erg!ye verebiltyorsunuz Yapilacak tonla
/ yunt bazen on dakikaligina etrafi.
gezme maksadlyla agtlglnizda dahi saatlerinizi
.yfyebli;yor !
. Su alti dunyasi oyuna, Wir'yi goz éniine
| alirsak) cok iyi aktarimis. Daha once ;
i 'gérmedigtmz size 'gore yeni canli turienm
 kesfetmek ve su altt magaralarinin
i manzaralarini izlemek kadar rahatlatici bir sey
-'yok Miizik de ayni s-ekllde rahatiatici oldugu
: ,halde tekrarlamasi durumunda cekilmeyebili-
yor. Begermedigimi sdyieyemem fakat ayunda
bazen sessizlik arayabiliyorsunuz,
Dalarken yammiza alablleceglmsz da||§ par‘c-

oyununda nefes kesici.
84 altimekanlarina |

' sizinle beraber dalmaya davet edebilirsiniz ya

- faydasi dokunabilecek derecede rahatlatici,
. képekbaliklarini ve bize bakinca siradaki
' dinyanin neresinde oldugu énemli olmadan
. bilmenizi saglamasi gibi faktorler sizi bir hayli

yoluna devam eder, biz de maviligin derinlikler-

& ogumanvaaa (1

hizli‘hareket edebilme imkam saghyor. Daks
partneri demisken, dilerseniz Nintendo Wi-Fi
Connection sayesinde istediginiz arkadasinizy

da akvaryumunuzu gosterebilirsiniz. WiiSpeak
sahibiyseniz arkadaslarinizla oynarken ayni
zamanda onlarla sohbet edebilirsiniz.

_ Endless Ocean 2, sualtindaki yasami
olabildidince ekran karsisinda
yasayabileceginiz, glintin stresini atmaniza

6gununi goren diger canlilar saymazsak sakin
bir tecribe. Yapilacak onca yan gorev ve
arkadaslarinizia suyun altinda muhabbet ede-
oyalayabilir. Umariz Endless Ocean seri olarak

inde yeni maceralara dogru yelken acariz.

nmenin en iyi yolu
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Nintende Wii 2006 yilinda ilk duyuruldugunda
yeni kontroller icin tanitilan oyunlar arasinda
dikkatleri ¢eken bir oyun vardi. Bu oyun, kilig
dovisleriyle merak uyandiran Red Steel'di.
Herkes Wii-Mote'u bir kilig gibi savurmak igin
sabirsizlaniyordu. Ancak ilk oyun giktiktan
sonra énemli bir goéris Ubisoft'un oyunu
aceleye getirdigi yonundeydi. Konsept olarak
heyecan verici bir oyun, ciddi bir kitle tarafindan
hayal kirkhigi ile karsilandi. Clink beklenti hat
safhadaydi. Aradan 3 yil gecti ve Ubisoft Red
Steel 2'yi duyurdu. Oyun duyurulduktan itibaren
Ubisoft'un attigi her adimdan bu oyuna ne
kadar onem verdigi anlasiliyordu. Oncelikle
grafik tarzi dedistiriimisti. Cel-Shade'e yakin,
daha renkli ancak sert havasindan
uzzklasmamis ve "Wii'ye yapilabilecek en iyi
grafik tarzi" denecek tirde bir grafik ortaya
cikmisti. Yapimeiiar bu sefer oyun hakkinda
emin konusuyorlardi, hatta ¢ikis tarihi 3-4 ay
ertelendiginde yapimeilar "daha mikemmel ve
kusursuz olmasi icin yapim sUrecini uzattik”
demislerdi.

Red Steel 2, MotionPlus kullaniyor. Bunu
harekete duyarliligin disinda artilan da var.
Ornegin artik kilici yukari da savurabiliyoruz.
Dismantarinizi hangi agidan, hangi tarafindan
Isterseniz oradan indirebiliyorsunuz. Kilicin
yaninda silah da kullanacak ve ayni anda alti
kisiyle birden déviisebileceksiniz. Sadece kilici
savurmanin yaninda cesitli kombolar yapip
oynanis! eglenceli bir hale dénustirmek
mumkin. TesadUfen de olsa yaptiginiz
kombolarn hatirlamak i¢in bir hareket listesi
mevcut. Buradan kombolarin nasil yapildigina
bakabilirsiniz.

Gectigi mekanlar Bati ile Japonya égelerinin
karigimi gibi duruyor. Atmosferi gok iyi
sunulmus. Ayrica oynanis 60 FPS oldugu icin
hareketler cok akici goriintyor. Red Steel 2, ilk
oyunundan tamamen farkli bir deneyim sunma
hedefiyle yola ¢ikti. Gergekten de bu oyun farkl
SR bir isimle ¢ikabilirdi. Ancak Ubisoft ilk oyunla:
grafikler Red Steel olusturdugu hayal kinkligini kirmak istedi.
2'nin de sectigi yok. ~ DUnyadaki genel gérils olumlu yonde. Bu tarza
s, yakinlik duyuyorsaniz denemeniz gereken ilk

‘, oyun Red Steel 2!

i oyunun aksine
bu devam
oyununda disman
tipleri biraz daha
cesitli.
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i1 liging bir uzak dodu ve o )
vahsi bati karisimi atmosfer “‘!’i M
i Yenilenmis kil doviigleri ||
”ﬁ 60 FPS
[5] Kontroller hala tam tadinda |
dedil
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Alicein Wonderland

Disney klasik bir masala yeni bir yorum

Film oyunlarindan genelde beklentimiz hep
disin olur. Bunun en biylk sebebi filmin ¢ikis
tarihine yetismek icin az zamanda yapiimis
olmalandir. Genelde oyun dinyasindan hep
diistk notlar alirlar. Elimize Alice in
Wonderland'in DS oyunu geldiginde benzer
beklentiler icindeydik. Cok yaniimigiz! Alice in
Wonderland'in DS oyunu farkl ve degisik bir
konseptte ve muthis bir yaraticilik Grdnd.

Tim Burton'in filmi ile benzer bir hikayeyi
izlese de DS'deki oyunun hikayesi kendine has.
Alice in Wonderland gérsel olarak uzun siiredir
DS'te oynadigimiz en yaraticl oyunlardan biri.
Karakterleri ve tasanimlan komik, garip, girkin,
yani Fransiz. Karakter animasyonlari cell-
shaded ve her bir karakter minimum ayrinti ile
kendine has tasarlanabilmis. Oyunun renk
paleti 6zenli, az ama 6z segilmis ve ortaya
adeta sanatsal bir sonug ¢cikmis.

Oyun genel olarak kalem ile kontrol edilen 2
boyutlu bir platform. Oyunda Alice'i asla yonet-
miyorsunuz, her zaman Alice'in yanindaki bir
karakteri yonetiyorsunuz ve Alice slirekli
pesinizden geliyor. Tim oyunu bir Alice'e eskort
gorevi olarak gorebilirsiniz. Oyuna beyaz tavsan
karakteri ile basliyoruz. Oyunda ilerledikge Mad
Hatter, Cheshire Cat ve Absolem karakterlerinin
kontroliinii alacagiz. Karakterler arasinda gecis
yapmak kolay keza her birinin ilerlememizi
saglayacak kendine has glgleri var.

Oyun genel olarak Metroid'in izinden gidiyor.
Devasa bir diinya tasarlanmis. Bu dinyada
sadece belli karakterlerin glclerini birlestirerek
ulasabileceginiz pek cok gizli mekan var.
Dolayisi ile grubunuza bir karakter eklendikce
geri dénup dolastiginiz yerleri bir daha
dolasmak isteyeceksiniz. Beyaz tavsan zamani
ileri geri sarabilirken, Absolem yer ¢ekimini
tersine gevirebiliyor. Cheshire Cat nesneleri
yokederek duvarlara tirmanabiliyor, Mad Hatter
ise 6n ve arka plani yer degistirerek oyunun
arka planinda ilerleyebiliyor,

Ornedin dev bir elma yolunuzu kapatiyor.
Isterseniz beyaz tavsan ile zaman geri alip
elmay! dustago agaca geri gonderebilir,
isterseniz Cheshire Cat ile onu yokedebilir, ya
da Mad Hatter ile arka plana gecerek oradan
ilerleyebilirsiniz. Bu da oyuna pek gok bulmaca
eleman! sokuyor. Zaman zaman yolunuz
kapaniyor ve bir grup kupa askeri saldinyor. Bu
zamanlarda da karakterinizi iyi segmelisiniz.
Bazi asker tiplerine énden, bazilarina ise
sadece arkadan saldiriliyor. Bazilari
bayiltmadan hasar almiyor. Bélim sonu
canavarlar da oldukga yaratici ve karakterlerin
gugclerini bir araya getiriyor.

Oyun tam standarta oturdu dediginizde ilging
bir bagka ayrinti ile karsilasiyorsunuz.

Birkag kotl tarafindan da bahsetmeden geg-
meyelim. Oyun oldukga kolay ve gogunlukla
dlmekten korkunuz hi¢ olmuyor. Bulmacalar
¢ozmek de sizi pek ugrastiracak gibi degil.
Kalem kontrolleri zaman zaman istediginiz gibi
islemiyor.

Bir film lisansli oyun igin Alice in Wonderland
bizi cok sasirtti. Eger filmin bir hayraniysaniz bu
ilging versiyonunu da gérmenizi éneririz.

Lot

g,

Ahce tek baslna
| oldukga acinasi
i durumda yitksek yerlere | i |
| bile tirmanamiyor, onu
| bizim gekmemiz gereki- |
yor. |

a ikonu burada Mad Hatter'in 6zel glcind kul-
demek.

liging ve yeni bir tarz
Yaratic) mekanlar ve
bulmacalar
| Bl Uzun oyun siresi
i B2 Bir sire sonra kendini
| tekrarliyor
| E¥ Oldukga kolay

Son Karar: Belki hit bir
oyun degil ama oldukca
\}(aratici ve zevkli
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Oyun dinyasini yakindan takip eden birgok
insanin diizenli olarak yaptigi seylerden biri,
sadece Japonya'da ¢ikmig oyunlarin batiya
gelmemesine yakinmaktir. Ginimuizde
Japonca oyun alamadiginiz igin kelimenin tam
anlamiyla “kagirdiginiz’ onlarca oyun vardir
(alabilseniz de hepsini alabilme sansiniz yoktur,
¢inkl piyasada olmayan oyunlar mutlaka
olacaktir, igin ekonomik boyutu ve ev
konsollarindaki bolge kodu meselesine girmiyo-
rum bile). Durum 8yle bir haldedir ki, ne zaman
Japonya'da giizel bir oyun ¢iksa, “batiya gel-
meyecek” gibi bir cimle séylenmedigi halde
hayranlar aninda ikiye ayrilir, belli kesim
“gelmez ki, hayatta getirmezler boyle giizel
oyunu” diyerek Umidi kesmisken, diger kesim
“lttfen bu oyunu batiya getirin® seklinde gesitli
internet sitelerinde yalvarmaya baslar. Iki
kelime icin aylarca strecek atesli bekleyisin fitili
bu sekilde yakiimis olur.

Tri Crescendo gibi birbirinden harika islere
imza atmis bir firmanin elinden ¢ikan Fragile
Dreams, Wii cephesinde bahsi gegen olaylar
zincirinin yasanmasina sebep olmustu. Oyunun
istenmesinde basgi ¢eken sebepler arasinda,
duyuruldugu zamanlarda Wii'ye gikan kaliteli
oyunlarin sayisinda azlik olmasi, oyundaki tarz
ile hikéyenin alisiimisin disinda olmasi ve sanat
anlayis! geliyordu. lyi yapimlart oynama
istegimiz anlasilmis olacak ki, oyun bati igin de
cikartildi.

Fragile Dreams, kendisine bakan yasli adam
dliince koca diinyada yapayalniz kalan
Seto’nun hikayesini anlatiyor. Adamin kendisine
biraktigi mektupta kirmizi bir kule bulmasi
gerektigini okuduktan sonra, el fenerini yanina
alarak kendini 1ssiz diyarlarda tek basgina bulan
Seto, yolculugu devam ederken ay isidi altinda
sarki soyleyen bir kiza rastliyor. Kiz Seto'yu
gordiigu an kagiyor, duruma anlam veremeyen
Seto ise kizi bulma tmidiyle yalniz yolculuguna
devam ediyor.

Dinyanin tamaminda terk edilmiglik havas!
hakim. Grafiksel detaylar bu duyguyu daha da
kuvvetiendiriyor. Etraftaki duvar yazilari,
¢lUrlimis binalar, poster kalintilari, yerdeki
copler, yabani otlarla kapli alanlardaki detaylar
oyunun Uzerinde gergekten de ne kadar
ugrasildigini size anlatmaya yetecektir. Ek bilgi
vermek gerekirse, oyundaki mekanlarin
yapimeilarin Japonya'nin ikinci Diinya
Savasi'ndan sonra yiiksek radyasyon seviyesi
nedeniyle terk edilmis yerlerden cekilen
fotograflardan esinlenerek yapildigint sdylemek
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yerinde olacaktir. Bdylesine agir atmosfere
sahip olan oyunun ses ve muzikleri de duruma
ayak uydurur nitelikte diizenlenmis. Karakter
sesleri konusundaysa orijinalligi seven oyuncu-
lara sevindirici bir haberim var, isteyen oyunu
Japonca seslendirmelerle oynayabilir, “Yok, ben
begenmem &yle” diyenlerse ingilizce seslen-
dirmelerle devam edebilir. Her iki seslendirme
seceneginde de Seto’'nun sesindeki yalnizhidi
hissedebilirsiniz.

Genel olarak yapacaginiz islemler yikintilaria
bezenmis dinyayl dolasarak ipucu ve insanlara
ait birtakim esyalari arayarak gegireceksiniz.
Seto’nun her zaman yaninda Wiimote ile
hareket ettirebilecegdiniz el feneri bulunuyor.
Egilebilmek ve kamerayi dizeltmek icin
nunchuck tuslarini kullaniyorsunuz, Wiimote
tizerindeki B tusuyla birinci kisi bakis agisina
gecip cisimleri daha yakindan inceleyebiliyor-
sunuz. Wiimote nereye cevrilirse o tarafa
déndiigintizden, dikkatli olmadigimiz anlarda
hem birinci kisi bakis agisinda, hem de diclincl
kisi bakis agisinda kamera basiniza is
agabilmekte. Eger elinizi ekrandan gikarsaniz,
hi¢ hareket edemeyebiliyorsunuz. Sizi dondu-
recek actyl, ozellikle kritik anlarda iyi
hesaplamalisiniz. Birkag temel manevra
hareketiyle bu ufak sorun diizeltilebilirmis.
ancak baska harekete gerek duyulmadigi icin
sistem elden gecmemis olabilir.

Etraf aslinda tamamen bos degil, bolca dost
canlisi olmayan hayvan ve kétu ruh diinyada
dolaniyor. Yapacak baska seyi olmadigi icin
Seto da buldugu silahlarla onlara karsi
koymaya calisiyor: boru, sopa, kilig, ne olursa.
Kullanabileceginiz silahlarin yakin dovis, kilic
ve tlrevleri, balyoz ve balta tarzi silahlar, uzun
menzilli silahlar clmak tzere dért ayr kategorisi
var. Oyuna gercekgilik katmak amaciyla, elin-
izdeki silahlar kirilabilecek sekilde
diizenlenmisler. Gergekei oldugu kadar kimi
zaman sinir bozucu da, ama yapacak bir sey
yok. Ana karakter cogu oyundaki oldugu gibi
yetenekli savascilardan degil, saldirmak icin
tusa bastiginizda Seto’'nun rastgele elindekini
savurdugunu gérdugiiniizde bunu siz de fark
edeceksiniz. Hal boyleyken yapmaniz gereken
seyse, dilsmana yerinde ve zamaninda
saldirmak. Eger ki 6liirseniz, bir 6nceki kayit
noktasindan tekrar baslyorsunuz. Oyundaki
kayit noktalan kamp atesleri seklinde. Herhangi
bir kamp atesine geldiginiz an ¢antaniza
erisebilirsiniz. Cantaniz oyundaki ekstra
esyalarnizi saklamak igin kullandiginiz bir arac.

. . Oguzhan Maraba -




Kayit noktalarinda alisveris de yapabilirsiniz,
ancak once Uzerinde garip bir kostlim olan
saticiyla karsilasmis olmaniz gerekiyor. Onunla
karsilastiktan sonra rastgele herhangi bir kayit
noktasinda tekrar karsilasip ondan yeni silahlar
veya kendinizi iyilestirmeye yarayacak esyalar
satin alabilirsiniz.

Oyunun bituntindeki atmosfer sadece grafik
ve ses olarak degil, senaryo yoniinden de ger-
gekien agir. Buldugunuz her énemli esyanin
hikayesi var, ve esyayi alinca bir resim
esliginde esyanin sahibinin o esyayla alakali
anilarini dinliyorsunuz. Oyunun odak noktasi
insanlarin yasamlan boyunca hissettikleri
duygular, ézellikle yalnizlik ile hayati beraber
yasayacak birini bulabilme dUstincesi. Hikaye-
lerin devami geldikge oyun sonunun mutlu bit-
mesini istemeye basliyorsunuz. Olumiu veya
olumsuz bir ipucu vermek icin séylemiyorum,
oyunun sonu goriimeye deger.

Tri Crescendo yine bitiin yaraticiidini ortaya
dokmiis, Baten Kaitos ve Eternal Sonata (bu
oyunu bir Nintendo konsolunda gérememek
gergekien Uzdcl, kendisi favorilerim
arasindadir) yapimcilarindan kétii oyun
beklemek olmazdi dogrusu. Oynanis
: ; ; milkkemmel olmasa da, duygu ylkli senaryo ve

g bunu en iyi sekilde yansitan atmosferi saye-
s sinde Fragile Dreams: Farewell Ruins of the
Moon diger oyunlarin arasindan kolayca
siyriimayi basarabiliyor. Umariz yapimcilar
sonraki yaratici fikirlerini yine Nintendo
konsollarinda kullanirlar da, bir saheserden
daha mahrum kalmayiz.

Fragile'in mekanlari,
terkedilmis, bog ve
bunahmii...

= Bir Tri
0 saheseri daha

55 | &



Wii Denge Tahtamizi dinlendigi
yerden glkarmanin vakti geldi. Bu
eglenceli oyun ile dzellikler minikler
tahtamin (izerinde zevkli saatler
gecirecek.

X
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Maymunlari koca bir topun igine koyup yuvar-
latmak Gzerine kurulu oyun tasarlamak herkesin
aklina gelmeyebilir, neyse ki oturup bayle
seyleri dustinenler de var. SEGA'nin durmak
bilmeden oradan oraya yuvarlanmaya zorladigi
zavalli maymunlar, bir kez daha Wii'de yuvar-
lanmak zorunda kaliyorlar. Nasil oldugunu
anlayamasam da hayran toplamayi basarabilen
seri, Wii Denge Tahtas| kullanmayi deneyerek
oynayanlara yeni bir tecriibe yasatmayi
amacliyor. Artik mimkin oldugunca muzu
toplayip b&lim bitirmek icin ellerinizden
fazlasini kullanmaniz gerekecek.

Seriyi uzun suredir takip edenlerin istedikleri
biyik élgtde meveut. Oyun cesitli dinyalarda
bulunan farkli ve bazen gegmek zorunda
oldugunuz zorlayici parkurlarla donatiimis
durumda. Her zamanki gibi, oyunun dinyasini
hareket ettiriyorsunuz, maymununuzu degil
(topunuzu mu demeliydim acaba?) ve size
verilen zaman icerisinde yoida toplayabildidiniz
kadar muzu toplayarak bolUmun bittigi yere
gitmek zorundasiniz, tek amaciniz bu. Super
Monkey Ball Adventure oyunundaki gibi hikaye
unsurlari beklemeyin. Maymunlarin neden top
icinde yuvarlanip muz topladigini 6grenecek
olmanin oyun iginde size bir sey
kazandiracagini da sanmiyorum aslinda.

Bélumler énceki Monkey Ball oyuniarindaki
kadar iyi tasarlanamamisg, ancak yine de fena
sayilmazlar. Ozellikle oyunu sevenler igin balim
tasarimlarinda sorun yok, ama oyunu oynaya-
cak herkesin blyiik bir ortak sorunu var, o da
kontroller. Eskiden oyun analog kullanilarak
rahat rahat ve gergekten iyi bir bicimde
oynanabiliyorken artik iki segeneginiz bulun-
makta, Wii Denge Tahtasi veya Wiimote. Sorun
oyunun sizi analog kullanmaktan mahrum
birakmasi degil, onun yerine getirdigi kontrol
semalarini olmasi gerektigi gibi
ayarlayamamasi.

Denge Tahtasiyla oyunu kontrol etmek ger-
cekten de zor ve yetenekten fazlasini isteyen
bir is. Oyunun dinyasini hareket eftiriyor
olmaniz hareketleri zorlastirmanin esas sebebi.
Super Monkey Ball hassas hareketler
yapmanizi gerektiren bir seri, ancak Wii Denge
Tahtasi kullanarak oyunda hassas hareket ede-
bilmeniz mimkiin géziikmiyor. Dikkatlice
hareket ettiginizde ise yarayabilecegdi aklinizdan
geciyor olsa da, pratige gelince evdeki hesap
carsiya uymuyor. Kontrol derdiyle ugrasmadan,
oynadiginizdan keyif almak istiyorsaniz (Denge
Tahtasi kullanirken izleyenler keyif aliyor,
digecediniz durumlar i¢ agici olmuyor ¢inki)
Wiimote kullanarak oynamanizi tavsiye
ediyorum. Wiimote ile kullanmak da kolay

sayilmaz, ancak biraz deneyip kontrollere
alistikian sonra Wii Denge Tahtasi kullanmak-
tan daha kolay oldugunu fark edeceksiniz.

Eklenen yeni karakter ve oyunun zorla
dinleyeceginiz mizikleri size serinin yavas
yavas klgiik yastaki oyunculara dogru kaydigini
hissettirecek. Zorlayici 6geler var, buna ragmen
bir oturusta oyuna tahammill edebilme sireniz
uzun olmuyor (hayir, zorluk sebebiyle degil,
diger ¢deler sebebiyle). Bu oyunla beraber,
serinin yasi ilerlemis hayranlan varsa, imitlerini
kesmeye baslayabilirler, gidisat iyi yonde degil.
Anlasilan simdiki nesilde sikca tartisilan “casu-
al-hardcore” konusu hala kapanmadi.

Oyun i¢indeki mini oyunlarin ¢ogu, sizden
Wiimote'a Nunchuck baglamanizi istediginde,
eger ana oyunla alakall analog kenusunda
bana katiliyorsaniz, sigortanizi attiniyor. Mini
oyunlarin sadece birkag kez bakip gageceginiz
gereksiz seylerden olusmasi da cabasi.
Hepsinin kontrolu basit oldugundan, evdekileri
edlendirmek isterseniz deneyebilirsiniz, yoksa
sadece vakit dldirme araci olarak oynayin, ki
birka¢ denemeden sonra vakit dldirmek icin
baska seyler bulabileceginize eminim.

Batin sinir bozucu etkenler bir yana, eger
gercekten eglenmek isterseniz, Super Monkey
Ball: Step and Roll bunu basarabilir. Adindan
da anlasilacagi tzere Wii Denge Tahtasi ile
oynanis 6ne cikariimis, ama Konfroller olmasi
gerektigi gibi dlizenlenememis. Edlenecek
baska oyununuz kalmadiysa bakabilirsiniz,
sikildiginiz anda yerinde duramayan kucuk
kardesinizifoglunuzu oyunun basina gegirebilir-
siniz, onlar oyundan sizin aldiginiz zevkin
faziasint alacaktir.

@Oguzhan Maraba

Tim bu maymunlar top iginde yasiyorsa topladiklan
muzlari nasil yiyiyorlar?
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Denge Tahtasimin kullammindan memnun olmayanlar
igin Wii Remote ile oynama alternatifi de var. Oyna-
yanlar Wii Remote'u Denge Tahtasindan daha az
edlenceli ama daha hassas bulacaklardir.

| 12 Eglenceli oynanis

| I3 Oyuna gére yeterli bolim
sayist

| B Yetersiz kontroller

| [ Gereksiz mini oyunlar

Son Karar: Evin miniklerini
eglendirebilir.
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Ace Attorney Investigations:

Miles Edgeworth

Mantiginizdan fazlasi gerekecek

Senaryolarda en etkili sey karakterlerdir.
Olaylarin sekillenmesinde onlarin davraniglan,
konusmalari, gidisata karsi tepkileri blyk
onem tasir. Kimi zaman, belirlenmis bir “ana
karakter” neredeyse yan karakterlerin yaptigi is
kadar gorev sahibi olur. Bu tarz yaklasimiarda,
senaryoda her karaktere deger yuklenmeye
calisiidigl anlasilir ve “sonlk karakter” gibi bir
eksi yén olma ihtimali azalmis olur. Ornek
olarak Ace Attorney serisini alahm. Seride
oynadidiniz oyunlardan unuttugunuz kac
karakter var? Tam isimlerini hatirlamasaniz
dahi gogunun en azindan hangi oyunun hangi
davasinda oldugu akliniza gelir.

Ayni seride karakterleri oyuncuya ceken diger
etkense karakterlerin ilging meslekleridir. Genel
anlamda seri hayranlarint bilirsiniz, istekleri ve
tahminleri bitmek bilmez. En gok yaptikiar sey
kafalarindan senaryo yazmak, farkli karakter-
lerle oynamay! istemektir. Ace Attorney
serisindeki meslekler bu duruma izin verince
vapimceilar da bos durmayarak, dért oyundur
yaptiginiz avukatlik meslegine ara verip kendi
yan oyununda savcl Miles Edgeworth ile adaleti
saglama imkani taniyor. AA hayran sitelerindeki
karakter anketlerinde (st siralarda oldugundan
mi, yoksa yapimcilar gercekten bir de bu
sekilde oynanisi denemek istediklerinden mi
oyun yaptldi, orasini kestirmek zor. Kesin olan
bir sey var ki, o da oyunun zevk acisindan ana
seriden hi¢ asag kalir yaninin olmadig.

Coézmekle ugragacaginiz bes dava boyunca,
her biri bir 6ncekinden daha karmasik olaylara
bulasacaksiniz. Olaylarin hepsi baglantili, tam
olarak neler dondgiuni anlamak igin sonuna
kadar oynamaniz gerek. Edgeworth’'in yaninda
surekli hor gériilen dedektifimiz Dick Gumshoe
var, ama bazen yaniniza partner olarak baska
karakterler de eklenebiliyor. Yeni karakierler
arasindan en 8nemlisi 17 yasindaki Kay.
Kendisi, biyilik hirsiz Yatagarasu oldugunu say-
lemekte. Davadan davaya karsilasacaginiz kimi
destek, kimi kstek olacak diger yeni karakter
her zamanki gib! birbirinden catlak. keza
diyaloglar da oyle. Miles'in espri anlayis!
Phoenix ve Apollo'dan farkli oldugu igin,
diyaloglarin ona dusen kisminin size komik
gelip gelmeyecegdi konusunda garanti veremem.
Miles, i¢inden konusurken genelde mantik
hatalariyla ilgili ince espriler yapmay! seven bir
karakter. Karakterin kendi icinden konusmasi
ayrica onu daha yakindan tanimayi
sadladigindan, cogu kisinin ana oyundaki
Edgeworth’e bakis agisi da degismis olacak.

Mahkeme salonlarina gitmek yerine surekii
olay yeri incelemesi yapacak, taniklar sorguya
cekecek ve sucluyu yakalayacaksiniz, yani
mahkemede yapacagimiz isi olay yerinde
yapmis oluyorsunuz, ancak sugunun
kesinlesmesi icin yargic karari gerektfiginden
saniklar mahkemeye gitse de, o kismi siz
oynamiyorsunuz. Yaptidiniz sey, kimin
tutuklanacagina karar vermek (izerine. Yapa-
bilmek istiyorsaniz olmasi gereken tim delilleri
topladiktan sonra etrafinizdakilere olayi
sorusturmaniz. Delil toplamak i¢in dolasirken
oyun Ugunct kisi bakis agisini kullaniyor. Ser-
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Davay ¢ézmek
icin pek gok
ipucunu elden
gecirmemiz
gerekecek.

Onceki
oyunlarda
oldugu gibi
olay yerinde
gezip delil
toplamamiz da
gerekecek.

bestge hareket edip, sectiginiz seye odakla-
nabilirsiniz. Birinci kisi bakis agisina gectiginiz
zamanlar, sugun islendigi yerin genel
gorintUsini inceliyorsunuz. Bunu yaparken
elinizdeki delilerle ortam &rtismiiyorsa.
garipligin oldugu yere gelip mantik hatasin
belirtebiliyorsunuz.

Sugluyu bulacak seyleri elde edip
etrafinizdakileri sorguya ¢ekmeye calisirken, iki
meshur avukat gibi insanlarin yalanlarini mistik
seylerle algilayamiyorsunuz. Olaydaki asil
bulmacalarn ¢ozlp insanlara dogruyu sdyletmek
igin Miles'in beynini kullanmak zorundasiniz.
“Logic” yazisina dokunduktan sonra, her zaman
mantiktan s6z eden Edgeworth'lin aklinda
tuttugu olayla ilgili Gnemli noktalari mantikl ve
birbirine baglantil olabilecek sekilde
birlestirdiginizde olayin isleyisiyle ilgili bir hayli
bilgi sahibi oluyorsunuz. Edindiginiz bilgiler
siiphelilere dogru kanitlar gosterip gercekleri
anlatmalan agisindan blyik dnem tasiyor.

Sonuca kavusturacaginiz olaylar tam polisiye
yapimiari severlere yénelik hazirlanmis. Olayin
sonucunu getirmeyi birakin, ne oldugunu
anlarken bile gaza gelip dava bitene kadar DS
basindan kalkmadiginiz anlar olabilir. DS bu
oyun i¢in bigilmis kaftan. Tasinabilir konsol
olmasinin yaninda, dokunmatik ekrani ve mik-
rofonu (dilerseniz kanit gosterecediniz zaman
Miles yerine siz badirabilirsiniz) oynayani
tuslara hapsetmekten kurtarip sizin gercekten
bir seyler yapabilmenizi sadliyor. Oyun
hakkinda sevmeyebilecediniz tek nokta, zorluk
seviyesinin duruma gore degisebilecedi. Bazen
arastirmalar kolay, gercedi itiraf ettirmek zor
oluyorken, bazen tam tersi oluyor, arastirmaniz
gereginden fazla uzuyor.

Miles Edgeworth, kendi oyununa hayranlarini
hayal kirkligina ugratmayacak kadar iyi bir
bigimde kavusmus. Oynanistaki degisiklikler ile
her zamanki gibi ¢ézllecek olaylarla dolu harika
senaryo oyunun en kuvvetli yanlarindan.
Mahkeme salonlari disina adim atip turli kéto
durumla kars! karstya gelmek, farkli mekéaniari
incelemek, sorunlu diye nitelendirebileceginiz
catlak karakterlerle ugrasmak zorunda
kalmaksa gesnisi olmus. Olaylan ¢ozmek en az
serinin ana oyunlarindaki kadar eglenceli
(kimine daha edlenceli gelebilir, bunda
oynanigin biyuk etkisi var). Serinin hayranian
disinda igindeki arastirmaci ruhu uyandirmak
isteyenler ve tlru sevenlerin ilk tercihi olacagina
slphe yok.

m—

Ugtincii kisi bakis agisinin
kullaniimasi

Mahkeme salonu olmadan
da oynanabildigini
kanitlamas:

Miles Edgeworth ile
oynayabilmek

& Bazen kolaylasiyor

Son Karar: Devaminin
mutlaka gelmesini
istiyoruz.




PHANTASY STAR 0

Phantasy St

DS’te Online RPG zevki

Siki takipgilerdenseniz, kimi RPG tarzi oyunlann
konsel dedistirdikce tarz degistirdiklerine sahit
olmugsunuzdur. Yeni 6geler eklenir, isleyisi
agirlastiran égeler diizenlenir, icerikte artislar gézlenir.
Asginya kacildifinda ortaya bambaska bir sey cikar,
konu RPG oyunu olunca tepkiler genelde iyi olma-
yabilir. Belli seriye alismis oyuncu kitlesi, ézellikle agin
hayran kitle, oyunlanni tamamen degistirecek yeni-
likiere pek actk degildirler. istisnalardan biri
sayilabilecek Phantasy Star, Sega Genesis'in sira
tabanli RPG oyunlanndand. Bilim kurgu égelerini
iginde fazlasiyla banndiran seri. zaman gectikce
aksiyon RPG tlrine dénismekle kalmadi, online
olmaktan da nasibini aldi. Eski tarzi 6zleyen olduysa
da, bu tarz seriye yeni oyuncular eklemis oldugundan,
klasik halinden daha cok tuttujunu sayleyebiliriz.
Phantasy Star Zero ise, online sistemi gok iyi
kullamiabilecekken Nintendo'nun gesilli kisitlamalar
yluziinden varlik icinde yokluk ceken DS oyunculannin
imdadina yetisiyor, ancak bahsettigim kisitlamalarla
bogusarak.

Maceraya baglamadan nce kendinize bir karakter
yapmak zorundasiniz. Farkh zellikleri olan ve cesitli
silahlan kullanabilen Gg ayn irktan birini secmeniz ge-
rekiyor. insan irki kilig kullanmada iyi, ancak biy(
yetenedi ok iyi dedil, Cast isimli itk uzun menzilli
saldinifarda ve silahlarda becerikli, blyl
kullanamiyorlar. Force kinin en iyi yapabildigi is byl
yapmak, bunlar da yakin déviis konusunda ise yarar
degiller. Irki sectikten sonra karakter dilzenleyebilme
konusunda ne kadar siirh oldudunuzu fark edecek-
siniz ki hi¢ hog degil. Online oynadidiniz zaman sizin-
kine cok benzeyen karakterler gtrmeniz olasi, bu da
online oyunlann mantidinda bulunan “karakter
oyuncuya dzeldir' dislincesiyle bagdasmiyor.

Online moddan stirekli bahsettigim halde, oyunu
aoynamak igin Wi-Fi gerekmiyor, ilerleyebileceginiz
hikaye modu da bulunuyor. Hatta online oynamaktan
zevk almak i¢in hikaye modunu oynamak zorundasiniz
ginkil burada agilan haritalan online oynarken kulla-
nabilirsiniz. Hikdyede ne kadar ilerleme, o kadar harita.
isin kotl tarafi, senaryonun oyuna tam
oturtulamadi@ini hissedecek olmaniz. Bol hol diyaloga
gireceksiniz, agikgas: ben bunlarin gogunda bosa
lafliyormus gibi hissettim. Garevler hikayeyi
derinlestirip anlamlastirmaya calissa da, bir yere kadar
gidebiliyor. ilerledikge takiminiza katilan elemanlar,
bazen kargilikl konusmalarda fikrinizi soruyorlar, sizin
segimlerinizin oyunun gidisatina etkisi olmuyor, yani
karakterlerin sizinle ilgilendikleri yok.

Diyaloglarda sizi énemsemeyen yardimci karakterler
savas meydaninda da sizi dnemsemeyecek. Kalabalik
iginde yalmizhk geken karakterinizle beraber canavar-
lara karg! yasam micadelesi verirken, onlar gocuk
bahgesinde kosar gibi etrafta dolanacak, itinayla
atlattiginiz kapana yakalanip sinirlerinizi bozacak,
dilsmana verdiginiz hasann geyregini bile vere-
meyecek, boss savaslarninmin baglarinda élerek fstiin
basan sergileyecek, ihtiyaciniz oldugunda sizi
iyilestirmeyecek, sadece kendi ihtiyaclan
dogrultusunda hareket edecekler. Yardimeilarda dyle
bir yapay zeka var ki, hepsini toplayip birlestirseniz
gergekten yardimi dokunabilecek tek karakter etme
olasiliklan bile disik. Onlarla yapabileceginiz en iyi
sey, onlan yaratik yemi olarak kullanmak. Yem olma
konusunda iglerini gercekien hakkiyla yapabilivorlar,
siz de segliginiz rka gére ya arkadan dolasip
saldinyorsunuz ya da kendinizi ortamdan gekip, uzak-
lardan blyinizi yollayabiliyorsunuz.

Yardimeilarda Gyle bir yapay zeka var ki, hepsini
toplayip birlestirseniz gergekten yardimi dokunabilecek
tek karakter etme olasihklan bile disik. Onlarla
yapabileceginiz en iyi sey, onlan yaratik yemni olarak
kullanmak. Yem olma konusunda iglerini gergekten
hakkiyla yapabiliyorlar, siz de segtiginiz irka gore ya
arkadan dolagip saldinyorsunuz ya da kendinizi
ortamdan gekip, uzaklardan biyiiniizii yollayabiliyor-
sunuz.

Hikaye modunun yapisi oldukea bozuk olsa bile,

oyun boyunca dolagtidiniz mekanlar giizel hazidandid
icin cogu seyi gbrmezden gelebilirsiniz, ¢linka bu
oyunun oynanabilirligi gercekten de dijer seyleri giz
ardi edebilecek kadar iyi. Bayirlar, karl dag tepeleri,
batakliklar, ormanlar derken oyunun atmosferini
hemencecik benimsiyorsunuz. Devasa bosslar ile olan
savasglar genellikle arazideki islerinizi seve seve bitir-
menizi sagliyor. Boss savaslanimin oldukga zor
oldugunu soylemeliyim, belli taktikler kullanmazsaniz
galip gelmeniz icin uzun siire ugrasmaniz gerekebilir.
Eger canavara kars: “tuslara ne kadar hizh basarsam
o kadar iyi" mantigiyla saldinrsaniz, sonucu bijyik ihti-
malle istediginiz gibi olmayacaktir.

Oynanabilirlikte eksigi olan kisimlardan bir digeri
kisayol tuslan. Tamamen gercek zamanl oynanisa
sahip oyunda, karakterin hangi tusla neleri yapacagina
siz karar veriyorsunuz, bunun igin toplam alt hakdkamz
var. A, B ve Y tuglanna ilk Ui kisa yolu ekledikten
sonra R ve saydigim (¢ tustan birine basarak
yapabilecegdiniz diger islemleri ekliyorsunuz. X tusuna
kisayol ekleyemiyorsunuz, iste asil sorun da orada.
Fiziksel saldin Ozerine olusturdugunuz karakterlere alti
kisayol yeterken, biyii agiikl karakterlere yetmeye-
biliyor, hol MP harcayan biiyiilerin yaninda, MP
venileyecek kisayol da koydudunuzda, bir aksiyondan
fedakarlik etmek zorunda kalacaginizdan, normalde
karakterden alabilecediniz verimin daha azini almis
oluyorsunuz.

Serinin hayranlarina MAG ad verilen seylerin
oyunda oldugunu mijdeleyeyim. Etrafta sizi takip
eden, size ait olan MAGlar, online oyunlardaki hayvan
konseptinin biraz farkli bir bicimi. Bunlan
esyalanmzdan herhangi bir nesneyle besleyip onun ve
dolayli yoldan kendinizin giiciinii arttirabilirsiniz.
MAGIarin ¢ok dzel iglevleri olmasa da, besled
seylere bagh olarak sekil degistirebiliyoria
dolasan minik sirin seyier veya robotiar gdrme!

Tek basina oynarken, ya miz seyler sire
kendini tekrar r, daha once kim
bilir kag kere ugradigimz bélomierden birine ugrayip
gereken isi yaparak b&lami bitirdiginiz, ondan sonra
da bir dierine girdidiniz oyunlarla araniz iyi degilse
oynamadan énce disinin. Phantasy Star Zero
tarmamen karakterinizi giglendirmek, bolca egya
toplamak, en iyi silahlara sahip olduktan sonra
arkadaslaninizla beraber online olarak goreviere
cikmak tizerine kurulu, tipk online ayunlann godu gibi.
Sarekli ayni kavsaktan donerken yine de
eglenebildiginizi hayal edin, iste bu da aynen dyle. O
nedenle online oynayan kisiler ile tek basina oynayan-
lar aym zevki alamayabilirier.
zevki alamayabilirler.

Nintendo Wi-Fi connection lzerinden tanimadiginiz
kisilerle oynamayi denerseniz, dijer oyunlarda oldugu
gibi baz sorunlarla karsilasabiliyorsunuz. Bunlardan
ilki oyunun ekip dért kisive tamamlanmadan oyunu
baslatabiliyor almasi. Bdyle durumlarda baglanan
kisiler genellikde ¢ikip dort kisilik veya (g kigilik takim
bulana kadar yeniden baglaniyor. Takim bulmak igin
bekleme sirelerinin uzun olabilecegini de hesaba
katarsak, bazen oyuna baslamak icin gereksiz yere
beklemis oluyorsunuz. isiediginiz takima kavusup oyu-
nunuza mutlu mesut bagladiginiz zaman da ikinci
bitydk problem olan iletisim sorunu ortaya gikiyor.
Tammadifimz kisilerle oyunun size sagladig ciimleleri
gdénderebiliyorsunuz, maalesef bunlar pek gesitli degil,
sadece temel seyler. “Merhaba’, “Beni iyilestir!”, “lyi is
gikardin!™ gibi cimleler kurabilmek yerine, 6zglirce
konusup kritik durumiarda digerlerine taktikler
verebilmek giizel olurdu. insanlarin birbirine sayabil-
ecekleri hakaretler ylizlinden konusma dzgUrldginan
kisitlandigini distniyorum, dyle olsa bile konusma
kisillamasini dizenlemek igin segenek ekleyebilmeye
engel degil. Isteyen konusmayi acar, isteyen hazir
cimleleri kullanirdi, herkes oyununu istedigi gibi rahat
rahat oynamis olurdu.

DS'in Aksiyon/RPG kittiphanesindeki aghgr bir
nebze olsun giderebilen Phantasy Star Zero, aym
zamanda konsolun grafik glctind de kullanmayi

r. Pesini

fiyormus gibi gel

basarmis. Grafikleri en iyi oyun olmasa da, ¢odu 3D
DS oyunundan daha iyi. Online oyun mantigini sevip
vakit bulamadid igin oynayamayan insanlar Phantasy
Star Zero'yu sevebilir, ¢linki oyun tasinabilir mini
Phantasy Star Online gibi. EGer sirekli olarak aym
seyleri yapmaktan hoslanmiyorsaniz ve DS'in online
gzelligini kullananlardan degilseniz, bu oyun size
uygun olmayabilir, ama gok kisiyle oynayabilecediniz
hareketli bir oyun tercihinizse, Phantasy Star Zero goz
atilmadan gecilecek gibi degil.

Karakter yaratma segeneklerinin sinirh olmasi bazi
oyuncularm pek hosuna glimeyenlhr

Akic gok oyunculu
sistem

PSSO dzelliklerinin
mimkiin oldugunca
korunmasi

& Online oyundaki
kisitlamalar

i Karakter yaparken az
secenek olmas:

NINTENDD )G,

Son Karar: Kisitlamalara
ragmen, DS'in online
\Ezellikli en iyi oyunlarindan
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Dergimizin ikinci sayisindaki Sonic & SEGA
All-Stars Racing én incelemesinde teknik bir
hatadan otird sizleri oyun hakkinda
| bilgilendirememistik. Bu sayida, oyun
hakkindaki en dnemli bilgileri vermeye hiz
kesmeden basliyoruz! Wii'de begeni toplayan
Mario Kart, bu tir yans oyunlarinin en kidemlisi
olsa da Sega bu sefer kendi tecriibesini
konusturdu, Basta Sonic olmak Uzere, Shadow,
Knuckles, Amy, Big, Tails ve Robotnik gibi
Sonic serisinden onemli karakterler birbiriyle
yarisiyor.

isminden de anlasilacad! gibi sadece Sonic
serisinden karakterler yok. Klasik olmus Gnlt
Sega oyunlarindan karakterler de Sonic ve
arkadaslarina eslik ediyor. Kimler mi? Fantasy
Zone'dan Opa-Opa, Crazy Taxi'den B.D. Joe,
Alex Kidd, Space Channel 5'ten Ulala. Jet Set
Radio'dan Beat, Samba de Amigo'dan Amigo
ve en dnemilisi efsane oyun Shenmue'dan Ryo
Hazuki bile bu yaris icerisinde yer aliyor. Karak-
terleri tanimiyorsaniz tanimaniz icin de gtizel bir
firsat olacak. Yariscilarin yaninda
yarisacagimiz alanlar da Sega oyunlarindan
secilmis. Oyunun kontrolleri Mario Kart kadar
harika hissettirmese de gayet kullanisl.
Wii-Mote ve Nunchuck desteginin disinda
Classic Controller destedi de meveut.
GameCube kontroldrlerini saklayanlara ise
zlicl bir haberimiz var. GameCube kollarini
desteklemiyor.

Araclar ise Ug kategoride; araba, motosiklet
ve hoverkraft seklinde. Her karakterin kendine
dzgun bir araci var. Belirgin 6zellikleri bulunuyor
ve sectiginiz bélime gore aracin 6zellikleri
avantaj veya dezavantaj sagliyor. Omegin
motosikletler hizli fakat ok kolay savruluyor.
Her karakterin All Star Move isminde 6zel bir
guicl bulunuyor. Yarislarda en uygun zamanda
herkesi bir anda ge¢meniz igin ise yariyor.
Oyundaki bdlimler rengarenk, karakteristik ve
glizel tasarlanmis. Toplam 24 yaris bélumu
mevcut. Son stirat hizla bildigimiz Sonic
oyunlarinin bélimlerinde yans hissi gercekten
cok iyi sunulmus. Yarisirken eglenceyi son
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noktaya getiren Power-Up'lar her zamanki gibi
yerli yerinde.

Multiplayer moduna ayrica deginelim. Ekran
dérde bélerek dért kisi yarisabilirsiniz. Sekiz
kisiye kadar da Online destekliyor. Bunun
disinda Offline Multiplayer modlari da yer aliyor.
Ancak Multiplayer modundaki balimleri
acmaniz i¢in oyunda istenenleri yerine getir-
meniz gerekiyor, yani daha fazla oynamaniz
gerekiyor. Ornegdin Mario Kart'taki gibi arena
bazl edlenceli mini savaslar yapabilirsiniz (Free
Race, Battle, King of the Hill gibi). Siz oyunu
oynadikca Sega Miles olarak isimlendirilen
puanlar sayesinde yeni karakterler, yeni
bélimler ve yeni mizikler agabiliyorsunuz.

Oyunun Wii versiyon grafikleri gecer not
aliyor. Tum Sega oyunlarinin karakterleri ¢ok
glzel iglenmig. Sega dinyasina yakindan bak-
maktan blylk keyif alacaksiniz. Oyunda pek
cok mizik bulunuyor. Bazi béltimleri sirf glizel
miizikleri i¢in oynayacaksiniz. Sega'nin boyle
renkli bir yarig oyununa ihtiyaci vardi. Bu eksik
de Sonic & SEGA All-Stars Racing ile kapanmig
oluyor.

S506zln 6z, Sega karakterlerinin yaristigi bu
oyun yaris oyunlarini sevenlere gtizel bir
deneyim sunuyor. Oynanis agisindan Mario
Kart kadar usta olmasa da, Sega karakterleri
durumu kurtariyor.
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! Edlenceli, kolay-hizh oynanig
.' ¥ Guzel bolim tasarimlar
[l Sega klasiklerine saygt

[© GameCube kolu destedi yok
= Multiplayer bolimlerinin

zamanla acilmast
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Sega karakter-
lerini seviyorsaniz, bu yans
oyunu sizi edlendirmeye
yetecek!




ONICS CLASSICS COLL.

Tar: Platform§  Yapimci-Yayig

onic Classics

Collection

Super Nintendo Entertainment System
(SNES) konsolunun dénemindeki tek rakibi olan
Sega Mega Drive (Sega Genesis) konsolunda
dogan Sonic, ayn! konsoldaki tim oyunlariyla
birden Nintendo DS'e geldi! Oyun dinyasina
yeni nesille birlikte giren biri bu dért oyunun ne
kadar énemli oldugunu bilemeyebilir.
Hatirlatmakta yarar var, ginimiz Sonic
oyunlarinin kalitesi konusunda 2000’ yiilarda
yapilan ciddi tartismalarin temelinde iste bu ilk
Sonic oyunlart yatiyor. O dénemde oyun
dinyasina hizli bir giris yapan Sonic, ilk oyun-
larla satis rakamlarinda milyonlara ulasmistr.
Oyunlar da gergekten kaliteliydi. Konsolun
hakkini veren en parlak oyunlardandi diyebiliriz.
Sonrasinda ¢ikan pek ¢ok Sonic oyunu,
bunlarla kiyaslandi; ancak ilklerin yeri ayriydr.
Bu doért oyun; Sonic the Hedgehog, Sonic the
Hedgehog 2, Sonic the Hedgehog 3 ve Sonic &
Knuckles olarak dértl seri halinde kargimiza
citkmusti. 2010 yilinda ise Nintendo DS'te, yeni
oyuncularla bulugmayi ve 6zleyenlere miithis
bir nostalji yasatmay| hedefliyor.

Sonic Classic Collection adiyla kargimiza
cikan dort oyunluk pakette gesitli ekstra igerikler
de yer aliyor. Seriye 6zgli miizikler, resimler ve
cesitli materyallere koleksiyon konseptiyle oyun
kartusundan ulasabiliyoruz. Getirilen bir diger
yenilik ise oyunu istedigimiz yerde kaydedebili-
yor olmamiz. Dért oyunun birden elimizin
altinda olmasi nostalji ve koleksiyon severler
tarafindan cok sevilecek.

Dort klasik tek bir
kartus icinde!

Oyunlardan bahsedecek olursak; ézenle
hazirlanmis béliimler ve oyun tarihinde saygin
yeri olan bir oynanisa sahip. Son sirate ulasip
topladigimiz halkalar, oyun boyunca canli
kalmamiza imkan sagdliyor. Heyecanl bélumler
ve zorlu Boss savaslan bulunuyor. Tim
oynanis ve atmosfer, akilda kalici miziklerle
birlesince ortaya mutlaka elde bulundurulmasi
gereken bir oyun cikariyor. Bu firsat kesinlikle
degerlendiriimeli ve dérdi bir arada olan bu
paket, platfiorm severler tarafindan disindlmelil

£ Dart oyun bir arada
[ Nostalji keyfi
| E DS'e 6zel fonksiyon
ve igerik B
[ Remake tadinda degil

Son Karar: Sonic serisinin
en glzel oyunlari bir arada,
koleksiyon sevenler ve hala cyﬁ

denemeyenler kagirmasin.

SONIC..

{GUSsID enuwmu‘?

Sonic Classics Collection paketinin iginde su oyunlar
var; Sonic The Hedgehog, Sonic The Hedgehog 2,
Sonic The Hedgehog 3 ve Sonic & Knuckles.
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M&M: CLASH OF HEROES

Tar: Puzzle > Yapimci: Capybara > Yayimci: Ubisoft > Multiplayer: Var ° Kadir Gakir —

M| ht & Magic:

Clash of Heroes

"Might and Magic" ismini muhakkak
duymussunuzdur. Seri simdi Nintendo DS'te
taze ve rengarenk goriintiisilyle yoluna devam
ediyor. Oyun bes farkli kahraman etrafinda
dénlyor. Godric, Aidan, Anwen, Nadia ve
Fiona. Hepsi farkh bir gérevde; sovalye, seytan,
cin, bliylict ve falcl. Godric ve Anwen'l Heroes
V'ten hatirlayanlar olabilir. Oyuna derin bir
hikaye anlatimindan sonra Anwen ile
basliyorsunuz.

En merak edilenlerden biri oynanig sistemi
olsa gerek. Dokunmatik ekrani veya yén
tuglarini kullanabilirsiniz. Oyunu dokunmatik
ekranla yénetmek sizi biraz zorlayabilir, DS'i
normal tutarak oynamak daha rahat. Oyunun
tlra pek gok farkl) tiriin birlesmis hali gibi.
Ornegin savaslar yapmadan énce kaylerde ve
sehirlerde yUrlyebiliyor ve insaniarla
konusabiliyorsunuz. Ancak ytrimek o kadar
6zgur degil. Sadece belirli noktalara gidebiliyor
ve orada ne varsa onla etkilesim haline giriyor-
sunuz. Sehir ve kdylerde yirimek RPG tarlerini
andiriyor. Savas ani ise oyunun asil bélimani
olusturuyor. Bir dismanla karsilastiginizda
ekran ikiye baluntyor. Ust ekran rakibinize, alt
ekran ise size ayrlmis durumda. Hem sizin,
hem rakibinizin bir HP ban bulunuyor. Rakibe
saldirmak igin komut vermiyorsunuz, ordunuz-
daki birimleri (savasgilan) sira sira diziyor-
sunuz, istenen siraya ulastiginda rakibe
saldiriyorlar. Ornegin bir saldin yapmak icin g
savag¢ly arka arkaya dizmeniz gerek ve bu Ug
savas¢inin da ayni renkte olmasi gerek. Ug
mavi savasclyl arka arkaya dizdiginizde, bir
sonraki turda otomatik olarak rakibe
saldiriyorlar ve rakibin HP bar azaliyor. Burada
renkleri ayirt etmek biraz sikintili, savasg ruhu
halindeyken yanlislikla birbirine benzeyen
renkleri arka arkaya dizebilirsiniz. Tur sirasi
sizdeyken belirli hamle sayiniz var.

Savastaki temel ama¢ en az U ayni rengi arka
arkaya dizerek rakibe saldirabilir hale getirmek.
Peki yan yana dizerseniz ne oluyor? Yan yana
dizdidinizde kale oluyorlar yani savunma surlari
olusuyor. Rakibin saldir etkisini azaltiyor.
Savasgl sayiniz azaldiginda, L veya R tusuyla
takviye yapabiliyorsunuz. Savas kisminda
stratejiden daha cok bir bulmaca havasi var.
Savaslar tabii ki bundan ibaret degil. Ozel
bayuler yapabilir, savastan 6nce birimlerin
yerini degistirebilir, alansal strateji kurabilirsiniz.
Senaryo modu disinda pratik ve Multiplayer
modlar da bulunuyor. Multiplayer modunda
ister tek kartustan, ister iki kartustan oynayabil-
irsiniz. Eger oyunu kavradiysaniz arkadasinizla
dovismek gergekten ¢ok zevkli olabilir.

Oyun bastan sona ayni mantik Gzerine kurulu.
Strateji tirlni seviyorsaniz, su dénemde
bakmaniz gereken oyunlar arasinda yer aliyor.
Nintendo'nun kendine ait Fire Emblem,
Advance Wars gibi strateji oyunlari 2010 yilinda
suskuniugunu koruyorken Might & Magic: Clash
of Heroes sizi bir yil idare edebilir!

“'&

Kalabalik savaslar sizi Might & Magic: Clash of
Heroes'da bekliyor olacak. Bu ekran kadar kalabalik
bir karg! ordunun da alt ekranda oldugunu hayal eder
seniz kalabalik derken ne demek istedigimizi
anlarsiniz.

maca tadinda

sirin

Basit gorinen ancak
derin oynanis

Fazla sayida teknik,
strateji ve taktik secenedi

Bagimhilik yapabilir

¥ Seviye gelistirme sistemi
biraz dengesiz

1 Uzun siiren bazi savaglar

Son Karar: Strateji, RPG

ve bulmaca. Ugli bir arada,

\ﬂstelik iyi kalitedel!
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tamamen yapimcinin hayal giciine bagh olan
-geylerle korkutulmalan mantiksiz geliyor.

Silent Hill: SM, bastan ifibaren sizin karark
dogrultusunda sekilleniyor. Bunu oyuna
aktarmak icin de ilging bir yontem kullaniliyor.
Karakteriniz psikolojik tedavi alirken. psikologun
size neredeyse her konuda soru soracak.
Sorulara vereceginiz yanitiar karakterin kisiligini
sekillendirmekie kalmayacak, karsilagacaginiz
dusmanlarin bile farkli gézlikmesine sebep
olacak. Kendi psikolojik bunaliminizi yaratmak
egdlenceli olabilir, fakat iyi diistnln. onlarla
yizlesirken de eglenebilecek misiniz?

Yazar Harry Mason, bit trafik kazasi gecirir.
Kendine geldikten sonra kigik kizl Cheryl'in
kayboldugunu fark eder. Kizinin Silent Hill
kasabasina dogru gittigini dislinen garesiz
baba, Silent Hill'i arastirmaya karar verir.
Hikaye tanidik gelmediyse, ilk Silent Hill
hikéyesi ayni zamanda Shattered Memories ile
ayni, ancak oyun remake degil, SM genel
anlamda farkl.

Gizemli atmosfer oyun boyunca devam
edecek, o nedenle ne clacagini tahmin etmekle
ugragmadan, yapacaginiz seylerin sonucunu
dlstnmeden enerjinizi birinci énceliginiz olan
ipucu toplamaya harcamak en iyisi. Kendinize
goére cevaplar verdidinizde Harry'nin kisiligi sizi
yansittigi gibi, kontroller agisindan da Harry
size birakiliyor, Wiimote-nunchuck ikilisini el
olarak kullaniyorsunuz. Arastirdiginiz ortam-
larda bolca detay bulunuyor, elinizdeki el feneri
detaylar: daha rahat gérip gerekli bilgileri
toplamanizi saglyor. Gérlntilere
yaklastiginizda Harry'nin kendi yorumlarini da
duyabilirsiniz. Karakterinizin ellerini kontrol
ettiginiz icin. pencere acma benzeri isleri bile
gercek hayatta yaparmis gibi yapacaksiniz.
Kimi durumlarda kontrollerin asin kullaniimasi
sikabilir, ama bu uygulamaya gidiimesinin sebe-
binin yapimeilarin hareket algilama sistemiyle
oyun yapabildiklerini kanitlamak icin degil de,
sizi psikolojik bunaliminiza daha iyi cekebilmek
oldugu hesaba katildiginda, basarili cimasa bile
iyi bir se¢im oldugunu sdyleyebiliriz.

Silent Hill bu sefer normalde pek tehdit icer-
meyen, terk edilmis normal bir 1ss1z mekan
havasinda. Gezerken sessiz sakin gdziken
kasaba birden bire maviliklerle kaplandiginda
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Silent Hill:

Jnaug
korkuldugunu anlamig degilim. ancak insaniann |

Tir: Korku > Yapimei: Climax > Yayinci: Konami > Oyuncu: 1 . Oguzhan Maraba -

o Korkuyu soguk

lamig. caninizi kurtarma v
demekﬂf Uzerinize gruplar halinde geler
yaratiklart defedemiyorsunuz, saklandiginiz’
zamansa bir stireligine kurtulmus oluyorsunuz.
Eger yakatamrsamz yapabildiginiz tek sey.

dizglnce yaptiniz diyelim, her taraﬂ btrblrme'
benzeyen mavilikte nereye gideceksiniz? Dikkat
etmeden kosmaya (ylrimeyi aklinizdan
gegirmeyin, tabii ki olmeyi istemiyorsaniz)
galisirsaniz daireler cizmekien Gteye gidemez-
siniz, dikkatsizligin bedelini de kovalamacaya
tekrar dénmekle odersiniz.

Etrafin dondugu zamanlar disinda kafaniza
takmaniz gereken tehlikeler olmadigini fark
ettiginiz an, oyunun biylisi etkisini kaybetmeye
bagliyor. Devamil diken Ustindeymiscesine
oynamaniz gerekligi halde sartlanip, ekran
maviye dénene kadar sakin sakin geziyorsunuz.
Tabii gezinirken iginizi sikacak sahneler

cikmiyor degil, sadece bunlarin olmasi i el
gerektiginden az oldugunu distniyorum. - 3
Oyun boyunca hayatinizi kurtaracak isleviere T
sahip cep telefonunuz, ayni zamanda mend h
islevini gériyor. Telefonu cikardiginizda baska Lk

ekrana yonlendirilmiyorsunuz, oyun igleyisi
devam ediyor. Telefon sizin kayit, harita,
kamera ve iletisim araciniz olmakla beraber,
hikéyenin akisinda size lazim olacak sesli
mesajlar almanizi sagliyor. Cok fonksiyonlu
cihaziniz genel anlamdaki gergekeilige tuz biber
olmus. Tek sorun bazen telefondaki sesi
anlayamayisiniz, o da altyazi ekleyebilme
secgenegi sayesinde ¢6ziilmus durumda.

Shattered Memaries, Wii korku oyunlari
arasinda etkileyici tarzi ve Urkuten atmosferiyle
digerlerinden hemencecik siyriliveriyor. Ayn)
firmadan c¢ikan Silent Hill: Origins gibi bir
oyundan sonra boyle oyunu dogrusunu
sdylemek gerekirse beklemiyordum. Donmusg
kasabada kaldidiniz her saniye size ne
olacagini dilstindlrtmesine gerek kalmadan sizi
atmosferine oynanistaki gercekeiligiyle aliyor ve
bunu elinden geldigi kadariyla basariyor.

B Oynayani igin
B Gercekei oyns
H Siirikleyici b
senaryosu
B Kontroller
daha duru
B Uzun sire o
sikilabilirsi

Son Karar:
ama, korku
yapilirmis go




Tar: RPG = Yapimci: Platinum = Yayimci: SEGA = Wi-Fi: Var o Kadir Cakir _

Infinite Space, bir uzay bilim kurgu RPG'si Bu
tire pek aliskin olmadigimiz icin bu oyun ¢
katleri rahatlikla Gzerine ¢ekebiliyor. On
yapimcisindan bahsetmemiz gerekir. W
MadWorld ve diger konsollardaki Bayonetia'nin
yapimeisi Platinum Games, ¢ok az sayida
ancak kaliteli islere imza atiyor. Simdiye dek
her konsola bir oyun yaparak yoluna devam
eden firmanin DS'teki ilk ve tek oyunu iste bu.
Yayincisi ve destekgisi ise Sega.
Temel amacimiz bir uzay gemisi geligtirmek;
tasarlamak ve kontrol etmek. Bu uzay gemisinin
sadece gorinidstnden degil, igindeki insanlar-
dan da sorumluyuz. Yuzlerce ekip Uyesi ve
ylizlerce donanim secenegiyle benzersiz
tasarimiar yaparak stratejinizi konusturmaniz
gerekiyor. Tasariminizi yaptiktan sonra ise
ugsuz bucaksiz uzayi kesfetmeniz ve savaslara
katiimaniz gerekiyor. Cift galaksi arasinda
siiren hikayede karakterleri 2 boyutlu gérecek-
siniz ancak uzay gemileriniz ve tlim donamimiar
3 boyutlu.
Her uzay gemisinin gelistirilebilir bir ézellik
listesi bulunuyor. Ornegin bir savag gemisinin
savas hizi, yeterli silahi, dayanikliigl, donis ve
siyriima hizi, kuvvetliligi gibi seviye puanlari
var. Siz bunlari geligtirebilirsiniz. Ayni sekilde
uzay gemisi iginde sizin emrinizde calisanlarin
da belirli bir seviyesi ve gli¢ tablosu bulunuyor.
ile goziinGzii kor- Kimin hang_i gorevde calisacagindan da
kutabilir. Omegin = tam?mgn siz sorumlusur_!uz_ )
gemilerin 6zelliklerini [ Yonetim ve savaglar Nintendo DS'in dokun-
anlatan bu ekran gibi. /- ‘ matik ekrani ve Stylus'u ile yapiliyor. Oyunda
: uzay gemilerinin oldugu kadar, uzay gemisi
igindeki ekip Uyelerinin (askerlerin) de nemi
bulunuyor. Gergek bir uzay imparatorusunuz
yani! Hikayesine baktigimizda Yuri isminde bir I

Oyundaki bazi ekranlar §
ik achiginizda karistkhd

of
gencin uzay gemisi ekibine katildigini ve bir
uzay gemisi kaptani olma f i

finly¥mnos Jnc

(vi)
[
)
(9]
(15}
D
[1}]

[s1]

savastirabilirsiniz.
Oyun vermek istedigini.
veriyor. Oncelikle Japonya'd
oyun medyasinin Infinite Space hakkinda neler
sdyleyecegini merakla beklemistik. Onlar da
oyun hakkinda gayet olumlu elestirilerde
bulundu ve iyi puanlar verdi. Ayrica cok da iyi
bir satis elde etti. Ciktig! haftanin en ¢ok satiian
oyunuydu. ilk bakista karisik gibi gérinse de
kesfettikge derinlesen ve devam etmek
isteyeceginiz bir uzay RPG'si olmus. DS'te
edinmediginiz bir tecriibe ariyorsaniz, Infinite
Space iste burada, size bakiyorl

Anime ile uzay
stratejisinin
birlestigi nokta

NINTENDO

Karar Vakti

Yiizlerce donamim INEINITEs SPACE I
secenegi

3 Yozlerce ekip Gyesi

4 Zeki distinilmilg
kontrol ve savaslar

[ ilk oynayigta mantig
kavramakta
zorlanabilirsiniz

| Son Karar: Bu uzay
| gemisinin kaptani olmak 9/
| size cesaret verecek. 0




Rayman

Nostaljiye ziplama vakti

«inci boyutu her zaman UglincUsiinden Gstdn

un serilerine diger oyunculardan daha fazla
ki gosterirler. Tepkinin temelinde,

simetiarin (g boyutlu bir diinya yaratmaya
isip oyunun isleyisini de bu yénde
Zegistirmeleri yatar. Rayman'in de basina bir
zzmanlar aynisi gelmisti. Ik Rayman klasik iki
soyutiu platform oyunuydu, ikinci Rayman
oyunu Uglinel boyuta guizel bir giris yapmisti,
fakat yine de begenmeyeni gikmisti. Ugtinell
oyun ilk ikisine gore kétiydu, umutlar dérdinci
Rayman oyununa kalmisti Ki... Ubisoft seriyi
tamamen berbat etti. Hayranlar dort gézle
platform oyunu beklerken, garip “davsanlar” ve
bir avug gereksiz mini oyunun arasinda kendile-
rini buluverdi, yetmiyormus gibi davsanlar seri
olarak devam etti, hatta kendi oyunlar bile ¢tkti.
Bu kadar sagmaligin arasinda Ubisoft
hayranlarini bir an icin aklindan gegirmis olacak
ki, ilk Rayman oyunu DSiWare araciligiyla
hayranlariyla yeniden bulusabildi.

Civil civil renklerinden ve harika atmosferin-
den hicbir sey kaybetmeyen oyunda oradan
oraya hoplayip ziplayarak danyay Mr. Dark’in
elinden kurtarma keyfini tekrardan
yasayacaksiniz. Rayman'i o gereksiz
davsanlarla beraber 6grenmis Kisilerin ilging
karakterimizin en iglevsel iki 6zelligini
ogrenmelerinde fayda var. Rayman uzun
mesafelere yumruk savurabiliyor, sacini
pervane gibi kullanarak havada stzUlebiliyor.
Platform oyunlarinda ana karakterler genellikle
garip olur, tirl sevenlerin Rayman’i
yadirgayacagini sanmiyorum,

Ait elranda goziken haritayla bulundugunuz bélime
goz atabilirsiniz. Haritanin sonu ve bollim igindeki
fotografgilann nerelerde oldugunu bilmek, basit bolim-
lerde olmasa da karmasik bélumlerde kimi zaman
hayatimzi kurtarabilir.

@ mmnTeENDOCY | 66

.

e Oguzhan Maraba -

Tar: Platform = Yapimei-Yayinci: Ubisoft = Multiplayer: Yok

Etrafin sevimli gérintiisiine aldanmayin, oyun
bazen bir hayli zorlasiyor. Bir yerden bir yere
atlayabilmek igin bile defalarca deneme
yapmaniz gerektiginde ne demek istedigimi
anlayacaksiniz. Basindan sonuna kadar tek
amacinizin “daha az olerek” bitirmek oldugu
bolumler oldugu gibi, zorlayicl boss savaslar
da var. Platform oyunlarinda becerikli
degilseniz, *Oturup biraz oyun oynayayim” diyip
bélimlerini nese icinde gegeceginiz bir oyunia
karsi karsiya olmadiginiz kesin.

DSi'da eski halinden higbir sey kaybetmeyen
oyun, ayni grafik (sadece ¢ézunarllk DSi ekrani
icin diizenlenmis) ve seslerle. nostalji severlerin
karsisina ¢ikiyor. Animasyonlar her zamanki
gibi akici ve detayh. Diger konsollardaki versi-
yonlardan farki ise DSi'in ikinci ekrani. Alt
ekranda goziken haritayla bulundugunuz
balime géz atabilirsiniz. Haritanin sonu ve
bolim icindeki fotograf¢ilarin nerelerde
oldugunu bilmek, basit bélimlerde olmasa da
karmasik bolimlerde kimi zaman hayatinizi
kurtarabilir. Bolim icindeki fotografgilar, -
basiniza gelebilecek herhangi bir kazadan
sonra tekrar fotograf cektirdiginiz yerden devam
etmenizi sagliyorlar. DSi kameras| sayesinde,
Rayman ile beraber siz de fotografinizi ¢ektiri-
yorsunuz. Cok gerekli bir eklenti olmasa da ho§
olmus.

Ubisoft'un bu harika klasigi yeniden
canlandirmasi, hem de 800 puan gibi ucuz bir
miktaria kullaniciya bulusturmasi harika bir
firsat. Seriye yeni baglayacak olanlar varsa,
ikinci oyunun da DS’e "Rayman DS" adiyla
giktigini belirtelim, ancak DS'in ilk zamanlarinda
¢ciktigi icin piyasada bulmak zor olabilir.
ikisinden herhangi birini denediginizde eminim
ki siz de o davsanlarin geldikleri gibi gitmelerini
isteyeceksiniz. Benim gibi Rayman 4'0 hala
inatla ve i1srarla bekleyenlerdenseniz, DSi ile
beraber yaninizda her zaman Rayman'i
tasimak isteyebilirsiniz. Kim bilir, belki Ubisoft
Rayman'in platform olarak ne kadar sevildigini
hatirlar da Rayman 4'( yapma karari alirlar...
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Bl Crijinallik bozulmadan
eklenen D3 dzellikieri

Ucuza indirilebilmesi

5 Bolimier kisa gelebilir

Tipks orijinal oyunda oldugu gibi Rayman'in DSi versi-
yonu da capcanl renkler ve ilging mekan
tasanmianyla dolu.

Son Karar: Nostalji
tutkunlarini DSi bagindan
kaldiramayacak
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Modern Sonic oyunlari, gelisen grafik teknolojisi
ddneminden en kot etkilenen serilerin belki de
basinda geliyor. Kurt Sonic, kiligh Sonig, arabali
Sonic gibi eklentili Sonicler nedense hayranlar
ve oyun medyasi tarafindan zaman zaman
elestiriye maruz kaldi. Herkes sunu derdi
"Neden Sonic 1-2-3 gibi oyun yapmiyorlar?”.
Aslinda Sega, Game Boy Advance ve Nintendo
DS icin yapiyordu 2 boyutlu Sonic oyunlari.
Fakat oyuncular blyik ekran televizyonlarinin
kargisinda, ev konsollarinda gérmek istedi
Sonic'i. Artik Sonic hayranlarinin ne istedigini
kavrayan Sega, 2010 yili igin ciddi bir projeye
giristi. 16 yil &énce ¢ikan Sonic the Hedhehog
3'0n devamini, giinimiz ev konsollarina geri
getirmek! Ozledigimiz yandan gostermeli, 2
boyutlu bir Sonic platform oyunu modern Sonic
oyunlarindan daha ¢ok sevilecekti. Bu oyunun
ne kadar dnemli oldugunun farkinda olan Sega,
gergekten bu oyuna ¢ok dnem gdsterdigini pa-
zarlama ve reklam anlayisindan da belli etti.
Oyun bolim bolim WiiWare kanalina ekle-
necek. Biz ilk bolimunl bu yaz indirebilecegiz.
Umariz Sega, sene sonunda iginde tim balim-
lerin bulundugu kutulu Sonic 4'U de gikanr ve
internetle arasi iyi olmayanlari sevindirir.

MEGA MAN 10

Tdr: Platform > Yapimcei: Dimps > Yayimei: SEGA > WilWare

Sonic the Hedgeho

Iste karsimizda 16 yil beklenen oyun!

© rxor oo QR

B3 Eski 2D platforma
dénis
| B Online puan tahtas
| B Balim bélim
indirilebilir olmasi

| Mario'nun en biyik
| rakibiydi? Cevap bu
\oyunda...

Mega Man

Genel kural: Oyunlar evrim gegirmek ve ¢aga
ayak uydurmak zorundadir. Yoksa basarili
olamazlar. Istisna: Bazi oyunlar ¢caga ayak
uydurmak zorunda degildir. Modern
gorlintisilyle basarisiz olabilir. Eski orijinal hali
dzlenir. Iste oyun diinyasinin bu konudaki en
blyiik istisnasi Mega Man, 2008 yilinda dogru
yolu bulmustu. Capcom Mega Man 9'u
tamamen NES oyunu gibi hazirlayacagini
duyurdugunda hepimiz sasirmistik, bir o kadar
da sevinmistik. Miiziklerinden, oynanisina ve
hatta illiistrasyonlarina kadar 80'li yillardaki
gibiydi. Oyun beklenenden daha fazla basaril
olmustu. Cagina ihanet edercesine yilin en
iyileri arasinda yer aliyordu. Bu basari o kadar
blyiktl ki, Mega Man serisi ayni konseptte
devam ettirildi: Mega Man 10 ile de! WiiWare'de
1000 puana indirilebiliyor.

Mega Man 10'un en énemli dzellikleriyle
baglayalim. Mega Man 8'un en az sevilen yani
agiri zor olmasiydi. Pek ¢ok oyuncu zorlugu
yUzinden yarida birakmisti. Capcom bu sefer
Mega Man 10'a kolay oynama modu ekledi.
Zorlanan oyuncular da disindldi. Bu yeniligin
yaninda G¢ oynanabilir karakter de bulunuyor.
Mega Man, Proto Man ve Bass. Proto Man'i
normal yollarla oynayabilirsiniz fakat Bass
sonradan indirilebilir igerik halinde. Her Mega
Man oyununda oldugu gibi burada da sekiz
robot dlisman ve balum yer aliyor. Robotlanmiz
yine birbirinden 6zgiin, cevirehildigim kadaryla
styleler: Sheep Man (Koyun Adam),

22 yildir eskimeyen
klasigin sonuncusu
WiiWare'de

10

Commando Man {Kemando Adam), Blade Man
{Bicak Adam), Strike Man (Vuran Adam), Solar
Man (Glines Adam), Chill Man (Buz Adam),
Nitro Man (Nitro Adam), and Pump Man
{Pompaci Adam). Her robotu temasi, ayni
zamanda béliimin de temasi. Ornegin Buz
Adam'in bélimi buzlarla kapl. Mega Man seri-
sinin en énemli kismi oynanisidir. Mega Man
10'da oynanis ve bdlim tasanmiarn yine harika.
Zorluk dengeleri ¢cok iyi ayarlanmis. Boss'lar
biraz zor, ilk denemede yenmeniz pek mimkin
degil. Ancak sfratejinizi birkag defa oynayarak
gelistirebilirsiniz. Oldurdiginiz boss'un ézel
yetenedini alacadiniz icin bolim sirasini ona
gbre ayarlamaniz gerekecek yine.
Gegemediginiz bir bélum oldugunda digerini
deneyeceksiniz, bu Mega Man serisinin en iyi
ozelliklerinden biri. Bu sayede gecemediginiz
bolumleri, nerede ne oldugunu 6greniyor ve
glclenip tekrar o bélimil actiginizda daha rahat
oynuyorsunuz. Mega Man 10'un tek olumsuz
yani muziklerinin Mega Man 9 kadar harika
oclmamasi. Besteci ekibi ayni olmasina ragmen
bu sefer, Mega Man 9'daki kadar gaz muzikler
yapmamiglar. Sdyle de styleyebiliim, Mega
Man 9'da kétl mizik yoktu, bu sefer yar yariya
olmus.

Eger iyi bir oyuncuysaniz Mega Man 10'dan
kesinlikle zevk alacaksiniz. Oyun tarihinin eski-
meyen sayill oyunlarindan Mega Man hala
canli, hala taze. 8-Bit'in degerini bilenler, zaten
bu oyunu kagirmayacak!

| B Kolay oynama modu

| B8 Ozgiin ve ilging bélim
tasarimlarn

*| B Oynanabilir yeni karakterler

| B Mega Man dan iyi

i olmayan mizikler

! Son Karar: 2D saf platform
| konusunda en iyilerden,
| asla eskimiyor, eskimeye- 0/0

\cek. Sizi bekliyor!

o
|
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Sinirsiz Hak

Dunya 1-3's gidin. Orta bayragi gegince bir
Yoshi bulacaksiniz. Yoshi'ye binin ates tfleyen
ilk bitkinin solunda durun. Atesi yutarak yerden
firlatin. Atesi izleyin. Ates borudan gecerek 3
yaratigi dldirecek ve her biri bir 1-Hak mantar
cikaracak. Bunlari alin ve éliin. Bayraga geri
déndiginizde 2 hak kazancl olacaksiniz.
Istediginiz kadar tekrarlayin!

222 grio 1-UP balonlari
==nir Surada ya
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Nasil alt edilecek bu boliim sonu canavarlari..?
O




REHBER / HILE
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Nasil alt edilecek bu bolim sonu canavarlari..?




 REHBER/ HILE /

Pokemon
HeartGold & SoulSilver

Hepsini yakalamak bir sorun ama
yakaladiklarimizdan hangilerini
kullanacagiz? Sizin icin 10 favori
pokemonumuzu sectik.
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Rakiplerinizi zivanadan gikarmak igin kusursuz
bir Pokemon. Seviye 14'te Glare aksiyonunu
ogrenir ve bu sekilde rakiplerini paralize
edebilir. Dunsparce'a bir de TM34 (Swagger)
aksiyonunu ogretin, bununia da rakiplerinizin
aklini karistirabilirsiniz. Frotier Front'taki Move
Tutor karakterinden Mud-slap aksiyonunu
6drenin. Bu sekilde onlarin basaril vurus ihti-
malini azaltirsiniz. Uzerine bir de TM80 (Rock
Slide) dgrettiniz mi rakibiniz kendine hasar
vermeye baslar. Son rétus olarak Bright Powder
ile pokemonunuzun kacinma (evasiveness)
ozelligini arttirin. Eger paralize, akil karismasi
ve hasar alma tehlikesinden siyrilarak size bir
vurus yapabilse bile distk vurma basarisi ve
sizin ylUksek kaginmaniz sayesinde hasar
almazsiniz.

NEREDEN BULURUZ?

Dunsparce sadece kayalara Rock Smash
ozelligi kullandiginizda rastgele olarak karsiniza
cikabilir.

Baslangic Pokemonunuzu secerken
Cyndaquil'in digerlerine gére biraz daha sizi
rahatlatacagini dustnebilirsiniz. 1k birkag
gym'de Cyndaquil oldukca efektif olacaktir.
Seviyesi ilerledikge farkli hareketler 6grenir ve
seviye 36'da Typhlosion'a donustuginde
oldukga giiclil hale gelecektir. Seviye 57'de
Eruption aksiyonunu égrenir ve bu yiksek
enerji ile oldukga blylk hasar verir. Bayuk ihti-
malle yolculugunuz boyunca ana pokemo-
nunuzu dedistireceksiniz ancak ik 15-20 saat
oyun strenizde Cyndaquil size avantaj
saglayabilir.

NEREDEN BULURUZ?

Bulunmasi en kolay Pokemon :} Basitge oyunun
basinda Cyndaquil segin ve ona seviye atlatin.
Seviye 36'da Typhlosion olacaktir.

L 28
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POKeHON RUN

Slaking oyundaki bitin Pokemonlar arasinda
en yiksek Uglnel statistige sahiptir. Slaking'in
en sinir bozucu ozelligi Truanttir ki bu da her iki
turda bir saldinisinin kagiracagi anlamina gelir.
Ancak ona TM15 (Hyper Beam) verirseniz bu
Pokemon'unuza tur kagirtir ve ikisi bir arada
pek gok dismani tek vurusta alt edebilirsiniz.
HP'si cok yUksektir. 100'0ncil seviyede
neredeyse yenilemez bir Pokemon haline gelir.

Dratini'yi oyunun baslarina dogru ele gecirmek
avantajiniza olacaktir ¢tink( ejderha turh bir
Pokemondur ve pek gok saldir tirine
bagisiktir. Bu saldiriiar arasinda Ates, Su, Ot ve
Elektrik de var. Buz ve diger ejderha tlril poke-
monlara kars! ise zayiftir - ki bu tarz pokemon-
lardan oyunun baslarinda pek karsiniza
cikmiyor. Bir slire sonra (uzun bir stire sonra)
Dratini'niz oyundaki efsanevi olmayan poke-
monlar diginda en giicli pokemonlardan biri
olan Dragonite’a dontgecek.

NEREDEN BULURUZ?

Goldenrod City Oyun Kosesinde Voltorb Flip
oynayarak 2,100 jeton kazanin. Daha sonra
kendinize bu para ile bir Dratini alin. Seviye
55'te Dratininiz Dragonite'a déniisecek.

NEREDEN BULURUZ?

Johto League’l yendikten ve National Dex'i
aldiktan sonra Route 25'teki adaglara Headbutt
yapin. Asagi disecek olan Slakoth'u yakalayin.
Slakoth 36.inc1 seviyede Slaking olacaktir.
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Arceus Pokemon oyunlarindaki en zor bulunan tJdsAN
ve en giclil Pokemonlardan biridir. Istatistik caedldr E
ortalamasi oldukga ylksektir ve her ortama k p I o R
uyabilen bir pokemondur. Ana maceray bitirdik- o e E
ten ve Kanto bélgesine SS Aqua ile gidebildik- ¥ i b
ten sonra, her seyahat ettijinizde kaptan size ? g O S L
16 farkll tabeladan birini verecek. Arceus'a bu e u E
tabelalardan tutturursaniz tiirti de ona goére e d o n
degisecektir. Bu dzellik onu oyundaki en gigli k 2 yviB
pokemonlardan biri yapiyor. g o ui i
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Mewtwo'ya dogru hareketler 6gretirseniz farkh
pokemon tirlerine karsi en efektif pokemon
haline gelebilir. Seviye 71'de Psychic aksiyo-
nunu grenecektir. Mewtwo'nun saldir istatistigi
oyundaki en yiksek ikinci istatistiktir (birincisi
ise Deoxys'inkidir). Bu nedenle ona &grettiginiz
her aksiyon gok glicll hale gelecektir. Biz size
Earthquake, Ice Beam ve Recover (seviye
S8'da dgrenir) dneriyoruz. lce Beam, Psychic ile
birlesince 10 tire karsi etkili hale gelir.

NEREDEN BULURUZ?

“zanto bolgesine geldiginizde Mewtwo'yu
Cerulean Cave'de bulacaksiniz. Buraya
girmeden Snce mutlaka oyununuzu kaydedin
<u oyunda sadece bir tane var ve bir kez

W

vz4zlama sansiniz olacak.
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savunma Gzs n dolayl neredeyse doku-

n dur. Eger ona TM90

= saviye 38'e getirirseniz

_____ nizi yanhs hedefe salditarak ~  NEREDEN BULURUZ?

3 yi bilirsiniz. Daha sonra Steelix'i ya Route 47'deki magarada ya da

] ! y TMBU (Rock Slide) ile Mt.Silver'da dolasirken yakalayabilirsiniz. Ancak

i X' uyarmad: demeyin, oldukga nadir bulunurlar.

Alternatif olarak Onix sahibi bir arkadasiniz

varsa, ona Metal Coat takip sizinle degis tokus

’ Sampiyonunun pok 1 ederse, otomatik olarak Steelix'e evrim geci-
cercop kalir recektir.

S
L
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Nidoking Pokemon Red ve Blue glnlerinden bu
yana etrafta olan bir pokemon. Bugtine kadar
da hala en sevdigimiz pokemonlar arasinda
kalmayi basard. Istatistikierinden 6zellikle
yliksek olan olmasa da fazlasi ile ¢ok sayida
aksiyon &grenebilir. TM26 (Battle Frontier'dan
satin alabileceginiz Earthquake) ogretirseniz
pek cok farkli pokemon tiirline hasar verebilir.
Diger t¢ hareketine istediginiz herseyi koyabilir-
siniz.

NEREDEN BULURUZ?

Route 35 ya da 36'da erkek bir Nidoran
yakalayin (kafasinin Gzerinde ok isarefi
olandan). Seviye 16'da bir Nidorino'ya evrim
geg¢irir. Daha sonra (izerinde Moonstone kulla-
narak Nidoking'e dénustiirebilirsiniz.

Insanlar Gengar'i ya sever ya da nefret eder.
Dodru aksiyonlaria Gengar gok etkili bir
pokemon olur. Bir Hayalet/Zehir pokemonu olan
Gengar Hayalet, Psisik ve Karanlik kargisinda
zayiftir. Uc popiiler tiirden ise (Normal, Dévis
ve Toprak) hasar almaz. Gengar'in 6zel saldin
istatistigi yUksektir, bu nedenle olan TM24
{Thunderbalt) égdretin ve cilgin hasarlar
vermeye hazir olun. Savunmasi disiktir bu
nedenle TMB1 (Will-O-Wisp) 6gretmenizde
fayda vardir. Son olarak da Destiny Bond
dzelligini (seviye 50'de 6grenir) eger rakibiniz
son pokemonundaysa dogru zamanda kulla-
narak kazanmayi garantilersiniz.

NMEREDEN BULURUZ?

Bu pokemonu yakalamak icin bir arkadasinizin
yardimina ihtiyaciniz var. Tin ya da Sprout
kulesinde bir Gastly yakalayin ve onu seviye
25'te Haunter'a déndstlriin ve sonra da bir
arkadasinizla dedis tokus edin. Degis tokus
sirasinda Gengar'a dénusecektir. Sonra da geri
almayi unutmayin!

Metagrosse ¢irkin olabilir ama cok glcludr. Bir
Celik/Psisik tlr olarak pek ¢cok saldir tiriine
karg! bagisiktir (tam sekiz tane) ve zehir
saldirlarindan etkilenmez. Sadece iki saldiriya
kars! zayifiir (Toprak ve Ates). TM16 (Light
Screen) ogretirseniz ve her savasin basinda
kullanirsaniz savunmasi artacak ve vurulmasi
cok zor hale gelecektir. Seviye 53'te Meteor
Mash aksiyonunu ogrenir, bu da kisa siirede
yiksek hasar anlamina gelir.

NEREDEN BULURUZ?

Oyunun sonunda Red'i yendikten sonra Pewter
Bilim Muzesinde Steve Stone ile
bulasabilirsiniz. Onunda bir Forretress degis
tokus ederseniz size bir Beldum verir. Beldum
seviye 45'te Metagross'a donlisecektir.

7518



Ll wilir
==\ MUZE:NINTENDODS ____

Best of DS'

Her Nintendo DS, DS lite ve DSi

sahibinin denemesi g%r

DS.

NINTENDQ

New Super g
Mario Bros W

New Super Mario
Bros, 20 yillik Super ity
Mario Bros efsaene- #viis

sine tamamen sadik kalinarak yapilan ve
DS'in dokunmatik 6zelliklerini kullanan
klasik bir platform oyunudur.

DS.

NINTENDD)

TLoZ: Spirit
Tracks

Link'in DS'teki bu
ikinci macerasinda %
Prenses Zelda'da bir Phantom'un igine
girmis olarak Link'e eslik ediyor. liging bir
tren yolculuguna hazir olun...

NINTENDEDS

Dalmatians | ¢
Sirin mi sirin képek
yavrularini DS'imizin (&
ekraninda besledigi- 11

miz bu oyunun baslangig kopeklenne gore

farkl striimleri var: Dalmatians, Chihuahua,

Daschund ve Labrador.

% miNTENDOCY | 76
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42 All-Time Classics
42 tane modasi asla

. gecmeyecek kart, board,

masa ve salon oyunu.
Ustelik internet tizerin-
den dinyadaki herkesle
karsilikh oyun oynama
imkant.

i Tetris DS

Tetris DS, DS'in yete-
neklerini kullanmanin
yaninda yeni ve farkli

|| oyun modlariyla Tetris'i

daha dnce oynamis
olanlar igin bile sasirticl.

Mario Kart DS
Internet Gzerinden
Wi-Fi ile Ucretsiz
oynanabilen ilk oyun
olan Mario Kart DS’te

| Nintendo'nun tim

karakterleri bir arada.

Rhythm Paradise
Bugtine kadarki
tim mizik ve ritim

=8| oyunlarini unutun.

Bu ¢ilgin Japon icadi
oyunda ritim ve mizik
duygulanniz sonuna
kadar sinanacak.

Pokemon Diamond
Tim DS sahiplerinin
en az bir Pokemon
oyunu oynamis
olmasi gerekiyor.
Bunun i¢in size
Diamond'l ya da
Pearl'd 6nenyoruz.

Elite Beat Agents
Elite Beat Agents
edlenceli senaryolari,
muthis karakterleri ve
zevkli oynanisi ile
dikkat gekiyor.

Mario vs Donkey
Kong 2

Mario'nun DS'te -

- Donkey Kong'a karsi
verdigi zeka micade-
& lesi. Lemmings'i andi-
' ran oyunda kendi

. bolimlerinizi de

tasarlayabilirsiniz.

e 08 b Yoour Bralu?

Be NINTERDOG, ¥

MINTENDO)S, @

NINTENDOE )G, @

NINTENDO Y,

o

NINTENDOIYS,

1 MORE
| BRAIN TlUlI\JIN(:

5 43 b v W

]:9 NINTENDOPyS

L 1 Mario & Luigi RPG

| birarada.

¢ DS'imizle online FPS
% oynayabilecedimiz bu

11 Sudoku da var!

Brain Training

Artik bu oyunu agikla-
mamiza gerek var mi?
Brain Training bir néro-
loji profesaériince tre-
tildi ve kullanicilarin
zekalarini keskinlesti-
ren egzersizleri iceriyor.

Cooking Guide

Artik evde dunya mut-
fagini denememeniz
icin bir neden yok. 245
tarif igeren Cooking
Guide, uygulamali ye-
mek yapma rehberleri
ile Nintendo DS'te.

. The Legend of Zelda:
. Phantom Hourglass

Link'in bugtine kadar
¢cikmis en iyi macerasi.
Macera ve Zelda
tutkunlarinin
kagirmamasi gerekli.

Prof.Layton and the
Curious Village

Pek cok gesit bulmaca- |
nin ve zevkli bir senar-
yonun bir araya geldigi
bir zeka oyunu.

DS'in en sevilen
oyunlarindan...

Mario&Luigi Bowser's
Inside Story

serisinin bu Ggincu
oyununda macera,
aksiyon ve RPG tirleri

Metroid Prime Hunters

Metroid oyunu grafikleri
ile de one ¢ikiyor.
Samus disinda mithis
karakterler de iceriyor.

More Brain Training
Brain Training'in bu
devam yaziimda kisa
ve hizli hafiza oyunlan
oynayin ve beyninizi
harekete gecirin.

B




Wii Sports

Resort

Wii Sports'un bu
gorkemli devam
oyunu Wii Motion
Plus aparati ile birlikte satiliyor. Her Wii
sahibi mutlaka denemelil

Ciinar
Super

i o b
wHESH

Bros Brawl
Hem Wif'nin hem de
oyun diinyasinin en iyi dovils oyunu. Pek
cok siipriz karakter sizi bekliyor!

12. 0
Zelda
Twilight
Princess
Wii'nin en glzel i
macera oyunu Zelda'nin bugiine kadarki en

detayli hikayesinden olusuyor. Mutlaka
oynanmali!

Wii Fit Plus

Oyun dinyasini degistiren
Wii Fit normalde oyunlara
uzak duran bayanlari da
konsollarin basina topladi.
Oyun Wii Denge Tahtas! ile
birlikte satiliyor.

Funcn-wud

Nintendo'nun sevilen boks
oyununun Wii versiyonu pek
cok unutulmaz karakien
yeniden ekranlarnimiza
tasiyor. Bir arcade, bulmaca
ve zamanlama oyunu...

Ug Metroid Prime

oyununu bir araya getiren bu
muthis FPS Uglemesi uygun
fiyatl lle dikkati cekiyor.

Mario Kart Wii

Onlarca Nintendo karakteri
ve her birine 6zel araba,
motorsiklet gibi araglarla
cilgin pistlerde yarnisin. Wi-Fi

+ Gzellikleri ile dinya ile
| yarisabilirsiniz.

Resident Evil 4

8 Korku tiriindn tarismasiz en
# iyi oyunlarindan biri olan

" Resident Evil 4, Wii'de

i kendine has kontrollerle sizi

korkunun daha cok igine

Il sokuyor.

i Endiess Ocean (1 ve 2)
B Okyanusta dalarak deniz alti

hayvanlarin kesfetmek, sakli
hazineleri bulmak ve mithis
fotograflar cekmek ilginizi

- gekiyor mu? Terapi amagh
\_ bulundurulmasi gereken bir

oyun.

- Wil Music

~ Nintendo'dan mithis bir per-
=+ | formans! 60'tan fazia

| enstrimani sadece Wii'nin

kumandalarini kullanarak cal-
abilir, kendi muzik
videolarinizi olusturabilirsiniz.

il

" SO

Novs

! oyununda Wario basrolde.

§ alisildik FPS beklentilerini

* Wil ekranlarindaki bu

. maya hazir olun!

- Mario'nun en komik

. arasinda yaratici bir gegis.

L tanitim oyunundan ¢ok &te.

\

Super Mario Galaxy
Dinya tarihinin en

zevKli platform oyunu uzaya
cikiyor! Mario'nun bugiine
kadarki en guzel macerasl...

MadWerld

Wii'nin en siddetli oyunu
sadece Ug renkten oluguyor;
siyah, beyaz ve kan igin
kirmizi! 18 yasindan
kiciklere kesinlikle dnermi-
yoruz.

Wario Ware Smooth
M

Wii Remote'un hareket
dzelliklerini en cilgin
sekillerde kullanan bu mini
oyun toplamasi Wario
oyunlarinin komedi anlayisini
iceriyor.

oves

Conduit
Wii'deki en iyi grafikli oyunlar-
dan biri olan The Conduit

karsthyor. Dasmanlarinin
benzerlidi ile elestiriise de
konsoldaki FPS agigini
kapiyabiliyor.

Wario Land Shake
Dimension

2 boyutlu platform

Wii Remote'u ¢ilginca salla-

Super Paper Mario

maceralarindan biri. 2 ve 3
boyutiu platform oyunlar

Link's Crossbow Training
Wii Zapper ile birlikte gelen
bu oyun Wii Play gibi bir

Zelda dinyasinda gegen
oyunda 3 farkli mod var.
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Best of DSiWare

\

. mO:sHME

s Ekran déndiarme ve
yansima Uzerine zevkli
ve benzersiz bir
bulmaca oyunu. Ayrica
gok zor oldugunu da
sdyleyelim.

Art Style Box Life

Qrigami'ye farkli bir
bakis getiren ¢ilgin
bhir oyun. Deneyin -
inanamayacaksiniz.

20

thnote Studlo

Fazlasiyla basit ama bir o kadar da basarili
bir fikir. Bu UCRETSIZ uygulamay
indirdiginizde muthis animasyoniar yaparak
bunlari Internet'te paylasabilirsiniz.
Baskalarinin yaptigi animasyonlari
Internet'te seyredebilmeniz de cabasi.

Bomberman Blitz
Cok oyunculu oyunlar
stz konusu oldudunda
Bomberman'in
unutulmaz bir yeri
vardir. Blitz ile online
Bomberman oyunlarn
dizenleyebilirsiniz.

Art Style Kubos
Platform oyunlari
ve puzzle arasinda
zevkli bir melez.
KuBos'u saatlerce
hi¢ durmadan
oynayabilirsiniz.

Art Style Intersect
Benzine yol agarak
makineyi harekete
gegirin ve bunu
yaparken dikenlere
garpmayin. Cok sig
gdriniyor ama
bagimlilik yaratici.

Art Academy: First

] Semester

Boyama ile ilgili ilging
dersler ve teknikler.
Merakllan igin ¢ok

DANGERY BB zevkli bir uygulama.
72/ 2

Art Style:
Pico Pict

Bu ilging bulmaca oyununda hersey var: ¢ok
nizli oynanig, hardcore bir zorluk ve retro
oyun sevgisi. Oyunun muzikleri de muathis...

Paper Plane
Kagittan bir ugak
yapin ve onu dikey bir
labirentte mimkdn
oldugu kadar uzun
sure ucurun. Basit,
kiiglk ama 200 puana
degen bir oyun..

i A Little Bit of ...
Touch Golf

Little bit demesi sizi
yaniltmasin, oldukg¢a
igerigi zengin, uzun
ve ayrintili bir golf
oyunu.

Pyoro

Pyoro'ya uzun dilini
kullanarak diigen bit-
kileri yemesinde
yardimei olun. 200

| puanlik bir bagka mini
oyun ancak Paper
Plane kadar oyalayici.

Reflect Missile

f Intersect'in yapimeilar
bu zeki ve hizli oyunu
sunar. Breakout ve
Peggle'in melezi...

Mario vs Donkey Kong:
Minis March Agam

+ Starship Patrol

i it gor ; A Little Bit of ...
D% deden pek anlasilamayan oyunun . Basit gorunen ama g
DSiN=="02i =+ Lemminas tarz ~ oynadikea derinligi r. Mario
= » e S .| acllan bir kule / WiitWare'deki versiyonu
e e e | koruma oyunu /' kadar genis degil
B tzsarzyip Intemete yHnL:

¥ Takiiksel oyun

: J| ancak isinizi gorecektir.
| sevenler igin.

™

m’ Besksianran bolomierini cozebilir-




World of Goo

Bazen en basit fikirler en bagimlilik yaratici
olanidir. Bu oyunun fikrinden daha basit bir
fikir bulmak zor ancak bu oyundan daha
badimlilik yaratinini da bulmak zor. Her Wii
sahibi kesinlikle edinmeli. ..

Tetris Party

Nintendo ve Tetris ayriimaz bir ikili. Tetris
Party ise her DSi sahibinin mutiaka
edinmesi gereken bir oyun. Muthis online
dzellikleri olan oyunu hi¢ sikilmadan senel-
erce oynayabilirsiniz.

Mega Man 9
Hardcore old-school yani oyun
canavarlarina yénelik eski oyunlar dendi mi
Mega Man listenin basinda yer alir.
Campcom’un bu yeni sirimi hem zor hem
de zevkli.

Tales of Monkey Island

ELLL

Contra Rebirth
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E3 Fuari yaklasiyor,
tahminlerinizi

yaptiniz mi?

Video oyunlari dlinyasinin en dnemli oyun
fuar E3, 1995 yilindan beri her yil dizenli
olarak yapiliyor ve her sene yilin en blylk
bombalarn orada duyuruluyor. Bu seneki E3,
15-17 Haziran'da yapilacak, E3 2010 adiyla. Bu
seneki E3'ten bahsetmeden 6nce, dilerseniz
gectigimiz yillardaki E3'leri hatirlayalim.

1996 yilinda yapilan E3'te Nintendo 64 ve
Super Mario 684 gdsterilmisti. Dénemine gére
disiinirsek gergekten blyik bir etki yaratmisti.
Ancak Nintendo uzunca bir sire Nintendo
64'ten onemli bir konsol duyurusu yapmadi, ta
ki E3 2001'e kadar. 2001'de GameCube'lin ne
kadar glcli bir konsol oldugunu gérmustik.
Sadece konsol duyurusuyla kalmad,
GameCube'ln en 6nemli oyunlarindan Luigi's
Mansion, Star Wars, Pikmin, Super Smash
Bros Meele, Eternal Darkness, Star Fox Adven-
tures gibi birbirinden mithis GameCube
oyunlan da E3 2001'de sunulmustu. Bir sonraki
yil dizenlenen E3 2002'de Game Boy Advance
ile birlikte Game Cube oyunlari da glglenmeye
devam etti. Omegin bir Zelda GameCube, bir
Zelda da GBA igin gdsterilmisti. Bir fuarda iki
Zelda! Sonik gecen E3 2003'nin ardindan etkisi
hala siiren DS'in gercek anlamdaki duyurusu
E3 2004'te yapilmisti. Ustelik ayni fuarda rakibi
PSP de gosterilmisti. DS'in ilk dnemli oyunlarini
E3 2004'te ilk kez goérmustik. Ayni sene The
Legend of Zelda: Twilight Princess muthis bir
coskuyla duyurulmustu. Nintendo Wi ise ilk
defa E3 2005'te gosterilmisti. Yeni kontroller,
yeni isim, yeni bir deneyim. Tlm dinya Wii'yi
konusuyordu, basarili olur mu, olmaz mi derken
Nintendo'nun ne kadar dogru bir hamle yaptig
yillar sonra anlasilacakti. E3 2006'nin en ¢ok
konusulan oyunlarindan biri Super Smash Bros
Brawl'di. Metal Gear serisinden Solid Snake'in
Nintendo karakterleriyle dovisliyor olmasi pek

gok oyuncuyu cilgina gcevirmisti. E3 2007 ve
2008 Nintendo agisindan gok verimli
gecmemisti ¢link( duyurulan oyunlar zaten
beklenen oyunlardi. Ancak Motion Plus'in
gosterilimesi Wii oyuncularini daha gergekgi
kontroller konusunda heyecanlandirmisti.

Gegen sene yapllan E3 2009'un ise etkilerini
hala gérmekteyiz. Nabiz, kalp atislar ve stres-
heyecan seviyesini dlgen Vitality Sensor
aksesuari bir yildir tartisiliyor. Hakkinda higbir
ayrintt verilmedi. Onun disinda ti¢ bomba Wi
oyunu ilk kez E3 2009'da duyurulmustu: New
Super Mario Bros Wii, Super Mario Galaxy 2 ve
Metroid: Other M. Bunlar disinda da DS ve Wii
icin kaliteli oyun duyurulan gordik.

Simdi gelelim ginimize, E3 2010'al Su
aralar fena halde DS'in devam konsolu
hakkinda séylentiler dolasiyor. Bu sGylentiler
arasinda bazi oyun yapimeilarinin bu devam
konsoluna oyun yaptidi ve sene sonuna kadar
yetistirmeye ¢alistiklarn da yer aliyor. Wii'nin
devami hakkinda ise higbir soylenti yok Ote
yandan E3 2010'da gésterilecedi kesinlesen
bazi seyler var. Mesela yeni The Legend of
Zelda Wii duyurusu ile Vitality Sensor ayrintilan
E3 2010'da agikianacak. Bunun disinda ise
¢esitli Nintendo surprizleri bekliyoruz. 15-17
Haziran't merakla bekliyoruz!

Nintendocu. c_oerteden Segme!er

O bir Pokemon
rekortmeni

Elinde Guiness rekorlar kitabindan aldig
belgeyi tutan bu kizin adi Lisa Courtney.
Cok siki bir Pokemon hayrani olan bu kizin
evinds tam 12,113 adet Pokemon'a 6zgl
=sy= var ve kendisi bu daldaki rekorun
s=701 Saninim hicbirimiz onun kadar

Pokemoncu olamayiz!




OGUZHAN MARABA

Tost ekmeginden Nintendo
DS

Nintendo hayranlari gercekten ¢ok iiretken! Bu
hayranlardan biri tost ekmegini yaglamis,
kizartmis ve ortaya su muhtesem gériintd
cikmis. Hem keyifli, hem istah kabartici!

Golgede
kalanlar

Baslica edlence kaynagimiz Nintendo DS'in
yaklasik altl yildir piyasada olmasi nedeniyle,
yeni konsol sdylentileri aldi basini gidiyor.
Sistem ozellikleri, oynanisa katacagi yenilikler
ve cikis tarihi hakkindaki tahminler ozellikle son
zamanlarda daha bir artti. Cesitli oyun
firmalarinin yeni konsola haril haril oyun yapip
sene sonunda calismalari bitirmeye calistikian
hakkindaki dedikodulari da eklerseniz, hayran-
lar bu sene E3 fuarinda Nintendo'nun yeni
Zelda Wii ve yenilikgi bir el konsoluyla baytk bir
sov yapacaklarina iyiden lyiye inanmaya
basladilar.

Bitmek bilmeyen tartismalar ve Wii konsoluna
yagan oyunlar gibi gundemdeki konular bir
kenara birakip, oynayacak oyun bulamadiginiz
zaman “keske su su oyun ¢iksaydi” diye her
konferans Nintendo'ya duyurmaya calistigimiz
o istek listelerine geri dénelim. O kadar ¢cok
sdylenti, duyuru, ¢ikis! ertelenen oyun haberi
vb. aliyoruz ki, kimi zaman yenileri geldiginde
eskileri ugup gidiyor. Bazilarinin ¢ikisi ile ilgili
bilgileri Wii'nin bile éncesinde bilinen o merak
ettigimiz oyunlarin birkagina deginmek istiyo-
rum.

Kirby ile baslayalim. 2005 yilinda Gamecube
icin duyurulan Kirby, Wii nedeniyle 2006 yilinda
E3 fuarina oynanabilir demoyla gelmemisti. O
zamandan beri listelerde bir gérinip bir
kaybolan, hakkinda hala detay verilmeyen bir
oyun olarak hayatina devam ediyor. Cikacaksa
bile ne zaman gikacagi belli degil.

2005 yilinda gikanimasi disindlen bir
oyundan daha bahsedecegdim, fakat bu seferki-
nin ¢tkmadigina tzuldigomi sdyleyemem.
Majesco piyasaya DS igin A Boy and his Blob'u
strmeyi planlar, ancak Majesco’'nun finansal
sorunlari nedeniyle oyun askiya alinir. Siz de
benim gibi oyunun gikmadigina sevinebilirsiniz,
¢lnkil bu giksaydi kesinlikle Wii'deki oyun gibi
olmayacakti ve oyunun imajini bile zedeleyebi-
lirdi. Neden béyle distndigumii merak

Besinci nesil Pokemon'a hazir
misiniz?

Gectigimiz aylarin en cok konusulan haberlerin-
den biri besinci nesil ilk Pokemon'un giin
yiizine gikmasi oldu. ilk olarak Zoroa ve
Zoroark evrimli Pokemon gosterildi. Ayrica 5.
neslin oyunu da DS platformu altinda duy-
uruldu, Bazi saylentiler bu oyunun gikis tarihinin
gecikecegdine ve DS'in devam konsolunda
cikabilecegine isaret ediyor. Gelismeleri bizler
de sabirsizlikla bekliyoruz!

ediyorsaniz ekran gérintilerine baktiginizda ne
demek istedigimi az ¢ok anlayacaksiniz.

Factor 5, yaklasik ¢ sene énce birtakim
konsept cizimlerle Nintendo'yu ikna edip, Kid
lcarus icin caligmalara baglama niyetindeydi.
2008 basinda cizimler sizd1, Factor 5 ekibinin
Wil Gzerinde ¢alistidl da biliniyor, ancak
oyundan bir daha haber alinamadi.

Rayman DSiWare incelemesinde yeterince
yakinmadigimi distniyorum, biraz da buradan
devam edeyim. Ubisoft, Rayman 4 ile ilgili
videoyu gésterdiginde Wii'nin ¢ikist igin
sabredemedigimi hatiriyorum. Dinyayi isgal
eden tavsanlara karsi koymaya calistigimiz
matrak ve harika bir Rayman oyunu gelecekti
ki... Ubisoft siiriiyle gereksiz mini oyunu bir
yerde toplamayi secti. Ik videolardaki fikir
tekrar kullanilsin veya kullaniimasin, artik
platform turlinde yeni Rayman oyunu sart.

Project HA.M.M.E.R bence iptal edilmeme-
liydi. Geligtirilip kullanici éntine gikarilabilirdi,
ama yapilmadi. Ortaya gergekten de gilizel bir
yapim cikabilirdi belki, ama Nintendo, Wii igin
cikacak projeyi iptal etti. Iptal edilmesinin
sebebi kdkll serilere yatirim yapilarak Wii'nin
one ¢ikarilmasinin distndlmesi olabilir.

Bunlann diginda, akibeti bilinmeyen Metroid
Dread ve Miyamoto’nun sadece “¢ikacak”
dedigi Pikmin 3, hayranlarin da sabirla bekledigi
F-Zero ve Starfox var. Bu kadar sey hakkinda
cene calmamin sebebi ise su; yeni konsollar
beklemektense, var olan konsollara gikacak iyi
oyunlara ihtiyacimiz var. Evet, séylentilerdeki
gibi bir konsolu yanimda tasimak harika olurdu,
ancak Wii'de oldugu gibi kaliteli olabilecek
oyunlarin iptal edilmesini, iceriklerinin
degistirilmesini veya ertelenmesini istemezdim
aclikcasl. E3 fuarina az zamanin kaldigi su
glinlerde, siz de istek listenizi kafanizda
olusturun, belli mi olur, ya tutarsa?

Hepinize iyi oyunlar diliyorum, sonraki say!
gérasmek Gzere!

engelli
oyuncu, o
Zelda oyununu bitirdi

Cevresindeki arkadaslari ve ailesinin
yardimiyla birlikte Roy Williams isimli gérme
engelli bir oyuncu The Legend of Zelda:
Ocarina of Time'i bitirdi. Yabanci basinda
yanki uyandiran ve tim oyuncular sasirtan
Williams bunun harika bir his oldugunu belirti-
yor. Gérmeyen biri icin gergekten blylk
mutluluk verici olsa gerek. Gergek oyuncu
tanimi yeniden yapilmah!

811&



Wii'deki en zevkli islerden biri de Mil
yaratmak! Mii Contest kanalinda dinyanin
pek cok yerinden yaratiimis Mii'ler
gormemiz mimkiin. Simdi sizin de
yaraticthigimz konusturma vaktiniz geldi!
Nintendocu dergisi "Strekli Mii Yarismasi”
devam ediyor! Katilmak cok basit:

1) Turkiye'den bir Unitye benzer Mii yaratin.
Dikkat edin, sadece Turkiye'den Unlileri
kabul ediyoruz, Dunyaca Onli insanlara
benzer Miiler zaten Internet'te bolca var.

2) Mii'nizin ekranda bir fotografini gekin. Ya
da isterseniz Internet'teki Mii yaratma Flash
uygulamalarindan birini kullanin. Yeter ki
yarattiginiz Mii'yi gértintlleyin.

3) Bu gérintiyi bizi
dergi@nintendocu.com adresinden
génderin. Isminizi ve adresinizi de gonder-
meyi unutmayin.

Her sayimizda gonderdiginiz Mii'lerden
olusan bir seckiyi bu sayfalarda
yayinhyoruz, Ayrica secilen Mitlerin
sahiplerini de oyunlardan, sapkalara,
tshirtierden, anahtarliklara kadar pek gok
stipriz 6dil bekliyor olacak.

Yaraticiiginiz) kenusturmanin vakti geldi
gegiyor! Haydi Wii bagina...

Baris Manco
Ozgir Pektas
Mecidiyekdy /
Istanbul

| Umit Besen
irfan Aydin
Bornova /
Izmir

£ MINTENDOCU | 52

Kazanan M

i Busayida bize Mii

| gdnderenler arasindan

| sectidimiz 4 okuyucumuz

| bizden New Super Mario
Bros Wii gantasi,
sapkas), anahtarhgl, PES
2010 tisdrtd, Pokemon
Birthday Calendar, Super
Mario Galaxy anahtarlik,
Animal Crossing mouse

| pad, kol saati ve sticken,

ve Alice in Wonderland

afigi kazandi.

L B

Kemal Sunal
Emre Stumer
Buca /

Izmir

Kivang Tathiug
Damla Glner
Pelitkdy /

Samsun

i

Teselli 6duli olarak Nintendocu dergimizin Ggunci
sayisini Ucretsiz kazananlar

Al Kirea

Kirag
Umut Kilgikvar (Istanbul)

ligaz Uguz {istanbul)

Alizan _
Yusuf Ataseven (lzmir)

PP

R

Al

Muzaffer Gursar
Cadr Ataseven {lzmir}

L

C

Ibrahim Tathises
Qykl Yildizhan (Samsun)

ibrahim Tatlises
Onat Onol {Istanbul)

Ibrahim Tatlises bu aym favor
Mii'lerindendi. Bu arada eger burada
gordugunuz bir Mii'den "hen daha iy
yapardim” diyorsamiz, onlari da
bekliyoruz.

Ozgen Kokiit. Pokemon Ranch oyununun ekran
goriintilerindeki bu Mi'nin Cem Karaca'ya
benzedigini farketmis. Kutluyoruz.

Grzgen Kokiit (istanbul)







Size park yeri bulur
ve isiniz bitince
arabaniza geri gotlrur

Hiz limitlerini bildirir
Acil durumlarda yardimeiniz olur

En guzel restoranlara goturur Sirds stilinize en uygun rotay cikarir
Asla kaybolmamanizi saglar

NAVIGON'da bir navigasyon cihazindan NAVIGON 8410 _ Pro

beklentilerinizin fazlasini bulacaksiniz:

» Hiz Asistani ve Kamera Bilgisi » Navigon MyRoutes Gergekgi Yol
Goriinimi e Offroad Navigasyon e Akilli Park e E-Pusula e Acil Yardim
* Serit Asistani * Giincel Harita Garantisi

NAVIGON 3300

= o NAVIGON

n - And the world is yours
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