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editorial

Die Branche im Umbruch

die Videospielszene beherrschten, wurde diese Gefahr noch
zu spat erkannt, so daf® vor allem in Deutschland lei-
stungshungrige Super Nintendo-Userin Scharen
zum PC abwanderten. Sega hat diese Bedrohung
indessen nicht nur friihzeitig erkannt, sondern
sogar daraus Kapital geschlagen und bewuf3t die
Dreamcast-Konsole durch Microsofts Opera-
ting System sehr PC-nahe konstruiert, so daf?
man ruhig die These aufstellen kann, daR Kon-
sole und PC eines Tages eins werden, oh-
ne als Utopist verschrien zu sein. Nun
stellt sich die Frage, wer der oder die
nachsten Sieger der neuen Hardware-
Generation sein werden? SCEI mit der
PlayStation II, der durch ihren grofen Na-
men, ihre grofRe Finanzkraft und die ange-

Der Rennspielklassiker vom SNES kehrt zuriick: Lest den Import-Test von F-Zero X

auf Seite 108 strebte Abwartskompatibilitdt groRe Chancen eingerdumt werden? Sega, die
mit der leistungsstarken Dreamcast-Konsole und dem Microsoft-Deal einen
ie lange hat eine Konsolen-Generation Bestand? Experten komfortablen Zeitvorsprung vor der Konkurrenz haben? Oder trumpft
Wsprechen von maximal fiinf Jahren, bis eine neue Konso- gar Nintendo mit einem Geheimprojekt und ihrem genialen

len-Generation zur Wachablésung bereit steht respektive
stehen mufd. Durch die Dreamcast-Konsole, die bereits
am 20. November in Japan in den Laden stehen wird,
kiindigt sich ein neuer Umbruch sogar schon nach

nicht einmal vier Jahren an, was jedoch hauptsachlich
daran liegt, daf® Sega nach der Saturn-Pleite in Zug-
zwang geraten ist. Der Wechsel in eine neue Hard-
ware-Generation kommt dennoch nicht zu friih, denn
nicht andere Konsolen-Hersteller sind im Prinzip die ei-
gentliche Konkurrenz (zumindest in den westlichen Mark-
ten), sondern letztendlich der PC. Die gesamte Videospielbran-
che steht in diesem standigen Konkurrenzkampf mit den PCs,
dessen Leistungsstarke in jiingster Zeit insbesondere durch 3D-
Beschleuniger sprunghaft anzog. In der Zeit, als noch 16-Bitter

Spieledesigner wieder voll auf? Wer immer das Rennen
macht, ein Sieger steht schon jetzt fest: Wir Videospieler,
die von diesem grofien Konkurrenzdruck nur profitieren
werden. Von der groRRen Videospielbranche zu der Me-
ga Fun 09/98: Das Sommerloch, das im Prinzip gar kei-
nes war, ist nun endgiiltig {iberwunden. Das Testfeld
hat sich mit solchen Titeln wie F-Zero X oder Azure Dre-
ams wieder erweitert, und mit tiber 30 Vorabberichten
kiindigt sich bereits das ndchste pralle Weihnachtsge-
schaft an. Um Euch friihzeitig die Kaufentscheidung zu er-
leichtern, haben wir unter
dem Motto Highlights ‘98
eine Liste aller Top-Pro-
dukte erstellt und mit
Tomb Raider III, Formel 1
‘98 oder Crash Bandicoot 3 sol-
che groftenteils sogar ausfiihrlicher
vorgestellt - Mega Fun-Leser sind :
schliefilich verwohnt und sehr wahle- Psygnosis’ Formel 197 hat sich alleine
risch. In diesem Sinne: Viel Freude in Deutschland 350.000mal verkauft.

beim frohlichen Informieren! Wie gut ist der Nac‘hf"lger?
Formel 1 ‘98 ab Seite 14
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DER VIBRATOR
FUR DEN MANN.

Da kommt jeder schnell zum Schuf3 Der ergonomisch geformte Controller:
dank Ubersichtlicher Armatur: fiir noch mehr Seine Vibrationen sorgen fiir deutlich

schone Stunden allein oder zu zweit. gesteigerte Erlebnisintensitat. Geflhlsecht!

Damit feuchte Daumen nicht ins
Rutschen kommen: Thumb Sticks
mit extragriffigen Gumminoppen.

Der neue Héhepunkt fir jeden Gamer: der Dual Shock Controller. Mit ihm wird Game-Action
noch realistischer. Schldge, Kicks und Fights begleitet er mit Vibrationen fiir ein noch intensiveres
Game-Erlebnis. Einfach probieren: Der Dual Shock Controller wird Sie nicht enttduschen.

Mit Dead or Alive, dem
neuesten Beat 'em Up.
bringen Sie den Dual Shock
Controller richtig in Fahrt.
Tausende von Schlag- und

g725 g% P 01 " Bewegungskombis sorgen fiir
: Z, g0 2 ’\‘ den richtigen Kick. Und fanta-
B AN BERel]  stische Kdrperanimationen
= N PlaySta“Oﬁr ermoglichen superrealistische
2 ' . Kampfszenen.
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[y ieses strategisch angehauchte

LU Rollenspiel diirfte zwar kein
 Fall fiir Deutschland werden, ist

-

 ein hitziger Krieg zwischen Katzen-
Land und Scha
| Als flugs gekronte Katzen-Kom-

r-Land im Gange.

mandantin mift Thr nun die Trup-
pen zum Sieg filhren, und das ge-
schieht in drei Etappen: Aufstellen
& Ausriisten der Truppe, 3D-Kampfe
in Echtzeit mit bis zu 28 Soldaten
gleichzeitig sowie zwischen-
zeitliche Story-Einspielungen. Das

- knuddelige Werk wird im Winter
© ‘98 erscheinen.

aber durch die niedliche Spielidee s

auf jeden Fall erwdhnenswert.
Die Astronautin Jino-Chan
‘muR bei einem Trip auf dem
Planeten Lyon notlanden.
Aufdiesem Stern isf_..g'e_rade

e
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Nachdem sich Sega beim Thema Dreamcast-Software nach wie vor

in Schweigen hiillt, prasentieren einige Third-Party-
Firmen bereits ihre ersten Projekte fiir Segas neuen
Hoffnungstrager

achdem alle Sega-]iinger sich

wohlimmer noch bis zum Sep-
tember, dem Termin der ersten offizi-
ellen Software-Prasentation, gedul-
den miissen, hat sich im Umfeld wie-
der einmal einiges getan. Wie ernst
Microsoft beispielsweise die Dream-
cast-Unterstiitzung nimmt, dokumen-

-tierte die Windows World Expoin To-

kio vom 1. bis 4. ]uh’. Auf dem Micro-
softstand war ein schmuckes Holz-
modell der Dreamcast-Konsole zu se-
hen, mit dem grofRen Hinweis ,,Po-
wered by Windows CE". Der allmach-
tige Bill-Gates-Konzern plant ferner,
das Gerdt bei einer anderen Gelegen-
heit umfassend vorzustellen, um der
Konsole zu einem hohen Bekannt-
heitsgrad zu verhelfen. Indessen

uf dem Super Nintendo gab es
Avorgut finf Jahren einmal eine
unterhaltsame, aber hierzulande
vollig unbekannte Evolutionssimu-
lation, und genau in diese Kerbe
schlagt auch Seventh Cross. Auf ei-
nem fiktiven Planeten herrscht un-
ter den zahlreichen Lebewesen ein
standiger Konkurrenzkampf um das
Erklimmen der nachsten Evolutions-
stufe, frei nach Darwins Motto ,,nur
die Starksten iiberleben”. Ihr startet
das Evolutionsdrama als unterste
Lebensform, namlich als Plankton.

lduft die dramaturgisch straff organi-
sierte Dreamcast-Kampagne weiter
auf Hochtouren. Am 11. Juli konnten
die Japaner zumindest schon ein klei-
nes Teil der Dreamcast-Konsole kauf-
lich erwerben. Seit diesem Datum
steht das vielseitige Visual Memory
System (VMS ) zusammen mit dem
ersten Spiel Godzilla in den japani-
schen Laden (siehe Extrakasten). Se-
ga kiimmert sich indessen, daf recht-
zeitig zum Verkaufsstart von Dream-
cast genug Titel erhaltlich sein wer-
den, und lieferte nach eigenen Anga-
ben iiber 1000 Entwicklungssysteme
an tiber 120 verschiedene Software-
produzenten aus. Doch genug der
Vorreden: Laft die ersten Software-
Bilder sprechen!

Durch standige Kampfe und das

Fressen von Artgenossen veran-
dert sich das Erbgut zum Besse-
ren. Sobald Ihr genug DNA-
Punkte eingesammelt habt,
kénnt Ihrin einer Zwi-
schensequenz Euer Erbgut

nach Euren Wiinschen
weiterentwickeln, so dafd
Thr noch starker und re-
sistenter gegeniiber
der Umwelt seid, was
wiederum das Ange-
bot an potentiellen
Opfern erweitert.

Wenn alles klappt,
erscheint der Titel
zeitgleich mit dem Dre-
amcast-Start am 20. No-
vember.
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Visual Mem

it dem multifunktional einsetz-

baren VMS kam Sega dem Ri-
valen SCE] einige Monate zuvor. Wie
bereits mehrfach erwahnt, handelt
es sich bei dem kleinen Gerat um ei-
ne Mixtur aus Speichereinheit,
Handheld sowie digitalem Timer.
Das Gerat ist seit dem 11. Juli zu-
sammen mit dem ersten Titel Collect
Godzilla (eigentlich Atsume Godzilla
- Kaijyu Daizukan) fiir gerade ein-
mal 19 Dollar erhaltlich (natiirlich in
der Farbe Godzilla-Griin), zeitgleich
mit der gleichnamigen Filmpremie-
re. Um beim ersten Titel auf Num-

mer Sicher zu gehen, verlieR man
sich nur auf Bewahrtes. Godzilla ist
eine freche, aber durchaus gelunge-
ne Mischung aus einem Tamagotchi
und Nintendos Pocket Monsters. Das

Spielprinzip ist dabei so simpel wie
fesselnd. Insgesamt 30 ver-
schiedene Godzilla-

Verwandte kdnnen in l”-\-

vier Stufen aufgepap- ¥F

pelt werden, damit sie [

aus Kampfen gegen gt
andere Monster sieg- g
reich hervorgehen und

dadurch noch starker

werden. Diese Zweikamp-

ie Firma Warp und ihr Dream-
Dcast-Erstlingswerk D2 ist mo-
mentan die einzig offizielle Verbin-
dungsstelle zwischen Dreamcast und
Offentlichkeit. Durch japanische Fach-
magazine kénnen wir nun ausfihrli-
cher auf das Spielprinzip eingehen.
Klar ist, daf3 die wackere Heldin Laura
mit einem Flug-

in den ver-
schneiten Bergen von Ka-
nada abstiirzt und dort mit einem my-
steriosen Virus konfrontiert wird, der
Menschen und Tiere in pflanzenghn-
liche Monster verwandelt (die Story
erinnert stark an den Horror-Klassi-
ker,.Das Ding aus einer anderen
Welt"). Beim Spielablauf handelt es
sich um gruseliges Action-Adventure
in Echizeit mit vielen Ballereinlagen.
Die blonde Heldin wird dabei durch
eine dynamische Kamerafiihrung
stets von aufien prasentiert, auier
wenn es zu Gefechten kommt. In die-
ser Phase erlebt Ihr die Auseinander-
setzung aus der Ego-Perspektive,

fe sind durch

einfaches Zu-

sammenkop-

peln von zwei

VMS an jedem

Ort maglich.

Die Lebensdauer eines geschaffe-

nen Digi-Godzillas ist allerdings be-

grenzt, wobei die
Programmierer
behaupten, daR

wobei ein Fadenkreuz das Zielen er-
leichtert. Natiirlich bewegt sich Laura
nicht nur per pedes durch die ver-
schneiten Berge, sondern beispiels-
weise auch mit einem Schneemobil.
Dieses Gefahrt offenbart einen ver-
bliiffenden grafischen Effekt. Je
schneller man féhrt, desto mehr
Schnee spritzt hoch, wobei jede
Schneeflocke einzeln in Echizeit be-

den U-Bahn-Stationen "~
kiindigen bereits Sonic -
Adventure an +~

die Aufzucht und Pflege nicht so
problematisch sei wie bei einem
Tamagotchi. Mit diesem frechen
Tamagotchi-Pendant hat Sega aber
noch einiges mehr vor, denn auch
auf der Dreamcast-Konsole selbst
wird es ein Godzilla-Spiel geben, so
daf man auf dem
VMS kreierte Mon-
ster direkt fiir die
Konsole iibernehmen
kann.

rechnet wird!!! Die gleiche Technik
wird auch bei Explosionen und Blut-
effekten eingesetzt, sprich jede Blut-
lache sieht anders aus. Doch damit
nicht genug der grafischen Effekte.
Schneewehen aus unterschiedlichen
Richtungen sorgen fiir eine authenti-
sche Atmosphare, und es bleiben
auch die FuBstapfen langere Zeit er-
kennbar.

Grofle Werbeplakate in © & “7 72




special

Und er spielt und
spielt und spielt...

Der Game Boy ist der Kéfer unter den Videospielsystemen. Im ndchsten Jahr feiert Nintendos Kleinster seinen sage
und schreibe zehnten Geburtstag - eine halbe Ewigkeit im Videospielgeschéft. Doch von Endzeitstimmung ist
immer noch keine Spur, im Gegenteil: Mit immer raffinierteren Modellpflegen, Spielen und Zusatzgeraten erlebt der
Langliufer derzeit eine Renaissance, und ein Ende ist noch lange nicht abzusehen

Der
Drucker
ermaglicht
spielend einfaches
Ausdrucken Eurer Bil-
der, entpuppt sich jedoch als
absoluter Stromfresser. Das beige-
legte Uberspielkabel verbindet auch
zwei Game Boys
it dem Aufkommen der auf-

Mwendigen Polygon-Grafiken
und Next Generation-Konsolen
prognostizierten viele Fachleute
das baldige Ende des Game Boys.
Ein Schicksal, das selbst technisch
iberlegenen Konkurrenten, wie
Ataris Lynx oder Segas Game
Gear, allzu schnell zuteil wurde.
Doch das immer noch meistver-
breitete Videospielsystem der
Welt entpuppt sich als wahres Ste-
haufmannchen. Statt sanft in den
ewigen Tiefschlaf einzuschlum-
mern, geht es mit den Durchver-
kaufen an Hard- und Software
wieder steil bergauf. Besonders in
Japan erfreut sich der Game Boy
wieder hochster Beliebtheit, was
das Gerat vor allem dem Kultspiel
Pocket Monsters zu verdanken hat.
Allein von diesem Rollenspiel-Mo-
dul gingen innerhalb von 15 Mo-
naten sage und schreibe fiinf Mil-
lionen Einheiten iiber den Laden-
tisch - eine schier unglaubliche
Zahl. Die Griinde fiir dieses Come-
back sind indessen einleuchtend.
Der Game Boy nimmt derzeit eine

B Viega Fun 9/98

absolute Monopolstellung ein.
Wer also nach dem portablen Vi-
deospielspaf® sucht (und das Ver-
langen ist immer noch grof),
kommt an diesem kleinen ,Ka-
sten” nicht vorbei. Interessanter-
weise erlebt der Handheld dabei
im Sommer immer seinen saiso-
nalen Hohepunkt, wenn zahlrei-
che Urlauber nach dem geeigne-
ten Zeitvertreib fiir den Strand su-
chen. Durch geschickte Modell-
pflegen wandelte sich das ehema-
lige Kinderspielzeug aufierdem
immer mehr zum reifen Life Style-
Objekt. In Japan gibt es viele fana-
tische Sammler, die nahezu keine
Typ- und Farbvariation des Game
Boys auslassen, und das sind mitt-
lerweile sehr viele. Neben dem
schlanken Pocket Game Boy gibt
es dort namlich auch die Light
Game Boys, die (iber eine inte-
grierte Display-Beleuchtung ver-
fiigen, ohne daf} der Stromhaus-
halt nach wenigen Spielstunden
seinen Geist aufgibt. Diese Edel-
variante wird es iibrigens in den
westlichen Markten nicht geben,
da man hier gleich auf den neuen
Hoffnungstréger setzt, den Color
Game Boy. Experten sind sich si-
cher, daf diese Farbdisplay-Versi-
on der Garant fiir eine neue Game
Boy-Hysterie sein wird. Einige

Das fasziniere
Evergreens

Color Game Boy

on der neuen Game Boy-Genera-

tion gibt es leider nichts Neues zu
berichten. Nach wie vor soll die Game
Boy-Version mit belichtetem Farbdis-
play hierzulande im November fiir
rund 149,- DM erscheinen. Zum Start-
programm gibt es zirka sechs Module,
die sich aus neuaufgelegten Klassi-
kern a la Zelda und Tetris und absolu-
ten Neuheiten (ein neues Super Ma-
rio Land?) rekrutieren. Da der Game
Boy-Boom derzeit wieder grassiert
(die Game Boy Camera verkauft sich
glénzend), sollte man das Gerat auf
jeden Fall vorbestellen. Apropos Ka-
mera, es ist sehr unwahrscheinlich,
daf der Color Game Boy auch farbige
Fotos ermaglicht. Eine farbige Versi-
on der Kamera diirfte indessen nur
eine Frage der Zeit sein.

nde Puzzle-Spiel '

Folgende Module sollten ™

Third-Party-Firmen, wie zum Bei- S T
spiel Konami, haben bereits rea- BForgaii =l ia izl (= F
giert und eigene Entwicklungsstu- Bt

dios wieder auf die Pocket-Konso- [eisbidibds

3.Marioland 182
le angesetzt. Und wenn der Welt 4, Legend of Zelda: Link ‘s Awakening

nicht der Strom ausgeht, dazu 5. Donkey Kong Land 1, 2, 3
werden die Kinder noch bis weit EHUELLBIGEAI
ins 21. Jahrhundert mit dem Game 7. Donkey Kong

! . Dr. Mari
Boy spielen. (ULf) g. ?:nni‘:m

10. Mole Mania




special

Mit den vorgefertigten Masken kann
man die skurrilsten Fratzen erstellen

Im Archiv kdnnen bis zu 30 Bilder
abgelegt und nachtréglich bearbeitet
werden

Das nachtrégliche Entfremden durch
den Zeichenstift erfordert sehr viel
Geduld und eine ruhige Hand

Mittels der unterschiedlichen Tricklinse
kann man sich beispielsweise selbst
einen Kufd geben

Game Boy Camera

berflachlich betrachtet mutet

die Idee schon beinahe absurd
an. Wer bitte schon kam auf die irr-
sinnige Idee, den Game Boy in eine
tragbare Mini-Kamera zu modifizie-
ren? Und vor allem: Wer hat an die-
ser scheinbar sinnlosen Spielerei
flir einen schlappen Hunderter sei-
nen Spafi? Die Fragen sind im Prin-
zip schnell zu beantworten: Der
Game & Watch-Mitentwickler Hiro-
kazu Tanaka (er gilt in Fachkreisen
als inoffizieller Nachfolger des
Game Boy-Erfinders Gunpei Yokoi,
der letztes Jahr auf tragische Art
und Weise durch einen Verkehrs-
unfall ums Leben kam) arbeitete
seit Oktober ‘96 mit einer ent-
schlossenen Besessenheit an die-
sem ungewéhnlichen Hardware-Tu-
ning, und zumindest in Japan er-
freuen sich bereits Millionen Hob-
by-Kameraleute an den pixeligen
Schwarzweiftfotos. Man muf die ty-
pisch verspielte japanische Kultur
naher kennen, um zu verstehen, wo
diese verwegene Idee herriihrt.
Schon seit einigen Jahren sind so-
genannte Print Club-Automaten ab-
solute Yen-Graber. Das ,Spielprin-
zip“ ist schlichtweg banal. Ahnlich
wie bei einem normalen Fotoauto-
maten schiefit dieser Automat digi-
tale Portrdt-Bilder, die man dann
aber nachtrdglich durch poppi-
ge Rahmen, Masken oder
Schriftziige or-
dentlich auf-
motzt und das
Ergebnis als
Mini-Auf-
kleber er-
halt. Fir
die

schiichternen Japaner stellen diese
Automaten die optimale Gelegen-
heit dar, um mit dem Partner des
Herzens auf spielerische Art und
Weise anzubandeln, ein Hinterge-
danke, der auch bei der deutschen
Vermarktung ganz offen angespro-
chen wird. Und tatsachlich: Die
Flirt-Qualitdten der Game Boy Ca-
mera sind nicht zu unterschatzen.
In unserem ,Ibiza-Hartetest” sorgt
der bis dato véllig unbekannte Ka-
meramann im Juni am Strand der
Balearen Partyinsel stets fiir eben-
so verdutzte wie staunende Frau-
engesichter. Einmal im Einsatz, hat
man flugs nicht nur ein Ge-
sprachsthema, sondern auch ein fo-
tografisches Andenken von der
Herzdame, ohne die Briefsamm-
lung zu bemiihen. Wer ganz dick
auftragen mochte, kann ein Bild
von sich mit einer persénlichen
Widmung versehen und mittels des
Printers (Kostenpunkt ebenfalls 99,-
DM) ausdrucken lassen, um es dann
dem véllig irritierten Madel zu
tiberreichen - das wirkt garantiert!
Als portables
Gerat
taugt der
Printer
aller-

dings nicht sonderlich gut. Zwar
frifdt das Gerat gleich acht AA-Bat-
terien, doch bereits nach spatestens
zwanzig ausgedruckten Bildern
heifit es erneut die Batterien zu
wechseln. Man muf zudem hinzu-
fligen, daR fiir Solisten der Kame-
raspaf® nur mittelfristig anhalt,
auch wenn die Entwickler einiges
an Features unter die Plastikhaube
gesteckt haben. So gibt es vier Mi-
ni-Spiele: ein Galaga-Verschnitt na-
mens Space Fever II, der Musikmi-
xer D.J., ein Game & Watch-Spiel so-
wie ein simples Geschicklichkeits-
spiel, bei dem Ihr gegen einen
Maulwurf ein Wettrennen absol-
viert (muf erst erspielt werden).
Hinzu kommen witzige Tricklinsen,
unterschiedliche Rahmen, ein
Selbstausloser, Zeichenfunktionen,
und, und, und. Dennoch erweist
sich das Gerat nurim Kreise Eurer

Freunde als wahrer Partygaudi.
Wenn man ein geschossenes Bild
nachtraglich mit einer Schweinsna-
se entfremdet, sind Schenkelklop-
fer nahezu vorprogrammiert. Unser
Tip: Solange die Game Boy Camera
noch nicht allzu stark verbreitet ist,
kann man mit diesem Gerat auf der
Party noch optimal auftrumpfen
und sich vielleicht sogar die Traum-
frau ,erspielen”,

=
3
a

AL

Die Reichweite der Kamera héngt sehr
stark von den Lichtverhiltnissen ab.
In der Regel eignet sich das Gerit nur
fiir Portéts und Halbbilder

Der Hauptreiz sémtlicher Mini-Spiele liegt stets darin, daR man hochst
unkompliziert selbstgeknipste Kopfe in das Gameplay integrieren kann

Der Ibiza-Flirt-Test bewies: Sobald die Game Boy Camera zum

Einsatz kam, waren neugierige und frohliche Gesichter am Strand

) vorprogrammiert
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special

Software-News

Es tut sich wieder verstirkt etwas an der Software-Front fiir den handlichen Game Boy. An dieser Stelle haben wir
die interessantesten Neuheiten der letzten Wochen zusammengetragen. Auflerdem solltet Ihr stets bei der
Classic-Serie die Augen offen halten, da Ihr dort fiir 40,- DM so manchen Oldie but Goldie abstauben konnt

Wenn eine Rallye-Simulation auf der PlayStation derart erfolgreich ist, sollte ihr
auch auf Nintendos Kleinstem der Erfolg beschert sein, dachten sich wohl die Pro-
grammierer von Infogrames. Zur Auswahl stehen insgesamt vier Boliden mit unter-
schiedlichen Attributen sowie insgesamt 20 Strecken, verteilt auf zehn Kontinente.
In technischer Hinsicht gibt das Mini-V-Rally ordentlich etwas her: schones Hinter-
grundlayout und ein weiches Scrolling. Gemessen an der Hardware geht auch das
Fahrgefiihl in Ordnung. Vor allem die vielen Steigungen wurden sehr effektvoll um-
gesetzt.

"Have lfou heard?
The Black Ship
Gang comes
from the Black

Der japanische Held Goemon kommt nun endlich zu Game Boy-Ehren. Die Designer
hielten dabei an dem bewahrten Action-Adventure-Konzept, gepaart mit dem
ferndstlichen Flair, fest. In der Rolle von Goemon, Ebisumaro, Yae oder Sasuke wan-
delt Ihr durch das Land der aufgehenden Sonne, vernichtet Feinde, sammelt Items
und erhaltet durch gelegentliche Dialoge mehr oder weniger wichtige Informatio-
nen. Gegeniiber anderen Versionen steht das Actionmoment stark im Vordergrund.
Insgesamt sehr amiisant, wenngleich auch ziemlich schwierig.

Das mittlerweile x-te Castlevania fiir den 8-Bitter zeigt sich von seiner konventionel-
len Seite. Die altertiimliche Heldin Sonia Belmont beherrscht wie ihr beriihmter Bru-
der Simon den effektiven Peitschenhieb, um Feinde flugs auszuschalten oder an die
begehrten Power Ups zu gelangen, und hat mit Drakul sogar den gleichen Feind. Die
Grafik ist rundum solide und das Leveldesign, wie nicht anders zu erwarten, wieder
einmal penibel genau durchgestylt und spannend, wenngleich ziindende Ideen dies-
mal jedoch Fehlanzeige sind.
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FuRballspiele auf den Game Boy umzusetzen ist eine denkbar undankbare Aufgabe.
Auch bei Konamis beriihmter Dribbelei blieb letztlich nur der gute Name iibrig. Zwar
sehen die FuRballer-Sprites noch vergleichsweise elegant aus und die Optionen sind
sehr reichhaltig, beim Gameplay wird man jedoch schnell wieder auf den Boden der
Tatsachen zuriickgeholt. Eine uniibersichtliche Perspektive, lLahmes Spieltempo so-
wie wenig Spielkultur bringen erneut die Erkenntnis, daf auf dem Game Boy kaum
verniinftige Futball-Simulationen moglich sind.

Thr kennt doch sicherlich alle die kleinen Bilder-Puzzle, bei denen man durch ge-
schicktes Verschieben Bilder zusammensetzen mufd? Bandai griff genau diesen
Spielgedanken bei ihrem Denkspiel auf, jedoch mit dem Unterschied, daft Thr per
Cursor gleich vier Elemente auf einmal rotiert, um das vorgegebene Bild zu losen.
Der Schwierigkeitsgrad steigt in angenehmen Etappen, und gelegentliche Bonus-
spiele lockern das nett-harmlose Griibelvergniigen zusatzlich auf.

Bomberman als ,,ordindrers” Jump & Run? Eine schreckliche Vorstellung fiir Fans der
pummeligen Sprengmeister, die jedoch véllig unbegriindet ist. Zwar werden die Le-
vels von der Seitenperspektive prisentiert, wihrend Euer Bomberman durch die Le-
vels hiipft, dennoch hat sich am bekannten Spielprinzip nichts verandert. Nach wie
vor miifdt Ihr Bomben geschickt plazieren, um Aggressoren zu pulverisieren sowie
niitzliche Power Ups zu erhaschen. Das Spielprinzip blieb trotz des Kamerawechsels
nicht nur erhalten, es macht sogar sehr viel Spal. Wer eine besonders ungewohnte
Bomberman-Erfahrung machen méchte, kann sich zudem an dem schweren Jump-
Game versuchen, bei dem der Bomberman wie ein Flummi durch die Gegend hiipft.

Marios bases Alter Ego kehrt in einem bemerkenswerten Jump & Run zuriick, das ein-
deutig die Handschrift der virtuosen Nintendo-Designer tragt. Der Anti-Held mit der
Knollennase muf erneut sein gesamtes Hab und Gut zusammensammeln, das thm zuvor
entwendet wurde. Der Clou: Bei Wario Land Il stirbt die Spielfigur nach einem Feindkon-
takt nicht, sondern verliert nur Miinzen, die man jedoch braucht, um das Spiel 100%ig
zu losen. Das Leveldesign ist vor allem durch Warios vielféltige Verwandlungsmdglich-
keiten duRerst clever, die Bonusspiele sind allesamt sehr unterhaltsam.



Spiele PS N64 ;
1080 * Snowboarding 99,09 Die neuen
Aseoliuge 149,901 Playstation-Highlights:

Alien Trilogy (Platinum Edition) 39,99

Alundra 88,00 . ST - ,\Q_'
S —— Batman & Robin Unser Tip des Monats:
Bomberman ?9:99 ! 99:99 Sony Playstation *

Cardinal Syn 89,99 n

S T2 88,- Breath of Fire 3

Comm. & Conguer 2: Alarmsiufe R 1 99,99 J
89,99* .

gg:ln?nzrg?]fqier — o, Colin McRae Rally Capcom’s Rollenspiel gibt es auch in einer limitierten

Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) 49,99 Sony Playstation * Edition, welche neben dem Spiel noch ein T-Shirt,

Crime Killer 89,99 8 8 einen Pin und eine handbemalte Drachenfigur enthélt.
Cruis'n World 99,99 —

Dead or Alive 88,00 d Sony Playstation
Deathtrap Dungeon 89,89

Destruction Derby 2 (Platinum Ed.) 49,99 - normale Version * Limited Edition *
Diablo 8999

Diddy Kong Racing 99,99
Dreams 88,99 — J—
Duke Raider B89,99" 139,09 * , ,
Everybody's Golf 79,99
Extreme G AKTION! 89,99
JUAKTION! 59,99
Final Fantasy VIl 109,99
Formel 1 ‘96 (Platinum Edition) 49,69
Forsaken 89,99 119,99
Gex 3D PSX bzw, Gex 2 N64 89,99 139.99°
Ghost in the Shell 89,99*
Grand Theft Auto 89,99
Gran Turismo 89,99
GT Racing 128,99 : . -
Hestt o Luwiens S ' ' Anton der Preisteufel empfiehlt:
ugo 8 i ; -
Int. Superstar Soccer PRO bzw, 64 4958 8998

Int, Track & Field (Platinum Edition) 49,99 _ ' ; __ _ Soul Blade Courier Crisis

% : g:ﬁ. - 3 ¥ : Sony Playstation * Sony Playstation
o oa oy AKTON 559 ) - Fen 44,- 44,-
MDK 3 49,89 " : r i

REA o e akTIONI 4088 ! s . - NHL Break- Command &
NFL Ouartuback Giub 99 R gose- = S e away ‘98  Conquer 1

Oddworld 2: Abe's Exoddus 89,90 Sony Playstation Sony Playstation *
Pandemonium 1 (Platinum Edition) 49,99

Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,89 g . 44 — 44 —
Premier Manager ‘98 99,99 : : 3

Raiman IPlatinum Edition)

Soviet Strike (Platinum Edition)

Street Fighter Collection

Super Mario 64 / Super Mario Karnl 64

Tekken 2 (Platinum Edition)

Tetrisphere

Theme Hospital - -

TOCA Touring Car Championship 89,99 Neues flir Nintendo 64!

Tomb Raider 1 {Platinum Edition) 49,99

Tomb Raider 2 98,99 H

Treasures of the Deep 89,09 F1 World Grand Prlx
~Di ) : .

Luﬂ::( Dincsaur Hunter  AKTION! - 89,99 Nintendo 64 MuB man haben!

SRS AKTON. 49,30 99 —

WCW vs, NWO 149,89° 5

Weix 10909 War Games
WipEout 2097 (Platinum Edition) 49,99

Worms (Platinum Edition) 49,98 |g ay 's Reckin g Balls Sony Playstation *

WWF Warzone 89.99° 99.99° Nintendo 64 * il 88 —
Yoshi's Story 99,99 ! )

Grundgerate und Zubehor bt 99,_ :
Sony Playstation incl. Dual Shock 289,00 T POI nt B I a n k
Nintendo 64 incl. Control Pad 299,00 - = H L Sony Playstation
Analog Conirol Pad TRTHE Mission Impossible e i
Antennenkabel 3099 49,99 - » ohne Lightgun ik Lightgun
: Nintendo 64 :

Control Pad _ab 29,99

: [i79,99
Lenkrad ,Top Drive® incl. Pedale 139.99 139,99
Memory Card bzw. Controller Pak ab 29,939 39,99
Predator Lightgun 69,99
RGB-Scart-Kabel 29,99
Rumble Pak 39,99

Wir kaufen ihre gebrauchte Software an!
Bei Interesse Ubersenden Sie uns bitte ein

- = . . o - § schriftliches Angebot per Fax bzw. Post o i
= e : oder wenden Sie sich einfach an unsere EprESS-ShOpS'
- i telefanische Bestellannahme bzw. an unser § -
Die Media Point Stores: i Verkaufspersonal in einer unserer Filialen (Hier erhalten Sie das
(Hier erhalten Sie das umfangreiche usgewihite Media Point
Media Point-Komplettprogramm) ! Standardsortiment)
Berlin — Steglitz Berlin-Charlottenburg Berlin - Mitte Eberswalde Dortmund Berlin-Charlottenburg
Bismarckstraiie 63 im Europa-Center Alexanderplatz 6 Eisenbahnstralie 82 Bheinische Strafe 85 : DahimannstraBe 1a  hh S = :
Tel. (030} 794 72 131 Tel. (030) 26553 644  gegeniiber Forum Hotel  Tel.: (03334) 288028 Tel.- (0231) 914 25 24 Tel.: (030) 327 01 956 ~ Media Point Vertriebs GmbH
Berlin - Steglitz Berlin ~ Spandau Berlin - Friedr.hain Hamburg — Harvesteh. Koblenz i Berlin = Friedr.hain Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin
SchloBstrafie 129 Nonnendammallee 82 Petersburger StraBe 94 Grindelberg 73-75 RizzastraBe 44 - VoigtstraBe 39 . Telefax (030) 794 72 199
gegendber Forum Stegl.  Tel.: {030) 383 02 191 Tel.: (030) 427 BO 790 Tel.: (040) 429 11 139 Tel.: (0261) 914 10 85 am "Plaza - Center" 4 . t
. Telefonische Bestellannahme:
Berlin — Neukalin Berlin — Tegel Bernau Bremen Haben Sie Interesse 777 -Er 9.00-20 Jhr 9 16.00 Uhr
Jonasstrafe 29 Brunowstrafie 10 Zepemicker Chaussea  Hanseat.hof 8-Lloydhof  an einar Partnerschaft? Demnéchst auch Mo-Fr8.0 .00 Uhr, Sa 9.00-16.00 U
Tel: (030) 621 6021 Tl (030) 434 90 991 im *Forum Bernau® Tel.: (0421) 16 8080  Tel: (080) 794 72 10 in threr Nahel (030) 79 4 72 1 1 1
* Artikel war bel Drucklegung noch nichl erschi 1 Alle Prelse sind angegeben in DM inciusive 16% MwSt. Irimer und Preisénderungen vorbehalten! Ea gellen unsere Aligem. Geschaftshedingungen, die wir thnen auf Wunech erne vorab zusenden.
Versandkosten: Vork 5,98 DM | Kredit 9,598 DM / Nachnahma: 9,99 DM zzgl. 3.~ Post-NN-Gebdhe / ab 250,- DM im Inland tirell ¢ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM! (g 1 ﬁ 0 )
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir Ihre Versandbastellungen! Einfach anrufen, Kar und Goltighei durch u!‘ld Ihre Bestellung geht Ihnen ohine lastige Nachnahme zul | -y




news scene work in pro-

Zieht Euch warm an

Der Softwareausstof ist dieses Weihnachtsgeschaft immens. Als kleine
Hilfestellung haben wir fiir Euch die absoluten Toptitel zusammengetragen

Info
Rennspiel Seite 34
Sportspiel Seite 12
Sportspiel Seite 76
Sportspiel Seite 13
3D-Action-Adventure  Seite 13
Rennspiel Seite 32
Fuiball Seite 82
3D-Action-Adventure  Seite 12
3D-Jump & Run Seite 12

Technisch iiberragender 3D-Jump & Run-
Spafd, der dem Uberhammer Banjo Ka-
zooie in nichts nachstehen soll. Herausra-
. gend soll, so der Hersteller Rare, der viel-
| faltige Multiplayer-Modus sein, in dem
- Thr via Splitscreen zusammen mit einem
& Freund riesige Areale erkunden konnt.
4 Dabei ist Geschicklichkeit und gute Team-
= arbeit vonnaten.

R Nintendo verdffentlichte den Snowboard- : L H : e
' Knaller auf dem japanischen sowie auf

dem US-amerikanischen Markt bereits im Mit Zelda 64 kommt auch die erste 256-Mbit-Cartridge fiir das Nintendo 64 auf den
letzten Jahr. Saisonal bedingt trudelt der Markt. Vieles deutet darauf hin, daf nicht nur die Speicherkapazitit des Moduls al-
Sportspiel-Knaller mit fast einem Jahr le Grenzen sprengen wird, sondern auch das Spiel ein Meilenstein der Videospiel-
Verspatung in den PAL-Gefilden ein. 1080 Geschichte werden kdnnte. Sowohl hartgesottene Fantasy-Fans als auch Freunde
besticht besonders durch sein hervorra- des Action-Adventure-Genres werden durch Miyamotos neuestes Meisterwerk an-
gendes Gameplay und die atemberauben- gesprochen, das vor allem durch sein herausragendes Spielgefiihl und die dichte
de, sehr authentische 3D-Grafik-Engine. Atmosphare besticht.




news scene work in progress preview

Oddworlds neues Projekt ist nicht als
Fortsetzung von Abe’s Oddysee zu verste-
hen, sondern ist laut Hersteller ein Bo-
nusspiel fiir die PlayStation. Darin werdet
Thr einen Helden vorfinden, der iiber noch
abgefahrenere Aktionsmaglichkeiten ver-

- fiigt als der Protagonist des ,Vorgén-

der spektakuldren Lichteffekte mehr biet

gers". Auch grafisch soll Abe’s Exoddus
mitsamt der hochauflésenden Grafik und
en als der erste Teil.

Probe liiftet den Nebel! Mit Extreme G 2
setzten die Programmierer auf Weitsicht,
hochaufldsendere Grafik und stark ver-
bessertes Gameplay, das durch neue Akti-
onsmaglichkeiten des Spielers (z.B. Po-

s werslides) bewirkt wird. Doch auch ein
e~ erweitertes Waffenarsenal und intelli-

genter agierende Gegnerscharen sollen

2 den SpielspaR deutlich aufwerten.

Ps

n: Soul Reaver

Crystal Dynamics greift nach den Sternen:
Mit ihrem Projekt wollen sie ein 3D-Ac-
tion-Adventure erschaffen, das aufgrund
der technischen Hochstleistungen, wie
der hochauflosenden Grafik, der tollen
Atmosphare und der genialen Spielbar-
keit, den Referenzthron des Genres er-
stiirmen kdnnte.

eds of Evil

Iguanas zweite Dinohatz glénzt durch ge-
niale Licht- und Schatteneffekte, intelli-
gentere Gegner-Al und noch grifiere Le-
vels. Die Kritikpunkte des Vorgéngers wie
die frustrierenden Sprungeinlagen und der
storende Nebel, sollen dabei vollkommen
ausgemerzt sein. Zu einem absoluten
Highlight kénnte dem 3D-Abenteuer der
vielschichtige Multiplayer-Modus verhel-

fen. So jagt Ihr im Bloodlust-Modus auf herkémmliche Art die menschlichen Mitspie-
ler. Im Frag Tag-Modus wird sich die virtuelle Hetzjagd noch interessanter gestalten,
da Ihr einen vollkommen unbewaffneten Mitspieler, der seinerseits versucht, den ret-
tenden Checkpoint zu erreichen, mit einer von 23 futuristischen Waffen jagen konnt.

Im November soll endlich der virtuelle
leise Tod auf Sonys CD-Schleuder los-
schlagen. Der Spieler wird versetzt in die
Rolle des Ex-Anti-Terror-Spezialisten So-

L lid Snake, der die Welt von einem nuklea-

ren Terroranschlag retten soll. Dabei
schockt Konami die Konkurrenz durch das
intelligente Gameplay, die spannenden
Atmosphére und die Grafikpracht.

layStation
Genre
Strategie
3D-Action-Adventure
Rennspiel
Beat ‘em Up
ump & Run
Shoot 'em Up
Rennspiel
3D-Action-Adventure
3D-Action-Adventure
3D-Action-Adventure
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Infos

Seite 20
Seite 84
Seite 26
Seite 90
Seite 13
Seite 30
Seite 14
Seite 13
Seite 16
Seite 13




Mehr Konkurrenz: Im Splitscreen tummeln sich zehn
. CPU-Karren auf der Piste

agt derzeit, ob
ausgefallene Formel 1-Schlitten wie in
der Wirklichkeit mit einem Kran von
der Bahn gehoben werden sollen

.

A chatzungsweise 50 PlayStation-
D Titel werden im diesjéhrigen
eihnachtsgeschaft umdie Gunst
#._g&-uberfordenen Kaufew%len

shen bereits im
Vorfeld fest: Tomb Raider IIl und For-
mel 1'98 diirften auch in diesem Jahr

Bizarre Creations widmet sich nach

nehmen (d1e besten New;;ome%
Chancen hat indessen Kofiamis é&’l
Action-Adventure Metal Gear Solid):

ausschlieRlich der Dreamcast-Konso-
le, so daf Visual Science die verant-
wortungsvolle Aufgabe zuteil wird,
Formel 1 ‘98 zu kreieren. Trotz der
neuen Mannschaft fithrte das Pro-

Bei der Realisierung des mi
Teils hat es hinter
en Wechsel gegeber

grammiererteam die bisherge For-
mel 1-Tradition fort und unterglie-
derte die Verbesserungen in insge-
samt drei Punkte: Techmk, Features
; iken. Letzterer
1 Fall eine ge-
hobene Rolle, da die zahlreichen Re-
gelveranderungen sich auch in vie-
lerlei Hinsichtauf diese Simulation
auswirken. 5o sehen die Boliden er-

ALEXANDER MURTRZ 0.5
MCLAREN “MERCEDES

‘Zwischenstinde werden im TV-Stil wahrend des
Rennens on-screen eingeblendet

ul _'.pleler-Berelch auf

Ubernahme durch Sega bekanntlich

,gF'o'rin.él 1 98 kunﬂlgt sick 81s Rundum-
Vetbesserung an - ob es efiifich auch mitder
Al hmhaut?“ il

A=l
..»..‘M CTRT

DAVID COULTHARD
WOLUAREN MERCEDES

wgrtu ngsgemaf schlank&r% und
verfiigen iiber die vorgeschriebenen .
* Profilreifen. Au lwerk-Fein=
heiten, wie Zeitstrafen fur zu schnel-
les Fahren aus der Box, werden dies-

_mal geahndet. Apropos Boxen, beim

darf man diesmal einer ani-

Tuning-Optionen auswahlen: Hinzu
kommen noch komfortablere statisti-
sche Einblendungeniim TV-Stil sowie
naturhch - 58 mtliche aktuelle Fah-
rer und Teams. In technischer Hin-
sicht widmet sich das neue Team in
erster Linie den Detailfragen. S big
ten samtliche :




Fahrverhalten auswirken

Boliden dynamische Lichteffek

erweiterte Schattenwiirfe. Auﬂeﬁ’ém'

wird Euch in der Cockplt Perspektive
endhch der hilfreiche Riickspiegel
Zur: Seifé@hen Um Rechenpower
zu sparen, werden die herandiisen-
den Formel 1-Wagen jedoch nur als
Sprites dargestellt. Ansonsten soll
die neuartige 3D-Engine den l3sti-
gen Grafikaufbau noch mehr mini-
mieren (100 % ausgemerzt wird er
jedoch nicht), eine héhere Auflésung
zulassen sowie die Texturen noch
farbenprac htiger erscheinen lassen.
Einen ganz dicken Brocken bildet
last but not least die Abteilung Fea-

Wie bei WipEout fahrt IThr im
Pit Lane, um Euren Boliden schi

Karambolagen ‘oder schwere Fahrfehler sollen sich noch nachhaltiger auf das

suhei-
rian-

~ tures. Vor allem im Bereich Spielm-
odi werden hier eineu\fhenge.'L
ten geboten. Insgesamt fiinf

ten stehen hier zur Auswahl. Im Ar-

lex-Bereich wird eine“ |
_ Menge geboten“

cade-Modus wird in gewohnter ‘%
Checkpoint- Mamergeﬁghtet wobei
eme neuamge Plt Lane im WipEout-

: kemerie% Erklarungen. Im Slmula’ﬂ

Die sensible Steue
Kieshett

Stil ir eine scHE Reparatur

sorgt. Beim Challenge Modus kampft *

Thr Eu;ﬂ“hm einer vorgegebenen
Streckenreihenfolge von Runde zu
Runde vor, wobei die Konk

fener ist. Der Time Trial dient nach
wie vor dem Training und bedarf

egf ‘der Rennfahreralltagf"l ie
in der Realitat einem strengen Ab-

lauf: Vier Trainingseinheiten, Qualifi-
kation sowie das eigentliche Ren-
nen, Im Gegensatz dazu geht es im

\Wettervorhersagen kann man seinen Boliden auf das
imende Rennen gezielter vorbereiten

g
EUNIRO Y ALK

B -

Wie beim Vorganger konnen samtli-
che Spielmodi via Split Screen auch

zu zweit genossen.werden, diesmal

jedoch mit einem
weiteren Boliden:
natische Anhangert
haben dariiber hinatis
zum Jubeln, denn nach dem origina-
len Formel 1 lassen sich wieder ein-'"
mal ZWEI Playﬁahonszusa, =

L

3, Frame 3/ o & 3|
Shell b—mut-m-ﬁ"«f;h -



work in progress

- .4 ;
Die Locations setzen sich aus klassischen Abenteuer-

Szenarien und vllig neuen Landern, wie zum Beispiel
einer arktischen Forschungsstation zusammen

Bei den lodernden Feuerzungen dieser Gotzen
kommt das dynamische True Light Sourcing sehr gut
zum Tragen

Sportlich, sportlich: Selbst dauerhaftes

Hangeln bewiltigt die Heldin mit
einer anmutenden Grazie

PlayStation Action-Adventure

Tomb Raider III -

Die neuen Abenteuer der Lara Croft

Wihrend sich das Geriichtekarussell um die Besetzung der Lara Croft-Rolle im Tomb Raider Film weiter dreht, ist
eines sicher: Der dritte Teil der Erfolgsserie erscheint rechtzeitig zum Weihnachtsgeschaft

afiir, daf Tomb Raider III laut

dem Hersteller Core Design ei-
gentlich nicht mehr fiir die PlayStati-
on geplant war, kiindigt es sich nun
plotzlich mit ganz grofien Schritten
an, was alleine - wen wundert ’s -
kommerzielle Griinde hat. Schlief:-
lich ist Miss Sexy nicht nur unter den
Videospielern ein Superstar, sondern
wird auch von der breiten Wirtschaft
regelrecht hofiert. So hat Hollywood
bereits friihzeitig das Kultpotential
der Heroine erkannt und sich die
Filmrechte gesichert. Um die Beset-
zung der Hauptrolle im Film wird da-
bei beinahe ein Gewese gemacht,
wie um die Coca Cola-Rezeptur. Erst
waren Liz Hurley und Sandra Bullock
im Gesprach, dann laut eines Mitar-
beiters des Tomb Raider-Films die
eher unbekannte US-Schauspielerin
Carla Pivonski und zu guter letzt soll

P

Abenteuer bietet
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Die Macher achten streng darauf, daf Tomb Raider III
eine ausgewogene Mischung aus Action und

das blonde Busenwunder Anna Ni-
cole Smith das Rennen gemacht ha-
ben. Wie dem auch sei, beim Video-
spiel hat sich am virtuellen Antlitz so
gut wie nichts verdndert. Dafiir
wechselt die modebewufite Heldin
regelmafig das Outfit und hat sogar
eine neue Frisur im Programm. Die-
ser Punkt ist jedoch nur einer von
vielen neuen Feinheiten, die Part IIT
zu bieten hat. So wartet das neueste

Abenteuer mit einer technischen Mo-

dellpflege auf. Durch eine neue 3D-
Engine und das sogenannten Trian-
gular Landscaping System soll sich
die grafische Auflésung erhthen,
das Spieltempo schneller werden
und die Polygon-Szenarien eine
Vielzahl an atmospharischen Effek-
ten zulassen, die das cinematische
Flair starker unterstreichen. Zu die-
ser Kategorie zahlen reflektierende

-

Um fiir den gleichnamigen Film gut geriistet zu sein,
wird der dritte Teil noch mehr cinematisches Flair
bieten

Wasseroberflachen, aufwendigere

Transparenzen, wechselnde Wetter-
bedingungen sowie diffuse Licht- &
Schatteneffekte. Die zusatzliche Re-
chenpower nutzen die Designer zu-

dem fiir eine vielleicht spielentschei-

dende Verbesserung. Eine Taste
kommt diesmal der Bedeutung des
Laufens zu, wodurch sich das Spiel-
tempo wesentlich erhohen wird.
Apropos Aktionsmoglichkeiten, im
dritten Teil beweist Lara, daft sie
tiber sehr kraftige Arme verfiigt,
wenn sie sich meterweise Liber gah-
nende Abgriinde hangelt. Weitere
interessante Verbesserungen sind

indessen nicht direkt sichtbar. So sol-

len sich die vorwiegend animali-
schen Aggressoren noch intelligen-
ter verhalten, woraus spannende
Zweikampfe resultieren. Fiir solche
Auseinandersetzungen ist die post-

4

Durch aufwendige Transparenz-Effekte wirkt der
Wasserfall sehr authentisch

moderne Amazonin jedoch gut geri-
stet. Angefangen bei der M-16 Pisto-
le bis hin zum fetten Raketenwerfer
soll das Waffenrepertoire alles um-
spannen. Uber die Hintergrundstory
sind momentan brigens keinerlei

Informationen verfiigbar. Bekannt ist
lediglich, daf® man die Reihenfolge
der letzten Levels variabel festlegen
darf. PS: Bei den Screens handelt es
sich um PC-Bilder. (ULf)




Um auf dem deutschen Markt eine Chance zu haben, miissen Menschen durch

Cyborgs ersetzt werden

Nintendo 64 Ego-Shooter

Perfect Dark

Rares neuestes Agentendrama kommt zwar ohne grofie
Namen aus, hat aber dennoch das Zeug zum Megahit

wei Software-Fragen bewegen

derzeit viele Nintendo 64-}iin-
ger: Kann Perfect Dark noch den
ohnehin schon grandiosen, leider
aber auch indizierten Vorgdnger
tiberfliigeln? Und vor allem: Wird
dieser Ego-Shooter auch hierzulan-
de eine Chance bekommen? Leider
konnen wir beide Fragen momen-
tan noch nicht mit Bestimmtheit
beantworten, doch niichtern analy-
siert stehen die Chancen sehr gut.
So dokumentieren die neuesten
Bildschirmfotos bereits eine run-
dum lberzeugende Polygon-Grafik
- Rare-Niveau halt. Neben dem
Mehr an Grafikpower sollen aufier-
dem umfangreichere Missionen,
noch mehr Einsatzfahrzeuge sowie
ein Multispieler-Modus fiir den
entscheidenden Kick sorgen. Da es
sich bei der Darstellerin Joanna

Dark um eine fiktive Figur handelt,
die in einer fernen Zukunft agiert,

hat Nintendo Deutschland (sie wol-

len den Titel unbedingt) auflerdem
viel Spielraum, um aus diesem
Ego-Shooter einen BPjS-freundli-
chen Titel zu gestalten. Wozu gibt
es schlieflich Roboter? (ULf)

Unterschiedliche Einsatzfahrzeuge,
wie dieses Jet Bike, entlasten Joannas
strapazierte Beine

Hersteller: Rare Erscheint: 1999 Muster
von: Rare Umsetzungen geplant: keine

Verschachtelte Fabrikhallen erfordern von der CPU eine hohe Rechenleistung
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L. Playstatio

PlayStation + Dual Shock Confrolier..............299,00
PiayStation+2.Confr.+Mem.Card..........o.333,00
Video-CD Adapter incl. RGB-Kabel. .249.90

Analog/Digital-Confroller DuakShock. (Sony)....59,90
Confroller (Sony) grau, schwarz, welB.............44,90
Confroller NeGcon.... : iz .......8‘?-‘90

Game Buster 2 |Moge| Modul).... 99,90
Guncon.... (e 89,90
Memory Cord 150nyi 09,90
Memory Card |EXONY] 29,80
Mouse (Sory). ., ot 49,90

RGB-Kabel {EXONY]

: 29,90
RGB-Kabel+Stereo Audno Out \foeo OuT

44,90

RGB Umschattbox [4-Fach).... e 99,90
Controller- Verfongenmqskobel = 19,90
€ 5t 5 1 - Ry S o e e ..39,90
Umbau (co. 20 rma 89,90
5th Barment (Action) 99,90
Abe's Odyssee (Action Jumg’ n run).. L9990
Afort Arcodes Greatest Hns 2 [Colll e, 99.90
Aw'ona@mokmDue‘Q{Roc:e, o ..89.90
Aare Dreams (Rolensplel).......... .10990

Baphomets Fluch Il (Adventure).......ci ..W.Qﬂ]

Baiman & Robin {Achmtnl. ..... we 109,90
Bioody Roar (BD-FIGHNG)..nsiimmiiiin
Breath of Fre 3 e 79,90

Breath of Fe 3 KlEd. [nucra;'lacr'nmlmm
L oota

Dedathiap Durgeon (Acventure)...,
Diablo  (Siralegle)
Bverybody's Gok

Final Fortasy Toctics us (Rollenspial)..........

hssnrarsssran

Frankieich 98 (FUBDAN)..........coommmemisininane

Ghost in the Shell (3D-Shooter)...

Gran Tudsmo (3D Roce....

Grond Sieam Saga us [It:larmld).

Heart of Dakness (Adveniure)..... ot
Jarermy McGiath Supercross 9&&:09]. FeX .9990
Mega Man X3 (umg’ n un).... e 39,90
NBA Live 98 (Basketbaoll) 99,90
NHL Face Off 98 (Eishockey).. 39,90
NHL Powerpiay Hockey Els’rw)cww 99,90
One [Action)... ererrreesen e PP
Ogre Tochics us [":fm\ -:)y] ..139,90

Soga Fonfier us (ROIENSOIEN.......eesmmssinees
Shining Force | RPG)
Smal Soiders us
Steeffighter  Collection t"ﬂD Fighhng
Super Pang Collection (Puzzel...
Total NBA 98 Basketoal)............

Latese
L (AT

3 Wonders p (ShooterNRPuzze).................129.90
Al Jopan Grand Touing Car CC, Jp [Race) 129,90
Amnored Troopers o (3D Shooter)....... 189,90
Bue Becker Bust P (ACION)......cmmnes 12990
BLUE. - legend of Waiess jp (Adveniuse)....... 129,90

Bomibemnan Wars jp (Sratege). .
Brove Fencar M. p + DmeFWIH’a ..... 149.90
Bushico Biode 2 (3D-Fighting).... 1T
Capcom Genercfions [Cole:*ﬁon;. e
Chocobo's M. Dungeon jo [RPG - Square)..... 99,90
Cises Bt P (AGING)-..ouvcsmarmmssmmsssssmssassssssssss 12990
(& - He Tl e o o) E—— . L |
Dragon Bal Z Final Bout o (Fghting)................ 79,90
Dak Messich Jp (HOmOFACVEIIUIE). ... 129,90

o . {m.'...+... 3 chd
Guadion Recdl p SEMUCEONRPG).... . 14990

Imoge Fght & X-Mulfiply jo (Shootex), 12990
Kng of Aghters 97 [AGING)......cusmummmsmsnns 12990
Kichen Panic p (JUmp N RUN.eimmmmmsm 11990
lunar the Siversior o (Rolenspiel)............ 139,90
Metdl Gear Sold p (AcionAdveniue 8.5ep).139.90
Meidl Gear Sold Jp Premium Pack...... 199.90

Metal Sug o (Jurmg’ n Shodl)..........

Namco Anthclogies 1 jp (Colection)....... 11990
Neon Geness Bvangelon p mnencm 11990
Nectors jp (Stategie)..... 12990

Faranola Scope m...... S—— ..12990
Paraste Eve o [ACHON]....comwsemmmss ..139,90
Paro Wars p (Statege)....,

Pociet Aghter jp (A Fghiing).

Puzze Bobble 4 |p (TUflelsplel).

Rama jp (Adventure)

Samural Shodown | & Il (Beatm LJD]

Sokoban Basc 2 p (Tufelsplel).

Souag p (AcionAdveriue)...

Siar Ocean The 2nd Siary p (Rolensplal).

Super Adveriue Rockman p (Adveniume).

Tenchu jp (AD-Actor-Advente).................... 139,90
Tekken Nl jp (3D-Fghting) + 13 Key rerg ...... 119.90
Thunderforce 5 o (Shooter).... 129,90
Twinbee RPG....... . ..139.90
X-Men vs, Sﬂeemghtar p :Fgrﬂng] 129,90
Xenogeas o [Rolenspied)... 139,90
A p Puze) 109,90
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Da nur Leeloo unter diesem schweren Eisengitter
hindurchkriechen kann, hat der Level einen véllig
anderen Verlauf

ilmumsetzungen sind bekannt-

lich so eine Sache. Da die Li-
zenz viel Geld kostet, sind viele
Softwarefirmen versucht, die Mo-
neten an anderer (leider oftmals
falscher) Stelle wieder einzuspa-
ren. Aulerdem madchte man die Vi-
deospieladaption logischerweise
zeitgleich mit dem Filmstart pra-
sentieren, ein extremer Zeitdruck,
der sich gerade im Videospielge-
schaft nicht selten negativ auf die
Qualitat auswirkt. Doch die Zeiten
zahlreicher lausiger Filmumset-
zungen sind gliicklicherweise pas-
sé. Acclaim lief sich bekanntlich
bei Batman & Robin ein qutes Jahr
mehr Zeit als geplant, damit das
Ergebnis stimmt, und auch Kalisto
packte etliche Monate extra drauf,

damit The fifth Element ihren eige-

nen qualitativen Anspriichen ge-
recht wird, und das war auch gut
so. Gegeniiber den ersten Versio-
nen sieht das actionlastige 3D-
Abenteuer in grafischer Hinsicht
wesentlich ausgereifter aus. So
wurde die grafische Auflésung
hochgeschraubt, und der Grafi-
kaufbau sowie grobe Verzerrungen
wurden minimiert. In diesem drei-
dimensionalen Umfeld agieren
nach wie vor die beiden Protagoni-

Zahlreiche Filmschnipsel in guter Qualitdt wurden zwischen
den Levels plaziert
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Priigeleinlagen mit Leeloo sind recht zéh. Um den
Spielfluf zu gewahrleisten, tauchen nie mehr als
drei Widersacher auf einmal auf

prev iew

Der typische Streflevel: Innerhalb eines knappen
Zeitlimits miifdt Ihr eine Reihe von Generatoren
pulverisieren

PlayStation 3D-Jump & Shoot

The Fifth Element

Spat aber doch: Nachdem Luc Bessons abgedrehter Science Fiction-Film auch in den
Videotheken nicht mehr unter den Neuheiten aufgelistet ist, kiindigt sich endlich die

sten Leeloo sowie der Ex-Taxifahrer
Korben. Die spielerische Grundidee
hinter dieser Filmumsetzung be-
ruht auf der Moglichkeit, nach zwei
Einfiihrungslevels jeden Level
wahlweise mit Korben oder Leeloo
zu absolvieren. Da beide Charakte-
re grundverschieden sind, hat die
Wahl des Helden gravierende Aus-
wirkungen auf den Spielablauf.
Leeloo benutzt bekanntlich keine
Waffen (auRer Granaten als eine
Art Smart Bomb), ist dafiir aber ei-
ne Martial Arts-Expertin und un-
gleich agiler als Korben, so daf sie
beispielsweise auch unter einem
Gitter kriechen kann. Korben hin-
gegen lafst vorwiegend seine ins-
gesamt sechs Waffensysteme spre-
chen, anstatt sich mit bloRen Fau-
sten zur Wehr zu setzen. The fifth
Element bietet somit zwei Genre-
Gewichtungen: Jump & Shoot bei

gleichnamige Filmadaption an

Korben, 3D-Beat 'em Up a la
Fighting Force, wenn IThr Leeloo
den Vorzug gebt. Garniert wird der
Spielablauf durch herausfordernde
Hiipfstafetten und einige konven-
tionelle Minimissionen, wie das
Zerstaren von Generatoren oder
das Finden von bestimmten Items.
Die atmospharisch dichte Filmad-
aption (Eric Serra, Komponist des
Original-Soundtracks, schrieb so-
gar flir das Spiel eigens ein Stiick)
mit einer angegebenen Spieldauer
von ca. 35 Stunden erinnert vom
Design her etwas an Batman & Ro-
bin, wobei der Schwerpunkt jedoch
starker auf Action gelegt wurde.
Fiir eine Hit-Auszeichnung miifite
Kalisto allerdings noch kraftig an
der hakeligen Steuerung und der
dynamischen Kamerafithrung wer-
keln, da diese den Spielspafd mo-
mentan noch etwas vereitelt. (ULf)

Die Multifunktionelle Waffe ZF1 spielt beim Korben-Charakter

natiirlich eine gewichtige Rolle

Wie im Film gibt es insgesamt vier
unterschiedliche Locations. Zum
Abschluf} geht es zu den
dgyptischen Tempeln

Die iiberaus sensible Steuerung
gepaart mit der nicht immer
optimalen Kamerafiihrung
machen aus The fifth Element eine
harte Geschicklichkeitspille

Hersteller: Kalisto Erscheint: September
Muster von: Kalisto

Umsetzungen geplant: keine

S

Mit Action vollgestopfte
Filmadaption, bei der die Steuerung
jedoch noch nicht iiberzeugt
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ELECTRONIC

Die flinken Slasher sind ein unangeneh- Der Shilf-Schrein steckt voller Gegner: Dieser Endgegner erweist sich als ziem- -
mes Vilkchen, die Thr am besten mit Den High Guardian kdnnt Thr nur lich problematisch. Ihn besiegt Ihr, wenn
Feuerbillen in die ewigen Jagdgriinde treffen, wenn Thr ihm den Schild Ihr seine blitzschnellen Hande trefft
schickt aus der Hand schlagt

PlayStation Rollenspiel

The Granstream Saga

Es gibt viele Leute, die sich iiber die Kampfe in klassichen RPGs beschweren,
weil sie selbst nie mitmischen diirfen.
THQ hat sich dies zu Herzen genommen und entwickelte ein RPG mit Infights

ie kann man die Kampfe eines

Rollenspiels interessanter ge-
stalten? Um dieses Problem zu l6-
sen, wurden bereits verschiedene
Varianten ausprobiert: Der Sega-
Klassiker Shining Force zeigte es er-
folgreich mit taktischen Kampfen.
THQ geht einen anderen Weg und
1aRt den Charakter in direkten In-
fights gegen die Monster antreten.
Doch worum geht es in The Gran-
stream Saga iiberhaupt? Einst war
die Welt so, wie wir sie kennen.
Doch nach einem katastrophalen
Krieg droht den Kontinenten die
Zerstorung, und die Menschheit
konnte nur gerettet werden, indem
die grofiten Zauberer die vier Erd-
teile aus dem Wasser hoben. Seit-
dem fliegen die Kontinente in lufti-
ger Hohe. Doch nun kommt die Zeit,

und konnt die gefangene Arcia befreien

Diesen Wachter mii3t Ihr besiegen. Dann erhaltet Ihr von ihm den Zellenschliissel

da der Zauber nachlafit und die Kon-
tinente sich wieder der Oberflache
nahern. Ihr spielt den jungen Eon,
der auserwahlt ist, die Erdteile zu
retten. Bei seiner Reise iiber die
Kontinente mufd er zunachst vier
Edelsteine finden, die die Kraft der
einzelnen Erdteile symbolisieren.
Dann mufd er ein Lied finden, das an
einem Schrein, der ebenfalls ver-
steckt ist, zelebriert wird. Erst dann
ist der Zauber erneuert, und der
Kontinent schwebt wieder fiir eine
lange Zeit in luftiger Hohe. Die ge-
samte Handlung seht Ihr aus der Vo-
gelperspektive. Trefft Ihrin einem
der vielen Dungeons auf die sichtba-
ren Gegner, so wechselt Thrin einen
Kampfmodus, in dem ein klassischer
Infight mit Angriff, Blocken und Aus-
weichen maglich ist. Auch Magie

konnt Ihr einsetzen. Allerdings las-
sen sich selbst leichte Gegner nicht
einfach so iiberrumpeln. The Gran-
stream Saga ist schon als US-Versi-
on erhdltlich. Eine Umsetzung fiir
Deutschland [aft jedoch noch bis
nachstes Frithjahr auf sich warten.
(René)

Die Heroine Laramee lernt Thr auf sehr
einpragsame Weise kennen: Ihr
iiberrascht sie, wahrend sie unter der
Dusche steht

Hersteller; THQ/Sony Erscheint:
Frilhjahr *99 Muster von: Galaxy
Umsetzungen geplant: keine

THQ versucht, neue Wege zu gehen.
0Ob sich Action-Rollenspiele aber in
dieser Form durchsetzen werden,
muf sich erst zeigen

.
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Bitte nur
Handleranfragen!

GroR Electronic
+ Zubehor
BahnhofstraBBe 3
D- 94133 Réhrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/9605-99




preview

PlayStation Strategie

Command & Conquer
Alarmstufe Rot: Gegenschlag

Setzt Ihr die M.A.D.-Panzer ein, so

mﬁ:; Thr sie u"w-'rwr"ﬂbﬂr ma;h':: Nach dem riesigen Erfolg von Teil 1 und 2 wird nun auch die erste Mission-CD fiir

und da ielt in einen Pu . . . . .

von gegeerisches ok setea Alarmstufe Rot konvertiert - im Gegensatz zur PC-Version wird diese CD als

schicken eigenstandiges Spiel ausgeliefert werden
und riisten nun zum Gegenschlag. Auch der Chrono-Panzer ist neu. Er Disruptor ausgestattet, sendet er ei-
Als junger Feldwebel miift Ihr ent- kann an eine beliebige Stelle im Le-  ne alles vernichtende Schockwelle
weder auf alliierter Seite den An- vel gebeamt werden und ist damit aus. Leider wird er dabei selbst zer-

griff abwehren oder auf russischer eine gefahrliche Interceptor-Waffe. stort - fiir einen solchen Kamikaze-
Seite eben diesen Angriff fiihren.In  Allerdings lafit seine Panzerung et-  einsatz miifdt Ihr lockere 2.500

sage und schreibe 34 neuen Missio-  was zu wiinschen {ibrig. Sogar die Dollar hinblattern. Gegenschlag
54 nen miifit Ihr neben den iblichen Atomwaffen sind beweglicher ge- wird mit seinen zwei CDs komplett
An dem RudelTesla Panzern kommt Vernichte-alles-und-jeden-Auftra- worden. Auf ferngelenkten Spreng-  ins Deutsche iibertragen, inklusive
niemand ohne immense Verluste vorbei  gen unter anderem bestimmte Ge- wagen konnen sie auf ein gegneri- der darauf befindlichen Videose-
illkommen bei Command & bdude erobern oder Zivilisten eva- sches Lager losgelassen werden. quenzen. Und mit einem giinstigen
Conquer Teil zweieinhalb. Ihr  kuieren. Auch zwei der umstrittenen  Die Sowjets haben mit ihrer Marine  Einfiihrungspreis von angekiindig-
habt richtig gelesen: Wahrend auf Indoor-Levels sind darunter. Hinzu aufgeholt. Die zugegebenermafien ten 79,- DM wird Gegenschlag, das
dem PC nun schon der dritte Teil der ~ kommen noch 3 Geheimmissionen, etwas schwachbriistigen Raketen- ist jetzt schon absehbar, wohl nicht
Serie herauskommt, wird fiir die die Ihr erst finden miifit —in denen U-Boote haben den Riesenvorteil, nur bei Fans im Schrank landen. Al-
PlayStation zundchst die erste Mis- kampft Ihr beispielsweise gegen daf sie auch Landstellungen an- lerdings werdet Ihr noch bis No-
sion-CD von Alarmstufe Rot konver-  zehn Meter lange Riesenameisen. greifen konnen. Hinterhaltig ist vember warten miissen. Achtet also
tiert. Dieser Teil erscheint als eigen-  Im Schlepptau finden sich zwolf auch der M.A.D.-Panzer. Mit einem auf unseren Test. (René)

standige CD mit der Alarmstufe Rot-  neue Waffensysteme: Die allseits
Engine, so daf Ihr die eigentliche geliebte Tesla-Spule ist mobil ge-

Alarmstufe Rot-CD nicht bendtigt. worden und kann nun von Cyborgs
Die Story setzt nahtlos an das Ende  und Panzern umhergetragen wer-
von C&C2 an: Trotz anders lauten- den. Mit fast der gleichen Reichwei-

den Meinungen habt Ihr die Sowjets  te und Durchschlagskraft wie die
nicht komplett besiegt. Irgendwoin  Defensivwaffe ist der Tesla-Panzer
Sibirien sammelten sie ihre Truppen  vor allem im Rudel unschlagbar.

s198DD

Sehr beliebt gegen Gebéude smd die Direkt neben dem Lager ist eine Kiste zu Besonders hinterhaéltig sind die Chrono-Panzer. Diese kdnnt Ihr mitten ins Hinterland

iiber mehrere Bildschirme schiefenden  finden. Schickt Ihr eine Einheit dorthin, des Gegners teleportieren
Alliierten-Kreuzer so erhaltet Ihr Geld oder eine Einheit

s180 J 3
Ve Hersteller: Westwood/Virgin
Erscheint: November Muster von: Virgin

Umsetzungen geplant: keine

H'e PAE LOOk

5 : : Genau wie der eigentliche zweite
Extrem wirksam sind nach wie vor die Atomsprengsitze , egal Genauso sehenswert wie in den vorherigen Teilen sind die Teil von C&C wird auch Gegenschlag
ob die groen aus dem Raketensilo oder die kleinen vom Videosequenzen, die zwischen den Missionen eingespielt mit Sicherheit seine Fangemeinde
Sprengwagen werden finden

20 Mega Fun 998



In diesem Besprechungsraum bekommt Ihr einige Informationen, wenn Thr den PC
benutzt und die Papiere auf dem Tisch lest

Saturn Action-Adventure

Deep Fear

Todlicher Tiefenrausch! Sega ladt zu einem feuchten
Horrortrip auf den Grund der Ozeane ein

as Ende des Saturns ist ja
Dschon unlangst bekannt, den-
noch wird Sega mit Deep Fear ei-
nen wiirdigen Abgang des 32-Bit-

ters von der Videospiel-Biihne ma-

chen. Deep Fear entfihrt Euch in
die weiten Tiefen des Pazifischen
Ozeans. Nachdem das U-Boot Sea-
fox ein unbekanntes Flugobjekt
geborgen hat, finden mysterigse
Ereignisse an Bord des U-Bootes
und der Tankanlage Big Tabel
statt. In der Rolle von John Mayor
geht Ihr diesen Geheimnissen -
ganz im Stil von Capcoms Horror-
Adventure - auf den Grund. Wie
gehabt mifét Ihr verschiedene
Schlissel oder Codekarten finden,
um in verschlossene Bereiche der
Station, des U-Bootes und anderer
Unterwassergeratschaften zu ge-
langen. Dabei gilt es, zahlreiche
Ratsel zu l6sen oder sich mit den
diversen Personen zu unterhalten,
um neue Informationen zu gewin-
nen. Eine Karte steht Euch jeder-

FLOOR MAP

CCO-ARER 2F

Die Map- und Ausriistungsoption ist
sehr einfach zu bedienen und bringt
alle Tatsachen auf einen Punkt

zeit zur Verfiigung. Das Abspei-
chern erfolgt nur an ganz be-

stimmten Punkten. Auch der Kampf :

kommt nicht zu kurz: Mittels eines

groRen Waffenarsenals schlagt Thr -

diverse Feinde in die Flucht. Von
der Steuerung, dem Spielprinzip
und von der Atmosphare fahrt
Deep Fear im gleichen Fahrwasser
wie Capcoms Horrorschocker.
(Georg)

Hersteller: Sega Erscheint: September
Muster von: Sega Umsetzungen geplant:
keine

| e

Ein wahrer Top-Titel am Ende
der Saturn-Ara. Sega setzt das
erfolgreiche Prinzip von Capcoms

Horrorschocker optimal um

Bei Deep Fear trefft Ihr auf relativ viele
Personen, denen IThr nicht nur helfen
mii’t, sondern die Euch mit wertvollen
Informationen versorgen oder Euch
ebenfalls unterstiitzen

p%
k\]
OQ'

Fﬁ%:;‘\ Wir, ein Tochterunternehmen der Gong-

Gruppe und Deutschlands fithrender Fach-
verlag fiir Computer- und Videospielema-
gazine, sind weiter auf Expansionskurs und

suchen schnellst-
moglich eine(n):

Redakteur/-in

Das Spielen mit den bekannten Konsolen ist lhr Hobby. Sie
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work in progress

Mehr als neun Gegner werden Euch in
den mehr als 12 Levels das virtuelle
Leben schwermachen. Um sich der
Bosewichter zu erwehren, findet Thr
Goodies, wie z. B. einen Raketenwerfer

ild 9 sollte eigentlich schon
qum letzten Weihnachtsge-
schaft auf den Markt sein, jedoch
verhinderten verschiedene Faktoren
dieses Vorhaben. So verlieR bei-
spielsweise ein Teil der Crew das Un-
ternehmen und erschwerte damit ein
schnelleres Vorankommen. Aufier-
dem wollte man die Spielmechanik
noch einmal vollkommen iiberarbei-
ten, um einen iiberdurchschnittli-
chen Qualitatsstand zu gewahren.
Schliefilich stand der gute Ruf, den
man sich zuvor mit Produkten wie
Aladdin, MDK oder Earthworm Jim
aufgebaut hatte, auf dem Spiel. Zur
Story: Held des futuristischen Aben-
teuers ist der kesse Teenager Wex
Major, der zusammen mit acht
Freunden (The Wild 9) in einer fer-
nen Galaxie des 21. Jahrhunderts
den Tod seiner Eltern am machtigen
Karn rachen will. Dieser 200 Meter
grofe Bursche entstand durch einen
JUnfall”. Es wurde Jahrhunderte zu-

Die Charaktere wurden im 3D-Jump &
Shoot dank 60.000 verschiedener Ani-
mationsphasen sehr lebendig dargestellt

Weite suchen
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Dieser Greifarm setzt immer wieder neue Gegner. Da Thr das
Metallmonster nicht vernichten kdnnt, solltet Ihr schnell das

PlayStation Jump & Shoot

In Shinys neuestem Jump & Shoot Wild 9
machen sich neun verwaiste Teenager auf den
Weg, die Welt vom fiesen Obermotz Karn
zu befreien und den Tod ihrer ermordeten
Eltern zu rachen

Fi -~
5 N

Mit Eurem Strahler kénnt Ihr Gegen

_ _
R — T

stande aufnehmen und an einer anderen Stelle

plazieren. Somit lassen sich Stellen in den Locations erreichen, die Goodies und

Schliissel beherbergen

vor alles bose Gedankengut des Hei-
matplaneten der neun Teenager in
einem magischen Container ver-
schlossen und ins All verbannt. Ei-

Beeindruckend: Immer wieder
begegnen dem Spieler tolle
Transparenz- und Lichteffekte

nes Tages jedoch nahm der Contai-
ner mitsamt seiner negativen Ener-
gien eine gewaltige Lebensform an:
Es entstand Karn, der, um die Erde

— 3 S B I ,!'

Sadisten unter Euch werden es lieben, die
Gegner in glilhende Lavamassen zu wer-
fen oder sie auf Stacheln aufzuspiefen

Die diisteren Texturen der unterschiedlichen Locations sorgen
fiir sehr viel Atmosphére. Dabei wurden die einzelnen Level
sehr abwechslungsreich gestaltet

Unter Zuhilfenahme Eures
Energiestrahlers konnt Ihr
diverse elektromagnetische
Schalter betdtigen oder hier
und da auch Kréne aktivieren

zu vernichten, Horden von Aliens er-
schuf. Um dies weiterhin zu verhin-
dern, machen sich die neun Freunde
kurzerhand auf den beschwerlichen
Weg zu Karn, der jedoch nicht ohne
Gefahren ist. Der Spieler schliipft in
die Rolle des besagten Helden, der
mit einem machtigen Ballermann
Marke ,Ghostbusters” bewaffnet ist.
Mit dieser Strahlenwumme lassen
sich Feinde greifen und durch die
Luft schleudern, bis sie das Zeitliche
segnen. Auflerdem konnt Ihr die Bo-
sewichter quélen, indem Ihr sie mit
Hilfe Eurer Waffe in gliihende Lava-
massen oder rotierende Ventilatoren
steckt (welch’ ein Spafd!). Weiterhin
lassen sich mit dem Strahler Kisten
aufheben und diese an einen ande-
ren Ort des Levels plazieren, um dar-
aufhin auch entlegene Stellen der
Locations erreichen zu kénnen. Euer
Strahler fungiert jedoch auch als
Greifarm, der Krdne betatigt oder
elektromagnetische Generatoren ak-
tiviert. So habt Ihr die Maglichkeit,
an versteckte Schliissel oder Goodies
zu kommen. Ansonsten bietet der
Held dem Spieler die genreiiblichen
Aktionsmaglichkeiten, wie Springen,
Laufen oder Rennen. Technisch bie-
tet das 3D-Jump & Shoot tolle HiRes-
Optik, fantastische Licht- und Schat-
teneffekte, beinahe lebensechte Cha-
rakteranimationen sowie butterwei-
ches Scrolling. (Georg)

Hersteller: Shiny Erscheint: 09.09.98
Muster von: Acclaim
Umsetzungen geplant: keine
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sehr gut |

Wild 9 ist ein technisch
ansprechendes Jump & Shoot
mit einigen innovativen Ideen




Aufpassen! Ein mutierter Riesen-Hummer taucht plotzlich aus
dem FluB auf, um das Dorf zu attackieren

PlayStation Shoot ‘em Up/Strategie

V2000

Die Neuauflage des PC-Klassikers Virus ist eindeutig ein
Fall fiir Liebhaber anspruchsvoller Actiontitel, da es
dem Zocker auch etwas Gehirnschmalz abverlangt

\ ltere Semester kennen sicher-
lich noch den C64-Klassiker
Elite und dessen nicht ganz so er-
folgreiche Nachfolger Elite 2 sowie
Virus. All diese Titel zeichnen sich
durch ein komplexes Spielprinzip
aus und stammen aus der Feder
von David Braben. Nach langerer
Sendepause wagt sich der Altmei-
ster mit einem Virus inspirierten
Titel an die PlayStation. Bei V2000
werdet Ihrin ein Zukunftsszenario

Die rotbedeckte Erde kennzeichnet vom
Virus befallene Ortschaften

versetzt, in dem durch einen Virus
mutierte Mega-Insekten die
Menscheit bedrohen. Im Cockpit
eines wendigen Raumgleiters liegt
es nun in Eurer Macht, in jeder
Mission die Einwohner méglichst
schnell einzusammeln, ehe sich
die aggressiven Insekten an ihnen
giitlich tun. Wer aber David Bra-
ben kennt, weif}, daf? V 2000 weit-
aus mehr bietet als nur simples
Herumballern. Dieser Action-Cock-

The hive can anly be destroyed
once the alien arestur

Das Nest der Insektenbrut steht erst
zum Abschuf bereit, wenn Ihr alle
Feinde vernichtet habt

Eingesammelte Eingeborene mutieren bei Eurer Basis zu niitzlichen Produzenten
von allerlei Ausriistungsgegenstanden

Ende einer Karriere: Wenn zu viele Einwohner ihr Leben
lassen muBten, geht es zuriick an den Start

tail gleicht vielmehr einer Mixtur
aus Popolous, Mechwarrior, ge-
wiirzt mit einer Prise Command &
Conquer. Die Wirtschaftskompo-
nente resultiert namlich aus ein-
gesammelten Einwohnern. Einmal
bei Eurer Einsatzbasis abgesetzt,
verwandeln sie sich in fleiRige Ar-
beiter, die fiir Euch niitzliche Geri-
te, wie zum Beispiel neue Waffen-
systeme entwickeln. Ferner wer-
den Euch durch ein knappes Brie-
fing in jedem Level konkrete Missi-
onsziele vorgegeben, meist in der
Form: Rette Einwohner, vernichte

Insekten. Intelligent gestaltet wur- *

de ferner das Ausriistungssystem.
Per Knopfdruck beamt Ihr allerlei
Gegenstande an Bord, die teilwei-
se erst im spateren Verlauf ihre
Verwendung finden. Beispiel: Mit
einem aufgesammelten Gewicht
seid Ihrin der Lage, auch unter
Wasser abzutauchen und dort
nach neuen Gegenstanden zu su-
chen. Ein sehr interessantes Spiel-
konzept, das jedoch leider noch
durch eine hochst mittelprachtige
Grafik und eine recht verkorkste

Steuerung und Kamerafiihrung be- *

eintrachtigt wird. Bleibt zu hoffen,
das diese technischen Mankos
noch aus dem Weg geraumt wer-
den. (ULlf)

I N e

Hersteller: Frontier/Grolier Erscheint:
September Muster von: Ubi Soft
Umsetzungen geplant: keine
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Typisch David Braben: Actionspiel
mit viel Spielkultur, leider aber noch
mit verkorkster Steuerung

Ser GP"\J\

GRORHANDLER FUR
COMPUTER- UND
VIDEOSPIELESPIELE

Wir bieten lhnen:

Neuheitenservice mit
Retouren-Recht

Telefon- und Fax-
Information Uber
Neuheiten

Fax-Abrufserver fur
Preislisten und
Neuerscheinungstermine

Top-Konditionen auch bei
geringen
Abnahmemengen

Werden Sie Partner!
Haben Sie bereits ein
bestehendes Ladengeschaft
oder spielen Sie mit dem
Gedanken, sich in der
Computer- und Videospiel-
branche mit einen Laden-
lokal niederzulassen?
Dann soliten Sie noch heute
unser Partnerkonzept

Wir versprechen:
Dieses Konzept bringt nicht
nur bessere Einkaufs-
konditionen.

Cyber Games Gesellschaft flir
Computer und Videospiele mbH
Friesenstr.62 D-26789 Leer
Handlerbetreuung:
Telefon 0491/92806-32 und -19
Telefax 0491/92806-18 und -88
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Die Zauberer schieen mit ganzen Salven von
magischen Kugeln um sich, denen Ihr tunlichst
ausweichen solltet

enn ein riesiges Teil einer

Raumstation brennend auf ei-
nen geheimnisvollen Tempel auf ei-
ner einsamen Insel stiirzt, so kann
das von vornherein nichts Gutes be-
deuten. Und wirklich, aus den Ruinen
des Tempels wird der base Uka Uka
befreit, der nichts Besseres zu tun
hat, als sich sogleich um die Welt-
herrschaft zu bemiihen. Dazu schickt
er Dr. Cortex, ehemals Oberbdsewicht
und jetzt zur rechten Hand Uka Ukas
degradiert, auf eine Reise durch die
Zeit, wo er die fiir das Gelingen der
finsteren Plane so wichtigen Kristalle
einsammeln soll. Fiir Crash Bandicoot
und seine kleine Schwester Coco be-
ginnt so ein ganz normaler Arbeits-
tag, schlieRlich ist der freche Beutel-
dachs sozusagen ein Weltrettungsve-

Crashs Schwesterchen Coco reitet auf
einem Tiger iiber die Chinesische Mauer
und LRt sich auch nicht von solchen
Flugdrachen abwerfen

Hi, du Hai! Die schwimmende Zahnreihe solltet Ihr meiden, mit einem Happs ist

Dumm gelaufen, dh gehiipft. Trifft ihn eine
Magiekugel, verbringt Crash den Rest seines

Lebens bei Fliegen und Wasser - Quak!

PlayStation Jump & Run

Das Mittelalter ist auch nicht mehr das, was es einmal
war: Diesem Ritter ist sein Schwert viel zu schwer

Crash Bandicoot 3

Crash is back! Im dritten Teil der Apfelsammler-Saga hat es das muntere Beuteltier
wieder mit dem finsteren Dr. Cortex zu tun, der diesmal als Handlanger
einer dunklen Macht durch die Geschichte streift. Wieder gilt es, Kristalle zu sammeln

teran. Alarmiert von Aku Aku (dem
Zwilling des Fieslings Uka Uka), der
schiitzenden Federmaske, die Euch
wohl aus den beiden ersten Teilen be-
kannt ist, machen sich Crash und sei-
ne Schwester auch zum Chronosurfen
auf. Fiir Euch bedeutet das wieder viel
zu hiipfen, wirbeln und Apfel einzu-
sammeln. Der dritte Teil der Beutel-
tiergeschichte kann allerdings mit ei-
nigen Neuerungen aufwarten. So un-
terscheidet sich der Held der Ge-
schichte rein duflerlich zwar kaum
vom alteren Modell, die Hintergrund-
grafiken wurden aber noch einmal
generaliiberholt und teilweise tech-
nisch auf den neuesten Stand ge-
bracht. So kann Crash jetzt mit noch
tolleren Reflexionseffekten beein-
drucken: Figuren, die im Wasser ste-
hen, spiegeln sich jetzt nicht nurin

A re

Crash im Magen des Fisches verschwunden, nur die Sauerstoffflasche spuckt der

Rauber wieder aus
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und eine Welt zu retten

der Oberflache, teilweise kann man
auch den untergetauchten Teil des
Korpers sehen. Ein Effekt, der zwarin
Zeichentrickfilmen schon lange Stan-
dard, auf der PlayStation aber voll-
kommen neu ist. Austoben darf sich
der Frechdachs in vollkommen neu
gestalteten Levels, wobei Naughty
Dog die Zahl der seitlich scrollenden
Levels stark reduziert hat. Statt des-
sen gibt es jetzt viel mehr dreidimen-
sionale Stages, dhnlich dem Eis-
barenritt, den Ihr aus dem zweiten
Teil kennt. Crash tobt wirbelnd und
Fallobst aufklaubend durch die unter-
schiedlichsten Epochen. Im Mittelal-
ter bekommt er es dabei mit schwach-
lichen Rittern, Magiern in Unterhosen
und schleimigen Riesenfroschen zu
tun. Im alten Agypten wird er von
kleinen Affchen mit Steinen beworfen
und darf vergifteten Pfeilen auswei-
chen. Und sogar auf Tauchstation
geht unser vielseitiger Held. Tief un-
ten im Meer muf er sich vor aufge-
blasenen Kugelfischen in acht neh-
men und gefraftige Haie umgehen.
Die uns vorliegende Version ermog-
lichte nur den Zugang zu sechs ver-
schiedenen Welten, diese machten
aber schon Lust auf mehr. In manchen
Levels stoft Crash (oder Coco, denn
im dritten Teil konnt Ihr ab und zu
auch die kleine Schwester steuern)
auf Beforderungsmittel aller Art. So
reitet er auf einem kleinen Dinosauri-
er durch die Urwelt oder steuert ein

kleines U-Boot, das mit Torpedos be-
waffnet ist, iiber den Meeresgrund.
Oft bleibt es Euch selbst {iberlassen,
ob Ihr diese Transportmaglichkeiten
nutzen wollt. Jeder Level kann auch
ohne sie erfolgreich beendet werden.
Eine weitere Neuerung sind die von
Crash erlernbaren Special Moves (z.B.
Superbauchplatscher), die er irgend-
wann im Spiel erlernt, danach aber
permanent zur Verfiigung hat. So
konnt Ihrin bereits durchgespielte
Levels zuriick, um Geheimgange frei-
zumachen, die [hr ohne die neue
Fahigkeit nicht hattet erreichen kon-
nen. Ihr seht also, daf der dritte Teil
des ,Crash-Kurses" mit einigen Neue-
rungen aufwarten kann. Ob diese al-
lerdings den Erwerb des Silberlings
rechtfertigen, werdet Ihr rechtzeitig in
einem Testbericht erfahren. Bis dahin
kann es aber noch ein Weilchen dau-
ern, denn das Release von Crash Ban-
dicoot 3 ist erst fiir das vierte Quartal
geplant. (Georg)

Hersteller: Naughty Dog/SCEG
Erscheint: 4 Quartal Muster von: SCEG
Umsetzungen geplant: keine
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Gewiirzt mit dem typischen
Beuteltier-Humor der ersten beiden
Teile kann auch der dritte Crash
grafisch und spielerisch iiberzeugen
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itten im Herzen von Paris in
Meinem unscheinbaren Hinter-
hof residiert die kleine aber feine
Softwareschmiede Delphine Soft-
ware International, die sich durch
Adventures wie Flashback oder
Another World einen Namen ge-
macht hat. Nur die wenigsten diirf-
ten jedoch wissen, da Delphine
(der Name beruht auf dem Namen
der ersten Tochter des Firmengriin-
ders Paul de Senneville) als Musik-
produzent anfing. Wichtigster Kli-
ent ist zweifelsohne ,Mr Romantic”
Richard Clayderman, der sogar zu-
falligerweise wahrend der Prasen-
tation von Moto Racer 2 anwesend
war (er hat mir die Hand gegeben -
Oh mein Gott!!!). Zum Spiel: Moto
Racer war vor allem in Europa ein
sehr grofRer Erfolg, so daf eine
Fortsetzung nicht nur die logische

~Richy” im legeren Tennis-Dress:
Schmuse-Pianist Richard Clayderman
beendete gerade eine Aufname-
Session, als unser Redakteur ULf das
Softwarehaus Delphine besuchte, bei
dem der Blondschopf seit Anbeginn un-
ter Vertrag steht

Wenn man genauer hinsieht, erkennt man bei den
Straflenmaschinen sogar einige Lichtreflexionen
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Moto Racer 2

PlayStation Rennspiel

In Frankreich wurde in den letzten Wochen nicht nur FuRball gespielt, sondern auch
heftigst Spiele programmiert. Delphines Motorrad-Simulation hat dabei aufgrund
eines genialen Strecken-Editors das Zeug zum Verkaufsschlager

Konsequenz war, sondern wir uns
auch auf eine Platinum-Auflage
freuen diirfen. Bei der Fortsetzung
hat sich erfreulicherweise eine
Menge getan. So wurde in techni-
scher Hinsicht die grafische Auflo-
sung von 128 x 128 auf 256 x 256
Bildpunkte erhdht, und die Textu-
ren werden noch farbenprachtiger
gestaltet. Zusammen mit dezenten
True Light Sourcing-Effekten sieht
die Optik zwar nicht spektakular,
insgesamt aber sehr ansehnlich
aus. Beim Gameplay gibt es un-
gleich mehr spielerische Abwechs-
lung, da Euch je nach Streckende-
sign entweder PS-starke Super
Bikes oder das Hydraulikwunder
Enduro zur Verfiigung stehen. Ihr
tobt Euch im Alleingang auf insge-
samt fiinf Turnieren aus, die jedoch
einer strengen Dramaturgie unter-
liegen. Denn zundchst einmal miifdt
Ihr die ersten beiden Pokale, beste-
hend aus jeweils acht Rennen, er-

AMAZONIA

ENDURO FOREST

Die Modellierung der zweiradrigen
Boliden wurde mit viel Liebe zum
Detail gestaltet

folgreich absolvieren, ehe neue
Herausforderungen oder andere
Boni frohlocken. Zur letzteren Ka-
tegorie zahlen beispielsweise Mir-
ror-Modus oder zwei neue Fun-Bi-
kes. Insgesamt 36 vorgefertigte
Rundkurse bringt der Silberling
auf die Waage. Diese Zahl ist je-
doch irrelevant, da die zentrale
Verbesserung ein grandioser
Strecken-Editor darstellt. Zwar bie-
tet auch Tommi Makinen Rally die-
se Option, doch nicht einmal

Der Strecken-Editor LaBt im Prinzip keinerlei Wiinsche offen, da er sehr leicht zu

bedienen ist und die erstellten Circuits sich nicht von den vorgefertigten unterscheiden

Unterschiedliche Wettereinfliisse sind genauso mit von der
Partie wie eine Fahrt zu nachtlicher Stunde

Auf staubigen Pisten seid Ihr
logischerweise grundsatzlich
mit den Enduro-Maschinen unterwegs

anndhernd in dieser Qualitat.
Wihrend beim besagten Titel nam-
lich der Strecken-Editor nachtrdg-
lich programmiert wurde, war bei
Delphine dieses Feature die Basis
fiir das fertige Rennvergniigen. Der
unschatzbare Vorteil dieses Ver-
fahrens ist allzu sichtbar: Alle im
Strecken-Editor erstellten Circuits
unterscheiden sick in keiner Weise
von den vorgefertigten. Ein weite-
res fettes Plus ist die vorbildliche
Bedienungsfreundlichkeit. Grund-
lage eines jeden Rundkurses ist
ein simpler Kreis, auf dem Ihr Mar-
kierungen setzt, um dann per Cur-
sor den Kreis wie einen Kaugummi
auseinanderzuziehen - ziemlich
clever. Einzige Nachteile dieses
aufwendigen Strecken-Editors:
langere Ladezeiten sowie keine Hi-
Res-Grafik. Doch diese Mankos
kann man angesichts dieses pha-
nomenalen Strecken-Editors locker
verschmerzen. (ULf)

Hersteller: Delphine/EA Erscheint:
11. September Muster von: Delphine
Umsetzungen geplant: keine
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Spannende Motorrad-Sim mit
erstklassigem Strecken-Editor
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PlayStation Shoot 'em Up

C: A Contra Adventure

Freunde der actiongeladenen Ballerorgie konnen sich schon in diesem
Sommer auf eine Fortsetzung freuen

or liber einem Jahr konnten len Shooter fortsetzen - ab August miissen. Konamis neuster Streich
Freunde der Contra-Serie mit jedoch erst einmalin den USA.Der  weist somit einige Parallelen zu - -
ihrem Helden zum letzten Mal auf obligatorische Zwei-Spieler-Modus One, dem actiongeladenen Shoot RS Manchleie:s Wl Emigngees
; = ; : - PR : erwarten Euch auch beim dritten Teil
virtuelle Zerstorungsfahrt gehen. wird beim dritten Teil einem durch- ‘em Up von ASC-Games, auf. Sowird  ger Contra-Serie
Konami wird den schon traditionel- gestylten Soloabenteuer weichen Euer Held aus einer Seitenperspek-

tive durch die virtuellen Welten ge-
steuert und hat d@hnliche Fertigkei-
ten wie John Cain: Hangeln, Klettern
und extrem weite Spriinge, um nur
einige zu nennen. Eine weitere Ahn-
lichkeit liegt in der Gestaltung der
Levels, Figuren und Explosionen,

Uberaus detaillierte Polygonland- Der Sprung in die dritte Dimension

schaften erwarten Euch bei C: A ist bei C: A Contra Adventure nicht
Contra Adventure. Wieder ist es zu iibersehen. Parallelen zu One
maglich, so ziemlich alle Gebiude und anderen Shoot ‘em Ups sind

’ vorhanden
und Locations vollkommen zu zer-
storen. Nach Angaben von Konami —
ist ein BRD-Release im Gesprich, Hersteller: Konami Erscheint: August

(USA) Muster von: Konami

Massenhaft Waffen- und Power-Upgrades sorgen fiir eine explosive Stimmung, die jedoch ein genaues Datum ist mo- Umsetzungen geplant: keine

in spektakul.aren Exploswnen dargestellt wlrd mentan noch nicht bekan nt. {Georg,\
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HALLEE SPIELEE JIETZV VIER SA\IDI RIZI 1! (Im Wallzentrum) 47441 Moers
SONY PLAYSTATION MIT MULTINORA
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[ Finanzierung 5 S i : :
12x BJ 3 29 9 | : 94.95
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Tekken Platinum

Tekken 3 US

DUAL SHOCK PAD | [Fiwives s o F | i -

Vorrat reicht .




R preview

Im Fluglevel habt Ihr jeweils nur 30 Sekunden Zeit,
um einen Auftrag, wie beispielsweise das
Durchfliegen von acht Portalen, zu lésen

Mit der Schwebeaktion gelangt Ihr von einem hohen
Punkt aus zu ansonsten unerreichbaren Platzen

Manche Widersacher agieren auch mit Schutzschildern.
In diesem Fall ist vor allem das Timing wichtig

PlayStation 3D-Jump & Run

Spyro the Dragon

Wahrend Grisu der Drache schon immer Feuerwehrmann werden wollte, hat SCEIs

Achtung! Dicke Widersacher bearbeiten
Euch mit einer Keule, wenn Ihr nicht
rechtzeitig per Seitenrolle ausweicht

ieses Vorhaben ist mittelfristig
Dnatij rlich nur schwer erreichbar,
wobei die Startchancen allerdings
recht gut sind, und das aus allerlei
Griinden. Hinter dem Jump & Run-
Projekt mit dem ehemaligen Ar-
beitstitel Pete stehen mit Mark Cer-

ney von Universal Studios Interactive,

verantwortlich fiir die Crash Bandi-
coot-Serie, und Insomniac (Disruptor)
sehr erfahrene Programmierer, und
SCEI fordert das Projekt zudem be-
vorzugt mit einer grofiziigigen Zeit-
vorgabe, mit der neuesten 3D-Engine
und einem iippigen Marketing-Bud-
get. In zwei Punkten kann Spyro dem
dicken Klempner bereits jetzt schon
Paroli bieten. Die famose 3D-Grafik

neuer Sympathietrdger Spyro nur ein Ziel: Als neuer Videospiel-Serienstar den
pummeligen Klempner Konkurrenz zu machen

ist noch aufwendiger als die von Su-
per Mario 64 und der Protagonist
mindestens genauso niedlich. Der
Vergleich mit Super Mario ist {ibri-
gens alles andere als abwegig, da der
Spielverlauf viele Parallelen gegenii-
ber Super Mario 64 aufweist. Wie bei
der Jump & Run-Referenz geht es
vorwiegend darum, pro Level eine
vorgegebene Anzahl an Gegenstan-
den einzusammeln, namlich Drachen,
um genau zu sein. Hintergrund: In ei-
ner Phantasiewelt hat der eifersiichti-
ge Magier Gnorc the Gnasty kurzer-
hand die gesamte Drachen-Sippe in
Kristallstatuen verwandelt, die Ihr
nun in der Rolle von Spyro, dem ein-
zigen Uberbleibsel des einst stolzen

e T e
'. b".',:rr:'g‘!rﬂ"' =

Mit der Kreis-Taste erkundet Ihr nicht nur in aller Ruhe die ndhere Umgebung, sondern
Ihr erhaltet auch den optimalen Eindruck iiber die grafische Klasse dieses 3D-Hopsers

28 Mega Fun 9/98

Clans, wieder befreien miifit. Allzu
augenscheinlich sind die Mario-An-
leihen, vor allem beim dramatur-
gisch klugen Levelaufbau. Ihr startet
das Huipf-Abenteuer auf einer grofien
Oberwelt, die sich aus mehreren Ab-
schnitten zusammensetzt. Durch Por-
tale gelangt Ihr zu den einzelnen
Arealen, in denen Ihrin bewdhrter
Manier Feinde per Laufattacke oder
Feueratem aufRer Gefecht setzt, Dra-
chen befreit sowie zahlreiche Kristal-
le einsammelt, die sich oftmals in
Schatztruhen befinden. Um zu einem
anderen Oberweltabschnitt mit neu-
en Levels zu gelangen, mufd sich eine
vorgegebene Anzahl an befreiten
Drachen auf Eurem Konto befinden -
das kennen wir doch irgendwo her...?
Neben dem charmanten und sehr fa-
milienfreundlichen Grafikstil, bei
dem vor allem die niedlich animier-
ten Gegner immer wieder fiir einen
Lacher gut sind, zahlt auch die Steue-
rung zu den hervorstechenden Tu-

Feige Diebe erschrecken sich, sobald Ihr
Euch ihnen nahert. Diese Gesellen
tragen oftmals besondere Kristalle

mit sich, die Euch ein Extraleben
einbringen

genden von Spyro. Mit dem Dual
Shock Controller ausgeriistet, a3t
sich der Feuerspucker optimal durch
die technisch brillanten Polygonarea-
le dirigieren, wahrend Ihr mit der
Kreis-Taste das nahere Umfeld stu-
diert bzw. die Kamera blitzschnell ju-
stiert. Dem Sprungknopf kommt zu-
dem eine doppelte Bedeutung zu.
Driickt Ihr ihn wahrend des Sprungs
ein zweites Mal, setzt Spyro zur einer
Schwebephase an. Diese Aktions-
maglichkeit sollte klug eingesetzt
werden, damit Ihr auch scheinbar
entlegene Platze erforschen konnt.
Spyro sieht somit exzellent aus, spielt
sich lupenrein und bietet ein bewdhr-
tes Spielkonzept. Man muf allerdings
hinzufiigen, daft den Programmierern
bislang bis auf permanentes Einsam-
meln keine weiteren Uberraschungs-
elemente eingefallen sind, vielleicht
ein Tribut an die jiingeren Videospie-
ler, die mit diesem Hopser ebenfalls
erreicht werden sollen. (Ulf)

Hersteller: Insomniac/SCEA Erscheint:
Oktober Muster von: SCEG Umsetzungen
geplant: keine
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Technisch brillanter 3D-Hiipfer mit
Knuddel-Optik und unkompliziertem
Spielverlauf
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PlayStation Shoot ‘em Up

Frenzy!

Wer sich gerne in einem altmodischen Doppeldecker
durch feindiiberfiillte Polygonschluchten ballert, darf
sich im Spatsommer auf diese Scheibe freuen

Vtillig im Comic-Stil gehalten,
prasentiert sich das neue
Werk aus dem Hause SCI, bei dem

es sich nach Aussage der Pro-
grammierer um ein skurril alber-
nes Shoot' em Up handeln wird.
Der Spieler iibernimmt hierbei die

Rolle eines noch namenlosen Pi-
loten, der sich in einem Doppel-
decker des ersten Weltkrieges
dem durchtriebenen Baron von
Finsternis und seiner selbstgeba-
stelten Armee entgegenstellt. Mit
vélliger Bewegungsfreiheit ausge-

Dieser See dient dem finsteren Baron so lange als Energiequelle, bis die Strommasten
von Euch zerstdrt worden sind. Links unten attackiert Euch ein schwimmendes Auge

Die Feindanzahl ist schon jetzt
beachtlich, und die Palette reicht von
Flugzeugen iiber einen T-Rex bis hin zu
Raketen, die als Biume getarnt wurden

stattet und an keine Missionsziele
gebunden, werdet Ihr zum Teil
verwinkelte, canyondhnliche Le-
vels durchforsten und Euch dabei
gegen eine Ubermacht an Feinden
behaupten miissen. Als Bewaff-
nung dient zum einen das Bord-
MG sowie Vogel als Raketen (ja,
Ihr habt richtig gelesen). Weiter-
hin sollte der Spieler immer ein
Auge auf die Tankanzeige des
Doppeldeckers werfen, denn falls

Ihr nicht vor deren Ablauf eine
feindliche Tankanlage sichtet und
zerstort, grabt sich der Flieger un-
weigerlich in den Boden. Er-
schwerend kommt hinzu, daf pro
Level wahrscheinlich ein bis zwei
Zwischen- und ein Endgegner den
Weg zum Hauptquartier des Ba-
rons versperren werden, ohne de-
ren Vernichtung ein Erreichen des
Levelausgangs nicht maglich sein
wird. (Georg)

Hersteller: SCI/Funsoft
Erscheint: August Muster von: Funsoft
Umsetzungen geplant; keine
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__durchschnittlich

Sehr humorvoll gestaltetes
Gameplay, das innovative Ideen
leider noch vermissen LaRt

ey ;'f‘.""l v

Tausende Game Buster Codes
zu uber 320 PlayStation
Spielen!

LOSUN

Je Heft nur 14,80 DM (wenn nicht anders angegeben!)

SHEFTE:

Final Fantasy 7 Stadt d. v. Kinder
Nian Tr'IIagy Fade to Black Syndicate Wars
Alone i. t. Dark G-Police The Note
Ark of Time Gex 3D /| Rayman Tomb Raider 1 oder 2
Baphomets Fluch 1&2 Hercs Adventure Turok (N64)
Blazing Dragons Kings Field Vandal Hearts
Broken Helix Legacy of Kain War Hammer
Casper MDK Warcraft 2
Castlevania Myst Wing Commander 384
Chronicles of the Sword Nightmare Creatures Wild Arms
Clock Tower One X-Com oder Z
Command & Cong. 1 Lésungsbicher in Farbe:
Command & Cong. 2 Breath of Fire 3 - 24,85*
D oder Diablo noch erhaltlich  Ogeice ungeon 12,95
Discworld 182 Riven -Myst2  om