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EDITORIAL

E um zweiten Male lieBen wir unsere Leserschaft kol-
lektiv nach unserem versteckten Osterei suchen.
Anscheinend haben viele dltere Semester diese infantile
Spielerei bereits verlernt, so unterschiedliche Antworten
erhielten  wir auf
unsere Suchaktionen.
Manche wollten das Ei
in einem King’s Field
entdeckt haben,
andere hielten ein
ganzlich anderes Ei in
einer Anzeige fur das
richtige. Andere
waren hingegen so
Activision-Special Seite 6 schlau, den eiférmi-

gen Screenshot im
Final Fantasy-Preview anzugeben. Vereinzelte Leser waren
sogar so verzweifelt, daB sie uns ein Fax geschickt haben,
mit der Bitte um die Lésung. Vielleicht lag es einfach daran,
dal3 unsere Layouterin Silke an diesem Tag ganz einfach
ihrer sadistischen Neigung fréhnte und das Ei besonders
fies hinter dem roten
Flitzer im  Micro
Machines-Test  ver- g
steckte, was im Ubri-
gen auch von vielen
entdeckt wurde. Da
wir nun nicht explizit
angegeben haben,
daB das gesuchte Ei
genauso aussehen soll
wie das im Preisaus-
schreiben,  werden
wir wohl auch einige "nicht ganz so richtige" Angaben gel-
ten lassen - so sind wir zu Euch! Themenwechsel: Die Mai-
Ausgabe hat es mal wieder faustdick hinter den Ohren. Ulf
durfte in London nicht nur fiir 30 DM eine Discothek mit
Tabledancern genieBen, sondern auch bei Activision

Street Fighter Il Seite 33

] PLAINS A [

T

Vandal Hearts Seite 68

eine ganze Riege von hochinteressanten Spielen begutach-
ten, wo unter anderem auch Bruce Willis héchstperson-
lich mitmischt. Im News-Teil haben wir zudem aktuelle
Berichte zu Core
Designs  neuestem
Klopper  Fighting
Force, erste Praxis-
berichte zu Tekken
3 und Street Figh-
ter Il sowie ein
Mega-Preview  zur
Space Saga Wing
Commander [V, King of Fighters Seite 73

das gleich vier CD-

ROMs umfaBt. Auch das breitgefiacherte Testfeld kann sich
natlrlich sehen lassen. Angefangen von Kloppern a la
King of Fighters *95, (iber Konamis Strategie-Perle
Vandal Hearts bis hin zur opulenten Renn-Simulation
mit deutscher Beteiligung Porsche Challenge ist wirk-
lich alles dabei. Also, viel SpaB3 beim Schmdkern und
genieBt die ersten Sonnenstrahlen.

Suer Mega Fun Team
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SPECIAL ACTIVISION

Mechwarrior mit Luxus-Optik: Heavy Gear

ie waren einmal die

GroBten, damals Anfang
der achtziger Jahre. Erinnern
wir uns: 1979, die Hippie-
Welle war vorbei, Pong und
Space Invaders infiltrierten die
Gesellschaft zunehmend und
Atari warf einen kleinen haBli-
chen Kasten namens VCS 2600
auf den Markt, damit eine brei-
tere Masse in den Genul3 von
"Telespielen" kommt. Im selben
Jahr noch wurde die Firma
Activision in San Francisco ins
Leben gerufen, um als erster
Fremdhersteller Uberhaupt die
Konsole mit Software zu belie-
fern. Die Jahre 1980 bis 1983
sollten schlieBlich ein wahrer
Triumphzug werden. Mit Klas-
sikern, wie River Raid (das
unverstandlicher Weise in
Deutschland indiziert wurde),
Kaboom, H.E.R.O. und natr-
lich Pitfall | und Il wurde Activi-
sion so etwas wie der Merce-
des unter den Softwareherstel-
lern. Neben der Qualitat Gber-
zeugte der Dritthersteller auch
stets durch Innovation. Bei-
spielsweise zdhlt auch das
legenddre Text-Adventure

Es geht aufwarts: Janine Johnson erliutert Activisions
optimistische Zukunftspline

Wiiste Auto-Ballereien beim PC-Erfolgstitel Interstate *76; ein
Nachfolger ist fir die PS in Planung

~ Activision Special

Superlative
& Superstars

Der Branchen-Oldie dreht auf: Nach einer vél- S
ligen Umstrukturierung 1991 nimmt Activi- - SN
sion eine Reihe von ehrgeizigen Projekte in / f“k “{\
Angriff, um wieder an die glorreichen Zei- B
ten Anfang der achtziger Jahre anzukniip- ¥ ¥
fen. Wir waren direkt vor Ort und kénnen
von wahrlich beeindruckenden Spielen
berichten

Zork sowie die finf weiteren
Sequels zu den absolut bahn-
brechenden Produkten dieses
Genres. Auch nach dem gigan-
tischen Videospiel-Crash blieb
Activision dem Business treu
und erwarb 1987 und 1988 die
offizielle Nintendo bzw. Sega-
Lizenz. 1991 kam es dann zum

wurde unter einem neuen

Management

umstruktu-
riert.

groBBen Bruch. Die Firma \
J

vollig




Heute steht Activision auf
finanziell gesunden Beinen und
hat insgesamt vier Niederlas-
sungen: Los Angeles, Tokio,
Sidney sowie London. Auch die
Software-Politik hat sich
gewandelt. Frei nach dem
Motto "Weniger ist oft mehr"
konzentriert sich Activision
heute auf wenige daflur aber
qualitativ hochwertige Projek-
te. In London durften wir nun
vor kurzem einen Blick auf die
Hits der ndchsten zwdlf
Monate werfen. Die charmante
Marketing-Chefin Janine John-
son versorgte uns dabei mit
einer Fille von spielbaren
Demos und Screenshots, die
eins beweisen: Mit Activision ist
in nachster Zeit zu rechnen!
Zur Gattung Zukunftsmusik
zdhlen zwei Werke, die erst
voraussichtlich ndchstes auf der

Im Gesprdch mit Janine Johnson
(Marketing Director Activision
Europa)

Mega Fun: Activision kann
bekanntlich auf eine lange
Geschichte zurlickblicken, aber
nur noch wenige Mitarbeiter
haben die goldene Atari VCS
2600 Ara miterlebt, warum
eigentlich?

Janine Johnson: Ja, richtig.
Wir sind schon seit Ende der sieb-
ziger Jahre im Geschift, also seit
dem Beginn des Konsolen-Ge-
schéfts. Im gewissen Sinne spie-
gelt unsere Firmengeschichte
somit auch die Hohen und Tiefen
der gesamten Videospielindustrie
wider. So eine Art Berg- und Tal-
fahrt, die mit dem Kommen und
Gehen der diversen Konsolen
korreliert. Mitte der achtziger
Jahre hatten wir einen Hohenflug,
gefolgt von einem steilen Fall.
Anfang der neunziger Jahre gerie-
ten wir dann in finanzielle Proble-
me, und wurden schlieBlich tiber-
nommen. Das neue Management
nahm 1991 das Ruder in die Hand
und strukturierte die Firma kom-
plett um. In nur sechs Jahren wur-
den aus den wenigen Mitarbeitern
wieder Uber 250 Leute, und Acti-
vision damit zu einem der
groBten In-House Entwicklungs-
studios in der Welt.

MF: Wie seid |hr eigentlich in
Kontakt mit Bruce Willis getre-
ten? Ist er auch ein begeisterter
Videospieler?

JJ: Nach der Umstrukturierung
1991 zog die Firma von Nordkali-
fornia nach Los Angeles, so da3
wir sozusagen naher an der Hol-
lywood-Quelle lagen. Wir haben
dann des &fteren mit Hollywood
Autoren und  Produzenten

PlayStation erscheinen wer-
den. Durch den zehnjdhrigen
Heavy Gear-Deal, eine renom-
mierte Brettspiel-Serie von Tar-
get Games werden vor allem
Fans von Mechwarrior voll auf

Interview

'SPECIAL ACTIVISION

ihre Kosten kommen. Wie bei
der Riesen-Roboter-Simulation
zieht lhr mit einem Mech in die
Schlacht. Genaue Details zum
Gameplay gibt es natirlich
noch nicht, doch dankt einer

definitiv

1997 wird

Activisions

zusammengearbeitet und uns
dadurch einen guten Ruf erarbei-
tet. Es war aber dennoch ein paar
Jahre und verdammt viel Arbeit
vonndten, damit solch ein Deal
zustandekommt. Bruce Willis
war aber schlieBlich sehr beein-
druckt von unserem Spielkonzept
und der 3D-Engine, die wir eigens

99 Im gewissen Sinne
spiegelt unsere Firmenge-
schichte auch die Héhen
und Tiefen der gesamten
Videospielindustrie
wider... 39

dafir entwickelt hatten. Ich
mochte zwar nicht fir ihn spre-
chen, aber ich mdchte ihn zitie-
ren: "Als die Jungs von Activision
mir die ersten Grafik-Studien zu
Apocalypse gezeigt haben, hat es
mich glatt umgehauen!".

MF: Es scheint somit, als wiirden
die Videospiel-Industrie und Hol-
lywood immer enger zusam-
menarbeiten.

bestes Jahr.™

J): Definitiv! Unsere Entwick-
lungsstudios sind bereits jetzt
schon wie ein Filmstudio aufge-
baut. Wir arbeiten zudem mit
einigen der besten Soundeffekt-
Spezialisten, Animations-Exper-
ten, Drehbuchschreibern und
Kinstlern aus der Filmindustrie
zusammen.

MF: Hexen wurde urspriinglich
von id programmiert. Warum
programmiert |hr nun den zwei-
ten Teil?

JJ? Activision mochte nur noch
zehn bis zwdlf Titel im Jahr pro-
grammieren. Zusdtzlich verof-
fentlichen wir noch Titel, wie
eben Hexen ll, die von unabhéngi-
gen Entwicklungsteams, wie id
Software programmiert werden.
Wir finden das sehr spannend mit
den besten freien Programmier-
teams der Welt zusammenzuar-
beiten.

MF: Ist das Nintendo 64 bisher
ein Erfolg in GroBbritannien?

JJ: Hmm, da das Gerit erst vor
kurzem verdffentlicht wurde, ist
es noch ein biBchen zu frith far
eine Einschdtzung. Letzendlich
hangt der Erfolg aber wieder mit
der Qualitdit der Software ab.
(Anmerkung der Redaktion: In
den HMV-Charts belegten alle
Né4-Titel Top Ten-Plazierungen).

MF: Und wie sieht es momentan
mit dem Saturn aus?
JJ: Die PlayStation hat zwar den

Ben Le Rougetel UK PR Manager
hat angesichts der Qualitit der
vorangekiindigten Spiele gut
Lachen

neuen Echtzeit 3D-Engine wird
die Optik um einiges luxuriéser
ausfallen (Mehr Polygone, neue
Grafik-Effekte). Noch weniger
Angaben gibt es zum inoffiziel-
len Nachfolger von Interstate
'76, einem erfolgreichen PC-Ti-
tel, wo lhr im 70er Jahre-Look

mit einer bewaffneten US-
Karre in bester Mad
Max-Manier liber staubige

High Ways brettert. Bei der
PS-Version wird das derbe
Spielprinzip beibehalten, inklu-
sive dem coolen 70er Jahre Stil
und einem bekannten Charak-
ter aus dem Original. (UIf)

Saturn klar berflogen, dennoch
erzielen einige Firmen noch ganz
gute Umsdtze mit Saturn-Soft-
ware.

MF: Pitfall 3D wurde schon seit
geraumer Zeit angekindigt,
befindet sich aber immer noch in
der Entwicklungsphase, gibt es
daftir Grinde?

JJ: Pitfall ist nun einmal eines
unser erfolgreichsten Titel Uber-
haupt und deshalb wollen wir
auch sicher gehen, daB Pitfall 3D
perfekt wird. Wir haben bisher
viel Zeit flr das Gameplay und die
Grafiken verwendet, damit die
inzwischen  herangewachsenen
Pitfall-Fans auch nicht enttiuscht
werden.

MF: Nur fir unsere Leser: Wie
sehen Eure Zukunftsplane aus?
JJ: 1997 wird definitiv Activisi-
ons bestes Jahr und eine Menge
Leute werden sicherlich Uber-
rascht sein, wie erfolgreich wir
sein werden.

MF: Gibt es eigentlich irgendwel-
che Pldne, noch einmal eine Kom-
pilation mit samtlichen Klassikern
wie Kaboom zu veréffentlichen?

JJ: Wir haben gerade ein Atari
2600- und C64 Action fir den PC
veroffentlicht. Fir die Konsolen
ist so eine Kompilation momen-
tan allerdings nicht vorgesehen.

MF: Zum  AbschluB die
gewohnte Frage: Was ist denn
momentan Dein Lieblingsspiel?
JJ2 Ein Activision-Produkt nattir-
lich: Mechwarrior 2 auf der Play-
Station. Nach einem arbeitsrei-
chen Tag im Bliro macht es ein-
fach SpaB, ein paar Mechs in die
Luft zu jagen, um StreB
abzubauen.
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Dieses Wesen namens Monku hat ein paar interessante Bewegungs-
abliufe in petto und verfolgt Pitfall Harry Il auf Schritt und Tritt

dhrend Nintendos

Klempner noch in der
Werkstatt sein tristes Dasein
fristete, war Pitfall Harry
Anfang der achtziger Jahre auf
dem VCS 2600 bereits ein
gefeierter Superstar, dessen
erster Teil es auf damals sensa-
tionelle 256 unterschiedliche
Bilder brachte. Erfolgreich,
aber lange nicht so bahnbre-
chend, waren die beiden 16-Bit
Versionen_Pitfall: The Mayan
Adventure (1994). Auch bei
der aufgemotzten Pitfall 3D-
Version blieben die Designer
dem bewdhrten Flair treu,
sprich Indiana Jones-Feeling
satt. Der Zusatz deutet jedoch
an, daB Ihr diesmal auch mit der
dritten Dimension zu kdmpfen
habt. Ahnlich wie bei Tomb Rai-
der bewegt sich der junge
Abenteurer Harry Il vollig frei
durch ein komplettes 3D-Envi-
ronment. Die Macher (einige
programmierten zuvor Virtua
Fighter) verwendeten dabei
eine Reihe von beeindrucken-
den Effekten, wie beispielsweise
die  "morphing technolgy",
durch die aus scheinbar harmlo-
sen Gegenstinden plotzlich
gefahrliche Monster werden.
Der erste spielbare Level bietet
auBerdem tolle Licht-Effekte.

Exotische Statuen und machtige Grotten un-
terstreichen das Indiana Jones-Ambiente

Diffuse Licht & Schatten-Effekte sorgen fiir eine sehr dichte Atmosphire

PlayStation

Pitfall 3D

Spring noch cinmal, farry!

Wenn lhr zum Beispiel an einer
Feuerglut vorbeilauft, bildet sich
der rote Schatten auch auf
Euren Helden ab. Auch die
Motion Capture-Animationen
befinden sich auf hdéchstem
Niveau und machen so aus den
zahlreichen Aktionsmdglichkei-
ten (Flick Flack, Seiten- & Riick-
wartssprung, Attacke) einen
wahren Augenschmauf3. Bei all
dem High Tech achteten die

Fir die Bewegungsabliufe von
Harry und den insgesamt 18 Feind-
kreaturen wurden iber 200 Ani-
mationen verwendet

Morphing-Effekt: Ein scheinbar harmloser
Stein mutiert zum gefihrlichen Monster

Designer aber auch darauf, daB3
das typische Pitfall-Feeling erhal-
ten blieb. So miiBt lhr auch dies-
mal den Lianenschwung vollfiih-
ren, auf Krokodilen balancieren
oder Euch vor plétzlich auftau-
chenden Fallgruben in acht neh-
men. Der fertige Silberling, der
September erscheinen soll, ist

Ubrigens duBerst umfangreich.
Die acht Regionen sind in 26
Levels unterteilt, in denen Euer
Recke auf 16 unterschiedliche
Waffen zuriickgreifen kann.

Auch den Lianenschwung hat Pit-
fall in der Zwischenzeit nicht ver-
lernt, ganz so spektakular sieht
diese Aktion im Spiel allerdings
nicht aus

Geschicklichkeitsprofis sind in den beinharten
Plattform-Passagen gefordert



Ihr wandelt mit Eurem Held

durch die Zeit; hier seht lhr

einen moéblierten Raum in der
mittelalterlichen Stadt

PlayStation

- (ocktadl

ach Quake Mission Pack |

& Il lizenzierte Activision
ein weiteres id Produkt, um
dessen Programmierung sich
Raven Software kiimmert, und
um es gleich vorwegzunehmen:
Hexen Il stellt eine enorme Ver-
besserung gegeniiber dem Ori-
ginal dar und dirfte eines der
heiBesten Ego-Shooter fiir die
PS (eventuell ist auch eine
Saturn-Version in  Aussicht)
werden. Als Grundlage fir die-
sen Fantasy-Shooter wurde die
3D-Engine von Quark verwen-
det und noch um einiges verbes-
sert. Dementsprechend viel hat
auch der Hexen-Akteur in der
Zwischenzeit dazugelernt.
Nach oben und unten blicken ist
nun ebenso kein Problem mehr
wie kriechen, schwimmen und
an gewissen Stellen sogar flie-
gen. Neben dem Mehr an Akti-
onsmoglichkeiten wurde auch
das gesamte Gameplay konse-
quent weiterentwickelt, um
dem Fantasy-Genre stdrker
gerecht zu werden. Das Zau-
berwort lautet dabei RPG. Wie
in einem Rollenspiel miBt |hr
verstarkt Puzzles I6sen und

Ob Euch auch eine Pistole im Kampf gegen die
Monster zur Verfiigung steht, ist noch ungewiB; mit
von der Partie ist auf jeden Fall eine Armbrust

Atemberaubend: Solche prichtigen
Riume bestimmen das Bild in der
agyptischen Pyramide

Hexen i

Furiofer Eqo-Shooter/Adventure-

erhaltet durch  bestrittene
Kampfe Erfahrungspunkte,
wodurch Eure Spielfigur logi-
scherweise immer starker wird.
Ihr steigt dabei nicht nur Levels
sondern auch Klassen auf. |hr
beginnt als einfacher Paladin
und kénnt Euch bis zum machti-
gen "Assassin" hocharbeiten.
Damit noch nicht genug: In
jeder Klasse stehen Euch auch

Alle Feindkreaturen wurden auf Polygon-Basis erstelit

Wenn lhr an dieser Stelle den Blick nach oben
richtet, kommt lhr in den GenuB einer akribisch |
genau nachmodellierten Sphinx-Statue

Fantasywesen, wie diese engelsgleiche Erscheinung mimen
zumeist die Béslinge

unterschiedliche  Fahigkeiten
und Waffen zur Verfiigung, so
daB3 Ihr im Laufe des Abenteu-
ers 32 unterschiedliche Waffen-
systeme verwenden durft. Die
geniale Mixtur wird jedoch von
der fantastischen Grafik Uber-
fligelt. Die insgesamt 32
Abschnitte wurden in vier Wel-
ten unterteilt: eine agyptische
Pyramide, eine mittelalterliche
Stadt, ein Azteken-Tempel
sowie eine gigantische Kathe-

drale. Wirkten die Rdume beim
ersten Teil noch stereotyp, wird
der Spieler nunmehr durch eine
geradezu verschwenderische
Grafik verwoéhnt. Es ist dabei
unglaublich mit wieviel Liebe
zum Detail, die einzelnen
Rdume eine Individualitdt erhal-
ten haben. Exotische Wandma-
lereien in Agypten, viel Mobiliar
sowie ein rotierender
Schweinebraten im Mittelalter
oder wunderschdone Mosaiken
in der Kathedrale, nahezu jeder
Ort wurde mit wunderschénen
Grafik-Elementen vollgestopft -
atemberaubend! Die PlayStati-
on-Version soll bis Oktober fer-
tig sein und laut Activision

ebenso préchtig aussehen wie
die hier gezeigten PC-Screens-
hots.




SPECIAL ACTIVISION

Gegeniiber Contra soll Apocalypse wesentlich
mehr Tiefe und Abwechslung bieten

PlayStation

D as derzeit ehrgeizigste und
zugleich teuerste Projekt
stellt Apocalypse dar, fur das
Activision mit Bruce Willis
einen namhaften Superstar
gewinnen konnte. Es ist das
erste Mal, daB ein Hol-
lywoodstar vom hochsten Rang
seine Zusage fiir ein Videospiel
gibt, was sicherlich auf zwei
Grinde zurtckzufihren ist.
Zum einen liebt Bruce Willis
bekanntermaBen neue Heraus-
forderungen, zum anderen
sicherte sich der Action-Mime
neben einer Millionen-Gage (In-
sider vermuten zwei Millionen
Dollar)  eine  ordentliche
Gewinnbeteiligung. Das Apoca-
lypse-Projekt stellt - wie nicht
anders zu erwarten - ein hand-
festes Actiondrama dar. In
einem dulsteren Endzeit-Szena-
rio (erinnert etwas an den Strei-
fen 12 Monkeys) hat ein selb-
sternannter Flhrer namens

Apocalypse ‘ )

Digi-Bruce i Action

"The Reverend" vier mystische
Gestalten, die vier Horsemen,
entfesselt, um das Ende der
Welt einzuleiten. lhr schlipft
nun nicht in die Rolle von Bruce
Willis sondern in einen anderen

Noch hat der Polygon-Bruce Willis kein Gesicht, in der fertigen
Version wird Euer prominenter virtueller Partner aussehen, laufen
und sogar so sprechen wie der Hollywood-Mime

Einige Passagen werden auch in der kiassischen
Seiten-Perspektive dargestelit

wagemutigen Séldner, der sich
mittels Waffengwalt seinen
Weg bis zum Reverend
bahnt. Das Gameplay
erinnert stark an
Contra. Mit ver-
gleichsweise weni-
gen Aktionsmog-
lichkeiten ballert
sich der Hero
durch die drei-
dimensional
dargestellten
Polygon-
Szenarios.
Ganze zwei
Jahre haben die
Grafiker dabei flir
die  Entwicklung
der  aufwendigen
3D Engine verwen-
det, die Euren Bal-
lerman &hnlich
wie bei Crash
Bandicoot
aus unter-
schiedlichen
Blickwinkeln
darstellt,
sprich mal klassisch aus der Sei-
ten-Perspektive, mal rennt lhr
in die Tiefes des Bildschirms.
Samtliche Animationen wurden
dabei durch ein neues Verfah-
ren namens "Activation" reali-

Im Intro wird Euch dieser fettleibige Gegner im
Mad Max-Outfit vorgestelit

Auf Knopfdruck vollfithrt Euer
Recke automatisch einen wir-
kungsvollen Streuschufl

siert, durch das man per Hand
animierte Bewegungen mihe-
los mit dem Motion Capture-
Verfahren verbinden kann
(Bruce Willis hatte bei dieser
Arbeit sehr viel Spa3). Apropos
"Bruce Willis", der Die Hard-
Darsteller steht Euch bei dieser
Ballerei als virtueller Partner
stets hilfreich zur Seite, sprich
er schitzt Euch bzw. gibt Euch
Deckungsschiisse, wenn es ein-
mal brenzlig ist. Méglich wurde
dieses hochinteressante Feature
durch eine hohe kiinstliche
Intelligenz, durch die samtliche
CPU-Akteure der Situation ent-
sprechend reagieren koénnen.
Der Release wurde fiir den Sep-
tember geplannt.

Das vielleicht interessanteste Feature stelit sicherlich die
"Virtual Partner"-Option dar, sprich Euer Pixel-Bruce unterstiitzt
Euch beim Kampf gegen die Feindbrut tatkriftig
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Contr

Martialischer Konami-Klassiker im 32 Bit-Format. In einer diisteren
Zukunft entbrennen heftige internationale Kampfe. Die Regierung schickt nicht
irgendwelche Warriors an die Front - sondern eine vierkopfige Eliteeinheit, die
mit purer Waffengewalt gegen die abgefahrensten Kreaturen kampft.

* Uberzeugende, ausgereifte Grafik mit einer Vielzahl texturierter Polygone.

Sanfte Kamerafahrten.

* Coole Sounduntermalung mit futuristischen SchuBgerauschen,
Halleffekten, atmosphéarischen Musikstiicken.

¢ Simultaner 2 Spieler-Modus.

PIaySfation

Das Offizielle Playstation Magazin, 3/97;
-Die Grafik ist brilliant und abwechslungsreich, die Sound-
Kulisse kann man ebenfalls nur als gelungen bezeichnen
Und zu zweit kennt der Spielspaf keine Grenzen .~

Wertung 1 ,8

Fun Generation, 3/97.,...ein komplexes, kompaktes,
fesselndes und ziemlich hartes Shoot'em Up. Contra wird
die Fans der Serie begeistern.*

Wer‘tungza Von 10

Videogames, 3/97:,... .tolle Grafik und ausgereifte
Baller-Action.

Wertung 730/0

identitdt Solingen

R
&efs’téﬁachte

3D-Spiel fiir die

PlayStation.
Mit 3D-Brille.

WWW.KONAMI.COM
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Fighting Force

Core Design, die sich spdten-
stens seit Tomb Raider zur
Programmier-Elite zdhlen dir-
fen, haben sich bei ihrem neue-
sten Projekt voll und ganz dem
Final Fight-Genre verschrieben.
Wie bei Segas Die Hard Arca-
de wandert |hr alleine oder -
Ehrensache - zu zweit gleich-
zeitig durch Polygon-Szenarien
und vermdébelt mittels einer
stark computerunterstitzten
Steuerung die auftauchenden
Schurkenscharen. Momentan
ist gerade einmal ein Level fer-
tiggestellt, doch der hat es be-
reits in sich. Ein Knabe namens
Hawk (eine Art Axel/Code-
Mixtur) verteilt durch saftige
Geraden oder einem Round-
house-Kick heftige Schelten.
Die Motion Capture-Animatio-
nen befinden sich dabei auf ei-
nem erfreulich hohen Niveau.
Noch beeindruckender sieht
aber das komplette 3D-Enviro-

Das Schiagrepertoire bietet wieder
einmal gekonnte Martial Arts-Kost

nment aus. Alle Gebaude wir-
ken durch feinstrukturierte
Texturen ungemein realistisch.
Die hohe Framerate und Auflo-
sung zu legen des weiteren von
der Programmiergite. Zahlt
man eins und eins zusammen,
bedeutet dies, dafl uns dank
Core Designs Know-how noch
dieses Jahr ein absoluter Prii-
gelknaller bevorsteht.

i scheint: K.A. Genre: 3D-Beat'em
i Up Umsetzung geplant: KA.

Noch unterliegen die Widersacher allesamt einem strengen Dresscode, in
der fertigen Version wird sich daran aber noch etwas dndern

Starker Konkurrent fiir Segas
Die Hard Arcade

Vier gehen rein, einer kommt
raus: Bei Konamis witziger Buben-
Balgerei werden Erinnerungen an
Bomberman wach

PlayStation

Poy Poy!

Hinter dem skurillen Titel ver-
birgt sich ein ebenso abgefah-
renes Spielprinzip. In einem
dreidimensionalen Areal befin-
den sich insgesamt vier wehr-
hafte Knaben, die nur ein Ziel
vor Augen haben: den anderen
Konkurrenten moglichst

schnell den Knockout zu ver-
setzen. Und dafiir ist ihnen je-
des Mittel recht. Mit einem Ta-

_stendruck koénnt |hr Steine auf-

nehmen und herumschmeis-
sen, Waffen einsammeln oder
sogar den Kontrahenten als
Waurfgescho3 miBbrauchen.
Die gesamte Keilerei wurde im
witzigen ferndstlichen Stil ge-
staltet und erinnert von der
Spiellaune her etwas an Bom-
berman, insofern lhr ein paar
Freunde versammeln kénnt.

i Hersteller: Konami Erscheint:
i K.A. Genre: Geschicklichkeit Um=
: setzung geplant: Keine
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Weltraumstation Beltlogger 9,  ken, springen und kriechen, TUOIONIANMOIR <78 g‘;rﬁ’jlgf;,‘f'\if,f"“””""”"33‘32 IKedmthan:j tatt 6
‘ sisnansesarnsnssssnensnsds seae s ' n r an
am Rande des von Menschen um versteckte Locations zu er- (O MIXO v TS| TORKONT v 998 SF Dranasia
: OO s sl i ekken 2....... S oL
bewohnten Weltraums, ge- reichen. SO RO <.y crmmsrenrsosnion, Tempest X3.. ..74.95
. | ; John Madden NFL 97...........79, Ten Pin A1ley ek P i
schehen merkwurdige Dlnge. Jumping Flash 2 The Devide: Enemies Within 7795 | g
2 Jupiter Strike ... 54, The Raiden P Loiosianisend BP0 N
In der bekannten, mech-arti- [Tty Gk/“ ....... et a oy eremchif ol | haRokien Projech kTR 5 2
2t i Hersteller: Genki/Jaleco Er= King's Field......... Thunderhawk 2- Flresform ..... 79.95 o £
gen Rustung macht Ihr Euch  scheint: April (USA) Genre: Shoot | |Krezy van ... e e k3 g
= : ast Dynasty ........... ime Commando............... : =
an, naCh dem ReChten Zu i em Up Umsetzung gepla“h KA. Legacy of Kain ........... T WIS, i 7A95N - E
Little Big Adventure Tobal Ne. 1....... ..B9.95
FuTy) o SONTSI e | Tomb Raider .........minernn 27,95 | athausstrale
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NEWS MIXED

Nintendo 64 &
Wild Choppers

Wolltet |hr nicht schon immer
"'mal so richtig in die Luft ge-
hen, es richtig krachen lassen.
Na dann seid |hr bei Setas Heli-
kopterspiel Wild Chopper be-
stens aufgehoben. Auf insge-
samt finf groBen Kampfschau-
platzen koénnt |hr Eurem Hel-
dendrang Ausdruck verleihen:
Befreit beispielsweise den
Staatsprasidenten, dessen Flug-
zeug inmitten einer Vulkanland-
schaft abgestlrzt ist, oder
mandvriert Euren Helikopter
durch ein enges Hohlensystem
und legt die Waffenfabrik der
Terroristen in Schutt und
Asche. Ganz nebenbei missen
noch Geiseln gerettet werden,
fur die Ihr am Ende Euer Geld-
konto aufstocken und damit
bessere Zusatzwaffen erstehen
dirft. Etwas makaber hingegen
ist die Belohnung fiir abge-
schossene Gegner - hier wird
ebenfalls Euer Finanzkonto auf-
gestockt. Die Steuerung des
Hubschraubers erfolgt ber das
Steuerkreuz und den 3D-Stick.

Saturn

Grandia

Neues RPG-Futter aus dem
Hause Game Arts flir Saturn-
besitzer. Der Spieler iber-
nimmt die Rolle des jungen Ju-
stin, dessen Interesse in der Er-
forschung von langst unterge-
gangenen, machtigen Kulturen
aus vergangenen Zeiten liegt.

| Hersteller: Sctz Erscheint: |
i Mai '97 (Japan) Genres 3D Shoot
i 'em Up Umsetzungen: KA.

whUE |
B i
L]

. Justin und Sue streifen in ihrem
Heimatort Palm City umher

In einem geheimnisvollen Kohle-
bergwerk trefft ihr auf allerhand
skurrile Personen und lost so
manches Geheimnis

Monstrose Maschinen miissen von Euch richtig bedient werden, damit lhr
in Eurem Abenteuer vorankommt

Sein gréBter Wunsch ist es
natlirlich, einmal ein verwege-
ner Abenteurer zu werden.
Darum rit ihm der Direktor
des Stadtischen Museums, die
Ausgrabungen nérdlich von
Palm, der Heimatstadt unseres
Helden, zu besuchen. Bei der
Erkundung der Ruinen, st6Bt
er auf einen geheimen Tunnel,
was der Beginn eines spannen-
den Abenteuers fur Justin und
seine Freunde ist. Mit von der

-Ta

Was sich wohl hinter diesem Tor

befindet! Nur wer es offnet, findet

dies heraus

Partie sind noch Sue, eine
Freundin von Justin, Muren,
ein tapferer Soldat, und Fina,
eine furchtlose Kampferin aus
Elentia, einem Kontinent den
lhr noch genauer kennenler-
nen werdet. Ausgangspunkt
Eurer Aktivitdten ist die kleine,
geschiftige Stadt Palm City,
von deren Bahnhof und Hafen
lhr zu anderen Orten reisen
kénnt. Desweiteren gibt es
hier das Museum, das Artefak-
te aus den Ruinen aufbewahrt,
eine Kneipe, die Euch als Infor-
mationsquelle dient und einen
Erfinder, der Euch niitzliche
Gegenstédnde gibt, zu besu-
chen. Auf Eurer abenteuerli-
chen Reise begegnet |hr den
unterschiedlichsten Personen
und Gegnern, wie z.B. Zom-
bies, Skeletten und Dinosauri-
ern, die Euch behindern, aber
auch Hilfe leisten werden. Zu
Eurer Verteidigung stehen
neben unzdhligen Hieb- und
Stichwaffen, auch massig Zau-
berspriiche zur Verflgung.
Technisch gesehen scheint
Grandia viel zu bieten, denn al-
le Hintergriinde und Charakte-
re sind komplett in Polygon-
grafik gehalten.

-

Hersteller: Games Arts Er=
i scheint: K.A. Genre: RPG Um-
i setzung: KA.
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Nintendo 64

Rev Limit

Denn letzten Schliff erhdlt der-
zeit Setas rasantes Rennspek-
takel, das in Kiirze auf dem
Nintendo 64 an den Start ge-
hen wird. Aus iber zehn ver-
schiedenen Vehikeln durft Ihr
eine passende Kutsche aussu-
chen und auf einem von insge-
samt funf Kursen austoben.
Drei Spielmodi und zahlreiche
Optionen sorgen fiir die nétige
Abwechslung. Im Simulation-
Mode steht die Jagd nach
Preisgeldern im Mittelpunkt,
mit denen |hr anschlieBend Eu-
ren Wagen kraftig tunen durft.
Fir ein schnelles Duell gegen
einen Freund bietet sich der
Battle-Mode an. Einige Beson-

derheiten bietet der Game-Mo-
de, bei dem |lhr Wetterbedin-
gungen und Tageszeit selbst
festlegt. Ihr konnt bei schénem
Wetter, bewdlktem Himmel,
oder Regen Uber den Asphalt
rasen. AuBBerdem habt Ihr die
Wahl, ob das Rennen in der
heiBen Mittagssonne, wéhrend
der Abendddmmerung oder in
kohlrabenschwarzer Nacht
ausgetragen werden soll, wo-
bei bei schlechten Sichtverhilt-
nissen automatisch das Licht
angeknipst wird. Solche grafi-
sche Detailverliebtheit gibt es
Uberall zu sehen. So werden
zum Beispiel auch realistische
Schatten abgebildet, sobald |hr

HELUHN

TOTAL TAME
a8’ 34';33

Unterschiedliche
Wetterbedingungen gilt es zu
meistern. Der Scheinwerfer
schaltet sich bei Schlechtwetter
automatisch ein

durch einen halboffenen Tun-
nel braust. Grafisch macht der
Racer auf jeden Fall einiges
her, wobei auffillt, daB3 das
Streckendesign teilwesie etwas
an Ridge Racer erinnert.

cene,

| Hersteller: Seta Erscheint: Mirz |

(Japan) Genre: Rennspiel Umset-
i zungen geplant: Keine

Die Grafik weist zwar Ahnlichkeiten zu Ridge Racer und Sega Rally auf, hat dariiber hinaus aber noch einige
grafische Sehenswiirdigkeiten, wie Windmiihlen, Altstadt etc. zu bieten

Fr Super Nintendo-User stellt
Top Gear Rally einen bekannten
Namen dar. Nun setzt Kemco
den heiBen Racer auch fiir den

64-Bitter um. Neun Karren plus
zwei versteckte Vehikel wird
das fertige Modul bieten. Bei
der noch unbekannten Anzahl
an Rundkursen spendierten die
Designer jedem Kurs, zum Teil
versteckte Abkiirzungen im Sti-
le von Mario Kart 64, die ihr
am besten ohne StreB im Trai-
ningsmodus herausfinden
kénnt. Grafisch setzen die Ma-
cher vor allem auf Realismus
mit unglaublich realistisch an-

v

EWY
iy
-

~
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mutenden Felswinden oder an-
deren beeindruckenden Natur-
landschaften. AuBerdem wartet
Top Gear Rally mit unterschied-
lichen WitterungseinfluBen, wie
beispielweise Schnee auf.

-

Hersteller: Kemco/Boss Er=
i scheint: April (Japan) Genre: Renn- !
i spiel Umsetzung geplant: Keine

NEWS MIXED

PlayStation

GT Max Rev.

Die Flitzerei von Kaneko ent-
fuhrt Euch in die japanische
Touring Car Meisterschaft. Ne-
ben acht unterschiedlichen
Teams mit jeweils drei Fahrzeu-
gen, stehen Euch die originalen
Pisten in Japan zu Verfiigung.
Der Sound soll extrem reali-
stisch sein und reicht von harten
Gitarrenriffs bis hin zu dréhnen-
den Motorengerauschen.

[ Tl ol

e .

PlayStation
Rockman Racing

Battie & Chase

Bei der Kartflitzerei steuert Ihr
Rockman und seine Freunde
Uber mehr als zehn Bahnen.
Ausgeriistet mit entsprechen-
den Fahigkeiten und Gegen-
standen miBt Ihr die zahlrei-
chen Gegner von der Piste
schieBen. Den Zwei-Spieler-Mo-
dus erlebt Ihr via Split-Screen.
Vielleicht eine Konkurrenz zu
Mario Kart?

M2

Power Crystal

Revolutionares verspricht An-
drew Whittaker, ehemaliger
Mitarbeiter der Firma Rebellion
(Alien vs. Predator/Jaguar) mit
dem RPG Power Crystal. Per-
ceptions ist somit einer der er-
sten britischen Entwickler fiirs
M2. Und wenn auch nur an-
nahernd das umgesetzt wird,
was versprochen wurde, be-
kommt Nintendos Zelda einen
ernstzunehmenden Konkurren-
ten.
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SCENE

PlayStation-
Preisoffensive

Ihr habt es sicherlich mitbe-
kommen: Seit geraumer Zeit ist
die PS schon fir sensationelle
299 DM erhiltlich. Gesunken
ist auch der Grundpreis von
Software, der nun zwischen 89
und 109 DM liegt. AuBerdem
neu, die Platinum-Serie mit
Titeln flr jeweils 49,95 DM.

TOM!

RAIDER

~.5”. “l‘

Doy Offizw l Sungshuas
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Tomb Raider I:
Hilfe fur alle
gestrefiten
Schatzsucher

Welcher Tomb-Raider-Zocker
kennt nicht das Problem, einige
Secrets nicht zu finden, klar
erkennbare Gegenstande nicht
zu erreichen, oder steckt sogar
in einer Sackgasse fest? Eidos
Interactive bringt in Zusam-
menarbeit mit Dimension Pub-
lishing ein 160 Seiten umfas-
sendes Losungsbuch auf den
Markt, das geplagten Schatzsu-
chern helfen soll. Uber 1300
Bilder und geniigend Textpas-
sagen sorgen fir eine umfang-
reiche lllustration der 15
Levels, so daB jeder Gegen-
stand und jedes Geheimnis
leicht gefunden werden kann.
Das Buch gibt es im gut sortier-
ten Fachhandel fiir 29,- DM, es
gilt far PS, Saturn und PC. Das
Musterexemplar wurde uns
freundlicherweise von der
Firma Dynatex zur Verfligung
gestellt: Dynatex, BriickstraB3e
42-44, 44135 Dortmund, Tel.:

0231,/557500-0.

Darauf wartet die Mega Fun:

Most

1. Virtua Fighter 3 (SAT)
2. Ghouls 'n’ Ghost 64 (N64)
3. Final Fantasy VII -US- (PS)

sich zuruck - erste
NeoGeo 64-Facts

Automatenfreaks dirfen
sich freuen, denn Mitte
Mérz wird in den USA
die 64-Bit-Platine von
SNK vorgestellt. Der
erste Titel fir den neuen
Automaten wird Samu-
rai Shodown 64 sein.
Die ersten Bilder der
3D-Polygonpriigelei hin-
terlieBen bereits einen
machtigen Eindruck (soll
sogar Virtua Fighter Uberflligeln). Das fernéstliche Schwertge-
fuchtel wird neben zwdlf, teilweise neuen Charakteren noch
einige andere Features, wie beispielsweise Motion Capture-Ani-
mationen zu bieten haben. Bis zum Herbst sind noch zwei wei-
tere Titel geplant. Ein fulminanter Sega Rally-Verschnitt mit gra-
fischen Details, wie herumspritzender Matsch, King of Fighters
"97 sowie ein technisch aufregender Shooter. Laut Hersteller
wird erst einmal der Erfolg der High Tech-Arcadeplatine abge-
wartet (Specs sind leider noch unbekannt), bevor man sich fir
die Produktion einer Konsole entschliefBt.

:Gehort

+++ Konami spuckt der=-
zeit groBe Tone: Dank ih=—
rer mdchtigen Cobra=aAr-
cade-Hardware (5Lillio=
nen Polygone gleichzei=
tig!) soll ihr angekiin=-
digtes Rennspiel Jam Ra-
cer Segas Dliodel 3-Gane
Scud Race wie ein Spiel-
zeug aussehen lassen.
Das aui der amerikani=-

schen Arcade-Show
("ASI") ebenfalls ge=~
zeigte, noch namenlose

Priigelspiel f{iberzeugte
auBerdem durch die zuvor
gesehenen Grafik-Effek-
te= ein neuer Zweikampi
an dexr Arcade-=Front.

+++ Fiir alle, denen der
Jurassic Park zu viele
Kopischmerzen bereitet,
hdlt Bark Farkas auf 138
Seitensdmtliche Geheim~-
nisse des Games bereit.
Das groBiormatige Nach-
schlagewerk verrdt =
reichlich bebildert = in
englisch nicht nur wie
welcher Gegner mit wel-
cher Waiie am eifektiv-
sten aus dem Weg gerdunt
werden kann, sondern
auch wo alle Dimensions-
schliissel versteckt
sind. Zubeziehenbei di-
versen Versandhdndlern
iiir ca. 39,=DLi.

Jetzt Ifilmreif: Tekken
goes Hollywood. Nach dem
llamco eine computerge-
renderte Liebesge-
schichte in die japani-
schen Kinos bringt, ha-
ben die Ferndstler nun
ein weiteres grofles Pro-
jekt angekiindigt. Im
Stile von Toy Story sol-
len die virtuellen Kdmp-
ier von Tekken in einem
abendiiillenden, com=-
putergerenderten Kino-
Iilm agieren. Tekken:
The liovie soll dabei die
Qualitdt vom Intro aus
Tekken 2 erreichen und
eine brandneue Story
(Jahre spdter nach Tek=-
ken 3), inklusive vieler
neuer Gesichter bieten.
Dexy fertige Pilmwird die
Wartezeit zwischen Teil
3 und Tekken 4 (Arcade=
Version: Ende 1998)
iberbriicken, wobei letz~
ter Titel wahrscheinlich
eines der ersten Produk=-
te flir die PlayStation 2
darstellt und direkt ei-
nige Original-Charakte-
re des Computerstreiiens
iilbernimmt.



Wir gratulieren ...

Gewinner des Leser Award-Gewinnspiels

Je ein WipEout 2097 haben gewonnen:

Marcus Leifheit aus 27570 Bremerhaven, Sven Gasde aus 28857 Syke/Ristedt,
Lars Bierschwall aus 21640 Horneburg, Andreas Dirsch aus 81476 Miinchen, Bjérn
Revter aus 94315 Straubing, Michael Kloth aus 74211 Leingarten, Thomas Teubner
aus 33775 Versmold, Jens Meissner aus 33647 Bielefeld, Oliver Stenger aus 63456
Hanau, Michael Kaufmann aus 1190 Wien.

Ein Earthworm Jim 2 fiir die (PS) geht an: Daniel Thiemann aus 57234 Wilnsdorf,
Stefan Scherrer aus 8604 Volketswil (Ziirich), Ralph BeB aus 42653 Solingen, Ste-
fan Anthes aus 65428 Russelsheim, Andre’ Schlatter aus 37191 Gillersheim.

Ein handsigniertes Nike T-Shirt, Pete Sampras Extreme und Tennisball geht an:
David Oldenburg, 90473 Nirnberg.

Je ein T-Shirt plus Pete Sampras & Tennisball gehen an: Guido Béss aus 13465 Ber-
lin, Thorsten Scharnweber aus 26127 Oldenburg, Martin Maller aus 5543 Bad
Kreuznach und Stefan Mdiller aus 55124 Mainz-Gausenheim.

Je ein Earthworm Jim 2 fur das (SAT) geht an: Peter Muras aus 99755 Limlingero-
de, Peter Hrkac aus 75417 Mihlacher, Maik Rlyhuis aus 49828 Rleuenhaus, Ronny
Nomand aus 99996 Menteroda, Simon Riffin aus 44267 Dortmund.

Je ein Star Gladiator erhalt: Christian Santamaria aus 47226 Duisburg, Benny Kaya
aus 10785 Berlin, Siegfried Tippe aus 51503 Résrath, Oliver Ran aus 74193 Schwei-
gern, Fabian Konrad aus 97070 Wiirzburg.

Ein Command & Conquer haben gewonnen: Sebastian Werner aus 63607 Wéch-
tersbach, Thomas Schwarz aus 97855 Triefenstein/Trennfeld, Luca Arpagaus aus
CH-8055 Ziirich, Daniel Wolf aus 01796 Pirna, Marco Sommer aus 12161 Berlin,
Alexander Murmann aus 53506 Honningen, Heinrich Stenger aus 63871 Hein-
richstal, David Stange aus 44789 Bochum, Michael Lafrentz aus 23769 Burg/Feh-
marn, Sebastian Kalitzki aus 40627 Disseldorf.

Je ein Fade To Black haben gewonnen: Tino Koch aus 95326 Kulmbach, Christo-
pher Grinert aus 12619 Berlin, Sanel Aganovic aus 01307 Dresden, Ulrich Schie-
benn aus 41066 Moénchengladbach, Benjamin Wegermund aus 66119 Saarbriicken.
Ein Tekken 2 geht an: Herwig Kiihn aus 79618 Rheinfelden, Pierre Ellendt aus
23564 Lubeck, Mathias Keler aus 46240 Bottrop.

Ein Crash Bandicoot und ein Poster haben gewonnen: Danny Klausnitzer aus 04207
Leibzig, Denis Brubacher aus 40789 Monheim, Daniel Schumacher aus 72768 Reut-
lingen. Je ein Wing Commander geht an: Mike Strusch aus 15936 Dahme, Achmed
Chaer aus 10967 Berlin, Steven Klein aus 76829 Landau, Michael Peters aus 38871
llsenburg, Thomas Hajden aus 79761 WT-Tiengen.

Ein Pandemonium erhilt: Giinter Oelfke aus 29664 Walsroode, Ronny Wolf aus
09477 Grumbach, Norbert Schneider aus 73547 Lorch.

Eine Wing Commander-Jacke bekommt: Stefan Eden, aus 28309 Bremen.

Ein Sega Saturn-Grundgerét plus ein Spiel "Command & Conquer" hat Thomas
Wenzlaff aus 01774 Pretzschendorf gewonnen. Ein Virtua Fighter 2 erhalt: Sascha
Wohrl aus 86165 Augsburg gewonnen. Ein Panzer Dragoon hat Alex Stanic aus
40227 Disseldorf gewonnen. Ein Sega Rally hat Christian Behnert aus 29664
Wahisrode gewonnen. Ein Super Nintendo-Grundgerit hat gewonnen: Holger Hil-
len aus 51570 W. Rosbach. Je ein Super Nintendo-Spiel geht an: Patrick Stamer aus
35440 Linden, Sascha Wahmhoff aus 49084 Osnabriick, Axel Kuse aus 30926
Seelze, Nadine Froschauer aus 63579 Freigericht 5.

Je ein Uberraschungspaket geht an: Antonio Cole aus 8400 Biberach, Markus Phil-
ipp aus 31535 Weustadt, Markus Incardona aus 66780 Rehlingen-Siersburg, Oliver
Deucker aus 35043 Marburg, Andreas Kriger aus 67691 Hochspeyer. Je ein Aura
Interactor (PS) haben gewonnen: Nikolaos Goumas aus 52353 Diiren, Siegfried
Siegmund aus 44309 Dortmund. Ein Intern. Superstar Soccer Deluxe (PS) haben
gewonnen: Remo Stamm aus 10179 Berlin und Ronny Seiler aus 48351 Alverskir-
chen.

Gewinnspiel "Nur noch drei Wochen" :
Ein Nintendo 64-Grundgerit incl. dem Spiel Super Mario 64 hat Michael Schulz aus
44791 Bochum gewonnen.

Space Jam-Gewinnspiel:

Je ein Soundtrack hat gewonnen:

Jens Bischoff aus 88048 Friedrichshafen, Maik Putzer aus 22399 Hamburg,

Daniel Bissegger aus CH-9038 Rehetobel, Anastasia Seliger aus 70197 Stuttgart,
Franz Hausmann aus 92237 Sulzbach-Rosenberg, Heinz Lange aus 22850 Norder-
stedt, Moritz Meyer-Buck aus 12165 Berlin, Stefan Lapone aus 74177 Bad Fried-
richshall, Andreas Weislmaier aus 84326 Falkenberg, Andreas

Scharf aus 35066 Frankenberg.

O

1. Final Fantasy VII (PS)

2. Macros Digital Mission
(Bandai, Shooter, PS)

3. Namco Museum Vol.5 (PS)

4. Bomberman 5 (SN)

5. Kwoolong's Gates :
(Sony, RPG, PS)

1. Mario Kart 64 (N64)
2. Cruis’n USA ((N64)
. Tomb Raider (PS)
4. NBA Hangtime (Né64)
. Super Mario 64 (N64)

4-4-2 FuBiball DA

Alien Trilogy DV

Andretti Racing DA

Area 51 DA

Baphomets Fluch DV

Bedlam DA

Black Dawn DA

Blast Chamber DV

Blazing Dragons DV

Bubble Bobble 2 DA

Bubble Bobble Collection DA
Burning Road DA
Busi-A-Move 2 DA
Command & Conquer DV
Crash Bandicoot DA

Crow: City of Angels DV
Crusader - No Remorse * DV

Descent 2 DA
Destruction Derby 2 DA
Discworld DV

Disruptor DA

Fade to Black DA

FIFA Soccer ‘97 DV
Formel 1 DV

Grid Run DA

Hardcore 4x4 DA

Hexen DA

John Madden NFL ‘97 DV
Last Dynasty DV

Legacy of Kain * DV
Lost Vikings 2 DV

Magic the Gathering DA
Motor Toon Grand Prix 2 DA
Myst DV

NASCAR Racing ‘96 DA
NBA Live ‘97 DV

Need for Speed DV

NHL Powerplay Hockey ‘96 DA
NHL Hockey ‘97 DV
Pandemonium! DA

PGA Tour Golf ‘97 DA
Player Manager DA

Project X2 DA

Raging Skies DA

Rebel Assault 2 US
Resident Evil 2 (WIR WARTEN!) JP
Sampras Extreme Tennis DA
Sim City 2000 DV

Soviet Strike DA

Star Gladiator DA
Streetfighter Alpha 2 DV
Suikoden US

Tekken 2 DA

Tomb Raider DV

Track & Field DA

Tunnel B1 DV

Wing Commander 4 * DV
wipEout 2097 DA

X-COM DA

Controller, Memory Card + Tasche
Gamebuster (Mogel-Maodul)
Lightgun Avenger

Lightgun Predator

Memory Card (Sony)

Memory Card (120 Speicher-Bldcke)
Memory Card (360 Speicher-Bldocke)
NeGcon (Joypad)

Umbausatz fiir USA + JP-Games

So bestellt Ihr:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM).

Postfach 1113 46361 Bocholt

oder Blucherstr. 24 46397 Bocholt
ey

Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 +*

18 54 43 Fax: 028 71 / 86 31 J
(1] il
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SCENE

TV-Tuning fur
Nintendo 64

Wolfsoft hat zwei exzellente
$-VHS Né4-Kabel (dt. Version)
fur jeweils 49,99 DM im Pro-
gramm. Zum einen die Hosi-
den-Variante mit dem kleinen
runden 4-poligen Stecker +
zwei Audio-Chinch Ausginge
fir TV und Stereoanlage, zum
anderen die Scart-Version, falls
der Fernseher Uber die Scart-
Buchse S-Video-tauglich ist (Hi-
fi-AnschluB ist ebenfalls mog-
lich). Vorteile: die Bildqualitat
liegt in etwa auf RGB-Niveau,
optimale Bild-Zentrierung,
kein Umbau erforderlich.

Bestellungen unter:
02622,/83517.

Nintendo 64
News

Nach Sonys
aggressiver
Preisoffensive
zog nun auch unerwartet frih
Nintendo of America nach und
reduzierte den Verkaufspreis
der Konsole auf 149,- Dollar,
nachdem in Japan der Preis
bereits auf schwindelerregende
16.800 Yen fiel (rund 230
DM). Auch auf der Modulfront
wurden einige interessante
Ankiindigungen gemacht. Cap-
com legt gleich zwei Klassiker
neu auf: Mega Man 64 und die
Gruselhipferei Ghouls 'n’
Ghosts 64. Beide Titel werden
auf Polygon-Basis program-
miert und sollen eine subjektive
Kameraflihrung bieten. Da
beide Projekte mit einem enor-
men Aufwand programmiert
werden sollen, werden sie erst
1998 erscheinen. Capcom hat
auBerdem noch ein zweidimen-
sionales Priigelspiel angekiindigt
mit aufwendigen handgemalten
Charakteren. Prigeltechnisch
will Culture Brain die
Né64-User mit einer Neuauflage
des Import-Kloppers Ultimate
Warriors verwoéhnen. AuBer-
dem neu auf der Release Sche-
dule: der Sportspiel-Klassiker
Hyper Olympics 64 (Konami),
Echtzeit-Strategie vom Feinsten
bei Fire Emblem 64, Human
Whrestling, Pocket Monster 64
(64DD), Mario Paint 64
(64DD), Sim City 64 (64DD),
Jump’n Shoot-Kult durch
Metroid 64 sowie der Jump'n
Run-Klassiker Kid Icarus 64.

Hardware-Wirrwarr
Sony PlayStation Upgrade?

Laut hartnédckigen Geriichten gibt es derzeit insgesamt sechs ver-
schiedene PlayStation-Versionen. Die normale graue, die blaue fiir
Softwareentwickler, im asiatischen Raum die wei3e PS mit inte-
grierten MPEG-Cartdridge, die schwarze Yaroze sowie die beiden
Projekte PlayStation C und PlayStation 2. Insbesondere zur
geheimnisvollen PS C kursierten in letzter Zeit
die unterschiedlichsten - allerdings nicht bestatig-
ten - Informationen. Laut US-Insidern soll auf der
E3 in Atlanta ein PlayStation Upgrade mit dem
= Namen PS C vorgestellt werden. Gegeniiber dem
Original soll diese Hardware dank eines Quadro-
speed-Laufwerks die Daten doppelt so schnell
wie bisher in den Rechner scheffeln sowie einen
ein bis zwei Megabyte groBeren VRAM beherbergen. "Type C"
wird aufgrund der kostensparenden Produktion kaum teurer wer-
den und neben der neuen C-Software auch alle alten Titel abspie-
len. Durch ein separat erhdltliches Modul kann man zudem seine
alte PS aufriisten. Der erste Titel, der den C-Type unterstitzt,
dirfte Tekken 3 werden, der ebenfalls auf einer erweiterten PS-
ahnlichen Hardware entwickelt wurde. Soweit zu dem Geriicht.
Auf Anfrage bei Sony Computer Entertainment Europa wurde uns
allerdings mitgeteilt, daB3 bisher noch nichts iiber eine derartige
PlayStation bekannt ist - warten wir es ab. Demgegeniiber scheint
es immer sicherer zu werden, da3 wir Ende 1998 die PlayStation
2 in Japan erwarten dirfen. Die ersten halbsicheren Specs sind wie
nicht anders zu erwarten, mal wieder atemberaubend. Ein Acht-
fach-Speed-Laufwerk, ein berarbeites Analog-Pad sowie eine
Hardware-Technologie auf M2-Niveau sollen die neue PS absolut
zukunftssicher machen. Zu den ersten Drittherstellern zahlen
Namco, Square, Capcom, Psygnosis sowie Universal Interactive

SEGA

Zukunftsmusik:
Neue Sega-Hardware

Auch bei Sega sickern in jlingster Zeit immer mehr Infos lber
einen moglichen Saturn-Nachfolger durch. Unter dem
Codename "Black Belt" oder "Pluto" soll bereits Ende "98 Segas
neuester Hardware-Streich in den japanischen Regalen stehen.
Zwei Grundelemente sorgen dabei fir die nétige Rechenleistung.
Zum einen das recht preiswerte Videologic/PowerVR PCM
Chipset flr allerlei Grafikzaubereien (Mip-Mapping, alpha-chan-
neling...), zum anderen ein 64-Bit CPU, vermutlich auf der Basis
eines Power PCs. AuBerdem soll Microsoft durch ein "Arcade
Operating System" eine standardisierte bzw. leichtere Software-
Entwicklung méglich machen und somit Arcade-Konvertierungen
stark vereinfachen. Als Ziel gilt es eine Konsole zu entwickeln,
die die Hardware-Power des Model 3 erreicht, so daf3 eine 1:1
Virtua Fighter 3-Version moglich ist. Apropos "Virtua Fighter 3",
auch uber das 3D-Modul, das eine Saturn-Transplantation erst
mdglich macht (Erscheinungsdatum Japan: Oktober) sind eine
Menge Infos mittlerweile verfligbar. Die US-Firma Lockheed
Martin Corporation, die bereits das Model 3 entwickelt hat,
kiimmert sich um den "64X"-Aufsatz, und muB3 dabei das Kunst-
stlick fertigbringen, viel Hardware fir moglichst wenig Geld (der
VK soll um die 90 Dollar liegen) zu entwickeln. Es soll sich um
ein Chipset, dhnlich dem LMC 3D-Beschleuniger fir den PC han-
deln.

X
PlayStation

+++ Las aAussehender ver-
wegenen AbenteurerinLa=
ra Croit wurde fiirden ja=

panischen sarkt dem
Ierndstlichen Spiele=-
Ambiente angeglichen.
Statt hart und cool wir-
kendem Look, prédsentiexrt
sie sich in einem
"freundlicheren" Zei=
chentrick=-Stil.

+++ llortal KEombat 4 diiri-
te erst Anfang Juli in

den Arcade spielbereit
stehen (die Heim-Versio=-
nen sind irlihestens
Weihnachten '97) exrhélt~
lich,). AuBerdem wuxrde
fiilr den Sommer auch ein
neuexr liortal Kombat=Film
angekiindigt.

+++ GT Electronik bietet
{iir das N64 einen Univer-
sal Games Adapter ifir den
Z Slot am Joypad an. In-
teressanterweise rich-
tet sich die Spielge-
schwindigkeit wie bei
der PS nach der Hexrkunit
des lioduls, sprich US-
Spiele laufien aui der Eu-
ropa-Konsole rund 17,6 %
schneller.

+++ Ein Testautomat von
WipEout 2097 steht der-
zeit zu Testzwecken in
einer englischen Spiel-
halle. Die auigemotzte
Arcade~Version arbeitet
mit einex zusdtzlichen
PC-Beschleunigerkarte,
einer Hydraulik, einen
Steuerknlippel sowie in
einer hdheren Aufldsung.

+++ Schndppchen: Das Se=-
ga Saturn Action Pack mit
den Top-=Titeln Sega Ral-
ly und Sega Worldwide
Soccer '97 ist bei allen
guten Fachhindlern Ifir
cirka 450,- Iil erhdlt-
lich.

+++ Taito hat ein neues
Arcadeboard namens Wolf
entwickelt. Erste Titel:
Psychic Torce 2 (Beat em
Up), arkanoid Returns
(Breakout=Verschnitt),
die Ballerei G=Darius
sowie die Zug=Simulation
Densha de Go!

+++ ULllidways monstrdses
Zerstorungsspiel Ranmpa-
ge wird demnéchst in derx
Spielhalle fortgesetzt.

+++ Tomb Raider soll
Gerlichten zuifolge nun
auch veriilmt werden.



Hyper, Hyper -
neue Peripherie
braucht das Land

Das komplette Peripherie-Sortiment fir SAT, PS, GB und Né4
der Firma Blaze (in England bereits Marktfiihrer) ist nun auch
durch die Vertriebsfirma Speed! ab sofort in Deutschland bei
allen guten Fachhdndlern erhéltlich. Alle Artikel zeichnen sich
durch einen humanen Preis und
eine gute Qualitdt aus. Das
Repertoire umfa3t unter
anderem: Verschiedenfarbige PS-
Pads namens Hyper Controller
fir 40 DM (&@hnlich dem Original
plus Auto Fire/Slow Motion), PS-
Memory Cards von 1 MB bis 32
MB(!!!), eine Avenger Lightgun
fur SAT und PS (70,-DM), ein
aufwendiges YRF 1X-Cellorator
Lenkrad (160,- DM) sowie eine
hilfreiche RF-Unit fiir den PS-An-
schluB (35,- DM). Insgesamt
umfaBt das Angebot iiber 60 ver-
schiedene Produkte und wird zum
groBen Teil demnéchst in einem
umfangreichen Peripherie-Special
naher unter die Lupe genommen.

Euer Spiel des Jahres
1996: Tomb Raider

Mit rund 47% (1880
Einsendungen) habt lhr ent-
schieden: Tomb Raider von
Core Design ist Euer Spiel
des Jahres 1996. Karel
Stumpf, unser ausgewahlter,
stolzer Leser Uberreichte
Beco Mulderij, Marketing
Manager von Eidos Deutsch-
land die begehrte Urkunde -
herzlichen Glickwunsch!
Tomb Raider belegte auBBerdem in flinf anderen Kategorien den
ersten Platz: bestes Action-Adventure, gelungenste Grafik,
schénstes Intro, Lara Croft als Hottest Videogame-Babe sowie
Core Design als bester Entwickler.

Die restlichen Gewinner lauten:

Bestes Rennspiel: Formel 1

Bestes Shoot’em Up: Soviet Strike

Bestes Sportspiel: NHL Power Play "96

Bester Ego-Shooter: Alien Trilogy

Bestes Strategiespiel: Command & Conquer

Bestes Jump’n Run: Crash Bandicoot

Bestes Beat’em Up: Tekken 2

Bestes Importspiel: Super Mario 64

Beste Filmumsetzung: The Crow ;
Bester Automat: Virtua Fighter 3
Bester Fremdhersteller: Psygnosis
Bester Sound: WipEout 2097

SCENE
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Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell

Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654
Bestellannahme: Mo. - Do. 9%0-18% Uhr, Fr. 900-1700 Uhr

WIAL SHOP AUGSBURG:

Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo. - Fr. 990 . 1300 y, 1330.1800
Sa. 900 - 1200

WIAL SHOP KASSEL:

Fuinffensterstrale 9
Mo. - Fr. 1000 . 1800
SEI. 1000 s 14(]0

WIAL SHOP /| MrGame’s
NEU ISENBURG

WIAL SHOP / MrGame's
DARMSTADT
Adelungstr. 22

Mo. - Fr. 1090 - 1900, Sa_ 1000 - 1600

Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 1000 - 1900 S5, 1000 . 1400

SONY Playstation SONY Playstation
JADVENTURES OF LOMAX KD 95,80 ] ROBOTRON X= DA 89,90
JAREA 51 DA 85280 | ] SHOCKWAVE ASSAULT DA 85,90
J A-TRAIN* DA 99,80 J SIM CITY 2000 KD 69,90
) BAPHOMETS FLUCH KD 85,80 —J SKELETON WARRIORS DA 79,90
] BATTLE STATIONS* DA 85,90 ] SOVIET STRIKE KD 85,80
[ BEYOND THE BEYOND* DA 89,80 ] SPACE JAM KD 85,90
\J BLACK DAWN DA 89,90 -J SPIDER* DA 85,90
) BREAKPOINT TENNIS DA 79,80 J SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 85,80
] BROKEN HELIX* KD 99,90 _I STADT DER VERLORENEN KINDER* KD 85,90
_J BUBBLE BOBBLE 2 DA 79,80 -J STAR GLADIATOR DA 89,80
J BUST A MOVE 2: THE ARCADE DA 69,80 J STEEL HARBINGER DA 89,90
[ JCASPER KD 89,80 ) STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85,90
] COMMAND & CONQUER KD 99,90 (L] STREET FIGHTER - THE MOVIE DA 59,90
J COOL BOARDERS KD 95,80 ] SUIKODEN KD 98,90
J CRASH BANDICOOT DA 108,90 ] SUPER PANG COLLECTION DA 85,90
[ J CROW: CITY OF ANGELS DA 85,90 ) SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69,90
J CRUSADER - NO REMORSE* KD 85,90 ] SUPER SONIC RACERS DA 85,90

J TEKKEN 2 DA 109,80
J DARKLIGHT CONFLICT* DA 85,90 - TEMPEST X3+ DA 85,80
J DARKSTALKERS DA 79,90 JTILT! DA 79,80
J DAVIS CUP TENNIS DA 8580 - TOBAL NO, 1 DA 85,80
[ J DEATHDROME* DA 85,80 ) TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 89,90
JDESTRUCTION DERBY 2 DA 99,80 J TOP GUN DA 89,80
[ J DISCWORLD KD 89,80 ] TOSHINDENZ2 DA 99,80
J DISRUPTOR DA 85,80 J TRANSPORT TYCOON= DA 99,80
J EARTHWORM JIM DA 75,80 J TRASH |T= DA B5,80
J ES8PN EXTREME GAMES DA 85,80 J TRUE PINBALL= DA 85,80
J EXHUMED* DA 89,80 J TUNNEL B1 DA 85,80
) FIFA SOCCER 97 KD 85,80 ] TWISTED METAL 2 DA 85,80
J FIRO & KLAWD DA 59,90 J VICTORY BOXING DA 79,80
[ FORMULA 1 DA 109,80 J VIRTUA GOLF DA 89,80
_J GALAXIAN 3= DA 89,80 ] VIRTUAL POOL DA 85,90
J GALAXY FIGHT= DA 59,80 J WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85,90
J GRID RUN*= DA 89,80 J WHIZZ KD 79,90
JHARDCORE 4x4 DA 85,90 J WING COMMANDER 3 KD 889,80
J HEXEN DA 89,90 - WING COMMANDER 4+ KD 89,90
(] HYPER FINAL MATCH TENNIS DA 79,80 _] WIPE OUT 2087 DA 99,90
J INDEPENDENCE DAY~ KD 85,90 J WWF IN YOUR HOUSE DA 85,80
1 INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE+* DA 85,90 X2 DA 85,80
J INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 89,90 J X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA 88,90
] JET RAIDER DA 89,90
) JUPITER STRIKE DA 5890 | PSX PLATINUM EDITION:
J KONAMI OPEN GOLF DA 85,90 RIDGE RACER, TOSHINDEN, DESTRUCTION DERBY,
J LAST DYNASTY= DA 89,90 TEKKEN, WIPEOUT UND AIR COMBAT
_J LEGACY OF KAIN DA 89,90 MIT DEUTSCHER ANLEITUNG JE 4880
] LIFE FORCE: TENKA*~ DA 95,90
] LITTLE BIG ADVENTURE* KD 85,90 J ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,80
J LOST VIKINGS 2% KD 89,90 J ANTENNENKABEL SONY PSX DA 48,80
'J MADDEN 97 DA 85,90 ] EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,80
1 MAGIC THE GATHERING* KD 89,90 | _] GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90
J MAYHEM*= DA 99,80 | JINFRAROT JOYPADS (2 STUCK) DA 69,90
J MECHWARRIOR 2 DA 85,90 J JOYPAD SONY PSX DA 39,90
] MEGA MAN X3~ DA 8580 J JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX DA 29,90
J MICRO MACHINES V3~ DA 85,90 J LINK KABEL SONY PSX DA 48,80
1 MONSTER TRUCKS* DA 99,90 J MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 148,80
J MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 85,80 '« MAUS SONY PSX DA 59,90
J NAMCO PRIME GOAL SOCCER DA 9580 J MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA 69,80
J NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 DA 9580 . NETZKABEL SONY PSX DA 19,80
] NAMCO SMASH COURT TENNIS DA 8580 L] PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00
] NANOTEK WARRIOR* DA 85,90 J PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,80
I NASCAR RACING 96+ DA 89,80 J RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90
J NBA JAM EXTREME DA 85,80 J TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 88,90
I NBA JAM TOURNAMENT EDITION DA 59,80
) NBA HANGTIME DA 89,90 NINTENDOQO®4
J NBA IN THE ZONE 2 DA 85,90
_J NBA LIVE 97 DA 8580 NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 399,90
' NEED FOR SPEED 2#* KD 85,80 ANTENNENKABEL N« DA 55,90
J NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA 79,80 MEMORY CARD 1 MB N& DA 65,90
[J NHL HOCKEY 97 DA 85,80 JOYPAD NINTENDO DA 59,90
] ONSIDE SOCCER DA 39,80 JOYPAD JT 376 TRIDENT N&4 DA 59,90
(J OLYMPIC SOCCER DA 48,80 JOYPAD JT 377 TRIDENT PRO N& DA 65,90
J PANDEMONIUM DA 89,80 JOYPADVERLANGERUNG Ne&+ DA 29,90
J PENNY RACERS DA 85,80 FIFA Neax DA 149,90
(] PGA TOUR GOLF 97 DA 85,90 GOEMON 5 Nea= KD 139,90
[ PITBALL= DA 85,90 INT. SUPER STAR SOCCER N#4» DA 139,90
] PLAYER MANAGER KD 85,90 NBA HANGTIME Noa# DA 139,90
_J PORSCHE CHALLENGE* KD 85,90 PILOTWINGS Ne&+¢ KD 119,90
JJ POWER MOVE PRQO WRESTLING DA 85,90 SUPER MARIO N+ KD 95,90
_] RAGE RACER* KD 99,90 SUPER MARIO N» SPIELEBERATER KD 24,80
1 RAGING SKIES KD 99,90 | STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 139,90
J REBEL ASSAULT 2= DA 95,90 TUROK N& KD 139,90
] RESIDENT EVIL DA 85,90 TUROK N* ENGL. PAL VERSION E 139,90
. J RESIDENT EVIL 2+ DA 85,90 WAVERACER N% KD 89,90
JRILO.T* DA 95,90 WAYNE GRETZKY HOCKEY Nex DA 139,90

KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, * = VORANKUNDIGUNG
Preisirrtimer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
Mindestbestellwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM, Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich.
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostenfrei !!!

FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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Riesige Objekte, wie diese Raumbasis, werden trotz eines umfangreichen
und farbenfrohen Polygongewanda.flﬁgig aufgebaut

Die Kilrathi sind
besiegt, der Krieg
geht aber weiter!
Nur ist es dies-
mal schwieriger
auf den ver-
meintlichen
.Aggressor zu
schieBen, es sind
namlich Men-
schen. WC IV
macht da weiter,
wo der dritte Teil
aufgehort hat

PlayStation

éVVlng

or zwei Jahren offnete

der dritte Teil der Wing
Commander-Saga das Tor zu
einer neuen Spieledimension.
Zehn Mio. Dollar Produktions-
kosten, ein Riesenaufgebot
an Schauspielern fir i

die exzellenten &
Videosequenzen,
eine sehr gute

Grafik und eine
aufregende Story
verhalfen WC I
zu einem Kultsta-
tus d setzten
neue MaBstibe fir
die gesamte Spieleindu-

strie. Der vierte Teil knipft
hier, was Umfang und Ergebnis
angeht, nahtlos an, aber um
was geht es eigentlich bei Ori-
gins neustem Werk? Dank

L 4

.
% |

Christopher Blair, aliag Mark
Hamill, wurde der Heimatpla-
net der Kilrathi zerstort und
die groBte Bedrohung der
Menschheit in die Steinzeit
zurlickgebombt.  Eigentlich
sollte nun Frieden in
der Galaxie herr-
schen, denn wo
kein Feind ist, da
sollte es auch kei-
nen Krieg mehr
geben! Dem ist
aber nicht so, denn
Uberfille und terro-
ristische Aktivitdaten

gegen Einrichtungen und
Schiffe der Konféderation hiu-
fen sich. Um diese Probleme zu
I6sen, wird der Kriegsheld Col.
Blair wieder in den aktiven
Dienst  zuriickgeholt.  Euer

~ dige Admi-

Aufwendig wurden die Filmsequenzen wieder in Szene gesetzt und errei-
chen mit Dolby-Surround-Sound Kinoqualitat

Auf geht’s zu neuen
Abenteuern! Gerade
auf der Lexington
angekommen,
lernt thr auch
schon Eure
neuen Kol-
legen ken-
nen

Intim-
feind,
der win-

ral  Tolwyn,
erkldrt Euch die
Sachlage: die >
Randwelten der % b
Konféderation haben \
die Rebellentruppe
Black Lance ins Leben
gerufen, um mit separatisti-
schen  Anschligen die
Menschheit in einen Bar-
gerkrieg zu verwickeln.
ammen  mit  alten

Bekannten, wie Maniac, ®
Vagabond und Capt. Eisen



PREVIEW PLAYSTATION

19912 Der junge Origin-Mitar-
beiter Chris Roberts 1aBt Scie-
ce-fiction-Traume wahr wer-
den: Von einem riesigen Tra-
gerraumschiff starten kleine,
wendige Kampfjager zu waghal-
sigen Einsatzen. Einfache Steue-
rung, schnelle 3D-Grafik und
eine abgefahrene Hintergrund-
story lassen die Weltraumballe-
rei zu einem Megahit werden.
Die Euphorie der Spieler ist
hoch, deshalb wird der tiber 20
Missionen starke Plot durch
zwei Mission-Disks noch aufge-
stockt. Seit diesen Tagen hat
Origin sein "Hardware-Fres-
ser'-Image weg, da WC erst
auf einef® 386er richtig gelau-
fen ist und der Grofteil der
PC-Besitzer nur einen 286er
besaBen.

1993: Wing Commander lI:
Der Krieg geht weiter, die Kil-
rathi bedrohen weiterhin die
Existenz der Menscheit.
Obwohl der Hauptakteur n*
Teil 1 eigentlich seine restliche
Laufbahn nur noch auf einem

Es war einmal ... ‘
Die Geschichte der Wing-Commander-Reihe

Hinterweltlerplaneten fristen
sollte, wird er wieder an die
Front gerufen. Mit tiber 50 Mis-
sionen als Hauptprogramm und
zwei neuen Missiondisks, die
noch durch den Speech-Pack
(digitale Sprachausgabe wah-
rend den Missionen) erweitert
wurden, war WC Il zu der*

damaligen Zei?e Krénung
der Videospiele.
»

Ende des Jahres erscheint Pri-
vateer #Uf der Bildfliche der
Videospielwelt. Die Grundele-
mente des Ur-Vaters der Welt-
raum-Handels-Simulation Elite

* wurden stark verdndert. Nach
guter Origin-Manier gibt es
neben dem umfangreichen,
intergalaktischen Handler- und
Séldnerleben eine spannende
Hintergrundstory, um eine
mysteridse Alienrasse. Verbes-
serte Grafik und das ultimative
Weltraumerlebnis sorgten auch
hier dafiir, daB Privateer und
die spéter erscheinende Missi-
ondisk ebenfalls ein Mega-Hit
wurden. .

Ebenfalls im Herbst 1993
kommt Wing Commander Aca-
demy auf den heimischen Bild-
schirm. Hier kognten die begei-
sterten Weltraumjockeys ihre
eigenen Missionen generieren,
fUr die Kilrathi ins Cockpit stei-
gen-und eine "Arcade-Version"
von Wing Commander zocken.
Aber ohne technische Verbes-
serungen, eingeschrankten
Méglichkeiten und vor allem
ohne Hintergrundstory war
dieses Originprojekt nur mit
mittelmaBigem Erfolg gekrént.

1994: Ein mageres Jahr flr
Freunde von Chris Roberts Sci-
Fi-Oper. Lediglich Wing Com-
‘mander Armada, eine
Mischung aus Strategie- und
Actiongame wird der groBen
Fangemeinde angeboten. Trotz
Zwei-Spieler-Modus und einigen
Verbesserungen konnte digse
Auskopplung nicht ibermiBig
Uberzeugen.

1995: Wing Commander |lI
lauft vom Stapel und bricht

* einige Verbesserungen lassen

unzdhlige Rekorde. Angefangen
von den 10 Mio. Dollar Pro-
duktionskosten, iber die minu-
tenlangen, exzellenten Videose-
quenzen bis hin zu der abge-
fahrenen Grafik-Engine. Eben-
falls neu waren die interaktiven
Méglichkeiten mit der sehr -
guten Hintergrundstory&‘er
CDs, die einfach jeden begei-
stert haben. Umsetzungen fiir

3DO und PS kompletieren den
weltweiten Erfolg.

1996: Ein Jahr nach dem
Erfolg von WC Il wird der
vierte Teil auf die
Computerspielwelt losgelassen
(PS-Besitzer missen sich bis
Marz 97 gedulden). Noch
héhere Produktiosikosten und |

auch WC IV zu einem Mega-
Hit werden.

Ende des Jahres erscheint fiir
PC-Besitzer der zweite Part zu
Privateer, diesmal aber von Erin
Roberts, dem Bruder des
berihmten Chris Roberts.
Neben einer phantastischen
Geschichte bietet dieses Produkt
ebefalls hochauflésende Grafi-
ken, wie von WC IV gewohnt.

geht es an Bord der Lexington,
eines modernen Tragerschiffes,
um der angeblichen Bedrohung
entgegenzufliegen. Aber genau
da liegt namlich der Haken:

'warum um alles in der Welt .

llen die einstigen, loyalen
Verbiindeten total ausflippen
und sich gegen die technolo-
gisch héher entwickeltere Kon-
féderation stellen? Denn nicht
nur Blair und Eisen machen sich
so ihre Gedanken, sondern
auch den anderen Piloten geht

es gegen jede Vernunft, auf
Menschen zu schieBen. Es liegt
nun am Spieler selbst, die
Wahrheit herauszufinden,

4 CDs.voller
interaktiver
Filmsequenzen

“aber einer Sache kann man sich
gewil sein, trauen kann man in
diesem Intrigenspiel so gut wie
niemanden ... Die Aufmachung

des Games und der spielerische
Faktor haben sich gegeniiber
dem letzten Teil nicht groBartig
verindert: zwischen den Mis-
sionen konnt lhr wieder mit
anderen Mitgliedern der Crew
tiefgreifende Konversation trei-
ben, um Euch weitere Informa-
tionen zu beschaffen. Die Dia-
loge sind natirlich#teilweise
interaktiv gestaltet worden,
soll heiBen, daB |hr Euch zwi-
schen zwei Antworten ent-
scheiden koénnt. Je nachdem,

Der gute aite Maniac macht Euch auf einem Hinterweltlerplanten ausfindig und holt Euch zuriick zum Militir

wie Eure Haltung ist, reagiert
der Gesprichspartern erfreut,
daB |hr seiner Meinung seid

oder eher abgeneigt, hr
einen anderen Standpunkt ver-
tretet. Somit miBt lhr

Immer wieder schén: ein Uberflug
iber Euren Triger, die Lexington

Bevor man blind durchs Schiff
lduft, sollte man die Schiffskarte
aktivieren. Jeder willige Gesprich-
spartner blinkt rot auf
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Nicht nur in geschlossenen Riumen finden die Movie-Clips mit'echten Schauspielern statt,

geschickt vorgehen, damit
betreffende  Kollegen = "Euch
auch weiterhin mit Infos ver-
sorgen, anstatt "Funkstille" zu
wahren. Neuerdings mufBt lhr
auch nicht mehr durch das
ganze Schiff laufen, um die
Leute zu suchen, denn per
Tastendruck bekommt |hr
einen Lageplan der Lexington,
wo gesprachswillige Leute mit
einem roten Punkt versehen
sind. Die Missionen weichen

»
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Schon bald habt Ihr das Fliegerass
Maniac in puncto Abschiissen ein-

sondern auch im Weitall selbst
. :

gegeniiber den alten Teilen teil-

weise ab. Nichts nur das
schnéde Absuchen einzelner
NAV-Points steht im Vorder-
grund, sondern vor allem die
gezielte Suche nach feindlichen
AuBenposten oder die Rettung

Herausragende
Flugfihigkeiten sind
gefragt: die Gegner
reagieren exzellent,

es sind Menschen

entfihrter  Wissenschaftler
bzw. die Zurilickeroberung von
Raumstationen. Desweiteren
werden die Missionen auf Pla-
netenoberflichen noch interes-
santer als im dritten Teil und
auch der Tractor-Beam aus
WC |II wurde wieder zum

.Leben erweckt. «Es- gibt auch

g
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geholt
ey i \ | Desteuy the spacelab deferses so Fha
— - ensavlt branspect cao dock with the
, spacelst Dace Phe scsault force hac been
o= J : X 5‘?,,' 1 "'-"‘; sagtucwd.
2 ! ¥
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but we nesd as much recon 3s we can aet,

l mun-b.l;-nn—rui.

Das Mission-Briefing gibt es dies-
mal in zwei Ausfithrungen. Zum
einen im klassischen Filmchen mit
Capt. Eisen oder ...

«..als geschriebenen Report, der
kurz vor Eurem Start auch die
letzten Unstimmigkeiten ausriu-
men solite

Atemberaubend: der Anflug mit dem winzigen Shuttle auf die iberdi-
mensionale Raumstation, vor der selbst GroBkampfschiffe "klein" wirken

e

Missionen, die von zwei
Geschwadern zusammen aus-
geflihrt werden, wobei die ein-
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Dieses Space-Lab mifit Ihr nicht
vernichten, sondern mit einer Spe-
zialkamera fotografieren

%

-

’

) srast « an

Die 360-Grad dreh- und zoombare
Map gibt Euch geniigend Informa-

zelnen Kampfgruppen unab- *tion iber die Schiffe und Objekte,

hédngig von einander operieren.
So geben z.B. zwei Hellcats
Geleitschutz fir Euer Bomber-
geschwader, das feindliche
Kreuzer ausschalten muB. Den
Weltraumjockey erwarten 40

die sich in Eurer Nihe befinden

Auftrage, wobei er beim eir
maligen Durchzocken nur etwa
25 sehen wird. Wenn er die
restlichen” 15 ebenfalls spielen

"~ Alte Bekannte | |

«+ und der kithle Admiral Tolwyn, mit dem Ihr wieder zu Geniige
Streitereien filhren werdet
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Einfach atemberaubend: diesen Kreuzer der G
mit den panzerbrechenden Torp

'
Resgung it ang the biochemist
will b2 of tremencous benefit
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Urplétzlich wurde Capt. Eisen von
diesem geheimnisvollen Kapitin

Schilde fahrt?

abgelost. Was dieser wohl im

Das Ende eines
Avenger-jagers

e
o, ¥4

e, S

Noch beschiefit Euch der
gegnerische Jager mit sei-
nem ruckwirtigen Laser ...

i

««+ Schon bald trudelt
er todlich getroffen
. durch’'s All, ...

««« Um dann in einer herrli-
chen Explosion das Zeitliche
Zu segnen

*

zwelten konnt lhr nur
zerstoren

will, muB3 er etwa*zur neunten
Mission zuriickkehren, da Ihr
Euch dort zwangsweise zwi-
schen den beiden Seiten (Kon-
foderation bzw. Randwelten)
entscheiden miiBt. Das Cockpit

Confed's abusing

their authority.

rpe. - .-!_,‘,- aol v & o 0w
- L= S | U LW

Oft miBt thr Euch zwischen zwei Antworten entscheiden. Die
Reaktionen sind immer unterschiedlich

erstreckt sich wieder auf den
gesamten Bildschirm, was vor

allem flir ein extrem gutes *

Realititsempfinden sorgt, und
ébenfalls auch eine gute Uber-
sicht auf die Armaturen bringt.

KPS 20

FULL GUNS

fﬂ\
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L NG MISSILE

Auch die Weltraum-Action
selbst hat sich #iner kleinen’
Frischzellenkur unterzogen. So
prdsentieren sich alle Objekte,
vom leichten Jiger Uber den
Transporter bis hin zu den
GroBkampfschiffen in einem
noch detaillierteren Polygonge-
wand. Schon jetzt kann man
WC IV als gelungene PS-Um-
setzung betrachten und wenn
erst einmal die deutsche
Sprachausgabe  hinzugekom-
men ist und die letzten kleinen
technischen  Maingel ausge-
merzt sind, kdnnen wir wieder
euphorisch durch das Weltall
brettern. (Georg)

In herrlichen Explosionen
verabschieden sich die
gegnerischen Fighter

Hersteller: Origin/Flectronic Arts H
: Erscheint: Ende Mirz Genre: Shoot
i ‘'em Up Umsetzung geplant: keine

S * i

Super

Sehr gute Fortsetzung der

Space Opera. Die Video-
sequenzen und die 40 Mis-
sionen werden begeistern




WORK IN PROGRESS PS

Die ekligen Spinnenwesen gehdren mit zu den
hartnickigsten Widersachern

alisto, nie gehort?!! Ver-
K standlich, schlieBlich
gehorte das franzésische Pro-
grammiererteam jahrelang zu
Mindscape, ehe sie sich Ende
letzten Jahres wegen unter-
schiedlichen Software-Vorstel-
lungen wieder "freikauften". Als
vollig unabhangiges Software-
haus vollendet Kalisto nun ihr
erstes PlayStation-Werk, das
eine ziemlich Uppige Hinter-
grundstory bietet. Im Jahre
1660 wurde in London die
geheime Bruderschaft Lécate
gegrundet, mit dem Ziel einen
Ubermenschen zu kreieren.
Doch wie so oft entstanden bei
solch einem verwegenen Fran-
kenstein-Projekt nur bdsartige
Monster. Die Bruderschaft
sorgte somit fUr eine Katastro-

Neue Konkurrenz fiir
Resident Evil

phe wund viele unschuldige
Opfer. 1830 hauchte der skru-
pellose Adam Crowley diesem
Geheimbund neues Leben ein,
wobei er allerdings ein ganzlich
anderes Ziel verfolgte: die
Herrschaft Gber ganz London.
Und so geschah es, daB3 seine

Der dustere Soundtrack, gepaart
fur herrliches Grusel-Ambiente

PlayStation

Nightmare
Creatures

London, Nebel, Monsterscharen - Dank
Kalistos PlayStation-Debiit kommen bei
diesem Action-orientierten Resident

Durch einen Pistolenschufl geben die meisten Aggressoren gleich den
Léffel ab; die Munition ist allerdings auf drei Schisse reduziert

Auch mutierte Ratten stelien
sich den beiden Monsterjigern
in den Weg

horde gehorig aufzumischen.
Hauptmerkmal von Nightmare
Creatures ist natlrlich die auf-
wendige grafische Darstellung.

Evil Tomb Raider-Cocktail vor allem die Fans
diisterer Gruselstreifen auf ihre Kosten kel

monstrose  Armee  abends
durch den Nebel stapft und
nach neuen ahnungslosen
Opfern sucht. Zwei wagemutige
Helden stellen sich jedoch der
Monsterbrut entgegen. Zum
einen lgantius, ein in schwarz
gekleideter Mann Gottes, der
virtuos mit seinem Holzstab
umgehen kann sowie Shirley,
die junge Amerikanerin mit der
todlichen Klinge. Lange Story
(die nebenbei eine Erkdrung fir
die beiden GroBbrande 1666

mit den coolen Nebel-Effekten sorgen

Ihr erlebt das gesamte Spekta-
in der Third-Person-Per-
spektive, wobei sich der Motion
Capture-animierte  Kampfer
und 1834 und dem Jack the Rip-
per-Mysterium liefert),
kurzer  Sinn:  lhr
schlipft wahlweise
in die Rolle einer
dieser beiden
kampfer-
probten
Heroen,
um die
Mon-
ster-

durch ein aufwendig gestaltetes
3D-Envi-

ronment
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London im 19. Jahrhundert: Um das Flair még-
lichst dicht einzufangen, machten die Grafiker

in der englischen Hauptstadt diverse Studien

Die Perspektive paft sich
automatisch der Spielsituation an,
so daB keine Orientierung-
probleme entstehen

bewegt. Relativ schlicht mutet
hingegen das Gameplay an. In
den insgesamt 15 Levels (inklu-
sive drei Boss-Zonen) missen
kleinere Aufgaben erledigt wer-
den. Beispielsweise ein
bestimmtes Haus erreichen,
Begleitschutz fir eine Person
bieten oder aber einfach alle
Kreaturen (derer es {iber 20
verschiedene gibt) niederstrek-
ken. Um Letzteres elegant zu
bewerkstelligen, verfligen die
beiden Monsterjager (ber ein
reichhaltiges Schlagrepertoire.
Wahlweise kénnt lhr, springen,
zutreten, die Waffe sprechen
lassen, Combos oder Special
Moves aktivieren oder aber auf
eine Extrawaffe, wie beispiels-
weise eine Pistole, Brandsitze
oder Magie zuriickgreifen,
wobei hierflir das entspre-

Eine ungemein flotte
3D-Engine in Echtzeit

chende Item nétig ist. Soweit
erinnert dieser Titel stark an
The Crow 2. Es gibt jedoch
einen gravierenden Unter-
schied bei der Kamerafiihrung.
Wihrend bei The Crow 2 die
Perspektive stdndig wechselt
(was oftmals Verwirrung stiftet)
sorgt eine sanfte Kamerafahrt
bei Nightmare Creatures fiir
einen stets optimalen Uberblick
und ein gewisses cinematisches
Flair. Ein weiterer Unterschied
zum Genre-Kollegen ist die
erstaunlich flotte 3D-Engine,
durch die die beiden Nacht-
schwédrmer laufen. Die Grafik
wirkt Uberhaupt recht luxuriés.

: Ein kurzes Interview mit
: Pascal Barret, Chefgrafiker
: von Nightmare Creatures.

: Mega Fun: Koénntest Du uns
: bitte einmal die Firma Kalisto
i ndher vorstellen?

: Pascal Barret: Die Firma
i wurde 1990 von Nicolas
: Gaune unter dem Namen
: Atreid Concept gegriindet.
: Anfangs haben wir Spiele fiir
i den Mac konvertiert. 1992
i wurde Kalisto als Label fiir
: unsere eigenen Produktionen
: geboren. Damals haben wir
: auch mit der Arbeit an LibSys,
: einem plattformUbergreifen-
i den Entwicklungstool angefan-
: gen, das uns heute einen tech-
i nologischen Vorsprung
: sichert und mit jedem Titel
: weitere Verbesserungen
: erfihrt. Der Beitritt zur Pear-
: son Gruppe, durch den wir
: 1994 zu Mindscape Bordeaux
: wurden, hat uns die Méglich-
: keit gegeben, unsere finan-
: zielle Struktur zu stirken, und

.......................................................................................................................................................................

Feinsduberlich texturierte Mon-
ster und Héduserfassaden, beein-
druckende Nebelschwaden
sowie stimmungsvolle Licht &
Schatten-Effekte fangen wun-
derbar das disterer London-
Flair ein. Unterstiitzt wird diese
Atmosphdre zudem  durch
einen zwanzigminitigen Gru-
sel-Soundtrack, inklusive den
mdchtigen Glockenschldgen des
Big Ben im Hintergrund. (UIf)

.................................

| Hersteller: Kalsto Erscheints Ende |
i Mal Genre: 3D-8eat 'em Up Umset~ |
i zungen geplant: Keine :

Die diffusen Lichteffekte sind
absolut sehenswert

WORK IN PROGRES PS

unsere Projekte reifen zu las-
sen. In dieser Zeit entstanden
unter anderem Pac in Time
(GB) sowie Warriors und Al
unser Jr. Arcade Racing fiir
den PC. Ende 1996 waren wir
dann nach sechs Jahren Ent-
wicklung und Innovation heif3
darauf, unsere Ideen vollstin-
dig in eigener Verantwortung
zu realisieren und herauszuge-
ben - Et voila, Kalisto Enter-
tainment...

MF: Wurdet |hr bei Night-
mare Creatures durch ein Buch
oder einen Film inspiriert?
PB: Direkt inspiriert hat uns
ein Buch namens "Anubis
Gates". Das stammt von Tim
Powers und handelt vom alten
London und Magie. Wir woll-
ten etwas schaffen, das unver-
wechselbar die europiische
Kultur widerspiegelt und sich
klar von Mangas oder Produk-
ten mit amerikanischen Flair
unterscheidet.

MF: Die 3D-Engine ist ja
erstaunlich schnell, wie habt
lhr das hingekriegt?

PB: Ha, ha, danke flr das

Kompliment. Wir kénnen
natlrlich nicht unsere
Geheimnisse preisgeben.

Insgesamt gibt es 21 unterschiedliche
Charaktere und intelligente Feind-Kreaturen

Aber ich denke, daB es auch :
daran liegt, daB dies unser :
erstes Spiel fiir die PS ist. Wir :
sind daher véllig unvoreinge- :
nommen an die Programmie- :
rer herangegangen und hatten :
das Gllck, daB das, was wir :
uns Uberlegt hatten, auch tat- :
sdchlich funktionierte. AuBer- :
dem ist Nightmare Creatures :
speziell auf die PlayStation :
zugeschnitten und wir haben :
versucht, das Letzte aus ihr :
herauszuholen. :

MF: Gibt es auch irgendwel- :
che Pldne den Saturn oder das :
Né4 zu unterstiitzen? :
PB: Vor allem das N64 ist :
eine interessante Plattform, :
aber im Moment gibt es noch :
keine konkreten Pline in diese :
Richtung. Wenn Nightmare :
Creatures auf der PlayStation :
ein Erfolg wird, werden wir :
aber unsere Perspektiven :
noch einmal genauer betrach- :
ten.

MF: Was sind denn eigentlich :

momentan Eure Software- :
Lieblinge?
PB: Im Moment stehen :

Crash Bandicoot, Die Hard,
Galaga und WipEout 2097 im :
unserem Team hoch im Kurs.

Hin und wieder habt Ihr sogar die Gelegenheit ein Haus zu betreten
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Der Zwei-Spieler-Modus macht ordentlich Laune, vor allem wenn der
Grafikaufbau noch gut ist und man geniigend sehen kann

enau wie bei den Konkur-
G renzprodukten geht es
auch in Rally Cross darum, die
vierrddrigen  Geldndevehikel
tiber Stock und Stein, Eisflichen
und Sandstrecken zu dirigieren.
Insgesamt gibt es sechs Strek-
ken. Jede der Strecken liegt in
drei Versionen vor; diese unter-
scheiden sich in Streckendetails
und Abkirzungen. Weiterhin
gibt’s noch jeweils eine gespie-
gelte Version, so daB man mit
etwas gutem Willen von 36
"verschiedenen" Pisten spre-
chen kann. Wer als Anfinger
einsteigt, wadhlt aus acht ver-
schiedenen Fahrzeugtypen, wel-
che sich in Beschleunigung,
Handling und Geschwindigkeit
unterscheiden. Hat man die
Meisterschaft gewonnen, kom-
men vier weitere hinzu, gewinnt
man auch die Profi-Meister-
schaft, gibt’s nochmal vier Boli-
den. Und - die Salamitaktik ist
noch nicht zu Ende - flr die
nidchsten vier Profi-Ligen wartet
je ein Truck darauf, von Euch
durch die staubigen Pisten
gejagt zu werden. Neben besag-
ten Ligen sind auch einfache Ein-
zelrennen méglich. Ohne Com-
putergegner fihrt, wer sich erst
einmal mit der Strecke und den
Manévrierfahigkeiten des
Wagens vertraut machen will;
mit Computergegner wird’s
dann ernst. Um den Nervenkit-
zel perfekt zu machen, gibt es

Im sandigen Wiistenlevel befindet sich die
Rennstrecke in einer Oase. Beduinen, Kamele
und ein sprudeinder Bach runden das Bild ab

PlayStation
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Kampf um jeden Preis! Wer bei solchen Rangeleien nicht hart bleibt,
findet sich schnell auf dem letzten Platz wieder

Rally Cross

Offroad-Rasereien sind zur Zeit

"in" auf der

PlayStation. So versucht auch Sony mit
Rally Cross seinen Beitrag zu diesem

Genre zu leisten

einen speziellen Harakiri-Mode,
in dem samtliche Kontrahenten
entgegengesetzt der Fahrtrich-
tung fahren. Natirlich darf man
auch Gegner aus Fleisch und
Blut zum Duell fordern; mit
Multi Tap kdénnen bis zu vier
Kontrahenten gleichzeitig an
den Start. Wegen Ruckelanfal-
len hinterlieB dieses Feature
allerdings keinen besonders
guten Eindruck. Ansonsten ist
die Spielgrafik und auch der -ab-
lauf recht gut gelungen. Die hau-
figen Kollisionen sorgen flr
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Auch zu viert ist die Pistenhatz méglich,
jedoch ruckelt’s kriftig und der Uberblick ist
auch nicht der Beste

Kurzweil. Dabei landet man
manchmal auf dem Dach und
muf den Wagen durch hin- und
herrudern mit den L-Tasten wie-
der auf die Reifen bringen. Man
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kann sich aber auch heillos fest-
fahren und nur noch durch den
Riickwadrtsgang aus der mifli-
chen Lage befreien. (Chrlstoph)

Hersteller: Sony Erscheint:
Frithjahr Genre: Rennspiel Umset-
zungen geplant: keine

(&

Abgedrehte Off-Road-Flitze-
rei mit abwechslungsreicher
Grafik und noch guter Fra-
me-Rate im Zwei-Spieler-
Modus

Uber Stock und Stein gehts bei Rally Cross, da diirfen
solche Spriinge auf gar keinen Fall fehlen

Yeah, das macht Laune: mit vollem
Karacho durch den Schlamm rutschen

B Be<t Lap

Die Piste "Lost Mines™ fiihrt auch durch ein
altes Bergwerk, das mit den flackernden Ol-
lampen fiir eine tolle Stimmung sorgt
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PREVIEW PLAYSTATION

Diese Roboterspinnen sind sehr gefihrliche Gegner! Gegen vereinte
Krafte haben aber auch sie wenig zu lachen

Nur noch die Blutlachen erinnern
an die aggressive Punker-Gang, die
Euch angegriffen hat

und hundert Jahre sind ins

Land gezogen seit "The
Corporation" die globale Macht
an sich gerissen hat. Durch
einen Computerfehler spielen
jedoch die Neuroimplantate,
die die Erdenbewohner kontrol-
lieren, verrickt. Somit sehen
die Menschen, daB3 sie nicht in
einer ihnen vorgegaukelten
Traumwelt leben, sondern in
einer lebensfeindlichen, sterilen
Umwelt. Schnell regieren Anar-
chie und Chaos das Tagesge-
schehen: rivalisierende Gangs,
religiose Sekten und macht-
hungrige Konzerne streiten um
die Vorherrschaft in den Metro-
polen unserer Erde. |hr habt
nun die Wahl, auf Seiten des
EuroCorp Syndicate oder der
Church of the New Epoch flr
deren Weltherrschaft zu arbei-

PlayStation

Mittels Pulldown-Menii bekommt Ihr das gesamte Waffenarsenal
Eures Agenten gezeigt

Syndicate Wars

Der Krieg der Konzerne geht weiter. Bullfrog
14Bt auch in der Fortsetzung ihres Kultspiels
kriftig die Waffen sprechen

ten. Das Gameplay wurde zum
groBten Teil nicht verdndert: Ihr
steuert eine bis zu vier Mann
starke Agententruppe durch
isometrische Stadtlandschaften
und muBt dabei eine Reihe von
Missionszielen erflllen. Der
Aufgabenbereich  ist  weit
gefachert und reicht von schné-
den Zerstorungsakten Uber
Rescue-Missionen bis hin zum
Datenklau. Die Durchfiihrung
der Auftrage lauft meist mit
sehr viel Getdse und Blutver-
gieBen ab, und wer die richtige
Ausriistung besitzt (von der ein-
fachen Handfeuerwaffe bis zum
nuklearen Sprengsatz ist alles
dabei), kann so ziemlich jedes
Objekt im Spiel zerstéren. Bull-
frog hat hier wieder wahre
Klasse bewiesen, denn durch
réhrende  Explosionen  und
andere Sounds kommt eine
herrliche Mad Max-Stimmung

auf. Trotz unterschiedlicher
Fahigkeiten der Agenten gilt die
alte Devise: Die Schlagkraft der
Truppe wird an der Ausristung
gemessen. Um das neueste
High-Tech Equipment zu besit-
zen, wird kraftig geforscht

(dauert langer) oder man
erwirbt dieses kauflich zu
einem angemessenen Preis.

Halt einen der Auftraggeber
knapp bei Kasse, besteht die
Méglichkeit, hiesige Geldinsti-
tute zu Uberfallen. Aber Vor-
sicht, die Banken sind extrem
gut geschitzt. Um in den dun-
klen, lebensfeindlichen Stddten
nicht den Uberblick zu verlie-
ren, gibt es neben einer
Transparenzfunktion, auch die
Méglichkeit, mittels der L- und
R-Tasten das ganze Geschehen
um 360-Grad zu drehen. Des
weiteren kénnt |hr den Level,
auch ohne Eure Minner zu

Der Panzer strotzt vor Waffen. Als Gegner eine harte  Wenn Ihr eines der zahireichen Vehikel kapert, kénnt

NuB, wenn Ihr ihn steuert, ein herrliches Spielzeug

Ihr nach L.A.-Manier, Drive-by-Shooting ausprobieren

Die Weltkarte verridt Euch, wo
Ihr von Eurem Auftraggeber
hingeschickt werden kénnt

bewegen nach Feinden und Zie-
len absuchen und alles mittels
einer Zoomoption genau unter
die Lupe nehmen. Neben den
30 geplanten Missionen, die je
nach Auftraggeber (EuroCorp
Syndicate oder Church of New
Epoch) immer unterschiedlich
sind, sollen auch noch Secret
Levels eingebaut werden, in
denen |hr als Punk oder ausge-
flippter Zivilist ballernd durch
die Gegend rennt. AuBerdenm
gibt es neben der deutschen
Sprachausgabe auch einen
Mehr-Spieler-Modus, bei dem
bis zu vier Leute gleichzeitig in
einem Team zusammenarbeiten
kénnen. Syndicate Wars zeigt
schon jetzt die bekannten Bull-
frogkriterien:  umfangreiche,
innovative Spielidee mit einem
hohen Schwierigkeitsgrad.

(Georg)

i Hersteller: Bullfrog Erscheint
i Juni Genres Action/Strategle
i Umsetzung geplant: keine

..... ernanunsaniy

Burn, burn!!! Mit dem Flammen-
werfer lassen sich FuBitruppen am
effektivsten beseitigen
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au etzte -
und - aus heutiger Sicht zu
Unrecht - als wirres bis ein-
faltiges Karambolage-Erleb-
nis bezeichnet. Fakt ist
namlich, daB Blast
Corps eines der inno-
vatsten  Produkte
der letzten Zeit
darstellt. Doch
der Reihe nach.
Worum geht
es!? Die Firma
Blast Corps
hat sich mit
ihren schweren
Einsatzfahrzeugen
darauf spezialisiert,
ganze Stdadte in Schutt
und Asche zu legen. Eines
Tages hangt jedoch wider
erwarten das Schicksal einer
ganzen Nation von diesem vier-
kopfigen Einsatzteam ab. Ein
ferngelenkter Transporter mit
zwei undichten, nuklearen Mis-
siles geriet namlich auBer Kon-
trolle und sucht sich nun ohne
Ricksicht auf Hindernisse
den kirzesten Weg
zum Ziel. Eine Story,
die sicherlich durch
den Actionstreifen
Speed inspiriert
wurde und pikan-
terweise etwas an
den Castor-
Transport erinnert.
Euch kommt namlich
die verantwortungsvolle
Aufgabe zuteil, mittels schwe-
rer Einsatzfahrzeuge, wie bei-
spielsweise einem Bulldozer alle
Hindernisse  niederzuwalzen,

um SO

Genial: In diesem Level erlebt lhr ein wahres
Pac Man-Erlebnis

PREVIEW NINTENDO 64

auf
bra-
chiale
Art und
Weise die
Route fir den
Transporter freizulegen.
Gelingt Euch dieses
Kunststlick nicht, hat
dies eine Detona-
tion katastropha-
len AusmaBes
zufolge. Das grobe
Spielprinzip mutet
somit ziemlich ein-
fach an. Wahrend
der Transporter uner-
midlich seinem Ziel entge-
genrollt, muBt lhr samtliche
markierte Gebiude der Reihe
nach zerstoren, bis die Gefahr
gebannt ist. Die Sache hat aber
verschiedene Haken. Zum
einen steht Euch zu Beginn
jedgr, 4der insgesamt rund
' Il 80 Missionen, ein
unterschiedli-
ches

nuklearen

yr

J

An grafischen Details in lupenreiner Qualitat
mangelt es nicht

Nintendo 64

Blast

Corps

Nintendos neuestes N64-Produkt wurde fur

die Presse freigegeben

und wir folgten der

Einladung nach GroBostheim, um ein beein-
druckendes Spiel zu erleben, das so recht in

kein Schema paft

Fahrzeug mit jeweils unter-
schiedlichen Fahigkeiten zur
Verfiigung. Mit dem Ramdozer
kann man die Gebdude noch
durch simples Rammen in
Schutt und Asche legen.
Etwas komplizierter
sieht die Sache
jedoch schon mit
dem Riesenroboter
JBomb aus. Pil-
otwings-maBig
steigt der mechani-
sche Raketenmann
in die Héhe und
zerstort auf Knopf-

tige Stampf-Technik im
Sturzflug alle erfaB3ten

64 MBit
geballte Spiel-
kultur mit
zahlreichen
neuen ldeen

druck durch eine gewal-

Objekte, wobei das Anvisieren
durch seinen Schatten etwas
Ubung erfordert. Noch eine
Ecke komplizierter ist jedoch
das Handling des Backlashs,
eine Art Transporter mit
groBer Ladefliche. Um
mit diesem Geféahrt
wirkungsvoll Hauser
aus dem Weg zu
raumen, muBt |hr
aus vollem Lauf kurz
vor dem Gebdude
ausscheren, um so

mit der massiven Lade-

fliche das Haus zu treffen -
ziemlich schwierig! Doch damit
nicht genug: Um spatere Missio-
nen zu bewiltigen, sind auch

Mit der Space Shuttle geht es zum Finale zu

den beinharten Bonus-Levels




Mit dem j-Bomb-Roboter macht Ihr die
Gebaude durch gezielte Sturzfliige platt

Fahrzeugwechsel  vonnéten.
Durch den Z-Knopf verlaBt
Euer Fahrer zu diesem Zwecke
seinen fahrbaren Untersatz und
kann anschlieBend frei zum
nachsten Fahrzeug dirigiert
werden. Zu diesen Fahrzeugen
zdhlen auch Ziige und Schiffe,
mit denen lhr "Locher" stopfen
muBt oder aber ein groBer
Kran, um Eure Einsatzfahr-
zeuge zu einem anderen Platz
zu hieven. Bereits diese ausge-
kligelte Mixtur aus Action,

Speed & Castor
lassen griiBen: Raumt
fiir einen Nuklear-
transport den

Weg frei!

Denkspiel und Geschick ware
schon interessant genug, doch
Rare setzt noch einen drauf:
Um in jeder Mission eine Gold-
minze (= 100%) zu erhalten,
miBt Ihr noch weitere Aufga-
ben erfillen. Dazu zdhlt, alle
Hauser komplett niederzuwal-
zen, samtliche Gefangene in
den Gebduden zu befreien
sowie alle, sogenannten "RDUs"
zu aktivieren (Leuchtpunkte),
indem lhr an ihnen vorbeifahrt.
Wenn Euch dieses Kunststiick
in allen Missionen gelingt,
erwarten Euch noch eine Reihe
von Bonuslevels auf den
bekannten Planeten unseres
Sternensystems. Secrets gibt es
natlrlich auch. In einigen Levels

\ L'l

Nach einem gescheiterten
Versuch erlebt Ihr das
Replay aus der
Perspektive des

Nuklear-Transporters \ S
¥ .' B\\.

Wenn lhr mit dem Bulldozer liber diese
Hangebriicke braust, erlebt Ihr einen

FERRC SRR A
PREVIEW NINTENDO 64

Zige spielen als Transportmittel eine
wichtige Rolle

atemberaubenden Tiefeneffekt

wurden beispielsweise Profes-
soren versteckt, die lhr entdek-
ken miBt, um alles Uber den
atomaren Spuk zu erfahren.
AuBBerdem gibt es noch ver-
steckte Autos, die Euch in eini-
gen Levels sehr nitzlich sein
kénnen. |hr merkt schon: Blast
Dozer ist ein herrlich innovati-
ves Spiel, das vor Spielfreude
und genialem Leveldesign nur
so strotzt - vormerken! (UIf)

Der Thunderfist-Roboter glinzt
nicht nur beeindruckend, er legt
mit seiner Roll-Technik auch
schnell samtliche Gebiude in
Schutt und Asche

Durch einen groBien Lastkran
befordert Ihr Euer Gefihrt zu
sonst unerreichbare Stellen

Durch diesen LKW verlaBt lhr
den Level

I-Iersteller: Rare Emheint: Herbst :
i (Deutschl) Genre: Rennspiel /Action
i Umsetzungen geplant: Keine

[

Erfrischend neues Spiel-
prinzip mit vielen Finessen
und einem erstklassigen
Leveldesign.
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PREVIEW PLAYSTATION

PlayStation

Rugby

jonah Lomu

Codemasters bemiiht sich auch die deutschen
Nicht-Rugbyspieler durch eine technisch hoch-
wertige Simulation zu bekehren

R ugby (immer wieder gerne
mit American Football ver-

wechselt) ist eine der populdr-
sten und komplexesten Mann-
schaftssportarten der Welt,

Sovth Aqka B Hstes

RS

Pickm bal l

Beim offenen Gedringe versucht Ihr die Pille zu
sichern bzw. zuriickzuerobern, um sie anschlieBend
zu dem Dreiviertel zu passen

deren WM ein absolutes Medi-
en-Ereignis darstellt. Leider sind
dieDdeutschen aber nur dritt-
klassig, so daBB wir wohl nie
diese faszinierende Sportart zur

besten Sendezeit genieBen diir-
fen. Codemasters bringt den-
noch ihre Rugby-Simulation
nach Germanien, fiir die der
Superstar der All Blacks (Neu-
seeland), Jonah Lomu als
Namensgeber dient. Nun stellt
sich natiirlich das Problem, da
nahezu keiner von Euch die
Regeln kennt. Vergleichbar ist
es mit American Football,
sprich, |hr mifBt versuchen,
einen eiférmigen Ball ("Pille") in
die gegnerische Endzone ("Mal-
feld") zu tragen. Dabei gibt es
zwei Kategorien von Spielern.
Die Stiirmer balgen sich durch
eine geschickte Technik ("Ge-
dringe") um den Ball, wéhrend

Das technische Umfeld kann sich sehen lassen: Vor al-
lem das aufwendige Polygon-Stadium mit Blitzlichtern
und geschwenkten Fahnen sieht beeindruckend aus

Bei dem Erhohun _
Ihr auch die Windbedingungen
mitberiicksichtigen

miBt

die Dreiviertel durch stdndige
Rickpiasse oder einem klugen
Kick versuchen, die Pille ins Mal-
feld zu tragen. Soweit zum
Spielprinzip. Codemasters hat
diese Simulation sehr umfang-
reich gestaltet, da Euch nahezu
alle bekannten Aktionsmdglich-
keiten zur Verfligung stehen.
Damit man aber auch als Anfén-
ger einigermaBen den Durch-
blick behilt, werden die je nach
Spielsituation unterschiedlichen
Tastenbelegungen eingeblendet.
Dennoch erfordert das Game-
play sehr viel Ubung, zumal das
Tempo sehr hoch ist. Es ist aber
dennoch nicht nur fiir Freaks
interessant. (UIf)

Hersteller: Codemasters Erscheint:
2. Quartal Genres Sportspiel Umset- :

zungen geplant: Saturn

o

PlayStation

Int. Superstar
Soccer Pro

...ehemals unter Goalstorm bzw. Winning

Eleven bekannt, soll die

Edel-Dribbelei im

neuen Gewand zahlreiche Fans finden

ach dem Goalstorm 96 in

Deutschland keinen
Anklang fand, besann sich
Konami auf ihre Vorzeige-Kicke-
rei und trimmte das gesamte
Spiel diesmal machtig auf Inter-
national Superstar Soccer, inklu-
sive dem original Schriftzug. So

-

CShalimo
Vi =i

In der klassischen ISS-Seitenperspektive macht
die Torejagd am meisten Laune

SRS

hat sich gegeniliber der japani-
schen Version auch eine Menge
getan. Der J-League sind insge-
samt 32 Nationalmannschaften
gewichen und statt Nippon-Ge-
schwafel kiimmert sich ein enga-
gierter deutscher Reporter um
fachkundige Kommtentare,
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Der gesamte Strategiebereich dirfte fir 1SS
erfahrene Dribbler nahezu bekannt sein

inklusive  einiger  witziger
Stammtisch-Spriiche. In der fast
fertigen  Euro-Version  wird

zudem noch deutlicher, daB
nahezu das gesamte Outfit und
Gameplay an die ISS-Tradition
ankniipft - quasi der "kleine Bru-
der" der groBartigen N64-Versi-
on. So weiBt ISS Pro auch die
selben Qualititen wie das
Né64-Pendant auf. Sorgfiltig
definierte Polygon-Kicker, wun-
derbare Motion Capture-Ani-
mationen sowie eine hohe Spiel-
kultur. Die Aktionstasten wur-
den dabei wie folgt definiert:
TorschuB, Pass, hohe Flanke,
Rennen, sowie eine Pass in den
Lauf, der allerdings noch nicht
ganz so einfach wie auf dem
Né4 von der Hand geht.
Zusatzliche Special Moves, wie

RUSSIA
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Wenn der Unparteiische eine
Karte zieht, wird die grafische
Klasse von ISS Plus deutlich

beispielsweise sowie liebevolle
Details geben der Balltreterei
zudem das gewisse Extra. Erster
Eindruck: Ein Kandidat fiir die
oberste Liga. (UIf)

! Hersteller: Konami Erscheint:
i Genre: Sportspiel Umsetzungen
: geplant: Keine

VISSCher

In Freistof-Situationen kann man das Tor

wunderbar anvisieren



PREVIEW ARCADE

Yoshimitsus neues Outfit erinnert etwas an
den Predator-Alien

dhrend Sega die Spielhal-

lengdnger mit dem tech-
nischen Meisterwerk Virtua Figh-
ter 3 verzauberte, lieferte
Namco - soviel sei vorwegge-
nommen - kein technisches Mei-
sterwerk ab. Dies liegt wohl dar-
an, daB3 Tekken 3 im Bereich der
Konvertierbarkeit liegen soll.
Dementsprechend enttduschend
war auch der erste Eindruck. Die
Texturen der Fighter sehen zwar
sehr hiibsch und detailliert aus,
die Ecken und Kanten der beiden
Vorgdnger konnten trotzdem
nicht verbannt werden. Dafir
hielten endlich Polygone Einzug
beim Hintergrundlayout, und
sorgen so fir mehr Dreidimen-
sionalitdt, wenn man auch bei
Toshinden 2 spektakuldrere Hin-

King ist noch muskuléser geworden und

prisentiert sich unter anderem im

Wrestler-Dress

Arcade

Tekken 3

Uberraschenderweise schipperten ohne grofle
Ankiindigung die ersten Arcade-Maschinen
nach Europa - wir lieBen uns die Gelegenheit

natiirlich nicht entgehen

tergrundszenarios gesehen hat.
Zum Kampferfeld: Da der dritte
Part 17 Jahre spéter stattfindet,
sind nur noch wenige Figuren
aus Part 2 Ubriggeblieben (King,
Law, Lei, Nina, Yoshimitsu, Paul)
und haben zudem ein neues Out-
fit. Paul trdgt zum Beispiel einen
Bart, wédhrend der Bulle Lei nun-

mehr lange Haare hat. Neu hin-
zugekommen sind vier Charak-
tere: Die zuckersiiBe Ling
Xiaoyo, Junes Sohn Jin, die asiati-
sche Feuerlocke Hwourang
sowie der Ami Eddy Gordo.
Letzterer ist durch seinen akro-
batischen Tanz/Breakdance-Stil
besonders  spektakuldar und

Die neuen 3D-Hintergriinde sehen teilweise
recht beeindruckend aus

dirfte sicherlich zahlreiche Fans
finden. Zum Gameplay: Neuhei-
ten sind leider Mangelware. Man-
che Szenarios bieten Absperrun-
gen, durch geschicktes Timing
kénnt |hr sofort wieder Aufste-
hen oder den Uberraschenden
"Rising Lightning Kick" vollfiihren
und endlich diirft Ihr via Sidestep
auch seitlich ausweichen.

Ukl

Gewohnt gut, aber nur
wenig neues in puncto Tech-
nik und Gameplay.

Arcade

Street Fighter Il

Eine schwere Geburt: Nach unzihligen Pseu-
do-Sequels und jahrelangem Warten steht
endlich der dritte Teil in der Spielhalle

rigelfans muBten sich bei

SF 1l derart in Geduld
Uben, daBB bereits vor dem
ersten Screenshot die wildesten
Gerilichte kursierten. Vier Spie-
ler gleichzeitig, bahnbrechende
neue Ideen, perfekte 3D-Grafi-
ken - doch
Pustekuchen,
Street Figh-
ter Il sieht
auf den

ersten

Blick

wieder wie eine weitere Street
Fighter Il Superduper Hyper II-
Version aus. Dies liegt vor allem
daran, daB SF lll wieder mit
Comic-Grafiken arbeitet. Die
sind allerdings sehenswert: Alle
Sprites sind von deutlich gréBe-
rer Statur und dank einer neuen
Hardware wurden die Anima-
tionen enorm verbessert. Selbst
solche Details wie wehende
Haare oder animierte schwarze
Girtel wurden beriicksichtigt.
Das Hintergrundlayout st
zudem noch farbenprachti-
ger und bietet mehr als
2-Phasen-Animationen.
Da SF Il den Untertitel
"New Generation"
trdgt waren unter
acht anwihlbaren
Charakteren sechs
neue Gesichter.
Lediglich Ryo und
Ken (deutlich reifer
aussehend)  sind

von der SF [I-Crew
noch Ubrig geblie-
ben. Das neue Feld
kann sich sehen las-
sen. Vom Buddha-
Greis Uru, Uber
das  Milchgesicht
Sean bis hin zum
franzésischen Bal-
rog-Pendant Dud-
ley ist fast jeder
Kampfstil  vertre-
ten. Spielerisch ist
nahezu alles beim
alten  geblieben.
Capcom hielt
immer noch an der
dreifachen  Diffe-
renzierung der Aktionstasten
fest. Neu sind allerdings raffi-
nierte  Konterschldge oder
Super Arts Techniken (ahnlich
dem Super Move), von denen

Cool: In dieser Stage bricht in der
zweiten Runde die Briicke durch,
so daf der Kampf unten weiter
fortgesetzt wird

S HIT SUPER ARY

Die langbeinige Elena ersetzt den in Rente
gegangenen Dhalsim und vollfithrt
orthopidiefeindliche Beintechniken

lhr Euch vor dem Zweikampf
einen aussuchen muBt. All diese
bewdhrten Zutaten plus der
bescheidenen Innovation erge-
ben wieder einmal ein Beat’em
Up von allerhéchstem Niveau,
der zumindest in England wie-
der Aufmerksamkeit erregte.

i

Exzellente Comic-Grafiken,
tolle neue Charaktere,
dezente Innovation,
gewohnt gutes Gameplay
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MEGA MAIL

Soviet Strike: Laut USK frei ab I8
Jahren, jedoch nicht vom
Gesetzgeber aus

| Fehlende Rechtsgrundlage?
Zu jung far
Soviet Strike

Konnichi wa, Ihr besten Redakteure
Deutschlands! Zuerst mdchte ich
auf die Meinung von Thomas Schun-
delen eingehen. Auch ich finde, daB
eine Manga-Rubrik Eurer Zeitschrift
gut tun wiirde. Ich bemerke in mei-
ner unmittelbaren Umgebung, spe-
ziell unter Videospielern, ein immer
stirkeres Interesse an der japani-
schen Kunst. Nun zu etwas
anderem: In einer Konkurrenzzeit-
schrift las ich von einer bisher nur
auf dem Papier existierenden neuen
PlayStation, ist da etwas dran? Und
was ist eigentlich mit dem M27 Lang-
sam mifBte doch etwas bekannt
sein. Mein Hauptanliegen ist jedoch
ein ganzlich anderes Thema. Vor
etwa zwei Wochen wollte sich ein

Seit unserem grof3en Né4-Special
und dem offiziellen Deutsch-
landstart - das (brigens sehr gut
bei Euch ankam - hduften sich wie-
der einmal die Fragen rund um den
flotten 64-Bitter, so daB wir sie
hier geblindelt beantworten wer-
den. Die Fragen stammen (brigens
von Stefan Egeberg, "Effe" und
Erich Gantner. Here we go...

1. Kann man das Nintendo 64
auch tber die Antennenbuchse an
einen Fernseher anschlieBen?

Ja. Du benétigst dafiir eine
Antennenweiche mit RF-Modu-
lator, das Du aber separat kau-
fen muBlt. Das RF-Set von Nin-
tendo kostet um die 50 DM,
wobei die Bildqualitit dadurch
deutlich schlechter wird. Tip:
Kauf Dir nach Méglichkeit einen
Fernseher mit RGB-AnschluB,
daB ist nicht nur preiswerter,
sondern verwdhnt auch Deine
Augen mit einem klareren Bild.

Freund von mir Soviet Strike fir die
PS zulegen. Aber Pustekuchen, der
Verkdufer hat ihm das Spiel nicht
verkauft mit der Begrlindung, das
Spiel sei erst ab 18. Hinten steht auf
der Verpackung auch tatsdchlich
groB und breit "Nicht geeignet
unter 18 Jahren". Jetzt bin ich mir
allerdings nicht tber die Rechtslage
im klaren. Ich wei3 ndmlich, da3 die
USK keine staatliche Institution ist.
Also miBte sich doch deren Urteil
im Prinzip nicht auswirken. Meine
Frage ist nun, ob der Verkiufer
wegen des Urteils ein Spiel nicht an
Jugendliche verkaufen darf? Jetzt
noch eine personliche Frage: Was
wirdet |hr jemanden raten, der
schon eine PlayStation besitzt und
jeden Pfennig fiir einen 6000 DM
teuren 125er Roller sparen muf3?
Sollte sich diese verzweifelte Seele
wirklich ein N64 zulegen? Ich mei-
ne, lohnt es sich wirklich? Zum
SchluB will ich Euch noch sagen,
macht weiter so. Im Gegensatz zu
anderen Zeitschriften hat sich Eure
wahnsinnig verbessert. Hut ab vor
der grandiosen Leistung.
Christoph Priger,

Bad Soden-Salmiinster

Um Gottes Willen, willst Du uns
mit Deiner geballten Ladung Lob
zum Erréten bringen? Vielen Dank
auf jeden Fall. Du scheinst aber
nicht der einzige zu sein, der so
denkt, denn seit nunmehr einem

Nintendo 64-Allerlei

2. Wird es das Jolt Pack auch in
Deutschland geben?

Das Schiittelgerit wird wahr-
scheinlich zeitgleich mit dem
Spiel Blast Corps in Deutschland
ab Herbst erhiltlich sein.

3. Sind die japanischen Joypads
auch fir ein deutsches Nintendo
64 geeignet?

Ja. Samtliche Peripherie-Gerite
des Nintendo 64s (Joypad, Con-
troller Pack, Jolt Pack) sind
untereinander kompatibel, egal
ob sie aus Japan, den USA oder
Europa stammen.

4, Ist eine Fortsetzung auf den
N64 zu Secret of Mana, F-Zero
oder Tetris geplant?

Zu Secret of Mana ist noch
nichts bekannt, F-Zero 64 und
eine Griibelei namens
Tetrisphear (bereits seit gerau-
mer Zeit angekiindigt) sollen
aber auf dem 64-Bitter erschei-
nen.

~ offiziell

halben Jahr steigen unsere Ver-
kaufszahlen unermiidlich an, dafiir
ein groBes Dankeschén an alle
treuen Leser, und an die, die neu
hinzugekommen sind. Doch jetzt
zu Deinen Fragen: Wenn Du mit
der neuen PS die schwarze Yaruze
meinst, die wir ausfiithrlicher in der
letzten Ausgabe vorgestellt haben,
dann hat das Konkurrenzmagazin

natiirlich recht. Dreht sich Deine i~

Frage hingegen um einen offiziellen
Nachfolger zur PlayStation, kann

ich Dir noch keine konkreten Infor- :

mationen geben. Natiirlich kursie-
ren Geriichte zur PS2 (noch mehr
Power, Quadrospeed usw...), doch
wann das sagenumwobene Teil ein-
mal kommen wird und was es bie-
tet, steht noch in den Sternen. Die
M2-Hardware ist indessen bereits
fertiggestellt worden und einige
Softwarehersteller programmieren
fleiBig fiir den gescheiterten
3DO-Nachfolger. Wann dieses
64-Bit-Monster denn nun endlich
erscheinen wird, ist leider noch

ungewiB. Wir halten Euch aber auf :

' Leserhits PlayStation

jeden Fall auf dem Laufenden. Zum
USK-Problem: Du hast recht: die
USK ist keine staatliche Einrich-
tung, wie etwa die BPjS. Dennoch
ist es das gute Recht des Verkiu-
fers, sich an die USK-Empfehlung
zu halten. Wenn Dein Freund aber
vor Gericht ziehen wiirde, wiirde
sicherlich zu seinen Gunsten ent-
schieden werden. Du merkst also,

5. Wird das 64 DD tberhaupt in
Deutschland erhaltlich sein, und
falls ja, wann denn?

Beim Thema 64DD herrscht
momentan groBe Verwirrung.
Urspriinglich sollte das neue
Speichermedium fiir das Né4
zum Weihnachtsfest in Japan
erhiltlich sein, doch dahinter
steht nunmehr ein groBes Frage-
zeichen, was auch dadurch
gekennzeichnet ist, daB3 Zelda 64
nun wahrscheinlich doch auch als
Modul-Version erhiltich sein
wird. Momentan kann Nintendo
Europe auf jeden Fall noch kein
Statement abgeben, wann die
neue Hardware in Deutschland
erhiltlich sein wird,
rechne aber nicht vor Weihnach-
ten '98 damit.

b |
PR B

daB es sich nicht um ein gesetzli-
ches, sondern um ein rein morali-
sches Problem handelt. Nintendo
64 oder Vespa, Du stelltst Fragen!
Da vergleichst Du im Prinzip Apfel
mit Birnen. Auf der einen Seite,
warmen Fahrwind im Gesicht spii-
ren, liber die LandstraBBen bret-
tern, grenzenlose Freiheit, schik-

Countdown

I. Super Mario 64

(-) 1. Monat Jump’n Run Nintendo

2. Turok Dinosaur Hunter

(=) 1. Monat Ego-Shooter Acclaim/Iguana

3. Wave Race 64

(-) 1. Monat Rennspiel Nintendo

4. Killer Instinct Gold

() 1. Monat Beat *em Up Nintendo/Rare

5. Mario Kart 64

(-) 1. Monat Rennspiel Nintendo

I. Tomb Raider

(1) 3. Monat Action-Adv, Core Design

2. Resident Evil

(-) 1. Monat Adventure Capcom

3. Formel |

(3) 7. Monat Rennspiel Psygnosis

4. Command & Conquer
(4) 3. Monat Strategie Westwaod/Virgin

5. Tekken 2

(2) 6. Monat Beat *em Up Namco

Leserhits Saturn

: 1. Command & Conquer

i (2) 4, Monat Strategie Westwood/Virgin

2. Daytona USA C.C.E.

(1) 1. Monat Rennspiel Sega/AM2

| 3. Virtua Cop 2

i () 1. Monat Shoot’ em Up Sega/AM2

4, Tomb Raider

¢ (1) 4. Monat Action-Adv. Core Design

5. Exhumed

(4) 2. Monat Shoot’ em Up BMG/Lobotamy Soft.

3l Leserhits Super Nintendo

: I, Terranigma
i (1) 3. Monat Action=Adv. Enix/Nintendo

2. Donkey Kong Country 3

(3) 2. Monat Jump’ n Run Rare/Nintendo

: 3, Final Fantasy 3

(2) 2. Monat Rollenspiel Squaresoft

: 4, Secret of Evermore

(<) 1. Monat Action=Adv. Squaresoft

5. Int. Superstar Soccer
() 1. Monat Sportspiel Konami




ken Maidels imponieren, auf der
anderen Seite 64-Bit-Power, Super
Mario 64, genialer VideospielspaB.
Aber im Ernst: das Nintendo 64 ist
aufgrund einiger genialer Exklusiv-
Spiele und der iiberragenden Hard-
ware auf jeden Fall eine lohnende

Investition, an der ein wahrer
Videospiel-Freak nicht vorbei-
kommt.

| Teures Deutschland!
Gravierende
Preisunterschiede

Ich habe mir vor einem Jahr eine
PlayStation gekauft und bin damit
sehr zufrieden. Nun méchte ich mir
noch das Nintendo 64 zulegen,
denn ich bin von den Méglichkeiten
der Hardware und den Spielen total
uberzeugt. Meine Frage an Euch ist
nun: Warum sind die Konsolen in
Deutschland so super teuer? In den
USA kostet der Saturn und die Play-
Station jeweils nur 199 Dollar.
Woher kommt dieser Preisunter-
schied, und warum dauert es so
lange bis zum Beispiel die N64-Mo-
dule hier erscheinen? Ist es denn
nicht mdglich, daB Spiele weltweit
gleichzeitig erscheinen?

Maik Putzer, Hamburg

Ich kann Deine Wut verstehen.
Man macht sich natiirlich seine
Gedanken, wenn man stindig
iiber die giinstigen Verkaufspreise
in den USA und Japan liest, wobei
nicht nur die Preise der Konsolen
neidisch machen, sondern vor
allem die Software-Preise. CD-
ROMs kosten in den USA bei-
spielsweise umgerechnet nur 60
bis 80 DM. Aber Du wirst lachen:
Auf dem Festland sind Konsolen
noch am preiswertesten. Flieg mal
nach London und kauf Dir dort
eine PlayStation. Lange Zeit
muBtest Du dort 299 Pfund (iiber
650 DM) auf den Tresen legen,
der Preis wurde dort allerdings
vor kurzem drastisch auf 129
Pfund reduziert. Die Griinde fiir
diese  Preisunterschiede sind
duBerst vielfiltig und stellen ein
gutes Thema fiir ein Diplomarbeit
dar. Im groben: Es hingt zum Bei-
spiel von Faktoren wie Besteue-
rung oder GroBe des Absatz-
marktes ab. Du sieht also, daf} es
einem als deutscher Konsolen-
User doch nicht so teuer zu ste-
hen kommt. Zum Thema Zeitun-
terschied: Auch dies hingt von
verschiedenen  Faktoren  ab.
Natiirlich wire es méglich alle
drei groBen Mirkte (USA, Asien,
Europa) gleichzeitig zu beliefern
(man denke nur an Acclaims Mor-

Deutsche PS, teure PS? Nur wenn
man den Verkaufspreis mit japan
und den USA vergleicht

Final Fantasy VIi: Steht nicht nur bei RPG-Freaks hoch im Kurs; eine
deutsche Version it allerdings noch auf sich warten

tal Monday), doch das erfordert
eine immense Organisationsar-
beit, da man die nétige Stiickzahl
vorproduzieren muBl. Hinzu kom-
men ndtige Anpassungen an die
unterschiedlichen Linder (PAL,
NTSC, Gebrauchsanleitungen
etc...). DaB die Verdffentlichung
oftmals der Reihenfolge Japan,
USA und zuletzt Europa unter-
liegt, ist zum einen Politik, zum
anderen auch logisch, da alle drei
Firmen (Sega, Sony, Nintendo)
nun einmal japanische Firmen sind
und es aufgrund der GroBe des
US-Marktes und der Japan-ihnli-
chen NTSC-Norm leichter ist,
zundchst die Vereinigten Staaten
zu beliefern. Es stimmt aber (ibri-
gens nicht, daB alle Spiele zuerst
in anderen Lindern erscheinen.
Dies hdngt in erster Linie damit
zusammen, wo das Spiel herge-
stellt wurde, sprich, wenn ein
Titel in Europa programmiert
wurde, erscheint es auch oftmals
zuerst in Deutschland, bevor es in
den USA erhiltlich sein wird.

| Final Fantasy Fieber

Wann kommt FF VII?

Na endlich ist es soweit, ich habe
eben das Preview von Final Fantasy
VIl verschlungen und spare jetzt
schon kriftig, um mir das Spiel
sofort nach dem BRD-Release kau-
fen zu kénnen. Bis jetzt muBten sich
RPG-Freunde wohl oder (ibel ein
Super Nintendo zulegen, denn auf
dieser Konsole waren bis jetzt die
meisten und besten Rollenspiele
erhdltlich. Es war ja bisher ziemlich
traurig, was sich auf dem Rollenspiel-
sektor der PS so getan hat. Die einzi-
gen Ausnahmen sind nur Suikoden
und Beyond the Beyond, doch leider
waren diese Titel grafisch noch im
16-Bit Zeitalter verankert. Zuerst
war ich deshalb auch skeptisch was
FF VIl betraf, aber meine Erwartun-
gen wurden bei weitem {bertroffen.
Bei den abgefahrenen Screenshots
lief mir schon das Wasser im Munde
zusammen. Ich bin auf jeden Fall
schon auf den Test gespannt. Nun zu
meinen Fragen:

1. Diversen Konkurrenzblattern
war in letzter Zeit zu entnehmen,
daB Final Fantasy VII (bzw. FF II)
bereits im Friihjahr in Deutschland
erscheinen soll. Kénnt lhr dies

bestatigen?

2. AuBerdem waren Titel wie Dra-
gon Quest VI, Arc the Lad Il und
Samurai Shodown RPG voran-
gekiindigt. Welcher Titel erscheint
davon offiziell in Deutschland?

3. Wird Time Crisis auch ohne
Knarre erhiltlich sein? Ich wiirde
mir ndmlich gerne die Predator Gun
zulegen?

Tuta Mario, A-Reutte

Ja, ja das leidige Thema RPG-Man-
gel in Deutschland. Sony hat in
der Tat dieses Genre bisher fast
vollstindig vernachliBigt, was
aber zum groBen Teil auch an den
aufwendigen Ubersetzungen liegt.
Und da wiren wir auch schon bei
der Beantwortung der ersten Fra-
ge. Es dirfte nahezu utopisch
sein, FF VIl innerhalb so kurzer
Zeit komplett ins Englische zu
libersetzen, geschweige denn ins
Deutsche mit PAL-Anpassung,
zumal es sich um gleich drei CD-
ROMs handelt. Laut Sony diirfte
November somit wesentlich reali-
stischer sein. Du hast geschrieben,
daB man als RPG-Fans bisher
gezwungen war, sich ein SNES
zuzulegen, diese Meinung teile ich
nicht ganz, denn der Saturn hat in
diesem Sektor (Strategie, Action-
Adventure, RPG) auch einiges zu
bieten. Zu Deinen beiden letzten
Fragen:

2. Ich kénnte mir vorstellen, daB
irgenwann einmal Arc the Lad Il
gute Chancen haben wird, in deut-
schen Landen erhiltlich zu sein,
daB3 aber Dragon Quest VIl oder
Samurai Shodown RPG nach Ger-
manien kommen werden, halte
ich momentan noch fiir ein
Geriicht.

3. Eine gute Frage, die ich Dir aber
leider momentan noch nicht mit
Bestimmtheit beantworten kann.
Es bleibt nur zu hoffen, daf8 Time
Crisis in zwei unterschiedlichen
Ausfiihrungen erhiltlich sein wird
(mit und ohne Knarre).

l Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik
Schreibt uns!
Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:
Redaktion Mega Fun
Mega Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg

MEGA MAIL
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Werden eigentlich noch Spiele
fir das Mega Drive produziert?

Von den Drittherstellern diirf-
te kaum noch etwas mehr
kommen. Nur noch Sega
selbst hat noch einige '
Titel angekiindigt (z.B. Vlrtua
Fighter Animations). 3

P

Wird es eine Fortsetzung zu
Tomb Raider geben? ?i

Angesichts des immensen Er-
folgs darf Lara Croft selbst-
verstindlich noch einmal ¢
Waffe ziehen, wenn ;
klappt bereits dieses
noch.

Welche Hardware b
zeit das groBte Softy
bot?

In Deutschland hat
waretechnisch d
mit derzeit Bber
ren Titeln. Kons
wie das SNES o
ve bringen es sc
iiber 500 Titel

mo-Module fii herzu-
stellen?

Machbar e Produkti-
on von M aber viel

Zu teuer, so
mals in den C

Mode 7-Modus? Bei
len doch mehr Ob-
1t bzw. rotiert.

s Sprites kénnen
Anzahl gezoomt
sind nicht zu ver-
it einem komplet-
field. Im Laufe der

:n die Programmie-
idem einige Tricks ent-
t, um den Eindruck zu
n, daB mehrere Play-

gezoomed werden.

um stimmen Eure Release-
an oftmals nicht mit der Re-
. Uberein?

ere Angaben erhalten wir
t von den Firmen. Wenn
‘ein Titel spiter erscheint,

W es somit nicht an uns.

_Was ist eigentlich aus Eurem
Redakteur Frank geworden?

Aus Studiengriinden verbringt
er ein Jahr in den USA. Ab
Juni wird aber wieder zu uns
stoBen.
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Porsche
Challenge

Traumsportwagen ist gleich

Traumspiel? Wir haben

Sonys Boxster unter die

Haube geschaut
S..38

PlayStation

B e A
Descent 2

Dragon Heart

Epidemic

Excalibur 2555 A.D

King of Fighters

Lifeforce Tenka

Mechwarrior 2
Namco Museum Vol. 3
Porsche Challenge ........

Speedstar Srrsimhnes.. . .. irisserss
Super Pang Collection  ...........»

Ten Pin Alley ...........o.....
Frisielebs #

Saturn
Bedlam

Black Dawn ..
Crusaders immsmrmersrsees

TEST-UBERSICHT

Mass Destruction
Return Fire

37



38

TEST PLAYSTATION

Sobald Ihr diese Kirche passiert, vernehmt lhr einen tiefen Glockenschlag

Porsche
Challenge

Frischer Wind im Rennspiel-Genre: Dank
enger Zusammenarbeit mit dem deutschen
Nobel-Autohersteller kommen PS-User dem-
nachst in den GenuB einer realistischen Simu-
lation, inklusive einem gelungenen 2-Spieler-

Modus

PLAYSTATION
Rennspiel / 1-2 Spieler

in Porschefahrer muB Gber-

durchschnittlich gut verdie-
nen (100.000 bis 150.000 DM
im Jahr), um sich die Anschaf-
fungs- und Unterhaltskosten lei-
sten zu koénnen. Dank ihrem
neuesten Baby, dem windschnit-
tigen Roadster namens Boxster
sollen nun auch schmalere Geld-
beutel in den GenuB3 dieser
edlen Sportwagen kommen.
Wem die rund 90.000 DM
denoch zuviel sind, darf dank
diesem Silberling einen feinsdu-
berlich modellierten Polygon-
Boxster Uber die virtuellen

Strecken dirigieren. Die enge
Zusammenarbeit mit dem Zuf-
fenhausener ~ Automobilkon-
zern garantiert dabei eine reali-
stische Fahrphysik. Dazu zahlt
auch die Steuerung, die gegen-
uber konventionellen Racern

Neu: Mit der
Handbremse sind

brutale Voll-
bremsungen méglich

mehr auf Realismus getrimmt
wurde. So steht Euch neben der
manuellen Gangschaltung eine
Automatik zur Auswahl, im
Fachjargon auch "Tipronic"

Ulf: Wenn die
Qualitit immer so
Uberzeugend ist,
freue ich mich
schon auf den
Racer "Ferrari
Challenge". Die
Boxster-Raserei
stellt namlich ohne Zweifel eine
Bereicherung fiir das gesamte
Rennspiel-Genre dar, ohne daB es,
wie Ublich, in Japan entwickelt
wurde, was man dem Produkt
auch ansieht. So wirken die Farben
nicht so poppig wie bei Ridge
Racer oder Daytona USA, son-
dern eher realistisch "blaB" mit
einigen schénen Farbverldufen.
Auch der Boxster sieht im Ver-
gleich zu manch anderer Polygon-

genannt. Wahrend der Fahrt
dirft Ihr gasgeben, den Riick-
wirtsgang einlegen sowie auf
zwei verschiedene Bremsarten
zuriickgreifen. Entweder redu-
ziert Ihr mit der ganz normalen
Bremse die Geschwindigkeit
oder verursacht mit der Hand-
bremse eine Vollbremsung, was
aber leicht eine ungewollte Dre-
hung zur Folge hat und sehr viel
Ubung erfordert. Ubung erfor-
dert auch das Handling des Box-
ster, vor allem wenn |hr den
Simulations-Modus gewdhlt
habt, wo die Boliden im Gegen-
satz zum Arcade-Modus in den

-

Karre ungemein detailgetreu aus.
Die optische Klasse von Rage
Racer erreicht das Produkt den-
noch nicht, was vor allem daran
liegt, daB der Grafikaufbau strek-
kenweise recht unsauber ausfiel.
Vorbildlich prasentiert sich dafiir
das Fahrgefiihl. Dank enger Koo-
peration mit dem Automobilkon-
zern mutet das Handling der Kar-
ren ungemein realistisch an. Zum
Beispiel sind in den Kurven gefihl-
volle Bremsmanéver vonnéten
und man spirt férmlich die Trig-
heit der Karosserien. Das virtuelle
Boxster-Vergniigen macht aber
vor allem der gelungene 2-Spieler-
Modus komplett, der nahezu ohne
Geschwindigkeitsverlust aus-
kommt.

Kurven stidrker der Fliehkraft
unterliegen. Das beste Mittel
eine Kurve zu nehmen, ist die
Abbiegung optimal anzufahren,
vom Gaspedal runterzugehen
und kurz die Bremse antippen.
Da lhr bei dieser Simulation aus-
schlieBlich mit dem schicken
Boxster unterwegs seid, variie-
ren die Fahreigenschaften nur
durch die Wahl des Fahrers.
Dergleichen stehen insgesamt
sechs zur Auswahl mit jeweils
unterschiedlichen Starken und
Schwichen. Taka-Bo hat bei-
spielsweise Schwidchen beim

Grip, kitzelt dafiir aber am

Es gibt drei Perspektiven, wobei die AuBienper-
spektive vor allem fiir Anfinger geeignet ist

Die original Stuttgarter Teststrecke kann
nahezu ohne Bremsmanéver bewiltigt werden

Japan bei Nacht: Vor allem die engen Briicken-
Passagen machen Euch hier zu schaffen



Gute Idee! Beim Zeitrennen wird
Euch nach jedem Durchgang die
Durchschnittszeit mitangegeben

schnellsten die Topgeschwindig-
keit aus dem Boxster heraus,
wahrend Marco der perfekte
Allrounder ist. Insgesamt ste-
hen Euch vier grundverschie-
dene Rundkurse zur Auswahl.
Die original Stuttgarter Test-
strecke bietet dezente Natur

Das Handling der
Roadster wirkt
erstaunlich
realistisch

und noch relativ harmlose Kur-
ven, beim USA-Circuit durft lhr
Euch nicht von den Neon-
Leuchtreklamen ablenken las-
sen, beim Japan-Kurs fahrt lhr
bei Nacht durch eine Grof3stadt
mit engen Briicken-Passagen
und der Alpinen Rundkurs lehrt
selbst Profis durch rut-

schigen

Schnee-

Im Split-Screen ploppen die Hauser oftmals in einem
Stiick auf den Screen; der technisch aufwendige
2-Spieler-Modus leidet dafiir kaum unter Detail- und
Geschwindigkeitsveriust

Die Cockpit-Perspektive spielt sich hervorragend; durch den flachen
Winkel sind lediglich manche Kurven nicht rechtzeitig erkennbar

matsch und brandgeféahrliche
90 Grad-Kurven das Firchten.
Einsteiger sollten zundchst im
Ubungs-Modus gegen die sie-
ben anderen Konkurrenten den
Ernstfall proben, wahrend sich
BleifuB-Spezialisten beim
Zeitrennen gegen einen Gei-
sterfahrer (markiert Eure Best-
zeit) sich am

wohl-

sten

fihlen werden. Den Dreh- und
Angelpunkt bildet jedoch die
Meisterschaft. Hier mBt lhr bei
einer unterschiedlichen Anzahl
von Continues insgesamt zwolf
Rennen jeweils als Erster
abschlieBen, damit I|hr eine
Runde weiter kommt. Die vier
Rundkurse erlebt |hr in drei
unterschiedlichen  Aus-
fihrungen.
Als nor-
maler

Wahit Ihr einen héheren Schwierigkeitsgrad,

verhilt sich die Konkurrenz recht biestig und

stort beispielsweise durch schnelle Schienker
Eure Uberhoimanéver

TEST PLAYSTATION

Uwe: Angefan-
gen hat alles mit
einer  kleinen
Spritztour, als
ich dann merkte
daB mich Por-
sche Challenge
mehr als fessel-
te, muBte ich einfach meine Mei-
nung dazu abgeben. Doch daBl
mir jetzt von der durchzockten
Nacht, dermaBen der Daumen
schmerzt, und mich jeder einzu-
gebende Buchstabe an die fein-
fuhlige Lenkmanéver der Nacht
erinnert, daB hitte ich mir auch
nicht erhofft. Im Gegensatz zu
Ulf gefillt mir Porsche Challenge
etwas besser als Rage Racer, da
der Spieler, dank der ausgekli-
gelten Strecken, viel mehr gefor-
dert wird. Auch den grafischen
Kritikpunkt kann ich nicht ganz
mit Ulf teilen. Porsche Challenge
wirkt extrem realistisch, hat im
Gegensatz zu Rage Racer keine
unsauberen Grafikblitzer und
bietet einen Zwei-Spieler-Splitts-
creen-Modus. Ganz gut gefiel
mir noch die Integration virtuel-
ler Fahrer, die wihrend des Ren-
nens mit markigen Spriichen um
sich werfen. Porsche Challenge
ist ein rundum gelungenes Renn-
spiel, das ich nur jeden ans Herz
legen kann,

Die US-Strecke bietet stellenweise
Las Vegas-Flair

Circuit, dank neuer Abzweigun-
gen in der deutlich langeren
Version sowie in der Interacti-
ve-Form, wo |hr die Wahl der
Abzweigungen selber bestim-
men dirft. Zu guter Letzt gibt
Euch die Split-Screen-Option
noch die Mdglichkeit, einem
weiteren Mitspieler zu zeigen,
wer der bessere Boxster-Pilot
ist.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: SONY
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 4 STRECKEN (12)
BESONDERHEITEN: LENKRAD, NEGCON-PAD,
DEUTSCHE TEXTE

CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VOMN: SONY

schiecht E mitte! ; Ut E ﬁllr Enuper
84% GRAFK [
73% SOUND/FX [
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TEST PLAYSTATION

Jede gefundene Geisel bringt
in der Endabrechnung eines
Levels Extra-Punkte

Der rote Bildschirm ist kein Gra-
fikfehler, sondern ein Anzeichen
fiir Treffer durch den Gegner

Descent 2

Roboterduell die Zweite! Der 3D-Under-
ground-Shooter von Parallax ist kurz gesagt
groBer, schneller und hidrter als sein Vorgan-
ger. Was sich sonst noch an der Roboterfront

getan hat, lest selbst ...

PLAYSTATION
Shoot ’em Up / 1-2 Spieler

Der Bergbau der Zukunft
sieht recht simpel aus:
Roboter  (bernehmen die
schwere Arbeit in den feuchten
und dunklen Stollen und wer-
den dabei nur von einer Hand-
voll Menschen beaufsichtigt.
Doch plétzlich flippen die teil-
weise hochintelligenten Maschi-
nen aus, nehmen das Personal
gefangen und greifen jeden Ein-
dringling erbarmungslos an.
Nun sollt lhr in Eurem kleinen,
wendigen Raumschiff mit der
blechernen Brut die Stollen auf-
mischen, die Geiseln befreien
und anschlieBend die gesamte
Mine in die Luft jagen. Wie lhr
schon gemerkt habt, die Story
ist die Gleiche geblieben und
auch sonst sind nur wenige Fea-
tures hinzugekommen. Eine
davon ist der Guide-Bot, ein
kleiner Roboter, der auf Euren
Befehl hin Euch z.B. zu Key-
Cards, Energiefeldern, besseren
Waffen oder dem Reaktor
fihrt. Somit ist die 3D-Karte,
die im ersten Teil flir noch mehr
Verwirrung gesorgt hat, fast
vollig Uberflissig geworden,
denn der kleine Helfer kommt
zu einem zurick, falls man den
Sichtkontakt verloren hat. Des
weiteren sind fast ausschlieBlich
neue Robotermodelle in den

Die 360-Grad dreh- und
zoombare Map, die wir aus dem
ersten Teil kennen, ist dank
Guide-Bot fast iberflissig

Das Intro und die Filmsequenzen
setzen Euer Raumschiff schon
in Szene: hier kurz vor dem
Hyperaumjump

Katakomben zu finden. Diese
sind diesmal mit einer kiinstli-
chen Intelligenz ausgerdistet, die
sie noch unberechenbarer
macht. Draufgangerische Sui-
zidmandver der Stahlgiganten
sind nur noch selten, vielmehr
gehen sie zu Uberraschungsan-
griffen und Rudelattacken Uber.
Dazu kommen noch Endbosse,
die anstatt eines schieBwitigen
Reaktors am Ende jeder vierten
Runde auf Euch warten. Neben
den altbekannten Goodies wie
Raketen, Geschiitzen und
anderen technischen Allerleis,
gesellt sich nun ein Headlight
hinzu, das energiezehrend Licht
in dunkle Locations bringt.
Dartber hinaus steht Euch wie
beim Vorganger eine Link-Op-
tion zur Verfligung, mit der lhr
Euch heiBe Deathmatches lie-
fern kénnt.

Vor jedem Tunnelsystem werden Euch die neu hinzugekommenen
Feindroboter eingehend erklirt

Georg: Sauber
gemacht, Parallax!
Descent 2 ist ein
wirdiger Nachfol-
ger und bietet mit
seinen  spieleri-
schen Verbesse-
rungen noch mehr
SpafB3 bei der Robohatz durch die
weitverzweigten Tunnelsysteme.
Durch das intelligente Verhalten
und die groBe Zahl der Gegner, ist
dafiir gesorgt, daB selbst hartge-
sottene Zocker des ersten Teils
sich hier und da schwer tun wer-
den. Die Grafik ist noch besser
geworden und bietet mit True
Light Sourcing (d.h. abgefeuerte
Laserstrahlen erhellen dunkle Stel-
len) eine noch realistischere und
beklemmendere =~ Atmosphire,
wenn man durch die dunklen

Ginge brettert. Dies wird dann
auch noch mit harten Gitarrenriffs
bestens untermalt. Trotz all dieser
positiven Eindricke stért mich
eine Sache ganz erheblich: die
Positionsbestimmung der Gegner.
Wenn beispielsweise schnelle und
wendige Feinde Euer Schifff atta-
kieren, hat man enorme Schwie-
rigkeiten, diese zu lokalisieren und
effektiv zu zerstéren. Da hilft
selbst ein schneller Blick nach hin-
ten nicht. Von Vorteil wire hier
ein Radarschirm. Die Steuerung
mit dem normalen Pad ist fir Neu-
linge gewdhnungsbedirftig; wer
hingegen Uber Sonys Analogboard
verfiigt, hat seinen Gleiter bestens
im Griff und man hat dann noch
mehr SpaB durch die Levels zu flit-
zen.

Am Ende jeder Runde erwarten Euch schieBwiitige Reaktoren oder
monstrése Roboter: hier ein Reaktor

Aggressiv wie immer! Dieser rote Wachroboter beharkt Euch mit Salven
aus seinen Zwillingslasern

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: PARALLAX

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 15+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,
ANALOG-STICK, LINK-MODUS

CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: ACCLAIM

schiecht 1 mitel Rut

77% GRAFK

E sehr E:upe—
gut
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TEST PLAYSTATION

Im Inventar-Menii seht Ihr welche Gegenstinde
Ihr besitzt, braut Eure Zauberspriiche und
habt Einblick in die Auto-Map

Excalibur
2555 A.D.

Telstar und Tempest lassen die Sage um
Konig Artus und sein michtiges Schwert

wieder aufleben, diesmal aber in einer
lebensfeindlichen Zukunft

PLAYSTATION
Adventure / 1 Spieler

und seines

maéchtigen Schwertes
Excalibur beraubt, liegt der
groBe Krieger Artus Pendragon
im Thronsaal seiner Burg Came-
lot. Verantwortlich flir diese
abscheuliche Tat sind zwei Sold-
ner aus der Zukunft, die flir den
bésartigen Herrscher Delavar
das magische Artefakt rauben
sollten. Der Spieler schlipft in
die Rolle von Beth, einer Gehil-
fin von Merlin, die von dem wei-
sen Zauberer in die Zukunft
teleportiert wird, um Excalibur
wieder zuriickzubringen. Ledig-
lich mit einem Breitschwert und
einigen Zauberspriichen, die sie
im Verlauf der Suche findet,
ausgestattet, findet sich Beth in
der unterirdischen Stadt Salto
im Jahre 2555 wieder. Die
Bewohner der Stadt, die aus
mehreren Ebenen (13 Levels)
besteht, bekommen von ihrem
brutalen Herrscher eine Droge
verabreicht, die sie fast willenlos
macht und dem Diktator daher

emeuchelt

Fiir viele Personen mii3t lhr
erst Gegenstinde besorgen, damit
sie Euch auf Eurer Suche nach
Excalibur weiterhelfen

eine leichtere Kontrolle ermdg-
licht. Es ist aber unbedingt nétig
von den Leuten Informationen
bzw. Gegenstinde (Schlissel,
Zauberartefakte  etc.) zu
bekommen, damit Eure Suche
vereinfacht wird. Dies erreicht
lhr meist dadurch, daB Ihr fur
die betreffende Person irgend-
welche Gegenstinde findet
oder Aufgaben l|6st, wie bei-
spielsweise eine Flasche
Schnaps besorgen oder eine
entlaufene Ratte wieder einzu-
fangen. Des weiteren begegnet
lhr in den dunklen Dungeons
etlichen Gegnern, die vom
unbeholfenen, trolldhnlichen
Mutanten bis hin zu tédlichen
Cyborg-Rittern reichen. Mittels
der R-Tasten konnt lhr deshalb
in einen Kampfmodus umschal-
ten (dhnlich wie bei Resident
Evil) und Euren Kontrahenten
mit gekonnten Schlagkombina-

Die Macht der Magie: effektvoll werden
Zauberspriiche in Szene gesetzt

Im Kampf kénnt Ihr die Schlige verzdgern,
damit der Gegner nichts zu lachen hat (je

stirker der Hieb, desto mehr Funken sprithen)

Georg: Neh-
men wir es ein-
mal vorweg,
Excalibur 2555
A.D. kommt
nicht an Top-Acti-
on-Adventures
wie Tomb Raider
oder Resident Evil heran, kann
aber trotzdem begeistern. Das
unterschiedliche Leveldesign der
13 Abschnitte reicht vom dunklen
Hohlendungeon bis hin zu exzen-
trischen Palastriumen, die mit
ihren Bewohnern und der entspre-
chenden Soundkulisse immer fir
die richtige Stimmung sorgen.
Neben der guten deutschen

Sprachausgabe sind auch die Auto-
Map, die unterschiedlichen Zau-
berspriiche und die groBe Zahl an

Unfair: die beiden Diebe aus der

Zukunft haben mit ihren Laser-

waffen ein leichtes Spiel gegen
Kénig Artus und seine Ritter

tionen in die Knie zwingen.
Neben zahlreichen und kniffli-
gen Raétseln trefft lhr in den
rund 600 Locations auf ca. 80
unterschiedlichen Charaktere.

Der Obermotz beharkt Euch mit Energiebillen. Geschickt miifit lhr diese
auf ihn zurickschleudern, was allerdings auch schief gehen kann

verschiedenartigen Gegnern und
Personen positiv aufgefallen. Den-
noch gibt es Schwachpunkte. Zum
einen ist der Kampfmodus nicht
ausgereift, da immer nur ein Geg-
ner angreift, auch wenn andere
sich ebenfalls im Raum aufhalten.
AuBerdem ist es auch nur ein ste-
hender Schlagabtausch, da
schnelle Bewegungen in andere
Richtungen kaum méglich sind.
Des weiteren ist die Handlung zu
linear aufgebaut und es fehlt mei-
ner Meinung nach auch die Mog-
lichkeit, Méobelstiicke eingehend
zu untersuchen. Fazit: Guter Mix
aus Tomb Raider und Resident
Evil, der auch fiir Einsteiger in das
Adventure-Genre  hervorragend
geeignet ist.

Geschicklichkeit und gutes Timing
sind bei Excalibur 2555 A.D.
ebenfalls gefragt: hier mint lhr
den Feuerballen ausweichen

Die Unterhaltungen mit den
Bewohnern von Salto werden
mittels deutscher Sprachaus-
gabe geflihrt, flir deren Auf-
nahme professionelle Schau-
spieler angeheuert wurden.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: TEMPEST /TELSTAR
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 13

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,
DT. TEXTE/SPRACHE

CA. PREIS: 109- DM

MUSTER VON: KONAMI

T T
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éTips & Tricks 05/97

Nintendo 64
Killer s Nl G Ol o e L s Do ssicesiassarins 15

Turok: Dinosaur HURer ...l i uiismmssissiswsioiiosis 19
Wayne Gretzky's 3D FOCKEY .. amismminimmcssristasssasismssivias 13

PlayStation ’
Black DAWN ity oo vt sy s bniss s divmmisiics 2
Blood QmEn ~ L 8. K i st e 15
Command & CONQUEF ......vmmenisssssnsssminsasersesnonsipsbtidentiasisbhasss rostins 14
DUSTUPEOR ocecussossuemmennessssseusunapnensssnssntonssansinsiomtiRecesmhas athtasabyakbesssh i
LB onscssiasisimiia o s s s e e e e 2
INGMCO:. MUSBUM VOL.2 i iiiiisiinismismssmsississsisasiiisusais st en s riaices 2
Power Move Pro WIeStliNg ...........ccvveerssssessssssrassssssansonsssssssasassuenasan 3
RebeliASSaUIT . ..ommmamssssmemssmsssmsssaimis it N O o
SIEMSCAPE ..ovimmunusisinsiimmmmiiiesis s s i s 13
SOVIBE SEPIKR. .ciiviimcsmmmmsimimsaissaimarmaierenany
Spot goes to Hollywood .........cccoceviriiniiiniiicieniscssissesssssessessenanes 13
Timne CoMMANAD .uvcsimisssassmsinsisssisssnusssssssisssnsissimsssssssivsiatssisns. 1O
THAN WVATS voranisivsvsvmnmasm i s i vt oyt e i
TOHAING. T o T i R e e SRRt
5 - Joukon Retsuden 2 ..........ccccvviriiiivenucncesvastine s
RERE-YWWE in Your House ..........ccceueimninineis L ——

......................

Ja, ich méchte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips
bestellen:
__St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je DM

Gesamt DM ___
2zg]. Verpackungs- und Versandkosten (niand om 6./austana v 139 DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von DM
[ bar (Geld liegt bei)
[J per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Nirnberg

NaMIO . ciiisin i s

Srake .....iimrmimivisaresong

PLZ, Wohnort ........ A R A R s s

Datum/Unterschrift .......cmeeernrenines T,
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Black Dawn
E Jede Menge

Wow! Zur Heliballerei Black Dawn von Virgin konnten wir
eine ganze Menge toller zusitzlicher Features zusammentra-
gen. Die Codes stammen von Christian Mller aus Herborn.

- Two-Player-Mode:

Haltet im Startscreen mit den Worten Options/Scramble an
Controller Eins und Zwei gleichzeitig R2 + Select gedriickt.
Daraufhin erhaltet lhr die Méglichkeit ein Deathmatch gegen-
einander auszutragen.

- Nuke Cheat (gibt maximale Bewaffnung):

Pausiert ein Spiel und driickt folgende Tasten. Select, L2,
Select, R2, L1, L2, RI, R2. Das Spiel springt von selbst aus der
Pause zurlick und Euch stehen frische Munitionsvorrdte zur
Seite.

- Betankung und Munition:

Spiel pausieren und Select, L2, Select, R2, 0, 0, 0, O
eingeben.

- Konzentriertes Feuer:

Spiel pausieren und Select, L2, Select, R2, Select, Select,
Select eingeben.

- Summon Wingman:

Spiel pausieren und Select, L2, Select, R2, O, O, O, O
eingeben.

- Aktuelle Bewaffnung aufmotzen: Spiel pausieren und
Select, L2, Select, R2, LI, L1, R1, Rl eingeben.

- Mission erfllt:

Spiel pausieren und Select, L2, Select, R2, 0, 0,0, 0,0, 0
eingeben.

- Screen Mode Toggle:

Spiel pausieren und Select L2, Select R2, O, Rl, R2 eingeben.
- Missions Codes:

1018, 1006, 1213, 0203, 0917, 0354.

Tja, der Rest des Games ist Euch Uberlassen.

aG/. /= DFTIOIE

i [CERTI0! FOIITIE =

< Enter Password
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PlayStation

Namco Museum Vol.2

Gropda Level Select

Und noch etwas haben wir fiir die Oldiesammlung ausgegra-
ben. Wihlt Grobda an. Im Screen mit der Aufforderung
"Press Start Button" haltet
lhr L1 + L2 + R1 + R2
gedriickt und betitigt die
Starttaste. Daraufhin
erscheint eine Option, die es
ermoglicht, den gewlnsch-
ten Level auszusuchen.

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

{ Theo Kranz Games in Wiirzburg hat uns diesen Monat
: mal wieder einiges zum Verlosen bereitgelegt. The win-
. ners are: Benny Krickel aus Lotte (Segabuch + Christmas
: Nights), Marcus Schwuchow aus Annaberg (Segabuch + :
i Christmas Nights), Christian Schiitz aus KéIn (Pandemoni- :
i um-Demo), Moritz Léser aus Halle (Pandemonium-De-
: mo), Oliver Krill aus Miinchen (Pandemonium-Demo)
: und Peter Bogiceric aus Wien bekommt von uns ein Star- :
: blade Alpha zugeschickt. Fiir den kommenden Monat
lachen mich auch schon wieder einige tolle Preise an. Wer
i Interesse daran hat (mit etwas Gllick) '
i unter den Gewinnern zu sein, schreibt
seine Erkenntnisse in Sachen Konsolen-
kost an: Redaktion Mega Fun, Stich-
. wort: Helpline, Pleicher Schulgasse 2,
: 97070 Wiirzburg. Wie Ublich ist der
. Rechtsweg ausgeschlossen.

VB4 S
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PlayStation

Disruptor

Cheats

Kein Ego-Shooter ohne Godmode! in der letzten Ausgabe
haben wir Euch verraten, wie |hr Eure Munitions- und Ener-
gieleiste aufflllt und jetzt liefern wir zusétzlich alle Waffen
und den Godmode. Driickt wéahrend des Spiels Seleet. |hr
gelangt in den Kartenscreen. Driickt LI, um die Echtzeit
abzustellen. Jetzt gebt |hr einen der folgenden Codes ein:

- Alle Waffen und Psykrifte:
0,0,00,0,0,0,0.

- Godmode (=Unverwundbarkeit!):
0,0,0,0,0,0,00.

Als Bestdtigung gibt es ein Knacken zu horen.

Na, dann killt mal schon!

4 Lleveln »
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. Die Spiele-Hotlines in Deutschland |
I G S R 0211-5233222 /24h/Tag |

§ACHVISION: .uvveeerieeresessnesnsessesesersannss 06107-930100 /Mo -Fr. 10.00-17.00
i BMG INteractive: .......co.eveeerueusensens 0180-5304525,/Mo.-Fr. 10.00-17.00
i Bomico & Laguna: ....cceeeeerereevesenines 06107-945145 /Mo.-Fr. 15.00-18.00

Disney Interactive: 069-66568555,/Mo.-Fr. 11.00-19.00; Sa. 14.00-19.00
i Electronic Arts: ...02408-940-555/Mo.-Fr. 10.00-12.00 und 13.00-17.00

i INfORYAMES: ommmsssnvarssonasss 0221-4543106 /Mo., Di., Do., Fr. 15.00-18.00
i KON crisssorestsisoserssrmseminssansasnmsnsinnsesORL 14612352 /Ma-Fr.. 17.00:20.00
i HCROPOSE wusmsrmonssmmmmsrscisyips 05241-946480,/Mo.,Mi. 14.00-17.00
T R —— 0208-89924124 /Mo.,Mi. 15.00-18.00
i INREOAAOR .iusiissnisicusscsmminisinssissaiasinsssss 0130-5806 /Mo.-Fr. 11.00-19.00
i Philips Media: .....cccoocveenininirenccnenne. 040-23629100,/Mi,.Fr. 14.00-20.00
. 040-2270961 /Mo.-Fr. 10.00-18.00
i Sony C.E./PSygnosis: ......cececeesueesencane 0190-578578 /Mo.-Fr. 14.00-20.00
i Sony PlayStation (techn. Hilfe): .........069-66543300,/Mo.-Fr. 9.00-19.00
i Time Warner Interactive: ........040-27855306 /Di., Mi., Do. 15.00-18.00
L5 —— 040-391113 /Mo.-Do. 14.00-18.00

i Viacom New Media: .......cceeririncininn.n... 0130-820115 /Mo.-Fr. 9.00-17.00



PlayStation -US-

Rebel Assault 1l

Cheats

Gebt als PaBwort QOOQO® ein und startet das Spiel. lhr
werdet merken, daB3 |hr fortan unverwundbar seid. Nun
spielt ein wenig und verlaB3t das Spiel. Gebt jetzt als PaBwort
000000 cin und startet erneut. Von nun an seid lhr nicht
nur unverwundbar, sondern lhr kénnt Euch auch mit der
R2-Taste von Event zu Event bewegen.

Ein Dank geht an Dennys Gidjabak aus Frankfurt.

Saturn -US-

Andretti Racing

Zusitzliche Fahrzeuge

Auch in der amerikanischen Saturn-Version erhaltet |hr mit
den richtigen Namen zusatzliche Fahrzeuge. Hierzu gebt lhr,
nachdem |hr Euch fiir "New Career" entschieden habt, als
Namen entweder GO BEARS! oder GO BRUINS! ein.

PlayStation

Power Move
Pro Wrestling

Versteckte Kimpfer

Wie schon beim japanischen Original wurden auch auf der
hiesigen Version drei versteckte Kampfer eingebaut. Um an
diese drei zu gelangen, muBt Ihr die folgenden Tastenkombi-
nationen im Startscreen mit der Aufforderung "Press Start"
eingeben. Als Zeichen flr die richtige Eingabe vernehmt lhr
einen Jingle. lhr kénnt auch alle drei Kombinationen hinter-
einander eingeben.

L, L1, L2, R2, R2, R1, O, O, @, O, Select und
0,0,8,0,0,0,0,0,L,RI, L2, R2, Select sowie
0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0, 9, Select.
In der Kampferauswahl erhaltet |hr nun Sparrow, wenn |hr
Commandant mit Select anklickt. Gorgon versteckt sich bei
Orange, wird aber auch mit Select herausgeholt. Und Sallie
wird bei El Temblor mit Select aufgerufen.

Ein Dank geht an André Distelrath aus Schwetzingen.

Dysk Teant Buttow
CNJPW ©1995 TOMY
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PlayStation

Titan Wars

Entwicklerlevel / PaBworter

Steven Nicholson aus Lachendorf schrieb uns folgendes: Um
in einen geheimen Level zu gelangen, in dem es nur so vor
Goodies wimmelt, miiBt lhr wahrend einer Mission pausieren
und schnell @, 0, 0, ©, ©, O, 8, O, O eingeben. Hier nun
meine erspielten PaBworter:

Level 2: 61291 Level 3: 31617 Level 4: 09273 Level 5: 73849
Level 6: 28937 Level 7: 28374 Level 8: 39272

!‘
Ut;"lds .:_h ”;%

“r ||{f! n -
tl am Lwvl / . o)
GAME PAUSED ‘_5!:7—" @
PlayStation
L]
- WWF In your House
. Cheats

Pausiert ein Match und gebt
die folgenden Cheats ein. Als
Zeichen, daB3 die Eingabe
richtig war, blinkt der Bild-
schirm kurz rot auf.

- Computergegner bewegen
sich nicht mehr:

C.© 0, 0 R

- Big Damage On:  .iceeeeeeeeennnns @, O, LI, L2
< Combos O cissssscissrssorirns Rl, L2, R2, L2
- Geringere Treffer: iieeeeeeesee @, @, L2, @
- Automatische Superpins:

-
-

0
]
e
e 0,0,0,0, 11

Die Cheats kénnen auch kombiniert werden.

. Alles muB3 weg - Aktion

i Unter diesen Motto verlosen wir mal zwanglos drei PS-
Spiele. André Distelrath aus Schwetzingen darf sich tber
i das Geballere Galaxian 3 freuen. Steven Nicholson aus

i Lachendorf bekommt Ran Soccer zugeschickt, um auch

i bei schlechtem Wetter ein wenig das Leder herumschie-
i ben zu kénnen. Und Dennys Gidjabak aus Frankfurt am
: Main darf sich mit Hebereke’s Popoitto einen abknobeln.
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Exhumed

Die Mumie des GroBen Konigs wurde gestohlen und lhr miiBt sie finden. Auf der Hatz
nach den Artefakten konnt lhr diese Lésungsvorschlige zum groBen Teil auch fiir die
Saturn Version verwenden. Also legt die CD rein und los gehts

Karnak-Hailigsum

el

ll‘. : n
‘a

Schalter &3\

S

Sunék- 2

3. Karnak-Heiligtum: Hinter der Ein-
gangstlr des Levels findet Ihr ein Maschi-
nengewehr (M 60). Das "SYMBOL DER
ZEIT" findet |hr im Gang rechts von der
Tar des Krieges. Lauft damit durch die
Tur der Zeit, an dem griinen Schleim
vorbei und springt auf das Podest mit
dem "SYMBOL DES KRIEGES". Rechts
davon befindet sich noch ein Goody in
der Nische, in die Ihr springen mft, be-
vor das Podest nach unten saust. Geht
durch die Tir des Krieges, um an das
"SYMBOL DER ERDE" zu gelangen.
Lauft dann weiter den Gang entlang, bis
lhr zu einem Aufzug kommt, der Euch
nach oben fahrt. Oben schieft |hr die
Adler ab und nehmt die "SANDALEN
VON IKUMPTET" mit. Diese Sandalen
verleihen Euch die Fahigkeit hdher zu
springen. Auf der gegeniberliegenden
Seite erreicht |hr damit die obere Etage
und verlaBt durch die Pyramide den Le-
vel. Mit den Sandalen kommt |hr dann
auch zu dem Kamel in Karnak, das Euch
zum Sobek-Pal3 bringt.

x ter, nehmt unterwegs die Pistole

1. Lauft zuerst den Gang hinun-

mit und geht weiter bis |hr am
Grab angelangt seid. Hier be-
kommt |hr von Ramses Geist Eu-
re erste Mission erklart.

Karnak Amun Bargwark

2. Karnak: In den meisten Abschnitten
kommt lhr nur mit den vier Schliisseln
voran. Sprengt hier ein Loch in die
Wand. Im Raum dahinter betitigt |hr
den Schalter und |hr bekommt das
"SYMBOL DES KRIEGES" hinter der
rechten Tir. Auf der anderen Seite
findet |hr bei den zwei Fédssern das
"SYMBOL DER ZEIT". Benutzt es
an der entsprechenden Tir
und lhr findet ein Kreuz, das

Eure  Gesundheitskapa-

zitdt erhoht.

.‘ ‘

i

BﬂmS'ESﬂ'Pﬂh Ausgang

Sandalen von
Ikumptet

der erste
Schalter
Schalter

Ka[‘]nak An das Symbol des
3 Krieges kommt lhr, wenn

Ihr von dieser Stelle aus

Hei"gtum auf das Podest springt
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Sohek-Bargschrain

-

[ Sohek Poj EPEER=X_

4. Sobek-PaB: Lauft Uber die Sdule zum
"SYMBOL DES KRIEGES". Offnet die Tur
des Krieges, um das "SYMBOL DER
ZEIT" zu bekommen. Geht wieder
hinaus und betitigt die beiden Schalter
unterhalb der Briicke. Hinter der Tir die
sich jetzt 6ffnet, findet ihr den ersten Teil
des Senders. Geht nun den Weg zuriick
zu den fliegenden Feuerbillen. Dahinter
seht lhr zwei Turen. Hinter der Tur der
Zeit ist das "SYMBOL DER ERDE" ver-
steckt und hinter der Tir der Erde trefft
lhr das Wiistenschiff, das Euch nach So-
bek-Bergschrein bringt.

Unter Wasser
erreicht |hr den
Ausgang mit der
neu erworbenen

Sobek Maske Energiefeld

o T e S
'\* JE’F

5. Sobek Bergschrein: Lauft in den Nor-
den und dann nach links, bis Ihr das
"SYMBOL DES KRIEGES" findet. Offnet
nun die Tlr auf der anderen Seite. An
der Stelle mit den Sdulen tretet |hr auf
den Schalter, daraufhin geht die Saule
hoch, und lhr lauft hinter den Feuerbdl-
len her und betétigt den Schalter in der
Sackgasse. LaBt Euch herunterfallen, legt
den Schalter auf der Briicke um und geht
durch die nun offene Tir. Springt vor-
sichtig von Plattform zu Plattform und
lauft den nachstméglichen Gang nach
Westen. Hier bekommt |hr das "SYM-
BOL DER ERDE". Offnet dann die Tiir im
Osten und |hr bekommt das "SYMBOL
DER ZEIT" am Ende des Ganges. Hinter
dem Tor der Zeit bekommt |hr die
SOBEK-MASKE, mit der lhr unter Was-
ser atmen kénnt. Uber den darunterlie-
genden Gang erreicht |hr den Ausgang.
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Palast des
Sath

6. Mit der Maske taucht lhr in Karnak
den Tunnel entlang. Am anderen Ende
bekommt |hr ein weiteres Kreuz zur Er-
hohung des Gesundheitskontos. Danach
bewegen sich die Saulen nach oben, wo-
mit der Durchgang zum ersten Teil des
Levels offen ist. Lauft aber erst in den
Raum gegeniber der Sdulen. Darin liegt
das "SYMBOL DER MACHT".

7. Geht durch die Tur der Macht bis zum
Wasserfall, taucht hinab und lhr findet
am anderen Ende ein Kamel, das Euch
nach Slden in das Amun-Bergwerk
bringt.

9. Bombt Euch nun hier durch. Uber die
vor Euch liegenden Podeste erreicht |hr
den Palast des Seth.

7 \
Karnak

WAFFEMNNKRAFT

l.“ D - 4

@ m———

8. Amun-Bergwerk: Fahrt mit dem Auf-
zug nach unten. Geht hier erst nach
rechts, benutzt das Podest auf der linken
Seite, um Uber den griinen Schleim hin-
weg zu kommen. Im Raum dahinter liegt
das "SYMBOL DER ZEIT", womit |hr
Euch den nichsten Schllssel holen
kénnt, das "SYMBOL DER ERDE".
Springt einfach links an der Wand ent-

10. Palast des Seth: Springt hier hinlber,
um den zweiten Senderteil zu erlangen.
Die Stelle befindet sich links von der Tiir
der Macht.

Yo Hihle des
;. achreckens

Gleitet mit
dem Schal der
Isis sanft nach
unten

Schalter

-
L
’
¢
R

’
’
¢
’
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Amun-Bargwark

lang, bis Ihr das Symbol erreicht. Damit
6ffnet Ihr den Raum, in dem die AMUN-
BOMBE untergebracht ist. Am Wasser
angekommen, taucht |hr unter, betatigt
den Schalter im unterirdischen Gang und
tretet auf die Platte im Gang darlber in
der Mitte der Wand. Es wird ein Mecha-
nismus in Bewegung gesetzt, der die
Sdule im Raum daneben verschwinden
laBt. Jetzt kommt lhr endlich an das
dahinterliegende ~ "SYMBOL  DER

MACHT". Geht aus dem Raum hinaus.
An der nichsten Gabelung (Aufzug)
seht |hr Uber Euch einen Gang, den |hr
entlang lauft. Springt Uber das Loch und
lauft das obere Stockwerk entlang.

11. Stellt Euch vor dem Abgrund, wie auf
dem Bild gezeigt, und laBt Euch nach vorne
auf eine bewegliche Plattform fallen. Von
hier aus erreicht |hr den Schalter, der die
Tir ohne Symbol 6ffnet. So kommt |hr an
das "SYMBOL DER MACHT".
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Schalter

13. Arena des Seth: In der Arena trefft
Ihr auf Seth. Verdient Euch den Schal der
Iris, indem |hr ihn tétet. Der Schal ver-
leiht Euch zwar keine Fliigel, 1aBt Euch
aber gleitend gréBere Entfernungen
zuriicklegen. Da lhr diese Fahigkeit habt,
kénnt Ihr das Amun-Bergwerk nochmals
aufsuchen und in das Loch springen. Als
nachstes erwartet Euch die Hohle des
Schreckens.

14. Hohle des Schreckens: Auf Eurem
Weg nehmt |hr den Flammenwerfer mit
und laBt Euch ein Stlick weiter in das
Loch fallen. Vor dem Tor der Macht
fahrt Ihr erst einmal nach unten, lauft
den einzig moglichen Weg zum Aufzug
und betidtigt den Schalter. Lauft jetzt den
ganzen Weg wieder zurlick bis zu den
Wasserfillen.

16. Nilschlucht: LaBt Euch in das Wasser
fallen und lauft weiter bis zum Aufzug.
Oben geht lhr nach links und springt
rechts von der Tir der Erde nach unten,
um einen Schalter zu betatigen, der die
Tur ganz in der Ndhe 6ffnet. Im Raum
dahinter findet |hr das SYMBOL DER
ZEIT. Vor dem Tor der Macht gleitet |hr
nach rechts auf die Plattform, legt den
Schalter in der Nische um und geht

¥ O ——— (SN L) e —
12. Sprengt Euch erst links von der Tur
der Zeit durch, um das "SYMBOL DER
ZEIT" zu finden. Geht durch das Tor der
Zeit und lauft Gber die Plattformen. Legt
unterwegs alle Schalter um, damit |hr
den Weg zur Arena des Seth findet. Al-
lerdings schlieBen sich die Tiren nach
kurzer Zeit und lhr miBt dann nochmals
von vorne beginnen. Also beeilt Euch!

4 Schalter

Amun Bergwerk

Fran e

15. LaBt Euch hier hinauffahren, um
nochmals in ein tiefes Loch zu fallen, an
dessen Ende, in einem weiteren Raum,
ein Schalter betdtigt wird. Durch das
Loch in der Wand erkennt lhr eine Tur,
die sich offnet. Dahinter verbirgt sich
das SYMBOL DER MACHT, mit dem |hr
aus dem Level entkommen koénnt.

durch den Gang unterhalb der
Plattform. Das SYMBOL DER MACHT
ist gut hinter einer Siule im Wasser
versteckt. Offnet diese Tir und lhr
findet Euch auf einem Weg (iber dem
Gewadsser. Von hier aus gleitet lhr um die
Ecke in einen Gang mit dem SYMBOL
DES KRIEGES. SchlieBt damit die
entsprechende Tur auf und springt, von
einem Feuerhagel umgeben, in die Tiefe.
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Nilschlucht

Schalter

17. Lost den Schalter bei den drei Saulen
aus, um die mittlere herunter zu fahren.
Damit wird die Tur davor auch gedffnet,
Uber die lhr wieder zum Anfang des
Levels gelangt. Geht nochmals, durch die
Tur der Macht bis an die Stelle, wo noch
vor kurzem die Sdule den Weg
blockierte.

18. Hier tretet |hr auf die beiden
duBeren Bodenplatte und verschwindet
wieder durch das Wasser.

iy

Thath Reli

19. Nachdem alle Saulen aus dem Weg
gerdaumt wurden, lauft Ihr oben entlang
zu dem allerletzten Schalter, der noch

quienschnain

den Ausgang versperrt.

)

20. lhr miBt nur noch vor der Tir der
Erde in das Wasser springen, das
SYMBOL DER ERDE mitnehmen und
den Level verlassen.




Memory Drive 169,85
Avanger Gun 59,85
Fazor Gun 59,85
Justifire Gun 69,85
Predator Gun 69,85
Joypad Farbig 39,85
Infrarot Joypad (2St.) 79,85
Station Master Pad 34,85
Control Station Pad 24,85
Joypad Original 39,85
Super Pad 39,85
Joypad Verlangerung 19,85
Analog Joystick 109,85
Joystick Namco 89,85
Flight Force Pro Joystick 109,85
HF-Antennenadapter 44,85
Link-Kabel 44,85
RGB-Kabel 39,85
Mad Catz Lenkrad 139,85
Playstation Tasche 19,85
4-4-2 FuBball 89,85
Acctuua Soccer 74,85
Adidas Power Soccer Int. 99,85
Agile Warrior 49,85
Air Combat CLASSIC 44,85
Alien Trilogy 89,85
Alone in the Dark 2 59,85
Area 51 89,85
Ballblazer Champions 89,85
Baseball Base Loaded 96 *
B.A. ToShinDen 3 *
B.A. ToShinDen CLASSIC 44,85
Battle Station *
Sedlam 89,85

Beyond the Beyond *

Blazing Dragons 59,85
Breakpoint Tennis 74,85
Bubble Bobble 2 79,85

Bubsy 3D 84,85
Carnage Heart 79,85
Cheesy 74,85
City o.t. lost Children 89,85
Colony Wars 89,85
C & C: Triberium 99,85
Contra 3D 99,85
Cool Boarder 69,85
Criticom 49,85

Crow-City Angels 89,85
Crusader-No Rem. 89,85

Crypt Killer *

Darkstalkers 79,85
Davis C. Tennis 79,85
Deathdrome 89,85

PSX

Konsole 299,85
Game Buster 79,85
Memory Card 39,85
Memory Farbig 39,85
8 Meg Memory 69,85
24 Meg Memory 99,85

PSX

Descent 2 89,85
Descent 79,85

Destr. Derby CLASSIC 44,85

Die Harten Drei *

Disruptor 7046

Drift King *
Epidemic 79,85
Exector 39,85

Exhumed 89,85

Extreme Games 2 79,85
F1 Domark *
Fatal Fury Realbout *
Final Fantasy 7 *
Floating Runner 79,85
Ganymede 89,85
Goemen Warrior *
Grid Runner 74,85
Gundam Mobile *
Hardwar 89,85
Hexen 89,85
Hulk 59,85
Hyper F.M. Tennis 74,85
Hyper Form. Soccer 59,85
Int. S.S. Soccer 89,85
Iron Man X/O 79,85
Johnny Bazookatone 79,85
Jumping Flash 49,85
Jumping Flash 2 94,85
Kid Klown Crazy C. 2 *
Kings Fild 2 *
Kings Fild 79,85
Konami Open Golf 74,85

Legacy of Kain 89,85

Little Big Adv. *
Lost Vikings 2 89,85
Magic-Gathering 89,85
Maniac Karts 79,85
Marvel 2099 89,85
Mega Man X3 89,85
Metal Jacket 49,85
MLB Pennant R. Baseball *
Monster Truck Rally 99,85
Mork vom Ork 89,85
Namco Classic 2 59,85
Namco Museum 4 89,85
Nanotek Warrior 89,85
Nascar Racing *
NBA Hangtime 89,85
NCAA Football 89,85
Necrodrome 89,85

Need for Speed 2 89,5

NFL Quarterb. Club 97 79,85
NHL Face Off Hockey 97 79,85
NHL Powerplay Hockey 79,85

Night Striker 49,85
Off World Interceptor 49,85

Panzer General 2 *
Parodius Deluxe 59,85
Perfect Weapon *

.

D tion * Persona *
peepuonh Philosoma 49,85
Defcon 5 49,85 pivail 89,85

Bestellungen und Anfragen

jetzt auchrper eMail.

Player Manager 89,85

Porsehe Cha

Primal Rage 49,85

GamersPoint@t-online.de

ME

- Preislisten fir die Systeme gegen Riickporto -

Stadt verlorene Kinder *

enge 7985

Project Horned Owl 89,85
Psychic Force 89,85
Puzzle Fighter 2 *

Quake *

Re-Loaded 79,85
Rebel Assault 2 99,85
Resident Evil 79,85
Resident Evil 2 *
Revolution X 49.85
Rage Racer *

R.. Racer CLASSIC 44,85
Riot 89,85
Road Rage 89,85
Robo Pit 79,85
Robotron X 89,85
Romance 4 99,85
Samurai Showd. 3 79,85
Sentinent 99,85
Shadow Struggle 109,85
Silverload 94,85
Sim City 2000 79,85
Slam & Jam 49,85
Soul Blade 89,85
Space Griffon 89,85
Star General 74,85
Star Gladiator 79,85
Starfighter 3000 74,85
Starwinder 79,85
Steel Panthers 74,85
Street F. Alpha 59,85
Striker 96 74.85
Suikoden 89,85
Tekken 2 109,85
Tekken CLASSIC 44.85
Ten Pin Alley *

Tenka-Lifeforce 89,85

The Divide 89,85
The Hive 89,85
Time Bokan 109,85
Tokyo High. Battle 94,85

Tomb Raider 89,85

Total Eclipse 49,85
Total NBA 97 79,85
Transport Tycoon 89,85
Trash It 89,85
Twin Bee Deluxe *
Twistet Metal 2 89,85
V-Tennis 79,85
Viewpoint 49,85
Virtual Golf 79,85
Virtual Tennis 89,85
VMX Racing 89,85
VR-Baseball 89,85
VR-Pool 89,85
Whizz 79,85
Wing Comm. 4 *
Wipeout CLASSIC 44,85
Zeitgeist 49,85

N64

Konsole 399,85
Gamekiller 64,85
5 Meg Memory 79,85
Memory Card 39,85
Vibrationspack *
Joypad Farbig *
Joypad grau 54,85
Joypad Verlang. 24,85
RF-Modulator 44,85
RGB Kabel 69,85
Performer Lenkr. 139,85
Blast Dozer *
Cruisn USA *

N64

Doom 64 *
Fifa Int. Soccer *
Hexen 64 *
Int. $.S. Soccer *
Killer Instinct Gold *
Morkom Trilogy *
NBA Hang Time *
Pilotwings 64 109,85
Saint Andrews Golf *
Star Wars - Shad. Emp. 129,85

/

AT

Loderunner 49,85
Lost Vikings 2 89,85

£

Super Mario 64 89,85 Magic-Gathering 89,85

Super Mario Kart 64 *
Turok-Dinosaur Hunter 139,85
Wave Racer 64 89,85
Wayne Gretzky 129,85

SAT

Kensole incl. Sega Rally &
WW-Soccer 449,85
Game Buster 79,85
Backup Memory 109,85
Universal Adapter 39,85
Voyager Joypad 24,85
Explorer Joypad 19,85
Terminator Joypad 24,85
3D Lemmings 69,85
4-4-2 FuBball 89,85
Adidas Power Soccer 84,85
Afterburner 49,85
Alien Trilogy 74,85
Amok 89,85
Andretti Racing 89,85
Area 51 89,85
Assault Rigs 69,85
Batsugun 99,85
B.A. ToShinDen Remix 79,85
B.A. ToShinDen URA 69,85
Battle Monsters 69,85
Black Dawn 89,85
Blazing Dragons 69,85
Bombermann 104,85
Bubble Bobble 69,85
Bug Too 84,85
College Slam 79,85
Creature Shock 44,85
Criticom 59,85
Crow-City Angels 89,85
Crusader-No Remorse 89,85
Dark Savior 89,85
Daytona USA 49,85
Death Heat 2 69,85
Deadalus 59,85
Death Crimson 89,85
Defcon 5 59,85
Die Hard Trilogy 94,85
Euro 96 Soccer Engl. 79,85
Fatal Fury 3 99,85
Fifa Soccer 97 89,85
Fighters Megamix *
Frankenstein 89,85
Gekka Mugentan 89,85
Gex 59,85
Ghen War 59,85
Golden Axe 69,85
G. Heroes 49,85. Hakaider
109,85
Heart Darkn. 109,85
Hexen 94,85
Impact Racing 79,85
In the Hunt 74,85
Independence Day *
Iron & Blood 89,85
Johnny Bazoka. 69,85
Krazy lvan 89,8

Maniac Karts 89,85

Manx TT *

Mass Destruction 89,85
Mega Man X3 89,85

Mr. Bones 69,85
Myst 79,85
Mystarya 2 *
Mystery Mansion 59,85
NBA Live 97 94,85
NHL Hockey 97 *
NHL Power Play 89,85
Ninku 49,85
Parodius 59,85
Pebble Beach Golf 79,85
Pinball Graffiti 89,85
Psychic Force 89,85
Puzzle Fighter 2 49,85
Quake *
Re-Loaded 89,85
Return Fire 89,85
Road Rash 79,85
Scorcher 89,85
Sega Rally 79,85
Shinoby X 49,85
Shockwave Assault 49,85
Shredfest *
Skeleton Warrior 69,85
Sky Target 104,85
Sonic-The Fighter 89,85
Starrfighter 3000 79,85
Steamgear Mash 49,85
Story of Thor 69,85
Street Fighter A 79,85
Striker 96 69,85
Suiko Enbo 49,85
Suiko Enbo 2 59,85
Syndicate Wars 89,85
Tempest 2000 89,85
Theme Park 39,85
Thunderforce 2+3 89,85
Trash It 89,85
Varunas Forces 104,85
Victory Boxing 49,85
Virtua Fighter Kids 69,85
Virtua Racing 49,85
Virtua Volleyball 59,85
Virtual Golf 79,85

Virtual Open Tennis 69,85
Virtual Pool 89,85
VR Baseball 89,85

Whizz 89,85

World Cup Golf 59,85
W.S. Baseball 2 89,85
WW-Soccer 97 94,85
WWF-Wrestle. 69,85

Demnachst TopTen Listen, Infos
und Neuheiten auf unserer Homepage.

- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei -

*

= auf Anfrage -

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem -

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise kénnen abweichen -

- Druckfehler und Irrtimer vorbehalten -

http:\\home.t-online.de/home/GamersPoint

ab 3 Spielen Portofrel - ca. 1000 gebr. Games, auch altere Titel -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen Werden am selben Tag versandt -

(& o

Kriegsstr. 27-29; 76133 Karlsruhe

S V- 30 e 21 3045

Sie méchten auch einen "GAMERS POINT" er6ffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

6““5 >
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Nintendo 64

Turok: Dinosaur Hunter

Players Guide

Willkommen bei Turok. Auf diesen Seiten habt lhr bestimmt schon die Cheats entdeckt.
Aber einen haben wir noch! Gebt RBNSMTH ein und erfreut Euch der neuen Maéglich-

keiten. Wenden wir uns aber den Fundorten der Schliissel zu...

1. Geht gerade aus und taucht vor der
Bricke links in den Tunnel. Dort findet
Ilhr die Pistole.

2. Uberquert die Briicke und geht im-
mer geradeaus. lhr findet den ersten
Schlissel fir Level 2.

4. Nach einer weiteren Biegung klettert
lhr hier hoch. Oben findet Ilhr eine zu-
satzliche Waffe. Auf der Karte seht lhr
zur Orientierung noch den Fundort des
zweiten Schlissels.

7. Weiter zum Teleporter, durch ihn hin-
durch und dann die Sprungkiinste
nutzen. Benutzt die KARTE!

10. Geht Uber die Leitern nach oben.
Orientiert Euch an der Karte so dal3 |hr
die selbe Héhe wie der Teleporter habt.
Springt dann hier hinunter.

5. Solche Goodies wollen wir uns doch
nicht entgehen lassen.

3. Wendet Euch nach links. Schaltet die
Karte dazu. Nach einer Biegung findet |hr
hier oben den zweiten Schlissel fiir Level 2.

—
;4'- g S0

6. Weiter geht’s. Passiert den Check
Point. Auf dem Platz holt |hr Euch Uber

die Leiter die Shotgun.

8. Solltet |hr abstlirzen, dirft Ihr im Wasser einen Energiebonus holen. Nach dieser
Hipfeinlage kommt |hr an eine Kletterstelle. Auch hier miBt lhr hiniberSPRINGEN.
Rennt weiter und gebt dem riesigen Golem Saures. Uber Baumstliimpfe wuselt |hr
weiter und findet einen praktischen Speicherplatz. Geradeaus holt |hr die Boni und
dist dann rechts weiter. Diese Jump-Einlage bewdltigt lhr am besten durch gleichzeiti-
ges Driicken von R + €@. Benutzt den Teleporter. Ihr befindet euch wieder auf dem
Platz, wo der erste Schliissel eingeheimst wurde. Jetzt ist jedoch ein weiterer Durch-
gang offen. Dort findet Ihr auf einem Plateau den dritten Schlussel fir Level 2.

9. Geht weiter und benutzt zweimal die Teleporter (Ihr kénnt es nicht verfehlen). Bis
lhr in einer teilweise Uiberfluteten Hohle seid. Geradeaus gilt es ein Sturmgewehr ein-
zukassieren. Benutzt nun den Teleporter und kehrt durch sein Gegenstlick wieder
zuriick (Einfach umdrehen und zuriickspringen). Schon habt Ihr den ersten Schlissel
fur Level 3. Wieder beamt lhr und holt im Irrgarten den zweiten Schltssel fir Level 3.

11. Durchquert die Héhle und springt
nach oben, wo Euch der dritte Schlissel
far Level 3 entgegenldchelt.

12. Der weitere Weg durfte kein Pro-
blem sein. Setzt Eure Schlissel nun bei
den Dimensionstoren ein. Speichern
nicht vergessen!



Nintendo 64

Turok:

. Players Guide

13. Geht soweit, bis |hr auf die Baum-
stimme trefft. Rechts von der ersten
Liicke befindet sich eine versteckte Ebe-
ne. Leerrdaumen!

NEXT LEVEL 05/97

14. Folgt Ihr den Stimmen und geht in
die Hohle links, kénnt Ihr den Teleporter
erreichen. Benutzt ihn, holt die Goodies
und geht erneut Uber die Stamme. Dies-
mal geht lhr nach unten.

15. Sammelt die Goodies in den Ruinen
ein. Untersucht alles ganz genau!

16. Etwas weiter gelangt lhr in ein Dorf.
Am Wasserrand fiihrt eine Spur Drei-
ecke ins Wasser, folgt ihr...

19. An der Stelle mit den zwei rechtecki-
gen Brunnen springt lhr links nach unten
und folgt den Stammen.

22. Auf dem weiteren Weg kommt |hr
am néchsten Schllssel vorbei. Springt
nicht hintber, sondern schaut ein Stiick
links. Dort kénnt |hr hinunterspringen
und Euch den zweiten Schlissel fur Level
4 holen.

17. Unter Wasser folgt |hr den Goodies
bis zu einer Héhle. Haltet Euch darin im-
mer rechts. Kurz darauf findet |hr den
ersten Schltssel flir Level 4.

20. Nach einer weiteren Hohle findet
lhr einen Rucksack.

23. Jetzt fihrt ein langer steiler Weg
weiter nach oben. |hr durchquert eine
Hoéhle und miBt in einen Abschnitt mit
Wasser springen. Schwimmt zu dieser
Stelle und taucht nach unten.

18. Auf dem Landweg marschiert lhr
weiter und holt Euch diese Goodies.
Durchstdbert alle Hauser!

21. Tretet Ihr in diesem Tempel auf die
Steinplatte, so &ffnet sich ein Stiick Fels,
wo eine Uberraschung wartet.

24. Setzt den Weg fort und |hr kommt
bei einen Warp heraus. Ganz weit rechts
in der letzten Ecke befindet sich der er-
ste Schltssel fur Level 5.

£ |
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PlayStation

Tobal No.l

i Spezialmoves

Hier die besten Moves, die uns zu Tobal No.1 ins Haus
geflattert sind. Bitte beachtet, dal3 die Moves immer in
Blickrichtung des Gegners ausgefiihrt werden miissen. Ob
sie funktionieren, hingt davon ab, wie weit der Gegner
entfernt ist.

Oliems:

Tripple Hammer: @ + O, O, O 7
Hook: @, @ + © " '
Palm Blow: @ + O, O _

Backhand: @, @ + © P -
Tripple Backhand: @, @ + ©, 0, O

Push: @ + Rl + O
Bomb: @ +R1+0,®+RI+0

Gren:
Power Punch: @ + O
Sweep: @ + @
Spinning: @ + ©
Spinning 2: @, @ + O
Spincombi: @, @ + ®
Shaolin: R1 + ©, O,
Combo: R1 + O, O,
+

| Chuiji:

. Monkey Sweep: ©, ® + O
. Turbo Hit: @ + ©, ©

: Cresent: @, Q@ +®

i Slide Kick: Im Rennen O

i Slide: Im Rennen @

i Fast Slide: Im Rennen @ + O

i Knuckle: @ + O

! Bomb: @ + 0O

i Kicks: @+9,0,0

i Kick Combos: @ +®, O, O

Bachbreaker: @ +R1+ O, @ + Rl + O h&‘

i Jump Kick: @, @ + O
i Powerbomb: @ +R1+ 0O, @ +R1 + O
. Suplex: @ +Rl+O,RI + O

' : Roundhouse: @ + 0, O
: Upper: @ + O

i Backhands: @ + ©, O ~
i Roll Kick: @ + O
Combo: @, +0,0,0

i Scisser: @, © +0,0,0

Hipptoss: @ + Rl
Headbuster: @ + Rl

Epon:

Flip Kick: @ + O
Flying Kick: @ + ©
Back Kick: @ + O
Roundhouse: @, @
Uppercut: @, @ +
Highflying Kick: @, @ + ©
Catkick: @, @ + O
Cartwheel Kick: @, @ + @
Run Kick: Im Rennen O
Spining: @, O + O
Tossvor: @ +R1+ O, @ + Rl + O
Tosszu: R1+ O, @ + Rl + O

+0
(]

A

Hom:

Axe: O, O

Split Kick High: @ + O, O
Split Kick Low: @ + O, @
Punt Kick: @ + @, O
Spinning Punch: @, @
Cresent: R1 + O, O
Suicide: L1 + R1 + O
Powerbomb: @ +R1+ O, © + Rl + O

+0

Scisser Sweep: @, @ + 0, O, @
 Spin: @+R1I+0,Q+RI+0
: SpinBack: @ +RI+0O, @ + Rl + O

ll(Goga):

i Swipe: @ + ©

i Arm Punch: @ + O, ©®

i Overhead Punch: @ + O,
: Uppercut Punch: @ + O
: Triple Headbutt: @, @ +
: Batt Knuckle: Rl + O, ©
i Beat Knuckle: R1 + ©, O,

: Beat Sweep:R1 + O, @
i Tail Swaip: Rl + @

i Tail Lashing: R1 + ®, O
i Powerbomb: @ + Rl +

Leg Sweep: @ + @
Knee Sweep: @ + @
Back Sweep: @, @ + O

Combo: ®,©+0,0,0

Mary:

oder® +9,0,0
Drop Kick: @, @ + ©

Fei:

Breakdance: @ + @, ©

Round: @, @ + O

Aus allen Moves dieser Seite und der Anleitung dirft lhr

Euch gewaltige Combos zusammenbasteln, mit denen lhr
den Quest Mode recht schnell meistern kénnt. Ubrigens, fiir

: jeden bestandenen Level im Quest Mode wird einer der vier
: Endgegner anwahlbar und auf Memory Card gepeichert.

i Gutes Gelingen!



PlayStation

Slamscape

Cheat

Auch in der deutschen Version funktioniert der Unverwund-
barkeitscheat. Haltet wahrend eines Spiels die Selecttaste
gedriickt und gebt schnell ©Q, O, O, O, O, O, © ein. Als
Zeichen, daB3 der Cheat aktiviert ist, wird neben Eurer
Lebensleiste ein roter Strich angezeigt. Wer die Level-
paBworter haben will, blattert in Ausgabe 03 /97 nach.

{3
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Nintendo 64 -US-

Wayne Gretzky’s
3D Hockey

Spieler veriandern/Super Teams

- Spieler verdndern: Im Optionsmen( haltet Ihr den CO
Knopf gedriickt und betdtigt die R-Taste. Daraufhin erscheint
unten eine Zeile mit Ziffern. Verandert |hr die ersten sechs
Ziffern, haben die Kérperteile der Spieler im Game verin-
derte GréBenverhiltnisse.

- Super Teams wahlen: Im Optionsment haltet |hr die L-Taste
gedriickt und gebt €@, €@, €@, €D, €O, €O, (D, (O, (&
ein. Daraufhin erscheint erneut die Ziffernleiste. Verandert
nichts an ihr, sondern startet ein Spiel. Ihr dirft nun vier
Super Teams anwahlen: USA, Canada, Williams und 99ers.

Saturn

Amok

Levelanwahl/Unverwundbarkeit

Wow, da ist etwas Nettes fiir die heiBe Ballerei auf meinen
Schreibtisch geflattert. Und jeder, der an dem Schwierigkeits-
grad des Spiels schon verzweifelt ist, wird dies gut gebrau-
chen kénnen. Gebt als PaBwort ZZZCYX ein. Hiermit erhaltet
lhr eine praktische Levelanwahl.

Mit dem PaBwort XBABYX erhilt Eure Kampfschiissel ewiges
Leben. Die Energieanzeige bewegt sich zwar auf Null, aber
lhr werdet trotzdem nicht zerstort.

LEVELWAHL : B

NEXT LEVEL 05/97

PlayStation

Lomax

Levelskip

So funktioniert der Levelskip bei dem kleinem Lemming:

Startet einen Level und driickt das Steurkreuz einmal nach
unten und schnell die Starttaste, so daB der Lemming quasi
in geduckter Haltung im Pausescreen eingefroren ist. Dann
driickt und haltet hr @ + L1. Gebt, wihrend |hr die Tasten
gedriickt haltet, @, O, @, O ein. Daraufhin erscheint in der
Mitte des linken Bildschirmrandes eine kleine weiBBe Zahl.
Drickt erneut die Starttaste, um ins Spiel zuriickzugelangen.
Betdtigt Ihr jetzt gleichzeitig L1 + @ + Start + Select, springt
lhr einen Level weiter.

Wenn |hr gerade dabei seid, solltet Ihr, nachdem der Level-
skip aktiviert ist, L1 + © driicken. Hierdurch startet |hr einen
Hubschraubermodus. Nun
durft Ihr mit dem Steuer-
kreuz erst einmal den Weg
abtasten. L1 + © + Start
bringt Euch an den Anfang
des Levels zuriick.

PlayStation

Soviet Strike

Unendliche Leben

Electronic Arts hat in ihrem neuesten Teil der Strike Saga
den Schwierigkeitsgrad recht hoch angesetzt. Somit diirfte
das folgende PaBwort allen genervten Piloten zu Hilfe kom-
men. Gebt ELVISLIVES als LevelpaBwort ein und bestitigt.
Von nun an werdet lhr im Kampfeinsatz feststellen, daB3 Eure
Leben auch nach einer Zerstérung immer den Wert 2 anzei-
gen. Somit dlrfte einem erfolgreichen AbschluB nichts mehr
im Wege stehen.

. = =
Iilllll)‘ii[llll EDRFIE STHIRE - 0N
Hidbil LLi

PlayStation

Spot goes to Hollywood

Cool Meni

Driickt im Anfangsscreen mit den Worten "Start, Options"
schnel ©,0,9,0,Q, 0,0, 0,9, 0, 0. Daraufhin kann

die zusétzliche Option "Cool" gewahlt werden.

13



NEXT LEVEL 05/97

PlayStation

Command & Conquer

Tips, Geheimlevels und jede Menge PaBworter

Stiirzen wir uns gleich ins Informationschaos!

GDI:

- Errichten Sie eine Basis und vernichten Sie alle NOD-Droi-
den. (Wer diese Mission nicht schafft, sollte vielleicht lieber
gleich aufgeben.)

- Verteidigen Sie lhre Stellung. Setzen Sie das MBF ein und
bauen Sie eine ausreichend schlagkriftige Truppe auf, um die
NOD Basis hier zu zerstéren: rOvrhlqtk

- Verstdrken Sie zundchst lhre Truppen und greifen Sie den
NOD Stitzpunkt an. Sobald alle Flarakstellungen ausgeschal-
tet sind, erhalten Sie Luftunterstitzung: br2x37lwa

- NOD hat heute geheimes GDI-Eigentum erbeutet. Sie ms-
sen es unbedingt finden und zur Basis zuriickbringen. Es
wird in einer Transportkiste aufbewahrt: (Start Sidwesten)
47t4vihk2 oder (Start Stidosten) Imu46hgob

- Ein GDI-Stltzpunkt liegt unter BeschuB3. Einen zweiten
Angriff wiirde er nicht tberstehen: (Start Sldwesten, Basis
liegt 6stlich) wind571j4 oder (Start Nordwesten, Basis liegt
stdlich) 8phjdbOhu

- Nutzen Sie den Commandobot: hedz4s0bs

- Letztes Auftragsziel nicht erreicht. Flugfeld war das
primére Ziel: 45Tw28ivp

- Die UN hat samtliche Gelder fiir die globale Defensiv-Initia-
tive gestrichen: (Start Stidosten) u27360ny7

- Dr. Moebius errichtet ein Krankenhaus: (Start Slden)
hubvdyjbb

- Zerstoren Sie die NOD-Geschitztiirme: (Start Nordosten)
aq3viv2ow

- Die UN-Gelder flieBen wieder: (Start Nordwesten)
8qahsbb8q oder (Start Studwesten) uOtfuhc3c

- Ein Geheimdienstmitarbeiter mit dem Codenamen Delphi
hat Informationen: hv7djx3n¢

- Ein GDI-Stltzpunkt wird belagert: (Basis im Stdwesten)
hexkz7ff2 oder (Basis Stidosten) 45p5q0xao

- Sie haben Kane in seinem Genetik-Forschungslabor ausfin-
dig gemacht: eaalwtbgy

- Sie kennen jetzt endlich den Fluchtweg der NOD-Streitkraf-
te: (Start Sidwesten) gtjkgyqwO

- Sie haben den Tempel von NOD ausfindig gemacht: (Start
Nordosten) ¢9ro0jst0 oder (Start Stidwesten) gtj27m82f
oder (Start Nordwesten) gtj2pv4bo

AbschlieBend erhaltet Ihr das PaBwort COVERTOPS, welches
Euch nach Eingabe den Ausnahmezustand mit weiteren Mis-
sionen eroffnet. PATSUX: Unter diesem PaBwort 6ffnet sich
ein geheimer, wirklich abgefahrener Entwicklerlevel.

SONDEREINSATZE:

- Schalten Sie mit dem Commandobot die NOD-Geschiitz-
tirme am westlich gelegenen Strand aus: 8phjtyipl

- Dr. Moebius wurde heute von sich ausbreitenden Tiberium-
feldern in seinem Krankenhaus eingeschlossen: sz4vzho2a

- Das Budget flr diesen Einsatz ist leider sehr begrenzt:
878frOgim

NOD:

- Damit die Bruderschaft wirklich respektiert wird, diirfen
Sie sich keine Schwichen leisten: Tja, auch hier gilt, wer die
erste Mission nicht schafft, sollte die Scheibe verbrennen.

- Die GDI hidlt Agypten seit langem in ihrem Wirgegriff:
(Start stdostlich) ¢99faxkw8 oder (Start nordostlich)
kdtpx9wpe

- Die GDI bekommt neue Kampf- und Farmroboter:
winmwichk

- Eine benachbarte Roboterfarm wird regelmaBig von GDI-
Truppen gepliindert: crOb2uxyz

- Die GDI hélt in einem Gefangenenlager einige Lokalpoliti-
ker unter VerschluB3: crilzytrh

- lhre Agenten in der GDI berichten von neuen Kampfhub-
schraubern: wi5dasrs8

- Die GDI hat heute einen Nuklearsprengsatz ins Land
gebracht: (Start stdostlich) ofuqallch oder (Start nordwest-
lich) 8phimr53w

- Die GDI ist durch die tédlichste aller Waffen verwundbar,
ndmlich Information: ¢9r67¢70w

- Die Bruderschaft hat in dieser Gegend riesige Tiberiumvor-
kommen geortet: gtjkwojdk

- Sie sind etwas knapp mit neuen Einheiten: (Start stdlich)
uO0jlhx7f6 oder (Start nordlich) gtjke8w7b

- Die GDI versucht gerade Agypten zurlckzuerobern:
87eg0ar8e

- Die GDI entwickelt einen neuen Superpanzer: ox3c¢tOmrm
- Die GDI entwickelt eine neue Waffe im Orbit: 237bxhhdm
- Die GDI hatte die Frechheit eines Ihrer Technologiezentren
zu besetzen: gtj26112a

- Irgendwo in Ihrer Nahe steht eine Radarstation der GDI:
2710ins37

- Bauen Sie lhren Stiitzpunkt auf, anschlieBend errichten Sie
den Tempel von NOD und verteidigen ihn gegen die GDI:
(Start stidwestlich) erlm3nOvt oder (Start nordéstlich)
OIx9svinm oder (Start westlich) szn3lpgq3

Auch hier erhaltet |hr abschlieBend das PaBwort
COVERTOPS.

SONDEREINSATZE:

- Ein Erntekomplex in dieser Gegend stért die Plane der Bru-
derschaft: Olxrxjoy5

- Der GDI-Stlitzpunkt in diesem Gebiet muf3 unbedingt ver-
schwinden: 0305mo802

Aligemeine Tips:

- Sollten Sie eine Tiberiumfabrik erobern, dann sollte solange
gewartet werden, bis sich der gegnerische Sammler gerade
beim Abladen befindet. Hierdurch geht dieser namlich auch
in Ihren Besitz Uber.

- In einigen Missionen kann es sehr hilfreich sein, das gegneri-
sche Lager mit einem Wall aus Sandsdcken zu umbauen. Der
Gegner wird dadurch eingeschlossen.

- Oft ist es besser, einen Zugang bzw. einen Weg nur mit
Sandsdcken zuzubauen. Werden keine Abwehrtiirme oder
Gebdude in der Nihe errichtet, greift der Gegner dieses
Hindernis oft nicht an. Wer taktisch somit die gegnerischen
Manner durch ein Tiberiumfeld laufen |aBt, spart sich einen
Haufen Arbeit.

- Vorgeschobene Wachtiirme werden zwar besonders heftig
attackiert, aber sie lenken den Gegner von Eurem Stlitz-
punkt ab.

- MuBt |hr Euren Bauhof aufgeben, solltet |hr darauf achten
daB sich nach einer Vernichtung oder einem Verkauf auch
ein Hausbesitzer unter den Mannern befindet.

- Behaltet die Tiberiumfelder, die geerntet werden im Auge.
Es empfiehlt sich, Resttiberium zwischendurch vermehren zu
lassen. Wahrenddessen schickt |hr Eure Sammler woanders
hin oder Ihr parkt ihn fir eine Ruhepause im Geldnde.

- Gebt Ihr auf beiden Scheiben erst CINEMA als PaBwort ein
und bestatigt, sowie anschlieBend WHOAMI diirft |hr den
Abspann ohne viel Arbeit anschauen.

- Und noch ein PaBwort, das allerdings die deutsche Version
nicht akzeptiert. GODZILLA verdndert beispielsweise in der
britischen Pal-Version die Sprachausgabe. (Japanisch???)

- AbschlieBend ein kleiner Trick. Haltet, bevor |hr im Haupt-
mend mit der Aufforderung die Starttaste zu driicken,

L1 + L2 + R1+ R2 + O + O gedriickt. Bei gehaltenen Tasten
muBt |hr jetzt Start betdtigen und ein PaBwort eingeben.
Erst in der Mission durft lhr die Tasten loslassen. Hat es
geklappt, ist das gesamte Schlachtfeld schon von Beginn an
aufgedeckt.

Ein ganz besonderer Dank geht an alle Leser, die ihre
PaBwaorter eingeschickt haben. Leider kénnen wir nicht alle
Namen abdrucken, da eine komplette Namensliste den Platz
sprengen wiirde.



Nintendo 64 -Import-

Killer Instinct Gold

Zusitzliche Optionen und Gargo

- Startet Nintendos Wunderkastchen und wartet bis die
Kadmpferprofile erscheinen. Drickt dann 1, B, A, I, A, L. Als
Bestdtigung gibt es ein "Perfect" zu héren. Nun stehen Euch
die zusitzlichen Optionen, die lhr eigentlich erst hart
erkdampfen muBtet, schon von Anfang an zur Verfligung.

- In der Fighterauswabhl solltet lhr auch mal @ oder @ driik-
ken. lhr werdet feststellen, daB neue Outfits hinzugekom-
men sind.

- Um Obermotz Gargos anwihlen zu kénnen, wartet lhr
wieder ab bis die Kdmpferprofile erscheinen. Driickt nun

L A, R, 1, A, B. Als Bestitigung vernehmt |hr sein teuflisches
Lachen und er steht fortan als Kdmpfer zur Verfligung.

Saturn

Daytona Championship
Circuit Edition

Zusitzliche Fahrzeuge

Wer von Euch das Daytonacar sowie Uma und Uma 2 von
Anfang an (ber die Piste jagen will, geht folgendermaBen
vor:

Im Anfangsscreen mit den Auswahlmdglichkeiten Arcade,
Time Attack etc... haltet |hr die folgenden Tasten gedriickt
und bestdtigt mit der A-Taste:

X+Y+I+R (Daytonacar)
X+1+1L (Uma)
X+I+L +R (Uma2)

lhr miBt dann jeweils eine Strecke wihlen und seht das ent-
sprechende Gefahrt in der Fahrzeugauswahl. Wer sich alle
auf einmal aneignen will, driickt sich mit der B-Taste jeweils
wieder in den Anfangsscreen zuriick. Ubrigens, die drei
Kombinationen mussen in der gleichen Reihenfolge eingege-
ben werden, wie sie abgedruckt sind!

Noch etwas fiir die Besitzer der japanischen Version des
Spiels (Achtung! Funktioniert nur in der japanischen Versi-
on!!!). Haltet im Screen "Gentlemen Start Your Engines" die
Taste(n): X+ 1, X, Y, X + Y oder I gedriickt. Dies bewirkt,
daB3 das Rennen zu verschiedenen Tageszeiten stattfindet.

Coole Grafik! Sollte jemand herausgefunden haben, wie dies
in der deutschen Version aktiviert wird, ware die Helpline
ein dankbarer Abnehmer dieser Information.

NEXT LEVEL 05/97

PlayStation

Blood Omen - Legacy of Kain

Kain Cheats

Markus Woijcik aus Heilbronn faxte uns drei hilfreiche
Cheats zur deutschen Version riiber. Gebt wihrend des
Spiels folgendes ein.

- Blut auffllen:
0,¢,0,0,0,0,9, 0.

- Magie auffiillen (Geht erst spéter im Spiel):
©.0,0,0,0,0,0,0.

- Und wer sich die Filmchen reinziehen will, gibt
©,.9,0,0,0,0, O, © cin. Danach miBt |hr Euer
Tagebuch (Dark Diary) einsehen, denn dort sind die Film-

chen nun einsehbar.

OPTIONS

IORLD MAP

DARK DIARY

Nintendo 64

Turok Dinosaur Hunter

Cheats

Hier gleich mal einige PaBworter, um die Cheats zu aktivie-
ren. Gebt die PaBworter im Cheatmenti ein.

- Geistmodus: THSSLKSCL
- Unendlich Leben: FRTHSTHTTRLSCK
- Modus Feder und Tinte: DLKTDR
- Disco Modus: SNFFRR
- Galerie: THBST
- Mitarbeiter: FDTHMGS
- Waffen: CMGTSMMGGTS
- Munition: BLLTSRRFRND

Steht Ihr vor dem Problem, daf3 die Gegner zu aggressiv auf
Euch einstlirmen, aktiviert lhr den Discomodus. Nun flasht
die Umgebung und alles
Kanonenfutter tanzt, ohne
Euch zu beachten. So lassen
sich sogar die Dinos muhelos
erledigen. Der Geistmodus
sorgt daflir, daB3 die Gegner

L STARTED
v 1 1 aprn
RaIDING
"

NORM™YN
CHEAT FIDGEFRED

Der Rest dirfte klar sein.

GEIYTMODUY Ady
(DENPLICHE LYRED ddS
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GALERIE
MITAFRE ITER

FINGFRED B el
REEPDED
-
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sich nur in Zeitlupe bewegen.
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NEXT LEVEL 05/97

Saturn

Grid Run

Grid Racer

Startet ein One-Player-Game und brecht ab. Geht im Haupt-
menii auf Load Game und gebt als PaBwortA, Y, @, X, @,
0, 0,Y, ©, O cin. Driickt die Starttaste zur Bestatigung
und nun die R-Taste. Wahlt |hr jetzt ein Two-Player-Game
durft lhr ein etwas anderes Spiel zocken. Es heif3t Grid Racer
und lhr bewegt Euch mit Autos als Spielfiguren. Ist recht
lustig! Mit X gibt man Ubrigens Gas.

ENTER PASSWORO
‘,(‘
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PlayStation -JAP-

Toukon Retsuden 2

Zusitzliche Kampfer

Im Startscreen mit der Aufforderung "Press Start" macht lhr
folgendes: Driickt einmal jede der folgenden Tasten und
danach die Selecttaste. Also:

O, Select. O, Select. ®, Select. O, Select.
L1, Select. L2, Select. Rl, Select. R2, Select.
Jedesmal sollten die Worte im Screen kurz andersfarbig auf-
leuchten. Ihr werdet feststellen, daB im Kampferauswahl-
menl nun wesentlich mehr Fighter zur Verfligung stehen.

HOOOOOTLINE!!!

: Am Sonntag, den 4. Mai zwischen 14-18 Uhr durft lhr

: uns unter 0931 /15518 anrufen. Es darf gemeckert und
: gelobt werden. Natirlich versuchen wir Euch auch bei

i Fragen zur aktuellen Konsolenkost weiterzuhelfen. Also,
: fackelt nicht lange rum, sondern ruft an!

i Saturn

Earthworm Jim 2

PaBworter

Hey, coool! Endlich trudeln mal die PaBwérter fir die
Pal-Version ein! Der edle Einsender nennt sich Benny Krichel
aus Lotte. Jim und wir sind Dir dafur wirklich dankbar! Hier
sind sie:

Lorenzo’s Soil:

Wirmerdose / Patrone / Extraleben / Patrone /
3-Finger-Gewehr

Puppy Love Part I:

Energie/ Energie/ Rote Knarre/ Pommes-Stulle/ Energie
Villi People:

Pommes-Stulle / Wirmerdose / Patrone /
Zielraketenwumme / Patrone

The Flyin" King:

Patrone / Rote Knarre / Pommes-Stulle / Wirmerdose /
Blaue Megawumme

Puppy Love Part 2:

Bubble Gun / Wiirmerdose / Blaue Megawumme /
Zielraketenwumme / Energie

Udderly Abducted:

Blaue Megawumme / Blaue Megawumme / Pommes-Stulle /
Extraleben / Bubble Gun

Inflated Head:

Rote Knarre / Wirmerdose / Patrone / Blaue Mega-
wumme / Pommes-Stulle

ISO 9000:

Extraleben / Extraleben / Wiirmerdose / Wirmerdose /
Patrone

Puppy Love Part 3:

Zielraketenwumme / Wiirmerdose / Rote Knarre /
Pommes-Stulle / Pommes-Stulle

Level Ate:

Rote Knarre / Energie / Patrone / Energie / Extraleben
See Jim Run, Run Jim Run:

3-Finger-Gewehr / Bubble Gun / 3-Finger-Gewehr /
Pommes-Stulle / Pommes-Stulle

Und fur alle, die es nicht wissen: Jim rules!!!

. 7 7

<

ENTER PASSWORD

PlayStation

Time Commando

Lebensenergiecheat

Kurz vor dem finalen Part des Games verlassen Euch die
Lebenssifte? Angenervt? Das muB nicht sein! Pausiert das
Spiel und markiert die Option Sound FX. Jetzt driickt |hr
9,0,0,0,0,0,0,0,0, 0, ® Ein Jingle bestatigt die
richtige Eingabe. Kehrt |hr ins Game zurtick, flllt sich Eure
Lebensleiste komplett auf. Diesen Trick dirft Ihr so oft
anwenden wie |hr wollt.




06131 -37 5577

Mo-Fr. 09.30-19.30 Uhr

2Extreme Games
4-2-2 Fuball

A-Train

Addidas Power Soccer Intern.*
Air Combat Platinum
Alien Trilogy

Andretti Racing

Area 51

Baphomet's Fluch
Battle Arena Toshinden Plati.
Battle Station*

Bedlam

Blast Chamber

Blazing Dragons
Bubble Bobble 2*

Bust a Move 2

Caspar

Command & Conquer
Cool Boarders

Crash Bandicoot
Crow: City of Angels*
Crusader No Regret
Deathdrome*

T-Onli_n_e_ *socoa_'#

PLAYSTATION!

79,90
89,90
99,90
99,90
44,90
89,90
84,90
89,90
84,90
44,90
84,90
89,90
89,90
79,90
79,90
64,90
89,90
94,90
89,90
99,90
84,90
84,90
89,90

ONaH]

sro

Descent 2*
Destruction Derby Plati.
Destruction Derby 2
Disruptor

Dragonheart
Exhumed*

Fifa Soccer 97

Firo & Klawd

Formel 1

Grid Runner*
Hardcore 4*4

Hexen*

Hyper Final Match Tennis
Int. Moto X

Int. Superstar Soccer
Int. Track & Field

Iron & Blood

Jet Rider*

Kings Field

Little Big Adventure*
Lomax

Lost Vikings 2*
Magic the Gathering*
Madden NFL 97*
Manic Karts*

Mega Man X3*
Monster Trucks

Motor Toon 2

Myst

Nascar Racing

NBA Hangtime*

NBA in the Zone 2*
NBA Jam Extreme
NBA Live 97
Necrodome*

Need for Speed

Need for Speed 2*
NFL Quarterback Club 97
NHL 97

NHL Powerplay Hockey*
Pandemonium

Perfect Weapon*

PGA Tour 97

Pitball

Po'Ed

84,90
44,90
99,90
84,90
84,90
89,90
84,90
89,90
99,90
89,90
89,90
89,90
84,90
84,90
94,90
89,90
84,90
89,90
79,90
84,90
89,90
84,90
89,90
84,90
84,90
89,90
99,90
89,90
89,90
89,90
89,90
94,90
84,90
84,90
94,90
84,90
84,90
84,90
84,90
84,90
79,90
84,90
84,90
89,90
89,90

e |
TEl B rED
£ B

S CET B TR S

SID[OGIDY]

Porsche Challenge* 79,90
Rage Racer* 99,90
Raging Skies 89,90
Rebel Assault 2* 89,90
Reloaded 84,90
Resident Evil 2* i.Vorb.
Return Fire 89,90
Ridge Racer Platinum 44,90
Riot* 79,90
Road Rage* 94,90
Robotron X 89,90
Sampras Extreme Tennis 89,90
Samurai Shodown 89,90
Sentient* 99,90
Sim City 2000 89,90
Soul Blade* 99,90
Soviet Strike 84,90
Spot Goes to Hollywood 89,90
Stadt der verlorenen Kinder 89,90
Star Gladiator 89,90
Street Fighter Alpha 2 84,90
Suikoden* 89,90

ANDER

FREEDOM

Wing fo

Super Motocross 89,90
Supersonic Racers 84,90
Syndicate wars* 84,90
Tekken Platinum* 44 .90
Tekken 2 99,90
Tempest X3* 89,90
TOP ANGEBOT 11111

Sony Playstation inkl. ControII—Pad,i
Memory-Card und 2 Spielen aus

Sony-Platinum-Reihe flir nur

| DM 399,90
Tilt* 84,90
Time Commando 84,90
Tobal No. 1 89,90
Total NBA 97* 79,90
Tunnel B1 84,90
Twisted Metal 2 89,90
Virtual Tennis 84,90
VR Pool* 84,90
Warhammer 84,90
Wing Commander 3 84,90
Wipe Out Platinum* 44,90
Wipeout 2097 99,90
WWEF: In Your House 79,90
X2-Projekt X 89,90
X-Com 2 99,90

'Gamestore Frankfurt Ostend
[ it i : g

| H;,‘“;,s:i ‘_','-_'. e

Tk 11

Hanauer St

il

" R |
riedberger Anlage 1-3
in der Zoo-Passage

http://lwww.softwarecompany.de |

i

EA Sports prasentiert
als erstes FuBballspiel
| die FIFA fiir die N64
' flir
DM 119,90 (N64)

Playstation

Playstation 289,90
inkl. Control-Pad

Analog Joystick 119,90
Controler 39,90
HF-Adapter 44 90
Lésung Baphomet 14,90
Lésung Myst 14,90
Lésung Resident Evil 14,90
Lésung Tomb Raider 14,90
NeGon 79,00
Maus inkl. Pad 54,90
Memorycard 15(Sony) 39,90
Memorycard 120 69,90
Memorycard 360 99,90
Lichtpistole Avenger 64,90
Nintendo 64 399,90

L

Rekord: 16 Waffensystee
Revolutionér: 64-Bit-Grafik |
Phdnomenal: Das Gameplay
flr
DM 129,90 (N64)

Nintendo 64

inkl. 3D-Controlstick

Control-Pad Verlangerung 29,90
Memory Card 1MB 44,90
Memory Card SMB 54,90
D?77* 64 i.Vorb.
Fifa Soccer 64 119,90
Geomon* 139,90
Internatinal Star Soccer* 139,90
NBA Hangtime* 139,90
Pilotwings 119,90
Shadow of the Empire* 139,90
Star Fox 64* i.Vorb.
Super Mario 64 94,90
Super Mario Kart 64* 139,90
Wayne Gretzky Hockey* 139,90
Waverace 64 94,90

\Wir fiihren auch Spiele, Lern-, Wissen- und Anwendungssoftware fiir PC-
CD Rom. Preise bitte telefonisch erfragen.

Hochst|

lbnigsteiner Str.
Ecke Gerlachstr.

‘Megastore Mainz/Wiesban

O o AT o] i

Mocr r. .. éi'n |

Preise sind Versandpreis. ALLE WEITEREN SPIELE auf ANFRAGE! DV=Dt.Version DA=DY. Anleitung EV=Engl.Version *bei Drucklegung noch nicht verfiigbar, ab DM 230,00 Versandwert (Software) portofrei,
Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90 zzgl. DM 3,00 NN-Gebiihr, bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19,50. HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.
Software-Company ist ein Markenzeichen der |.S.A. Interactive Software Agency Gesellschaft zum Handel und Vertrieb von Software, Hardware und EDV-Zubehér mbH, Gerlachstr. 40, 85929 Frankfurt.
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TEST PLAYSTATION

Seine Freundin wurde von den Soldaten

verhaftet und nun quetscht Twinsen alle

Leute nach ihr aus

Wenn lhr aus der Zitadelle ausbrechen wolit,
so solitet Ihr darauf achten, dafl keine der

Wachen den Alarmknopf driicken kann

Littlie Big
Adventure

Als Little Big Adventure Anfang 1995 fiir den
PC erschien, wurde es von vielen Zeitschriften
zum Spiel des Monats gewihlt - wihrend die
PC-Besitzer sich bereits am Nachfolger
erfreuen diirfen, wollen wir wissen, ob sich
das Original gegen die starke Konkurrenz auf
den Konsolen behaupten kann

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

eit in den Tiefen des

Raumes gibt es viele
phantastisch anmutenden
Erscheinungen. Dazu gehort
auch Twinsun, ein Planet, der
genau in der Mitte zwischen
zwei Sonnen liegt. Auf ihm gibt
es zwei Hemispharen, die durch
einen Gletscherglrtel am Aqua-
tor getrennt sind. Vier intelli-
gente Rassen haben sich entwik-
kelt und wirden auf Twinsun in
friedlicher Eintracht leben, gabe
es da nicht diesen erfinderi-
schen Diktator Dr. FunFrock.
Durch Klonen und Beamen
schafft er es, an jede Stelle des
Planeten sofort Soldaten zu
schicken und zu intervenieren.
Der Gute ist diesmal der naive
Twinsen. Er wurde wegen eines
Traumes, der nicht systemkon-
form war, verhaftet. Twinsen,
nicht dumm, bricht natlirlich
aus. lhr steuert den Haupthel-

Im Intro werdet Ihr genau iiber den Planeten Twin-
sun und den kleinen Haupthelden Twinsen aufgeklart

den in der isometrischen Per-
spektive. Uber die L- und R-Ta-
sten stehen Euch vier verschie-
dene Bewegungsmodi zur Ver-
fugung. "Normaler"weise kann
Twinsen Schranke und Kisten
durchwiihlen, durch Engpdsse
klettern und andere Twinsun-

ner ausquetschen. Trefft lhr auf
einen der allgegenwartigen Sol-
daten, so kann er sehr "aggres-
siv' werden und diese ins Jen-
seits schicken - zumal er dann
meist Geld findet und seine
Finanzen aufbessern kann. lhr
kénnt diesen aber auch auswei-
chen und dann "schleicht" Twin-
sen von dannen und versteckt
sich. Letztendlich kann er auch
davonlaufen - unser Hauptheld
ist namlich sehr "sportlich".
Damit kann er auch (Uber
Graben und kleine Mauern
springen. Dadurch habt lhr die
Méoglichkeit, je nach Lust und
Laune, mehr auf die Rétsel ori-
entiert den Diktator zu besie-
gen oder das Action-Adventure
in eine Massenschldgerei ausar-
ten zu lassen. Aus technischer
Sicht erwarten Euch vorberech-
nete  Rendergrafiken  und
Sprachausgabe, bei der |hr je

Am Miillwagen kénnt Ihr den Schieich-Modus ausprobieren: Ihr versteckt
Euch darin und gelangt so aus dem Knast

Ihr wurdet wieder eingefangen? Dafiir erhaltet Ihr
vom Gefingniswarter erst einmal eine saftige Ohrfeige

’ 2 S

. Twms:m 1 WwWas machst Du hier 2 Ich
weifd - doch,
festgenommon wurdest

dafS Du geslorn

Ihr wollt wissen, wer Twinsen verraten hat!?
Geht in diesen Laden und der Denunziant wird

sich selbst verraten

nach Geschmack und Verstand-
nis zwischen deutsch, englisch
und franzdsisch wahlen kéonnt.

René: Auch
wenn der Rest
der  Redaktion
spottet, ich
wiirde aussehen
wie der Held
Twinsen - das ist
NICHT der
Hauptgrund, warum mir Little
Big Adventure so gut gefillt.
Beginnen wir mit der techni-
schen Ausstattung: Die Grafik
ist niedlich und sauber geren-
dert, allerdings hitte die PlaySta-
tion durchaus ein hdheres
Niveau verdient. Einmalig diirfte
die Sprachausgabe sein: In drei
verschiedenen Sprachen erzihit
Euch Twinsen, was er von diesen
und jenen Dingen hilt. Nachteil:
Die Ubersetzung l4Bt teilweise
zu wiinschen (brig. Die Steue-
rung ist etwas gewdhnungsbe-
dirftig, aber trotzdem sehr aus-
gewogen. Eine gute Idee ist auch
das Schnellspeichern in den
RAM: Hier wird Euch die Kaffee-
pause beim Schreiben auf die
Memory Card erspart. Durch
die interessante Story, die kniffli-
gen Ritsel und einiges an Action
ist Euch LangzeitspaB garantiert.
Und lang ist sehr lang: Ihr werdet
ohne Tips etwa 100 bis 150
Stunden bis zum Happy End
brauchen. Fir mich ist Little Big
Adventure so etwas wie ein
Geheimtip fur alle Action-Adven-
ture-Freaks.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ADELINE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,
DT. SPRACHAUSGABE

CA. PREIS: 99.- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

3 mittel

67% GRAFIK

72% SOUND/FX

81% FUN .

schiecht

0 0
Mt ?ur;r 1super
\ i



Dragon Heart

Quetscht Euch in Eure Riistung und greift zu
Eurem Schwert - und dann auf zum fréhlichen

Drachenschlachten

PS / SAT
Beat 'em Up / 1 Spieler

m Gegensatz zur vor einiger

Zeit erschienenen Gameboy-
Version wurden bei den nun
vorliegendenen Fassungen
samtliche Adventure-Einschlage
gestrichen. Dragonheart auf
PlayStation und Saturn ist ein
klassisches Jump’n Slay, bei dem
lhr (meist) von links nach rechts
lauft, Feinde eliminiert und Fall-
gruben, reiBenden Flisse und
anderen Hindernissen  aus-
weicht. Wie es sich fiir einen
mittelalterlichen Helden
gehort, seid lhr mit Schwert
und Bogen ausgerustet. Neben
den normalen Aktionsméglich-
keiten (Schwertstreich, Faust-
schlag, Schildblockade) gibt es
auch noch Kampftechniken fir
Fortgeschrittene. Ahnlich wie
bei Street Fighter missen
Tastenkombinationen eingege-
ben werden: rechts, rechts-
oben, oben, Kreis fur eine 360
Grad Umdrehung; oben, oben,
X fur das Jonglier-Schwert;
oben rechtsoben, rechts, Kreis
fur den finalen Angriff. Natir-
lich missen wéhrend des Spiels
auch Drachen erlegt werden,
man kann sich aber auch mit
dem Drachen Draco anfreun-
den und ihn auf der eigenen
Seite kdmpfen lassen. Um an
die Filmhandlung anzukniipfen,

Der erste Drache, den es zu besie-
gen gilt, haust an einer Quelle. Er
wehrt sich mit heien Feuerstrah-

len, also Schilde hoch

wurden auch Charaktere wie-

der Tyrann Einon, der skrupel-
lose und hinterhaltige

Steuereintreiber Felton und der
Ménch Gilbert in die Handlung
integriert.

Diesmal nitzt die erhéhte
Position nichts. Er trifft uns
nicht, aber wir kénnen seine

Beine beharken (SAT)
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Brenne Feind, brenne! Mit dem Feuerschwert kénnt Ihr kurzzeitig die
Gegner mit einem Schiag grillen

Christoph:
Die Soundeffekte
und Musikstiicke
bei Acclaims Dra-
gonheart lassen

mittelalterliche

Atmosphire auf-
kommen. Diese -
wenn auch einzige - positive
Eigenschaft des Spiels soll fairer-
weise nicht unterschlagen wer-
den. Denn leider scheinen sich
die anderen Attribute des Spiels
aus langst vergangenen Dekaden
des Videospiele-Zeitalters zu
uns verirrt zu haben. Schon die
Steuerung Eures Helden st
unprizise und hakelig. Die
Bewegungen sind abgehackt,
und man hat den Eindruck, nicht
einen Drachentéter, sondern
einen Bauerntrampel iber den
Bildschirm zu dirigieren. Dabei
hatte man sich die Vielzahl der
Aktionsméglichkeiten (Kampf-
wende, Schwertstreich nach hin-
ten etc.) getrost schenken kén-
nen, denn im Kampf kommt man
am besten mit dem Standard-
Schlag  durchs  Ritterleben.
Obendrein wiederholen sich die
Hintergriinde innerhalb eines
Levels stindig, so daB der Lange-
weile Tiir und Tore gedffnet wer-
den. Fir Acclaims Dragon Heart
sollte man die mittelalterliche
Prangerstrafe wieder einfiihren.

Wenn lhr zu.B. bedrohten Reisen-
den Hilfe leistet, werdet Ihr meist
mit Gegnstinden belohnt: hier
eine Karte (PS)

TEST PS /SAT |

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: FRHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 8+

BESONDERHMEITEN: DEUTSCHE BILDSCHIRM-
TEXTE, PASSWORT, MEMORYCARD

CA, PREIS: %9,- DM

MUSTER VON: ACCLAIM

: mittel i gut
67% GRAFiI(
75% SOUND FX

|
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NINTENDO 6

Nintendo 64 kpl. dt. DM399,00
Super Mario 64 . DM 89,00
Pilotwings 64 kpl dt. DM119,00
TUROK Dinosaur Hunter dt. DM139,95

SEGCGA SATURN

SEGA SATURN kpl. + Demo-CD DM 333,00
SATURN +S.Rally+WorldwideSoccer DM 449,95

4-4-2 FuBball* dt. DM 88,00
AMOK kpldt. DM 88,00
Andretti Racing kpl dt. DM 88,00
Area 51* dt. DM 88,00
Bedlam* dt. DM 84,00
Black Dawn* dt. DM 88,00
Bomberman* dt. DM 99,00
Bug Too II* dt. DM 88,00
Darklight Conflict kpldt. DM 89,00
Dark Savior dt. DM 84,00
Die Hard ARCADE dt. DM 94,00
Fighters Megamix* dt. DM 99,00
Heart of Darkness kpl.df. DM 98,00
Hexen* dt. DM 79,95
Jewels of the Oracle kpl dt. DM 89,00
Manx TT dt. DM 98,00

NHL Powerplay Hockey df. DM 89,00
Tomb Raider feat. Lara Croft dt. DM 89,00
Toriko (Gekka Mugentan)®* dt. DM 84,00
Scorcher* dt. DM 88,00
Sonic 3 D-Flicky’s Island dt, DM 89,00
Soviet Strike kpl dt. DM 84,00
Virtua Cop 2 mit GUN dt. DM134,00

SEGA MEGA DRIVE
Disney Collection dt. DM 49,95
Int.Superstar Soccer Deluxe dt. DM 59,95
SONIC 3D dt. DM 99,00
virtua Fighter 2 dt. DM 99,00

SUPER N_-ﬂ NTENDO

Donkey Kong Country 3 dt. DM129,00
Lufia+Spieleberater’kpl. dt. DM104,00
Terranigma+Sp.berater kpl.dt. DM109,00

SONY PLAYSTATION

Playstation+Memory Card 120 Blocks DM 359,00
Memory Card 360 Blocksdt. DM 99,00
Area 51* dit. DM 88,00
Command & Conquer kpldt. DM 98,00
Crash Bandicoot dt. DM 98,00
Chronicles of the Sword dt. DM 79,95
Darklight Conflict* kpl dt. DM 84,00

Destruction Derby 2 dt. DM 89,00
Epidemic* dt. DM 79,95
Hexen* dt. DM 88,00

iIndependence Day* kpl dt. DM 84,00

Int. Superstar Soccer D. dt. DM 89,95
Manic Karts* dt. DM 84,00
MECHWARRIOR 2* dt. DM 94,00
Perfect Weapon* kpl dt. DM 84,00
Porsche Challenge dt. DM 79,00
Rebell Assault 2* dt. DM 99,00
Suikoden* dt. DM 89,00

Super Puzzle Fighter2 Turbodt. DM 69,00

Syndicate Wars* kpl dt. DM 88,00
Tekken 2 dt. DM 98,00
TENKA dt. DM i.V.
Twisted Metal 2 dt. DM 88,00
Wing Commander 4 dt. DM 89,00

IHRE YVORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr

Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten
Vorbestellungen fiir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter madglich

Wir fiuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Hdndleranfragen erwinscht

Lisfarung erfo Nachnahme

Prelsandearun

gt par Post -

gan, Satztehlar und Irriimer vorbahalten
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Saturn
Renn-/Sportspiel /1-Spieler

Zap! Snow-
boarding Trix

Nun darf man dank einer exotischen Nip-
pon-Programmierschmiede endlich auch

auf dem Saturn mit einem virtuellen

Snowboard iber verschneite Pisten
tern. Zur Auswahl stehen drei Cracks

individuellen Werten beziglich Ge-
schwindigkeit und Kurvenverhalten. Euer
Kénnen durft lhr auf insgesamt vier Pisten
unter Beweis stellen, Im Race-Modus
miiBt Ihr dabei versuchen, vor Eurem di-
rekten Konkurrenten den Hang herunter-
zugleiten, wahrend es bei der Free Style-
Option auf gekonnte Stunts ankommt, die
Ihr mittels Joypadkombinationen hinlegt
(Es steht Euch dafiir ein spezieller Halfpi-
pe-Kurs zur Verfiligung). Snowboard-Si-
mulationen konnen recht spaBig sein,
doch dieser CD-ROM-Exot présentiert
sich duBerst dirftig. Die zum Teil gahnend
langen Pisten bieten kaum grafische Ab-
wechslung und sind einfach 6de. Das
Fahrgefiihl hat zudem in et-

wa soviel mit Snowboard-

fahren zu tun, wie ein Thun- FU N
fisch mit Tangotanzen - pu-
res MittelmaB. (UIf)

Saturn
Shoot’em Up/1-Spieler

Crusader

- No Remorse

Im Jahre 2196 scheint die Welt in Ord-
nung: alle Nationen haben sich vereint
und der Wohlstand bluht. Kritik wird al-
lerdings nicht toleriert, was einer subver-
siven Untergrundorganisation bel auf-
stoBt. Als "Silencer", ein Elite-Soldat,
kampft Ihr Euch im Alleingang durch die

verwinkelten Raume der Hauptzentrale.
Das Agententreiben wird aus einer iso-
metrischen Perspektive dargestellt. Eure
Aufgaben sind simpel und dennoch viel-
faltig. Mit Waffengewalt maht Ihr feindli-
che Posten nieder, sammelt |d-Karten
ein, legt Schalter um oder kommuniziert
per Computer mit Kollegen, um bei-
spielsweise notige Codezahlen zu erhal-
ten. Mit der R-Taste werden Euch zur
Orientierung alle erkundbaren Objekte
angezeigt. Spielerisch und technisch
gleicht die Saturn-Version, abgesehen
von den transparenten Winden, dem
PS-Pendant. Somit bleibt Crusader eine
Ballerei mit Tiefgang und geradezu ver-
wirrend vielen Items, das jedoch zwei
Schwidchen aufweist. Zum

einen die hakelige Steue- FUN
rung, zum anderen die man-
gelnde Abwechslung. (UIf)

' PlayStation

Auch unter Wasser lauern allerlei Gefahren (SAT)

Crypt

RARARAARARR)

Die Saturn-Version bietet eine rekordverdichtige

CREDLTS 2 - g

Grobpixeligkeit und weniger Farbe als die PS-Version

Killer

Neues Lightgun-Futter: Eine Art Virtua Cop

im Indiana Jones-Stil

PS / SAT
Shoot ’em Up / 1-2 Spieler

achdem Konami die Pre-
dator-Lightgun flr die
auf den Markt
geworfen hat, muB3 nun natir-
lich die entsprechende Software
her. Da liegt es nahe, die Arca-
de-Ballerei Crypt Killer flr
Sonys 32-Bitter umzusetzen.
Als weiblicher oder mannlicher
Indiana Jones-Verschnitt seid |hr
auf der Jagd nach den wertvol-
len "Eye of Guidance"-Edelstei-
nen, die allerdings durch Hor-

UIlf: An das ver-
meintliche "Ori-
ginal" Virtua Cop

kommt bisher
keine Lightgun-
Ballerei  heran,

und das liegt vor-
nehmlich am gra-
Aufwand, den AM2

fischen
betrieben hat. Wihrend |hr es
bei Virtua Cop mit elegant ani-
mierten Polygon-Gegnern zu tun
habt, die individuell auf Treffer

reagieren, bekampft |hr bei
Crypt Killer Horden von grobpi-
xeligen Sprite-Monster, die nach
einem Treffer einfach nur zer-
platzen. Innovation ist auch nicht
gerade die Stirke dieser Arcade-
Transplantation; Smart Bomben
und diverse Extra-Waffen sind
mittlerweile Standard im Light-
gun-Geschift. Positiv ist aller-
dings der gehobene Umfang zu
bewerten. Sechs lange Levels,
mit jeweils einigen Gabelungen
sorgen - insofern die Motivation
ausreicht - far geniigend
Abwechslung. Es ist ohnehin
schwierig, das Game komplett
durchzuzocken, da gerade ein-
mal drei Continues sowie drei
Energie-Einheiten duBerst geizig
wirken.

den von Mumien, Skeletten,
Gargoyles, Fischmenschen oder
anderen bekannten Kreaturen
aus  zahlreichen  B-Movies
bewacht werden. Das Game-
play ist Genre-bedingt duBerst
simpel: Mit einer Lightgun aus-
gestattet (mit Joypad stellt sich
logischerweise nicht der rechte
SpielspaB3 ein) geht lhr alleine
oder zu zweit gleichzeitig durch

gezielte Schiisse auf Monster-
Hatz. Zur Unterstltzung dirft
lhr pro Continue auf maximal
drei Smart Bomben zurlickgrei-
fen oder Euch eine Extrawaffe,
wie beispielsweise eine MG
oder Schrotflinte, einverleiben,
indem lhr auf Schatztruhen
schieBt. Das bleihaltige Aben-
teuer wurde in sechs grofBe
Abschnitte unterteilt, deren
Reihenfolge Ihr selber bestim-
men dirft. Pro Abschnitt gibt es
zudem drei Gabelungen, so daf3
lhr zum Wiederholungstater
werden muBt, wenn lhr wirk-
lich alles sehen wollt.

Am Ende eines jeden Levels erwartet Euch ein fetter Endgegner,
der eine Menge Treffer einstecken kann; setzt am besten Eure
Smart Bomben ein (PS)

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: KONAM|

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN; MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER BIS UNFAIR
LEVELS: ¢

BESONDERHEITEN: LIGHTGUN

CA. PREIS: 95- DM

MUSTER VON: KONAM|

TEST SATURN

HERSTELLER: KONAM|

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER BIS UNFAIR
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: LIGHTGUN, ANALOG-PAD
CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: KONAM|

$6% SOUND

T T
schleght . mitsel 0
.

.

'

i

'

'

i v

'

!

.

! sehr {super

T v
schiecht yoomittel ] put

[ HE
H i




riaihen oder Weitarverkauten jeglicher Art strengstens verboten.

Ltd. Konami @ is a regisiered trademark of Konami Co., Ltd. © 1987 Konami. Alle Rechte vorbehaiten. Unberechtigtes Kopieran Ve

ademark of Konami Lo

Su=oden s a registered tr:

.. fdr Rollenspielfans erste Wahl|"

"Die packende Story mit ihren abwechslungsreichen Wendun-

"...fur RPG-Fans unerlaBlich..”

"Suikoden ist zweifellos eines der besten Titel, die seit Final

"...das bisher beste RPG fur die PlayStation!...fir alle RPG- >
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TEST PLAYSTATION

Trotz Eurer erhéhten Position hat der Mutant in der
Grube Euch mit einer Plasmasalve voll erwischt

abgedrehte Ego-Shooter von Psygnosis

PLAYSTATION
Ego-Shooter / 1 Spieler

ir befinden uns im Jahre

2096 auf dem Planeten
Extrevius 328-B, wo sich unser
Held Tenka aufhélt. Dort aber
entwickelt das gewissenlose
Unternehmen Trojan Inc. aus
menschlichem  "Rohmaterial"
genetisch gezlichtete Kampfein-
heiten - Bioniden genannt. Auch
Tenka befindet sich schon in
einer wissenschaftlichen Appa-
ratur, als ihn ein Wink des
Schicksals noch einmal vor dem
Schlimmsten  bewahrt. Mit
wahnsinnigen Kopfschmerzen
und einer weiblichen Stimme in
den Gehirnwindungen beginnt
lhr, alias Tenka, nun einen

Rachefeldzug gegen Trojan Inc.
Anfangs noch etwas orientie-

rungslos und nur mit einer Ein-
zelschuB-Projektilwaffe ~ aus-
geristet, beginnt Ihr die Suche
nach einem Ausgang aus dem
Labor, das sich in einem halb-
verfallenen Hotel befindet. Das
Grundgerust, der Uber 30 Mis-
sionen ist altbekannt: verschie-

Uber 30
klaustrophobische
Levels bieten eine

schaurig schone
Atmosphire

denfarbige Schlissel fir die ent-
sprechenden Tiren mdissen
gefunden werden, damit der
sichere  Ausgang  erreicht
werden kann. Bevor man aber
die begehrten Keys bekommt
oder das Signal flr die Evakuie-

Die absolute Krénung der Gen-Versuche ist dieser riesige
Wichtermutant mit seinen Plasmaguns an beiden Armen

Neben Tiiren, Energiefeldern und Gegnern versperren
Euch auch Feuer- und heifle Dampfstrahlen den Weg

Lifeforce Tenka

Unvorstellbar grausame Dinge geschehen in geheimen Gen-Labo-
ratorien eines Multikonzerns. Ein Platz, von dem man am besten
weit entfernt sein sollte. Aber genau dorthin entfiihrt Euch der

Die kleine
Lebens(energie)hilfe

rung (= Level geschafft) erhalt,
mussen teilweise noch kleine
Aufgaben erfillt werden, wie
z.B. die Zerstérung von Ener-
giegeneratoren, das Finden von
Datenwiirfeln oder die Vernich-
tung von Gensubstanzen. In den
klaustrophobischen und ver-
winkelten Géangen der Labora-
torien, Fabrikanlagen, Power
Stations und Abwasserkandlen
lauern allerlei Gefahren. Neben
den humanoid adhnlichen Bioni-
den, die martialische Namen
wie Stalkor oder Retaliator tra-
gen, beharken Euch eine Reihe
unterschiedlicher Wachdroiden
und aggressiver Genmutationen
(Reste von miBlungenen Genex-
perimenten). Um diese Feindes-

Mist! Jetzt versperren heifle
Dampfstrahlen unseren Weg
(oben). Durchrennen kostet zu
viel Energie, aiso sucht ein Kon-
troliboard oder -feld (Mitte),
mit dem lhr das Hindernis ein-
fach ausschaltet (unten). Daxu
miiBt Ihr am Schalter nur Euer
Waffenmenii aktivieren und die
Key-Funktion benutzen.

4, ?

.,_’"

o
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O

horden erfolgreich  zur
Strecke zu bringen,
steht Euch ein

groBes Waf-

fenar-

Die Anfangslevels sind noch relativ
"hell” und ubersichtlich gestaitet
worden, werden aber dann
von diisteren und verwinkelten

Locations abgelost



Wenn einem dieser aggressive Fleischklops
zZum x-ten Mal an die Beine springt, hat man
echt genug von Genprodukten aller Art

Kiein, schnell und verdammt gefriBig: diese vierbeinigen Mutanten sind
wie die Pest, vor allem wenn sie in Gruppen angreifen

senal zur Verfiigung. Dieses
erweitert sich, wenn lhr neon-
farbene Cubes einsammelt, die
tote Gegner hinterlassen. So
kommt |hr mit der Zeit zu todli-
chen Waffen wie z.B. Laser,
Granaten und Raketen. Dank
groBer Bewegungsfreiheit
kénnt lhr kriechend enge Roh-
ren und LUf-
tungsschachte
erkunden und
auf  erhohte
Positionen
springen. Mit-
tels der L1- und L2-Tasten
besteht die Méoglichkeit nach
oben bzw. unten zu blicken.
Dies ist vor allem fir das Anvi-

Effektvoll und effektiv: die drei Lasertypen
ubertreffen sich in Aussehen und Schadenswirkung,
Hier die Semi-Automatik-Variante

17 aggressive Gegner
sorgen fiir extremen
Dauerbeschuf3

sieren wichtig, da lhr im Gegen-
satz zu anderen 3D-Shootern
die polygongenerierten Feinde
genau ins Visir nehmen miuBt.
Deshalb besitzt Eure Wumme
auch einen Ziellaser (Termina-
tor laBt griBen), der das Ganze
vereinfacht. Neben dem abge-
drehten Intro werden dann und
wann kurze
Filmsequenzen
eingeblendet,
die meist die
Zerstérung von
Gebaudekom-
plexen zeigen. Darlberhinaus
werdet |hr vor jeder Mission
mittels  Selbstgesprach von
Tenka Uber Euren Gemiitszu-

Manche Feinde "tragen" ein Schutzschild, das
einige Eurer Schiisse abwehrt, bevor Ihr den
Gegner verletzen kénnt

Wenn das schimmernde
Energiefeld zerstort ist, fliegt das
gesamte Labor in die Luft

Georg: Re-
spekt, Respekt!
Mit Lifeforce
Tenka beweisen
die Jungs von Psy-
gnosis, dall sie
nicht nur von

High-Speed-Flitze-
reien groBe Ahnung haben. Beein-
druckt und gleichzeitig erschrok-
ken war ich von der hohen Aggres-
sivitdt der Gegner, aber vor allem
die miBgebildeten Gen-Mutanten
stachen heraus. Einmal von ihnen
erblickt, ist es vorbei mit der
Ruhe: wie blutriinstige Critters fal-
len sie einen an und héren nicht
einmal auf, wenn drei ihrer vier
Beine weggeschossen sind. Panik
bricht vor allem anfangs aus, wenn
einem mehrere froschartige
Mutanten an den Beinen herum-
knabbern und man sich nur noch
wirbelnd und wild um sich ballernd

stand unterrichtet oder erfahrt
von der Frauenstimme, die in
Eurem Hirn umherschwirrt,

Unablissig bei einem Ego-Shooter sind Goodies,
wie Munition (orange) und heilende Medi-Packs
(blaue Pyramide)

TEST PLAYSTATION

in hoheren Levels begegnet lhr Wichtern, die
nicht nur sehr agil, sondern auch mit schweren

Waffen ausgeriistet sind

VYor jeder Mission bekommt lhr
kieine Hinweise, die Euch Eure
Arbeit erleichtern soll

im Kreis dreht. Dank der sehr
guten Licht- und Schatteneffekte
wirken die meist dunklen Locati-
ons  klaustrophobischer und
schauriger als in einem Alienstrei-
fen. Hinzu kommen noch die
rasanten Musikstiicke und der
sehr flissige Grafikaufbau, die die
gesamte Mutantenhatz abrunden.
Alles in allem ein sehr guter Ver-
treter der Sparte Ego-Shooter.-
Durch kleine Mingel jedoch, wie
z.B. die etwas pixeligen Explosio-
nen, reicht es nicht bis an die Spit-
ze. Empfehlenswert fiir echte Ein-
zelkdmpfer und solche, die nichts
gegen riesige Blutlachen oder
umherfliegende Kérperteile
(darum USK ab 18) haben und
nicht gleich die Flinte ins Korn
werfen, wenn die Gegner einem
zum x-ten Mal den Garaus
gemacht haben.

etwas Uber den bevorstehen-
den Level.

TEST PLAYSTATION

MERSTELLER: PSYGNOSIS

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ENDE APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: 30+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD, USK AR 18
CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: PSYGNOSIS
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TEST PLAYSTATION

Wihrend Ihr feindliche Kampfgruppen
zerstort, findet lhr auch solche Goodies, die
Euch mit Extrapower versorgen

LR = Variant »

{LUACS
SPLAS
J ITMLASER

o MLASER

SMLASER
_ MLASER

L X*=*Actept Mech JlN

A = Abort !
O = Group Wpns |

Mechwarrior 2

Im 31. Jahundert sind 80 Tonnen schwere
Battlemechs die Herrscher der Schlachtfelder.
Activision setzt die bekannteste Roboter-Kampf-
simulation nun endlich fiir die PlayStation um

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1 Spieler

m Jahre 3050 sind die Strei-

tigkeiten zweier rivalisieren-
der Klans (Wolfe und Jadefal-
ken) zum offenen Schlagab-
tausch geworden. lhr tretet in
die Dienste einer der beiden
Gruppen und beginnt Eure Kar-
riere als einfacher Mechjockey.
Euer Ziel ist es, von diesem
niedrigen Rang bis auf die Stufe
des Khans aufzusteigen, der der
Herrscher eines Klans ist. Um
dies zu erreichen, muBt Ihr aber
erst einmal die 24 Missionen
eines jeden Klans erfolgreich
absolvieren. Bei den Auftragen
seid |hr immer auf Euch alleine
gestellt, kdnnt aber, bevor |hr in
Aktion tretet, zwischen 12
unterschiedlichen Mechs (die
Zahl ist missionsabhangig)
wiéhlen, die neben zwei Waffen-
konfigurationen auch die Még-
lichkeit bieten, die vorhandenen
Waffen einer Konfiguration in
bis zu drei "Menis" zusammen-
zulegen. Das bedeutet, daB lhr
z.B. in Menl A zwei schwere
Laser habt, Men( B das Gaul3ge-

In einigen Missionen miiBt Ihr feindliche Gebiude-
komplexe zerstoren. Hier eine kieine Chemiefabrik

schitz und die beiden PPKs
abfeuert und der Rest der Waf-
fen (Raketen, MGs etc.) einzeln
anwahlbar ist. Wichtig hierbei
ist es, die Hitzeentwicklung zu
beachten, die vor allem durch
Energiewaffen wédhrend eines
Kampfes extrem ansteigen kann
und bei Uberhitzung eine
Abschaltung Eures Mechs zur
Folge hat. Wahrend einer Mis-
sion muBt lhr z.B. Fabrikanla-
gen und feindliche Befestigun-

Im Auswahlmenii kénnt lhr zwischen 12 Mechs
wihlen und Eure Waffensysteme nach Euren
Vorstellungen vorbereiten

Max Weight 111111

gen zerstéren, aber auch eigene
Transporter schiitzen oder
Daten aus abgestiirzten Lan-
dungschiffen retten. Im Einsatz-
gebiet findet Ihr ebenfalls hilfrei-
che Power-Ups (acht unter-
schiedliche), wie z.B. Unsicht-
barkeit, Abklhlung oder eine
Erhéhung der Feuerrate. Man-
che der Mechs besitzen ein
Jump-Pack, mit dem man kurz-
zeitig aus erhohter Position die
Gegner bestens DbeschieBen
kann oder auch auf Hugel und
Gebaude springen kann. Neben
dem Campagnen-Modus gibt es
auch die Instant-Action-Varian-
te, in der man sich einen beliebi-
gen Mech auswihlt und auf den
verschiedenen  Planetenober-
flichen gegnerische Kampfko-
losse auseinandernimmt.

Wenn gegnerische Gruppen sprungfihige Mechs beinhalten, ist hochste
Vorsicht geboten: hier hebt gerade ein Maddog ab

Das Intro setzt den explosiven Kampf zweier
Battlemechgruppen kinoreif in Szene

Dieser Gargoyle wird letztendlich durch unser
konzentriertes Feuer aus schweren Lasern und
GauBlgeschiitz in Fetzen gerissen

Georg: Mit
Mechwarrior 2
bringt Activision
eine sehr realisti-
sche Kampfrobo-
tersimulation auf
den 32-Bit-Markt.
Alle Komponen-
ten, wie z.B. Waffenwahl, Erhit-
zung, Terrainausnutzung bzw.
-einberechnung und die Méglich-
keit, den Torso bis zu 90-Grad
zu drehen, sorgen fiir ein sehr
realistisches  3D-Mechgefecht.
Die Spieltiefe wird noch weiter
gesteigert, indem die Gegner in
herrlichen Explosionen das Zeit-
liche segnen oder bei gezieltem
BeschuB einen Arm oder ein
Bein verlieren. Die ganze
Kampforgie wird neben fetzigen
Gitarrenriffs, auch noch durch
guten Sound, wie z.B. Mechge-
stampfe und Laserfeuer und
einer deutlichen Computerstim-
me, die vor Gefahren warnt,
untermalt. Dennoch fallen einige
Kritikpunkte ins Auge. Das nur
aus Text bestehende Mission-
briefing hatte man nach heutigen
MaBstiben besser machen kén-
nen. Auch die Grafik ist eher auf
dem Stand von vor einem Jahr:
bietet zwar gut aussehende
Mechs, die Landschaften sind mir
allerdings etwas zu nackt und
kahl gestaltet worden (Higel
und Gebdude). Zwar ist MW2
kein Gold Game, bietet aber fiir
sein Geld einen langen Spielspal3
nicht nur fir ausgekochte Profis,
dennoch gehért einiges an
Ubung dazu, um ein richtiger
Mechjockey zu werden.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ACTIVISION
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 24 MISSIONEN PRO KLAN, 12 MECHS
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: LAGUNA

schiecht ! mintel E gut

71%GRAFK I
74% SOUND/FX &
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Achtung: Vor Spiel- beginn Képfchen alle in der Hand. Noch harter als der legendare

einschalten! Die Rettung Europas Vorganger: Drei Feldziige auf amerikanischer,

ist schlieBlich kein Pappenstiel. Deine Taktik und
Strategie als allilerter General entscheiden (iber
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TEST PLAYSTATION

WONME SUCHEN 51

| & SPIgILLY
| . (AN
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T i |

Jede Ortschaft besitzt einen Shop,
in dem Ihr Waffen, Ristungen und
magische Items kaufen kénnt

Vandal

Magie ist ein wesentlicher
Bestandteil im Kampf: Versucht
nicht daran zu sparen, sie wird

nach dem Kampf wieder aufgefiilit

Hearts

Euch hat Mystaria gefallen und lhr fandet es
viel zu kurz? Dann kann Euch jetzt geholfen
werden: Vandal Hearts haut genau in diese

Sparte hinein

PLAYSTATION
Strategiespiel / 1-2 Spieler

as magische Land Ishtaria,

1240. Das Ende der Mon-
archie ist geckommen. Das Volk
erhebt sich und rebelliert gegen
die Herrscher. Es entsteht die
erste Republik, die erste Demo-
kratie. Doch wie bei Politikern
ublich, dauert es nicht lange und

René: Vandal
Hearts kann sich
sehen lassen.
Zwar steht mit
Mystaria ein
schwerer Brok-
ken auf dem Weg
zu den Prozen-
ten, doch schligt sich Vandal
Hearts sehr beachtlich. Die
etwas melancholische und teil-
weise auch schwer verdauliche
Story ist zwar mehr nur eine
Handlung rund um die Kimpfe,
jedoch wartet sie mit hintergrin-
digem Humor und teilweise sehr
sarkastischen Bemerkungen auf,
die die Atmosphire ziemlich auf-
lockern. Die Bedienung und das
menlgefiihrte Kampfsystem
kann man als sehr intuitiv und
ausgereift bezeichnen. Die Gra-
fik wirkt auf den ersten Blick auf-
grund von 2D-Figuren und Poly-
gonen relativ simpel, heimst
jedoch wegen der flissigen Ani-
mationen und sauberen Darstel-
lung doch noch ein paar Punkte
ein. Musikalisch sind die orche-
stralen Klinge teilweise ein ech-
ter GenuB. Eine Sprachausgabe
ist nur im Intro enthalten, mehr
ist jedoch angesichts der umfang-
reichen Dialoge nicht vorgese-
hen. Dafiir gibt es an der Uber-
setzung der Texte nichts zu rit-
teln. Alles in allem ist Vandal
Hearts ein wiirdiger Mystaria-
Clone, der von sich behaupten
kann, ein dhnlich gutes Feeling zu
erzeugen.

Korruption hélt Einzug. Das
Ergebnis: Die Republik steht 15
Jahre spdter vor dem finanziel-
len und kulturellen Bankrott.
Nun soll ein neuer Pridsident
gewahlt werden. Zur Wahl| ste-
hen der Verteidigungsminister
und der Chef der inneren
Sicherheit. Beide haben Trup-
pen unter sich, die sich miBtrau-
isch, aber bisher friedlich beob-
achtet haben - doch nun spitzt
sich die Lage zu. lhr seid Ash,
ein Leutnant der inneren Sicher-
heit, der den Bof3 einer Diebes-
bande gefangen nehmen soll.
Eure Hauptbetatigung in Vandal
Hearts ist vor allem, auf einem
wie ein Schachbrett in Qua-
drate  untergliederten Feld
Eurer Party zu einem taktischen
Sieg zu verhelfen. Dabei mUBt
lhr bestimmte Auftrage erfillen
wie einen Anflhrer besiegen,
einen bestimmten Punkt der
Karte erreichen oder schlicht
alle Gegner zu killen. Neben
geschicktem Ziehen ist dabei
vor allem die Wahl der Mittel
wichtig. Neben purer Gewalt
und schlagkréftiger Magie gibt
es auch verschiedene Items, die
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M I TNEHMEN?

Grog, ein stindig besoffener Schiffer, miBt lhr davon iberzeugen, daf
er Euch unbedingt mit seiner Dschunke auf eine Insel (ibersetzt

Euch helfen kénnen. Wie Ihr
seht, sind ein paar wesentliche
Rollenspielelemente in Vandal
Hearts eingebaut. So bekom-
men die Charaktere flr jeden
Treffer Erfahrungspunkte, die
sich dann in Stufen und héherer
Schlagkraft widerspiegeln. Aus
technischer Sicht ist die flr die
PlayStation ungewohnte Poly-
gongrafik erwahnenswert, die
sehr an Sprites und Bitmaps
erinnert. In den Schlachten ist
das Spielfeld in Stufen drehbar -
Voreinstellung ist eine isometri-
sche Perspektive. Weiterhin

*

Was tut mann nicht alles fiir Frauen: Wenn Ihr diese Riesentermite be-
siegt habt, erhaltet lhr von einer Schénheit einen magischen Gegenstand

Zwischen den einzelnen Kapitein
der Handlung werden immer wie-
der Zwischensequenzen eingespielt

erwarten Euch deutsche Texte
in den Bildunterschriften sowie
anmutige Chordle und orche-
strale musikalische Unterma-
lung.

Hier miBt Ihr die magischen
Statuen zerstéren und die verzau-
berten Dorfbewohner befreien

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: KONAM|

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: KONAM|

69% GRAFIK [
78% SOUND/F:
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} sehr !super
'ogut o
' I




Kornebachstr.95 44143 Dortmund
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Kampfen Sie mit tad | ic h en wm SEGA SATURN "

1 Sie ﬁl::‘e;ipens hliche Krifte. Seien Sie eu-l Lo

Suchen Sie nach machtigen Artefakten. Schieudém Sie
fu I"C hte I"regende Zauber auf Ihli-é Gegner. Pliindern Sie sich
du\r‘ch Erdh_e_:tgen, uber zerfallende Briicken und durch den dicksten Nebel.
- _si; dem Basel“l ernsthaften SChaden zu. Kurz:

. Ihren Kopf, bevor es jemand anders tut! Hexen

»
- N it ¥

'-fgntw'eder ein Kampfer, ein Mhéier oder ein Priester.

Jenseits alles Bosen. Jenseits aller Hoffnung.

saration. All Rights Reserved, Published by Id Soitware, Inc. Distributed by GT Interactive Software Corp. The Playstation Logo™ is a
p SegaSatumn Logo™ is a trademark of Sega Enterprises, Ltd. All other trademarks are the property of their respective companies
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TEST PLAYSTATION

TIME: 083

OBTAGE

1: S40700

Beim Original "Pomping World™ zerlegt Ihr Level In Pomping World besteht jede Stage aus drei Levels,

fiir Level groBe Bille in kleinere

Super Pang
Collection

Schon sechs Jahre ist es her, seit die letzte
FlummischieBerei iiber den Bildschirm
flimmerte. Jetzt sind sie wieder da: Die Pangs

im Dreierpack

PLAYSTATION
Shoot ’em Up / 1-2 Spieler

a im Moment jeder Spiele-

hersteller ein Oldie-Pack
herausbringt, hat sich wohl
auch Laguna gedacht, daBB es
wohl an der Zeit wire, eine
Pang-Kollektion unter die Leute
zu werfen. Auf der CD befin-
den sich drei Versionen des
Klassikers. Neben dem Urvater
Pomping World kénnt |Ihr Euch
auch die Nachfolger Super Pang
und Pang 3 zu Gemiite fihren.
Doch was ist Pang eigentlich?
Am Anfang war der Flummi.
Der wurde von einem Wurfha-
ken getroffen und teilte sich in
zwei kleinere. Nach drei Tref-
fern gibt es dann ganz kleine,
die lhr letztendlich vom Moni-
tor wegradieren konnt. Habt
lhr alle Ballchen erwischt, kénnt
lhr Euch natiirlich als Sieger
freuen. Der Haken an der

Sache: Waihrend die groBen
Bélle sehr hoch springen, kom-
men die kleinen kaum Uber
Euch hinweg - und lhr dirft
Euch nicht treffen lassen! Pom-

Time Stops geben Euch wenige
Sekunden Zeit, in denen Ihr die
regungsios gewordenen Bille
zerschieBSen konnt

ping World ist am einfachsten:
Ihr ballert Euch durch die 51
Levels und erhaltet ab und zu
Extras, die Euch bei Eurer Auf-
gabe helfen sollen. Bomben
zum Beispiel lassen alle groBe-
ren Bille zerplatzen und |hr
dirft Euch dann mit einer
Unzahl von klitzekleinen
Gemeinheiten plagen. Super
Pang ist da viel hinterhdltiger:
Hier sitzt Euch ein Zeitlimit im
Nacken. Schafft |hr es nicht,
innerhalb dieser Zeit die einzel-
nen Teile abzuschieBen, so
dirft lhr Euch nicht nur mit den
neu hinzukommenden herum-
plagen, sondern Euch auch
noch mit den Uberresten der
vorherigen Bille abmihen.
Besondere Gemeinheit: Es gibt
sechseckige Bille, die je nach-
dem wie sie aufkommen, in
einem anderen Winkel hoch-

und zwar Tag, Dimmerung und Nacht

springen. Pang 3 ist eine
Mischung aus den beiden ande-
ren: Hier kénnt lhr noch drei
Spieltypen auswihlen. Entwe-
der spielt Ihr hier so wie in Pom-
ping World oder wie in Super
Pang oder eine Mixtur aus bei-
den.

René: Alle Pang-
Liebhaber  her-
gehoért! Laguna |
hat es tatsichlich
geschafft, dem
Klassiker neues
Leben einzuhau-
chen. Der Spiel
spaB, den wir durch die rasante
Ballerei erhalten, ist nach wie vor
ungebrochen. Die technische
Ausstattung ist zwar ein biBchen
besser als 1991, als die Pangs
aktuell waren, reizt jedoch die
PlayStation bei weitem nicht aus.
Zur Grafik gehért ein biBchen
mehr als nur nette Hintergrund-
grafiken und vorgerenderte Spri-
tes und die Musik ist auch nicht
viel mehr als nur ein Gedudel.
Was jedoch den Reiz der Pangs
ausmacht, ist, daB lhr drei in
einem erhaltet und das Spielprin-
zip dank guter Steuerung auch
noch heute aktuell ist. Alles in
allem ist Super Pang Collection
ein Geschicklichkeitstest fiir jede
Sammlung, an dem lhr herrlich
Eure Aggressionen loswerden
kénnt.

Captain Hog hat eine Superwaffe
erbeutet: Diese Plasma-Gun

zerblast jeden Ball, der ins Visier
kommt

Super Pang kurz vor dem Ende: Manchmal werdet Ihr unverwundbar
und der Weg zum Ziel ist nur noch eine Lappalie

in Super Pang werdet lhr mit

Baillen zugeschiittet - seid Ihr

nicht schnell genug, artet das
in ein dbles Gewimmel aus

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: LAGUNA
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: MARZ /APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS
SAUSCHWER

LEVELS: 200+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 109 DM

MUSTER VON: LAGUNA

schiecht E nittel i gut
$9% GRAFIK
54% SOUND /Pl

{ sehr super
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Leider zeigt dieses Bild nicht wie ruckelig die Figuren animiert sind.
Wenigstens sind sie abwechlungsreich gezeichnet

King of
Fighters ‘95

Kénig der Kimpfer? Da hat sich SNK ja ein
ganz schon hohes Ziel gesteckt...

PLAYSTATION
Beat 'em Up / 1-2 Spieler

eat ’em Ups und kein
Ende. Was in Japan der
groBe Renner ist, muf natrlich
auch den deutschen Prigelfeti-
schisten zugdnglich gemacht
werden. Und so werfen die

Guido: Gihn,
am ehesten erin-
nert mich diese
lahme Scheibe an

Samurai Sho-
down 3. Zwei
mide Kimpfer

stehen sich vor
einem nur teilweise animierten
Hintergrund gegeniiber und
hauen gegenseitig aufeinander
ein. Und das in mehr als mangel-
hafter Animation. Man kann hier
die Bewegungen der Kampfer
durchaus als ruckelig und
abgehackt bezeichnen. Mit einer
reduzierteren Farbpalette wire
der Priigler mit diesen Gestalten
auch ohne Probleme auf einer 16
Bit-Konsole machbar gewesen.
Als Belohnung fiir das Durch-
klopfen bekommt lhr am Ende
gerade mal ein Bildchen mit
einem einfallslosen Spruch vor
die Nase gehalten, und das bei
einem ziemlich hoch angesetz-
ten Schwierigkeitsgrad. In Zei-
ten von Soul Blade und Fighters
Megamix stelle ich die Existenz-
berechtigung solcher Spiele
wirklich langsam in Frage. Des-
wegen kann ich jedem Fan dieses
Genres nur raten, vor dem Kauf
ein ausfilhrliches Probespielchen
zu zocken.

Jungs von SNK einfach 24
unterschiedliche  menschliche
Priigelknaben in einen Topf,
spendieren jedem seinen eige-
nen Hintergrund und ein paar
Moves und fertig ist der ndchste
Prugler. Entweder tretet lhr
alleine gegen die CPU an oder
lhr dirft einen menschlichen
Widersacher niederringen.
Neben dem obligatorischen Ein-
zelkampfmodus besteht noch
die Wahl zwischen verschie-
denen Teammodi. Wie im
Genre Ublich, hat natirlich
jeder Kampfer Spezialmoves im
Gepiéck, deren Ausibung ein
wenig Ubung erfordert, aber
dafir dem Gegner eine gehé-
rige Portion Lebensenergie
abzieht. Habt lhr es geschafft,
Euch durch den Wust der geg-
nerischen Kémpfer hindurch zu
arbeiten, dirft |hr  ein
abschlieBendes Bildchen mit der
Siegerpose Eures Favoriten
bewundern.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: SNK
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 24 KAMPFER
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: SONY

T 0 v T
schiecht + mimel | gut | sehr |super
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50% GRAFIK %

47% SOUND/
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PSX Analog Joystk. Sony DV 119,95 DA *94 95 | Tekken 2 Dl 99,95
PSX Bag incl. Controller Horned Owl ) US 109.95 | Tempest X 3 DA 84,95
& Memory Card DV 89,95 et B DV *84 95 Ten Pin A!IeEy DA ’34,95
PSX Control Pad Farbig DV 34,95 lntargan el Mok Yx DA 8465 | 1he Divide:Enemy Within DA *84,95
PSX Control Pad Sony DV 39,95 Ints 5.?. aSocc:'D oluxe DA 84’95 | he Incredible Hulk DA 84,95
PSX Game Buster DV 89,95 iron 4 Bl r d uxe DA 849 The Raven Project DA *84,95
PSX HF-Adapter Sony DV 4495 | fon & oo ey > DA 79,95
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PSX Link Kabel Sony ~ DV 44,95 | i n ofF htn 95 US 1099 Time Commando DV 84,85
PSX Link Kabel US 3495 | o ers DY T 5 | Tobal No. 1 DA 94,95
PSX Mad Catz Lenkrad I ﬂvil Dx &’32 Tomb Raider DV 84,95
mit Gas & Bremse  US 139,95 Lamf van DA *89.95 | Jomb Raider Lésungsheft DV 24,80
PSX Mem. Card 24 Meg DV 89,95 | 8! V“& i DA 8465 Top Gun:Fire at Will DA 94, 95
PSX Memory Card Sony DV 34,95 I.Ihf T 't" DA ,“l Total NBA'97 DA ‘?4,95
PSX Mouse Sony DV 54,95 Lt “gcl‘ ‘:"‘v " DV 'ﬂ’gg | Toukon Retsouden2 ~ JP 139,95
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Alone in the Dark 2 DY 8992 | NanotekWaror  DA*84,05 | WipEout 2097 DA 94,95
A 0: 2 mn o ey g Nascar Racing 96 DA *89,95 Worms DV 89,95
ﬂ?sarasq acing gx 932355 | NBA Hangtime DA *94.95 | WWF In your House DA 84,95
y u 9,9
Bal Bazor Camion DA ‘8855 o=y ol R+ -
a s Fluc! J y
Ba Arena Toshinden2 DA “'95 Need for SpBBd DA 84,95 Air Combat . DV 44,95
Battle Arena Toshinden3JP  a.A. Need IV S eed 9  Battle Arena Toshinden DV 44,95
Battle Stations DA *84,95 & Chessmaster 3-D DA 59,95
Batman Forever Coin-Up DA 84,95 DA 84 95 Cyberia DA 49,95
Bedlam DA*9495 | NE| Quarterback Club'97 DA 84,95 | pescent ! DY 0
Black Dawn DA 84,95 wul Face O 97 DA 7495 Destruction Derby 1 DA 44,85
Blam! Machinehead DA 84,95 NHL Hockey 97 DA M'gs Disrupter DA 69,95
Blast Chamber DA 89,95 NHL Pm;la Hockey DA *79, '95 Lomax o DA 74,95
na Dra DV 84,95 | ociie Soccerv y DV 8498 NBA Jam Tourn. Edition DA 49,95
BI‘EI&* oint ms DV 88,95 ' (yerblood DV *84.95 Parodius Deluxe DA *49,95
Bubble Bobble DA 8495 | pardemonium DA 84,95 Heloaded DA 79,95
Bubble Bobble 2 DA*79,95 | panser Ganera DA 84095 | Hevolution X DA 49,85
Bust a Move2: TheArcadeDA 64,95 | paodt allole » DA*84.95  Lidge Racer DV 4495
Camage Heart DA 7495 | perfect Wea DV *84.95 Rise 2:The Resurrection DA 59,95
asper DV 89,95 | paA Tour Gm_{, DA B4op | Shreetfighter.The Movie DA 59,95
Chronicles of the Sword DV 84,95 | ooy DA 8408 | Sdperscric Racers DA 59,95
City of Lost Children DV *8495  pyg o1 panager DA 89,95 | Jors o DA 69,98
Command & Conquer DV 99,95 Dg g DA 8405 True Pinball DA 69,95
Constructor DV *84,95 v : DV 44,95
Gonira Probotector)  DA-94%5 | POrsche Challenge  WiF Westemaria DA 4555
Cool Boarders DA 84,95 DA *74
Crash Bandicoot DA 9995 .95 " Wirfihren auch PC CD-ROM
graaﬁcgulwd e DV *84,95 Power Move Pro Wresting DV 895 SNE E&"E gggéna};““"
row: ngels roject X 2 DA 89,95
Crusader:No Remorse | PrgiPlnbalI The Web DA 84,95
Crypt Killer Esych:c Force DA *84,95
Ll S
| ontroller Grau ;
Rebel Assault 2 Ne# Joypadveridngering DV 1995
Darkiight Con 84,95 * wopoi v !
D DB | on D00y g | ARSI DY
eathdrome ‘84, 70
Dascan&f " gﬁ .%& 995 E:ﬁfn"gfrfm #; ;4 Aés | N64 NTSC-Adapter DV *79,95
Destruction Derby 95 | Re ,
Disoworld DV 8495 | Ridge Racer Revoluon DA 94,95
Dragonhaan Fire & Steel DV 8495 Ri DA*84,95 |
"ﬁaon Keeper DV ‘84,95 = Road Rage DA *84,95 | Cruisin'USA US 159,95
worm Jim 2 DA 84,95 Road Rash DA 84,95 | FIFA 64 DV*129,95
Epidemic DA 74,95 |Hobotronx DA*94,95 | Goemon 5 DV*139,95
Excallbur 2555 DA *94,95  Sampras Extreme TennisDA 94,85 | Int. Superstar Soccer DA*139,95
E h d Samural Showdown3 DA '?4 95 | NBA Hangtime DA*139,95
xnume Sentient DV *94,95 | Pilotwings 64 DV 119,95
* Sim City 2000 DV 84,95 Star Wars:Shadow of theE. DV*1 39,95
DV °84,95 sou DV'3995 | Spe a8 r, Dy 3
2 Extreme (Extr.Game 2) DA 74,95 sg:‘g: s DY o0 | SuperMarioKan64  DV'119.95
Extreme Pinball DA &495 ol Turok Pal DV 139,95
Fade to Black DA 84,95 DA8495 | 1urok Pal BV 149,02
FIFA'97 DV 79,95 ‘ srdal“' fo Holtywood D\\' :::,? Wave Race 64 DV * 99,95
Final Fantasy 7 JP 179,95 Streetfi htor Alpha 2 D A 8495 Wayne Gretzky's 3D Hock. DA*138, 95
Firo & Klawd DA 84,95 Steet R'ace 34. o “Spielo waran b Anzeiganschiu noch nicht Lisferbar
St DV %8 | = Srmkoden i HANDLERANFRAGEN
Grid R DA *84. ERWUNSCHT!!
G h?nzm}n DA %4299% * Bitte nur mit schriftlichem
unship ,
Hardcore 4x4 DA 94,95 DA 9495 Gewerbenachweis.
-
Magic Entertainment Center ] =(  Magic Entertainment Center |
47198 Duisburg-Homberg wee| 46145 Oberhausen-Sterkrade
Moerserstr.61 <& SteinbrinkstraBe 255
| Ofnungszeiten: Mo-Sa11-21h  [&&|  Ofinungszeiten: Mo-Sa 11-20 h
s ~\ b = -
Generation X = w Bits'n ?(yles
=
63505 Langtenselbold i £ 63454 Hanau-Kesselstadt
Hanauerstra <= Kurt-Schumacher-Platz 4
Oﬂnungszeltsn Mo-Fr 10-20, Sa 10-16 h |=4 & Oﬂnungszelten Mo-Fr10-20 h, Sa 10-16 h |
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TEST PLAYSTATION

Ms. Pac Man: MuB man hierzu noch
etwas schreiben? Wer Pac Man nicht kennt,
hat etwas verpennt

Namco
Museum Vol.3

Sechs weitere Spieleklassiker, die man hierzu-
lande teilweise kaum kennt, buhlen erneut
um Eure Gunst. Hat Namco noch Pulver im
Lauf oder haben wir hier schon den Rohrkre-

pierer?

PLAYSTATION
Genre-Mix / 1 Spieler

N eben dem Ublichen Muse-
um, das Euch mit Hinter-
grundinfos versorgt, stehen
euch sechs Spielchen aus der
grauen Vorzeit zur Auswahl.
Als da wéren: Tower of Druaga:

Bjérn: Na ja,

leider muB ich

io » gleich vor-
b wegnehmen, daB3
(. der dritte Teil der

Namco Museum
Reihe nicht so
den allgemeinen
Geschmack der Redakteure
trifft. Tower of Druaga und Pho-
zon sind ibelste Fiiller, die jeder
spatestens nach finf Minuten
wieder abschaltet. Galaxian ist
wesentlich schwicher als Galaga,
das wir bereits von der ersten
Sammlung her kennen und Ms.
Pac Man wurde schon mit der
zweiten Edition durch Pac Man
aufgewidrmt. Pole Position Il ist
zwar nett, aber nicht mehr.
Lediglich Dig Dug zieht die pein-
liche Sammlung aus dem Dreck,
da hier ein absoluter Kulthit
spielbar ist. Features wie der
tolle gerenderte Vorspann und
das informative Museum sind
meiner Meinung nach nur ein
Beiwerk und rechtfertigen aus
meiner Sicht keinen Hunderter.
Fragt sich nur, wann endlich mal
ein Hersteller das Speicherme-
dium CD richtig nutzt und hun-
dert oder mehr Spiele auf so
einer Scheibe verewigt.

'.\. .'.

Als Ritter versucht lhr, einen
Weg durch die Labyrinthe der
Burgmauern zu finden. Hierbei
stellen sich jedoch an jeder Ecke
Gegner in den Weg. Alles was
lhr zu tun habt, ist den Schlssel
fr die rettende Ausgangstiir zu
finden. Allerdings gibt es ein
gnadenloses Zeitlimit und so ist
Eile geboten. Galaxian: Der
Vorgdnger von Galaga bietet
Schiffe abschieBen pur. Die
Gegner sind allerdings etwas
tréger. Auch Eure Bordkanone
leidet etwas an Ladehemmung.
Im Gegensatz zu Galaga startet
Euer Kanonenfutter stets in
einer starren "Space Inva-
der"-Formation. Phozon: Hier
bildet lhr nach vorgegebenem
Muster Molekile nach. Aller-
dings versuchen Euch Killerbak-
terien daran zu hindern. Uber-

Wie bei den Vorgingern, diirft lhr einen Rund-
gang durch ein Museum machen. Hier erfahrt
Ihr einiges iber die alten Spiele

OO0

o0

flissig zu erwédhnen daB die
Nachbildungen immer
anspruchsvoller und komplexer
werden. Ms Pac Man: Im Prinzip
der x-te Pac Man Klon. Nur die
Ms. hat halt ein Schleifchen auf
ihrem Fresskopfchen. Ihr futtert
Euch durch die Ginge und
weicht den Geistern aus.
Erwischt lhr die richtige Nah-
rung, dreht sich der SpieB um
und die Geister sind Eure Opfer.
Pole Position Il: Formel 1-Spek-
takel auf vier verschiedenen
Strecken. Kracht lhr allerdings
in die Werbetafeln, kostet Euch
das Zeit und das Limit zahlt gna-
denlos nach unten. Dig Dug:
Wohl noch das bekannteste
Spiel in der Sammlung. Als klei-
ner Stollenbohrer versucht lhr

Dig Dug: Kuit! Das Spiel rettet die Sammiung vor dem Untergang.
Ihr grabt Euch durch die Levels, bremst Gegner durch Aufpumpen
aus und lockt sie in die Falle

Tower of Druaga: Als kieiner Ritter rennt lhr
durch Irrgirten aus Stein und versucht den
richtigen Schliissel fiir die Tir zu finden

Phozon: Hier miissen Molekiile
nach feststehenden Mustern
nachgebildet werden

die Drachen und Monster aus-
zusteuern und unter die Steine
zu locken, da erschlagene Geg-
ner mehr Punkte bringen. Aber
auch mit Aufblasen kénnt lhr
punkten. Alle erreichten High-
scores und Einstellungen spei-
chert |lhr bequem auf Memory
Card ab.

LAP 13 99
SPEED 137wmph
LOM

Pole Position II: Besser als der er-
ste Teil; zusidtzlich dirft Ihr beim
Controller die Sensitivitit einstellen

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: NAMCO
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT;: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 95 DM

MUSTER VON: SONY

schiecht E miteel E gut Eu&rimper
+ : But :



TEST PLAYSTATION

Epidemic

Liefert uns Sony hier etwa die Fortsetzung des
damals schon bescheidenen Kileak the Blood?

dene gibt. Trotz aller Knallerei
PLAYSTATION warteﬁ dennoch einige Puzzles
Shoot 'em Up / 1 Spieler auf Euch, wie Key Cards finden,
durch Schalter Turen aktivieren 4
s sieht ganz danach aus: der  etc. Das Ganze wird Euch, im HEAPON ECREEN

E tddliche Gigari-Virus hatim  Unterschied zum ersten Tell,
Jahre 2065 alle Menschen sozusagen hdppchenweise in
dahingerafft. Alle Menschen? Missionen prdsentiert, nach
Oh nein! Ein paar Uberlebende deren erfolgreichen Abschliis-
suchen in einer unterirdischen sen lhr jeweils eine Videosequ-
Stadt Zuflucht, die jedoch vom enz mit dem Fortgang der Story
tyrannischen  Byflos-Konzern bewundern und abspeichern

dominiert wird. |hr habt als ehe-  kdnnt.

Die Wachroboter nehmen Euch bei Sichtkontakt unter Laserbeschufl

maliges Mitglied einer Rebellen- TEST PLAYSTATION
trupp? d.leh Aufgabe, hden Vfras Bjorn: Der | profitiert merklich von der Eintei- ’
unschadlich zu mac o, e t e Nachfolger zu | lung in Missionen. Da man nach ::::;':i:;:oEB%%:P;ETS%ECT_ITERT'
zuletzt da Eure Freundin von Im » Kileak the Blood | jedem bestandenen Einsatz abspei- b sl
ihm befallen ist. Dazu bewegt ° stellt sich (wider | chern kann, wird méglicher Frust UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
lhr Euch, dem alten Spielprinzip (N Erwarten?) spirbar vermieden. Auch die SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
von Kileak the Blood entspre- s 0 durchaus als ver- | Videosequenzen, die Kileak the LEVELS: 3-

chend, in der Ego-Perspektive b § bessert heraus. | Blood fast ginzlich abgingen, sor- BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99-DM

W i i n hier fiir eine di Atmo-
Zwar erreicht die | ge dichtere At MUSTER VON: SONY

durch Glnge und Ridme, in Grafik auch noch kein 97er Niveau | sphire und unterhalten den Spie-

denen Wachroboter und

in Sachen Detailreichtum, doch ist | ler zwischen den Missionen stilge- shecht L migel o ogi | sehr fuper
SelbstschuBanlagen auf E_UCh sie immerhin schéner geraten als | recht. Fans des Genres kdnnten : -‘ PR
warten. Euer Mech-artiges  jm ersten Teil. SoundmiBig hat | Epidemic also eine immerhin
Exoskelett ist dabei mit drei  man leider wenig getan, und so | kleine Chance geben, sozusagen
Waffen ausgeristet: Laser (un- iberzeugen die perkussionisti- | als Reserve fiir eine wahre Saure- !, :

erschépflich), MG und Raketen, schen Hintergrundmelodien nur | Gurken-Zeit. ‘sg/o FUN

derer es jedoch auch verschie-  teilweise. Das Gameplay dagegen ! -

Resident Evil 2 79.95 & 053

ion-Spi Hexen * 79,95 ||Resident Evil 2 * 79,95 P 2 i
Playstation-Spiele || e vy 3 | ol s S|l Playstation-Zubehor Super Mario Kart 64

4-4-2 Fulball * 79,95 Independance Day * 89,85 Ridge Racer 39,95 Avenger Lichtpistole 64,95 |[[M:

A4 Evolution Global 89,95 International Moto X 84,95 Ridge Racer Revolution 87,95 Predator Lichtpistole 69,95

Adidas Power Soccer 89,95 Int. Super Soccer Deluxe 79,95 Riot * 79,95 Controller Sony 39,95

Adidas Power Soccer Int. * 89,95 International Track & Field 87,95 Road Rage 82,95 Controller Funsoft 29,95

Alien Trilogie 79,95 Iron & Blood 74,95 Road Rash 79,95 Controller-Verlangerung 2m 19,95

Andretti Racing 79,95 Iron Man / XO 74,95 Samurai Showdown 74,95 Memory Card 39,95

Area 51 * 84,95 Jet Rider 79,95 Sentient * 84,95 Memory Card 120 Blocks 59,85

Ayerton Senna Cart 87,95 John Madden Football 97 79,95 SimCity2000 79,95 Memory Card 360 Blocks 79,95

Ball Blazer Champions * 84,95 Kings Field 74,95 Soviet Strike 79,95 Mouse 49,95

Baphomets Fluch 79,95 Last Dynasty " 89,95 Space Jam 74,95 HF-Adapter 39,95

Batman Forever Coin-Op 79,95 Legacy of Kain 79,95 Spot goes to Hollywood 79,95 Euro-Scart-Kabel 69,95

Battle Sport * 74,95 Little Big Adventure * 79,95 Streetfighter Alpha 2 79,95 Link-Kabel 39,95

Battle Station *+ 79,95 ||Lomax 82:95 || Suikoden 89.95 || Link-Kabel PSX-PC 89,95 Rebel Assault 2
Bedlam 84,95 Lost Vikings 2 * 78,86 Syndicate Wars * 79,95 Multi-Tap 59,95

Big Hurt Baseball 79,95 Magic the Gathering * 79,95 Tekken 39,85 Spec. ASCII-Pad 59,95 PSX

Black Dawn 79,85 Mechwarrior 2 * 87,95 Tekken 2 94 95 Spec. Joystick 99,95

Bubble Bobble 2 * 74,95 Mega Man X3 * 79,95 Tempest X3 74,95 Analog Joystick 109,95

Bust-a-Move 2: The Arcade 59,95 Mickey's Wild Adventure 79,95 The Raiden Project * 79,95 neGcon 69,95

Carnage Heart * 74,95 Monster Truck * 84,95 Theme Park 79,95 Lenkrad m. Pedalen 139,85

Casper 84,95 Myst 79,95 || Tilt 74,95 Game-Buster 79,95 PSX

Chronicles of the Sword 79,95 Namco Museum Pieces 1 89,95 Time Commando 79,95 Playstation-Tasche 89,95

City of Lost Children * 79,95 Namco Museum Pieces 2 79,95 Tobal Nr.1 87,95 BOOT-PIC PAL/NTSC 39,95

Command & Conquer 94 95 Nameo Museum Volume 3 79,95 Tomb Raider 79,95

Contra - Legacy of War 89,95 Nascar Racing 97 * 87,95 Top Gun 84,95 Nintendo 64

Cool Boarders 79,95 NBA Hangtime 79,95 Total NBA 97 74,95

Crash Bandicoot 94,95 NBA In The Zone 89,95 Tunnel B1 84,95 Goemon" 139,85

Creation * 79,95 NBA In The Zone 2 89,95 Twisted Metal 79,95 Int. Superstar Soccer Deluxe*® 139,95

Crow: City of Angels 79,95 NBA Jam Extreme 79,95 Twisted Metal 2 79,95 NBA Hang Time* 129,95

Crusader: No Remorse * 79,85 NBA Live 97 79,95 Victory Boxing 79,95 Pilotwings 64 119,95

D 74,95 Need for Speed 79,95 Virtual Pool * 74,95 StarWars: Shadow o.t. Emp.* 139,95

Need for Speed 2 * 79,95 Virtual Tennis * 74,95 Super Mario 64 89,95

Darklight Conflict * 79,95 NFL Game Day 89,95 Whizz * 74,95 Super Mario Kart 64 89,95

Descent 2 * 79,95 NFL Quarterback Club 97 74,95 Williams Arcade Greatest 57,95 Turok 129,95

Destruction Derby 39,95 NHL Face Off 97 74,95 Wing Commander 4 * 79,85 Wave Race 64" 89,95

Destruction Derby 2 89,95 NHL Hockey 97 79,95 Wipe Out 39,95 Wayne Gretzky's 3DHockey* 139,95

Discworld 2335 Pandgmoniurn-r 29.95 Wipe Out 2097 89,95

Disruptor .95 Pete Sampras Tennis 9,95 Worms 87,95

Dragonheart; Fire & Steel 79,95 | | PGA Tour Golf 97 79.95 || WWF In Your House 74.95 N64-Zubehor

Earthworm Jim 2 69,95 Po'ed 82,95 X2 87,95 Controller grau a.A.

Epidemic 74,95 Porsche Challenge 69,95 X-Com 84,95 Controller farbig” aA.

Exhumed ;ggg s<>war MoveTProv\{ngF gggg Memory garg 1meg gggg

xtrem Games 2 ! ro Pinball: The We : = Memory Card 5meg J
ExgemeBGames ;ggg 5 - Playstatlon RF-Set incl. Mod. u. Switch  a.A,
ade to Black , sychic Force ity £ ax 2

FIFA Soccer 97 79,95 | |Raging Skies 89,95 Gru ndgerat Nintendo 64 Mie KI‘O
Formel 1 94,95 Rayman 82,95 Multi .d.. GmbH
Grid Run * 79,95 Rebel Assault 2 * 94,95 hi 66a -
Hardcore 4x4 82,95 ||Reloaded 84,95 -- rat v ohiweg

Herks Adventure * 84,95 || Resident Evil 84,95 B 5 381 S(t,elgweg passage) i

raunschwe

Alle Preise sind Versandpreise in DM inklusive Mehrwertsteuer zuziglich \hruna;olnn in Héhe von 12.- DM * Bitte haben Sie dafiir Verstiindnis, daf unsere Ladenpreise g
B et rine i R mar i, s Frsscha o o w. D6l Anzeigenschiul noch nicht ' 44" Mo Snassshenen Prsien shuiihon Tel.: 0531 / 2406045
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TEST PLAYSTATION

Atmospirisch: Bei finsterer Nacht diist Ihr durch eine
stimmungsvolle Downtown-Strecke

Speedster

Mit etwas Verspitung kommen Psygnosis
Flitzer im Micro Machines-Stil endlich zum

Einsatz

PLAYSTATION
Rennspiel / 1-2 Spieler

tock Cars, Formel 1 Boli-

den, Monster Trucks, kein
fahrbarer Untersatz  bleibt
(zum Gllck!) vor Psygnosis
Schaffenskraft sicher. Doch was
tun, wenn nahezu das gesamte
Repertoire an  Fahrzeugen
erschépft ist (wie wadre es mit
einem Méhdrescher-Renn-
spiel?!)? Ganz einfach - man
werkelt einfach an der Darstel-
lungsweise herum, und fertig ist
das neue Spielgefiihl. Konkret
heiBt das in diesem Falle, daB Ihr
das  gesamte rennlastige
Geschehen aus der Vogelper-
spektive erlebt. Im Gegensatz
zu Micro Maschines wurden
jedoch keinerlei Fun-Elemente
verwendet. Statt Spielzeugau-
tos stehen Euch deshalb auch
ausgereifte Fahrzeuge zur Aus-
wahl, die in zwei Kategorien
unterteilt wurden. Unter der

Der HiRes-Modus filllt den
Bildschirm nur zu 50% aus
und kann getrost als Spielerei
bezeichnet werden

Rubrik "Heavy Metal" befinden
sich eher ungewéhnliche Vehi-
kel, wie beispielsweise ein ame-
rikanischer Pick Up, wahrend in
der "High Performance"-Abtei-
lung Ferrari & Co das Sagen
haben. Mit dem geeigneten
Gefdhrt unter dem Hintern
dirft |hr Euch auf insgesamt
acht, teilweise recht halsbreche-
rischen Rundkursen austoben,
die von der Thematik her
nahezu alles abdecken (Hafen-

0

-

T Zs

Die aufwendig gestaiteten Polygon-Objekte iiberzeugen durch
Detailreichtum und tolle 3D-Effekte

Ulf: Letzte Aus-
gabe habe ich
betont, daB ich auf
Racer in der
Vogelperspektive
stehe. Eine Aus-
sage zu der ich
auch nach wie vor
stehe. Dennoch breche ich bei
Speedster nicht in Jubelgeschrei
aus, was vielfiltige Griinde hat.
Zunichst eignet sich die Perspek-
tive meiner Meinung nach eher fiir
Fun-Rasereien a la Micro Machines
oder wenn man sonstige Action-
Elemente beimischt. Da hier alles
sehr realistisch anmutet, fehlt ein-
fach der Pep, denn wenn ich eine
Renn-Simulation zocken méchte,

geldnde,  Naturlandschaften,
Schneekurs...). Die Steuerung
ist dabei recht gewdhnungsbe-
dirftig, sprich bereits durch ein
leichtes Antippen des Pads
legen sich die wendigen
Fahrzeuge machtig in die Kur-
ven, was angesicht des brutalen
Streckendesigns auch zwingend
notwendig ist. In puncto
Spielmodi bietet Speedster den
gehobenen Standard: Time
Trial, Meisterschaft, Training
sowie einen 2-Spieler-Modus via
vertikalem Split-Screen. Interes-
santerweise stehen Euch zudem
drei verschiedene Grafikauflo-

009 2"

bevorzuge ich aus wohl nachvoll-
ziehbaren Griinden eindeutig
Racer in der klassischen Cockpit-
Perspektive. AuBerdem mangelt
es etwas an der ndtigen Spritzig-
keit. Nur wenn man die High Per-
formance-Klasse wihlt, kommen
die Vehikel einigermaBen in Fahrt.
Speedster ist aber beileibe kein
schlechtes Spiel. Schon allein
wegen dem gelungenen Split-
Screen ist eine gewisse Motivation
im Freundeskreis garantiert. Die
zahlreichen, plastisch wirkenden
Polygon-Objekte wurden zudem
mit der bekannten Psygnosis-Sorg-
falt in Szene gesetzt und sehen
sehr gelungen aus.

Auf Wunsch kiindigen Warnpfeile
die nichste Kurve rechtzeitig an

sungen zur Auswahl. Die nor-
male Ansicht sowie zwei HiRes-
Modi, die allerdings nur rund
50% des Gesamtbildschirms
einnehmen.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: PSYGNOSIS

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MITTE MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 8 STRECKEN

BESONDERMEITEN: NEGCON, MEMORY CARD
CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: PSYGNOSIS

T 0
schiecht T omiteel,
) H

: :
gut | sehr isuper
) Bt}

3l 79% GRAFIK
_‘;— ‘ l : ;
Ese T7% SOUND/FX |

111

Auf dem vereisten Yukon Pass arten Eure Mandver
leicht in Rutschpartien ab

Uberholen erfordert auf den zumeist engen Strecken
sehr viel Geduld



Trash it

Einen gewagten Namen hat sich GT Interactive
fiir ihr neues Jump 'n Run ausgesucht...

PLAYSTATION
Geschicklichkeit / 1-4 Spieler

er Titel wird in diesem

Game zumindest sehr ernst
genommen: der Arbeiter Jack
Hammer hat hier die Aufgabe,
einen riesigen Schrottplatz nach
Mull abzugrasen und denselben
mit seinem Riesenhammer ein-
zustampfen. Der so entstan-
dene Schutt wird dann noch ein-
gesaugt, denn Jack ist umwelt-
bewuBt. Einige Gerite wie Fern-
seher oder Badewannen bergen
schlieBlich sogenannte Timmies,
auf die es Jack ganz besonders
abgesehen hat. Fiir diese klei-
nen T’s, die, einmal freigelassen,
den Screen entlangflitzen,
erhdlt man Punkte, die zum
Kauf eines gréBeren, besseren
Hammers gebraucht werden.
SchlieBlich lassen sich nur mit
dem Luxusmodell dieses Schlag-
werkzeuges die Tlren zur nach-
sten Stage einschlagen. Auch

bestimmten Menge in nutzli-
chere Continues eingetauscht.
Innerhalb eines Levels
erschwert natirlich ein Zeitli-
mit samtliche Aktionen Jacks,
was taktisch kluges Vorgehen
erfordert. Jeder Level innerhalb
einer Stage kann dabei beliebig
oft gespielt werden, allerdings
immer auf Kosten der dort im
letzten Versuch eingesammel-
ten Timmies.

Bjorn: Trash it
als Miill Zu
E— bezeichnen, wire

- doch ein etwas zu
(e hartes Urteil fiir
A - dieses Geschick-
0 /1 lichkeits-Jump’n

2 Run. Zumindest

die technische Gestaltung verdient
Anerkennung: der Comic-Charak-
ter Jack, der gerendert und dem-
entsprechend gut animiert ist,
hammert sich witzig durch die
Miillhalden, auch wenn es anfangs
recht schwierig ist, genligend Tim-
mies zusammenzubekommen. Die

TEST PLAYSTATION

Auf dem Junk Yard konnen die bestandenen Levels so oft angewahit
werden, bis die Hochstzahl an Timmies erreicht wurde

Groove, um den Cartoon-Style zu
erginzen. Fir Erniichterung sor-
gen dagegen die langen Ladezei-
ten, die den Spieler einfach zu
lange auf die Folter spannen. Uber-
haupt ist Trash it wohl eher etwas
fur Geduldige, da auch dem Game-
play eine gewisse Triagheit nicht
abzusprechen ist. Jack reagiert mir
etwas zu langsam beim Hammer-
hervorholen/-einstecken, was sich
bei dem Zeitdruck verhingnisvoll
auswirken kann. Ferner kommt
auch die Abwechslung beim stin-
digen Miill-zerkloppen meiner Mei-
nung nach zu kurz.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: GT INTERACTIVE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 6+

BESONDERMEITEN: MEMORY CARD,
PASSWORT, MULTITAP

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: GT INTERACTIVE

schiecht

|ominel } o gu

der Schutt wird bei einer Musik tut ihr Gbriges mit Funk und
u._ r
SONY PLAYSTATION: Twisted Metal 2 DV
Sony Playstation Konsole DV 289,95 VICI’OIT Boxing bV
NeGCon DV 84,95 Pool us
ic{mr:";}olf gx gj,gg Telefon: 05 2‘ / 6 42 34 Wlllams Arcade Hits gx
Adventures of Lomax DV 8995 Hyper Tennis DV 89,95 Power Move Wrestling DV 89,95 Wing Commander 3 DV
Alone in the Dark 2 DV 69,95 & '4‘ Impact Racing DV 79,95 Puzzle Fighter 2X JP 12995 WipEout 2097 DV
Alien Trilogy DV 89,95 . Jet Rider DV 84,95 Roglng Skies DV 94,95 Worms DV
Andretti Racing US 49,95 &a Jumping Flash 2 DV 9495 R JP 129,95 WWEF in your House DV
Andretti Racing DV 84,95 ﬁ Kings Field DV 84,95 Ral Cross us 119,95 X-Com 2 DV
Baphomet's Fluch DV 89,95 Kings Field 2 , us 109,95 Ray Storm JFF: }gg,gg
Batman Forever DV 84,95 | Konami Open Gol DV 84,95 Ray Tracers J i "
Beyond the Beyond US 104,95 | Kowloon’s Gate JP 184,95 Resident Revil DV 89,95 gesg??amsrﬁlgnns:e. DV
Black Dawn DV 89,95 Lake Masters JP 12995 Return Fire DV 84,95 P DV
# Blam! Machine Head DV 69,95 of Kain DV 84,95 Ridge Racer Revolution DV 94,95 Chisinkes DV
Blazing Dragons DV 8495 97 DV 84,95 ™M Road Rash DV 84,95 il pork Sovior DV
Burning Road DV 84,95 © Magic Carpet )% 59,95 Sangoku Musou JP 139,95 Die Hard Arcade DV
Bust A-Move 2 DV 7495 B9 Moto X DV 8495  Sim City 2000 DV 89,95 S e O 4
Carnage Heart US 109,95 s Motortoon Grand Prix 2 DV 9495 Shellshock DV 64,95 Elﬁﬁ W »
Casper DV 94,95 Myst DV 89,95 Soul Blade Us 109,95 Fighters Mega Mix DV
Chess Master 3D DV 64,95 Namco Museum Vol. 1 DV 94,95 Soviet Strike DV 84,95 I rgn SR Us
Choro Q 2 (Penny Racers 2) JP 139,95 Namco Museum Vol. 2 DV 84,95 Space Hulk DA 84,95 Loncdiier I
Chronicles of the Sword DV 89,95 Namco Museum Vol. 3 DV 89,95 Spider uUs 109,95 Monrgm n DV
Command & Conquer DV 9995 Namco Museum Vol. 5 JP 18795 Spot goes fo Hollywood Dv 8995 Me Baste DV
" Command & Conquer EV 9995 Nascar Racing us 99,95 Star iators DV 89,95 NHL 97 DV
Cool Boarders DV 89,95 NBA in the Zone 2 DV 89,95 Street Fighter Alpha DV 79,95 ' Ogre Batfle P
. Crash Bandicoot DV 99,95 NBA Live 97 DV 84,95 Street Fighter Alpha 2 DV 89,95 3 PTO Il us
i Crusader DV 89,95 Need for Speed DV 84,95 Sulkoden US 99,95 38 o~ poc Fishin DV
" Darkstalkers DV 84,95 NFL Quarterback Club97 DV 8495 Supersonic Racers DV 79,95 | Sonic 3D Blast 9 DV
Daviscup Tennis DV B4,95 NHL 97 DV 8495 Superstar Soccer DV 8495 Soviet Sirike DV
Desiruction 2 DV 94,95 BB NHL Power Play Hockey 97 US 89,95 83 Tecmo’s Decepfion US 109,95 : :
Discworld DV 84,95 re Battle JP 12495 Tekken 2 DV 89,95
Disr DV 95 pic Games DV 84,95 4" Tempest X DV 89,95 B SUPER NINTENDO:
heart DV W8 Olympic Soccer DV 8495 _  Theme Park DV 84,95 i Civilization Us 129,95
Earthworm Jim 2 DV 89,95 Sl Onside Soccer DV 89,95 M Tih DV 89,95 WM lufia 2 DV 109,95
Extreme Games 2 us 59,95 Pandemonium DV 89,95 Time Commando DV 84,95 .
Fl DV 99,95 Parodius — Forever with me  JP 129,95 Tobal No.1 DV 89,95 MEGA DRIVE:
Fade to Black DA 84,95 Penny Racers Dv 84,95 Tomb Raider DV 89,95 FIFA Soccer 97 DV 109,95
FIFA Soccer 97 DV 84,95 Perfect Weapon us 109,95 Top Gun DV 94,95 Int. Superstar Soccer Deluxe DV 5995
Final Fantasy 7 b A L Persona us 109,95 Toshinden Il JP 14495 Micro Machines Military DV 99,95
Firo & Klawd DV 89,95 Pete Sampras Exir. Tennis DV 84,95 Toukon Retsuden 2 F 13995 NBA Live 97 DV 109,95
Frank Thomas Big H. Baseb. DV 84,95 PGA Tour Golf 97 DV 84,95 Trilogy DV 89,95 NHL 97 DV 109,95
Gunship DA 89,95 Player Manager DV 8995 True Pinball 69,95 Ultimate
Hardcore 4x4 DV 89,95 PoEd DV 89,95 Tunnel B1 84,95 Worms
A Ihr PC- und Videx Spezialist
Detmolder StraBe 68 » 33604 Biel

Telefon: 05 21/ 6 42 34 » Fax: 05 2
WUPSMWMM m .
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TEST SATURN
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Auffillige Objekte, wie diese Kathedrale gibt

es leider kaum zu sehen

Posimion

Die wenigen Spriinge bleiben meistens ohne

. Cowrst Mar Posmios

nennenswerte Folgen

Manx TT
Superbike

Rund ein Jahr hat es gedauert bis die Arcade-
Kooperation AM3 & 4 das rasante Motorrad-
spiel fiir den Saturn umgesetzt hat

SATURN
Rennspiel / 1-2 Spieler

orbild flir diesen Zweirad-
Racer ist das alljahrliche
Spektakel auf der englischen
Insel Isle of Man, wo vor allem
Ménner einmal so richtig die Sau
rauslassen kénnen, doch das ist

Neben dem original Arcade-
Modus, bei dem lhr in bewihr-
ter Checkpoint-Manier die bei-
den anwidhlbaren Rundkurse
absolviert, bietet die spezielle
Saturn-Option noch einiges
mehr. Im Practice-Modus durft
lhr kraftig trainieren, wobei |hr
die beiden Strecken sogar im
Mirror-Modus befahren dirft.

ein  anderes Besonders

Thema. Bei Trotz Mirror-Modus: interessant ist
Manx TT han- . die Challenge-
delt es sich um Insgesamt leider nur Option.  Hier

eine zlchtige
Renn-Simulati-
on, bei der man nattrlich auf die
ausgekliigelte und schweiBtrei-
bende Hydraulik (Lenkung
durch  Gewichtsverlagerung)
des Arcade-Vorbildes verzich-
ten muB. Dafir bietet die Heim-
Transplantation einige
Extra-Features.

zwei Strecken

muBt lhr versu-
chen die beiden
Rundkursen jeweils als erster zu
beenden, was aufgrund des
knappen Zeitlimits und der
aggressiven Konkurrenz ziem-
lich schwierig ist. Der Lohn der
Mihe ist eine neue Option: der
Superbike-Mo-
dus mit
neuen
Featu-
res.

Position

BESTjo_zef% =~
LAP 1£ PR RS

ATl <34
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Ulf: Manx TT war
trotz der bemer-
kenswerten (oder
gerade deshalb?)
Hydraulik in der
Spielhalle nicht der
erhoffte  Knaller.
Gleiches kann man
auch Uber die Saturn-Variante
sagen, die zweifelsohne SpielspaB3
bietet, jedoch mit der Racer-Elite
nicht ganz mithalten kann. Ein gra-
vierender Schwachpunkt ist nim-
lich die magere Anzahl von Rund-
kursen. Zwar gibt es einen Mirror-
Modus gratis, dennoch bleiben es
unter dem Strich ohne Wenn und
Aber zwei Strecken, die grafisch
zudem recht identisch sind. Apro-

i'-'usmuu

Die Grafik wartet mit vertriumten Hauser-

gruppen und viel Natur auf

Course Mar

pos "Grafik", die texturierten
Polygon-Objekte sehen ziemlich
farbenfroh und ansehnlich aus,
beim Grafikaufbau happert es
jedoch augenscheinlich, was im
Eifer des Gefechts jedoch nicht
weiter auffillt. Vom Fahrverhalten
her muB man dem Racer hingegen
uneingeschrinktes Lob ausspre-
chen. Zwar (bersteuert man
anfangs bei Kurven aufgrund der
sensiblen Steuerung des &fteren,
dafiir bekommt man ein ziemlich
realistisches Fahrgefiihl geboten.
Den gréBten Pluspunkt stellt aber
sicherlich die erfreulich schnelle
2-Spieler-Option dar, die sicherlich
die meiste Langzeitmotivation bie-
tet.

Course [Map

Die insgesamt sieben Konkurrenten dringein michtig und tauchen
zudem oftmals in Gruppen auf. Es ist auBerdem aufillig, daB man sich
keinen Vorsprung herausfahren kann
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Bei alizu derben Kollisionen fillt der Fahrer von seinem
fahrbaren Untersatz herunter
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TEST SATURN

o @

Der 2-Spieler-Modus garantiert nahezu dasselbe Spieltempo, jedoch
einen deutlich schlechteren Grafikaufbau

Wer hingegen nur auf Bestzei-
ten aus ist, sollte den Time Trial
ansteuern. Hier durft |hr im
Alleingang Uber die Piste bret-
tern, wobei |hr die Rundenzahl
bestimmen durft und bei Bedarf
gegen einen  Geisterfahrer
antretet, der wahlweise die
letzte oder die beste Runde-
nzeit markiert. Keine Lust auf
CPU-Fahrer? Kein Problem: Im
2-Spieler-Modus durft Ihr last
but not least via horizontalem
Split-Screen einen Kontrahen-
ten aus Fleisch und Blut zu einer
Spritztour bitten. Soweit zu den
Optionen. Von der Spielmecha-

nik her prdsentiert sich Manx
TT konventionell. Zwei Per-
spektiven sowie die Ublichen
Aktionsmoglichkeiten (Gasge-
ben, Bremsen, Gangschaltung)
reichen aus, damit |hr die
Maschine auf der Piste haltet,
was anfangs allerdings nicht so
ganz einfach ist, da die sensible
Lenkung ein hochstes Mal3 an
Feingefiihl abverlangt. Noch ein
Wort zum  Streckendesign.
Dem Vorbild entsprechend
dominieren vor allem Bdume
und vereinzelte Hausergruppen
das optische Bild. Ahnlich wie
bei Ridge Racer steht Euch

dabei im Prinzip nur ein Rund-
kurs zur Verfligung, bei dem lhr
entweder die kurze Route (La-
xey Coast) oder den rund 50%
groBeren Circuit (TT-Course)
auswahlen durft.

Neun Bikes mit unterschiedlichem
Fahrverhalten stehen zur Auswahl

TEST SATURN

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 2 STRECKEN (+ MIRROR-MODUS)
BESONDERHEITEN: UNTERSTUTZT LENKRAD,
BACKUP-BOOSTER

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SEGA

- . '
63% SOUND/FX_

v 0
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Ladenlokal
45131

Essen

Ruttenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Lenkrad + Pedale

Rebel Assault dt.
Pandemonium dt.

Soviet Strike dt.

Baphomets Fluch di.

Black Dawn dt.
2 Xtreme dt.
NHL 97 dt.

Star Gladiator dt.
A-Train dt.

Jet Rider dt.
Mechwarrior 2 dt.

Crash Bandicoot dt. 109.90

149.9 )
Porsche Challenge dt. 79.90
Destruc, Derby 2 dt.

99,90
”l J

The Crow dt.

Supers.Soccer Del. dt.
S Tomb Raider dt.

Fifa Soccer 97dt.
Crusader dt.
hm dt.

NBA 97dt.
Comand&Cong. dt.

Wipeout 2097 dt.
Lomax Adv. dt.
Stadt d. v. Kinder dt.
Legacy of Kain dt.
Hardcore 4x4 dt.

DAS HEFT MUSS MAN HABEN i

Sofort lieferbar,
| monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
1 des Sony Playstation
' | Magazine inklusive
DEMO - CD (raL)
Qgs_mmstzrmglr&h

yon

24.90 DM

zzgl. Versandk. 9,- DM
Fulgondo spielbare Demos sind auf dem oben
abgebildeten Magazine Ausgabe 17:
Sentient, Tunnel B1, DD 2, Broken Sword v.a.
Ab 3.4 Ausgabe 18 bei uns erhaltlich !

Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Comm.&Conq., Trash it, Power Soccer int. v.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Handleranfragen unter Fux 0201/ 777236
Irrtiirmer, Preisdnde

Ladenlokal
40211

Dusseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Sofort lieterbar, monatlich neu
60 MIN *** VYHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

N 64 dt.
Mario 64 dt.
Pilot Wings 64 dt.

NEU NEU NEU NEU NEU

zu aktuellen Playstation Spielen

Saturn Magazine

Superstar Socc. dt.
Wave Race 64 dt.
Fifa Soccer 64 dt.
Shadow Empire dt.
Memory Card Plus
Gretzky Hockey dt.
Goemon dt.
Mariokart 64 dt.

PowerStation
132 Seiten Losungen,
Tips, Tricks und Cheats

Jetzt testen
17.50 DM

Sofort lieferbar, monatlich neu

Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( PAL)

ine ist i isch
Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM
2zgl. Versandk. 9,- DM

Re_gﬂlzgﬁg_z_qm
T S Deutschlandstart !!
lieferbar ! Engl. N 64 Magazine!
Official N 64 Mag. 17.50
N 64 Extreme Mag. 17.50
Total N 64 Mag. 12.50
In allen Heften ausfuhrlic
Testberichte, Tips, Tricks
und News zur N 64
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TEST SATURN

Dieses Buch, das lhr in der
Bibliothek gefunden habt,
kldrt Euch ein wenig lber die
Geheimnisse der Mondstadt auf

Offnet Ihr den Kasten, so
findet lhr Harz darin, den man zu
alleriei kiebrigen Angelegenheiten

verwenden kann

Torico

Zur Zeit gibt es eine regelrechte Schwemme
an Grafikadventures a la Myst, nur hat es
bisher keines geschafft, die First Class zu
erreichen - ist es Torico oder verschwindet
auch dieses Adventure im MittelmaB3?

SATURN
Adventure / 1 Spieler

hr erwacht im Stadtgefangnis.

Nur kénnt |hr Euch an nichts
erinnern - doch: |hr seid Fred.
Jedoch Eure Abstammung und
Eure Herkunft liegt vollig im
Dunkeln. Da ist ja noch einer in
der Zelle. Na gut, der Kerl da
driiben ist ein wenig verriickt,
aber wo hat er den Schlissel fur
die Zelle her? Egal - Ihr bearbei-
tet ihn solange, bis |hr endlich
den Schlissel habt. Nun seid |hr
in einer Stadt. BloB wie heif3t
sie? Ihr wollt jemanden fragen,
nur ignorieren Euch alle. Hat
das was mit dem merkwiirdigen
Symbol auf Eurer Stirn zu tun?
Es ist das Symbol der Mond-
stadt, der Stadt der ewigen
Jugend. Doch wie kommt Fred
hierher in die Nebelstadt und
was ist in der Mondstadt
geschehen? Diese und andere
Fragen miBt Ihr Fred helfen zu
kldren. Dazu streift |hr durch
die Nebelstadt und quetscht die

Leute aus, sammelt Gegen-
stinde wie Schlissel und
Bicher, die Euch wesentlich

weiter helfen. In der Egoper-

Was mag wohl mit diesem Haus passiert sein?
AuBer ein paar Uberresten hat den Brand
wohl nichts iberstanden

Ihr findet einen Tunnel - ob

durch ihn wohl der Weg in die
Mondstadt fithrt?

spektive bewegt |hr Euch wie in
"D" von einem vorgerenderten
Schauplatz zum nachsten. Habt
Ihr einen brauchbaren Gegen-
stand gefunden oder ein Ritsel
geldst, so wird eine kurze Ren-
deranimation eingespielt, die
ein wenig Licht in das Dunkel
von Freds Verstand bringen soll.
Mehrere bosartige Figuren trei-
ben ein hinterhaltiges Spiel mit
Euch und versuchen Euch an
der Nase herumzufiihren. Sie
probieren an Euch einige miese
Tricks aus, geben jedoch auch
wertvolle Hinweise. Habt Ihr es
geschafft, die Personen der
Nebelstadt die richtigen Tips
aus der Nase zu ziehen, so
dirft lhr endlich die zweite CD
einlegen und in die Mondstadt
eintauchen.

Fred soll fiir den Doktor der Nebelstadt eine seitene Pflanze besorgen -
welche, das steht in dem Buch

René: Nein,
auch Torico packt
es nicht, als her-
ausragendes Grafi-
kadventure zu
bestehen: Wie die
meisten anderen
aus diesem Genre
schafft es auch Torico nicht, auch
einmal Nichtliebhaber dafiir zu
begeistern. Die interessante Story
hdlt zwar viele Kniffligkeiten und
Ritsel bereit, insgesamt betrach-
tet ist jedoch viel zu wenig los -
zwischen den Knobeleien fehlen
die Uberraschungen. Technisch
gesehen gibt es kaum etwas zu

bemingeln: Die Grafik Gberzeugt
durch hervorragende "Renderei-
en" und die Bewegungen und Ani-
mationen wirken sehr flissig. Da
sie sehr dunkel gehalten sind,
erzeugen die Bilder eine sehr
distere und hoffnungslose Atmo-
sphire - sehr (berzeugend
gemacht. Die Musik dagegen ist
anfangs ganz nett, geht jedoch
nach einiger Zeit ziemlich auf den
Geist - sie ist einfach ein zu schril-
les Gedudel. Fazit: Wer Grafikad-
ventures mag, der ist bei Torico
gut aufgehoben und erhilt ein
interessantes Werk, das bis zum
SchluB ansprechend ist.

Das ist Fred. Auf seiner Stirn erkennt lhr das Symbol der Mondstadt, um
das sich die ganze Geschichte dreht

Wihrend sich die Erwachsenen sehr zuriickhaltend

gegeniiber Fred verhalten, fragt der junge offen, ob
er mit in die Mondstadt kommen darf

TEST SATURN

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 30. Mirz
UMSETZUNGEN GEPLANT;: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD
CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: SEGA

0 0 v T
schlecht 1 mittel ] gut 1 sehr [super
HE



Ten Pin Alley

Keinen Platz fiir eine Bowlingbahn zu Hause?
Dann solltet lhr Euch mal die Scheibe von
Electronic Arts anschauen

PLAYSTATION von Optionen (Kleidung, Haar-

TEST PLAYSTATION

Sportspiel / 1-6 Spieler

keit, zu jeder Tages- und
Nachtzeit die Kugel auf die
Kegel zu jagen. Nachdem lhr

J etzt erhaltet |hr die Moglich-

Euch fur die Anzahl der Teilneh-

mer (bis zu 6!) entschieden und
Eure Spieler aus einer Unzahl

Bjorn: Oh
weh, was soll ich
™ - hierzu sagen!

Um es gleich vor-
weg zu nehmen,
Ten Pin Alley ist
langweilig. Schon

farbe, etc.)
dirft lhr den Kegeln Angst ein-
jagen. Je nachdem welcher
Grundcharakter eingestellt ist,
legt Ihr die glnstigste Grund-
stellung sowie den gew{inschten
Visierpunkt auf der Bahn fest.
Eure Spielfigur holt nun in einer
Animation weit mit dem
Waurfarm aus und schwingt

am Ziel vorbei und das ist nicht
gerade unterhaltend. Die einzige
Aufgabe, die Euch zu teil wird, ist
im richtigen Momentchen die
X-Taste zu driicken und nicht zu
verzweifeln, wenn schon wieder
kein Treffer erzielt wurde. Die

konfiguriert habt,

Auf der Kegelbahn miifit Ihr Euer Reaktionsvermégen
unter Beweis stellen. Erst wenn die Schwunganzeige den richtigen
Punkt zeigt, heilt es reagieren

zurlick. Die Aufgabe besteht
nun darin, exakt den richtigen
Abwurfpunkt mit der X-Taste
zu kommandieren. War Euch
Fortuna hold, fallen die punkte-
bringenden Kegel um. Wurde
die Kugel jedoch zu spit losge-
lassen, bekommt dies der Spie-

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: ASC GAMES/ADRENALIN ENTERT,
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99.- DM .

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

81

1\ Wi
T nach  wenigen

Runden auf der Bahn nervten mich
die penetrant gleichen Animatio-
nen der Spielfiguren. Auch sieht es
bei der Zielméglichkeit recht mau
aus. Verschiebt |hr Euren Visier-
punkt nur um einige Millimeter,
schieft die Bowlingkugel schon

Musikstiickchen, die lhr hierzu aus
der  PlayStation zu  hoéren

ler auf der Mattscheibe dahinge-
bekommt, sorgen zusitzlich dafir ~ hend zu splren, daB3 ihn die
die FiBe einschlafen zu lassen. Kugel entweder umwirft oder
Alles in allem ist Ten Pin Alley ein  Korperteil maltritiert.
genau so 'Iange unterhaltsam wie Erspielte Bowlingergebnisse
der qukan;enstadl' und den sowie Spielerdaten bannt Ihr
schaut sich bei uns keiner an.
auf Eure Memory Card.
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Nintendo 64 dt. Geriit+S-VHS
Kabel fiir Top Bildqaulitit

N 64 us/jp+RGB-Umbau+Hifi+
Booster (Top Bildqaulitiit)+

449,99DM

Sind Sie das ldstige umstdpseln leid?

Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.

USA/Jap. Umriistung 99,99DM 4-fach Umschalter 159,99DM
Joypadverldngerung 2m 24,99DM 7-fach Umschalter 249,99DM
Spiele zB.Mario,Wave Race.. ab 99,99DM Audiokabel 2,5m 7,99DM
Shadows of The Empire 149,99DM
Turok woov  ANSchluBkabel
NEU! Sony RGB BESSER!!! 49,99DM
souv Psx N64 S-VHS Kabel+Hifi 59,99DM
Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
Neu!! Umbau fiir Importspiele 89,99DM SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
Einfach CD einlegen und Spielen! Neo Geo, CD-Kabel Stereo 49,99DM
RGB-Kabel fiir Umbau PSX 49,99DM Mega Drivel 2 RGB Stereo 49,99DM
PSX+Umbau+Spiel+RGB-Kabel 529,99DM Hifi Adapter fiir RGB-Kabel ~ 39,99DM
Joypndver[ﬁngemng 2m 29‘99DM Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,99DM

Probleme mit dem Anschlul der Konsole
an Thren Monitor 7? Hier ist die Lésung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM

Umbau, Tuning

Nintendo 64 jp,us+RGB+Booster 99,99DM

Saturn+Umbau+2Spiele+RGB  599,99DM
Saturn Umbau dt,jp,us,/50/60Hz99,99DM

Joypadverldngerung 2m 29,99DM
Spiele lieferbar dt,usa,jap. ab 69,99DM

MAK Playstation dtjp,us mit Chip  89,99DM

Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM

Orginal Spielhallenspiele fiir Zuhause!! Super NES dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
MAK, die Arcade-Konsole 549,99DM Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz 75,75DM
Sonderangebote lieferbar wie z.B.: Jaguar 50/60Hz 75,75DM
Trog2, Streetfighter2, und viele Oldies Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM

desweiteren fiihren wir auch Spiele fiir:
PC, Jaguar, Neo Geo CD, SNES, SMD, 3D0

ca. 1000 Spiele fiir

Ti s & Tricks

~durch einen Umbau 50/60Hz laufen die

2 Spiele bei 60 Hz ca. 20% schneller und
alle Systeme lieferbar keine schwarzen Balken oben und unten

Druckfehler und Preistinderungen vorbehalten -RGB&S-VHS-Kabel geben bestes Bild

dVolfsoﬂ Schulstr. 3, 56566 Neuwwd Fax: (02622)83583 J

‘@\cto‘“ . :%RM G Sh Paul-Hindemith-Str.10
(0262 x|l bame dNoP  a7s7a inee
Tel./Fax:
‘35‘ w LFSOFT Laden und Versand 05561/3094
Nintendo 64  Scart-Umschalter

r nehmen auch Sammlu
'steme in Zahlung, be
'Playsl'uhon, Saturn «

do - Ultm




TEST SATURN

Der Master-Modus ist reine Punkte-jagd. Habt
Ihr Eure Leben irgendwann verbraucht, so
werdet Ihr in eine Highscore-Liste eingetragen

saturn
Bomberman

Die niedliche kleine Bombenlegerei ist
nicht tot zu kriegen und dreht auf dem
Saturn weiter seine Runden

SATURN
Geschicklichkeit / 1-10 Spieler

s gibt nichts besseres als
E eine hiibsche niedliche
kleine Bombenlegerei. Um so
schoner ist es, daf3 nun auch der
Saturn mit einer deutschen Ver-
sion des Dauerbrenners ver-
sorgt wird. Das Spielprinzip ist
alt bekannt und denkbar ein-
fach: Ihr legt Eure Bomben,
rennt auBBer Reichweite, wartet,
bis die Bombe hochgegangen
ist, und drgert Euch danach, weil
das Monster, das |hr eigentlich
treffen wolltet, gewitzter war
und sich nicht hat erwischen las-

René: Wenn ich
dieses Spiel sehe,
so huscht ein
freudiges Grinsen
tber mein
Gesicht. Ich finde
Saturn Bomber-
man einfach geni-
al! Hudson hat einfach ganze
Arbeit geleistet, Das Spielprin-
zip und die Komplexitdt der Ein-
stellungsméglichkeiten reichen
schon fir eine hervorragende
Wertung. Langzeit-Motivation
ist einfach vorprogrammiert, vor
allem wenn lhr zu mehreren
Eure Bomben legt, gibt das den
nétigen Adrenalin-Schub. Sein
iibriges gibt dann noch die Gra-
fik. Sicher, es ist nicht das Non-
plusultra, aber immerhin eine
solide Leistung. Und wem diese
nicht zusagt, sollte seine Loffel
weit aufsperren: Die Musik ist
einfach ein GenuB. Fazit: Bom-
berman ist und bleibt auch wei-
terhin einer der besten Adressen
fur Geselligkeit vor der Konsole!
Ich kann es nur jedem ans Herz
legen.

sen. Es gibt drei verschiedene
Spielmodi: Im Normal-Modus
arbeitet |hr verschiedene Szena-
rien ab, die jeweils aus flnf bis
acht einzelnen Levels bestehen
und am Ende eines Szenarios
wartet eine Boss-Stage, wo |hr
auf den Levelendgegner trefft.
Ziel eines jeden Levels ist nicht,
wie Ublich samtliche Viechereien
in Flammen aufgehen zu lassen,
sondern bestimmte Symbole zu
zerstéren, Habt |hr alle
erwischt, so 6ffnet sich das Tor
zum néachsten Level. Der Nor-
mal-Modus |aBt sich auch zu
zweit bestreiten. Im Master-Mo-
dus muBt |hr ausschlieBlich
Monster killen. Hier ist die
Besonderheit, daB3 |hr mehr als
einen Bombentreffer verkraften
konnt. Wie viele, das héngt
dann davon ab, welche Gegen-
stande |hr eingesammelt habt.
Euch sitzt auBerdem ein hartes
Zeitlimit im Nacken. Das kom-
plexeste ist der Battle-Modus.
Hier kénnt Ihr Euch wahnsinnig

Im Normal-Modus geht es zu, wie gehabt:
Die Monster warten geradezu darauf, Euch
an der Nase herumzufiihren

Uberschreitet Ihr eine bestimmte Zeit, so
fallen im Battle-Modus Steine von oben herab
und grenzen das Spielfeld extrem ein

Am Ende jeder Stage wartet der Ubliche Endgegner: Dieser Ninja kann
Euch mit seiner Reichweite ziemlich zusetzen

Am Ende der Freizeitpark-Stage
wartet ein wandelndes Haus auf
Euren kieinen Bombenleger, das
Euch unbedingt mit Luftballons
totschieBen will

viele Sachen aussuchen. Das
reicht von acht verschiedenen
Arenen Uber verschiedene
Level-GréBen bis hin zur Einstel-

Im Samurai-Stage seid Ihr in die Shogunzeit zuriickversetzt worden und
miifit Euch Euren Weg freibomben

Ab und zu findet Ihr neben den
iiblichen Extras auch Eier. In ihnen
befinden sich Dinos, die sowohl als

Schild wirken als auch Euch mit

ihren Talenten beseite stehen

lung von Zeit, Runden und
Anzahl der Spieler. Hier kénnen
mit zwei Multitaps bis zu zehn
Sprengmeister antreten - wie
sehr das den Adrenalinspiegel
hebt, das brauchen wir Euch
wohl nicht zu erldutern!

TEST SATURN

HERSTELLER: HUDSON SOFT
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MA|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 25+

BESONDERHEITEN: MULTITAP,
BACKUP-BOOSTER

CA, PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SEGA
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Burch spannende Einsitze, Faszinierende
Technologie und Lichteffekte wird jedes
Aufeinandertreffen mit dem Gegner zu
e —— einem Uberwiltigenden Erlebnis...
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TEST SATURN
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Drei Panzer stehen zur
Auswahl, wobei der Viper die
ausgeglichensten Werte bietet

Mit der Y-Taste ruft lhr eine
Ubersichtskarte und alle nétigen
Eckdaten ab

Mass
Destruction

...eine Art Soviet Strike zu Lande mit einer
bemerkenswert sauberen 3D-Engine

SATURN
Shoot 'em Up / 1 Spieler

as englische, 1989 gegriin-

dete  Programmierteam
NMS ("Tilt") sorgt dafir, daB3
der Softwarenachschub des
Saturns nicht ins Stocken gerat.
Von der Spielmechanik her
werden bei Mass Destruction
schnell Erinnerungen an Soviet
Strike wach, jedoch mit dem
Unterschied, da3 |hr mit einem
Panzer unterwegs seid, anstatt
per Helikopter Uber die feindli-
chen Areale zu fliegen. Drei
Tanks stehen Euch zu Beginn
zur Auswahl, jeweils mit unter-
schiedlichen Werte beziiglich
der Panzerung und Wendigkeit
(der Allrounder namens Viper
stellt sicherlich die beste Wahl
dar). AnschlieBend stehen Euch
insgesamt 24 Mission bevor, die
in funf verschiedene Kategorien
unterteilt wurden und somit
auch unterschiedliche Anforde-
rungen an Euch stellen. In der
Regel gilt es darum, Primarziele
zu zerstoéren, seltener hinge-
gen, Gefangene zu befreien.
Worauf es bei den einzelnen
Missionen ankommt, wird aus-
fuhrlich in einem Briefing

beschrieben. Die Panzer-Hatz
selber wird aus der vesetzten

Mit dem Flammenwerfer konnt lhr mit einer hohen
Treffgenauigkeit alles im niheren Umfeld umnieten

Wenn lhr merkt, daB lhr bei der
Mission gescheitert seid, dirft Ihr
den Transporthelikopter rufen
und so den Level abbrechen

Vogel-Perspektive dargestellt,
wobei sich Euer Tank durch
Szenarien voller dreidimensio-
naler Polygon-Objekte bewegt.
Die Programmierer haben
dafir eine neue 3D-Engine
namens "Sprolygon" entwickelt,
die - wie der Name schon
andeutet - 2D- und 3D-Objekte
miteinander verknipft. Euer
Panzer unterliegt einer gewoh-
nungsbedirftigen  Steuerung,
da lhr die Panzerkuppel und
somit die SchuBrichtung per L-
und R-Taste bestimmt, wahrend
sich das Steuerkreuz um die
Fahrtrichtung kiimmert. Apro-
pos "SchuBrichtung", durch
Power Ups dirft |hr auf bis zu
acht verschiedene Waffensyste-
me, wie beispielsweise eine MG,
ein Flammenwerfer, Minen
oder Missiles zuriickgreifen.

Nomen est omen: Bei Mass Destruction gibt es derbe
Explosionen in Hiille und Fiille

Ulf: Das bemer-
kenswerteste Fea-
ture von Mass
Destruction st
sicherlich die ein-

wandfreie  Poly-
gon-Grafik,  die
recht hochauflo-

send und vor allem duBerst sauber
wirkt. AuBerdem konnte man sel-
ten zuvor derart heftige Explosio-
nen auf dem Saturn erleben. Der
technische Rahmen wird zudem
durch fetzige Soundeffekte und
dramatische  Hintergrundtracks
mit Marschmusik-Einschlag positiv
abgerundet. Spielerisch macht die
Panzerjagd seinem Namen alle

Ehre. Zwar sollen verschiedene
Missions-Aufgaben fiir die takti-
sche Komponente sorgen, letz-
tendlich dreht sich aber alles um
ballerlastige Action, was ange-
sichts der (berzeugenden Optik
auch fir kurzfristigen SpielspaB3
sorgt. AuBerdem setzt im Laufe
des Abenteuers das coole Soviet
Strike-Feeling ein, wenn Euch die
knappen Munitionsvorrite bei-
spielsweise dazu zwingen, das
Képfchen einzusetzen. Fir eine
héhere Funwertung hitte ich mir
allerdings ein noch abwechslungs-
reicheres Leveldesign und mehr
Uberraschungsmomente ge-
wiinscht.

Die komplizierte Steuerung erméglicht Ausweichen und Anvisieren der
Gegner gleichzeitig

An grafischer Abwechslung mit zahireichen
Objekten mangelt es nicht

TEST SATURN :

HERSTELLER: NMS/BMG INTERACTIVE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ANFANG APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: PLAYSTATION
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL 8IS SEHR
SCHWER

LEVELS: 24

BESONDERHEITEN: DEUTSCHE TEXTE
CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: SEGA
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...prasentiert sich auch auf dem Saturn frei

nach der altbekannten
Let’s blast it all !!

SATURN
Shoot 'em Up / 1 Spieler

ie Existenz der Menschheit
wird von einer Armee bio-
mechanischer Wesen bedroht -
also beste Zeiten fiur einen
kampfeslustigen Séldner wie
Euch. Am Schaltpult Eurer Ein-

Shoot ’em Up Devise:

satzzentrale sitzend, lenkt |hr
bis zu drei an die Zdhne bewaff-
nete Flugapparate durch die iso-
metrischen  Kartenabschnitte,
die Euch mit einer groBBen Band-
breite an Gegnern und Aufga-
ben erwarten. Fir das Erflllen
der Missionen (25 Stlck), die
von simpler Zerstérungsarbeit
bis zu Rescue-Auftrigen rei-

ATARI JAGUAR 64 Bit
Jaguar + Tempest + Double Drag. +
Umschaltbox fiir nur: 199.95
Cat Box: 79.95
Cat Box-SC-Monitoradapter: 49.95
CD Memory Track: 65.95
Alien vs. Predator: 105.95
Breakout 2000: 119.95
Cannon Fodder: nur 49.95
Crescent Galaxy: 49.95
Double Dragon V: nur 29.95
Dragon - Bruce Lee: 59.95
Evolution Dino Dudes: 45.95
Fever Pitch Soccer: 95.95
Flip Out: 75.95 '

Hover Strike CD: 95.95
Iron Soldier 11 CD (NEU): 129.95
Kasumi Ninja: 59.95
Mutant Penguins: nur 79.95
Pinball Fantasies: 75.95
Power Drive Rally: 105.95
Rayman: 99.95

Space Ace CD: 99.95

Super Burn Out: 95,95
Supercross 3D: 95.95
Tempest 2000: nur 34.95

ATARI LYNX II: 89.95

LYNX 1l incl. 5 Spiele (A.P.B,
Awesome Golf, Gates of Zendoc.,
Road Blasters, Scrapyard Dog)
fiir schlappe 199.95

wesome Golf: 3995
Batman Retums: 39.95
Checkered Flag: 49.95
Crystal Mines II: nur 29.95
Gates of Zendocon: 39.95
Ishido: nur 29.95

Klax: 39.95

Rampage: 39.95

Rampart: 49.95

Road Blasters: nur 29.95
Rygar: 39.95

Scrapyard Dog: nur 29.95
Slime World: 39.95
S.T.U.N. Runner: 39.95
Super Skweek: 39.95
Switchblade II: 39.95
Turbo Sub: 39.95

Xybots: 39.95

Zarlor Mercenary: 39.95

ATARI LYNX

B.: 39.95

Towers 1I: 119.95

Ultra Vortek: 105.95

* World Tour Racing (CD): 129.95
« Worms: 119.95

* Zero 5: 119.95

Zool 2: 4595

Zoop: 79.95

Bei uns bekommen Sie auch ST
und Falcon (ab 7.95) Spiele. z.b.
azohm Krypht (Falcon): 79.95

Radical Race (Falcon): 79.95
Sheer Agony (ST&FC-CD): 79.95

ATARI-INFO

Fiir alle die am Jaguar zweifeln:
Dieses Jahr kommen unter anderm:
Alien vs. Predat. CD, Highlander 2,
und iiber 20 weitere Top-Titel !

Dream Systems, Inh. M. Klau8
Bergiusstr. 10, D-47119 Duisburg

SONY PLAYSTATION

Cool Boarders: 89.95
Fifa Soccer 97: 89.95
Lone Soldier: 69.95
Pandemonium: 89.95
Return Fire: 89,95
Tunnel B1: 79.95
Tel + Fax: 0180/5-250-150 |x2: 89.95

Georg: Eigentlich
kénnte ich meine
Meinung aus der
letzten MF hier wie-
derholen, denn
Unterschiede zwi-
schen SAT- und PS-
Version sind nim-
lich keine nennenswerten vorhanden.
Auffallend gut ist vor allem der Detail-
reichtum mit dem Bedlam aufwartet
und auch die strategische Kompo-
nente mit den drei steuerbaren Fahr-
zeugen sorgt fiir viel Positives. Aber
das Fehlen einer Transparenztaste

chen, gibt es je nach Erfolgsgrad
einen Geldbetrag, mit dem
dann neueste High-Tech-Ausri-
stung  (Schilde, Geschutze,
Bomben, etc.) erworben wer-
den kann. Des weiteren gibt es
im Einsatzgebiet auch Goodies,
die Euch mit Extrapower wie
z.B. einem Turboboost versor-
gen. Die Gen-Mutanten sind
zwar nur begrenzt intelligent,
treten aber in Scharen auf und
deshalb sollte die Mdglichkeit,
daB nahezu alle Gegenstinde
zerstérbar sind, nicht auBer
acht gelassen werden. Warum
teure Munition verschwenden,

Mit diesen roten Knépfen kann
man Winde senken oder anheben,
damit der Weg frei wird

DOUBLE-T
ARCADE STORE

VERSAND UND LADENLOKAL

Obere Badersgasse 4
97769 Bad Briickenau

Tel.: 0 97 41/39 77

Fax: 0 97 41/39 77

Offnungszeiten:
Mo-Do 10.00-21.00
Fr 10.00-19.00
Sa 10.00-15.00

NUR LADENLOKAL
Fenitzerplatz 4
90 489 Niirnberg

Bestellungen auBerhalb der Geschiftszeiten bis 23:30 Uhr

Tel.: 0172 - 8304594
SEGA SATURN

Grundgerat inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad ...
Joypad............

Game Buster ......
Cobra/Predator Gun.
Andretti Racing ..
Command & Conque
Dark Savior .......cc.cocvees
Daytona Champion Edition
Die Hard Aracde...........
Dragon Heart

FIFA Soccer 97....
Fighters Megamix
Fighting Vipers....
Hardcore 4x4 .

Lost Vikings 2

Manx 1T .....

Sovjet Strik

Spot goes to Hollywoo
The Crow - City of Ange
Tomb Raider.............
Tunnel B1...

Virtu Cop 2.....

WWF in your House .....

LIEFERBEDINGUNGEN:
¥ rtimer und Druckfehle
hnahme mit UPS/F

2) portofrel

ca. 12,

orbehalten

TEST SATURN
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macht eine ibersichtliche Steuerung
fast unméglich. Fir weiteren Frust
sorgt auch der sehr schnelle Ver-
brauch der Munition, da die Horden
von Gegnern ja beschiftigt sein wol-
len, und auch sonstige Zerstérungs-
wut die Waffen nicht zur Ruhe kom-
men laBt. Des weiteren dauert es
seine Zeit, sich mit der Steuerung und
dem zielgenauen SchieBen zurecht zu
finden. Fazit: Bedlam ist zwar keine
Revolution, kann aber dank der zahl-
reicher Missionen und den weiteren
positiven Features fiir befriedigenden
Spielespal sorgen.

wenn beispielsweise auch die
leicht entzlindlichen Benzinfas-
ser den Kontrahenten das
Leben aushauchen kdénnen.

TEST SATURN

HERSTELLER: MIRAGE

DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: MA|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 25 MISSIONEN

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD, DT. TEXTE
CA. PREIS: 109,- DM

MUSTER VON: GT INTERACTIVE
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SONY PLAYSTATION

Grundgerit inkl. Scart-Kabel Joypad plus Demo CD
Grundgerat + Universalumbau (PAL/NTSC).
Universalumbau (PAL/NTSC) .........

Memory Card (120 Blocks) ..

Just! a Pad.........

Cobra/Predator-Gun

Camnage Heart ............

Stadt der verlorenen Kind

DEBIONNBAT st dossienistrmi s siiidosiagiosisasiipisensis D,

Hardcore 4x4 .
Hexen.......cens

T T T R s e N A VBN Nl iy SRS
IR ORI IR ek essitvisshs coniaiainsrsnissshrsossameiinssasssnivuss 99,90

Monster Trucks .
NBA Live 97 .......
Need for Speed 2
Porsche Challenge..
Samurai Showdown
Sentient .........
Speedster

Wing Commander 4
Vipe Out 2097 ......ccoceevnneee

NINTENDO 64

Grundgerat inkl. Control Pad....
3D Control Pad

Control Pad Verlangerung
Memory Card (1 MB) ..
Antennenkabel
Universal-Adapter (PAL/NTSC)..

Blast Corps (us) .

Int. Super Star Socc
King of Baseball (us) ..
Mario Kart (us)
NBA Hang Time .
Perfect Striker (j
Pilot Wings 64
Shadows of the Empir
Star Fox (jp)
Super Marion 64 Spieleberater
Super Mario 64
Turok Dinosaur Hunter
Wargods (us)
Wave Race 64
Wayne Gretzky 3D Hockey........
LIEFERBEDINGUNGEN:
B Vorbaestollungen werden germe entgegengancmimen

B Bei uns auch US/IP - Imporigames
B Handleranfragen erwinscht

e s o . L T A AP RO S Rty !
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TEST SATURN

Beim Umschalten in die "Cockpit™-Sicht seht Ihr das eigenartige Vehikel
fur kurze Zeit aus der Nihe

Scorcher

Was konnte sich wohl hinter einem Game
dieses Namens verbergen? Kleiner Tip:
Scorcher bedeutet so viel wie 'Raser’...

SATURN
Rennspiel / 1 Spieler

nd mit eben diesem Raser

wollen die Jungs von Sca-
venger noch einen Waggon an
den bereits geschwind dahinflit-
zenden Zug der futuristischen
Rennspiele dranhangen. Und da
in spateren Jahrzehnten nur
noch Gleitfahrzeuge an die
Startlinie gehen, nehmt lhr auch
bei Scorcher auf einem Spee-
derbike-dhnlichen Gefahrt
Platz. Dieses ist dabei von einer
Art rundem Energiekafig umge-
ben, der dem Apparat Kugelei-
genschaften verleiht. Doch
Zukunft hin oder her, das Spiel-
prinzip hat eigentlich schon
einen langen Bart, handelt es
sich hier schlieBlich um einen
Ballblazer-Ableger.  Scorcher
bietet insgesamt sechs Rennlo-
cations, von denen die ersten
vier im Practice-Mode angete-
stet werden dirfen. Im Time
Attack-Modus stehen gar nur
die ersten drei Kurse zur Verfu-

in manchen Runden mist Ihr von der Sprung-
Funktion kriftig Gebrauch machen, um nicht von
Vertiefungen aufgehalten zu werden

gung. In der Meisterschaft frei-
lich dirfen dann sdamtliche
Strecken der Reihe nach
"durchrollt" werden, vorausge-
setzt natirlich, man fallt nicht
dem verhaBBten Timeout zum
Opfer. Damit dies nicht
geschieht, besitzt Euer Vehikel
noch einen begrenzten Turbo-
Boost, der Euch stark beschleu-
nigt, und eine Sprung-Funktion,
mit der Hlrden oder Grdben
Uberwunden werden kdénnen.
Da diese beiden Nettigkeiten
wie gesagt nicht endlos verflig-
bar sind, liegen auf der Piste
verteilt zweierlei Arten von Kri-
stallen herum, die es einzusam-
meln gilt. Die Strecken gleichen
bei Scorcher eigentlich eher
Murmelbahnen als StraBen (es
gibt sogar einen Looping) und
sind mit besagten Graben und
Léchern gespickt. Kommt man
von der Bahn ab, fillt der Glei-
ter hinab in die Ewigkeit, und

Bei aktiviertem Speed-Boost zieht
Ihr eine griine Rauchfahne hinter
Euch her

5‘7 43

0055 02

Die Fliehkraft wirkt bei scharfen Kurven in gefihrlicher Weise auf Euer
Gefdhrt und droht es aus der Bahn zu schleudern

Bjoérn: Scorcher

tragt seinen

Namen zu recht,

& denn in der Tat

k rast die Land-
.4"\ ~ schaft in so fetzi-
\\u.‘.f gem Tempo am

Spieler vorbei, daB
man in der Vollbildperspektive
gelegentlich den Uberblick ver-
liert. Zwar reicht der Detailreich-
tum der Pisten nicht so ganz an ein
Sega Rally oder WipEout heran,
doch dafiir (berzeugen Farbge-
bung, Gestaltung und natiirlich die
Anzahl derselben. Dennoch orien-
tiete man sich hier wohl grob am
WipEout-Konzept und verpaBte

wird beliebig oft zurlickgesetzt
an die Absturzstelle. Natirlich
gewinnen dabei die drei Gegner

Loopings sind nur durch das Ausnutzen der Beschleu-
nigungsstreifen zu meistern, die durch Uberrollen
bestimmter Bodenplatten aktiviert werden

dem Game ebenfalls einige ziinf-
tige Techno-Tracks, die einen eige-
nen Sound aufweisen und insge-
samt ganz abgefahren klingen.
Nachdem man sich an das Game-
play gewohnt hat, macht Scorcher
durchaus SpaB, auch wenn die
Rennen selbst fiir meinen
Geschmack etwas zu schlicht
gehalten sind. Nur drei Konkur-
renten (keinerlei Zwei-Spieler-Mo-
dus) und der Verzicht auf z.B. Bal-
lerelemente, Abzweigungen,
Ghost-Modi oder Replays machen
aus Scorcher ein "puristisches",
wenn auch technisch einwand-
freies Race-Game.

einen ordentlichen Vorsprung,
der mihsam wieder ausgegli-
chen werden muB.

TEST SATURN

HERSTELLER: SCAVENGER
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: SEGA
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ist! Mit digitalem ; . SV ND SERIE
suerkreuz, 9 Funktions-

i i 4 ) Mit dieser Sound Series mit 40 Watt PMPO,
aLiﬁpT;?'uA;agﬁﬁl [‘)J:};:ka' & Lautstarkeregler und Bass Boost System werden Sie 3-D

i s nicht nur sehen sondern auch horen! Flexibler KlanggenuB
fdes :;Euei Zu glewmnuq. . durch wahlweise Batterie- oder Netztbetrieb (Spezial-
usgeriistet mit Slot fir die - . Netztell inklusive)

emory Card. | unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95

werbindl.

L
=
misamptelung DM 59,95 ‘ /
/ SV 364
<« ARCADE SHARK Iz Y,/
wors i ER T ET

ARD PLUS : p Das ultimative Joypad mit
. " ; dem Sie sich den Spielekomfort in lhr
lieser Memory Card entgeht kein Speicherstand! Bei 1 MB Speicher- Wohnzimmer holen! Mit digitalem Steuerkreuz,
paﬂ'[al. Lade-, Sﬂeil‘;hef‘ und FormaiiBTUﬂgS—FUI‘IkﬁOﬂ arreicht die Ana]og.JoystiCk mit Metallschaft, 9 Funktions- Interact of Eumpe . Jéllenbeck GmbH - Far-East-Import - Elpﬂﬂ
\ 375 die vierfache Speicherkapazitat einer Standard Speicherkarte. tasten, Dauerfeuer und Zeitlupe werden Sie alle Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen

ompatibel mit allen N64 Spielen mit Memory Card Option. Stufen durchspielen! Mit Memory Card-Slot Tel. (0 42 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-66

unverbindl. Preisempfehiung DM 59,95 unverbindl. Preisempfehlung DM 99,95  Vertrieb nur iiber den Fachhandel
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TEST SATURN

Hexen

Hokuspokus, jetzt darf auch auf Segas
Schlachtschiff gezaubert und gematscht werden

SATURN
[Ego-Shooter / 1 Spieler

igentlich ist der Begriff Ego-

Shooter auf Hexen nicht so
recht anwendbar. Vielmehr
muBten wir das Teil Ego-Prig-
ler nennen, da lhr aus wohlbe-
kannter Ich-Perspektive mit
der blanken Faust Eure Gegner

-

Bjorn: Oh weh,
wer hat denn da
gepfuscht? Um es
= gleich vor-
) & ’ wegzunehmen, ich
j“\ A bin stinksauer!
WA Atmosphirisch,
spieltechnisch und
mit dem abwechslungsreichen
Leveldesign hitte Hexen wirklich
das Zeug zu einer 80er Wertung
gehabt. Wo aber grafisch auf nied-
rigstem Niveau gearbeitet wird,
kommt bei mir keine Freude auf.
Die Grafik von Hexen beleidigt die
Fahigkeiten des Saturns bei wei-

umnietet. Habt |hr Euch
anfangs fir eine der drei unter-
schiedlichen Kampfertypen
entschieden, werdet lhr schon
auf dem finsteren Boden von
Korax Chaos-Sphdre ausge-
setzt. Hier habt lhr die Aufgabe
den Obermotz der Schattendi-
mension auszuschalten. Aber
vor dem Erfolg ist bekannter-
weise ein langer Weg des

tem. Das Spiel mit reinrassigen
Vertretern des Genres, wie bei-
spielsweise Exhumed, zu verglei-
chen, grenzt schon an Gotteslaste-
rung. Versteckte Schalter sind
kaum von den Winden zu unter-
scheiden und auch die Monster
wirken auf mich mehr wie Pixel-
berge denn als Kreaturen. O.K. da
man kaum erkennt, was man da
gerade aus dem Weg priigelt, kann
es auch keinen Arger mit der BPjS
geben, da die Wiirde eines Pixels
in unserem Grundgesetz ja nicht
verankert ist.

Je nachdem welchen Grundcharakter lhr wihit, steht Euch eine Eisen-
faust oder ein Zauberzepter als Standardwaffe zur Seite

SchweiBes gesetzt. Und so
klappert Ihr die gespenstigen
Levels ab, sucht verborgene
Schalter, sammelt Goodies auf
und metzelt das zahlreiche "Ka-
nonenfutter". Hier und dort
finden sich auch magische
Tranke. Mit diesen lassen sich
die Monster auch mal aus der
Entfernung ausschalten oder
sie verleihen Euch kurzfristig
Unverwundbarkeit. Wie in
dem Genre Ublich, 6ffnen sich
gerade in dem Moment, in wel-
chem lhr einen langgesuchten
Schlissel greift... Aber das
kennt lhr ja.

TEST SATURN

HERSTELLER: RAVEN SOFTWARE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: Né4
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 40+

BESONDERHEITEN: BACKUP-8OOSTER

CA. PREIS: 99,-OM

MUSTER VON: GT INTERACTIVE

s T 0 v
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Black

Dawn

Die Macht der Terroristen ist grenzenlos - so
grenzenlos, daB sie nun auch auf dem Saturn
plattgemacht werden miissen

SATURN
Shoot 'em Up / 1 Spieler

ie Hubschrauber-Balleror-

gie von Virgin hat jetzt
schlieBlich auch Sega-Gefilde
erreicht. Und da man spiele-
risch eine Eins-zu-eins-Umset-
zung fabriziert hat, erwartet
Euch ein Shoot ’em Up im
Simulationsgewand. lhr fliegt in

=t

.

Bjorn: Da die
Versionen der bei-
den 32Bit-CD-
- Schleudern iden-
t ; tisch sind, kommt
% y» auch auf dem
J\.-.;{ . Saturn eigentlich
kein Hobby-Pilot

und solche, die es werden wollen
an Black Dawn vorbei. Zwar hat
die Grafiknote wegen der leidigen
Tranzparenzprobleme ein wenig
gelitten, doch daran dirften
Saturnbesitzer gewéhnt sein. Den-
noch macht die Optik der Hub-

Eurem Kampfhelikopter durch
die Landschaft, wahlweise
durch die Cockpitscheibe
betrachtet oder in Riickensicht
des Fluggerdts. Neben vor-
waérts- und ruckwartsfliegen
kann man auch seitwarts drif-
ten, steigen, sinken und die
Nase des Gunships neigen. Die
Bordbewaffnung besteht dabei
aus dem MG, Zielsuch- und ein-
facher Raketen. Die begrenzte

schrauber-Ballerei einiges her,
zumal der Luftraum oft angefiillt
ist mit Fluggerdten aller Art und
trotzdem kein Ruckeln die Action
stért. Apropos Action: diese wird
gekonnt unterstitzt durch die
stimmige, filmadhnliche Orchester-
musik und die (englische) Sprach-
ausgabe, die Euch Newsflash-
méiBig die Operationsziele mit-
teilt. Black Dawn hat dabei wohl-
gemerkt kaum echte Simulati-
onsqualititen wie z.B. Gunship,
und ist daher in erster Linie wirk-
lich fir Ballerfans gedacht.

Munition, sowie verbrauchter

Treibstoff und  Panzerung
werden durch Einsammeln von
Symbolen, die einige zerstorte
Feinde hinterlassen, wieder
aufgefrischt. Die gesamte Bal-
leraktion ist natlrlich in Missio-
nen eingeteilt, die jeweils eine
ganze Reihe von Aufgaben
beinhalten. Beispielsweise mus-
sen im Central Park erst Gei-
seln gerettet werden, und
danach steht die Vernichtung
bestimmter Radaranlagen an.
Sdmtliche Ziele sind genau wie
Eure eigene Position die ganze
Zeit Uber auf der Einsatzkarte
eingezeichnet.

Wihrend lhr am Boden die Geiseln
einsammelt, seid lhr feindlichem
Beschufl wehrlos ausgesetzt

TEST SATURN

HERSTELLER: VIRGIN

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 32

BESONDERHEITEN: BEACKUP BOOSTER

CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: VIRGIN
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Nintendo 64 N64
Nintendo 64 incl. Control Pad 399,00
Antennenkabel 49,89
Control Pad 59,99*
F a8 119,99+
Goemon 138,99*
International Superstar Soccer Deluxe 139,99
NBA Hangtime 139,89
Pilot Wings 119,99
Star Wars — Shadows of the Empire 139,89°
Super Mario 64 99,99
Super Mario 64 Spieleberater 24.80°
Super Mario Kart 64 99.99°
Turok: Dinosaur Hunter 128,89
Wave Race 64 98,99°
Wayne Gretzky's 3D Hockey 139,99°
iele PSX SAT
DN 79,99"
Adidas Power Soccer B89,99"
Adidas Power Soccer International 99,99°
Agent Armstrong 89,99
Air Combat (Platinum Edition) 49,99
Area 51 99,99° 99,99°
Ball Blazer Champions 99,99 *
Baphomet's Fluch 89,99
Battle Arena Toshinden 1 (Plat.Ed.) 4999
Battle Arena Toshinden 2 89,99
Battle Stations 79.99°
Black Dawn B9,99 8999"
Broken Helix 99,99* 99.99*
Bubble Bobble AKTION! 49,99
Bug! Too 88,98°
Bust A Move 2 6999 6999
Carnage Hearl 79,99*
City of the Lost Children 89,99°
Command & Conguer 109,99 109,99
Constructor 89,99"
Contra 89.69°*
Cool Boarders 89,99
Crash Bandicoot 109,99
KE 79,99° 79,99°
Crusader - No Remorse B89,99* 89,99°
Crypt Killer 99,99*
Cyberia AKTION! 49,99
Darklight Conflict 89,99° 89,99°
Dark Savior 89,99
Daytona USA Championship Edition 109,99*
Deadly Skies 8999 8989°
Descent 1 AKTION! 49,99
Descent 2 79.99*
Destruction Derby 1 (Platinum Ed.) 49,99
Destruction Derby 2 99,99
Die Hard Arcade 99,09
Disruptor Special Edition 59,99
Down in the Dumps 89,99
Dragonheart: Fire & Steel 89,99 89,99
Excalibur 89,99*
Exhumed 89,99* 99,99
Fighters Megamix 109.99"*
Formel 1 109,89
FIFA Soccer 97 89,99 8999°
Frankenstein 79,88"
Heart of Darkness 109,99
Herks Adventure 89,89°
. 99,89° 99,99°
Independence Day 89,89° 89,89
Internat. Superstar Soccer Deluxe 89,99
] In the Hunt B9,99* 89,99°
= Jewels of the Oracle 89,99°
e Killing Zone AKTION! 49,99
King of Fighters 79,99"
Kings Field 79,99
Krazy Ivan gooa Bo99"
Last Dynasty 89,99° 89,99°
Legacy of Kain 89,99
Little Big Adventure 8099
Lomax 89,99
Lost Vikings 2 79,99° 79.99°
Magic the Gathering 79,.99* 79.99°
Manic Karts 89.99" B8999°
Manx TT 109,99
Mass Destruction 89,99°
Mechwarrior 2 88,99°
MegaMan X3 89,99* 89,99"
- 99,99°

Spiele

Maonster Truck

Maotor Toon 2 B89.89°*
Myst 89,99 109,95
Namco Smash Court Tennis 89,99 POI'SC he
: 89,99
NBA Hangtime 89.99° Challenge
NEBA In the Zone 2 99,99 Sony PSX *
NBA Jam T.E. AKTION! 39,99 4
NBA Live '97 89,99 89,99° 79 99
Need for Speed 2 89,99~ L]
NHL Face Off '97 79,99*
NHL Hockey '97 (EA Sports) 89,90 89,99
NHL Powerplay Hockey 89.99° 899" Need for Speed 2
Pandemonium 79,99 Sonv PSX *
Parodius Deluxe AKTION! 39,99 Y
Pinball Graffit 89,99° 89 99
Po'ed 88,99 L ]
Porsche Challenge 79,99*
Rebel Assault 2 109,98*
Resident Evil (dt.) 89,99
Return to Zork 89,99 8999
Ridge Racer (Platinum Edition) 49,99
Ridge Racer Revolution 98,89
Road Rage 89,99°
Siturn Bomberman 108,99
Scorcher 90,99"
Sega Worldwide Soccer '97 89,99
Sentient 89,99"
Shredfest 89.99°
Sim City 2000 89,99 99,99
Sonic 3D Flickie's Island 99,99
Sonic The Fighters 89,99°
Soviet Strike 89,99 89,99
Space Jam 7999 7999
Spot Goes To Hollywood 80,99 8999
Star General 79,89°
Street Fighter Alpha 2 89,99 8999
Suikoden 99,99"
Super Pang Collection B9,99*
Super Puzzle Fighter 2 69,99* 69,89°
Syndicate Wars B89,99* B89,99"
Tekken 1 (Platinum Edition) 49,99
Tekken 2 99,99
Three Dirty Dwarves 89,99*
Tobal No.1 89,99
Tomb Raider 89,99 99,99
Toshinden URA B89.99°*
S 79,99'
Tunnel B1 8999 8999°
Twisted Metal 2 89,89
Virtua Cop 2 109,99
Virtual Open Tennis 79.99*
Virtual Pool 79,99 79,99°
Warhammer 89,99
Warwind 79.90°
Wing Commander 4 89,99
Wipe Out (Platinum Edition) 49,99 Aufgepal?ot und zugefaﬂt!
Wipe Out 2097 99,99
WWF Wrestiemania AKTION! 39,02 .
X-COM: Terror from the Deep 89,99 Cy berla
Zork Nemesis 89,99°

Grundgerite

Sony Playstation incl. Control Pad 299,00

Sega Satum incl. Control Pad,

Sega Rally und Worldwide Soccer '97

Zubehor

Action Replay Pro
Analog Joystick
Antennenkabel

Arcade Racer (Lenkrad)

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99 38,99

Lenkrad incl. Pedale
Link-Kabel

Maus

Memory Card

Memory Card 360 (360 Blocks)

Namco Arcade Combat Stick
neGeon (Control Pad)
Original Control Pad
Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel (Fire)
Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Verlangerung)

VNoun s finden .?%;1 :
M’int int . int M’Int
Berlin — Neukélin Berlin - Steglitz Berlin — Mitte Hamburg - Harvesteh.

JonasstraBe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn B LeinestraBe

Bus 144

int

Berlin - Friedr.hain
Petersburger Straf3e 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

Bismarckstrafe 63
Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus 170, 181, 182

int

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Alexanderplatz 6
gegeniber Forum Hotel
Parkplatze vor der TOr
U+S-Bahn Alexanderpl.

-

Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Grindelberg 73-75
Tel,: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr

Bus 35, 102

-

Koblenz
RizzastralBe 44
Tel.: (0261) 914 10 B85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

PSX SAT
99,99

Wer bremst, verliert!

Descent 1
Killing Zone

449,99
Bubble Bobble .
99,99 99,99 jeweils flr Sony PSX
129,99 )
49,95 50, 5 '
je 49,99
79,99 79,99

159,99

49,95

59,95

39,80 109,98

109,99

108,99°

88,99

44085 4495

69,99 69,99

40,99 39,99
89,95

o o Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale

BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklegung noch nicht erschienan! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. IrtGmer und Preisénderungen
vurbehalten! Es geiten unssre Allgemeinen Geschiftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden.
int Versandkosten; Vorkasse: 6,89 DM — Kreditkarte: 8,99 DM — Nachnahme: 8,99 DM zzgl. 3,- Post-NN-
Geblhr — ab 250~ DM Bestellwert im Inland versandkostenfrei! — Express-Versand und
UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl, 20,- DM
Kraditkarten: der ainfachste und bequemste Weg fur Versandbestallungen! Anrufen, Kartennummer und
Glitigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestallung geht Ihnen chne lastige Nachnahme zu.
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Bremen
Hanseatenhof 8 |
im Lloydhof / P am Brill
Tel.: (0421) 16 80 80
Str.-bahn 2,3 Am Brill

Dortmund
Rheinische Strale 85
Tel.: (0231) 914 25 24

StraBenbahn 404
HeinrichstraBe



TEST SATURN

Return Fire

Endlich diirfen alle Kriegsfetischisten auch auf
dem Saturn in die Schlacht ziehen

SATURN
Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

Wahlweise alleine oder
gegen einen menschli-

chen Gegner via Splitscreen
zieht lhr in die Schlacht. In den
vorgegebenen Levels birgtEure
Basis vier verschiedene Waf-
fengattungen mit deren Hilfe

Bjorn: Return
Fire ist ein Fun-
game der speziel-

- len Klasse. Gra-
»L ' fisch  eigentlich
;1\. > recht schlicht, ist
\ s M hier doch das

Wichtigste enthal-
ten: der SpielspaBB! Wer von Euch
nachts um drei Uhr schon einmal
vollig ibermiidet vor seiner Kon-
sole saBB und "Nur noch diese eine
Mission" vor sich hin murmelte,
weil wovon ich rede. Der gleiche
Funfaktor tritt auf, sobald |hr
gegen einen Kumpel zockt. Es gibt

lhr Eure Mission erfillen mfBt.
Hubschrauber, Panzer, Jeeps
und Minenleger. Jedes der
Kriegsgerdte weist beim gna-
denlosen Einsatz unterschiedIi-
che spezifische Fahigkeiten auf.
So ist ein Panzer beispielsweise
sehr trdge zu steuern, aller-
dings schluckt er schon einige
gegnerische Einschlige. Der
Jeep dagegen ist wieselflink,

nicht gemeineres (und schéneres)
als seine Basis mit Minen zuzupfla-
stern und dabei hamisch zu grin-
sen. So etwas hatten wir das letzte
mal bei der Funknobelei Worms
erlebt. Steuerungstechnisch sind
die verschiedenen Fahrzeuge sehr
gut lenkbar und somit haben wir
auch hier nichts zu meckern. Alles
in allem eine Runde Sache, die hier
firs Geld geboten wird. Da jedoch
bei der Saturnversion ein wenig
geschlampt wurde (leichtes Ruk-
keln beim Schlachtfeldscrolling)
haben wir ein klein wenig abwer-
ten missen.

@&.

kann allerdings nur lacherliche
Handgranaten als Bewaffnung
vorweisen. Vorsichtig erkundet
Ihr zundchst das Geldande und
schieBt die feindliche Stellung
sturmreif. Wachtiirme und
gegnerische Einheiten werden
gnadenlos ausgeschaltet. Geht
der mitgefilhrte Vorrat an
Treibstoff und Munition zur
Neige, bedient lhr Euch einfach
in einem Depot. Habt |hr end-
lich des Feindes Stolz, seine
Fahne, ausfindig gemacht, gilt
es, diese zur eigenen Basis zu
bringen, um den Klang der Sie-
geshérner zu vernehmen.

Dadurch, dafl verschiedene
Zoomstufen anwahibar sind, ist
das Schlachtfeld stets liberschau-

TEST SATURN

HERSTELLER: PROLIFIC / SILENT SOFTWARE
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MA|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 40+

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER,
PASSWORT
CA. PREIS: 99,-DM
MUSTER VON: GT INTERACTIVE
schlecht : mieel E gut
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FIFA 97

Nach zwei Monaten Wartezeit kénnen nun
auch SAT-Jiinger mit dem 97er Update von
EAs Dribbelorgie auf Torejagd gehen

SATURN
Sportspiel / 1-8 Spieler

ie bei Updates Ublich,

kommen einige Featu-
res hinzu und Fehler werden
behoben, das Grundgerust
bleibt jedoch gleich. So werden
sich FIFA Soccer-Veteranen in
der Menlvielfalt sofort zurecht

Georg: Wie
erwartet prasen-
tiert sich die SAT-
Version von FIFA
97 nicht besser als
die Kickerei auf
der PS. Options-
vielfalt und die
Masse an Originalspielern kénnen
einfach die spielerischen Defizite
nicht ausgleichen, die EAs Produkt
gegeniiber der Referenz von Sega
zeigt. Auch ist die Grafik (Motion-
Capture- und Motion-Blending-
Technik) nicht so gut geraten wie
auf der PS, was vor allem zu einer
erhdéhten Uniibersichtlichkeit bei-

finden. Neben den obligatori-
schen Outdoor-Optionen wie
Einzelspiel, Pokaltunier, Mei-
sterschaft und Play-Offs gibt es
auch die Méglichkeit, die Bolze-
rei in der Halle zu genieBen.
Wieder mit von der Partie sind
uber 4000 aktuelle Spieler
(dank FIFA-Lizenz sind Origi-
nalnamen garantiert) aus zwolf
internationalen Ligen. Zu den

spielsweise bei Strafraumszenen
fuhrt. Positives 148t sich dennoch
berichten. Die Soundkulisse bietet
gute Unterhaltung, die durch
belanglose Kommentare von Kali
Feldkamp nur etwas gestért wird.
ZDF-Frontmann Wolf-Dieter
Poschmann hingegen driickt das
Stimmungsbarometer wieder
etwas nach oben. Alles in allem ist
Fifa 97 nur zweite Wahl hinter
Sega Worldwide Soccer, wer aber
eine Alternative sucht, die Origi-
nalnamen und eine Indoor-Vari-
ante bietet, ist hiermit bestens
bedient.

08 :22
0

beiden bekannten Spielmodi

Simulation (Ermidung der
Spieler) und Aktion (ohne Kon-
ditionseinschrankung), gesellt
sich nun eine Arcade-Variante,
bei der alle Teams gleich stark
sind. Bei der Aktion auf dem
Rasen habt Ihr dank voller Pad-
belegung wieder die Méglich-
keit, Special-Moves wie Uber-
steiger, Beinschu3 oder Bana-
nenflanken genauso anzuwen-
den wie schndéde Pisse und
harte Schisse aufs Tor. Wie
von FIFA-Soccer gewohnt, gibt
es wieder diverse Perspekti-
ven, durch die lhr das Gesche-
hen auf dem Platz aus allen
Winkeln betrachten koénnt.

Knapp daneben ist auch vorbei!
Schiisse aus kurzer Distanz sorgen
aber trotzdem immer fiir Gefahr

TEST SATURN -

MERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL RIS SCHWER
LEVELS: 250+ TEAMS

BESONDERHEITEN: DT. KOMENTATOREN
CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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Fax: 02841 - 942623

( 0284I i 9426 0 Bestellannahme.: Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr
\\ Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

Handleranfragen erwiinscht! Ladenverkauf: MLC, Im Wallzentrum, 47441 Moers

'96Y Gamese o Mintendo6Y6amese < Mintendo 6Y Games SCHNAPP DIR

Deutsch Import _
Geomon 129.95| Baseball (jp) 199.95
=l Superst Soccer 64 119.95| Cruis'n USA (us) 169. 95l
ario 64 84.95||1.Superst. Soccer (jp) 199. 95I

\ Maric art 64 84.95 |

NBA Hang Time 129.95 Mario 64 (us) 149.95§

Pilotwings 64 109.95| Mario Kart 64 (us) 149.95

Wave Race 64 84.95| Perfect Eleven (jp) 199.95

'W. Gretzky Hockey 129.95‘ Pilot Wings (us) 149. 95.

Star Wars 129.95 ‘ Star Wars (us) 199.9

Starwing 64 129.95  Turok (us) 199. 95\ © [lintendo 64 Hardware © < lintendo 64 Hardmare s

| Turok 119.95| Wave Racer (us) 159.95| |N64 Trldent [Trident Pro Pad 64.95 |

Games des munat s © bames desMonat’ s o bames des Monat s © P d 64 Pad (Color) 54.95
—— a Lenkrad + Pedale  149.95

_‘\ . £ F 5X ... 84.95 Joypad Verlanger. 24.95
i RF Modulator + Switch 44.95 |

o114\ | 'N64 SVHS-Kabel 29.05 |

N64 Profes. AV-Kabel 24.95
'N64 Antennenkabel 49.95

e 95 1Meg Memory Card  54.95
.‘ 4 9 N64 Gamekiller Modul a. Anf
i Japan /| USA Adapter a. Anf

® Sunu Playstation Grunduerat =

N6y .... 119.95
PS5X .... 84.95
SNES 10995

NBA In the Zone 2

PSX 94

Barprels 3 9 9 95 5 |

A-IV Evolution 93.95 Jupiter Strike 59.95 Speed King 94,95
Adidas Power Sports Soccer 94 95 Killing Zone B4.95 Spot goes to Hollywood 1! B4.95 - v p . = i
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REFERENZEN

DIE. BESTEN
VIDEOSPIELE

AM2 Beat 'em Up 93%

FIGHTERS MEGAMIX

Saturn (Mega Fun 03/97 S. 70)

Two in One: Virtua Fighter 2 und Fighting
Vipers auf einer CD ROM. Garniert wird das
Ganze durch neue Special Moves, die Flucht-
méoglichkeit in die dritte Dimension sowie eine
ganze Riege von interessanten, versteckten
Charaktern.

RRTe

Electronic Arts American Football 90%

Madden ’97

PlayStation (Mega Fun 10/96 S. 64)
Perfekter 32 Bit-Einstand: Ubersichtlich und
ansprechend gestaltete Grafik, intelligent agie-
rende Computergegner, opulenter Strategieteil
sowie eine optimale Spielbarkeit - makellos!

Nintendo Jump’n Run 95%

Super Mario 64

Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 36)
Miyamotos neuester Mario-Geniestreich defi-
niert das Jump’n Run-Genre véllig neu. Noch
nie gab es derart faszinierende 3D-Environ-
ments mit volliger Bewegungsfreiheit auf dem
Screen zu sehen. Die 3D-Levels strotzen
zudem vor Spielwitz und Einfallsreichtum -
wochenlange Suchtgefahr!

Nintendo Rennspiel 93%

Wave Race 64

Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 66)
Hochgradig motivierendes Water Bike Rennen
mit insgesamt acht abwechslungreichen Strek-
ken. Die Steuerung vermittelt ein tolles Fahrge-
fihl und bietet zudem vielfaltige Moglichkeiten
und Gags. Eine Luxus-Optik mit aufwendigen
Effekten sowie ein genialer Zwei-Spieler-Modus
runden das feucht-fréhliche Rennvergniigen ab.

Electronic Arts Golf 90%
PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, unibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, nattirlich von EA.

Eidos Action-Adventure 92%

Tomb Raider

PlayStation (Mega Fun 12/96 S. 44)
Eidos’ Mammutwerk a8t den Abenteurer in
einem kompletten 3D-Environment véllige

Bewegungsfreiheit. Gigantische Levels, vielfal-
tige Aktionsmdglichkeiten und eine bisher

unerreichte "Indiana Jones"-Atmosphire sor-
gen fir durchzockte Nachte.

Psygnosis Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstraubende Dummbheit der Nager
gepaart mit Todesmut, sowie das ausge-
sprochen hinterlistige Leveldesign und
die Masse an Charakteren garantieren
Denkspiel-Fans erneut allerhdchsten
Spielspal.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il
Super Nintendo (Mega Fun 12/94
S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
spharisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich und
technisch voll auf der Hohe, das
sind die Rollenspiele wie wir sie
lieben.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid
Super Nintendo (Sonderheft
1/94 5. 4)

Innovative Extras, tadellose
Spielbarkeit, intelligentes
Leveldesign, 24 Megs
Umfang, da kann man (ber
die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegse-
hen. Metroid ist selbst auf
16 Bit noch Kult.

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis
PlayStation (Mega Fun 08/96 S. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
gefiihlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Virgin Eishockey 90%
NHL Powerplay ’96

Saturn (Mega Fun 09/96 S. 72)

Aufwendige Polygon-Grafik, optimale Spielbar-
keit mit vielfaltigen Aktionsmdoglichkeiten, intel-
ligent aufspielende Computergegner und eine
packende Rasanz - das Parade-CD ROM dringt
in EAs langjahrigen Hoheitsbereich ein!

Konami Basketball 90%

NBA In the Zone 2

PlayStation (Mega Fun 2/97 S. 36)

Beim zweiten Teil der Korbwerferei machten
die Fernostler nahezu alles richtig. Intelligent
agierende CPU-Spieler, eine durchdachte und
leicht zu erlernende Steuerung sowie nahezu
verschwenderische Motion Capture-Animatio-
nen unterstreichen den hohen Realismus -
Nippon-Basketball vom Allerfeinsten.

Acclaim Ego-Shooter 93%

Turok Dinosaur Hunter
Nintendo 64 (Mega Fun 03/97 S. 62)
Iguanas Ego-Shooter setzt neue MafBstdbe. Kein
anderer Genre-Vertreter bietet derart umfas-
sende Levels, ein reichhaltigeres Waffenarsenal
und eine vergleichbar ausgefeilte Grafik. Die
Endgegner-Fights sind zudem absolut spekta-
kuldr und die treibenden Percussion-Klange in
CD-Qualitdt untermalen das bleihaltige Gesche-
hen nahezu perfekt.

Virgin Strategie/Simulation 90%

Command & Conquer
PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/97 S. 36)
Echtzeit-Strategie gepaart mit fesselnden Missio-
nen - C&C besticht durch einfache Bedienung,
eine ausgefeilte kiinstliche Intelligenz des Geg-
ners, gigantische Motivation und dem
BewuBtsein, als Béser einen unsauberen Krieg
zu fuhren - ein hoher Suchfaktor ist garantiert.

Acclaim Fun Sports 86%

NBA Jam Extreme

PlayStation (Mega Fun 1/97 S. 66)
Midways Basketball-Klassiker berzeugt
auch im Polygon-Gewand auf ganzer Linie.
Spektakuldre Dunks, eine coole Soundun-
termalung sowie der gewohnt unkompli-
zierte, aber fesselnde Spielverlauf lassen
vor allem bei mehreren Mitspielern kein
Auge trocken.

Sega FuBball 89%
Sega Worldwide

Soccer °97

Saturn (Mega Fun 10/96 S. 39)

Das dritte Update besticht durch realistische
Motion Capture-Bewegungsablaufe, vielfaltige
Optionen, packende Strafraumszenen und
einem duBerst anspruchsvollen Gameplay mit
vielen Aktionsmoglichkeiten.
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BORSE

NINTENDO 64

Suche Nintendo 64 und Sony PlayStation -
Kaufe, verkaufe und tausche stindig Spiele,
Konsolen und Zubehér. Tel. & Fax
034903/31510

Verkaufe + kaufe N64 und PS-Spiele, z.B.
Res. Evil 50 DM, Return Fire 40 DM usw.
Suche dringend alle Neuheiten. Tel.
04931,/15648, Holger. 3 MCDs und 1 MD-
Spiel fur 40 DM!

Suche Nintendo 64 mit Spielen. Suche auch
Neuheiten und Konsolen mit Spielesamm-
lungen fur PS. Tel. 0641,/970436

Top Games Club: Basierend auf unserer
professionellen Clubzeitschrift bieten wir
Infos und Aktionen zu PS und N64 sowie
gelegentlich auch zu an deren Systemen.
3DM in Briefmarken sollte Euch das Proble-
sen wert sein. Schickt sie an Daniel Wort-
mann, Mittelpfad 38, 56377 Nassau

Kaufe aktuelle Games flir N64, PS, Saturn!
Die Spiele solliten Handbuch, Hiille und
eine CD im sehr guten Zustand enthalten!
Kaufe auch Import V. und Konsolen!
Bezahle fur PS- und SAT- Spiele bis 45 DM,
iltere bis 30 DM, Import 10 DM mehr.
Bezahle fiir aktuelle Né4 Spiele bis 60 DM,
iltere bis 40 DM, Import je 20 DM mehr.
Tel. & Fax: 069,/282156. Bis bald!

Tausche, verkaufe und kaufe stindig Spiele
fiir N64 und PS. Tel. 0911,/809355

Mario Kart 64 (jap.) 129 DM. Gewinn,
nigelnagelneu. PS-Spiele: F1 45 DM, Final
Toon 55 DM, Twisted Metal 30 DM, Alien
Trilogy 35 DM, Mad Katz Lenkrad + Pedale
75 DM, AuBerdem: Multinorm PS + 2 Pads
+ Memory Card + Die Hard + Total NBA +
4 Demos nur 399 DM. Tel. 04541 /891024
(Christoph, ab 13 Uhr)

Tausche, verkaufe und kaufe N64-Spiele,
PS- und SNES-Spiele. Tel. 0641,/84130 (Ste-
phan, ab 14 Uhr)

Tausche, verkaufe und kaufe stindig Spiele
fur N6é4! Suche auch Gerite mit Zubehér!
Postweg 100% zuverldssig. Tel.

09331 /7630 (Chris, bis 24 Uhr) Die Num-
mer auf jeden Fall vormerken! Ruft schnell
an! Suche Doom 64, Turok und alles Neue!
| love the Ultra-Power!

GAME BOY

Suche fiir GB Final Fantasy Legend 1,2,3.

Zahle je Spiel 140 DM. Sword of Hope 2,
samtliche US RPGs. Tel. 08191,/59420, ab
19 Uhr

Kaufe jedes Game Boy Spiel fir 10 DM.
Egal, ob mit oder ohne Verpackung und
Anleitung. Pierre Jahn, KarlsbaderstraBe
126, 09465 Sehma. Tel. 03733 /66973

3DO-FZ 10 mit 9 Spielen (nur komplett,
alles 2 Monate alt) 300 DM. Tel.
08733/8248

3DO-FZ 1, am. 60 Hz - NTSC, S-VHS-Ka-
bel, 3 Joypads, 8 Games (Need for Speed,
Starblade, WC 3, Return Fire, J.M. Football,
FIFA Soccer, Space Hulk, Immercenary)

zzgl. Demo-CD, Preis VB 550 DM. nur
komplett, Tel. 0203,/21018 (auch AB)

Suche alles fiir das 3DO. Zahle sehr gut!
Tel. 02632/6560

Verkaufe SNES mit 2 Joypads (darunter 1
ASCII-Pad) mit 5 Spielen (z.B. Super Mario
World, International Superstar Soccer u.a.),
ohne Hiulle und Anleitung fur 280 DM. Tel.
05651/70437

Tausche, verkaufe und kaufe Neo Geo CD
Single- oder Doublespeed Konsole mit
Zubehér. AuBerdem Zeitschriften und
Spiele wie z.B. Real Bout, Mutation Nation,
Pulstar, S. Shodown 3/4/2, Aerofighters
2/3, etc. Auch andere Vertikal-Shooter u.
seitlich scrollende Priigler fir NG-CD u.
MAK. Tel. 040,/60911043

Verkaufe Atari Jaguar mit Verpackung, 2
Joypads und 7 Spielen (z.B. Atari Karts,
Rayman, usw.) fir 350 DM. Tel.
07254/70275 (Dennis)

MEGA DRIVE

Achtung! Verkaufe MD2 mit 4 Joypads (3
Six-Button), zwei Vier-Spieler-Adaptern,
Scart- und VHF Kabel und 27 Spielen wie
z.B. Story of Thor, FIFA 96, EWYJ, usw.
(Spiele auch einzeln) alles zusammen fiir
nur VB 699 DM. Tel. 069 /777956 (Ursus)

VK: 140 MD, 40 MCD, 20 SAT, 15 3DO
und 10 32X-Spiele! CDX- Adapter,
Zubehor! Flightstick Pro + IR-Pads zu
3DO!! Suche: SAT (Umbau), MD-Kopier-
station, Multimega, Nomad, MCD 1+2,
MD1, MGH-Station mit Zub.! Post-NN ist
kein Problem. Tel. & Fax 02421,/971596!
(bis 22 Uhr) Also bis bald!

Verkaufe Super Nintendo-Spiele: Kawasaki
Superbikes 60 DM, Asterix u. Obelix 60
DM, F1 Pole Position 2 60 DM, Give 'n Go
(NBA) 60 DM, Bikermice for Mars 30 DM,
Super Mario World 20 DM, Street Fighter 2
20 DM, Super Probotector Alien Rebels 30
DM, Grundgerat mit 2 Joypads 100 DM, ISS
70 DM, Sebastian Thimm, Mhlerstr, 59,
33442 Herzenbrock, Tel. 05245,/1336

Suche SNES, GB + Sony PS mit Spielen.
Kaufe auch Neuheiten und Spielesammiun-
gen mit Konsolen fir alle Systeme von Sony,
Nintendo und Sega. Suche auch Nintendo
64 mit Spielen. Tel. 0641,/970424, Kirsten

Fiir Einsteiger! Verk. SNES mit Driicker u.
8 Spielen: Asterix & Obelix, DKC 1+2,
Kénig der Lowen, SM Allstars, World Class
Soccer, Super Probotector, Turtles) fir 295
DM. Tel. 038758,/20978

Verkaufe SNES (More Fun Set) + 2 Pads +
Theme Park + Street Racer + Starwing
(ohne Verp.), Tausch gegen Né4 ohne
Spiele méglich. Fir 250 DM. Tel. & Fax
0613,/362414 (Patrick)

Verkaufe SNES mit 2 Pads und 6 Spielen
und Gameboy mit vier Spielen und Action
Replay und Sega Master System mit 2 Pads.
Alles far 320 DM. Tausche auch PS-Spiele.
Tel. 07621 /13362

Verkaufe giinstig MCD 2 mit 10 Spielen +
Speichermodul + US-Adapter. J6rg Rut-
kowski, Eichenstr. 12, 33803 Steinhagen

Suche dringend Handbuch fiir Phantasy Star
2 MD (auch mit Spiel) zu kaufen, zahle fai-
ren Preis. Tel. 02274/6168

Verkaufe SNES mit zwei Pads und 7 Spielen
fur 600 DM. Tel. 05626 /8246

Verkaufe SNES mit zwei Pads 100 DM, SF
2 (70 DM), Warlock (20 DM), DK1 (70
DM), Turtles in Time (50 DM). Tel.
0202,/433716 (Christian)

Verkaufe Mega Drive Spiele, habe z.B.:
Aladdin, Comix Zone, Rangers X, uvm. Tel,
0171,/3694459 (ab 14 Uhr)

Verkaufe Mega Drive 1 mit 10 Spielen, 2
Control Pads. (Spiele: Sonic & Knuckles, Vir-
tua Racing, Sonic 3, Psycho Pinball, Kénig
der Léwen...), Preis 450 DM. Tel.
0351,/2501491 (nach 15 Uhr)

VK: 140 MD- und 40 MCD- und 10 32X-
und 15 3DO- und 15 Saturn Spiele1 IR-Pads
+ Flightstick fir 3DO, 3DO-FZ1, MD
50/60 Hz! Suche: MD1, MCD 1+2,
Nomad, Multimega, Saturn + PS! Suche
diverse Spiele! Post-NN ist kein Problem.
Tel.& Fax 02421/971596! (bis 22 Uhr) Also
bis bald!

SUPER NINTENDO _

Verk. SNES, 3 versch. Pads, Super Game
Boy, Game Saver u. 18 Spiele, z.B. Star
Wars 3, Stargate, Street Racer, S.0.E., Bat-
man Forever, Prigelspiel u.v.m., 650 DM
VB, per Nachnahme, teilw. o. Anleitung.
Tel. 02208/2259

Verkaufe SNES, 2 Pads, Adapter und 8
Spiele wie Secret of Mana, Star Wars 2+3,
Wolverine, Spiderman, X-Men, Seperation
Anxiety, 450 DM. Einzelverkauf moglich.
Alexander Hahn, Tel. 0032/87 /630172

Suche giinstiges SNES mit 50/60 Hz
Umbau, evtl. mit einigen Spielen (FF3,
Chrono Trigger, Zelda. Secret of Mana,
etc.) Tel. 06869,/1501 (ab 15 Uhr)

Verkaufe umgebautes SNES 50/60 Hz, alle
Spiele laufen. Sowie ein Mega Drive mit
Zusatzmodul und Diskettenlaufwerk. ca.
350 original Spiele fiir SNES und MD auf
Disketten. VB 1150 DM. Tel. 07587 /761

Verkaufe: SNES, 2 Controller, Super Game
Boy, Cool Spot, SM Kart, Zelda 3, Secret of
Mana, NHL 97, zusammen fur 280 DM
(auch einzeln). Verkaufe PS + 3 Controller
+ Multi Tap + Memory Card fiir 230 DM.
Tel. 0431,/28505 (Simon)

Verk. SNES-Spiele 40-65 DM, Adventure,
Action, Jump 'n Run, z. B. Tetris + Mario,
Magical Quest (60 DM). M.-Warrior (60
DM), Axelay, Lawnmower, Sailorman (40
DM), S. Game Boy- (50 DM), EW]J (70
DM), Stargate, Judge Dredd, Zelda + 72
Seiten (60 DM), MK3 fir GB (35 DM). Tel.
07631,/13875 (Frank, auch AB)

Verkaufe SNES + 2 Pads + Super Game
Boy + 10 Top Games (z.B. Mario Kart, DKC
2, EW]J, SMW, Starwing FX, Stunt Race FX,
etc.). Alles original verpackt und neuwertig.
Nur komplett, nur 549 DM! Tel.

07022 /785225 (Toto, ab 20 Uhr)

Suche SNES (US), Super Mario RPG, Final
Fantasy 2, Lufia 1. Tel. 04747 /1428

Tausche, verkaufe und kaufe Games flir PS
und SNES. Kaufe auch ganze Spielesamm-
lungen. Suche z.B. fiir SNES: Breath of Fire
2 (Pal/US), Chrono Trigger (Pal /US), Lufia
2 (US), Lufia (Pal), Secret of Mana 1-3
(Pal/Jap), Secret of Evermore (Pal), Final
Fantasy 1-6 (US/jap), Front Mission (jap).
Suche auch andere RPGs. Tel. 09401 /3299
(Marc, ab 17 Uhr)

Verkaufe fir SNES Super Soccer, Road Run-
ner und Turtles in Time. je 30 DM und Ter-
ranigma (70 DM), Tel. 05852/1577 (Jan)

Wahnsinn! Donkey Kong 3 (90 DM), S.
Star Soccer Deluxe (70 DM), Super Spiele
Pack: SM Kart, SMW, S. Bomberman, US-
Adapter (zus. 80 DM). SNES mit 2 Joypads,
1 ASCII-Pad, Stereo AV-Kabel (zus. 130
DM). Tel. 03303 /401224

Verkaufe SNES + 5 Spiele (SF 2, S. Soccer,
Turtles in Time, S. Wrestlemania, S.
Marioland) + Pro Pad, Action Replay Pro
fir 230 DM (ohne Verp.), weitere Spiele
auf Anfrage. Tel. 09943 /1269 (nach
Andreas fragen)

Verkaufe fiir SNES: Cool Spot, King of the
Monsters, Might and Magic 2, Action Replay
Pro MK 2. Tri-Star Adapter, Topfighter, Joy-
board, Super Game Boy, Dauerfeuer-Joy-
pad, Grundgerit Super Nintendo, auBer-
dem GB + Spiele und NES + Spiele, Alles
100% OK mit Anleitung und Originalver-
packung. Alles PAL-Versionen. Tel.

08072 /2400

Verkaufe [tausche (iber 30 Spiele z.B. FF 2,
Equinox, Warlock, Flashback, Another
World, Outlander, Dragon's Lair, Castleva-
nia 4, Zombies 1-2, Demon’s Crest, Star
Trek, Starwing, Phalanx, Darius® Twin, Air-
diver, WC 3, Axelay, Hulk, Cybernator,
Turrican 1, Battleship, Battle Tank, Termina-
tor 1+2, Legend, Lethal Weapon, Progr.
Pads. Tel. 02501,/58613

Verk. SNES mit 17 Spielen u.a. DK 1+2,
Yoshi's Island, Super Metroid, Shadowrun,
Earthworm Jim, Secret of Mana, alles mit
Originalverpackung + Anleitung. Noch dazu
ein Game Boy + 2 Infrarotpads. Preis 800
DM (VB). Tel. 069 /552421

SATURN

Verk. Virtua Cop 65 DM, Bug 55 DM,
Ghen War (US) 40 DM, V. Fighter 30 DM,
V. Fighter Remix 30 DM, Daytona USA 35
DM, P. Beach Golf 50 DM, Mystaria 45 DM,
Shinobi 40 DM, Astal (jp) 45 DM, Virtual
Hydlide 35 DM, Parodius Deluxe (jp) 60
DM oder tausche komplett gegen PlayStati-
on! Tel. 02772/41323

Suche Sega Saturn (dt), Universal Adapter,
2 Pads und 1-2 Spiele (Virtua Cop 2 (mit
Virtua Gun), oder Virtua Fighter 2), zahle
bis 350 DM. Tel. 0711,/2239819

Verkaufe und tausche Saturn-Spiele. Habe
z.B.: Virtua Fighter 2, PTO 2, Exhumed,
Virtua Racing, Road Rash u.v.m. Tel.
0171/3694459, ab 14 Uhr

Verkaufe Saturn, umgebaut (d.h. alle Spiele
laufen), 1 Pad, Analog-Pad, Memory Card,
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Pistole, 11 Spiele (Worldwide Soccer 97,
Street Fighter Alpha 2, Genre-Mix-Spiel,
Daytona CCE, Virtua Cop 2, Sega Rally,
Story of Thor 2, Virtual On, DecAthlete,
Panzer Dragoon 2, Slam 'n’" Jam '96),
Saturn Magazin 8/95-3 /97, Neupreis 1900
DM fur 1100 DM. Tel. 0621/711095

(bis 24 Uhr!) (Versand + Porto, Nachnah-
me!)

Verkaufe Bug 40 DM, Magic Carpet 40
DM, Story of Thor 2 40 DM, Panzer Dra-
goon 1 30 DM, Panzer Dragoon 2 50 DM.
Per NN plus Porto. Tel. 08679 /6017

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle Systeme. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Tel. 089 /1403732

Sega Saturn (incl. jp/US/Pal-Umbau), 2
Pads, Arcade-Racer, Universal-Adapter u.
23(!) Topgames (z.B. Nights, Sega Rally,
Daytona USA C.E., Virtua Fighter Trilogy,
Virtua Cop (inkl. Gun), Virtua Racing, Pan-
zer Dragoon u.v.m., 1300 DM VHB. Tel.
0171,/2105010. PS: Suche Game Gear mit
Spielen!

Tausche, kaufe und verkaufe Saturn-Spiele!
Suche: Story of Thor, Exhumed, Victory
Boxing, Genre-Mix-Spiel, Daytona, The Hor-
de, Dark Savior, Lichtpistole, Panzer Dra-
goon. Tausche auch Sony-Spiele. Tel.

07587 /761

Verkaufe Tomb Raider, Destruction Derby,
fiir je 65 DM; Galactic Attack fiir 40 DM
sowie fiir Mega Drive Sonic Spinball fir 50
DM. Alles neuwertig. Tel. 0345/7709128

Suche Neuheiten, Konsolen mit Spiele-
sammlungen (sehr gerne auch grofBere) -
sowie Zubehdr fiir alle Systeme von Sony,
Nintendo und Sega. Suche auch Nintendo
64 mit Spielen. Tel. 0641,/970424, Kirsten

Suche Saturn (dt. Version) in gutem
Zustand zu kaufen. Tel. 03831/494203,
nach 18 Uhr

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn + PlayStati-
on, auch Sammlungen mit Konsole. Suche
Né4 mit Spielen. Tel. 04774 /991104 oder
991105, Rainer

Konkurrenzloses Angebot!! Sega Saturn
(ip) 60 Hz, Universal-Adapter, Maus, Joy-
board, Exhumed, S. Rally, VF 2, Cyberia,
Rayman, Ghen War, Gun Griffon, Creature
Shock, Virtual Hydlide, Sega Flash 2+3,
Christmas Nights, VB 800 DM. Tel.+Fax
09931/71114

Hey! Saturn zu verscheppern! Mega giin-
stig und mit allem nétigen Zubehtr, wie z.B.
2 Pads, Antennnen- und Scart-Kabel,
Backup Memory, Tomb Raider, C&C, Ath-
lete Kings und 10 weiteren Top Spielen.
Zum einmaligen Spotpreis von 1000 DM.
Also meldet Euch Ihr Zocker! Unter
Tel./Fax 06239 /4497, ab 20 Uhr (fragt
nach Thorsten)

Kaufe aktuelle Games fiir Né4, PS, Saturn!
Die Spiele sollten Handbuch, Hille und
eine CD im sehr guten Zustand enthalten!
Kaufe auch Import V. und Konsolen!
Bezahle fur PS- und SAT- Spiele bis 45 DM,
altere bis 30 DM, Import 10 DM mehr.
Bezahle fiir aktuelle N64 Spiele bis 60 DM,
altere bis 40 DM, Import je 20 DM mehr.
Tel. & Fax: 069,/282156

Lose meine Saturn-Sammlung auf, alles im
Top Zustand! Fighting Vipers 60 DM, Beat
'em Up 60 DM, Shellshock 50 DM, Nights
+ Pad 90 DM, Magic Carpet 50 DM, Panzer
Dragoon 2 50 DM, Bug 40 DM, Myst 35
DM, X-Men 50 DM, Daytona USA 35 DM,
Virtua Cop 2 + Gun 90 DM, Sega Rally 50
DM, Virtua Racing 40 DM, Daytona CCE 65
DM, Bubble Bobble 50 DM, FIFA Soccer 96
30 DM, Thunderhawk 2 45 DM, Exhumed
60 DM, Vampire Hunter 50 DM, Guardian
Heroes. Tel. 09331 /7630. Ruft an! Chris

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse

Pleicher Schulgassé 2
97070 Wiirzburg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:

(bitte auch das System angeben)

1.
2,
3.

Verkaufe[tausche: Mystaria, VF 2, Thun-
derhawk 2, Baku Baku, Guardian Heroes,
Theme Park, Action Replay, Joyboard.
Suche PlayStation und Spiele fiir SAT /PS.
Tel. 0461/181915 oder 04665/646

Einmalig! Verkaufe: Robotica, Panzer Dra-
goon, International Victory Goal, VF 1 und
Remix, Theme Park, fiir je 30 DM oder
komplett fir 170 DM. Verkaufe auBerdem
MPEG-Videokarte mit Demo-Video-CD fiir
200 DM sowie 5 Mr. Bean und Forrest
Gump Videos fiir je 15 DM. Alles Top
Zustand, 100% zuverlassig. Tel.
07961,/560869

Cheats, Codes, Tips, Tricks usw. zu lber
75 Saturn-Spielen. In einem Din A5 Heft.
Nur 15 DM inkl. Porto bei: Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Lineburg, Kennwort:
Saturn, Nachnahme + 3 DM.

PLAYSTATION

Kaufe aktuelle Games fiir N64, PS, Saturn!
Die Spiele sollten Handbuch, Hiille und
eine CD im sehr guten Zustand enthalten!
Kaufe auch Import V. und Konsolen!
Bezahle fiir PS- und SAT- Spiele bis 45 DM,
altere bis 30 DM, Import 10 DM mehr.
Bezahle fiir aktuelle N64 Spiele bis 60 DM,
iltere bis 40 DM, Import je 20 DM mehr.
Tel. & Fax 069,/282156

Verk. [tausche PS-Spiele: Command & Con
quer, Resident Evil, Priigelspiel, FIFA '96,
'97 usw. Suche: Sim City 2000 und andere
Sport-, Prigel, Simulations-, Strategiespiele.
Tel. 04651,/890593

Rubrik fiir Kleinanzeige (bitte ankreuzen)

([ Mega Drive

O Super Nintendo
(3DO

(J Neo Geo

(J Jaguar

[ PlayStation

Anzeigentext (bitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

Tausche oder verkaufe ASCII-Pad (30 DM),
Resident Evil (50 DM), Formel 1 (60 DM)
und Lone Soldier (40 DM). Tel.
0911,/720025 (Christian)!

BORSE

Contra, S.F. A2, Soul Edge, R.A. 2, Vam-
pire Hunter, Double Header u.a. 1 |. Pad
(Turbo). Suche Rage Racer, Toshinden 3.
Tel. 09261/93104

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn + PlayStati-
on, auch Sammlungen mit Konsole. Suche
Né4 mit Spielen. Tel. 04774,/991104 oder
991105, Rainer

Verkaufe/kaufe PS-Spiele + Konsolen. Habe
30 Spiele, z.B.: D.D. 2, WipEout 2097,
Hardcore 4x4, Disruptor, Motor Toon 2,
Tekken 2, Genre-Mix-Spiel + Avenger , ab

40 DM, alle Pal, Nascar (US) u.v.m. Kaufe

Sony PS-Spiele, auch Sammlungen + Konso-
len. Tel.+Fax 09942 /5931

Verkaufe PlayStation mit 2x Kontrollpad,
1x NegCon Pad, 1x Maus, 1x 360 Block
Memory Card, 1x Action Replay Pro und
den Spielen Formel 1, DD 2, Sim City
2000, Tekken 2, Int. Moto X, alles Pal, fir
700 DM. Tel. 03907 /713160 (nach Chri-
stian fragen)

Verk.[tausche: Return Fire, Ridge Racer
Revolution, Need for Speed, Destruction
Derby |, Bubble Bobble, J. Bazookatone etc.
Suche Autorennen , z.B. Formel 1. Tel.
02501/58613

Verkaufe/tausche: Philosoma, Alien Trilogy,
NFL Game Day, Final Match Tennis (jp),
Beyond the Beyond (US), Fade to Black,
NBA Live '96, je 50 DM; Darkstalkers (jp),
Raiden Project (jp), Soviet Strike (US), je 55
DM; Fatal Fury Real Bout (jp), Olympic Soc-
cer, Sampras Tennis, je 60 DM; Soul Edge
(ip), NHL '97 (US), NBA Live 97 (US),
Tomb Raider (US), Star Gladiator (US),
Rage Racer (jp), DD 2, je 65 DM oder
Tausch gegen: WipEout 2097, Firo & Klawd,
NBA In the Zone 2 usw. Ruft an!!! Tel.
02236,/40793 (David), ab 14 Uhr.

Mario Kart 64 (jap.) 129 DM. Gewinn,
nigelnagelneu. PS-Spiele: F1 45 DM, Final
Toon 55 DM, Twisted Metal 30 DM, Alien
Trilogy 35 DM, Mad Katz Lenkrad + Pedale
75 DM, AuBerdem: Multinorm PS + 2 Pads
+ Memory Card + Die Hard + Total NBA +
4 Demos nur 399 DM. Tel. 04541,/891024
(Christoph, ab 13 Uhr)

Billiger geht’s nicht! PS, 2 Pads, RGB-Ka-
bel, X2, Pandemonium, WipEout, Toshin-
den, Ridge Racer, Crash Bandicoot, Tekken
2, Raiden Project, Motor Toon 2, Genre-
Mix-Spiel, (Predator Gun fir PS und
Saturn), 6 Demo CDs, alles (nur komplett)
950 DM. Tel. 07072/50121, ab 20 Uhr bis
21 Uhr. Alles 1A!

Ver(kaufe), tausche PS u. N64. Habe
immer Neuheiten. DD 2, X2, Tomb Rai-
der, 3 Beat "em Ups, Alien, 2 Shooter,
Soviet Strike, Jet Rai, usw, Import US/jp:

WOW!!! Verkaufe PlayStation mit 9 Spie-
len (Beat 'em Up, Tekken 1, Total NBA 96,
Toshinden 1+2, Ridge racer 1+2, WipEout
1, Formel 1). Alle mit Hulle und Anleitung.
Ein Mad Catz-Lenkrad und 1 Controller sind
ebenfalls vorhanden + Tips & Tricks fur ca.
100 Spiele!!! Preis: 899 DM. Schreibt an:
Bjoern De Vries, Buergermeisterring 29,
26736 Krummhérn

Verkaufe: PS, 2 Pads, 2 Memory Cards,
Linkkabel, 9 Demo CDs, PSX Magazine + 9
Top SpielerF1, Resident Evil, Command &
Congquer, Need for Speed, WipEout, 3D-
Shooter, NBA Jam, Warhawk u. Shoot "em
Up! Zusammen nur 820 DM. Tel.
04841/5401, ab 15 Uhr (Sénke)

Tausche/verk. fiir Playstation (Pal): Wing
Commander 3, Space Hulk, Ridge Racer
Revolution, Kileak the Blood, FIFA 96,
Battle Arena Toshinden Il, gegen: Bapho-
mets Fluch, Genre-Mix-Spiel, Disruptor, Tun-
nel B1, ISSD, Sampras Extreme Tennis, D,
Discworld, Bust-A-Move 2 u.a. Verkaufe
auBerdem Mega Drive + 8 Games fir 200
DM VB. Tel. 08341,/600704 (Michael)

Schon gewuBt? Bei Resident Evil gibt es 8
verschiedene Endsequenzen! Fir 10 DM in
bar plus 3 DM Porto kopiere ich Euch alles
notwendige auf eure Memory Card. Jill und
Chris natrlich mit Raketenwerfer und gedn-
dertem Outfit. Kurze Anleitung wird beige-
flgt. J6rg Rutkowski, Karl-Simrock-str. 63,
53604 Bad Honnef

Verkaufe PS Konsole, Joypad, 2 Infrarot
Joypads, Memory Card u. Mogelmodul.
Spiele: Resident Evil, 3 Demos, Baphomets
Fluch, Rigde Racer, Discworld, Simulationen
usw., insgesamt 10 Spiele. NP 1600 DM, VP
1200 DM, 6 Monater alt. Ruft an: Tel.
08271,/3159 (Ernst verlangen)

Verk. PS-Spiele: World Cup Golf (60 DM),
Sim City 2000 (85 DM), Olympic Games
(55 DM), Fade to Black (75 DM). Im Pack
250 DM. Wenn Ihr Lust habt, ruft an: Tel.
0851,/85324, fragt nach David

Verk. Sega Game Gear + TV-Tuner mit 6
Spielen (Donald Duck, Sonic, Tennis, Rally,
Columns, Eifmeter), ca. 150 DM. Verk.
auch Need for Speed (65 DM), Alien Tri-
logy (65 DM). Verk. auch Game Boy mit 6
Spielen (Mario 2, Mega Man 2, Fred Feuer-
stein, Tiny Toon 2, Zelda IV (195 DM). Tel.
035204,/48109, ab 15 Uhr

Verkaufe: Alone in the Dark 2, Road Rash,
Destruction Derby 1, Alien Trilogy (dt),
Total NBA "96. Pro Spiel 40 DM. Suche

(3 Saturn

[ Master System/Game Gear
A Nintendo NES

0 Game Boy

(I Nintendo 64

(J Verschiedenes

Software News
Scene

Previews
Spieletests
Helpline

Mega Mail
Activision-Special
Wing Commander IV
Titelseite
Editorial

Inside

Blast Corps

Gesamtnote

Meckerkasten

Wie findest Du folgende Rubriken?
Wertung von 1 (Super) bis 6
(schlecht).
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BORSE

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriésen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Desweiteren behalten wir
uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzuleh-

nen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffentlicht.
Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Titigkeit haben,
werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkaktio-

nen an den x-ten

AuBerdem dirfen wir

Einsender werden nicht
leider aus rechtlichen

mehr bearbeitet.
Grinden keine

indizierten Spiele in die Bérse aufnehmen.

Space Hulk fiir héchstens 50 DM. Tel.
08731/72235

Umsonst!!! Gibt's einen Rickruf von mir,
wenn lhr eines der folgenden Spiele fir die
PS kaufen wollt: Baph, Fluch, B.A.T., DD,
NBA Jam T.E., Ridge Racer, True Pinball,
WipEout, je 40 DM + NN u. Porto! Einfach
Nachricht unter: Tel. 016953 /5722098. Ich
rufe garantiert zuriick (Tel. nicht vergessen!)

Verk. PS mit Memory Card, Antennenkabel
u. 9 Spielen wie (Tekken, Resident Evil,
Soviet Strike, FIFA Soccer '97 usw.) fir 750
DM (alles Pal), Bin auch zum Verhandeln
bereit. Tel. 0351,/2510420 (Henryk)

(jp), NHL "97 (US), NBA Live "97 (US),
Tomb Raider (US), Star Gladiator (US),
Rage Racer (jp), DD 2, je 65 DM oder
Tausch gegen: WipEout 2097, Firo & Klawd,
NBA In the Zone 2 usw. Ruft an!!! Tel.
02236,/40793 (David), ab 14 Uhr.

Suche komplette Cheats zu Soviet Strike
und Star Gladiator, auch Game Buster
Codes fiir Playstation. Uwe Meidt, E. Thal-
mann Str. 7, 98660 Themar

Kaufe, verkaufe und tausche PlayStation-
und Saturn-Spiele. Habe z.B.: Disruptor,
Resident Evil, FIFA 97, Myst, Discworld
uv.m, Tel. 0171/3694459, ab 14 Uhr

Verkaufe: Crash Bandicoot, Strategiespiel
dt. je 75 DM, Olympic Soccer, Gex, WWF,
Theme Park, WipEout dt. je 50 DM,
Destruction Derby, Thunderhawk 2, Toshin-
den, Ridge Racer 2 dt. je 60 DM, Soviet
Strike 60 DM, alle 100% O.K. Tel.
08457,/2894

Verk./tausche (alles dt): Ridge R.R. (50
DM, Destruction D. (45 DM), Street F.A.
(50 DM), Need for Speed (50 DM). Verk.:
MD + Spiele (alles VB). Suche WipEout
2097, Pandemonium, D. Derby 2, Tobal
No.1, Command & Conquer 2 (PC). Verk.:
frz. Video tiber 100 der neuesten Spiele (F.
Fantasy VII z.B.) fur Saturn, PS und Né4!
Tel. 05706,/1338

Verk. od. tausche PS: Destruction Derby
50 DM, Sega Master System Il inkl. 2 Pads,
10 Spiele, 130 DM. Suche PS: Warhawk,
X2, Trilogy, 1 Joypad, Persona, Cool Boar-
ders, Area 51, Pandemonium. Tel.

05247 /5483

Verkaufe fir PS (dt.) 19 Spiele fur 40-60
DM. Méngenrabatt! AuBerdem 3DO FZ-10
mit 6 Spielen (6 Monate, 1A-Zustand) fir
300 DM. Tel. 0711,/593806

Verkaufe/tausche PS-Spiele: Toukon
Retsunden 2 (jap.), APS, Star Gladiator,
Twisted Metal 2 (US), Tomb Raider, Bubble
Bobble, Soviet Strike, FIFA 97, DD2 (PAL)
usw. Verkaufe auch Mad Catz Lenkrad und
160 dt. Zeitschriften. Oder tausche gegen
PS-Spiele. Tel. 02551,/80842 von 15-21 Uhr

Verkaufe PS, 2 Pads, Memory Card, HF-Ka-
bel, Genre-Mix-Spiel + Gun, Formel 1, Ridge
Racer, DD2, Tunnel B1, Resident Evil, Total
NBA, Tomb Raider, SF Alpha, ca. 15 Demo
CDs. Alles Pal und 100% 0.K! Fir nur
1000 DM (NP Gber 1600 DM). Tel.
08167/1684

Verkaufe PS-Spiele, alle Pal/dt., Space Hulk
(30 DM), Blazing Dragons (30 DM); Ver-
sandt per NN, Tel. 033432,/70210

Suche: Tekken 2 und Int. Superstar Soccer
Deluxe sowie ein Joypad, Scart-Kabel. Tel.
037754/2060, nach Nick fragen.

Billiger geht’s nicht! PS, 2 Pads, RGB-Ka-
bel, X2, Pandemonium, WipEout, Toshin-
den, Ridge Racer, Crash Bandicoot, Tekken
2, Raiden Project, Motor Toon 2, Genre-
Mix-Spiel, (Predator Gun fiir PS und
Saturn), 6 Demo CDs, alles (nur komplett)
950 DM. Tel. 07072,/50121, ab 20 Uhr bis
21 Uhr. Alles 1A!

Suche: Track & Field, Need for Speed, NBA
Jam/Extreme, Space Jam, NHL '97, Int.
Superstar Soccer Deluxe, Memory Card,
Destruction Derby 2 (alles Pal) u.v.m.
Ronny Ehrlich, Oststr. 98, 08393 Meliane

Verkauf von Komplettlésungen fur
Discworld, Tomb Raider, Blazing Dra-
gons, Resident Evil u.a. gegen 10 DM +
Porto bar o. Briefmarken vorab! 100%
zuverldssig!!! Tel 0451,/396250 (ab 19
Uhr). Andreas Meyer, Kirchweg 62,
23569 Libeck

Verkaufe/tausche: Philosoma, Alien Trilogy,
NFL Game Day, Final Match Tennis (jp),
Beyond the Beyond (US), Fade to Black,
NBA Live '96, je 50 DM; Darkstalkers (jp),
Raiden Project (jp), Soviet Strike (US), je 55
DM; Fatal Fury Real Bout (jp), Olympic Soc-
cer, Sampras Tennis, je 60 DM; Soul Edge

Kaufe, tausche Spiele fir Saturn + PlayStati-
on, auch Sammlungen mit Konsole. Suche
Né4 mit Spielen. Tel. 04774/9911-04 oder
-05 (Rainer)

Suche PS mit Zubehér. Suche auch jede
Menge Spiele fiir PS. Alles anbieten! Tausch
und Kauf zu besten Konditionen. Suche
auch Spiele flir Gameboy! Verkaufe Rayman
(dt) fiir Jaguar! Tel. 01712105010

Verkaufe PS-Spiele sehr gut erhalten, 100%
ok! habe Formel 1 (50 DM), Alien Trilogy
(50 DM), Priigelspiel (50 DM), Destruction
Derby (40 DM), Air Combat (40 DM) oder
alle Spiele fiir 250 DM. Tel. 06103 /61597
(Sascha)

Tausche/verkaufe PS-Spiele, Disruptor,
Crash Bandicoot, Tomb Raider, Warham-
mer f. je 70 DM. Wing Commander 3,
Descent, Ridge Racer Revolution, Tekken,
D, f. je 60 DM. Suche v.a. Resident Evil,
Tekken 2, Myst, Pandemonium, WipEout
2097, Krazy Ivan, Shockwave Assault, Bla-
zing Dragons, DD2, Starfighter 3000,
Raging Skies, Iron & Blood. Tel.
02735/6613 (Patrick, ab 18 Uhr)
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Kaufe Spiele + Konsolen fiir PlayStation und
Saturn. Tel. 0171,/3694459 (ab 14 Uhr)

Verkaufe RRR, X2, Int. Track & Field, Tek-
ken 142, FIFA 96. Tel. 04486/2426

Top Games Club: Basierend auf unserer
professionellen Clubzeitschrift bieten wir
Infos und Aktionen zu PS und N64 sowie
gelegentlich auch zu an deren Systemen.
3DM in Briefmarken sollte Euch das Proble-
sen wert sein. Schickt sie an Daniel Wort-
mann, Mittelpfad 38, 56377 Nassau

Suche fiir PS Reloaded fiir fairen Preis oder
tausche gegen Formel 1 und Final D. Tel.
06303 /6147 (Marcel)

Verkaufe fiir PS: FIFA 96 (30 DM), Toshin-
den 1 (30 DM), Formel 1 (50 DM). Suche
Suikoden (dt. Version) und fir N64 Wave
Race (dt. Version). Tel. 02266,/1513 (To-
bias)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammiungen. Tel.
089,/1403732

Verkaufe und kaufe stindig Spiele und
Konsolen fiir PS und Né4. Suche hauptséch-
lich Neuheiten! Einfach anrufen und anbie-
ten! Tel. 09603 /1764 (Chris, von 17-22
Uhr)

Tausche, kaufe, verkaufe Games fiir
PS/SAT /N64 (dt/US/jap)! Suche: Sega
Worldwide Soccer und Iron Storm und
hauptséchlich Neuheiten! Bin 100% zuver-
lassig! Tel. 09331,/7630 (Chris, bis 24 Uhr)

Verkaufe PS mit 2 Pads, Memory Card,
Tomb Raider, Baphomets Fluch, NBA Live
97 + Madden NFL 97 fir 600 DM. Ver-
kaufe auch einzeln! Tel. 02666 /1446 (ab 14
Uhr)

Verkaufe, tausche PS-Spiele. Tomb Raider,
F1, NfS, BAT, WipEout, Pandemomium.
Suche: Crash Bandicoot, Resident Evil, C&C,
NHL 97 u.a. Nur Pal. Tel. 08442 /3312

Kaufe PS + SNES mit Spielesammlung.
Suche auch Neuheiten fiir alle Systeme von
Sony und Nintendo. Tel. 0641/9709787

Verkaufe: FIFA 96, WWEF, Twisted Metal,
Tekken 2, Resident Evil fir je 55 DM. Tel.
02431/71015

Verkaufe, tausche PS-Spiele: RE (50 DM),
SC 2000 (50 DM), Maus (30 DM), Tomb
Raider (70 DM), Link Kabel (25 DM), Suche
u.a. ISSD, NITZ 2, Crash B., WO 2097,
Genre-Mix-Spiel. Tel. 06708,/3201. /Marc,
ab 18 Uhr)

Verkaufe [tausche Destruction Derby 2 VB
70 DM. Suche Rage Racer, Soul Edge, Tomb
Raider alles Pal. Tel. 04106 ,/69349

Suche, verkaufe, tausche PS-, N64- und
SNES-Spiele. Tel. 0641,/84130 (Stephan, ab
14 Uhr)

Verkaufe PS + Wechseltrickumbau + Ray-
man + RGB-Kabel + 2 Joypads + Memory
Card + HV Adapter + Link Kabel + 3 Demo
CD:s fir 550DM. Tel. 02041,/58620

Kaufe, tausche und verkaufe laufend Spie-
le. Suche u.a.: Disruptor, Blam, Micro
Machines, Contra, Hardcore, Victory Boxing
u.a. Tel: 07587 /761

Tausche PS-Spiele (nur Pal):
Genre-Mix-Spiel, Tekken 2, Wing Comman-
der 3, F1, Tunnel B1, PGA Tour 96. Suche
v.a. Rebel Assault 2, NBA in the Zone 2,
Twisted Metal 2. Tel. 06332/12725 (Sa-
scha)

Suche PS, méglichst ohne oder mit wenigen
Spielen. Tel. 030,/44389419

Arger mit zerkratzten PS-/SAT-/Musik-
CDs? Konsole jeder(?) Art kaputt? Tempera-
turfehler? Modul im Eimer? Kein Problem!




Schreibt mir und es wird behoben. Repa-
riere auch Controller. Kay Schifer, Freige-
biet 1, 27568 Brhr.

Konkurrenzloses Angebot!! Sega Saturn
(jp) 60 Hz, Universal-Adapter, Maus, Joy-
board, Exhumed, S. Rally, VF 2, Cyberia,
Rayman, Ghen War, Gun Griffon, Creature
Shock, Virtual Hydlide, Sega Flash 2+3,
Christmas Nights, VB 800 DM. Tel.+Fax
09931/71114

PS mit 36 Spielen zu verkaufen. Unter
anderem: Tekken 2, Tunnel B1, C&C, Soviet
Strike, Alien Trilogy, Die Hard Trilogy, Pan-
demonium, Crash Bandicoot, Tomb Raider,
Formel 1, Resident Evil, Magic Carpet und
viele andere Topgames! 100% funktions-
féhig mit Game Buster und RGB-Scartkabel
fur 1200 DM. Nur komplett!!! Alle Spiele
original mit Anleitung. Gesamtwert (iber
4000 DM. Tel. 0221,/316259 (Henning, bis
19 Uhr)

Verkaufetausche PS-Spiele, z.B. Soviet
Strike, Fade to Black, Return Fire, Theme
Park, Discworld, C&C, NBA Jam, Tomb Rai-
der usw. VB. Tel. 04844,/789 (Thorsten)

Verkaufe SF Movie, (50 DM), PGA Tour
(50 DM), Crash Bandicoot, Pandemonium,
Earthworm Jim 2 (je 70 DM), suche Resi-
dent Evil. Tel. 0202/611142 (Mdiller)

Verkaufe fir PS: Lone Soldier, Striker 96
(je 39 DM), Primal Rage (49 DM), Theme
Park, Magic Carpet, Road Rash (je 59 DM),
Fade to Black, Soviet Strike, Sim City (je 69
DM), Maus (35 DM), Original Sony Joypad
(35 DM), (Karte 15 DM), Tel. 08581,/1217
(Eduard, ab 13 Uhr)

Verk. PlayStation mit 2 Pads, Memory
Card, Tomb Raider, NBA Live '97, Bapho-
mets Fluch, Madden NFL "97 fir 500 DM.
Verk. auch einzeln. Ab 14 Uhr. Tel.
02666/1446

Suche Tauschpartner fiir PS und Né4-Spiele
(dt). Habe/suche aktuelle Spiele. Suche
Game Boy Pocket, gebe 2 PS-Spiele dafiir.
Achtung Sammler: Verkaufe alle 7 Mega
Fun-Clubausgaben in Bestzustand. Tel.
07354,/1487, ab 17 Uhr

Verkaufe PS- und SAT-Spiele. PS z.B.: Tomb
Raider, Formel 1 u.v.m. SAT: WWS 97,
Tilt, Daytona 2. Verkaufe auch PC-CD-
ROM-Spiele. Suche auch Neuheiten. Tel.
05561,/982042, ab 16.30 Uhr (Thomas)

Verkaufe PS (dt), Link, Memory, Extra Pad,
Umbau US/jp + RGB-Kabel, dazu 8 Spiele:
Total NBA "96 (dt), Resident Evil (US),
NBA I.t.Z. 2 (US), FIFA Soccer '96 (dt),
Toshinden (dt), Ridge Racer (jp), Ego-Shoo-
ter. FUr nur VB 850 DM, nur komplett. Tel.
0461/52313 (Séren)

Verk. PS mit 8 Spielen (FIFA *97, Madden
'97, Alien Trilogy, Thunderhawk 2, WC Ill,
Olympic Soccer, Return Fire, NBA Live 96
+ 2 Demo CDs), 2 Pad und 1 Memory Card
fir 600 DM VB. Tel. 0831,/10774

Verkaufe PS mit eingebautem Boot-Chip. 6
Monate alt mit Memory Card und 2. Pad +
Spiele: WipEout 2, Formula 1, Rayman,
Alien Trilogy (eng.), Extreme Games, alles
far 700 DM. Tel. 07142,/32084

Verkaufe PlayStation, Joypad, NeGcon Joy-
pad, Memory Card, Formel 1, Tekken 2,
Command & Conquer, Tomb Raider + 3
Demo CDs fiir 450 DM. Tel. 07232,/71832,
ab 20 Uhr

Cheats, Codes, Tips, Tricks usw. zu liber

140 PlayStation-Spielen in einem Heft (Din

A5 Heft). Nur 15 DM inkl. Porto bei: Chri-
stian Dahl, Feldstr. 53, 21335 Lineburg

Zum Sparpreis! Verkaufe neuwertige Spiele
fur PlayStation: Destruction Derby, Krazy
Ivan, Alone in the Dark, Air Combat, Strate-

giespiel, Battle Arena Toshinden, Hi Octane,
Wing Commander 3, fir je 39 DM oder
komplett fur 250 DM. Tel. 07961,/560869,
100% zuverldssig!

Verkaufe fiir PS: Twisted Metal, Priigelspiel
und Ego-Shooter, fir je 40 DM, komplett
mit Anleitung. Ruft an!!! Tel. 09951,/8230

Verkaufe Ridge Racer und Toshinden fir je
49 DM. Tausche 3 Beat "em Ups gegen Resi-
dent Evil. Tel. 0941,/560348. Mo-Fr, 18-19
Uhr only. Alle Spiele sind sehr gut erhalten
mit orig. Anleitung und Verpackung.

Verkaufe Spiele fur PS, Memory Card und
Mouse, alles wie neu. Tel. 036848 /80881
(Thomas)

Suche PlayStation Magazin Heft 9,/96,
wenn méglich mit Demo. Tel.
02441/774885

VERSCHIEDENES

Kaufe aktuelle Games fir N64, PS, Saturn!
Die Spiele soliten Handbuch, Hiille und
eine CD im sehr guten Zustand enthalten!
Kaufe auch Import V. und Konsolen!
Bezahle fiir PS- und SAT- Spiele bis 45 DM,
iltere bis 30 DM, Import 10 DM mehr.
Bezahle fiir aktuelle N64 Spiele bis 60 DM,
iltere bis 40 DM, Import je 20 DM mehr.
Tel. & Fax 069,/282156

Konsolen-Cheater: Cheats zu tber 220
Spielen fur PS, Saturn, N6é4 u. SNES. PC
wird bendtigt. Maussteuerung und Druck-
funktion. 15 DM inkl. Porto. Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Liineburg

Verkaufe + kaufe N64 und PS-Spiele, z.B.
Res. Evil 50 DM, Return Fire 40 DM usw.
Suche dringend alle Neuheiten. Tel.
04931/15648, Holger. 3 MCDs und 1 MD-
Spiel fur 40 DM!

Suche auf PS: MC (15 B, orig.), Suikoden,
Contra, Soul Blade, R, Evil (kompl. dt.) u.
auf SNES: Pad (orig.), Mario Kart, -Allstars,
u. -World 2!!! Tel. 0721/689689 (Bernd)

Verk. MD-Spiele (Street Racer, Aladdin,
Sonic 2 (jp), Bare Knuckle (jp), insgesamt 8
Spiele zu je 25 DM. 2 6-Button Pads fiir 30
DM. Wiirde alles auch gegen 1-2 PS-Spiele
tauschen!!! Tel. 06198 /9421

Kaufe aktuelle Games fir N64, PS, Saturn!
Die Spiele sollten Handbuch, Hulle und
eine CD im sehr guten Zustand enthalten!
Kaufe auch Import V. und Konsolen!
Bezahle fiir PS- und SAT- Spiele bis 45 DM,
iltere bis 30 DM, Import 10 DM mehr.
Bezahle fiir aktuelle N6é4 Spiele bis 60 DM,
dltere bis 40 DM, Import je 20 DM mehr,
Tel. & Fax: 069,/282156

Hey! Saturn zu verscheppern! Mega giin-
stig und mit allem notigen Zubehor, wie z.B.
2 Pads, Antennnen- und Scart-Kabel,

~ Backup Memory, Tomb Raider, C&C, Ath-

lete Kings und 10 weiteren Top Spielen.
Zum einmaligen Spotpreis von 1000 DM.
Also meldet Euch Ihr Zocker! Unter
Tel,/Fax 06239 /4497, ab 20 Uhr (fragt
nach Thorsten)

Verk. Sega Game Gear + TV-Tuner mit 6
Spielen (Donald Duck, Sonic, Tennis, Rally,
Columns, Elfmeter), ca. 150 DM. Verk.
auch Need for Speed (65 DM), Alien Tri-
logy (65 DM). Verk. auch Game Boy mit 6
Spielen (Mario 2, Mega Man 2, Fred Feuer-
stein, Tiny Toon 2, Zelda IV (195 DM). Tel.
035204 /48109, ab 15 Uhr

Verkaufe stindig Sony, Nintendo und Sega-
Spiele. Soul Edge 60 DM, Feda 30 DM,
Super Bikuriman 30 DM, Tobal No.1 60
DM, Panzer Dragoon 2 30 DM, Rage Racer
60 DM u.v.m. Suche Neuheiten und Import-
spiele (jp) fur Sega Saturn und Sony PlaySta-
tion, evtl, Nintendo 64. Einfach anrufen.
Tel. 0251,/212846

Suche: PS, SNES, Game Boy, Saturn, MD-
Spiele, auch mit Konsole. Kaufe auch groBe
Sammlung mit Konsole. N64 suche ich auch
(glinstig bitte). Tel. 05137 /78596, Martin
Scibior

Lose meine Sammlungen von Komplettlé-
sungen/Guides sowie ARP-Codes fir Nin-
tendo und Sega-Spiele aller Systeme auf.,
Lésungen ab 2DM bis 7 DM. ARPs ab 2 DM
bis 5 DM. Zzgl.3 DM fiir Porto. Tel.
030/6744949

Verk.: Dark Savior (US) 49 DM. PC-CD-
ROM: C&C 2 49 DM, BleifuB 2 49 DM,
Rally Racing "97 45 DM, Wing C. 4 48 DM,
Gene Wars 45 DM, F1 GP 2 49 DM, Red
Baron 20 DM. Jean Miiller, Friedrich-Hek-
ker. 7, 79539 Lérrach

Kaufeverkaufe Nintendo 64 + Spiele. Play-
Station + Spiele. Suche Neo Geo-Module
Samurai Shodown, King of Fighters, Last
Resort u.a. Tel. 02154,/40096

Verkaufe TV-Spielautomat/Universal-
gehduse flr 500 DM sowie diverse TV-Plati-
nen, z.B. Donkey Kong, Galaga, Street Figh-
ter, Run Gun, Snow Bros, Hyper Olympic,
Pac Man, Frogger, Aero Fighter, Pang, Super
Pang, Scamble, F 14, Wonder Boy, Shinobi,
World Cup "90, Midnight Resistance, Twin
Cobra, Zig Zag, Dyna Blaster... ab 100 DM.
Tel. 040,/345137

Arger mit zerkratzten PS-/SAT-/Musik-
CDs? Konsole jeder(?) Art kaputt? Tempera-
turfehler? Modul im Eimer? Kein Problem!
Schreibt mir und es wird behoben. Repa-
riere auch Controller, Kay Schifer, Freige-
biet 1, 27568 Brhr.

Final Fantasy 7 (jp), Fighters Megamix (jp),
Super Street Fighter 2, Turbo 3DO, Samu-
rai Shodown 3DO, Bushido Blade PS,
WipEout SAT, X-Mas Nights, Space Hulk
3DO, Parodius, Victory Goal, Gex 3DO,
Virtual On, Greatest Nine, NHL Powerplay
'96, Quarentine 3DO, Feda, Tomb Raider
PS u.v.m. Tel. 0251,/212846

Lasungen, Tips, Cheats, Hints fur PlaySta-
tion, N6é4, Saturn u. SNES. Gratislisten bei:
Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335 Lineburg,
Internet: http://mem-
bers.aol.com/Cheatspc/welcome.html

Verkaufe + kaufe Spiele und Hardware fiir
Engine u. Duo. Tel. 02374,/850355, ab 17
Uhr

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Verkaufe standig Sony, Nintendo und Sega-
Spiele. Soul Edge 60 DM, Feda 30 DM,
Super Bikuriman 30 DM, Tobal No.1 60
DM, Panzer Dragoon 2 30 DM, Rage Racer
60 DM u.v.m. Suche Neuheiten und Import-
spiele (jp) fur Sega Saturn und Sony PlaySta-
tion, evtl, Nintendo 64, Einfach anrufen,
Tel, 0251/212846

Verkaufe Movelisten und Fighting Guides,
z.B. fiir Trilogy, Tekken 2, Soul Egde, Killer
Instinct Gold, Star Gladiator, Street Fighter
Alpha usw.! Ob Fatalities, Combos, Secret
Moves, bei mir gibt es alles! Infos gegen
Riickporto bei: A. Purzer, Edlingerstr. 22,
81543 Minchen

Verkaufe[tausche Video Projektor von
Sharp XV 320P fiir 2200 DM oder im
Tausch gegen Né4 (US) mit Spielen und
Hardware plus Fernseher (Ware nicht
schlecht!) Tel. 02371,/12923

Tausche[kaufe [verkaufe Games fiir PS,
Saturn, Né4! DT /US/JP! Suche: Sega
Worldwide Soccer, Iron Storm und
hauptsichlich Neuheiten! Bin 100% zuver-
ldssig! Anrufen lohnt sich bestimmt. Tel.
09331,/7630, Chris (bis 24 Uhr!)

Verk. SNES dt. mit 50/60 Hz-Schalter mit
SMW, FF Il und weiteres Spiel fiir 300 DM.
Verk, Mega Drive Multinorm-Nersion mit
Mega CD 1 (dt) und 32X mit 11 Mega Dri-
ve-Spielen und 11 Mega CD-Spielen fur 600
DM. Auch Einzelverkauf! Suche Tauschpart-
ner fir N64-Spiele! Nur dt.! Suche PlaySta-
tion oder Saturn (dt). Suche dafiir Rollen-
spiele! Tel. 069,/896682, ab 18 Uhr

MD-, MCD-, 32X-Spiele ab 30 DM bis 65
DM. Sport, Action, Adventure, Jump 'n
Run, Disney, Soleil, Kénig - Lowen, Flink,
Vectorman, M.M. Il, Shang Fu, Spirou, Aste-
rix XlI; Multi-Mega, 16X Spiele, éer Joypad
490 DM; Game Gear-Spiele ab 20 DM bis
35 DM, z.B. Bruce Lee, NBA Jam '95, Cha-
kakan, Ecco, Ninja, Stargate; Accu 35 DM,
Lupe 18 DM. Tel. 07631/13875 AB, Frank

Verkauf Neo Geo, 2 Joyboards, MC, 55
240 DM VHB! AuBerdem Mad Catz 80
DM, Spiele: Total NBA 55 DM, Parodius 45
DM, Track & Field 60 DM, Shellshock 55
DM, Toshinden 45 DM, Auch Tausch! Suche
Neo Geo Viewpoint (MD). An-/Verkauf
Turbo Duo Hard- + Software! Alles anbie-
ten! Tel. 04962 /5655; E-Mail: FRANKHO-
EFS@t-online.de

Verk. SNES mit 17 Spielen u.a. DK 1+2,
Yoshi's Island, Super Metroid, Shadowrun,
Earthworm Jim, Secret of Mana, alles mit
Originalverpackung + Anleitung. Noch dazu
ein Game Boy + 2 Infrarotpads. Preis 800
DM (VB). Tel. 069 /552421

Verkaufe SNES, 1 Joyad fiir 160 DM, Spiele
auf Anfrage. Verkaufe PS-Games: Tomb Rai-
der, Extreme Games, Gunship, Criticom,
Street Fighter Alpha, Tekken, Need for
Speed, WipEout, Alien Trilogy, Int. Track &
Field, NBA Live '96, Madden '97, Total
NBA, alle Spiele ab 50 DM. (SNES, PS) Pro
Spiel. Henry Biel, Woogstr. 17 a, 60431
Frankfurt

Ver(kaufe), tausche PS u. Né4-Games. PS:
Toshinden 2, Fade to Black, Shoot 'em Up,
Ch. of the Sword, Disruptor, DD, Genre-
Mix-Spiel, DD, WipEout 2, Warhawk, Thun-
der 2, Top Gun, Black Dawn, Tekken 1 usw.
35-69 DM, 1 Mem. Card 32 DM, 1x
Umbau-Chip 29 DM. N64: Beat 'em Up
(US) VS. Suche: Turok usw. Tel.
09261,/93104

Top Games Club: Basierend auf unserer
professionellen Clubzeitschrift bieten wir
Infos und Aktionen zu PS und Né64 sowie
gelegentlich auch zu an deren Systemen.
3DM in Briefmarken sollte Euch das Proble-
sen wert sein. Schickt sie an Daniel Wort-
mann, Mittelpfad 38, 56377 Nassau

Verk. Games flir N64, PS, SAT aller Art
glnstig, z.B. Int. 64 Soccer, Die Hard

Arcade usw. Es lohnt sich. Tel.
07622/61975, ab 17 Uhr (Matthias)

Suche Né4-Besitzer im Raum Trier zum
gemeinsamen Zocken und Spiele austau-
schen. Habe SAT-Game Pro Pinball - The
Web bei einem Gewinnspiel gewonnen und
verkaufe es (unbenutzt) fir VHB 60 DM!
Habe auch NES und Club Nintendo Hefte
von 3/91-4/92 zu verkaufen. Tel.
0651/32186 (Wolfram)

Suche neuere Spiele fur PS und Saturn
(auch Importe). Bitte alles anbieten. Ver-
kaufe Saturn-Games: F1-Challenge, Panzer
Dragoon lI, Thunderhawk I, Destruction
Derby, fir je 50 DM, Genre-Mix-Spiel 90
DM, Rayman 30 DM, Tel, 02736,/2479 AB,
18 Uhr

Suche von SNES: Seaquest DSV! Von fol-
genden Spielen nur Verpackung + Anleitung:
Indiana Jones GA. STW 1+2, Vom Game
Boy: STW 1 die Verp. + Anleitung. Alles im
Bestzustand. Tel. 02362 /43797

97



98

-einem Hartetest. Stellt sich nur die Frage: Ist der

GAME OVER

VIECSER R UN

Nintendo 64

Mario Kart 64

In der nachsten Ausgabe ist es soweit: Der
technisch reichlich aufgemotzte Nachfolger des
ewigen Rennspiel-Klassikers unterzieht sich

DAS LEST
IHR IN DER

64er-Auflage durch den genialen 4-Spieler-Mo-
dus der Referenzplatz bereits sicher?

Saturn

NBA Live 97

Dank Electronic Arts neuestem Update diirft Ihr
auf dem Saturn demnéchst wieder auf Kérbejagd
gehen. Eine neue Polygon-Grafik, intelligente
CPU-Gegner sowie der gewohnt luxurids ausge-
stattete Strategie-Bereich kénnten diese Simula-
tion auf dem Saturn zur ersten Wahl machen.

PlayStation

Rage Racer

Der dritte Teil der Uiberaus beliebten . e A ...
Ridge Racer-Reihe. Nach dem enttiu- e SRR EE
schenden, weil halbherzigen zweiten e

Teil, leistet Namco mit dem technisch | -
makellosen Rage Racer Wiedergutma-
chung. Ob es fiir héhere Fun-Spharen
reicht, erfahrt |hr in der nachsten

Ausgabe.
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