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mmmu‘r ﬂml-AT'

MS ALAP SET: MS alapgép+2 jaték+1control pad . .10999.-

SEGA SATURN xiNAwra

SEGA SATUFIN +1CONTROLPAD ...........

MD BASIC SET: MD alapgép + 2 control pad . ..19999.-

SNES BASIC SET: SNES alapgép + 1 control pad

PSX és SEGA SATURN jﬂékokrél és az drnlkrdl lnlorméclélut atll 26-415-60 telefonszamon kérhetsz.
KONZOL KIEGESZITOK:

L7

---------- A SNES 6 JATEKOS

3999,
SNES ACTION REPLAY V2.0...... 9999,
SNES CONTROLPAD........... 3499.
SNES JOY - ACTION PAD. ....... 2999.-

2999
1999,
9999

.............. .- SNES JOY - SPRINTPAD ........
PSX JOY Hosszanahl.‘aw . 1999.- SNES SCART KABEL ...........
............ - SUPER GAMEBOY .............

SZAMITOGEP KIEGESZITOK:

(A

PC JOY - THRUSTMASTER RCS m
PC JOY - THRUSTMASTER TQS .29999.-
PC JOY - THRUSTMASTER

(| -

CSOMAGKUEDORSZOLEGAFA

COMMODORE JOY -
XLACTION ....cocvcvcecncees .T09-
TORNADD
CRUISERTURBO ..............2090- PC JOY - TORNADO ............29009.-
PC THRUSTMASTER

COMMODORE JOY - QJ Il TURBO .1999.- ACMGAMECARD ............

START
Tova@bbra is kaphatd

{ 'a nyolc alapfigura,
darabonként mindissze

199 Fi-ért1

hiry

SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK:

PC CD: {mindegyik ujsdg CD meliékiettel) EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- e -ban hirdetett
PC GAMES 1599.- E£GM?2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 995.- o densi i dosen
PC FORMAT 1599.- GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- - e
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX)  TOTAL (NINTENDO)  999.- P Y

EDGE 999.- TOTAL PLAYSTATION HiVJ! R~ cxec-aas s A PON L
KONZOL SEGA SATURN OFFICIAL (SATURN) - oo g g A
3D0 MAGAZINE (300) + CD 1599.- +CD 1999.- e Buagnag, T¥:e/ 138

C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-  PSX OFFICIAL (PSX) + CD 1999.-




AZ 576 KBYTE VISSZAMENGLEG IS MEGVASAROLHATO!!!

=

91/4 79, .1!8 78, 98 -?9.- 91/7-8 158,- - : = 21/10 ;B 9111 98,

576xsyte  576x8yte 576ksyre 576kByte
Y

o

S

92/3 98, o924 98; nzi 98, 926 98, 92/7-8 196,

576isyre

98/78 576,- 959 318, 858/10 318,

95/11 318, 95/12 318, 96/1 318,

EGYEL RESZT A
TORTENELEMBGL




ABUSE/PC 14
STORM/PC 16-17
A.TF./PC 28-21

NEED FOR SPEED/PSX...22
90 MINUTES/SNES 23
ALIEN TRILOGY/PSX ...26
NBA'96 ES M. MAX/GB .27
CHRONOMASTER/PC .38
WORMS R ES V. SNOOKER/PC .31
JACK'S BACK ES T. PINB./PSX...32

EF2000/PC.. 34-35
SIERRA MIX/PC........36-37
BESCENT 2/PC...............48
X-MEN/SATURN o L
STAR FIGHTER/3DO ........ 42
BALLPARK/PC 48
WETLANDS/PC «9=-11
ZORK/PC ... w1 2=13
RIPPER/PC ... 24-25

TOY STORY/MD.........44-45

I N D E X MIEGYMAS |LEIRAS | I S M E R T £E 1T U

i

ECTS HIREK 4-7
EXKLUZIV: BOOM 8
A HATALOM KARTYAI. .15
REJTVENY/TOPLISTA .....19
CINKELT LAPOK 28-29

CYBERIA 2 33
CSEVEGO 358-39
COMIX CORNER 43

NOVELLA 46-47

(GZIV)DOGLESZTG!

Meglatni es megszeretni egy pillanat
mive volt. Csak azt nem tudjuk, hogy
hogy fért a mozi 1 terabgte Jja egy
Megadrive kartyaba?!

TOY STORY........4

Bebizonyosodott, hogy videobe-

Jatszasok és ray-tracelt sze-
replok nelkiil is lehet bumhasz-
tikus jatekot kesziteni.

ABUSE.............J_



(TELI)TALALATI

A klasszikus stilusvonalaknak lottek:

uj macho bukkant fel a shoot’em upok

kozott. Az Electronic Arts ismet

' a tizes korbe trafalt!

'H”&lf'-.u Pxﬂﬂﬁ'dilfﬁ‘“’?

Uj stilust megioga 5N talaljuk a
US Gold legfrisSebb remeke L INEIGCISUINTE
sege megerte a fdg:

'.‘}:.‘ i

Kesernyés szdjizzel vagyok kénytelen kezdeni
ehavi expozémat, hiszen minduntalan eszembe
Jut a londoni ECTS és annak tanulsdgai. Az mdr
a taldlkdk szervezésekor még idehaza kiderdlt,
hogy jelentésen megcsappant a cégek érdek-
lodése a show irdnt, hiszen sorra mondtdk visz-
sza a megbeszélt iddpontokat a szoftverkiadok
Nem dllitott ki az egyébként mindig extrava-
gdns standokkal jelentkezé Virgin és Electronic
Arts, és szdmos kisebb-nagyobb cég a vdros
legkiilonbazobb szdlleddiba, fogaddiba hizddott
hogy olcsébban, kifizetédobben tudja meguszni
a hercehurcdt. Pedig fejlesztések és nagy dur-
randsok voltak dagivel, csak a tdlaldsuk fakult
meg kissé. 561, (jabb mammutcégek is bekap-
csolédtak az iparba: a Hasbro, a BMG, vagy a
CIC Video. Uj pénz, (] 6tletek, aminek végiil is
ez a legrangosabb eurdpai szeregszemlé je
Mds. Eszméletlen mennyiségl olvaséi levelet
kaptunk az dtformadlt belsd és kiilsé kapcsdn és
Jolesd érzéssel konstatdltuk, hogy 99%-ban po-
zitiv a visszajelzés. Persze ez nem jelenti azt,
hogy minden a legnagyobb rendben és ulhetink
a babérjainkon, a vdltozdsok folyamatosan kove-
tik majd egymdst. Sokaknak voltak javité szdn-
déki megldtdsai, 4j otletei, amiket idovel fel le
het haszndlni, hogy soha ne dlljon meg az djsdg
fejlédése. Ilyen otlet volt a kisalakl értékeld
mddositdsa is: ahol sziikséges, ott a minimum
konfigurdciét feltintetjik rajta, hogy el tudjd-
tok ddnteni, megéri-e megszerezni az anyagot,
fut-e a gépeteken.
Megint mds. A mindenkit megfertézd
képregénydriilet hatdsdra Vdri Zoli
kiagyalt egy U] tipusd leirdsi for-
mdt, amelyet a Wetlands-en
szemléltettiink. Ldtvdnyos, ol-
vasmdnyos és élvezetes. Hasonldan
nagy durrands a Story
Megadrive vdltozata, ami behozhatat-
lan esélyekkel pdlydzik a 16 bites
% konzol torténetének legjobb platform
¥ jdtéka dijra. Tényleg félelmetes, hogy
tudtak ennyiféle kiilonbozd helyszint és
kalandot egy kdrtydra felpréselni. A no-
vellapdlydzat pozitiv visszajelzése alap-
jan batorkodtunk egy (jabb torténe-
N\ tet lekozélni a fantaszikus sztorik
kedveloinek. Izgalmas olvasmdny, j6
borzongdst!

Toy

Zolee
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WETILANDS

Egy nukledris kisérlet kivetkeztében
a Fold 98%-dt viz fedi be. A kisér-
let sziiloatyjdt, Philip Nahjt bebar-
ténzik. Ez a "szivderit” helyzet a
New World Computing Wetlands ci-
mi lovaldozds jatékdban tdrul elénk.
A jaték valéjdban 500 évvel ezutdn

A 18,
Kiilgnleges Birtonsdgd Borton,
2495

| J

Minden kércésé-
re vdlaszt kap
ebbdl ar aktdbdl

[ Majlanddk wégre eld-

' Hrrrrrrggog!

Jatszadik, a Foldet azdta mdr idegen
fajok is felfedezték. A Féld, azaz
ahogy (jabban nevezik, Wetlands - a
vizalatti keldnidival - a galaktika sép-
redékének a bilvihelyévé vdlt,

A jaték voltaképpen egy szimpla ray
trace-elt lovaldozos stuff, dm a gyo-

hdny drdval késd
Corbett Tdbarmok
| eligazitdsdn

Uraim! A helyzet
vdisdgos, de
kentrolidihatd.

kelo‘a mrq dgtjdt.

Hésunk végul megt
akit kereseft, de

nydrd és izgalmas rajzfilmszeri je-
lenetek nagyot dobnak a hangulaton
Ezt most rendhagyd médon fogjuk
bebizonyitani: a torténet képregé-
nyes bemutatdsdval. Eldtte azonban
a kezdéknek néhdny cheat, amiket
neviinknek irjunk be: COOLCOLE -

drdval ereldtt szo
kés tértént az
Alpha 16-on

‘etlands kirelében mdr

s némi doiga

Hdt ismét egyitt
Cole! Ext st hogy
akared meg

pdlyavdlasztds, SAUANNAH - sérthe-
tetlenség, ELRAPIDD - 6rok municié.
A mi feladatunk John Cole, a Fide-
rdcié zsoldosdnak irdnyitdsa lesz. A
Foderdcié jelenleg hdbordban dll a
Volarin birodalommal, dm Cole-t ez-
ittal mégsem ezért fogjdk hivatni...

Akkor csak
keresd mdsholl
Itt nincs.

téged keres!

srokésrdl Am van
itt valami mds:
egy halott
sroverségi
katondt ta
a kék
srektorban -




Cole tehdt a kék srektor feléd veszi

Egy halott
sroverse
katondt fald
fak o ké
srektorban

Az -
mdst meg
dmadtdk!

Senk: sem kerulhel el o

“ A komputer

Ext hallgasd

id lenne, ha
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Merre van?

Oljétek meg!
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A hdrom CD-n terpeszkedd anyag
DOS alatt és Windows 95 alatt
egyardnt fut. Készitéi erdsen ajdnl-
jak a Win95 haszndlatdt. Kivdncsi-
sdgbdl felinstalldltam mindkét ver-
ziot, s azt tapasztaltam, hogy
Win95 alatt sokkal simdbban, gyor-
sabban fut, rdaddsul néhdny animd-
cid egyszerien lemaradt a DOS-o0s
verziébdl (ez nem Microsoft rek-
lam!). Mindez a DirectX technoldgi-
dnak kdszonhetd, amely végre tény

leg produkdl valamit Windows kor-
nyezetben. Tehdt nyugodtan lehet
jatszani Win95 alatt. Szokds meg-
emliteni a grafika és a zene mino-
ségét: mindkettoral csak szuper-
lativuszokban tudok beszélnii a
grafika a tokéletesség hatdrait si-
rolja, s mindemellett Ggy forogha-
tunk, akdr a Doomban... Hihetetlen
szabadsdgot kapunk. A zenék min-
den egyes helyszinhez maximdlisan
illenek, néhol hdtborzongatéak,
részben a QSound technoldgidnak
készdnhetden, ami félig-meddig

térhatdasu hangokat produkdl

Az eldzményekrdl roviden annyit,
hogy a négy oselem emberi képvise-
16i rdjottek, hogy egyediil nem képe-
sek feltaldlni a balcsek kaovét, az
drok élet titkdt, s ezért 6sszefogtak,
hogy egyesiilt erdvel létrehozzdk az
dtodik elemet Agrippa templomdban.
Utolsé informdcionk a négyesrdl, hagy
a templom felé vették utjukat, s mi-
utdn mi is megérkeztiink a templom
elé, kezdadik a jatek. Aki igazdn iz-
galmas és dtf j kalandra vagyik, ol-
vassaela tﬁm?rﬁzk levelet, hogy tel-
jes képet kapjen a torténetral - itt,
elyszike miatt, csak egy lecsupdlt
leirdst olvashattok.

AGRIFPPA TEMPLOMA
Miutén kigybnydrkodtik magunkat,

meni'ﬂl'lk el a fernrlnm kapujdig, s
emeljik fel a hold kopogtatét a

nap jeléig (az egér folyamatos
nyomvatartdsdval). Bent megtaldl-
juk a négy dselem megszemélyesi-
t6jét a kriptdban. Ok azt kérik 15-
liink, hogy dllitsuk vissza az elemek
egyensulydt a templomban. A kézi-
konyvben megtaldljdtok az elemek
pontos helyét, a szikséges
teendok leirdsdt pedig az
oldal aljdn
Miutdn sikerilt a négy ele-
met egyensilyba hozni a
templomban, a négy sze-
mély rovid idére feléled,
hogy kizos erdvel létre-
hozzdk a napkorongot.
Menjlink le a csillagvizsgd-
lészerli épitménybe, a bal
karral huzzuk kgzel ma
gunkhoz a fémkart, helyez-
zik bele a napkorongot,
majd emeljiik be kazépre a bal kar
segitségével. Ezutdn a jobb kart for-
gatva a négy ember lokhelyére tele-
portdlhatunk, hogy elkészitsiik a meg-
feleld fémbédl a tiszta Gselemeket

A KONZERVATORIUM

Itt élt Sophia, a konzervatdrium ve-
zetdje, a viz képviseldje. Keressiik
meq a szobdjdt, vegyik fel az utolsé
két lemezt és a hangvillat. A hangvil-
lat helyezziik a zongora elgtti lyukba,
iisslik meq, s a megfeleld hangot lis-
siik le a zongordn, mire kiesik a zon-
gordbdl a gazldmpa kulcsa - nézzink
be a-zongordba, s vegylik magunkhoz.
Az asztali ldmpdba helyezve mdr fel-
gyujthat iuk a ldmpét, s elolvashat juk
az gsztalra irt széveget: megetetni
kristdllyal, megtisztitani a kristdlyt,
megszolaltatni a hangokat, Az egyik

fidkban a hangok sorrendjét is
megtaldljuk. Az egyik emeleti
szobdban - mely Alexandridé, a
hegediim(vésznoé, akinek Lucien
Kaine volt a szerelme - tald-
lunk egy sertetlen
posztert az
agyon. Tegylk
ezt az eltépett
helyére a viré
teremben, mire
elkezdédik a
koncert. Vegyik
magunkhoz a je-
gyet a pénztar-
bdl, menjiink be
s a hanglemeznek
megfelelden (a
gyakorldteremben
hallgathatjuk meg)
szolaltassuk meg a
hangszereket: pop-
per, dob, popper,
harmonika, hegedd.
Erre kigyllnak a fé-
nyek, s beléphetiink a
szinpad mdgé, ahol a diszleteket
kell felemelni a jobbra lévd kezeld-
pult segitségével, hogy tovdbb tud-
junk menni hdtra (4, 6 lenn marad).
Az alagsorban szdlljunk be a
hattylba, emelkedjink fel, s ugor-
Junk a dobra, ami beszakad, s a ka-
zdnhdzba jutunk. Innen Usszunk le o
vizalatti terembe, vegyiik fel a me-
dalt, s akasszuk rd a Eu:dnhézbun a
mdsodik karra, Usszunk ismét le,
menjink dt az ajtén, mire a kristd-
Iyakiwz éri.&nk. E&énuk meg a falra-
gaszt, maj tsiink be egy kris-
talyt, mebgzkja kemencébe, majd
o z6ld valamibdl szedjink ki
tablettdt, dobjuk a kristdly mﬂ

PC

majd iissik meg a C, D, E, B és
végil a kemencébdl kiemelkedett
kristdhyt

MONASTERY

Jobbra taldlunk egy érmét a
foldon, majd menjiink
fel a monasterybe
Az ajtdé mel-
lett dobjuk
az ér-

perselybe, s ol-
vassuk el a blnbo-
csdté céduldkat. Ezutdn
vegyiik fel a fejek aldl a rézla-
pokat, s helyezziik el ket (balrdl
jobbra: félénk, mérges, unalmas, bol-
dog, testforma, gyanakvé), miutdn
megszédlalnak a szobrok egy bizonyes
sorrendben (ez kell a harangjdtek-
hoz), Menjink balra, fel a haranghoz
s jdtsszuk le: mérges, gyanakvd,
testforma, unalmas, félénk, boldog.
Az eredmény egy kitél aminek se-
gitségével kijuthatunk az ablakon dt
oz erkélyre, s onnan Malveux atya
szobdjdba, ahol a ldngok sorrendjét
jegyezziikk meg. A harangozébdl nyi-
ik a szerzetesek szobdja, tobbek
kozott Alexandridé is, aki kiskord-



PC

ban itt lakott. A teremben vegyiik
fel a fura liveget, amivel Malveux
szobdjdban megnézhet jiik a koponya-
sorrendet. A bejdrattdl jobbra egy
teremben taldlunk egy rdcsot, s
alatta egy papirt jelekkel - ezekbél
rakjuk tssze az “open” jel-
sort. A templom féha-
jojdbél  menjiink
at a korfo-
lyoséra, s
kozé-
pen

az imént
lejegyzett
jelsort, mire le-
mehetink a mizeumba.
Lent kapcsoljuk ki a riasztdt
(kazépsa mli majd gyljtsik be a
rubint és a faklydt. A lefelé vezetd
ajtén menjink le, keressik meg
Yoruk koporséjdt, mdsszunk be, he-
Iyzzzi.ikka hid.ny:: rubint a pajzsba,

] u nkhoz, A pajzs seqit-
m d:g?:?uhotunk a f&zéa, s :gku-
ponydk megfeleld forgatdsdval (| - \

{ - ) kinyilik a labor ajtaja, ahol ve-
ik fel a kulesot és az dlomdara-

, tekerjiik el a kereket, ami ld-

- vit dnt o kemencébe. A kulccsal
hizzuk fel a t, nyissuk ki,

~ helyezziik bele az dimot, s présel-
nk beldle egy golydt, amit a labor

mdsik felében |évd gép-
pel vonjunk be, majd
menjiink az oroszldn-
fejhez. Allitsuk be a
ldngokat (kék, sdrga,
piros, narancs, lila),
majd dobjuk be a go-
lyét az oroszldn szdjd-
ba. Az eredményt hut-
siik le, vegyik fel, és

IRONDUNES

Lucien szobdjdbél (6 Alexandria sze-
relme, apja pedig Thaddeus, a féld
képviseldje, megdtalkodott katona)
vegyilk magunkhoz a puskaport a
szekrény alol, s az ecsettel tegyik
olvashatévd a rddidiizenet-kodo
kat. Az apja szobdjdban vegyiik
ki a fiokbal a nitrot, amivel ki-
robbanthatjuk a ldda zdrjdt

bdr a |dddban nincs sok erde-
kes. A hosszd terem elején
etessik meg a fémkutydt
csonttal (el kell csavarni a fi-
Iét), majd hdtulrdl toltsiik
meg puskaporral, s lokjik ki
az ajtot (hizzuk meg a far-
kdt), A kutyadgyd mellett ta-
lélunk egy karddarabot, amit a
kdlyhdn taldlhaté féllel dssze
rakva eqy egész kardhoz ju
tunk. Helyezzuk ezt a féldszin-
ti zdrt ajté elétt dllé pdncélru-
hdn lévd huvelybe, mire kinyilik az
ajté, s egy mizeumszer( terembe
érkeziink. Figyeljiik meg a lovagdbrd-
zoldsokat, jegyezziik meg, kinek van

lehajtva a sisakrostélya (1,2, 5),sa
kastélyban taldlhaté, hasonlé pdncél-
rithdk sisak jait is hasonléképpen dllit-
suk be. Erre kinyilik egy ajté, ami a

muzeumbdl a kinzékamrdba
vezet, ahol meghallgathat-
juk a kinzdsokat, amikor
eldrultdk a rddickddokat. A
kédok ismeretében men-
jink be a szétlott ajté
mogé, nyissuk ki a rddié-
pultot, s irjuk be a kévet-
kezd kédot: 10,1, 9, 6, 12,
A sikeres taktikdnak ko-
szdnhetden nyernek, s végre elhagy-
hat juk a vdrat. Vegyiik magunkhoz a
mdzeumbdl a Thaddeum bombdt
(elotte nyissuk ki a fémtartdlyt, te-
gyiik bele, s zarjuk vissza), majd ro
hanjunk ki a kint allé tankhoz. He-
lyezziik el a benne taldlhaté fémtar-
tdlyba, amely hajtdanyagként fog
mikadni. Aki bilidrdozott a fenti te-
remben, az ismerheti a navigdcids ké-
dokat (amilyen sorrendben érkeztek
le a golyék). Irjuk be: 7-4-1-9-5-3
majd kattintsunk a joy-ra. Az ered-
meny: Akine titkes laborjdba jutunk.
A fémszerkezetnél rakjuk ossze a
nyilas jelet, mire egy tdlca vashoz

Jutunk. Menjiink le a lifttel, helyez-
ziik a talcdt a szerkezetbe, majd a
pultndl emeljiink ki 6 kristdlyt, majd
inditsuk be az iménti gépet, mire ki-

emel egy adag fémet, amit a ventild
torok bekapcsoldsdval hitsiink le

ASYLLM

A hitdbol vegylik ki a vasdobozos
verkészitményt, és sugdrozzuk dt: 1
20-18 alvashatd rajta. A lifttel men-
Jjunk le az alagsorba, keressiik meg a
hullat a fidkokban, tegyiik be a feje-

20be, s a hdrom kar segitségével fe-
Jezziik le. Vegyik magunkhoz a fejet,
és a faldszinten helyezziik az iires
gépre, s a gombok nyomogatdsdval
hallgassuk ki. A 4. gomb lenyomdsakor
eldrul egy titkot: 36-24-36. Kozelit-
siunk rd a réntgengépben lévd vasdo-
bozos vérkészitmenyre, s dllitsuk be
a kédot: 36-24-36-20-18. Az eldbuk-
kané tartdly tartalmdt dntsik a szo-
ba mdsik felében lévd iivegbe, s ve-
gyik ki a kulcsot, amivel feljuthatunk
a 20.-ra. Menjlink dt a mdsik liftbe
(elotte prébdljuk ki a “vizsgdlatot”),
ami a doktor szobdjdba visz. A fal-
losz alakd valamivel engen‘fuk le a lét-
rdt, majd vegyik fel a kalapdcsot az
dgyrél. A mdsik teremben torjuk be a
kezet rejtd lvegblrdt, s vegylk ma
gunkhoz a kezet, és segitségével ir-
]|uk be d kédot. Az ajtd kinyilik, -a
étra mdr lent van, tehdt irdny a lo-
bor! Engedjiink vizet a kddba, majd
eresszik le, ezutdn engediink be oxi-
gént, hidrogént, majd csak hidrogént,
s ha megvan a kihilt fém, emeljik fel
a bardt egy kis héliummal (a pontes
leirds a doki szobdjdban taldthatd)..

UTOHANG

Visszajutunk a templomba, ahol a
négy drult sxerfﬁlﬁ:‘r oril, Fﬂ:indﬁ
lu.lpd'!ukbél ne i , inkdbb lépjiink
le a kutakhoz, ?uk:pm!juk ki GLef,
majd menjunk le az egyik kit mé-
gdtti terembe, ahol igazdn gyerekjd-
ték a teenddnk. Mindenesetre a si-
keres vég érdekében szabaduljunkk
meq a négy bolondtél...
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A térténet szerint mi Nick Vrenndt ala-
kitjuk, akit (természetesen) tévedésbél
bortdnoztek be, s persze nem is akdr-
hovd, hanem régtin o legveszélyesebb
blingzék részére fenntartott kilonlege-
sen szigord intézménybe. I'tt rdaddsul il-
legdlis génsebészeti kutatdsok is foly-
nak, Alan Blake vezetésével (valdjdban a
neve senkit nem érdekel, de azert lei-
rom). Neki sikerlil elkiilonitenie azt a
gént, amely az agresszivitast és a
kegyetienseget iranyit ja az emberi
szervezelben. Sajnos, mindenki

megfertozddik a bortan-
blokkban, sét egy vélet
len folytdn az ajtok is
kinyilnak, igy megindul a
haddelhadd. Hogy, hogy
nem, Nick immunis a virus
sal szemben, és mivel nem
szeretné szornycsemegeként be-
fejezni életét, fegyvereket .
2sakmdnyol, és elindul a bartén
legalsé szintje, a kozponti irdnyitdte
rem felé, amely az egyetlen kiutat je
lenti a pokeolbol

IZGALMIAS KON),'IiOSBEN'

4]
Mint emlitettem, a jdték irdnyitdsa
eléggé egyéni. Emberunk “alsotes-
tel” ugyanis a kurzornyilakkal
mozgathatjuk, mig “felsotestet”,
azaz valojaban fegyverének cso-
vet pedig az egerrel. Tobbféle
fegyvert vehetink fel, melyekhez a
tolteteket a szdrnyektdl zsdkmdnyol-
hatjuk (kozottik a CTRL és az
INSERT gombakkal lapozgathatunk)
Némelyikik ugyanis lézerekkel tamad
(ez a mi alapfegyverink), masok grdnd
tokkal, megint masok rakétdkkal, me
lyek kazott akad hokovetds is. A fegy
verek képe alatti szamok mindenhol a

toltetek szdmdt
jelzik, kivéve a

Ellenfeleik
néha a

lézernél, melynek - k] p _
esetében o tlz- o Y tetorol is

B tdmad-
gyorsasdgot jels- ¢ - - -

£
‘ N hatnak

Sarokba szoritva se
adjuk fel a kizdelmet

li, ebbédl ugyanis
soha nem fogy ki
a téltény. El-
fekviben is taldl-
hatunk extra tolteteket (lézernyaldb,
napalm), amikkel igen rendes pusztitdst
végezhetiink, amelyekre azonban sziik-
séq is lesz, mivel még a legegyszeribb

meg, mel
utat nyitjdk meg a menekiilés
pdlydkon szerencsére slirlin tald
panelek is a falon, melyek eld

A jaték igen jo. Irdnyitdsa elég szo
katlannak tlnik elsére, de hamar mi
lehet szokni, és az egyszerre t

-\

Zabdlj dimot. kutyg!

o

§ helyre figyelés az izgalmakat is

jelentdsen felfokozza - nekem
elhihetitek, folyt rélam aviz. A
hanghatdsokat, s féleg a zenét
nem viszik tilzdsba, de azok
mégis kelld atmoszférdt te-
remtenek, wav formdtumuk

nehézségi szinten is lesz
nek olyan helyzetek, ami
kor tiz-hisz lény tdmad
rdnk, és amikor bizony el
fog kelleni az extra tiz-
ero. Nem ritka az sem,
mikor a le-
nyek a fa-
lakon talal-
hato ure-
gekbol aramla-
nak kifele. A fal
egyes helyeken ugyanis repe
dezett, ezeket a részeket fegy
verunkkel megsorozva magunk is
titkos folyosokat nyithatunk

Az Alenek igen

= gy rozatos arzend)
M ot o v i

vdl

/Xeﬁa dvatossdggal mindegyik elfenfé! megsemmisithetd.

miatt a Windows kidekordldsdra is ki

felé gombot meg

nyomva elment- tinden alkalmasek. A gamet csak
hetjik az dlldst. Visszatoltéskor ¢ ajanlani tudom, foleg Inhuman
kimentett dlldsok képe mellett a fokozaton.

mentés ddtuma és a teljesitett
szint szdma is megjelenik, igy elég
nehéz osszekeverni a betdltése
¥ ket. Sokszor taldlhatunk felvehetd
holmikat is, mely valamilyen tulaj
donsdggal ruhdznak fel az adott szint
teljesitéséig. Ilyenek példaul a nagy
sebessegu futas vagy a repilo
cipok. Ezeket a tulajdonsdgokat az
egér jobb gombjdnok megnyomdsd-
val aktivizdlhat juk, a szinteken taldlha
té lifteket és teleportokat pedig a
lefelé nyillal

PC: BMB RAM

10MB HD, VGA, CD, SB
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A HATALOM KARTVAL

i .‘r ‘ - e
iﬂ.]llil *'umm- = ’~ o
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MENNYIBE KERUL
A JATEK ES HOL
VASAROLHATOM MEG?

lapos alappakli dra 750 Ft, a 14

velezios

ot nem
kell feltétleniil is-
memed ahhoz, hogy a HKK-t jatsz-
hasd, és  legyél benne (de
esetleg kedvet kapsz hozza a
kartyajatékot

Tehat a HKK m hérom
kiilonbiizd jaték: gyijtdgetés, pak-
lidsszeallitds és maga a jaték.

ahova
rengeteg kartyds jar: XVIII. ker.,

Kondor Béla sétany 8, Kondor

Haz, minden pénteken

hagyomanyos kartyajétékoktél - |du. 3-tél 10-ig, és VIl. ker,| Mindhardm fontos, z persze so-
mindenkinek q;:: vannak, |Magydiéfa u. 5., hétfot kivéve min- | kan v , akik ra csak
s ezek kiilonbiznek a den nap de. 10-til este 10-ig. az egyik vagy a masik.
sétil. A lapjaidat Aj nem &ll meg azzal, hogy
a tibbi jaté- » tokat, kartyak for- veszeln paklit és jétszol vele:
méjaban. Minden ahogy jol és jobban meg-
£ & jatékos 20 élet- ismered a jétékot, egyre ra-
A 4. STAM S pnll'hl - Ilt‘l::.. ame- ﬁninlalnnmli-!;i;;iéllahh
" h yl t nn: pak f A n eljion
ez elfogy, az az idé, m veszel egy |
szit. Az életpont ve is, en igazi pro-
fogyhat attal, mé iissze a tudasodat,
hogy az ellenfél igep komoly és egyre
A ATHOLDUR RL WIATALS JCLTTL szornyei megse- fel a Hatalom
TANTASY £3 3 SIIREFS beznek vagy a ranglétrajan. Szinte
masik  jatékos minden hétvégén van valahol (

valamilyen va-
razslat-kartyat
hasznél ellened.
A jatékhoz a
héttértorténe-
tet a négy éve
sikeresen mii-

egy verseny, néha tibb is egy-
szerre. Ezenk rendeziink tibb-
gl‘lm okat,

0 hatalomért szu :
nek 30-40 résztvevoje is lehet a
egyszerre (8 a jaték mégis gyors |
és pergd marad).

HONNAN SZEREZHETEK TOVABBI
INFORMACIOKAT A JATEKROL?

i ll. amely-
)00 vendé

. Decemberben
a Hoskorszak

~| szerepjaték boltokban! Az Alamori Krénikdban kozdljik a versenyek helyet

Minden alapcsomagban részletes szabdlykiinyy talilha;lﬁ. Emellett havonta meg-
jelenik az Alanori Krinika, eqy , fantasy és szerepjaték magazin, amely
részietesen foglalkozik a HKK-val. Ez a lap djsdgarusokndl nem kaphatd, csak a

és idopontjat, tandcsokat adunk a pakliisszeallitashoz, és minden szémban
kartyateladvany is van.

kiegészitd, 156 ajabb lappal, és
nagyon gyorsan el is fogyott. Jelen-
leg a jaték 2. kiadasa kaphatd,
amely 32 dj lapot is tartalmaz,

Tihor Miklos



2055-re a tilnépesedés és a tilipa-
rosodds kivetkeztében az emberiség
a Fild csaknem teljes energia-
készletét feleli. A hagyomdnyos
iizemanyagok és a nukledris energia
széles korl alkalmazdsdnak kévetkez-
tében a kiornyezetszennyezés elké-
pesztd méreteket olt. A vddaskodds-
sal a kiilonbdzé nemzetek csak egy-
mdsra mutogatnak. A helyzet azon-
ban holtpontra jut, danteni kell

Végsd megoldasként - a nemzetek
dsszefogdsdval - létrehozzdk a
Bureau of Advanced Energy
Research (B.A.ER.) nevii iroddt, ami-

=l

nek ij energiaforrds megtaldldsa
a fe adaiu. ggpecidlis :L'l?oldnkkal
pdsztdzzdk dt a Fold mélységeit, (j
energiaforrds utdn kutatva. A vizsgd-
lat szerencsére eredményesen zdrul

Kellemes fogaddbizottsdg jobbrdl is,

tizen
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Egy igen ritka asu:'mg{t, a
Praxilliumot fedezik fel melyen a
viz alatt 400 mérfoldnyire del-ke-
letre Uj-Fundland partjaitél. Ez az
érc hasonlé tulajdonsdgu az urdnium-
hoz, ém nincs mérhetd radioaktiv ki-
sugdrzadsa

A B.AER. azonnal izembe dllit egy
ijj tengeralatti_ firé-komlexumot az
Eszak-Atlanti-Ocedn mélyén, dm nem
sokkal az elsd bdnya lizembehelyezé-

se utdn egy varatlan melytenge-
ri robbanas torténik. A |étesit-
ménnyel minden Gsszekottetés meg-
szakad.

o

balrdl is.

6

ABAER eglhérom tagl kutatdcso-
portot kiild a helyszinre kivizsgdini az
esetet, ennek o vezetése lesz a mi fe-
ladatunk Andy Steel parancsnok sze-
mélyében. Ember még soha nem jart
azokban a mélységekben. [Fg ujonnan
kifejlesztett, kisérleti tengera-
lattjarot kapunk a feladathoz,
mely a S.T.0.R.M. feddnevet kapta.
A kildetésink: eljutni a firé-komp-
lexumhoz, és kideriteni mi tartént.
A felbecsiilhetetlen értékl Praxillium
persze midsok érdeklddését is felkel-
tette, tehdt szdmithatunk a B.AER
rivdlisinak, @ N.E.0.-nak (a Nukledris
Energialigyi Iroddnak) az embereire.
Ex-zsoldosokat béreltek fel ellenink,
akik semmitdl sem riadnak vissza, hogy
megdllitsanak.
A tenger alatt azonban rajtuk kiviil
még egyéb meglepetések is erik hise-
inket,  olyan |ényekkel taldlkoznak,
amiket eddig csak legenddkban
léteztek. Hogy mik vagy kik ezek a lé-
nyek, nos, ennek a kideritéséhez kell
vdsdrolni az Electronic Arts In%~
{jjabb shoot'em ?j,dr,a S.1.0.R.M.-ol.
I;eli:inek addig itt

is vannaok

szerkezetbe,
hogy kinyiljon

Léjiink a
m.




9 0
d anvaa P
o a do
sbb
bontdsba
a da
5
: b
o
d
0
buvd

s,

s.t.o.r.m. Kiadja

Electronic Arts




i

__tizen _—

D u p | a s z o.n z & ¢ 1 6!

Az 576 KByte dndlld miisorral jelentkezik 1996. majus 25-6n,
szombaton 1/2 11- th’a&fvﬂm.?‘ﬂ.mm.&ﬂ?bﬂﬂu. m
szombatonként lithatjdtok Budapesten
a nmmmmmmiwnmn
Es ez még mind semmi! A fergeteges misor! Martin szerkeszti és vezeli! a

Ne szalasszitok el a taldlkozdt az é16 legenddval és az 576 KByte-tal! Fui V-ben!
Ha nem tudod fogni a Sziv TV addsat, ne csiigged), SZIV TV-ben

a miisorok videokazettdn is hozzdférhetik lesznek!

Nyitvatartas: H-P 9-17
Y TRANS- AN\ Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916
Szdmitdstechnika és Muafmém‘ Radiotel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49

Professziondlis Multimédids termékek a Trans-Am-tol!

HANGKARTYAK CD DRIVE-OK
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE 2x-, 4x-, 5x-, Bx-, 8x-08 sebességl

Sound Blaster 16 MCD - Kills& és belsd ™ - 1
=  Sound Blaster 16 IDE At buszos, SCSI és sajdl vezérids ity P: 1O0-18 o iy
1 Sound Blaster 16 MCD ASP Tiousok- * SONY Sx: 1-19 chradeg

Sound Blaster AWE 32 * PANASONIC har : . ]

Sound Blaster AWE 32 VE * TOSHIBA

GUS hangkdrtydk: Gravis Ultra Sound Max @ I ';J.F" Naihvaing ok, amidet N —— —
"E L [ \‘ o iz et vk
Gravis Ultra Sound « PIONEER

Meédia Magic hangkdrtydk: Média Magic 16 IDE ik
Média Magic 16 SCS5I MITSUMI
. * SANYD

HANGFALAK: - 7 W aktiv hangfal (1 par)
- 12 W aktiv hangfal (1 pér)

- 50 W aktiv hangfal (1 pdr)

- 80 W aktiv hangfal (1 pdr)

- 240 W aktiv hangfal (1 pdr)

Videddigitalizalo - és MPEG
lejatszo kdrtyak, CD irok,
MPEG studick raktdrrol és megrendelésre

CD iRAS 990,- + AFA [anyagar nélkiil)

Creative 4x-es CD drive

Sony 4x-es IDE CD

2 x 7 W aktiv hangfal + tap

2 x 80 W aktiv hangfal + tap
2400/9600 Zoltrix Fax-Modem

FHISSIN FNKEZTTT LENIVS AL AN
VAMPIRELLA, ALIIVS, PREDATIN, X A, L,
MASK, MNGE [NCEIND, LAY EATH, IR
INERANA MIES FEFETER S KEMIN e

28.800-as Fax-modem + hangkdrtya (MWAVE) Foghijas a gyiijteményed?
RICOH 2x-es kiils6é SCSI CD iré6 + software
gt dik CD le: Rendelj a még kaphaté régebbi ni:nalnllbé,!
850 MB Quantum IDE winchester a megrendeléskor gondol] arra, hogy az 6sszeget
4 MB/32 bites RAM modul m‘l';.wﬂmmw
magukat, mert nagyobb Gsszegrél
s e szdl, mint az Ujsagok dra sszesen.

Nos, ez a tébblet a postakditség - mint azt
a hirdetéseink aljan mindenhol olvashatod.

Kiash fi 1 g

Komplett gépek tetsz

Araink AFA néikaliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizelésre vonatkoznak
Kedvezd lizingfeltételek!!! Kérje viszonteladdi dregyzékinket!!! tovibbra is virjuk megrendeléselidet.

ME NYILT L.APOEKBK

gB S5 RUAIRT VA 56
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Az el6z0 szamunkban kakukktojas-keresésre invitaltunk benneteket. Nagyon sok érdekes megfej-
tes érkezett, de csak az alabbi volt helytillo: a 12. oldalon olvashaté Rayman cikk egyik nagyala-
ku képén egy tehén is kérodzik. Nos, 6 az EarthWorm Jimbél teleportalédott ide kakukktojasnak.
Nyerteseink:
Kollo Gabor (Szazhalombatta), Mayer Péter (Bonyhad), Gaspar Jozsef (Budapest).

Ehavi fejtoronk a mindenevé és gyakorlott jatékosoknak lesz kbnnyi, 6k biztos felismerik majd,
hogy mely jatékok egy-egy jellemzo jelenete lathatd az alabbi 5 képen. Aki mindet felismeri, az ko-
moly esellyel indul az egy darab baseball satyeszeért es a vele jard dllati ajandékcsomagért.

R

Pataki Nandor,
Budapest

. g

JELMAGYARAZAT:

® = HELYBEN MARADT
¢ = UJ BELEPO

A = ELORE LEPES

¥ = VISSZALEPES

Didalszerkezet: Az értékeld alkotdelemei:

Feliil lathatd
- géptipus (adott esetben

két-, vagy haromféle) - géptipus ikonja (PC Rl i
- oldalszdm minimumkonfiguracid Is)
- az adott oldalon taldl- .M\
hatd cikk fajtaja (leirds, (grafika, animéciok, vizudlis
Ismertetd, egyéb tar- § vonzerd)
talmii irds) és a jaték(ok) g
cime(i) (mennyire Itmnu!ﬁ. ﬂuf::} = 4
(hosszan tarté-e az élvezet,
érdemes-e eldvenni késdbb is|

—




Az 576 KByte oldalain 1995. ap-
rilisdban jelent meg a U.S. NADY
FIGHTERS leirdsa. Nevezetes
program ez tabb okbdl is: az elsé
CD-s" szimuldtor volt, amelyet
tesztelhettem, és az addigi “le-
mezes” unrngokhoz képest j6 né-
hdny meglepetéssel szolgalt. A
legnagyobb (jdonsdgot a jdték
kozben megjelend “filmbetétek”
Jjelentették, de mégsem ez volt
az, ami alapvetden megfogott, ha-
nem a fantasztikus hattér-szove-
gelés (holott a CD-nek ehhez
semmi koze). Akkor nagyon tet-
szett a program, az oGsszhatds
95%-0s értékelést kapott, j6 volt
tehdt a fogadtatds. De “mi okbdl
nosztalgidzik a pali" - kérdezhe-
ted joggal Kedves Olvasé.

Mert ha révidre akarndm fogni a
mondanivalém: az Advenced
Tactical Fighters gyakorlatilag a
Navy Fighters atirata, (nem
folytatdsal), mds kérnyezetben,
mds _repiilogépekkel. Réviden
annyival is elintézhetném az "dj"
program bemutatdsdt, hogy ve-
gyétek eld a 95/04-es szdmot, ol-
vassdtok el az akkori leirast, bil-
lentylizet-kiosztdst, és a kiillonb-
ségeket leszdmitva iltessétek dt
az ott olvasottakat az A.T.F.-re.

AZ (UIDONSAGOK...

A U.S.N.F. kezdd képsora digita-
lizdlt film volt, akdrcsak az eldtte
nem sokkal megjelent Fleet
Defender-é. Nem biztos, hogy
van a kettdnek egymdshoz koze,

54

el - i
mindenesetre tiikrézi az akkori
“divatot”. Ezzel szemben az

A.T.F. introja mimi‘régélpu fi-
kg b(‘;lr;qjtfilm'). mégpedig a E;j“'
W

Egy C-17 Globmaster III-as te-
herszdllité gép 3 kiséréjével (X-
31 EFM-ek) bijkdl a domborzat
takardsdban, vdrhaté tdmadéi eldl.
Az Gvatossdg nem alaptalan, mert
révidesen MiG-2 géﬂpdr
veszi oket ildézdbe. Az egyik X-

31-es kivdlik a kotelékbdl, majd
néhdny - csak rd jellemzd - “fa
ramuci” mandver utdn kilve rakeé-
tdit, végez ellenfeleivel. A kimen-
tett dlldképek is drulkodnak az
intro mindségérdl, de a koreogrd-
fidt, a tokéletes “filmszeriséget"
sajnos nem tudjdk visszaadni, pe-
dig igazi, az 1996-0s szinvonalnak
megfeleld profi alkotds!
A program fémeniije (és lgy dl-
talaban a meniirendszere) egy
szerre tokéletes és gyonydri. Kdr
lett volna rajta vdltoztatni, nem is
tették meg, de hogy azért valami
tjdonsdg is legyen a dologban, az
rjid F—%4-e.s hdttérképet most
felcserélték egy F-117-esével.
A CD taldn legnagyobb erényével
kezdem: til azon, hogy jdtszani is
lehet vele, nagyszeri kép-, film-
és szdveges anyagdval ismerete-
ket kozvetit szdmunkra. A
Player Aircraft Reference meni
Photo Albumdbdl az adott tipus
7-8 fotéja is eldhivhaté. A Parts
List a repiildgép killsénézeti ké-
pét, és az egyes részeinek meg-
nevezését tartalmazza. A Cockpit
a miszerfal, az Engine a hajtémi
fényképét, a Fuselage a réntgen-
rajzdt, o Description a széve-
ges leirdsdt (torténet, f
zet, teljesitmeny stb.) tartalmaz-
za a repiildgépnek, A Production,
Control Surface, Special Mane-
uvers meniipontok egy-egy ledi-
gizett (a berepiilések sordn ké-
szitett gydril) filmet rejtenek,
ol narrdtor kisérd szovegével.
Other Vehicle Info menii
mint lexikon tartalmazza a
programban fellelhetd dsszes (1)
eszkdz 3-6 oldalas ismertetdjét,
3 3D-s forgathaté ké-

pét, de a tdbbség-
nek az eredeti fots-
jét is. (Ha lgyesen

mdr csak ezért is szi-
vesen megveszik nek-
tek ezt a programotl)
De nézziik:

A programban 14 gép-
tipussal repilhetink,

de osszesen 90 (1) re-

tdlaljdtok, az apukdk dé

piild eszkozzel (va-
ddsszal, bombdzéval és
helikopterrel) taldlkoz-
hatunk, illetve dllit-
hatunk dssze vdltoza-
tosndl vdltozatosabb
dsszetétell beveté-
si programot. Mielott
azonban tovdbblépnénk
nézziik, mely gépek a
lovagolhatdk:

(1) B-2; (2.) F-117;
(3.) F-22R; (4.)
Rafale C; (5.) K-29
FSWD; (6.) K-31 EFM;
(7.) R-32 ASTOUL:
(8.) RC-138U; (9.)
Yak-141; (10.) F/A-
18D; (11.) SeaHarrier

FRS.2; (12.) Su-33;
(13.) F-14B: (14)
AU-8B.

Az USNF.-ben is
volt olyan tipus, amely
kilégott a sorbdl, ezt most to-
vdbb fokoztdk a kisérleti “X-" gé-
pekkel, amelyek a jelenlegi formd-
Jjukban valészinileg soha nem vdl-
nak sorozatban gydrtott vaddsz-

éppé, de ezen most ne akadjunk

30. A szdmi'rdﬁépes Jjdtékokban
egyébként is a legnagyobb csoda
az, hogy a mesék birodalmdba ak-
tiv résztveviként repitenek: dlta-
luk a valésdgban soha el nem ér-
hets szerepksrben prébdlhatjuk
ki képességeinket. Szdmomra na-
gyobb problémdt jelent, ha a me-
sében "a nagymama eszi meg a
Piroskdt®, vagy ha a “helybdl
felszdllé gépet” nem tudom le-
begd helyzetbe hozni, vagy ha el-
maradnak az elvdrhaté “faramuci”
figurdk... A helyszinek: Egyiptom,
Franciaors és Vlagyivosztok
térsége. A jatékos amerikai, an-
gol, kinai, francia, német, belga,
Jorddn, izroeli, japdn, észak- va
|-koreai, orosz, szir, és mgz
szineket vdlasztva indulhat csatd-
ba. Amikor angol *mezt" hiztam

amra, észre vettem, hogy

mag
a programbél hidnyzik a légierdm
gerincét alkotd Tornado tipus,
fﬂﬂ helyette mdr rendszerben
It a Eurofighter 2000, Mintha
mdr emlitettem volna, hoev apré-
sdgokon ne akadjun al..
A nem mindennapi ti aszték-
bél hab a tortdn az AC-130U

0J RUHABA OLTOZ

Spectre. A mellékelt képen jél
ldthaté, hogy a 25-, 40-, és
105mm-esei milyen veszélyesek
lehetnek még egy repiildgép-hor-
dozé fedélzetére is. Bdr megint-
csak furcsa volt, hogy csu
:z:.eﬂcn vaddszgép, a kisé-

ajéi védték azt a hatalmas
monstrumot. Ezt a sovdnyka sze-
replégdrddt a gép magdtél adta
be, de ha véllalkozunk sajdt kil-
d:?és tervezésére, akkor akdr 30

p is vivhat egyszerre cglmn
?égférbcn csatdt. Csak gyozzik
majd kapkodni a fejiinket, hogy ki
kivel vanl

OSSZEHASONLITAS A
“NAGYONKAL"™, AVAEY
AMI NEM TETSZETT

Amikor valami ( i megjelenik a pia-
con, és az addig elképzelhetetiennek
tné megolddsok a szemiink ldttdra
vélnak valdsdggd, attél a pillanattél
kezdve az lesz az etalon, és legkd-
zelebbi vetélytdrsdndl azonnal észre-
vessziik a hidnydt. T ok ezzel
most én is. Amit vvel ezelbtt a
cslicsok kozétt emlegettem, ma mdr
“csak” atlagos kepessegd prog-
ramnak ldtom. Miért? Miket hi

lok? Hiszen a hdttérszoveg a reégil
Igen, de oz ma mdr kézel sem akko-
ra Ujsdg, mint egy évvel ezeldtt volt.



OTT REGI |smenﬁsm,:,m*

Nem latok magam eldtt miiszerfalat?
Egy évvel ezeldtt sem volt, sét azt
irtam: "Nem is hidnyzik, mert minden
ott van az orrom elétt, a HUD-on".
Az EF2000 virtudlis-, és a Su-27
“mint az igazi® -mészerfala viszont

olpu nyomot

zott, és a tobbiek mo

e 2

Tudjdtok, hogy a Su-27
az a repiildgépszimuldtor-
program, amely a legks-
zelebb keriilt az igazi,
hdromdimenzids térbeni
moz hoz.ﬁ;zufrodv
ika torv i alapjdn
csiszni, bi!?félhi,

ni, a kormany-
szervek htﬁ-itéu’n‘al
Sem ven

. mennyire mdsként
is mozog ngul repiild a térben,
mennyire baltdzni a lé-
pést, ami utdn, Iu nincs magassdg,
m:lmh:lés sem :ﬂmmmm raér-
zel, hogy mitdl is ol ez a

, akkor débbensz rd, hogy
eddig mi volt, ami a t&bbibdl hidny-
mitdl
imuldto Nagyon
. fontos

egy sxwmlé‘lommgrm

ban a géped mozgdsa, egydlitaldn nem
mindegy, hogyan Uszik, lebeg, vagy
rosszabb esetben szaggatva araszol.
Taldn (biztos!) lényegesebb, mint
maga a szépséges, de oncéld grafikai
kornyezet, amitdl még a napjaink
izmosnak szdmitd gépei is nyoszorog-
ve szenvednek! Az RA.TF.-t is, ha
élvezni akartam, sorban ki kellett
kapcsolgatnom a textirdkat, mert
bar i’&lcsé ldtvdny egy szép rajzola-
tu ellenfél, amint pillanatra el-
hiz melletiink, de ha harc kézben
szaggatva, térugrdsokkal triikkozik,
az rendkivil zavarba ejtd és
bosszantd!

(]

Vagy ott vannak az élettani hatd-
sok: amikor a foldrdl nézink egy
mirepiilé gyakorlatot, nagyon élvez-
ziik a dolgot, és kozben hnilnlm:lsnk
vagyunk elfelejteni, hogy aki csindl-
f:ln misort, az valdjdban mekkord-

t is szenved odafont. Van egy fil-
mem, F-18-assal végez mi-

méglsazdﬁbben-
?mleuluiezczember

anmagdbé! hozott kil Nysg,

iy
a t,
izdl”®

egy
megtaldl-
haté, s az A.T.F.-ben is
hallod, amint az oxigén
lneagindul, vagy a RIO a hd-

mogott a hirtelen
rdnehezedd terhelés miatt
méltatlankodik, gyarapitja
a pozitiv érzéseket, a piros
pontokat. Szereted, vagy
inkdbb bosszant, ha a
programbéli ellenfeled isz-
kiri, a nap felé menekiil, te

pedig elvakultan pislogsz utdna?
Bosszantd, féleg, ha elétte egy
Sidewindert élesitettél ki éppen,
de mégis imddnivalé, mert igy tor-
ténne a valdsdgban is! 55t, ha ldt-
tdl mdr az életben, vagy filmen
orsdzo repiil t beliilrol, onnan-
t6l kezdve hianyolni fogod a prog-
rambél az drnyékok futkosdsdt
a miiszerfaladon. Erted mdr a lé-
nyeget? Minél inkdbb hasonlit az
igazira, anndl Jobb! Hiszen ez a
szimuldcid lény
Miért mm? programba
helybd! felszdllé gé.pc‘l' ha az
csak Ggy tud repiilni, mint hagy
mdnyos tdrsai? Miért teszne
olyan repuldt, amely elkdprdztat-
ta a vildgot “természetellenes”
mandvereivel, de a programban

ezt képtelenség kihozni beldle?
Kérdések, melyekre nem tudom a
vdlaszt, de az értékelésnél nem
tudom figyelmen kiviil hagyni.

Kiadja
a E t . f 5

Atlagos képességii
program hianyossagaokkal
és furcsasagokkal.
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PLAYSTATION

KINEK KELL A RIDGE RACER?
ITT VAN A NEED FOR SPEED!

Minden dimod, hogy egy Lam-
borghinivel szdguldozhass, de
még nem nyertél a lottén? Nos,
ha igy van, akkor a Need for
Speedet Neked talditdk ki, A
hires-nevezetes autdverseny a
3DO és a PC utdn végre meg-
érkezett Playstationre is

A SEBESSEG
BUVOLETEBEN

Amint behelyezzik a gépbe a
lemezt, tokéletes mindségl FMV
felvételeken csillogd-villogd méregdrdga
autécsoddk szdguldoznak, amibdl mdr
sejthetjik, mi vdr rdnk. A jdték segit-
égével a vilag leg bb sportjar-
ganyaiba ulhetunk be s - egy vagy
tébb ellenfél ellen - az Alpoktél a nagy-
vdrosi sztrdddig 0sszesen hatfele pa-
lyan allhatunk rajthoz. Megmaradtak
tehdt a 3DO verzié jél bevdlt hdrom
szakaszra osztott kazdti pdlydi, és eh
hez adtak hozzd még hdrom kér alakd
pdlydt. Minden pdlydn rdaddsul hdrom
napszak kézil vdlaszthatunk: indulhatunk
reggel, nappal és este. Nyolcfele bi-
valyerds kocsi koziil valaszthatunk,
ime a vdlaszték: Lamborghini Diable VT,
Ferrari 512TR, Dodge Viper RT/10,
Porsche 911, Chevrolet Corvette ZR-1
Acura NSX, Mazda RX-7, és Toyota
Supra Turbo. Mindegyik jdrgdnnyal akdr
automata vdltéval, akdr manudlisan
Gsszesen négyféle szemszogbdl ver-
senyezhetunk: egyrészt belilrdl, o
miszerfalat csoddlva, mdsrészt a kocsi
orrdbdl egészen az aszfaltig leereszked-
ve, harmadrészt hdtulrél, a csomagtartét
bémulva, és végiil helikopterrdl, az autdt
kavetve. Ezen kiviil a visszajdtszdsndl -

mert erre is van lehetdség - még mds
kameranézetek is vdlaszthatdak, mint
példéul az ellenfél, vagy a rdnk akaszko-
dott zsaruk nézetei. S ha mdr a visszo-
jdtszdsndl tartunk, ez Playstationsn va-
I6ban fergetegesre sikeredett. Azon ki-
viil ugyanis, hogy az egész futamot vé-
gignézhet jik, aki csak a legldtvdnyosabb
koccandsokban akar Ujra gydnydrkédni,
az a Highlightsszal egy kisebb
dsszefoglalot tekinthet meg.

A Playstation verzid leglényegesebb tu-
lajdonsdga azonban mégsem ez, hanem
a tobbjdtékos Uzemmdd. Ilyenkor ugyan-
is a kepernyd megfelezddik, tehdt
egy géppel jdtszhatunk ketten, egy
mds ellen. Ezen kivil egyébként lehetd-
ség van még linkelésre, azaz két
gép osszekatésére is

PLAYSTATION VS 300
Kétségtelen tény, hogy mind a pdlydk
szdmdnak tekintetében, mind o vdlaszt-
haté opciék tekintetében a Playstation
verzié felilmilta o nagy elédst. Am

-nezzik, mi van az elethiséggel! A

Need for Speed pont attdl volt eddig
egyedildllé, hogy hihetetlenil valdsdghd

volt az irdnyitds, és a kocsik viselkedé-
se. Sajnos ez erre a verzidra mdr nem
annyira igaz. Minden bizonnyal o pergd
jdtékmenietet részesitették elényben, igy
tehdt a terep ezuttal fantasztiku-
san gyorsan suhan el mellettunk,
tibb tereptdrgyat Idthatunk, am az
egeész mar nem tdnik annyira valo-
sagosnak. A Playstationre jellemzben
minden sztigletesebb lett, gyakeri hiba-

kapunk telibe egy
civil autdt, és ko-
csink csak épp hogy
perdiil egy pdrat. Ha
pedig esetleg mégis
borul, akkor sem
i olyan tokéletesen
mint 3DO-n. Hogy
il egy példdt emlitsek:
egyszer véletlenil
sikerilt a Corvette-
emet orral az ég-
nek, a hdtul jan meg-
dllitanom...

Sajnos a kocsik
valasztasa Is
gyakoriatilag
eluesztette az értelmétl. A sojdt
auténk ugyon valdban kilonbézbképp vi-
selkedik, ém az ellenfelek dgy lettek
megkédalva, hogy a kezilkben megtdito-
sodik még a “leggyengébb® Mazda is, s
borulds utdn is simdn felzdrkdznak akdr
egy Lamborghinihez is

Bdr Playstationre kétségtelenil jelen-
leg ez a legjobb autos program, dm
Ggy érzem, tdlsdgosan sok jdtéktermi

i I ‘;. hog)'ﬂ,. |u k talélkozdsdndl
“lyukakat" fedezhetink fel

A mdsik dolog a kocsik viselkedése. A
sebesség ugyan fontasztikus, dm amikor
300-zal repesztve rdhizom a kormdnyt,
szinte alig @rezni valami tehetetien-
ségi erdt, a kocsi azonnal megmozdul,
alig csapddik ki o fara. A fékezés egy-
egy kanyar bevetelénél szinte sem-
mit nem ér, ha meg a kéziféket hiz-
zuk be, azonnal blokkol a kerék. A ka-
rambolokndl pedig irredlisan lecsokken-
tették a borulds veszélyét. Eldfordulhat
példdul, hogy 100-as tempéval frontdlisan

elemet csempésztek a jdtékba, s ezzel
elvesztette az eredeti orcvondsait,




Gondolom, senkinek nem mondok jal az-
2al, hogy Eurdpaban a legnépszeribb
sport még mindig a foci. Egy dolog tehat
biztos: barmennyl fociprogram is jelenik
meg, mindig lesznek rd vevik. SNES-re
ehben a miifajpan eddig sem wvolt
hidny, ehhez most egy adalék az Ocean
90 Minutes-e. Nézziik akkor, hogy sike-
rillt-e valami Gjat felmutatni.

PRO...

A killénboz6 vélaszthatd opciokbol a
programban nincs hiany, sszesen hétfe-
leképpen foghatunk a jdtéknak: az 1P vs

d—T

fogunk talélkozni Kinagyilotl részietekkel.
Ketiéle ilyen kozeli kep van: amikor egy vé-

Tu.i.m«_af;

részletesebben voll kidoigozva. Szémomra
2 komputer irdnyitotta ellenfél [itéka sem

a Cup-nél az dsszes kiub benevezhet -  dit kell kicselezniink, avagy nekiink kell le- okozott killingsebb éiményt - mialatt tesz-

2P-nél ketten jitszhatunk egymds ellen =zl valaszthatunk, a profi bedllitds-

egy meccsel, az 1P vs COM ugyanez,
csak a CPU ellen. A Tournamentben
dsszesen hal jalékos vehel résH, s min-
denki mindenki ellen fog jdtszami. A
You're a Hero-ndl sajil jatékosokal
kredlhatunk, és leigazolhatjuk Gket bar-
melyik csapathoz. A League meniiponl-
ndl minden klub benevezésével (a magya-
rok nincsenek kdztiik) valédi szabalyok
alapjan jatszhatunk valamelyik csapaltal
egy bajnoksdgban. Az All-Star-ndl két

ndl keményen tamad az ellentél, mig a
leggyengébben gyakorlatilag nem is pro-
hlmwl minkel leszereini az ellenfél jate-
Bar a hattérgralika és az embereink kidol-
gozdsa elég elnagyoll, a jatékosok
mozgasa mégis ere-

meglepben
deti, j6] kivehetd, hogyan veszik le a lab-
d4t, hogyan sarkainak, cseleznek, egy-egy
gélnal pedig még kiilanbdzo gydzeimi tan-
co'iat is bemutatnak Meccs kozben gyakran

A ol

szerelni egy tamadol, Iletwe - ha nem dil
el a meccs sorsa - a lizengegyes rigasoknal.
Ezeknél a részeknél csupdn gy Irdny meg-

Hﬂmm:zullmmm:

Mini-game opcidval. It raadasul még egy
idétlen kvarcjatékkal is szorakozhatunk.

Figyelemre méltok még a jéték hanghata-
sai is; it @ kizdnség morajlésdl emelném

leltem a jatekn! 3 gép wiglg csupdn egyfé-
le timadas! ismert: felemelni a kapu eléit a

labddl és fejelni - raadasul gyakran ugyan-

minuies

m.hmmmlwmi]mn}:‘w"ne"e' No persze vigastialod
a leladatunk. A lizenegyes rigds! egyéb- junk §, hogy minden fociprogram legin

kabbetten jitszva az igazi

Belejezésiit azt teh@lsemmiképp nem le-
het mondani, hogy nem voll még jabb fo
ciprogram Superre, de azért a Jaték TOy
erds kizepest megérdemel.

ki, amely mindig az adott sziluacio alapjan
erdsdik fel és halkul el.

...E5 KONTRA
Mos, az eddig felsoroltak voltak a pozitive-

nya, manapsag ez egy fociprogrambél sem
hidgnyozhal. A masik dolog a kivilasziolt
csapat telallasanak a beallitasa. it ugyanis
csak 2 legalapvetdbb doligokon valtoztatha-
tunk. A FIFA-ban példiul ez a rész sokkal

Kiad ja:
Ocean

90 minutes
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1 mi lennénk
a cyberben,
amint egy
g tiltott
terilet felé
tartunk.

Azt hiszem kevesen vannak,
akik ne hallottdk, olvastdk
vagy ldttdk volna filmen Hasfel-
metszd Jack térténetét, aki
Anglia kédds utcdin hasitotta
végr dldozatait a nyakuktdl

2gyékukig. Pontos kilétére
scse deriilt fény, neve azéta
is legendaként él és ezt a le-
genddt azéta életben tartjdk.
A TAKE 2 dgy hatdrozott, ki-
csit dtgydrja a témdt, a
XXI. szdzad cybcr -tdrsadalmd-
ba helyezi, ahol a
cybertér ugyancsak je-
lentds helyszine lesz a |
id?éknuk. A féhés egy
iatal Ujsdgiré - termé-
szetesen mdr nem pa-
pirra dolgoznak az j-
sdgirék, hanem hdlézat-
ra -, aki a Virtual
Herald munkatdrsa. F&-
nékiink minket kild a
rejtélyes gyilkossdgok-
hoz, és természetesen
a puszta tényleirdson
til is Ugykéediink, mond-
hatni nyomozunk.

APRD
TUDNIVAL DK

A jdték grafikdja dl-
talaban SVGA - amikor
sae‘df szemszgbdl ldt-
j a terepet, moz-
gunk, vizsgdlddunk tet-

szetbs SVGA animdcidkat ldt-
hatunk. A mozik jérésze mezei
VGA, de legaldbb teljes képer-

nyés és nem interlaced. Az
intro zenéje profi (a Blue
Oyster Cult munkdja), de a digi
zenékrél csak ennyi. Ugyanis
nem taldlkoztam t&bb ilyen re-

Az elsé didozat
az intro hése: Alexa.

mek szdmmal. Az irdnyitds
meglehetdsen egyszerld, a
késalakd nyillal mozoghatunk,

ami dtalakul, ha valami érde-
kesre vissziik: nagyitévd, ha
vizsgdlédhatunk, kézzé, ha fel-
vehetiink valamit, koponydvd, ha
beszélhetiink valakivel, A kép-
ernyd tetején fix ikonokra le-
link: a foldgémbbel utazhatunk,
a fidk Tér?yhstdnka? jelképezi,
a laptoppal személyi szdmitégé-
plinkbe Iéphetiink, amin sokszor

aprébb  rejtvényeket kell
megoldanunk, Itt taldlhaté a
mentés/téltés ikon, innen ér-
hetjik el az opcids menit, il-
letve kiléphetiink a jatékbél.
Az opciés meniben mindenki
bedllithatja az akcidrészek és
egyes logikai feladvdnyok ne-

hézségi fokdt, valamint a vi-
deo-részek felbontdsdt. Véle-
ményem szerint a jatékidot lgy
akartdk jél megnévelni, hogy
teleszértdk a prcaramof logikai
feladatokkal, s inkdbb ezek do-
mindlnak, mint a kalandelemek.
Azt hiszem, ez a kalandoroknak
is sok fejtérést fog okozni, né-
ha én is a pokolba kivdntam a
készitdket.

zenét, majd minden els&tétil
A XXI, szdzad Hasfelmetszd
Jackje ismét gyilkolt

L]

A gyilkossdg szinhelyén be-
szélgessiink el a fellgyeldvel,
akitol megtudjuk a ldny adata-
it, azt, hogy nem taldltak erd-
szakra utalé nyomot, s a szd-
mitégép be volt kapcsolva. Ve-
gyik fel a bogrét, amit a fel-

AVAGY HASFELMETSZO0O

A jatékhoz vagy négyoranyi filmet vettek fel blue-boxban,
amit utolag ray-trace kirnyezetbe helyeztek. Sajnos nincs
til sok fantazia a jelenetekben, altalaban két-harom
embert latunk beszélgetés kizhen, s oket is csak néhany
kameraallashol. Semmi akcio, sem latvanyos jelenet. Nem
til hatborzongato a paradicsomlével ledntott holgy (pedig
valtig allitja, hogy vér), ahogy elénk all és ecseteli problé-
mait - hianyzik egy kis akcio, menekiilés, izgalom. A sziné-
szi jaték helyenként kifogasolhato, latszik, hogy botcsinal-
ta szinészeknek osztottak a szerepek egy részét (eltekintve
attal a néhany “nagyobb” névtol, akik a jaték kiltségveté-
sét megdobtak egy kicsit). A logikai feladatok és a kaland-
elemek mellett igen sokat kell beszélni a jatékban, s mivel
feliratozas nincs, jol ki kell nyitni a fiiliinket - igazan gon-
dolhattak volna a nem angol anyanyelvii jatékosokra is.
Sajnos visszanézésre sincs mod, de aki hajlando végignéz-
ni a CD kinyvtarait és az .exe fajlokat, hamar rajon, hogyan
lehet lejatszani a filmeket kiilon-kiilon.

RENEE STEIN HALALA

Dinamikus zene szél a hangszé-
rékbdl, mialatt egy szép, szbke
nd siet haza az utcdn, Idegesen
keresi kulcsait, majd belép a
szobdjdba. Sikitdsa elnyomja a

Nem a kép rossz,
$ nem is a szemetek:
ez a r;yberrérben torténik.
tndnk és kollégdnk
tudhat valamit.

ligyeld elejt, s laptopunk segit-
segével illeszlik ossze a darab-
jait - mivel a helyszirdl szdr-
mazik és még érdekes lehet.
Salisbury olvashaté rajta. Be-
szélgessiink el a halottkémmel,
akitol megtudjuk Vic Farley ne-
vét, aki taldn ttbbet tudhat a
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gyilkes fegyverrédl. Chaterine-
10l egy lUzenet érkezik be, mi-
utdn fogadtuk, irdny az iroda.
Ben, a foszerkesztd kozli, hogy
Chaterine mdr nincs itt, de j6
lenne, ha utdna erednénk. Eb-
ben a pillanatban kapunk egy
lizenetet a Rippertdl, aki kozli
kivetkezé aldozata
Catherine Powell Jake (azaz
mi) azonnal a lakdsdra rohan,

nevét:

ahonnan Chaterine tdmolyog ki
véresen. Csak annyit mond:
Ripper, majd eldjul.

o

Mdsnap legjobb, ha felkutatjuk
Chaterine szobdjdt. Az aszta-
lon érdekes kristdlyok vannak,
melyekbdl a csillagjegyét, a ha-
lakat kell kirakni. A pontos
térképen
ezutdn mdr

csillagképet a fali
megtekinthet jiik,

5

nydbdl, és
a Horos-
c ope
kényvre
irdnyul. A
szerkesz-
téségben
lépjlink
be a cy-
bertérbe,
s kattint-
s un k

Vajon mit tudhat ez
a szép ledny?

ACK A XXI. SZAZADBAN

Mivel a torténet a XXI. szazadban jatszédik, amikor mar
mindent beszott a halézat, az informaciok mind-mind itt ér-
hetdk el, nem meglepd, hogy a program tisztességes része
jatszodik a cybertérben. Természetesen a virtualis szemii-
veg mar olyan, akar ma a kardra, s barki egy gombnyomés-
sal beléphet a cybertérbe. Igy aztan itt is torténnek veliink
kalandok dogivel, informaciok utan kell kutatnunk, kédo-
kat fejteniink, sot helyenként egy-egy védelemmel harcha
kell szallni - ugyanis a védelem egy repkedd koponya, pik,
patkany vagy egyéb nyalanksag képében tamad. Ekkor egy

kon milik minden. Szerencsére az opcids meniiben be lehet
allitani a harcok nehézségét, s a kalandoroknak se fog sok
fejfajast okozni ez a néhdny akcid-betét. A kizlekedés a
cyberben meglehetdsen egyszerii: egy katlanba érkeziink, s
kirbefordulva a hegyek csiicsan labanal, erre-arra elszor-
va piktogrammokat Iatni, melyekre kattintva belépiink az
aktualis “helyre”.

Katherine a kdrhdzban.
Tulélte a taldlkozdst Ripperrel,
de ardta kdmdban fekszik.

=
n,

nem lesz
nagy fela-
dat az
§sszera-
kds. Ha
minden
rendben,
egy fény-
sugdr indul
el a kris-
tdlyok mel-
letti kopo-

Chaterine
horosz-
képjdra. A kéd (milyen megle-
ré). horoscope. A megnyilt he-
yet a rendérség érzi, erre fi-
gyelmeztet is Magnotta, de ne
torddjlink vele: likviddljuk az
ért, majd vegyiik magunkhoz az
informdciét, ami egyelére még
kédelt. Lépjink ki a cyberbal,
s nézzink el a kérhdzba

Chaterine-hez, aki kémdban
fekszik. Az alagsorban taldljuk
Farley-t, aki amolyan boncmes-
ter, s némi informdcidval szol-
gdl a gyilkes fegyverrdl. Téle
tudjuk meg Joey Falconetti ne-
vét is, aki utdn a Duchamp kd-
vézdéban nyomozhatunk. A rend-
érségen !rdernzs kifaggatni a
munkatdrsakat, s miutdn meg-
kapjuk az lizenetet az Ujabb
gyilkossdgrdl, nézziink el oda is.

Itt a meggyilkolt testvérét
taldljuk, akinek a bdtyja amo-
lyan szdmitégéphdldzat-zseni
volt, s szintén a Ripper dldoza-
ta lett. Innen egyre szdovevé-
nyesebbé vdlik a cselekmény,
egyre tébb emberrel kell be-
szélni, Ioglkau feladatok tomke-
legével dllunk szemben (kicsit
el is nyomjdk a ka-
landelemeket), s raj-
tunk dll a nyomozas
eredménye. A jdték
érdekessége, hogy egy
végigjdtszds utan jo-
het a kévetkezd - egy
Gjabb befejezéssel.

Osszesen  négyféle
befejezése lehet a
programnak, minden

esetben mds-mds a
gyilkos. Hdt mit mond-
jak még? Szorgosan
Jegyezzétek le a kéd-
szdmokat és kddsza-
vakat (mindent, ami
kicsit is gyands), |ép-
etek be mindehovd, s
a mdr nincs eldtte-
tek tébb titok, az
annyit jelent, hogy a
vége mdr csak egy
karnydjtdsnyira van

rippe

PC: BMB RAM L

Kiadja
r
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ISMERTET,

7

NBA

Az EA Sports mdra szinte egyeduralko-
dovd vdlt a sportjdtékok terén, hiszen
mindig minészai munkdval jelennek meg,
§ szinte valamennyi géptipusra fejlesz-
tenek. Ez alél a GameBoy sem kivétel,
amire ezdttal az NBA 96-ot irtdk dt.

o
A jdték a fabb vdlasztdsi lehetdsége-
ket tekintve szinte teljesen megegye-
21k 0 MegaDrive verzioval. Hdromféle

Monster Max, a szérny mindig is rock-
sztdr akart lenni. Nem is torddott
méssal, ém f.?y nap egy Krond nevi go-
nosz ember leigdzta a planétdjdt, és
betiltott mindenfajta zenét. Ezzel per-
sze Max sdlyosan sértve érezte magdt
saornyi jogaiban, tehdt elhatdrozta,

médon foghatunk neki a jdtéknak:
jétszhatunk bardtsdgos mérkézést
(Exhibition), az egész idénynek is ne-
kivdghatunk (Season), az 4jrajdtszdsok-
kal (Playoffs) is prébdlkozhatunk, vala-
mint kddszdval viszszahivhat juk az ab-
bahagyott idényiinket is.

29 NBA csopat kézil vdlogathatunk,
mindegyik teljesen egyedi és valdsdghl
jatékstilussal, Ezen kiviil lehetdség van
még 2 All-Star csapat, s 4 vdlogatott
csapat kozil is szelektdlni,

Mindegyik csapat természetesen valé-
di jdtékosokbdl van tsszedllitva, melye-
ket '95-'96-0s statisztikdk alapjdn 16
kategéridban rangsoroltak, és igy vit-
tek rd a kdrtydra,

Stratégidnkat és csapatunk feldlldsdt
tetszélegesen alakithatjuk, s6t még a
szabdlyok mddositdsdra, vagy a jatéko-
sok eladdsdra, vételére is van lehetdség,

elmenekiilni egy kis iigyességre is sziik-
ségiink Iesz,ggm a hangsily a gondol-
kodtato feladatokon van

Hésiink egyszerre két dolgot tud
cselekedni (a két gombbal), ezeknek
az ikonjdt ldthat juk a jobbfelsd sarok-
ban. Ezeket az ikonokat tetszblegesen

-
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hogy kiebrudalje a bolygéjdrdl ezt a
Krond Kirdlyt, Ilyen feladatnak azon-
ban nem lehet csak gy nekivdgni, de
hét erre valé a Mega Hés Akadémia
Maxnek tehdt, mieldtt s zdllhat-

cserélgethetjilk mindig az aktudlis fel-
adathoz valé ikonokra, amiket a pdlyd-
kon taldlhatunk elszérva. A kezdeti ci-
pével példdul ugrani tudunk, a tdskdba

na Kronddal, teljesitenie kell az akadé-
mia kilenc gyakorlészint jét
o

Ez a bdrgyd torténet egy nem tilsd-
z:mn @, am anndl élvezetesebb jaték-
2, a Monster Maxhez tartozik. Mifa-
tﬁ:ﬂ izometrikus pdlydkon jdtszédé
ikai jdtékkal van dolgunk. Igaz ugyan,
hogy vannak ellenfelek is, melyek elél

<S>

Magdt a pdlydt 30 fokos szogben Idt-
juk, ezen szép nagyban, jél kivehetden

vannak kidolgozva a jdtékosok. Az em-
bereink rengeteg animdcids fdzissal mo-
zognak, tobbféle zsdkoldsra, ugrdsra, s
egyebekre képesek

Sajnos azonban azt kell mondjam,
hogy til sokat vdrtak el a GameBoy-
tél, ami aztdn a jdtszhatdsdg rovdsdra
ment. Elég lassd lett a jdték, rdaddsul
ha til sok jdtékos van egyszerre a

dig kisebb tereptdrgyakat
ehet berdmolni, amikbdl
aztdn "lépcsdket” épit-
hetiink. A pdlydkon
tehdt ezeken kivil még
szdmtalan mds ikont taldlhatunk, de
néha olyan haszndlati tdrgyakkal is ta-
ldlkozhatunk, amiket nem lehet felven-
ni. Ilyen példdul a joystick, amivel ki-
lénbéz6 gépeket mitkadtethetiink.

A jéték kezdetekor az elsd.szintre
még ingyen liftezhetiink fel, dm a tob-
bi szintre meg kell vdltanunk a belé-
pét, amit a ku?deiés:k fizetésébdl tu-
dunk gsszespérolni. A pdlydk bejdratd-
ndl mindig taldlhatunk majd monitoro-
kat, ezeken nézhetjik meg, hogy mit
vagy kit kell megkeresniink, vagy el-
pusztitanunk, és hogy mennyit fogunk
kapni érte.

o

A jdték a stilusdhoz viszonyitva remek
grafikdval rendelkezik, amihez rdaddsul
pompds zenék tdrsulnak. Bir a feladat
nem til vdltozatos (minden szobdbél
valohogy tovdbb kell jutnunk), dm

NBA9G I’ﬂm&% M

képernydn, a sprite-ok ricegni kezde-
nek, megcsonkult félemberek rohangdl-
nak a palydn

A pdlydk megrajzoldsdra nem sok gon-
dot forditottak, csupdn a vonalak vannak
meghlzva, a padlézatot azért egy szin-
drnyalattal igazdn kidolgozhattdk volna.
A jéték mindezek ellenére az egyik
legjobb sportprogram GameBoy-ra, ha
az emlitett hibajelenségek nem zavar-
nak tilsdgosan, mindenképp j6l széra-
kozhatunk vele,

hogy ezt miképp tesszilk, a késdbbi
szinteken mdr jécskdn igénybe fogja
venni az agykapacitdsunkat. Ennél tob-
bet pedig nem is lehet elvdrni egy
ilyen jatéktdl.

Kiadja:

monster max g

89%
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Ebben a hdnapban ismét az olvasdink
dltal bekiildétt kddok koziil tallztunk,
valamint néhdny igen forrd infdval
migéﬁmk%m junk is belel
Elbszor is Tindik budapesti
Mm&ebbma
volt a legszorgalmasabb,
S-re és Gameboy-ra kildétt kdd-
1.

ﬁi

URBAN STRIKE [SNES)
BAJA OIL RIGS: COHLRSJYWIW
MEXICO: 96DUYIWE3KCM
MEXICO II: 9NHLGBIUGSYL
SAN FRANCISCO: NWDPURYCODP3
NEW YORK: LGUYN3JT7CHK
LAS VEGAS: GPTFKIU6SHCM
UNDERGROUND: W7YCHRPMK 9T

LION KING (EAMEBOY)
Gondot okoz valamelyik pdlya? Semmi
bajl Jéték Mnml

uk be a kdvetkezd kombindci
B,A, A, B, A A Ha adtuk be,
akkor automatikusan a kivetkez6 pdlya
Jjon be.

SPEEDY GONZALES
(EAMEBOY)

Szintkidok:
2.-5008999 5.-8121T
3.-343003 6.- 522472
4 - 838637

WARIO LAND

Amikor Wariot el ‘qk

ariot elveszitjik, gyorsan
pauzdljunk, mielétt még kiesne o kép-
bél. Most kapesol juk ki a GameBoyt, s
amikor (jrakezdjuk, nem lesz elveszi-
tett életiink.

KIRBY'S PINBALL

(GEAMEBOY]
A bevezetd képsorndl
BAL+SELECT-et, majd a panttdb
ndl B+SELECT-et. Igy a jutalomjdtéko-
kat fogjuk jdtszani,

unk

MECHWARRIOR 3050
(SNES])

2-65C816 4.- FSPRNG
3.-BIGBND 5.- YHIDH1

Radics ' Antal Szegedrél jénéhdny
SNES-es kddot asztott meg velink:

EARTHWORM JIM 2
[SNES)

Ezeket o plyakédokat pauzdlds utdn
< ¥

2/A: BAL, JOBB, A, B, X, BAL, JOBB, A.
2/B: LE, JOBB, R, B, H, BAL, JOBB, A.
2/C: FEL,JOBB, A, B, §, BAL, JOBB, A.
3: A, B, W, BAL, JOBB, BAL, A, B.

< 4:FEL, B, H, BAL, JOBB, LE, A, K.

5: FEL, LE, H, A, B, ¥, BAL, JOBB.

6:R, B, K, A, B, H, BAL, JOBB.
7: R, X, BAL, JOBB, X, BAL, JOBB, BAL.
8: H, W, LE, LE, A, BAL, JOBB, BAL.

9: R, B, H, BAL, BAL, JOBB, BAL,
JOBB.
10: A, B, ¥, BAL, BAL, BAL, BAL, JOBB.

SUPER STAR WARS

I[SNES)
99 életet szerezhetink, ha az Gtadik
pdlydn (Land of the Sandpeople), a
mdsodik szakadékban, szorosan a fal
mellett esiink le.

JUNGLE STRIKE

(SNES])
Ezzel a passworddel az elsé pdlydn
255 élettel indulhatunk:
BB4SHPBTNMPT

SUPER METROID
[SNES)

Ha szuper fegyvert szeretnénk, lép-
iul\k a SAMUS képernydre, kapcsoljuk
i az dsszes beamet, kivéve a charge-
ot, és vdlasszunk egy pdrt neki. Ami-
kor a két fegyver be van kapcsolva,
Tom_|unk START-ot. Jdték kizben

pjiink a Power Bomb ikonra, mcud a
tlzgombot (X) nyomjuk négy mdsod
percig.

Bdr kardcsony mdr régen wolt, a ko

JUDGE DREDD

KZout
JROWND

A kivetkezs két pdlyakddot Kiimdn

vetkezd T Te Zsolt és Dobas Viktor kiildte Kecske-
payakidolat mégis o Tépd

5.- PRSP 10.- ZRMS
SPOT GOES
TD HOLLYWDOD BOOGERMAN
Boogerman kidokat a sregedi Bdcs-
A a
hoi Andrdsnak keszonhe ik
2.- blob, paprika, szellem, boo-
german
3.- paprika, szellem, fehér
4.- szirny, paprika, szellem,
szbrny
5.- , szellem, blob

Elsd vildg: DAB3OEJK
FMH4UEMZ
JBHTHKNR
1ZABJ746
MEQHLYLM
YEBRINIMN
G5YUMHKN
ZHGPHOBS
PUTTUIKS
ZTHCRJZI
DUP396J7

OUSNGOZN

Mdsodik vildg:

Harmadik vildg:

Negyedik vildg:

szorny, szellem

FLYBOY: booger, bleb, kis banya-

szbrny, paprika

DEODOR ANT: szellem, paprika,
nagykezid szorny, banyaszorny

BOOGER MAISTER: blab, feher

szorny, boogerman, banyaszormy

MORTAL KOMBAT 3
ISNES)

A kovetkezd dsszedllitds o baresi
Csurka Jizsef és Csurka Jidnos, valo-
mint a debreceni Gubics Tibor segit-
ségével készilt.

Sound Test Meni: o fameniinél nyom-
juk le sorban az A, Y, B, X-et.

Motaro:
Teleport:

LE, FEL.
Taziabda: ELORE, LE, HATRA,
NAGYUTES.



~ Farok sbprés: HATRA+KISRUGA
 Lelites: ELORE, ELORE, NAGYUTES.

Shao Kahn:

. : (l)#!limallis ELORE, ELORE, KIS-

Térd-tamadas: ELORE, ELORE,
msvmgls. : -
Tizlabga: HATRA, HATRA, ELORE,
KsuTES.
Kalapacs: HATRA, ELORE, NAGY-
UTES.

MORTAL KOMBAT 3

(MEGADRIVE)
Tiitbuzgd Mortalosoknak kildott két

tippet Mester Péter és Czibor Gdbor Ugorha

Szdzhalombattdrdl:
Az elsé:
Folyamatosan haszndlja Liu Kang a
bicycle rigdsdt, ha gyorsan hizogatjuk
végig az ujjunkat az A, B, C, gombo-
kon. (Csak hdromgombos joypaddel
jon be.)
A mdsodik:

Egy viszonylag (] pdlydra keriilhetiink
o kivetkezéképpen: eldsziir is hivjuk
be a titkos meniket, és dllitsuk be
Smoke-ot és a két foellenséget. Ez-
utdn &l jik meg Shao Kahnt, majd ami-
kor lézernyaldbok futnak a testébe,
nyomjunk a mdsik joy-on startot. tgy
a hur’uknr'vdlnsztdihoz keriilink. Ez-
utdn bdrmelyik szerepldt kivdlasztva
0z dsszecsapds az U pdlydn fog zajlo-
ni. (Csak ne Ussiik fel az ellenfellinket,
mert a gép lefagy.)

BURAI FIGHTER DELLXE
(GAMEBOY] '
Ezeket a pdlyakddokat Pdpay Gergely
kiildte be Budapestrél:
Stage2: HGKM  Staged: JUCM
Stage3: CPFG  Stage5: DKLF

Es akkor kevetkezzenek a beigért szu-

per friss tippek:
SPAWN (SNES]
Pdlyakédok:
2.-09963D10  6.- D31551F6
3.- 4H253DGF  7.- B9BFS96F
4.-4CC138CF  8.- DBBDYB4H
5.- BC4F458H

huszon

[MEGADR
Pauzdljuk le a jdtékot, és adjuk be a
kovetkezdt: BAL, LE, LE, BAL, JOBB,
LE. Ezutdn reseteljik ki a jdtékot,
majd men|iink az options meniibe, ahol
mdr egy pdlyavdlaszté meniipont vdr
minket. Vdlogatni a B gombbal tudunk.

TOY STORY

A jéték bekapcsoldsakor, o "PRESS

START" képenyﬁn vigyiik be az "R, B,

JOBB, A, C, A, LE, A, B, JOBB, A" kom-
bindcidt,

Inditsuk el o jdtékot és pauzdl] unk
Az A gombbal mdris a kévetkez
lydra ugorhatunk.

Serthetetlenseéq: o mdsodik pdlydn
csupdn 7 csillagot gyljtsiink ssze, és
ugorjunk be a jdtékos dobozba. Most
hajofjunk le és vdrjuk meg, amig oz
€letcsillagunk elkezd pérégni.

TOY STORY [SNES]
Az elsd pdlydn mdsszunk fel a katonds
doboz tetejére, ott hajoljunk le, pau-
zdljuk le o jétékot, nyomjunk
SELECT-et, is végeztiink a szint-
tel, a tébbi pdlydn pedig mdr csak po-
uzdlni 't::‘l és a SELECT-tel pdlydt

Serthetetlenség: oz elsé szinten

ugorjunk fel a katonds doboz alatti
szekrény alsé fidkjdra, s ott hajoljunk
le addig, amig el nem kezd pérégni az
életcsillagunk.

DONKEY KONG COUNTRY 2

[SNES])
Inditsunk Gj jdtékot, s a “one plo-
yer/two player” képernydn legalul
gyersan nyomjuk le a LE irdnyt &tszér.
Igy még csak a Music Testhez jutunk,
dm {ijabb &t LE irdny hatdsdra a Che-
at Mode tGnik eld.

bokat nyomjuk be egyszerre, majd
ezekkel a szavakkal tehetiink szert
eldnyskre:

DORCS

CLARK

KENT

TERMINATOR: FUTURE
SHOCOK (PC CD)

jelenben is csak keserves harcok
b'dln sikerllt gydzni - és csak egy el-
lenféllel ku.ll;ﬂ kiizdentink - akkor
a jovében tuti problémds lesz a dol
kivéve, ha benyomjuk oz ALT és
gombokat, majd beirjuk a kévetkezd

kédszavakat:
UVERSION FIREPOWER
TRUBOD BANDAID
SUPERUZI NEKTMISSION
GARBLE ICANTSEE

Igaz, funkcidjukat még homdly fedi -

a jelentésiikkel olatos informdci-
dk elvesztek a haborik sordn, de az
emberiség mindig hires volt taldlé-
konysdgdrél és megoldéképességérdl.
Sok sikert!

DESCENT 2 [(PC D)
Végre itt vannak a vdrva vdrt kédok
az griginal verzidhoz. Ezittal is csak
egynéhdnynak drulom el funkcidjdt
ttibbit magatoknak kell felfedezni.
sokkal érdekesebbl
FREESPACE - szintugrds
SPANIARD - a szint Gsszes ellenségé-
nek likviddldsa

..£8 0 18bbi kéd:

toy

GODZILLA EATANGELOS
GOWINGBUT CURRYGORT
ALIFALAFEL JOSHURRKIRA
GABBAGABBAHEY WHAMMAZOOM
ZINGERMANS ERICARNNE
MOTHERLODE

ALIEN BREED: TOWER
ASSAULT (AMIGA)
Pdlyakédok kivetkeznek:

Alljunk rd, és nyomjuk le az ¥, A, SE- E-églérgﬁﬁﬂtﬂﬂlﬁ STORES
LECT, R, LE, BAL, A, LE gombokat. Ha
j6l csindltuk, 50 élettel indulhatunk. EEE&"%MNUC“HE“ - CIVILIAN
Az aldbbiokban Rdcz Gya, az 576 EPADSCEBFOCARADI - MILITARY
kodszakértdje dsszedliitdsa LEVEL 3
pri o s - TGAHPCTASDCANADE - SCIENCE
LEVEL 2
MECHWARRIOR 2: FKASMCEADDCAARCG - ENGINEE-
GHOST BEAR LEGALCY  RING LEVEL 1
Pc o) CAAKSCEBSDCARACM - MAIN
Persze, hogy az Exansion Packbdl sem TOWER LEVEL 2

maradhadtak ki a csaldsok. A bekap-
csoldshoz a CTRAL, ALT és SHIFT gom-

HCASSPIANDCARABL - MAIN TOWER
LEVEL 4

DUKE VUKEM 30
P oo

el kéd:
MWSOW
DNSCOTTY** - (ahol a csil-
lagokat a pdlya s kell behelye-
tesiteni)
DNITEMS - dsszes

tirgy
DNSTUFF - dsszes fegyver és municié

DOOM 2 (PC, PC )
Sokezredik kéd, omi thetet-

+ len jdték emlékét idézi fel benniink:

DOOM2 -TURBO**-val inditsatok, ahol
01 a legkisebb, 250 a legnagyobb
s2dm. A 250-nél mdr egy Turbo Doom
2-vel nyomhat juk.

DESTRUCTION DERBY
P co)
Elég, ha névként beirjuk o IDAMAGE!
szécskdt és mdris Iumcbh teherrela
dllunkon kell nekivdgnunk a derbinek -
sebezhetetlenek lesziink,

ALIEN BREED 30
(A1200)

1 - THE GATE:
ABIGAEKLFEIJFKIN
2 - STORAGE BAY :
KOLKFNFFNFFNFFFF

3 - SEWER NETWORK:
KOLKFHFFNFFNFFFF
4 - THE COURTYARD:
KPLKFPFFNFFNFFFF
5 - SYSTEM PURGE:
PLOPNFFFNFFNFFFF
6 - THE MINES:
POOPNNFFNFFNFFFF
7 - THE FURNRACE:
KKLKNHFFNFFNFFFF
B - TEST ARENA GAMMA:
PPOPNPFFNFENFFFF
9 - SURFACE ZONE:
LLLKHFFNFFNFFFF
18 - TRRINING ARERA:
LOLKHNFFNFFNFFFF
11 - ADMIN BLOCK:
PKLKHHFFNFFNFFFF

12 - THE PIT:
LPLKHPFFNFFNFFFF

13 - STRATA:
OLLKPFFFNFFNFFFF
14 - REACTOR CORE:
DOLKPFFFNFFNFFFF

15 - COOLING TOWER:
LKLKPHFFNFFNFFFF
16 - COMMAND CENTRE:
EFJCPPFFFHHPFFFF




harmine

Meglehetdsen futurisztikus, elvont ka-
land jétékkal rukkolt eld a U.S GOLD,
aminek alapsztorija Roger Zelazny,
amerikdban elismert és a kézikonyv
szerint sikeres sci-fi iré alkotdsa
Ldtszik, hogy a jdték hdtterében ko-
moly adatbazis all, a vildgokat, fogal-
makat, szereploket egytdl egyig rész-
letesen kidolgoztdk. Nézziink csak be-
le a kinyvtérként mikodé adatbdzis-
ba: az utazgatdshoz a Jester nevil Gr-

CHRONOMASTER

hajé dll rendelkezésre, melybdl kom-
munikdlhatunk, elérhet ik oz adatbd-
zist, illetve a navigdcios panelre kap-
csolhatunk. Elsd blikkre kicsit tilbo-
nyolitottnak tlnik a kezelés, ezt segi-
ti a kiemelt kezelési Gtmutatd. Sajnos

Kibmywtdr. Minden fura ki-
fejezésre it rabukkanunk.
-fp—

Napld. A fontosabb ese-
mények olvashatdk benne.
-

Az dltalunk ismert sremé-

Lapozds tibb oldal esetén
-

Szemeéelyes adatbankunk

Miszerek a leszallashoz

Evvel vilogathatunk Az ismert uni-
It dilithatjuk be a a2 adott univerzum  verzumok kiizitt Parancs a
landolés helyszinét  bolygdl kiizbtt  vilogathatunk leszéllisra

Pl

Opcids menii
Gyors mentés | Haszndlni  ldGkapszuliihk szima

v

A lesdllds
pillanatai,

kicsit tilléttek a célon, ami az ikonok
szdmadt és kezelhetdségét illeti.

A program grafikdja jé-kizepesnek
mondhatd, rengeteg helyszint készi-
tettek hozzd, de a kidolgozds helyen-
ként elnagyolt, nem elég részletes. Az
animdciékkal is ugyanez a helyzet. A
hangok a “nagy atlag” kategdridjdba
tartoznak, s a pdrbeszédeket - sokak
gramére - kiirjo a program. Azt hi-
szem, a kezelésrdl eleget mutatnak a
kiemelt dbrdk, de a “resonance
tracer®-rél nem drt egy kicsit &
bavebb informdcié: a mdgne-
ses északra kell helyezni, és
segit beazonositani az adott
univerzum “vildgdnak kulcsdt”
Az irdnyjelzd szervesen eh-
hez tartozik, hisz ha elhe-
lyeztiik az eldbbi szerkezetet
ennek a segitségével tdjolhat-
Jjuk be a "vildg kulcsdt”. Mivel a
Jaték nem tartozik a révid kalan-
dok kategéridjdba, s egyeldre csu-
pdn egy oldal all rendefiuésunkra.
csak egy kis izelitot adok a
kezdd lepésekhez.

A KEZDO
LEPESEK

Miutdn végighall-
gattdtok a beszélge-
téseket forduljatok
balra, s jeloljétek ki
az Urbs bolygdt,

0

azon beliil is az mdgneses északi pon-
tot leszdlldshoz. A szobor épp eldllja
a mdgneses pontot, s széval egyeldre
nem lehet mnzgc'lsr‘a birni (ugyanis be-
52é16 szoborral van szd). Keressetek
néhdny kivet, tegyétek el dket, majd
szdlljatok vissza a hajdba, s Jandnli'u-
tok a 6round Zeron. Vegyétek fel a
rongyot és a feszitovasat, majd sétdl-
]jmok az drzétt ajtéhoz. Ugrasszdtok
e az drt, majd egy idékapszuldval ak-
tivizaljitok a bombdt, s még

,, Mielott robbanna, hdzzdtok
h el a csikot j6 messzire.
Nézzetek be a mdzeum-
' ba, a feszitévassal nyis-
fsdtok ki a ldddt, vegyé-
| tek magatokhoz a paj-
" zsot és a polirozét, ken-
jétek be vele a rongyot,
a ronggyal pedig
tisztitsdtok

l IdGkapszutik

meg a pajzsot. A parancsnoki jelvényt
védo lézersugarakat a csillogo pajzs-
zsal kivédhetitek. Nézzetek vissza a
hajéra, s landoljatok az erddnél, Itt
vegyétek magatokhoz a zdszldkat és
a katonaruhdat. A loveget téltsétek
meg egy idokapszuldval, majd a gomb-
bal emeljétek be a csébe. Az irdnyi-
tépanelhez |épve forditsatok egyet a

kogdik
cselezn

csdvin, majd l5jetek: a
lvedék a mdgneses észa-
kot eldllé szobrot taldlja
telibe. Ha valaki humdnusabb
mddszert vdlasztana inkdbb, vigye a
2dszlékat a szoborparkba, s a meg-
felelét akassza a zdszlérudat tartd
szoborra, majd csapja be a nagy
szobrot. Az erddbe valé bejutdshoz
haszndl jétok az egyenruhdt és a jel-
vényt a scannernél, ami igy beenged
az erddbe. Bent védjétek magatokat
a pajzzsal, s beszélgessetek el a
kémmel. A liftbe az adatbankotokat
haszndlva juthattok be, bent pedig
rajtatok dll egy dontés: felrobbant-
sik az atomerdmivet vagy sem. A
déntés utdn egy kannyl puzzle kovet-
kezik, majd a bélcsek tandcsa elé ke-
riiltok. Es taldn egy lépéssel kozelebb
a rejtély megoldasdhoz

Kiadja:
chronomaster

y
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Witeara) el

A Virtual Pool gyéemantjan mar nem volt mit csiszolni. Tokeéletes!

A sajdt toplistdmon az elmdlt e.« legsi- ri, és gomb-
¢ sportszimuldcidja ¢ a nyomdsra
Virtual Po melte ki - akinek volt sZamos
szerencséje, az bizonyosan plusz op-
m. A fehérgolyds sportdg cio be-
mdsik népszerd dgdt a snookert dolgoz- kapcsol-
el az Interplay legfrissebb produk- hato: se
ciéjo, megtevesziesig hasonlo sti- gédvo -
lusban és mindségben nalak az
4] talon
A jaték a fizika Toru‘nfuhvz selyem- vagy az el
kent ;nrnul (kivéve a fejredllitott asztal rontott lokés
atdsai hdtborzongatdan visszaszivdsa, és
Ilrunnh CII eredeti kcu_rcukru ago- igy tovdbb. Egzo- -
e tikumnak itt o net- 4§
g workds 85 modemes Wy
repében tetszelgd bilidrdzseni minden jale&lehetnseg de pont @ .
nyakatekert szakkifejezést meg ‘ mond juk tényezd a ket jatekns mnnbdn
rdz és példdkkal is szemlélteti a leh 4 LI:..:|_| a a.rj. fordul eln nem Iehe! a kompu'lt'r
tetlent. A kezelés peldasan egysze-

Vérhaté volt, hogy a nagy sikerre valé tekintettel a
Worms is szaporoddsnak indul. Egyeldre csak egy

kiegészitésének és felfun:nflﬁsdmk foghatd fel (fon-
tos megjegyezni, hogy csak az original Wormsszel

adatlemez jelent meg hozzd, ami az eredeti ;mek
egyiitt indul el). Mivel mér az elsé nekifutdsra is
300.80@ peldany kelt el beldle, o kiegészito lemezre
is hasonld fogadtatds varhat.
o 33

Minden maradt a regi, de megis szinte minden _-—ﬂ
tok uj. A hdtterek dllatiok (szé szerint!), az () hangha-
tdsok és (jrakevert zenei mixek bardk, a fegyverarzendl \§
kibéviilése szintén cool. Ez utébbi a legfébb eréssége az
anyagnak: a pusztitéfegyverek teljesen megdjult garmaddja dll
rendelkezésiinkre az ellenfél likvidaldsdhoz (célzottan dobhatd

dinamit, irdnyitott kamikdze-kukacok, farkascsapddk, és a leg-

titkosabb taldimdny, a vildgrengetd Szuper Birka). A meg- .
reformalt meniirendszerben mindent sajét szdjizink \ \
szerint médosithatunk (a magasrél valétleesés sériilési s2d-

r

zalékdtdl, a szél erossegen at, kinydlt kukacaink swhzlyeug

minden dtdefinidlhatd). A megszerzett fegyveremk dtment-

hetdk a kivetkezd szintekre, egy-egy pdlyat egészen a siksad-
gig tarolhatunk, ha md
ugy a szivinkhoz ndtt, mik-
rofonrél digitalizdlhatunk
PC: 4MB RAM, 1 B} hanghatdsokat és a Team

17 Internet cimerdl
havonta Gj hdttereket
és extrdkat szivhatunk le
(http://www2.teaml7.com
/team17/t17/worms/index.
html). Egyszéval: a gilisztdk
hdbordja folytatédik, a féreg
visszavag!
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JACK IS BACK/TRUE PINBALL 2

ALONEINMTHEIDAR
Ez;[xl:gx

e
A trancia illetdségi Infogrames 1992-ben I
keszitette el az elsd Alone in the Dark jité- film

Az dtldtszd szellem mogott takards-
ban dil héstink. Lafmnyos mego!da.r

| 4
e
Ez a képcés alak a b
Jdrék féhdse. Kicsit
lehetne szimpatikusabb,

'. AN ) - >
v K jurk is back K"]dJ"

o
=

Infogrnmcs

39%

Ujdonsdig, hogy nem csak feliilnézethl,
ket dimenziban jitszhatunk, hanem 3D-
ben is behivhatjuk az asztalo-
kat, raadasul .& HiRes fel-
bontasban is. Ezek utén nem hiszem,
hogy a kétdimenzids nizetet valaki is
hasznalni fogja, hiszen a pélyak nagysd-

94688 golyd miatt az esemé-
Mm.
oen tehat sok-
| glethiibb az

4';‘
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Nem teljesen elfogulatianul
beszéln¥ * @ hamaroSan érkezd
Cyberia 2+l hiszen az elsd rész
mindmaig az egyik kedvenc jatékom.
Hogy nem alaptalan a lelkesedésem.
azt az itt lathatd fotdk, no meg a né-
hany érdekes info mindjart be fogja
bizonyitani

UJ RESZ,
UJ JATEKMENET

i6 példanyt adtak el,
, hogy azért vannak néha-
4 akilu!nk ulterdlte a figyelm

dgavel :aj-

e rendszerre! késziitek

beri figurdk egytol egyig motion

‘ - —
| J_d harminc —~
= e %

eréke volt, egyszerii repllos-
wbldbzos részekeé, ahol csupan
egy célkereszt iranyitasa a felada-
k, & maszkalos kaland
szeke,
Nos, a médsodik rész felsorakoztatja
a nagy elod bsszes pozitivumat,
amihez ezuttal raadasul to-
vabbfejl
tarsul. Sokan unitak. akik a
Cyberiat egyszeriien lefitymaltak,

tett jaték

mondvan,
hogy az el-
re |gf

zlnllan a masodik r&m&l l'lil nnll !ﬂ

dllja meg a helyét. A folyosdk,

tilus kev- az egyéh helyiségek I:idnlgozna nl Tty

Zok-wfda szorult
helyzer,

- maradt lgn'inlm s7ép, am ezut-

tal hbésiinket valéban i
iranyitjuk, ki kell
sav-pocsolyakat, me ktizben
lehajolhatunk, vagy akdr |oviildbz-
hetiink is.

A lovéldozos részeknBl ezattal
nem csak repiilovel, hanem
tobb jarmiivel is szdguldozhatunk.

Ezeken a részeken a taj szintén

gyinydrii, s az ellenségre sem

be kerult
J—

b A <

lefagyasztas kivetkeztében Zak pé-
héany testrészét cyber részekre cse-
rélték ki, minek kivetkeztében ho-
siink néha virtualis térben fogja ta-
laini

végig.
a Xatrix altal fejlesztett
ker nevii rendszer tet-
hetivé. Csak érdekesség-
item meg, hogy ezt a rend-
Hollywood is megvasarol-
aki litta a Mind&rok-
atmant, vagy a Toy
az mar fogalmat is al-
a program képességeirdl.
rendszernek kiszinhe-
beria 2 csoddlatos ren-
Bpiilds részei is,
tikéletesek, hogy
inte elszédiil a moni
mellett persze az
6k is teljesen él
" hiszen - mana
tdl értetodo -
mozgasok

Forpdscaik Zak
koril a hanguiat

Mindezt a vizudlis

amik
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-Mikor talalkoztal eloszor az EF-
2000-rel?

Még valamikor az elmilt év decemberében
kaptam meg, tehat kisebb megszakitasok-
R TR e

Szinte azonos iddben érkezett két olyan
program Is, amelyekkel nem ment siman az
ismerkedés. Eloszir meg kellet tanulnom re-
piilni veliik...

-Ezt hogyan kell értenink?

bevetésre szoloban harcigép. A programo-
roknak meg kellet! tehat oldania a kitelék
iranyitast, megpedig ugy. hogy kulon valasz-
tottak a kezddk irdnyitasi modjdt a haladé-
kétdl. De a kérdésre visszatérve: a latota-
volsagon tuli harc (BVR= Beyond
Visual Range)

Ugy, hogy a hagyoményosan megszokott ugyani llarw.mmma
programoknal joval bonyolultabbak, és a lﬂ& X
speciilis miiszerek, kezeldszervek, triikkis A killdetések megunhatatiansgardl egy
rendszerek ismerete nélkill csak semmit- “haborigeneralé™ imel)
mondd altalanossagokrdl tudnank most egy joviben elképzelhetd konfliktushely
csevegni... katonai lépéseit allitja eld agy, hegy kiizhen
Konnyen ment a “tanulas"? okulva a hibakbél, valtozi
Az, hogy az Gjszerid fedélzeti rendszereket taktikajat is. A jatékos
ma mar rutinszeriien hasznalom, nagyban elire megtervezett kulmm
kosziinhetd a programhoz mellékelt ma- a program intelligenciaja dltal viltoztal
gyar nyelvii leirasnak is! A keézi- dinamikus vilage. Mindez kiiszbnhel
kényv a mai napig kedvelt olvasmanyom, WARGEN-, ésa SMARTP
szivhdl remélem, hogy nem lesz fehér hollo a  szernek.

hazai szoftverpiacon. -A minek?

-Milyen ujd: agokkal talalk A DID WARGEN valdjaban egy fejlett harci- -
tal ebben a programban? jatek rendszer, amely tokéletes hatteret ad - r
Akadt beldle boven! llyen példaul a virtu-  az EF2000 szimulacio 3 dimenzids vildgahoz. -

alis pilotafiilke, melyben mintha a fe- A WARGEN 10.000-nél is tibb kiilonbizd ’
jiinket forgatndnk, szabadon béklaszhatunk egységet mozgat, mialatt a jatékos kapcso-
tekintetiinkke! a miszerfalon. Igaz, kizel- latba keriil veliik. Példaul a szarazfildi jar- pedet  kbriilvevé

|"“|“ km EITE im h.l iﬁlﬁ. . PITEIL | (TCURSDT By RERTILEE :‘r::: ;::JP:: m '“"?
Nem lehetett nem észre venni, hogy a szi-  szdlli ; ; s e | hogy a programozok a
kisérd-) gépek mandverei menn) ) al tobb I ved| az egyes hiiségére is dridsi gondot
nyel & ! Lgke forditottak. Mintegy 4

| val millié négyzetmér-
leirdsai alapjan m pezése utdn alkottak meg

a maguk 30-5 térképét,
SVGA-felbontashan gyo-
™8 nybrii vilag felett repilhe-
tiink, igaz itt egyhil kiiit-
: sramitogépiink gyenge pontjai. A te-
rop dbrazoldsa nagyszerien sikerilt (egy ki-
it lehetne szinesebb), mert a dom-

pk kiiziitti bujkalasnal véqig “érez-
nem kell feltétlen a
! csiingetni sze-
et repiilésben eqyebkent
kb téglalap alaku keret

| “bujkalasrol”

diul a MiG-29 géppar kontaki

it az, hogy a modemn Ié- i, ad ' a, lopa-
alapjan kell a jaté- kodnl. Re iy lm (javul
osnak kilzdeni? ammu ha nem direktben, és

Napjaink légi hadviselésében ritkan repiil nem a hatotivolsag hataran eregetjiik el a
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Természetesen erre is gondoltak a program
készitdi, hiszen utaltam mér rd, ebben a
programban sokkal intelligensebb rakétak-
kal Ionek rank ellenfeleink! A valosaghisé-
get pedig csokkentenék a csak “fekete-fe-
heér" esetek. A kisebb repesztalalatok utan a
rendszer aprankeént mondja fel a szolgalatot,
villognak a HUD-on megjelenitett adatok, az
MFD képe szinkronhibas lesz, szalad rajta a
kép, vagy becsikozik, és hasonldan a HUD-
hoz, villog is. Ezt egy alkalommal olyan joI
csinilta, hogy szinte sz2i szerint kialakult a
panik hangulat (persze ehhez az is hozzaja-
rult, hogy nem voit lementve a 15000 pontos
teljesitményem). A repiilogép fedélzetén,
épp a meghibasodasokra gondalva hagytak
meg néhany analog miszert (irdnyti, miho-
rizont), melyek segilsegével el lehet vergod-
ni hazaig.

-Hogyan oldottad meg a “panik
helyzetet"?

Kidurrantottam magam a kabinbdl. A cikk-
hez mellékelt képeken remekiil végigkidvet-
hetok a katapultalas egyes lazisai.

stimulatoroktol

rakétakat, hanem
csit. Go
iva, hiszen ndegy,
hogy felk #ri tamadas az ellenfelet,
vagy varatianul, illetve |ényeges, hogy
mennyi ideje marad az Gvintézkedések
megtételére...
Fontosabb azonban az elobbi s
Is, hogy az EF-2000-ben a rdnk n

tak sokkal intelligensebbek, mint ahogy azt

diziink egy ki-

passziv radar, vagyis kisu-
garzas nélkil, a 25 mérfdl-
don beliili célpontokat fe-
her tenypontkent jeleniti meg. Attol a pilla-
nattd! kezdve, amikor az infra-rakéta ke-

Mig el nem felejtem, fontos az “egy embe-
res gép" feltételei kizitt megemliteni a ro-
botpilétat és a TIALD-rendszert is.

-Ez utébbi is egy ujnak mondhaté
rendszer?

Igen. Az Obl-haboruban, a Tornadok fedél-
zetén vezették be. Biztosan emiékeznek az

gE:02:47

o)

say és sehessé
ron Itlinllll célpor

dés: mi van akkor, ha meghibaso-
dik ez a digitalis rendszer? Talal-
koztal egyaltalan ilyen esettel?

ul a kér

-Végezetll mit emlitenél még meg?

Szivem szerint az egesz kezikinyvel leki-
zilném! Akik megveszik a programmal,
sramtalan hasznosabbnal-hasznosabb feje-
zettel fognak talalkoni: a fegyverzet leird-
sukiél I:endu a |égiharc maﬁmaruen i




jatékost, ahol

ember. A J}d-
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Elészér is ldssuk a “thril-
ler"-nek és “vérfogyosz-
téan izgalmas® jdték-

nak tituldlt Shi-
verst, ami egy ki-
halt  mdzeumba

kalauzolja el a

kalandelemek-
kel flszere-
zett  logikai
feladatokkal
taldlkozik az

ték kizdrdlag
Windows alatt
fut, pillanatok
alatt felinstalldl-
haté, semmi extra
igényt nem tdmaszt
A jatékot 14 éven fe-
lilieknek ajdnljdk, de
ezt inkdbb a gondolkoddst
igényld felodatok indokolhat-
Jdk, nem pedig a |dtvdny (a néhdny
- inkdbb komikus - sz6rnytdl nyugodtan
eltekinthetiink). A grafika 256 szind,
SVBA, a hangok egész klasszak - az
egész program ray-troce kérnyezetben
jatszédik ( Enyes!), helyenké

az az eldttiink lé-
v helyszint sajdt
szems26gbdl vizsgdlhatjuk. A mozgatds

I tos, elére letdrolt képeket

gy

€16 szereplokkel megspékelve. A jatékraa
“létom amit Idtok" megoldds jellemzd, az-

Kevés olyan Sierra-megszdllott léte-
zik, aki ne taldlkozott volna valamelyik
PQ résszel - oz elsd epizéd ma mdr
igazi matuzsdlem, bdr néhdny éve el-
készitettek o V6A-s verzidt is beléle.
A lequtdbbi epizéd, a Open Season
mdr kihaszndlta a digitalizdlds lehets-
ségeit, az egész fix digi hdtterek
eldtt zajlott. S most megérkezett a
“folytatas®, 4 CD-n, videdbe jitszdsok-
kal tarkitva. A program Windows és
DOS alatt egyardnt fut. Ami igazdn
meglepetés, hogy szakit az eddigi ha-
gyomdnyokkal, a kalandjdték helyett
amolyan rendérés szerepjdtékba csip-
peniink: szorgosan kell gyakorolni, be-
vetéseken résztvenni, ahol eddigi ta-
pasztalataink, lovészeteink befolydsol-
jdk, hogy milyen snr:‘rcr kapunk be-
vetéskor. A jdték sordan a SWAT kii-
lénleges osztag életébe kdstolunk be-
le, s Los Angeles teriletén kell a
veszélyes killdetésekben részt venni

o
A jaték hangulata olyan, mintha a kri-
misorozatok izgalmas, akciddis része-

nem foly
télt be a program. A kurzor “viselkedé-
sével” sikerilt neheziteni a jdtékot:
ugyanis mindeniitt ugyanolyan, fiiggetlendl
attél, hogy csindlhatunk e valami értelme-
set az adott tdrggyal vagy sem. Egyszé-
val eléggé eliit a Sierra eddigi anyagaitél
o

Aki kalandozni vdgyik, az inkdbb nydljon
egy Gabriel Knight utdn, itt féként a lo-
gikai elemek izzasztjdk meg a jitékost
Miutén néhdny fiatal beengedett a mize-
um kertjébe - gondosan :2nk zdrva a ko-

it kivdgndnk, s csak ezeket néznénk
végig. Ha bevetésen vagyunk, csak
ilyen pillanatokban lesz résziink.
A pruaram hdrem nagy helyszinre to-
golédik: a rendérakadémidra, ahol 15-
vészi képességeinket csiszolhatjuk a
kiilonféle fegyverekkel - természete-
senaz okmrﬂolyummus utasitdsai és
tandcsai alapjdn. A mdsik helyszin az
Angeles Range, ahol elvileg mesterls-
vészt faragnak beldliink - kdkemény
feladat megfelelni az eléirdsoknak.
A harmadik helyszin a Metro Division,
chol oz eligazitds térténik bevetés
eldtt, illetve itt pillanthatunk be a
rendérok életébe mélyebben - doku-
mentdciékat olvashatunk, videofelvéte-
leket nézhetlink meg, riportokat hall-
gathatunk. Akit egy kicsit is érdekel
a rendérék munkdja - kivdltképp egy
spéci akcidcsoporté - vagy csak egy-
szer(en megdobogtatja a szivét egy-
egy izgalmas bevetés az esti krimiben,
s szeretne & is részt venni benne, an-
nak felejthetetlen érdkat nyidjt a
POLICE QUEST SWAT,

put - kezdidhet a bolyongds. Ki kell
szedni a kapu melletti szoborbdl a leve-
let, melybdl tébbek kdzétt egy gyanis
29-es szdm is eldtlnik. Ez a folyécskdndl
lévd szerkezet kédja, amit kinyitva egy
fogaskerék szerkezetet taldlunk. Ebbe
helyrerakva a kerekeket (fekete fel, fe-
hér le), dtsétdlhatunk a régténzett hidon
Ezutdn egy stonehenge-ekkel kirbevett
terileten kell forgatni a lapokat - a kert-
ben erre-arra taldlunk hasonlékat, azok-
nak megfelelien kell ezeket elforgatni
Innen jon még egy hajékdzds, aztdn egy
halott professzorra lelink, lejutunk, s egy

foldalatti bolyongds kovetkezik, mely vé-
gl a mizeumba vezet, ahol igazdbel el-
kezd kibontakozni a térténet - persie
minden mdsodik Iépésnél egy kinyebb-ne-
hezebb logikai feladat dll dtunkba (ha
bdrmi gond lenne a feladvdnyokkal, csak
bele kell lapozni a kézikdnyvbe: le van ir
va, hol mit kell csindini).

Kiad ja
Sierra

Kiad ja:
Sierra



Az elmuil honapokban rendszeresen erkeziek
anyagok Sierraek haza lajarol, de valahogy min
dig kimaradlak az ujsagbol. R Sierra remekmuve
it elhallgatni vetek lenne, ezert, ha nem is leljes
leirasban, de bemutatjuk okel eqgy kis izelilo ere
jeig, hogy aztan mindenki kivalassza kozuluk a
neki legjobban tetszol.

Kicsit bévebben kivetkezzen a fiataloknak is remek szérako-
zdst nydjto rajzfilm-jdték, a Torin's Passage. Al-Lowe, a hires-
hirhedt Larry-kredtor a Freddy Pharkas utdn djabb stilus vi-
zeire evezett, ezdttal egy kedves rajzfilmfigurdt, Torint, és

alokvdltoztatd macskdjat alokitjuk ot fejezeten keresztil

A program DOS és Windows alatt is fut, bdr az elébbi JCIUO'
lott szbessrg szempont jdbél. Aki ismeri a King's Quest 7-et,
annak lehet némi elképzelése o;ut:k kiilleméral - bdr azt sok-
szorosan felilmilja a Torin szép nagy figurdival, gazdag ani-
mdcidival. A program azoknak is kellemes szérakozdst nyljt,
akik hadildbon dllnak az angollal, de épp szeretnének megta-
nulni. Nekik dridsi segitséget jelent a feliratozds, és a képer-
nyd bal oldaldn taldlhatd konyvecske, melyben az elhangzott
pdrbeszédrészek visszahallgathatdk. Aki esetieg nem nagy ka-
landor, s elakadna jdték kozben, annak ott a *?*, a manko, ami-
re rdkattintva megtudjo a kévetkezd szilkséges Iépést
A tdrgylista jécskdn megvdltozott, cuccainkat gy vizsgdlhat-
Juk meg kozelebbrdl, ha a kozépsd platformra helyezziik
A maesek képére viltva alakvdltoztaté tulajdonsdgait haszndl-
hatjuk: bdrmivé 4t tud alakulni, amit ldtott

harminc

A jdték Ggy kezdddik, hogy egy gonosz va-
razslé szellemkigydkat killd a kirdlyi pdr, s
gyermekilk, Torin elpusztitdsdra. A terv
részben sikeril, de Torint a dada még ide-

jében kimenekiti, s elviszi a faluba. Igy

kerul Torin mostohoszileihez, s csepe-

redik legénnyé. Allanddan ég a vdgy-

tél, kalandokrdl, hercegndkrél dlmo-

dik. Egyik nap aztdn, mikor szilei a

vdrosba kildik, kisérteties jelenet-

nek lesz tanujo: egy gonosz vardzslé
kristdlytombbe zdrja neveldszileit, s

az alsé vildgok egyikébe teleportdlja dket. Egy
arra jdré szerzetestdl megtudja, hogy nem lehe-
tett mds, mint Lycentia, a gonosz vardzslé, Igy
kezdddnek Torin kalandjai az alsé vilégokban, ahol
fura szerzetekkel és feladatokkal szembesil
Minden szint végén egy kis puzzle-t kell dssze-
rakni, hogy kinyiljon a teleport, s tovdbbhalad-
=] hassunk

torin’s passage el KT
S:erm felé. a

m legalsé

vildg-

ba,Te-
nebro-
usba,
ahol vé-
glil min-
den jé-
ra for-
dul

Ve

L™




ML EBY MAS
GWIE & AL T[S 3

El vagyok kenodve, mint a
szunyog a Barkas szel-
vedojen. Elottem harom ku-
pac levél (kategoriak sze-
rint szetvalogatva: szemet-
be vele, ide vele, egye fene),
az 576 archaikus szamai (94
es elobbi) a labam elott
hevernek, eés jobb ke-
zemigyében hu tarsam,
egy gombolyded tomporu
Amstel Bock sérosflaska pi-
heg és varja nedves ajka es
kicserepesedett szam sze-
relmes Gsszetapadasat. De
mit nekem smar, s mit ne-
kem sor, ha lelkem haborog
mar, s a sor sem koll.

“A Csevego sokat valtozott
(negativ iranyba). Inkabb baj-
csevegesre, magamutoga-
tasra es hilyegyerekek el-
vezkedéseére szolgal. A reé-
gebbi Csevegoket tobbszor
is elolvastam eés halalra is
rohégtem magam ugyan-
annyiszor, de a mostaniakat
meg I-szer is csak eroltetve

harmin

tudom vegigszenvedni. Ha
tartalmaz is onkritikat, sze-
geny levelirot inkabb hilye-
nek es balfacannak tintetik
fel. Biztos vagyok benne,
hogy ezt a levelet sem fogja-
tok beletenni vagy legalabb
megemiliteni... Alairas: Baba
Akos, Kiskunmajsa™

Lehet, hogy csak én vagyok
ilyen lelkizo alkat, de most
tenyleg magam alatt va-
gyok. Végignyalaztam vagy
20 ujsagot, hogy elkapjon
az ihlet, s hogy rajéjjek, mi
az, ami az olvasok szerint a
mostani Csevegokbal hia-
nyoznak es a regiekben
megvoltak, de hiaba. Kéz-
ben persze a konnyem folyt
a rohogestol a sok barom-
sag lattan: nem is hiszem,
hogy ilyen lokottsegekre
képes lettem volna. Ahogy
igy a kénnyeimben firdd-
tem, a sorosflakonnal egy-
re surubben csokolodztam
es az 576-ot lassankent
666-nak olvastam, hirtelen
a kezembe akadt egy evek

8

ota felrehajitott es enyhen
pimposodasnak indult Kre-
ten Magazin. Eleg volt a
cimoldalukat megvizsgal-
nom és maris U-ba hajlitott
a rohoges - ok aztan tudnak
nevettetni, gondoltam. Bar
a cimlapunkkal mar mi is
megfektettunk egyeseket
(Duke Nukem helyett Nuke
Dukem), de Kretenek lega-
labb direkt csinaltak. Bel-
jebb lapozgatva elfogott
valami furcsa érzes, ami
egyre erosodott és nem ha-
gyott nyugtot, amig meg
nem talaltam az okat. Heu-
réka, megtalaltam...! - sipi-
tott mellettem a Juventus
szlogenje, és nekem is ab-
ban a pillanatban ugrott be
a buvos szo, amely gyogyir
minden gondomra: NOSZ-
TALGIA! Igen, ez az az eér-
zés, ami minden joérzésu
emberben megvan és addig
dolgoz, amig felszinre nem
tor, hogy megszeépitsen
minden csunyacska es fel-
resikerilt esemenyt, es

HotT OTThow

ARt LAM,,.

amely csak a szepre enged
emlekezni. Magyarul: diva-
tok jonnek, divatok men-
nek, de a gyokerek mindig
a legkedvesebbek az em
bernek - es ez az erzes, ha
nincs kordaban tartva,
kéonnyen a varkasvaksag
egyenesagi leszarmazott-
java valhat. Ez a hosszu mo-
nolog a valaszom azokra a
lehangolo es depressziv le-
velekre, amelyek a mai vi-
szonyokat es a regi szep
idoket wugy hasonlitjak
ossze, hogy regen min-

den sokkal poeno-

sabb, hangulato-

sabb, bla- “p
blabb volt, o
ma meg
minden "
l e p
rabb,
dog-
unal-
ma-

sabb

meg

ratyibb.

Jambor Zol-

tan Budapestrol is
hasonloan erez: “..az a
hangulat, amit az olvasok
ereznek, ha eloveszik a re-
gi szamokat, a nosztalgia
erzese, s ezt hianyoljak, de
nyilvanvalo, hogy az uj sza
moknal ezt nem erzik. Majd
nehany ev mulva.”

Ezert hogy a nosztalgiku-
sok ne legyenek elhanya-
golva, ezt a Csevegot ki
csit az o kedvikert amo-
lyan “csak a szepre emle-
kezem"™ tipusura gyurom.
Remelem, hogy ezzel egy
idore sikerdl az o elvarasa

iknak is megfelelnem.
Ha a kovetkezo honap-
ban ismet nosztalgiazni

akartok, akkor csak lapoz
zatok vissza ide...
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KOPASZKLUTYA

“Hi Zotyesz bratyo! Ez a
sajatkezu keépsorozat ro-
lam szol. Be mertem vonul-
ni Fehérvarra. Sz pok, mint
az a bizonyos borz. De ra se
rantok... Ezutan is hu olva-
sotok, Varhegyi Ferenc™.

Ferko, az ujoncok élete
is lehet vidam, esemeény-
dus eés izgalmas. lgazad

mondta a “bokat markolj!”
vezényszot, én abban a tu-
datban, hogy meg mindig
ott kuksizik mogéttem,
mereszen lehajoltam es
bemutattam neki a barna-
sat. Még meg is lengettem
a farpofakat (Ebbe nézz, ne
tikkorbe! - gondoltam ma-
gamban). Csakhogy az a
dogkeselya idokézben

van, hagyd az ilyen pot
reket, mint a “rarantas”
masra. En is voltam ko-

pasz, es mondhatom, nem

unat-
koz-
tam. Mar
a sorozas-
nal tértént
egy intim jele-
net, ezt CSAK
NEKED megsugom.
A mi idonkben meég
sorozobizottsag elott
kellett pucéran megjelen-
ni, akik ugy egy szal logo-
ban kérdezgettek az em-
bert mindenféle politikai
beallitottsagrol, meg er-
deklodési korrol, majd az
egeszsegugyi tiszt vette
kezelésbe az embert. Az
fejtol labig minden porci-
kajat megvizsgalta a sze-
rencsetlen delikvensnek,
majd utolso napirendi pont-
ként az esetleges beélféreg
megtekintése  kovetke-
zett. Tudjatok, lehajolas a
szappanert, a fekete lyuk
kukkolasa, eésatobbi. A so-
rozobizottsag persze to-
vabbra is ott il az ember
mogott, eberen figyelve a
fejleményeket. Nos, ese-
temben egy kis malor tor-
téent: amikor a szanitéc be-

odebbléepett és mar java-
ban jegyzetelt, mikoézben
én meég mindig kevelyen fi-
togtattam hatsofelemet a
sorozobizottsagnak. Cso-
dalod, hogy az egri
kommandosokhoz
helyeztek le,
mint vilagel-
S0 szemiive-
gyes csa-
patfelderi-
tot?!
Mivel a ka-
tonatérte-
neteknek
mindig,
mindenhol

Bucsut intettem hat a hul-
lamz6 embermasszanak,
s utoljara csak annyit lat-
tam a szemem sarkabol,
hogy Martin tetkoig turkal
egy tomott tubica pulesi-
jaban és mintha a nadrag-
ja alatt egy harmadik laba
is nott volna. Nos, legurul-
tam hat a haz elott béke-
sen parkolo kis zéld be-
kamhoz és csikorgo radia-
lokkal startoltam Eger ira-
nyaba. Zuhogott az eso, de
az istennek nem talaltam
meg az ablaktorlé kapcso-

+alal

hogy ugyse kerilok be, meg
hogy a Zolee szarik a fe-
jemre (ezt ne tedd!). Ha be-
teszel a Csevegobe, akkor
kiildék neked egy fel lada
sort. SCHAFI”

Te nyersz, én nyelek. Ke-
rem megeéerdemelt jutal-
mad felet.

GENERACIOS
PROBLEMA
Sokan tettéek mar fel az
alabbi velos kerdest, amit
Balogh Laszlo, Biharnagy-
I:‘liombdl is feszeget: “A

lojat, ugyhogy t a
kapcsolgattam a kezem-
ugyeben leve gombokat:
eloszor felfutottem a
kocsit forraspontig, majd
menet koézben raindi-
toztam, mire vegre beug-
rott, hogy hol talalom azt a
rohadt ablaktérlé-kapecso-
lot. Kezdtem megnyugod-
ni, csak kar hogy nem lat-
tam ki a fejembol. Ez

sikere wvan,
ezert elhintek
meg egyet, hat-
ha bejon ez is.
Valamikor az elso
Computer Kara-
csonyok idején tor-
tent, hogy a jol sike-
rult talalkozo utan az
576 stand, ugy ahogy
volt, konzumhdélgyestul,
kecskestil, Martinostul
felvonuilt B. ZS. laptulajdo-
nos fohadiszallasara egy
kis unnepi “ereszdelahaja-
mat"-ra. A jokedvet a csap-
bol is folyée Smirnoff es
Absolut Vodka volt hivatott
fokozni, a 18 éven feliliek-
nek ajanlott videotermek
az adrenalinszintet pum-
palta belalrol, a Playboy
nyuszik pedig a ferfiakat,
csak eppen kivalrol. Mon-
danom sem kell, hogy addig
nagy mugonddal felépitett
szerelmi bastyaim egy
bombazo kiscsaj iranyaba
kartyavarkent omoltak
ossze, amikor kiderilt,
hogy kopaszkoru katona va-
gyok. Mellettem persze
Martin mar a masodik fia-
talkorut rontotta meg, ugy-
hogy nekem is vigaszt kel-
lett talalnom. Keblemre
oleltem hat egy nagyon
szimpatikus, hoszszu nya-
ku, karcsu vonalu, de tes-
tes Absolut Peppert és ke-
jesen a fenekere neztem.
Hajnali harom felé hasitott
belem a gondolat, hogy ne-
kem 6-kor szazadsorako-
zom lesz Egerben es indu-
lunk egy egyhetes terep-
gyakorlatra, amirol ugye-
bar nem illik késni.

kesobb komoly problema-
hoz vezetett: a Lanchid
elotti alagutba akartam
bekanyarodni, amikor elsu-
hant mellettem egy tabla.
Piros kér, feher vonallal a
kozepén. A villamkerde-
sekben soha nem voltam jo,
most is eltartott nehany
masodpercig a megfejtes.
Abban a pillanatban ugrott
be, amikor egy oriasi csat-
tanasra, majd az egész au-
tot vegigszanto surlodasra
lettem NAGYON figyelmes.
Egy szazadmasodperc
alatt kitisztult a latasom,
a majam ugy szivta fel az
alkoholt, mint a tengeriszi-
vacs, szabalyosan leparkol-
tam, majd visszabaktat-
tam a “tett” helyszinére.
Az uttesten hevert az aldo-
zat: egy fa terelopalank,
amit ket pozna koze
szoktak kitenni az ut koze-
pere, hogy jelezzék az
abszolut halyéknek s,
hogy erre nem lehet behaj-
tani. Hat igen, pechemre
pont éjjel fel negykor mos-

go leveleit tenyleg az
olvasok irjak?"”
Laci, most beletenyerel-
tel a csalanba! Honnan
sejetted meg, hogy kamu
az egesz? Ha mar igy ala-
kult, akkor elmondom a
titkot: Temesvari Tibi, az
576 programozo agya fej-
lesztette ki azt a progra-
mot, amivel a Csevego le-
velei keészilnek. A stab
minden tagja ésszeallitot-
ta 100 kedvenc szavat;
ezek keépzik a leveltor-
zset, innen dobalja 6ssze a
program veletlenszeruen
a szavakat, majdcsak kisal
belole valami hilyeseg. A
kod eleg profi, az alany-
allitmany egyeztetest, a
tobbesszamot, vagy az ala-
nyi-targyas ragozast zsi-
gerbol keni-vagja. Persze
be lehet allitani kusza,
enyhén zavart, analfabeta,
tokhilye, baromarcu, sa-
tébbi iras-opciokat, s
aszerint zagyvalja d6ssze a
szavakat, gondolatokat a
gep. Kialon generatora
van a megszolitasoknak
(szasz, cso, mizujs, mi a
hanyas, stb), a bucsuza-
soknak (csozet, csa, menj
B..ey)y @z alairoknak es a la-
kohelyeknek. Tibivel mar
dolgozunk a kovetkezo
nagy dobason: a valasz-
generatoron. S hamarosan
megsziletik a vilag elso
100%-osan szamitogepge-
neralt csevelye. Azert
majd szolok elotte, hatha

tak az alagutat. Behuzott
farokkal iszkoltam el a
tetthelyrol, a laktanya ka-
pujaig meg sem alltam, ugy
kellett lefejtenem az ujjai-
mat a kormanyrol, mivel
annyira szoritottam oket
egesz uton. Ha akkor elkap-
nak, meég most is a korlet
padlojat tisztogatom egy
ketszalu fogkefevel.

FIFTI-FIFTI
l.l, :- ey .l' M J .
rillnek a Csevegobe, ugyan-
is fogadtunk a haverjaim-
mal egy rekesz sorbe. A
haverjaim azt mondtak,

nem vennetek észre a ki-
lonbseget. Peldaul biztos
nem talalnatok ki, hogy
alabbi levelreszlet al, vagy
valodi. Elarulom: igazi.
Ennyire nagy okorseget
meg nem sikerult general-
nunk. “Hanyazora, Zolee?
Van egy traktor-alkatresz
boltunk. Nincs veletlenil
traktorod? Pedig minose-
gi orosz alkatreszeink
(szosztavnaja csaszty) van-
nak. Kocsis Csaba, Papa”

Zolee
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b ) : . ]  leveszi a.va
rol, nekiink csak
a csaldkrg kell
ran, a kiildetések hel'ejerté-‘hpn tositanunk. A kiildetés
vel még lithatunk majd né- fobb allomasain kivill raadasul
hanyal. Grafikailag azonban  a SHIFT+a szambillentyukkel a

ezen kiviill nem sok valte- killinféle bonuszokal, igy még
zast tapasrtalhatunk. Le- akar a tiszokat is megkerestet-
szamitva azt, hogy ezil-  hetjiik vele. Bar gyors mozgasa
tal az egész ja- nak kiszinhetien rlal

tekot akr

ratii ajtén &t - tévozni tatdlfa el af ellenség, azért llnmui i,
A leglényegesebb. mert gem

ajitas azvaz, hogy _ Lényeges ijitis még a mmuu fegy-
eziiftal nem vagyunk . Bsszesen 20 téle lézer, raketa,

il. Mindegyik sth. dll rendelkezésiinkre, melyek ko-
fian van egy “kalauz’ it [ egy remek dtiettel oldottak
ami altaliban a kiindu- meg: ezittal is az 1-t61 0-ig gombokkal valo-

= | Y88l ponttdl nem messze, gathatunk, dm mindegyik billentyuhdz ket

ilyen zaradék, melynek értelmében - bar mar
teljesitette a megallapodasban foglaitakat -
még 72 ordig koteles ugynevezet! utd-kiilde-
téseket teljesiteni, Mivel emberiink persze
nem-akar bicsit mondani a pénzének, kény-
telen ismét szolgdlatba dllni. A PTMC ezittal
egy masik naprendszerbal eértesiilt djabb
idegen tamadasedl, hasiink hajo-

jat tehdt felszerelik egy warp

drive-val, amivel nyomban utnak

Is indulhat a Zeta Aguilae fele.

A fé cél exuttal is
a reaktorok felrob

-

Ebbol a nem tul eredeti tirténetbol
gandolom mar sokan sejlik, hogy a ja- "

tékban nincs il sok valtozs az elozd J e iy

részhez képes!. Nos, nézziik az ujdensagokat. N { . ‘
Ami rigtdn a jaték betiltéséné! scembetiinik, v ¥y

a1 a gyoénydri, filmszerii Urhajos ) v‘x !

videojelenet, amihez hasonldt a jaték so- ; :

A Descent 2 tehdt végiil is '96-0s
szinvonalra lett hozva, am igy ér-
zem, hogy ezt leginkabh csak a hard-
Y ware kivetelményen lehet észreven-

ni. lgaz vgyan, hogy a jatékmenet-

ben sok hasznos dolgot vezetiek be,

am a hattérgrafikan tibbet kellett
volna finomitani, hogy ne csak komputer ge-
neralta folyosdkon, hanem valiban bényak-
ban érezhessiik magunkat,




egy Kicsit |dqu
hagyomanyos ki
megjelenni.

igy van, an

uiuu-n reg
Comlcaw
mar eleve félsiker, am ez pe
kevés lett volna, a Capcom
apait, anyait. b
Ami a jatékot kiilonlegessé teszi, &

fika, a félképernyat -
- tolté

h
mn*
raadasul k-

nem . harom
képernybnyi

- ugyanart az
élményt nyijtja, az akcié roppant
gyors, még a legextrémebb speckik
bevetésekor sem lassul le, mikiizhen a
CD-rél pedig vaditd muzsika szdl.

o
Tiz szerepld kiziil valaszthatunk, eb-
bdl hat az X-Men csapat tagja, a tibbi

et e

16nb626 speckoi, és a levegd-
lem.

ben torténd k

Szorencsére a készitdk nagy gondot legfél

forditottak arra, hogy mindegyik
szereplé egyéni kiizdostilus-
sal rendelkezzen. Ennek kiszin-
hetd, hogy valdoban iigy érezziik, mintha

den mozdulata haldlos.
Kezdoknek talan Cyc-
lopsot lehetne ajanlani,
dlarcanak rubinlencséi-
vel ugyanis a sz0 szoros értelmében
gyilkos a tekintete: szemébdl lézersu-
garakat képes kildni. Ennek a tulajdon-
sdgdnak kiszinhetden az egyik
elmetesebb X-Men.

A mir emlitett szerepldkin kiviil van
még egy rejtett karakter is: Akuma, a

P

Silver Samurai, majd varjunk két ma-
sodpercig Spiralon, és nyomjuk le az
A, 1 és C gombokat egyszerre.

Vilaszthatjuk szereplinknek Jugger-
nautot is, ehhez mindissze a karakter-
vilasztasnal haromszor kell a joyt a
bal felsd irdnyba nyomni. Ekkor megje-
lenik az arca, és barmelyik gombbal ki-
vilaszthatjuk.

Kiadja:
Acclaim
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A malt szamunkban két PlayStationds Az iranyurul egészen egy-

repiiloszimulatort ismertettiink, ime szerii, inkabb egy jatéktermi | Ime az
most megnézhetjiik mi a helyzet e té- gép szinvonalanak felel meg, anyahajdnk
ren 300-n. Mos, hogy timiren fogal- hiszen csupdn egy gombbal szolgaltat- Rdla indulunk, s
mazzunk: mind az Agile Warrior, mind a  hatjuk a toléerot. Ennek ellenére azon- dolgunk végezté-
Warhawk elbajhat a vel rd kell
Star Fighter mi- -3 bedokkolnunk
gitt, a Studio - -
3DO brillians ja-
tekkal jott ki.

Lehet ugyan, hogy
grafikailag elmarad a
mar emlitett  ja-
tékoktdl, és az is le-
het hogy a “talaldsa”
sem olyan latvanyos,
nincs teli olyan sok
full motion videoval,
de ami a lényeq:
maga a jatékel-
mény feledhe-
tetlen.

e b telligens mandvereket visz- piinket, még mindig lathatjuk,
nyan szdllé hatal- 8 : nek véghez, sa sajat anya_hai_t‘m- hogy néhany liitib-ll_arah itt-n!t
mas _teherhajd Tt s wu ] katis mintha valodi emberek iranyita- szillingozik. A ja-
konnyd préda lesz o : ] nak: megvédi magat, s még segil is a ték tehat szinte
- pusztitasban. Ennek kidszon-

hetoen ha példa-
ul az a fela- i A srtratoszférdn kivil egy
mdhold vdr a megsemmisitésre.

Az elpusztitdsra vdro
teherhajok mérete tényleg
elképeszto.

A nagy rakétdk ugyan
veszélytelenek, dm a
kornyezd SAM dlldsokat
Jobb ha kifisteljik
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Kezdetben vala a DC és a
Marvel, a két nagy testvér. S
kezdetben valdnak a szuperhs-
sok, kiket ez a két kiadé
kredlt. Akadt itt minden féle
és fajta szerzet, mint példdul
Pékember, Vizember, Tizem-
ber, Jégember, Metearember,
Vasember, Denevérember, Gu-
miember. Szuperhésékben te-
hdt nem volt hidny, s ez tet-
szett az olvaséknak. Féleg a
fiatalabb olvaséknak, hisz ek-
kortdjt, a 70-es években mé
a 10 év karili srdcoknak ké-
sziiltek ezek a tanulsdgos kis
flizetek. Aztédn elkezdtek az
érettebb korosztdlyok is ér-
deklédni e fura mifaj irdnt, s
megjelent néhdny kevésbé
hamvas alkotds is az djsdgdru-
sokndl. Ennek ellenére volt né-
hdny iratlan szabdly, amit a
knmolzubb kiadék mindig igye-
keztek betartani. Szuperhds
nem onthatott vért és nem
ilkolhatott. A képregényeben
ﬂde'flzn kebelnek, vagy tul-
zo0tt erotikdnak nincs helye.
Ezidotdjt a Tarzan térténe-
teknél "durvdbb” fiizetek nem

srdn akadtak. Hdt igen, ez se
tegnap volt...

Aztdn telt-milt az idé, s el-
jottek a romlott BO-as, majd
90-es évek. Rambo, Evil Dead,

negyven MIEGYMAS
3 COMI XL ORNER
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ot asl\ st
Terminator. Egzre durvdbbak
lettek a filmek, akdrcsak a

képregények. Mdr a szuperhd-
sﬁr sem voltak mind drtatlan
kiscserkészek, s némelyik kép-
regényben igen rendesen spric-
celt a paradicsomlé. Ennek elle-
nére a klasszikus képregénye-
ket (Superman, Pékember, Bat-
man) egyre tobben taldltdk ti-
lontdl gyermetegnek, s egyre
ttébben vdgytak valami... vére-
sebbre. Hat, valahogy igy szii-
letett meg Dredd Biré, s jépdr
évvel utdna Lobo.
Ami Judge Dreddet illeti, &
egy akkortdjt még jelentékte-
lennek szdmité angol kiadd, a
2000 AD gyermeke. Ma egyike
a legismertebb és legkedvel-
tebb képregényhdstknek, még
Hollywood is megprébdlkozott
valami filmszer( izét dsszehoz-
ni réla (ez a prébdlkozds mond-
Juk hatdrozottan felkavarta a
Eyomrrmaf, m‘;rel a film\;‘dsznurl
ompélygb nyditengerne jmi
kevr:kdze v’;h‘ uzger'cdcfiwfl%r-
ténethez...). Valahol a nem is
annyira tdveli jévében jdrunk, a
Féld nagy része radioaktiv
I)usz?asdg, az atomhdbori tilé-
6i hatalmas metropoliszokban

_€élnek. Mega-City is egy ilyen

tdlzsifolt metropolisz, ahol
mindennaposak a rabldsok, za-
vargdsok vagy éppen
témeggyilkossdgok.
A rendet Birdk pro-
bdljdk fenntartani,
akik jéformdn kor-
ldtlan  hatalommal
rendelkeznek az dt-
lagpolgdrok felett.
Dredd Mega City

ik legkénysrtele-
nebb, leghirhedtebb
birdja, aki az esetek
tilnyomé tobbségé-
ben fegyverrel sze-
rez érvényt a tor-

Judge Dredd

2000 AD sorozat

Judge Dredd Vs.
Lobo (altwm]

Judige Dredd Vs,
Batman [album]

Ajaniott olvasmanyok:

ORNE

LOBO & JUDGE DREDD - “] KIK YER FA
. zik.rie W

a s d i
vénﬁnck, Mega-City torvényeiral
csak annyit, hogy egy kozleke-
dési kihzgésérf fél év bértin
az dtlagos biintetés (Dredd-
nél kétszer ennyi, hacsak az
elkévetdt nem végzi ki a
helyszinen).
Széval elég kemény hely Mega-
City, s lakéi sem piskétdk.
A Judge Dredd képregények
mégsem vesznek el az @ncéld
brutalitds igen szemléletes db-
rdzoldsdban. Nem mondom, az
dllkapocs gumibottal térténd
szétzdzdsdtél a Télapé rénszar-
vasainak hdkdvetd rakétdval valé
legyilkoldsdig van itt minden, de
nem ez a lényeg. A Judge Dredd
térténeteket olvasgatva a fo-
gyasztéi tdrsadalom elképeszts-
en cinikus parédidjdval szembe-
siilink, amin csak réhagni lehet.
De azt teli szdjjal...
Es akkor még nem szdltam
Lobo-rél, a képregények torté-
netének legprimitivebb, #:?vfsz-
szataszitébb és legbrutdlisabb
“hésérsl”. Hogy Lobo pontosan ki
is és honnan jén, azt sGrd homdly
fedi. Foglakozdsdra nézve fejva-
ddsz, ami jelen esetben a bér-
gyilkes finom megfogalmazdsa. A
nyakdban fityegd vaskereszt elle-
nére mindenfajta eszme és poli-
tikai irdnyzat irdnt kdzombds,
yetlen hobbija a gyilko...
akarom mondani, a
harc. Ja, meg inni is
szeref. Amlgy igazi
Grutazé, motorjaval
buzgén ingdzik a kii-
lénféle lakott bolygék
kozott (jajj!) és szor-
gosan gyljti a fej-
pénzt. Legjobb bardt-
Ja egy bazinagy, kam-
rc’nban végzdde acél-
dnc, bdr a killonféle
léfegyvereket sem
veti meg. Sziletett
képregényhds, nemde?

Lobao

Lobo's Greatest Hits
falbyann)

Lobo’s Back [albwm)
Lobo sorozat

CE, SPLEEN”
baa | B
Es most kapaszkodojon meg a
nydjas olvasé: mindezen kapi-
tdlis 6kérségek ellenére a Lobo
szerintem egyike a Iea'obb és
legszérakoztatébb pregé-
nyeknek. Tdn azért, mert egy
pillanatra sem veszi magdt ko-
molyan. A felszakadé hasfalak,
literszdmra frécskélé vér és
megcsonkolt végtagok kusza
kavargdsa ugyanis nem egyéb,
mint az olcsé akciéfilmek, ak-
ciéképregények és akcidkony-
vek &jujj neked Kazinczy) ab-
szurd parddidja. Szerény véle-
ményem szerint a Lobo képre-
gények hangulatdhoz egy-egy
elvadultabb Monthy thon
epizdd dll a legkdzelebb.

Hdt egyeldre ennyit a képre-
gények két fenegyereké-
rol. Bdr a Judge Dredd és
Lobo térténetek mind hangula-
tukban, mind pedig stilusukban
igencsak kiilanbaznek, én mind-
kettét a "megabrutdl” mifaj-
ba sorolom. Aki egy kicsit
is fogékony a csdpogdsebb
irdnyzatokra, vagy kedveli az
elvetemiiltebb szatirdkat, an-
nak csak ajdnlani tudom e so-
rozatokat. Bdr a gyengébb

idegzet sziilok/kistestvérek/
bardtndk elél azért nem drt
elrejteni kedvenc Lobo albu-
munkat...
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Andynek sziiletésnapja van, Wuodx izgatottan vdrja, mi-
lyen 0 jaték érkezik. A megfigyeld akcidhoz szabaditsuk
ki az Grmester katondit a dobozbdl, majd lakjik le ne-
kik a kis addvevét, és keressiik meg a pdrjdt. A maga-
sabb helyekre a labddkra ugorva tudunk feljutni.

Mieldtt Andy felérne a szobdjdba az i) jdtékdval, min-
den jdtéknak vissza kell keriilnie a helyére. A Robotnak
€és Rexnek a dobozban van a helye, ket a lufival tudjuk

Az el6zd szdmunkban mdr kazoltink
egy rdvid elézetes ismertetdt a Toy
Storyrol, az azonos cimd vildghird
film alapjdn készilt jdtékrdl. Nos, az
dta mege 1t a MegaDrive verzid
Az anyag valéban minden képzele-
tet feltlmul, a platform stilusd ré
szek a remek képscrollozdsnak készitin-
hetden tisztdra 3D-s hatdsiak, szinte
ményt nydjtjdk, mint a

Saturnon. Es akkor

Itunk a valédi 3D-s

részekril
Erdekes egyébként, hogy a jdtékot
ugyanaz a Traveller's Tales keszitet-

MEGADRIVE

beugrasztani, Ha végeztiink, az dgy tetejére kell eljut-
nunk,

ra

Megérkezett Buzz, az ) jaték, aki azt hiszi magdrél,
hogy igazi csillagharces. Buzzal versenyre kélve be kell
bizonyitanunk, hogy & is csak ugyanolyan jaték, mint mi.
A m;g-yubb mélységek felett haszndljuk Woody felhizé-
zsindrjdt a kampdkba akasztva.

NIGHTMARE BUZZ

Buzz elhiteti a tabbi jatékkal, hogy tud repiilni, ami vég-
:@Lelkuzriﬁ Woodyt. Lefekszik aludni, dm dimdban egy
I

Buzz jelenik meg valédi lézerrel. Az dridst megsem-
misitve segitsink Woodynak felébredni élete legréme-
sebb dimdbél.

BUZZ CLIP

Andy csupdn egy jdtékot vihet magdval a Pizza Planet ét-
terembe, s Woody persze azt szeretné, ha & lenne az.
A rddiés kocsit irdny(tva Buzzt az asztal mégé kéne be-
lokniink. Figyeljink arra, hogy mindig felvegyiik a le-
pottyand elemeket.

REVENGE OF THE TOYS

Buzz kiesik az ablakon, mire az dsszes jaték Woody el-
len fordul. Keriiljiik el a tébbi felhdborodott Jéfékof, és
- kozben a kockdkat eltakaritva az (tbél - segitsiink Rex-

nek keresztiljutni a szobdn,

RUN REX, RUN!

Az dsszes jaték Woody nyomdba ered, Rexet meglova-
golva tehdt ki kell jutnunk a szobdbél. Természetesen
ezdttal is keriljik a tébbi jdtékkal a taldlkozdst.

4

BUZZ BATTLE

Andy hiéba keresi Buzzt, ezért Woody-t viszi magdval.
A kocsira azonban felkapaszkodik Buzz is, igy egy ben-
zinkiitndl megdliva haseink megkiizdenek egymdssal. Prd-
bdljuk az abroncsot Buzzra rditni.

FOOD AND DRINK

Haéseinket ottfelejti Andy a benzinkdtndl, dm a Pizza Pla-
net kocsijdra felkapaszkodva végil mégis eljutnak az ét-
teremhez. Sikeril dlcdzniuk magukat, igy kell dket ke-
'i)%ycljm Buzzra, a leesd

I6 gyerekekre.

resztiilvezetniink az éttermen,
ételekre, és a papirrepiilsket do

A FANTASZTIKUS FILMBOL EGY MEG FANTASZTIKUSABB JATEK SZ[IL
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te, akiknek annak ide én a bargyd Puggsyt
kiszonhettuk, Tegylk azonban mindjdrt PR o s . - p
hozzd, hogy a gyényérien animdlt, rende Buzz a karos Jatéknyerd automatdt egy drhajénak nézi,
relt figurdk leginkabb o filmért is felelds s nyomban belemdszik. Woody persze nélkiile nem térhet
Pixar keze munkdjdt dicsérik haza, ezért utdna ered. Prébdljuk a gépben megtaldini
A jdtékban Woodyt, o rongy-cowboyt ird Buzzt.

nyithatjuk, s a film eseményeit kivetve

18 tébbségében oldalra scrollozddd pdlydn

kell étvergidniink. Szerencsére az eldze

tes hirekkel ellentétben a jatékbol nem REALLY INSIDE THE
hianyzik a continue opcio sem, sot cmw MA‘_‘"'NE

idonkent palyakodokat is kapunk.
Hdt akkor ldssuk a pdlydkat! Ha esetleg
elakadndtok, ajdnlom figyelmetekbe o
Cinkelt Lapokat!

Ez egy Doom stilusd szint, Ahogy a cime is mutatja, itt
valéban a gép belse jében taldljuk magunkat. A gépben el-
veszett faldénkivilli figurdk megkeresése a cél, majd

iik Gket a tdbbiekhez. Minél hamarabb végziink, an-
nal t4bb csillag a jutalmunk

THE CLAWI

Woody rémiilten fedezi fel, hogy a géppel épp a gonosz
Sid kezd el jdtszani, aki arrdl hires, hogy kinozza a
ia’tékmr Az idegen figurdkat a karnak Utve mentsik
| Buzzt a gép karmabdl annyiszor, hogy elfogyjon
Sid pénze.

-

P

S5ID’S WORKBENCH

Sid végiil mégis kihaldssza a gépbdl mindkét hésiinket, s
otthon mindjdrt hozzd is ldt Woody kinzdsdhoz. Segit-
siink Woodynak elmenekiiini oz asztalrdl és féként Sid
nagyitéja eldl

BATTLE OF THE MUTANT TOYS

Sid kimegy a szobdbél, tehdt gyorsan meg kéne keresni
Buzzt, és kereket oldani, Vigyazzunk Sid mutdns jdtéka-
ival. Felfelé a kampékba kapaszkodva haladjunk
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ROLLER BOB

Buzz hdtdra Sid egy nagy rakétdt kat, és mdr készilg-
dik is a kilovésre. Woody a mentési akcidhoz segitségil
thfn a mutdns jdtékokat, dm még egy dologgal szembe
kell néznie: Scuddal, Sid kutydjaval. Roller Bob hdtdn
szdkjiink meg Scud elél!

DAY-TOY-NA

A jdtékoknak sikeril rdijesztenie Sidre, dm Unneplésre nincs
idd, mivel Andyék kéltoznek, és a teherautd mdr el is indult
Woodynak még sikerill elérnie a kamiont, igy o rddids kocsit
haszndlva visszamegy Andyék hdzdhoz, hogy felvegye Buzzt
Itt is gydjtsik az elemeket, nehogy kimeriljsn a kocsi

LIGHT MY FIRE

Felvettik Buzzt, most mdr csak vissza kéne jutni a
teherautdhoz. Tovdbbra is szorgalmasan gyljtsik az
elemeket

ROCKET MAN

A kocsi nem elég gyors, meg kell gr‘l.ijmni Buzz hdtdn a
rakétdt. Egy repiilos rész kivetkezik, s ha hiseinknek si-
keriil utolernilk Andyék kocsijdt, tébbé mér nem is lesz-
nek elveszett jdtékok...
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Most mar mindegy. Ha valaki lett is volna

nem volt, el nem mehetett.

Konzervkajat vett eld és mikizben evett,
probalta Gsszerakni a részieteket.

Elmélete szerint szivargast észleltek a
vezérld szinten. Talin tiz itdtt ki és min-
den emberre sziikség voll. Akkor tirténhe-
tett a robbanas. Ez mindenesetre megma-
gyaraznd a szkafanderek eltinését. Az
sem kizart, hogy iitkoztek valamivel.

Tia nem sokal evett, A maradékot bedobta a
hulladék feldolgozdba és visszament az osszeko-
16 folyosara. A felsd szintre veretd rsilipajtonal
azonban megtorpant. Furcsa! A szamgép szerint
becsukddott a siloajto. Tia gy emlékezett, hogy
az is nyitva volt. A sild kizvetienil az irdnyitd
mellett helyezkedett el. Innen lehetett felbocsa-
tani kisebb mitholdakat és egyéb csillagdszati
muszerekel. Kis méreti zsilipajtd valasziotta el
a vezerlotdl és a komputer jelzése alapjan ez
most zarva volt. A repedés emellet! tatongott.

Mindegy, gondolta a lany. Talin az auto-
matika megjavult. Vagy megkergiilt. Oda-
fent nincs senki!

Aznap ejjel rosszul aludt. Rémalmai vol-
tak. Gyakran arra riadt, hogy nincs egye-
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bent. Kezdett féini. Allandoan figyeld sze-
mek kereszttiizét érezte magdn. Undorod-
va tette le a sisakot és gyorsan kihdtrilt a
raktarbél

Tia dolgozni kezdett, nem akart a ma-
ganyra gondolni. Kicseréll egy relét a
hibajavitd rendszerben és megnézte, mi-
hez kezd a program a felso szinten. Meg-
ijedt. A rendszer szerint a hibatorras
megszint!

Ellendrizte még egyszer és még egyszer.
A szamitogép valahdnyszor zbld jelzést
adott. Engedélyerte a behatolast.

Tia mdra halasztotta a felsd szint megtekin-
tését. Elozo nap nem érzett magaban megfe-
leld erat hozza. Nem tudta mit talal majd ott,
ahol a robbands tirtént...

Egy atvirrasztott éjszaka utan végre a si-
lipajtd elé allt. Porén érezte magat az ur-
ruha nélkiil, de nem tehetett mast.
A komputer szerint ismét rendben volt a
vezérli, ami egyet jelentet! a radio hasz-
nalatival és a szabadulissal is.

Mindezzel egyiitt kétkedve bamult az aj-
tora és zavaros gondolatok suhantak it az
agyan. Hihetetlen volt, hogy a rendszer
még hibdsan is rendbe vigta a vezérlot.
Mert ugyebar fent nem lehetett senki aki
befoltozza a lyukat. Igaz?!

A SOTE
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Aznap éjjel rosszul aludt
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tétleniil kellett kiilso beavatkozis a hiba-
javitonak, kiilinben is lehet, hogy a robot
csak most purcant ki, Oké. Nyugi. Megsza-
molta a halottakat. A kintivel egyiitt &t.

Tehit mind halott. De ha még nemrég él- vagyis

tek? Es miattam...Elég! Na j6. Tia lecsilla-
podott. Megnézte a kiilsé kamera lelvéte-
leit. Ugy latta, hogy egy aszteroida csapd-
dott a siliba és ez nyitott rést a burkola-
ton. Ez miért maradtak a
holttestek az irdnyitdban. De azt nem,
hogy miért halt meg mindenki a védaruhak-
ban is. Hirtelen tirténhetett, valakinek
még ideje sem volt felvenni a sisakot.

Ellendrizte a holttesteket. Egy kivétellel
mindnek szakadt voll a ruhdja. Az egyik
hulldn azonban mast is latotl. Pici, égett
lyukacska a ruhan. Varjunk csak! Felpat-
tant és a hiztonsagl szekrényhez rohant.
Feltépte az ajtajat. Ures volt. A rintgen-
pisztolyokat elvitték. Mi torténhetett itt?
Ezek kinyirtak egymast...

Jo ég! Még ram fogjak, hogy...

Azonnal a radidhoz rohant, de hiaba pro-
balkozott barmelyik frekvencian, egyik
sem felelt. Tia nem birta tovabb és vissza-
ment a lako szintre. Gond arta a
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sig! Es ki nyitotta ki eldsziir? En. Francha!
Mar vart ram! Tudta, hogy jivik a ridié
miatt, csak virnia kell. A szemét! Tudta,
hogy lent nem maradt védd ruha, ezért ja-

i a repedést! Vagy fogytdn volt a

iié
;
s

na nem vezet, De akkor hol ment ki?!
Villamcsapasként érte a felismerés. Ga-
laxis! En engedtem ki! En!
- A szkafanderben volt! - suttogta rémiil-
ten maga elé.
Azt hittem, halott! Nem voltak életjelek.
Es az a sok vér. Taldn a nyomaskiilinbség
miatt eleredt az orra, taldn még el is djult.
De akkor miért voll lyuk a ruhajan? Lehet,
hogy csak az utolsd pillanathan i
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maga ala gyurte.
Hiba volt. A lény ujjai megtaldltik
az aramkdr kapcsoldt és mialatt a gyil-
kos fojtogatta, Tia visszakattintotta
a lodramkirt.
Fények gyulladtak ki, a grav-berende-
zés dolgozni kezdett. Minden a fildre
esett. A kartydk, a sakktibla, a kivé
immaéron folyadékként loccsant szét a

- padlén. Tia hita nagyot reccsent, bever-

te a fejét is, amikor fdldet ért és riesett
a napsisakos gyilkes. A témadéd
szusszant utolsdt és meghalt. A ha-
tabdl az a kés alit ki, amelyik fdlGttiik
lebegett. Tia felsdhajtott, undorodva ba-
multa tiikirképét és kibijt a holttest
aldl. Nem akarta latni az arcét. Felszed-

- te a riintgenpisztolyt és kiment a tarsal-

gobal. U] kédot kért és aludni ment.
Sajat kabinjat is djrakdolta és kimeriil-
ten hevert végig az dgyan. A pisztolyt par-
naja ali tette. Azonnal elaludt.

- részlet -

.0t

ki. Nem. Tudod, hogy ez nem igaz! Direkt
csindlta. Atoltbziitt! Felvette az egyik ha-
lott szkafanderét. Emlékszel? Egy telj

és mindendron meg
akarta akaddlyozni a pszichistriai je-
lentés elkiildését. Amikor értesiilt ar

ida kdzeledtéral, robband thitete-

&p volt. Becsapott! Nem o vérzett, hanem
@ hulla, akit a sajat ruhdjiba dugott! Mir
virt rad! Es most...

... nincs ruhad, hacsak bele nem bajsz

ket helyezett el a silo néhdny pontjdra
és szindékosan megrongdlta a védd-
ruhak felilletét. Az iitkizés elkerilhetet-
len volt, de nem volt olyan ereji, hogy

a
halottéba. Tudod miért kell belebijnod?

silipet maga utin. Még a kadol is atirta.
A lany tgy dintitt, hogy lepihen és a ka-
hinjaba indult. Laba elakadt valamiben.
A hulla volt, amelyik raesett. Tianak siki-
tani mar nem volt ereje. Szé nélkiil elvon-
szolta a tetemet az egyik huldkabinhoz és
bezarta. Faradt 3 gott a szobaja

ba. Még beteg voll.

Mert ha most kinyitja a sildt, akkor rad zar
a zsilip és te is...

Nem! Rémiilten pityogte be a kodot
és varl. Mi van ha atirta?! Nem, nem
tehette!

A zsilipajta hirtelen feltarull. Tia szinte
kirepiill rajta, gy szaladt. Elrohant a hi-
tikamra mellett, benézett. A ruha bent he-

az volna palydjardl a bazist.
A kapitiny minden embert felrendelt
az iranyitoba és felkésziiltek az iitkd-
265 okoxta kdrok elhdritasdra. Ekkor
deriilt ki, hogy valaki szabotazsra ké-
sziil és a kapitiny ismervén ax elkd-
veld elme dllapotit, azonnal kérddre von-
ta. Az elkiveto erre pisztolyt rantott
és ralott...



Azt hiszem, a logika kezd kimen-
ni a divatbél. Egyre tébb vereke-
dbs, l6voldozds, autds jaték jele-
nik ugyanis meg, mig a j6 dreg
"észjdtékok" szinte teljesen el-
tinnek a szinrdl. Nos, ezen pré-
bdlunk meg segiteni az 576
KByte kiaddsdban megjelend,
180%-0san hazai fejlesztesi
Ballparkkal, amelyben a régi, jél
bevdlt, golydk terelgetésére épii-
I6 jatékok hagyomanydt szeret-
nénk feleleveniteni.

A Ballparkban feladatunk az
egyre bonyolultabb terepeken
megadott szamua golyo célba
Juttatasa. A golydkat csak ki-

s s sa &

meg nekik. Ha két golyé egymds-
nak iitkézik, két dolog tértenhet
ha ellentétes irdnyba mentek
szabdlyosan visszapattannak, mig
ha oldalrél kaptdk el egymdst,
dtlésan, tehdt szabdlytalanul pat-
tognak, dm igy is beeshetnek a
célba. Ha azonban bdrmelyik go-
lyé bombdval ilitkozik, mindkettd
felrobban. Természetesen az
egymdssal vald itkozés is lassit-
Ja példdul a vasgolyét.
o

Egyes pdlydkon nem csak golyé-
kat, hanem elemeket is elhe-
lyezhetiink, ugymint sarko-
kat, sima kockakat és indito-

bdzds a dom

jeldlt pontokra tehet ik le, majd
bedllithatjuk a “lokes" irdnyat.
Ha minden golyét elhelyeztiink,
azok elinditdsa utdn természete-
sen mdr nem avatkozhatunk kéz-
be. Miutdn lehelyeztiik &ket,
négy induldsi irdnyt adhatunk

: g

helyeket. A sarkokat nem for-
gathatjuk, ez van, ezt kell sze-
retni. A pdlydn eleve elhelyezett
elemeket nem lehet felvenni,
mozgatni. Néhol lyukakat is taldl-
hatunk, ezekbe barmilyen
elemet (tehat sarkat is) he-

lyezve a golyok at tudnak
haladni rajtuk, nem esnek be-
le és akadnak meg. Néha nem drt
a golyékat az ellenkezd irdnyba
inditani (ha példdul fal mellett
dlinak), mert igy idét nyerhetiink,
és esetleg csak igy tudjdk a ke-
resztezddésnél egymdst kikeruini
a golyék. Ez természetesen féleg
gumigolyékndl alkalmazhaté.

Nehol megtévesztd helyen
vannak elhelyezve a mag-
nesek, szigek. Egydltaldn nem
]ielen'rik ezek azt, hogy a vasgo-
ydkat vagy a lufikat ezek koze-
lében, bombdkkal bonyolitva kell
elhelyezni. Sokkal hasznosabb,

A keresz-
tezddésekben
fontos az idd-

ha inkdbb jél koriilnézink, mert
példdul a célpont mellett kéz-
vetlenil van egy inditdpont,
ahonnan a problémds golydk
azonnal a célba juttathatok, he-
lyiikrél pedig “immunis” egységek
indithaték.

A képernydn a golydk és az ele-
mek mellett ikonok is helyet kap-
tak: a 60 és az X ikon, melyek
kézil az egyikkel természetesen
a golydkat indithat juk, a mdsikkal
pedig a kezdeti dllapotot dllit-
hatjuk vissza, A Menii ponttal a
kezdéképernydre léphetiink visz-
sza, hol a hangokat, a nehézsé-
get és a pdlydt dllithatjuk be.
(4]

Igen igéretes jatek szilete-
senek lehetiink tanui. Bdr az
dtlet nem teljesen ij, ez a jaték-
tipus annyira elfeledetté vdlt az
utébbi idaben, hogy kuriézumként
hat, és kellemes szinfolt a jdték-

Ez a lufi bizony kifijt.

1‘9

rarr.‘rtcin_ Hanghatdsilag szinvona-
as teljesitményt nydjt, a grafika
kedves, a célnak tokéletesen
megfelelé. Itt a hangsily ugyanis
nem a ldtvdnyon és a kéritésen
van, hanem az agymunkan. Ab-
ban pedig nem lesz hidny.

Ismeét egy 576 KByte fejleszteées!
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,KByte shop

\HOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

9021 GYOR,
KIRALY U. 18.

L —

TEL: 112:6415 TEL.: (96)-322-151

NYIREGYHAZA, Figyelem!
Kossuth u. 38. Az ezen oldalon nem szerepld, de magukat Gnkényesen 576 KBYTE SHOP-nak
nevezd boltok drukészletének sem eredetiségéért, sem mindségéért
SZEGED, nem vallalunk feleléséget,

Vadasz u. 5. Ha nem vagy biztos a vasarlasodban, rendelj a mil“ Smlwmnlnﬁl.

) DECEMBER 1-EN NYILT UJ UZLETUNKBEN,
a Pasaréti térnél (Il., Kelemen Laszl6 u. 14/a, Tel.: 200-2252)
uj szolgaltatassal varjuk kedves vasarloinkat:

Sega és Nintendo kazettak kélcsénzése mar napi 150 Ft-tél.
Tagsagi igazolvany rendszer.




