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Merry X-M

mit
99 C h 1 St ma S ‘ ""
nghts

Geschenkt fiir ein Abo:

1. Christmas Nights - das Demo der
faszinierenden Weihnachtsversion
von NIGHTS (flir SEGA-SATURN)

bringt mit 2 von 8 kompletten ;f.
Welten die richtige Advents- A
stimmung nach Hause! 2

Ihr fliegt an Weihnachtsbaumen
vorbel, schlangelt euch durch
Adventskranze und 6ffnet mit Kugeln
vollgepackte Geschenkpakete!

Und zusatzlich eine
dieser Pramien:

2. GAMES GUIDE: Cheats, geheime
Level, Levelkarten und Strategien
helfen, den Obermotz zu besiegen.
3. SEGA PINS: Die lustigen SEGA Pins
in der Geschenkbox.

4. Tips & Tricks-Sammelordner:
Damit die SEGA Magazin-Tips & Tricks
immer griffbereit sind.

]
..:..
‘e ®.

L] [ | .
Einfach Coupon ausflillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag, Delne VO rte"e'
Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg * SEGA Magazin prL‘n‘t alle Spiele-
J A, ich mochte: Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer I Neuerschein ungen gbjektiu, kritisch
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, -

D 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN mit 2-monat- die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, genigt die recht- I und unabhanglg.

. -Ch. ST ] zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG .

|IC|'IIEI'd5al'UI'n CD-ROM’ fiir DM 69, GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich I % Inklusive SEGA SATURN-

AIBARd 35:Jah) bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adrel3nde- Mizaazin
D 12 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne 2-mo- rung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. agazin:

% Lieferung per Post frei Haus -
die Versandkosten Uibernimmt der
Verlag.

* Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld flir schon bezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben wird zuriick-
gezahlt.

* Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt, und so erhalt man ein
Iickenloses (Tips & Tricks-)
Sammelwerk.

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner-
halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlduft, gentgt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.
KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg.

natliche Saturn-CD-ROM’ fiir DM 59,-
(Ausland 83,-/Jahr)

Datum 2.Unterschrift
(bestétigt Kenntnis d. Widerrufsbelehrung)

Ich méchte als Dankeschén:

X bemo »Christmas“ Nights, Art.-Nr.:1092
und zusétzlich folgende kostenlose Préamie

(bitte nur eine ankreuzen):

Name, Vorname (71 T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995
1 SEGA Pins, Art.-Nr.: 800
] SEGA Games Guide, Art.-Nr.:1079

Die Pramien darf ich in jedem Fall behalten,
Stral3e, Nr. auch im Falle des Widerrufs.

Gewinschte Zahlungsweise des Abos:
1 Gegen Rechnung [T Bequem per Bankeinzug

Konto-Nr.

*) lauffahig auf allen européaischen Saturns

Meine Adresse (vitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

PLZ, Wohnort

BLZ

Datum 1.Unterschrift 3333
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Wer auf seinem Wunschzettel noch Platz iibrig hat,
findet in dieser Ausgabe allerhand interessante
Geschenkvorschlage. Die Saturn-Hits Tomb Raider,
Street Racer, Daytona USA 2 oder Virtua Cop 2
haben den Test beispielsweise schon mit Bravour
bestanden, wahrend sich Command & Conquer und
Toshinden URA noch in der Preview-Abteilung aus-

zeichnen. Selbst Mega Drive-Usern stehen mit NHL
= Hockey 97, MicroMachines Military und Internatio-

nal Superstar Soccer Deluxe drei exzellente Spiele
zur Auswahl. Alle unsere Saturn CD-Abonnenten

erwartet dariuber hinaus eine spielbare CD mit Demos von Athlete
Kings, Nights, Worldwide Soccer 97, Panzer Dragoon 2 und Baku Baku

Animal sowie vielen Videos!

Haw,

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

ZUM MITMACHEN!

NEWS
Batman Forever auf Saturn!
Die Hard Arcade
Panzer Dragoon fir Game Gear! .8
Schongewuf3te .. ......... 8-11
Sonic 3D auf Flickie’s Island . . . .9

Mystaria 2 im Anmarsch! . . . .. 11

UBI Soft gibt Gas! ........... 8
Weihnachtsdemo fir Nights . . .11

TIPS & TRICKS
Action Replay Codes
Cheats & Codes
Helpline
Lesertips
Tips & Tricks ABC
Verkaufshits-Tips

KOMPLETTLOSUNGEN

Alien Trilogy

Pocahontas

DAS HEFT IM HEFT!
36 SEITEN SATURN MAGAZIN!

ZUM SAMMELN!
32 SEITEN TIPS &TRICKS!

PREVIEWS: SMTURN

Chaos Control
Crime Wave
Daytona USA CCE
Highway 2000
John Madden 97
Mighty Hits

Sea Bass Fishing
Street Racer
], e e S A 79

Tomb Raider
Virtua Cop 2

NEWS: GAME GEAR

Panzer Dragoon Mini

TESTS: MEGA DRIVE

Int. Superstar Soccer

MicroMachines Military
NHL Hockey 97

Command &
Conquer

Die Saturn-Version
im Vorabtest!

Datona U52

Der langerwartete Test
des Mega-Knallers!

‘Sega ounn Car

Der neuve Arcade-Hit
erstmals vorgestellt!

Bug* oo

Der Kafer
wieder auf Achse!

Tomb Ralder

Das grol3te Abenteuer
auf 5 Seiten!

SEGA MAGAZIN S
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Das Zusatzfenster muB erst reingescrollt werden, was teil-
weise recht unpraktisch ist.

- P+ - Y
" ; PO
. J F i
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DAR MAN SICH AUF DIE VERSPRE-
CHUNGEN DER PROGRAMMIERER NICHT
W TMMER VERLASSEN KANN, WURDE
UNS ANHAND DER ERSTEN
' PREVIEW-VERSION VON COMMAND &
. CONQUER SCHLAGARTIG KLAR. VON
. DER VERSPROCHENEN HOHEN
" AUFLOSUNG, WIE SIE AUF DEN
" BILDERN DES ECTS-PRESSE-KITS ZU
SEHEN WAR, IST NAMLICH NICHTS UBRIG
GEBLIEBEN DAFUR GIBT ES , LEDIGLICH
 EINE 1:1-UMSETZUNG DES PC-ORIGINALS.

VON HANS IPPISCH

& ‘Ein grof3er Teil der Echtzeit-Strategiespiels aller
N Saturn-User miif3te Zeiten am Saturn-Horizont zu
' o eigentlich ein erkennen gibt. Zugegebener-
L - erl l6sendes ,End- mafen wurden die Strategie-
h *mn sich Fans ndamlich auf dem Saturn

bislang recht sparlich mit
Software versorgt. Daf3 mit
Command & Conquer die

JrA WO

O SEGA MAGAZIN




hitlosen Strategiezeiten
endlich voriber sein durften,
bestdtigt uns die aktuelle

Beta-Version aus dem Hause
Westwood!

So gut ist es wirklich!
Die vorliegende Saturn-
Version kann man eigentlich
schon als absolut funkti-
onstiichtig bezeichnen. Alle
Features, Meniis und Video-
sequenzen sind enthalten,
das Gameplay ist bugfrei und
alle Levels lassen sich l&sen.
Einzig und alleine die Tatsa-
che, daf3 man bislang nur auf
der Seite der GDI seine 15
Missionen bestreiten kann,
unterscheidet diese Vorab-
Copy von der Endversion,
welche uns fir ndchsten
Monat versprochen wurde.

Der PC-Emulator?
Wer die Original-Version

kennt, kénnte fast glauben,
dafd im Saturn ein perfekter
PC-Emulator zum Einsatz
kommt. Nur das transparente
Aktivierungsfenster und das
Hlissigere Scrolling verraten
die Konsolen-Variante, die
sich erfreulicherweise
dadurch sogar etwas flinker
als das Original spielt.
Zusdatzlich laBt sich die
Spielgeschwindigkeit tbri-
gens ebenso wie das Cursor-
tempo noch in vier Varianten
(langsam bis turbo) bestim-
men. Wie versprochen wurde

CONFIG A

DD
-+ 4
N <€ X

CONTROLLER CONFIG

auflerdem die Maus-Steue-
rung wunderbar auf das
Saturn-Pad Ubertragen. Mit
der C-Taste laf3t man das
lebenswichtige Zusatzfenster
auf dem Screen scrollen, wo
man die untereinander
angeordneten (und horizon-
tal scrollenden) Einheiten-
Gruppen bauen lassen kann.
Driickt man die A-Taste,
kann man entweder ein
gegnerisches Objekt markie-
ren, die aktivierten Truppen
zu einem bestimmten Ort
schicken oder per Fenster
bestimmte Einheiten aktivie-
ren. Schlief3lich laf3t sich per
L-Taste der Cursor verwan-
deln, wahrend eine Aktion
mit B riickgdngig gemacht
wird. Daf3 man nach jedem
geschafften Level ein
Pal3wort erhélt und man auf
den spektakuldren Installati-
onsvorgang des PC-Ori-

ginals verzichten muf3, diirfte

fur Konsolen-User nichts

Neues sein.

gl

}E
.-E‘.

ACTION

CANCEL

GO TO SIDEBAR
TOGGLE CURSOR
FAST CURSOR
SELECT TEAM
SELECT TEAM
SELECT TEAM
CREATE TEAM
CREATE TEAM
CREATE TEAM

N<XIJrrOo>D

LEFT AND RIGHT TO CHANGE
START TO SELECT

Nichts Neues

im Westen!

Die Missionen sind erwar-
tungsgemaf3 identisch zum
Original. Wie gewohnt
versucht man seine Einheiten
im Sinne des vorgegebenen
Auftrags dirigieren. Meist
geht es schlicht und einfach
darum, die gegnerische
Front komplett zu vernich-
ten, ab und zu muf3 man
jedoch nur ein bestimmtes
Gebdude erobern oder eine
Kiste abholen. Am Ende
sollten auf3erdem mehr

eigene Soldaten ibrig
bleiben als auf der gegneri-
schen Front. Dazu bedarf es
neben reaktionsschnellen
Handlungen in Action-
Manier auch eines gewissen
taktischen Geschicks. Wer
auf kurzweilige Strategie
steht, darf bei diesem Titel
bedenkenlos zugreifen!
Technische Perfektion,
ansehnliche Grafik und
spannendes Gameplay
machen Command & Con-
quer zum potentiellen Best-
seller!

LM [}

Das durchaus wichtige Briefing vor dem Spiel wird auch auf
dem Saturn in deutscher Sprache erfolgen (oben).

Alle Soldaten und Einheiten, die sich in diesem Fenster

£$5400

S

befinden, befolgen den néachsten Befehl (oben). Hiermit
beweisen wir nicht nur, daB es sich wirklich um Saturn-Bilder
handelt, sondern wir zeigen auch, wie geschickt die Tasten

belegt wurden (links).

SEGA MAGAZIN 7
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" Psygnosis auf Saturn-

Kurs! Psygnosis wird ab

sofort seine Saturn-Spiele

selbst versffentlichen
(bisher ibernahm das
Sega). Im November
kommt Krazy Ivan, im
Dezember Assault Rigs,
im Februar Adidas
Power Soccer und im
April das Rollenspiel
Sentient. Zum Thema
Formel 1 gibt es weder
Ankindigung noch
Absage, was hoffen laf3t!

’ ,Neuver” Saturn auf
dem Markt! Fast still und
heimlich hat Sega eine
neue Saturn-Generation
in Deutschland einge-
fGhrt. Zu erkennen ist sie
an der kleineren Ver-
packung, leicht gedinder-
ten Joypads und zusétzli-
chem Sega Saturn-
Autdruck. Technisch sind
die Gerdte selbstver-
standlich identisch.

‘ Mechwarrior 2

aufgepeppt! Im Gegen-
satz zur PC-Version wird
die Saturn-Variante von
Activisions Mechwarrior
2 mit schmucken Textu-
ren optisch aufgewertet.
Ein Preview folgt dem-
ndchst!

’ Saturn-Bundle in

Amerika! Pinktlich zur
Weihnachtszeit gibt es
den Sega Saturn in
Amerika zusammen mit
Virtua Fighter 2, Virtua
Cop und Daytona USA
tir 199 Dollar! In
Deutschland ist so ein

Bundle im Augenblick
leider nicht geplant.

8 SEGA MAGAZIN
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Batman Forever
am Saturn!

Pinktlich zum Start der Dreharbeiten am

vierten Batman-Kinofilm der jingeren

Geschichte will Acclaim nun endlich die
Saturn-Version von Batman Forever versffentli-
chen, die auf dem gleichnamigen Automaten
basiert. Bis zu zwei Spieler dirfen gleichzeitig in
diesem grafisch schén gelungenen Streets of Rage-
Verschnitt durch die Strafen von Gotham City laufen und
die bésen Buben vermébeln. Besondere spielerische Innovationen sind von den 13 Levels zwar
nicht zu erwarten, ein Probespiel sollte man aber auf dlle Félle wagen!

DAMAGE

Das eigentliche Spiel hat mit der Mega Drive-Variante
nichts mehr zu tun.

Die hohere Farbanzahl und der transparente Schatten
zeichnen die Saturn-Version aus.

Panzer Dragoon im Miniformat?

Man kénnte glauben, daf es sich um einen verfriihten Aprilscherz handelt, doch ange-
sichts der mitgelieferten Screenshots muf3 man wirklich davon ausgehen, daf3 eine Game
Gear-Umsetzung des Saturn-Hits in
Vorbereitung ist. Auf die beein-
druckende 3D-Grafik wird man
dabei leider verzichten mussen,
doch immerhin bleiben die Lock On-
Funktion und die phantastischen
GFr Gegner erhalten. Ob und wann das

Die opulente 3D-Grafik vom Saturn kann natiirlich nicht 1:1 Spiel in Deutschland erscheint, steht
umgesetzt werden. leider noch nicht fest!

UBI Soft gibt Gas!

Anlaf3lich der Street Racer-Fertigstellung lud UBI Soft
zum fetzigen Kartrennen nach Wiirzburg ein, bei
dem sich 18 Journalisten aller wichtigen Magazine
auf die Rennbahn begaben. Nach Warm Up,
Qualifying und Rennen konnten sich schlief3lich
Oliver Mohr vom Branchen-Magazin Entertainment
Markt, Hartmut Ullrich von Video Games und Hans
Ippisch vom Sega Magazin die begehrten Pokale
und die obligatorische Flasche Sekt sichern! Die

Konkurrenz folgte auf den Platzen, der Test zu Street
Racer auf den Seiten 68 und 69!

Uhj SO

Hartmut Ullrich, Oliver Mohr und Hans
Ippisch lieflen sich als Sieger feiern!



Das eigentliche Spiel sieht der Mega Drive-
Variante ziemlich dhnlich (oben).

Das Zwischenspiel Gberrascht mit spekta-
kuldren 3D-Szenen (rechts).

Das erste Sonic-Game fiir den Saturn néhert
sich der Fertigstellung. Im Gegensatz zum 16
Bit-Vorbild vom Mega Drive wird auf dem
Saturn keine feststehende Kamera fiir die Iso-
3D-Perspektive genutzt, sondern man kann die

Grafik dhnlich wie in Soviet Strike um den
Mittelpunkt rotieren lassen. AuBBerdem handelt es sich bei den Bonusspielen um waschechte 3D-

Games mit flinker Polygon-Grafik. Zusatzlich gibt es gerenderte Zwischenfilme. In Deutschland
soll das Spiel unter dem Namen Sonic 3D: Flickie’s Island erscheinen.

A Keine TV-Werbung
fir Nights! Entgegen
groBspurigen Ankiindi-
gungen gab es im Sep-
tember doch keine
Fernsehwerbung fir
Nights. Statt dessen
mochte Sega 1 Million
Prospekte am Point of
Sale verteilen.

‘ Soviet Strike erst

1997! Action-Fans
missen sich leider bis
Anfang 1997 gedulden,
wenn sie die Saturn-
Version von EAs neue-
stem Shoot “em Up-
Knaller spielen wollen.
Das Spiel wurde leider
verschoben!
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‘» NHL Powerplay auf

dem Markt#! Nach

langer und unverstandli-

cher Verzégerung hat
Virgin nun endlich NHL

Powerplay verdffentlicht,

allerdings stand zum
Redaktionsschluf3 noch
nicht fest, ob es den
Zusatz 96 oder 97
erhalt. Auf alle Falle ist
es identisch mit der
getesteten Version!

‘. Sega Ages im

November? Die Compi-

lation mit Space Harrier, |

Afterburner 2 und
Qutrun wird im Novem-
ber fir DM 89 - erhalt-

lich sein!

M- Die wichtigsten

{
A
T s k|
e =] A

Release-Daten auf
einen Blick!

Diesmal gibt es die
brandaktuellen Versf-
fentlichungstermine fir
Deutschland (Stand vom
22.10.96):

eFighting Vipers
7.11.96

*Daytona USA C.C.E.
14.11.96

*Virtua Cop 2
28.11.96

*Virtual On
16.1.96

* Amok
Januar 97

eToshinden URA
Januar ‘97

*Bug! Too
Februar 97

*Die Hard Arcade
Februar ‘97

eHeart of Darkness
Marz ‘97

Die Hard aus der Arcade!

Endlich kénnen wir erste Bilder des Automaten-Hits Die Hard Arcade
présentieren, der im Februar als 1:1-Umsetzung auf dem
Saturn erscheinen wird! Ein oder zwei Spieler s —
missen wahrend der Silvesterparty im Jahr 2015 | E
zum Einsatz ausriicken, der im héchsten Gebdude B
der Welt ansteht. Dort wurden némlich dreif3ig Leute
von Terroristen als Geiseln genommen, unter ihnen
befindet sich leider die Tochter des Prasidenten, womit
dieser Einsatz besonders heikel wird. Diese faszinieren-
de Mischung aus Streets of Rage und Virtua Fighter
Uberzeugt mit phantastischer 3D-Grafik, exzellenter
Darstellung der Charaktere und packendem Spielprinzip. Ein
Preview gibt es in einer der kommenden Ausgaben!
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Dank Titan-Technologie erwartet Saturn-User eine
1:1-Umsetzung!

Ein oder zwei Spieler diirfen sich durch das aus dem
Kinofilm bekannte Hochhaus priigeln.

Virtual On mit Splitscreen-Modus!

Im ausfihrlichen Special der letzten Ausgabe hatten wir es noch gehofft, mittlerweile hat uns die
neue spielbare Version diesen Wunsch erfiillt! Die Saturn-Version des Spielautomaten-Knallers
wird mit einem spielspaf3steigernden Zwei-Spieler-Splitscreen-Modus ausgeriistet. Ansonsten
macht die fast fertige Version einen ausgesprochen guten Eindruck.

AM RIFLE

Virtual On auf dem Saturn hat einen packenden Zwei-Spieler-Modus zu bieten!

O SEGA MAGAZIN



Mystaria 2 Weihnachts- Cehan

kommt in demo fiir Nights! gewuft?
Deutschiand

‘ Resident Evil fur

Saturn? Das ewige Katz
und Maus-Spiel von
Capcom geht weiter. Nun
erklarte ein Capcom-
Entwickler, man Gberpri-
fe derzeit, ob und wie der
Saturn fir Resident Evil
geeignet ist. Wenn,
wiirde es auf alle Falle
eine veranderte Version
geben!

Rollenspielfans aufgepaf3t! Neben Dark Savior
wird euch im néchsten Frithling auch noch
Mystaria 2 erfreuen, das mittlerweile fiir den
Februar angekiindigt wurde. Die fertige japa-
nische Version namens Riglord Saga 2 sieht
grafisch extrem gut aus, ein ausfihrliches
Preview gibt es in der néchsten Ausgabel!

Das exklusive Christmas Demo von Night
hat neve Spielmodi, komplett neve Grafi-
ken und Videofilme zu bieten!

Als besondere X-mas-Uberraschung produ-
zierte Yuji Naka ein grafisch aufwendiges
Weihnachtsdemo von Nights, in dem Sonic
und der heilige Nikolaus ein Gastspiel
geben. Es unterscheidet sich zum Teil

deutlich vom Originalspiel. Wer jetzt

. : . de nun endlich abgesagt,
_ o abonniert, bekommt dieses exklusive Demo | bleibt d .
Mystaria 2 wurde mittlerweile offiziell fir als Préimie zugeschickt! Mehr Infos gibt es als Trost bleibt das genia-

Deutschland angekiindigt! auf Seite 971 le Athlete Kings von Sega.

| ‘ Olympic Games

gestrichen! Nach monate-
langer Verzégerung
wurde das offizielle
Saturn-Spiel zur Olympia-

SEGA SATURN:

3D Lemmings DV 84,95 Exhumed DV 89,95 NFLQuarterback Club 97DV 84,95 Space Hulk DV 89,95
Alien Tril DV 89,95 FI1 Challenge DV 89,95 NHL 97 DV 89,95 Star Fighter 3000 DV 84,95
Alone in?hgzDark 2 DV 94,95 Fatal Fury g JP 134,95 NHL Powerplay 97 DV i.V. Story c& Thor 2 DV 84,95
Athlete Kings DV 84,95 FIFA Soccer 96 DV 89,95 Night Warriors DV104,95 Street Fighter Alpha DV 79,95]
Baku Baku DV 64,95 Fighting Vipers DV124,95 Nights incl. Controller DV134,95 Street Fighter Zero 2 JP 99.95
Bases Loaded 96 US 89,95 Fighting Vipers JP 124,95 Of? World Interceptor DV 89,95 Strikers 1945 JP 129,95
Batt. Arena Tosh RemixDV 89,95 Galatic Attack DV 89,95 Olympic Games DV 84,95 The Horde DV 89,95
Black Fire DV 84,95 Gex DV 84,95 Olympic Soccer DV 84,95 Theme Park DV 59,95
Blam! Machine Head DV 84,95 Ghen War DV 84,95 Panzer Dragoon DV 49,95 Thunderhawk 2 DV 89,95
Blazing Tornado JP 39,95 Guardian Heroes DV 84,95 Panzer Dragoon 2 DV 89,95 Titan Wars DV 89,95
Bubble Bobble DV 84,95 Gun Griffon DV 84,95 Parodius DV 69,95 Tomb Raider DV 89,95
Bust-A-Move 2 DV 74,95 Gunbird JP 99,95 PGA Tour Golf 97 DV 89,95 True Pinball DV 89,95
Casper DV 94,95 Hang On GP 96 DV 99,95 Pro Pinball DV 84,95 Valora Valley Golf DV 89,95
Chaos Control DV 84,95 Hattrick Hero JP 59,95 Rayman DV 89,95 Virtua Fighter 2 DV 99,95
Clockwork Knight 2 DV 99,95 Hi-Octane DV 69,95 Road Rash DV 89,95 Virtua Fighter Kids DV 84,95
College Slam US109,95 High Velocity US109,95 Rockman X3 JP 114,95 Virtual Golf DV 89,95
Congo US109,95 In EtLe Hunt DV 89,95 Rom. of the 3 Kingd. IVUS119,95 Virtual Open Tennis DV 89,95
Crime Wave DV  iV. Irem Arcade Classics JP 109,95 Sea Bass Fishing DV 84,95 Virtua Racing DV 79,'95I
Cyberia DV 84,95 Iron Storm UST119,95 Sega Rally DV 99,95 Winning Post US 89,95
D DV 89,95 Keio 2 DV 84,95 Shanghai US 79,95 WipEout DV 89,95
Darius Gaiden DV 89,95 King of Fighters 95  JP 139,95 Shelliock DV 89,95 World Adv. Milit. Comm.2 JP 99,95
Darius Gaiden JP 49,95 Langrisser |l JP 109,95 Shining Wisdom DV 89,95 World Heroes Perfect JP 114,95
Daytona USA DV 49,95 Madden 97 DV 89,95 Shinobi X DV 89,95 Waorld Cup Golf US 49,95
Death Crimson JP 109,95 Magic Carpet DV 59,95 Shockwave Assault DV 69,95 World Series Baseball 2DV 84,95]
Destruction Derby DV 84,95 Mystaria DV 99,95 Sim City 2000 DV 89,95 Worms DV 89,95
Discworld DV 84,95 NBA Action DV 84,95 Skeleton Warriors DV 84,95 Worldwide Soccer 97 DV 89,95
Earthworm Jim 2 DV 94,95 NBA Jam T.E. DV 79,95 Slam’n Jam DV 89,95 WWF: Arcade Game DV 89,95
Euro 96 Soccer DV 89,95 Need for Speed DV 89,95 Sonic Wings JP 129,95 X-Men DV 89,95

Hindleranfragen erwiinscht! - Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele - Ladenpreise kénnen variieren

/\/\(__ﬁ . CAame

lhr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraBe 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/ 6 42 34, Tel. + Fax: 05 21/ 6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-,
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
Lieferung erfolgt It. unseren Geschiftsbedingung
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EA schrieben mit ihrer Eis-
hockey-Simulation Video-
spielgeschichte. Seit seinem
Debit 1991 wurde das ohnehin

schon bahnbrechende Gameplay
DIE EA-PUCKJAGER
von einem [dhrlichen Update zum

ZUM LETZTEN MAL

ndchsten systematisch verbessert.

IM 16 BIT-FORMAT!

In diesem Jahr wiederholt sich
diese Prozedur nun zum letzten
Mal, denn EA méchte sich fortan
dem 32 Bit-Geschaft widmen, wo
sie zur Zeit kréaftig in Rickstand
geraten sind. Erfreulicherweise
prasentiert sich der letzte Mega

NHL Hockey 97  Sportspiel
Hersteller: HecronicAts Tel. 040-2270961
Release: Oktober  Preis: DM 119,95

Guadik

Die Pixel-Sportler iiberzeugen durch
vielfdltige Bewegungsabldufe und
angenehm kriftige Farben.

Sound §0Y%

Authentische Soundeffekte, die
Luschauerkulisse johlt und buht voll
mit, lediglich das Geklatsche erinnert
eher an das Fernsehrauschen.

Nach wie
vor die mit

Abstand
ée‘“’“’t 93 70 spielerisch
EA verabschiedet sich mit einer starkste
Eishockey-Simulation, die sich im EiSI‘IO(I(EY "

Laufe der Zeit der Perfektion Simulation

12 SEGA MAGAZIN
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Drive-Sequel dabei als kompeten-
te Rundum-Modellpflege.

Neue Spielmodi

Bereits ein kurzer Blick auf das
schlicht gestaltete Hauptmeni
macht deutlich, daf3 sich

einiges getan hat. So gibt # J’
es speziell fir Einsteiger (it

el Billeaiche Modi K& 4

Bei der Practice-Option
dirft ihr die Anzahl

~& %y |

Beim Skill Challenge konnt ihr in vier Disziplinen euer Kénnen verbes-

ohne Regelwerk iber das Eis
disen und so in Ruhe eure Tore
einstudieren bzw. wirkungsvolle
Defensiv-Strategien austifteln.
Speziell fir die Verbesserung der
Technik wurde der brandneue
Skill Challenge entwickelt. In vier
unterschiedlichen Aufgaben

kénnt ihr hier eure Fahig-
 keiten spiirbar verbes-
" sern. Beim ,Rapid
Fire” mif3t ihr bei-

R

2 spielsweise
e \ .
der Puckjager : versuchen,
bestimmen, Y als

anschlie-

4 Bend

PN

PN
. /L x

< :

il e e




Goalie méglichst viele Torschisse
zu parieren oder beim ,Puck
Handling” schnellstmaglich um
Hite Slalom zu fahren. Erfreuli-
cherweise wurde das siebte
Sequel auch etwas komfortabler
gestaltet, da man mehr von der
eingebauten Batterie Gebrauch
macht. So kénnt ihr im Saison-
Modus insgesamt vier Spielsténde

Animationsphasen bei den Tor-
hitern und Laufern auf. So wirft
sich der SchluBmann beispiels-
weise diesmal schitzend auf den
Puck, um einen Bully zu erzwin-
gen, was er aber im Gegensatz
zvu allen Vorgéingern gliicklicher-
weise lange nicht mehr so haufig
macht. Des weiteren wurden ins-
gesamt 41 NHL-Gréf3en wie

Die Teams wurden in finf verschiedene Kate- dem Modul anvertrauen oder bei  Wayne Gretzky, Mario Lemieux
gorien eingestuft. der All Time Records-Option eure  oder Brett Hull mit jeweils einem
= — Bestleistungen in insgesamt 13  charakteristischen Spezial-Move
S - Kategorien verewigen. Last but  ausgestattet. Insgesamt 13 ver-
s not least gibt es neben den neve-  schiedene dieser sogenannten
. : sten NHL-Statistiken (inklusive  Signature Moves gibt es, die ihr
o~ dem neuen Logo bei den Phoenix  mittels der Start-Taste aktivieren
ac il Coyotes) zusdtzlich drei Natio-  kénnt. Wie immer gibt es auch
_ L nalmannschaften: USA, Kanada beim Gameplay dezente Verén-
. und eine Europa-Auswahl. derungen. Auffallig: die Puck-
™ : - ; P :
e 23 : schieberei spielt sich diesmal
| Individualitat ist Trumpf!  ibersichtlicher bzw. nicht mehr
Zeitstrafen werden in der 97er Saison nicht ganz so hektisch wie bei der
mehr so héufig verhéngt. Beim Spielablauf fallen einem  96er Auflage, und Tore sind
zunéchst die vielen neven  zudem leichter erzielbar. -
..:413:1
o™
= -
SR
£ A
- ; :;-u
) Im Hauptmeni werden dem Spielmodus ent- Turnstr. 6 75173 Plorzheim Tel. 07231-21404
' sprechend die anderen Optionen automatisch SATURN fiir 399 - SATURN fiir 399,

- ”
a*
L]

"/ kommt ihr sofort zur Neuauflage des letzten
A Stanley Cup Finales Florida vs. Colorado.

Tugenden zusam-
men, garnierte sie
mit einigen neuen

Angesichts der lber- Modi & Animationen
und modifizierte das

ragenden Qualitat
tut der Abschied Gameplay zudem

schwer. DaR das etwas (Obersichtli-
Gameplay unschlag- cherer Spielablauf,
bar ist, wissen wir niedri-
bereits seit 1991, gerer
und nach der techni- Schwie-
schen Generaliiber- rigkeits-

holung beim letzten  grad). |
Update stimmten Resul-
sogar Optik und tat: ein M
Sound. EA mixte zum Meister- l
Abschluf all diese werk!

. ,.J konfiguriert. Tip: Wenn ihr viermal Start driickt,

Alien Trilogy

Athletet King

Casper
Command&Conquer
Discworld

Dark Savior Landst.2
Exhumed

Fifa Soccer 97
Fighting Vipers

Nights incl.Pad
Olympic Games

NHL Powerplay Hockey
Soviet Strike

Story of Thor 2

Tomb Raider

Tunnel Bl

Virtua Cop 2

World Wide Soccer

89.90
99.90
89.90
99.90
89.90
99.90
99.90
99.90
99.90

139.90

89.90
89.90
89.90
89.90
89.90
99.90
89.90
99.90

Versand & Laden Mo-Fr

Arcade Racer Lenkrad 1
Blazing Dragons
Blam Machinehead
Bust A Move 2
Cyberia

Die Hard Trilogy
Daytona USA
Destruction Derby
Need for Speed
NBA Live 97

NHL Hockey 97
Return Fire

Road Rash

Street Fighter alpha
SEGA Rally

Simcity 2000

Virtua Fighter 2
Virtua Fighter Kids

10-18.30 Sa 10-14.0

Neuheiten auf Anfrage! Kompl. Liste anfordern!

29.90
89.90
89.90
79.90
89.90
89.90
49.90
89.90
89.90
99.90
99.90
89.90
89.90
89.90
89.90
99.90
99.90
79.90

0




|l enn sich die Kult-Program-

W mier-Truppe Factor 5 um die
Umsetzung einer Fuf3ball-
Simulation kimmert, die auf dem
16-Bitter von Nintendo als eines der

DIE 1:1-UMSETZUNG

besten Sportspiele Gberhaupt gilt,

DES SNES-

kann nicht sehr viel schiefgehen.

STRASSENFEGERS!

Hinsichtlich der Spielmodi sind
keine Unterschiede festzustellen:
Weltmeisterschafts- und Freund-
schaftsspiele, Ligen, Training, Elfme-

Int. Superstar Soccer Deluxe Fufiball
Hersteller: Konami Tel. 0221-612352
Release: November Preis: DM 130 -

Gualik 6%

Sanftes Scrolling, liebevolle Spieler-
Animationen (z. B. bei Tor-Erfolgen)
und ein bewdhrier Blickwinkel - der
Daumen zeigt deutlich nach oben.

Sound 1%

Der Soundtrack und die Sprachausgo-
be-Qualitdt sind eher miBig, dafiir
engagiert sich das Stadion-Publikum
durch situationsabhtingige Begeiste-
rungsstiirme um so mehr.

Gesamt 5§94

Nicht zuletzt die tiefschiirfenden
Optionen im takfischen und
strategischen Bereich bedingen die
exzellente Qualitdt dieses Sportspiel-
Juwels.

Das monate-
lange War-
ten hat sich

gelohnt: ISSS
Deluxe hat

Referenz-
qualitiiten!

[EERHANY.

Dl
el =]

terschief3en sowie zwdlf ,Szenari-
en” (bestimmte Situationen in inter-
essanten Partien) bietet euch das
Hauptmeni an. Der Zusatz ,Delu-
xe” rihrt daher, daf statt bisher
vier sogar acht Spieler
gleichzeitig agieren kon-

nen - die entsprechende

Hardware vorausgesetzt.

Fir jeden Teilnehmer kon- ( l,
nen individuelle Tastenbele-
gungen und sonstige Einstel-
lungen vorgenommen werden - und
das in einer schwindelerregenden
Fille. Anpassen kénnt ihr u. a. die
Qualitéten der Akteure in neun
Kategorien (Geschicklichkeit,
Dribbling usw.), das Regelwerk
" (Gelbe Karten, Abseits, Fouls), die

&

Lang genug gewédhrt hat
es ja, und es ist sogar
richtig gut geworden.
Hohe Spielbarkeit dank
einer priazisen Steuerung,
optimale Ubersicht durch
eine geschickt gewéahlte
Perspektive nebst

rRadar“, eine gigantische
Vielfalt an Optionen (z. B.
Péasse zum néchstbesten

R
k|

=1
i v
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Eer!
£
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o & ol st

Witterungseinflisse wie Regen
oder Schnee sorgen fir
Abwechslung (ganz oben). Die
Strategie-Einstellung ist durchaus
wichtig (oben). Factor 5 gelang
eine tadellose Umsetzung des
SNES-Hits (links)!

Formation (z. B. 4-4-3), die Spieler-
positionen auf dem Rasen, Mann-
deckung, die allgemeine Strategie
(z. B. Uber die Fligel oder Abseits-

falle) und selbst Kleinigkeiten
S« wie Trikot-, Hosen- und
Socken-Farbe. Solche
Superstars, wie der Titel
verheif3t, sind die Kicker
Ubrigens gar nicht, denn in

den 36 Nationalmannschaften
spielen im Gegensatz zu FIFA Soc-
cer 96 durchweg ,No Names” -
das gibt kleinere Abziige bei der
Atmosphére. Positiv hingegen:
Replay-Funktion und einblendbare
Erlduterungen zu allen Meni-

punkten. b
Kollegen oder mdéglichst
welt nach vorne in Lauf-
richtung?) und der Acht-
Spieler-Modus sind nur
die wichtig-

sten Plus- P . i

eine klare °
Sachel!




International Superstar Soccer Deluxe
Ist so bombenscharf, da wirst Du kaum
zum Essen kommen.

I _-"_ 2
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tkaufen jeglicher Art

Weiterve

1996 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder

ROV T L S TENGTL S PARTNER M

Nintendo Entertainment Systen, Gamaboy Seda Satum, Sego Mego-Drive, Segn Mega (D-I, Game Gear und Sony Playstation

fur Supe

MULLER=BOMBE STATT ZAHNARZT=PLOMBE.
DER SNES-KLASSIKER JETZT AUCH FUR MEGA DRIVE.

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintenda M'rovncer Seal: and ather ks dosicnnbed-ag*™* are tindemarks of Nintenda XONAML is o registered trademark of Konomi Co., Ltd, ©

strengstens verboten. KONAMI-Videospiele gibt -

Olé, Olg, Olé!!! Bombenstimmung mit International Superstar L (oTs 7QMABRAR Prdsentiert von:

7an

Soccer Deluxe. Maniac 11/95: , ... das beste FuBball,
dos man in digitaler Form erleben kann ... das Videospiel
des Jahres” Wertung: 90%. TOTAL! 11/95: , ... Wahnsinn,
wos KONAMI uns mit diesem Programm beschert!” Note: 1.
Videogames 11/95: ,Das neue, beste SNES-Fufiball aller

Leiten heifit wieder ISS ... Wertung: 90%. Gamepro 12/95:

... ohne Ubertreibung kann man von einer perfekten

h 4

SPORTS SERIES.

KONAMI-

FuBballsimulation sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95:

i i- i

.. der nochmal gesteigerte Realitdtsgrad wird Begeisterungs- CONAM (Deutschiond) Gmb
HIV { SN | .

stirme hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung ... -. T orcatenll Postfoch 560180, 60406 Frankfurt




um vierten und wahrschein-

lich letzten Mal flitzen die

kleinen Spielzeugautos auf

dem betagten 16-Bitter herum.
Statt Sportwagen steuert ihr dies-

DIESMAL IST KRIEG!

mal allerdings Panzer, Kampfheli-

DIE FLITZER GEBEN

kopter und anderes schweres

IHREN MD-ABSCHIED!

Kriegsgerdt. Von den neuen Vehi-
keln mal abgesehen, hat sich aber
am Grundgerist nur wenig getan.
Nach wie vor miif3t ihr euch als
Solo-Spieler auf abstrakten Rund-
kursen, wie beispielsweise einem
Frihstickstisch, gegen drei CPU-
Konkurrenten durchsetzen. Da
jedes Gefdhrt jedoch mit einer klei-
nen Waffe ausgestattet wurde,
kénnt ihr diesmal die lastigen Geg-
ner durch einen gezielten Schuf3
kurzzeitig lghmen bzw. abdrén-
gen. Bei der brandneuen Option
,Battle Arena” ist das sogar ein
absolutes Muf3, wollt ihr Gberle-
ben. Auf einem kleinen Areal miif3t
ihr hier namlich versuchen, trotz
heftigen Beschusses auf der Spiel-
flache zu bleiben und eurerseits
die Konkurrenz vom Screen zu
fegen. Ein Spielmodus, der vor

Nord Up

Aus der an sich pazifi-
stischen Raserei wurde
durch das Verwenden
von Kriegsvehikeln mit
eingebauten Waffensy-
stemen eine ziemlich
aggressive Angelegen-
heit. Dies kommt vor

allem beim Battle
Arena-

Modus

zum Tra-

gen, der

aber nur

mit meh-

reren
Freunden
far Dauer-
spaf} sorgt.
Tadellos!
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Wer ein paar
Freunde
versammeln
kann, wird
wieder
einmal auf
hochstem
Spielniveau
unterhalten.

Wer mit einem rasanten Jet unterwegs ist, braucht sehr gute Reaktionen.

allem mit mehreren Mitstreitern
Laune macht, was dank zweier
zusétzlich eingebauter Joypad-
Anschlisse (J-Cart) keine Geldfra-
ge ist. Aber auch alleine gibt es
eine Menge Méglichkeiten: Beim
Challenge-Modus gilt es, minde-
stens als Zweiter die Ziellinie zu
Uberqueren, um sich fir das néich-

ste Rennen zu qualifizieren,
wahrend ihr beim Time Trial gegen
ein Zeitlimit fahrt, das ziem-

lich knapp bemessen wurde.  ug

s ‘-!"‘1::.%
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MicroMachines Mil. ~ Rennspiel
Hersteller: Codemast. Tel -

Release: 15. Nov.  Preis: DM 199,95

Rennen mit einem Kampfboot sind
beinhart, da Treffer eine ziemliche
Wirkung zeigen.

Gualik 614

Comic-Grafiken eher zweckmiBiger
Natur, nur wenige Animationen, eine
Idee zu farblos.

Sound

Am Streckenrand lavern wieder ein-
mal vielfdltige Gefahren, wie bei-
spielsweise bewaffnete Ameisen.

27%

Bekannter Dudelsound im Haupt-
meni, ansonsten sind monofone
Motorengerdusche und kriftige
Schiisse tonangebend.

-
= e

Gesamt 5.

Der Klassiker im Kriegsgewand mit
einem neuen Spielmodus und
happigem Schwierigkeitsgrad.

Stilgerecht begriBen euch die
bekannten Gesichter diesmal mit
einem zackigen MilitargruBB.




" ®WWF IN YOUR HAND
_4DIF HARD ARCADE
msnmnEN URA
BUG! TOO

ool Sgle ¥ l'i!l o ".,nrr” :'l'«- Ll r 3 :T_: _:
. S Ty R " WL . 1 Ay _
" gl P - . -
it : d E‘h:u ‘II ".I-.-:"r-'l o .".? - o y . .
¢ w Ay = Bt :
. : Yy S
BT L boren e >~ " . i i o
- - m.
_t."'"g



SATURN

Grundgerat Saturn
Grundgerdt + Sega Rally
Backup Memory

Action Replay (Game Buster)
6-Player-Adapter

Virtua Stick

MPEG-Karte

Joypad-Verlangerung

Antennenfilter ............... 59.

Lenkrad

RGB Kabel

Adyv. Military Commander 2 jap ..
Aiune InI The Dark 2
Alien Tri

Area 51 .2

Athlete Kings

Blazing Dragons
Blackfire

Blam! Machinehead

Bug Too us

Command & Conquer us
Cyberia

Daytona USA C.E. us
Destruction Derby

Die Hard Trilogy

FIFA 97
International Superstar Soccer . . . .

NBA Live 97
Pro Striker jap

Sonic Compilation

4

tieren alle

Discworld
Dragon Force us

Exhumed

F1 Live Information

Eﬂhﬁn Vipers jap/dt ... .89.90/99.90

en War
Golden Axe - The Duell
Gungriffon

High Velocity us

Iron Man

“lron Storm us

King Of Fighters jap
Lunar jap
Madden 97
Mr. Bones
Mystaria
NFL Quarterback Club 97
NBA Action ‘96
Nights + Controller dt
NI?L Powerplay us
Off Road Interceptor
Olympic Games
Panzer Dragoon 2 jap/dt
Pro Pinball The We
Return Fire us
Space Hulk

a Rally
Shining Wisdom

Fatal Fury Spec
Lunar Eternal Blue
Samurai Shodown
Shining Force
Thunderhawk
Tomcat Alley
Soulstar

tkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte moglich. eee T

Soviet Strike

Suiko Embo 2 jap

Sim City 2000

Story Of Thor 2

Street Fighter Zero 2 jap
Street Racer Deluxe

Tomb Raider

Theme Park

Three Dirty Dwarves
Thunderhawk

Toshinden URA jap -

True Pinball

Tunnel B1

Vampire Hunter jap

Virtua Cop

Virtua Cop 2 jap

Virtua On jap

Virtua Fighter 2 . .. ... ..
Virtua Fighter Kids jap/dt .
Wing Arms

Worms

World Series Baseball 2 us

Worldwide Soccer

Sega Tips und Tricks-Buch 1996 |
Hilfe zu Uber 30 Saturn- und I
Mega Drive-Spielen 15,- DM

Virtua Racing .
FIFA Soccer 96
Virtua Fighter
Stellar Assault
Afterburner
Star Wars

111 Jetzt auch im Internet !!! http://www.Orderintime.com

Lieferbedingun en: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM portofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzep-
red| Neuheiten ®¢¢ Annahmeverweigerer von uns gelieferter Waren
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfilllung des Kaulvertrages bleibt hiervon unberithrt. Unfreie
Lieferungen werden nicht angenommen.

Saturn Fan - englisches Magazin mit Demo-CD fir 25,- DM

1-613758
er 616485

Grofihandel ¢ Inland / Im- und Export ¢ nur fiir Handler!!!
Fon: 0711 /6 153945 - Fax: 0711 /6 13807




N H A L T
CORE SCHLAGT AM3! ‘SPECIAL.S

Dal3 revolutionare Videospiele nicht unbedingt aus
Japan stammen mussen, beweisen die Entwickler
von Core Design. Mit Tomb Raider gelang ihnen
eines der besten Videospiele aller Zeiten. Kein
anderes Spiel bietet komplexere 3D-Welten, vielfal-
tigeres Gameplay oder spannendere Atmosphare!
Wir kbnnen dieses Game jedem Saturn-User nur
ausdrticklich empfehlen! Diese Mischung aus
Action-Adventure, Plattform-Spiel, Jump & Run
und Shoot ‘'em Up wird euch wochenlang an das .~ -
Joypad fesseln! Sega Touring Car erstmals vorge-

(71‘/ . stellt!
%W ECTS LONDON . oovoeoenn . 20

Die News aus London

L L B B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN

xs | PREVIEWS IR
BUGITOO ....ciosvsssvviania 23
Der Kafer ist zuriick!
NBA JAMEXTREME ........... 28
Jetzt mit Polygon-Stars!
SCORCHER :.:.cvvssss65 8564 22
Besser als wipEout?
__ — - - TOSHINDENURA ............. 20
1. (1) Nights into Dreams 97% ) Takaras exklusiver Saturn-Prigler!
0 WWF IN YOURHOUSE ......... 24
2. (2) Sega Rally 95% Wrestling wie noch nie!
3. (3) Panzer Dragoon 2 95% 6
4. (4)  Virtua Fighter 2 95% 10 REVIEWS I
5. (7) Daytona USA 90% 19 gm%lé ST SLTTARETE 32
. : as 3D-Spektakel von Scavenger
: 17 Al Y 2 |
. M) D 1Sy i CASPER .......cocvveeennnnn. 81
/g (6) Need for Speed 91% 4 || \Verspatete Filmumsetzung
| : 0 | CHAOS CONTROL ............ 80
3l 8. (9) Athlete Kings 92% 2 FMV-Shooter von Infogrames
e o
9. (Neu) Exhumed 86% 1 CRIMEWAVE ................ 78
10. (Neu) World Wide Soccer 97 90% 1 Asetion silmal.ahidars:
DAYTONAUSAC.CE. .........30
Der Zwei-Spieler-Modus!
Was geht ab? HIGHWAY 2000 ............... 80
Nights kann sich nach wie vor auf der Nummer 1-Position behaupten, wenn Rennspiel flr Voyeure!
auch nur mit zwei knappen Punktchen Vorsprung vor dem Dauerbrenner JOHN MADDEN 97 . ... ...... 79
Sega Rally. Panzer Dragoon 2 und Virtua Fighter 2 folgen mit respektablem Konkurrenz fur NFL Club?
Abstand auf den Platzen 3 und 4 vor dem wiedererstarkten Daytona USA.
) ) ) _ ¥ MR.BONES ,......:cccv065445 76
;;\Iizn T:ic:\a};y I;c;nntg elnzn R::TSAGE?atZ Pr<1.'-31<:h vornj m:lchen und dverdrangte Skelett auf der Flucht!
' dadurch Need for Speed und Athlete Kings auf die Platze 7 und 8. Komplet-
tiert werden die Top 10 schlieBlich von den verdienten Neuzugangen Exhu- ge:ﬁeﬁlrmil’?gfm """""""" 78
: med und World Wide Soccer 97. Letzteres erwarte ich ndchste Ausgabe '
zusammen mit Tomb Raider ganz vorne! SEA BASS FISHING ........... 81
Fischen auf dem Saturn!
STREETRACER .............. 68
Mach m |1-| 8-Spieler-Action von UBI!
Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen TILY suiiiiusoncsvecscnsssnns 79
Lieblingsspiele von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. Der erste 3D-Flipper?
SEGA Magazin TOMB RAIDER ............... 70
Kennwost: Setuen-Ghatts.... - | DerRiesenhit von Core!
~ IsarstraBe 32-34 s VIRTUACOP 2 .....cic0000s05s 34

Jetzt im Test!
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...Steht fur Ultimate
Revenge Attack und stellt
einen technisch bemer-
kenswert kompetenten
Nachfolger von Takaras
Balgerei mit vielen neuen
Charakteren dar. Lest
unser Mega-Preview, das
keine Fragen offen laBt!
Von UIf Schneider

Neue Gesichter

Toshinden U.R.A. bietet, wie nicht
anders bei Prugelspiel-Fortsetzungen
gewohnt, eine Reihe von neuen Kno-
chenbrechern, die man selbst bei To-
shinden 2 auf der PlayStation vergebens
sucht, Erfreulicherweise nutzten die Pro-

b Das gab es bislang noch in keinem Toshinden-Teil! Die flinke Polizistin
Tracy teilt mittels ihrer beiden Handstécke gern elektrische StéBe aus.

P —

FTOSHINDEN

U.R.A.

grammierer jedoch auch die Gelegen-
heit, um vor allem die Optik machtig her-
auszuputzen.

In den Mittelpunkt wird dabei der Empor-
kommling Ripper geriickt, der bei der
neuen Story die Schllsselfigur darstellt.
Es handelt sich dabei um einen myste-
riosen Nobody unbekannter Herkunft,
der sich als wortkarger Kampfer prasen-
tiert und nur nach Rache sinnt. Bereits
nach der ersten Begegnung mit ihm wei3
man, dal3 er seinen Namen zu Recht
tragt, denn in beiden Handen halt er
rasiermesserscharfe Klingen. Eher lustig
mutet hingegen Ron Ron an, die sicher-
lich zu den skurrilsten Beat ‘'em Up-
Schopfungen zahlt. Es handelt sich

IVEW W IVE

Neuling Ripper kriegt hier das groBe Breitschwert vom franzésischen
- Edelmann Duke B. Rambert zu spiiren.



In der Front-Perspektive kommen
die Grafiken sehr effektvoll riiber.

dabei um eine 24jahrige Computerspe-
zialistin mit lila Haaren, unvorteilhaft
grofBer Brille und einem ultrakurzen Rock.
Auch der Kampfstil dieses Mauer-
blumchens ist héchst unorthodox.
Widersacher werden mit merkwirdigen
Blasen attackiert oder kurzerhand mit
der Hufte weggestupst, wenn sie zu arg
auf Tuchfuhlung gehen. Als dritte im Bun-
de schwingt die amerikanische Jungpo-
lizistin Tracy ihre elektrischen Polizei-
stocke. Auch auf der dunklen Seite hat
sich einiges getan. Replicanttaucht ohne
Vorwarnung zwischendurch plétzlich auf
und soll vom Kampfstil Eijis mechani-
schen Bruder darstellen. Den finalen
Bosewicht mimt Wolf, ein dlsterer Pro-
fessor mit Irokesen-Schnitt und einem
verzierten Stock als Waffe, der es ihm
erlaubt, ein regelrechtes Stakkato an
Feuerbéllen und anderen Gemeinheiten
vom Stapel zu lassen.

Bekanntes Gameplay

Toshinden U.R.A. stellt bekanntlich einen
weiteren Virtua Fighter-Clone dar, der
jedoch gleich acht Aktionsknépfe in
Beschlag nimmt. Mitder X- & Y-Taste und
dem A- & B-Knopf schwingt ihr die Waf-
fe bzw. teilt deftige Kicks aus, die bezlig-
lich der Harte jeweils zweifach unterteilt
wurden. In der Defensive sorgen die bei-
den L- und R-Tasten flr die Flucht in die
dritte Dimension. Umstritten ist letztend-
lich die Funktion der Z- und C-Knopfe, da
hierdurch mittels eines einfachen Tasten-
drucks an sich komplizierte Special
Moves aktiviertwerden kénnen, inklusive

-
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Sobald ihr einmal den One-Player-Modus erfolgreich durchgezockt habt,
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sind die beiden Endgegner Wolf und Replicant anwéhlbar.

dem Super Move, nachdem sich euer
Extra-Energiebalken geflllt hat. Anféanger
werden dieses Features sicherlich nitz-
lich finden, anspruchsvolle Priigelfans
sollten aber lieber alle Special Moves ,,zu
FuB“ aktivieren, um mehr Spielspal3 her-
auszukitzeln.

Technische
Fortschritte

Wahrend die Hintergrundmusik erneut
eher belanglose Japan-Melodien zwi-
schen Pop und Rock bietet, konnte bei
der Optik ein beeindruckendes Facelif-
ting erzielt werden. Bereits das zweidi-
mensionale Hintergrundlayout Uber-
zeugt durch butterweiches Parallax-
Scrolling und hochauflésende Grafiken.
Samtliche Charaktere sehen wegen dem
Mehr an Texturen und Gouraud Shading
zudem ungleich definierter und kanten-
loser aus, und was besonders erfreulich
ist: programmiertechnische Unsauber-
keiten wie auf der PlayStation sind kaum
auszumachen.

Uif Schneider B

zurechtkommen. Das noch einm

Facts

Titel: Toshinden U.R.A.
Genre: Beat 'em Up
Hersteller: Takara
Release: Januar
Levels: 14 Kampfer
Schwierigkeitsgrad: Sehr variabel

einstellbar

Besonderheiten: Viele neue Charakte-
re, hochauflésende Hintergrundgrafi-
ken, makelloses Gouraud Shading,
Special Moves per Knopf abrufbar,
extrem kurze Ladezeiten.

First Look

Takara hat vor allem in technischer Hin-
sicht dazugelernt. Ansprechende Hin-
tergrundlayouts in hochauflésender
Grafik sowie fehlerlos in Szene gesetz-
te Polygon-Fighter mit vielen Details
beweisen, daB die Programmierer
immer besser mit der Saturn-Hardware
al

A
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Die finnischen Technik-Genies von Scavenger schlossen

sich erfreulicherweise dem Saturn-First-Club an und o C—

prasentieren mit Scorcher ein furioses Science Fiction-
Rennspiel, das sogar wipEout altbacken aussehen IaBt.

aum ein anderes Entwicklerteam
wurde mit mehr VorschuBlorbee-
en Uberhauft als Scavenger.
Schon die allerersten Demoversionen
ihrer beiden Projekte Amok und Scor-
cher veranlaBten Videospielmagazine in
aller Welt zu eu phorischen Berich-
ten, ob sich dahinter auch spielerische
Werte verbargen, war lange Zeit mehr als
ungewil3. Doch nun ist die Stunde der
Wahrheit gekommen! Wéahrend sich das
Unterwasser-Abenteuer Amok auf den
Seiten 32 und 33 dem Hartetest stellt,
unterziehen wir Scorcher einem ersten
Vorabtest!

wipEout 2197?

Irgendwann in ferner Zukunft diisen die
Herren Rennfahrer gar nicht mehr mit
Raumschiffen Uber die Rennstrecken,
sondern rollen mehr oder weniger in Git-
ter-Kugeln durch abgefahrene Szenari-
en. Dazu kann man ein einzelnes Rennen
auf einer der derzeit vier Rennstrecken
bestreiten oder eine komplette Meister-
schaft wagen. Die absolut unterschiedli-
chen Rennstrecken unterscheiden sich
dabei drastisch von herkdmmlichen Vor-
bildern. Manche Teile der Strecke
schweben in schwindelerregender

AP 1/ 4iPOS 474}

Die dritte Strecke schwebt in
schwindelerregenden Hoéhen.

G

Auf der ersten Strecke diist man
tiber eine verlassene LandstraBe mit
sparlicher Beleuchtung.

AP 1/4 POS 4/4

H6he, Loopings und Licken in der
Strecke sorgen fur Spannung und nutz-
liche Extras erleichtern den Kampfgegen
die drei Konkurrenten. Die VorschuBlor-
beeren scheinen daruber hinaus mehrals
gerechtfertigt: Scorcher kitzelt tatsédch-
lich erstaunliche Grafikeffekte aus dem
Saturn, wie man sie bislang noch nicht
gesehen hat. Ein grandioser Techno-
Soundtrack und gelungenes Gameplay
schlieBen Scorcher ab, das sich Sega
exklusiv sicherte! Hans Ippisch &

Die obligatorischen Tunnels
erinnern an eine Achterbahnfahrt.

Facts

Titel: Scorcher

Genre: Rennspiel
Hersteller: Scavenger/Sega
Release: Januar
Levels: 4+
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Geniale Grafikeffekte

First Look

Scorcher ist ein furioses Rennspiel, das
~vor allem durch die beeindruckende

22 &5SaTuRN.

Teilweise arten die Rennen zu echten Hiirdenlidufen aus.

Optik an den Screen fesseln kann.




BUG! TO

Der beruhmteste Kafer der Spielegeschichte feiert
demnachst zusammen mit zwei Kollegen die Riickkehr
auf die Saturn-Leinwand. Wir spielten die erste Demo-

version schon einmal an!

s eines der ersten Saturn-
ASpiele konnte sich Bug! dank

seiner neuartigen 3D-Grafik
und des humorvollen Gamedesigns
einen Platz als Saturn-Klassiker der
ersten Stunde sichern. DaB man ange-
sichts solcher Meisterwerke wie Tomb
Raider damit alleine keinen Blumen-
topf mehr gewinnen kann, war auch
dem Sega Away-Team klar, das sich
seit gut einem Jahr mit dem Nachfol-
ger herumschlagt!

Aller guten Dinge

sind drei?

Die groBBte Neuerung des Spiels ist die
gestiegene Anzahl an Hauptfiguren.
Neben dem gewohnt coolen Kafer
Bug! bewerben sich ein Afro-Bug mit
klassischer 70er-Jahre Frisur und eine
sabbernde Mixtur aus Hund und
Wurm um einen Platz im néachsten
Bug!-Streifen. Ebenfalls vervielfacht
wurde die Anzahl an Levels, deren ein-
zelne Szenen man zum Teil nun frei
anwahlen kann. Gameplay und 3D-
Engine wurden allerdings nur gering-
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Der Wurm bewegt sich hiipfend vor-
warts und schnappt nach Knochen.
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Gut ge!ungene Spezra!effekte wie dieser transparente Geist und ein
gespenstischer Soundtrack jagen unserem Helden Bug! keine Angst ein.

fligig Uberarbeitet. Die 3D-Grafik ist
etwas farbenpréachtiger, bietet mehre-
re Parallax-Ebenen und schdéne
Transparenz- und Nebeleffekte,
unterscheidet sich ansonsten jedoch
kaum vom Vorganger. In Sachen

:
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Unser Afro -Bug muB sich vor herumfliegenden Feuerbéllen und wandeln-

den Grashipfern sehr in acht nehmen.

Gameplay lassen sich auBer komplett
neuen Gegnern und komplexer aufge-
bauten Levels keine allzu grofBen
Anderungen feststellen. Sollten sich
also keine dramatischen Anderungen
mehr bis zur Fertigstellung ereignen,
wird es Bug! schwer haben, neue
MaBstabe zu setzen. Die zahlreichen
Bug-Fans unter euch dlrfte dies
jedoch nur wenig storen!

Hans Ippisch

Facts

Titel:
Genre:

Hersteller:

Release:

Levels:
Schwierigkeitsgrad:
Besonderheiten:

Bug! Too
Jump & Run
Sega

Februar

tba.

Mittel

3 Spielfiguren zur
Auswabhl

First Look

Dank zweier neuer Charaktere, verbes-
serter 3D-Engine und witzig designter
Levels scheint auch Bug! Too ein Platz
in den Spielecharts sicher zu sein.

&SaTuRN. 23
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WWF IN YOUR

HOUGE

Es ist noch gar nicht so
lange her, dal3 die WWF-
Jungs sich auf dem Saturn
balgten, doch wahrend es
sich bei Wrestlemania um
eine eher schwache 1:1-
Mega Drive-Konvertierung
handelte, stellt der Nach-
folger eine waschechte 32
Bit-Produktion mit vielen

Extras dar.
M ten Catch-Sport denken, was
man will, einen gewissen Unter-
haltungswert kann man dieser Show-
Rauferei nicht abstreiten. Das denken
sich anscheinend auch viele Videospie-
ler, die uns immer wieder Fragen zu
Acclaims neuester Balgerei stellen. Um
es gleich vorwegzunehmen: bei diesem
Titel wurde das Gameplay von Wrestle-

an mag ja uber den sogenann-

Die Kampfe finden diesmal an
verschiedenen Schauplatzen statt;
hier im Bild Shawn Michaels  Trai-
ningsraum.

Endlich: Im Gegensatz zu Wrestle-
mania ddurfen bis zu vier Hobby-

Wrestler gleichzeitig ran.

24 SSaTuRN
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mania komplett Ubernommen, jedoch in
vielen Punkten ausgebaut und starker
der 32 Bit-Hardware angepalBt. Dies
fangt schon beim Intro an, wo alle WWF-
Helden in einem rasanten FMV-Clip
spektakulare Moves zeigen. Derglei-
chen gibt es diesmal zehn, namentlich:
der Oldie the Ultimate Warrior, Hunter
H.H., der mysteriése Golddust, der
Grabschander The Undertaker, die
schwarze Perle Ahmed Johnson, British
Bulldog, die Gebrlider Owen & Bret
Hart, Schénling Shawn Michaels und
der fettleibige V Vader. All diesen WWF-
Stars stehen normale sowie comicarti-
ge Superschlage zur Verfugung, wo sich
die Faust schon mal in einen Hammer
verwandelt. Dazu gesellen sich neuarti-
ge, geheime Finish-Moves sowie eine
fulminante Super-Combo, sobald sich
der neue Extra-Energiebalken bis zum
Anschlag geflullt hat. Gegenuber der
grafischen Eintonigkeit von Wrestlema-
nia hat sich glicklicherweise einiges
verandert. So wurde die Farbpalette
besser ausgenutzt, wodurch die Digi-
Sprites plastischer aussehen. Des wei-
teren findet die Balgerei an insgesamt
elf unterschiedlichen Schauplatzen
statt. Fordert ihr beispielsweise den
Undertaker heraus, prugelt inr euch stil-
gerecht in einem finsteren Mausoleum.
Um eine Live-Atmosphare zu erzielen,
gibt es im akustischen Bereich einen
»Play-by-Play“-Kommentar mit kerni-
gen Spruchen sowie alle Original-
Erkennungsmelodien der Wrestler mit
meist rockigem Einschlag.

UIf Schneider &

vom Seil ist die eleganteste Mog-
lichkeit, einen Kampf zu beenden.

Im Intro heizt euch ein fetziger
Videoclip ein.

- i ——

Bei Superschlagen mutiert die
Faust schon mal zur Stahlklaue.
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Die unterschiedlichen Korper-Attri-
bute konnt ihr beim Spielerprofil

studieren.

fFacts

Titel: WWEF in Your House

Genre: Beat 'em Up
Hersteller: Acclaim
Release: November
Levels: 10 Catcher
Schwierigkeitsgrad: Noch keine

Aussage moglich
Besonderheiten: 4 Spieler gleichzei-

tig, digitalisierte Sprites, neue Finish
Moves, FMV-Intro, Voice-Samples

First Look

WWF in Your House stelit vom Gameplay
her die Fortsetzung zu Wrestlemania dar,
die jedoch viel starker die 32 Bit-Technik
berlcksichtigt. So wurden das Kampfer-
feld erweitert, die Farbigkeit verbessert
und einige Extra-Features hinzugefiigt.
Wer auf Catchereien steht, kommt an
dieser Rauferei sicherlich nicht vorbei.
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Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 28/29

Tel.: (030) 621 60 21

U-Bahn 8 LeinestralBe

Bus 144

®-

Berlin - Friedr.hain
Petersburger StralBe 94

Tel.

: (030) 427 80 790

U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl

Berlin - Steglitz
BismarckstraBe 63
= Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr, .
Bus 170, 181, 182

-

Berlin — Spandau

Bus 127, 204

A4 Evolution Global 9999*
Adventures of Lomax 8999°
Alien Trilogy 89,99
Alone in the Dark 2 109,99
Andretti Racing 89,99
Area 51 B 99"
Athlete Kings
Baphomet's Fluch B9.99*
Batman Forever: Coin-Op 79,99°
Battle Arena Toshinden 2 99,99
Battle Monsters
Black Dawn g9.99*
Blackfire
IBLAM! Machinehead 99,99
Blazing Dragons 79,99
Bubble Bobble 79,99
Bubble Bobble 2 89.99"
Burn Cycle
Bust A Move 2 69,99
Casper 89,99
Chaos Control 89,99
Cheesy 8999°
Chronicles of the Sword 8999"°
Complete Onside Soccer 89,99"*
Constructor B9 99"
Crash Bandicoot 109,99°*
Crow: City of Angels 79,99°
Crusader — No Remorse B9 99"
Cyberia 89,99
Darkstalkers 8999
Davis Cup Tennis B9 99
Daytona USA Championship Edition
Deadly Skies 89,99°
Descent 89,99
Destruction Derby 99,95
IDie Hard Trilogy 89,99
Discworld (dt.) B9,99
Disruptor 7999°
Down in the Dumps 89,99°
Dragonheart: Fire & Steel 89,99°
Earthworm Jim 2 89,99°
Exhumed
Formel 1 99,99
Fade to Black 89,99
FIFA Soccer 96 AKTIONSPREIS! 59,99
Fighting Vipers
Galaxian 3 89,99°
Gex B9, 99
Ghen War
Grid Run 89,99*
Gun Griffon
Gunship (engl.) 89,99
Highway 2000
Hi-Octane SONDERPOSTEN! 39,99
Hyper Final Match Tennis 89,89 *
Impact Racing 89,99
International Track & Field AKTION! 79,99
In the Hunt 89,99"
Iron & Blood 79,99°
- 79,99*
Jewels of the Oracle 89,99
Jumping Flash 2 g9.89°
Keio 2
Killing Zone 89,99
Konami Open Golf 89,499
Konami Open Tennis 89,99°
Lost Vikings 2 79,99°¢
Madden '97 Football 89,99
Magic Carpet SONDERPOSTEN!
Magic the Gathering 79,89*
MegaMan X3 89,99*
Motor Toon 2 89.99°
Mr. Bones
Myst 89,99*
Namco Museum Pieces 1 52,99
Namco Museum Pieces 2 89,99°
MNamco Soccer Primal Goal 8999°
NBA Action Basketball
NBA Hangtime 89,99°
NBA Jam Extreme 79,99°
NBA Live '96 SONDERPOSTEN! 39,99
NBA Live '97 89,99
Necrodrome 99,99*
Need for Speed 89,99
NFL Quarterback Club '97 7999"
yorts) 89,99"
NHL Powerplay Hockey 8999"

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr Tel.:
Bus 35, 102

Nonnendammallee 82
Tel.; (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

89,99
99,99

89,99°
89,99

79,89°
89,99

89,99*
99,99

79,99°
79,99°

89,99 °
69,99 "
89,899°
79,99

7999°
89.99°
89,95

99,99°
89,99°

89,99°
89,99*
89,99

89,99°
89,99°
99,99

89,99
99,99°

79,99
8999
89,99°
89,99

89,99"*
39,95

89,99°

89,99°
79,89°
89,99

89,99°

79,99°
89,99°
39,99

79,89°
89,99

89,99°
109,95

8999°
79,99°
89,99°
89,99

79,99°

89,99*
89,99°

®-

Berlin — Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Spiele

Nights (incl. 3D Control Pad)
Night Warriors
Olympic Games
Olympic Soccer
Parodius Deluxe
Penny Racers
PGA Tour Golf '97
[Pinball Graffii.
Pitball

Po'ed

Pool Champion

Project Overkill

Pro Pinball

Raven Project

Real Yumene (dt.)
Resident Evil (dt.)
Return Fire

Return to Zork

Ridge Racer Revolution
Road Rash

Robo Pit

Sampras Extreme Tennis
S8 Worldwide Soccer ‘97

Sentient

Shockwave Ass. SONDERPOSTEN!

Sim City 2000
Skeleton Warriors
Slam 'n Jam
Soviet Strike
Space Hulk
Spot 3
Starfighter 3000
Star Gladiator
Steel Harbinger
Story of Thor 2
Street Fighter Alpha 2
Striker '96
Syndicate Wars
Tekken 2
Tempest X
Three Dirty Dwarves
Theme Park
Thunderhawk 2
Tilt!
Time Commando
Top Gun - Fire At Will
Tunnel B1
Virtua Cop 2
Virtua Fighter Kids
Virtual Open Tennis
Warhammer
Williams Arcade Greatest
Wing Arms
Wing Commander 3
Wipe Out 2097
Worms
WWF In Your House

Atom
Zork Nemesis

Grundgerate

Sony Playstation incl. Control Pad
Sega Satum incl. Control Pad

Zubehor
6-Spieler-Adapter
Action Replay Pro
Analog Joystick
Antennenkabel

Arcade Racer (Lenkrad)
Backup Memory

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitiupe 39,99

Lenkrad incl. Pedale
Link-Kabel

Maus

Memory Card (8 Meg)

Memory 3,5"-Diskettenlaufwerk
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
neGcon (Control Pad)

Original Control Pad
RGB-Scart-Kabel (Fire)

m.Card
Universal-Adapter fUr Import-Spiele
Video-CD MPEG-Karte
Virtua Stick
X-Tender (Joypad-Verldangerung)

M.Int

Bremen
i Hanseatenhof 9
im Lloydhof / P am Brill
(0421) 16 80 80
Str.-bahn 2,3 Am Birill

@

Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.. (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

SONDERPOSTEN!
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AKTIONSPREIS! 59,99

PSX SAT

:gggg Wir prasentieren die
89,99 89,99 neuen Mega-Hits:
89,99 8599
89,99 Baphomets Fluch
89,99 Bo 99" "

%0.90° Sony PSX
89,99
89,99 9

B9 99"
go.oa9" .

7900 690" Crash Bandicoot
ga ag* "

129.99 * Sony PSX
109,99
8999 89099 ’
8989° B9 99"

99,99
89,99 89.99"
89,99
99 99"

89,99*
89 99°

39 99
8999° 9999
89499 B9 99"
79.99"°
8999* B9.99°
B899 B8999°
B999* B89 99"

A9 99° B9 99
89,99*
89.09"

89,99
4989* g9.99°

B89.99*

B8999* B9.99°
99,99
789899 7999°*

B9.99"

39,99
89,99 109,99
89.99* B89,99°
B89.99
89,99 99,99*

8999"
8999 B9 499°

99 89"

6999"

79.89"

B9.99*
6999

89,99
99,99
99 99
89999 7999 -

79.99* 79.99° Nur die Besten
Egg 79.99 kommen durch!
- Wipeout 2097

449 99 Sony PSX

79.95 99,99
99,99 99,99 : .

W e Project Overkill

129,95 Sony PSX *

109,89

39,99

159,99

49.95

59,95

79,99

1?939 i
69 99

89,99

5995 4495

49,99 39,99 %z

99,99 .

79,99 -

349 .95

89,85
2999 29069

; e _Be E@m 12169 Mh tsmmz)
| %:“gg Telefax (030) 794 72 199
auch e Teiaf@nisehe Bestallannahme

Dortmund

. Rheinische StraBe 85
- Tel.: (0231) 9142524

StralBenbahn 404
HeinrichstraBe

7?
... o be continued.
Demnéchst auch
in lhrer N&he!

'oao) 794 72 111

Persﬁnl che Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedlenat fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX ~ Bestell-, Neuheiten- und infoservice unter: Media Point#

* bei {Hwkhgung noch nicht erschisnen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irmimer und Preisanderungen
vorbehalten! Es gelten unsere Allgemeinen Gosmdrﬂslwrman die wir aul Wunsch germne vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM - Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3. Post-NN-
Gebihr — ab 250 — DM Bestellwert im Inland versandkostentreil — Express-Versand und
UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,— DM
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und
Gultigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht ihnen chne lastige Nachnahme zu.
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SEGA TOURING CAR

Das neueste Arcade-Spiel
vom Sega Rally-Macher
Tetsuya Mitzuguchi war
auf der AMOA-Show in
Tokyo der absolute Hohe-
punkt neben Virtua Fighter
3! Was dieses Game aus-
zeichnet und wie die Chan-
cen auf eine Saturn-
Umsetzung stehen, verra-
ten wir hier!

Tetsuya Mitzuguchi, der ehemali-
ge AM3-Producer, griff beim Ein-
stand seines neugegrindeten
AM Annex-Teams auf ein narrensiche-
res Konzept zuriick. Er kombinierte die
besten Elemente aus dem Stock Car-
Rennen Daytona USA und dem Quer-
feldein-Kracher Sega Rally und ver-
kauft dies unter dem Deckmaéantelchen
der Deutschen Tourenwagen Meister-
schaft als brandneues Arcade-Spiel,
das dank Model 2-Hardware verhalt-
nismaBig einfach auf den Saturn umge-

In Rally-Manier holpert
der Alfa Romeo hier
gerade uber ein Kopf-
steinpflaster (links).

Die Verwandtschaft zu

Sega Rally ist speziell am
Toyota Supra unverkenn-
bar (unten).

setzt werden kann. Dem-
entsprechend vertraut
erscheint auch das Game-
Design. In der Spielhalle
durfen sich bis zu acht Leu-
te gleichzeitig in maximal
vier Automateneinheiten
vergnugen, wobei nur die-
jenigen die nachste Strecke
erreichen, die ein Rennen beenden.

Die drei verschiedenen Kurse lassen
sowohl die rasanten Uberholmandver
von Daytona USA als auch die aufre-
genden Drifts von Sega Ral-
ly wiederaufleben. Der
Novice-Kurs basiert auf
einem europaischen Hoch-
geschwindigkeitstrack, die
Intermediate-Strecke flhrt
durch eine sehenswerte
Berglandschaft und der
Expert-Abschnitt findet in
der Downtown einer
euopaischen City statt. Der
AMG C-Klasse Mercedes,

Vier Wagentypen aus der DTM stehen zur Auswahl (oben). Zum Start folgt das Feld
einem Alfa Romeo Cabrio (links). Die Grafik nutzt die Model 2-Hardware bis zum
auBersten (rechts).
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der Opel
Calibra V6,
der Alfa
Romeo 155
V6T und der
Toyota
Supra stehen
mit  manueller
und automatischer
Schaltung flir das Rennen bereit.
Neben den gewohnten Perspektiven
uberrascht vor allem das neue User
Records-Feature, das die komplette
Rekordfahrt des Konkurrenten spei-
chert!

Neben aufwendig gerenderten Hinter-
grunden und ungewohnlich
detaillierten 3D-Grafiken
konzentrierte man sich vor
allem auf den absolut
neuartigen 3D-Sound, der
dank Subwoofer (BaBlaut-
sprecher) ein besonders
ungewohnliches Gefuhl in
der Magengegend erzeugt.
Der packende Soundtrack
wurde Ubrigens vom japa-
nischen Superstar Axex
Trax arrangiert. Uber die
Saturn-Version halten wir
euch selbstverstandlich auf
dem laufenden.

Hans Ippisch &




SPIELE, SPIELE, SPIELE . . .

Fordern Sie
noch

heute unsere h Daytona USA
. i Ch ionshi
Mediadaten®" . .

Manx TT

‘ Fighting
Vipers

| und viele
andere!

Alle zwei Monate gibt es 10,- DM mehr zum regu-
Isarstr. 32-34, 90451 Nirnberg zum SEGA MAGAZIN- laren Abo-Preis! Einfach
Tel.: 0911/ 96 832-32 (Frau Kaiser) Abo eine vollgepackie Abo-Coupon im Heft aus-

. SEGA -ROM* _ fii ‘
Deutschlands groBer Fachverlag fir @A Saturn CD flllen und ab gehts damit

. ; _ mit voll spielbaren Demos  zur Post!
Computer- und Videospielemagazine aller Top-Hits! Fir nur “laufféihig auf allen européischen Satums

’ C[]amit Sie' "wissen

{was gfesplellt ercl)
~ (PC GAMES. ) e

PC GAMES testet fir Sie! Unsere Experfen -
verraten lhnen, welche PC-Spiele Ihr Geld
wert sind und welche nlcht

)

Zusétzlich finden: Sle c:uf der CD-ROM
Monat fir Monat eine umfangreiche Aus- -
wahl an aktuellen Spieledemos, die: Sie mit
Hilfe der ausfihrlichen Anleitungen im Heft
antesten kénnen. Geniale 24 Seiten Kom-
plettlésungen, Tips und Cheats zu brand-

» neven PC-Spielen gilies “auf3erdem. Nicht’
' Exklusivreportagen

zu vergessen auch die
aus USA, die Em‘hu”un en 'und Hinter-.

grundmformchonen in den PC GAMES
Specials. |

Der Preis? Sagenhaﬁe DM 9 90 monatlich
fir Heft und CD-ROM! :

_ i ;
COMPULEC IRELELILITE gruﬂer Fachverlag fur . g0 spiel! SIS 1&9? 97,
Lt 8t 2 9] Computer- un Vldeosplelemuguzme und: NHE Ho

Q\ktuelle Ausgahe JEth im ZEltschrlftenhandel Erhaltlnchl
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Polygone statt Digi-Optik:
Williams’ dritte Auflage ihrer
uberaus erfolgreichen wie
gleichermafBen wusten
Korbwerferei mochte nach
der Spielhalle nun auch den
Saturn erobern. Die Macher
lieBen es dabei nicht bei
einer neuen, dreidimensio-
nale Grafik bewenden.

weimal wurde Williams™ eigenwilli-

2 ges Sportkonzept bereits mit Erfolg
fir den Mega Drive umgesetzt, ehe

der Einzug der NG-Konsolen flir eine krea-
tive Pause sorgte. Frei nach dem Motto
,Never change a winning Team“ besann
sich das Programmiererteam nun erneut
auf das bewahrte Spieldesign und kon-
zentrierte sich zunachst einmal auf eine
optische Frischzellenkur. Das Zauberwort
lautete dabei wie so oft ,,Polygon-Grafik”.
Mittels texturierter Polygon-Sportler, Moti-
on Capture-Animationen sowie einer frei
beweglichen Kamerafiuhrung kam frischer
Wind in die Optik. Durch das neue Verfah-
ren wurde nicht nur ein schoéner Tiefenef-
fekt erzielt, auch samtliche Aktionen, allen
voran naturlich die spektakularen Dunks

Der Schieri IaBt s:ch nur berrn Tip In
blicken macht nichts, Fouls werden
ohnehin nicht geahndet.

Rfesenkopfe SchuhgroBe 98 oder
kleinwdchsige Spieler, bei NBA Jam
Extreme ist nichts unmadglich.
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NBA JAM EXTREME

PRESS START PRESS STARL
3 ®-

M:ﬂels des Powerbaikens sind mal wieder eine Reihe von Superdunks moéglich.

(Uber 30 verschiedene!) wirken nun realisti-
scher, da die Bewegungsablaufe ungleich
fllissiger vorgetragen werden. Interessan-
terweise besteht die Zuschauerkulisse hin-
gegen aus mehreren digitalisierten Bitmap-
Zuschauerreihen, statt aus einer ,flachen”
Textur, wodurch der Hintergrund wesent-
lich mehr Tiefgang hat. Das Gameplay war-
tet im Vergleich zur Technik mit weniger
Innovation auf. Gespielt wird wieder einmal
Zwei gegen Zwei, mit einem gelockerten
Regelwerk und vielen Gags, die die Physik
auf den Kopf stellen. So gibt es Super-
Dunks, wo der Akteur bis unter die Decke
steigt, und besonders erfolgreiche Korb-
werfer sind ,,On Fire“, was durch einen lan-
geren Feuerschweif markiert wird. Die
bekannten Secrets der Vorganger wurden
zudem ausgebaut. Versteckte Teams, wie
samtliche Programmierer oder ein Unsicht-
bar-Duo, sorgen flir Lacher wie Spieler mit
Wassermelonen-Kopfen oder riesigen
Schuhen. UIf Schneider &

Samtliche Akteure wurden echten
NBA-Recken (insgesamt 200) nach-
empfunden.
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FANKS

Wiederholungen werden nur be:
besonders gelungenen Aktionen
eingespielt.

Facts

Titel: NBA Jam Extreme

Genre: Funsport
Hersteller: Acclaim
Release: November
Levels: 29 NBA Teams
Schwierigkeitsgrad: Noch keine

Aussage moglich
viele Geheimmodi

First Look

Trotz der vollig umgekrempelten Grafik
bleibt das Spielgeflinl des Funsport-
Klassikers erhalten: rasant, actionbe-
tont, wild und vor allem mit drei
Gleichgesinnten ein absoluter Hit. Die
zahlreichen neuen Gags sorgen zudem
flr einen zusétzlichen Motivations-
schub. Ganz klar: Liebhaber dieser
Korbwerferei werden an dem Sequel
nicht vorbeikommen.

Besonderheiten:




FILIALE:

MUNSTER STR. I}

FILIALE:

FILIALE:

KOLN

ATHIAS STR. 24

FILIALE:

KOBLENZ

SCHLOSS STR. 16

FILIALE:

D'DORF

AM WEHRHAHN,

f

FILIALE:

ARCHEN

FILIALE:

Atikel aus unserem Sortiment
erhalten Sie auch bei unserem

autorisierten
JOYSOFT POINT:

Firma DISOF] |

HOSPITALSTR.

Preise der
JOYSOFT POINT Laden
kénnen abweichen.

TEL: 0221

94 86 1050
FAX: 0221

ﬂnulug 0221/9483308

IHTERH ET:

Card Softhullen 100er

SEGA SATURN

290 Daytona USA

SPIEL DES MONATS

TOMB RA’DER Ab sofort in allen Joysoft Filiulen:

Jede Woche stindig wechselnd
2 Spiele zu Aktionspreis!
Wir freuen uns auf lhren Besuch. I

Sega Saturn

99.90

sony

39.90

deutsche Anleitung
Irrtimer & Preisinderungen bleiben vorbehalten

und

NEU!

Vom 18.11. bis 20.12.96

|
|

Samstags von 10.00-14.00 Uhr | |
besetzt. |
|

Card Spielhillen 100er 1590 Champion Ed. (DA) 99.90
Card Ringordner 2490  Deadly Skies (DA) 89.90
Cardhillen 9er A4 100 Stiick 3990  Descent (DA) * 109.90
NEU  Destruction Derby (DA) 89.90

Fleer Basketball 96/97 Box 6490 Die Hard Trilogy (DA) * 99.90
Fleer Basketball 96/97 Booster 290  Earthworm Jim 2 (KD) 89.90
Fleer Hockey 96/97 Box 6490  F1 Challenge (DA) 109.90
Fleer Hockey 96/97 Booster 290  FIFA Soccer 97 (KD) * 99.90
Fleer Metal Football 96 Box 109.90  Fighting Vipers (DA) 99.90
Fleer Metol Football 96 Booster 490  Galaxy Fight (DA) 99.90
NBA Hoops 96/97 Box 4490  Guardian Heroes (DA) 89.90
NBA Hoops Booster 220  Hang on - Gr.Prix (DA) 99.90
Topps Basketball 96/97-1 Box 11490  Heart of Darkness * 99.90
Topps Basketball 96/97-1 Booster ~ 3.40  Iron Man X-0 (DA) 89.90
Upperd. Basketball 96/97-2 Box  159.90  John Madden 97 (DA) 99.90
Upperd. Basketball 96/97-2 Booster 2.40  Keio 2 (DA) 89.90
Legacy of Kain (DA) * 89.90

Wir konnen Ihnen aber ouch jede andere ~ Mission Impossible (DA) 109.90
amerikanische Sport-Karten-Serie und Mr. Bones (DA) LV,
alles an Karten-Zubehor besorgen. NBA Action Basketball (DA) 89.90
SEGA SATU RN Eotiwesrushs o
NBA Live 97 (DA) 99.90

Grundgerat + Pad 429.90 NHL Hockey 97 (DA) 99.90
6 Player Adapter 79.90  NHL Powerplay Hockey 97 (DA)  89.90
Arcade Racer Joystick 12990  Nights (DA) 99.90
Backup Memory 99.90  PGA Tour Golf 97 (KD) 99.90
Control Pad Sat 18 34.90  Pro Pinball the Web (DA) 99.90
Control Pad Sony 4490  Project Overkill * 109.90
Return Fire ( DA) * 99.90

Alien Trilogy (KD) 99.90  Sega Rally (DA) 99.90
Alone in the Dark 2 (KD) 10990 Sega Touring Car (DA) *  99.90
Amok * .V.  Sim City 2000 (KD) 99.90
Area 51 (DA) 8990 Sonic X-Treme (DA) * 99.90
Athlete Kings (DA) 89.90  Soviet Strike (DA) * 99.90
Baku Baku (DA) 69.90  Syndicate Wars (KD) * 99.90
Baseball 96 (DA) * 89.90  Tilt (DA) 89.90
Bedlam (DA) 8990 Yomb Raider (KD) 99.90
Blackfire (DA) 89.90  Tunnel BI (DA) 99.90
Blom Machinehead (KD) 89.90  Virtual Cop 2 (DA) * 109.90
Blazing Dragons (DA) 89.90  Virtual Fighter Kids (DA) 69.90
Bust a Move 2 (DA) 69.90  Waterworlds (DA) 109.90
Castlevania the Blood!. (DA) 109.90  Wild Nine's * iV,
' Command & Conquer (KD) 99.90  World Series Baseball 2 (DA) 99.90
i Congo (DA) 109.90  World Wide Soccer 97 (KD) * 99.90
Crusader No Remorse (DA) 9990 WWF in your House (DA) 99.90

ist unser Versandtelefon fir Sie
Mo.-FR. von 9.00-20.00 Uhr

' Jny

4 BLITZ-BESTELLUN

SONY PSX
Playstation Grundgerat 379.00
Control Pad 59.90
Control Pad ASCII Stick 119.90
Control Pad ASCII Special 59.90
Control Pad Cyclone 49.90
Gamebuster Mogel Modul 89.90
Loufwerk Memory Diskdrive 179.90
Lenkrad 159.90
Ne GeCon Joypad (DA) 89.90
Memory Card 49.90
Memory Card 120 Speicherpl. 89.90
Multitap 4 Player Adapter 69.90
A4 Evolution (KD) 99.90
Alien Trilogy (KD) 99.90
Aliens (DA) 99.90
Alone in the Dark 2 (KD) 109.90
Andretti Racing (KD) 89.90
Area 51 (DA) 89.90
Baphomet's Fluch (KD) 89.90
Baseball 96 (DA) 89.90
Bedlam (DA) 89.90
Beyond the Beyond (KD) * 99.90
Blades of Rage (DA) 109.90
Blast Chambers (DA) 99.90
Blazing Dragons (KD) 89.90
Bubble Bobble 2 (DA) 89.90
Burning Road (DA) 89.90
Carnage Heart (KD) 99.90
Casper (KD) 99.90
Chaos Control (DA) * 99.90
Crash Bandicoot (DA) 109.90
Cyberia (KD) 99.90
(yberspeed (DA) * 99.90
Darkstalker (DA) 89.90
Deadly Skies (DA) * 89.90
Destruction Derby 2 (DA) 99.90
Die Hard Trilogy (DA) 99.90
Discworld 2 (KD) * 99.90
Earthworm Jim 2 (DA) 89.90
Fifa Soccer 97 (KD) * 89.90
Firo & Klawd (DA) 89.90
Formula 1 (KD) 109.90
Grand Theft Auto (DA) * 89.90
Hardball 5 (DA) 99.90
In the Hunt (DA) 89.90

olt

OKATALOG

fast 120 Seiten voller
Spielbeschreibungen

| AN ZAHICOAPUTERTARTIRED

WEIHNACHTSZEIT: U

TYP
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R E V

Die Stunde der Wahrheit ist
gekommen! Kann die Fort-
setzung des AM2-Renners
die Schmach der ersten
Umsetzung vergessen
machen und Sega Rally von
der Pole Position verdran-
gen? Wir checkten die
uberraschend flott einge-
troffene PAL-Version durch!

aytona USA C.C.E. ist zweifels-
Dohne mehr als ein Update, viel-
mehr hat man es eigentlich mit

einem komplett neuen Spiel zu tun, das
Fans des Vorgangers keinesfalls verpas-
sen durfen! Die drei bereits bekannten
Strecken wurden beispielsweise kom-
plett neu gezeichnet und mit mehr Details
versehen. Der neue National Park
Speedway fuhrt durch einen riesigen
Freizeitpark, in dem man sogar fahrende
Achterbahnen bewundern kann. In derin
schoénen Brauntdnen gehaltenen Desert
City sient man mehrere Male einen riesi-
gen Zug mit zahlreichen Waggons vor-
beifahren oder einen Riesen-Balloninder
Schlucht aufsteigen. Die Fahrzeuge-
Palette umfaBt im Gegensatz zur Pre-
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DAYTONA USA CC.E.

view-Version nun sogar acht Wagen, die
jeweils unterschiedliche Starken in den
Kategorien Grip, Beschleunigung und
Hochstgeschwindigkeit haben und mit
manueller oder automatischer Schaltung
verfugbar sind. Der gelbe Orioles-Wagen
hat sich wahrend der Tests Ubrigens als
am wendigsten erweisen.
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Der Zwei-Spieler-Modus garantiert spannende Duelle! Hier kann man
auch den Slower Car Boost und Zeitvorgaben einschalten.

S0 &SSatuen

Die Replays darf man aus verschie-
c_{enen Perspektiven verfolgen.
Ubrigens, das Riesenrad dreht sich!

Am National Park Speedway kann
man sogar eine fahrende Achter-

bahn bewundern.

word Up —]

Ob Daytona USA C.C.E. die
Qualitat von Sega Rally
erreicht, erschien mir ange-
sichts technischer Hiirden wie 40 Autos
gleichzeitig mehr als fraglich. Die
Daytona-Entwickler schafften jedoch
das Wunder und zauberten ein erstklas-
siges Rennspiel auf die CD-ROM, das
mit finf phantastischen Strecken und
fabelhaftemm Zwei-Spieler-Splitscreen-
Modus zu begeistern wei3. Selbst die
Grafik-Aufbau-Probleme gehéren der
Vergangenheit an!
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Selbstverstandlich kann man jeder-
zeit zwischen den vier bekannten
Perspektiven wahlen.

Die Spielmodi

Wie gehabt darf man im Arcade-Modus
ein Rennen gegen die bis zu 39 Compu-
tergegner wagen oder im Time Attack-
Modus ein Rennen gegen die Uhr
bestreiten. Im unglaublich fllissig scrol-
lenden Zwei-Spieler-Modus kann manin
zwel verschiedenen Modi gegen einen
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Die Boxenstops sehen wesentlich
iImposanter als im Vorganger aus!
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Pop-Up-Probleme ade! Die bertich-
tigte Kurve aus dem Dinosaur Can-
yon ist immer komplett aufgebaut!

Freund antreten. DaB sich Ubrigens die
Programmierer der Saturn-Version von
Sega Rally um die Umsetzung kiimmer-
ten, merkt man an dem deutlich Uberar-
beiteten Optionsmenl. Im Attack-
Modus darf man gegen einen Geister-
wagen antreten, per Time Compare und
Section Lap-Uhr wird man standig auf
dem laufenden gehalten, und im Replay
kann man samtliche Einzelspieler-Ren-
nen aus verschiedenen Perspektiven
betrachten. Wahrend des Replays singt
tbrigens ein gewisser Eric Martin typi-
sche Mainstream-Rocksongs, anson-
sten hort man gelungene Instrumental-
Remixe der Vorganger-Musikstlicke.

Die Feinheiten

Das Scrolling und der Grafikaufbau sind
tadellos gelungen und geben keinerlei
AnlaB zu Kritik. Lediglich im Zwei-Spie-

Daytona USA diirfte wohl das einzige Rennspiel sein, in dem sich bis zu
vierzig Autos gleichzeitig auf der Strecke tummeln!
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Einen fahrenden Zug darf man in
der brandneuen Desert City mehr-
mals bewundern.

ler-Modus mufB man mit weniger Grafik-
elementen und geringerer Bildtiefe vor-
liebnehmen. Im Vergleich zum Vorgan-
ger fallen auBerdem die deutlich scho-
neren Fahrzeuge und die komplexeren
Licht-Schatteneffekte auf. Auf Wunsch
kann man selbstverstandlich auch per
Analog-Pad seinen Boliden Uber die Kur-
se jagen. DaB letztendlich sogar alle
Menus und Zwischenbilder neu gestaltet
und die Ladezeiten verringert wurden,
rundet diese gelungene Fortsetzung ab,
die man bedenkenlos empfehlen kann.
Hans Ippisch B

Check Up

Titel: Daytona USA C.C.E.
Genre: Rennspiel
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: November
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1-2
Levels: 5 Strecken
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar
Besonderheiten: 2-Spieler-Split-

screen, 2 neue Strecken

Grafik 91%

Das Scrolling ist viel flissiger, die Pop
Up-Probleme sind nur noch minimal
vorhanden, die neu gezeichneten Grafi-
ken machen einen edlen Eindruck, mehr

Lichteffekte!
Sound 87%

Packende Musikstiicke ohne 'Blue, blue
Sky!’-Gesange, sehr gute Motoren-
sounds, schone Vocals beim Replay.

Gesamt 95%

Daytona USA C.C.E. stellt zwar keine
neuen MalBstdbe auf, befindet sich
jedoch auf einer Stufe mit Sega Rally,
Virtua Fighter 2 und Panzer Dragoon 2.

e=apuen. 31




R E V

Keine Sorge! Hier handelt
es sich nicht um den bluti-
gen Amok-Lauf eines
bewaffneten Irren, sondern
um ein faszinierendes Spe-
cial-Effects-Feuerwerk
programmtechnisch
beschlagener Skandina-
vier, das sich als erstklas-
siges Action-Werk fur ein
oder zwei Spieler um die
Gunst der Saturn-User
bewirbt.

AMOK

W

3 T A A S

Dank feiner Rasterung sehen die Explosionen sehr beeindruckend aus.

aB man vom Titel eines Spiels
Dnicht immer auf den Inhalt

schlieBen kann, unterstreicht
das erste Saturn-Projekt von den New-
comern Scavenger, die fur ihre span-
nende Action-Mixtur den martialischen
Titel 'Amok™ wahlten. Erfreulicherweise
endete die Kreativitat jedoch nicht beim
Titel, sondern erstreckte sich auch auf
das eigentliche Game-Design.

Bang! Waterhead?

Der uralte Drang eines Spieletesters,
neue Projekte mit schon bekannten
Titeln vergleichen zu wollen, fiihrt uns bei
Amok ohne Umwege zum jlngst

32 SSauen

erschienenen Blam! Machinehead, da
man hier ebenfalls mit einem futuristi-
schen Gefahrt durch die Levels hetzt und
mit den abstrusesten Gegnern kampft.
Wahrend man im Core-Vertreter jedoch
generell fliegt und das Geschehen aus
der Egoperspektive betrachtet, kann
Amok sogar mit mehr Abwechslung
uberraschen. Zum einen spielen manche
der Levels unter Wasser, wo man dann
mit einem schmucken High-Tech-U-
Boot durch die Gegend schwimmt,
wahrend man in den sonstigen Missio-
nen mit einem glanzend animierten Wal-
ker durch die Levels stapft, zum anderen
verfolgt man das Game aus einervondrei
jederzeit anwahlbaren Verfolgerper-

Elegant animierte Haifische greifen
unsere Helden an!

spektiven. Ansonsten gibt es die
gewohnte Ballerkost aus der Einheits-
Schublade. Nach einem kurzen, leider
nur schriftlichen Briefing marschiert man

Amok entpuppt sich als
technisch uberragendes
Arcade-Game fur einen

oder zwei Spieler, das mit

einem tollen Soundtrack

sogar die Techno-Junger
begeistern kann.

von einem Radar und einem Hilfspfeil
unterstutzt von Ziel zu Ziel, nutzt seine
imposanten Extrawaffen und sucht den
begehrten Exit-Punkt. Die Gegnerschar
ist generell sehr gut designt und erweist
sich als duBerst hartnackig, der eigene
Energievorrat leidet grundsatzlich unter
Knappheit.

Brillante Technik!

Bis zu diesem Zeitpunkt kann sich Amok
kaum Uber den Durchschnitt hinaushe-
ben, die erstklassige technische Gestal-
tung macht Amok jedoch dennoch
enorm interessant. Die aus diversen PC-
Spielen bekannte Voxel-Grafiktechnik
verhilft Amok zu blitzschneller und abso-
lut flissiger 3D-Darstellung, deren einzi-
ge Schwaéche die leichte Grobpixeligkeit
bei geringer Distanz ist. Dies trifft Gbri-
gens nicht auf die beweglichen Figuren



Der motivierende Zwei-Spieler-
Modus steht in zwei Spielvarianten
zur Verfigung.

zu, welche allesamt sehr detailliert dar-
gestellt werden. DaB Uberwiegend
dustere Farben gewahlt wurden, paBt
gut zum apokalyptischen Flair des
Spiels. Der brillante Technosoundtrack
verschafft Amok schlieBlich den Sprung
in die Oberklasse der Spiele.

Inklusive
Zwei-Spieler-Modus!

Dal3 man sich nicht nur alleine durch die
8 Missionen qualen kann, deren erfolg-
reiche Beendigung Ubrigens mit einem
PaBwort quittiert wird, sondern auch an
zwei verschiedene Zwei-Spieler-Modi
gedacht wurde, |aBt sogar Blam!
Machinehead alt aussehen. Im Split-
screen-Modus geht man entweder Sei-
te an Seite auf Tour oder man liefert sich
In unterschiedlichen Szenarien aufre-
gende Verfolgungsjagden. Damit istdem
Titel ein hoher Langzeitspal3 gewif!

Hans Ippisch B

word Up—

Der Name Scavenger
scheint tatsachlich ein
Garant flur technisch her-
ausragende Actionspiele bester Giite-
klasse zu werden. Amok fesselte mich
dank des abwechslungsreichen Game-
plays und der perfekten Atmosphéare
sogar langer an den Screen als Exhu-
med und Alien Trilogy, was nicht alle
Tage vorkommt! Nicht zu vergessen ist
der spannende Zwei-Spieler-Modus!

Die blitzschnelle Voxel-Technik
neigt zu leichter Grobpixeligkeit, ist
aber dennoch sehr sehenswert.

Check Up

Titel: Amok
Genre: 3D-Action
Hersteller: Sega/Scavenger
Tel.: 040-2270961
Release: Januar
Preis: ca. DM 89,-
Spieler: 1-2
Levels: 8
Save Game: PaBwort
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis hoch

Besonderheiten: Mit Zwei-Spieler-

Splitscreen-Modus

Grafik 84%

Absolut flieBende und abwechslungs-
reiche, jedoch teils recht pixelige Voxel-
Hintergrundgrafik. Phantastisch ani-
mierte Figuren.

Sound 90%

Knackiger Techno-Sound und krachen-
de Effekte, die sich in jeder Techno-Dis-
co gut machen wirden.

Gesamt 86%

Ein fesselndes Action-Spiel, das durch
den abwechslungsreichen Spielablauf,
die spektakulare 3D-Grafik und den per-
fekten Soundtrack zu dem Geheimtip
Uberhaupt werden diirfte!
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VIRTUA COP 2

Check Up7

Trotz des simplen Spielprinzips erwies sich der Arcade-
Shooter auch in Deutschland als ausgesprochen erfolg-

reich. Der zweite Teil sollte aufgrund des abwechs- Titel: Virtua Cop 2
: : | Genre: Gun-Action
lungsreicheren Gameplays noch besser abschneiden! et Sece/ M3
Tel.: 040-2270961

Release: Dezember

Preis: ca. DM 90,- bis 130,-

Spieler: 1-2

Levels: 3

Save Game: Continues

Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: Hoch

e
2 CREDITS 3

et e e Sy S, S, LD W

Die Verfolgungsjagd gehért zu den packendsten Szenen im Spiel.

bgesehen vom unverdnderten
ASpielprinzip unterzog man Virtua

Cop flr den zweiten Teil einer
Generallberholung, die den Ruf von
AM2 als exzellentes Entwicklungsteam
einmal mehr bestatigt. Die drei brand-
neuen Levels wurden beispielsweise an
durchweg interessante und spektakula-
re Schauplatze verlegt, die Gegnerschar
wurde vom Einheitsdesign befreit, man
darf pro Level einmal eine Alternativ-
Route wahlen und muB sich nicht mehr
nur zu FuB durch die Levels quélen. Im
ersten Level liefert man sich beispiels-
weise eine wilde Verfolgungsjagd mit

word Up —

Das Problem des geringen
Tiefgangs laBt auch Virtua
Cop 2 nicht in einen héhe-
ren Wertungsbereich als den Vorganger
kommen, Fans des Automaten dirfte
dies jedoch angesichts der perfekten
Umsetzung Uberhaupt nicht stéren,
moglicherweise auch, weil ein brand-
neuer Saturn-Abschnitt integriert
wurde,

einem Lastwagen, im zweiten Level bal-
lert man sich durch einen luxuribsen
Ozeandampfer und im dritten Level fahrt
man schlieBlich mit der S-Bahn los, um
von dort aus Helikopter vom Himmel zu
holen, die Waggons von Verbrechern zu
saubern und im Bahnhof den finalen
Obermotz zu besiegen. Die technisch
erstklassige Inszenierung inklusive der
fehlerfreien 3D-Grafik verleiht Virtua Cop
2 das noétige Extraklasse-Flair, das uber
das allzu einfache Spielprinzip hinweg-
tauscht. Diesmal gibt es das Spiel ent-
weder mit oder ohne Pistole zu kaufen!

Hans Ippisch &
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Die zweite Stage entfihrt den
Spieler auf einen groBen Ozean-
dampfer.

Besonderheiten: Unterstitzt Gun,

Saturn-Level

Grafik 87%

Noch schoner als Teil 1! Mehr Gegner,
detailliertere Texturen, spannende 3D-
Fahrsequenzen.

Sound 80%

Noch schéner als Teil 1! Mehr Gegner,
detailliertere Texturen, spannende 3D-
Fahrsequenzen.

Gesamt 82%

Insgesamt gesehen noch besser als der
erste Teil, aufgrund des simplen Spiel-

i
s P -

Im dritten Level darf man im fahren-
den Zug sein Kénnen beweisen.

STRGE SELECT 10

Drei ungewohnlich lange Levels mit
diversen Teilabschnitten warten auf
den Ballerfreund.
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egleite
Pocahontas und Meeko in
diesem ersten Teil des Disney-
Abenteuers, das uns durch den
Wald zum Fluf3 der Indianer
fiihrt. Grof3e Abenteuer warten
- hier auf euch!

1. Auf dem Weg durch den Wald kommt Pocahontas an diese
hohe Plattform. Schicke nun Meeko den Baum hinauf und auf
die Plattform. Nun muf3 Meeko den Steinbrocken hinabstof3en.
Pocahontas schiebt dann noch den Stein bis an die Wand und
kann nun von dort aus auf die Plattform hinaufspringen.

2. Pocahontas muf3 nun Meeko dabei helfen, auf diese
zweite Plattform zu springen. Meeko sollte nun auf
Pocahontas” Arme und von dort aus auf die Plattform
springen. Pocahontas zieht sich dann noch zu ihm mit
hinauf.

s

3. Nun muf3 Pocahontas den Weg ein wenig
zu diesem gefangenen Hirsch zuriicklaufen.
Wenn sie das Tier befreit, so bekommt sie
zusatzliche Fahigkeiten, durch die sie
schneller laufen und weiter springen kann.

4. Am FuBe des Felsens trifft Pocahontas auf
diesen gefangenen Otter.Wenn sie den Felsen
wegschiebt und den Otter befreit, so kann sie
von nun an als Dank fiir ihre Hilfe tauchen und
schwimmen.

5. Sobald nun Pocahontas diese Schwimmfdhigkeiten
hat, sollte sie in den FluB3 springen und nach unten
links schwimmen. Hier findet sie ein Stiick ihres
Amuletts. Wenn du alle fiinf Teile des Amuletts
wahrend des Spieles einsammelst, so wirst du am
Ende des Spieles eine spezielle Endsequenz sehen
konnen.




6. Als nachstes muf3 Pocahontas wieder
zuruck zu dem Felsen und von der hohen
Plattform ins Wasser springen. Hier hilft sie
Meeko mit dem Holzstiick iiber das Wasser
auf die andere Seite hintliber. Sobald Meeko
sicher an Land ist, muB3 Pocahontas unter die
Insel und durch die Spalte
hindurchschwimmen, bevor sie dann auf der
anderen Seite der Insel auftaucht.

7. Auf der Insel muB3 Meeko den Steinbrocken
nach rechts schieben und in das Loch am
FuBle des Baumes hineinsteigen.Vom Ast aus
muf3 Meeko nun uber die Bilische hinweg bis
zu Pocahontas springen. Uber die Seerosen
kann Meeko dann die andere Seite des
Wassers erreichen.Vorher muf3 Pocahontas
allerdings zum Frosch waten und diesen von
den Pflanzen verscheuchen.

8. Auf der anderen Seite angekommen, klettert
Pocahontas bis zur Spitze des Felsens hoch und
springt von dort aus auf den anderen hintiber. Hier
findet sie einen kleinen Vogel, der aus seinem Nest
gefallen ist. Wenn Pocahontas den Vogel wieder in
sein Nest zuriickbringt, so bekommst sie dessen
Fahigkeiten, durch die sie aus groBBer Hohe
herabspringen und sicher landen kann.

9.Ist Pocahontas dann den
Felsen hinabgestiegen, so
mul3 sie diesen Stamm ins
Wasser stof3en, um Meeko
dabei zu helfen, auf die
nachst Plattform zu
kommen.

10. Durch die Locher im Felsen
kommt Meeko zu diesem
Steinbrocken. Sobald er den
Stein dann zu Pocahontas
hinuntergestof3en hat, kann sie
die Plattform erklimmen und ihren
Weg ins Powhatan-Dorf fortsetzen.

11. Bevor jetzt jedoch Pocahontas
das Dorf verlassen und die Siedler
suchen kann, muf3 Meeko einen Weg in
die Hiitte finden. Uber die Baume
kommst du allerdings schnell auf das
Dach und kletterst durch das Loch dort
hinein. Drinnen muf3 Meeko sich den Weg
bis zu den tiefergelegenen Balken
freiraumen und kann sich dann zum Boden
hinabfallen lassen.

HOMPLETTLOSUNG



12. Am Rande des Wassers aul3erhalb
des Dorfes mul3 Pocahontas die beiden
Stamme ins Wasser schubsen. So kann
Meeko wieder einmal auf die andere
Seite hiniiberkommen.

13. Hier nun mussen Pocahontas und Meeko dem
Eichhornchen auf der Suche nach seinem Freund
helfen. Schicke Meeko auf den Baum hinauf und
springe von dort auf die Plattform und in das Loch
hinein. Meeko muf3 dann den Stein weg vom Loch
stoBen, um so das Eichhérnchen zu befreien. Sind die
Eichhornchen dann wieder vereint, so erhalt
Pocahontas deren Fahigkeiten: sie kann Baume
erklimmen.

14. Schiebe den Stein mit Pocahontas unter den Ast, stelle
dich dann darauf und springe an den Ast hin. Nun zieht
sich Pocahontas an dem ergriffenen Ast hinauf und
klettert iiber die anderen Aste weiter nach oben und
schwingt sich auf die Plattform.

15. Auf der anderen Seite des Felsens muf3 Pocahontas ins
Wasser tauchen und nach links schwimmen, wo ein Fisch
durch einen Stein eingeklemmt ist. Wenn sie hier den
Stein aus dem Weg raumt, so bekommst sie die Fahigkeit,
schneller zu schwimmen.

16. Hat Meeko mittels des Stammes die
andere Seite des Wassers erreicht, muf3 er
darauf noch ein wenig warten, bis
Pocahontas ankommt. Nun springt
Pocahontas auf die andere Seite des
Stammes und katapultiert Meeko so iliber den
nachsten Fluf3 hinweg auf die kleine Insel.

17. Meeko muf3 nun auf Pocahontas” Arme
springen und benutzt sie dazu, um uber das
Wasser und zum Baumstumpf zu kommen.
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18. Sﬂobald Pocahontas den FuB3 dieses Baumes erreicht hat, muB sie iiber
die Aste nach oben klettern, wo sie die Fremden erblicken kann. Auf dem
Weg nach oben findet sie dabei auBerdem den zweiten Teil ihres Amuletts.

HOMPLETTLOSUNG

19. Nach dem
grof3en Baum
kommt
Pocahontas zu
einem
weiteren FluB.
Auch hier muf3
sie sich
wieder in die
Mitte stellen
und Meeko
beim
Uberqueren
zur anderen Seite helfen.

20. Schicke jetzt Meeko den Hang
hinunter und dann in das Loch am
FuBBe des Felsens. Er wird dann auf der
Plattform nahe des Steinbrockens
wieder erscheinen. Schiebe nun
wieder den Stein nach unten zu
Pocahontas, so daf3 sie nach oben
klettern. Nun hilft Pocahontas Meeko
zur nachsten Plattform hinauf und
steigt dann selbst hinterher. Oben
angekommen, klettert Pocahontas iiber
die Aste zur niachsten Plattform und
springt dann vorsichtig liber den
Wasserfall. Nun lauft sie zum néchsten
Felsen weiter.

21. Hier wartet Pocahontas nun, bis Meeko nach unten zum Fuf3 des Felsens
und zu dem kleinen Loch dort gelaufen ist. Er muf3 nun in das Loch gehen
und kommt dann oben an der Spitze des Felsens bei
Pocahontas raus. Hier schiebt er den Felsen wieder zu
Pocahontas, damit sie hochklettern kann. Oben
angekommen, hilft sie Meeko wieder zur nachsten
Plattform, so daf3 er den ndchsten Felsen runterschieben
kann. Nun muB3 Pocahontas nach unten zum FuB des
Felsens klettern, wo dann der Steinbrocken liegt.

22. Jetzt schiebt Pocahontas den Stein an den Felsen und
kann so die Plattform erreichen. Oben muf sie mit dem
Wolf zu dessen Bau
rennen, wo sie seine
Fahigkeiten erhalten
wird. Nun kann sie
schleichen. Auerdem
gibt es in der Hohle des
Wolfes den dritten Teil
ihres Amuletts zu
finden.
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enn ihr nach den neuesten und heiBesten Cheats auf diesem Planeten sucht, dann ist
eure Suche nun vorbei - ihr habt sie ndmlich hiermit gefunden!

FIGHTING VIPERS

SPIELE ALS MAHLER

Spiele das Spiel auf normal oder
besser durch. Wenn du ihn im
Arcade-Modus spielen
willst, dann driickst dv
links bis er erscheint. Im
VS-Modus gibt es fiir ihn
ein lcon unterhalb der
anderen Kiimpfer. Solltet
ihr es zu schwer finden,
das Spiel durchzuspielen,
dann nehmt doch einfach
Honey als Kampfer und
haltet in jeder Runde
unten gedriickt und driickst andavernd den Kick-Button. Das ist
vielleicht langweilig, aber so kommt ihr nun einmal ans Ziel.

SPIELE ALS PEPSIMAN
Um als dieser ultracoole
Charakter spielen zu
konnen, dann kidmpfst du
dich einfach ohne Match-
Verlust bis in den Tokio-
Level durch. Dann
verlierst du
gegen Tokio
mit
,Perfect”,
Nun
erscheint
Pepsiman
urpldtzlich zum
Kampf und wenn du ihn
besiegst, so ist er von nun an als Chrakter im Auswahlmenii des
Arcade- und des VS-Modus zum Spielen bereit.

SPIELE ALS
KUMACHAN

Dieser abgefahrene
Charakter wird erst
moglich, wenn dv das
Spiel mit Pepsiman
durchgespielt hast. Ist
dir das zu schwer, dann
driicke einfach

andavernd vorne und
Punch.

EXTRA-ANWAHLBARE HONEY-ICONS

Wenn du das Spiel mit Honey auf ,Very Hard” durchgespielt hast
(unten gedriickt halten und andavernd Kick driicken), dann stehen im
VS-Modus zwei Extra-lcons bereit. Mit dem ersten kannst du Honey
nur mit engen Shorts und kanppem Top spielen, mit dem zweiten hat

Honey nur einen
kurzen Rock und eine
Bluse an. Aulerdem
ist dies noch nicht
alles! Beide
»Riistungen” kann
man wegschlagen,
wenn man den
entsprechenden Move
zum Entfernen der
Riistung anwendet.

EXTRA-OPTIONEN
Nachdem du all die anderen
Cheats angewandt hast,
erscheint im Haupt-Menii
eine neve
Auswahlmaglichkeit. In
diesem Meni kannst du
vnverwundbar werden
wenn du ,No Damage”
einschaltest und kannst dir
verschiedene Portrats der
Charaktere anschaven.

SKELETON WARRIORS

UNBESIEGBARKEIT

Halte das Spiel an und gib folgende Kombination ein - C, rechts, A,
Z, Y, links, A, rechts, unten, B, A, B, Y. Nun weiterspielen und du
bist von nun an unverwundbar.

UNENDLICHE LEBEN

Halte das Spiel an und gib folgende Kombination ein - B, A, unten, B,
A, links, unten, rechts, Y, oben. Nun weiterspielen und du hast von
nun an 99 Leben.

UNENDLICHE KRISTALLE
Halte das Spiel an und gib folgende Kombination ein - links, A, Z, Y,
G, rechts, A, B, B, Y, unten, unten, Y. Nun weiterspielen und du hast
unendlich viele Kristalle.

OUTRUN (JAP)

BESSERE HAFTUNG

Halte A und C gedriickt und gehe ins Optionen-Menii. Dann setzt du
»Conrnering” am FuBe des Bildschirms auf ,Easy”. Nun besitzt dein
Wagen wesentlich mehr Haftung in den Kurven.

SMOOTH-MODUS

Halte A und Cim Auswahl-Modus des Optionen-Bildschirmes
gedriickt und bewege das Steverkreuz nach links oder rechts, um so
die jopanische (sanfte) und die amerikanische Versione spielen zu
konnen.
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Spring of Season - (

‘ - (unten,
u_nten,a’hmten. hinten) x 2 +
einen Kick-Button

-

Vacum Way of the Waves Punch

+ einen Punch-Button

Fortsetzung nichste Seite...

Destructive Mighty Wave Fist -
(vorne, vorne /unten, unten
unten/hinten, hinten) x 2 +
einen Punch-Button

. Demon Mighty Sky Cleaver -
Sprung, (Unten, unten/vorne,

vorne) x 2 + einen Punch-
Button

unten, unten/vorne, vorne) x 2
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Im Story-Modus besitzt du 200 Trefferpunkte und 200 Punkte, mit denen du
die Fahigkeiten deines Charakters maximieren kannst.
Wihrend des Story-Modus driickst du X +Y + Z + oben, um deine Gesundheit  ES i — R
53 : ; : D Banus - o8ipoinks
ten 1aRt dich ganz schnell dein Leben verlieren. o L
yIT. 82 mi

INT. JZ2\m
MEN. 22
AGL. 32

aufzuladen. X + Y + Z + un
Im Story-Modus erscheint eine

: : TTE] | evel-Auswahl, nachdem du deinen DGR 1l

-
L

Charakter ausgewahlt hast.

§ Im Story-Modus kannst du:
| Die R-Taste gedrickt halten + Start, um eine Szene weiterzukommen.

| Die R-Taste gedriickt halten + A + Start, um zwei Szenen
{ weiterzukommen.
| Die R-Taste gedriickt halten + B + Start, um drei S5zenen
weiterzukommen.
ten + die R-Taste + Start, um eine Szene

Die L-Taste gedrick?t hal

zuriickzugehen.
Die L-Taste gedriickt halten + die R-Taste + A + Start, um zwe

| S5zenen

drei Szenen zuriickzugehen.

zuriickzugehen.
ten + die R-Taste + B, um
vier Szenen zuriickzugehen.

Die L-Taste gedruck? hal

Die L-Taste gedrickt halten + die R-Taste + C,um
dir alle 45 Charaktere zur Auswahl bereit und du kannst
4 die L-taste kurz dricken. So wird die Kollisionsabfrage

lm YS-Modus stehen
das Spiel anhalten un

aktiviert.
=
Lieber Albin! f{-?llo Sega Magazin,
Nur eine schnell. Sk e i ifﬂe
e schnelle Frage: hast du Codes zu NBA sagen, wo sich die

s versteckte Stadt i
lch habe mein Zi . ‘ Kie Stadt in
varlassen uﬁ;’m;;"g:;'ﬂ:;ﬂsgzan an}an Monaf nicht mehr f:{s'zana bgﬁndgf? leh weiBs, daf es sine gib
s;{{fela_nur noch. Recht har:licthuggnT:rﬂ fam;;h‘" zum Bett gestellt. lch die If;fg ?:43{7 nicht finden. Vielen E:nf fé:f
ir mich aufgeqeben hat! eine Mutter, dafj sie diesen Brief ganz toll! ich finde euer Magazin wirklich
Johannes Damm Michael Eberlein
Komm bitte wieder ins Leb U
Priptiipdas _ -eben zuriick! :
Modue ZUekggen?:genirjfls:”;ﬁt::jbiﬂi Ka;nmer im Replay- E:ﬁ?stgjé hach der du suchst
hiltst du das Spiel nur folgendes tun. Zuerst ¥ um. Du kannst sie n

piel an und wahlst den R ber den ,Weif} S1e hur
aus. Gehe nun : en Replay-Modus nvvellsen Starhl“ ;
srnEiadar dia L_zgzlgfjifﬂﬁiﬁhange Camera"“ und halte E,zlf.’?”“er,‘- Fliege iiber(:i/: N
wahrend des Replays durch Zﬁte gedruckt. Nun kannst du einem léﬁt?’ ok du eine Stadt mit
Kamera mit dem 5teuerkreuzaf?e?ilten der R-Taste die erblicksgelingiibél:jde am Ende
Aufderdem ka t ‘ P ewegen. . Lande hier, plazi
babeuhtast ;i:?acﬁ uﬁﬁ:e?:ltgé:z” _dir a;s du das Spiel Z‘:g::(?garteg uber d.zr éfgjf E:d
Hattausiahi-Bildach . e einfach zum eini . In Batlum kannst du di
ipen g e - g gl ige Waffen besorgen, in einer
. ; g te o . Spz = » 1IN eln
die Positon zu vei‘ﬁndg,—i gedriickt und driickst Z, um so krfiﬁ?’?iléeenA’t:‘%r;abk?TPfen und :ir;ie
e losen.
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Winning Villainous Fi
s Fist Fury - :
(unten, unten /hinte : Take No Prisoners - :
nten, un n, hinten) x 2 (unten, Min
+ irgendeinen Kick-Button ) ;gt:l?[i’g;l;ge. E:{urne) X2+ unteen?lu;iigs r}{iﬁnten' Mega Jitte Strike - (unten
n Kick-Button irgendeinen lé’uncﬁfgu}fcti; ;.;gtenéfvprne, vorne) x 2 +
endeinen Punch-Button




3; h i i ;;.:11 ; I ’ é; q}{@: _,.Jilrv j‘l -‘ : i 0 o .._: - { '.. . : ..- :\.-' ] -“1-.‘"- - ; _:_.'._ _ \ I _, ﬁ'. fﬂ?ﬁiﬁ;&?{ﬁ? jg.- _.‘ s ‘;.i‘-' '
B SR R A, St e e nhdi by F & G

Hallo Sega-Leute!

Ich habe mir gerade eben Gun Griffon gekauft. Zwar gibt s acht riesige Levels voller unglaublicher Grafik, doch
das Zeitlimit macht einem das Leben echt schwer. Habt ihr Codes oder gute Tips auf Lager, die mir das Spielen ein
weniq erleichtern konnten. AuBerdem wire dann mein Geld nicht ganz so unndtig angelegt!

Sascha Alexander

Ich méchte auf keinen Fall, daR jemand sein Geld zum Fenster herauswirft!

Gibt diese Codes beim ,Press Start Button“-Bildschirm ein. Du kannst die Codes auch kombinieren,
indem du einen eingibst, dann ,Main Game" anwzhlst und mit B dann wieder zu diesem Bildschirm
zuriickkehrst. Nun kannst du einen weiteren Code eingeben.

Unbesiegbarkeit - links, rechts, B, C, C, Start.

Level-Auswahl - Y, Y, A, Y, Y, Start.

Unendlich Munition - B, B, B, C, Start.

Jump Jets miissen nicht aufgeladen werden - oben, rechts, unten, links, Z, Start.

Endsequenz anschauen - unten, oben, rechts, A, links, Start.

Tackle Angriff - rechts, rechts, B, C, A, Start.

Verdoppelt die Treffer-Punkte - X, Y, Z, oben, unten, Start.

Geschiitzturm einrasten - B, B, B, oben, C, Start.

(der Geschiitzturm fahrt nicht mehr automatisch in die Ausgangsposition zuriick, wenn du die L-Taste
loslafdt)

Hohe verandern - unten, links, C, C, Start.

(mit Z auf dem zweiten Pad kann man die Grofie heraufsetzen, mit C auf Pad 2 wieder herabsetzen und
mit A kommt man zur Grundstellung zuriick)

Kein Fadenkreuz - links, rechts, C, A, Start.

Doppelt starke Feindangriffe - unten, C, C, A, Start.

Radar deaktivieren - B, B, B, unten, C; Start.

Tips

Veﬁgiﬁ nicht, daf? du auf dem Dach von Gebauden laufen kannst.

Deine Schiisse haben die doppelte Feuerkraft, wenn du aus der Luft nach unten schief3t (beim
Springen). Wenn du in ein Gebiet mit vielen Fahrzeugen am Boden kommst, so sind meistens mehrere
Fahrzeuge auf der gleichen Linie. Stellst du dich dann ruhig hin und benutzt deine Kanone, so kannst
du mit Links-Rechts-Bewegungen alle der Reihe nach ausschalten.

Triffst du auf einen deiner eigenen Hubschrauber zum Nachtanken, so verschwindet die Nachricht zum
Auftanken manchmal unter einer anderen. Achte ganz einfach auf deinen Munitionsvorrat, damit du
selbst genau weifdt, wann du nachladen mufst.

Dein Radar sieht direkte Treffer lange bevor du es mitkriegst. Wenn du auf ein Ziel schieft, so achte auf
deinen Radar, ob er verschwindet. Wenn er verschwindet, so kannst du dich sofort um ein neues Ziel
kiimmern, ohne erst auf die Explosion des letzten Zieles warten zu miissen.

Beim Springen kannst du dich ubrigens auch nach vorne oder hinten mittels der X- und der A-Taste
bewegen. So dhnlich wie am Boden.

KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIPS... KURZTIFS...

The Birdie - hinten, dann vorne Blue Aven ' i
_ len, ’ ger - unten, - 1
hinten, vorne + irgendeinen unten/vorne, vorne, unten, e b e, L Rn R

Punch.Button unten/hinten, hinten) x 2 + unten/vorne, vorne) x 2 +

unten/vorne + irgendeinen irgendeinen Punch-Butt i :
: - on 5
Punch- oder Kick-Button irgendeinen Punch-Button
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1. Nights 11. Shining Wisdom ATHLETE KINGS
2. Destruction Derby 12. Legend of Thor :
3. Athlete Kings 13. Guardian Heroes DEN BLIMB STEUERN _
4. Baku Baku Animals 14. Panzer Dragoon Zwei An den Stellen, an denen der Blimp
5. Discworld 15. Magic Carpet avftaucht, konnen ihn beide Spieler
6. Alien Trilogy 16. WipeOut _ mit der rechten und der linken Shift-

7. Skeleton Warriors 17. Olympic Soccer Taste stevern.

8. 3D Lemmings 18. Theme Park MEHR POWER FUR DIE SHOT-PUTS
9. WWF WrestleMania 19. Virtua Cop Wenn die Poweranzeige des Spielers

10. The Need for Speed 20. Worms den linken Rand erreicht, dreht man

das Steverkreuz im Kreis, statt den
Feverknopf zu driicken. Du wirst dich
wie beim Diskuswerfen drehen und
dann den Ball loslassen.

VERSCHIEDENE WINKEL BEIM
1. Bugs Bunny in Double Trouble 6. Int. Superstar Soccer HOCHSPRUNG

2. Olympic Games 7. Toy Story Nachdem du deine Hohe ausgewiihit
3. NHL Hockey '97 8. The Ooze hast, driickst du den linken oder

4. Tim in Tibet 9. Brian Lara Cricket '96 rechten Shift-Knopf, bevor du zv

5. Whi ; rennen anfingst. Die Kamera wechselt
3] 10, 3901 goss v Hiewyug dann die Perspektive und zeigt eine

andere Art zv springen.

(=
SAVIE A5 KAMERAWINKEL BEIM SHOT-PUT
@Zﬁl S/ﬂﬁ Nachdem du deinen Shot-Put

— ausgefiihrt hast, driickst dv den linken

1. Bakv Baku Animals oder rechten Shift-Button, um die
Kamera-Perspektive zu vertindern.

CD

1. Thunderhawk
2. Jurassic Park
3. Sonic CD

2. Virtua Fighter Animation

3. Pote Sampras Tonis 100 METER MIT DREISPRUNG

4. Return of the Jedi Wenn der Sprecher beim 100 m-Lauf
5. Micro Machines 2 ,Course...” sagt, driickst du oben,
links, unten, rechts, X. Wenn du alles
richtig gemacht hast, wirst dv die
Strecke im Dreisprung zuriicklegen.

4. Earthworm Jim
5. Mickey Mania

EXTRA-SPIELER

Wenn du im Arcade-Modus einen Punktestand von 8.000 oder hoher erreicht hast, driickst und hltst du
im Hauptmenii auf dem gewiinschten Spielmodus X. Auf diese Weise kommst du zu einem neuen Spieler.
Wir haben dies allerdings nur bei der Import-Version iiberpriift.

ROLLEN BEIM 100 METER-LAUF

Wenn der Sprecher beim 100 m-Lauf die Kursnummern verkiindet, driickst du oben, links, unten, rechts, Y,
oben, links, unten, rechts, X. Nun wirst dv die Strecke rollend zuriicklegen.

ANDERE 100-METER-CODES
Um den Roll-Code auszufithren, drehst du das Steverkreuz im Uhrzeigersinn und driickst X.
Um den Sprung-Code auszufiihren, drehst du das Steverkreuz gegen den Uhrzeigersinn und driickst X.




s ist an der Zeit, sich wieder einmal einen Code rauszusuchen und ein Game zu cracken!

DIGITAL PINBALL (EUROPA)

Master Code F6000914 €305
B6002800 0000

Unendlich viele Kugeln 1603A988 0003

F-1 CHALLENGE (EUROPA)

Master Code F6000914 C305
B6002800 0000

Treibstoff bleibt bei 1% 060178BC 0001

*das macht den Wagen leichter und schneller
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GUARDIAN HEROES (EUROPA)

Master Code F6000924 (305
B6002800 0000

Spieler | Unendlich Gesundheit 16033C6A 0190
Spieler 1 Unendlich Zauberkraft 16033C6E 0190
Spieler 2 Unendlich Gesundheit 16033F6A 0190
Spieler 2 Unendlich Zauberkraft 16033F6E 0190
Spieler 1 Gute Levels 1601DC8C 1919
1601DCBE 1919
1601DC80 1919
1601DCBO 1919
1601DCB2 1919
1601DCB4 1919
1601DC8C 5555
1601DCBE 5555
1601DC80 5555
1601DCBO 5555
1601DCB2 5555
1601DCB4 5555

Spieler 2 Gute Levels

Spieler 1 Mega-Levels

Spieler 2 Mega-Levels

MAGIC CARPET (EUROPA)
Master Code F6000924 €305
B6002800 0000

Unendlich Gesundheit 10236816 0001

PANZER DRAGOON (EUROPA)
Master Code F601E9C C305

Unbegrenzte Energie (scenic mode)16084DE6 0002
Schnell fliegen (wizard mode)  16084DB6 0002

Unendlich viele Credits 16084DA6 0003

Ubungslevels (1 - 7) 16084DAE 0004

Extra-Spiel (Level 0) 16084DAE 0000

Instant-Game 16084DD6 0002
P

ARIEL THE MERMAID (EUROPA)

Unendliche Versuche FFAGOF0004
Unendliche Superwaffe FFA6100016

Mehr Schlissel FFA6OE0005

Mehr Schiitze FFA60D0099
Unbegrenzte Flundern FFA6120005
Unbegrenzter Seabastian FFAG130005
Unbegrenzter Digger-Fisch FFA6140005
CAPTAIN AMERICA AND THE AVNGERS (ELIROPE)
Unbegrenzte Continues fiir Spieler 1 FF9E810007
Unbegrenzte Continves fiir Spieler 2 FF9E570007
GAUNTLET IV (EUROPA)

Unendlich Energie (Krieger) ~ FFOOF900(8

Unendiich Energie (Walkiire)  FF03BD00CS
Unendiich Energie (Zauberer)  FF068100C8

Unendlich Energie (EHf) FF094500(8
JAMES POND 3 (EUROPA)

Unendlich viele Leben FFFAA10003
TOE JAM AND EARL IN PANIC ON
FUNKOTRON (EUROPA)

Unendlich Funk FFA9290001
Unendlich Funk Vocs FFA9210001
Unendlich Superbecher FFA91B0001

Unendlich viele Continves FFA9270003

ZOOL (EUROPA)
Unendlich Energie
FFD530004

Alle Candys eingesammelt
FFEB030000

Unendlich Zeit
FFEB690010

ASTERIX (EUROPA)
Bomben von Anfang an 00C08B01
Bonus-Stage nach jedem Level 00C09F50

LAND OF ILLUSION (EUROPA)

Ersetze X mit 0 - C, um den Start-Level anzuwihlen
00C0BOOX
Unendlich Leben 00C09F02

OPERATION WOLF (EUROPA)
Unendlich viele Granaten 00C11906

ALIEN 3 (EUROPA)

Unendlich Leben 00€42403
Unendlich Missiles 0042899
BATMAN RETURNS (EUROPA)
Unendlich Leben 00€02103
Unendiich Energie 00C1590A
COOL SPOT (EUROPA)

Unendich Energie FFO0D18F2F
Unendlich Leben FFOOD18E03
DESERT STRIKE (EUROPA)
Extra-Riistung 00C5E606
Unendlich Treibstoff 00C56099
Unendlich Hollenfever 00C5E508

Unendlich Hydras 00C5E434
(;r,-Unendlidl Leben 00C5DEO3

/

JURASSIC PARK (EUROPA)
Unendich Energie FF00CA0003
Unendlich Leben FF00C02404




LESER TIPS...

iesen Monat haben wir einen Brief von Georg Gutmann, der sich Papier

‘und Bleistift geschnappt hat und uns verschiedene Codes zum
brandneuen Spiel ,,Street Fighter Alpha 2 geschrieben hat.Alle Codes
funktionieren librigens einwandifrei und ich habe euch gleich ein paar Kennw ort:
Screenshots als Beweis dafiir gemacht. Sollte sonst irgend jemand so 9 :
hervorragende Codes wie diese herausbekommen haben, so schreibt Sar Strasse 32-34

sie uns, solche neuen Codes kommen unter Garantie ins Heft. Einige 90451 Nirnber

der Super Combos in diesem Spiel findet ihr auBBerdem noch auf den 9

Expertentips-Seiten in den Kurztips ganz unten.

Lickor Alhi,

ick lake hier wokd dio weuesten wud ahsolut heibe Codes weit wnd bueit fiin vines den heibeston Spiole au dom
Workt: , Street Fighter Abpka 2°, lck licke diese Ant Spisle vsn Capeont wed halfe o werden inmen weue Teile
orsckeinei, Koot du bitte e paan Bildo des Spiokes wit einbaner, damit jedon schen kaw, wie toll dieses Puiigelopiel witkt?

Unterschiedliche K6stum-Farben
Halte einfach Start gedriickt und driicke einen der sechs Buttons fiir deine Lieblingsfarbe.

LANGIEF (keine Power-Anzeige, tiefes Lasso, fliegende Power-Bombe oder Atomic Suplex)
Stelle den Cursor auf Zangief, driicke und halte Start fiir eine Sekunde

und lasse dann los. Nun stellst du den Cursor in folgender Reihe |

auf: Sagat, Sodom, Rose, Birdie, Nush, Dhalsim, Ryu, Adon, Chun k,

Li, Guy, Ken und dann wieder zuriick auf Zangief. Driicke und halte . 7 . L. AN %;
nun wieder Start und driicke dann irgendeinen Punch-Button. i 41’ i LR A
- A o

Super Akuma/Gouki S
Stelle den Cursor auf Gouki und driicke dann Start und lasse

wieder los. Nun driickst dv unten, unten, rechts, unten, rechts, unten, unten, unten, links,
unten, links, unten. So kommst dv wieder auf Gouki zuriick. Driicke nun Start und
irgendeinen Punch- oder Kick-Button.

Kombinations-Schatten mit 99 Treffern

Gehe in den Trainingsmodus und halte die L-Taste und Start gedriickt und wiihle dann einen
Charakter aus. Nun schiigst du eine Original-/Normal-Kombination in irgendeinem Level. Von
nun an solltest du sogenannte ,Rose/Soul-Schatten” zur Verfiigung haben, die dir folgen.
Aulerdem ldufst du nicht mehr wie sonst vorwiirts und die Schatten verschwinden nicht mehr.
So kannst du mit einem Charakter mit wenig Erfahrung bis zv 99 Treffer in einer Ecke landen
(mehrere stehende starke Punch-Schliige oder stehende Roundhouse-Kicks sind am
effektivsten).

Dhalsim (keine Power-Anzeige, Teleport)

Starte bei Dhalsim mit deinem Cursor und driicke und halte Start fiir eine Sekunde. Nun

| loslassen und folgende Charaktere der Reihe nach mit dem Cursor anwihlen: Zangief,
Sagat, Nash, dann zuriick zu Dhalsim (links, unten, rechts, oben). Nun wieder Start driicken

unﬂ halten und dann irgendeinen Punch- oder Kick-Button driicken.

Boser Ryu

Starte hier mit Ry, driicke und halte Start fiir circa eine Sekunde und lasse dann wieder los.
Nun folgende Charaktere der Reihe nach anwihlen: Adon, Gouki, Adon, dann zuriick zv Ryu
(re;his, oben, unten, links). Driicke und halte Start und driicke dann irgendeinen Punch- oder
Kick-Button.

Super Turbo Chun Li
Stelle den Cursor auf Chun Li, driicke und halte Start fiir
ca. 4 bis 5 Sekunden und driicke dann irgendeinen Punch- oder Kick-Button.
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m letzten Monat hat unser Held das Sand- ;
Labyrinth gemeistert, um sich den Spark-Orb zu
holen und auf die andere Seite zu gelangen.
Diesmal bahnt er sich seinen Weg durch
das Wasser-Labyrinth, um Bando ein
zweites Mal zu schlagen und den
Freeze-Orb einzusammeln.
Obwohl wir uns jetzt schon seit drei
: Monaten ausgiebig mit diesem Spiel i
beschaftigen, haben wir immer nochein ——
ganzes Stiick vor uns. In der nachsten o
Ausgabe gehen wir das Sprung-Labyrinth an. Unglaubllc.., wie umfangreich dieses Splel 1st!

SATURN-TIPS

Von der anderen Seite zum Wasser—Laﬁynntﬁ

Nachdem du auf die andere Seite 1
gelangt bist, muf3t du zuerst das
Wasser-Labyrinth erforschen. Um
vom Blitzsymbol aus dort
hinzugelangen, gehst du nach
Norden zur Creepy Cavern, und
dort weist dir ein Schild den Weg
zum Wasser-Labyrinth und zum
Westkap von Twin Rocks. Innen - 2 RIS
findest du an der Wand eine Kreatur, die mit den Handen winkt. Nnnm mlt den
Herkules-Handschuhen eine Bombe und werfe sie auf das Wesen. Wiederhole
dies mit den verbleibenden Bomben, bis die Mauer explodiert. Dann endlich
kann unser Held auf dem nun freigelegten Weg seine Reise fortsetzen. Benutze
die Schlittschuhe, um unter dem Bogen durch wieder an die frische Luft zu
kommen.Von hier aus gehst du am Flu3 entlang nach Osten, bis du zu der
Offnung mit dem Stierkopf dariiber gelangst. Betrete das Wasser-Labyrinth.

Water Labyrinth

Am Anfang nimmst du den
ersten Gang rechts, wo der
Boden sich in eine Eisflache
verwandelt. Gehe in den Raum
am Ende und benutze die Herkules-Handschuhe, um die Bomben
aufzuheben. Werfe jeweils zwei davon auf die Zyklopen.Wenn diese
zerstort sind, geben sie zwei versteckte Gange frei.

Betrete zuerst den rechten Gang,
und du kommst in einen anderen 4 t""'*"'"”ﬁ'ri e lfﬁv@})};n

Abschnitt des Labyrinths, in dem . *H-*HHNHHH& | ﬂ _‘Hﬂ*ﬂﬂ*iq -
sich eine Kiste mit Engelsfliigeln 1 Micga e “aggad

befindet. Sammle diese ein und
gehe den ganzen Weg zuriick. An-
schlie3end betrittst du den linken
Geheimgang.

Gehe hindurch in den anderen Raum. An der
4&'"‘) Wand befindet sich ein Blitzsymbol. Benutze die
Schlittschuhe und den Spark-Orb, um zum
nachsten Raum hindurchzukommen. Hier laufst du
herum, bis du den Steinknopf in der Wand findest.
Wenn du ihn driickst, o6ffnet sich eine Tiir in dem
ersten, eisigen Raum, den du betreten hast. Gehe
uber den Transporter und den Zyklopenraum
zuruck in den Gang.

D 1 TS S VO Nr S T (A B 3T 4 S =
Ei AT ods gt f',-w‘};f_ TS RIS S R
J i"a}l%‘*h JL'HL} L AR SRS TGO T2 Sl T el el

¥ T L 2 TR TN Iy M madds T AT B z
J""h-ﬂﬁt ,w* 1“, h.-.-,a,-'.'?t-hf-n-‘. iy AR E SRl U g

!?' tﬁf"‘ Y i# f;f* a?f f]’ ) !‘{ 47 oy 9 1*}'“‘ t‘.';-«hjr r';ﬁf:
5y J”? Vi IS AU T o oo R G T a5 1

i) RN P c®
F St é T
‘. Ve R e R T -.
AN X 5.--.-.




'%Jyjéﬁﬁu;ln
)‘ N A

4% 0 W R et Dy e M

Gehe durch den Gang, und du
gelangst in einen Raum, der mit Wasser
gefullt ist. Nimm den ersten Weg links.
Im Eisraum nimmst du den linken
Durchgang und gehst nach oben, bis du
zu einer Kiste kommst. Offne sie, und du
bekommst ein paar Heilkrauter.

I TIING ’x‘@*“?’." Le b e 4 Gehe zuriick zu dem Raum mit dem
| || Wasser und nimm den Weg rechts. Dort
gehst du nach rechts weiter, bis du in
einen weiteren Eisraum mit vier
zerbrochenen Steintischen kommst.
Zieh deine Steinschuhe an und

Hhsttta s zertrete denjenigen, der auf dem
——r Screenshot zu sehen ist.

AMER AR RAY

Du landest auf einem Vorsprung mit einem Stein-Knopf am Rand. Driicke ihn, und in
dem wassergefiillten Raum 6ffnet sich eine Tiir. Nun marschierst du zum anderen Ende des Vorsprungs und
springst ab. Gehe lber das Eis nach links und in den Gang - so gelangst du in den Raum rechts neben dem,
der mit Wasser gefillt ist. Gehe nach links in den Raum und durch den jetzt offenen Gang.

Gehe hindurch und hinunter in den nachsten Level. Vom Startpunkt aus
VST AN A TS gehst du nach links und beriihrst den Schalter. Auf diese Weise entstehen
o im ersten Raum vorubergehend Steintische. Sobald du den Schalter
umgelegt hast, sprintest du aus dem Raum und rennst nach unten tiber
den zerbrockelnden Boden, liber das Eis und - e
auf die Steine. Dann nimmst du den rechten AL L AN
Weg. | e FR

Gehe einfach nacheinander durch alle
Zimmer - du kannst nur einen Weg nehmen:
durch den gro3en Wasserraum, in den
kleineren mit dem Stein-Knopf an der Wand.
Aktiviere den Schalter, gehe zu der
zerbrockelnden Plattform zuriick und lasse
dich in die Dunkelheit stiirzen.

Der Ausgang des Raumes, in den
du gefallen bist, befindet sich in der
unteren rechten Ecke. Gehe hinaus
und folge der Zimmerflucht rechts, bis du zu der Treppe kommst.
Ignoriere die Zyklopen. Nach der Treppe gehst du nach links und
kommst so zum Anfang der zerbrockelnden Plattform zuriick. Lege den
Schalter noch einmal um und renne wie vorher iber die Steine, aber
nimm diesmal am Ende den linken statt dem rechten Gang.

(RTINS E e |
\ (L5 7 L G ifame

Folge wieder der Zimmerflucht, einen Level nach unten und in einen
Raum mit drei Panels. Jedes Panel warpt dich an eine andere Stelle des
Levels, wenn du in sie hineinschlitterst. Du muf3t dich zu dem Raum mit
dem quadratischen Becken und der Tiir links teleportieren lassen. Dazu
benutzt du das mittlere Panel, um in einen Raum mit zwei weiteren
Panels zu erlangen. Das rechte von
den beiden bringt dich zu dem
quadratischen Wasserbecken.

Gehe durch die Tiir links und benutze die Bomben, um die Zyklopen zu
toten. Nachdem du den ersten erledigt hast, erscheint noch einer, den du
ebenfalls eliminieren mufBt, um Zugang zu einem Geheimgang zu
bekommen. Gehe hindurch, und
du stehst Bando gegentiber.

RO TSI TG P M
- .

Ruste dich mit dem Schwert
aus und renne, bis der Akzelerator voll aufgeladen ist. Das verhindert,
daB du von den groflen Lilien getroffen wirst, und aus irgend einem
Grund erscheint Bando immer dann vor dir, wenn du rennst. So kannst
du ihn mehrere Male schlagen, bevor er verschwindet und dann noch
einmal auftaucht. Er braucht ungefahr zehn Treffer, bevor er wirklich
erledigt ist und du mit einem Freeze-Orb belohnt wirst.
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,.f’ ALIEN TRILOGY

Spiel von Probe
Entertainment, daB ihr dank Acclaim in den Ladden kaufen kénnt, ist weltweit ein absoluter
Hit.

In der Saturn-Version wurden sogar einige Mangel aus Versionen fiir andere Systeme
ausgebessert. So wurde das ganze Spiel ein wenig aufgehellt, damit man die
herannahenden Monster besser sehen kann. So hat man eine noch einmal verbesserte
Version fiir den Saturn herausgebracht, zu der wir natiirlich auch unseren Teil mit einer
Komplettlésung besteuern wollen. In den nédchsten Ausgaben werdet ihr alle Geheimnisse
und alle Levels dieses phantastischen Spieles kennenlernen kénnen.

n
;
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1. Schau zu der Tiire links hin
und aktiviere die Schalttafel, um
die Tiire zu entriegeln. Offne sie
und gehe hinein.

FERrrEsryereessy

&

g 2. Ein Face-
Hugger greift
von hinten
an, sei also
bereit. 3. Hier drinnen
e % 8 Aktiviere findest du die
= wieder die Schrotflinte. So

B

*.-n.
l.ui*_, LHELF ET RS A TI IR R T h

0. Eingang Luftschleuse

g T TR AT TS

Schalttafel, nimm den Auto- kannst du nun die
Mapper (Karte) mit und gehe Fasser, die den
dann weiter zum Raum am Ende Weg versperren,

des Ganges. zerschiefBen.

(B == HIII.I‘J'IIII:I:I'IIIII-JIII‘

4. Zerstore
zuerst diese
Barrikade. Wenn
du auf die
Tonnen schieft,
so explodieren
alle und auch
die Kisten
werden zerstort.
Das spart
Munition!

5. Achte auf das
Alien auf der
rechten Seite.

| ~ Nachdem du es mit 7. Wenn du den Raum 8. Im Gang zum Ausgang hin muBt du einige
eine paar Schiissen erledigt hast,  verl4Bt, befindet sich  Face-Hugger und ein

gehst du in den Hauptraum weiter. rechts ein Face- Alien erledigen.
Hugger. Untersuche Spare Munition,

6. In diesem Raum gibt es Extras  auch die restlichen indem du deine

und Gegner in rauhen Mengen. Gange um die Raume Gegner erst genau

Zerstore erst die Aliens und nimm herum, bevor du dich anvisierst, bevor du
dann die Munition, die Medipacks in Richtung Ausgang feuerst.
und die Batterie, die du spéter aufmachst.

noch 9. Aktiviere die
brauchen Schalttafel mittels der :
wirst, mit. Batterie und gehe paaatts

dann in die L A&,
Ausgangs-Schleuse. [l ‘.\;

S paamarsapsaparaseRin ]




Luftschleuse -
sobald du in den Level
kommst, ist gleich links ein Alien.
1. Entlang dieses Ganges muft du
auf die Dampfdiisen achten. Doch
als Belohnung gibt es dafiir den
Auto-Mapper und andere
wichtige Extras.

2.Verschaffe dir hier mit einer
Leuchtsalve einen Uberblick und
tappe dann im Dunkeln los.

3. Hier gibt es einige sehr

$ § niitzliche Extras - einen
Flammenwerfer, einen Hyperpack
und Munition.

4. Sobald du den Hyperpack hast,
rennst du zu diesem Punkt, denn
so bist du beim Betreten des
Hauptraumes geschiitzt. Aktiviere
nun hier die Schalttafel, um so die
Tilire zu offnen.

5. Erledige die Aliens und
aktiviere dann alle Schalttafeln
hier. So wird der Rest des Levels
fiir dich zugédnglich. In den Kisten
und am Ende der Schlafraume
sind einige Extras - die Batterie

Sdll-UdNiyS

so die Tire in der Halle zu 6finen.
7. Hier drin sind zwei Aliens. Eines sturzt

beim Betreten sofort auf dich zu, das andere | 71‘ 8 e
versteckt sich in der Ecke rechts. Die

Schalttafel in diesem Raum entriegelt den

nicht vergessen! Ausgang. £
6. Hinter dieser Tiire ist ein Alien. S-SPrenge die Kisten weg und du 1
Nachdem du es erledigt hast bekommst so eine Schrotflinte und Munition

dazu. Doch Achtung: in einigen Kisten sind
Face-Hugger drin.

9. Das letzte Alien dieses Levels wartet beim
Ausgang auf dich. Erledige es und verlasse
dann den Level.

aktjvierst du die Schalttafel, um

Eingang Luftschleuse - am
besten rennst du sofort los, du
hast namlich nur 60 Sekunden
Zeit, um die Waffen und deine
Gesundheit aufzuladen.

Hier gibt es Leuchtsalven fiir
besseren Uberblick im Dunkeln -
nimm die am Eingang mit und
gehe dann nach links zu den
anderen. Nun solltest du genug
haben, um dir den Weg zum
,Adrenaline Burst“-Pack (200 %
Gesundheit) zu bahnen.

Hier liegt ein ,Hyperpack"” - er
beschert dir 100 % Gesundheit
und Unbesiegbarkeit.

Hier liegt dein Hauptziel dieses
Levels - der ,Adrenaline Burst”-

Pack. Damit hast du fiir die
@ folgenden Levels erhebliche Vorteile.
Ausgang Luftschleuse - mach dir liber das Verlassen der
Bonus-Levels keine Sorgen. Sammle die Extras ein bis die Zeit
fast um ist, bis dahin wird dir niemand in die Quere kommen.
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Eingang Luftschleuse

In dieser Gegend lauern
einige Aliens auf dich, also sei
vorsichtig

Diesen Medipack solltest du
erst mitnehmen, wenn du Punkt
3 erledigt hast. Ansonsten
erscheint hier ein Face-Hugger.

Aktiviere die Schalttafel,

I damit die Lichter im Pool
m—— G } angehen. AuBerdem gibt es hier
' einen Medipack, falls du einen
brauchst.

Gehe nun in den Pool und achte
dabei auf die vielen Face-Hugger, die
durchs Wasser gleiten. Im Wasser liegt
auBerdem ein Schutzanzug als
Panzerung fiir dich, nimm ihn
unbedingt mit.

Gehe hierhin zuriick und entledige
dich aller Aliens, die hier herumlaufen.

SchieBe auf diesen Abschnitt der
Wand - am besten mit dem
sy ol Flammenwerfer, so geht es am
schnellsten, Ein Stiick der
Wand senkt sich und dahinter
sind einige Extras fiir dich.

Wenn du das
: Fal3 zur richti- : 198

@ gen Zeit zum rorm
Explodieren
bringst, dann
kannst du auch [ V6D
das Alien da- .
hinter erwi-
schen.

Hier kannst
du die Fasser
zerstoren, wenn
sich die Aliens
dahinter
befinden, oder

aber auch iiber sie hinweg auf die Aliens
feuern. Beides ist gleich wirksam.

Wenn du diese Schalttafeln aktivierst, so
knipst du das Licht an und schaltest die
Dampfstrahlen ab.

Nun ist es sicher im Gang hinab, und du
kannst alle Extras und die fiir dich sehr
wichtige Batterie einsammeln.

Sprenge den Schrank in die Luft, um so an
Munijtion zu kommen, und erledige dann das
p Alien. Im diesem Raum befindet sich dann

unter anderem auch noch der Auto-Mapper.
In diesem Raum sind sehr viele Aliens -
sel also zum Kampf bereit. Hoffentlich hast
du fiir diesen Job geniigend Munition fiir
deine Schrotflinte.
Aktiviere in diesem Raum alle
Schalttafeln. So wird der restliche Level mit

O stk ieri e im
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dabei alle Aliens.

den energiegeladenen
Dampf laufen, um an
die Extras zu kommen.

noch in die Ausgangs-

Strom versorgt. Danach
springst du in den
Aufzugsschacht

Schleﬁe mit
dem Flammen-
werfer durch die j 757, Sm————
vielen Kisten
hindurch. Dadurch
kommst du an viele
nitzliche Sachen.
Darunter sind
Munitionsladungen,
aber leider auch Face-
Hugger. Vergif3 nicht, die
Schalttafel zu aktivieren.

Laufe hier direkt
geradeaus durch den
Hauptraum und erledige

Hier muf3t du durch

Begib dich jetzt

TR anrnensss i b el

Luftschleuse, und du hast
diesen Level hinter dich
gebracht.

TELESERTRRIRIERAFRAEDD
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0. Eingang Luftschleuse
1.Sobald du die Luftschleuse
verlassen hast, wirst du von einem
Alien von rechts angegriffen.
2. Hier sind einige niitzliche Dinge fur
dich.Wenn du die Schranke
zerschieBt, dann gibt es Medipacks.
Sollte es dir also einmal schlecht
gehen, dann gehst du einfach hierher
zuriick und ladst wieder auf.
3. Hier
warten einige

Face-Hugger
., P o f dich.

_ ) h i *’h g8 Durchsuche
] - J ~\ " .
> \\ S dann die Schrénke
2 s ‘5 3 \’ nach Extras und
: achte dabei
besonders auf die Identitatsschilder.
4.In diesem Raum befinden sich die
,Cryotubes”. Um diese zu 6ffnen, stellst du
dich an deren Ende hin und driickst B. Darin
gibt es Extras, aber auch Gegner.
8. In diesem Korridor sind viele Aliens, deren
Angriff von einigen Face-Huggern unterstutzt
wird. Untersuche auch hier weiterhin die
Schranke nach Identitatsschildern. Wenn du
sie nicht alle findest, so kommst du nicht in
das zweite geheime Munitionsdepot.
6. Die Munition und die auBerst wichtige
Batterie in diesem Raum werden von zwei
Aliens bewacht. Erledigen und mitnehmen!
7. Hier muBt du ganz besonders aufpassen.
Ein falscher SchuB3, und das Glas zerbricht
und die Aliens stiirmen auf dich zu, bevor
du noch reagieren kannst. Aktiviere die
Schalttafeln, um den Rest des Levels betreten zu
konnen.
8. Hier befinden sich zwei Brutkdsten. Du kannst
die Face-Hugger freilassen, indem du unten auf
die Tiiren schieft.
9. Gehe hier hinein, um den Auto-Mapper und ein
Identitdtsschild mitzunehmen. Doch sei vor den
Face-Huggern in diesem Raum auf der Hut.
10. Nun hast du diese geheime Kammer geéffnet.
Gehe hinein und nimm die Extras sowie die ,Pulse- _
Rifle” mit. ads
11. Hier ist die Ausgangs-Luftschleuse. Bis bald!
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zeigten euch die Kombinationen, die Bret ,Hitman“ Hart drauf hat. Diesen Monat machen wir bei den
Kombinationen mit Shawn Michaels und dem Undertaker weiter. Solltet ihr die letzte Ausgabe verpaft
haben, zeigen wir euch hier noch mal schnell, wie man die sogenannten Killer-KkKombos anwendet.
Zuerst muBt du deinen Gegner packen, indem du vorne, vorne und Power-Punch driickst. Danach
driickst du vorne, vorne und eine Taste, die deinen Move startet. Die Taste oder Tastenkombination
drucken wir immer in Klammern () ab. Drucken wir also (Power-Punch), so driickst du: vorne, vorne,
Power-Punch (zum Ergreifen des Gegners) und dann vorne, vorne, Power-Punch (zum Starten). Nach dem
Start muBt du die Kombo natiirlich noch beenden, z. B. (Power-Punch), Punch, Kick, Power-Kick, Power-
Punch bedeutet: Gegner ergreifen (siehe oben), vorne, vorne, Power-Punch (als Start) und dann ein
paarmal weiter Power-Punch driicken. Nun beginnt der Move! Jetzt mehrmals Punch, bis dein Kadmpfer
seinen Move fortsetzt, und dann mehrmals Kick, das gleiche mit Power-Kick und zum Schluf3 noch mit
Power-Punch.

Letzten Monat begannen wir diese Tips mit einer Auflistung aller speziellen Merkmale des Spieles und

Richtiger Name: Shaun Michael Hickenbottom

Herkunft: San Antonio, Texas, Grof3e: 185 cm, Gewicht: 106 kg

Titel: Intercontinental, Tag Team

Kam zusammen mit Marty Jannetty in den 80ern in die WWF als Tag
Team-Kampfer bei ,The Rockers”. Spater wurde er dann als einzelner
Kampfer aktiv und ist mittlerweile als einer der beweglichsten und
aktivsten Wrestler bekannt.

Sunset Flip

Special Moves

Double SnapKick

Hinten, hinten, Power-Kick
Nur doppelt, wenn er gut

gezielt angewandt wird
Frankensteiner

Vorne, vorne, Power-Kick
(oder nur Power-Kick, wenn
dein Gegner rennt)

War frither einmal das

Sliding Monkey Flip

Vorne, vorne, Kick
Rutsch zu den Fii3en runter
und schleudert den Gegner um

Quad Kick

Karate-Kick in Richtung
Gesicht

Quad-Stomp

auf dem Boden liegen)
Wiederholtes Zutreten

Markenzeichen von Scott Steiner

(driicke Kick zum Wiederholen)

Rennen, Kick (driicke Kick zum s
Wiederholen - der Gegner muB3 |

Oben, unten, Power-Punch (oder§
nur Power-Punch beim Rennen) L___
Fangt den Gegner ab und

schleudert ihn auf die Matte

Grab Moves

(Der Gegner muf3 gepackt

werden, vorne, vorne, Power-Punch und dann erst
die folgenden Kombinationen
driucken)

Side Suplex

Unten, unten, Power-Kick
Alternative Mdglichkeit seines
Markenzeichens

Face Slam

Vorne + Power-Punch
Schlagt dem Gegner ins
Gesicht

Frankensteiner

Vorne, vorne, Power-Punch
Alternative Moglichkeit eines
Frankensteiners

Vorne, vorne, Punch
Bricht dem Gegner den Arm
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Monkey Flip

Vorne, vorne, Kick
Eine alternative Moglichkeit

1 Markenzeichen

Side Suplex

Halte Punch ca. 3 Sekunden.
Dies ist sein Markenzeichen
(1993). Er legt die Arme um
den Gegner und schleudert

Killer Kombos (combinations)

20 Hit

(Kick), Power-Kick, Power-
Punch, Punch, Block.

Diese Kombination beginnt
mit acht Schlagen zum
Gesicht hin

17 Hit

(Punch), Power-Punch, Power-
ihn dann hinter sich auf den Boden. Kick, Kick, Block.Bei dieser Kombination werden

jede Menge Kopfsté3e angewandt
Richtiger Name - Mark Callaway

Herkunft - Death Valley, CA, GroBe - 211 cm, Gewicht - 149 kg

S 117 A ’ | = ;
Titel - WWF World I NIRRT NEEE
Der Undertakter gab im November 1990 sein Debiit in der World Wrestling D Y l
Federation im ,Survival Match”. Er war dort das ,geheimnisvolle Teammitglied”

e 4 . . 6 .=: j 3 : - )
von Ted DiBiase In der »ourvivor Series". ‘ i B % u TPy
Nun kennt man ihn als einen der beliebtesten Wrestler in der Vereinigung und
man kennt ihn auBerdem als einen fiir seine GréBe sehr beweglichen Menschen.

Special Moves Neckbreaker

Vorne, vorne, Power-Punch.
Alternative zum ,normalen”
Neckbreaker

Choke Lift

Unten, unten/vorne, vorne, Neckslam
Punch.
Der bevorzugte Griff des Unten, unten, Kick.
Undertakers Das gleiche wie der Flaming
Neckb k Neckslam, jedoch ohne
Sehproanel Flammeneffekt

Halte Punch fiir ca. 3 Sekunden
gedriickt
Der ,normale” Neckbreaker

Tombstone Piledriver

Unten, unten, Power-Kick.
Alternative zu Undertakers
speziellem Markenzeichen

Ghosts of Pain

Unten, unten/vorne, vorne,
Kick.
Schickt Geister auf den Gegner

zu, die ihm Energie abziehen Tombstone Piledriver
Stun Ghosts : | '

Markenzeichen

Choke Lift, unten, unten, Power-
Kick.

Sein absolutes Markenzeichen:
der ,Piledriver aus der
Schattenwelt”

Killer Kombos

Unten, unten/hinten, hinten,
Kick. Geister lahmen den
Gegner kurzzeitig, so daf3 man
gefahrlos neue Moves ansetzen
kann

Tombstone Smash

Vorne, vorne, Power-Kick.
Er holt einen Grabstein raus
und schlagt zu

18/21 Hit

(Power-Kick), Kick, Punch,
Power-Punch, Power-Kick.

Nur die schnellsten Finger
schaffen die ganzen 21 Treffer

Flaming Neckslam

Choke Lift, unten + Power-Kick.
Schleudert den Gegner am

Genick auf den Boden : _
(mit Flammeneffekt) (Kick), Power-Kick, Punch,

Power-Punch, Power-Kick.
Griff Moves Eine wirkliche verheerende

(Hierzu muB der Gegner gegriffen werden, dann Kombination mit mehreren
vorne, vorne, Power-Punch, und erst jetzt die
folgenden Kombinationen benutzen)sequences.)

18 Hit
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en zweiten und letzten Teil unserer Discworld-
Komplettlosung prasentieren wir euch auf den
folgenden Seiten. Rincewind muBte sich voll reinhdngen,
um die letzten Ecken von Ankh-Morpork zu erforschen.
Hoffentlich wissen die Stadtbewohner seine Anstrengungen
zu schatzen und machen ihn zum Helden, so wie er es verdient
hat! Kein Drachen ist vor diesem Mann sicher!

0
.
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C
C
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e
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B
I 75X /g q ~ 5. Sprich noch einmal mit Sal,

A= ":S'f o d., <9 und sie erklart dir, was ein

€5 _,xllz | &£ W Held alles braucht. Dann gehst

D —) 0 0 N du zu der alten Bruchbude

St/ ool @y B &LV und stiehlst das Messer, das in

/ Gy T ™ v —~ der Tasche versteckt ist. Marschiere nach unten
Eiffff’f zu der Wand, an der der Maurer gearbeitet hat,

und kratze mit dem Spachtel etwas Ruf3 ab.
%@) 1.In diesem Akt muB
5 Rincewind 6 Items
einsammeln, mit denen er
hochstwahrscheinlich zum
Helden wird - sprich daruber
mit den Wachen.Was du

6.Verlasse die Shades und
begib dich auf die Strale.
Betrete den Friseurladen
und sammle die Schere
sowie das Terminbuch vom

brauchst, ist Ruf3 (Tarnung), eine Augenbinde Tisch unter dem Bild ein.
(Maske), ein Transfer (Muttermal), ein Dann machst du dich auf zum Platz.

r Zauberbuch (Zauberspruch), ein magisches Item
(Auge eines Offlers) und ein Schwert, das ,,Ting” 7. Rincewind muf3 nun die

macht (Schwert). Psychiatricker aufsuchen -
gehe hinein, sprich mit dem
2. Gehe zur Unsichtbaren Troll und geh wieder hinaus.
Universitat und begebe Betrete das Haus noch
dich in die Kiiche. An dem  einmal, und du wirst der
Regal hangt ein Spachtel, Erste in der Schlange sein.
den du mitnimmst. Setze dich hin, sprich mit dem Madchen und laf3
Anschlief3end gehst du in dir von ihr ein Autogramm geben. Besuche den
den Raum des Erzkanzlers. Auf dem Schreibtisch Psychiatricker und gehe wieder hinaus.
sieht Rincewind einen Hut liegen. Er steckt ihn in
die Truhe und begibt sich dann in die Broken
Drum.

8. Kauf dir von Dibbler dem
StraBBenhandler eine Tite
Kletten und offne sie. Gehe
die kleine Allee hinunter
und benutze das Messer, um
an der Maschine den
Gummigturtel durchzuschneiden. Gehe auf den
Platz zuriick und hole dir

3. Untersuche die Flaschen in
dem Regal, und wenn du den
Klatchianischen Kaktussaft
gefunden hast, sprichst du
zweimal mit dem Barkeeper. Er B

kredenzt dir ein Glas des sonderbaren Drinks, in ein Ei aus dem Stall.

dem sich ein Wurm befindet. Stecke ihn ein und Rincewind laft es fallen,

benutze den Faden damit (so wie du es friiher im  und eine Schlange kriecht

Spiel schon einmal gemacht hast). AnschlieBend daraus hervor - lege sie in

machst du dich auf den Weg zum Versteck. Rincewinds Gepack. Sprich
mit der Amazone.

4. Klopfe an der Tur und enne
das geheime PaBwort. Statt
hereingelassen zu werden,
bekommt Rincewind ein
Vanilletortchen. Danach begibt
er sich zu den Shades.
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0.Verlasse den Platz
und die Stadt und
marschiere Richtung

an dem
Wunschbrunnen und
fiille den Topf in
deinem Gepack mit Wasser. Nimm die Kurbel ab,
indem du den Schraubenzieher an ihr benutzt.

10. Kehre in die Stadt
zuruck und begib dich
zum Palast. Benutze die
Kletten oder den
Tintenklecks, um an den =N -
Wachen vorbeizukommen. Dann gehst du ins
Badezimmer und holst dir die Biirste aus der
uberschaumenden
Badewanne.

11.Verlasse das

Thron vorbei in die

den Zellentiiren naherst, benutzt du den Wurm an
dem Faden an dem kleinen Loch, aus dem die
Augen hervorblinzeln. Eine
Ratte wird herausstiirmen -
sammle sie ein und benutze
sie in deinem Gepack-
Inventory, um sie in einen
Kobold zu verwandeln.

12. Gehe weiter
nach rechts und
benutze die
Kurbel vom
Wunschbrunnen
an dem rechten
Regal. Das
bewirkt, daf3 Chunkyr ein Schwert freigeben wird.
Wenn du dieses eingesteckt hast, holst du dir von
dem am Boden liegenden Skelett einen Knochen.
Verlasse den Palast und begib dich wieder auf die
Straflle.

13. Fuhre Rincewind in den Spielwarenladen und
hol dir nochmal etwas aus der Kiste mit den
Angeboten. Benutze den
gerade eingesammelten
Knochen mit dem
Leimtopf, der auf der
Theke neben dem
Ladenbesitzer steht.

14.Verlasse die Strafe und begib dich zur
Wirtschaft. Gehe hinein und betrete das
Badezimmer - Benutze
den Wassertopf mit der
Seife, die auf der Seite
neben dem Bad liegt.
Fihre Rincewind nach
drauBBen und nach

Wald. Drehe die Kurbel

Badezimmer und gehe am

Dungeons.Wenn du dich

rechts, neben den Tisch

mit den Mannern und
dem Hund. Gib dem
Hund den klebrigen
Knochen.

15. Nachdem du so das

Maul des Hundes zugeklebt hast, sprichst du mit
dem tatowierten Seeman. Spendiere ihm beim Wirt

einen Drink und spricht mit dem Wirt. AnschlieBend

unterhaltst du dich
wieder mit dem
Matrosen, aber diesmal
uber seine Tatoos. Er
belohnt deine
Freundlichkeit, indem er
dir eine Pfeife schenkt.

16. Als nachstes muB3

Rincewind den
Alchemisten in der Allee
aufsuchen - denke
daran, die leuchtende
Platte beim Eintreten
und Rausgehen zu
meiden. Stelle dem
Alchemisten erst eine
Frage und sei dann sarkastisch mit ihm, dann geht
er hinaus, und du kannst seine Kamera stehlen.

17. Kehre zur Unsichtbaren Universitat zuriick und

betrete den Speiseraum.Wenn du den Diinger und

die Starke mit der

Schlange benutzt
hast, kann Rincewind
die Schlange gegen
Windle-Poons Stab
eintauschen.Verlasse
die Universitat und die
Stadt.

18. Klicke auf den Horizont - den Rand der Welt.
Wenn sich Rincewind auf der Insel befindet, benutzt
du die Pfeife, um Polly zu rufen. Sie fliegt auf dich zu
und landet auf einer der Palmen. Entziinde einen
Feuerwerkskorper, indem du ihn auf die Ziindhalzer
legst. Werfe ihn auf den Papagei.

19. Die Explosion lant
Polly ins Wasser fallen.
Um an sie
heranzukommen, muf3
Rincewind den
Besenstiel (Windle-
Poons Stab) mit dem Schmetterlinsnetz verwenden,
den Vogel einsacken und ihn in die Kiste legen.

20. Schau dir in der Kiste den Hut des Erzkanzlers
an. Er gibt einen
Hasen frei. Benutze
den Hut und den
Hasen an der
Gabelung neben der
Insel. Klettere die Kette
nach A-Tuin hinunter.

‘s" ‘J‘T
'é'f & ’: ff\'m

r 4.--' -;u‘ -H,(uz

...4:-5'_5

13*.-
*’t o H{ﬁ‘

'1’1'. LffL



Sammle das Glitzern
auf dem
Schildkrotenpanzer ein
und kehre an den
Rand der Welt zuriick.

21. Gehe zuriuick nach
Anth-Morpork und begib dich in die
Wirsshast Gehe nach rechts und handige
Polly und die Pfeife wieder dem Seemann aus.
Er bedankt sich, indem er dir erzahlt, wo du
dich tatowieren lassen kannst. Verlasse die
Wirtschaft und begib dich zum Mietstall.

22.Im Stall benutzt
du die Burste mit
dem Seifenwasser.
Auf diese Weise
gelangt die Biirste
in das Gepack.
Benutze die Biirste
an der Stof3stange
des Wagens und entferne so den Dreck.

23. Sobald der Dreck
weggewaschen ist,
kannst du die beiden
Aufkleber lesen.
Nachdem du den
zweiten studiert hast,
erscheint Lady
Rankins Drachen-
Zuflucht in der
Stadtkarte.
Verlasse den Stall
und gehe in die
Allee.

24. Lege das
Messer in
Rincewinds
Inventory und begib dich aufs Dach. Schneide
die Leiter mit dem
Messer ab, dann
fallt sie automatisch
in die Truhe.

- Verlasse die Dacher
uber das Fenster im
Hintergrund.

25. Zuruck auf der

StrafB3e, kann sich Rincewind mit dem
hingefallenen Attentater unterhalten. Wenn
man ihm die Nummer des Wagens verréat, wird
der Esel aus dem Stall
auf dem Platz
erscheinen.

26. Begib dich auf den
Platz und benutze die
Schere aus dem Gepack,
um dem Esel den
Schwanz abzuschneiden
- man kann ihn spaéater als Schnauzbart

- Nanny

gebrauchen, wenn
man ein Held
werden will.

27. Nun gehst du zu
Lady Ramkins
Drachen-Zuflucht -
offne das Tor und
gehe nach oben zum Haus. Benutze den
Turklopfer. Lady Ramkin wird antworten und
dich bitten, auf die Riickseite des Hauses zu
kommen. Benutze dazu den linken Weg.

28. Sprich mit
Lady Ramkin und
untersuche die
Stange. Nimm die
Leine und den
Nagel von der
Stange, die sich
rechts von der
Lady befindet, und kehre dann zur Vorderseite
des Hauses zuriick.

29. Benutze den Tirklopfer noch einmal, und
bevor Lady Ramkin die Tiir offnet, rennst du
auf die Riickseite und sammelst die Rosette
aus dem Drachenkaéfig ein.Verlasse Lady
Ramkins Anwesen und
begib dich zu den
Stadttoren.

30. Bevor er die Stadt
verlaft, sollte Rincewind
sich mit der grof3ten
Wache uber die e
Schwerter unterhalten. ———

Er erzahlt dir von den Zwergen-Minen und wie
man sein Schwert so stimmt, daf3 es ,Ting"
macht.

31.Wandere uber die
Scheibenwelt auf die
dunklen Walder zu und
zu Nanny Oggs Haus.
Betrete das Haus und
klicke auf die Wolle,
damit Rincewind aus
der Hiutte in den Hinterhof kriecht. Nimm den
Holzhammer von dem Holzhaufen und benutze
die Rosette mit dem Schatf.
32. Benutze den Kobold mit der
impsomatischen Kamera und knipse ein Bild
von den Schafen. Benutze das Schaf-Bild mit
dem Tintenfisch-Bild und fithre Rincewind
zuruck durch die Hiitte zum Haus.

33. Schau dir alle
Tranke am Tisch an,
und wenn du den
Wahrheitstrank
findest, sprichst du mit

SATURN-TIPS




Sdll-UdNLiyrsS

Sie wird einen
Kuf3 dafiir wollen.
Benutze das
Vanilletortchen
mit Rincewind,
bevor du sie kiif3t.
Nimm ihren
Wahrheitstrank

34. Gehe zu den Zwergen-Minen in den Bergen
und gib dem Zwergenschmied das Schwert. Er
wird es nicht reparieren, bis du fiir ihn ein Glas
Holunderbeerwein e —

besorgt hast. Lege 2
das Schwert zuriick
ins Gepack,
verlasse die Mine
und gehe in den
Wald.

35. Im Wald trifft - LD e EAR
Rincewind den Friseur, der neben dem
Wunschbrunnen steht. Gehe zu ihm hin und gib
ihm das Terminbuch mit dem Autogramm. Er wird
aufgeregt zu seinem Laden zuriickrasen, um sich
fertig zu machen.

36. Folge dem
Friseur zuruck zu
seinem Laden in der
Straf3e und sprich
mit ihm tiber die
Tatowierungen. Er
erklart, daf3 sein
sohn, der Straf3en-Seestern Kaugummi-Tatoos
anbietet, die ungefahr einen Tag lang halten.

37. Gehe Richtung Platz und sprich mit dem
Straflen-Seestern. Er erzahlt dir von Kaugummi
und den Tatoos, aber er riickt keinen heraus - er
wird dir aus dem
Weg gehen, indem
er auf und
abspringt.

38. Gehe in die
Allee und lege den
Gummigurtel in
Rincewinds
Inventory. Stelle
dich auf die leuchtende Platte, um dich auf die
Hausdacher katapultieren zu lassen. Klicke den
Turm im Hintergrund an, um dich dorthin zu
begeben.

39. Nimm den
Gummigtrtel und
benutze ihn an der
Spitze der
Fahnenstange. Auf
diese Weise kann
Rincewind einen
Bungee-Jump
Richtung Platz

i
i

und gehe hinaus. -

Fog g el 1
¥ M e T o

ausfiihren, das Oberteil
der Amazone nehmen
und dann den Transfer
vom Straf3en-Seestern.
Klettere den Turm
wieder hinunter und
begib dich in die
Broken Drum.

< p—

40. In der Broken Drum benutzt dv-2e n kel an
dem Balken und plazierst das Schaf/Tintenfisch-
Bild daran. Sprich mit dem Angeber, spendiere
ihm einen Drink und
gib ein wenig
Wahrheitstrank
hinein. Nach ein paar
Tauschaktionen wird
der Prahler wird den
Drink zu sich nehmen
und dir erzahlen, wo
sich der Tempel
befindet. Nach dem Gesprach unterhéltst du dich
mit dem Barmann iiber den Holunderbeerwein. Er
erzahlt dir was tliber die Fiichse im Keller,

41. Gehe in die Wirtschaft und betrete das
Schlafzimmer. Untersuche die Tiir, hinter der sich
etwas versteckt. Sprich mit ihm, und du stellst fest,
daf3 es der
Bogeyman ist.
Schraube die Tir
mit dem
Schraubenzieher
ab und benutze
das Wut-Icon, um
ithn zur Broken
Drum zu treiben.
Dort soll er die Mause verscheuchen und sein
Selbstvertrauen zuriickgewinnen.

42. Schicke Rincewind in die Broken Drum und
durch die Falltiir in den Keller. Schau dich nach
dem Holunderbeerwein um - fiille den Krug, aber

: S— lege ihn in dein
Inventory und nicht
in die Kiste (sie
trinkt ihn sonst
aus!).

43. Jetzt wo du den
Wein hast, kehrst du
zur Mine zuruck und gibst dem Zwergenschmied
den Wein.Wenn er ihn getrunken hat, gibt er dir
das Schwert. Er stimmt es so, daBB es ,,Ting" macht.
Verlasse die Mine und gehe in die Schlucht.

44 Wenn du die
Brucke erreichst, 1453t
du Rincewind von
dem Monch
hinabschubsen.
Nachdem er wieder
hochgeklettert bist,

: :l: o SR AR . ""‘!:—'
ke e




. benutzt du den

.~ Teppich mit dem
Monch, um an ihm
vorbeizukommen.
Betrete den Tempel
und benutze die
Leine mit dem
Gepack.

—

] e——— —— -
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45 Nimm die Augenbinde von der Hutablage
links und benutze sie mit Rincewind. Blind
~ stolpert er iiber den
. Alter, auf dem sich das
~ Auge des Offlers

- befindet.

46. Begib dich auf die
rechte Seite des Altars

i e

gegen den
Beutel mit dem
Sand aus und
verlasse den
Tempel so
schnell wie
maoglich.

SATURN-TIPS

47.Begib dich zuriick zur Unsichtbaren
Universitat und dort in den Speisesaal. Sprich
mit dem Dozenten fiir neuere Runen iliber
Helden und begib dich anschlieBend in die
Bibliothek, um das
Zauberbuch zu holen,
das sich in der Nahe
der Stelle befindet, an
der der faule Kerl
stand.

beginnst
wieder in
Rincewinds
Zimmer. Nachdem
er aufgeweckt
wurde, 6ffnest du
den Schrank und
nimmst den Beutel heraus.Verlasse den Raum
und gehe hinunter durch die Universitat zum
Raum des Erzkanzlers. Sprich mit dem Kanzler
und geh dann zu der Abstellkammer, um den
Besen herauszunehmen.

2. Kehre zu Rincewinds Zimmer
zurlick und benutze den Besen an
der schlafenden Kiste. Dadurch
weckst du deinen treuen
Begleiter. In der Kiste befindet b

in die Bibliothek, um das Buch zu
will.

3.In der
Bibliothek gibst
du die Banane
aus der Kiste
dem Biblio-
thekar, und als
Gegenleistung
erhaltst du vom
ihm das gewtinschte Buch. Trage es zum
Erzkanzler,damit er es lesen kann. Nun gilt es,
fiinf Dinge einzusammeln: den Drachenatem,

einen Stab, einen Kobold, eine Bratpfanne und

einen Lockenwickler.

sich bereits eine Banane, gehe also *

holen, das der Erzkanzler von dir haben

-,

4. Sammle
zuerst den
Stab ein,
indem du in
den Speisesaal
gehst und
Windle Poons

Stab mit dem
gerade
eingesammelten
Besen austauschst.
Verlasse den Raum
und begib dich zum
Haupteingang der
Unsichtbaren
Universitat.

5. Gehe nach draufB3en und sprich mit dem
Zauberlehrling, indem du ihn etwas fragst.
Sammle den Frosch ein, den Rincewind
.. ausspuckt und begib dich zu dem
B groBen Haupttor. Nun siehst du
. die Karte der Hauptstadt.
5"" Darauf sind zehn
| Ortlichkeiten verzeichnet, mit
¥ denen du dich vertraut
¥ machen solltest, bevor du dich
=" auf den Weg ins néchste
Abenteuer machst.

6. Begib dich auf den Platz, hol dir von dem Stand
eine Tomate und werfe sie auf den
Steuereintreiber. Dann nimmst du dir noch eine
Tomate und suchst den Boden nach einem Wurm
ab. Sprich mit dem StraBenkind, und er erzahlt dir
was uber Taschen-
diebstahl bei den
alten Herrschaften.
Auf diese Weise
kommst du zu ein
paar Pumphosen.
Lege sie in die Kiste.




nd nun zu dem zweiten Teil unserer Ldsung zZu dem
groBartlgsten Spiel dleses Jahres. Die meisten Saturn-User
hat dieses Game sogar bis in den Schiaf verfolgt - schlieSlich
sind die Grafiken auch die besten, die man bislang auf einem
32 Bit-System zu Gesicht bekommen hat. Auch das Gameplay
ist einfach unverglelchhch und 148t alle Spiele fiir andere
'Konsolen locker im Regen stehen. Jeder Saturn-User sollte
dieses Spiel in seiner Sammlung haben, immerhin kriegt man
Jja sogar noch em bnllantes analoges onpad mit dazu

Sdll-UdNLyS

‘ In diesem Abschmtt gibt es drei unglaubliche i .

‘s ¢ Bahnfahrten, in denen die Power des Saturn so richtig zur STIC K
““ Geltung kommt: Nights wird darin in einem Wahnsmnstempo

- herumgeworfen. Es lohnt sich auch, mit Elliot alles zu FuB zu . C ANYON
erforschen Du solltest auf jeden Fall einen Lift finden, der ihn zur Turmspitze und

zur Achterbahn brlngt denn dabm kann man eine Menge Punkte emhe:msen

~ gehst du nach links zu einem leicht erremhbaren ;

- sechsfachen Link und anschlieBend wendest du dmh
zuruck nach rechts. |

__ 7.Dieser Elektromagnet versucht,

Nights nach unten zu ziehen.

%8 Benutze also deinen Bohrer-

B Move, um die drei Kugeln zu

erlangen und dich

§ davonzumachen. -

? 8. Hier befindet sich ein weiterer

Elektrumagnet der Nights dlesmal

nach oben ziehen will. Du weil3t, was

“ du zu tun hast'

1, N:ghts Gefangms blldet den Startpunkt fur
den ersten Kurs im Stick Canyon, der optisch
faszinierendsten Welt des ganzen Spiels. Hiite
dich vor dem roten Drachen, der dich erwartet
wenn du aus dem Gefangnis herausfliegst.
2.Direkt iiber dem Gefiangnis befindet sich
ein vierfacher Reifen, der herunterfillt,
wenn man ihn bertihrt. Er hinterlast )
dann sechs Kugeln zum Mitnehmen. 4 3
3.In der Mitte der Kugelansammlung  #
befindet sich ein Power-Up fur den o
Attack-Balken.

4. Schreite durch die Tunnels nach lmks
fort, um ein zehnfaches Link-Up zu finden
und schlieBlich zum Ideya-Palast zu gelangen.
5. Uber dem Ideya-Palast sind zwei Link-Reifen
und drei Kugeln zum Einsammeln. Gehe nun durch
den Eingang rechts. e
6. Unter dem Eingang befindet sich ein Bonus-Ball fiir
ein sechsfaches Link. Wenn du es eingesammelt hast,

Wendungen, wahrend die ganze
Zeit Bonuszeit-Items an ihm
vorbeifliegen. _

4. Alles jagt mit einer
P solchen
Geschwindigkeit an
& dir vorbei, daB du
"4 kaum eine Chance

1.Hier begmnt der zwe1te Kurs Sammle
sechs Kugeln ein, die direkt vor Nights®
FubBen liegen, und geh dann weiter nach
oben.

2.Bevor du zu dem Elektromagneten kommst,
gehst du vor dem Eingang nach oben, um
diesen Kugelkéfig zu finden. Diesmal kannst
du den Kéfig sofort aufsprengen.

3.Begib dich liber den i hast, alles b
Elektromagneten, um drei Reifen zu f ¥ einzusammeln. Die %4
finden. Dann a6t du dich fallen und <~ ™. meisten Goodies

y erwischt man, wenn
% man immer wieder
 pausiert, um zu sehen,
-was auf einen zukommt.
8.Wenn du nach der Fahrt

sammelst die drei Kugeln ein. ¢
4.Inzwischen solltest du 17 Ideya-
Kugeln haben, sammle also auch diese
drei ein, damit du die nétigen 20 N
vollbekommst. Beriihre auf keinen Fall die Vi

Feder, denn sonst beginnt deine Fahrt, bevor du © genug Zeit ubrlg hast, gehst du
in der Bonuszeit bist. ' nach links, um eine Reihe guter
S.LaB deine Kugeln auf den Palast fallen und sprmge Pick-Ups zu finden. Das beste ist
dann von der Feder rechts ab. g ein Bonus- Ball fiir ein zehnfaches
6. Nights gelangt nun in eine unglaubhche e Link. L

Achterbahn mit den wildesten Drehungen und




Paraloop an, um ein paar Links
einzusammeln, die gar nicht auf deinem
Weg liegen. Diesen niitzlichen Trick sollte =~ &4+3
man iiben, denn abseits deines Weges 6L
finden sich zahlreiche gute Pick-Ups. Mit
einem Paraloop-Wirbel kannst du dir sie
jedoch alle holen.

2. Gehe durch die vier Loops, dann
fir zwei Loops nach unten, nach 3
oben und hiniiber fiir zwei weitere.

3. Hier um diesen |
Elektromagneten befinden sich sechs
Kugeln und vier Sterne zum Einsammeln. ‘
Du kannst nicht aufhdren zu kreisen, bis du =~ "~
nicht auf das Paddel schldgst, das dir weitere ‘
flinf Kugeln beschert.

4. Nights st6Bt auf diese Metalltiir, die ihm den Weg
versperrt. Halte die Tiir und wende eine Bohrer-
Attacke an, dann springt sie auf.

\ 1. Hier dreht sich alles um

Geschwindigkeit. Am Ende des
Kurses warten zwei zeitaufwendige
Achterbahnen, und es ist
schwierig genug, auch nur eine
von beiden in der verfligharen
3 Zeit abzuschlief3en, bevor man
~ zu Elliot zuriickkehrt.

. 2.Mach dir nicht allzu viele
Gedanken dariiber, alles
einzusammeln, achte
jedoch darauf, diese

. Feder zu benutzen, um
%~ Nights zu
% beschleunigen.
3. Benutze die Federn
noch einmal und denke
i nicht an die Pick-Ups. Ein
/. Stlickchen weiter gibt

¥ 4 Nights befindet
A\ sich am FuB eines
riesigen Turms.

Auf dem Weg nach

oben gibt’s eine Menge
Boni, so z. B. einen Bonus-
| Ball fiir 23 Links.Vergif3 aber
nicht, daB Geschwindigkeit hier
el | M die Hauptsache ist.
9. Auf halbem Wege nach oben kannst du diesen
Ideya-Kéfig finden, wenn du nach oben fahrst und
dann an dem Punkt, an dem du auf den ersten
Stachelreifen st6Bt, umdrehst und wieder nach unten
fahrst. Da Nights um den Turm immer wieder nach
oben kreist, solltest du auf die riesigen Elektroden

es noch genug -
davon. . o

5. Hiite dich vor diesem drgerlichen griinen Baddie
und sammle dann die herumliegenden sechs Kugeln
und Sterne ein. Gehe dann durch das griine Kraftfeld.
> 6.Das Kraftfeld magnetisiert Nights,
und alles im Level wird nun zu ihm

B hingezogen (sogar die Nightoplans).

. Versuche, Nights so schnell und sanft

A wie mdglich durch die Tiiren zu
bugsieren, ohne die Seiten zu
beriihren.

7. Nights kommt zu diesem
gigantischen Entladegerat, das alle

=¥ eingesammelten Items zusammenzdhlt und
fir jedes einzelne 100 Punkte berechnet. Dann
wird Nights entladen.

- B.Wirf deine Kugeln {iber dem Ideya-Palast ab und
geh dann nach unten, um ein paar Reifen zu
bekommen. AbschlieBend wartet noch ein Bonus-
Reifen fiir ein paar weitere Kunststiickchen.

aufpassen, die in Wellen iiber ihn hereinbrechen.
6.Wenn Nights oben ankommt,
sollte er bereits mehr als 20 Her
Kugeln eingesammelt haben.Was :
immer du auch tust, vergif3 nicht, %
sie liber dem Ideya-Palast
abzuwerfen, denn dies ist deine
einzige Chance.
7. Nachdem du die Kugeln
losgeworden bist, 1aB8t du dich
von der Feder auf die erste
Achterbahn katapultieren. Die
beiden Bahnen nehmen
wertvolle 45 Sekunden in
Anspruch, du
=, Solltest also
i 4& unbedingt
O oy
P noch
o gentigend
Zeit zur
Verfiigung
haben,
sonst
verwandelt
sich Nights
zurtlick in Elliot,
der alle Kugeln am
Ende der zweiten Bahn
fallen 148t. _
8. Nights/Elliot wird aus der ersten Bahn
herausgeworfen und automatisch in die zweite
geschleudert. Benutze den Pausen-Cheat, wenn du
verzweifelt Punkte brauchst, aber es wire ein
Jammer, dadurch die brillante Wirkung der
Achterbahnen zunichte zu machen.

SATURN-TIPS




Bohrer ausfiihrt, und wenn er betaubt SRS

BOSS Tl ME . 120 ' ist, dreht man sich zuriick und fiihrt

die notigen Paraloops aus.

Elliots Endgegner ist Reala. bt ! Nights mul3 drei Paraloops um Beala ausfiithren, um

Nights” boser Zwillingsbruder. Es S " ihn zu besiegen, und mit etwas Ubung wird dir das
ist sehr einfach, ihn zu schlagen. s NG J(®o8 leicht gelingen. Kann irgend jemand meinen 17
Du mupt lediglich drei Paraloops .~ A Sekundon Bekord brochen?

um ihn herum ausfiihren. N M et

2 Y Jeder Schlag, den Reala einsteckt,
Reala wird auch versuchen, i, Tl e zerstort einen Kanonenturm in
Paraloops um Nights herum auszufiihren. Jeder seinem Thronsaal. Wenn du ihn e N S
erfolgreiche Paraloops, den Reala vollfiihrt, zieht von besiegt hast, solltest du nicht vergessen ein paar
Nights” Zeitlimit 5 Sekunden ab. Es empfiehlt sich, mit = Kunststiicke auszufiihren, um ein paar Bonuspunkte
Reala zusammenzustoBen, wahrend man einen zu bekommen.

Spring Valley ist der erste Traum von Claris, und er ist wirklich sehr
SPR' NG VAI_I_Ey schon. Ein atemberaubender Wasserfall , schneebedeckte Berge und
hiigeliges Terrain taucht urplétzlich vor deinen Augen auf! Zu FuB3
kann man hier nicht allzuviel einsammeln. Ich empfehle dir also, die

20 Ideya-Kugeln zu Fuf3 einzusammeln und dich dann an den Anfang des ersten Kurses zu begeben,
bevor dir die Uhr wieder im Nacken sitzt.

1. Hier ist der Anfang des ersten Kurses. Denke 8. Fliege durch diese Ringe und
daran, mit Claris zu Fuf3 so viele Ideya-Kugeln wie tauche am Ende des Link-
moglich einzusammeln, so dal3 du einen kleinen Reifens. Achte darauf, am
Vorsprung hast. . Ende schnell abzubremsen,

sonst gelangst du aus
Versehen in Nights’

Gefangnis, bevor

du fertig bist.

Z.Ganz am Anfang befindet sich eine hiibsche
Ansammlung aus sieben Kugeln
und vier Sternen, die Nights mit
einem Paraloop einsammeln
kann.

3. Direkt vor dir warten ein
boses schwebendes Schaf auf
dich, das man sich so schnell e
wie moglich vom Hals schaffen sollte. = _
4. Unten auf deinem Weg finden sich drei
unscheinbar wirkende Sterne, aber fiir ein 3
gutes Linking muBt du sie einsammeln und

dich dann nach oben mitten in den Fluchtweg
begeben.

9. Bevor du zu diesen drei Ideya-Kugeln kommst,
mufB es Nights noch zweimal mit den bloden
Schaffen aufnehmen.

6. Hier befindet sich der Ideya-Palast. Zwei Dinge, an
die man denken sollte: erstens solltest du keine
Kugeln abwerfen, bevor du nicht 20 eingesammelt
hast, sonst verschwendest du wertvolle Zeit.
Zweitens: du solltest die 20 Kugeln sofort in der
Sekunde abwerfen, in der du sie beisammen hast,
so daf3 du in die Bonus-Zeit kommst.

Z. Gehe durch diese vier Ringe und beschleunige
schnell bis zur nachsten Gruppe von Ringen, die
sich etwas hoher befindet.
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_ w« 1. Dieser Kurs beginnt wieder einmal in
A .[;.-'_;; Nights™ Gefangnis.
et o ®Z. In der Mitte des Kurses finden sich
sechs Ringe und dann drei
§ N0 Kugeln in einer Reihe.
RN Achte auf den roten
s Knochelgrapscher und
", @lal dich dann
A hinunterfallen, um
1die Turbofeder zu
ibenutzen.
™ 3. Unter dem Tor
R L," befinden sich flinf
* . Kugeln zum
&) Einsammeln. Wenn du
L % dann nach oben iliber das Tor gehst,
: kann Nights um sieben Sterne einen
_ Paraloop ausfihren, so daf3 sie sich in

. j- 4. Spnnge von der Turbofeder ab,und du
) 8 rast durch drei Sterne und sechs weitere
© Ideya-Kugeln. Fliege durch den gelinkten
i Reifen, sammle drei Sterne ein, und du
¥ gelangst zum Ideya-Palast. Inzwischen hast

ﬂ folgst), die du nun fallen 1ast.
' 5. Uber dem Ideya-Palast befindet sich ein
§ Bonus-Ball fiir sieben Links.Wenn du etwas

Bogen mit sieben Links.
0. Etwas weiter rechts
vom obersten Teil des

Kurses, Uiber einer
aschwebenden Fels-
Plattfc-rm "
%, befinden sich JFss
4 Sechs Sterne. %%
Flihre um sie 58 S
. herum einen s 42
"% Paraloop
, aus, und
ein

_ Nightopisches
~ Power-Up wird
erscheinen, das dir ein
ganzes Stlick weiterhilft.
Z. Am unteren Ende des Levels befinden sich
viele Steinplatten, hinter denen sich viele
niitzliche Items verstecken. Diejenigen, die
etwas dunkler gefarbt sind, kann man mit
einer Bohrer-Attacke zerschmettern oder
indem man sie packt und auf sie einschlagt.
8. Unter den Steinplatten lauern auch
Schrumpfmonster. Diese seltsamen Biester
spucken Kugeln auf Nights, die ihn
schrumpfen lassen und ihm 5 Sekunden Zeit
abziehen.

‘s“ 1. Aus
“ Nights”
Gefangnis heraus
fiihrst du einen Paraloop
aus, um an drei Sterne von
einem anderen Kurs
heranzukommen. Dann sammelst du das zwei
Kugeln/ein Stern-Link ein.

Z. Hier ist eines der Schrumpf-Monster - geh ihm
entweder aus dem Weg oder tote es. Nach dem
Schrumpf-Monster solltest
du rechts davon 2
durch einen Tunnel '
aus neun Links
gehen. Am Ende
befindet sich
eine Turbofeder,
die dich zu
einem
Achterlink aus
Sternen, Reifen
und Kugeln
hochschleudert.
3. Nights sollte nun
direkt rechts neben dem
Ideya-Palast sein, der sich vor
einer alten Ruine befindet.

4. Schnapp dir den 15-Link-
Bonus-Ball, beschleunige dann
schnell nach rechts und
durchquere die Reifen so schnell
wie moglich. Insgesamt gibt es
davon 15, du solltest also in der
Lage sein, es zu schaffen.

hoher fliegst, findest du einen praktischen

5. Du wirst
bemerken, daB3 sich beim Berilihren eines der
Paddels, die um die Ruine herum angeordnet sind,
ein geheimer Eingang 6ffnet und schlieBt. Wenn
sich das letzte beriihrte Paddel weil3 farbt, bleibt
der Eingang offen.
6. Du muBt den Bonus-Reifen durchqueren, den
Bonus-Ball fiir 20 Links einsammeln, wahrend
du immer noch deinen Phantasie-Tanz
- ausfiihrst. Dann versuchst du,
20 Sterne zu linken, die auf
dem Boden der Hohle
herumliegen. Achte auf die
Decke, denn sie kommt
sehr rasch auf dich
herunter!
7.Wie du auf dem
Screenshot sehen
kannst, hat es Nights
nicht ganz geschafft, er
wurde plattgedriickt! Immer noch ist dies nur ein
boser Traum, und tatsachlich ist er immer noch in
der Lage, die drei Reifen liber dem Héhleneingang
einzusammeln.
8. Nach dem Verlassen der geheimen Hohle geht
man nach links statt zum Anfang des Kurses und
sammelt den Ideya-Kéfig ein. AnschlieBend geht
man noch weiter nach links, um einen weiteren
Bonus-Reifen zu finden.




B O S S T | M E Der Endgegner in

den Mystischen Wildern ist
Gulpo, ein riesiger Fisch in einem Aquarium. Er wird
von kleineren Fischen umgeben, die er gegen die
Wand des Aquariums driickt.

- Am besten besiegt man Gulpo indem man szch emen der klelneren Flsch t:hnappt die mit Gulpo

auf einer Linie schwimmen. Der kleine Fisch wird Nights auf die andere Seite des Aquariums blasen. Wenn
Gulpo gerade im Weg ist, schlédgt ihn Nights, und der Fisch steigt ein biBchen héher oder sinkt nach unten.
Nights muf3 weiterhin die Fische schnappen, die sich auf einer Linie mit Gulpo befinden. Gulpo

braucht sechs Treffer, bis er erledigt ist.

1.Dieser Track ist sehr rasant!

2.5Sobald du Nights” Gefangnis verlaft, solltest du
dich ganz flach liber dem Boden bewegen und durch
die sechs Reifen am Boden

fliegen.

3. Uber den ersten
sechs Reifen
befindet sich der [ et @
Ideya-Palast, RS
seltsamerweise ’ 5 |
also ganz nah am
Levelanfang.

4.Um diese sechs
Sterne fuhrst du
einen Paraloop
aus, und sie
verwandeln sich in
finf Ideya-Kugeln.
5. Hier besteht der Trick darin, durch die zwei Reifen
unten zu gehen und den Bonus-Ball fiir die sechs

1.In diesem Level gibt's eine Menge Bonus-Punkte
abzuraumen, wenn du schnell genug bist. Mit drei
Runden solltest du garantiert ein erstklassiges
Ergebnis erzielen. |

2.Gehe durch die vier Reifen und hol dir _ ccsuge

die vier Sterne.
3. Fiihre einen Paraloop um diese
sechs Kugeln aus und driicke g8 w4
dann gegen die Museumstiir, die "Sy %L
sich daraufhin 6finen wird. '
4. Hier solltest du nicht
iibermiitig werden bei all den
Pick-Ups, die liber die ganze
Gegend verstreut sind. Wenn du
in diesem Raum alle Kugeln
aufgesammelt hast, solltest du |
insgesamt 38 davon haben, auch
wenn du nur 20 brauchst. _
9.Im nachsten Raum befindet sich der Ideya-Palast,
tiber dem du die 20 Kugeln abwirfst und dann

In diesem Level kann Claris die Gummi-Warpbdden besonders gut ausniitzen,
indem er groBe Spriinge macht. Einige der grafischen Effekte sind erstaunlich, wie
z. B. die Spiegel im Museum und die grof3e Kanone, die Nights abfeuert. Man kann
hier massenweise Sachen zu PuB emsammeln erforsche also alles ganz genau

._.:m—*’f"“ dem Boden fort.

r'—f

| Reifen heranzukonimen mufBt du

SOFT
N\USEUM

Links Zu holen Dann schleudert das g .
Dach des kleinen Pavillons Nights L
nach oben, so daB er die sechs
Kugeln einsammeln kann - schon
hast du die Bonuspunkte!
6. Nach deinem Bonus-Ball-Erfolg

~. gehst du nach unten, durch

- diese beiden gelinkten Reifen
und setzt deinen Weg auf

-

" 7. Auf dem Boden solltest du vier Kugeln und
drei Reifen aufsammeln. Hiite dich vor den kleinen
nightopischen Kerlchen, von denen ein paar auf dich

- warten.

8.Verlasse deﬁ Boden, indem du auf eine der
Turbofedern springst, und fliege durch die sechs

Reifen. Dann geht’s nach oben zu sechs Sternen und

schlieBlich wirst du am Ende des Kurses diesen

- Ideya-Kéfig aufsprengen, der sich iiber dem Kurs

kurz vor dem Start befindet.

hinausfliegst. Nun ist es an der Zeit, m» _&  ow
alles Erreichbare einzusammeln, @ = ==
solange du in der Bonuszeit bist. RS

6.Um an die Kugeln in den griinen

angehen und sie so
. knacken.

. 7.Wenn du

. Nights die

~— = fliegenden Gummlplatten

_.rammen laf3t, geben diese nach, und

) Nights kann die Dinge einsammeln, die sich

Yy dariiber befinden, anstatt dauernd um sie
herumzufliegen.

B.Nachdem du das Museum verlassen hast, benutzt

du die Turbofeder, um zu beschleunigen. Dann

vollfiihrst du einen Loop um die Ansammlung von

Sternen und Kugeln. Auf diese Weise kommst du an

ein nitzliches Bohrer-Power-Up.




““'ss 1. Auf diesem Kurs dreht sich alles
um deine Reflexe, fiir die meiste Zeit
des Levels wird Nights vom Regen in die
Traufe geworfen. Es kommt auf dich an, schnell
genug zu reagieren und aus den verfligbaren
Power—Ups die besten herauszupicken.
‘ W &) 2.Hier befindet sich der
» ,;-a_ Ideya-Palast, wieder ganz
;,ﬂ: '=+7" am Anfang des :
7 = }F Levels.Wenn du nach
s Wkxsd einer Runde nicht 20
Kugeln beisammen
hast, wirst du nicht
besonders gut
abschneiden. So einfach ist

3. Fiihre einen Loop um die fiinf
Kugeln aus, um ein nightopisches
Power-Up zu bekommen. Es ist

- denn man braucht es dringend im
_ndchsten Abschnitt des Kurses.

1 4.Sobald Nights auf diese riesige
Kanone zufliegt, wird er automatisch
- von ihr geladen. Der Geschiitzturm

-,, 6. In diesem Abschnitt gibt es

lebenswichtig, dies nicht zu versaumen,

genauso schnell auf seinem Kurs
weiterschleudert.

5. Nun hat Nights die Auswahl aus
mehreren Power-Ups, wahrend er von
Wand zu Wand geschleudert wird. Die
netten Gegenstande zum Einsammeln

~ wirklich zu viele Power-Ups,
4. um sie alle aufzuzahlen,
aber es kommt einfach auf
2% deinen gesunden

4 Menschenverstand

iy h a
¥ an, welche davondu  °
¥ einsammeln willst. h&}& =

~» In der ersten Runde 729
« solltest du natiirlich ¥
- so viele Kugeln
wie moglich LAy R
mitnehmen, so daf3 du i 3=+
ein wenig Bonus-Zeit bekommst.
7. Du wirst es merken, wenn du an der letzten
biegsamen Tiir angelangt bist, denn dort findest du
einen Bonus-Ball fiir neun Links.
8. Es sollte einfach sein, die notwendigen neun Links

fir deinen Bonus einzusammeln, bevor du am Ende
des Kurses auf die Turbofeder springst.

dreht sich herum und feuert Nights in
eine grofe, elastische Wand, die ihn

1.Wenn du dich von den fiinf Relfen herunterfallen laBt
gehst du durch den gelinkten Reifen und rast am Boden
entlang, um drei Reifen und fiinf Kugeln fiir ein
14er-Link einzusammeln. Nun betrittst du . +4&
das Museum. Der letzte Kurs des d
weichen Museums ist sehr W
schwierig. Man schafft es kaum, s& o
mehr als zweimal
herumzukommen, und es gibt
eine Menge kleine Fallen, die
einem Zeit entziehen.

2. Hier gibt’'s eine gute
Gelegenheit fiir einen 14er-
Link. Fiihre zuerst einen Loop ¢
um die fiinf Reifen aus und '
laB3 dich dann schnell fallen. (< B
3.Wenn du dich von den fiinf Reifen fallen laBt

gehst du durch einen gelinkten Reifen und rast den
Boden entlang, um drei Reifen und fiinf Kugeln fiir ein
l4er-Link einzusammeln. Nun betrittst du das Museum.
4. Beginne ganz unten und arbeite dich langsam durch
die Reifen nach oben.

8.Wieder beginnst du bei dem untersten Spiegel und

arbeitest dich nach nben Dann gehst
du rechts hinaus.
8. Uber dem kleinen Pavillon befindet
. sich eine Ansammlung von Kugeln
- '_ und Sternen. Fiihre darum herum

e, S e einen Loop aus, um ein Smart-

= 5 Bomb-Power-Up zu
bekommen.

7. Endlich der
Ideya-Palast. Nun
~ kann man sich

_ em alptraumartiges Zwischenspiel
ansehen denn in der Ndahe lauern ein elektrischer
Affe und eine dicklippige Kaulquappe.

8. Der letzte Kurs des weichen Museums ist wirklich
tough. Man schafft es kaum, mehr als zweimal

einen Stachelreifen, der dir 5 wertvolle Sekunden
entzieht, wenn du dumm genug bist, um
hindurchzufliegen. Fiihre um den Cluster aus sechs
Sternen einen Loop aus, um den Kurs zu beenden.

Jackle ist der harteste Endgegner im ganzen Spiel. Er ist der Narr, dessen bester
Freund der Springteufel ist. Er wirft zeitfressende Karten auf Nights und lacht hysterisch,
wenn er sich in einem grofB3en Kreis von ihm entfernt.

BOSS TIME

Man erledigt Jackle nicht, indem man permanent auf ihn zurennt und ihn zu ==
erwischen sucht. Warte, bis er seine Karten auf dich wirft und nahere dich ihm, wahrend du den Karten
ausweichst.

Wenn du nahe genug an ihm dran bist, schnappst du ihn dir, schldgst auf ihn ein,
loopst zuriick, schnappst ihn dir noch einmal, bevor er landet, und schlagst wieder auf ihn

ihn zu. Ich wei3 nicht warum, aber so erwischt man ihn am schnellsten wieder.
Nach acht Treffern hast du den lachenden Kerl erledigt und damit Claris” Welten
abgeschlossen.

herumzukommen, und es gibt eine Menge kleine Fallen,
die einem Zeit entziehen. Genau hier stof3it man auch auf

SATURN-TIPS
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s |\ " Driicke Start, um das Spiel
. ——" anzvhalten. Nun driickst dv

noch unten, Y, links, A, unten,
_ B, rechts, C. Danach sollte noch ein
o Vogelzwitschern zu hiren sein.

SELBSTVERNICHTUNG
Hierzu muBt du das Spiel anhalten und die L-Taste, A,
die R-Taste, C und B driicken.

LEVEL-AUSWAHL

Gehe zum Optionen-Bildschirm, und wenn du dort bist,
benutzt du den zweiten Controller und driickst links,
rechts, links, rechts, oben, unten, die L-Taste, die R-
Taste und dann Start. Nun sollten die Worte ,Secret
Mode” am oberen Bildschirmrand erscheinen. Nun
gehst du zum Titelbildschirm zuriick und driickst oben,
unten, links, rechts, die L-Taste, die R-Taste, A, Y, C,
Z, B und X. Nun kannst dv die Levels auswiihlen.

LEBENSENERGIE AUFLADEN

Halte das Spiel einfach an und driicke unten, die R-
Taste, oben, die L-Taste, X, A, Y, B, Z, C, rechts und
links. Wenn du weiterspielst, hast du wieder die volle
Energie.

FMV-SEQUENZEN BETRACHTEN
Beim Titelbildschirm driickst du Start und dann noch Z,
A ZABABYGCACA

NACHTANKEN UND NACHLADEN

Beim ,,Press Start”-Bildschirm driickst und haltst dv C,
dann driickst und hiltst du B, das gleiche mit A, dann
noch oben und zu guter Letzt noch die L-Taste driicken
und gedriickt halten. Nun lifit du A los, dann C, dann
die L-Taste und zuletzt noch oben loslassen. Hast du
alles richtig gemacht, so ertdnt ,Blackhole engaged”.
Nun kannst du wiihrend des Spieles A + B + C + oben
+ L-Taste driicken und kommst so in den ntichsten
Level.

UNBESIEGBARKEITS-CODE

Beim ,,Press Start”-Bildschirm driickst und hiltst du A,
dann B driicken und halten, dann C driicken und halten.
Nun C loslassen, dann B loslassen und zuletzt noch A.
Nun driickst du B, A, B, Y, driickst und haltst X,
driickst und haltst du oben, das gleiche mit unten, X
loslassen, unten loslassen. Hast du hier alles richtig
gemacht, so ertant ,You are on the wrong team”.

LEVEL-AUSWAHL

Der Level-Code zu Bug heifit BABYSEALS und wird mit
den folgenden Tasten ,buchstabiert”. B, A, B, Y, unten,
rechts, A, L-Taste, unten. Dies mufit du beim

Start /Optionen-Bildschirm driicken, und du wirst ein
»Yip” als Bestatigung horen konnen. Nun kannst du in

jedem Level die L-Taste gedriickt halten und driickst
dann oben, um einen Level weiterzukommen (oder
unten, fiir einen Level zuriick). So kommst du auch
ganz einfach zv den Endgegnern.

ZUSATZLICHE CONTINUES

Nachdem du den ersten Level geschafft hast, solltest
du dich selbst vernichten lassen. Wenn dann der
,Press Start”-Screen erscheint, dann driickst und
haltst du rechts und driickst Start. Nun gehst du zum
LStart Game“-Screen und hiiltst rechts und driickst
Start.

LEVEL-CODES

Level 2-& 1YK4
Level 4-7891z
Level 6-VDHK4

Level 3-2THIT
Level 5-V&s1H

LEVEL-AUSWAHL

Halte beim Titelbildschirm A, B und C und driicke Start.
Nun kannst du mit dem Pad den Level wihlen und
driickst dann noch Start.

LEVEL-SPRUNG

Wenn ,,Game Over” erscheint, dann hiltst du A, B und
C und driickst Start auf dem zweiten Pad. Nun
loslassen, und dann kannst du jeden Level von 1 bis
20 als Startpunkt auswihlen.

EXTRA-CONTINUE
Wenn ,,Game Over” erscheint, dann driickst du links,
links, links, B, B, B, C, C und dann Start.

LEVEL-SPRUNG
Starte das Spiel wie sonst auch, halte es dann an und
driicke A, B, B, A, A, B, B, A.

LEVEL-CODES

Level 2-HTDC Level 3-CLLD

Level 4-LBKG Level 5-XDDJ
Level 6-FXLC Level 7-KLFB

Level 8-BFLX Level 9-BRTD
Level10-TFBB Levell 1-TXHF
Level12-CKIL Levell3-LFCK
GEHEIMER TURNIER CODE

FFFF FFFF FFFF FFFF FF

9999 9999 9999 9999 99

& TRICKS - A-B

GEHEIMES SPIEL

Wenn du mehr als 100 Schufl fiir ein Loch bendtigst,
dann erscheint der ,Game Over”-Bildschirm. Nun
driickst du gleichzeitig A, B, C und nach oben. So
kommst du in ein Mini-Extra-Spiel.

SUPER-SCHUSS
Gib deinen Namen als EVE an. So kannst du den Ball
nun sehr viel weiter schlagen.

LEVEL-AUSWAHL

Halte das Spiel an und halte nun A gedriickt. Jetzt
driickst du oben, unten, links und rechts. So kommst
dv automatisch in den ndchsten Level.

PASSWORTER

Stage 1-1 1100
Guardian 1300
Stage 2-2 2200
Stage 3-2 3200
Stage 4-1 4100
Guardian 4300

Stage 1-2 1200
Stage 2-1 2100
Stage 3-1 3100
Guardian 3300
Stage 4-2 4200

GEHEIMER WARP

Zu Beginn des ersten Levels gehst du bis zv den zwei
Schweinen und greifst mit einem Kopfstofl an. Nun
springst du auf die Grasplattform rechts. Hier sollte
nun ein ,Warp-Loch“ erscheinen, das dich bis in den
dritten Level bringt.

PASSWORTER
Level 1-JSSCTS
Level 3-SCTWMN

Level 2-CKBGMM
Level 4-MKBRLN

Level 5-LBLNRD Level 6-JMDKRK
Level 7-STGRTN Level 8-SBBSHC
Level 9-DBKRRB Level10-KMGRBS
Levell 1-KMGRBS Level12-SLUMBG
Level13-TGRTVN Level14-CCLDSL
Level15-BTCLMB Exira Level

Wenn du im Optionen-Bildschirm STCIDH eingibst, so
kannst du auch den geheimen Level spielen.

EXTRALEBEN

Sobald der Titelbildschirm erscheint, driickst du B, A, B,
A, A G A, A und dann Start. So bekommst du zehn
zusitzliche Leben auf dein Konto.
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Auf 100 Seiten der

Ausgabe 11!96 mit

c © totale Videospiele-SpaB!f

e @ MEGA mll/%@

e —
16 Seﬂ:::le“ n spielﬁ

g

MEGA FUN ist das Videospiele-
magazin fur alle Nintendo-, Sony- und
SEGA-Konsolen. Wir testen fiir Euch
alle Spiele-Neuerscheinungen!

Unsere Experten verraten Euch, welche
Spiele ihr Geld wert sind und welche
nicht. Brandaktuell, kompetent und
unabhangig.

,,Tekken 2" Riesenposter!

PSR

Auf Uber 100 Seiten informative Spe-
cials, Software-News und Insider-Infos zu
allen 32- und 64- Bit-Konsolen.

AuBerdem Vorabberichte lber die neue-
sten Spiele-Entwicklungen und Reporta-
gen uber die interessantesten Spielhal-
len-Games. Nicht zu vergessen der groBe
Tips & Tricks-Teil mit Komplettlésungen,

den Top-Spielen aller Systeme. Y
Von Spieleprofis flir Spieleprofis!

Der Preis? 100 Seiten Infos fir kon-
kurrenzliose DM 5,80.

COMPUEEC
A Y|

Deutschlands groBer
Fachverlag fiir Computer-
und Videospielemagazine.

pJEDEN MOFAT FEU IM 2EITSCERIFTERHANDEL!
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Rennspiel total! Mit einem
hohen technischen Auf-
wand, vielen Optionen und
Gags sowie einem einmali-
gen Acht-Spieler-Modus
liefern die Franzosen
von UBI Soft eine
unterhaltsa-

me Go
Kart-
Raserel
ab.

wie Pilze aus dem Boden. So gesehen
liegt Ubi Softs Flitzerei, die bereits
unter dem selben Namen auf dem
Mega Drive erschienen ist, voll im
Trend. Die Programmierung tberlieBen
die Franzosen dabei den englischen
Tuftlern der Firma Vivid Image, die ins-
gesamt 13 Monate lang intensive
Arbeit in diesen Silberling steckten und
mit dem Acht-Spieler-Splitscreen
sogar eine Weltneuheit prasentieren.

Options-Dschungel

Vor dem ersten Rennen steht ihr bei
Street Racer vor der Qual der Wahl.
Entweder trainiert ihr auf einem von

68 &=atuny

E W

STREET RAC

eit Schu- ? .
mis Erfol-
gen schieBen Go Kart-Bahnen

acht Kur-
sen erst einmal
kraftig, fahrt mit bis
Zu sieben weiteren
Konkurrenten um
die Wette oder
steigt gleich beim
Championship-

Modus ein. Hier
muBt ihr insgesamt
vier Pokale in dem-
entsprechend vie-
len Rennklassen
gewinnen, wobei
der Schwierigkeits-
grad und die Anzahl|
der Rennstrecken
(6 bis 15) von Tur-
nier zu Turnier
steigt. Doch damit

- -
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T

lep i /710

Elips vy
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im Start solltet ihr darauf achten, daB3 d:' eifen

nicht zu stark durchdrehen.
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renz fur kurze Zeit ausknocken.
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nicht genug: Wer es besonders wild
mag, sollte die Rumble-Option einstel-
len und in einer Kampfarena versu-
chen, die gesamte Konkurrenz aus
dem Ring zu beférdern, was schnell in
einem ziemlichen Chaos endet. Last
but not least steht euch neben der
»-nhormalen“ Ansicht noch eine Micro-
Perspektive zur Verfligung, wo die
Steuerung und der Spielablauf stark an
MicroMachines erinnert, ohne jedoch
dessen Spielspall zu erreichen. Zum
Rennablauf: Neben den klassischen
Funktionen wie Beschleunigen, Brem-
sen, Turbo-Booster und das Verstellen
der Perspektive (vier verschiedene)
kann jeder der insgesamt acht Go

Kart-Fahrer (plus einem gehei-

Im putzigen Intro versucht ein
kleiner Hopser verzweifelt, eine
StraBe zu uberqueren. Wie die
Geschichte endet, erfahrt ihr nach
und nach, indem ihr nacheinander
alle Turniere gewinnt.

men) auch nach links und rechts kraf-
tige Hiebe verteilen, um so die Gegner
unsanft abzuschutteln. AuBerdem wur-
de jeder Mini-Bolide mit einer Extra-
Waffe ausgestattet. So versetzt bei-
spielsweise der schwergewichtige
Sumo-San einem Uberholenden Geg-
ner kurzerhand einen deftigen Elek-
troschock. Um viele Championship-
Punkte zu kassieren, stehen euch meh-
rere Moglichkeiten zur Verfligung. So
gibt es neben einer guten Plazierung
Extrapunkte, wenn ihr beispielsweise
die schnellste Lap-Zeit erzielt, am
effektivsten die Gegner vermdébelt oder
die meisten Stern-ltems eingesammelt
habt. Apropos ,ltems*, neben einigen
Goodies gibt es auch Pick-Ups mit
schlechten Eigenschaften. Sammelt
ihr zum Beispiel Dynamit auf, lauft vor

Die Mini-Boliden der insgesamt acht
Fahrer unterscheiden sich beziiglich
ihr Eigenschaften erheblich.

word Up

Street Racer beeindruckt
durch eine farbenprachtige
Polygongrafik, spektakula-
re Transparenz- und Paral-
lax-Playfield-Effekte, viele Spielmodi
und nattrlich durch den Multispieler-
spaB. Geflhlvolles Driften oder

das Austiffeln der Ideallinie stehen
'-_'-_dabel aber klar im Hintergrund.
'fdes‘ en kom“'i'ti-_:-es auf schneﬁ&_{!‘

In der Vogelperspektive kommt ihr
in den vollen GenuB3 der bemerkens-
wert farbenprachtigen Polygon-
Grafik.

dem Knall ein 20 Sekunden langer
Countdown ab, den ihr nur durch
erneutes BerUihren von Dynamit ver-
langern koénnt, was ich persoénlich als
etwas nervig empfinde.

UIf Schneider R

Check Up

Titel: Street Racer

Genre: Rennspiel
Hersteller: Ubi Soft/Vivid Image
Tel.: -
Release: November
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-8
Levels: 11 Streckenszenarien
Save Game: Ja
~ Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Leicht
bis sehr schwer

Besonderheiten: Acht

Spieler-Splitscreen!

Grafik 88%

Fast schon ein Meisterwerk! Aufwendi-
ge Polygongrafik mit auBergewodhnlich
farbenprachtigen Texturen und einem
wunderschénen Parallax-Scrolling als
: Hlmmelsﬂrmament

~ Sound 702%

Reckng bls fernesthch zu jeder Strecke |




Wer braucht einen Jurassic Park? In
Tomb Raider macht man mit auBer-
ordentlich gefraBigen Dinosauriern
Bekanntschaft.

- . gl

Wenn man denkt, es geht nicht
mehr, dann schiebt man schnell
einen Felsen her!

2 O SSaunn

RAIDER

Es ist kein dumpfes 3D-Actionspiel und kein langatmi-
ges Adventure-Game. Es bietet die faszinierendsten
Grafiken, komplexesten 3D-Welten, aufreibendsten
Action-Einlagen, kniffligsten Ratsel und spannendsten
Abenteuer, welche die Spielewelt jemals gesehen hat.
Diese Beschreibung trifft einzig und alleine auf Tomb
Raider zu, den Meilenstein aus dem Haus Core Design.

le lange Zeit des Wartens ist
D endlich voriiber! Schon als Mit-

te Mai auf der E3 in Los Ange-
les erstmals eine frlhe Demo-Version
auf dem Saturn gezeigt wurde, war
abzusehen, daBB Tomb Raider flr Furo-
re sorgen wird. Die eindrucksvollen 3D-
Grafiken und die in Virtua Fighter 2-
Qualitat animierte Haupdarstellerin
Lara Croft deuteten darauf hin, daB

Tomb Raider ein bahnbrechendes
Actionspiel werden konnte! Je mehr
sich das Projekt allerdings der Fertig-
stellung naherte, desto deutlicher wur-
de, daB Tomb Raider alles andere als
ein dumpfes 3D-Actionspiel in der
Machart von Alien Trilogy oder Ex-
humed ist. Die nun vorliegende End-
version entpuppte sich als das innova-
tivste Spiele-Ereignis der letzten Jahre!




Das Spiel
des Jahres!

Einmal mehr interessiert die Hinter-
grund-Story nur am Rande, diesmal
allerdings nicht, weil sie belanglos ist,
sondern weil man im Laufe der 15 rie-
sigen Levels, die sich auf neun Wel-
ten aufteilen, so viele atemberauben-
de Abenteuer erlebt, daB man gar
nicht dazu kommt, Uber den Uberge-
ordneten Spielsinn nachzudenken.
Alles, was in der Geschichte irgend
etwas Mystisches an sich hat, samt-
liche Tiere, die furchteinfléBend sind,
und ausschlieBlich Welten, die alleine
schon durch ihre Exotik faszinieren,
gibt es in Tomb Raider zu finden.
Letztendlich hat Einzelkampferin Lara
Croft schlieBBlich das Ziel, das
Geheimnis um Atlantis zu |6sen, das
man selbstverstéandlich in Level 14
hochstpersdnlich besuchen darf,
bevor man als AbschluB3 in einer riesi-
gen Pyramide mit Hilfe des geheim-
nisvollen Scion das letzte groBe Rat-
sel der Menschheit 16st und die Erz-
feindin Natla endglltig besiegt.

Geniales Gameplay!

Um in dem Spiel Uberhaupt eine
Chance auf Erfolg haben zu kénnen,
empfiehlt es sich, im zum Trainings-
raum umgebauten Haus von Lara alle
ihre Fahigkeiten zu erlernen und die
Joypad-Belegung zu verinnerlichen.
Mit der Taste C zieht man die beiden
Pistolen oder steckt sie wieder in den

Dieser riesige Wasserfaﬂ spult unsere Lara in das Lost Valley. Spater muB
man hier wieder hochklettern, um die Maschine zusammenzusetzen.

Die Gonﬂas verfolgen einen sogar bis auf den Stemb!ock hinauf.

Halfter, mit der Aktionstaste B kann
man schieBen, Schalter umlegen,
Sachen aufnehmen, Schllssel
anwenden oder sich an Waé&nden
hochziehen, und mit der A-Taste

Dieser Bursche namens Pierre begegnet einem im Laufe des Spiels dfter.
Er I1aBt sich aber erst im Tomb of Thican endgiiltig besiegen!

m——

springt man. Drickt man dazu noch
eine Richtung auf dem Steuerkreuz,
legt Lara einen phantastischen Salto
iIn die entsprechende Richtung hin.
Drickt man lediglich das Steuerkreuz
nach vorne oder nach hinten, lauft
Lara, was auf hohen Plattformen oft-
mals sehr gefahrlich ist, denn Abstr-
ze kdnnen tédlich sein! Deshalb emp-
fiehlt es sich in diesen Situationen, mit
der L-Taste auf den Schleichgang zu
schalten, so daB sich Lara ganz
behutsam Uber die Plattformen
bewegt und rechtzeitig stehenbleibt,
bevor sie abstlurzt. Vor sogenannten
Todessprungen uber weite Distanzen
ist es generell ratsam, sich an die Kan-
te heranzutasten, denn Lara kann da
die Entfernung flir den bevorstehen-
den Sprung genau abschatzen.
Besonders schwindelerregend sind
ubrigens die ultraweiten Spriinge, an
deren Ende sich Lara mit duBerster
Muhe nur noch an der Wand hoch-
ziehen kann. Dazu sollte man mit der
Taste B die Hande rechtzeitig auf
Hangeln schalten. Wenn man einmal
denkt, es geht nicht mehr weiter, gibt
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es generell vier Méglichkeiten. Bei-
spielsweise sucht man einen Schal-
ter, der Turen 6ffnet, den Wasserpe-
gel dramatisch verandert, Erdbeben
erzeugt oder Plattformen in die H6he
schieBen laBt. Als zweite Moglichkeit
gibt es nur per Todessprung” erreich-
bare Wege, die man durch ein genau-
es Absuchen der Welt findet. Die drit-
te Variante ist das Hangeln, wozu man
rickwaérts mit gedrlickter Taste B eine
Plattform runterfallt, und zwar bevor-
zugterweise dann, wenn man einen
nutzlosen Spalt erblickt, der in ein
normalerweise nicht erreichbares
Gebiet fuhrt. Steht schlieBlich keine
der genannten drei Mdéglichkeiten zur
Verfugung, sollte man sich auf die
Suche nach einem riesigen Steinqua-
der machen, den man irgendwo her-
ausziehen oder hineinschieben kann.
Damit ist das Bewegungsrepertoire
iImmer noch nicht ausreichend
beschrieben! Ganz davon abgese-
hen, daB3 Lara Schragen locker hinab-
rutscht und wunderbar elegant
schwimmen und tauchen kann (sie
kann natdrlich auch unter Wasser
Schalter umlegen und Sachen auf-
nehmenl), legt sie per X- und Z-Taste
feine Sidesteps hin oder dreht sich
durch das Drlcken der R-Taste um
180 Grad. Die Y-Taste schlieBlich
ermoglicht eine der wichtigsten Funk-
tionen des Spiels. Halt man sie
gedruckt und bewegt dazu das Steu-
erkreuz, kann man die Kamera frei
bewegen und sich so den oft ndtigen
Uberblick verschaffen. AuBerdem

In der Zisterne darf Lara mehr als einmal ihre Schwimmfahigkeiten unter
Beweis stellen. Ab und zu wird sie dabei von riesigen Ratten angeknabbert.

kann man so seinen Blick auf maégli-
cherweise herumlaufende Tiere rich-
ten, die den Energiebalken dezimie-
ren wollen, welcher durch die Anwen-
dung von kleinen und groBen Medi-
packs aufgefrischt werden kann.
Neben den mit unendlich Munition
ausgestatteten Pistolen gibt es noch
eine Pump Gun und ein Uzi-Gewehr,
zu denen man jedoch auch noch die
entsprechende Munition benétigt.
Damit das Spiel nicht zu sehr fru-
striert, gibt es pro Level meist mehre-
re Save-Kristalle zum Speichern des
Spielstands, den man anschlieBend
beliebig oft wieder einladen kann. Auf

Mit der frei bewegbaren Kamera sollte man sich einen Uberblick ver-
schaffen. So kann man schon einmal durch das Gitter durchschauen!

T2 SSaTURN

Selbst unter Wasser kann Lara die
Schalter umlegen, was sie sehr
elegant animiert macht.

B o cditl. "

Wenn man mal nicht mehr weiter-

weiB, kann man sich manchmal an
Spalten entlanghangein.
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Die biestigen Krokodile sterben
heftig zappelnd.




Neben den beiden Pistolen darf
Lara im Laufe des Spiels noch auf
eine Pump Gun und eine Uzi
zuruckgreifen.

die spektakuldare 3D-Karte, welche
bei unserem letzten Core-Besuch
noch enthalten war, verzichteten die
Programmierer, da sie der Ansicht
waren, dal3 dadurch das Spiel zu ein-
fach werden wiurde.

Die Levels

Die 15 verschiedenen Levels sind die
spektakularste Zusammenstellung an
Abenteuern, die man sich nur vorstel-
len kann. Einige der Hohepunkte wol-
len wir euch natirlich schon jetzt ver-
raten. Im Lost Valley erreicht man
durch einen riesigen Wasserfall einen
verlassenen Dschungel, in dem man
wahrend der Suche nach drei Zahn-
radern von zwei verschiedenen Sau-
rier-Arten verfolgt wird. Im St. Francis
Folly bekommt man es zum ersten
Mal mit den Gorillas zu tun, die im
Gegensatz zu den Woélfen und Léwen
in der Lage sind, auf Steine hochzu-
klettern. AnschlieBend gelangt manin
den groBten Raum, den ich bislang je
gesehen habe! Ganz davon abgese-
hen, daB man es mit dem Hammer
Thors, den Schwertern des Damokles
und Meeresgott Neptun in den ein-
zelnen Réatseln zu tun bekommt, wird
einem tatsachlich schwindelig, wenn
man sich an den Rand der obersten
Plattform stellt und nach unten
schaut. Von herumfliegenden Fleder-
mausen sollte man sich dabei Ubri-
gens nicht aus der Ruhe bringen las-
sen. Zu Beginn dieses Levels taucht

word Up— ¢

Nach zweiw6chigem Dau-
ertest bin ich mir sicher:
Tomb Raider ist das wohl
beste Saturn-Spiel aller Zeiten. Nie
zuvor wurde ich mehr an das Joypad
gefesselt. Diese faszinierende Mischung
aus Adventure, Actionspiel und Jump &
Run-Game ist spannender als ein India-
na Jones-Film, bietet ungefahr so lange
Spielspal wie Exhumed und Alien Trilo-
gy zusammen und dirfte mit den riesi-
gen 3D-Welten die 64 Bit-Konkurrenz

schocken. Es sei Ubrigens nochmals

explizit darauf hingewiesen, daB m slch
um keln dummss SBhAeﬂa}
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Leute mit Hohenangst werden in
Tomb Raider mehr als einmal in
Panik geraten.

Die Waélfe lassen sich noch verhalt-
nismapig einfach bezwingen. Drei
bis vier Pistolenschiisse gentigen.

auch der Dauerrivale Pierre auf, mit
dem es des 6fteren zu SchieBBereien
kommt, der jedoch erst im neunten
Level endgliltig besiegt werden kann!
Der Palast des Midas wartet mit einem
ganz besonders spektakuldren Ratsel
auf. Drei Bleibarren mussen in aus-
schlieBlich per Schalterkombination
erreichbaren Raumen gefunden,
dann mit der Hand derriesigen Midas-
Statue zu Gold verwandelt und in eine
Wand eingesetzt werden. Sollte man

Einfache Erbschaft! Der verstorbene Herr wacht als Skelett neben
einem praktischen Medipack, das man nicht liegen lassen sollte.

&SATHEN P 3
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Die klemen Kmdersauner von denen vier Stiick auftauchen, sind im Ver-
gleich zum groBen T-Rex noch verhéaltnismaBig angenehme Gegner.

Lara in die Hand springen lassen, ver-
wandelt sie sich selbst zu Gold. Der
folgende Cistern-Level bringt Lara
mehr als einmal in Atemnot! Ein riesi-
ges Wassertunnel-System mit ekligen

- Riesenratten bringt den Spieler haufig

um die Orientierung. DaB man per
Schalter Wasser ein- und ablaufen las-
sen kann, merkt man erst im Laufe des
Spiels. Bevor man nach Atlantis
kommt, gilt es, einige grafisch beson-
ders schéne Levels in Agypten zu

Sobald sich der Lowe nah genug
befindet, beginnt Lara automatisch
zu zielen.

Im Palast des Midas kommt man in
diesem wunderschénen Swimming-
Pool an.

T4 SSaTURN

l6sen. Am Ende jedes Levels erfolgt
schlieBlich eine exakte Auswertung, in
der man unter anderem erfahrt, wie
viele der versteckten Geheimnisse
man nicht entdeckt hat und wieviel
Netto-Spielzeit man bendétigt hat. Im
Schnitt bendtigt man Ubrigens pro
Level rund eineinhalb Stunden, wobei
man auf mindestens sechs bis zehn
Versuche pro Stage rechnen darf, was
eine letztendliche Gesamtspielzeit
von circa. 150 Stunden ergibt.

Was ihr
wissen solltet!

Nie zuvor hat ein Spiel mehr EinfluB
auf meine Traume gehabt, als Tomb
Raider! Schweil3gebadet wachte ich
nachts auf und beflrchtete, dal
jemand einen Felsen in mein Schlaf-
zimmer schieben will. Der Felsen ent-
puppte sich naturlich letztendlich als
Schrank! Schuld daran ist ganz ein-
fach die unglaublich realistische 3D-
Welt, die sogar die von Super Mario
64 in Sachen Komplexitat um Langen
ubertrifft. Was die Programmierer hier
abgeliefert haben, ist einfach mei-
sterlich.
Angesichts dieser Qualitat verzeiht
man die mehr als einmal auftretenden
Polygon-Fehler gerne, bei diesen
umfangreichen und komplexen 3D-
Welten mit kompletter Bewegungs-
freiheit lassen sich Fehler einfach
kaum vermeiden! Wer das Spiel des
Jahres haben will, muB3 zugreifen!
Hans Ippisch R

Kaum zu glauben! Drese Brucke im
Lost Valley muB mit einem Sprung
uberquert werden!

Die insgesamt vier verschiedenen
Welten wurde sehr detailverliebt in
Szene gesetzt.

Check Up

Titel: Tomb Raider
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Core/Sega
Tel.: 040-2270961
Release: Oktober
Preis: ca. DM 90, -
Spieler: 1
Levels: 15
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch
Besonderheiten: Einzigartige
3D-Grafik, riesige Levels

Grafik 93%

Die komplexesten und abwechslungs-
reichsten 3D-Welten, welche die Spiele-
welt jemals gesehen hat, Brillant animier-
te Lara, absolut realistische Tiere. Poly-
gon-Fehler sind hier kaum vermeidbar.

Sound 93%

-__Traumhaﬁs Mumkemlagen an entschei-
~ denden Stellen, ansonsten schoner Ste-
-.=;-____;_reea-89und mit etwas krachzenden Digl*; ]
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INTERNET: http://www.sega.com

Das packende Knobelspiel Baku Baku ist jetzt im Handel erhilt-
lich. Durch gerenderte Bilder und knallbunte Hintergriinde ist es
SEGA gelungen, sich aus der Masse der zahlreichen Puzzle-Spiele
herauszuhehen. Die Spielhallenumsetzung fesselt jeden an den
Screen. In 7 abwechslungsreichen Levels miissen Tierchen und
Futtersteine geschickt miteinander kombiniert werden. Erst dann
fressen sich die Tierchen durch alle Symbole und losen oftmals die

...and you thought it was just a game.

erhofften Kettenreaktionen aus. Je mehr die Tiere futtern konnen,
desto schwieriger wird es fiir Deinen Gegner oder den Rechner. DaB
Baku Baku in jedem die Spielleidenschaft weckt, bestitigt auch das
SEGA Magazin: . Eine Anschaffung kénnen wir nicht empfehlen,
sofern ihr nicht Freundschaft, Ehe oder sonstige Beziehungen wegen
Zeitmangels auf die Probe stellen wollt.” Und die Wertung: 88 %!
Baku Baku: Fiir PC (D-ROM, SEGA SATURN und Game Gear.
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MR. BONES

Wie es ist, wenn man falschlicherweise als Skelett sein
Dasein fristen muB, erfahrt man in diesem humorvollen

Gameplay-Mix von Sega Soft!

oppla! Hatte ich eigentlich nicht
H mehr Haut auf den Knochen?

Habe ich irgend etwas versaumt?
Und sie, Herr Bdsewicht, missen noch
lange nicht personlich werden! Dies denkt
sich das Skelett Mr. Bones, als es in dem
kurzweiligen Intro-Film sein BewuBtsein
wiedererlangt und dadurch den Zorn der
riesigen Skelett-Herde auf sich zieht, die
Im Gegensatz zu ihm allesamt mit roten
Augen stumm den Takt des groBBen Mei-
sters nachtrommeln. Als Konsequenz
bleibt ihm dann nur die Flucht, die sogleich
in den ersten Jump & Run-ahnlichen Level
flhrt,indem man versuchen muB, die Kno-
chen von Mr. Bones beisammenzuhalten.
In den spéateren, spielerisch immer anders
gestalteten Levels hat man dann die Auf-
gabe, einen riesigen Dinosaurier zu befrei-
en, eine Melodie auf vorgegebenen Instru-

Hier stellt Mr. Bones seine Schwimm-

fertigkeiten unter Beweis.

menten nachzuspielen, das Skelett von
Mr. Bones zusammenzusetzen oder durch
eine Unterwasserwelt zu schwimmen. Wer
auf neuartige, auf witzig getrimmte Spiele-
sammlungen steht, wird mit diesem origi-
nellen Titel bestens bedient!

Hans Ippisch &

76 SEatuay

Im ersten Levels flieht Mr. Bones
vor der Skelett-Meute. Der Bones-
Schriftzug rechts oben zerfallt
ubrigens stuckweise.

word Up—

Die neue Company Sega
Soft scheint auf witzige
Arcade-Games abonniert
zu sein. Nach Three Dirty Dwarves lie-
fern sie mit Mr. Bones ein weiteres Hit-
spielchen ab, das sich insbesondere
durch eines der interessantesten Intros
der letzten Jahre auszeichnet. Es ist kein
Riesenkracher, SpaBB macht es jedoch
auf alle Falle!

Der Intro-Film ist auBerordentlich
unterhaltsam und humorvoll.

Dieser T-Rex ist der Hauptgegner
von Mr. Bones.

Check Up

Titel:

Mr. Bones

Genre: Arcade-Action
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: November
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1
Levels: 10+
Save Game: Continues
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Unterstitzt Gun

Grafik 72%

Lustige und abwechslungsreiche
Horror-Grafik mit teils ruckeligem
Scrolling, aber schénen Animationen.

Sound 83%

Atmosphérische Musik mit packenden
Drum-Beats!

Gesamt 76%

Unterhaltsame Mixtur verschiedenster
Spielelemente mit humoristischem
Charakter.

Besonderheiten:
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Es gibt Games, bei denen schlift man vor Langeweile fast ein.
Bei dem neuen SEGA 3D-Actionspiel NiGHTS wird Dir das nicht
passieren. Du muBt im mystischen Land Nightopia unzihlige
Abenteuer bestehen. um dann in dem grandiosen Finale - aber wir
wollen Dir an dieser Stelle nicht zuviel verraten. Denn auch Du
brauchst Deinen Schlaf. Nur soviel: NiGHTS ist technisch absolut
wegweisend. So bietet es in Echtzeit gerenderte 3D-Polygonwelten

...and you thought it was just a game.

und eine absolut uneingeschrinkte Bewegungsfreiheit des Helden.
Die Level andern stindig ihr Design. Die Zoom- und Rotations-
effekte sind stufenlos verstellbar. NiGHTS wird mit einem
3D-Analog-Controlpad ausgeliefert, das Dir ein unbeschreibliches
Fluggefiihl bereitet.

Kurz: Du kannst Dir in Deinen kiithnsten Traumen nicht vorstellen,
was Du mit NiGHTS aus Deinem SATURN herausholen wirst.
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CRIME WAVE

Bei diesem Spiel sollte man sich von
den abgedruckten Screenshots nicht
auf eine falsche Fahrte locken lassen!
Hier handelt es sich nicht um ein
Rennspiel!

ielmehr hetzt man als heldenhaf-
Vter Don Johnson-Verschnitt in
Miami Vice-Manier mit seinem
Sportwagen durch die GroBstadt und
verfolgt die mobilen Verbrecher. Dazu
sollte man nicht nur dem roten Pfeil

uber die in alle Richtungen scrollenden

Die imposante Grafik rotiert Gahn-
lich wie in Soviet Strike um den
Mittelpunkt.

StraBen folgen, sondern auch einen
Blick auf die hilfreiche Karte werfen. Es
empfiehlt sich Ubrigens, auf der kor-
rekten StraBBenseite die Verfolgung zu
starten, da man ansonsten erhebliche
Schaden durch den Gegenverkehr hin-
nehmen muf3, was den Einsatz schnel-
ler als vermutet beendet. Der engli-
schen Herkunft der Programmierer
haben wir es Ubrigens zu verdanken,
das die linke StraBenseite genutzt wer-
den muB. Hat man schlieBlich genu-
gend Verbrecher gefangen, wird abge-

Der Qualm zeigt an, daBB es um das
eigene Fahrzeug mehr als schlecht
bestellt ist.

MIGHTY HITS

Nach Virtua Cop und Chaos Control
ist dieses putzige Mosaik-Spielchen
das dritte Game, das die beriichtig-
te Virtua Gun unterstitzt.

rstmalig diirfen in so einem Fall
E sogar alle Mitarbeiter der diver-

sen Jugendbehdrden in gemut-
licher Pausenstellung verharren, denn
der Einsatz der leuchtend blauen Vir-
tua Gun ist ausnahmsweise moralisch
vollig unbedenklich. Schon der mit wit-
zigen Spielzeug-Figuren besetzte
Western-Film macht zu Beginn deut-

Das Intro ist mit Abstand am besten
gelungen.

28 SSaTuRN

lich, dal3 dieses Spiel alles andere als
brutal ist. In den unterschiedlichsten
Geschicklichkeitsspielchen geht es
meistens darum, daf3 ein aus vielen ein-
zelnen Teilen bestehendes Bild korrekt
zusammengesetzt wird. Dazu mussen
bemalte Wiurfel durch BeschuB in die
entsprechende Richtung gedreht wer-
den, Ballons zerplatzt werden oder
ahnliches. Je nachdem, wie viele
Gemalde man wahrend eines Zeitlimits
richtig zusammengebaut hat, wird man
mit Punkten und neuen Herausforde-
rungen belohnt. Fur Erwachsene durf-

Im Spiel dreht sich alles darum, daf3
man korrekt zielt und schieft.

rechnet, und man kann sich unter
Umstanden ein neues Fahrzeug leisten.
Wer auf unkonventionelle Action-Spie-
le steht, darf zugreifen.

Hans Ippisch R

Check Up

Titel:

Crime Wave

Genre: Renn-Action
Hersteller: EIDOS
Tel.: -
Release: November
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1
Levels: ' -
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Schodne rotierende

3D-Grafik

Grafik 70 %
Sound 63 %

Gesa mt 73 f %

te das Spielprinzip alles andere als fes-
selnd sein, Kinder dlrften das Spiel
inbesondere aufgrund des glinstigen
Preises durchaus mégen.

Hans Ippisch R

Check Up

Titel:
Genre:

Mighty Hits
Gun-Action

Hersteller: Altron/Sega
Tel.: 040-2270961
Release: November
Preis: ca. DM 60,-
Spieler: 1
Levels: -
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Unterstitzt Gun

Grafik 55 %
Sound 52 %

s Gesamt 53 %

Besonderheiten:
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JOHN MADDEN 97

EAs berihmte American Football-
Simulation geht nach langerer Pause
gleich in die 32 Bit-Offensive.

m es gleich vorwegzunehmen:
die lange Entwicklungsphase

haben die Programmierer

genutzt, um die beste Simulation dieser
rauhen Sportart auf die Beine zu stellen.
Dabei wurde das Augenmerk allerdings
nicht unbedingt auf die Technik gelenkt.
CG-Intro, Polygon-Stadion, Motion

Sobald ihr das Pass-Spiel aktiviert,
werden samtliche Receiver mit
jeweils einem Tasten-Symbol
markiert.

4 J
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Die scrollende 2D-Ansicht ist relativ
unubersichtlich (oben). Die Tische
sind wie die 3D-Ansicht tadellos
gelungen (unten).

Capture-Animationen, verschiedene
Perspektiven, eine Zuschauerkulisse,
die sensibel auf eure Aktionen reagiert,
all diese Features gehdren mittlerweile
zur 32 Bit-Pflichtibung und wurden
ansprechend prasentiert. Auffalliger
sind die spielerischen Verbesserungen.
Eine bemerkswert hohe kunstliche Intel-
ligenz aller CPU-Teams, Uber 400 teil-
weise neue Spielzuge, vielfaltige Akti-
onsmoglichkeiten sowie die strengere
Beachtung des Regelwerks machen

Dank unterschiedlicher Perspekti-
ven kénnt ihr Madden 97 einmal
aus einer vollig neuen Ansicht
erleben.

Nach Pro Pinball, Digital Pinball und
True Pinball will uns nun Virgins Tilt!
mit faszinierenden 3D-Perspektiven
an das Joypad fesseln!

er mit groBem Aufwand pro-
Dmotete Flipper von Virgin hat

dank monatelanger Verspa-
tung mit allerhand unerwarteter Kon-
kurrenz zu kampfen. Nur mit dem Mot-
to Hyper 3D-Pinball, wie der Titel einst
angekundigt wurde, kann man alleine
keine Kunden mehr fangen, denn
obengenannte Konkurrenten kdénnen
allesamt mit beeindruckender 3D-
Optik Uberzeugen. Aus diesem Grund
hat man bei diesem, mit packendem
Tommy Tallarico-Sound untermalten
Spiel sogar noch eine zusatzliche 2D-
Ansicht mit eingebaut, die dank des
Scrollings im Multiball-Modus der 3D-
Schragansicht weichen muB. Anson-
sten sind die sechs Tische sehr
abwechslungsreich gelungen und
geben keinerlei AnlaB zur Kritik. DaB
sich bis zu vier Spieler einen High-
score-Wettstreit liefern durfen, macht

aus Madden 97 eine Sportsimulation
ohne jegliche Schwéache. Ein MulB3 flr
jeden Football-Fan, auch wenn die 3D-
Optik durchaus noch verbesserungs-
fahig ist.

UIf Schneider B

Check Up

Titel:

Madden 97

Genre: Sport
Hersteller: Electronic Arts
Tel.: 05241-26024
Release: November
Preis: 99,95 DM
Spieler: 1-4
Levels: Alle NFL-Teams + All Star
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Anspruchsvoll
Besonderheiten: Multitap

Grafik 74 %
Sound 77 %

__ Gesamt 90 %

Tilt! letztendlich zum dritten empfeh-
lenswerten Pinball-Game fir den
Saturn. Welches man waéhlt, ist letzt-
endlich Geschmacksache!

Hans Ippisch &

Check Up

Titel:

Tilt!

Genre: Flipper
Hersteller: Virgin
Tel.: 040-391113
Release: Oktober
Preis: 99,95 DM
Spieler: 1-4
Levels: 6
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Verschiedene

Perspektive

Grafik 70 %
Sound 82 %

- Gesamt 76 %
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CHAOS CONTROL

Wie sieht eine Mischung aus Panzer
Dragoon und Virtua Cop aus? Info-
grames prasentiert uns ein rasantes
Actionfilmchen fur die Virtua Gun!

ie Handlung von Chaos Con-
Dtrol Ist schnell umschrieben.

Du befindest dich an Bord
eines Kampfraumschiffes mit dem Auf-
trag, die Erde vor der Invasion der krie-
gerischen Kesh Rhan zu schutzen.
Ohne jegliche Instrumententafeln oder
Anzeichen einer Pilotenkanzel diri-

gierst du ein Fadenkreuz Uber den

W

Screen und feuerst auf alles, was
irgendwie Ahnlichkeit mit etwas AuBer-
irdischem hat. Extrawaffen bezie-
hungsweise eine aufrustbare Lasergun
gibt es nicht, dafur darf sich ein Freund
mit einloggen und Dir bei Deinen Auf-
raumarbeiten Hilfe leisten. Durch blitz-
schnelle Zooms, Drehungen und Wen-
dungen entsteht dabei tatsachlich der
Eindruck, als wirde man in einem
Raumgleiter sitzen. Leider ist Chaos
Control viel zu schnell durchgespielt
und wird danach, wenn man alles erst
einmal gesehen hat, schnell eintonig

Mit Deinem wendigen Abfangjager kurvst du wild durch die engen Hauser-
schluchten und feuerst auf alles, was sich bewegt. Der komplette Weg
bleibt jedoch vorherbestimmt und IaBt sich nicht beeinflussen.

o TEME '
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Die vorwiegend stadtischen Kurse
bieten nichts, was man nicht schon
einmal irgendwo in zumeist besse-
rer Qualitiat gesehen hat.

Im Zwei-Spieler-Modus ist die
Grafik deutlich grober. AuBerdem
lassen sich die Strecken nur im
Cockpit-View bestreiten.

80 &Satusn

HIGHWAY 2000

Im Vergleich zu Daytona USA C.C.E.
sieht dieses Rennspiel recht mude
aus. Aber auch so fehlt es an dem
notigen Fein-Tuning, um auf den vor-
deren Platzen mitzufahren.

ie japanische JVC begnugt sich
inhaltlich mit bewahrtem Stan-

dard. Im Tournament, Zeitren-
nen oder Two-Player-Modus dust man
mit eher unbekannten Nobelkarossen
durch verschiedene Stadtviertel. Extre-
me Berg- und Talfahrten sind nicht vor-
handen, und auch die Streckenfuhrung
bietet hinsichtlich ihrer Lange und ihres
Detailreichtums kaum besonders moti-
vierende Inhalte. Vielmehr findet man
sogar einige Grafik-Bugs bei den Fahr-
zeugansichten. Neben zwei Verfolger-
Perspektiven herrscht im Cockpit abso-
lute Leere, nicht einmal Anséatze einer
Scheibe, geschweige denn ein Lenkrad
hielt man hier fur notwendig. Hinzu
kommt eine etwas unrealistische Steue-
rung, die einem selbst bei 250 Sachen
keinen Geschwindigkeitsrausch zu ver-
mitteln vermag, daftr jedoch mit einem

und langweilig. AuBerdem merkt man
irgendwann, dafB zerstdrte Gegner
lediglich mit Explosionen Uberdeckt
werden. Oliver PreiBner &

~Check Up.

Titel Chaos Control
Genre: Shoot’ em Up

Hersteller: Infogrames |
Tel.: 0221-4543106
Release: Oktober

Preis: ca. DM 100,- |
| Spieler: 1-2
Levels: 2
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Mittel

I Schwierigkeitsgrad:
Besonderheiten: Beeindruckendes
Science Fiction-Szenario mit
deutscher Sprachausgabe

l Grafik 76 %
Sound 72 %

| Gesamt 69 %

stark Ubertriebenen Schleuderverhalten
des Fahrzeuges glanzt. Insgesamt gese-
hen, bietet Highway 2000 also eine eher
unbefriedigende Racing-Kost, die ver-
sucht, im Windschatten der groBen Titel
mitzufahren. Oliver PreiBner &

-Check Up .
Titel: Highway 2000
Genre: Autorennen
Hersteller: Victor Entertainment
Tel.: -
Release: Oktober
Preis: DM 90,-
Spieler: 1-2
Levels: 5
Save Game: Ja |
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Niedrig

Besonderheiten: -

Grafik 56 %
Sound 54 % |

| Gesamt 58 %




IMEPTH

FIGHT TIME

Durch ein geschicktes Wechselspiel
versucht ihr nun, den dicken
Brocken auf das Boot zu ziehen.

. L
i

I.0.POPPER R

\ TOPHRTER
1 7% ﬁ. gcn
-

-

ma W

Die Auswahl der Kunstkoder
bestimmt, welche Fische spaéter
anbeiBen werden.

CASPER

Bereits aus der Neuheiten-Abteilung
der Videothek verbannt, erscheint
das mit Computergrafiken gespickte
Filmwerk nun endlich auf Konsole, in
Form eines hilbschen Puzzlespiels.

el diesem putzigen Geschick-
Blichkeitsspiel schltpft ihr in die
Rolle des Spukgeists Casper,
der sich in seinem dusteren Anwesen
namens Whipstaff Manor nicht nur

gegen seine drei bosen Onkels Stretch,

Den drei bésen Onkels solltet ihr
tunlichst aus dem Weg gehen, da
jeder Kontakt Lebensenergie
kostet.

R E V

SEA BASS FISHING

Elritzen-Wobbler, Anschlagen, Gelb-
schwanzschnapper - ihr versteht nur
Bahnhof? Macht nichts: diese unge-
wohnliche Simulation macht aus
jeder Landratte einen Profi-Angler.

Zu Beginn habt ihr die Wahl zwischen
dem Free Fishing als Trainingsoption
oder dem Einstieg beim Tournament-
Modus, wo ihr nacheinander bei drei
Turnieren siegreich sein miBt, indem ihr
jeweils moglichst viele Vorgabefische
aus dem Wasser zieht. Der Ablauf wur-
de Ubersichtlich gegliedert: Zunachst
muBt ihr euch einen kompetenten
Kapitan fur euren Schipper aussuchen,
der flir euch bereits eine Auswahl an
Kunstkddern zusammengestellt hat.
Danach bestimmt ihr nur noch das
Fanggebiet, und schon durft ihr die
Angel auswerfen. Sobald sich ein Fisch
dem Koder néhert, wird auf eine Unter-
wasserkamera umgeschaltet. Hier
beginnt die eigentliche Schwierigkeit:
Durch geschicktes Schnureinholen
muBt ihr versuchen, das Tier an Land zu
ziehen, ohne dal3 euch dabei die Schnur

Stinkie und Fatso zur Wehr setzen muB,
sondern es neuerdings auch mit der
habgierigen Hausbesitzerin Carrigan
Crittenden zu tun hat. Wahrend seine
Familiensippe nur darauf erpicht ist, die
Besitzerin schnellstmoéglich zu vertrei-
ben, sucht der einsame Casper hinge-
gen neue Freunde. Doch der Weg zum
neuen Freundeskreis ist steinig, denn
das gesamte Haus gleicht einem riesi-
gen Knobelspiel. Uberall versperren
euch verschiossene Turen und andere

| Das 15t mem Zimmer.
aber Kat und thr \ ater
sind drem! Ich mul} erst

‘e Geschenk tur sie finden.

SO st |_|1|h_11 S1IC VOr \nest

vor mir! davon!

Dialoge im RPG-Sinne gibt es nicht.
Aber immerhin wurden alle Bild-
schirmtexte vorbildlich ins Deut-
sche ubertragen.

W

reiBt oder der Fisch wieder entkommt.
Wer auf originelle Spieleexoten steht,
darf sich dieses kuriose Werk auf kei-
nen Fall entgehen lassen.

UIf Schneider B

Check Up

Titel: Sea Bass Fishing
Genre: Sport
Hersteller: JVC
Tel.: -
Release: Erhéltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: Drei Turniere
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Einsteiger-

freundlich
Besonderheiten: Erste Angel-

Simulation, deutsche Texte

Grafik 75 %
Sound 63 %

Gesamt 70 %

Ratsel den Weg. Um voranzukommen,
muBt ihr alles erkunden und Items ein-
sammeln und richtig einsetzen.

UlIf Schneider &
Check Up

Titel: Casper
Genre: Action-Adventure
Hersteller: Interplay
Tel.: 0211-5233222
Release: Erhaltlich

Preis: ca. DM 99,95 '
Spieler: 1
Levels: Entfallt

Save Game: Ja |
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Speziell fur
RPG-Neulinge
Besonderheiten: Deutsche

Bildschirmtexte

Grafik 71 %
Sound 60 %

Gesamt 75 %

sSauany 81




COMPUTEC Verlag, 1996

Sony Playstation
pieldes
Jahres

WING COMMANDER 3

Die legendare Weltraum-
Action-Serie von Chris
Roberts erwies sich auf
Sonys PlayStation als
ganz besonders gelungen!
Der Hit des Jahres von E.A.!

51::1', Playstation
ag Sple des 7

TOTAL NBA "96

(}[}Jahresr
| & = k Nie zuvor wurde die

"OMiQE’f zum || amerikanische NBA reali-
\ stischer auf einem

1996 Monitor in Szene gesetzt.
Basketball-Fans bescherten
Sony hohe Verkaufszahlen!

Spieldes

Jahres
'““1-.

ALIEN TRILOGY

1 | Die drei Teile der Kult-
1o\ "°m49'9” 2'-"_‘," || Science Fiction-Serie
A \Q:\i“f / von Ridley Scott wurden
A S s906 von Acclaim und Probe
2 Software bestmadglich als
3D-Action-Game prasentiert.

Amiga b ‘.
svig:,ﬁ:as NN\ FIGHTIN' SPIRIT
3TN Dieses actiongeladene
Arcade-Actionspiel Uber-
raschte Amiga-Experten
in aller Welt mit genialer

Technik und bescherte Neo
die begehrte Auszeichnung.

HATTRICK!

: lkarion setzte in dem
"°m'"3£-‘" M) beliebten FuBball-
_ \t\\\ W7 J Manager-Genre ganz
1996 neue MaBstabe.
Insbesondere die
Detailtreue kann uberzeugen!

SLAMTILT

r el Die weltweit erfolgreich-

A | nomlnieri Nl oie Pinball-Game-Serie

\\f / erhielt mit Slamtilt von
1996 21st Century einen wurdi-

gen Abschluf3, der die
Charts monatelang besetzte.

A
!"a .
1\\\\\\\,\\\I
*\\\\\\\\\\

Jedes Jahr zeichnen die Feg
Verlags (PC GAMES, PC Al
FUN und AMIGA GAMES) d
Dabei werden alle Titel be
Vorjahres innerhalb von 12 Mt

also hohe Qualitat und Spiel
das abgebildete Symbol

Lw_rww

e
WORLD CIRCUIT RACING

o SEPTVEL L DR PR RER Trg SEAEL; - Hild 01 PerA




:daktlonen des' COMPUTE".'E?"
ON; SEGA MAGAZIN, ME_Z'-??:-'-' A
esten Splele des Jahres aus.

..-..

en erschtenen sing: Wenn Sie
3 pur suchen, achten Sie auf
> ,,PC-SpleI des Jahres").

F1 GRAND PRIX 2

Geoff Crammond und
MicroProse sorgten flr
~das mit Abstand erfolg-
reichste PC-Rennspiel seit
Jahren. Realistischer, schoner
und schneller ging es noch in kei-
ner anderen Formel 1-Simulation
zu. Da nahm man auch dle
Wartezeit gerne in Kauf!

WARCRAFT Il
iniert zum | | pas immer beliebter
W werdende Genre der
1996 Echtzeit-Strategie-Spiele
erhielt mit Warcraft 2 einen
besonders fantasievollen und
eindrucksvollen Vertreter. Die
Blizzard-Entwickler landeten
damit ihren bislang gréBten
Erfolg Uberhaupt!

COMMAND & CONQUER

injert zum Westwood und Virgin
durften sich mit _

,Lcommand & Conquer®

uber ein uberaus erfolgrei-

ches Strategiespiel. Da luber-

rascht es nicht, daf3 der noch

- komplexere Nachfolger 1997 fur
Furore sorgen soll!

SEGA RALLY

Segas AM3-Entwickier
schufen mit Sega Rally
nicht nur eines der besten
Spielhallen-Rennspiele,
sondern auch den Bestseller
flir den Saturn tberhaupt!

; Snga 5lium
Spia das

nomlnler! zum |

ALIEN TRILOGY

Der Softwaregigant
Acclaim wurde seinem
guten Ruf gerecht und
spendierte den Saturn-
Jungern eine tadellose
Umsetzung des 3D-Actionhits!

Sefa Saturn

y (; 'j?!-#r'es O\ NHL POWERPLAY 96

Einen besonderen

Meilenstein in Sachen
Eishockey-Spiele haben wir
Virgin zu verdanken, die die
32 Bit-Architektur des Saturn
erstmals bis an das Limit nutzten.

DONKEY KONG
COUNTRY 2

Der letztjahrige Hit erfuhr
eine kaum fur mdglich
gehaltene Steigerung und
eroberte die Charts in Europa!

NBA LIVE 96

Die Sportspielabteilung von
Electronic Arts spielte ein-
mal mehr ihre Trimpfe aus
und lieferte das mit Abstand
beste 16 Bit-Basketball-Game!

INT. SUPERSTAR

SOCCER DELUXE

Das absolute Optimum in
Sachen 16 Bit-FuBballspiel
gelang einmal mehr den
Konami-Programmierern!

lt
R
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-TESTS IN EINER UBERSICHT? DIE RESTLICHEN REVIEWS
DER LETZTEN ZWOLF MONATE SCHON GEORDNET AUF EINEN BLICK? DIE
NEUESTEN INFOS ZU ALLEN TOP-PROJEKTEN? DIESE DOPPELSEITE

LIEFERT DIE ANTWORTEN AUF ALLE FRAGEN!

W FIFA SOCCER 97 W MYSTARIA 2

ll Auch wenn einige den Vorgéinger immer i AN Der kommende Friihling halt fir Rollen-

= S noch fir gelungen halten: selbst E.A. gibt e L spiel besonders freudige Uberraschungen
—m—ﬂ:——-«—-} ?ﬁ———-— mittlerweile zu, daf3 die Saturn-Technik zu A P bereit! Neben dem eingedeutschten Dark
/< wesentlich mehr Fuhlg ist! T Savor kommt Mystaria 2!

»Genre: Sport Spieler: 1-6 AT » Genre: Rollenspiel »Spieler: 1-2
»Release: Dezember b ersteller: EA. - Rek »Release: Februar »Hersteller: Sega

c_l-.f-'fﬂ___ﬂ e

-

v SONI( X-TREME

Gut Ding will Weile haben! Zuerst hief3 es )| Zum Thema Sonic X-treme herrscht im
August, dann Oktober, dann Januar und momentan absolutes Stillschweigen!
nun schlieBBlich sogar Mérz! Wir warten Hoffentlich gelingt den Programmierern
gerne und Uben mit Daytona USA C.C.E.! der Qualitatssprung!

»Genre: Rennspiel »Spieler: 1-2 (?) »Genre: 3D-Jump & Run  pSpieler: 1
»Release: Januar »Hersteller: Sega »Release: April »Hersteller: Sega

VNHI. HOCKEY "97

=+ 3 Ein hartes Duell um die Eishockey-Krone Neben schicken 3D-Bonusrunden dachten

X &q! zeichnet sich zwischen Electronic Arts und [, : die Programmierer auch an eine gelunge-
1 Virgin ab! Kann E.A. den Virgin-Knaller - ne 3D-Engine, welche die Iso-Grafik um
doch noch bertrumpfen? & den Mittelpunkt rotieren laf3t.

pGenre: Sport »Spieler: 1-6 = pGenre: Jump & Run P Spieler: |
PRelease: Dezember ~ PHersteller: EA.  sameie| PRelease: Februar/ Marz »Hersteller: Sega

__ m el Die exklusive Saturn-Priigelei von Takara
dem VcarscHng bekniet, endlich eine B "9 W ocht insbesondere grafischen einen
e, e Beat’em Up mit Kultigel zu machen! Nun > Y hervorragenden Eindruck. Mehr Infos gibt
werden ihre Wiinsche endlich erfillt! SRS (| es in unserem 2-seitigen Preview (5.20-21)!

»Genre: Beat "em Up Spieler: 1-2 __ o — | »Genre: Beat 'emUp  »Spieler: 1-2
| PRelease: Mirz mleller Sega ' . W | PRelease: Januar »Hersteller: Takara

Ob das Zusatzmodul eine 1:1-Umsetzung -« | Die ersten Charakterstudien riefen Spiel-
erméglicht, ist fraglich, fir neue Maf3stébe T zeug-Hersteller und TV-Stationen auf den
im Heimbereich diirfte es jedoch auf alle TR Plan, die David Perrys neues Spiel

Falle sorgen. Wir bleiben am Ball! e ) vermarkten wollen. Wir gratulieren!

»Genre: Beat ‘'emUp  pSpieler: 1-2 ;- ZA0 | »Genre: 30-Adion »Spieler: |
»Release: Sommer 97  PHersteller: AM 2 Y »Release: April »Herst.: Shiny Entert.

84 SEGA MAGAZIN
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Lo

W ARCADE CLASSICS

™8 Die Fans alter Automatenklassiker haben

gut lachen! Auf einem Modul gibt es
legenddre Hits wie Pong, Centipede und

¥ Missile Command. Der Test folgt!

»Spieler: 1-2
P Hersteller: Sega

P Genre: Arcade

P Release: Oktober

Wenn dlles glattgeht, kénnen wir euch
ndchste Ausgabe eine ausfiihrlichen Test
des letzte 16-Bit-Soccer-Games von
Electronic Arts liefern!

»Genre: Fuball > Spieler: 1-4
»Release: November P Hersteller: EA.

<| P»Genre: Jump & Run
| PRelease: Dezember P Hersteller: Sega

¥ - o
- .:__,:‘I-:)‘_. .

Das sehr gut aussehende 16 Bit-Sonic

nahert sich der Fertigsstellung. Wenn

nichts schiefgeht, rechnen wir mit einem
in der néichsten Ausgabe.

> Spieler: |

— —

—

| -
o~ Rt
ISPy

RMAN 2

£5. 0 .’(,-'H 1

{ P Release: Dezember

Das wohl letzte grof3e Actionspektakel fiir
den Mega Drive wird gerade von Blue
Sky Software fertiggestellt. Wir warten
sehnsiichtig auf die Testversion!

P Genre: Jump&Run ~ PSpieler: |
P Hersteller: Sega

Im Gegensatz zu der in der letzten
Ausgabe getesteten Game Gear-Version
enthdlt die Mega Drive-Variante einen

#| packenden 2-Spieler-Modus!

P Genre: Beat ‘em Up

P Spieler: 1-2
P Release: November

P Hersteller: Sega

W SONIC BLAST

Die treuen Game Gear-User diirfen sich
auf das Handheld-Jump & Run mit Sonic
freuen. Insbesonders die Rendergrafik
weif3 zu Uberzeugen.

»Genre: Jump & Run P Spieler: |
»Release: Dezember P Hersteller: Sego

W SATURN

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Athlete Kings
Battle Monsters
Baku Baku Animal
Big Hurt Boseball
Black Fire

Blam: Machinehead
Blazing Dragons
Bug!

Bust a Move 2
Clockwork Knight
(lockwork Knight I
Criticom

Cyber Speedway
Cyberia

D

Darivs Gaiden
Daytona USA
Defcon 5
Destruction Derby
Digital Pinball
Discworld
Earthworm Jim 2
Exhumed

Euro 96 Soccer

F1 Challenge

FIFA Soccer 96
Fighting Vipers
Galactic Attack
Galaxy Fight

' Ghen War

Gex

- Golden Axe - The Duel
- Grodius Deluxe

. Guardion Heroes
~ Gun Griffon

Hang On GP 95
Hebereke s Popaitto

_ ;5 Hi Octane
~ International Victory Gool
~ lron Man

£
ﬂpl
L=

- Mystaria The Realms of Lore

Johnny Bazookatone
Keio Flying Squadron
Lemmings 3D

Magic Carpet

Myst

j ~ Mystery Mansion
. NBA Action

. NBA Jom Tournament Edifion

NFL Quarterback Club
NFL Quarterback Club "97
NHL All Star Hockey

NHL Powerplay 96
Nights into Dreams

10/96
8/96
9/96

10/96

07/96

07/96

10/96

11/96

10/96

10/95

10/96
8/95

11/95

07/96

10/95

05/96

06/96

03/96
8/95

10/96

11/96

11/95
9/96
8/96

10/96

07/96

04/96

03/96

11/96

01/96

04/96

10/96

05/96

01/96

06/96

07/96
8/96

02/96
8/96

01/96
8/95

10/96

04/96

10/96
9/96

04/96

11/95

03/96

02/96
9/96

02/96

04/96

10/96

01/96

10/96
9/96

Night Warriors Darkstalkers Revenge 06/96

Off World Interceptor
Olympic Soccer
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon 2
Pebble Beach Golf
Primal Roge

Pro Pinball
Rayman

Revolution X

Rise 2: Resurrection
Road Rash

Robotica

Sega Rally
Shellshock

Shining Wisdom
Shinobi X
Shockwave Assaults
SimCity 2000
Skeleton Warriors
Slom'n"Jom “96
Space Hulk

Star Fighter 3000
Story of Thor 2
Street Fighter - The Movie
Street Fighter Zero
Striker 96

Super Bomberman

01/96
10/96
9/95
06/96
10/95
8/96
9/96
12/95
07/96
9/96
9/96
12/95
02/96
06/96
8/96
10/95
07/96
01/96
8/96
8/96
9/96
10/96
9/96
10/95
04/96
9/96
10/96

The Horde

The Need for Speed
Theme Park

Three Dirty Dwarves
Thunderhawk 2

Titan Wars

Toshinden S

True Pinball

Valora Valley Golf
Victory Boxing

Virtua Cop

Virtua Fighter

Virtua Fighter 2
Virtua Fighter Kids
Virtual Golf

Virtuo Racing

Virtual Hydlide
Virtual Open Tennis
Wing Arms

WipEout

World Cup Golf
World Series Baseball
World Series Basehall
World Wide Soccer '97
Worms

WWF Wrestlemania

X-Men Children of the Atom

W MEGA DRIVE

06/96
07/96
12/95
11/96
01/96
06/96
04/96
06/96
05/96
02/96
01/96

8/95
01/96
11/96

8/96
02/96
11/95
07/96
01/96
05/96
04/96
01/96
11/96
10/96
04/96

9/96
05/96

Aoahhh! Real Monsters
Big Hurt Baseball

Bugs Bunny

Cutthroat Island
Demolition Man
Earthworm Jim 2

Exo Squad

FIFA Soccer 96

lzzy's Quest

John Madden "96

NBA Live "96

NFL Quarterback Club "96
Olympic Games

PGA Tour Golf “96
Phantasy Star 4
Phantom 2040
Separation Anxiety
Spot Goes to Hollywood
Super Skidmarks

Tim in Tibet

Total Football

Toy Story

Weaponlord

Worms

Wrestlemania

Loop

WV 32X

03/96
02/96
05/96
05/96
12/95
12/95
03/96
12/95
05/96
01/96
01/96
02/96

9/96
01/96
02/96
01/96
03/96
01/96
12/95
06/96
02/96
04/96
01/96
02/96
12/95
01/96

Darxide

FIFA Soccer 96

Kolibri

Spot Goes fo Hollywood
Virtua Fighter

W GAME GEAR

03/96
03/96
12/95
12/95
11/95

Arena
Baku Boku Animal

F1 World Championship Edition

FIFA Soccer "96
Garfield Caught in the Ad
PGA Tour 96

Power Rangers - The Movie

Sonic Labyrinth
Tails Adventure
VR Troopers

W MEGA CD I

02/96

9/96
10/95
04/96
01/96
03/96
12/95
01/96
12/95
12/95

Batman & Robin
Fatal Fury Special
Flux

Keio Flying Squadron
Samurai Shodown

The Space Adventure - Cobra

03/96
02/96
06/96
02/96
02/96
02/96

SEGA MAGAZIN 85
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Die Champions!

Die zwei woh| popu|arsten Wettbewerbe sind endlich abgeschlos-
sen! Oliver Hasler gewann nach sieben Monaten mit einer
unschlagbaren Bestzeit von 1,07,39 die Sega Rally, wéhrend Gerd
Mller mit 38.87 in Daytona USA die Konkurrenz alt aussehen lief3.
Wir gratulieren herzlich und bitten Gerd Miiller, sich noch mal an
uns zu wenden, da sein Coupon an den entscheidenden Stellen

WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH? unleserlich wurde. Schreibe bitte an: Sega Magazin, z. Hd. Hans
' SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN Ippisch, Isarstrafle 32-34, 90451 Nirnberg!
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT! 18

0 gent Daytona USA

'L Schlielt eure Konsole an'einen VHS-Videorecorder an. Den Wir gratﬁliéi‘én dem

Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit Champion!

ihr nun ein Bild bekommt, miifdt ihr den Videorecorder noch auf _ :
' den Kanal der Konsole einstellen, wahrend der Fernseher auf den Platz Teilnehmer Bestleistung  Monat

Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Video- 1.(1) Miller Gerd 38,87 3
 kassette ein, auf die ihr durch Driicken der ,Record”-Taste die

|e|sequenzen aufnehmen kénnt. - - -1

i Wahlt ein Spiel aus der Liste und zeichnet, wenn méglich, die —_— - n: 4 :: ; 1.'9 - P
letzten dreifBig Minuten bis zum Highscore auf so daf3 eure Sega Ra“y '. g i
' Punkizahl oder die gefahrene Bestzeit arsichitlich wind, £ i ' | |

Ehrensache, daf3 lhr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Wir gratulieren dem '_ @

Haben wir dabei auch nur den leisesten Verdacht, daf3 geschum- Chompion!

melt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung. : '_

Notiert auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet ihn Platz Teilnehmer Bestlelstung Monat

zusammen mit der VHS-Videokassette und einem Foto (Wichtig! 1. (1) Hasler Oliver 1.07.39 6
Heftet dieses Foto an den Coupon dran!) an uns. Legt den Cou-
pon und euver Foto am besten in einen Briefumschlag und steckt
 diesen zwischen Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man
seine Bestzeit verbessern und eine neue Kassette einschicken.

Reitenbach Daniel 117
Marinovic Robert 114

Umbrath Oliver 92
e NRCYHCH Ennemoser Martin 90

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog

enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr iibertroffen,

| bekommt der Spitzenreiter neben einer schicken Urkunde eine
Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.

Bunoza Ivan 86
Lehmann Matthias 85
Schulz Marcel 84
Oberlénder Paul 79

EGA MAGAZIN I Kennwort: Score Attack! Isarstrafie 32-34 1 90451 Nirnberg

WLho N N3

VIRTUA FIGHTER 2

Wer schafft die hochste Punktzahl im Ranking-Mode2 Charakter egal.

Altmann Steven 637100 1
Marinovic Bernard 400870 1
Mayer Patrick 384180 1
Eberl Michael 363260 1
Bender Bjorn 354560 1
Haupt Dennis 320200 1
Boeddinghaus Jonas 312890 1
Maas Benjamin 280680 1
Wiprecht Markus 260230 1
Letkowski Marco 256480 1
]
|
1
]
]
]
]
2

diese Leistung ohne Zuhilfenahme }
eines Schummelmoduls, Cheats

Meine Bestleistung
Hiermit bestatige ich, dal} ich
oder Ghnlichem erreicht habe.

Datum, Ort
NVONOOLALND -~

Pessek Helmut 251740
Liebich Dennis 207800
Ockenfels Marc 204700
Klugle Robert 203330
Hennig Dennis 172640
Blémker Thomas 167280
Rosenberg Alex 87910
Rof3 Sebastian 62060

Wer erreicht mit Elliot die héchste Gesamtpunktzahl in der Eiswelt2

J  Videokassette liegt bei!

J  Ein Foto liegt bei!
1  Bereits plaziert
Name, Vorname
Straf3e, Hausnummer
Postleitzahl, Wohnort

Telefon

86 SEGA MAGAZIN




ZONI

.rleansstr 63 - 81667 Mu

Laden und Versand/

MEGARDRIVERRL ST 3990  lemmings d 7990  Dschungelbuch eu 4990  Weaponlord eu 7990  John Mudden Football 97 d 89,90  Eternal Champions d 39,90
Action Replay 89,90 Magic Carpet 8990  Earthworm Jim 2 eu 69,90  World Heros eu 49,90  Jumping Flosh 2 d 99,90  FIFAd 49,90
6 Button Joypad 1990  Rodical Rex d 39,90  Mansion of Hidden Soulsd 49,90  Fever Pitch Soccer d 49,90  World Master Golf d 4990  Jupiter Srike d 79,90  Formula One d 49,90
6 Button Infrarot Joypad 4990  Ranger Xd 2990  Mystario d 7990  Floshback d 69,90  WWF Wrestlem. ARCADEd 99,90  Lone Soldier d 7990  Flink d 19,90
Joypad Verliingerung 990  Real Monsters d 39,90  NBA Adtion d 7990  Flintstones eu 69,90  WWF Rawinkl. Videod 49,90  Magic Carpet d 7990  Final Fight d 29,90
Aero the Acrobat 2 d 2990  Revolution X d 29,90  Need for Speed d 9990  Flintstione Movie 69,90  Zeldo dt 69,90 Heavy Nova | 9,90
Aliensoldier d 4990  Riskey Woods d 39,90  NFLQua. Club 97 d 89,90  Frontic Flea d 4990  Zombiesd 3990  Mystus 10990  Hook d 29,90
Andre Agossi Tennisd 39,90 Ristar d 3990  NHL Allstars d 4990  Ghoulpatrol d 29,90 _ Nomco Museum Vol 1d 9990  Hook us 9,90
Arch Rivals d 2990  Robocop vs Terminatord 29,90 Nights + Analog Pad d 149,90 Hebereke Popoitto d 29,90 53094 94 .0 Nomeo Museum Vol 2d 89,90  Jurassic Park 39,90
Arrowflash d 2990  Rocket Knight Adv.d 2990  NBATEd 69,90  Hulkd 3990  Fifa Soccer ‘96 d 3990  NBALived 89,90  Keio Flying Squod d 29,90
Atomic Runner d 2990  Schlimpfe ev 3990  Olympic Soccer d 7990  Humans d 5990  NBAJom T.E 2990  NBATE 59,90  Kids on Site d 19,90
Balljacks d 2990  Shadow of Beast 2d 2990  Panzer Dragoon d 49,90  Hungry Dinosaurs d 69,90  NFL Quarterback d 19,90  NBA In the Zone d 7990  Microcosm d 19,90
Ballonboy 1990  ShoqFud 4990  Panzer Dragoon 2 d 89,90  Hurricanes d 2990  Knuckles & Chaotixd 59,90  Necrodome d 89,90  NBA Jam us 19,90
Ballz d 29,90 Skeleton Crew d 29,90  Primal Rofge d 8990  lllusion of Time d 11990  WWF Row d 29,90  Need for Speed d 7990  NFL Greatest us 29,90
Batman Forever d 49,90 Skidmarks 8990  Pro Pinball d 9990  llusion of Time eu 4990  Virtuo Fighter d 3990  NFL Gomedoy d 9990  NHL 944 990
Batman Return d 1990  Skitchind 1990  Puzzle Bobble 2 jp 69,90  lzzy’s Quest d 79,90 Olympic Soccer d 8990  Nighttrop d 29,90
Bottletoads d 2990  Slom Moster d 3990  Raymaon us 9990  JomesPond 3 d 39,90 J304 2 0 61 Olympic Summer Gamesd 79,90 Prince of Persia d 29,90
Big Hurt Boseball d 49 90 Revolution X d 7990  John Madden 954 4990  Corpsekiller d 19,90 Pugagsy d 79 90
Bill Walsh d 19 90 Soleil komp. deutsch 3990  Rise of Robots 2 7990 Judge Dredd eu 49,90  Nighttrap d 7990  Porodius d 79,90  Road Avenger d 19.90
Captain Planet d 1990  Sonic & Knuckles d 3990  Roadroshd 99,90  Jungle Strike d 7990  Slomity d 3990 PGA 96 d 69,90  Robo Aleste d 29,90
Castlevania d 2990  Sparksterd 2990  Sega Ralley d 7990  Justic League d 4990  Supreme Warrior d 2990  PGATour 97 d 8990  Sensible Soccer d 4990
Chakan d 1990  Spot goes fo Hollywoodd 39,90  Shellshock d 6990  King Arthurs World d 69,90 Primal Rage d 89,90  Shining Force d 59,90
Chiki Chiki Boy d 2990  Sylvester & Tweety d 3990  Shinobi X 49,90  Kirby's Ghost Trop d 69,90 PLUNTLITATION  Pro Pinball d 89,90  Sherlock Holmes d 19,90
Chuck Rock 2 d 4990  Syndicate d 4990  Slam'n Jom d 8990  Kirby's Dreom Coursed 79,90  Playstation d 37990  Project Overkill US 9990  Sherlock Holmes 2 d 39,90
Cool Spot us o. Verp. 990 Talmit's Adventure d 2990  Skeleton Warrior d 8990  Looney Toons Factoryd 39,90  Playstation inkl Umbou 459,90  Philosoma d 79,90  Silpheed d 19,90
Corporation d 1990  Tozmanio 2 d 39,90  Space Hulk d 9990  Lufia 2 us 13990  Mod Cotz Lenkrod & Ped. 14990  Po'ed 89,90  Slomdity d 19.90
Crackdown d 9999  Tiny Toons d 3990  Starfighter 3000 d 8990 - Lufia2dt ab Nov. 119,90 Action Replay - G. Buster - 89,90  Puzzle Bobble 2 d 69,90  Sonicd 9,90
Crudedudes d gq:gg Toe, Jom & Farl 24 29,90  Streetfighter Alpha d 6990  Mario Allstors d 5990  Andlog Jpystick Sony 12990 RAN Soccer d 7990  Son of Chuck 39,90
Cuthroat Island d 3990  Toughman Boxing 3990 Striker 8990  Mario Bosler Fusshall 4990  Antennen Kabel 49,90  Raging Skies d 99,90  Solfeace & Cdbra Com.d 29,90
Cyborg Justice d 2990  Tournament Fighers 39,90  Themepark d 8990  Mariokort dt 5990  Ascii Pod d 69,90 Supreme Warrior d 49 90
Dino Dini Soccer d 3990  Toy Story d 79,90  Tomb Roider dt 8990  Megaman X eu 4990  Cobra Joystick 69,90  Returnfire dt 89,90  Terminator d 19,90
Disney Collection d 4990  Two Crude Dudes 2990  Toshinden d 99,90  Metroid d 5990  Enforc. Gun z.B.f.D.Hord 59,90  Rise of the Robots 2d 79,90  Thunderhawk d 39,90
DJ Boy d 1990  Ulimate MK3 us 15990 True Pinball d 69,90  Mickey & Minnie d 89,90  Joypod d 5590  Ridge Rocer Revolutiond 99,90  Tomcat Alley d 29,90
Dracula 3990  Vermillion 3990  Ultimate MK 3 d 69,90  Micro Machines 2 eu 89,90  Joypad Doverfever 2990  Rood Rash d 7990  Time Gal d 19,90
Dragons Revenge d 4990  Woni Wani World | 1990 Virtua Fighter Kids jp 99,90  Mighty Mox d 3990 ). Verlangerung 19,90  Shell Shock d 6990  Wolfchild d 19,90
Dr. Robotnik d 4990  Waorlock d 49,90  Virtua Fighter Remixd 49,90  Mr. Nutz d 4990  Link-Kobel 3990  Shockwove d 7990  World Cup USAd 39,90
Dschungelbuch d ?q:qo Warpspeed d 2990  Virtuol Golf d 8990  NBA live 96 d 9990  Memory Card 45,90  Sim City 2000 d 89,90
Dynamite Headdy d 3999  Weapon Lord d 109,90  Virtuo Gun d 89,90  NFLQuaterback d 3990  Memory Card 8 fuch 7990  Skeleton Warrior d 79,90 G ERGERAIR;
Farth Defense eu 19 90 Whac a Critter d 19,90  Virtuo Rocing d 69,90  NHL Hocky 96 d 9990  MultiTop d 6590  Slam & Jamd 89,90  Ariel| 9,90
Earth Worm Jim 2 d 6990  Wormsd 7990  Wipe Outd 69,90  On the Ball d 39,90  Namco Necon Controller 89,90  Space Hulk d 8990  Bort vs. the World d 29,90
Empire of Steel 3990  Winterchallenge 1990 World Advanced Milit. 2jp 99,90  Pagemaster eu 3990  RGB Kabel 39,90  Cool Spot lli dt 8990  Chokond 29,90
Eternal Champions d 39,90 World Cup USA d 3990  World Cup Golf d 6990  PGA 964 7990  Tosche fir Ploystation 29,90 Starblade Alpha d 8990  Chuck Rock d 39,90
Ex Mutanis d 1990  Wrestlemanio Arcaded 49,90 World Wide Soccer ‘97~ 89,90 Pop'n Twinbee d 4990  Actua Golf d 8990  Starfighter 3000 d 89,90  Columnsd 19,90
Fever Pitch Soccher d 6990  Xenon2d 2990  WWF Arcade Gome 69,90  Powerdrive dt 4990  Adidos Power Soccerd 89,90  Sireetfighter Alpha d 6990  Crosh Dummies d 29,90
Fifa 96 d 8990  Zero the Komikaze d 29,90 _ Primol Rage eu 69,90  Andretti Racing d 89,90  Streetracer dt 8990  Devilishd 19,90
Flink d 49:91] JUP35 135 Prince of Persia eu 4990  Alien Triology eu 89,90  Striker d 89,90  Drogon Bruce Lee d 39,90
Galohad d 2990  Lombiesd 2990  Action Reploy MK3 89,90  Probotector eu 49,90  Air Combot d 5990  Tekken 2ijp 89,90  Dragon Crystal d 29.90
Generafions Lost d 2990  Loop d 4990  Joypad/Daverfever 1990  Punch Outd 3990  Agile Warrior 7990  Tekken 2 dt 109,90  Drop Zone d 29,90
Grand Stam Texnis d 49,90 Megomaoster Joystick 3990  Rodical Rex d 4990  Aquonout’s Hollidoyd 99,90 Thunderhawk e 5990  Ecwo2d 19,90
Gynoug d 29,90 S50 ) Verangerung 1990 Return of Jedi 7990  Assoult Rigs d 7990  Time Commando d 89,90  Ernie Els Golf d 29,90
lzzy's Quest d 69,90  Saturn d 42990 5 Spieler Adapter 4990  Revolution X d 4990  ATraind 9990  TopGunFireotWilld 99,90  F1 Grand Prix d 29,90
Joe Montana d 2990  Safurn + Sega Rolleyd 499,90  50/60 Hz Adupter 2990  Run Sober eu 69,90  Blom ! Mochine Headd 89,90  Toshinden 2 d 99,90  Factory Panic d 19,90
Ishido d 3990 Joypod 4990 Infrorot Pad Hyperbeam 3990  Schliimpfe eu 69,90  Beyond the Beyondus 109,90  True Pinball 8990  Global Glodiators d 39.90
Justice Leogue d 29,90 Cobra Joystick 69,90  Actroizer 2 ev 4990  Schlimpfe 2 DA 12990  Blazing Dragon's us 11990  Tunnel B1 d 89,90  Halley Wars d 19.90
King of Monsters d 39,90  Acion Reploy - G. Buster - 89,90  Adventure Island 2 d 3990  ShogFud 4990  Blazing Dragon’s dt 8990  Twisted Metal d 8990  Hurricanes d 29,90
Landstalker komp. deutsch 49,90 Backup Rom 99,90  Artof Fighting d 4990  Simcity eu 5990  Bubble Bobble Collectiond 89,90  View Paint d 8990  lichy & Scrotchy d 39.90
Last Battle d 3990  Aliend 79,90  Asterix ev 4990  Soulblazer ey 6990  Casperd 89,90  Wipeout 2097 d 99,90  Judge Dredd d 29,90
| Lemmings d 39:93 Alien eu 89,90  Asterix & Obelix d 89,90  Sonic Blastman d 6990  Chessmaster 3d 7990 Williom's Arcade Classicd 69,90 Leaderboard Golf d 19,90
|‘ Lemmings 2 d 2990  Blackfire d 8990  Axlay eu 3990  Spiderman Separationd 69,90  Crash Bandicoot us 10990  Wing Commonder 3d 89,90  Mickey Mous Legendd 39,90
|. Megaturrican d 2990  Blom ! Mochine Headd 89,90  Battleclash ey 3990  Spindizzy World eu 4990  Cybersled d 89,90  World Cup Golf d 5990  Monstertrucks d 29,90
h Micromachines 2 d 49,90 Bubble Bobble Coll. d 7990  Battletank 2 eu 69,90  Spirou eu 9990  Cyberio d 8990  Wormsd 79,90  Pete Sompros Tennisd 29,90
{ Mighty Max d 2990 Bugd 79,90  Battletoods Doubledragon 49,90  Storgate d 4990  DoviscupTennis97d 89,90  WWF Arcade d 7990  Put & Putter d 19,90
| Mutant League Hockey d 29,90 Bomberman jp 12990  BCKidd 3990  Startreck Next Gener.d 9990  Defcon 5d 6990  Zero Devided 69,90  RyuKyuip 19.90
|: Mystic Defender d 2990  (Creature Shock ip. 9990  Beavis & Butthead d 3990  Starireck Deep Space 9d 99,90  Descent d 69,90 _
F NBATE d 2990  Doytona d 4990  Big Hurt Baseball d 4990  Sireetfighter Alpha2d 139,90 Disc World komp. deutsch 89,90 dd3es 60 SonicTriple Trouble d 3990
i NFL Quaterback d 2990  Dorkstolker 2 Nightwar.d 99,90 Big Sky Trooper d 4990  Stuntrace FX eu 7990  Die Hord Triology us 109,90  MEGA (D 2 m. Spiel 7990  Space Harrier d 19,90
] NHL 96 d g990  Defeon 5d 7990  Blackhowk eu 69,90  Terranigmao d 11990  DieHorddt ab22.11 8990  Afterburner d 1990  Storgate d 29,90
A Normy's BeachBabed 19,90 Digital Pinball d 4990  Bubsyd 49,90  Tetris & Dr. Mario d 69,90  Epidemic - Kileak 2us 109,90  Arcode Clossics d 3990 Strider 2 d 19,90
Ottifonten d 2990  Destruction Derby d 79,90  Bugs Bunny eu 69,90  Themepark d 11990  Extreme Pinboll d 7990  Batmon Return d 1990  Talespin d 39,90
Paws of Fury 2990  Discworld d 79,90  Breath of Fire 2 DA 99,90  Timeslip eu 2990  Fode to Block d 89,90  Battle Corpse d 2990  Tozmaniad 39.90
Pete Sampras d 3990  Exhumedd 89,90 Time Cop eu 3990  Fifa Soccer 96 d 4990  Battle Frenzy d 1990  Tozmonio 2 d 39,90
| PGA Tour Golf Il d 4990 FIFA 964 7990  Civilizotion us 139,90  Tiny Toons d 39,90 Beast 2 d 4990  True Liesd 29,90
| PGA Tourgolf ‘96 aq:qg Fighting Vipers jp 12990  Clayfighter 2 eu 5990  Timin Tibet eu 8990  FORMULA ONEd 9990  Bill Walsh us 9.90
| Phantom 2040 d 2990  Goloxy Fight d 8990  Cloymates eu 3990  Tom& Jerry d 69,90  Galaxy Fight d 69,90  Bill Walsh d 19,90 VYIS E RS WSk V]
| Phelios d 2990  Golacfic Attack d 7990  Crozy Chosed 39,90  Turbo Toons d 4990  Gexd 89,90  Bloodshot d 4990  Aral Assault 9,90
Pirate of Dark Waterd 4990  Ghenwars d 8990  Cutthroot Island 3990  Turrican 2 eu 4990  Goalstorm d 8990  Chuck Rock d 2990  Andre Agassi 990
Pitfall d 3q:q|] Guardian Heroos us 6990  Daze before Christmosd 4990  Ultimate MK3 us 159,90  Gunship d 9990  Chuck Rock 2 4990  Cormen Sandiego 19,90
Primal Rage d 69,90 Highway 2000 d 89,90  Deep Space Nine d 9990  Urban Strike d 59,90  HiOctane d 3990  Corpse Killer d 19,90 .
Pro Move Soccer d 1990  Iron Storm us 10990  Donkey Kong Countryeu 89,90  Vortex d 3990  Impact Rocing d 89,90  Dungeon Moster 2 d 2990  Gainground 9,90
Psycho Pinball d 69 90 Johnny Bazookatoned 69,90 Donkey Kong Country 2eu 99,90  Warlock d 3990  Inter. Trock & Field d 9990  Eorthworm Jim d 3990  Gauntlet 19.90 \
Keio 2 d 89,90  Dropzone eu 3990  Woterworld d 7990  Johnny Bozookatoned 7990  Fccod 2990  Shodow of the Beos! 9,90
LIEFERBEDINGUNGEN : !
lﬂ: amankgrr:lschas Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) je nach Verfigbarkeit, | = japansches Spiel, eu = européisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen '
ndesspra e

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedirmungan;. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir die

Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch n Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei efekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel \
[  auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns missen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Wir berechnen fiir Porto -
( und Versandkosten DM 9,90. ‘
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System  im Monat
OVERALL::~- =
Y SAT 10

PANZER DRAGOON 2 SAT 6

VIRTUA FIGHTER R SAT 10
DAYTONA USA SAT 16
ALIEN TRILOGY SAT 1
NEED FOR SPEED SAT 3
ATHLETE KINGS SAT 1

Herzltchen Gluckwunsch Nuku-Sunl Nights 0. (-) SONIC & KNUCKLES MD 18

konnte seinen ersten Platz verteidigen, was

Panzer Dragoon 2 damals beispielsweise 10. (NEU) EXHUMED SAT 1
nicht gelang, das hinter Sega Rally zuriickfiel.

e e e e — —— — e Bl . ————

A

M A! H M I! SEGA Magazin
elche tunf Spiele gefallen euch am besten2 Welches Spiel wiinscht ihr euch am sehnsiichtig- Kennwort: Charts

e - S |

steng Schickt eine Postkarte, auf der ihr ever Wunschspiel und fiinf aktuelle Lieblingsspiele mit Isarstrafle 32-34
der |ewe1|:gen Systemangabe von P|c:|tz 1 bis 5 notiert, an nachsfehende Adresse. Vielen Dcmk' 90451 Nirnberg |
Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
1. (1) ©NightsintoDreams 97% 2 1. (5) Sonic & Knuckles 89% 25
2. (R) 8SegaRally 95% 10 2. (3) Story ofThor 91% 15
3. (3) Panzer Dragoon 2 95% 6 3. (1) Dunell 02% 17
4. (4) Virtua Fighter 2 95% 10 4, (4) Sonic3 91% 31
5. (7) Daytona USA 90% 18 5. (6) Landstalker 92% 20
6. (17) Alien Trilogy 88% R 6. (2) Earthworm Jim 2 94% 11
7. (6) Need for Speed 91% 4 | | 7. (7) MicroMachines 96 86% 6
8. (9) Athlete Kings 9%% 2 8. (8 Theme Park 94% 19
9. (Neu) Exhumed 86% 1
10. (Neu) World Wide Soccer 97 90% 1
11. (11) SimCity 2000 90% 3
12. (12) Virtua Cop 80% 9
13. (8) Magic Carpet 93% 6 Platz Vormonat Titel Bewertung  im Monat
14. (8)  Story of Thor 2 88% 2 || 1 (2) Tails Adventure 82% 12
15. (19) Mystaria 86% 5B ey % 19
16. (Neu) Cyberia 78% 1 2. 0 Son%c Tn_ple Trc_mble B o
. ; % 16
17. (Neu) Destruction Derby 78% 1 3. (3) Sonic Drift Racing 88%
18. (20) Worms 88% 2
19. (15) Myst 85% 10
20. (25) Panzer Dragoon 91% 13
21. (10) Gun Griffon 8% 2
22. (Neu) Discworld 85% 1 I, (Yt ST
23. (18) Bug! 88% 10 1. (1) DaytonaUSAC.C.E. 1
24. (Neu) Space Hulk 75% 1 2. () Virtua Fighter 3 1
25. (14) Thunderhawk 2 93% 11 3. (Neu) Manx TT 1
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Die richtige Nummer fur deine Fragen! |Dankeschon!
Heftnachbestellungen: Tips & Tricks, Poigenden Herstellern danken
(Diese werden nur per Vorkas-  sonstige Fragen zu Spielen: i it dls F‘reund!lche F.Jr|1ter-
se, V-Scheck oder bar erfolgen; Stthle:g EI GE?I?SFEE = |
es konnen nur die letzten drei Hersteller/Vertrieh Telefon Wann? Eme; V;’ g | ic;ienr FoneT
Ausganenpelieie warcenl]  mon (0211)5233222 24 h/Tag e
Bitte wende dich schriftlich an: — e -
CP Verlog & Agentur Gmbt VSN (06107830100 Mo, Fr. 10°-17° 71(4 [ollas
Sl o s BMG Interactive  (0180) 5304525  Mo. - Fr. 10°°-17°° e
90451 Niirnberg Bomico & Laguna (0 6107) 94 5145 Mo. - Fr. 15°°-18°° ' |
Electronic Arts (05241)26024 Mo - Fr. 10°°-12°°
F und 14°°-17°°
Algg::ez:l:nt: Infogrames (0221)4543106 Mo., Di., Do., Fr.
Tel. 09 11-5 32 51 79 L
Konami (0221) 612352  Mo. - Fr. 17°°-20°°
Mindscape (02 08) 89 92 41 24 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Saturn-Demo- Psygnosis (069) 66543400 Mo. - Fr. 9°°-19°°
CD-ROM defekt: Sega Infoservice  (040)2270961  Mo. - Fr. 10°°-18°°
Bl sempieria CLeRONe Sierra Coktel Vision (06103)994040 Mo. - Fr. 9°°-19°°
CPVorog & Agefur GmbH gy (02131)9651 11 _Mo., Mi., Fr. 15°-16°
Saturn-CD-Reklamation : i
Ausgabe 12/96 Warner Interactive (040) 27855306 Di., Mi., Do. 15°°-18°°
IsarstraBe 32-34 Virgin (040) 391113 Mo. - Do. 14°°-18°° INTERACTIVE
90451 Niirnberg Viacom New Media (0130)820115  Mo. - Fr. 9°°-17°° entertainment

Jetzt die Knaller

e ts g/ | HHL POWERPLAY
VIRTUA FIGHTER KIDS B coni xTREME

FIGHTING VIPERS “§ | TomB RADER

§ ATHLETE KMGS ‘1’ U.VA.
der letzten | 8

2 AT W

‘Ll JJA“)

DIE CHAMPIONSHIP CIRCUIT EDITION AUF & SEITEN!

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

1 SEGA MAGAZIN 09/96

Name, Vorname
"1 SEGA MAGAZIN 10/96 zu DM 5,80

nachbestellen! 1 Stase, HausNr

1 SEGA MAGAZIN 11/96 zu DM 5,80

PLZ, Wohnort zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefillten Coupon an nachstehende GESAMTBETRAG

Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. : - )
32-34, LESERSERVICE, 90451 Niirnberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!




| MEGA DRIVE

Verkaufe MD + 2 Pads + 12 Spiele
z.B. NBA Jam TE, WWF Raw,
Europ. Club Soccer, NHL Hockey
94 zus. Fir DM 250,-,

Tel. 030/9816149

Verk. MD mit 16 Spielen
DM 350,- VB Tel. 05121/55514

Verk. MD2 und MCD2 mit 4 Pads

und 5 Spielen fir DM 350,-, alles

im Top-Zustand, Tel. 09927/1587
ab 18 Uhr Jirgen

Biete: Snooker, F1, F117, Psycho
Pinball, V. Racing, Thor, Sea
Quest, Lionking, Dragon’s
Revenge, F22 je DM 65,- efc.,
Tel. 030/6258637

Feverpitch Soccer, M. Machines 2,
Wimbledon, WWF Raw, Immortal
Soleil, Landstalker, Flink, Ristar je
DM 55,- etc. Tel. 030/6258637

Verk. Dune 2 DM 80,-, Flashback
DM 45,- und noch mehr Spiele,

tausche auch gegen Action Replay
2, Tel. 02104/47059 Alex

Sega Mega Drive-Spiele ab DM
20,- z. B. Batman, Red Zone, Last
Battle, Tel. 02738/8527 ab 20 Uhr

Verk. MDIl in Superzustand mit 1x
3 Button + 2x 6 Fighter Pad + 11
Spiele (z.B. Dune II, Earthworm |I,
MicroM.96) nur zusam. DM 450,-,
Tel. 05032/3789

Verkaufe ca. 80 MD Spiele z.B.
Rollenspiele, Sportspiele, J&R usw.
von DM 20,- bis DM 60 - auch
Tausch! Tel. 030/3418661

Verk. MD mit 21 Spielen, 1 Pad, 2
Stick (1x 3/1x 6) 4 Play-Ad.,
Verl.-K., nur kompl. VHB DM 700,-,
Tel. 09352/7130

Verk. Soleil, Landstalker, Light
Crusader je DM 65,-, SFIl S.C.E.
DM 45,-, Power Drive, Street
Racer, Streets of Rage 3, Art of
Fighting je DM 35,-, S. Monaco
GPIIDM 15,-, f. MCD Rebel
Assault, WWF Rage us, Ecco DM
10,-, Tel. 08622/637 Steffen

Verk. MD2 + MCD und ca. 20
Spiele z.B. Story of Thor, Thunder-
hawk, wenn moglich kompl., aber

auch einzeln, Tel. 0821/715611
Sascha

Verk. MD + 9 Spiele und 2 Pads
nur komplett DM 400,-,
Tel. 036253/25181 ab 18 Uhr

MD-, MCD-, GG-Spiele ab DM
25,- bis DM 65,-, Sport, Action,
Shoot “em Up, Adv., Disney, J &R,
Soleil usw. Sat-Sp. je DM 50,-,

Tel. 07631/13875 AB, Frank

MCD Kons. Il + 12 CD Sp. DM
333,-, 32X Adap. + 7 Sp. DM
270,-, Multi Mega + 6 CD + 7
Module + éer Joypad DM 490,-,
MDII +2x JP + 13 Sp. DM 390,-,
Tel. 07631/13875 AB Frank

Suche Modulsammlungen + Gerdite
fur alle Systeme von Sega, Sony +

Nintendo, Tel. 0641/970424
Kirsten

Verk. 17 MD Sp., 2 MCD Sp., 1
32X Sp., Pad, Antennenkabel

fir DM 330,-, verk. 4 SAT-Spiele
(Nights), Tausch méglich,

Tel. 05257/5909 Gerd

Verk. 9 MD-Spiele (jp.) fir DM
100,- (u.a. P(EA Tour Golf,
He”ﬁre, Ghostbusters, Klax)
Telefon 09289/5580 Andi

Verk. Champion World Class oc.
O. Hille DM 20,-, Lotus Turbo
Challenge DM 50,-, Shaq Fu

DM 30,-, Road Runner, D. Béhm,
Sudetenstr. 14, 97638 Melnichstadt

Tausche Landstalker, Soleil,
Aladdin, Ottifants u.a. suche
Phantasy Star, Light Crusader,
Shin. F., St. o. Thor,

Tel. 09321/928244

abends 09323/1403

Verkaufe Action Replay 2 fir MD +
4 Spieler-Adapter zus. DM 40,-,
Saturn Lenkrad wie neu DM 80,-,
Tel. 02631/52532

Verk. Sonic 2, Flashback,
Tazmania, NHL PA Hockey 93,
Tel. 0731/388302

Verk. MD + 2 Pads, Mogelmodul,
25 Spiele, 2 Biicher m. Tips +

M Adapter und 5 Spiele zus. Fir
DM 800,-, Tel. 03322/202856

Verschenke MCD2 bei Kauf eines
MD2 + 32X + 3 Spiele + Scartkabel

90 SEGA MAGAZIN

%" e =
#

¥
. 1

+ zwei (2x 6 Button) Infrarot Pads,

DM 290,-, Tel. 02192/7618

Verk. MD + 32X + MCD2 + 7
Spiele fir 32X u. 8 Spiele fir MCD.

Superspiele wie V.F. + S. Force fir
zus. DM 500,-, Tel. 02943/4289

Verk. MD2, 14 Spiele, 3 Pads
DM 300,-, Magic Carpet fir Saturn
DM 50,-, Tel. 02981/6879

Verk. Ca. 150 Mega Drive-Spiele,
schicke Listen raus. Ruft mich an!

Tel. 04529/624

Suche Pirates Gold fir MD und
aulerdem die Komplettlésung zum
Spiel Defcon 5 Saturn, M. Schmidt,
Geschwister Scholl Str. 28,

17373 Ueckermiinde

Verk. MD + 4 Pads + 4-Player-
Adapter + 8 Spiele (z.B. NBA Jam,
FIFA 96, J.P., Sonic 2) f. DM 350,-,
Tel. 0451/497658

Verk. Phantasy Star IV DM 50,-,
Tel. 06332/16497 ab 17 Uhr
Laumann

Verk. MD2 + 20 Spiele + Arcade
Joystick 2 + Competition Pro Pad
DM 700,-, auch einzeln,

Tel. 033703/70000 ab 14 Uhr

Verk. fir MD 2 Infrarot-Joypads
mit vielen Funktionen u. Batterien
DM 50,-, ab 14 Uhr
Tel. 033703/70000

Verkaufe Sega Mega Drive mit

17 Spielen:e% Pads und 4 Spieler-
Adapter z. B. Dune 2, NHL Hockey
94 usw. Tel. 02673/4184 AB

Suche MD: Indiana Jones

Tel. 0711/694044 rufe zurick.
Suche auch alte Gamers-Hefte

Verk. 18 Spiele fir MD ab DM 20,-
+ Aufbewahrungsbox fir DM 30,-,
Tel. 040/7642798 ab 19 Uhr

Verk. MD + 2 Pads + 2 Infrarot-
Pads + ARP2 + Sp. Box + 14 Spiele
(Sonic 1-4, Moonwalker, Quack-
shot) + Cheats DM 499 -,

Tel. 030/9211688

Verkaufe Mega Drive-Spiele

von DM 30,- bis DM 70,-. Listen
anfordern unter

Tel. 02131/41729. Auch Gamers
Zeitschriften fir DM 5,-, Mark

Achtung an alle Mega Drive-
Besitzer! Suche dringend alle
mégliche Prﬁgelspie?e! Zahle gut!
Tel. 08549/735

Verk. MD mit 2x 3 u. 2x 6 Button
Pad, 4-Spieler-Adapter u. 34

Topspielen (z.B. alle Sonic), Preis
DM 1.200,-, Tel. 0381/6862232

Suche Art of Fighting und andere
Priigelspiele! Tj. 034903/63721
Christian ab 14 Uhr

Verk. MDII, FIFA 96, NHL 96, NBA
95, Preise nach Vereinbarung, es

lohnt sich!!l Tel. 05651/32353
Fritz

Verk. MDII @ Spiele (Dune I, FIFA
96, Landstalker) fir DM 320,-,
suche auch Saturn mit Spielen,

Tel. 07231/86880 verlangt Georg

Verk. Animaniacs, Another World,
Thunder Blade a DM 45 -, Star-
flight @ DM 85,-, Mega Drive Moto
Cross DM 85,-/32X,

Tel. 02297/7060

Verk. MD + Infra-Pads + 21 Games
u.a. Ph. Star IV, Sh. Force 2, Dune

2, Landstalker, S, Shodown, Comix
Zone Tel. 0365/8003605

Suche Geréte + Sammlungen +
Neuheiten fir alle Systeme von
Sega, Sony und Nintendo,

Tel. 0641/970436 Monika

Suche fir MD Desert Strike, Urban
Strike, Soleil, Sonic Spinball,
zahle DM 50,- pro Spiel

Tel. 034206/51401

Suche fir Mega Drive Olympic
Games vu.a. Sportspiele, Andreas
Bodenstein, Allgduerstr. 1q,

86825 Schlingen
Tel. 08247/7915

Verk. MDI mit 32 Spielen u.a. Dune
ll, Alien 3, Lemmings 2, Desert Strike
usw., nur kompl., VB DM 500 -,

Tel. 05141/81148 ab 19 Uhr

Verk. MDII + MCDII + 32X mit
15 Spielen und Action Replay mit
Zubehér, Preis DM 260 -,

Tel. 06482/2562

Suche fir MD Urban Strike u.
Desert Strike Tel. 034206/51401

MD1 + 3 Pads + 13 Spiele +
Action RE:pluy Il + CDCﬁE,

Tel. 0531/601577

komplett DM 750, -

Verk. 11 MD-Spiele fir DM 220,-,
alle + Anleitungen nur zusammen

Tel. 02486/1028 ab 14 Uhr Peter

Verk. MDIl + 2 Pads + 23 Games
z.B. Sonic 1-4, Dune 2, M.
Bomberman, M. Machines 96, J.
Strike, Ecco 2, Pitfall VP DM 600,-,
Tel. 02241/50137

Verkaufe 13 Topspiele z.B. FIFA
Soccer 96, Toy Story, Vectorman,
NHL 96, Madden 96, NBA Jam TE
etc., DM 30,- bis DM 50,-,

Tel. 06171/85452 Christian
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SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT
ALLE KONNEN GEFALLEN, WIR WOLLEN
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST
ERSCHEINENDEN TITEL EUCH AM
MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN

1. Nenne uns die drei Spiele, die dich generell am meisten
interessieren (unabhdngig vom System!). Kreuze dazu bitte
im ersten Balken genau drei Spiele an!

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!
Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage
kommt.

Finde ich | Werde ich kaufen:
inferessant: § Sat | MD | 32X | CDIl | GG

Amo

Bug! Too
Casper
Chaos Contro

Crime Wave

Die Hard Arcade

John Madden ‘97

Mighty Hits
Mr. Bones
NBA Jam Extreme
NHL Hockey “97
Scorcher

Sea Bass Fishing
Seqga Touring Car
Street Racer

Tilt!
Tomb Raider
Toshinden URA
Virtua Cop 2

Command & Conquer

Daytona USA C.C.E.

Int. Superstar Soccer

MicroMachines Milita

WWF Wrestlemania
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3. Welche Systeme besitzt du?
A Saturn A 32X (1 Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

4. Fur welches System kaufst du Spiele?
A Saturn (1 32X d Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

5. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?

a1-5
d Alle

J6-10
J Abonnement

CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE
RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE
WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

6. Willst du in den nachsten 6 Monaten eine neue Konsole kaufen?
- Nein
d Ja, und zwar:

7. Wie gefdallt dir die
aktuelle Ausgabe vom

Sega Magazin?
Schulnote
8. Was géﬂ'illi dir an dieser -
Ausgabe besonders? {
I Name, Vorname
!
l Srofe
1
9. Was gefallt dir weniger? : sk
! Schicke den ausgefillten
§ Coupon an nachfolgende
' Adresse:
SEGA Magazin
! Kennwort: Hitseekers!
10. Wie findest du die Titelseite? | Isarstrale 32-34

Schulnote 90451 Nirnberg

11. Seit welcher Ausgabe liest du SEGA Magazin?
Ausgabe __/

12. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft
hast, was war fur dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Werbung...)

13. Wie alt bist du?
Jahre

14. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?
circa DM

15. Du bist
- mannlich a weiblich
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MASTER SYSTEM

Verk. Sonic 1 + 2 + Chaos,
Ottifants, Asterix, Road Rash,
Land of I. und Mater Mega,
auch einzeln, Tel. 0228,/348499
Sebastian

Verk. MS2 + 10 Spiele (Sonic
Chaos, Aladdin, Spot usw.) VB DM
200,-, MD Spief Mickey Mouse DM
25,-, Tel. 04164/2683

Verk. Master System inkl. 4 Pad,
Pistole, Extrapad, 3D Brille, Tips &
Tricks Buch, 20 bis 26 Spiele, ein
Spiel kostet DM 25,-, alle zusam-
men DM 400,- m. Master System
usw., Tel. 02338/8446 von 18 bis
20 Uhr Annika

Verk. Paperboy, Enduro Racer und
Kung Fu Kid fir zus. DM 40,-,
leider ohne Name und
Anschrifteeee

Suche fir MS Bubble Bobble und
Rainbow Island und Ultima IV, fur
Mega CD suche ich Monkey Island
Tel. 04792/2499

Verk. MS Konsole + 13 Spiele +
Joystick + Converter fir MD +
2x Tips u. Tricks fir DM 300,-,
Tel. 040/7642798 ab 19 Uhr

Verk. MSII + 12 Sp. + Codes + 2
Pads (ein Pad hat statt der Isolie-

rung einen Klebestreifen) Pr.
DM 200,-, Tel. 06172/81367

GAME GEAR

Tausche Rocket Knight Adv. (MD)
gegen Alien 3 (GG) od. MD,
Tel. 09181/42673 Tobias

Suche verzweifelt Alien 3 fir
meinen Game Gear! Mit Anleitung
(gunstig), Tel. 09181/42673

Tobias

Verk. GG + Netzteil + 9 Spiele
(u.a. Spot, Ottifants, Sonic SB) +
G-to-G Kabel fir DM 220,-,
Tel. 035243/30009

Suche TV Tuner Adapter (DM 50,-)
bitte gut erhalten,
Tel. 06732/1484 ab 16 Uhr

MEGA CD

Verk. MCD2 + 9 Spiele DM 210,-,
auch einzeln, ab 14 Uhr,

Tel. 033703/70000

Verk. 50 Mega CD-Spiele.
Ich schicke Listen raus. Ruft an!
Tel. 04529/624

Verkaufe MD + MCD + 15 Spiele
(z.B. Dune, Soulstar) fiir DM 250,-
inkl. Porto und Versand

Tel. 03904/44153 ab 20 Uhr
Andres

Verk. Soulstar, Thunderhawk,
Snatcher, alle Spiele im Topzu-
stand, Tel. 0731/388302 Preis

nach Vereinbarung

Verk. Silpheed und After Burner Ill,

je DM 10,- oder tausche gg.
hunderhawk Il f. Saturn

Tel. 02686/989198

Suche fir Mega CD folgende
Spiele: Lunar und Vay. Zahle sehr
gut! Tel. 0511/421571 Holger
verlangen

SATURN

Verk. Myst DM 60,- und Thunder-
hawk 2 DM 70,- oder tausche gegen
Baku Baku Animal oder The Neﬁ
for Speed Tel. 039387/88892

Tausche Theme Park, FIFA 96,
Shellshock, suche NHL PP 96,
Mystaria, VF2 (RPGs, Sport- u.
Prigelspiele) Tel. 0751/17499

Tausche 1. Magic Carpet gegen 3D
Lemmings, 2. Nights gegen Alone

in the Dark 2/ EX?IUITIECL
Tel. 0351/6494423 ab 18 Uhr

Verk. Alien Trilogy, Story of Thor 2,
Need for Speed u. Shocriwuve,

alle dt. Nur zus. fir DM 199 -,

Tel. 07821/61736

Verk. Panzer Dragoon 2 + Pad DM
90,-, Sega Rally & VF2 je DM 60,-,
Robert Marinovic, Oberdorftr. 59,
78054 Schwenningen

Verk. Exhumed, Bubble Bobble,
Wipeout, tausche Worms u. P.
Druﬁuoggegen N. f. Speed, G.

Grifton oder B. Dragon, Jirgen
Tel. 02762/66144

Gesucht: User/in ab 20 zum Spiel-
und Meinungstausch. Gemeinsa-

mes Zocken im Raum Ulm, ruf an!
Tel. 0731/9267260

Kaufe/tausche Sp. F. Saturn +
PlayStation (auch Sammlungen mit

Konsole) Tel. 04774/991104
Rainer

Verkaufe Iron Storm (US) fir DM
80,-, neuwertig. Meldet euch unter
Tel. 030/9323892 Kay

Verk. Sega Rally, Athlete Kings je
DM 60,-, Pebble Beach Golf, Vict.
Boxing je DM 45,-, zusammen

DM 190,-, Tel. 04732/2310

Tausche Panzer Dragoon 2, suche
Shining Wisdom oder Mystaria,
Tel. 06622/42532

Suche Spiele f. Saturn, Nights m.
Pad, BuEu Baku An., S. Rally, 3D
Lemmings, Action Replay und and.
Spiele, Tel. 07121/600210

Tausche SF the Movie + Virtua
Fighter Remix + Wing Arms gegen

Sulper Bomberman [Sml,
Tel. 04298/31648 Malte

Tausche Cyber Speedway, Daytona
USA, Virt. Fighter 2, Sega Rally,
Str. Fighter Movie, Clockwork
Knight 2, Int Vict. Goal,

Tel. 06332/72181

Verkaufe SimCity 2000 v. Daytona
USA je DM 50,-, tausche beide

auch gegsm V. Cop mit Gun
Tel. 0203/721735 Michael

Verk. Daytona DM 40,-, Victory
Goal DM 40,-, Wipeout + Wing
Arms je DM 50,-, Need for Speed
DM 60,-, Lenkrad DM 80,-,

Tel. 07321/73113

Verk./tausche S. City + T. Park +
M. Carpet + P. Beach Golf,

suche Discworld + Story of Thor 2
+ Horde ab 18 Uhr

Tel. 02942/8578

Tausche div. Spiele gegen 2 Top
Games z. B. Nights, A. Kings usw.
suche fir SNES Shanghai,

Tel. 07251/87480

Tausche Sega Rally, Street Fighter,
Virtual Cop, Daytona USA, suche
SOT2, V Cop I, Nights, Need for
Speed, Bug, PDII, Lenkrad,

Tel. 02237/8905

Verk. Sp. Sim City 2000 DM 59 -,
Rayman DM 45,-, Valora V. Golf
DM 39,-, Daytona USA DM 35 -,
Baku Baku A. DM 45,-, Virtua Cop
DM 59,-, Gun Griffon DM 59 -,
Tel. 02227/1709

Verk. Alien Tril. DM 60,-, FIFA
Soccer DM 50,-, NBA Jam TE DM
45,-, Vic.G. DM 35,- und Shinobi
X DM 30,-, Tel. 07132/85012

Tausche/verk. Robotica, Panzer
Dragoon je DM 50,-, Virtua Stick
DM 70,- (im Karton) Sega Magazi-
ne Aug. 95 - Sept. je DM 2,50

Tel. 04321/54310

OR SEGA MAGAZIN
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Tausche/verkaufe Spiele fir Saturn.
Bitte keine Importe!

Tel. 0209/379062, fragt nach
Lukas. Also bis dann...

Verkaufe Clockwork Knight 2
und Bubble Bobble fir zuammen
nur DM 80,- + Versand,

Tel. 06134/26882

Such'e Gun Griffon DM 55, -
zahle kein Porto Tel. 0611/25513
Wiesbaden

Verk. Lemmings 3D DM 60,-, F1
Challenge DM 70,-, The Need for
Speed DM 70,-, kpt. Fir DM 180, -,
Tel. 06483/7871

Verk. Lenkrad + Daytona DM 130,-,
VF2, Gun Griffon (jap.) je DM 65,-
, Gradius Deluxe, Layer Section
(jap.) je DM 39,-, Gehen War,

High Velocity (us) je DM 49,-, f. PS:
Toshinden DM 45,-, WV Golf DM
30,-, su. WC3, D. Derby, RR, RRR,
suche 32X Games

Tel. 08622/637 Steffen

Suche Iron Strom (us) + Adapter,
tausche gegen Wipeout + Vic.
Goal + VF Remix {:)Grufik CD),
Tel. 03904/44153 ab 18 Uhr
Andres

Verk. Panzer Dragoon DM 30,-,
Daytona USA DM 35,-, Mystaria
DM 65,-, Shining Wisdom DM &0,
Tel. 02131/669569 ab 19 Uhr

Suche Neuheiten + Sammlungen
fir Saturn, Sony, PSX, SNES,
Tel. 0641/970436 Monika

Kaufe/tausche Sp. F. Saturn +
Playstation (auch Sammlungen mit
Konsole) Tel. 04774/991104

Rainer

Biete Magic Carpet, suche Exhu-
med, Rayman, Baku Baku Animals
oder NFL96, zahle auch drauf!
Call 07955/3488 ab 15 Uhr

Tausche/verkaufe Saturnsp. Liste
an Thomas Paulig, Oberestr. 33,
27283 Verden/Aller

Verk. Saturn + Pad + Antennenka-
bel + Sega Rally, Panzer Dragoon,
VF1, Discworld fir DM 510,-,

Tel. 09289/5580 Andi

Tausche/verkaufe Theme Park,
Shellshock, suche Virtual Golf,
Thunderhawk 2.0, Victor Boxing,
Tel. 038303/532 ab 18 Uhr

Verkaufe Saturn + 2 Pads + 9
Spiele z. B. Sega Rally, VF Remix,
FIFA 96 usw. fir DM 399 -,
schreibt an Dirk Roedszus,
Dorfstr. 7, 23948 Welzin

Verk. Virtua Fighter 2 Jp, Virtual
Hydlide, Tel. 0731/388302

Preis nach Vereinbarung

Verk./tausche Shockwave Assault,
Gex, Discworld je DM 60,-, suche
Shellshock, Shining Wisdom,
Exhumed, Story of Thor etc.,

Tel. 06035/3134

Verk. Digital Pinball DM 30,-, FIFA
Soccer 96 DM 40,-, Pebble Beach
Golf DM 30,-, Tel. 02855/82216

Tausche D deutsch, Wing Arms,
suche Myst, Sim City, Theme Park,

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie méglich zu halten, bitten wir
euch, folgende Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!

2. Irrefihrende Anzeigen nach dem Moltto
‘Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ..." oder ahnliches
werden nicht veroffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an denen
ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen aufgibt,
muB mit strafrechtlicher Verfolgung
rechnen.

5. DM 5,- missen in bar oder als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden,

6. Fiir Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimtdtigkeitsangebote und sonstige
Bavernfdangereien haben wir leider
keinen Platz.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet, dann
gebt dies bitte zusdtzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklart. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
IsarstraBe 32-34 - 90451 Nirnberg




Athlete Kings, Blazing Dragons,
Tel. 02686/989198

Tausche Bug, suche Clockwork
Knigth 2, Earthworm Jim, Gun
Griﬂon, Tel. 02686/989198

Tolll Verk. Universal Import
Adapter + 4 jp. Spiele (VF2, Nights
+ Pad, T.5.D., Athlete Kings) fur
DM 235,-, Tel. 07239/6186

Verk. Panzer Dragoon DM 30,-,
Shinobi X DM 45,-, ST 4 Joypad
DM 30,-, Arcade Racer DM 80,- +
Versand Tel. 04542/7641
Matthias

Verk. Saturn Sp. Gradius, VF
Remix, Gunbird, Slam Dunk,
Galaxy Fight, Panzer Dr. Il
Int. Hunt je DM 55,-, dlle jp
Tel. 04529/624

VF2, Striker 96, Olympic Soccer,
Euro 96, NHL PowerpE:ly, F1, Sega
Rally, High Velocity, Pebble Beuec?l
Golt usw. Tel/Fax 05732/4841

Virt. Hydlide, Virt. Volleyball, Gun
Griffon, Shockwave, Rogoficu, Cop
m. Gun, Thunderhawk 2, D,
Cybersp., Tel/Fax 05732/4841

3D Lemmings, FIFA 96, Magic
Carpet, Bug, Wipeout, Worms,
Photo CD, back Up, Road Rash,
NFL, Tel./Fax 05732/4841

Verk. Saturn-Spiele Myst, Hi
Octane, Defcon 5, Gu{ucﬁc Attack,
Shinobi, Sim City 2000 je DM 45,
alles US-Sp. Tel. 04529/624

Tausche Alien Trilogy gegen
Athlete Kings o. gegen Panzer
Dragoon und Rogoﬁcu,

Tel. 02802/6038 ab 19 Uhr

Verkaufe Exhumed, Mgstery
Mansion und Thunderhawk 2,

suche Theme Park,
Tel. 07141/862741

Verkaufe Saturn mit 8 Spielen
DM 700,-, Tel. 02871/31350 ab
18 Uhr

Magic Carpet, Mystaria, Myst, D,
Wipeout, Daytona USA, Digital
PinEc:“, Tel. 06332/16497 ab

17 Uhr Laumann

Verk. Blackfire DM 70,-, Robotica
DM 40,-, Pebble Beach Golf DM
60, VF1 DM 20,-, VF2 DM 70,
+ Versandkosten

Tel. 03573/662499

Suche Exhumed, Alien Trilogy,
Need for Speed, US Adapter,
Defcon 5, Bomberman, Athlete

Kings, Tel./Fax 05732/4841

Verk. Fir Saturn Defcon 5 (limi-
tiert), nagelneu!! DM 70,- oder
Tausch Tel. 037462/4458 Michael
(verschicke per NN)

Suche Saturn Grundgeréit incl.
| Pad fir DM 270,-,
Tel. 02732/4331 ab 18 Uhr

Biete FIFA Soccer 96, suche King
of Spirit, Road Rash, Sim City

2000, WWF Wrestlemania,
Tel. 05502/944270

Verkaufe Saturn Spiele: D DM 55,-,
Gun Griffon DM 60,- und Virtua
Fighter Remix DM 35,-, guter
Zustand + Anl.

Tel. 02241/331607

Verk. Saturn, 2 Pads, 3D Analog
Pad (2 Monate alt) + 6 Spiele Sega
Rally, Nights, Gun Griffon

DM 750,-, Tel. 089/604181

Suche Virtua Cop mit Pistole, bitte

ruft an Tel. 05722/22326
Daniel Preis Verhandlungssache

Pierre Bellert, Ziegelweg 8, 77955
Ettenheim, verk. 6 Topspiele, suche

Thunderhawk, Tel. 07822/2037

Pierre

Suche VF2, Panzer Dragon 2,
Tunderhawk 2, fir DM 150,- o.
tausche gegen Cyberia, Eccos 2
(MD), Urban Str. (MD)

Tel. 09163/1513

Kaufe/verkaufe/tausche MD,
Saturn, Sony PS, SNES usw., egal

ob Konsole od. Spiele,
Tel. 0171/8234750 ab 16.30 Uhr

Verkaufe/kaufe/tausche stindig
Saturn CDs u. Zubehér (d-us-jp)!!
Habe ca. 20 Toptitel zum Tauschen

und kaufe bzw. Verkaufe zu fairen
Preisen! Tel. 0721/689689 Bernd

Verkaufe NBA Jam, Vitory Goal,
Daytona USA, Virtual Open Tennis,
FIFA 96 je DM 50,-, Pnazer
Dragoon Demo DM 10,- oder
tausche gegen Olympic Games,
Olympic Soccer, Virtua Cop, VF2,
Andreas Bodenstein, Schlingen,
86825 Bad Wérishofen

Habe Gun Griffon, S. City 2000,
X-Men, In the Hunt (jp.), suche V.
Cop, F. Vipers (jp), VF Kids,
Lenkrad, V. Sticf( u.a. Mario

Tel. 0351/8013072

Suche Shellshock, Story of Thor 2,
Road Rash, Starfighter 3000. Bitte
nur Pal-Deutsch, Tel. 0721/32321
ab 17 Uhr

Verk. Alien DM 80,-, Worms DM
65,- und FIFA 96 DM 40,- oder
tausche Tel. 0234/13946

Verk. MPEG Karte DM 220,-, Myst,
Bug, Robotica je DM 40,-, Thun-
derhawk 2, Street F. je DM 50,-,
F1, Gun Griffon je DM 60,-

Tel. 06473/8946

Athlete Kings DM 60,-, Rayman DM
45 -, VF2 DM 50,-, VF1, glockwcrk
Knight je DM 25,-, Atdapter DM

30,-, suche Worms, Mustafa Akyaol,

Margaretenanger 11,
85716 Unterschleissheim

Je DM 50,-; Battle Arena Tosh., VF
Remix, Cyber Speedw., Hi Octane,
Virt. Hydl., Myst, FIFA, je DM 39,-:
Street F. Movie, Revolution X, je
DM 29,-: Clock. Kn.1, Panz. Dr. 1,
D. Kopatzki, Peter Wagner Str. 1,
97080 Wiirzburg

() Mega CD

() Sonstiges

O 32X O Clubs
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 28 Buchstaben inkl. Absender;

Postlageradressen nicht moglich!
DM 5,- liegen O inbar O als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

() Master System (O Game Gear

() Saturn

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
SEGA Magazin den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

_-______________-__________________________________________1
() Mega Drive

Tausche Cl. Knight 2, Magic
Carpet, suche Need for Speed,
Shinobi X, Myst, Skeleton Warrior,
Tel. 0911/305808

32X

Verk. 32X mit 3 Sp. Star Wars,
Golf usw. f. DM 120,- plus NN-
Gebiihr, Guschker, Birkenstr. 20,
65375 Oe.-Winkel

Verk. 32X Spiele Metal Head und
Virtua Racing Del. Fiir je DM 35,-,
Tel. 036848/31556

Suche Adapter 32X f. Mega Drive,
Angebote an Michael Werner,
Westerstr. 10, 29571 Rosche

Verk. 32X + 2 Spiele DM 100,- ab
14 Uhr, Tel. 033703/70000

Verkaufe 32X mit 4 Spielen +
2 MD Spiele Preis VB
Tel. 05554/8460 ab 18 Uhr

MD1/32X + 6 Pad 2x, V. Fighter,
St. Assault, Star Wars + 12 MD
Spiele Sonic 1-4 DM 500,- + Porto,
Tel. 030/9988194 Mike

E CLUBS

Der grofite Sega Saturn Club wollen
wir werden! Ups, haben wir euch in
der letzten Ausgabe vom SM unsere
alte Tel-Nr angegeben. Sorry!
Schreibt an INSIDER Club, Postfach
12 13, 97206 Veitshéchheim oder
Tel. 0172/6518283 ab 18 Uhr
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Hallo, habt ihr Lust zu tauschen?
Das Verkaufen klappt nicht, dann
Info bei M. Patzke, Weserstr. 120,
26382 Wilhelmshaven

SONSTIGES |

Verk. Super 8 Filmprojektor + 8
Disney Trickfilme fir DM 450,-
Robert Marinovic, Oberdorfstr. 59,
78054 Schwenningen

Verkaufe fir PC CD-ROM: Theme
Park, Transport Tycoon zus. DM
30,-, Cyberia DM 30,-, Bioforge
DM 30,- Tel. 040/6311046

Verkaufe Moves fir Priigelspiele
und Komplettlésungen
Tel. 0391/4016065 André

verlangen

Verkaute Mega Drive und Super
Nintendo + 8 Spiele fur DM 250,
D. Seese, Dr. Jakobs Str. 18,
01558 Grossenhain

Suche alle bisherigen Sega
Magazine bis 4/1996, zahle gut,
wenn moglich komplett, auch

einzeln, Tel. 02404/69508

Schumi-Fans aufgepalt! Verschie-
dene Ferrari-Uhren Raritéten
gunstig abzugeben,

Tel. 02631/52532

Suche guterhaltene Gamers Spezial
Hefte 1/93, 3/93 und 1/94,
bezahle pro Heft DM 5,- J. Klee,
Anneroeder Weg 45 A, 35394
Gief3en
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DAS WEIHNACHTSFEST NAHT, UND EINMAL MEHR SUCHT MAN OFTMALS
VERZWEIFELT NACH DEN PERFEKTEN GESCHENKIDEEN. HIER MOCHTE ICH EUCH
DIESMAL GERNE HILFREICH ZUR SEITE STEHEN! WER IM BESITZ EINES ETWAS
DUNNEREN GELDBEUTELS IST, SOLLTE SICH UNSER SPEZIELLES SATURN-CD-ABO
ZULEGEN, DENN DADURCH GIBT ES IM LAUFE EINES JAHRES NEBEN DEN ZWOLF
HEFTEN SECHS PRALLGEFULLTE SATURN-CD-ROMS MIT DEN WICHTIGSTEN SPIELE-
DEMOS, UND DAS ZU EINEM PREIS VON DM 5,75 PRO MONAT! WER ALLERDINGS
NOCH EINEN MEGA DRIVE ALS HAUPTKONSOLE NUTZT, SOLL SICH BERUHIGT DEN
SEGA SATURN ZULEGEN. AUF KEINER ANDEREN KONSOLE GIBT ES HITS WIE
DAYTONA USA %, VIRTUA FIGHTER &, FIGHTING VIPERS, NIGHTS, WORLD WIDE
SOCCER 97 ODER ATHLETE KINGS! BIS BALD! EUER HANS!

ATHLETE KINGS!! spielen schén brav und ehrlich und erreichen um die 12.500
Bis vor ein paar Stunden hattet ihr in diesem Brief wahrschein-  Punkte, an die abstrusesten Rekorde der Schummler kommen sie
lich noch keinerlei Kritik bekommen. Aber jetzt, ich habe jedoch nie heran. Das Ergebnis ist, daf3 die, welche kein Daver-
gerade das neve Sega Magazin bekommen, muB es einfach fever haben, furchtbar sauer sind, weil ihre Ehrlichkeit nicht
sein. belohnt wird. Die Betriiger behaupten, alles korrekt erspielt zu
Das erste, was ich heute aufgeschlagen habe, war der Score haben, und wir stehen in der Mitte. Lieber zogen wir sofort
Attack, um nachzusehen, ob ich irgendwo meinen Namen einen SchluB3strich, als daf3 wir monatelang hier mit Betriigerei-

finden kann. Volle zwei Tage verbrachte ich damit, eure Zeiten  en zu tun haben. Ich hoffe auf euer Verstindnis! Danke!
und Weiten zu Ubertreffen, und heute muBte ich mit
Erschrecken folgenden Text lesen: “Da einige Sportler in
Athlete Kings auf den Einsatz von Daverfever-Pads
nicht verzichten konnten, nahmen wir Segas Top-Hit
sofort aus der Wertung.” Ich finde das schlichtweg
eine ganz, ganz groBle Saverei. Zeiten von 9,3

WERBUNG & PSX

1. Wie kommt es eigentlich, daBl der Saturn sich
hier in Europa nicht so gut verkauft? Gerade
deshalb verstehe ich nicht, warum Sega so

Sek. kann man locker ohne Daverfever-Pad W\ sparlich fur ihn wirbt. Die fir September an-
schaffen, man kann zum Beispiel zum Feuer- — gekiindigten Werbespots habe ich vergeblich
\K gesucht, statt dessen muBte ich die von Sony ertra-

zeug greifen. Und als Voraussetzung konntet ihr ("

immer noch die Leute, bei denen ihr euch nicht 3

sicher seid, einladen. Auf jeden Fall bin ich saver.
Jorg Zimmermann, 97904 Dorfprozelten

gen. O.k., Werbung ist tever, aber wie will man
sonst neve Kunden gewinnen?

SM: Daf3 Sega hier hinter der Konkurrenz
ist, liegt an zwei Dingen. Zum einen
war der Preis lange Zeit um DM
100,- héher, zum anderen
machte Sega fast Gberhaupt
keine Werbung, wéhrend Sony
richtig auf den Putz haute und
man so den Eindruck bekom-
men muf3, daf3 deren Konsole
besser ist. Jedesmal wenn der
Verkauf dieser Maschine einge-
schlaten ist, wurde der Preis gesenkt
oder eine riesige Werbekampagne

o SN
Frage des Monats

+Wann kommt ein Achtfach-CD-ROM fiir den Saturn?”

SM: Stellvertretend fiir viele andere
Beschwerden haben wir diesen
Brief abgedruckt. Versetzt euch
doch bitte einfach einmal in

unsere Lage. Es trudeln Videokas-
setten mit Rekordpunktzahlen ein,
die normalerweise nie ohne
Dauerfeuer erzielt werden kénnen.
Es 1aB3t sich jedoch weder definitiv
beweisen noch kénnen wir irgendjeman-
den zum Testspielen einladen. Andere

Dies wird nie erscheinen! Eine schnellere Ladegeschwin-
digkeit wiirde die Qualitét des eigentlichen Spiels in
keinster Weise tangieren, da es sich hier nur um die
Dateniibertragung handelt. Schnellere
Grafiken gibt es damit auch nicht!
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Kurs beantwortet!

Daf3 Ulf Schneider unter
Umstdnden in der Mega

Fun andere Wertungen
vergibt als im Sega Magazin,
liegt einfach daran, daf3 bei
der Mega Fun eine andere
Redaktion gemeinsam die
Wertungen verteilt als beim
Sega Magazin.

Zwischen NHL Powerplay
"96 und “97 bestehen
keine Unterschiede. Es
handelt sich in jedem Fall um
das in Ausgabe 10/96
getestete Spiel, allerdings war

sich Virgin bis zum Redakti-

Hallo Wiebke, Rascal &
Marco! Wann bekomme

ich denn wieder Post von
euch?

Die Testversion von World
Wide Soccer haben wir

schon Ende August erhalten,
das fertige Spiel ist Mitte
Oktober erschienen.

Die PlayStation kostet
deswegen weniger, weil
Sony den Preis soweit ge-
senkt hat. Allerdings ist beim
Saturn ein Speicher infe-
griert!

auch nicht, wenn dieser eine

NVIDEA-Karte hat!

Das Analog-Pad gibt es
noch nicht einzeln zu

kaufen. Manche Spiele (wie
Thunderhawk 2) verweigern
die Zusammenarbeit komplett.

Die Paintbox werden wir
nicht mehr einfihren. Jetzt
ist das Jammern zu spét!
Genausowenig werden wir
die Sega Box abschaffen!

Der Ghosts-Eintrag, der
bei Sega Rally satte 977

Der angeb-
lich so revolu-
tiondre Link-Modus der PSX

scheint doch nicht so toll zu
sein. Die neue, kiirzlich in
Japan erschienene PlayStation
kann nicht mehr mit einer
zweiten Konsole verbunden
werden, au3erdem wurde den
Programmierern von der
Unterstitzung des Link-Modus
abgeraten, da gerade einmal

1 Prozent der Leute den
Modus jemals genutzt haben.

onsschluf3 noch nicht im

klaren, wie sie das Spiel »Suturn-f)piele laufen
nennen wollen! generell nicht auf dem PC,
gestartet, mit Erfolg, wie man zugeben muf3. Sega Deutschland
hingegen hat nur beschrénkte finanzielle Mittel und muf3 sich
auf andere Argumente verlassen. Tatséchlich ist das haushoch
Uberlegene Spiele-Angebot fir den Saturn den meisten absolut
unbekannt, hier kann man nur sténdige Mund zu Mund-
Propaganda empfehlen. Davon abgesehen: geniigt es nicht,
wenn die Spiele einfach Spaf} machen?

2. Ist fur den Saturn vielleicht ein Rollenspiel aus der Ego-
Perspektive geplant?

SM: Shining The Holy Ark diirfte diesen Wiinschen wohl am
ndchsten kommen!

3. Was wurde eigentlich aus Syndicate Wars, Indy 500 und
dem von euch vor fast einem halben Jahr vorgestellten King of
the Spirits?

SM: Syndicate Wars erscheint im Winter, Indy 500 ist erst
einmal auf unbestimmte Zeit verschoben worden und King of the
Spirits ist Uber den Import-Handel erhaltlich.

4. Wird Formel 1 von Psygnosis oder ein dhnlich umfangrei-
ches Formel 1-Spiel fir den Saturn erscheinen?

SM: Bislang gibt es leider noch keine offizielle Ankiindigung, doch
ich denke, daf3 es 1997 schon zu einer Umsetzung kommen
kénnte, sofern der Split von Sony endlich vollzogen wird. F1
Challenge ist bei weitem nicht so komplex, aber keineswegs
schlecht.

5. Habt ihr eine Ahnung, wann eine Saturn-Maus in Deutsch-
land erscheint?

SM: Bislang ist leider noch immer keine angekindigt.

6. Konntet ihr neve Informationen in Erfahrung bringen, ob
auf dem VF3-Zusatzmodul irgendwelche grafikunterstitzenden
Chips (Transparenz und solcher Schnickschnack) enthalten
sind?

SM: Noch gibt es zu diesem Thema keine weiteren Infos, man

Bldcke benétigt, beinhaltet
die Aufzeichnung des Time
Attack-Rennens.

Ob der Splitscreen-Modus von
Sega Rally auch nur von 1
Prozent genutzt wird?

darf aber davon ausgehen, daf3 dieses Modul die Grafikmég-
lichkeiten deutlich erweitern wird. Wunderschéne, echte Trans-
parenz-Effekte gibt es Ubrigens in World Wide Soccer “97, Bug!
Too oder Street Racer zu bewundern!

Daniel Biermann, 41472 Neuss

SOVIET STRIKE & ID4

1. Wieso habt ihr beim Preview von Soviet Strike die Bilder der
PS-Version abgebildet?

SM: Durch einen unerkldrlichen Fehler rutschten in der Bildredak-
tion die PSX-Bilder in den Saturn-Ordner, welche schlief3lich
auch abgedruckt wurden. lhr diirft jedoch beruhigt sein, denn
das Spiel ist auf PSX und Saturn bis auf die unterschiedlichen
Button-Symbole absolut identisch. Selbstversténdlich lag uns eine
aktuelle Saturn-Preview-Version vor, anhand der der Text ge-
schrieben wurde.

2. Im Abspann von Independence Day steht etwas von Sega
Pinball Inc.. Was hat das zu bedeuten?

SM: Dies ist vermutlich darauf zuriickzufihren, daf3 sich die
Filmcrew mit Sega Flippern vergniigt hat.

3. Wird es ein Spiel zu Independence Day geben?

SM: Jawohl, wird es, ein Bild gibt es in der néchsten Ausgabe!
4. Ich habe einen Saturn mit einem anderen Pad gesehen,
welches total schlecht in der Hand liegt. Warum macht Sega
das?

SM: Ich kann nur vermuten, daf3 du ein nicht serienmdfiges
Joypad gesehen hast, das nicht von Sega ist. Das neuve Joypad
liegt gut wie eh und je in der Hand.

5. Wird Command & Conquer deutsche Sprachausgabe haben?
SM: Jawohl, es wird sogar eine komplett deutsche Version
erscheinen.

Alex Rosenberg, 24106 Kiel




SIM CITY 2000 |
Ich habe in der Ausgabe 11/96 gelesen, daB ein gewisser

Frank Kaiser Probleme mit seinem Back Up Memory hat. Ich
hatte dieses Problem auch, bei mir gab es sogar zwei Griinde,
warum der Speicher abgestiirzt ist. Zum einen lag dies an dem
Spiel ‘D’, welches durch seine automatische Loschfunktion auch
einige andere Spiele mit runternahm oder unbrauchbar mach-
te. Zum anderen lag es daran, daB ich meine Memory Card
immer mit zu Freunden nahm, wo sich durch das Rein- und
Rausziehen irgendwelche Dateien in den Speicher einschmug-
gelten. Dieses Problem laBt sich jedoch ganz einfach dadurch
|6sen, indem man diese merkwirdigen XXXXX YYYYY-Dateien
|6scht.

Martin Dittrch

SIM CITY 2000 i

Das Problem war auch bei mir nur dadurch zu l6sen, indem ich
die zu bespielende Stadt auf den Systemspeicher kopierte und
die Memory Card entfernte. Falls ich eine andere Stadt bebauen
wollte, habe ich die alte Stadt wieder auf die Memory Card
kopiert und damit den Systemspeicher fiir eine neve Stadt
freigemacht. Ansonsten stirzt das Spiel leider immer wieder ab.

Claus Dahl-Nielsen, 33104 Paderborn

SIM CITY 2000 Wi

Generell mochten wir hier auf eine allgemeine Problematik
hinweisen. Sogenannte Import-Adapter inklusive Speicher werden
nicht von den Spielen unterstitzt und neigen dank schlechter
Kontakte nach einiger Zeit dazu, immer seltener zu funktionieren.
Einzig und alleine mit den etwas teureren Original-Memory Cards
von Sega hatten wir noch keinerlei Probleme. Zwei Import-
Adapter sind mittlerweile schon komplett kaputt. Die Redaktion

VF3 & MEHR!
1. Welche Leistung bringt das bei VF3 mitgelieferte Erwei-

terungsmodul? Hat Sega schon Pldne iber eine Modul-
schachterweiterung? Ist der Saturn mit dieser Erweiterung
auf Model 2-Niveau?

SM: Generell kann man hier nur Antworten liefern, wenn das
Modul oder genaue technische Daten vorliegen. So lange
lassen sich leider keine verniinftigen Aussagen treffen. Die
Vermutung, daf3 ein 64 Bit-Chip enthalten sein wird und es
Sega Touring Car unterstitzt, ist Ubrigens reine Spekulation.
2. Ist schon in Ansdtzen erkennbar, wann ein Nachfolger
fir den Saturn erscheint?

SM: Vielleicht 1998, in Deutschland 19992

3. Ist die NVIDEA-Karte fiir den PC nicht schon langst
Schnee von gestern, zumal man fir den Preis gleich einen
Saturn kaufen kann?

SM: Dies sehe ich dhnlich!

4. Wieviel wird die Festplatte zum Downloaden der Inter-
netdaten kosten und wann wird sie erscheinen?

SM: Sie wird wohl im tblichen Preis-Segment zwischen DM
250,- und DM 400,- liegen und nach dem Internet-Paket
erscheinen.

5. Kommt der fir Virtual On angekiindigte Controller nun
oder nicht?

SM: In Deutschland wohl nicht, davon abgesehen ist er nicht
tir das Spiel erforderlich, da es sich auch so ganz prima spielt!
6. Was bedeuten Pop Up-Probleme?

SM: Dies bezieht sich vor allem auf die Grafikaufbau-
Probleme in Daytona USA, wo einzelne Polygone entweder
sehr spdt oder unzuverldssig erscheinen.

7. Konnt ihr nicht endlich das Saturn Magazin auskoppeln
und als eigenstandiges Magazin verkaufen, es ist doch

Die Saturn-Abo-(

KUNFTIG BRINGEN WIR AN D
INHALTSBESCHR
AUSSCHL

SSLICH D

Die Kritik an der ersten CD
nahmen wir uns natiirlich zu
Herzen, dies ist auch der
Grund, wieso wir euch eine
brandaktuelle, speziell fir uns
produzierte Auflage der Sega
Flash CD Vol. 2 préasentieren,
auf der sich zahlreiche
spielbare Demos und Videos
befinden.

Um das nach dem Laden
automatisch folgende Intro
abzubrechen, geniigt ein
zweimaliges Driicken der

Starttaste. Im Hauptmen
stehen anschlieBend die
Programme Nights, World
Wide Soccer “97, Athlete
Kings, Panzer Dragoon 2 und
Baku Baku Animal als spiel-
bare Demos zur Verfigung.
Indem ihr den Cursor auf das
entsprechende Feld bewegt
und Start driickt, gelangt ihr
in das Untermeni. Wahrend
ein hiibsches Video aus dem
Spiel gezeigt wird, habt ihr
die Méglichkeit, unter dem

LSER STELLE EINE KURZE
UNG ZUR JEWEILS AKTUELLEN SATURN-CD-ROM, DIE
i SPEZIAL-ABONNENTEN ERHALTEN! (S

HE SEITE 27!)

Punkt Controls die
Steuerung abzurufen,
iber ‘Menu’ in das

Hauptmeni zuriickzukehren \ SEHGA S
oder per Game das Spiel zu v~ TUQN"’

starten. Driickt ihr die Tasten
A, B und C zusammen mit
dem Start-Button gleichzeitig,
gelangt ihr Ubrigens jederzeit
in das Hauptmeni zuriick.

und Claris. In Athlete Kings
dirfen 1 oder 2 Spieler
gleichzeitig in den ersten drei
Disziplinen antreten. Eben-
falls bis zu zwei Spieler
dirfen eine Halbzeit in

World Wide Soccer “97

Die spielbaren Demos
Das Nights-Demo bietet zwei
voll spielbare Welten mit Elliot
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langsam lacherlich, immer noch Gber den MD und den GG

zu berichten?

SM: Dies ist keineswegs lacherlich, da wir als Sega Magazin
Uber alle Sega-Neuheiten berichten. Eine Auskopplung
kommt nicht in Frage und macht leider auch keinen Sinn,
denn wer kauft sich schon ein finfseitiges Sonderheft?2 Und
so stark stéren die paar Seiten doch auch nicht, oder?

8. Bei Daytona USA C.C.E. rechtfertigt ihr die wirklich
erbdrmliche Grafik mit dem Satz ‘Die Optik wurde im
Vergleich zum Vorganger deutlich Gberarbeitet!” An
dieser Stelle miiBtet ihr doch schlagartig rot anlaufen.
Warum quélt lhr uns mit solchen Grafiken? Wie sind
dann bloB Spiele wie Sega Rally oder Panzer Dragoon 2

entstanden?

SM: Hier bringst du ein paar Punkte durcheinander! Zum
einen ist die Grafik von Daytona USA C.C.E. wirklich se-
henswert, zum anderen ist sie wesentlich besser als im
Vorgdnger und zum dritten haben wir nie behauptet, daf} es
besser als PD2 oder Sega Rally aussieht! Du solltest die
Endversion mal mit ihren 30 Bildern pro Sekunde sehen, da
wiirdest du deine Screenshot-Ansicht schnell dndern! Auf
diesen Bildern fehlten noch allerhand Effekte, wie z. B.

Scheibenreflexionen!

9. Im Vergleich zu Nights wirkt Story of Thor 2 wesentlich
detaillierter und langst nicht so pixelig!

SM: Daf3 Story of Thor 2 sauberer als Nights aussieht, liegt
auch daran, daf3 die Grafiken von Nights fir die 3D-Welt
erst berechnet werden, was wesentlich mehr Aufwand erfor-
dert, wéhrend die von Story of Thor fertig gezeichnet im
Speicher liegt! Man darf hier nicht Apfel mit Birnen verglei-
chen, denn insgesamt gesehen ist Nights immer noch um ein

vielfaches spektakulérer!

D 12/96

spielen. Nur fiir einen Spieler
ist der Dschungel-Level aus
Panzer Dragoon 2 oder die
Spielvariante aus Baku Baku
Animal.

Die Videos

Zusatzlich warten auf der CD
unter dem Meniipunkt Demo-
Movie noch interessante
Videos zu Virtua Fighter Kids,
Story of Thor 2, Three Dirty
Dwarves und Exhumed,
welche nacheinander gezeigt
werden und nicht einzeln
abrufbar sind. Ich wiinsche
viel Spaf! Ubrigens, wer
seinen Saturn erst kiirzlich

gekauft hat und diese CD-

ROM in der Verpackung
vorgefunden hat, sei auf die
ndchste Ausgabe vertrostet!
Leider gibt es keine andere
Méglichkeit, als die jeweils
aktuelle Sega Flash CD zu

verwenden.

Auf der nachsten CD!

Als néichste CD-ROM (Ausga-
be 2/97) wartet voraussicht-
lich die Sega Flash Vol. 3 auf
euch. Auf der befinden sich
dann Demos wie Daytona
USA C.C.E., Fighting Vipers,
Virtua Cop 2 und vielleicht
auch Tomb Raider. Wer sich
diese sichern will, sollte jetzt
abonnieren!
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Die alternativen Charts

FOLGE 1: WELCHE SPIELE LEGTEN DEN
REDAKTIONSALLTAG AM LANGSTEN LAHM?

Indiana Jones wiére stolz auf uns!

2. World Series Baseball 2: Strike them out!
Da staunt der FuBBball-Fan!

3. Athlete Kings: Natirlich schaffe ich im ersten Versuch 2,34m!
4. Sega Rally: Das nenne ich Rennspiel!
5. World Wide Soccer ‘97: Nie war FuB3ball so schon!

6. Panzer Dragoon 2: Und ob der Saturn 3D-Grafiken be-
herrscht!

7. Virtua Fighter 2: Der wohl eleganteste Schlagabtausch!

8. Nights into Dreams: Flieg nicht so hoch, mein kleiner Freund!
9. Virtua Cop: Ich will heute nicht denken!

10. Fighting Vipers: Ich schmeif3” dich durch die Wand!

Sendet euren leserbriet an folgende Adresse:

Computec Verlag © SEGA Magazin

Kennwort: Mailbox ¢ IsarstraBBe 32-34
90451 Nirnberg

Inhal
Segaﬂl}sh-éD 2

O»>- O1 oy

s o e——
[— . =
Nights ist derzeit Exhumed ist ein
der Verkaufshit grandioser 3D-
schlechthin! Corridor-Shooter!
Die spielbaren Demos  Die Videos

1. Nights
2. World Wide Soccer ‘97
3 Athlete Kings

4. Panzer Dragoon Zwei
5. Baku Baku Animal

1. Virtua Fighter Kids
2. Story of Thor 2

3. Three Dirty Dwarves
4. Exhumed
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Zusammen mit Tomb Raider . .
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Wwas kommt noch?
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