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DE JUGUETE.
PORTATILES MONOCOLOR

Unsolo color.
Pero, ¢en qué afo vives?.
¢No ves que tus colegas te
pueden sacar los colores?.

De sonido mejor no hqblairr.se
Con esa musiquilla, mejor |

a otra parte.
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EDITORIAL

rece paginas  Un mes mas la revista de
las soluciones Sega esta en
tus manos. Cuando hace ya -
algunos meses apostamos
por una férmula totalmente
nhueva en Espafa (una

revista que solo tiene

mapas, trucos y soluciones

iqué locura!) estabamos

seguro de que a ti te iba a

~ gustar. Por eso seguimos

aqui, porque a ti te gusta la

revista y no te la pierdes

. ningin mes. Te es-tamos

6" ' co“cunso XS muy agradecidos y para

demostrartelo te traemos

este mes el mapa compl,eto‘j

de uno de los juegos mas

alucinantes del afio: Cool
Spot. ‘

No pierdas un segundo, participa en el concurso de Sega XS vy,
en cuanto sepas la respuesta a nuestras preguntas, llama a la
linea directa XS para gsnar tno de nuestros premlos.

66 REPLAY

Un juego de Game Gear es prol'agon:stc: en esta Pero si “pasas deh',s“’”as

la seccién de Replay. jPara bits no playeras y vas de duro,
tienen cabida en Sega XS! , 2 ; pues nosotros te damos
todo el desarrollo del

Mortal Kombat. Después de

V _ : leer estas pa-ginas nunca

Aqui estamos todos los ‘ volveras a ser el mismo (ni
meses, preparados para : e ~ tus adversarios tampoco...
resolver cualquier .dud? o : P - ~ ipobrecitos, los vas a
problema que os impida ¢ . .

: : machacar). Cuando te

terminar vuestros juegos , -

canses de sacudir golpes y

patadas puedes tomarte

unas hamburguesas con

77 'I'RUCOS f ; los mu-chachos de Global

Lo habiamos prometido y lo & Gladia-tors o comparte las
cumplimos. Cada mes os traemos aventuras de ese extrafio
nuevos trucos para los juegos de todas las consolas de Sega. ser que pro-tagoniza

Bubble Bobble.

81 CODIGOS XS

Con un montén de buenos codigos podréas sacar el mejor
provecho a tu Action Replay o tu Game Genie.

Pero, hay mas mucho
mas... la aventura de SEGA
XS continua, jno te lo
pierdas!




:LA PASADA

Hasta cuatro jugadores en la Mega Drive Ya estd a la
venta el adaptador para cuatro jugadores de Sega.
Gracias a este dispositivo, quienes tengan una Mega Drive
podran compartir sus juegos con hasta 8 jugadores,
usando dos de los nuevos adaptadores. El periférico se
conecta en la entrada normal de uno de los dos mandos y
a él se conectan los joypads. Algunos de los juegos que
pueden aprovechar las ventajas de este conector son
Wimblendon Tennis, Ultimate Soccer, Gauntlet IV y, muy
pronto Columns 3. Dependiendo de las caracteristicas de
los juegos serd posible jugar entre cuatro y ocho
jugadores. El precio del aparato es de 4.990 pesetas.
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SIL PHEED
PARA MEGA CD

Una de guerra espacial

Se acaba de poner a la venta en Espaiia
un fantastico juego de disparos para
Mega CD que responde el nombre de Sil
Pheed. Comparable a las mejores
simulaciones de combate espacial de
ordenadores personales, este CD tiene
sus mejores argumentos de venta en
los excelentes decorados sobre los que
evoluciona la nave espacial que diriges.
Ocho niveles de la mas pura accion
resultan insuficientes una vez que se
aprende a jugar con él. Las sensaciones
de perseguir a una nave enemiga
mientras ésta se escapa por una
peligrosa trinchera, intentando acertar
al blanco al mismo tiempo que se evitan
los salientes, resulta de lo mas emo-
cionante. Se nos olvidaba, como casi
siempre, ti eres el encargado de
defender a la Tierra de una invasién
alienigena en el afio 3076. El programa
es de Game Arts.

que‘permﬂe incrementar la
calidad de las escenas y de las
representaclones de los coches

,Qunos pllotos de Foér-
1 Uno, en su versién PC,
estudiar los trazados de
s principales circuitos del
ndo, lo que avala su
dad.




UNA NUEVA CRIATURA
CONSOLERA: EL OTTIFANT

|
l
’ Una especie de elefante atrofiado es el protagonista de un nuevo juego para

la Mega Drive. Se trata de Bruno, un curioso ejemplar que, por el momento es

el Gnico que se conoce de la especie de los ottifantes.
Bruno, un bebé ottifant, es el protagonista de una emocionante aventura al
. mas puro estilo de plataformas. La trompa de este animalillo es su principal
. herramienta y su mis poderosa arma, aunque no la tinica. Su objetivo es
‘rescatar a sus padres de las garras de una banda de extraterrestres que I
han sec trado (o al menos eso cree él). Para ello tendra que atravesar
: vez mas complicados que le llevaran a zonas de su planeta qu
abia que ex#stian. B;berones, trompazos (nunca mejor dlcho) y

UN CARTUCHO
PARA NO
PATINAR

Sega ha anunciado el
lanzamiento de un
fabuloso cartucho de
simulacién deportiva |
que tiene en los eventos
de los Juegos Ollmplcos
de Invierno su centr‘o‘ de
atencion. = e
El escenario es Iq
ciudad de Lillehammer
y el ano 1994. Las
pruebus todos las
conocéis: el slalom, el
slalom gigante, el des- |
censo, el salto de esqui,
el esqui de fondo, el
bobsleigh, etc. Es decir
todos los que estardan
presentes en la Olim-
piada del préximo afo.
Los candidatos a las

“medallas son varios,
pero sélo uno figura en

todas las apuestas: tU.

Nueve pruebas dis-
tintas te obligaran a
dar lo mejor de ti
mismo y a explotar al
maximo tu Mega Drive.
Ah, el fabricante de
esta pequeiia joya
llamada Winter Olym-
pics es U.S. Golds,
empresa siempre reco-
nocida por el gran
realismo de sus simu-

laciones.







Pack que incluye una consola MAEGADRIVE, 2 Control | - e
Pad y los juegos: Castle of llusion + Dinamite Duke + AN TBER
Shadow Damcer + Magic Prince + Sonic

VENTA POR CORREO
C/Santander, 6  28830-San Fernando de Henares (Madrid)

| SUPERNINTENDO
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8.500

«o*
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GAME BOY
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BATMAN 2
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HUDSON HAWK
4.390

VICE ADAPTADOR DE REGALO

JUEGOS AMERICANO& REQU!ERFN ADAPTADOR EN
CONSOLAS N.E.S, EUROPEAS

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A MAIL-ANTBER C ON TUS DATOS

ENVIO
24 HORAS
790 PTAS.-
SO QO

PEDIDOS POR TELEFONO
89167393 20

GASTOS ENVIO 300 Ptas (Correos)




 ELPAIS DE
NUNCAJAMAS
EN MEGA DRIVE
- Y GAME GEAR

ir al mercado la versién Mega CD de ~ Tengen ha anunciado la fecha de salida de
aptacion de la pelicula protagonizada | la esperada segunda parte del clasico

i ' i ' pinball Dragon’s Fury.
El 17 de enero sera el dia del lanzamiento
mundial de Dragon’s Revenge para Mega
2 habla inglesa).  Drive y Sega Espaiia ya ha adelantado que
o con este CD, sino importara el cartucho tan pronto como
,skversmnes para Mega Tengen le suministre unidades.
;Game Gear. - Dragon’s Revenge cuenta con las mejores
n de niveles, Peter Banning caracteristicas de Dragon’s Fury, pero
rarse con su viejo enemigo y también incluye importantes novedades
nun smgular duelo a espada. como los tres campos de juego diferentes,
dré que superar todos los los ocho niveles de bonos o la particular
e los juegos de plataformas forma de representar a la bola en

tidad de obj determinadas pantallas, ofreciendo una
no. Por supuesto, Peter podré impresionante sensacion de tres
)S personajes presentes en la dimensiones.
también tendran su parte en
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en el t!empo hacia otra
'd:mensmn. en e! mas moderno

Mo sireet fighter
has ever seen
fighters or
Tighting llke

~ thist

Teenage Mutant Hero Turlles ® and the er ke ed by Si rge Llcensnng Inc. Saga and Msgnd
td. Nintendo ® snss"-. NES™ and the llin(endo | r L i fonary A glsmred trademark Cou: i all ng




PERFIL DEL PERSONAJE

Cage es un fabuloso luchador con sentido de la moda

que luce unas Ray-Ban ultime modelo como muestra de
. su dureza. Entrenado en las artes marciales por expertos
~ de todo el mundo, Cage ha conseguido el autocontrol
ecesario para los combates en que se ve mezclado.
uy conocido en la gran pantalla por su faceta de actor,
‘ha alcanzado las cotas del legendario Schwarzenegger;
aunqgue no es un actor de didlogos, se entiende bien con
las multitudes y las damas como se demostré en
“Violencia Subita”. Johnny Cage ha decidido volver a la
tucha en un intento de ganar la popularidad perdida y
rescatar su dudosa carrera profesional como intérprete.

' MOVIMIENTOS
BASICOS

cercanos con Ca-
| ge te pueden de-
4 jar con algo mas
que una fea cara.

/ ””"i

..;

nmn mmnm |

La rafaga con-
sigue un buen
efecto si se sigue
rapidamente.

Pulsa el pad de

LUCHAR CONTRA CAGE

Un oponente relativamente rapido, Cage no posee la ener-
gia y la potencia necesaria para el Kombat. Johnny no d
beria ser muy dificil de eliminar ya que 'su Unico peligro
real es la Patada Sombra. La Rafaga de Llamas est4 bien,
pero no tiene la velocidad que se necesita en un ganador.
Puedes saltar por encima de ella facilmente y acercarte 7
para dar algunos golpes rapldos volver atras y disparar un

proyectil seguido de una patada voladera. Cage se

preocupa de intentar la Comprobacién del Paquete, un

movimiento que hace llorar a muct mbres. Quédate .
bien lejos de Cage si se separa, sefal
a intentar. Este movimiento no

MOVIMIENTOS
BASICOS

COMPROBAC!ON
DE PAQUETE

La Comprobacién
de paquete es un
doloroso recorda-
forio para aque-

PATADA SOMBRA

Este es, proba-
blemente el mo-
vimiento mas po-
deroso y rapido
de Cage. Pulsa

§ Usa el botén A cuando estés muy
cerca de tu oponente.

consolas Sega Acclaim ha
producido el prir
rival para SF Il y.

direccion hacia Atras, Adelante y el

botoén A.

GOLPE MORTAL

Permanece de pie frente
a tu oponente y mueve
el mando de direccion
Adelanie tres veces y
luego el boton A. Te re-
ventara la mente.

lios gue se atrevan a acercarse a @ Atras, Adelante en el mando y el
Cage. Pulsa Abajo y C. botén B

PANTALLAS FINALES

Habiéndose probado a
si mismo, Cage ha res-
taurado su imagen y
vuelve a la industria del
cine a rentabilizar su vic-
toria sobre los mejores.




* PERFIL DEL PERSONAJE

Este tipo es ru
sido deportado del Japon y es un criminal buscado
en otros 30 paises. Kano es reconocido y temido
en los circulos criminales. Vive una vida de mal-
dad y no conoce otra. Es un mercenario, un bandi-

“xiremadamente peligroso. Ha

ador. Kano formo parte de una
illanos: los Dragones Negros,
riminales que cubre todos los
en. Como miembro devoio,

recogido de un orfanato de

gido a los miembros de sub-

o familia, aprendiendo una du-
olpeado brutalmente y dejado
resultado, Kano tiene un im-

" C rarrojos. Su propdsito en esta
es ser el mejor y mantener alio el pa-

ragones Negros. .

MOVIMIENTOS
BASICOS

LUCHAR CONTRA KANO

Kano se mantienen en plena forma siempre y es
probablemente, el personaje mas fuerte del juego
Sus movimientos especiales pueden causar u
gran dafo con la Bala de Canon o el Cuchill
Girador como los peores. Afortunadamente-n(
demasiado agil y su mayor debilidad es la fe
velocidad. Aunque la Bala de Cafion es uno de
sus mas fuertes ataques también le deja vulnera-
ble y abierto a ataques aéreos o a una patada o
un pufetazo cuando la Bala ha sido blogueada.
Evitar el Cuchillo Girador lleva mucha energia,

“aln cuando se halla blogueado. Salta adelante

o otra vez adelante dando un pufietazo o |

OVIMIENTOS ESPECIALES

CABEZAZO

Para realizar este trai-
dor movimiento es ne-
cesario estar muy cer-
ca. Después de atontar
a tu oponente, pulsa el
botén A para incrustar
la placa de metal en el
rostro de tu enemigo.

GOLPE MORTAL

Se puede realizar un
sangriento golpe mortal
muy del gusto de Kano
presionando Atrés dos
veces, seguidas del
botén A. Acaba con el
corazén en un pufio.

CUCHILLO GIRATORIO

a para blogqueario que
i . Mantén apre-
y Start y pulsa
ego Atras en el

9 SUPER GIRO

Este movimiento reali-
zado en medio del ai-
re es dificil pero efecti-
vo. Aprieta Start y
pulsa Adelante en el
mando de direccion,
luego suelta Start.

PANTALLAS FINALES

Cuando ha ganado el
torneo supremo, Ka-
no introduce un ele-
mento muy violento.
A partir de ahora, el
concurso sera algo
mucho mas sangrien-
to y mortal.




PERFIL DEL PERSONAJE

“El hombre mas viejo del mundo (su edad es eter-
na), oculta muchos secretos tras su talla de gigan-
e. Como no tiene ojos debe confiar en su fuerza
ra alcanzar la victoria. Rayden es un ser de es-
> ha'tomado la apariencia de hombre
e0. Se rumorea que Shang
le a Rayden a participar
son desconocidas.
Rayden se llama a r sus cualidades como de
dios y es visto por muchos como el ser supremo.
*Relativamente desconocido, Rayden es capaz de
cualquier cosa gracias a sus poderes inigualados;
puede usar las fuerzas que lo rodean, especial-
_mente en poder invisible de la electricidad. Sin pa-
rientes o amigos Rayden es libre de enfocar toda
su energia en la lucha final y nunca se le puede
matar, sino simplemente enviarlo a otro tiempo
desde donde volvera a otra batalla.

augo

Fm

2 2’7’-5 ﬁ\.'

- BASICOS

den es la teleportacion
que le lleva mas cerca
4 de su enemigo. Pulsa el
mando de direccién
@ abajo y arriba, haciendo
que desaparezca del ca-
mino de lo que venga.

MOVIMIENTOS

' TELEPORTACION &
. La especialidad de Ray-

LUCHAR CONTRA RAYDEN

. Rayden es un luchador peligroso tanto en
tas .como en las larga distancias. El Torped
‘Raydentricidad hacen que sea un oponente al q
dificil acercarse, sin embargo, una v
has derribado, esté abierto a un ataque,
S regenera Elaguijon de Scorpion le
mento. La Teleportacion’
de Rayden es muy Util para evitar misiles, pero le
deja expuesto a los ataques cuando
Sub-Zero es el mejor rival par
ta debilidad, al congelat
Rayden puede er arrmconad

' RAYDENTRICIDAD

Un impactante recor-
datorio de Io que es
erhom-

lentricidad

era sin aviso.

a Abajo y Adelan-
después el botén

den puede lanzar fue- |
go a través de la pan- |
talla causando un darfio
increible. Pulsa Atras
dos veces, luego Ade- |
lante y después el bo-
ton A para lanzarlo. :

GOLPE MORTAL

Deshazte de las paries
no deseadas del cuer-
po usando el Golpe
Mortal de Rayden.
Acércate a tu oponen-
te y pulsa Adelante,
Atras, Atras, Atras y
luego el boton A.

PANTALLAS FINALES

Como ser supremo no
€S una sorpresa que ga-
ne el concurso. Aburri-
dos de los combates en-
tre seres humanos, otros
dioses participaran en el
torneo, acabando en una
violente guerra total.




 PERFIL DEL PERSONAJE

Liu Kang es el con ndiente mas joven (24 afios)
de Mortal Kombat. Liu trabaja como Moje Shaolin
y pescador en la Republica Popular China. Con
sus dos padres fallecidos y un hermano desapare-
cido, Liu Kang siente que no tiene nada que per-
der parncnpando en ¢l concurso. Todas sus espe-
ranzas se centran en la victoria en el torneo y en
devolver la humanidad del otrora gran campeona-
to. Liu Kan ha dedicado casi toda su vida a
ile ay filosofia de los rivales que

na alta proporcion de la gen-

onasterio Shaolin, Liu

que es capaz de derrotar al maesiro Shang

K imente pletorico con la ma-

PATADA CONCORDE

Extremadamente rapida, 7
la Patada Concorde es |

dificil de bloguear, lo que
la hace un excelente
movimiento de atague.
Pulsa Adelante dos ve-
ces y luego el boton C.
Es muy dificil de evitar.

| codazo es un movi-
iento facil para reali-

. zar de cerca que hace

el enemigo pierda
wicha energia. Pulsa
el boton A cuando es-
iés cerca de tu opo-
nente.

LUCHAR CONTRA LIU KANG

Liu Kang es el luchador méas réapido y tiene un re--

pertorio de movimientos que ensombrece al

Bruce Lee. Tu ventaja para de ra est

nente es mantener la presion, i

ra respirar. Es un excelente en-la |

con una velocidad endiablada, au

mientos especiales son armas

que se pueden anticipar y evitar

te da la oportunidad de contraatacar inmediata-
ente La Patada Concorde de Liu Kang causan

| RAYO DE LLAMAS

El Rayo de Llamas
es un buen preludio
a la Patada Con-
corde. Para lanzarlo,
pulsa Adelante dos
veces y luego el bo-
ton A.

GOLPE MORTAL

Para realizar el movi-
miento mortal de Liu
tienes que estar muy
cerca para no fallar.
Mantén pulsado el bo-
tén Start y gira el man-
do de direccién contra
tu rival.

PANTALLAS FINALES

Despugés de detrrotar a
todos los malvados
del concurso, Kang in-
tentara hacer un tor-
neo respetable mien-
tras mantiene las
tradiciones del templo
Shaolin.




PERFIL DEL PERSONAJE

Scorpion es el menos favorito del torneo.
Aparentemente sin un nombre real, fue llamado
Scorp:o principalmente por la lanza en forma de
aguijon que arroja a sus enemigos. No hay una

historia real sta alma perdida, pero ha to-
mado u I isica simplemente para par-
ticipar. hos que ocurren en
Mortal it i a reencarnacion de
Spectre, una infernal ¢ ida llena de des-
truccion y venganza. En una vida anterior,
_Scorpion tuvo una esposa-y un hijo, pero no se
sabe que pasé con ellos ni con él mismo y siente
odio por todo aquel que se atreva a cruzarse en
su camino. Lo que realmente necesita es un lugar
para descansar en el que pueda enconirar cosas
mejores, concentrandose en una vida de bondad,
ayudando a la gente y a los espectros como a si
mismo. Derrotar a Tsang Tsung podria ser la llave
a esta existencia pacifica.

MOVIMIENTOS

BASICOS

] PUNETAZO ATRAS

| Este movimiento se ex-
plica a sf mismo, aun-
1 que tendras que estar
muy cerca de tu opo-
nente para realizarlo.
Pulsa A tan pronto co-
mo estés a la distancia
| adecuada.

Es un buen movimien-
to para realizar sin pre-
vio aviso mientras te
mueves de un lado a
otro de la pantalla.
Pulsa Abajo y Atras y
el botén A.

de Scorplon y presta especial atencién a su a,
que Arrojado. Te puede causar el doble de dafo

herirte y al llevarte hacia el enemigo En segundo

lugar, mientra
capaz de causa
de un gancho.

ya que Scorpion necesit
cuperarse después de dis
distancia enire ambo

ﬁ ARROJADO

Lo mejor de Scorpion
es el ataque Arrojado
ya que causa el maxi-
mo dafio por partida
doble. Pulsa Atras dos
veces y luego el botén
A. Remata con un
gancho.

GOLPE MORTAL

El Golpe Mortal de
Scorpion se tiene que
hacer cerca del rival.
El aliento llameante se
libera manteniendo
pulsado el boton Start
y presionando Arriba
dos veces.

PANTALLAS FINALES

La gran victoria de

Scorpion lleva a este al- | {5\
ma perdida a un camino | \Be
de autodestruccion. En |

un intento de probarse
de nuevo a si mismo en
la competicion cae en
una violenta farsa.




ERFIL DEL PERSONAJE

Otro personaje ¢ al Kombat que no tiene un
nombre conoci Sub-Zero. Este apodo deriva
del terrible rayo congelador que es capaz de lan-
zar en forma de proyectil. Sub-Zero es un residen-
te de China que lleva mucho tiempo como miem-

" bro del Lin Kuei. Este es un extrafo clan de
guerreros ninja chinos en el que Sub-Zero es res-

‘ » los mas experimentados y

ores. Sin parientes, Sub-Zero
_propia vida o por la de los
olemente para sobrevivir a

| en forma de fuerza

ligencia que posee. Es

a en el concurso, de-

_mejor, tomandose tiem-

de vida y para dedicar a
embargo no se sabe por

Sub-Zero tiene muchas habilidades que combina
bien, haciendo de él un duro oponente. E
Disparo Helado se puede evitar blogueando o
saltando, aunque el Deslizamiento de Poder es
un poco mas complicado ya que apenas hay (si
las hay) senales que te permitan: iparlo. El
Disparo Helado es también un

lidad ya que es el Unico proyectil g

Zero y también es el Unico del juego que no hace
dano si te alcanza. Ademas, si puedes evitarlo
‘'serd una buena oportunidad de atacar a Sub-

MOVIMIENTOS
~ BASICOS |

PUNETAZO ATRAS = i (4 ; DISPARO HELADO
: TiN " E| disparo helado de
Sub-Zero reclama una
continuaciéon con el
gancho. Evita disparar-

El punietazo hacia atras
es semejante al de
Scorpion. Acércate a tu

victima y pulsa el boton
A, lanzando un demo-
ledor golpe. Mira co-
mo sale la sangre!

lo dos veces y conge-
larte a ti mismo. Pulsa
Abajo y Adelante con
el botén A.

GOLPE MORTAL

Uno de los golpes
mortales mas brutales
es el que lanza Sub-
Zero a la cabeza de
sus oponentes. Pulsa
Adelante, Abajo, Ade-
lante y presiona A.

PANTALLAS FINALES

Una vez que ha acaba-
do con todo, Sub-Zero
ha ganado la com-
peticion. Uno de los ene-
migos de Shang Tsung
le ha pagado por matar-
le y Sub-Zero se retira a
vivir de ese dinero.




‘PERFIl’DEI. PERSONAE

*Sonya no es solo una bonita cara. Es una asesina

entfenada por el ejercito de Estados Unidos.

racias’a su padre, el Comandante Herman

dre, Erica Blade, ambos enamo-

armadas, Sonya fue prepara-

n=Ahiora, a sus 26 anos, Sonya

stinada a misiones _especiales fuera de

I ns entrenamlento paramilitar

recientemente compls =% it

cuenta de que ha sido" espec:almente entrenada,
~ para esta mision y sabe que puede perder algo %

mé&s que el trabajo si falla. Hace unos poces anos

_experimentada fanatica del yoga es un triple' pe
Sonya no'te- dara mucho espacwo para maniobrar y

su hermano gemelo murié en una mision pareci-

~da, up doloroso recuerdo que Sonya no esta dis-
uesta a repetir. Ahora busca venganza por la ™

m erte de su hermano y quiere matar a los asesi-

X

ONDA DE ENERGIA I8

Bloquea a tu

oponente con

circulos con-

céntricos pre-

sionando
Atras, Atras, seguido del boton A.
Una impresionante forma de decir
adiés.

DE PIERNA

Una experien-
cia inolvidable

si recibes &l fi-

nal del movimiento. Mantén puisa-
| do Abajo mientras presionas a la

& vezA ByC.

GOLPE MORTAL
Para lanzar su golpe ©
mortal, Sonya tiene que g
estar aproximadamente ?
a tres pulgadas detras g
de su oponente y pulsar
Adelante dos veces,
luego Atras otras dos

veces y luego Start.

MANOTAZO

Otro encuentro
cercano al esti-

lo de Sonya,
uno que debes
evitar. Sonya
tiene que estar cerca y presionar el
botén A. Si te coge podria signifi-

. car el final.

tazo cohete; se

hace en el aire

= d contra cual-

quner |dxota gue quiera saltar.

Pulsa Adelante, Atras y luego el
boton A.

PANTALLAS FINALES

Se ha descubierto que
los compaferos de So-
nya fueron capturados
por Shang Tsung. La mi-
sién de Sonya era derro
tarle y liberar a su unidad
Vencer en el torneo signi-
ica completar la misién.




uatan desde hace 2.000 afios y tie-
especial de contar con cuatro brazos.
r que no tienen que atraparte ya que si lo
S lanzado contra el suelo y perderés | mﬂad de
gia. Goro tiene tendencia a bloquear
;, asi que sera bueno intentar algunas.patadas volad
obre él. Cuando se levante dale patada en‘
aun proyechl Las combinacio

tlloreon fa consecuencia de que incrementé su
vez.coftra.guerreros cuyo objetivo es el titulo
rbolas de fuego a un rit-
nso ante el ataque durante

clave para sobrevivir.




REPTIL VERDE

vel del agujero tienes gque
e nwgluso pgra vislumbrar al

de intentar la tarea si hay
se por el cielo...

Después d |
vencer en toda reglaalzn
Reptil. Solo seras capaz f
sor?xbras de objetos moviéndo

FILHIED I JOANNY £ast
FIEHTIES 2 JCHNRY LasE
PLAN BAasSE 2aNdsn
EHEP -CHEP 388D
2 ii'EgY LHEP X3
2PLAY CHSP X3

BENS £aNES

FLALO OFF FLAET GFF

F1ALI GFF FLASS SFF

FLAC2 GFF FLAES &FF

FLAGS OFF FLAST &FF
= BLAGD OFF CHEAT ON
{H‘ IST RNAP-THE ZOURIYARD
Ak

Poco se conoce del Reptil Verde, excepto que dekréfarlo.'te garan-

. tiza la suma de diez millones de puntos. Escondido en el agujero
_del nivel, tendras que acabar con los oponentes previos en una -

secuencia de hechos que incluye siluetas en el aire. No se pude
derrotar facilmente al-Reptil Verde ya que tiene la fuerza y las ha-

bilidades de St;orpion y Sub-Zero juntos. Feliz caceria.

Mortal Kombat
€s Uno de los juegos de
lucha mas duros del
mercado. ¢ A que recuerda
|UN poco a las aventuras de la
Bola del Dragén?




CONECTA CON LOS VIDEO-JUEGOS A
TU COMODIDAD ECONOMICA

TODA UNA COMBINACION DE OPCIONES

*Adquirir juegos nuevos *Vender tus juegos
*Comprar juegos usados *Cambiar tus juegos
por otros usados abonando la diferencia
*Adquirir juegos nuevos con la venta de tus

juegos usados.

' MEGADRIVE

NUEVO  COM

TITULO

ALEX KID IN ENCHANTED CASTLE

ALISIA DRAGON
ALTERED BEAST
AMERICAN GLADIATORS
ANOTHER WORLD

ARCH RIVALS

ARIEL LITTLE MERMAID
ARROW FLASH

ATOMIC ROBO KID
BATMAN RETURNS
BATMAN REVENGE JOCKER
BATTLE SQUADRON
BONANZA BROTHERS
BULLS VS. BLAZERS
CAPITAN AMERICA
CARMEN SAN DIEGO
CASTLE OF ILUSION
CHESTER CHEETAM
CHUCK ROCK

COOL SPOT

CRUE BALL

DAVID ROBINSON'S

DE CAP ATTACK
DESERT STRIKE
DOUBLE DRAGON'S
DRAGON FURY
DUNGEONS & DRAGONS
ECO THE DULPHIN

EL VIENTO

ELEMENTAL MASTER
EMPIERE OF STEEL
EUROPEAN CLUB SOCCER
EVANDER HOLYFIELD BOXING
EX-MUTANTS

F22 - INTERCEPTOR
FATAL FURY

FERRARI GRAND PRIX CHALLEN

FLASHBACK
FLINSTONES
FORGOTTEN WORLDS
GLoc

GALAXY FORCE I
GHOSBUSTER
GHOULSN GHOST
GOLDEN AXE
GOLDEN AXE 2

GOLDEN AXE 3

GREAT WALDO SEARCH
GREEN DOG

HELL FIRE

HERZOG ZWET

HOME ALONE

HUMANS
INDIANA JONES CRUSADE
JAMES BOND 007

JAMES POND Il

JOE MONTANA Il

JOSE MONTANA'93
JOHN MADDEN'92

JOHN MADDEN'93
JORDAN VS. BIRD
JUNGLE STRIKE

KAGEKI

KID CHAMALEON
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
LEGEND OF GALAHAD
LHX ATTACK CHOPPER
LOTUS TURBO CHALLENGER
M-1 ABRAMS BATTLE TANK
MARBLE MADNES
MEGAGAMES | (3EN 1
MERCS

MOONWALKER

MS PAC MAN
MUHAMMAD ALI BOXING
MUTANT LEAGUE SOCCER
MYSTIC DEFENDER
NHLPA HOCKEY'93

OUT OF THIS WORLD
OUT RUN

P.GA.GOLF2
PHANTASY STAR Il
PHELIOS

POWER MONGER
PREDATOR |
QUACKSHOT

RAIDEN TRAD

RASTAN SAGA |

RBI BASEBALL 3

RBI BASEBALL 4
REVENGE OF SHINOBI

5490

® o1 o o =
2 O o B oD O

=1 = =

7190
6345
6400
6900
8390
5485
8600
7956
5485
4190
2990
2990
6900
5900
2990
7515
6513
5850
6190
2990
6400
8100
7513
7100
6515
5900
6985
5900
6400
6078
9500
6078
6190
5850
6190
6948
6400
2090
7"
2990
2990
7513
7956
7956
6400
6948
7956
2990
6948
7956
7290
7513
6400
4480
7956
5900
7513
7518
4190

B4

SUPER THUNDER BLADE
SUPERMAN

TALESPIN

TASK FORCE HARRIER
TAZMANIA

TEAM USA BASKETBALL
TERMINATOR
TERMINATOR 2

THE AQUATIC GAMES

THE SIMPSONS VS. MUTANTS
THUNDER FORCE Ill
THUNDER FORCE IV

TINY TOONS

TONY LARUSSA BASEBALL
TURBO OUT RUN

TWINKLE TALE
UNIVERSAL SOLDIER
VALIS Il

WHERE IN TIME CARMEN 8.D.
WHIP RUSH

WONDER BOY 3

WORLD CHAMP SOCCER
WORLD CUP SOCCER
WORLD OF ILUSION
WORLD TROPHY SOCCER
WWF WRESTLEMANIA

ALIENS 8

AX BATTLER

BART SIMPSON VS. MUTANTS
BATTER UP

CHAKAN
CHESSMASTER
CHUCK ROCK
CLUTCHHITTER
CRYSTAL WARRIORS
DEVILISH

DONALD DUCK
DRAGON CRYSTAL
EVANDER HOLYFIELD BOX.
FANTASY ZONE
FOREMAN,S KO BOXING
G-LOCK

HALLEY WARS
HUMANS

INDIANA JONES
JUNCTION

KRUSTY'S FUN HOUSE
LA SIRENITA

LAND OF ILUSION
LEMMINGS

NINJA GAIDEN
OLYMPIC GOLD

OUT RUN

OUT RUN EURQPA
PENGO

POPILS

PREDATOR 2

PRINCE OF PERSIA
PSYCHIC WORLD
PUT AND PUTTER

RC GRAND PRINX
SHINOBI 2

SLIDER

SONIC

SONIC 2

SPACE HARRIER
SPIDERMAN

STREET OF RAGE
SUPER KICK OFF
SUPER MONACO G.P.

7956
2990
5450
6513
7280
7956
6890
2990
7690
7190
7513
8100
6400

4490
2595
4595
3900
4480
2592
4490
4490
3900
4190
4595
3900
4690
2595
4595
4390
3900
4595
4490
3900
4595
4490
4595

CAMBIAR - VENDER - COMPRAR

2240
1989
2345
2290
1989

2345

RENT-A-

C/ Dr. Esquerdo, 105 - 28007 MADRID - Tel. (91) 669 74 10

TITULO NUEVO COM.VENTA  TITULO NUEVO  COM. VENTA

SUPER OFF ROAD 4490 1345 2290  SAGAIA — 900 1800

SUPER SMASHT.V. 3900 1170 1989  SCRAMBLE SPIRITS 2580 995 1985

TALESPIN 4390 — —  SEGACHESS 2480 900 1870

TAZMANIA 4390 — —  SHANGHAI 2760 970 1890

THE TERMINATOR 4490 1345 2290  SHINOBI 2790 960 1915

WONDERBOY 3900 1170 1989  SHOOTING GALLERY 2690 980 1970

WONDERBOY 2 4490 1345 2290  SIMPSONS 3580 995 1950

WOODY POP 2595 — -—  SONIC — 1245 2365

WORLD CLASS GOLF 3900 1170 1989  SONICII — 1600 3040
SPACE GUN 3680 980 1980
SPECIAL CRIMINAL INVEST. 3680 990 1990

MASTER TEM SPIDERMAN 3680 980 1960

STRIDER 3580 995 1990

ACTION FIGHTER 2760 900 1800  SUPER KICK OFF 3900 1300 2585

AERIAL ASSAULT — 950 1800  SUPERMONACOG.P. 2695 990 1980

AFTER BURNER 2990 900 1810  TENNIS ACE 2490 800 1870

AIR RESCUE 3570 980 1890  TERMINATOR 3180 1120 2190

ALIEN3 3800 1100 2850  THE CYBER SHINOBI 2850 910 1830

ASSAULT CITY 2750 955 1890  THUNDER BLADE 2845 925 1810

ASTERIX 4375 1645 3125  TOM&JERRY — 980 1990

BANK PANIC 2500 945 1890  WANTED 2680 990 1900

BATTLE OUT RUN 2695 985 1975  WIMBLEDON 2990 1100 2095

BONANZA BROS 3520 990 2010  WONDERBOY lll — 1210 2190

CALIFORNIA GAMES 3490 1120 2390  WORLD CUP ITALIA'90 — 1245 2365

CASTLE OF ILUSION 4375 1495 2995

CHAMPION OF EUROPE 3680 1010 2190 !

CHASE H.Q. — 920 1860 SUPER NINTENDO

CHUCK ROCK 3980 1380 2475

CYBER SHINOBI 2790 990 1995  ACTRISER 7890 2365 —

CYBOR HUNTER — 900 1800  AXELAY 8490 2545 4330

DANAN JUNGLE FIGHTER — 1445 2745  BATMAN RETURNS 9490 2845 —

DICK TRACY 1990 500 1200  BATTLE CLASH 6490 1945 3310

DONALD DUCK 4375 1645 3125  BLAZING SKIES 6300 1890 3180

DYNAMITE DUKE — 1100 2475  BUBSY IN CLANS 8990 2690 —

E-SWAT 2850 900 1800  BULLS VS BLAZERS 9490 2845 4840

FLINTSTONES 3670 1120 2230  CHESTER CHEETAM 9490 2845 —

FORGOTTEN WORLD 2790 975 1900  COMBAT BASKETBALL 6490 1945 3310

GAIND GROUND — 975 1900  COMBATRIDES 10490 3147 —

GALAXY FORCE — 900 1800  DINOCITTY 9490 2845 —

GAUNLET 2490 795 1595  DOOMSDAY WARRIOR 9490 2845 —

GHOSBUSTER — 980 1970  DRAGONBALLZ 11990 3597 5100

GOLDEN AXE 3390 1120 2150  DRAGON BALL Z2 15400 4620 €300

IMPOSSIBLE MISSION 3740 1190 2380  DRAGONS LAIR 9490 2845 4840

INDIANA JONES 3800 1100 2745  EART DEFENSE FORCE 7890 2365 4025

KLAX 3570 990 1950  FATAL FURY

LASER GHOST 3280 1030 2120  FINALFIG

MASTER OF DARKNESS 3710 1500 2380  GEORGET AN'S KO BOX.

MERCS — 1100 2470  GOAL

MOONWALKER — 1120 2670 GODS

NINJA 2690 890 GRADIUS Il

NINJA GAIDEN 3590 1060

OLYMPIC GOLD 3720 1070

OPERATION WOLF 3190 945

OUT RUN 2850 900

PAC MANIA 930

PARLOUR GAMES

PREDATOR 2

PRO WRESTLING

PRO WRESTLING

PSYCHIC WORLD

R.C. GRAND PRIX

RAINBOW ISLAND

RAMBO Il

RENEGADE

RESCUE MISSION

IMPORTANTE

TITuLo

ROCKETER

SONIC BLAST MAN

STAR FOX

STREET COMBAT
STREET FIHGTER 2
STREET FIHGTER 2-TURBO
STREET FIHGTER 3
SUPER ADVENTURE ISLAND
SUPER CASTELVANIA IV
SUPER CONFLICT

SUPER R-TYPE

SUPER SMASHT.V.
SUPER STAR WARS
SUPER TURTLE IV

SUPER VALIS IV

SUPER WRESTLMANIA
TAZMANIA

TERMINATOR
TERMINATOR 2

TINY TOON

WAYNES WORLD

WORLD LEAGUE SOCCER
X-ZONE

NUEVO
7890
8490
9090
8490
9490

16890

10490
8490
8990
9090
6490
8490
9490
9490

10490
8990
7990
9490
9990
7890
9490
8490
6490

COM. VENTA

2365
2545
2725
2545
2845
5066
3147
2545
2695
2725
1945
2545
2845
2845
3147
2685
2380
2845
2995
2365
2845
2545
1945

4025
4330

4840
9625
5350
4330
4600
4635
3310
4330
4840
5350
4600
4190
4840
5085
4025

3310

GAME BOY

BART SIMPSON
BASEBALL

BATMAN 2

BATTLE TOADS
BATTLE UNIT ZEOTH
BILL & TED'S ADVENTURE
BIONIC BATTLER
BOXXLE

BUBBLE BOBBLE
BUBBLE GHOST
CAESAR PALACE
CRYSTAL QUEST
DICK TRACY
DOUBLE DRAGON 2
DOUBLE DRAGON 3
DUCK TALES

FINAL FANTASY 2
FLIPULL

FOOTBALL
FORTIFIELD ZONE

GEORGE'S FOREMAN KO BOX.

GOLF

GRADIUS INTERSTELAR
HOME ALONE 2
HUDSON HAWK
JEEP JAMPBOREE
KLAX

KUNG-FU MASTER
KWIRK

LAZLO'S LEAP
LooPz

MEGAMAN 2
METROID 2

MICKEY'S DANGEROUS CHASE

MISSILE COMMAND
NAIL'N SCALE
NINJA GAIDEN
NINJA TARO

3440
3225
2615
3590
3440
3590
3225
3225
2925
2190
2175
2925
2925
3226
3225
3225
3225
2190
2725
3225
3225
2190
3225
3440
3440
3225
2390
2615
2925
3225
3225
2765
3225
3440
3225
3150
2615
3440

1030
965
785

1075

1030

1075
965
965
875
655
650
875
875
965
965
965
965
655
815
965
965
655
965

1030

1030
965
715
785
875
965
965
825
965

1030
965
945
785

1030

1955
1900
1660
2130
1955
213C
1900
190
1660
1245
1235
166(
166(
190¢
190¢
190¢
190C
124¢
1545
190¢
190(
1245
190¢
1958
195¢
190(
135
149
166
190(
199(
156
190(
195
1901
178
166(
195

Si desea vender o cambiar, enviar los juegos a RENT-A-GAME. Indicando claramente sus datos, juego
que envia y titulos por los que desea cambiarlos. Por favor no manden dinero ni sellos de correos.
La 12 columna indica juegos nuevos, la 22 el precio a cémo los compramos y la 3% a como los vendemo:

usados.

NOMBRE

CALLE
POBLACION

NUM

G

TELEFONO

PISO LETRA

PROVINCIA

[ Envio los siguientes juegos usados:

CANT.

SISTEMA

0 Quiero los siguientes juegos O USADOS [ NUEVOS




Es hora de limpiar la ciudad.
Hablamos de la parte mala
de los caminos. Aqui la ma-
yoria de los personajes son
= malas hietbas y pueden ser
eliminades con un punetazo;
L no son rivales para Haggar
el Alcalde. ¢ Estas hablando-
= me o masticando ladrillos? §
En cualquier caso ...

« Golpeciog objetos de la pantalla para
Cuando le roban su camiseta en el metro, Haggar pierde S ,g@;?ﬁi@;iﬁ“”le& ‘;gg;g?z‘l

la paciencia. Su unica esperanza de encontrarla es § ot ol violencia
£ Volver atras al metro y pelear con todoes. Lucha hasta que
llegues al final del nivel donde te espera comida.

‘ Andore Jr. hace su
aparicién. Es muy fuerte, as ipos aparezcan, lo
que trétalo con respef , : - que puedes hacer es arrem
par de pufiefazos en la contra ellos, golpeando furiosamente.
cabeza fe haran fener Puedes acaber con un montén de
cuidado con él. punkies a la vez.

- g%te avcti)ero es,

r .
Dales una patade voladora para , directamente a por él, se apartard
tranquilizarles. para lanzarte sus cuchillos desde
lejos.
.

Westside es un lugar para
venir a calmarse y relajar-
| se con un refresco en uno
de sus numerosos bares,
pero no para Haggar. Los
luchadores empiezan a ser -
& realmente agresivos aqui,
asi que usa la patada
aérea para los problemas.

ndore no es i directamente con més fecil caminar por la
& : parte baja de la pantalla y moverse hacia & cuando estéis ol mismo nivel.
i, ; Acaba con él sin sufrir dafios, lo que te permitira clavarlo contra el suelo.,

CD solo para ser destripado

por el equipo de Sega XS.
.Go nuti
violencia callejera al verdadero
estilo Mary Whitehouse.
El alcalde es un‘gordo lui
Mike “Fat” orgulloso de ello que
se pregunta queé va a hacer al
respecto. Haggar tendra que

.~ duro en busca de la verdad
justicia.




os Fat Boys Andnimos han sido
nterrumpidos en uno de sus AGM. Pérate

n ¢l centro de lo pantallay da una patada
en salto cuando se acerquen por cmggs

Este es Damno, un pollo en redlidad. Cuando
comiences a darle un buen repaso, llamaré a
sus colegas. Concénirate en él, reservando los
ofros para acabar el nivel tan répido como sea

estos barriles h

| escondida dlguna

. L

energia'y
i Laf Fc)iutadcs
<] voladoras son muy
, & epr as aqui.

tlegan Andore Jr. y Poison. La Bellay la

sobre ti, giray goﬁaéolaééﬁ el aire para que gprendas e
buena forma de limpiar esta seccién es usando a la dama mortel
como un misil arrojadizo contra fos demés. -

Haggar muestra por qué fue elegido

. ‘ : ; alcalde. “Prometo acabar con los actos

Sodom [3quién) es un malvado espadachin con ; B de violencia innecesarios’. Cumplien-
carécter que revela algun tipo de problemdtica infancia. g do su promesa, elimina a los malos

endo la terapia del electro shock convulsivo, o ;
& evitas su alfanie, en cuanto puedas. Cuando con la ayuda de una tUbena
rgue, da una patada en salto para noguedarlo

En este momento, son necesarios
jodos los falentos en la fucha fibre

A dore J estcx om
dop ) oo

{

comp|icha m
cuchillos, y haci

dejes respirar ni un minuto y procura

del Alcalde, va que los hermanos de
Andore asf lo quieren. Las cosas que
fienes que hacer por la ciudad...

mantenerl suel .

=

Estas sefiales marcan objetos muy Gtiles Eddie, el policia corrupto es el rey d
, pero también hay quefeneren pistola. tucha om ¢ coi
cuenta que fos enemigos empiezan a ser saque el arma. En ese punfo, zigzaguea por la pantalla, !
més dificiles. Agarra a uno de los malos y balas para cogerlo y acabar con su vida.

lénzalo confra el resfo para despistarlos.




Este area esta plagada de piroma-
nos con bombas de gasolina y un
sistema de calefaccion central gue
facilita las explosiones en los
pantalones de Haggar. Controla
donde se producen las llamas y ve
hacia esos puntos después de que
se apaguen. Cuidado, esta sec-
cion es peligrosa.

Si una barrera de flamas se interpone en , espera

a que se apaguen {con el consiguiente riesgo de que te
incendie ofra b 0 salta por encima de ellas.

Sé répido en el salto y patea estos
barriles, o ellos te causardn serios
dafios. Cuando los golpees,

descubrirén algunos inferesantes bonos.

Andore Senior tiene
un peligroso movi-
miento tipo zambullida
que utiliza cuando es-
1as en el suelo. Cuan-
do salte, haz un movi-
miento especial para
evitar que te aplaste
contra el suelo.

Evita las confrontacio-
nes cara a cara con
este veterano de Viet-
nam. Arréjalos al sue-
lo, luego usa la patada
voladora cuando em-
piece a correr para
acabar con €l. Cuidado
con las granadas.

poco més agresivos, asf que la fcticade
agarrar a Andore y arrojarlo contra el suelo no
siempre resulta. Ufi{izu las patadas aéreas para
controlarlo.

El ascensor se ca-
racteriza por ires
ataques antes de
llegar al boss. Evita
las granadas que te
lanza el boina verde y
mira como los demas
caminan entre sus
explosiones.

Los tres Elgado no son
problema si los coges
desde el principio. Llé-
valos a un lado y luego
da patadas voladoras
repetidamente. No ha-
gas otro movimiento o
ellos seran los que
acaben contigo.

s tratar  este tipo para mantener el peligro al

minimo. Usalo como una especie de arma ar
- para evitar que fe lance sus bombas de gasolina.

§ =

El paseo maritimo. El aire del mar, los punkies... Los

malos esperan en los bancos. Cuando fe acerques,
1 egar; en cuanto I i

directamente hacia fi con maless infenciones.

Regreso a los gordos. Sobrevive a su
ataque y seis barriles cargados con un
ofin que recompensard fu vigilancia.

Casi seguro que aqui hay una tuberia oculta en
alguna parte que es exfremademente Gtil para

ar contra tus rivales. Mantenlos todos en un

lado y luego golpea repetidamente cuando vayan

s apdrecen €
Si las cosas se ponen mal, deja que lancen sus
armas hasta que el suelo esté lleno de ellas y o

nueva municién para usar contra ellos




La clave para el exito en este
nivel de bonos es alinearse
correctamente con los paneles
de cristal. Quédate en el centro
de las lineas de ventanas y
golpea o ellos usaran tu cara
como diana. Busca el centro de
las sombras para situarte
correctamente.

Esta parte estd p|a<r;ada de
fuego. Quédate a la izquierda

y redliza tu movimiento
pecial. El enemigo caminara
entre las llamas o iré hacia ti.

El nivel del parque esta lieno de descerebra-
dos zoguetes con nombres de chica (Abigalil,
Susan y Veronica). Las patadas voladoras
estan a la orden del dia, pero no olvides
acariciar al perrito en la cabeza cuando
pases. Nunca se sabe, este companero
canino podria ayudarte mas tarde. E! nivel
del pargue es uno de los mas duros.

Esta seccion es la escena de dlgo de violencia y fos
gangsters se acercan a fi todo el fiempo. Si puedes

cog ha comida para recuperar tu s
' al final de fa carniceria.

Haggar demuestra sus cualidades
electorales.

Unos personajes bastante marrulleros, con el
pecho desnudo esperan su entrada en escena. Un
impresionante nimero de enemigos sale de los
cubiculos, abandonando ofras actividades.

Estos barriles surgen-de la nada; asf que
escuchas atentamente el sonido de que
vienen. Prepara una patada voladora pare
evitar cualquier peligro.

- A
an apareciend ' Elgado aparece ofra vez con sus habi
‘ anzamiento de cuchillo. Es importante acabar
con &l antes de que empiecen a aparecer ofros:
enemigos y te disfraigan.

Estas bombas de gasoli

con una velocidad creciente. Cuanto mé
rapido or ellas, mejor. £n cuanto

veas una, cogela 'y lanzala contra las ofras.

q Abigail. Vel
répido. Si encadenas varios
los aires. Da una

nfienen bonos de sal , pero|
enfrentarte al boss. ues seguidos, ella te lanzard por

ud vitales par
No los olvide: ]
da aérea cuando se ponga roja.




SOLUCION

! El nivel final se caracteriza por
la innumerable cantidad de
enemigos que atacan a nues-
tro héroe. Usa las patadas
voladoras contra los rivales
cuando salgan de la pantalla
para mantenerlos abajo

Lo primera barrera de enemigos
_ Quédate qui G

& = . . -
Andore Junior y Fat Boy ya no caerdn en el fruco del En lo dlto de este
principio y ahora son mucho mas duros. Usa las patad - ascensor fe esperan
aéreas. ‘ unos bonos de comida.

ste nivel te encuen- 3 !
tra paseando por el te-
jado de la mansion de
Belger. Se caracteriza
por duros ataglies, asi
gue no olvides los mo-
vimientos especiales.

Poison es una gran distraccion de la accién principal. Lo

Los lanza-bombas vuelven, asi que cégelos Estos pirdmanos resultan bastante ttiles, ya que los otros malos @)
antes de que incendien fodo el lugar. n tan fontos como para meterse en su propio fuego.

Belger no cree en
W casas bonitas. Pre-
® fiere los edificios
! repletos de tram-
pas, asi gue cu
dado con las lam
paras. . X s _ -
- : - . Poison y Cia. son fcilmente eliminables si miras a
» izquierda y derecha y golpeas continuamente.

= owE e 2 o = =

Los Andore Jr. y Sr. fe esperan aqui. Cuando se alineen da una Ueva a estos chicos a un IC@O de la pantalla y

patada aérea para noquearlos como si fuese un dominé. dales patadas voladoras rapidamente como en

la parfe del ascensor.
Esta seccion esta
repleta de bomberos,
hasta seis al mismo
tiempo. Haggar se
pone la ropa de
amianto para evitar

males mayores.

Si las llamas de estos fipos se hacen muy infensas, ‘
movimiento especial para ser invulnercble.

El jefe final. No se trata de

Ironside. Primero patéalo y da-

. le punetazos hasta que caiga

de su silla de ruedas. Luego

- acércate y pegale repetida-

; a arafia, caerd. Qentebpl?ra evi’tqar.I?s lf:_lechas

es o. .

B cgl}; Z. orden e u ballesta y herirlo. Eso es




> Empezards en el
nivel que desees.

- Poseerds magias
interminables

> Seras el mas
veloz

- Tendras vidas
~ infinitas

> Pegaras mas

fuerte Podras

| , trasladarte de
P> Podras cambiar e e y mundo o de fase

las reglas &°
‘ ; > Obtendras
P~ Elegiras tu escudo  ({/ | i municion extra

protector
‘ ‘ R DE - Conseguirds
Mega poderes.

Y muchas cosas
madas...

éste es eI<
ame Genie




Slime World 1

et sl = -

Rebota en el muelle oculto (estéi en los arbustos morados), pulsa Arriba para conseguir més altura y
legarés a las plataformas ocultas. Las plataformas permanecen invisibles, pero brillaran
ocasionalmente para mostrarte su posicion. Hemos marcado todas las plataformas secretas en blanco.

pulsas Arriba cuando saltes, A menuoio esfo fe llevarg :
u . e i
onfrar bonos escondidos. Si pulsas lzquierda o Dﬁeﬁng o

remenor, asi que espera siempre a llegar a lo més afo, el grupo de ocho logotipos. “« i E’XCLJSIV A\ |

Seleccion de nivel
Para el juego v’

pulsa B, C, B, A, B,
B,C,B,AyB.

~ w el

Tus sospechas se confirman aqui. Estas Las méquinas enfangadoras ”?”G“ iodo el
p|QfQFormos fangoscs se deshacen un Mundo de Fango con una sustancia pegajosa.
segundo después de que las foques. Puedes ser golpeado muchas veces cuando
Puedes llegar a ofro lado si vas deprisa. avances, asf que intenta pasar por encima de

ellas y disparar hacia abaijo.

Global Gladiators™, T arcas registradas de
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Cada uno de los puntos “Save” b Esta linea de plataformas invisibles
marca el lugar donde volverés tiene un reloj en el centro que afiade
comenzar si mueres més tarde. ofro minuto a tu tiempo pero

Tienes que tocar la S hasta que se también hay algunas plataformas de
vaya. barro, asf que ten cuidado.

Hay muchos lanzadores de f ' : '
es de fango en » la 7
ol kel % o , 0 Lanzate desde aqui a la derecha en el dngulo
L e i o correc{o ¥ seis arcos podrdn ser tuyos. Una
e V ; i vez mds, fendras que lanzarte dl aire para
o , recoger fus recompensas.

i i est Ronald! Llega a este
ondidas. Salfa sobre todas en c?:‘d 2l

gl = ‘ hasta que los consigas fodos.
i 'deOSClJOS e o la caida serd de campeonato.
= ——
gunda oportunt » - = o o :

Un salto répido a la siguiente pla

ol rio. Aseglrate
que aqui no hay una se




Al principio, salta @ estas dos

pﬁtaformqs que fe permiten

llegar hasta este elusivo

logotipo. Esencial para
]Fegar al centenar.

Salfa aguf arriba desde la plataforma de la
izquierda y usa las plataformas de fango hasta
llegar a las invisibles

angar cuando subas o fe

Las pirafias asesins te afocardn cerca de la
mayoriat de los partes de agua, asf que espera
unos segundos para ver si hay dlgo. Disparalas
para librar ol bosque de su presencia.

lobal Gladiators™ , The
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Pasa deprisa estas plataformas ya que se desvanecen @ Da un salfo en carrera desde este saliente para
en cuanto pasas. Salta hacia las plataformas ocultas. llegar a las plataformas ocultas y los loges.

! ndda eXcep
colocarse en

Desde aqui salta a las plataformas escondidas (las @ Sdlia desde aqui y caerds en una plataforma
blancas) y podras conseguir los bonos. También es oculta. Sigue saltando, alternando a derecha e
la Gnica forma de llegar ol final del nivel ya que esté izquierday consigue la vida extra y el fiempo extra.
muy alto.

nivel me ;
les en las que pue
Emplea nuestros
para encontrar las pl
que necesitas para
ge uno de estos
X

b A

' BUS%“ las p|<l:1faformc|s| e|evadzlns o}e la roca ya Las recortadas copas de estos arboles caerdn en cuanto
pueces usarias pard fegar 9 i S8 __ las pises asi que cruzar répidamente. Si caen, salta of
escondidos y para cruzar los abismos. R arbol de la izquierda y sal del paso,




No olvides saftor fuera 5 ) Salta arriba para coger este imporfante corazén y
parar ol agua. fom ego baja a las tres plataformas de la derecha,

que rondan cerca ) donde hay un punto S esperandote.

Sélo hay dos f9rmos de llegar a este S P Busca el camino a través de esta complicada serie de
la rama del rbol opuesto o bien desde el pequefio poste que plataformas para llegar a la extensién de tiempo del final.
ay a la izquierda del arbol. Asegrate de pulsar Arriba Ahora salta dl érbol'y confinta tu viaie.
do saltes desde el tocon. Deberfos ser copaz de hacerlo.

» cuelga d
_ invisibles plataformas del
| primer arbol y los logos
_ de la gran catarata. No te
_ dejes atrapar por los
__ tocones de arbol del final.

poco de tiempo e i, EREERL

o logo porque Salta desde aqui para dlcanzar las plataformas
invisibles y la vida extra.. No te caigas o nunca
encontrards las plataformas de nuevo.

Dos pirafias salton ojui para cogerte. Un
toque con ellas cuando estén en el aire
) serd suficiente para matarte,

Global Gladiators™ , Th ¥, Ronald Mc Donald™ y Mick and Mack? as registradas de M
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Cae sobre estos pinchos y estarés muerto.
Sin embargo, si corres por debaijo de ellos,
no te herirén.

Baija por el agujero de la parte superior y sigue No ' ol
s plataformas para llegar al reloj que ves en fécil Fle encontrar, averdad. Baja
\ aqui para recoger fu vida extra.

la parte de abajo. Cuidado con las pirafias. ¢

Salta en las puntas de esfos troncos una vez y caerén
dejando unos pinchos para que te chogues. Si fallas el salfo,
frepa por el drbol de la izquierda y salto.

No sabias que un 1-Up fuese tan @

’ 3y se limita
NZar sus fétidos olores.

Tienes que saltar desde el punto
més alto de esfe drbol para llegar
a las plataformas invisibles.

Vidas extra
Para el juego y pulsa A
tres veces, B tres
veces, C cuatro veces,
By Ay consigue una
vida extra cada vez que
lo hagas.




(o) )
lio de tuberfas y hornos gque
enan el lugar de polucion dia:
noche haciendo que el cielo
ambie de color. ;
us principales enemigos son
s cubos de basura, las
machadoras, las nubes de
smog y las gotas de petréleo.

Esfas torres de lodrillos a menudo |
oculfan bonos, asi que recuerda |
buscarlas en todos los niveles. En |
esta ciudad nada es lo que parece. |

No puedes saltar sobre este agujero, asi
que tienes que saltar ala p ataforma de
madera para pasar por arriba.

Las cintas transportadoras en Toxi-Town se mueven
en una direccién cada vez que iue?os. Recuérdalo
@ porque te pueden arrojar a un pro

undo agujero.

m

Salte aqui y aparecerd una plataforma invisible
que fe permitira cruzar y consequir el corazén y el
logotipo. También fe evifas el fener que deshacer el

camino y volver a subir por el otro lado.

nadores por toda la ciudad escupiendo llamas
=gundos. Espera o que cesen las llamas y luego
a velocidad antes de que empiecen de nuevo.

ila cuando llegues a estas plataformas ya §
que intentards lanzarte por el borde. Hay un
corazén como recompensa en lo més alfo.

Camina a través de esta parte de la pared
para conseguir un bono de salud. Sigue
saltando contra las paredes de esta seccién
ya que ocultan mucﬁos bonos

lobal Gladiators™, The Gi ¢, Ronald Mc Donald™ y Mick and Ma s registradas de Mot




Cuando salfes sobre
este horno, serds
seriamente dafiado por
las llamas que lanza.

Normalmente no se sabe que fuedes saltar
a esfas lamparas y conseguir los logos que
se ocultan en ellas.

Aqui hay una serie de seis quemadores y
tendrés que controlar el tiempo para
pasar baijo ellos o te calcinaran.

Mira todos esfos logotipos. Salta en los @
plataformas y podrés recoger siete arcos y
un reloj. Vigila tus movimientos para no caer
o lo perderés todo.

Para llegar a estas plataformas debes i a la
derecha del fodo g saltar sobre las plataformas
invisibles sin cometer ningtn errof

Muelles, Los muglles
amenos que soffes
sustancia pegajose

& Algunos de los logos estan escondidos en el
Usa el ascensor para l|e%ar al ofro lado de la carretilla andamigje y fienes que fener una buena vista
elevadora y conseguir los logos. La Gnica via de regreso EQ a Ve;ﬁf’i El mejor método es parer fodo y
es saltar sobre lo alto de la cabina y luego dl ascensor. Qe scar lo que gre.




a Gltima parte de Toxi-Town es
 irracionalmente dura.
| Hay montones de cubos de basura
lanzando misiles a cada memento, asi
que puede que te hieran cuatro o cinco
veces antes de que los mates. Mira
bien los mapas y aseglrate de no caer
_en uno de los grandes abismos sin
fondo. Presta especial atencion a las
cintas transportadoras que te llevan al
- compactador. ' . »

5

Muchos de los logotipos de este nivel te hacen
saltar en objetos como barriles para llegar a
ellos. Es la nica forma.

< mas de 70 10905

bonos-
Te hemos vel de bO bjétos

d ;
peri6dicos,
ol suelo 0 seras

iAh, el fresco aire de la montanial Aparte del agujero de la capa
de ozono, los peligros de este nivel son los yetis (si existen, de
veras), los 0sos polares y los pajaros de hielo.

La mayoria de los logotipos estan en el suelo y se pueden ¢ -
recoger facilmente, pero controla cada zona de nieve en busca de Sico | aqui, encontrards fres
pasajes secretos o bonos. / ; 05 que no son visibles.

Arctic World 1

o cercal Sélo cuando terminamos de hacer los
s pudimos alcanzar estos cinco Glfimos arcos Estos escalones de hielo desaparecen cuando
completar el grupo. Salta desde las tuberias. los tocas (chora ya lo sabes). @

Global Gladiators™ , Th rcas registradas de




Estas cintas te llevan hacia el compactador de basura @ Puedes salfar a estas oporfunas luces para
de la parte de abajo. Si bajas por ellas tendras que recolgeréo los arcos que fienen. Las bolas del ofro

dar un gran salto para llegar dl ofro lado. Necesitas acercarte a estas plataformas secretas ie te lanzan contra el suelo.

desde lo izquierda para encontrar el reloj.

tres logos qu

Pulsa Arriba cuando llegues aqui, asi Salta desde lo alto de las tuberias y llega a estas plataformas escondgdos%bng |

verds los fres arcos, luego da un potente para recoger una vida. Si caes desde la vida, fe despefiards ¢
salto para alcanzarlos. por el profundo abismo de abajo.@

Baja por el borde f/ caerds a una

pequeiia cueva en la que hay una
vida extra y un logofipo.




Desde las profundidades de la
ciudad toxica a los limpios
aires de la alta montaria, Mick |
o Mack, deben limpiarel |
mundo de porqueria.

Estas plafaformas fienen osos polares
disparandote bolas de nieve. Sube aqui y
disparales para eliminarlos.
: AR R
Si das un paso en falso en este saliente caerd
sobre los pinchos de abajo, perdiendo una vida
de inmediato.

© Aqui puedes recoger montones de
logos, pero tendras que escalar para
conseguir los més dlto

Estas r{cfoformos son excepcionalmente

reshaladizas y puedes caer por el borde.
Los logos son féciles de coger.

No olvides saltar atrés para

recoger los arcos extra que Este es el Gltimo punto S del juego y aqui es
encuentras. Recuerda coger el donde volverés si no consigues vencer al
corazén de arriba antes de boss final. Al menos no tendrés que
tomar la ruta inferior. completar todo el nivel de nuev

lobal Gladiators™, The. ", Ronald Mc Donal lick cas registradas de M




Cuanto més deprisa vayas por estas @
plataformas, més posibiliJc,xc[es tendrés

de caer en los pinchos. Como siempre, esta escalera desaparece

@ completamente una vez que pases.

Ve ror este camino para conseguir monfon
de logos, luego ve a la derecha hasta el fi




JUPER TITULDS

e ancs!!

™ vorune

=BT CARTRIDSE . SEFA

prend iagérrate! iTodo un

juego de “pinball” de principio a fin!

Y por si fuera poco ipocién para

fu MEGA DRIVE! El pequeiio ASTERIX

— se convierte en un fenémeno de los
LEBILEAREMREE, guantazos iprepérate a sentirlos! Los

tu MEGA DRIVE te franspo




para divertirte con un-ar
ntre los lanzan '




¢, Este tipo es un colega? Es Shell Shock. Si, tieme una con-
cha, golpea hasta matarlo con burbujas de 7-Up. Todo lo que
tienes que hacer es recoger 60 puntos, lo que te llevara al si-
guiente nivel. Sigue recogiendo y accederas a un nivel de bo-
nos; un mensaje te dira cuando y si eres suficientemente fan-
tastico. Escondidos por aqui y alla hay pequenos puntos ro-
jos y una jaula. Peina la playa buscando puntos, relojes, ban-
deras, 7-Ups; luego dispara a los corazones y cabezas de
cada crustaceo y cada libelula que se crucen en tu camino.

Supongo que estés interesado en saber dénde

empiezas. Bien, aqui estd tu pequefio punto rojo.

Comienza yendo a la derecha a través de no
de la playa. jYa volveras més farde

SAsi que a llegad ‘ e

| lsas = gado hasta aqui? ¢,Como se te dan
i buscas globos mira otr.
] _ a vez. Toda la di i
ggt'rarga(rzo?tri s;sei)%%;da aqui: peces fuers dé\l/?arggl
| as para repartir la rei ,
Saba, deliciosos cangrei . T
2, > I€jos que te qui i
e - [¢] quieren partir por
imaginar.y gusanos de los gue hayas podido
|| Sin embargpo, las bue ici

| Sin j €nas noticias son que..
‘ ’hbelulas. Pero tendras que enfrentarteqa las ng .
anzadoras de bombas. T

¢Es suficiente? Creo q
’ nte? ue no. Par:
cool necesitas 60 puntos. s

Comienzas ’aqt‘Ji Anda con cui
- Ang cvidado. El camino q g 7
es ala derecha y arribo, 20 prefieres los punfosqd: é?)lgﬁna

Es todo un privilegio presentar
Cool Spot, el tipo mas chachi del
mundo. Se trata del yo-yo de los
anuncios de 7-Up. Puede que no
sea Fido Dido, pero es el colega
mas guay del barrio. La gente de
Virgin se ha superado a si misma
para ofrecerte un juego de
plataformas que arrasa en Mega
Drive. Los poderes de Uncool se han
apoderado de tus comparieros y tu
trabajo es luchar, aplastar y saltar a
través de 11 divertidos y frenéticos
niveles de accion. Los graficos son
tan “calientes” que tienes que llevar
gafas de sol.

Este agujero en el poste

camino hacia ¢f

siguiente grupo de obstaculos, Hy
grug . Hay ofro en |
ase del siguiente poste, Ten cuida);Jo, haynug

Pez con muy malas pulgas ce

rea del agujero,

S

pa > 105 gUE va

conseguir el 100% de bonos. o el
varias veces, deberias acabar con ellos con tu
reserva de burbujes.

Entre las cuerdas ha
y una pila de spots
recoger. Recuerda acabar con cualguierp:;gbfema

pofencial antes de emp

€zar a frepar.




Escondidos en el inferior de esfas fumbonas hay algunos
puntos, Es recomendable acabar con los dos cangrejos
ermitafios que estan For esa zona. 3Tienes los puntos Sigue

a la derecha; debes

Una bandera y un reloj. La bandera te

lleva de vuelta a este punto, deberias

morir. El reloj aumenta tu fiempo en 30
Hay ofro reloj sobrela

{60 puntos o més) y
disparas bien tus 7-
Ups, puedes pasar d
siguiente nivel. Si no
eres suficientemente
fantéstico, la mano te
diré que vayas atrés.

es ira S~;0(inds
menosalos

globos| sabiendo que

no vas a encontrar. '
problemas en la arena.

| Arriba a la izquierda:

¢l camino es de globo
a globo. No olvides

. recoger los puntos que

Un buen fruco para los
Earq matarlo. Quédate

oquean fu camino ya que fus by
et

impiar la playa para empezar.

g!;:srgslmveles: no ﬁep’es que mirar a ningdn adversario
e pﬁsfe y di adiés alas ostras y o Jas abejas que
rbujas atraviesan fodo cuando disparas
o S aRe

de tiempo extra,

[e}

Astutamente escondido ol

cmlloy o e i

necesitas, cogelo. Conseguirds un montén Punto, mota, redondel, spot,
etc. Todos sin6nimos que
sirven para definir auno de

A 6, e
los personajes mas “pasados

Después de que te hqycsk despédido del Sr.

de los juegos P
Drive: Cool

ara Mega
Spot.

Si tienes menos de 50 spots, lo siento

usano, salta a la izquierda y consi
¢ nsigue 30 i ici
segundos. A partir de ahora syeré mé?s dificil, Tflmlgo, bl

ienes que volver y seguir buscando, Si Jos

Intenta eliminar los
h ! peces del poste. Ah 6
es cosa de ir a la derecha y hZCiq orrib?:lr.a/ -

Distintos niveles del juego requieren
distintas cantidades de puntos para ir
al nivel de bonos. Una cosa es ciert
‘necesitas mas de 60, ya que este €

el nimero necesario para pasar de
nivel, bonos no incluidoes. Hay seis

_niveles de bonos en total, cada uno

con 100 puntos. La joya de |a corona

has consequido
estt la jaula. Hora de liberar a tus

enlo alto de este poste

es una letra, yasea U, N,C, O, L o |
Hay una en cada nivel. Pere no creas
gue todo lo que vas a encontrar son
burbujas. Antes o después, las minas .
empezaran a-aparecer y, créeme,
éstas pueden cau seri
preblemas de salud

7UP™ y SPOT™ son marcas registradas de Seven-Up Company, Dallas, © 1993.
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Hasta ahora lo has hecho bien. Casi =
has llegado hasta la tienda de jugue- .

tes, pero no del todo. Usa el mapa tan- | E“gﬁ i Lo / ¢ »

to como quieras. A pesar de un par de rrgvé’s i effe‘::ﬁ? B los ocho minutos que tienes no dan para mucho, especialmente cuando |}
desvios, solo hay una ruta a la jaulay a Coge la mayoria de las hay tantos lugares que esconden pequenos puntos rojos (jmaldita sea).
tus amigos. Una alegria: no hay nada banderas. Si mueres, Los chicos malos son juguetes sin cerebro, canoneando sin parar en su
volador. Sélo tendras que enfrentarte a volverds a esfe punto. camino hacia atras y hacia adelante, de modo que, si puedes, ve por
un malhumorado raton lanzador de Suena malo, pero lo debajo de ellos. Acuérdate de lo que has aprendido y seran pan comido.

ueso, unas pocas aranas y algunas clerfo es que es un ; :
gla‘mbradas c%n un par de );ato%eras regalo de alguien de Decisi decisi iez mil punios de bonos y el nivel de Des;{)uesidedm[ov_ertle
incluid arripa. 105 si fien ici o araiiaie la piel con los dientes. PO €1 5U€0 gei hivel, J
incluidas. = : ___ vehaciaarribayala |
izquierda. Defrés del &
zapato del centro hay
dos malos chicos. &
Desde el zapato, ve a
la izquierda, sube y
luego a la derecha;, |
recogiendo las |
monedas. |

Esta es la Olfima
bandera y la més
cercana a la jaula. Si
no fienes suficientes
puntos, busca detrés
de los tubos. Hay ofros
muchos lugares en
donde buscar. Sélo
porque no los veas no
quiere decir que no
estén aht.

Salta dentro de la burbuja y ve hacia el
cohete que hay sobre fi. Deslizate a la
derecha y recoge un montén de spots.

Luego caerds sobre la hoja de dbaj

ot

unos pasos. Buena
suerte. En la jaula
estén solo dos
ratones, una frampa y
dos niveles més oﬁé.
Controla si tienes
suficientes spots.

Es el momento justo e
que es muy Ui
recordar que si fe cae
al agua, no podras |
salir. Salta sobre la
hoja de nendfar de la
izquierda y dispara a

Bl o s - S e _— === hoja ol barco y de este
Nada més salir ya te metes en problemas, pero no te preocupes, tus cool-disparos serén @ Este nivel es muy duro, 3n02 En los lfimos pasos ¢ pato, para llegar d
suficientes y sus lanzamientos de queso no te eliminaran. Pero no te achiques ante ellos. has tenido que superar més penalidades que en :hide la charcd

fodos los niveles juntos. Esto sélo puede mejorar. :

Hacia arriba y sigue adelante.

o y Este nivel no es para los torpes. Los ra I
g L2 T sustituido a las ranas escupidoras y su precision mortal y las cosas |
INVENCIBILIDAD & SALTO ; que vuelan son ahora aviones que dejan caer bombas. Dos cosas a
'  DENIVEL | recordar: el agua mata y los OVNIS son plataformas temporales y, por
S o juego y pulsa (6] tanto, no permanecen ya que se mueven. Salta otra vez y se
A B C B,A.C.ABC, . ' volveran a colocar para darte otra oportunidad.

B,AyC.
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Ve por la parte dlta del nivel. La jaula estd en la esquina 7-Ups, 3no te encantang Ac?ui fienes Estaesla bo?a'colg.ianre que buscabas. Ahora usa tus mejores habilidodes. Salta a la
derecha superior. En lo alto de elllq hay una bandera, Cégela  dos para fi. Pero mira al v alrededor, izquierda y |ue?o, una vez limpia la repisa, ve répido a la derecha. Bien, lo hos hecho. Antes

y sigue hacia la jaula lo més dlto que puedas. hay més cosas para golpear. de disparar a la jaula, busca en las cajas de tu izquierda. Hay un camino de entrada arriba.

En la sclida vo? ala izquilerdc vhussalosdes . e b e S Ve por el borde del dirigibley Vemos paso a paso. Primero la botellita. Con un poco de
BUnS escogicidos 'msoil 20pi. l'_%s puntﬁs mueres, estaras muy cerca de la recoge dos 7-Ups y dos puntos. La suerte la hu})ras visto antes ((echera algo de tu salud).
estin escondidos por f dvqs pocllrtgs, ay ocho iaula y del éxito findl. Sigue burbuia pequefia te llevard hacia Cuando estés aqui, baja hacia el suelo, evitando las

en la escalera de incendios y dos en el taxi. Coriende a i derecho, afréss; no fe preocupes. gotas que rebotan y buscando en las cajas.

e

o o . . . ; a2 . .

Estos biplanos dejan caer pe|i?rosos bombas. Un empleo répido de la @  Después de matar ala ranita, usa los Elobos para llegar a los dirigibles rojos. A la derecha del primero

verza de las burbujas sera suliciente para eliminarlos. Salta, rebota'y hay una coleccién de puntos; ahora debes caer sobre el pato. Vuelve arés y usa los platos volantes para

| salta a la izquierda del fodo. Usa las burbujas para llegar a los dirigibles. cruzar hasta el siguiente dirigible. Ten cuidado, no soportarén tu peso mucho tiempo, asf que salta.
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\ ’ | :

Cuando estos tipos llamaro
< Radicales’ no estaban bro

o habias visto 10

a este nivel “Rai-
meando. Si pen-
do en este jue-

e k)Bas, este nivel es un billete di-

ad del caos. Déj

ate ir y acabaras |

l\!o, no te equivoques, no es-
tas de nuevo en “Toying
Around”. Este es un nivel
Nuevo y mejorado. Regresan
tus viejos amigos: los robots
los coches de radio control.
Iqs dientes con patas, sin oI'
vidar a las gotas rebotadoras
que estallan cuando disparas
contra ellas. Y ademas tienes

| a los biplanos con Sus bom-

bas. ;Suficiente? L4 guinda
del pastel son [as criaturas
con forma de lapiz girador.
Creeme, no querrias a éstas
en tu pupitre. No te acerques
derr_wasnado 0 te succionaran
hacia la muerte. Son inven-
cibles cuando giran, asi que
N0 es bueno estar cercg
cuando bajes de un saliente.

~aida liore. Sin embargo,

daras cuenta de gue st saltas con
recision y habilidad podr
“camino hacia 10 Earqgaldajéd
sas sobre la localizacion de los 7-Ups ¥ las vidas. Con]o p
o pantallas, hay una vida extra en la

izquierda,del nivel. Por si N0 lo
n Spot de mas. Tambie
la esta en la esguina

as encontrar el
Debes saber un
es ver en estas

Este es un punto muy a fener
en cuelnﬁta eln !’\IIJ r';ecorrido

ia el final. No hay u
ruta definida parg afco:zarg)
asi que ves adelante y grgs );
no fe mates. Seria una pena
en este avanzado momento

del juego.

par de co
capturas de p
esquina inferior ’
_gabias, te da un R
{as saber que. J
2ﬁgeerr'ﬁm derecha del mr\:e!y gesrgsﬂetggs?t a%%
vacio de la esquina derecnay L
jus j Otra cosa para anota que.
justo bajo ella. Oftre S
caras de Groucho Marx y
ls‘aasii"entes a menudo escoden varios pun;[os.

X , , i
; - | wSUMARIO
TIE‘I:E’O'EPDEL JUEGO’: Cool Spot
e i ~ARA COMPLETARLO: 1 week
ORD MAS ALTO: 8456 700
NUMERO DE NIVELES: {1
DIFICULTAD: Media

FF@78 AZ@39
Aumenta el porcentaje "Cool”
FF@78 C@@58
i Vida ilimitada
T Sl FF@77 20981
“Wading Around” pre- Invulnerabilidad
sentaba algunos proble-
mas. Combina esto con
un fondo que parpadea
al pasar a la velocidad
de la luz y con un par
de desesperados vy
;qué tienes? Mas jaleo
que el que puede so-
portar un mortal. La me-
jor manera de completar
este nivel es estudiar el
completo mapa que da-
mos, mirar y memorizar
donde estan las bur-
bujas y les platos vola-
dores y luego poner

manos a la obra.

Salta sobre los OVNIS; te
esperan 7-Ups y spofs.

=

L Lt R Z £ e % %
Desde la salida, baja a la parrilla del coche y Sal del camién y dispara mientras andas por entre los coches. Los bandidos de Virgin han preparado una
explosiva bienvenida. Mientras caminas recoge los puntos. Cuando alcances el vagon “Southern”, dbrete paso

tendrds una sorpresa 7-Up). Hay més puntos ) i )
escondidos en el toxi y dentro del camién de carbén. entre los mineros. Las pelofas de fenis esconde un par de spots. Salta dlto y encontraras dos més bajo el globo.
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Un bono de fiempo facil de coger. En realidad muy facil. Esta es la Gltima parte del nivel siete, Co e los Glfimos
_ Hay ofro reloj en la parte de I derecha del nivel. Bscala _ punos que ?uedan, Pruebar con las cajas de Ja izquierda.
. ta la cerradura, recoge lo que puedas v vete.

Y encuénirala, como dijo algtn tipo famoso, Sa

Si tienes menos
ce 60 puntos,
adi6s. De ofra

| manerq, ya casi
estc'zs‘ Acabq con
los mal 0s, aviones
y bol

$
cf;nfro de ellas.
Ve hacia arriba,
Incidentalmente,
ay un relojito
escondido justo
debajo de donde
estds apoyado
contra la pared,
| Es bueno cogerlo,

Dependiendo de ty suerte, podria haber una @ - 7 3Qué més vieres saber2 H una botella de ener?icl por aqui
i kg)feyla de energia esconc]h quen esta cerca y alrededor del coche de f:éombterosdhay a guntlns spots
platarorma. Si no es asf, ¢ € Una platatorma y més. Es gtil uni f ion.

ve a la derecha porque hay ofra por ahi. w. . .

Montones de puntos abandonados. Merece la apena

i i 7-Up. Usa
jugé onseguirlos, especialmente los 7-Up.
[Ugﬂrsjﬂg obroc)/C regsfgsc para rescatar a fus conro.

El furgén de cola es un completo montén de

i los ocupantes
montones de cosas. Entra y dispara a delptgcho.

i 6 ndidos del
Vigila este espacio, amigo. Preparate para novedadis]. cliic;s S?or L
Virgin Express lo han hecho en el cielo y esperan para disp
sobre ti. No les dejes conseguir sus armas primero.

1993.
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en el rescate del ulti
mo companero. Pa-
recido a “Fuera del |
muro’, las diferencias
clave son que hay
mas ratones lanzado-
res y aranas y mu-
chos mas pinchos.
Las novedades estan &
en que hay rayos
eléctricos danzantes,

la mitad de los spots
estan escondidos vy,
las buenas noticias, |
*no hay bonos de
 liempo o de energia.

 Enlasalida, la primera §
cosa que tienes que hacer |

~es coger los puntos
escondidos defrés de los
tubos (3). Acostimbrate o

mirar fodo, especialmente |

los tubos. Tienes que bajar, &
pero los rafones fe esperan
asi que dispara lo més
répido posible. Ahora a la
izquierda y abajo.

Hay tres punios |
didos tras esta &

beria. No los olvides.
También hay uno més &
abajo, pero estd §
defendido por un ratén. |

-

De momento lo que tienes que hacer es acostumbrarte dl magz]o de este pequefio

fipo rojo que puede ser confundido con una peseta, de modo que hazte con la Una vez que la playa no tiene mas
mayoria de las ratoneras. Estas se pueden usar para lanzarlas contra los ratones, sorpresas, es el momento de ir por el aire.
pero vigila a las arafias. Muévete-salta sobre todos los globos.

Igual que en el primer nivel, hace
ya fanto tiempo, es mejor limpiar
la playa de indeseables antes de
intentar usar los globos. As, mis
mds excelentes amigos, ve por
ellos a la derecha, gisparando
mientras fe mueves

Si, es éste, el nico, el nivel final de Cool Spot. Ha sido una auténtica montana
rusa. Aunque no es el nivel mas dificil, es seguro el mas divertido de todos |
ellos. En el suelo se encuentran pocos puntos; la mayoria de ellos estan tran- &
quilamente colocados en el aire. Los dos altavoces son excelentes plataformas &

- para llegar a los globos y los sonidos gue emiten son de lo mas funky (2 Unlimi-
ted estarian orgulloso). Una vez mas, controla el mapa y tendras una buena -
idea de donde y cuando estar, de modo que podras felizmente enganchar con
los globos sin preguntarte a dénde te llevaran. Venga, este es el tltimo nivel. Y ¢
si no has podido recoger todas las letras de UNCOLA, esta es tu dltim.

' oportunidad. Todo lo que tienes que hacer es recoger puntos. Sencillo, ¢no?
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| Ya debes estar hecho
uscar y luchar
mientros evifas los
callejones sin salida. En
. eslenivelhay
.| bosfantes, est:

| Sin bonos de energiao
de fiempo para recoger,

lo siguiente son las
bcmgems. Ya lo sabes.

#Quieres an
dlgo de sa
montén de puntos? La
tuberia cercana a la
jaula esconde dos
spots. Corre hacia la
jaula y tu colega; luego
e sube usando las
burbuias. Lo hes hecho
antes por lo que no
deberia serun .
roblema. Ahora ve a
" lo izquierda, evitando
los pinchos, antes de ir
v qrriEa y rebotar a la
| derecha. En el agujero
de arriba hay fres
B ¥ spots mds.

No hay més puntos escondidos en las
tumbonas, pero hay dos escondidos
tras esta lata de 7-Up.




Este es el décimo y pe-
nultimo' nivel y es, de le-
jos, el mas dificil. Comien- -
zas en la esquina inferior
izquierda y, despacio con
el mayor cuidado y la mas
dura oposicion, tienes
que buscar el camino
hasta la jaula arriba a la Uecando d
derecha. No te caigas de nﬁ\%%r;oop;te un
los postes o quedaras : B - enjombre dec;be]as
muy, muy muerto. Can- ; ; : ' s | suicidas. Cosas
grejos, abejas y erizos de zumbantes con la
mar lo hacen divertido.

Sigue disparando,
la jaula esté cerca.

. Sube por esta cuerda. Arriba
alto  la derecha y deberia
 dleanzar ofra cuerda. En el
ofro lado del cangrejo hay u
 reloj, 30 se‘gunv:‘&os exira

 Puede parecer que no es la mejol
ruta, pero lo es. Un buen salto t
llevard a la plataforma donde est spofs mu
el cangrejo. Tan pronto como ¢ e ' : apetecibles. Un buen
aterrices dispara tus burbujas | - - salto en carrera fe
| como un rayo. No pierdas €l . llevara hacia fodos
tiempo

En la salida, salta sobre lo

clavos. En lo dlto hay un 7-Up
Las abeias llegarén de todas |
 partes. Despide ol cangrejoy ala|

osfra, luego hazlos pedacitos. Y a

ofra cosa, mariposa. Un 7-Up

sobre dos clavos en lo alto de

poste mayor de la derecha

La mejor forma de llegar a la
jaula es subiendo por aqui. En
lo alo, usa la gran burbuja
para empezar a moverte a Ic
derecha. Ahora tienes que
cabalgar las burbujas tan lejos
como puedas. No puede ser
muy dificil.

i

Hagas lo que hagas, no choques
con la ostra lanzadora de perlas
y caigas al abismo sin fondo.
Puede ser un desperdicio, pero

Hay muchos puntos que estén
colocados en lugares muy oscuros.
Lo que encontrarés es que los
globos a menudo te llevan a su
fravés cuando los coges. Si no fe
has dado cuenta, la jaula esté a la
derecha, pero sigue cazando
puntos hasta que llegues al 100%.

hay una bandera que recoger.

iWhizz! {Zoom! jHurra! | Yuppiiit-
juegos siempre tienen un final. Eres tan “cool” com
ara velverte loco. Has acabado con los cangrejos, avio-
es, rebots, ratones y tedo los demas esbirros de Uneool.
us 11 companeros coals estan libres y has conseguido
tus bones UNCOOL. Estupendo, que empiece la fiesta.
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iii(ESTAN LOCGOS!!

Llama a Ia linea directa de RHINE y

dinos cuales son las respuestas

correctas de estas dos preguntas.
iAnimate! Sélo por llamar
participaras en el sorteo de un Mega
CD y de una Mega Drive. Es muy facil,
solo tienes que llamar por teléfono.

1 ¢De qué pelicula va a

aparecer un juego alucinante?

a.— El club de los poetas muertos
b.- Aladino
c.- El regreso de Papa Noel

2 ¢cual es la mejor forma de
comprar por correo?

.~ Haciendo el pedido a una
empresa de Australia
b - Comprarle al correo del Zar
= Llamando a RHINE Venta
por Catalogo




e atreves con
SEGA XS?2

iiiTEN CUIDADO! i W.P-ssspm MAPAS " mscos DE LOS VIDEOJUEGOS SEGA
Los tipos més duros no han podido [P = —> , =
soportarlo...y es que SEGA X5 es

muy fuerte.

Mapas completos soluciones

y s THE FLINTSTONES
Ahéra'e / . STINY TOONS ADV.
v AE iese ' | <TIME GAL
suscribiéndote
ahora mismo

o
a tu revista.

Deseo suscribirme a la revista SEGA por un aiio (12 nimeros) al precio de 3.200 Ptas

Nombre Apellidos
Calle N° Teléfono

Poblacién Provincia

Para agilizar el envio es importante que indiques bien el codigo postal)

| Forma de pago:
|[] Talén bancario a nombre de Avantgarde Publicaciones, SHE Fecha ___ Firma .
1] Giro postal: Avantgarde Publicaciones, S.L. Enviar a: Avantgarde Publicaciones, S.L. |
c. Corcega, 267, pral., 22 c. Cércega, 267, pral., 28
08008 Barcelona 08008 Barcelona
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X

Sl

AR
Y

Todos los cadigos se
deben introducir en la

pantalla de opciones con el
~ selector en Password.

" Aprieta el boton Pause y me-

te el codigo. Para ver todos

o i los iconos disponibles:
: ULDLDUUL

RSy

No tienes ni idea de la cantidac

dores de Master System que ha

~ aceptado el reto e intentado terminar
Bubble Bobble... y que ha fallado.
No sdlo por sus 00 niveles y por
sus cada vez més dificiles puzzles, [
sino también porque es un auténtico
jeroglifico en el que tienes que descifrar
os mensajes de las habitaciones para

“encontrar nuevas pistas. Ahora, parz
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yfr////f e (/f
el ppa Ly
e

gan. ‘
Ve arriba para ¢ pl
nivel sencillo.




ve : ,
a las letras de
cada simbol

nas burbujas de luz se cc

al nivel de los Drunkhards, €

los matara. Guando estes abajo,
dispara a los Twirlies de un lado
y ve al ofro a por los demas.

| para a los lados, espera en el
saliente y dispara a los
- brunihetds.

Eiﬁ‘s  ;

" ommE R R




El tercero d lo:
amarillo, que te
niveles. Un (it

completar el jueg

El agujero negro pued ‘
una vez que te ; | . Trueno gue arrasa e
G Iseguira una tormenta y una

' Otro gran bocad para conse :  Un nivel de borids,fuem
= cantidad de pu  cada unocon'm' hos p
&: después de gue

Baston Maglco

_ El Libro de la Venti
piral que destru
_migos de la pantalla
de bonificacion.

La Bomba habla po
iruye a todos los sprites
- suficientemente locos
tarala izquierda de la p

on muchos puntos.
ite cuando ei reto;

Agua | por tcdas partes.
Se inicia la munda_ on

~Un craneo que pmece eci
. me es curioso y puede dar

que completar |a parte final del nivel. De est; forma te lleva a una sa-
la llena de pequenos arco iris cada uno de los cuales te da los puntos

| siados, lo mismo que los azutesf del |
. para conseguir la mejor puntuacion.

 smdiem | mismo tipo.

E

!
|

§'° a “’%

uaumsnmsa

del canal y
cuando los
_ por ti.
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garios de botella que

| Dispara y aplasta a la mitad,

llas. Cae ofra vez para coger al
resio.
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' zquierda y dispara a -
la cadena de Space Invaders
| SlenosE ae el '

EL JUEGO: Bubble Bobble
: RLO: 2 dias
5 8,960

IUMERO DE Njvgy o
DIFICULTAD: d#gns =

-

Un divertido juego de
plataformas y es_trategla
con muchos niveles




MAPAS Y TRUCOS DE 1L0S V{ﬁEDJUEGOS SEGA |

BT TOOMS A0¥. %
« emoNs T

Mapas: Eccot e Dolphin (MD) Sunset
yborg Justice (MD) -

] SI, quiero que me envien los nimeros atrasados que indico al
precio de 350 ptas. (incluido IVA y gastos de envio).

SEGA XS N¢ SEGA XS N¢°

Nombre y apellidos
Direccion

Codigo Postal
Provincia

FORMA DE PAGO:
[J Cheque nominativo a AVANTGARDE PUBLICACIONES S.L.
C. Corcega, 267, pral. 2.2 - 08008 BARCELONA

[] Giro postal N° a AVANTGARDE PUBLICACIONES S.L.
(indique el concepto del pago en el apartado texto)

- No se admiten pedidos contra reembolso.
- Se ruega que envien un giro o talén dnico por cada cupdn de pedido.

ENVIA ESTE CUPON A:

AVANTGARDE PUBLICACIONES S.L.

C. Cércega, 267, pral. 22 - 08008 BARCELONA
(se aceptan fotocopias)







~dirds con qué persa:‘:ule (Sonic
0 Tmls vieres jugar para re-

etapa estd eompuesra
es acfos que deben ser
letados para pasar a la
nte etapa, y al acabar el

ve lurlmr contra el enemigo
fin de nivel, un Roboftnik.

carlos mcluso al p
tercer acto, dirigi

la izquierda al emp
gar de ir a la derecha

eguramente fodo el
‘mundo lm ,ugada ya con Sonic
o ha vistfo el
. juego, sobra
decir que
hay que re-
coger fodos  Igualmente debe
los anillos paredes curvas porque es muy
posibles ‘
porque
mienfras
los tengas




etapas se llaman

Sonic The Hedgeog: Chaos ha
seis etapas o zonas, cada una
con sus escenarios, aunque
con similares peligros y ene-
migos. La primera es la de la
colina turquesa, o Turquoise
Hill, y en ella te encuentras
con monticulos, zonas sub-
terraneas, curvas, rizos o es-
pirales, plataformas moviles,
fosas con pinchos... En la se-
gunda etapa, Gigapolis, el es-
cenario es una gran civdad,
llena de luces nocturnas, co-
rredores brillantes, trampas y
ofros secrefos.

_un tanto especiales, con es-
ructuras de acero, palmeras




de metal que en lugar de fru-
tos dejan caer bombas, rios
~ llenos de fango en Ios que fe

des acvaticas hay una etapa,
la del Aqua Planet, que trans-
curre en el agua, a lo largo de
tineles sumergidos cuyas co-
rrienfes pueden arrastrarte
hasta les arpones, eso si
has perecido antes ahoga
por no salir a a respirar. Para
terminar, la sexta zo
Electric Egg, te transporta a la
guarida del propio D,
Robotnik, con sus pasillos lle-
nos de trampas, de anillos y
de objetos especiales qu
serdn de incalculable valor pa-
' ra vencer al malvado doctor.
Ademads de estas seis zonas
_hay unas etapas especiales en
las que Sonic puede buscar las
Esmeraldas del Caos. El juego
te lleva a ellas cada vez .
consigues cien anillos en las
zonas normales, pero sélo
funciona con el personaje de

 Sonic (con Tails ganards una

vida extra). Una vez dentro,
se trata de recoger cuantos
anillos y objetos puedas (so-
bre todo los anillos grandes,
que valen por diez normales)
para ,reub: vnlus

‘Sonic y Tails pveden correr,
saltar, detenerse, ir hacia




do estén glramlo ;
boton. Pura l

transcu iid )|




objetos especiales estdn mefi-
dos dentro de monitores que
~ tendrds que romper y abrir
con un ataque de giro. Un ele-
mento de gran importancia e
el superanillo, que
equivale a d




NIGHT TRAP Ty

¢COMO PUEDO EVITAR QUE LISA MUERA?
. Nicolas Santisteban, Lérida

bafno. Cuando la ataquen, uno de
S caera en la trampa. Haz volar la

y ella correra y saltara por la

a. Sin embargo, debes

a y Lisa tendra su lindo cuello
rebanado por las odiosas criaturas.
cantador.




DESERT STRIKE (

¢COMO PUEDO COMPLETAR EL NIVEL 2?

Luma Ortega, Madrld

= hay, ninguno que no hayas usado

~ pero el problema es serio. Se trata
- del campo de prisioneros de guerray

recuerdo que tuve algunos proble-
mas hace ya mucho tiempo. Lo que
tienes que hacer es jugar todo el jue-
go sin coger gasolina o armas de al-
rededor del campo. Cuando llegues
al campo, dispara primero a las to-
rres de vig
campo. Luego, dispara al edificio y
- recoge a algunos rehenes. No reco-
jas a todos o un tanque acabara con-
. tigo. Recuerda, la clave de esta parte
es destruir los tanques primero, lue-
. go entrar un momento y tan rapido
. como puedas. Si atacas el campo
. antes de completar el resto de las

misiones, los soldados enemigos es-
taran bien preparados y te borraran
del cielo. Recuerda también atacar
sélo una torre de cada vez lo que sig-
nifica que sélo tendrés que preoc
parte de una ametralladora. Suerte.

BATMAN (MS)

EN EL NIVEL 4, RUTA 2-2, HAY UN PASO IMPOSIBLE, ;COMO LO SUPERO?

Carlos Pérez Sorla, Barcelona

Entiendo perfectamente
sientes y creo poder solu
problema. '

- Lo que tienes que hacer es trepar
por la tube balancearte sobre la
cabeza d
aterrices, da la vuelta a la cara por

. donde acabas de venir. Salta y
dispara tus ganchos hacia la parte

. alta de los ladrillos por donde

~ sobresalen. Haz subir a tu vengador <

enmascarado aproximadamente un .
tercio de la longitud de la cuerd

al pequefio pedazo de cuert
dejaste. Cuando estés a |

éptima a la izquierda de I 5
salta y lleva a Batman a la derecha
podra pasar a lo alto de | {
Esto reqwere practica pero se u'de

SUPER HANG-ON (MD)

EL CODIGO PARA HANG ON NO FUNCIONA: ; PUEDES AYUDARME?
Roberto Montes, Salamanca

Pido perdén si el codigo no te
- funciona, pero como probablemente
sepas las mismas consolas y juegos
- vienen en formatos variados
(importados, no importados...) y eso

ALTERED BEAST

latada’ carrerayco
de do mu

crea a veces problemillas. De
cualquier forma, te doy otro cédigo
que te permite empezar con una
considerable cantidad de pasta:
5FF3F540F33504FFHWKJOMBJOFDU.

(MD)

¢COMO PUEDO DERROTAR A NEFF EN EL NIVE
Pablo Fernan, Pontevedra




STREETS OF RAGE Il (MD)

POR FAVOR, EXPLICAME EL TRUCO PARA USAR EL MISMO PERSONAJE

Carlos Garcia Bravo, Portugalete

A. Mantén a
botones y pul
mando. Cuand
seras capaz de

Escucha con atencién, Carlos,
porque sbélo voy a decirlo una vez.
Primero conecta ambos mandos.
¢Hecho? Bien, ahora pulsa Derecha
y el botén B en el mando uno. En el
mando dos pulsa lzquierda y el botén

PHANTASY STAR (MS)

NO SOY CAPAZ DE ENCONTRAR LA ARMADURA DE GUAROH. AYUDA.

Juan Caminero, Tarragona

tro es roja

_encontrards un
reguntara si quieres
jo de ambar por la

nde que si y recibiréas

elve atras por el tinel.

| norte y encontraras la

gue (todos tus enemigos
ombies). Ve por dentro de

- usando el sortilegio NOAH'S
ay un agujero trampa delante
yuertas. Parate ahi y usa el

5 MYAU'S - Trap para desactivar
pa. Pasa a través de la puerta y
4s un cofre. Dentro de él
lar la LACONIAN ARMOUR.

REVENGE OF SHINBOI

ESTOY BLOQUEADO EN EL DISTRITO 8 (THE CELLAR MAZE). ¢PU

Santiago Fernandez Roa, Santander
' z ho y cajas a ambos
3nen power-ups).
 a la izquierda

hora estaras
oladores.

llegarés a

e ofra. Ve

5 la

dispara ocho shurikens contra la
pared y se aparecerd un power up
escondido (muy Util en Neo-Zeed).

The Inner sanctum: Si has cogido el
power-up mencionado arriba, puede
ser Gtil usar la magia lkazuchi
cuando entres en la pantalla. Para
derrotar a Neo-Zeed, ve al centro de
la sala; mantén pulsado Abajo en el
mando y patéalo. Cuando empiece a

. parpadear, salta inmediatamente por

WORLD OF ILLUSION (MD)

¢COMO PUEDO PASAR POR LAS PUERTAS AL FINAL DEL NIVEL 3-2 EN DOS JUGADORES?

Ricardo Vernia, Santiago de Compostela

(MD

ES AYUDARME?

‘encima de él (debes evitar que te
_|lastime con sus pelos). Ahora golpea

rod

encima de él. Cuan
energia, su pelo cambi
de un rojo fuerte a un rojo
caceria. ,




SUPER HYDLIDE (MD)

PUEDO LLEGAR A SKYTOWN, PERO NO SE QUE HACER DESPUES, POR FAVOR AYUDAME
Juan Dario, direccion desconocida

conso blamos. T

adivinar. Por favor, en el futur
recuerda afiadir este importante
dato. -
Skytown ahora se llama Heavenly
City. Ve a la ciudad y habla con

abitantes gque encuentres

ALIEN3 (

¢COMO PUEDO MATAR A LA REINA DESPUES DEL NIVEL 15?
Antonio Herrero, Burgos

¢ Qué es lo que quieres saber? Ten-
go montones de cartas preguntan-
do sobre esto y, en realidad es un
asunto muy sencillo. Todo lo que

tienes que hacer es seguirla y dis-

parar con el rifte. Tienes que acertar

todos los disparos porque cada bala

es vital. Es duro, pero como siet

pre digo, la perseverancia es la cla-
ve de muchos juegos. Tu principal
preocupacion son las gotas de aci-

do y correr en busca de municién.

TALESPIN (MD)

nube) y caerds hasta el Water
Palace.

Ve todo el tiempo a la izquierda y
arriba, hasta llegar al dormitorio. A
mano izquierda de la habitacion
pulsa el botén B para encontrar la
tarjeta ID. Ahora busca al rey y dale
el colmillo. Una vez que hagas esto,

¢.PUEDES DECIRME COMO PASAR EL CUARTO NIVEL?
Andrés Subirachs, Lejona

‘Por supuesto, especialmente siendo
ta del norte. El nivel cuatro es
Grecia. Empieza bajando hasta el

hamburguesa. Desde
forma, ve a la i S

suelo (para hallar la parte mas baja

de este nivel, mantén pulsado Abajo

6n para que el

ro nivel. Recoge

dos cajas de carga, una senal de
mite de velocidad y una caja vacia.

Luego continda a la derecha y salta

hasta la plataforma. Deja caer la caja
vacia y salta desde ella a una
plataforma con una hamburguesa y

Bueno, Sr. Gonzalez, le agradezco perso-
nalmente los coédigos que me ha enviado,

d

es que sus n

una caja de carga. Ahora baja otra
vez y ve a la derecha. Cae por el

__agujero y cuando llegues al fondo,

acaba con el tigre que te dispara.
Coge la caja vacia y notaras que el
punto sobre el que aterrizaste tiene
una plataforma que sube y baja.
Sube a la plataforma cuando suba,
luego déjate caer por la derecha y
sigue pulsando Derecha hasta que
llegues a la salida mientras caes.
Para acabar con el boss, haz lo
mismo que hiciste en el nivel dos,
pero atento porque dispara mas.

te dejara buscar en los cofres de la
sala del tesoro. En uno de estos
cofres encontraras el Scroll of Jeem.
Lleva el rollo al area donde esta el
lago con los tres postes; usando el
rollo aparecera un castillo oculto.
Ahora busca el camino hasta el
segundo nivel.

%
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' tu consola y sea cual sea tu juego encuentras aqui el truco que buscas, sin
 totalmente original y quieres que lo publiquemos, lo tnico que tienes que hacer es e

AVANTGARDE PUBLICACIONES
SEGA XS - TRUCOS

C. Corcega, 267, pral. 2°
08008 Barcelona

frucos A-Z vtilizan un cédigo de color que distingue a cada consola. Para la
VE el color es rojo, para la MEGA CD el color es negro, para la MASTER
azul y para la GAME GEAR es verde. Todos los trucos estan listados en orden

o, asi que no tendras ningin problema para encontrarlos y los trucos nuevos estén

sobre los demés.




AISLE LORD

Evitar combates
Elige el modo “Configuration” en la pcmtallq de

la siguiente secuencia: A, B, C, C, B, A, B, A, C A, C,
B, A. La pantalla parpadeara si tienes éxito. Luego
selecciona Initial Start y no tendras que combahr. '

az Reset d|ez veces. Luego,

Contindas extra ,
Para el juego y presiona Arriba,
Abajo, Abajo, l1zquierda, Izqmer
Derecha, Derecha, C, C, B, A y finalmente
consegunr 20 conhnuas.

* ALTERED BEAST

Seleccién de personaje
Ve a la pantalla de titulos
Izquierda, Abajo, A, B
seleccionar el personcqe (e’
demas) con el que jugaras.
Contindas infinitos

Arriba,
vierda,

: art para poder
‘zorro, oso, tigre y

Presiona Start y A en la pantalla de mulos para

‘ continuar en donde lo dejaste en la partida anterior.
| Pantalla de opciones extra

| Presiona Start y B en la pantalla de titulos para

obtener més opciones.

* ARCH RIVALS

Puntuacién fécil

" \ Elige Vinnie porque es rapido y duro. Empieza con la
|

titulos y coloca el cursor en “SE NO”. Luego presiona

/ _

pelota, pasa a tu compaiiero, corre |
hasta arriba y presiona el boté
atras. Corre hasta la esquina y lanz
esta forma siempre conseguiras una
puntos.

*BACK TO THE FUTURE 3

Seleccién de escenario
Para el juego y presiona y mantén pulsado el boton
A y luego Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha para ir
al siguiente escenario.

« BATTLEMANIA

Escena extrana

Cuando aparezca el logo de Sega mantén apretado
el botén Start del mando del segundo jugador y
sucedera algo muy extraiio...

*BIO-HAZARD BATTLE

Seleccién de nivel '
ta que aparezca el logo de Sega y luegc

fa 'd'e tres

iba Derecha, diagonal Abajo Derecha,
quierda, Izquierda, diagonal Arriba

Secuencia de final de juego
Introduce la siguiente clave
final de est ' nso juego:




7R2KUL6RSZXSK6NHGS

)CB720663RI2HO785P

FI.ASHBACK

puertas cerradas, los pilares y los
rente de ellos, pero mirando al lado

corre desde la puerta. Tan pronto

como empieces a moverte, suelta el botén A y date la
’ vuelta para pasar el obstéaculo y presiona A otra vez.
- Ahora podras atravesar los muros, pilares o puertas,

hasta que hayas recorrido todo el camino hasta el
final. Sino, te estampards.

‘. pero tienes que ‘recordar mantener el botén apretado
|
|
|
|
i

o GLOBAI. GI.ADIA'I'ORS

thas,extra

_ Para el juego y presnonq A A A B, B B' C
, 2go desactiva la pausa.
voz fe llama framposo (YOU

CCC B

E. ER), repite

iBACABCBAC

*TAZ-MANIA

Seleccién de nivel

Conecta los dos mandos.

En la pantalla de presentacion, presiona A, B, y C en
ambos controles y luego pulsa el botén Start de los
dos. Escucharas un efecto de sonido y el juego
comenzard.

Presiona Start durante el juego para pararlo, luego
presiona B y C en el primer mando para que
aparezcan algunos nGmeros.

Usa la Izquierda y la Derecha del mando para
cambiar los nGmeros e ir al nivel que te apetezca.

- pantalla podras superar al boss.

*ROAD AVENGER/ROAD BLASTER X

*EARNEST EVANS

Salto de nivel
En cualqu:er nivel en el que estés, congela I
y presiona Arriba, A, Abajo, B, Izquierda, A, Derecha
y B. Cancela la pausa y habrés superado el mvel
Superar al boss 6

Trepa por la pared a la izquierd
comienzo del nivel seis. Cuando es

Seleccién de nivel

En la salida, pulsa Arriba para acceder al modo
Opciones, luego pulsa A seis veces y oiras una
mUsica que indica que el truco ha funcionado. Juega
normalment dras elegir el nivel que prefieras.
Modo Vista
Accede al mens de opciones como antes y pulsa A
cinco veces, B cinco veces y luego A para contemplar
como se |uega cada nivel.

Pausa en juego

Otra vez, accede al meni de opciones como arriba,
luego pulsa A cuatro veces, B una vez y luego A otra
vez. Esto te permitira parar el juego simplemente
presionando la tecla Start.

°THUNDER STORM FX/COBRA COMMAND

ivel
Ilq de titulos presiona A, B y C. Luego
‘e Izquierda para cambiar de nivel.

'd,""Abuio, Derecha, Izquierda, B, Cy A
er la animacién

'VWOND!RDOG

Ciqves de acceso

Dogsville - MYSTIC

Dogsville - ANKLES

Loony Moon - LEDZEP

Planet Weird - REEVES
Planet Foggia - PIXIES
Planet Kninus - WOOPIE =




troduce el c6 igo DOKI-PEN. cuando te pida tu
nombre para conseguir todas las armas disponibles.
Evitar helicopteros

del helicéptero.
Invencibilidad
Para conseguir tres vidas extra y la mvenabllldad
introduce SPECIAL como tu nombre. , .
Claves de acceso
Introduce estas claves para obtener todas las armas
chspo ibles: ,

~ ,EN - GP-WORLD - HANG-ON

« DOUBLE DRAGON

Invencibilidad

Salta arriba y abajo 30 veces al principio del nivel
cuatro para hacerte invencible

Vidas infinitas

Realiza una patada circular unas 35 veces seguidas
para conseguir vidas infinitas.

e FORGOTTEN WORLDS

Continuas infinitos

Cuando en el modo de dos jugadores uno de ellos
muere, presiona Start unas cuantas veces; obtendras
los continGas que necesitas.

enciende la maquina con los

Cambia de coche a bicicleta y vuelve para deshaceri'e =
~ apretados. Suéltalos cuando aparezc

e GHOSTBUSTERS

Claves de acceso al dinero _
Introduce las iniciales DN y el codigo 3158279632
para empezar el juego con un montén de dinero.
Altérnalo con las iniciales AA y el cédigo
1173468723.

Evitar clave de acceso

Cuando tengas un niomero de cuenta puedes hacer
trampas alterando los dos Gltimos digitos. Aumeni'cl
uno y disminuye el otro.

Haciendo esto puedes aumentar tu efectivo hastu
superar el millén de dolares. Por e|emplo, si los
Gltimos dos digitos son 4 y 5, cambialos a 3

y 4.

Seleccién de nivel
Para acceder a la pantalla de sel

cmfalla de
titulos y presiona la diagonal Arriba Izquierda y el
botén 1.

Pantalla oculta

Escala el Buda en el primer round y cuando estés en
su cabeza, pulsa Arriba para llegar a una sala
secreta. ,

o SPACE HARRIER

Continuas extra

Para conseguir contindas extra, mueve el mando.
Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha,
Izquierda, Derecha, Abajo, Arriba, Abajo y Arriba en
la pantalla de titulos.

Test de sonido

Activa el test de sonido con la siguiente secuencia:
Derecha, Izquierda, Abajo, Arriba en la pantalla de
titulos.

ificultad

U del test de sonido y selecciona las
4,3,7,5,8y 1.

blecer la dificultad del juego.

el 2, presiona el botén 1 cuando
la de titulos.

| titulo de la siguiente pantalla,
presiona Arriba, 1y 2.

Para saltar al nivel cuatro, espera a que dparezca la
pantalla de htulos, presion
botones.




'« CHUCK ROCK

| Abajo, Izqi.u

CIdVes de acceso
Nivel 2 - 7GO9M

 Nivel 3 - MN6E3

Nivel 4 - 84AKC

o CLUTCH HITER

Strikes mﬁmtos

_Seleccmna un pitcher zurdo y colécalo en el lado

lanza la bola girando contra el
conseguir sirike todas las veces.

a, 1,2, 1, 2 y Start.

Modo Continue

Espera a que desaparezca el Game Over de la

pantalla y ve a la pantalla de titules.

Presiona Arriba y el botén 1 y empieza a jugar.
Comenzardas a jugar en la pantalla en la que fe
mataron.

Recogiendo puntos

Todas las hamburguesas a las que consigas
disparar en los primeros 30 segundos del nivel uno
se convertirdn en monedas giratorias, con valor de
1.000 piezas de oro cada una.

Unos disparos que merecen la pena, sin duda. La
tienda aparece después de que has amasado 2.000
puntos, de modo que tienes que ser muy rapido
recolectando los puntos para poder ir a la tienda.

* SHINOBI

Vida extra

Hay una vida exira en la segunda parte del mvel :
Woodland. Ve a lo alto de la torre, hasta el sitio
donde esté la bandera al aire.

Colocate a la derecha de la bandera, mirando a Ia
izquierda, salta y dispara.

Apareceru una vida extra.

El mejor recorrido ,
Supera los niveles en el siguiente orden: nghway, .
Harbour, Valley y Woodland. « '
Seleccion de nivel

Presiona Abajo y el botén 2 en la pantalla de titulos
de este excelente juego de n|n|as cuando aparezcu
completamente la cara del nm|a. :
Esto te llevara a una ingeniosa seleccié

«STREETS OF RAGE

Selecc:on de nivel e invencibilidad .
Elige las selecciones 01 y luego 11 en la pantalla del

test de sonido y luego pulsa los botones 1 y 2 a la
vez para que aparezcan las opciones.

Continbas extra

En la pantalla de Game Over, presiona Izquierda,
Izquierda, B, B, B, C, C, C y Start. Ahora podras
continuar donde  dejaste.

*SUPER MONACO G.P.

Tomar curvas :
Cuando gires en las curvas, suelta el botén uno y
vuelve a presionarlo rapidamente. Continuarés en la
pista mieniras mantengas una velocidad constante.
Secuencia final

Ve a la pantalla de claves de acceso y selecciona el
modo World Championship.

Esto te llevard a las Gltimas pantallas. También
puedes introducir Champion en la misma pantalla.

*TAZ-MANIA

Vidas extra
En el primer nivel muévete todo el camino como
torbellino y sin saltar.

Si estas lo suficientemente lejos de la bomba, ve
hacia atrdas y coge el corazén que aparecera.

Debes llegar hasta el final del saliente para que el
truco funcione.

En el nivel del hielo, espera hasta que el guardiéan se
haga pequeino y apléastalo. Co "
extra como premio.




o BATMAN

E2ETAA4C: CODIGO
MAESTRO-DEBE SER
INTRODUCIDO
SIEMPRE

AKFTAAAY: Vidas
infinitas.

RFFAA60N: Batman
flota cuando muere.
AKYAAA9G: Batarangs
infinitos.

RYFAC6H6VR: Las armas
no te heriran.
AKYTAAS5L: Cohetes
infinitos para el
Batwing.

B2ATCA46: Los
cuchillos y las pistolas
no te danaran.
AKYTAA7ZR: Cohetes
infinitos para el
Batmobile.

HEETBJX2: Empezaras
en la Axis Chemical
Plant.

HEETBNX2: Empezaras
en el Flugelheim
Museum.

HEETBTX2: Empezaras
en la pelea contra
Bob.

HEETB2X2: Empezaras
antes de las calles de
Gotham City.
HEETB6X2: Empezards
en la pelea contra
Mimes.

HEETBAX2:

Empezaras en
la pelea contra los
Boss de Gotham

City.

* FORGOTTEN
WORLDS

CTWACAEFS: El jugador
uno empieza el juego
con la mitad de
fuerza.

CTWTCABL: El jugador
dos empieza el juego
con la mitad de
fuerza.

AAWACAGL: El jugador
uno empieza con
32.500 Zenny.
ADSTBAFA: Las
moneditas valen 1.000
Zenny.

ADSTBAZE: Las
monedas normales
valen 5.000 Zenny.
A18TAAFL: Las
monedas grandes
valen 50.00 Zenny.
R18TBE6T +
TH8TAD6W: Todas las
monedas valen 7.500
Zenny.

ATGACA24: Los
ataques de los
enemigos no reducen
la fuerza.

AVCACASE: Las
trampas no reducen la
fuerza.

ATPTCADL: La sala de
magquinaria lleva al
Inner Sanctum.
A2PTCADL: La sala de
magquinaria lleva a
Miasma.

BAPTCADL: La sala
de maquinaria

lleva a Tower of
Dread.

o SUPER REAL
BASKETBALL

PZJAPEVO: Todos los
lanzamientos del
jugador 1 valen 1
punfo.

PZJAPJVO: Todos los
lanzamientos del
jugador 1 valen 2
punfos.

PZJAPWVO: Todos los
lanzamientos del
jugador 1 valen 3
punfos.

PZJAPTVO: Todos los
lanzamientos del
jugador 1 valen 4
puntos.

PZJAPYVO: Todos los
lanzamientos del
jugador 1 valen 5
punfos.

PZJAP2VO: Todos los
lanzamientos del
jugador 1 valen 6
puntos.

PZJAP6VO: Todos los

No importa qué consola Sega tengas, seguro que hay un
Game Genie especialmente disefiado para ella y unos cuantos
cédigos de los mejores juegos en la dnica revista que todos los
meses va a publicar los cédigos mas nuevos para Game
Genie. Por cierto, si te sabes algiun cédigo que le ponga el
pelo verde a Sonic o que haga a Bart Simpson andar por las
parede no dudes en escribirnos y mandérnoslo cuanto antes.

lanzamientos del
jugador 1 valen 7
puntos.

PZJAPAVO: Todos los
lanzamientos del
jugador 1 valen 8
puntos.

PZJAPEXT: Todos los
lanzamientos del
jugador 2 valen 1
punto. :
PZJAPJXT: Todos los
lanzamientos del
jugador 2 valen 2
puntos.

PZJAPWXT: Todos los
lanzamientos del
jugador 2 valen 3
puntos.

PZJAPTXT: Todos los
lanzamientos del
jugador 2 valen 4
puntos.

PZJAPYXT: Todos los
lanzamientos del
jugador 2 valen 5
puntos.

PZJAP2XT: Todos los
lanzamientos del
jugador 2 valen 6
puntos.

PZJAP6XT: Todos los
lanzamientos del
jugador 2 valen 7
puntos.

PZJAPAXT: Todos los
lanzamientos del
jugador 2 valen 8
puntos.



» BATTLE
SQUADRON

DIDEF96DDDD: Vidas
infinitas.
29365E0000:
Bombas inteligentes
infinitas.
OODAF4600D8: Las
armas no se
degradan.

+GYNOUG

FFD6CD@DD2: Vidas
infinitas.

*MEGA-LO-MANIA

FF156FOQ63:
Hombres infinitos para
cada isla.

+THE TERMINATOR

FF147D@Q1F: Salud
infinita.
FF147DQO1F: Energia
infinita.
FFBOCADDD5: Vidas
infinitas para el
jugador uno.
FFFF9D@Q@D5: Vidas
infinitas para el
jugador dos.

FF89199Q25:
llimitadas granadas
para el jugador uno.
FF80699925:
llimitadas granadas
para el jugador dos.

* WORLD OF

ILLUSION

FFA@3899298: Salud
ilimitada para el
jugador uno.
FFAQOBSQQ20Q8: Salud
ilimitada para el
jugador dos.
FFFD5399008: Vidas
infinitas.
FFFFDBOOOX:
Seleccién de niveles
del 1 al 5.
FFFD539993: Mickey
o Donald tienen
permaneniemente tres
intentos.
FFAQ389995: Mickey
o Donald tienen
permanentemente tres
cartas de energia.
FFFD5399036:
llimitados intentos.

o ALIEN STORM
@OC11319: Energia
infinita.

o ALIEN SYNDROME
99CD5492:; Vidas

infinitas.

OO CO7BD6: Tiempo
infinito.

OOCS7501: Necesitas
un rehén para abrir la
salida.

OO CS8EDD1: Mantiene
el lanzallamas.

*DICK TRACY

QODCE67D3: Vidas
infinitas.
@OC1EDD6: Energia
infinita.

*DOUBLE DRAGON

@DCB2BD3: Vidas
infinitas. sk

* GEORGE
FOREMAN'S BOXING

©0C12889: Energia
infinita (jugador 1).
@0C11503: Potencia
de puietazo infinita
(jugador 1).

QOC1100X: Selecciéon

de niveles del 1 al 4
(apagar el Action

Aqui tienes la lista de cédigos més grande para Action Repla
que nunca se haya publicado. Lista que iremos actualizando en cada
nomero. Mes a mes intentaremos que estés al dia en esto de los
cédigos y que tengas tanto los cédigos para los juegos méas nuevos
como para los cartuchos de toda la vida, ademas de cualquier
novedad que surja con nuevos dispositivos de hardware. No te
preocupes si no encuentras el cédigo para el cartucho que acabas de
comprar, seguro que en el siguiente nUmero habremos puesto al dia
la lista y apareceré. '

Replay al final del
nivel).

QC120X: Seleccion
de niveles del 1 al 9
(apagar el Action
Replay al final del
nivel).

@0C13309: Tiempo
infinito.

20C11124: El
medidor de la
potencia siempre estd
a tope (jugador 1).
20C11204: El
medidor de la
capacidad de
recuperacion a tope
(jugador 1).
20C11394: El
medidor del juego de
piernas a tope
(jugador 1).
2oC11694: El
medidor de la
potencia siempre esta
a tope (jugador 2 u
ordenaéor).
Q@9C11794: El medidor
de la capacidad de
recuperacion a tope
(jugador 2 u
ordenador).
2oC11894: El
medidor del juego de
piernas a tope
(jugador 2 u
orgencldor).
@C12989: Energia al
maximo (jugador 2 u
ordenador).
@SC11AD1: Infinita
potencia de puinetazo
(jugador 2 u ordenador).



La primera reVIsfa 00 x 100 i

Sega también sera la primera
revista en cubrir el ‘Mega-CD, la
primera en adelantarte lo mas
nuevo que llegue de fuera y la

primera en atender tus
peticiones y sugerenclas. ,
Queremos seguir siendo Iq »
primera revista Sega.
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