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R ace m e t de h eftigs te  au to 's  te r  w ere ld , 

w a a ro n d e r de B M W  M 3 ,  de Porsche 9 1 1  

en de M ercedes C L K  G TR . M a a k  g e b ru ik  

van vele upgrades en afs te lm o g e lijkh ed en  

om  de prestaties  van je  w agen  verd er  

op te  voeren.

R ace tegen an d ere  spelers v ia  een 

T C P /IP -  o f IP X -n e tw e rk  (P C -v ers ie ).

Playstation E L E C T R O N IC  A R T S “

Software en documentatie ©  1999 Electronic Arts. Alle rechten voorbehouden. Sports Car GT. Electronic Arts en het Electronic Arts-logo zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van Electronic Arts in de Verenigde Staten en/of 

andere larwjen. Alle rechten voorbehouden. D e BMW -naam en het logo zijn geregistreerde handelsmerken. Gebruikt met toestemming. PlayStation en zi)n geregistreerde handelsmerken van Sony Computer Entertainment Ine.
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s o is / ic r  A D t / e i s / T U F t e
S onic  A d ventu re  ze t ee n  n ieuw e stan - y  
d aard  voor p la tfo rm g am es en  g ee ft ee n  > ̂  

puik v is itekaartje  a f voor d e  D ream cast.

E en  fan tas tische g a m e  w a a r vrijw el n iets op aa n  

te  m e rk en  valt.

M o n r - v n  .
H e t ve rh aa l m ag  d an  iets m in der interak- ! y  A 
tief zijn  d an  d a t van  H a lf-L ife  en  d e  g ra - * 

phics n et iets m in der dan  d ie van  U nreal,

M o rty r is ee n  u its teken de en  b loedsto llende  

sh o oter d ie  lang  in je  hoofd za l blijven rond­

spoken.

BLOOO S,
THE CHOSEISI
Blood 2  is e e n  z e e r  fra a ie  en  a a n g e n a m e  

m ix tussen  D u ke  N u ke m  en  horror m et 

ee n  knipoog. W ein ig  verrass ingen  m a a r w el 

vee l ve tte  w a p e n s  en  freaky  o m gevingen .

' f f l D C E

^ M e e r  d an  dertig  m an  

h eb b e n  a n d erh a lf ja a r  

'a a n  R id ge R a c e r 4  gew erkt.

: is d an  o ok e e n  z e e r  fraai 

^spel g ew orden  d a t z ’n vo o rg an gers  

a a n  a lle  kan ten  voorbij raast.

C ivilization fans ku n nen  niet fout m et 

d e z e  g am e . G rafisch  is het a llem aa l vrij 

eenvoud ig , m a a r h e t g a a t in A lp h a  

C entaur! d an  o ok o m  d e  g am e p la y  en  d ie  is 

hier ve rp ak t in z e e r  d ie p g aa n d  en  u itgebreid  

m icro- en  m a cro m an ag em e n t.

S O U T H
V olgens R uben  kun je  South  

Park een  b eetje  z ien  als Tu- 

rok m et hum or. E en  spel m et

absurde levels en  grofgebekte peuters.

UtTSLJAC ENQUETE \ A O
D u izen d e n  form ulieren  w erd en  door jullie Q  

ingestuurd , an d  th e  w in n er is . ..?

514  BU G 'S  LfFE
A  B ug ’s Life is e e n  g o ed e  

r  g a m e  m et ee n  p a a r leuke  

I fea tures . D e  d oo rgew interde g a ­

m e r za l ec h te r h e t g eb rek  a a n  ak tle  node  

m issen.

55QUEST FOB  
CLORV5

Q F G  5  co m b in eert ee n  g oed  uit-», 

Jgewerkte verhaallijn  m et een  

‘ norm  d iverse g am e p la y  en  kleurrijke  

n fantas ievo lle  graphics, 

h e m agic is back!

A C T U A  
SOCCEB S
V olgens J.J. d oet A c tu a  S o c ­

c e r vrijw el niet o n d er  

voor h et prachtige  

Fifa  9 9 . E indelijk  

zijn o ok d e  graphics  

in d e z e  serie  van  hoog  

n iveau en  d e  g am e p la y  is 

vanouds . E en  to p p er dus.

FLËBBEBTBtO
D e  v in gerto pp en  van  J.J. h eb ben  het d e  

a fg e lo pen  m a an d  flink te  verd uren  g e- 

^had, m a a r het w as  ‘t w aard . 3 D  U ltra  

^Pinball, Big R a c e  U S A  en  P inball A rcad e  doen  

j ia u w e lijk s  voor e lk a a r onder.

1 M ET A i. CEAB  
f s O L i O
W EDSTBIJO EN  

' W ALHTHBOUCH
iD e  g a m e  h eb ben  w e  al u itgebreid  b e- 

[sp ro ken  en  scoo rd e ee n  van  d e  hoog- 

^^ste cijfers in d e  P U -g esch ied en is . 

^^Nu is ie dan  uit in E u ro pa  en  om  

^dat te  v ie ren  g eeft Konam i een  

khele se rie  M G S -p rijzen  w eg  

) e n  Jan  ee n  v ie r p ag in a ’s tel­

l e n d e  w alkthrough.

CLOVER
In G lo ve r kruip je  in d e  huid  

v a n ...  ee n  h andschoen! E en  

v re e m d e  g a m e  dus, m a ar  

w a n n e e r je  d e  lastige controls ee n m a a l 

o n d er d e  kn ie  hebt, is het pret m e t d e  

hoofd letter P.

E A R T H  S I S O
E en  prachtige score  in dit n u m m er voor 

E arth  2 1 5 0 . R e a l-tim e  s trateg y in een  

o og stre len de  3 D  w ere ld . C & C  is niet lan  

g er a lle e n h e e rs e r in h e t R T S -g en re !

M ortyr 2 4

Blood 2 2 6

A lp h a  C entaur! 3 0

Titanic 4 3

E arth  2 1 5 0 4 6

Q u e st For G lory  5 5 3

H ard  Truck 5 7

Z .A .R . 61

A ctua S o ccer 3 6 5

Pro B oarder 6 7

3 D  U ltra Pinball 6 8

Big R a c e  U S A 6 8

Pinball A rcade 6 8

P layer M a n a g e r 71

W W I I  Fighters 71

Top G un  2 71

V ip e r R acing 71

D rag  R acing 7 2

G A G 7 2

Pirates 7 2

R idge R a c e r 4 2 8

R ollcage 3 5

A  B ug ’s Life 51

C 3  R acing 6 2

1 R unning W ild 6 6

L  Pro B oarder 6 7

N i f s r r E r i s i D O  6 4

South  P ark 3 6

G lover 3 7

N H L  B reakaw ay 9 9 6 3

All S ta r Tennis 9 9  7 2

S onic A dventure 2 2

V irtu a  F igh ter 3T B 3 8

G od zilla  G en eration s 4 0

Pen Pen Trilcelon 4 0

C 4 H A E  « o v  < r o i _ O R

Q u e st For C a m elo t 3 2

Z e ld a 3 2

Yo! Post 

N ieuw s  

■TephTalk

Powers  

S creensho ts ''

P o w erW eb  U p d ate  

M a d e  In Holland  

W edstrijd , M eta l G e a r  Solid  

E euw ig  Leven  

P ow er S a les  

D e  Q w ifz



Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail?
S c h r i j f  o n a t

POWER UNLIMITED 
Postbus 9194 
1006 CC Amsterdam

E-MAIL: POWER@BPA.EL

De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen oi in te korten. 

Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven onderschrijit. 

Anonieme brieven worden niet geplaatst.

WHOOP ASS
H et is d insdag, terwijl ik n a a r mijn 

tietgeile Fatboyslim -C D  luister, denk  

ik terug  a a n  19 98 . Ik bese f o peen s  

d at het g een  verkeerd  ja a r  w as, qua  

g a m e s  dan. W e  zijn dit ja a r  best wel 

verw end: le k k e n  3, G ran  Turismo, 

G old en eye . D e ze  en  an d ere  g am e s  

hebben  m enig  g a m e r tot kwijlen  

gebracht. Ik ze lf ben nogal verguld  

m et W W F -W a rzo n e , d e  wrestling  

g a m e  van het ja a r  op d e  P S X . 

Natuurlijk w aren  e r ook m inpunten  

q u a  g a m e s  in 19 98 . G a m e s  die je  

tot w an ho o p  dreven tot op  het punt 

van rituele zelfdoding. Er w aren  ook  

en ke le  zaa d a k ties  van g a m e s  pro­

ducenten , zo als  het uitstellen van  

M eta l G e a r  Solid n a a r m a art '99 . 

N a d a t ik dit n ieuw s had gehoord , 

kroop bij mij het gevoel om hoog  om  

d e J lhad  over d e  d istributiecentra uit 

te  roepen.

E r w aren  natuurlijk ook g o ed e

berichten, zo als  d e  kom st van  de  

P S X 2 /P S X 2 0 0 0  en  d ie van  de  

D ream ca st. O v e r d e ze  laa ts te  w ee t 

ik nog n iet w at ik e r van  m oet d e n ­

ken. O p  pap ie r klinkt het a llem aal 

w el leuk enzo , m a a r dat heb  Ik a lle ­

m aal w el e e rd e r g ez ien  en  gehoord . 

Ik heb  nam elijk  van  m'n bron ve rn o ­

m en  d at het niet ech t wil lopen m et 

d e  D C  in Ja p a n , of dit w a a r is, w ee t 

ik niet.

W a t ik h eb  g ehoord  is nam elijk  dat 

het n iet loopt q u a  so ftw are en  prijs. 

A ls dit w a a r is kan  dit w el d e  m ercy  

shot voor S e g a  w e ze n . A ls dit a lle ­

m aa l niet klopt, d e  info d an , ben  ik 

g en o o d za a k t om  mijn bron w hoop  

ass  te  geven  (mijn bron is hierbij 

g ew aarsch u w d ). Persoonlijk d en k  ik 

d at dit best w el e e n s  w a a r kan zijn  

(z ie  d e  S atu rn , veel te  duur voor 

zu lk  prutsw erk). H e t m a ak t mij ook  

g een  ass  uit, ik w ach t n etjes op d e  

n ieuw e P S X .

Zoals jullie ratuurlijk 
Ivleten, 'beloont de PU- 
'redaktie in ieder nummer 
de leukste, interessant­

ste, slimste, domste of 
gewoon de idiootste ingezon­
den brief/ e-mail met een 
prijs.Se komende maanden 
stelt Logitech (producent van 
onder andere stuurwielen, 
joysticks en gamepads) een 
WingMan Gamepad beschikbaar 
voor de Brief ITan Be Maand.
Be WingMan Gamepad is een 
fraaie controller voor de PC 
met negen programmeerbare en 
twee vuurknoppen.
Be WingMan Gamepad heeft een 
winkelwaarde van 79,- / ca. 
BEF 1450.
Stuur jouw inzending voor de 
Brief van de Maand naar Power 
Unlimited, Yo! Post, Postbus 
9194, 1006 CC Amsterdam. 
E-mail; powerbpa.nl

AAIT DE BEUGEL

Ik 2,3.1 gloi,e*'or op mijr kane*' aar Eijr buro er .jpeelde n e l mljr potlood.
iroeo.>laclitig keek ik raao ai dat dat rog vooi me lag. Eer gevoel dat ik

ri.et kar beschrijver, deed me plotselirg bcseffer dat i.k riet alleer op n'r kanei v.'as. Ik

keek op er sag haar staar: raaklt Ze stord kaasascchi., onbeweeglijk er met eer houding

die eneisijd- bedeesd en verlegen aardeed, naar ardeisijds brutaal er uitdagend was. Het
■„'as alsof ze net haar houding '..'ilde segger: "ITou, komt er rog '„'at var of dUif je riet? 11
■„'eet best '„'at je '„'ilt er je kart de verleiding toch riet '„'ecs staar."

Er sC had gelijk: ik '„'ilde '„'el er '..'aarom ook riet? liet haar '„'as het elke keer '„’cer eer 

gerot. Maa^ ja, Eijr '..'e.k... lus ik probeerde haar' te regeren. Toch d'„'aalder mijr ogen 

telkens ai raa* haa* gebruinde lichaam. Mijr burolamp deed haa.. vochtige hUid glarscr er 
iiCt haar- rondingen rog beter' Uitkomer. rtat is re toch mooi, dacht sk bij nerelf. i'iat me­

ervar v.'eerhoudt haa* lichaam perieki. te roemer is het feit dat se eer beugel diUagt. Er 

toch is het jUis't die beugel die haar so bij sondes- maakt.
Ik voel mijr slaper ir mijr hoofd borker. ITogmaals keek ik raa* haa* goddelijke gestaite.

Zoals „e daa:. stord....  Ik sll.kte er liep op haar' toe. Het gegons verd'„'eer, mijr gevoel

had hei. '„'ederom var mijr vOis^ard ge'.,'orrer. Ik k'..'am rusi,ig naderbij er keek ir haa» glas- 

hasde bruine ogen. Ik legde mijn hand op haar taille er trok haar tangraam naa. me toe. 
Mijr. linkerhand die ik tot ru toe om haar middel had geslagen, gleed ru largsaam om haa* 

smalle hals, order'„'eg iedere orefferheid voorrichtig aftastend. Mijr bcide harder gleden 

naas haar mond toe, met beide handen du'„'de ik haas beugelstargen naar achlusen en verwij­
de sde de beugel. Met eer. sucht var verlichting opende re haar mord, '„'aa* ik met kleine 
Cirkeltjes omheen draaide. Mijr. tong gleed ove* haar lippen, l.k verplaatste mijr hard 
■„'ee:. raar haar taille er ter"..'ijl mijr mord de hare bleef omsluiter, tilde I.k haa* hoger 

op. Hoger er hoger tot het koele rat uit haar mord stroomde. Er '„'eCs besefte ik dat 
Irolsch ge'„'oor hot alle.boste bier' is.

P^c'ter rissCs, J.T oo'tegas t, cedeer i'r. eemaü . r*

H  Wij houden van bier, beugels en sterke verhalen, dus kunnen we niet anders dan deze 
brief belonen met een prijs voor de brief van de maand!

Mortal Marcel Seeks, Groningen

B  Zijn we toch heel benieuwd 
wie jouw bron is. Marcel.
Er lekt toch niemand op de 
PU-redaktie mogen ï.'e hopen?

FOG FOOIT?
H et is overduidelijk d a t d e  Pow er 

U nlim ited het b este  g a m e s m a g a ­

z in e  van  d e  B ene lu x  en  om streken  

is. M e t jullie m e g a  preview s, het ultra 

h andige E eu w ig  Leven en  de  

P o w e rW eb  U p d ate  g aan  jullie  

volledig over th e  top.

M a a r e ffe  g en o e g  geslijm d, w an t w e  

h eb ben  o ok nog ee n  ke iharde, g iga- 

zw a re  klacht. W ij (S n ip er T. en  Solid  

Frank) zijn n am elijk  a llebei ruim  

an d erh a lf ja a r  a b o n n e e  en  w e  h e b ­

ben nog nooit m a a r d an  o ok nooit 

ee n  d e m o -C D  in d e  P U  g ezien ! W e  

zo u d en  nam elijk  g raag  ee n  d e- 

m ootje  of w a t p er ja a r  bij d e  PU  

ontvangen.

W e  hopen  d at ju llie dit p rob leem  

oplossen o f e r  ee n  verk laring  voor 

, hebben.

Solid Frank en Sniper T.

B Nog nooit een demo-CB 
gezien? En wat dachten jullie 
■van Abe's Oddworld, Resident 
.Evil 2, Shogo en - deze maand 
■- Metal Gear Solid? Bij deze 
•onze verklaring, blinde 
kippen!

MAinrT -  ESG
K onden jullie nu g e e n  a n d e re  voor­

p ag in a  m aken  voor jullie jan uari ed i­

tie! Al e n ke le  m a a n d e n  n eem t mijn 

. v riend  P o w er U nlim ited  m e e  n aar  

; school m a a r d a a r laten  z e  je  g een  

'• m inuut m e t rust dus w ild e  ik 'm m aar

■ e e n s  ze lf kopen.

Ik w as  m e t m 'n m o e d e r in het groot- 

 ̂w aren hu is  en  za g  d e  P U  liggen.

'  'Kopen!' d ach t ik, m a a r mijn m o ed er  

d ach t e r  an d ers  over. Z e  vond het 

hoofd van  M a n n y  C a la v e ra  (uit het 

spel G rim  F an d an g o ) op  d e  vo o rp a­

g ina te  a n g s taa n ja g e n d . T ja , hij 

h eeft nu niet b ep aa ld  ee n  snoezig  

; hoofdje. Ik vond d at z e  o verdree f en  

• ik s loeg  het tijdschrift o p e n ... op  de

■ p a g in a 's  o ver C a rm a g e d d o n  2! Nu  

w as  z e  h e lem aa l overtuigd. 'D at tijd­

schrift n e e m  jij n iet m ee!' L a ter ze i ik

mailto:POWER@BPA.EL


d at ik C a rm a g e d d o n  2  w ilde kopen. 

K reeg  ik ee n  schop o n d er mijn 

derrière!

E igenlijk kom t dit a lles door jullie 

w an t als jullie ee n  a n d e re  foto op d e  

cover h ad den  g ezet, een  b eetje  

m inder b lo ed erige  fo to 's  en  ee n  d e f­

tige tekst dan  za t ik nu te  spelen  m et 

C a rm a g e d d o n  2!

H o o r mijn o proep  aan  en  m isschien  

zu llen  d e  verkoopcijfers stijgen, w an t 

er zijn w aarschijn lijk  nog vee l m e e r  

onschuld igen d ie toch g raag  C a rm a ­

ged do n  2  w illen h eb ben , m a a r die  

h et n iet m o g en  kopen  dankzij hun  

lichtgeraakte  m oeders!

Dries Heyte uit Vlamertinge, leper 
(België)

■  Sinds wanneer laat een ware 
PU-fan zijn lijfblad door z'n 
moeder(!) kopen? De nieuwste 
Power Unlimited koop je toch 
zelf? Of hebben ze in leper 
nog nooit van zakgeld ge­
hoord? Tip: Koop er een 
Donald Duck bij stop de PU in 
het middenkatern en doe net 
alsof je weer een of ander 
spannend verhaal over Kwik, 
Kwek en Kwak aan het lezen 
bent. Werkt altijd!

SCOOTERS!
Ik  heb  e e n  n ieuw  type g a m e  u itge ­

vonden: S c o o te r'e m  up. J e  racet 

m et ec h te  scooters van  nu (zoals  

A prilia R acing , J a m a h a  A erox, F ire  

Fox en  S p eedfigh t). In ied er level 

(s tad) score  je  zo vee l m ogelijk  

b ab es  bij e lkaar, ontw ijk je  an d ere  

w eg gebru ikers  (of niet!) zo a ls  in 

C a rm a g e d d o n  (d us veel 

g ew eld /b loed).

Bij e lk e  b a b e  d ie je  oph aa lt, verd ien  

je  geld , w a a rm e e  je  in e e n  w inkel je  

scoo ter kunt o pvoeren  en  dus s n e l­

ler kunt zijn  d an  d e  m in dere  scoot­

ers. Ik w e e t ze k e r d a t dit a a n s la a t bij

het publiek.

W illen  jullie dit 

g en ia le  idee opstu ­

ren n a a r e e n  g a m e s ­

fabrikant. W ed d e n  

d at het d e  'G a m e  

van  19 9 9 ' wordt! 

Kevin, Tilburg

■  Na Mortal 
Zwembad dachten 
we alles gehad te 
hebben, maar 
Scooter'em up 
vinden we bril­
jant. We hebben 
jouw brief meteen 
naar John 
Romero's Ion 
Storm gestuurd. 
Daar kunnen ze 
nog wel een paar 
goede ideeën 
gebruiken.

ZELDA 
UITYERKOCHT

A argh, ik ben  opg ekro pt m et w oede! 

Al w eken  loop ik ongeduld ig , ee t ik 

haastig  en  s laap  ik onrustig.

En w aa ro m ?  O m d a t het beste  co m ­

puterspel van  1 9 9 8  zo  lang op zich  

laa t w achten . W e lk  spel dan  w el?  

T h e  L eg en d  of Z e id a , th e  O c a rin a  of 

T im e  natuurlijk!

M a a r zo  rond 18 d e c e m b e r kom t de  

re le as e  toch aard ig  in zicht. D us bel 

ik N in ten do  effe  op: 'M et N in tendo  

N e d e rlan d , kan  ik u helpen? ' 'M et  

A n d ré van  d er M eer, w a n n e e r is 

Z e id a  voor d e  N in tendo  6 4  te  koop?' 

'O fficieel 18  d ecem b er, m orgen  dus. 

M a a r  B art S m it, Intertoys en  D ixons  

h eb ben  'm  al b innen.' H è , hoe kan  

d at nou, is fe al te  koop?

N ou snel B art Sm it, G orin ch em  

m a a r bellen: 'B art S m it G orin ch em  

sp re ek t u m e e .' 'M e t A nd ré , heeft u 

Z e id a  voor d e  N 6 4  al b innen?' 'Nou, 

die h ad den  wij. G is teren  kregen  wij 

er 2 4  b innen , m a a r d ie  zijn d eze lfd e  

dag  al verkocht.' 'D us u h eeft e r  

g een  é é n  m eer? ' 'N ee , he laas.' 

'Krijgt u e r nog w at van  b innen, voor 

het w ee ken d ? ' 'Ik ben  bang  van  niet, 

w e  krijgen g een  lading m e e r per

auto, m a a r m isschien d at e r w at per 

post kom en.' 'Zijn a lle  2 4  Z e id a 's  

verkocht? D a t is dan  hard gegaan!' 

'Tsja, wij ze lf b alen  ook h iervan, bel 

m orgen m a a r terug  dan w eten  w e  

m eer.'

H o e  is dit in v re d e s n a a m  mogelijk!! 

Ik m oet 'm nu hebben. H e t idee dat 

an d e re  al n a a r het prachtige beeld  

kijken, luisteren n aar het o ngelo fe ­

lijke geluid  en  spelen  m et d e  g ew e l­

d ige gam eplay, is niet te  bevatten! 

N ou ja , dan  nog m a a r een  leveltje 

G o ld en eye  0 0 7 . H e t leven is hard, 

héél hard.

André van der Meer, Oudendijk

■  Inmiddels weer volop 
verkrijgbaar bij iedere goede 
games- of speelgoedwinkel!

AlL IR THE PAMIII
P ow er U nlim ited is echt een  fam ilie ­

blad. H e t is zelfs zo  erg  d at mijn 

dochtertje  van  3  ja a r  en  mijn m an  

van 2 7  ja a r  h e lem aal vers laafd  zijn 

aa n  jullie blad. Z o d ra  p ap a  m et het 

blad b innen kom t sto rm en , gooit ze  

alle  sp ee lg o ed  aan  d e  kant en  m oet 

z e  bij p a p a  op  schoot jullie blad le­

zen .

N a d a t z e  P ow er U nlim ited tw e e  of 

drie  keer g e leze n  heeft, g a a t ze  m et 

p a p a  n a a r d e  P layS tation . D an  g aan  

z e  kibbelen  o ver w ie  als ee rs te  m ag  

(kind w int m eestal).

W e e t je  w aaro m  het e e n  fam ilieblad  

is? O m d a t m am s dan  ook even  tot 

rust kan  kom en. T rouw ens ik vind  

het ook ee n  te  g ek  blad. G a  vooral 

zo  door.

Wanda de Jong, Zaandam

■  Nu weten we op de redaktie 
niet helemaal zeker of het 
een goed teken is dat Power 
Unlimited door een meisje van 
drie wordt gelezen....

GA STEMMER
Yo, redaktie! A lles kits? Ik hoop van  

w el. A llereerst: ik w as  w e e r heel blij 

m et jullie n ieuw e num m er, g a  zo  

door, g a  zo  door!

M a a r nu, het o nd erw erp  van  d eze  

mail: ik heb  een  h o m ep ag e  op  

h ttp ://m em bers.tripod .com /K uraFire  

en ik wil jullie a llem aal g raag  vragen  

d a a r effe ee n  kijkje te  n em en , en  

dan  d e  link n aar "The C entury 's  

Best or G r e a te s t ..." te  volgen.

Dit is nam elijk  een  'com petitie ' d ie  ik 

bijhoud, en  zoals d e  n aam  al zeg t 

g aat ie over d e  beste  ... van d e ze  

eeuw !

V oorbeelden?  "Best Song", "Best 

Artist", "Best Actor/Actress", 

"G reatest Director", "Best C onso le  

G am e", "Best P C  G am e ", "Best 

C onsole", "G reates t Invention", 

"G reates t Scientist", "G reatest 

Scientific Breakthrough", etc.

Ik zou  het h e lem aal te  g ek  vinden  

als jullie s tem m en  uitbrachten, dat 

zou gew oon  het e in de  zijn! D aaro m  

(sm eken  d o e  ik niet hoor!) v raag  ik 

het dus eventjes h e ee ee l netjes: 

W illen  jullie heel als jeblieft p lease  

stem m en ?  Ja?  Ja?  A lvast bedankt! 

Faruk Ates, safe.fire@worldonline.nl

■  Prima idee hoor, maar waar 
kunnen we stemmen op het 
beste 'gamesmagazine' en de 
beste 'postrubriek' aller 
tijden?

Sander Jedi laster"

HanFileinenberg, Emmen

http://members.tripod.com/KuraFire
mailto:safe.fire@worldonline.nl
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Z e lf heb  ik ook m enig  

uurtje m e t C o m m a n ­

d o ’s d oorgebracht en  

m et d e  ze s  bikkels m e ­

nig D uitse so ldaat de  

strot af g esn ed en . Ik 

w as dan  ook z e e r  ver­

heugd  toen Pyro S tu ­

dios P U  uitnodigde  

voor ee n  tripje n aar  

M ad rid  voor ee n  m e e ­

ting rondom  d e  m issie  

disk; B eyond T h e  C all 

O f Duty. D a a rn a a s t  

kregen w e  ee n  sn ea k  

preview  van C o m m a n ­

d o ’s 2 . Yes Sir!

AOOLF
G rap p ig  is d a t C o m ­
m a n d o ’s het a llerbest 

is verkocht in D uits­

land, en  d at terwijl je  

toch tijdens het spel 

D uitse so ldaten  bruut 

loopt a t te  m aken . E en  

v ree m d  soort van  m a ­

soch ism e dunkt m e. 

M a a r goed, w at heeft 

B eyond T h e  C all O f 

D uty ons te  b ieden?  

N ieu w e m issies n a ­

tuurlijk, w aa rva n  je  de  

ee rs te  m isschien  al 

kent w an t d ie  is sinds  

kort te  d ow nloaden  via  

d e site van  Pyro of Ei- 

dos. Als je  d a t nog niet

. .. '■ I '

Ar
I

O O M N V A N P O ^ S  ^

De verrassing op PC gebied van 1998 was 
zonder tw ijfel Commando's; Behind Enemey 

Lines. Dit real-time aktie W D II spel van 
het tot dan toe onbekende Pyro Studios, 

schoot zomaar door naar de top van de best 
verkochte games.

g ed aa n  hebt, surf dan

als  ee n  g ek  n aar

http-J/www.eidosinter-
active.com/comman-
dos/mess_haH/de-
mos.html.
In d e ze  eers te  m issie  

(uit een  totaal van  

acht) m o et je  een  

D uitse officier kidnap ­

pen d ie een  aans lag  

op Adolf H itler tracht te  

verijdelen.

W a t opvalt is d a t het 

oog voor detail bij de  

m issies w e e r en o rm  is. 

D e  huizen  en  g eb o u ­

w en  zijn tot op het c e ­

m en t van  d e  stenen  

n auw keurig  a fg ew erk t 

en  kenn en  ee n  haas t 

fo torealistische w e e r­

gave. S o m m ig e  v lieg ­

tu igen d ie je  in d e  m is­

sies teg en ko m t, zijn 

n a a r d e  originelen g e ­

m od elleerd  en  b e ­

p aa ld e  hu izen  en  a r­

ch itectuur zijn  van  

foto’s n ag em aakt.

o n A h i J E
B O V C M

Leuk is d a t d e  diverse  

m issies op  totaal ver­

schillende lokaties sp e­

len. Z o  is e r  bijvoor­

beeld  een  m issie in een  

en o rm e  dierentuin. W at 

je  C o m m an d o ’s d a a r in 

vred esn aam  m oeten

É 0
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doen is mij nog ondui­

delijk, m a ar het za g  er 

schitterend uit. O veral 

lopen d ieren  in kooien  

en bovendien m oet je  

zelfs een  leeuw enkuil in 

om  m unitie op  te  pik­

ken. Natuurlijk zijn d e  

leeuw en  nog niet g e ­

voederd  dus het w ordt 

uitkijken g eb lazen .

En zo  houdt Eidos (d is­

tributeur) h a a r n aam  

hoog w a n n e e r het g aat 

om  het afknallen  van  

bees ten  (R e m e m b e r  

Tom b R a ider?).

E en  a n d e re  m issie  

sp ee lt zich a f op  K reta  

en  z ie t e r m agn ifiek  uit. 

D e  arch eo log isch e  op ­

gravingen m e t ru ïnes  

uit d e  G rie k s e  O u d h eid  

m aken  d e ze  m issie  

e e n  ju w ee ltje  o m  n a a r  

te  kijken. M a a r  dat 

g eldt eigen lijk voor al 

d e z e  n ieuw e m issies. 

N atuurlijk w a s  ik z e e r  

verh eu g d  d a t e r  ook  

e e n  m issie in N e d e r­

land p laatsvindt. D ie  

m issie zit vol m et 

fra a ie  w in d m o lens en  

d e  grap  is d a t je  h ier 

ee n  hoertje  m o et b e ­

nad eren ! W a t een  

bee ld  h eb ben  die  

S p an jo len  toch w e e r  

van  H olland!

D a a rn a a s t is e r  nog  

e e n  m issie w aarin  je  

uit ee n  g eva n g e n k am p  

m o et o n tsnappen , 

co m p lee t m e t prikkel­

d raad , m ijnen en  van  

zw a a r afschut voor­

z ie n e  w achttorens.

H e b  je  d e  film T h e  

G re a t E sc ap e  g ezien , 

dan  w e e t je  w at ik b e ­

doel.

Er is ook e e n  m issie

op ee n  - 

treinstation  

en  d ie  is 

w a a r- *•

schijnlijk 

d e  grootste  

van d e  acht.

E cht ee n  g iga  

m a p  vol voertu i- 

gen , so ldaten  en  ^  

g eb o u w en  w a a r je   ̂

je  m a n s ch ap p en  

s n ea ky  d oo rh een  

m o et m a n o eu v reren .

H/l/VD-

Ook d e  g am e p la y  

is w a t aa n g e p a s t. ’  

Z o  zijn e r d e z e  keer 

tw e e  m oeilijkheids- 

niveaus: n orm al en  

difficult. D a t houdt 

dus in d a t n orm aa l ^  

m oeilijk is, en  m o ei- ^  

lijk ex treem  m oeilijk, I 
als  je  h e t mij vraag t. ' 

O o k  h eb ben  d e  w a k ­

kere  kn ap en  van  Pyro  

ee n  p a a r n ieu w e snuf­

jes  b ed acht. Z o  h eb ­

ben so m m ig e  c o m ­

m a n d o ’s h an db o eien  

bij zich. D a a rm e e  kun 

je  ee n  D u itse  so ldaat 
b o e ien  en  m e eze u len  

in ee n  vrachtw ag en . 

A ls je  nu g a a t rijden  

w ordt e r  niet m eteen  

o p  d ie  vrachtw ag en  

g ekn a ld  en  kun je  ook  

d aad w erke lijk  w at m et 

e e n  truck of je e p  doen. 

D a t biedt dus perspec­
tieven!

D a a rn a a s t h eb  je  

som s ook ee n  steen  bij 

je  d ie  je  n a a r ee n  Duit­

se r kunt sm ijten ter a f­

leiding en  ee n  pakje  si­

g are tten  om  z e  a f te  

leiden. D a t laa ts te  vind 

ik w at sullig m a a r ja.
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het w erkt. %

O o k  e e n  nieu\^. w ap en  

d o et zijn  intrede: d e  

lon g -ran g e single-shot 

rifle. D e  n a a m  zeg t het 

al: éé n  dodelijk schot 

voor z e e r  lan ge  a f­

stand. A lleen  te  g eb ru i­

ken voor spec ifieke  o p ­

d rachten  dus.

COIMIUANDO’ S S
Toen w as  het tijd voor 

d e s n e a k  preview  van  

C o m m a n d o ’s 2. H e t

r n m m

i.
ft '

w as  dus ech t een  

glim p, ee n  vluchtige  

blik, e e n  p a a r luttele  

seco n den  d ie  w erd en  

getoond , co m p lee t m et 

éé n  lullig screen sh ot 

van  h et spel d a t m et 

K erst m o et g aan  ver- 

s c h f ie n ,g e n  m ooi 

s c re e n s n iW a t  zeker, 

m a a r tegelijkertijd  w a f '  

karig.

H e t w as  e e n  b eeld  van  

ee n  to taal g e b o m b a r­

d ee rd e  stad. V rese lijk

m ooi g em a ak t, enorm  

ged eta illeerd  e n  van  

v ie r versch illende c a ­

m erastan d pu n ten  te  

bekijken.

V erd er w erd  ons ver­

te ld  d a t e e n  groot g e - 

d ^ t e  van  C o m m a n -  

.&S%2 in d e  South  

. Pacific p laats za l vin ­

den . Kunnen w e  Jap ­

pen g aan  killen. O o k  

leuk.

G o e d  n ieuw s is e r  voor 

d e  P layS tation  b ezit­

ters w an t C o m m a n d o s '  

2  kom t o ok uit op de  

P S X . M a a r voor het zo ­

v e r is, kunnen w e  (de  

P C ’ers dan ) g en ie ten  

van  d e  acht n ieuw e, 

o p w ind en d e  m issies  

die B eyond T h e  C all O f 

D uty ons biedt!

JA N
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Het wordt een beetje eentonig, maar blijkbaar is 
er w eer een nieuwe veldslag bezig op bet gebied 

van 3D-kaarten. Nu de Dreamcast met de Po- 
werVR 2DC in Japan wordt verkocht, hebben NEC 
en VideoLogic de PC-versie in pre-produktie ge­

nomen. De nieuwe chipset krijgt de naam Po- 
werVR 250 en is een 2D /3D  combo.

D e  specificaties van  de  

P ow er V R 2 5 0  zijn n a ­

tuurlijk w e e r indruk­

w ek ken d  (vijf m iljoen  

polygonen  p er s e ­

conde, fill rate tussen  

2 0 0  en  5 0 0  m e g a ­

pixels p er seco n de) 

m a a r d e  v raag  is of de  

ch ipset d e  co n cu rren ­

tie aa n  za l kunnen  m et 

d e  VoodooS (z ie  ve r­

d ero p  in Tech Talk). 

V o lg en s e e n  w oo rd ­

vo erd e r van  V id e o L o ­

gic za l d e  P o w erV R  

2 5 0  in ied er geval 

g o e d k o p er w orden  dan  

d e VoodooS, o m d at die  

laa ts te  co m p lexer is en  

m e e r g eh eu g e n  ver­

eist.

D e  P o w e rV R  2 5 0  zal 

d e z e  m a an d  nog in 

produktie g aan , n aast 

d e  al in produktie  

zijn d e P ow er V R  2 D C  

en  zijn a rc a d e -n e e fje  

die gebru ikt w ordt in 

S e g a ’s N aom i board. 

D e z e  sam en w erk in g  

m et S e g a  is dan  ook  

d e troef van  d e  2 5 0 ,

m a a r of d a t g en o e g  is 

om  op te  kunnen  teg en  

d e VoodooS...

VOODOO
D e  V o od o o2 is al een  

jaa rtje  op  d e  m arkt, 

dus w ordt het tijd voor 

een  opvolger. 3D fx  

n o e m d e  zijn n ieuw ste  

telg w ein ig  verrassend  

d e VoodooS, en  belooft 

nu al sp ecs van  zeven  

m iljoen polygonen per 

seco n de . D a t kom t 

m e d e  door het gebru ik  

van Inte l’s n ieuw e A G P  

graphics-poort.

N e t als d e  V oodoo2  

kom t d e  3  in tw ee  

sm aken: d e  2 0 0 0  en  

d e 3 0 0 0 . D e  eers te  is 

g o e d k o p er en  m inder 

snel (g eb ase erd  op  

een  2 5 0  M h z 12 8  bit 

processor) en  de  

tw e e d e  is duurder 

m a a r w el d e  b este  

(3 6 6  M h z).
B e id e  kaarten  m aken  

gebru ik  van  A G P  2x  

technolog ie , w aarb ij de

ee rs te  ka art 4 ,5  

m iljoen triangles  

levert en  de  

3 0 0 0  het g iganti­

sche  getal van 7  

m iljoen haalt. 

B eide kaarten  

halen  ee n  m ax i­

m a le  resolutie  

van 2 0 4 8 x 1 5 3 6  

en kunnen D V D  

video  a fspe len  m et 

een  fra m era te  van  

30fps , w aarb ij d e  video  

m e t d e  P A L-standaard  

op een  T V  kan w orden  

af gesp eeld .

M o et d a t nou a llem aal 

zo  snel?  V olgens 3D fx  

w el, o m d at e r s teeds  

m e e r detail en  effecten  

w orden  verw acht in 

3 D -g a m e s . H e t lijkt 

erop  d at 3D fx  d e ze  

ronde heeft gew on n en , 

m a a r het gevecht g aat 

door!

HETE CHIPS
O verig en s  w orden  

d e ze  kaarten  natuurlijk  

steed s  w a rm e r n a a r­

m a te  je  m oeilijker b e ­

rekeningen  laat uitvoe­
ren. Voor d e  3D fx  

V oodoo-chips is d a a r  

ee n  oplossing voor.

H e t bedrijf 3D fxcoo l le­

vert een  fan die de  

chipset op veilige te m ­

p eraturen  houdt. 

V olgens een  o n a fhan-

Je t ie t  m  het aantal pinnetjes dat de Celeron
interne cache heeft en de Pentiun II externe, 

, en dus tragere, cache.
uOOODOClOCjSuuuuiJUiJLjai

kelijke test heeft de  

chip bij g ew o n e W in - 

dow s-app licaties  een  

tem pera tu u r van  

5 4 ,4  °C  zo n d er cooler 

en 3 8 ,2  °C  m et cooler. 

Bij een  sp ec ia le  

G R X L K 6 0 -te s t (vraag  

m e  niet w at d a t b e te ­

kent) heeft d e  chip  

zo n d er coo ler een  kri­

tieke tem pera tu u r van  

6 9 ,8  °C , terwijl m et 

coo ler d e  chip op een  

veilige 4 9 ,8  °C  blijft, 

(z ie  voor m e e r info 

w w w .3d fxcoo l.com ).

%/EHSE
SELOEHIE
E r zijn w e e r n ieuw e  

C ele ro n  C P U ’s op de

POI/VEH%/H SSO

2D

3D

M P E G 2  d e c o d e  assist 

G e ïn te g re e rd e  2 3 0  M h z  D A C  

(1 6 0 0 x 1 2 0 0  bij 8 5 H z )

32b it floa ting-po int Z -buffering  

5  m iljoen p o lygonen  p e r s e ­
conde

Fill ra te  2 0 0 -5 0 0 M  p ixels p er
cppnnrip

A G P  2 x  (1 3 3  M h z ) m e t s id e ­
b an d  ad re ss erin g , P C I v2.1

VOODOOS 3000 
S P !
2D

3D

3 6 6  M h z  12 8 -b it W in d o w s  

G U I acce le ra tio n  

16bit in teger en  floating-point 
Z-buffering

T ran sp aran t en  C h ro m a ke y  

o nd ersteun ing  

A tm osferische m ist 

24 b it dithering n a a r 16-b it 
kleur

A G P 2 x e n  P C Iv 2 .1

Eet) goede fat) zorgt  voor een 

[Van de chips « e t 15 è 2 0  “C.

m arkt, een tje  van  

3 6 6 M h z  en  een tje  van  

4 0 0 M h z . S o m m ig en  

d enken  d at het grote  

n ad ee l van  C e le ro n ’s 

ten  o pzich te  van P en ­

tium  II ch ips d e  6 6 M h z  

bus clock is (d e  Penti­

um s draa ien  op een  

lO O M h z bus clock). 

Toch is het zo  d at voor 

3 D  g a m e s  w ein ig  v e r­

schil te  m erken  is tus­

sen  system en  d ie op  

e e n  6 6 M h z  of lO O M hz  

bus clock d raaien .

H e t grootste voordeel 

w ordt geh aa ld  m et de  

L2-cache, en  hoewel de  

C ele ro n  m a ar 128K b  

heeft en  d e  Pentium  II 

5 1 2  Kb, loopt d e  C e le ­

ron L 2-cach e  op C P U  

core-snelheid , en  de  

externe L 2-cach e  van  

d e Pentium  II op halve  

C P U  core-snelheid .

Iets om  te  o verw egen  

bij d e  a a n s ch a f van  een  

Pentium  II dus. O veri­

gens za l d e  Pentium  III, 

die in het d erd e  kw ar­

taal staat gep land , dit 

probleem  hoogst w a a r­

schijnlijk n iet m e e r h eb ­

ben.

B J 0 R N

J. J.

http://www.3dfxcool.com
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3D0, de makers van Army Men, komen binnenkort 
met het vervolg; Army Men 2. Daarnaast kijken de 

fans van 3D shooters al een tijdje uit naar een ander 
titel van dit Amerikaanse softwarehuis; Requiem.

S A r t C E  f S

b a c k :
A rm y M en  w as  een  

aard ige  ak tie -strategy  

g a m e  w aarb ij plastic  

sp ee lg o ed so ld aa ljes  

d e  hoofdrolspelers w a ­

ren. H e t 

idee

w as  v e r­

dom d  

vernuftig  

en bood  

ta lloze  

m o g e ­

lijkhe­

d en . D e  

uitw er­

king w as  ech te r m in ­

der.

M e t deel 2  willen de  

m akers  d e  m issers van  

deel 1 g oedm aken  en  

dat lijkt te  g aan  g eb eu ­

ren. Nu kom en d e  p las­

tic so ldaatjes o n d er lei­

ding van ‘S a rg e ’ 

daadw erkelijk  terecht in 

d e echte  grote m en- 

sen-w ere ld  en  za l er 

dus gevochten m oeten

w orden  op keuken ta ­

fels, aanrechten , 

fornuizen, knut- 

se lkam ers, 

bad kam ers  

en  noem  

m a a r op.

N a a s t de  

bru ine Ie- 

gers d ie  

d e groe- 

nen nog steed s  

op d e  h ielen z it­

ten , w em e lt het 

van an d ere  

g evaren . W at 

d ach t je  van  

b ran d en d e  ko o kp la ­

ten , een  gootsteen  

vol w ater, ee n  b o o rm a ­

ch ine d ie  op  hol g es la ­

gen  is of rondlopende  

kakkerlakken?  A rm y  

M en  2  b iedt dus g e ­

noeg verrass en d e  en  

verm ake lijke  gam eplay.

B C Q U I C M
H ou je  m e e r van  het 

ec h te  s e rie u ze  b eu k ­

en  sch ietw erk, m a a k  je

Over een maandje kun je (onder voorbehoud) (p)reviews 
, ,  van de volgende games verwachten:

Luftwaffe Commander (PC), Falcon 4 (PC), Silver (PC), Uprising 2 (PC), 
Worms Armageddon (PC), Blood Lines (PSX), 

Rollercoastvlycoon (PC), Rally Cross 2 (PSX),Turok 2 (PC), 
i^ i^ o g u e  Squadron (N64)^V-Raily (GB Color), Monaco Grand Prix Racing 

Ifm u lq io li 2 (N64) en nog heel veel meer.

Het aprilnimmer van l^w er Unlimited ligt vanaf 22 maart in de winkels.

• ■
• 'i

J.

i i  la:- O'

.. • V  f ' v ' i
. 1  i f .  5 '.  . -1 s

V # / |

V  ' 
\

borst dan  m a a r nat. N a  

al het 3 D  sh o oter g e ­

w eld  uit 1 9 9 8 , is e r  nu 

R equ iem .

H ierin  n eem t d e  sp ele r  

d e  rol van  e e n  engel 

op zich om  d e  kw ade  

p lann en  van  d e  g eva l­

len en g e len  (the Fal­

len) te  verijde len. 

V erw ach t g een  verlo s ­

sing en  vergiffenis  

m a a r een  en g e l d ie  b e ­

hoorlijk p issed is en  

zich g raag  bed ien t van  

kn a llen d e  guns en  

d o n d ere n d e  g ew eren . 

D a a rn a a s t beschikt hij 

over zo g e n a a m d e  

‘biblical pow ers' w a a r­

m e e  hij zijn teg en s ta n ­

d ers  kan  ve ra n d eren  in 

een  zoutp ilaar, een  

zw e rm  insekten  op  ze  

los kan laten  of een  

bliksem straal door hun  

d o n d er kan  laten  g ie ­

ren.

O o k  d e  o m g evin gen  

m o g en  e r  zijn; schitte ­

rend  b esch ild erd e k a ­

th ed ra len  enerzijds, 

m a a r o ok kloppende, 

b eb lo ed e  en  d a rm a c h ­

tige g an g e n  a n d e r­

zijds. In d e  hel, th at is!

JA N

In d e  P o w erP lay  sp ec ia l van  h e t vorige n u m ­

m e r h eb b e n  w e  e e n  aa n ta l prijzen  van  M icro­

soft produkten  ve rk eerd  ve rm e ld . H iero n d er  

volgen d e  ju is te feed rag en .

S id e w in d e r  F r e e ^ l e  P ro : ƒ  1 6 9 ,-  

Tlncl. M o to c ro s#  M a d n e s s )

S id e w in d e r  F o rc e  F e e d b a c k W h e e ^ 'ƒ  4 9 9 ,-  

F o rc e  F e e d b a c k  P ro : ƒ  3 4 9 ,-
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De echte Quake heads zitten natuurlijk ai zwetend en 
tandenknarsend te wachten totdat Quake III eindelijk 
eens gaat verschijnen. W ei, dat duurt nog eventjes.
Intussea kunnen de onpeduldigsten zich laven aan 

nog een nieuwe add-on.
A lh oew el ad d -on ?  

Q u a k e  II -N e tp a c k  I - 

Extrim ities (zo  luidt d e  

vo lled ige n a a m ) is een  

ve rza m elin g  bij e lk a a r  

g ezo ch te  M u ltip layer

M O D S  van  h et w ere ld ­

w ijd e  w eb.

Z o a ls  jullie w eten  zijn 

e r h on d erd en  servers  

online d ie Q u a k e  en  

Q u a k e  II heb ben

d raa ien  en  is 

Q u a k e  in­

m iddels uit­

geg ro eid  tot 

een  w a re  re ­

ligie. Vele  

hackers en  

lie fhebbers  

h eb ben  inm iddels ze lf 

e e n  s e rv e r thuis 

d raa ien  e n  nog steed s  

ko m en  e r  n ieuw e d e- 

a th m a tch -m ap p en  en  

te a m -  

g a m e s  bij.
D o o rd at je  a ls  g a m e r  

so m s d oo r d e  bom en  

het bos niet 

m e e r kunt 

zien , biedt 

‘E xtrim ities’ 

d e m ogelijk ­

heid o m  m e ­

tee n  in te  

loggen op  

ee n  aanta l

van  d ie b ero em d e  ser­

vers en  b ijbehorende  

Q u a k e  II online gam es. 

N a a s t d e  b ero em d e  

C .H .A .O .S . D e a th - 

m atch  kan  e r P ow er- 

ball g esp ee ld  w orden  

(ee n  Q u a k e  varian t op  

voetbal), is e r d e  bi­

za rre  Q W A R 2  server  

en  het z e e r  originele  

Ja ilB reak, w aarb ij je  

als sp e le r o n g eh aven d  

m o et u itbreken of de  

rol van  guards op  je  

n eem t en  uitgebroken  

g eva n g e n e n  a f m oet 

knallen.

Q U / t K E  i n
M a a r  h oe s taa t het in­

m iddels m et Q u a k e  III?  

O v e r Q u a k e  A ren a  

gonst het van  d e  g e ­

ruchten. E erst zou  e r  

sp rake zijn van  slechts

een  online g am e , m a a r  

d at is inm iddels al 

w e e r achterhaa ld . 

Q u a k e  III za l zow el 

sing lep layer als multi­

p layer zijn , m a a r m et 

een  hele  d ikke vette  

n ad ru k op multiplayer. 

T h e  s ingleplayer g a m e  

za l e e n  ladder type  

to urnam en t m o d e zijn, 

verg elijkbaar m e t M o r­

tal K om bat w a a r je  je  

ee n  w eg  om hoog  

vecht n a a r d e  top. D us  

niet m e e r h e t s tan ­

d aard  3 D  shooter g e ­

geven  w aarb ij je  level 

n a level doorknalt.

M a a r nogm aals, d e  n a ­

druk ligt op multiplayer 

en  dan m et n am e on­

line. Zoa ls  d e  n a a m  al 

d oet verm oeden , wordt 

Q u a ke  III; A ren a  huge! 

D e a re n a ’s w orden on ­

gelofelijk groot en  

bieden ruim te om  

6 4  tot 1 2 8  spelers  

tegelijk te  laten g a- 

m en.

E r zijn drie  verschil­

len de  klassen: Light, 

M ed iu m  en  Heavy. H e t 

ee rs te  typ e  zijn snelle  

m a a r kw etsb are  s p e ­

lers, d e  M ed iu m  sp ele r  

is ve rgelijkbaar m et d e  

Q u a k e  M arin e  en  d e  

H e av y  sp e le r is ve rg e ­

lijkbaar m e t ee n  Tank; 

je  kunt heel veel d a ­

m a g e  n em e n  m a ar  

ben t vreselijk traag .

E r kan  g eko zen  w or­

den  tussen  o n g eveer  

tw aalf verschillende  

karakters, zow el vrou ­

w elijke a ls  m annelijke, 

w aarb ij je  kunt k iezen  

tussen C yborgs! M ari­

nes m a a r ook h et 

m an n etje  uit D o o m  en  

m isschien zelfs  H a n s  

uit W olfenstein .

JA N

kuN KwiFfEM)  IN W ié

o ?  W a t t  W I L  » ( l  W A A R I N  J E  Q v J l F f E w

M „  M O P E R N e  F - ^ f N S T  f



iv e r  in  d e  
c h te rv o lg ïn g

SoftVMrehuis Reflections staat vooral bekend als maker van de Destruction Derby-serie. In- 
rnttlM s is het bedrijf door GT Interactive overgenomen van Psygnosis en laat men Destruc- 

Olfby 3 voorlopig in de ijskast staan. Alle ogen zijn nameiijk gericht op Driver.

j i k t  D r ^ s p e e l  je  een

niet in g evaar te  bren ­

gen, w eten  T an ner’s 

co ilega ag en ten  niet 

dat het om  e e n  good  

guy gaat, m et talloze  

spectaculaire  ach te r­

volgingen a lf r^ v o lg .  

In D river ( t a a n  a lles  

dus om  achtervolgen  

en achtervolgd  w o r­

den, w aarbij film s en  

TV -series  a ls S ta rs k y '

en

W E lS Ê tl̂
H et s f » ^ ^ sr zow el 

op P layStation als oo , 

P C  z e e r in d ru k w e k -^ ü

 ̂ kend uit, w an t zow el de  

^ g r a p h i c s ,  special e f- 

■ P f e c t s  en  d e  3 D -g a m e -  

^  play zijn tot in d e  d e ­

tails verzorgd. _ _ _  

D e v ie r s te -  * 1 8 1  

den  (M iam i,

Los A ngeles ,

..,r.ï N e w  York,

S a n  Fran-

cisco) bevatten  in z o ’n 

1 5 0 .0 0 0  g eb o u w en  en  

5 0  km  aan  w eg en  per 

stuk.

En w e  m o eten  to e g e ­

ven, het rea lism e van  

ied ere  stad  is z e e r  

groot (alle straten klop­

pen, a lle  belangrijke  

‘lan dm arks ’ zijn a a n w e ­

zig, m a a r ook d e  stop ­

lichten w erken  zo als  

het hoort).

D e  re lease  van  D river 

staat g ep land  voor 

m aart/april.

538

1 0 1 .5  FM  - R otterdam /Den Hoog  
*101 .5  FM  - Breda 
1 0 1 .2  FM  - Randsfad

en ver daarbuiten  
9 3 . 6 'F M  - Zw olle  e.o.
9 3 .2  FM^- Friesland 
8 9 ^ ^ M /  Groningen \

Bel Voor* j^ k a b e lf  requentie|
0 9 0 9 > 3 0 0 0 , ^ S |

Luister .voor r e l^ ^ s
elke zoi?ddg tusseh^l 
naar THE CATWALK

v s n v w . r a S i o 5 3 i S  ’

[ | ]z
o
h
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Enige tijd geleden werd de 
crente de la creme uit de 

gameswereld ontboden op de 
Parijse headquarters van 

Delphine Software om hun 
kakelverse PC-titel te 

aanschouwen: Darkstone.
D arks to n e  is e e n  R P G  in 

d e H ero ic  Fantasy-traditie , 

d ie  zich afspee lt in d e  m id ­

d e le e u w e n . E en  u itgem ol­

ken  g en re?  N ie t als h e t aan  

D elp h in e  ligt.

D a t h e t spei lichtelijk g e ïn ­

sp ireerd  w as  o p  Diablo, 

w ilde m e n e e r D e lp h in e  w el 

to eg even , m a a r het zou  vo l­

g en s  h e m  uitblinken door 

d e  nooit e e rd e r ve rto o n d e  

com plexite it.

Toen d e  a a n w e ­

z ig e  w ere ldp ers  

hier niet zo  o n d er­

steboven  van  

bleek, ve rk lap te  hij 

ons het achterlig ­

g e n d e  verh aa l 

o ver e e n  boze  

d ra a k  en  zeven  

kristallen bollen, 

d ie  ve rza m e ld  

m o esten  w orden.

Toen d e  helft van  

d e  journalisten  in

ee n  d ie p e  s la ap  w as  

geva llen , liet hij ten  

e in d e  raad  d e  bo- 

nuslevels z ien , 

w aa rin  het sp ec tac u ­

lair en  g eh ee l 3 D  

zou  reg en en , m a a r  

slechts d e  snel a a n ­

g ed rag e n  san d w i­

ch es  en  ro d e wijn  

kon d e  pers bekoren . 
A ls ik n ie t tijdelijk w as  g e ­

stopt m e t a lcohol, h ad  ik 

m isschien  o ok nog w el iets  

in D e lp h in e ’s titel g ez ien , 

m a a r m ijn nuchtere  g ees t  

kon e r  ech t n iets an d ers  

van  m aken  dan  e e n  b eetje  

lau e  D iab lo-k loon. E n  d a a r  

ku n nen  a lle  d raken , ridders, 

levels, spells  en  q u e s t g e ­

nerators van  d e  w ere ld  

niets a a n  a fd o en .

A N D R E A S
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E X C I i X J S I E V E  

A P O  C  A P E Y P  S  E

Apocalypse ligt alweer een maandje of tw ee in de winkels, maar 
dat weerhoudt ons er niet van om groot uit te pakken met een 

vette Apocalypse wedstrijd.

‘R enn en , springen, rollen, knallen, 

zw eten , schijten, lachen, g ieren, brul­

len: d a t zijn d e  steekw o o rd en  die  

A po calypse in een  notendop o m ­

schrijven.’ S k a te  had in het d e c e m ­

b ern u m m e r van  P ow er U nlim ited niet 

duidelijker kunnen aa n g e ven  w a a r  

het bij A po calypse om  draait: aktie, 

aktie  en  nog ee n s  aktie. Hij beloonde

het P S X -s p e l m et e e n  w elverd iende  

8 ,7 , m et d an k  aan  hoofdrolspeler 

B ru c e ‘D ie  H a rd ’ W illis.

é É r ^  f t v r t v f w / t / t f ?
Activision w as  niet a lleen  in h aar  

nopjes m et het en th o u s iasm e van  

o n ze  kersverse fu lltim e redakteur (en  

w elke  u itgever is dat nou n ie t...) , 

m a a r heeft ook een  verrassing  

voor een  g elukkige P U -le ze r in 

petto.

W a t dacht je  van  een  P lay S ta ­

tion d ie  g eh ee l in d e  rood­

zw a rte  kleuren  van  A p o ca ­

lypse (inclusief logo) is 

gesp o ten , in co m b inatie  m et 

ee n  grapp ige A p o calypse-su r- 

vivalkit (a lleen  te  gebru iken  in 

gevallen  van  nood!)?  N ie t gek, 

toch?

E r kan  m a a r éé n  w in n aar w or­

den  a a n g e w e ze n  d ie d e  gelukkige  

bezitter van  d e  exclusieve P lay S ta ­

tion en  survivalkit w ordt, dus heb ben  

w e  d e  vrag en  extra pittig gem aakt:

®  Noem vier films waarin Bruce 
Willis de hoofdrol speelt.
® Noem twee wapens die Bruce 
in de PSX-versie van Apocalypse 
gebruikt.
® Wat is de geboortedatum van 
Bruce Willis?

Z e t je  an tw oorden  s a ­

m en  m e t je  n aam , ad res  

en  te le fo o n n u m m er op  

e e n  brie fkaart en  stuur 

die n a a r P ow er U nlim i­

ted , A p o ca ly p s e-w ed - 

strijd, Postbus 9 1 9 4 ,  

1 0 0 6  C C  A m sterdam . 

S luitingsdatum  is 2 0  

m aart. D e  w in n aa r w ordt 

b eken d  g e m a a k t in het 

m e in u m m e r van  Pow er 

U nlim ited.

M ark weg, Nancy zwanger. Kees stunt op PU-kartbattle, Jan- 
Johan zwaar gewond na PU-kartbattle, Jan koopt Amsterdams 

herenhuis en gaat samenwonen (ja, samenwonen!), Boris 
ontdekt een web van intriges bij Ion Storm; kortom, er gebeurt 

altijd w el w a t op en rond de redaktie van Power Unlimited

G elukkig  laa t h e t ro tsvaste kantoortrio  gevorm d door P U -d es p o o t Edw in , 

e in d b aa s  E d  en  m ees te re s  H en n ie  zich n iet zo  snel g ekm aken . Zo lan g  d e  

d ead lin es  m a a r w orden  g eh aa ld , tenm inste.

Insiders w eten  nam elijk  d a t d e  rest v an  d e  door jullie zo  g e lie fde  redaktie  be  

s ta a t uit royaal b e taa ld e  free lan cers , d ie  in hun to ta le  devotie d ag  e n  nacht 

in het testlab  te  v in den  zijn .

V a n w e g e  hun status a ls  fre e la n c e r kunnen  d e  drie  P U -p ro ’s niet veel uitrich­

ten  om

a: d e  g am e sh errie  e n  ju ichkreten  uit het lab te  m inderen  

b: e rvo or te  zo rg en  d at z e  op tijd koffie krijgen  

c: o m  ze s  uur ze lf het licht uit te  doen  (en  dus n iet te  horen krijgen: ‘Ik  blijf 

hier nog w el e e n  uurtje of vijf’, zo d a t d e  s tank  van  zw ee t, b ier en  pap rika - 

chips d e  vo lgend e ochtend  niet te  harden  is).

O m  dit ste lletje losgeslag en  free lan cers  

en igszins op  het rechte pad te  krijgen, is 

d e  fu lltim e-redaktie  p er 1 februari uit­

geb re id  m e t e e n  fu lltim e-redakteur.

S ka te  - jaw el S k a te  - za l vo o rtaan  2 4  

uur p er dag  m et h ard e  hand  d e  dis­

cip line op d e  redaktie  p roberen  te

han dh aven  (en  zijn co lleg a ’s z e e r  4 -

rege lm atig  van  koffie voorzien ). m
A ls beloning za l hij d e  beste  g a-

m es, d e  vetste snoepre is jes  en

d e  kn ap ste  P R -d a m e s  krijgen

to egeschoven . Is d a t ee n  d ea l, of

is d a t e e n  d eal?  . 4
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GOD
GLOEiEnOE

Sim

PRODUCTIONS LTD

' Met Populous werd de God-sim geboren. 
Nu laat Bullfrog je met allesvernietigende 
krachten smijten in de mooiste, volledig 
roteerbare 3D wereld ooit. Zien is geloven, 
dus surf naar www.populous.net

PC CD-ROM 
WWW.bullfrog.co.uk 

www.populous.net
) 1998 Populous: The  Beginning, Bullfrog en het 6ullfrog*logo zijn handelsm erken of geregistreerde handelsm erken van Bullfrog Productions Ltd in d e  Verenigde S taten en/of andere  landen. Alle rechten voorbehouden.

http://www.populous.net
http://WWW.bullfrog.co.uk
http://www.populous.net


Deze maand trof ik in mijn brievenbus een van de dikste en uitgebreidste 
Cheat-code boeken aan die ik ooit heb mogen aanschouwen. Bi het was nog 
van Nederiandse makelij ook. In totaal bevat het complete PC-games cheat 
codes boek een kleine duizend titels. Dat riekt naar verplichte kost

T i t e l ; Het complete PC-games cheat codes boek
T a a l;  Nederlands
A u te u r . Stefan Arts WAARDERING:
U itg e v e r ;  Sybex
( 9 W ;  90 -4190-431-X * * *
P rijs : ƒ 29,95

D e  N e d e rla n d s e  a u ­
teu r S te fan  A rts  m o et 

d e  laa ts te  ja re n  n iet al 

te  ve e l in d e  buiten ­

lucht zijn g ew eest. 

D e z e  g a m e s fre a k  v e r­

za m e ld e  van  ee n  

kle ine d u izen d  P C -g a ­

m e s  d e  ch ea ts , w a lk ­

th roughs en  kaarten  

en  ka lkte  d e z e  infor­

m atie  ve rvo lg en s  op  

551  pag ina 's . M o n n i­
k e n w e rk  in extrem is, 

als  je  h e t mij vraagt. 

H o e  u p-to -d a te  is het 

b o e k  e c h te r e n  h eb  je  

w a t a a n  d e  inform atie?  

D e  zo ekto ch t van  A rts  

reikt tot d e  a fg e lo pen  

zo m er. D a t b e teken t 

d at T om braider II en  

U n re a l nog w el in h e t 

b o e k  s taan , terwijl bij­

vo o rb ee ld  h et d erd e

d ee l van  L ara  Croft's  

avonturen  en  H a lf-L ife  

ontbreken.

D a t A rts  d e  spellen  uit 

h et laa ts te  half ja a r  n iet 

h eeft b eh an d e ld , ligt 

■■ n ie t aa n  ee n  p lo tse­

linge aanval van  lui­

heid , m a a r aa n  d e  pro- 

duktietijd van  een  

boek. D a t n eem t nu 

e e n m a a l ee n  p a a r  

m a a n d e n  in beslag. 

■‘Toch kan  het o ntb re ­

ke n  van  d e  m e es t re-

■ c e n te  titels succes  van  

dit b o e kw erk  in d e  w eg

' s ta an . N iets  is van ­

d a a g  d e  d ag  im m ers  

. z o  verganke iijk  als een  

;g a m e . E en  spel d a t nu  

f hot is, d a a r  kan  je  over 

e e n  h a lf ja a r  n ie t m e e r

■ m e e  aa n k o m en . D e  

v raa g  is dus o f g am e rs

■ nog b eh o e fte  heb ben  

a a n  ch ea ts  van  'oude' 

^ m e s  o f d a t z e  w e l­

licht v a n w e g e  dit boek  

m a s s a a l d e z e  spellen  

o p n ieu w  uit hun kast 

g a a n  halen . E én  ding  

is ^ ^T ter zeker, d e  

spellen  d ie  voor d e  z o ­

m e r van  9 8  u itkw a­

m en, s taan  vrijwel a lle ­

m aa l in dit naslagw erk . 

D e  inform atie d ie  je  

p er spel krijgt, is su m ­

m ier m a a r vo ldoende. 

In d e  m e es te  gevallen  

w ordt je  verte ld  h oe je  

d e G o d -m o d e  kunt ak - 

tiveren, w a t d e  codes  

voor d e  levels zijn en  

h oe je  extra krachten, 

m o ves of pow erups  

kunt b em ach tigen . 

Slechts  h er en  d er vind  

je  w at 'funny' cheats. 

H e t zijn dus ech t d e  

'bare essentia ls ' d ie  je  

van A rts  krijgt vo o rg e­

schoteld . Z ijn  inform a­

tie  stelt je  in s taa t om  

ee n  g a m e  uit te  spelen  

en  d a t is w a t mij betreft 

o ok vo ldoende. O p  d ie  

m an ie r valt e r  nog w at 

ze lf te  o ntdekken.

Bij h e t b o e k  zit ook  

ee n  C D -R O M  m et 

m e e r dan  1 0 0 0  ch eats  

en hints. E en  erg  a a r­

d ig ex traatje  w an t d e  

m e e s te  van  d e ze  

ch ea ts  en  hints staan  

niet in het boek.

O.'JO

VC'I.V

T resp asser w ordt w el 

g ez ien  als e e n  van  d e  

m e es t realistische 3 D  

actio n -ad ventu res van  

h et m om ent. P roducent 

D ream w o rks  c re ë e rd e  

ee n  schitterende o m ­

geving  vol aa rd ige  en  

m in der aa rd ige  dino's. 

A lleen  d oo r optim aal 

gebru ik  van  je  hersen s  

te  m aken , zu l je  aa n  d e  

g evaren  van  d e  

e n o rm e  w ere ld  van  het 

eilan d  S o rn a  kunnen  

ontsnapp en .

Zo'n  com plex spel 

vraagt om  ee n  strate- 

giegids. D e  A m erikaan  

G reg  K ram e r (au teu r  

van  o n d e r an d ere  de  

’Officiële M orta l K om bat 

4  g ids) n am  d e z e  ta a k

T i t e l ;  Tresspaser 
T a a l:  Engels
A u te u r ;  Greg Kramer 
U itg e v e r ;  Bratly Games 
ISBN; 1-56686-737-1  
P rijg ; $ 1 9 .99

WAARDERING:

* * ★

op zich en  schreef een  

duidelijke walkthrough. 

G a m e rs  d ie  w el vaker  

van  strateg ieg idsen  g e ­

bruik m aken , za l d e  o p ­

b ou w  van  dit b oek  b e ­

kend voorkom en. In de  

e e rs te  p a a r hoofdstuk­

ken le e r je  d e  w apens, 

o m gevingen  en  dino's 

uit h e t spel kennen. 

D a a rn a a s t verte lt K ra ­

m e r h oe  je  het best op  

het gevaarlijke eiland  

kunt overleven. D e ze  

survival-tips stellen je  

in s taa t d e  g a m e  b eter  

te  spelen , zo n d er dat

**** : Topper *** : Oké

alles ve rrad en  w ordt. 

V oor d e  m e n s en  d ie  

m u u r-  en  m uurvast zit­

ten  o f s teed s  door d e ­

ze lfd e  dino w orden  o p ­

g ep eu ze ld , volgen  

va n a f p ag in a  6 5  de  

w alkthroughs. Erg h an ­

dig is o ok  A p p en d ix  B, 

w a a r je  ee n  groot a a n ­

tal ch ea ts  aantreft.

Al m e t al ee n  duidelijk  

boekw erk . D e  g ro en e  

drukinkt had  m en  e c h ­

te r b e te r ach te rw eg e  

ku n nen  laten  w an t dat 

m a a k t het a llem aa l w at 

m in der g oed  leesbaar.

** : Twijfelgeval * : Papierverspilling
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In te rn e t Toolkit
Met de "Internet Toolkit" 
werkt u sneller, beter en 
gemakkelijker met Internet. 
Deze CD-ROM bevat 
onmisbare software voor 
Internet. Inclusief de aller­
nieuwste browsers, chat- en 
babbelboxprogramma's en 
editers voor het maken van 
uw eigen homepage.

U ittreksel Top-100
Deze uitgebreide CD-ROM 
bevat meer dan 100 
volledige uittreksels van de 
meest gelezen boeken van 
Nederlandse en Vlaamse 
auteurs. Nog nooit was het 
maken van een boekverslag 
zo gemakkelijk! Onmisbaar 
voor iedere scholier!!

SOFTWARE VOOR IEDEREEN!

TöjSUlorc
www.topware.com

www.denda.com

Belasting  
bespaar CD

Met deze CD-ROM maakt u 
maximaal gebruik van alle 
aftrekposten.
Boordevol handige tips en 
trucs. U betaalt dus geen 
cent teveel!

\\ bespaar CD

m
■ ■

Verkrijgbaar vanaf 
februari 1999

Ode.

Jagged A lliance II
Neem een mix van strategy, 
roleplaying en tactical combat. Dit 
heeft "Jagged Alliance" tot één 
van de beste games aller tijden 
gemaakt. Vecht jezelf door de 
underground. Alles is aanwezig. 
Het wachten is op jou!!!

\MEiCCME W  THE VEEOIPfG OTtnMPS

'd!
'»8/'99

NL>postcode
Met "NL-postcode" vindt u 
razendsnel alle Nederlandse 
postcodes en postbus­
nummers. Inclusief nieuw­
bouwwijken en volledige 
verzendgegevens. Volledig 
geadresseerd, is sneller 
bezorgd!

U ittreksel Top-50  
Engels

In navolging van de 
succesvolle CD-ROM
"Uittreksel Top-100" nu 50 
complete Engelse boek­
verslagen. Nog nooit was 
het maken van een Engels 
boekverslag zo gemakkelijk! 
Binnenkort ook verkrijg­
baar: "Uittreksel Top-50 
Duits".

http://www.topware.com
http://www.denda.com


Hier volgt een overzicht met de games die in de 
vorige drie nummers de beste cijfers kregen.

ISIÊISITEISIDO 6 4
Legend Of Zeida (december) 
Sillicon Valley (december)
NBA Jam 99 (januari)
Buck Bumble (januari)
Extreme G2 (december)
Body Harvest (december)

C A M E  B O \ '
Pocket Bomberman (februari)

P L A \r S T A T iO IS I
Metal Gear Solid (december)
Tomb Raider 3 (januari)
Oddworld Abe’s Exoddus (december) 
Actua Soccer 3 (december)
Bushido Blade 2 (december)
Mr. Domino (december)
Toca 2 (januari)
Apocalypse (december)
Rival Schools (februari)
SCARS (januari)
Actua Tennis 3 (december)
Rogue Trip (februari)
B-movie (januari)
X-men vs Street Fighter (december)

r»cr c D - r t O M
Settlers 3 (februari)
SimCity 3000 (februari)
Thief, The Dark Project (januari) 
Dethkarz (februari)
Grim Fandango (januari)
FIFA Soccer 99 (december) 
Populous 3 (december)
Fighter’s Squadron (januari)
SCARS (januari)
Gangsters (januari)
Grand Touring (februari)
Starsiege (februari)
Combat Flight Simulator (december) 
Myth 2 (december)
Trespasser (december)
King’s Ouest 8 (december)
Shogo (december)
Baidu’s Gate (februari)
Tomb Raider 3 (februari)
Get Medieval (december)
Recoil (december)
Buggy (februari)
Fitfth Element (december)
War Cf The Worlds (december) 
Wargasm (januari)
Redjack (december)
Excessive Speed (januari)
Return To Krondor (januari)
Hedz (januari)
Magie & Mayhem (januari) 
Powerslide (december)
Spearhead (december)
Apache Havoc (februari)
Lego Creator (januari)
FA-18E (december)
Actua Tennis 3 (december) 
Carmageddon 2 (januari)
Rage Cf Mages (december)
Pro 18 (december)
Heretic 2 (december)
NBA Live 99 (februari)
MIG-29 Fulcrum (december)
F-16 Multirole Fighter (december) 
MIA (december)

8,5
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N a  hun g es la ag d e  

overval kunnen de  

m an n en  ieder 7 0 .0 0 0  

dollar opstrijken en  lijkt 

alles in kannen  en  krui­

k e n ... a lleen  heeft een  

van  d e  d ieven besloten  

al het geld te  houden, 

z ’n p artn er te  verm oo r­

den en  e r  m et diens  

vrouw  vandoor te

g aan .

H et geld gebruikt hij om  

zich in te  kopen in T he  

Outfit, een  w ijdvertakt 

m isdaadkartel. G rote  

fout, w ant die partner 

g aat niet dood, m aar  

duikt en ige tijd later 

w ee r op en is vastbe-

/MCE-DOCE-fV-
LOOS
Dit is het s im pele g eg e ­

ven w aa r het allem aal 

om  draait in Payback. 

M ei G ibson is de b e ­

drogen echtgenoot 

/p a rtn er die zich al 

m oordend een  w eg  

n aar z ’n geld en w raak  

baant.

A n d ers  dan in d e  L et­

hal W e a p o n  film s is hij 

nu g een  schietgrage, 

prettig g estoorde g rap ­

pen m aker, m a a r een  

m eed o g e n lo ze  m isd a­

diger, d ie het niets kan  

sche len  hoeveel m e n ­

sen  e r sterven , als hij

sloten w raak te  nem en, z ’n geld  m a a r krijgt.

D at m aakt Payback in­

teressanter dan de  

doorsnee aktie thrillers 

die, hoewel vaak vak­

kundig gem aakt, m eer  

van hetzelfde te  bieden  

hebben: een  sym pa­

th ieke held die wordt te ­
gengew erkt door nare  

bad guys m aar uitein­

delijk toch ovenwint.

D e  cynische, donkere  

hum or van Payback, 

w aarin  g een  good guys  

voorkom en (hooguit 

heeft een tje  m e er sym ­

path ieke trekjes dan de  

rest) is dan  ook een  

veradem ing  om  n aar te  

kijken.

Vanaf 4 maart in de 
bioscoop.

O  O  O  O  O S0UNP9C
O p e e n s  w as  e r Fatboy 
Slim, d e d a n ce -s en sa - 

tie van  1 9 9 8 , d ie sinds  

d e R ockafe ller S kank, 

het e n e  n u m m er na  

het an d ere  lijkt uit te  

poepen.

N atuurlijk w as  hij er 

niet o peens. O n d e r d e  

n a a m  N o rm an  C o o k  

loopt hij al heel w at 

jaa rtjes  rond en  kreeg  

in d e  ja ren  tachtig  b e ­

kendheid  m et d e  H ou- 

sem artins , e e n  band  

die h e lem aa l niks m et 

d an ce  te  m aken  had. 

V ia  d e  d a a rn a  vol­

g en d e  B eats  In te rn a ­

tional, F reakp o w er en

M ighty D ub K atz kw am  

C o o k uit bij het pseudo­

niem  Fatboy Slim , on ­

d er w elke naam  hij in 

‘9 6  het album  Better 

Living Through C h e ­

m istry uitbracht.

H et duurde nog tw ee  

ja a r voor d e  w ereld  bui­

ten de Britse d ance  

scen e hem  ontdekte, 

m aar tegenw oordig  is 

C ook, of liever z ’n alias  

Fatboy Slim , een  van  

d e m eest gevraagde  

dj’s en  kom t d e  R ocka­

feller S kan k prom inent 

op de soundtrack van  

FIFA  99 .

E en rondje w ebsurfen

leert d a t m en  op de  

fanpages zo w einig  m o­

gelijk audio  p robeert te  

zetten . Erg grappig en  

ongetw ijfeld goed b e ­

doeld  getu ige alle ‘buy 

the record’ opm erkin ­

gen. M a a r w e hebben

het h ier over een  dj, 

dus w a a r za l ee n  b e ­

zo eke r anders  in 

geïn te resseerd  zijn 

dan in z ’n m uziek?  

D e  belangrijkste si­

tes  d ie  dan  overblij­

ven  zijn d ie van  z ’n

B ritse (S kin t R eco rd s) 

en  A m e rik a a n s e  (A s- 

tra lw orks) p la te n m a a t­

schappij. A stralw orks  

is d e  leukste, al w as  

het a llee n  m a a r o m d at  

m en d a a r ee n  m ooie  

vorm gevin g  neerze t. 

D aarb ij is m en  niet lul­

lig m e t v id eo ’s en  a u ­

dio en  zijn e r  zelfs  

d ow n lo ad ab le  ra-files  

te  v in den  van  o p tre ­

d en s  d ie Fatboy Slim  

in d e  a fg e lo p en  tijd 

h eeft g eg even . 

www.skint.net 
WWW. astralworks. com/f 
bs/default.htmi

O  O  O  O  o 'O  o o o

http://www.skint.net
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k k e n T h e  m o tio n  p ic tu re

is niet de eerste video­
film die op een suc- 

^  cesvolle game is 
gebaseerd. In de 

regel gaat het 
hier om flinter- 
dunne ver- 
haaltjes die 
dienen als 
kapstok

hoop ge­
vechten 
aan op 
te han­
gen. Net 
als in de 
games 
dus, al­
leen 
stukken 
minder 
interak-

Ï- Tekken is
daarop 

geen uitzon­
dering. De film 

begint ermee 
dat het jongetje 

Kazuya door zijn 
vader Heihachi Mis- 

hima een ravijn in wordt 
gegooid, met de woorden dat 
hij het alleen waardig is Heiha- 
chi's zoon te zijn als het hem

lukt het ravijn weer uit te 
klimmen. Dit wordt allemaal 
gezien door het meisje Jun. 
Het lukt Kazuya om, zwaarge­
wond, het ravijn weer uit te ko­
men. Vol van haatgevoelens 
ten opzichte van zijn vader, 
verkoopt hij z'n ziel aan de 
duivel om aan genoeg kracht 
te komen om zijn pa te ver­
moorden.
Vijftien jaar later doen zowel 
hij als Jun, die inmiddels ge­
heim agente is geworden, 
mee aan het Iron Fist toer­
nooi. Om de een of andere re­
den heeft Jun het in haar 
hoofd gezet dat Kazuya gered 
moet worden van de duivelse 
krachten die hem beheersen. 
Goed tegen kwaad dus. altijd 
al een geliefd onderwerp in 
manga.
Naast de drie al genoemde 
characters komen ook Jack, 
Michele, Nina en haar half­
zusje Anna voorbij. De film is 
een afgerond geheel, maar 
volgens de aftiteling gaat het 
hier om deel 1 en 2. dus mis­
schien wordt het wel een serie 
waarin alle game-characters 
uiteindelijk een rol krijgen. 
Hopelijk doen ze dan wel iets 
aan de vertaling, want dat was 
een van de slechtste die ik 
ooit ben tegengekomen.

Hebberigheid, sneeuw en een groeiend 
aantal lijken vormen de 

hoofdingrediënten van A Simple Plan; 
een film die in veel opzichten doet 

denken aan Fargo van de Coen-brothers, 
zonder dat hij ergens na-aperig wordt.

Vt/e vo lgen H ank , inw o­

n er van  ee n  klein A m e ­

rikaans stadje. Hij heeft 

ee n  g o e d e  opleiding, 

vaste  b aan  en  w oont 

s a m e n  m e t z ’n hoog­

zw a n g e re  vrouw  (g e ­

sp ee ld  door Bridget 

Fonda) in een  idyllisch 

huisje.

H a n k  g en ie t een  

g o e d e  reputatie  in het 

stadje. D a t geldt niet 

voor z ’n b roer Jacob, 

die z ’n inkom en bij e l­

ka a r scharrelt m et 

losse klusjes h ier en  

daar. H e t grootste deel 

van  z ’n tijd vult hij m et 

drinken, s a m e n  m et 

z ’n b este  vriend Lou, 

die a lg em een  b ekend  

staat als zuip lap. B roer 

Jaco b  h eeft nooit een  

behoorlijke opleiding  

g eh ad  en  kom t niet al 

te  sn u gg er over.

O p  een  dag  vinden  

H ank, Lou en  Jacob  

een  n eergestort vlieg ­

tuigje, verstopt onder 

een  d ikke laag sneeuw . 

In het vliegtuigje treffen  

ze  een  d ode piloot en  

ruim  v ier m iljoen dollar 

aan . H e t drietal besluit 

het geld te  houden, 

o m d at z e  ervan  uit­

g aan  dat het drugsgeld  

is, dat toch n iem and  

za l m issen.

CELO-
M̂ OLVCfV
In ee n  klein stadje  

w a a r ied ereen , ied er­

ee n  kent, is het ech te r  

m oeilijk om  dingen g e ­

heim  te houden  en  in 

d e  pogingen van  het 

drietal het geld  te  ve r­

bergen  voor n ieuw s­

g ierige  of toevallige  

voorbijgangers, sterft 

e r w el e e n s  iem and. 

N a a rm a te  d e  film vor­

d ert ontpoppen vooral 

d e  brave fam iliem an  

H a n k  en  zijn vrouw  

zich steed s  m e e r als  

ee n  h eb berige  g eld ­

w olven.

S ch u ldgevoe lens over 

d e m oorden d ie z e  op  

hun g ew eten  hebben, 

verdw ijnen  steed s  

m e e r n a a r d e  ach te r­

grond, a lleen  broer J a ­

cob blijkt e r  m e e r prin­

c ipes op n a  te  houden  

d an  je  zou  venwachten. 

H e t s im pele  plan; geld  

houden, verdelen  en  

d e stad  verla ten , blijkt 

uiteindelijk z e e r  ve r­

strekken d e gevolgen te  

heb ben , d ie  m et een  

inktzw art gevoel voor 

hum or zijn verfilm d.

Vanaf 18 februari in 
de bioscoop.





sieren  d e  om geving  en  

in d e  stad  lopen m e n ­

sen  en  rijden au to ’s die  

o ok echt re ag eren  als  

S o nic  ee n  zeb ra p a d  

oversteekt.

M a a r

zeg t m e e r dan  d u izend  

w oo rd en  dus kijk m a a r  

n a a r d e  screenshots  

op d e z e  p ag in a ’s (en  

op je  T V  zijn z e  natuur­

lijk nóg m ooier).

M E ’T E ’E ’M

> 9 |fC rfE '
O m d a t w e  nog lang  

m o eten  w ac h te n  voor­

d a t S onic  A d ventu re  

officieel in N e d e rlan d  

uitkom t, za l ik 

ee n  im- 

pressie  

geven  

van

t c V l l sp e-

\  van  d e

\  e e rs te  levels.

I  A ls je  beg int 

\  ƒ krijg je  dus  
\  /  e e rs te e n  

^  k e u ze  uit d e  ze s  

p erso n ag es . Ik 

koos Sonic. D a n  

b eg in t het 

\  spel.

\  J e  krijgt een  

I  p rachtige in- 

I t r o te z ie n  

/ v a n e e n

tl m

loos s taa t teg en o ver  

C h ao s. E lke kogel d ie  

z e  op h em  afvuren  

g a a t d w ars door hem  

h een  zo n d er d a t hij er 

iets van  m erkt.

D a n  verschijnt S onic  

op het to neel, en  b e ­

gint m e tee n  d e  aktie . In 

p laats  van  eers t een  

level te  m o eten  u itspe­

len, krijg je  gelijk een  

vijand voor je  k iezen  

d ie  e e rd e r op  een  

e in d b aa s  lijkt. Toch, als  

je  e e n m a a l w e e t h oe  je  

d e  b lauw e blob m oet 

aa n p a k k e n , is het snel 

m e t h em  g e d a a n  en  

b laast hij d e  aftocht 

d oo r in e e n  riool te  ve r­

dw ijnen.

D e  ak tie  is voorbij, en  

S onic  n eem t e e n  k a ­

m e r bij het strandhotel 

in d e  stad. H e t z w e m ­

b ad  h eeft uitzicht op  

z e e  en  re laxed  bestelt 

S onic  e e n  g laas je  prik  

e n  g a a t lekker bij het 

z w e m b a d  liggen.

P lots w ordt zijn rust 

verstoord  a ls  hij z ie t 

d at Tails in d e  p roble­

m en  zit. Z ijn  vliegtuig  

h a p e rt e n  sto rt in d e  

v e rte  n eer. D a n  begint 

h et ee rs te  ec h te  level.

A ftM E T/tri.5
In het begin  valt d e  a k ­

tie nog w el m ee . Je  

loopt o ver het strand  

en  gebru ikt d e  sp in -at­

tack o m  verschillende  

vijanden  te  lijf te  g aan . 

D e z e  variëren  van  

b o m m en g oo ien de  

ap en  tot au tom atische  

robot-stofzuigers.

Als je  e e n  vijand ver­

s laa t dan  valt d a a r een  

bees tje  uit (d at kan  

ee n  vogeltje, e e n  ko­

nijntje of een  an d er  

schattig bees tje  zijn). 

Als S onic  d ie  oppakt, 

n eem t hij z e  m e e  m a ar  

ik w e e t niet p rec ies w at 

het doel h iervan  is (Ja ­

p an s  spel, you know ). 

M a a r g oed, a a n  het 

e in de  van  h et strand  

staat e e n  p ier en  d a a r  

begint d e  ec h te  aktie. 

D e  bedoeling  is om  

Tails te  redden , w an t 

d ie  is op  e e n  o n b e ­

w oond  eilan d  n e e rg e ­

stort. D e  w eg  d a a r  

n a a rto e  bevat d e  sn e l­

s te  g am e p la y  d ie  ik 

ooit in ee n  co m p u ter­

g a m e  heb  g ezien .

AUTO-
MATISCHE
OILOOT
O p  d e  p ier g a a t het 

nog. J e  springt en  rent 

van  d e  e n e  p ier n aar  

d e  a n d ere , terwijl je  

gebru ik  m a ak t van d e  

versne llers  d ie  w e  nog  

kennen  uit d e  o ude  

Sonics. W eetjew e l, d ie

' " ï f / ' * * * » *

d in g en  w a a r je  langs  

loopt e n  d ie  S o n ic  dan  

lan ce ren  m e t e e n  g i­

g an tisch e sp eed , 

w aarb ij h e t b ijn a  n iet te  

vo lgen  is w a a r je  a lle ­

m a a l lan g s  kom t. D e  

loopings zijn ook van  

d e  partij, en  

v ree m d  g e ­

noeg  w erk t 

d at in 3 D  net 

z o  lekker a ls  in 

2D .

P lots loop je  

dan  over ee n  

drijvende p ier 

w a a r e e n  o rca  
o verheen  

springt. D e  p ier 

d eint d oo r h e t T  ^
w a te r w a t door t  *
d e  o rca  w ordt 
verp laats t, d us je  

m o et o pp assen  

d a t je  e r  n ie t a f valt.

D a n  vo lgt e r  ineen s  

e e n  stuk w a a r je  w ordt 

achtervo lg d  d oo r d e  

orca . , ,
D it is e e n  n ieu w  a s p e k t  
in p latform gam ing  

w a n t je  h oeft eigenlijk  

niets te  d o e n . J e  stuurt 
w e l au tom atisch  m e e  

m e t d e  ak tie  m a a r in 

princ ipe g a a t h e t a lle ­

m a a l m in of m e e r au to ­

m atisch . D it is ech t iets  

n ieuw s in dit g en re  

w a n t je  krijgt fantasti­

sc h e  ak tie  te  z ien  te r­

wijl je  h e t id e e  h eb t d a t  

je  dit ze lf bestuurt.

Is d e  o rca e e n m a a l 

w e g  d a n  g a a t d e  b e ­

sturing w e e r terug  n a a r  

d e  sp e le r e n  g a  je  v e r­

d e r  a lsof e r  

niets g eb eu rd  

is. In la te re  le ­
ve ls  g e b e u rt  

dit w eer. In  

W in d y C ity  bij­
vo o rb ee ld  w ord

^ JltVt, ...

■>>< h
M i r t e < f i * * * ^

je  va ak  m e eg en o m en  

door een  w ervelsto rm  

die je  dan  w e e r e rgens  

an d ers  in het level 

neerze t. D e  m an ier  

w aaro p  d e  ak tie  w ordt 

afgew isseld  m et ‘de  

au to m atisch e piloot’ is 

heel intuïtief en  een  

g ew eld ig e ervaring.

W A A f t O M

D e  g am e p la y  is dus te  

gek, m a a r w aaro m  

h eet het spel Sonic  

A dventure?  N ou, dat 

kom t o m d at je  ze lf kan  

kiezen  w e lke  w eg  je  

neem t. In d e  stad  kan  

je  m et verschillende  

m en sen  praten  en  kan  

je  a lle  g eb ou w en  o n ­

d erzo eken  (dat m oet 

zelfs  om  pow erups te  

b em ach tigen  d ie je  in 

an d e re  levels kunnen  

helpen).

H e t verloop van  het 

verhaa l is gedeelte lijk  

non-lineair en  je  hebt 

natuurlijk d e  verschil­

len de  p ersonages. Al 

m et al m aak t dit van  

S onic een  echt avon ­

tuur.

waar Je parkeerfl @ 0 5
t  ••

ook.  ̂ ^
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fie t is echt wikken geblaten.

V ^ ' ' ^ < « w .

koekoek!

'M
M maiSriv-./, /
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[ Even wat agressie k w i j t r a ^ * * ^ '

I  Mortyr wordt al veel 
/  vergeleken met de shooter 

der shooters (sorry Unreal en 
Quake): Wolfenstein, en daar 

zit wel w at in.
W antin  Mortyr m oetje ook 

nazi-zwijnen omleggen. Alleen 
hebben ze ditmaal geen roze 

gelaatskleur en een krulstaart.

* 9o wacht wan das!

■ •

* - •  .
fc-

Aan de zijkanten van de poort 
van het kasteel vind je de 

i eerste a m i n ö ^ ^ H É ^ ^ I

I S l A X t ' S
■■•-.J W IN IS IE IV

WO rr
In M o rtyr w ordt de g e ­

sch iedenis totaal op  

zijn kop g ezet. N iet de  

G ea lliee rd e n , m a ar de  

N a z i’s heb ben  de  

T w e ed e  W ereldoorlog  

gew onnen! Je  w ordt al 

m isselijk bij d e  g e ­

dachte. H e t is voor ie­

d ereen  een  groot raad ­

sel hoe d e  Duitsers er 

in s laag den  d e ze  victo ­

rie te  b eh alen . Z e  w a ­

ren toch duidelijk aan  

de verliezen d e  h a n d ... 

R uim  vijftig ja a r  later 

^  - —  zitten de  

_ •  r a '  N a z i’s nog  

steed s op  

hun troon. 

H et leven is

ran de poort
ndjede sentijd niet 

bep aa ld  op 

vooruit g e - 

gaan . T o rn a ­

d o ’s g e s e ­

len d e  kusten, bossen  

g aan  in v lam m en  op  

en in veel s teden  is de  

pleuris u itgebroken.

D e  D uitse G en eraa l 

Jurgen M ortyr ve r­

m oedt dat d e  N a z i-b a - 

zen  d e ze  a lg eh e le  kli- 

m aatsverslechtering  

bew ust veroorzaken . 

A ls hij vervolgens in 

een  groot nazi-fort bij 

toeval een  tijdm achine

r V  ' ■ M
Pr_eigen^angt M h Zeppelin 
boven het kagte e l ^  : ^

' Oké, het is zonde, waar wel leuk.

3
.:q‘ J

(m erk  B a rab as) te g e n ­

kom t, vorm t e r zich  

ee n  krankzinnig  plan in 

zijn hoofd.

M o rtyr besluit zijn 

zoon, e e n  g eo efen d  

so ldaat, n aar 1 9 4 4  te ­

rug te zen d en . Hij m oet 

d a a r de gesch ieden is  

zien  te  ve rand eren  

door zovee l m ogelijk  

D uitsers o ver d e  kling 

te  jag en  en  het g eh e im  

achte r d e  overw inning  

te  ontrafelen.

I S I A X I - M E C H
Bij M ortyr draa it het 

vooral om  schieten, 

knallen en  granaten  

gooien, en dat op een  

m anier, d ie  m ijns in­

z ien s  nog niet ee rd er  

is vertoond.

H e t spel bestaa t uit m i­

n im aal dertig  levels, 

die zich a llem aal op en  

rond een  gigantisch, 

tot fort o m g eb ou w d  

kastee l afspe len . Ik 

schrijf h ier bew ust ‘m i­

n im aal dertig  levels’, 

w ant er zitten nog ver­

schillende levels in het 
spel verborgen.

H e t fort is een  feest 

voor d e  ech te  shooter- 

freaks. H e t puilt w erke-

W
lijk uit van  

d e s tu rm m an - 

nen, ro ttenfuh- jB i  
rers, p an zerg re -  

n ad iers  en  

bloedhonden  

en is u itgerust 

m et e e n  sta- 

tion, ee n  lan- 

ceerbas is  voor V- 

2 ’s en  een  haven  

voor U -boten .

J e  start het spel 

in 1944 . In het 

eers te  level m oet 

je  het fort z ien  bin­

nen te  kom en. W a a r  je  

bij an d e re  shooters  

nog een  b eetje  rustig 

op g ang  m ag  kom en, 

d a a r beg int d e  e llende  

in M o rtyr al vanaf 

fra m e  1.

A llereerst is d e  ingang  

z e e r lastig te  vinden  

(hint: g a  een  stuk 

zw e m m e n ). En als je  

dan bij d e  ingang bent, 

m o et je  d e  e e rs te  N a ­

z i’s m et je  co m m an d o - 

m es zien  a f te  m aken. 

En d at is verdom d las ­

tig. H e t doden  van N a ­

zi’s blijft trouw ens het 

hele spel door een  pit­

tig karw ei, m a a r d a a r­

over later m eer.

D e  eers te  vijftien levels

spelen  

zich a f in 

19 44 . Al 

vechtend  

kom  je  o n ­

d e r an d ere  

terech t in 

ee n  prach ­

tige k a ­

thedraal, 
ee n  gi­

gantisch  

tunnel- 

V  stelsel,

, een

/  i be-
-> graaf-

plaats, 

een

treinstation  

en een  h an g ar m et 

ee n  zeppelin .

A a n  het e in de  van  het 

vijftiende level zijn d e  

D uitsers op  en  flits je  

via d e  tijdsm achine te ­

rug d e  toekom st in.

W a t je  vervo lg en s in 

het zes tie n d e  level ziet, 

lijkt op ee n  d eja-vu . 

Vergis je  ec h te r niet; 

het fort z ie t e r van bui­

ten ind erdaad  h et­

ze lfd e  uit, m a a r kent 

van b innen een  totaal 

an d e re  indeling. D e  vij­

an d en , die dit keer uit 

: M ech-w arrio rs  b e ­
staan , heb ben  zich

kow er waar u it Jongens!

I  J !
I

tie t begint zachtjes te  sneeuwen. ( . ' . "
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Origineel

Q  Nazi's knallen

ook op a n d e re  p lek­

ken verschanst. H e t  

feest beg int van  voren  

a f aan .

O O O E tS Ê  I S  
K I L L W C
Ik verte lde je  ee rd er  

dat het lastig w as  om  

d e eers te  D uitsers m et 

een  co m m an d o -m es  

uit te  schakelen, en  

dat is niet zo  vreem d  

natuurlijk, ook in U n ­

real kom  je  m et a lleen  

een  m es niet ver.

M a a r zelfs ha lver­

w eg e  het spel m oest 

ik nog steed s gods- 

gruwelijk veel 

m oeite doen  om  

ee n  m of te  killen, 

en  ik had  toen  

toch echt al het w a ­

pentuig  (o.a. M P -4 0  

S ch m eizer, M a u s e r en  

M G -4 2 ) in mijn inventa­

ris zitten.

Dit o nverm og en  om  

D uitsers (of M ech s ) 

eenvoud ig  om  z e e p  te  

helpen , kent tw e e  oor­

zak en . Ten  eers te  m oet 

je  d e  vijand op een  

plek op  hun lichaam  

treffen, w a a r het d o d e ­

lijk is. A ls je  ee n  D u it­

s e r in zijn b en en  treft, 

za l hij door blijven 

schie ten . En d at kun je  

m a a r b eter voorko ­

m en , w an t je  ‘h ealth ’ is 

in M o rtyr snel op.

In principe kom t het er 

op n e e r dat 

7  ' e lke sol­
d a a t je  m i­

n im aal tw e e  

schoten  

kost. A lleen  

m et d e  M a u ­

ser, een  

scherpschut- 

te rgew eer, is 

het m ogelijk  

in éé n  keer te  

doden.

A M M O
JATTEISI

Ten tw e e d e  is d e  Al 

uitgekiend, m isschien  

nog w el b eter dan  bij 

Half-L ife. D e  so ldaten  

coörd ineren  hun a a n ­

val echt. Als z e  bijvoor­

bee ld  m erken  d at je  

‘h ea lth ’ bijna op is of 

als je  niet z o ’n zw a a r  

w ap en  hebt, g aan  ze  

voor d e  kill. In d e  o ve­

rige gevallen  treden  ze  

voorzichtiger op. 

D a a rn a a s t kunnen  ze  

je  achtervo lgen  (ze  

o p e n e n  zelfs  deu ren ), 

slaan  z e  op d e  vlucht 

als z e  g ew on d  zijn, lui­

s teren  z e  n a a r je  vo et­

s tapp en  en  w achten  ze  

op vers terk ingen  als ze

É

Druk eerst op de / ~  toets

te  veel verliezen  

heb ben  g eled en .

En het w ordt nog  

erg er w an t je  te ­

g en stan d ers  zijn 

zelfs in staat (en  dat 

h eb  ik nog nooit m e e ­

g em a a k t) om  je

p ow erups en  a m m o  H I 1
te  jatten! D a t is g oed  L E * * :

kut, aa n g e z ie n  het spel »»Oi
e r b ep aa ld  niet van TEf
overloopt. D e  ga

Als e e n  g ek aanvallen , m eple

za l in dit spel ze k e r dus ui

niet lonen. K ruipen en  m a ar

sluipen levert veel m et d'

m e e r op. Dit b eh o e d - hics z

z a m e  aanvalsp atroo n  mijn v

zorgt e r tevens voor nog n

d at je  ee n  behoorlijke d e  3D

poos m et een  level b e - bruike

zig  bent. D a t ik in d e  kreeg

G o d  m o d e ruim vijftien tafere

m inuten o ver één  level M orty

deed , zeg t w at d a t b e - 2 5 %  t

treft gen oeg .

Van hem hebben we geen logt meen, f - '
• a®-.'

HIT-  ’f 
L E H -
r»o s -
TEH
D e  g a- 

m eplay is 

dus uniek, 

m a a r ook  

m et d e  g rap ­

hics zit het w el g oed. In 

mijn versie w as  h e t »  

nog niet m ogelijk om  

d e 3D fx -k a a rt te  g e ­

bruiken, d eso n danks  

kreeg  ik s c h it te re n d ^  

taferelen  te  z ien . Ê êl 
M ortyr sp ee lt z ic h lD C ^ ||  

2 5 %  buiten af en  'feor ^

%

tik veivolgens 'weaponhand 
right/ left' om het wapen in 

, de gewenste hand te leggen.

7 5 %  in de  

b eken d e  g a n ­

gen en  tun ­

nels. Vooral 

d e buiten-le- 

vels zijn erg  

sfeervol. Z o  re ­

gent of sn eeu w t 

het e r som s. D e  

gan gen  en tunnels  

zien  e r a llem aal erg  

verzorgd uit, m a ar het 

toppunt is de ka th e ­

draal. Ik heb  in een  

g a m e  nog nooit z o ’n 

m ooie ru im te g ezien . 

Let vooral op d e  sp ie ­

g e len d e  v loer en  de  

schitterende g las-in- 

lood ram en, die je  

overigens kapot kunt 

schieten, net zo als  de  

posters van  Hitler. 

L ekker hoor.

D e  m ann etjes  kw a ­

m en  som s w at h o e ­

kig over, duidelijk  

en scherp  zijn ze  

echte r wel.

O o k  w at d e  licht- en  

explosie effekten b e ­

treft, kan M ortyr aardig  

m e t U nreal w edijveren. 

K ogels lichten een  

don kere  tu n n ^  op, e x - . 

plosies s taan  g a r ^ t ^  

voor ee n  grote v la m - |^  

m e n ze e  en  fakkels f l iP  

keren  echt. 1
O p vallen d  zijn de  

^ i^ c h a d u w e n  van d e  sol- 

I  j t ó e n ,  d ie niet pre-ren - 

"  zijn, m a a r in real- 

iim e  w orden  berekend , 

w aard o o r z e  ech t b a ^  

w eg en .'V erd er is de  

om geving  interaktief; 

d e  kogels blijven zitten  

e n  l i jk e n ^ b lijv e i| i i^ n ,  

o ^  a ls  } f  e r  n e § Q m i | |  

veis later*nog e e n S T ^  

ru g to m t.'

Killen 1st schwer

3 De kathedraal

' f > C  C O - f t O M

I Prijs:/ 99,95Bfr.ca. 1800 
I Systeemeisen: Pentium 160, 
32 Mb OAM. ODIx-virlenkaart. 
geluirlskaart, muis. quarl speeri 

CD-speler. Windnws 95.
. Fabrikant: Interactive Magie 
|Distribntenr: Merlia Cnnnectinn 
I Tel: 0570-502626

Het verhaal van 
Mortyr mag dan iets 
minder irrteraktief 
zijn dan dat van 
Hatf-Life en de 
graphics net iets 
minder dan die van 
Unreal, het is een 
uitstekende en 
bloedstollende 
shcxiterdielangin 
je hoofd zal blijven 
rondspoken.

JJ.



Monolith is nogal ;
trots op hun 

eigen ontworpen 3D 
engine waarmee 
w e in Shogo al 
kennis mochten 

maken. Nu dus de 
tweede shooter op 

rij die dezelfde 
engine gebruikt en 

bij hetzelfde 
softwarehuis 

vandaan komt.
Blood 2:

The Chosen.

FOLLOW-Ur»
H e t orig inele Blood  

w as  ee n  vree m d  spel. 

G e b a s e e rd  op  d e  3 D  

R e a lm s  Build Engine, 

liet het voor d ie  tijd (b e ­

gin ‘9 7 ) aa rd ig e  techn i­

sche  hoogstandjes  

zien , ze k e r in vergelij­

king m et d e  vroegere  

3 D  R e a lm s ’ Build E n g ­

ine g a m e s  zo als  D uke  

N u kem  3D .

D e  horrorw ere ld  die  

hatelijk hum oristisch  

w as  en  tegelijkertijd  

een  d on ker en  freaky  

zo m b ie  sfeertje  uit­

a d em d e , konden ve le  

spelers dan  ook te ­

recht w aard eren .

MARttOH Sousooe

Echter, Blood w erd  g e- 

re leased  v lak na een  

spel m et d e  niet o n b e ­

kend e titel Q u a k e  en  is 

door grote g roepen  g a ­

m ers  vo lkom en g e n e ­

geerd.

N u  begin  ‘99 , ve le  3 D  

en g in es  en  nog veel 

m e e r shooters verder, 

is e r d e  followup. W a a r  

staat Blood 2  tussen  al 

het 3 D  g ekna l van  U n ­

real, S in, Shogo, Turok 

2  en  het alom  beju ­

be lde  Half-L ife?

B I J O F H A I V O
Blood 2  g a a t ve rd er  

w a a r Blood ophield. D e  

S adistische C a le b  

vorm t sa m e n  m et zijn 

an d ere  drie kornuiten  

T h e  C h o sen  en  vech ­

ten  g ezam en lijk  tegen  

C a b a l, d e  pure evil 

lord. H e t kw aad  d er  

kw aden . D e  duivel d er  

duivels. H o e  dan  ook, 

een  taa ie , niet m isse-

W >

lijke rakker. \ L t ’ T  __ 

D oor ve le  Ie- \ 

veis m oet je  

C a b a l’s hand- 

langers, vol­

gers en  d em o n en  w e g ­

knallen en  d at gaat, 

h etg een  d e  titel al doet 

ve rm o ed en , g ep aard  

m et veel bloed.

J e  kunt k iezen  uit vier 

verschillende figuren, 

die a llem aa l hun k a ­

rakteristieken hebben  

op het geb ied  van  

snelheid , kracht, m ag ie  

etcete ra . D e  verschil­

len zijn voor single- 

player niet zo  erg  b e ­

langrijk voor de  

uitw erking van het 

spel, m a a r in m ulti­

p layer wel.

B ovendien  m aken  T h e  

C h o sen  voortdurend  

b ijdehante  D u ke N u ­

kem  style o pm erk ingen  

w aa rd o o r het killen van

De cheats van Shogo werken 
ook in Blond 2.

je  vijand  een  

extra  lading m e e  ^  

krijgt. O o k  kun je  een  

sneltoets instellen (bij 

mij ‘y ’), w aa rd o o r je  

steed s  als je  d ie toets  

indrukt ee n  strakke o p ­

m erk ing  m aakt. D e  op ­

m erk in g en  verschillen  

p er C h o sen . C a le b  lult 

dus an d ers  dan  bij­

voorbee ld  O ph elia . 

C a le b  ligt voor single- 

p layer het m e es t voor 

d e hand  als h oofdper­

soon, o ok vind ik zijn  

d iepe , don kere  en  te ­

gelijkertijd  a fstandelijke  

stem  perfekt bij dit spel 

p assen . W a t d ach t je

van  sn ijdende o p m e r­

kingen als “w h a t w e  

have h ere  is a  failure to 

coagu la te .” of ‘‘good  

m orning ... an d  in ca s e  

I d o n ’t s e e  you, good  

afternoon , good e v e ­

ning, an d  good night!”?

W A P E N S
H e t w ap en tu ig  is een  

van  d e  sterkste  punten  

van b loody Blood 2. 

O u d e  b eken d en  zien  

w e  terug  zo a ls  de  

voodoopop  en  d e  

skull-staf. D ie  laatste

%  s

c €

%

t ' /

I
. ■ J

^  Ik heb wat

n  j
'■ J o ,  ' l
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kan versch illende vuur­

bollen tegelijk a fvuren  

of éé n  h ele grote. Er 

zijn in to taal tw intig w a ­

p en s  m a a r je  kunt er 

als sp e le r m a a r tien  

m e e ze u le n . V a n d a a r  

d at e r o ok e e n  'drop

C

«ejnewasK grote wasjes. 

ih deuasmachine..

Knal onschuldige voorbijgan­
gers neer voor extra life power

'i ^

w ea p o n ' optie  is.

N a a s t ee n  p a a r  

v re e m d e  cult w ap en s, 

is e r het s tand aard  

m es, m itrailleur, d ub ­

belloops a fg e za a g d e  

gun en  d e  rocketlaun- 

ch er m a a r ook een  

p a a r e n o rm e  techn i­

sche  p lasm ag u n s en  

ee n  energ iekan o n  

w a a rm e e  je  een  

g ro en e  straal om  een  

h oek  kunt schieten .

Erg m orb ide is d e  Orb, 

ee n  klein m eta len  b a l­

letje m et m e s jes  die  

zich in het hoofd van  je  

teg en stan d ers  nestelt 

en  zich d a a r in graaft,

//) Peaces,/ffa M ia r , \

het g een  g ep aa rd  g aat 

m et ee n  sadistisch  

boorgelu id . 

T eg en stan d ers  kun je  

n eerkn allen  ,vol p o m ­

pen m et lood of in een  

keer o pb lazen  w aarb ij 

liters bloed vloeit en  de  

stukken v lees  je  om  de  

oren  vliegen. O nn o zel 

zijn d e  neutra le  o m ­

stand ers  d ie  gew oon  

stil blijven staan , nooit 

zu llen  w eg re n n en  en  

zich laten opb lazen . En  

d a a r krijg je  nog extra  

p ow erups voor leven  

en  am m o  voor ook!

EIW TOCH...
Blood 2  is grafisch niet 

te  vergelijken m et zijn

t
Handig, een nieuw nessenblok.

voorganger. D e  b ee l­

den  z ien  e r super uit al 

m oet ik zeg g en  d at het 

allem aal w el erg don ­

ker is, puur om  het 

d o n k e rte  m aken.

O o k  het level-design is 

aard ig , m a a r n ergens  

val je  achterover van  

verb azin g  en  e r b e ­

kruipt je  het gevoel dat 

je  het a llem aal al ee n s  

e e rd er hebt gezien . 

D uistere  steeg jes, fa ­

brieken, don kere  c o m ­

plexen, riolen. T h e  

usual stuff.

D esa ln iettem in  speelt 

Blood 2  lekker w eg . 

D a l kom t, n aast het feit 

dat het gew oon  een  

heerlijke knaller is m et

N

R A P P O R T

Donkere humor

lekker veel brute w a ­

pens, o m d at d e ze  

g a m e  vol zit m et z ieke  

geintjes.

S o m s z ie  je  m ann etjes  

aa n  een  ventilator h an ­

gen, tw ee  b eb lo ed e  

b en en  uit een  w a s m a ­

ch ine steken of een  

half g eb akken  lijk in 

een  oven liggen. Dit 

zijn ziekelijke geintjes  

die to taal g een  nut 

heb ben  m a a r w el voor 

een  keihard, donker 

(en  hum oristisch?) 

sfeertje  zorgen . M a a r  

toch, na een  tijdje heb  

je  dat ook w el w e e r g e ­

zien  en  g a a t het effekt 

d aarvan  en igszins ve r­

loren.

J a m m e r g en o e g  w ee t 

in B lood 2  d e  sp ec iale  

cyberpunk , z ieke  

sm art ass hum or sfeer 

niet het he le  spel door 

te  boeien , h e tg een  bij 

het ee rs te  d eel w el het 

geval w as. M a a r m is­

schien ben ik ook wel 

gew oon  venwend g e ­

raakt m et d e  kom st 

van zoveel sterke  

shooters d e  laatste tijd. 

Blood 2 is gew oon een  

lekker puik ratelend, 

bloederig  knalspel, 

m a a r verw acht g een  

revolutionaire d ingen  

of nooit e e rd e r ve r­

to on d e gim m icks.

Veel guns en lekker 
knalwerk

f jQ  Zieke opmerkingen

Sfeer komt niet zo goed 
uit de verf als in deel 1

f>C CD-ROM

|! Prijs:/99,95Bfi.ca. 1800 
I Systeemeisen:Penriuin IBS.
I 32MbRAM.172Mbschiil- 

njimte.geluiilshaatt muis, quad 
speed CD-speler. Windows 96. 
Fabrikant GT Interacbve/Monolitb 

DisIribiiteutHomesoit/GT Interactive 
I, Tel:023-5530130

F •

©3
Blood 2 is geen Half- 
Life en biedt weinigs 
nieuws binnen het 
inmiddels overvolle 
shooter genre. Toch 
is het een zeer fraaie 
en aangename mix 
tussen Duke Nukem 
en Horror met een 
knipoog. Voor ieder­
een die gewoon wil 
knallen met vette 
wapens in freaky 
omgevingen is dat 
waarschijnlijk meer 
dan genoeg en zij 
zuilen zich dan ook 
zeker vermaken met 
Caleb en consorten.

JAN

VJüt eten we vanttos'? 

Nee dank Je, ik eet

t  /  ' /





ochtend klaar. Zowel 
de eerste - en tweede 
heat als de finale races 
wist ik binnen twee uur 
uit te spelen.
Gelukkig kun je ook 
kiezen uit drie moeilij- 
kere modes (afhanke­
lijk met welk team je 
de GP mode rijdt) en 
ook binnen die modes 
kun je verschillende ty­
pen auto’s kiezen die 
een geheel ander weg­
gedrag vertonen. Op 
die manier kun je het 
je zo moeilijk of mak­
kelijk maken als je zelf 
wilt.
Neem overigens maar 
van mij aan dat de vier 
finaleraces in de moei- 
lijkere modes zeker 
niet in een ochtendje 
winnend af te sluiten

c m p  E is i  
o n t F T
Kijken we naar de be­
sturing van de wagens 
dan verdient RR4 ook 
op dit gebied alle 
hulde. Weliswaar heb 
ik maar een fraktie van 
het totaal aantal bol­
ides onder de vingers 
gehad (mijn Japanse 
handleiding kon mij 
niet duidelijk maken 
waar alle auto’s te vin­
den waren) maar het

rijden was zonder 
meer een genot te 
noemen.
De auto’s die ik reed 
kwamen in een ‘grip-’ 
en 'drift-versie' waarbij 
de wagens uit de eer­
ste categorie als een 
strijkijzer op de weg 
liggen en uiterst strak 
de bochten kunnen ne­
men. De 'drift-cars' ver­
eisen een geheel an­
dere manier van rijden, 
waarbij het in de 
scherpe bochten een 
kwestie is van op het 
goede moment gas 
loslaten, bijremmen en 
weergas geven, 
waarna je de bolides 
weer heerlijk uit hun 
slip trekt.
Begin je het spel dan 
zal je wagen een top­
snelheid van rond de 
150 km/uur hebben, 
gedurende de races 
krijg je zoals gezegd 
steeds snellere bolides 
waarbij de laatste fi- 
nale-race gereden 
wordt met een karretje 
dat op de rechte ein­
den met een dikke 300 
km/uur over het asfalt 
stuift.
Als je dan bedenkt dat 
er nog zo’n 300 race- 
monsters in deze 
game zitten, die ik niet 
heb gecheckt, moet er

genoeg van je gading 
bijzitten.

C F tE IS IZ E IS I
O P G E Z O C H T
Wat het geluid betreft 
is RR4 in mijn ogen 
geen topper. De moto­
ren klinken vrij mono­
toon en hadden wat 
mij betreft een stuk 
heftiger en rauwer ge­
luid mogen vóórtbren­
gen. Kwa motorgeluid 
hoor je ook nauwelijks 
verschil of je met een 
wagen rijdt die amper 
de 160 haalt of met 
zo’n monster dat z’n 
hand niet omdraait 
voor een dikke 300. 
Ook de muziekjes, 
die je gelukkig 
kunt uitzetten, 
hebben niet 
dat ‘opzwe- 
pende’ dat bij 
zo’n prachtige, 
supersnelle 
game zou 
moeten horen.
Wat dit onderdeel 
betreft kan ik nau­
welijks verbete- 
ringen horen ten 
opzichte van de 
eerdere Ridge 
Racers.
D a t laa ts te  kun  

je  tro u w ens ze lf , 

co ntro leren  , 

w an t d e z e  J a - —

panse RR-versIe (en en da'
naar ik heb begrepen dat dé
geldt dat ook voor de gaan
Europese) gaat verge- heid v
zeld van een tweede Een n
CD met een Time Trial tatie d
mode van de oude 
Ridge Racer. / t p t
De graphics daarente- Ridge
gen doen de oude een a
Ridge Racers verble- wacht
ken. Prachtige circuits, tische
fraai uitgelijnde bol- schad
ides, dag- en nacht derge
races, vrijwel geen ook d(
pop-up; kortom de ma­
kers van Ridge Racer 
hebben de grenzen . - c ;
van de PSX 
opgezocht

en dat allemaal zonder 
dat dat ten koste ge­
gaan is van de snel­
heid van de gameplay. 
Een niet geringe pres­
tatie derhalve.

A K P C / X O E
Ridge Racer is en blijft 
een arcade game. Ver­
wacht dus geen realis­
tische auto's, zichtbare 
schade, pitstops en 
dergelijke. Toch zullen 
ook de liefhebbers van

racegames met een 
hoger realiteitsgehalte 
(waaronder ik ook me­
zelf reken) absoluut 
genieten van deze 
even fraai ogende als 
flitsende racegame die 
de kroon zet op het 
Ridge Racer oeuvre.

Probeer contact met andere 
auto's te vermijden. Het kost

êêT ^
Grojshics vrijwel ïotider pop-up. ^

d /
f f W k N iC  Tw o Playeritiode.

r:i

^  In het begin zijn de wagens

^  £

weer een g^ofe inhaalrace. i

feinhetbeginvoofw a-
PnsBrtde'grip-serie'd/e
«/"tomakke/ijksfterijto.



S»P MC/CR'S
Na Civilization II hield de 'King Of Sim' 

Sid Meijer het bij Microprose voor > 
gezien en begon voor zichzelf. /  

De toegewijde Sid-volgelingen 
knijpen al maanden hun sluitspier 

gespannen samen in afwachting op 
datgene w at hun held uit zijn kreatieve 

koker heeft getoverd.

Z E - V f l V

D e  aa rd e  is in d e  to e ­

kom st g ro ten deels  o n ­

lee fb aar g ew orden  als  

gevolg van allerlei nu ­

clea ire  stralingen, 

en o rm e  vervuiling en  

langdurige, a llesver­

n ie tigende oorlogen. 

E en  g roep  pioniers b e ­

sluit in opdracht van  

en ke le  aa rd s e  groot­

m achten  het heil e l­

ders te  zo eken . S p ac e  

that is.

E en  aanta l vo o raan ­

s ta an d e  g e leerd en , o n ­

d erzoekers , m ilitairen  

en  ec o n o m e n  g aan  

aa n  boord van  een  

ru im teschip  om  op een  

an d ere  p laneet kolo­

n ies te  stichten. D e ze  

n ieuw e p laneet staat 

beken d  als A lpha C e n ­

taur!.

Vol g o e d e  m oed  stapt 

m en aa n  boord. E ch ­

ter, tijdens d e ze  inter­

ga lac tische reis wordt 

het ru im teschip  g e ­

raakt door ee n  m e te ­

oor en  a lle  p assag iers  

ontw aken  uit hun C yr- 

ogen isch e slaap. A lle  

com m unicatie  m et 
aa rd e  is abrupt a fg e ­

broken en  aan  boord  

heers t grote paniek. 

Bovendien ontstaat er 

ee n  g esp ann en  klim aat 

aa n  boord w aarbij ie ­

d ereen  e lkaar verw ijten  

m aakt en  al snel valt 

d e bem ann ing  (en  rei­

z igers) uiteen in zeven  

groepen , zo g e n a am d e  

factions. M en  raakt ook  

nog ee n s  slaag s m et 

e lk aar en  tijdens het op  

e lk aar in ram m en  staat 

het ru im teschip op ont­

ploffen.

D e  d iverse factions  

vluchten  in E scap e

Pods en  d e  overleven ­

den kom en op verschil­

len de  p laatsten  op  A l­

p ha C entaur! terecht.

r / i c r r r o f v s

H ier begint het spel.

Als sp ele r kies je  een  

van d e  zeven  factions. 

H e t m o g e duidelijk zijn 

d at ied ere  faction zich  

an d ers  g edraagt. A lle ­

m aa l h an gen  z e  een  

b ep aa ld e  filosofie aan  

en  dat heeft w e e r g e ­
vo lgen voor het spelen  

van het spel.

J e  kunt k iezen  uit: The 
Conclavist- een  religi­

e u ze  faction, The 
Stepdaughters of 
Gaia- e e n  m ilieu fac ­

tion, The Morgan 
Conglomerate- een  

ex treem  rijke faction, 

The Spartans- d e mili­

taristische faction. The 
Keepers of Wisdom 
en  The Society of Ar- 
chons. b e id e  z e e r  

techno log ische inge­

ste lde factions en  tot 

slot The Labyrinth.
een  z e e r  conservatieve  

faction.

W a a r jij je  als speler 

het lekkerst bij voelt, 

d a a r sluit je  je  bij aan . 

Let w el op: d en k  bij­

voorbeeld  niet dat d e  

S tep d au g h ters  of G a ia  

softies zijn. Z e  vechten  

voor het m ilieu. L etter­

lijk. Als het m oet 

gooien  z e  ee n  kern ­

b om  op ee n  industrie­

geb ied , d an  is d e  v e r­

vuiling ten m in ste  over.

Als het spel begint 

heeft ied ere  faction in 

ied er geval e e n  C o m ­

m a n d  Pod e n  e e n  

S co u t C raw ler, w a a r­

m e e  je  je  e e rs te  prim i­

tieve O utp o st kunt m a ­

ken  op  d e  p laneet.

D e  p la n e e t ze lf sp ee lt 

e e n  grote rol in d e

g a m e . Z o  zijn e r a lle ­

m a a l intelligeiffe le ­

vensvo rm en  ( j e  je  pad  

kruisen  e n  jo»i|w voort­

g an g  so m s  e jg  lastig  

m a ken , zo a ls  bijvoor­

b ee ld  d e  M in d  W o rm s  

en  X en e fu n c^ s .

Al sp e le n d  stuit je  va ak  

op ve rze t van  d e z e  

v re e m d e  a lien  krach ­

ten , n e t a ls o f z e  door 

ee n  h o g ere  kracht w or­

d e n  g w o n tro te e rd ... 

Voor d ie g e n e , d ie  het 
nog niet door .hadden , 

A lp ha C entaur! is  e e n  

'tu rn -b ased -b o u w -je - 

keizerrijk strategy  

‘i 'j |te rn e ’ in d e  traditie van  

S id ’s e ig en  C ivilization. 

D a t b e tek en t onder-, 

zo eke n , regeren , b e -  

sliss in g en m em en  en  

ke u ze s  rr^ k e n . W a a r  

b es te ed  je  je  ge ld  aa n , 

h o e  g e e f je  invulling  

aa n  d e  overtu ig ihgeh  

van  je  faction e n  h oe  

richt je  je  rijk in?

- - - - - - - -  Problemen oj> jcomst.

T e r t n /%
F O r t M I ^ C
E en  z e e r  leu ke fea ture  

in h e t spel is d e  m o g e ­

lijkheid o m  d e  o p p er­

v lakte  van  d e  p la n e e t 

te  T erraform en . D a t 

g a a t ve rd er d an  het 

land  h o g er o f lager 

m a ke iv J e rra fo rm in g  

laa t je  o ^  h et w e e r en  

d e  g r o a l l^ o r l  b e ïn - 

v loeden ’ ^

D a t h o u ^  d e  co n ­

trole o v a ^ g e n ,  het 

lan d s ch iijfto ts ac h tig  

m a k e n  e n i ^  te m p e ra ­

tu ren  B B n  stijgen of 

d alen . D it heeft w e e r  

effekt o p  h i |  resource- 

e le m e n t v a fth e t  spel. 

R e g e n  zorgttvoor m e e t  

groei v a n  (^ g e w a s s e n  

d u s m e f s r ^ d s e l .  op  

r o t j a d ^ l ^ d s c h a p  

k ö f f l^ B w e n  n a a r m i- 

'h e ra len  en  h oe w arm er  

h et is, h oe m e e r  

zo n n e -e n e rg ie  je  kunt 
verza m eien .

J e  h e b th ie rv o o r b e - 

* p a a id e  F o rm er units

r * n • ' ”“uii
; belangrijk voor la

kjdy »j
j| I

lOrotne''
\ é
* 1
\‘ Yang ,

i : ’

I- ‘ ’ p r o p o s a l  eti 
• ' ___ -  iinitv Fusion Core

i  Pe raad beslist
I • ' ‘

en is onbetwist.

__ ___ _ _ J

Een binnenkomende videoboodschap 

van 'MevMÜwChajriJn’.
WV ImW M  «DtaMt* WUA yMT MM», dMf k ]>■« •** Al M MIMt dw

V .M W ittw IK
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Pe interface is uitgebreid  ̂
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d ie  d e  terrafo rm ing  a k -  

ties  ku n nen  uitvoeren. 

Z o  o o k  dus heuve ls  en  

d a len  m a ken , w/egen  

aa n le g g e n , b oerderijen  

en  b ossen  n eerze tte n  

of verw ijderen .

J e  kunt terraform ing  

ook op h et strateg i­

sche  v lak  inzetten .

L aat je  het o ver grote  

delen  van  d e  p laneet 

h ee l lang  p len zen , dan  

kan d e  b o e l g a a n  o ver­

♦

5 ?

strom en  e n  kun je  ee n  

kolonie van  e e n  v ijan ­

d elijk  faction  la ten  ver­

zu ipen .

u i v r r s
J e  units kun je  tot op  

z e k e re  hoogte  ze lf ont­

w e rp e n . E en  unit heeft 

versch illende o n d e rd e ­

len d ie tijdens het spel 

ku n nen  w orden  a a n g e ­

past, zo a ls  w ap en s, 

snelheid  en  schild. Z o

kan  ee n  gem id de ld  

schip  m e t e e n  g em id ­

deld  krachtige laser 

o m g etu rn d  w orden  tot 

ee n  m e e r efficiënte  

vechtm ach ine. 
D a a rn a a s t is e r een  

uitgebreid  systeem  van  

ervaring . D e  e x p e ­

rience levels voor units 

kom en in d e  vo lgende  

lagen: ve ry  g reen, 

green, regular, h a rd e ­

ned, ve teran , c o m ­

m a n d o  en  elite.

V erder zijn e r ook untis 

d ie  gebru ik  kunnen

m aken  van  d e  o er­

krachten  van  d e  p la ­

neet, d e  zo g e n a a m d e  

Psionic Powers. H ier­

door zijn ze  vreselijk  

sterk  en  m oeilijk uit te  

schake len .

N atuurlijk is veel op te  

lossen m et handel drij­

ven, d ip lom atie  en  o n ­

d erh an d e len , m a a r er 

is u iteraard  veel ruim te  

en  tijd voor b loody b at­

tle. Zorg  dus d at je  je

uitgaven goed  spreidt, 

bouw  g en oeg  units en  

d oe veel o nd erzoek  

n aar n ieuw e w apens. 

J e  w ee t m a a r nooit 

w elke  faction een  a a n ­

val op je  b eraam t.

P||p(r^hlC9

Zeer uitgebreid micro- 
en macromanagement

Lang speeibaar

Q  Eigen units ontwerpen

n  Eentonige in-game

(>C CD-ROM
Priis:/99.95 Blt.ca.180D 
Systeemaisen: Pentium 133. 
is  Mb RAM. geiuidskaart. 

muls. quad speed CD-speler. 
Windnws '99. 

ondersteuning D3D. 
Fabrikant Firaxis/ 

Electronic Arts 
Distributeur: Electronic Arts 

Tel:00800-94a59595

VoDF de laatste updates, 
nieuwtjes, tips en patches 

S.M.A.C. surf je naar 
'J jt Beyond Alpha Centaur! op

n a m flc fa t»  n n m /

M ÏN U  " ' ■ ’ ■ - J , * -

to  heeft iedereen een mooi 

. ui tzicht op het water.

T«<* CCO Uatigafl 
Wil

W«a)W> CIOU«rga^ 
Taawl»̂

TU ItH  COMPLETE

Civilization fans 
kunnen gewoon niet 
fout met deze game. 
Grafisch is het alle­
maal vrij eenvoudig, 
maar het gaat dan 
ook echt om de ga- 
meplay en die is hier 
verpakt in zeer diep­
gaand en uitgebreid 
micro- en macroma- 
nagement, zoals Civ- 
spelers dat graag 
zien. Neem daarbij 
de Terraforming, het 
ontwerpen van units 
en de 1001 verschil­
lende strategieën die 
je kunt loslaten op 
dit spel en het lijkt 
me dat Sid heeft be­
wezen dat hij het 
prima alleen af kan.

JAN



Al vanaf de tijd dat ik nog in sprookjes 
geloofde ben ik al een groot fan van Koning 

Arthur. Ik was dan ook blij verrast toen ik 
Quest for Camelot voor mijn neus kreeg.

ROfVOE
m O D E - R S
Q u e s t for C a m e lo t ve r­

telt h e t verh aa l van  

ee n  jong m eis je  d a t e r  

van  droom t o m  in h a a r  

va d e r’s voetsporen  te  

treden  d oo r lid te  w or­

den  van  d e  R idders  

van  d e  R o n d e  Tafel. 

T itus h eeft d e  licentie  

gekocht van  W a rn e r  

Bros., d ie  vorig ja a r  

e e n  an im atie film  m et 

d eze lfd e  n a a m  uit­

bracht. G elukkig  heeft 

T itus m e e r g ed aa n  

d an  a lleen  d e  licentie  

kopen, w an t het is echt 

e e n  heel aard ig  spel 
gew orden.

h ier o ok als het w are  

bovenop het spel kijkt. 

A ls K ayiey m o et je  

M erlijn  he lpen  o m  acht 

stukken p erk am en t te  

zo eken  d ie  gebru ikt 

kunnen  w orden  om  S ir 

R u b er e rvan  te  w e e r­

houden  Koning A rthur  

a f te  zetten .

B eha lve  m onsters  ve r­

s laan  m e t je  zw aa rd  

p ra a t je  m e t lan d g en o ­

ten  en  m o et je  ve le  

p u zze ls  op lossen en  

o pdrachten  uitvoeren  

(zo a ls  kippen v e rza ­

m e len  d ie zijn w e g g ^

lo p e n , ........ "

klinkt b e ­

kend?).

D e  g rap ­

hics zijn  

vrij g oed, 
m a a r in 

h et grote  

land ­

sch ep  lij­

ken vrijw el a lle  sc h e r­

m en  op  e lk a a r w a a r­

d oo r h e t so m s m oeilijk  

is te  o n thouden  w a a r  

js  n a a r to e  m oet. E r is 

g e e n  kaart, zo a ls  bij 

Z e lë a , e n  d a t w erk te  

so m s behoorlijk frus­

trerend.

H e t gelu id  is 

zo als  je  van  

e e n  G a m e  

Boy kan  

verw achten , 

m a a r d e  

m u ziek  kan  

je  b e ter uit­

zetten .

fiet bekende Zeida werk.

Zeida behoeft geen intro, en Link al 
helemaal n ie t M  beste spel van 

vorig jaar had beide helden al in 
de hoofdrol. Link s Awakening op 

de Color Game Boy is de nieuwste 
telg vanide familie.

O f O D E
SÊ S^LO jt*
A ls Link d e z e  keer  

w a k k e r w ordt za l hij 

schrikken o m d at Koho- 

lint Island is bed ekt 

m e te e n  d ikke d eken ... 

kleur! T L O Z - L A  D X  

(leu ke afkorting) is een  

re>release van  het 

k l ^ i e k e  H yru le -avon - 

tu u ru it  1 9 9 3 , sp ec iaal 

bed oe ld  om  d e  n ieuw e  

graphics van  d e  C o lor  

G a m e  Boy te  show en. 

Toch is h e t spel o ok op

d e  g e w o n e  G anse Boy  

te  sp e len . H e t vie l m e  

a lleen  ee n  b ee tje  te ­

gen  d at dit h e le m a a l 

g e e n  n ieuw  spel is, 

h M w e l ik h e t nooit e e r-  

(M  had g esp ee ld .

h l t e U W E
C R o r
Link is n a  ee n  schip ­

b reuk gestran d  op  het 

eiland  Koholint. O m  e r  

w e e r a f te  kom en m o et 

hij ach t instrum enten  

vinden  van  d e  S iren es  

e n  d e  W in d v is  w ak ker  

m aken  d ie  o ver h e t e i­

land  h eerst. G e e n  

m akkelijke  ta a k  o m d at 

e r m a s s a ’s p u zze ls  en  

subplots zijn.

D a a r  vond ik o o k  w at 

nieuw s: e e n  grot die  

niet in het vorige spel 

zat. H ierin  m o et Link 

vee l p u zze ls  op lossen  

die g eb ru ik  m a ke n  van  

d e  n ieu w e k leu rm o g e- 
lijkheden.

In k leur z ie t L ink’s 

A w aken ing  e r heel 

g oed  uit, en  h et sp ee l­

veld  is veel overz ich te ­

lijker d an  vo orheen.

. w,.,i n
O f

Ik vind het jammer 
dat Nintendo niet 
een compleet nieuw 
Zelda-spel heeft ont­
wikkeld om hun GB 
Color aan te prijzen. 
Voor originaliteit 
scoren ze dus niet 
erg hoog. Echte 
Zefda-fans zullen het 
spel toch wei kopen, 
maar als je bud^t 
beperkt is, vergeet 
dan niet dat dit geen 
nieuw spel is.

BJ0RN
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preyieiï
AFCESTOFT
N a  h et w ere ldw ijd e  

succes  van  W ip e O u t  

z a t P sygnosis w el 

w e e r o m  ee n  ec h te  top  

g a m e  verleg en . G e e n  

w o n d er d us d a t z e  het 

b e k e n d e  co n cept nog  

m a a r e e n  keertje  uit de  

kast h eb ben  g eh aa ld  

e n  e r  h e t stof afb liezen  

w an t ee n  su p er snelle  

racer m e t vee l aktie , 

raketten  en  ontp lof­

fingen d o e t h e t altijd  

goed.

W at?  ze i ik supersnel?  

Ik  b ed o e l eigen lijk  

indrukw ekkend  snel of 

idioot snel. H o ew el?  

Eigenlijk zijn  e r  g een  

w oo rd en  o m  te  

beschrijven  h o e  snel 

R o llcag e  p rec ies  is.

H e t is in ied er  

geval héél

Er zijn de afgelopen jaren heel w at WipeOut rip-offs uitgekomen maar het lijkt er op dat de eerste echte WipeOut
killer van Psygnosis zelf komt. Nou, dat maakt sense, toch?

O k é , o m  bij h e t begin  

te  beg in n en , e r zijn zes  

au to otjes  m e t veel te  

gro te w ie len . D ie  

w ie len  zijn  zo  groot dat 

het eigen lijk niet zo  

vee l u itm aakt of je  

n orm aa l rijdt of d a t d e  

w ag en  op  zijn kop  

belandt. E n  d a t is heel 

handig  a ls  je  m e t 4 0 0  

km  p e r uur teg en  een  

m uur oprijdt, d oo r d e  

lucht vliegt, ze s  keer  

o ver d e  kop g a a t en  

ee n  p a a r honderd  

m e te r verd erop  w e e r  

neerkom t.

Tel d a  

op dat

jek ten  zo a ls  lan taarn  

palen , containers  

en  g eb ou w en

langs d e  w eg  staan  d ie  

m et veel sp ektakel uit 

e lk a a r knallen  a ls  je  e r  

te g e n a a n  rijdt of een  

raket op  afsch iet en  je  

heb t het co n cept van  

R o llcag e  w el zo  

o n g ev ee r b eg rep en .

LOW O O W ^
O  D i n r ^ ’
D e  graphics van  

R o llcage zijn  heel erg  

m ooi en  d e  s feer die

d e  levels u itadem en  is

heel bijzonder.

Er h angt m et zo  n 

c lean e , futuristische

s fe er m a a r d e  levels

heb ben  m e e r iets m o d ­

derigs, iets sm erigs. 

H e t spel is low down  

en dirty en  d at zijn je  

teg en stan d ers  ook. Als 

je  even  niet oplet kom t 

er w el ee n  co m p u ter- 

karretje  langs d ie een  

raket op  je  ass  

lan ceert of je  d e  van g ­

rail in ram t. H e e l irritant 

is dat. Vooral als je  al 

tw e e  ronden eers te  ligt 

en  dan  op z o ’n 

sm erig e  m an ie r g ep akt 

wordt.

S o m s ligt het trouw ens  

ook aan  jeze lf. Ik 

bedoel d e  besturing is 

sim pel m a a r niet 

gem akkelijk , snap  je?  

H et is g een  eitje om  

m et 4 0 0  km  p er uur 

door d e  bocht te  

kom en. En als het mis 

gaat, g a a t het ook  

goed  mis. V ette  explo ­

sies to ta le  ch ao s en, 

je  e e rs te  p laats kan  

je  w el vergeten  

Nu ik e r zo

o ver n ad en k  lijkt het 

w el ee n  b eetje  op  

karten  teg en  Kees, 

m a a r d at terzijde.

J e  begrijpt d a t ik heb  

gen oten  van R ollcage. 

Dit spel is 1 0 0 %  pure  

ad ren a lin e  en  als je  

d e ze  g a m e  voor het 

slapen speelt, g a ra n ­

d e e r ik je  d a t je  d e  hele  

nacht g een  oog m e er  

dichtdoet.

2 o ^

where l'iii going, I don’t  need roads.

3 2 1

Vette soundtrack (Free- 
stylers en Fat Boy Slim)

Multiplayer mode

100% pure adrenaline

Ik wou dat ik raketten had.

Leidt tot slaaptekort

J PLAYSTATION
^ “i  ! Prijs :/119.95Bfr.ca.2175 
s A  ! Fabrikant: Psygnosis

Distributeur: Columbia Tristar 
' Tel:035-6250720

hotel cfaar? 1 ^  oo-» >■*

oo o'>

163-

Rollcage zal nog wel 
een tijdje In mijn 
PlayStation blijven 

j. zitten want Ik ben er 
i na een week spelen 
; nog lang niet op ult- 

gekeken. Dat Is 
mede te danken aan 
die multiplayer 
splitscreen mode 
die net zo snel Is als 
de 1 player mode (!)

. en natuurlijke die 
vette soundtrack en 
de... Nou ja, ga het 
zelf maar checken.



preTies'
R A P P O R T

De serie South Park is op dit moment een rage in Amerika. Kort gezegd is het een schattig geanimeerde 
serie over een groepje grof gehokte kinderen in het plaatsje South Park. De serie is bij ons alleen te zien op

Canal+ en nu dus als game op de N64.

Ik hou nu al van 
South Park

Peuters met een 
.grote bek

Absurde levels

I Vrij simpel

NINTENDO 6 4

Prijs:/149.95 Bf[.ca.2700 
Fabrikant: Acclaim 

Distrlbatean Intogrames 
Tel:040-2393555

m ’ S f r

m

^ a t er moetjebeureiv

Ondanks dat de se­
rie South Park bij 
weinigen bekend zal 
zijn, is deze N64 
game voor iedereen 
de moeite waard. Dit 
met name door de 
hoge dosis humor 
die het bevat. Echt 
moeilijk zijn de le­
vels niet. Je zou het 
kunnen zien als een 
comedy-versie van 
Turok.

RUBEN

SOUTH  
P A R f <  H V P t

Toen ik afg elo pen  zo ­

m e r in N e w  York w as, 

w erd  ik al geconfron ­

teerd  m et d e  rage rond  

d e m erkw aard ig e  te ­

kenfilm serie  South  

Park. D e  vitrines van  

w aren h u izen  en  sp ee l­

goedw inkels h ingen vol 

m et South  P ark rug­

zak ke n , poppen, vi­

d eo b a n d en  en  an d ere  

soorten  m erchand ize . 

Ik ze lf had  d e  serie  

nog nooit g ezien  m a ar  

d e  tra iler van d e z e  N 6 4  

g a m e  to on d e w a a r het 

z o ’n b eetje  om  draait. 

South  P ark g a a t over 

d e  avonturen  van de

kinderen  S tan , Kyle, 

K enny en  C a rtm a n  in 

het p laats je  South  

Park. O p  het ee rs te  g e ­

zicht lijkt het op  een  

n orm ale  k inderteken- 

film to tdat o n ze  vrien d ­

je s  hun m ondjes open  

d oen. D e  d ingen d ie  ze  

zeg g en  zijn zo  grof dat 

bijna e lke  d ia loog een  

censu urp iep  bevat. 

D ingen als: ‘Your m ot­

h er is a -p ie p -’ of ‘G o -  

p iep- yourself, you tree  

huggin’ hippy!’

D e  m ees t groffe taal 

w ordt g eb ez ig d  door 

d e  vo lw assen  vriend  

van d e  kinderen. C h e f  

g en aa m d . D e  stem  van  

C h e f w ordt vertolkt

I Helb, er z it  een gtelle f ie  g|ien-ki|apen

door Isa ac  H ayes , die  

ee n  p a a r m a a n d e n  g e ­

leden  ze lfs  ee n  hit had  

in A m erik a  m et een  

n u m m er uit d e  S outh  

P ark-serie: ‘S u ck on  

m y balls ’.

r i W A s r c

South  P ark  th e  g a m e  

w erd  ontw ikkeld  door 

d e  m en sen  van  Igu ­

a n a . Dit bedrijf w as  

ook verantw oordelijk  

voor Turok. D a t is ook  

aa n  het spel te  z ien  

w an t voor S outh Park  

w erd  d eze lfd e  g a m e -  

en g in e  gebruikt.

H e t spel lijkt d an  ook  

als  tw e e  d ruppels w a ­

te r op  Turok en  sp ee lt 

net zo  vloeiend. H e t  

grote verschil is n a ­

tuurlijk d a t je  je  nu niet 

ee n  w eg  m o et b an en  

door ee n  prehistori­

sche  jun g le  m a a r door 

het s im pel g e tek en d e  

d orp je  S outh Park.

D e  storyline is vrij e e n ­

voudig: e e n  ko m eet 

stort vlakbij S outh  

P ark  neer. V a n a f dat 

m o m e n t m o eten  o n z  

helden  hun w oo n ­

p laats b esc h erm en  te  

gen  d e  m ees t 

v re e m d e  b edre ig in ­

gen.

In het ee rs te  level is 

het b ijvoorbeeld  een

Pe South Park kids.

invasie van buiten ­

a a rd s e  ka lkoenen . In 

level 2  zijn  h e t buiten- 

aa rd se -k lo n en  van  d e  

inw oners van  South  

P ark  d ie  d e  boel onvei­

lig m aken . E lk  level is 

e r e e n  a n d e r buiten ­

aa rd s  g e v a a r d a t jij als  

ee n  van d e  kids uit 

S outh  P ark  te  lijf m oet 

g aan .

A a n  h et begin  van  elk  

level ve rte lt C h e f w at  

er m oet g eb eu re n  en  

g eeft hij h ier en  d a a r  

tips. E en  van  d e  leuk­

ste d ingen  in d e ze  

g a m e  zijn d e  w a p e n s

die je  tot je  beschikking  

hebt. In het e e rs te  level 

m o et je  het nog m et 

ee n  sn ee u w b a l doen, 

m a a r la ter krijg je  d e  

beschikking  o ver de  

m afste  w ap en s . Z o  zijn 

e r o n d er a n d e re  ee n  

koeiensch ieter, ee n  toi- 

letontstopper-p istool 

en  ru ftende poppen.

D e  g a m e  heeft tw ee  

m o d es  w aarin  je  kan  

spelen; d e  S to ry  m ode  

en  ee n  M ultip layer 

m o d e, w aarin  je  in e lke  

g e w en ste  om geving  

m e t z ’n v ie ren  teg en  

e lk a a r kan  strijden.

Sebniiken.



renei
r a p p o r t

I Kleurrijke en gevarieer- 
L'de werelden

Leuk concept

IQ'Niet al te lastige puzzels

I Soms wat tricky 
'  bediening

NINTENDO 6 4

Prijs:/ 99,95 Bir.ca. 1800 
Fabrikant: Hasbro interactive 

Distributeur: Nintenrio 
Tei:030-6097100

Giover is op het eer­
ste gezicht een 
vreemde game met 
ietwat iastige con- 
trois, maar wanneer 
je die eenmaal onder 
de knie hebt, is het 
pret met de hoofdiet- 
terP.

SKATE

Net wanneer je denkt dat je alle characters in de gamewereld w el gezien hebt, doet Glover een stapje naar vo­
ren. Glover is (nee. niet lachen nu) een handschoen, en zo zie je maar weer dat de inspiratiebronnen van fabrikan­

ten nog lang niet uitgeput zijn.

•  I

' f
• !

M /X S IO -  
SCMOCIV 
KO M T TOT  
L E - V C f V

H e t m o et a llem aa l niet 

veel g ekk er w orden. 

R obotten , m isvorm de  

m ensjes , freaky  b e e s t­

jes , a llem aa l kunnen  

z e  bij mij d oo r d e  b e u ­

gel, m a a r ee n  fokking  

h an dsch oen ?  Anyway, 

n a b eko m en  te  zijn van  

d e schrik, ben  ik ee n s  

g aan  kijken hoe zo  'n 

vo orw erp  in h em e ls ­

n a a m  tot leven is g eko ­

m en . H e t ve rh aa l is als  

volgt: e rg en s  in ee n  

land  v e r h ier va n d a an  

lee fd e  e e n s  e e n  to ve ­

n a a r in ee n  kastee l d ie  

zich bezigh ie ld  m e t het 

in e lk a a r flan sen  van  

allerle i m ag isch e  

drankjes.

O p  ee n  d ag  ging d at 

co m p lee t fout, en  e x ­

p lo d eerd e  d e  hele  

joint. Z e v e n  w a a rd e -  

volle kristallen d ie  zich  

in d a t kastee l b evo n ­

d en , knalden  m e e  de  

lucht in.

G elukkig  w as  d a a r o p ­

e e n s  d e  rech terh an d ­

schoen  van  d e  to ve­

naar, d ie  d oo r d e ze

m in i-ram p tot leven  

kw am , en  d e  kristallen  

m iddels ee n  m ag isch e  

sp reuk om  w ist te  to ve­

ren in rubberen  ballen. 

H ierdo o r v ie len  ze  niet 

in d u izen d en  stukjes  

uiteen , m a a r stu iterden  

z e  ee n  flink eind  w eg  

van  het kasteel.

X O E K  J E  
B A L L E K
H e t is nu G lo ve r's  taa k  

om  d e ze  ballen  te  zo e ­

ken en  z e  vervolgens  

terug  te  b ren g en . D at 

dit n iet van  ee n  leien  

d ak je  za l g aan , sp reekt 

voor zich. Z e k e r als je  

w e e t d a t d e  an d ere  

h an dsch oen  van  d e  to ­

v e n a a r door h e t o n g e ­

luk ve rand erd  is in een  

duivels m o rm el d a t e r  

a lles  aa n  za l d oen  om  

G lo v e r's  p lann en  te  

dw arsbo m en. 

In te ressant verhaa l?  

N iet echt. L eu k  spel?  

M m m , b est w el. J e  zult 

n am elijk  in zeven , vol­

led ig  3 D -s ty le  w ere l­

den  m e t m e e r dan  

twintig levels te rech tko ­

m en  d ie a llem aal flink 

van e lk a a r verschillen. 

D a a rn a a s t is het niet 

a lleen  e e n  kw estie  van  

lopen m e t je  w ijs- en  

m iddelvinger, m a a r

heb  je  d e  beschikking  

o ver e e n  rubberen  bal, 

die je  door m iddel van  

ee n  m ag isch e spreuk  

kunt ve ran d eren  in een  

bow lingbal, een  ijzeren  

knikker en  e e n  soort 

kristal.

Al d e ze  voorw erpen  

heb ben  zo  hun e igen  

sp ecifieke kw aliteiten  

die je  ve rd er kunnen  

la ten  kom en in de  

g am e . Z o  kun je  de  

rubberen  bal laten  stui­

te ren  n a a r hoogtes  

w a a r je  zo n d er bal niet 

kunt kom en, en  kun je  

m et d e  bow lingbal b e ­

p aa ld e  item s kapotke- 

gelen . N ou, d a t m aakt 

het verhaa l al een  stuk  

in teressanter, n iet­

w aar?

rrc /MOVES
O o k  zo n d er bal kun je  

dus b ep aa ld e  akties  

o n d ern e m e n , zo als  het 

m aken  van radslagen  

w a a rm e e  je  door 

sm alle  open in gen  kunt 

kom en, of ee n  krach ­

tige vuistslag d ie de  

k le inere  teg en stand ers  

knockout slaat. G ro tere  

kreaties, zo als  rond­

h u p p e len d e  h aa ien  en  

m e t e ie ren  goo ien de  

kippen, kun je  nekken

door b ijvoorbeeld  m et 

d e  bal te  gooien. 

V erd e r vallen e r a a r­

d ige bonussen te  ver­

d ienen  en  zijn e r her 

en  d er sp ec ia le  tover­

d rankjes te  vinden die  

je  heel groot of snel 

kunnen m aken  en  is er 

zelfs e e n  elixer d a t e r­

voor zorgt dat je  op  

plafonds kunt lopen.

D e  bediening  van G lo ­

ver is in het begin  wel 

w en n en , en  in so m ­

m ige situaties uiterst 

lastig te  noem en . D e  

tig m oves zo rg en  er

m e e r d an  ee n s  voor 

d at je  in het heetst van  

d e strijd nogal e e n s  in 

d e  problem en  komt, 

m a a r d at n eem t niet 

w eg  d at G lo ver een  ui­

terst verm ake lijke  3 D -  

p la tfo rm g am e is g e ­

w orden.

D e  graphics zijn kleur­

rijk, d e  g am ep lay  ver­

loop uiterst soepe l en  

het geluid is ook goed  

uitgew erkt. Kortom: 

G lo ver is ee n  g a m e  

w a a r jong en  oud heel 

w at uurtjes m e e  aan  

d e slag kunnen.

-iii ,

t l  ijĵ gerust flichtêt'Oi*''

a ® » ©

Verander de bal in een kristal 
om meer punten te scoren bij 
bet oppikken van speciale 
items.

pi aan 18 tl I

s a s ©

Ga loaar lekker handje baden



Hij staat al weer een poosje in de arcade maar nu is Virtua Fighter 3TB dan eindelijk uitgekomen voor de 
home-console. En w a t voor console; VF 3TB heeft de eer om een van de eerste games te zijn die verschijnt voor

de gloednieuwe Sega moordmachine: de Dreamcast

HM CMW E OF 
T f T / U V f e - ?
D e  eerlijkheid  geb iedt 

mij w el te  zeg g en  dat 

ik m e t en ig e  vooringe­

n om en he id  aa n  mijn 

e e rs te  D ream ca st-  

sess ie  begon . Mijn  

tro u w e gam es-in for- 

m an t M a s te r L e e  had  

via  duistere connecties  

in h e t verre  oosten  ai 

vroegtijdig  d e ze  

n ieuw e d rea m m ach in e  

in huis g e h a a ld  en  w as  

a llesbeha lve  lyrisch 

o ver dit d igitale  

w onderk ind .

S terker nog^xle 

co n so le  tag n a  tw ee  

w ek en  van  intensief 

o n d erzo e k  a H v e e r stof 

te  van g en  e rg en s  in 

e e n  hoekje  van  L e e ’s 

jo n g en sk am e r en  d e  

o u w e  tro u w e P lay ­

S tation w as  w e e r in 

e re  hersteld.

M e t d e ze  inform atie in 

h et achterhoofd  ze tte  

ik vervo lgens koers  

n a a r h e t P U -h o ofd - 

kw artier w a a r d e

D ream ca st inm iddels  

ook w as  gearriveerd . 

Z o u  S e g a  na de  

S atu rn  w ed ero m  een  

T itan ic  g eb ou w d  h eb ­

ben of w as  M a s te r L ee  

g ew oon  ee n  verw end  

nest? E en  intensieve  

sess ie  m e t d e  ve r­

n ieuw d e vers ie  van  

mijn o u d e  jeu gd lie fde  

V irtu a  F igh ter zou  d e  

w aarh e id  aa n  het licht 

m o eten  brengen .

SUCHS
V irtu a  F igh ter is van  

huis uit ee n  van de  

m e es t realistische  

vechtspelletjes ooit. 

H e la a s  is d a t niet p er  

definitie e e n  a a n b e v e ­

ling. S terker nog, w a n ­

n e e r ik V F  3 T B  m et 

e e n  spel a ls T e k k e n  3  

vergelijk, kan  ik toch  

niet an d ers  dan  co n ­

c luderen  d at V irtu a  

Fighter het verschrik­

kelijk m oet a fleggen . 

Z elfs  d e  redelijk  

g ea v a n c e e rd e  g rap ­

hics van  d e  D ream ca st

kunnen  V irtu a  F igh ter 

3 T B  niet in d e  ered ivi­

sie van  d e  b e a t’e m  ups  

brengen .

In het verled en  w as  ik 

nog w el redelijk  

g e ch a rm e erd  van  het 

feit d a t e r bij V irtu a  

Fighter niet of n a u w e ­

lijks ‘special m o ves’ 

aa n w e z ig  w aren  en  dat 

strateg ie en  tim ing bij 

dit spel van  levens­

belan g  zijn , m a a r op  

ee n  of an d e re  m an ier  

kan dit rea lism e m e  nu 

niet m e e r zo  verschrik ­

kelijk bekoren .

Ik ben  d an  ook niet zo  

heel erg  o n d er d e  

indruk van  V irtu a  F igh ­

te r 3T B . H e t is op  zich  

w el verfrissend d a t er 

ook ee n  vechtspel b e ­

staa t d a t niet vo lge­

propt is m et verborgen  

characters , g eh e im e  

m o ves en  b iza r th e ­

a tra le  e in den  (d ie  je  a l­

leen  te  z ien  krijgt w a n ­

n e e r je  het spel 2 5 6  

ke e r foutloos heb t uit­

g esp e e ld ), m a a r d e  

m akers  van  V irtu a

F igh ter 3 T B  h eb ben  d e  

so b erh e id  iets te  ve r  

doorgevoerd . Z e k e r  

voor hun debuut op  d e  

D ream ca st h ad den  d e  

V irtu a  F ighters w e l w at 

ex tra ’s kunnen  

gebru iken .

C E E ^
C L O r t l E
N a a s t d e  A rcad e  

m o d e, d e  T eam  B attle  

m o d e  en  d e  V S  m o d e  

(d ie  nota b en e  in d e  

J a p a n s e  vers ie  ont­

breekt) m o et je  het 

d oen  m e t d e  vo lslagen  

nutte loze Training  

m ode. H ie r krijg je  

g e e n  en ke l inzicht in 

h oe je  b ep a a ld e  

m oves m o et u itvoeren  

of w a t d e  s c h a d e  is die  

d e z e  aanrich ten  bij je  

tegenstander.

J e  m o et het d oen  m et 

ee n  b eetje  sp arren  m et 

d e co m p u ter w aarb ij je , 

w a n n e e r je  van  

ch arac te r wil ve ra n d e ­

ren, ze lfs  op  reset 

m o et d rukken . G e e n  

vetpot dus.

W a n n e e r  je  V F  3 T B  

m e t b loed, z w e e t en  

tranen  heb t u itge­

sp ee ld  en  D ural leven ­

loos op  d e  grond ligt, 

ontb reekt d e  zeg e ro e s  

d ie  zo  gebru ikelijk  is n a  

h et ve rs laan  van  een  

e in d b aas . B e h a lv e  dat 

je  m a g  pro beren  om  

m e t drie  le tterteken s  

iets persoonlijks ach te r  

te  laten , s taa t e r  to taal 

g e e n  beloning te g e n ­

o ver d e z e  overw inning. 

G e e n  glorieus eindfilm ­

pje dus w aarin  je  ch a r­

ac te r v e rd er ee n  vredig  

en  n orm aa l leven leidt 

m a a r in p laats  d aarva n  

ee n  in terv iew  m e t e n e  

Yu S uzuki d a t e e u w e n ­

lang lijkt te  d uren  en  in 

d e ze  vers ie  natuurlijk  

volledig Ja p a n s  

gesproken  is.

E E h i  A / \ r * c n c
n O B B E t f T J E
M a a r  ik kan  en  wil V ir­

tu a  F igh ter 3 T B  n a ­

tuurlijk n iet h e lem aal 

d e  grond ins tam pen.

Ik bed oe l, ik heb  e r

tenslo tte  ja re n la n g  m et 

volle teu g en  van  

g en oten .

W a n n e e r je  d e  tec h ­

n iek van  to p -ch arac - 

ters a ls  ‘m y m a in  m a n ’ 

Lau of ‘D runken  

Master" S h u n  Di e e n ­

m a a l o n d er knie hebt, 

kan je  b est ee n  aard ig  

robbertje  vechten .

O p  h et e e rs te  g ezich t 

verschilt d e  g am e p la y  

van  V F  3 T B  nauw elijks  

m e t d ie van  h a a r voor­

gan gers . E r zijn nog  

ste ed s  slech ts tw e e  

aanvalm o g elijkheden; 

s laan  en  scho p pen  en  

u iteraard  is e r  o ok nog  

ste ed s  d e  verd ed i- 

gings-knop.

E en  n ieu w e optie  is d e  

‘e s c a p e ’-knop.

H ie rm e e  kan  je , n e t als  

bij S oul B lade, d e  a a n ­

val van  je  teg en s ta n d e r  

ontw ijken of h em  d o m ­

w eg  dollen. D e z e  funk- 

tie  b iedt ee n  legio  aa n  

n ieuw e m o g elijkheden  

en  m oves. H e t 3 D  

effekt w ordt h ierdoor 

nog m e e r versterkt
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UJll

t' t .

JUiul

weerzien met Pural,

5^hlC9

m a a r d e  m o ves w or­

d en  e r e c h te r niet 

sp ec tacu la ird er van. 

H e t blijft natuurlijk V ir- 

tu a  Fighter.

O f »  C E -IV  O fV -
O C f tV O O f V O
E - f L A / V O

O n d a n k s  d a t a lle  

ch arac ters  voorzien  

zijn van  e e n  aan ta l 

n ieuw e m o ves is d e  

so b erh e id  nog steed s  

troef. V F  m o et het g e ­

w oon  h eb ben  van  d e  

v lo e ien d e  b ew eg ing en  

en  e e n  snel reak - 

tieverm og en .

D e  kw alite iten  van  d e  

D re a m c a s t kom en  

buiten d e  g am e p la y  

v e rd er a llee n  aa n  het 

licht in d e  n auw keurig  

a fg e w e rk te  ach te r- 

grond en . H o ew el s o m ­

m ig e  ‘b ackd ro ps’ in 

e e rs te  InstaaÉie h et­

ze lfd e  lijken, kan  je  bij 

n a d e re  inspektie  toch  

w eldeg elijk  verschillen  

o pm erken .

E r zijn m e e rd e re  ‘s ta ­

kiliViMi
L O .

g e s ’ voorzien  jj,^ 

van  h oeken  

en  m uurtjes  

die je  tij­

d en s  een  

g evech t in 

je  voerdee l 

kunt g e ­

bruiken.

Z o  kan  je  

nu bij­

voorbeeld  

op de  

C h in e se  

m u u r van  

L au  e e n  

trap je  o p - en  aflopen  

en  je  teg en s ta n d e r  

o ver d e  railing trapp en . 

O p  het o nb ew o o n d e  

eilan d  w a a r d e  uit d e  

kluiten g ew as sen  J e f­

frey huishoudt, kan  je  

vriend  en  vijand  het 

w a te r in ram m en .

D e  leunstoe l-n in ja  m et 

oog voor detail za l ook  

o n d er d e  indruk zijn  

van  d e  voorbij v lie ­

g e n d e  vogels, 

o p w a a ie n d e  b laderen  

en  zan d sto rm e n .

Escape button

Realistische achtergron­
den

Training mode

DREAMCAST

Prijs:/ 199.95 Bit. ca. 3600 
Fabrikant: Sega 

Impaiteur Game World

Tel; O IO -

Virtua Frghter 3TB is 
absoluut geen ge-

gronde reden om de 
reamcast in huis te 
halen. Het spel ver­

schilt weinig van 
haar voorgangers en 
de formule begint zo 
langzamerhand 
roestplekken te ver­
tonen. De echte die­
hard VF fans zullen 
vermoedelijk wel lol 
beleven aan dit 
nieuwste deel in de 
saga maar de ge­
hoopte vreugdedans

t O i Ü M  
DT^Jidi £

59



^ lij dat ik gli

Toen ik de eerste 
schermen van deze 
zuurstoktitel onder 

o^en kreeg, 
betwijfelde ik al of 

het de moeite 
waard was, maar 

w e moeten nu 
eenmaal alles 

objektief bekijken.

n
f » l » W C C # l / V ?

P P T  is in grote lijnen 

een  racespel, m a ar  

dan  zo n d er voertu igen. 

D e  ze s  hoofdrolspelers  

zijn a llem aal g e m u ­

tee rd e  pinguïns, en  

hebben  d an  o ok  een  

pinguïn-onderlijf. D e  

rest is haai, nijlpaard of 

hond.

H e t g a a t e r natuurlijk  

om  d at je  als e e rs te  de  

finish haalt, en  d at doe  

je  glijdend, zw em m en d  

en  w ag g e len d  over 

ee n  kleurrijk parcours. 

O n d erw e g  kan je  ook

m atten  

m et je  te ­

g en stan ­

ders en  

kan je  v ia  po- 

w eru p s  turbosnel 

heid krijgen.

O O O r t M E P -

D e  g am e p la y  van  P P T  

is nogal vervelen d . H e t 

en ige  d at leuk is, is het 

glijden. Als je  zw em t 

g eb eu rt e r w einig . In ­

h alen  is daarbij erg  

m oeilijk en  het w ordt

l i s i m W r
d aardo o r  

nooit echt 

e e n  race.

H e t ve rv e ­

lendste is nog wel 

het lopen. S tel d a t het 

je  lukt om  vo o raan  te  

w ag g e len  dan  w ord  je  

zo  v a a k  van ach te ren  

g em e p t d a t je  b innen  

d e kortste keren  w e e r  

ac h te raan  belandt. Je  

z ie t niet w at e r ach te r  

je  g eb eu rt dus je  kan  

e r w ein ig  a a n  doen.

A ls je  dan  op je  neus

ligt, kan je  even  niets 

doen  en  d an  volgen  

alle  a n d e re  bees ten  

d ie  je  ee n  voor e e n  het 

h ele  veld  d o o rm ep p en .

Je  belandt dus altijd  

ac h te raan  en  d a t is i  

niet ech t w a a r je  voor 

speelt.

In d e  M u ltip layer m o d e  

is het o ok b ijna onm  

gelijk e lk a a r te  pass^ _ 

ren, zo d a t je  in principe  

toch g ew oon  in je  e e n ­

tje aa n  het spelen  

bent.

P>hIC9

I Geen goede multiplayer 
I engine

DREAMCAST j
Ptijsca: ƒ199.95 Bfr.ca. 3600 i 
Fabrikant: General Entertain- i 

ment Importenr: Game Wnriil i 
Tel:010-215D5QO

DREAtUCAST
Prijs:/ 199.95 Bfr.ca. 3600 

Fabrikant: Sega 
Impnrteur: GameWorld 

Tel:010-2150600

t/LEES EÊ%f 
M E T J% A L
O p  het e e rs te  g e a c h t  

z ie t G G  e r  fantastisch  

uit. E en  g igantische  

G odztHa loopt d o o r ee n  

uSerst g e d e f i le e r d e  

jtad e n  sloopt a iles  

hij o p  z ijn  w eg  

i i i i i  Tm li I d it spel 

g ew eld ig  als  

e e rs te  g e - 

h tear la a t Ik

H e t is d e  b edoe ling  

d at je  z o  vee l m ogelijk  

g eb o u w en  en  a n d e re  

objekten  sloopt terwijl 

d e  tijd a floopt en  het 

leg er je  n a a r h e t le ­

ven  staat.

O p  ee n  ra d ar z ie  je  

w a a r nog te  v e r­

g e r  z iö i  schuilhoudt. 

O o k  z ie  je  d e  reste ­
re n d e  tijd e n  h et p er­

ce n ta g e  s b o p s u k se s . 

t ^ i k t  a llem aa l ie u k , e n  

d a t zou  o o k  z o  z ^  als  

G o d a fia  n ie t z o  

w r g e te o  tra ag  re ­

ag e e rd e . H e t is b e - 1 

hoorlijk fru strerend  i 

je  o p  d e  ra d ar e e n  tank  

z ie t m a a r h e t vrijwel 

o nm ogelijk  blijkt om  

G od zilla  o p  tijd in d ie  

richting te  d raa ien .

In level d rie  w erd  het 

ie ts  aard iger, o m d a t e r  

m e e r ob jekten  w aren  

en  je  o o k  uit d e  lucht 

w ordt aa n g eva llen , 

m a a r  echt boe iend  

w erd  h et nooit.



F  i h o b s
- W *  1  V

I can^t just: knock on the door and 
ask them to  let me in...

O  L  I  D
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C re a t iv e  Labs

G ra p h ic s  B la s te r®  R iva  T N T ^ “

liv e ! th e  e x p e rie n c e !
o

Ben je klaar om een totaal nieuwe spelwereld binnen 

te stappen? Een plaats waar ultrahoge beeldsnel- 

heden, de scherpste resoluties en razendsnelle 

frequenties jou de geweldigste spelervaring aller 

tijden geven. Een plaats waar het vlotte spelverloop 

en de beelden in levensechte kleuren een realisme 

scheppen waardoor het spel... werkelijkheid wordt. 

Ontdek een nieuwe speldimensie met Riva TNT 

van Creative Labs.

Bezoek onze Website of bel 03 241 09 66 (België) 

of 0113 23 00 81 (Nederland) voor meer informatie.

Aangedreven door de nVidia
RiVA TNT chipset

• 250 MHz RAMDAC voor 
resoluties tot 1920 x 1200 
en verversingsfrequenties 
tot 240 Hz

• Voorzien van 16 MB synchroon 
geheugen

• Ultrabreed, supersnel 128-bit 
geheugenarchitectuur en 
Twin-texel 3D pijplijn

• AGP- of PCI-bus naar keuze

C R E A T IV E
WWW.SDUNDBLASTER.CDM

De poort naar een nieuwe dimensie

Geluidskaarten Grafische kaarten Speakers PC-DVD Video

http://WWW.SDUNDBLASTER.CDM
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Als je denkt dat je in Titanic een spannend avontuur op deze 

bekende boot gaat beleven, beb je bet vet mis. Het gevaarte ligt in 
deze game namelijk al lang en breed op de bodem. Blub.

B I S t l M n C § <
T itan ic  is e e n  a d v e n ­

tu re m e t s im -ach tige  

trekjes. H e t schip  ligt in 

d e z e  R u ss isch e g a m e  

tu ssen  het koraal en  jij 

m ag  h em  ze lf g aan  

zo eke n , n e t a ls  tw ee  

a n d e re  b e ro e m d e  

w rakken: d e  D uitse  

kru iser B ism arck en  

h et R o m e in se  

han de lssch ip  d e  Isis. 

G elukkig  blijft h e t niet 

bij zo eke n  a llee n . H e t  

verh aa l s tart in het 

pittoreske haven do rp je  

S ea to n , w a a r je  een  

m u se u m , veel z e e ­
bonken  en  een  

e n o rm e  w erk p la a ts  za l 

aantreffen .

In het m u se u m  kun je  

alles te  w e ten  kom en  

o ver d e  ligplaats van  

d e d rie  sch ep en , uit d e  

p laatse lijke  bevolking  

kun je  d e  juiste  

b em a n n in g  ronselen  

en  in d e  w erkp laa ts  

s ta a t d e  ju iste a p p a ra ­

tuur voor je  o n d erw a te r  

trip klaar. J e  hoeft 

a llee n  nog m a a r e e n  

k e u ze  te  m aken .

H U IS W V E n t<
T itan ic  b e s ta a t uit ze s  

linea ire m issies. In d e  

e e rs te  m issies tracht je  

ach te r d e  ligp laats van  

h et 4 e  e e u w s e  

R o m e in s e  h an d e ls ­

schip  d e  Isis te  kom en. 

D a a rn a a s t zo e k  je  d e  

ju iste m e n s en  en  

uitrusting uit.

In d e  tw e e d e  m issie g a  

je  d e  z e e  op, o f liever 

g e ze g d  in en  m a g  je  

d e  B ism arck g aan  

o pspeuren . O o k  h ier 

begin  je  m et het ve ld- 

w erk .V in d  je  d e  Bis­

m arck, dan  kan  je  op  

z o e k  n a a r d e  T itanic. 

H e t leukste w ordt dus  

tot h e t laatst b ew aard . 

H e t vinden  van  d e  

lokatie, d e  ju is te  m e n ­

sen  en  d e  g o e d e  uit­

rusting is z e e r  b e lan g ­

rijk. Z o n d e r ee n  

degelijk  o n d erzo ek  

dool je  op  ze k e r uren  

o ver d e  ze e b o d e m  

rond. V ee l m e e r dan  

tro ep  en  ee n  en ke le  

vis z ie  je  d an  niet. D us  

kids, d o e  je  huiswerk!

M U IT E IM
D e  ke u ze  voor het 

ju iste person eel en  uit­

rusting m a a k  je  a a n  d e  

hand  van  h et g e ld ­

b ed rag  d a t je  tot je  

beschikking  hebt. H ier  

kom t het s im -e lem e n t 

van  T itan ic  o m  d e  hoek  

kijken. J e  m o et co n ­

stant a lles  teg e n  e lk aar  

a fw eg en .

In d e  w in ter zijn e r  

bijvoorbeeld  m e e r  

fondsen b esch ikbaar  

m a a r het w e e r is dan  

ee n  stuk s lech ter en  

d at m a a k t d e  tocht tot 

ee n  h achelijke o n d er­

nem ing. E n  w at voor 

ap p ara tu u r n eem  

je  m e e?  E en  duik­

boot is duur.

m a a r verschaft je  w el 

d e  m ogelijkheid  om  het 

w rak  van  dichtbij te  

bekijken. H o e  z ie t je  

crew  e r uit en  hoe  

houd je  z e  tevreden?  

A ls je  z e  te  w ein ig  

betaa lt, kunnen  ze  

g a a n  m uiten.

van het aantal passagiers en

Htrland «n<fWo>ff 
•hipyftrd. B dU tt

OI«pU c«ntnt; M.OQQ l m  
Ufl0m:an.9iMi 
PKfMNOr*: 3 
Top «pood; 39 knol* 
PoMonoorcopocIty: 3000 
NutnboroOiWiOOl»' 3D 
Copoeirv o* t.i7 «

conclusie.

« ■ s a

Zet de hendel van de balast- 
tank pas op 2 als je de bo­
dem op je scherm kunt zien.

R A P P O R T

^ t E i s / r e ,  —
/ V O P P C S  ^
T itan ic  zit al m et 

al origineel en  

realistisch in 

elkaar. J e  m aak t  

bijvoorbeeld  

gebru ik  van  ech te  

ze e k a a rte n  en  

sonarapparatuur.

M a a k t dit het o ok tot 

ee n  leuk spel?  

Persoonlijk vond ik 

van niet. D e  ak tie  in 

T itan ic  w as  m e  te  

statisch. H e t bekijken  

van  d e  ve le  film pjes en  

teksten  in het m u seum  

d uu rd e  mij bijvoor­

b eeld  veel te  lang (d e  

film s zijn bovendien  

van m atig e  kwaliteit) 

en  van  d e  o n d erw ater  

ak tie  w erd  ik niet ech t 

wild. J e  m o et vrijwel 

prec ies  w e ten  w a a r het 

schip  ligt, an d ers  dool 

je  uren rond. En dan  

z ie  je  dus ec h t n ada, 

niente, n op p es in je  

vissenkom .

N ot m y p iece  

of cake  

dus.

-  V
[ Volgens n ij iS d it de Titabic niet.

1

Orgineel

Duiken is moeilijk

Q  Statische aktie

l>C CD-ROM

Prijs/69,95 Bfua. 1275 
Systeemeisen: Pentium 120. 
16MbRAM.2Mb-viileo- 

kaart geluiilskaarl muis. quad 
speed CD-spele[.Winduws 

95/98.
Fabrikant Maxis 

Distributeur Mindscape 
Tel:020-4953010

fis  ^ « v e r k e e r d ' la i t , ;

zie je  ureb d it beeld.

Fetra T ino teett

I -
Ik ging persoonlijk 
niet echt uit mijn rdak 
van Titanic. Daar­
voor is het te weinig 
een hardcore game. 
Je kunt het beter be­
titelen als een inter- 
aktieve dokumen- 
taire en daar zullen 
vast liefhebbers van 
zijn.

J.J.



T e  2 1  j r ?  f c t ' K A

Cka+mW  2- ifje opvolger vau M iru lxcA pe’x veri>Azirvg(ve^|:er><Je tex fxe ller CreA+urex. In een enorm e  

U venJe ivereU liggen  zex W orneieren. T fA rf  me+ je eerx+e t>Al>Y N o rn  en o n fJ e l:  Je Xclii+ferenJe  

plAneef A l t ÏA .  A l t iA  ix een plAneef m ef een Compleet eCo-xyxfeem , Z o a Ix : J ie re n , »vA+er, V u lle n e n , 

xelzoenen, JAg en n A c lif en z e l f r  zivAAr+e(crAc(it. j  .

... ze creêVer» echf Icl/err op jotew PC
CreA+MreX Z. teVAt (lef meexf nlfgetreije kunxtmA+ige orgAnixme ooit Voor Je pc ontivi^^elJ. Bl ê Norn 

Jie JiJ (let leven geeff (leeft zijn eigef* Jigit l̂e JriA XtXKCtvvr. Nomx lie(>(>en (inn eigen gexien, orgAnen, 
MoeJcircwUtie, (terxenenen z o a Ix ecllte leVenJe ivezenx. Wwn (lerxenen geven Je CreAtut'eX Je 

mogelijlJteiJ zelf nA te Jenl̂ en en (let ontlvi(c(:e|en VAn eigen VAArJig(ieJen om op A|(.iA te overleven. 
UiteinJeliJI: zijn ze omJ genoeg om (>At>Y Nornx (iet leVen te geven.

...er» zc rhÂ ĉr? je AAh (lef Ucfieri.
JoMtv Joel ix om Jeze liefJeVolle ivezentjeX op te Voejen, te leren, met ze te 

Xpelen a Ix ze vrolijl̂  zijn en ze te Xtwffen a Ix ze onge(ioorzAAm zijn.
Hoe meer ze leren, (loe xlimmer ze ivorJen zojAt ze nog (>eter met je (runnen 
Communiceren. êxc(ierm Je NornX tegen Je zie(cteVer»veM:enJe Ĉ renJelx en 

AnJere geVAren uit Je nAtwwr. Mixxcliien vinJ je zelfr ivel Je genetixclie 

XplitmAcIline, Je xlentel om Jefinitief met Je <̂ renJe|x A f  te re(cenen.

Verkooppunten voor gomes: Producten van Mindscope zijn verkrijgbaar bij de betere gomesbops, boekhandel en computerspeclaalzaok. Onder andere bij: 
Sart Smit, Intertoys, Vabis, Dixons, Office Centre, Mokro, Free Record Shop, V&D, Turning Point, Nr 1 Software, Dynobyte, Max Software en Games, Fame, 
Virgin, etc.... Bel Mindscope voor een adres bij u in de buurt: (020) 495 30 00 of fox (020) 495 30 49.

W e t N c X - f l

Volledig Nederlondstalig
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A m ig a !
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W e hebben in deze rubriek al eerder aandacht besteed aan emulators en dan 
met name aan MAME, de arcade emulator waar al die golden oldies weer mee 
tot leven komen. Ik w il het nu even hebben over de Amiga Emulator die het de 

laatste tijd goed doet op internet.
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lêoTi^»

B S 3 *  ■
K  > ̂  I  «™«n

lO S B *  M  'J r.:tycvr- ’’"-JCrtl AV ,
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D e  A m ig a  E m u lato r  

(U A E ) is gratis te  

d o w n lo ad en  op  inter­

n e t en  is e r  voor D O S , 

W in d o w s  9 5 /9 8 , 

M acin tosh  en  U nix. Er 

is o ok  nog ee n  an d e re  

em u la to r g e n a a m d  

Fellow s, m a a r d ie  heb  

ik n ie t g e tes t o m d at 

U A E  mij e igen lijk  bij­

zo n d e r g oed  beviel en  

ik h e t d a a r dus m a a r  

bij g eh o u d en  heb.

E r is ee n  probleem  

m e t em ula tors . Als je  je  

n am elijk  h e lem aa l aa n  

h et au teu rs rech t wilt 

hou d en , en  wij van  P o­

w e r U nlim ited  m o eten  

dat, d an  is het n o o d za ­

kelijk o m  a lle  so ftw are  

o ok d aad w erke lijk  in je

b ezit te  h eb ben . D u s  je  

m o et in het bezit zijn  

van ee n  A m ig a  en  d e  

orig inele g a m e s  als je  

d e  em u la ties  op  je  P C  

wilt sp e len , sn ap  je?  

N o u  ja , a ls  het je  echt 

in te resseert, m o et je  

d e  kle ine lettertjes  

m a a r e e n s  lezen  d ie in 

d e  read m e-file  staan .

G A M E S
In ied er geval s taan  er 

vo ldo en d e  g a m e s  op  

het net voor d e  U A E . 

D e  A m ig a -h e a d s  o n ­

d er o ns kenn en  vast 

nog w el hits als C a n ­

non Fodder, S en s ib le  

Soccer, B arb arian , 

A P B  en  Ikari W arriors. 

D e z e  g a m e s  kw am en

natuurlijk ook uit op  

an d e re  p latform s m a a r  

w at z e  op d e  A m ig a  zo  

b ijzonder m aak ten , 

w as  d at d e z e  co m p u ­
te r to en  al in h o g e  re ­

solutie m e t 2 5 6  kleu ­

ren kon w erken . D e  

g a m e s  za g e n  e r dus  

heel g oed  uit en  als je  

je  b ed en kt d a t d e  M ac  

en P C  to en  nog h e le ­

m aa l g een  kleuren  

h ad den , begrijp je  

w aa ro m  ee n  A m ig a  

bezitter tien ja a r  g e le ­

den  ee n  gelukkig  

m e n s  w as.

O k é , a ls  je  al dit m oois  

w e e r terug  wilt toveren  

op je  P C  scherm pje  

d an  is nu d e  tijd a a n ­

g eb ro ken  o m  even  een  

kijkje te  n em e n  op  

http://alphadelta. 8m. 
com/amiga.htm voor

d e  g a m e s  en  op  

http://www. davesclas- 
sics.com voor d e  e m u ­

lator.

K O E L E
SITES
O p  het P o w erw eb  zijn 

w e  w e e r druk bezig  

g e w ee s t om  d e  d em o - 

d irectory te  vullen m et 

al het m oois w at e r  de  

laatste tijd is u itgeko­

m en.

W a t dacht je  van  

G an gsters , M yth  II: 

Soulblighter, C lo se  

C o m b a t 3: T h e  R u s ­

sian Front en  W e s t­

w o o d ’s n ieuw e T ank- 

g a m e  Recoil.

O m d a t e r w at tijd zit 

tussen het m o m ent 

w aaro p  dit geschreven  

is en  het m o m ent  

w aaro p  d e  P U  uitkomt.

-
kVeoft5**» t  U

L/vw#

S ta a n  er nu w a a r­

sch ijn lijk  veel m e e r  

n ie u w e  d e m o ’s  op  

www.powerweb.nl!

CHEAT-SITE
D e  site D irty Little H e l­

p er is in Duitsland g e ­

m a ak t en  zo als  je  w ee t 

houden z e  d a a r nogal 

van degelijkheid . Nou, 

geloof mij m aar, d eze  

site is degelijk!

S terker nog, d e ze  

ch eat-s ite  m ag  je  m et 

gerust hart d e  führer 

van d e  ch eat-s ites  

noem en . E r is nam elijk  

een  co m p lete  d a ta ­

b ase  te  krijgen m et alle  

ch ea ts  erin  d ie  op  dit 

ogenblik b ekend  zijn! 

B ovendien  kun je  e lke  

m aan d  plugins m et de  

nieuw ste  ch ea ts  d ow n ­

loaden  en  dit a llem aal 

voor het ongelofelijke

bedrag  van  0  Euro! 

C heck: http://dlh.net

HALF LIFE
O p  d e  site van  S ierra  

is een  u pd ate  voor 

H alf-L ife te  dow nlo ­

ad en . G a m e rs  d ie  

H alf-L ife  over ee n  net­

w erk  of o ver internet 

spelen , zu llen  dit z e ­

ker kunnen w aard eren  

w an t e r w ordt een  

bandw idth-verbetering  

beloofd zo d a t alles  

sn eller gaat. 

D a a rn a a s t zijn er 

n ieuw e m ultiplayer 

m aps aa n w e z ig  en  

n ieuw e p layer m odels. 

R e d e n  g en o e g  dus  

om  d e ze  patch even  

binnen te  halen. 

http://www.sierrastu- 
dios.com/

B O R IS

i W W . D f t V E S C U S S l C S . C O M

Visitor numbot-

bV

t«ti I I / '
•I 9» *«(

Whit'sth» l>t*st?

http://alphadelta
http://www
http://www.powerweb.nl
http://dlh.net
http://www.sierrastu-dios.com/
http://www.sierrastu-dios.com/


r * o n r >

" v
S A L U T

Salut? Ook goedeniddagl rQ  |. ’ n

'S Nachts de omgeving goed
scouten. De vijand valt alhid 
aan wanneer je het niet vet-

Graphics rule!

Het weer verandert

□  Units reageren echt 
op omgeving

□  Überragend, erstkiassig, 
ausgezeichnet

f>C CD-ROM

Prijs:/99.95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentiam 290, 

32 Mb Ram. 3d kaart, geluids­
kaart muis. quad speed, 

CD-speler, Windows 
Fabrikant Topware 
Distributeur: Denda 
Tel: 0541-579200

' S tMkke  echte 391

9

■•«ff ' V '.

Fun, fun, fun! Dat is 
Earth 2150. Tiberian 
Sun moet echt van 
zeer goede huize ko- ^
men en C&C is niet s  -s  
langer alleenheerser 
in het HTS genre. 'S 'W é
Goed voor de spel- 
lenbiz, want zo blij- jf"
ven de (ingedutte) - i-
op routine draaiende ^  ■- 
softwarehuizen ten- ' V- -i 
minste scherp. -

JAN

Spinachtige rohotg

V  ‘̂ f’ihgen mijn basis binnen
- "v--- I

W at Command & 
Conquer: Tiberian 

Sun niet gaat 
doen, doet Earth 
2150  w el. Real­
time strategy in 

een oogstrelende 
3D wereld.

o o n i - o c j E
V O E - R E I V
E arth  2 1 4 0  w as  een  

grote verrassing . O ké , 

het w as  een  C & C  

kloon, m a a r e e n  v e r­

dom d g o e d e  en  b oven ­

d ien  afkom stig  uit 

Duitsland. D a t D uitsers  

w eten  w at het is om  

oorlog te  vo eren  kw am  

niet a ls  ee n  verrassing , 

m a a r m e t het vervolg  

van E arth  2 1 5 0  kun­

nen z e  ook eindelijk  

e e n s  ee n  keertje  w in ­

nen.

En goed  ook! C o m ­

p leet m et sp ec tacu ­

laire graphics en  

effekten , tonnen  fe ­

a tu res  en  ee n  sterke  

verhaallijn  op d e  koop  

toe. S chon  gut, ja?

S O  o n
IS/OT s o
Toen  ik vorig ja a r  in 

L as V eg a s  w as, vroeg  

ik d e  spellenontw ikke- 

laars  van  W estw o o d  of 

C & C : T ib erian  Sun  een  

3 D  en g in e  zou krijgen. 

H e t an tw oord  w as  n e ­

gatief. Z e  vonden  het 

niet nodig, het spel zelf 

zou  en o rm  veel sterke  

g am e p la y  e le m en ten  

in zich heb ben  en  d a a r  

m o est het om  d raa ien

en  het liefst m e t n ie t te  

h o g e  sys te em e is en , 

zo d a t e e n ie d e r o p ­

n ieu w  zou  w orden  o p ­

g e zo g e n  d oo r het C & C  

universum .

En natuurlijk heb ben  

z e  d a a r in principe g e ­

lijk in, m a a r m et d e  

steed s  sne lle re  on  

kelingen op  hardwi 

geb ied  en  d e  g e  

delde, h oge P C  

configuratie d ie bij d e  

d oorsnee g a m e r op  het 

buro staat, kun je  je  a f­

vrag en  of W estw o od  er 

slim  aa n  heeft ged aan . 

W e  w achten  af. 

C n d e rtu s s e n  w as  het 

D uitse  Top w are  ach te r  

geslo ten  d eu ren  bezig  

m e t d a tg e n e  w a t W est-  

w ood niet nodig achtte .

n O A C H T I C
Inm iddels  is E arth  

2 1 5 0  b ijna ee n  feit en  

ve rd am t noch m al w at 

h eeft T op w are  voor iets 

fraais  afg eleverd . G ra ­

fisch stapt het m et 

e n o rm e  passen  over 

a lles  h een  w at w e  tot 

nu tot heb ben  gezien .

In tegenste lling  tot 

M yth d at 3 D  land ­

sch ap p en  gebruikt 

m a a r g een  3 D  units, is 

in E arth  2 1 5 0  a lles  

3 D .D e  g eb o u w en , d e  

berg en , d e  units, de  

bom en , n oem  m a a r  

op. A lle g eb o u w en  zijn 

o pg eb o uw d  uit raam - 

m odellen  w a a r vervo l­

g en s  ee n  skin o ver­

h een  is g ep lakt die  

d a a rn a  is geo ptim ali­

seerd . N e t zo a ls  d e  

m onsters in d e  m e es te  

3 D  shooters w orden  

g efab riceerd , zo  zijn nu 

d e g eb o u w en  en  de  

units vervaard igd .
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O o k  het terrein  is vo lle ­

dig 3D . M e t als gevolg  

d at d e  graphics p rach ­

tig zijn. V o lgens mij 

spreken  d e  sc re e n ­

shots voor zich.

T U I S / h f e L  O F

S n e e u w  ve rza m e lt  

zich a llee n  aa n  d e  

voet van  d e  berg  en  

aa n  d e  top. N ie t a a n  

d e  zijkan ten , net zo als  

in h e t ec h te  leven. B o ­

m en  vo rm en  voor kle i­

n e re  units ee n  o b s ta ­

kel. B e rg ka m m e n  

vo rm en  d aad w erke lijk  

ee n  stra teg ische  route  

en  d oen  d ienst als uit­

kijkpost, terwijl units 

o n d e r a a n  ee n  berg  d e  

units b ovenop  niet of 

slech t ku n nen  zien . 

B o vend ien  zijn d e  b e r­

g en  h ier ec h te  b erg en  

en  n iet van  d ie lullige 

heu ve ltjes  w a a rm e e  

w e  h et tot nu to e  va ak  

m o es ten  d oen .

N e t zo a ls  in Populous  

3  is e r  d e  m ogelijkheid  

het terrein  te  v e ra n d e ­

ren. J e  kunt b erg en  

d oen  rijzen, w a te r a a n ­

leg gen  en  tu nn e ls  g ra ­

ven . H e t m e e s t o p g e ­

to g e n  ben  ik o ver d e  

tunnels. O p  ee n  g e g e ­

ven  m o m e n t stond e r  

e e n  g ro ep je  v ijan d e ­

lijke units e rg e n s  te  

posten . Ik g ro ef een  

lan g e  tunnel o n d er  

d ie ze lfd e  units, d ie  e r  

van  b innen (dus o n d er  

d e  grond) ech t s p e c ta ­

cu la ir u itziet in 3 D  (net 

ee n  3 D  shooter).

Ik liet d e  tunnel iets 

v e rd er doo rlo pen  tot 

net a c h te r ze . V ervo l­

g en s  b oo rd e  ik o m ­

hoog op  h e tze lfd e  m o ­

m en t d a t ee n  an d e re  

tro ep  tan ks  d ie  units 

aa n v ie len . V anu it mijn 

tunnel s to o m d e ik door 

n a a r d e  te  vern ietigen  

basis, tenwijl d e  vijand  

mijn d eco y  slikte als  

z o e te  koek.

H ie r kun je  dus n aar  

h arte lu s t op variëren . 

G ra a f ee n  tunnel tot 

o n d er ee n  vijandelijke  

basis, of nog beter, 

g raa f e r v ie r tegelijk  en  

g a  voor d e  su p rise  a t ­

tack! En d a t a lles  in 

o og stre len d  3D .

C I V  O / t l V  1%/U 
H F T  W E E O
Z o  ook m et het w eer. 

R eg en  kan m o eras - 

land vero orzaken  w aa r  

units in w eg zak ken . 

S o m m ig e  rassen  

heb ben  am fib ie - 

units, an d e re  niet.

M a a r ook d e  air- 

units kunnen  som s  

door hevige w ind  en  

sn eeu w val niet o p ­
stijgen en  m ist zorgt 

voor een  b eperkt 

zicht.

B ovendien  speelt 

tijd een  belangrijke p 

rol. O p  den  duur zal 

d e s c h e m e r intre­

den  en  w ordt het 

lan g za am  nacht en  

ook w e e r ochtend.

Dit g eeft alle  

m issies een  ex ­

tra  cachet. Je  

kan expres i y  ' 

w achten  tot het 

nacht w ordt en  B | É  

dan tot een  

e n o rm e  aanval 

o vergaan . O f 

a lleen  m a a r ‘s 

nachts lucht- 
aanvallen  laten  

uitvoeren.

% /L U C H T E IS I
Z o a ls  jullie in de  

n ieuw srubriek al h eb ­

ben kunnen lezen  is er 

m e er aan  d e  hand m et 

E arth  2 1 5 0 . N iet voor 

niets luidt d e  ondertitel 

E sc ap e  From  T h e  Blue  

Planet.

N a a rm a te  het spel vor­

d ert vinden e r steeds  

heftigere  klim atologi­

sche  storingen plaats. 

I js k a p p e n  sm elten , 

overstrom ingen zorgen  

voor w atersnood , vu l­

kanen  doen d e  grond  

u iteenbarsten  en  la­

vastrom en  laten b lake­

rende landschappen  

achter.

G elukkig  is d a t p as het 

geval in d e  la tere  m is­

sies. V an d aa r d a t je  als  

ee n  g ek  een  ru im te­

schip aan  het m aken  

bent om  m e e  te  v luch ­

ten . D a t ruim teschip  

kost en o rm  veel E uro ’s 

en dus m o et e r aan  

recoursem ent ged acht 

w orden. E en stuk  

logischer dan  in de  

m e este  g am e s  w aa r  

de inkom sten puur 

noodzakelijk zijn 

voor n ieuw e g eb o u w ­

en  en  units.

D e  inkom sten kun je  

spre iden over n ieuw e  

technolog ische ontw ik­

kelingen, het aa n k o ­

pen van  n ieuw e units 

en installaties en /o f het 

verder m aken  van  je  

ruim teschip. Pom p je  

al je  geld  in je  ru im te ­

schip dan heb je  kans  

dat je  w ordt overvallen  

door horden v ijan d e ­

lijke units. B ouw  je  a l­

leen m a a r vech tm ach i­

nes, dan  haal je  het 

e in de  zek er niet.

Je  m o et dus goed  a f­

w eg en  w at je  te  doen  

staat.

Getoaste tower.

Ach, ik heb een 

goede brandvewkering

j i lV J ü w  

I verdo/iide



D e  b e s t e  g a m e s  c a l i e  
s y s t e m e n )  v a n  1 3 3 8

1. TekKen 3 CPSkï

a. Com m andos:
B ehind  Enemy L ines CPCï

3. C ran Turism o CPS*Ot

4 . Z eida  6 4  CN64>

5. U nreal CPO

H e t  b e s t e
P l a y - S t a t i o n - s p e l

1 . Tekken 3

a. C ran Turism o

3. R e s id e n t Evil ai

D e  b e s t e  s p e l c o m p u t e r  
v a n  T 3 3 8

1 . P lay s ta tio n

a. N intendo 6 4

3. PC

H e t  b e s t e  f > C - s p e l

l .  com m andos: 
B ehind  Enemy Lines

a. U nreal

3. N eed For S p e ed  3

De grote Power Unlimited games-enquête is inmiddels een mooie 
PU-traditie. Zoals ieder jaar kiezen jullie de beste games van het 

afgelopen jaar. Op deze pagina's lees je de resultaten. 
>sHWie zijn de winnaars en welke games worden op 17 februari 

beloond met een officiële Power Unlimited Games Award?
Een verslag van de feestelijke party lees je in de komende PU, 

hier zijn alvast de gamehits van 1998.

H e t  b e s t e  M i n t e n d o  
6 4 - s p e l

1. B an jo  
K azoo ie

2. Z e id a  6 4

3. M ission 
Im p o ssib le

K n e u s  v a n  h e t  j a a r

1. L eo nard o  D icaprio

2. J a n t je  Sm it

3. M ortal M arcel

K a n j e r  v a n  h e t  J a a r

1. L ara CroFt

2. Carm en 
E lek tra

3. P am e la  
A n d erso n

. 'w B e s t e  B C - m e r K

1. Compaq

2. IBM

M e e s t  o r ig in e le  s p e lc o n c e p t

l .  C om m andos: 
Be-hind Enem y Lines

2. S en tin e l 
R e tu rn s

3 .Laser 3. Z e id a  6 4
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Sl<ate
-I. R e s id e n t Evil a  CRS)0 
a . L ibero G rande CPS»0 
3. TekKen 3 CRS)0

Ed
1. c r a n  Turism o CPSk> 
a. co iin  M ccrae Rally CPS>» 
3. Toca a Touring C ars 
CPS*t>

B i d r n

t. Z eid a  6 4  CN64> 
a. C ran  Turism o CPSk> 
3. T iberian  S un  CPO

Thomas
-1. z e id a  6 4  CN64Ï 
a .R o g u e  Trip CPSJO 
3. EiFa '9 S  CPO

1. T ekken  3 CPS40 
a. Tenchu CPSk>
3. C ran  Turism o CPSk>

Jan
I. ThieF CPO
a. C om m andos CPO 
3. P o p u lo u s  3 CPO

J. J.
-I. HalF-LiFe CPO 
a. NBA A ction  9B  CPO 
3. c rim  F an d an g o  CPO

\)\\ u  of

R u b e n

-I. T enchu CPSK> 
a. A p o ca ly p se  CPS*o 
3. R e s id e n t Evil a CPS>0

Boris
-I. M etal G ear Solid  CPSk> 
a. S ta rc ra F t CPO 
3. ISS P ro  9 8  CPSk>

P e duiweti van

S K a t e

C a e s a r 's  P a l a c e  CPSN)

Ed
A y rto n  S e n n a  K a r t  D uel 
CPSK)

BJdrn
B o m b e rm a n  6 4  CN64>

Thomas
V iper CPSIO

S p ic e  W orld  CPSK>

Jan
B e y o n d  T im e cpc>

J.J.
T oxic  B u n n y  C PO

Ruben
S p ic e  W orld  CPSK>

Boris
k la s to  CPSK)

tel tei©SI

] Nog nooit hebben wij zoveel reakties op de power-enquête 
gehad! Uit de ruim 2000 (!) inzendingen trokken wij de 
volgende vijf winnaars voor een spefnaar keuze, inclusief 
2 toegangskaarten voor de Power Unlimited Game Awards 
in Amsterdam:
Erick Webbe (Beverwijk, Yuri Koelewijn (Nieuwendijk),

I Diana Uffink (Leiden), Danny Visser (Amsterdam),
\CJ. Aurik (Alkmaar).
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Ga nu naar WWW^GAG^ 
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minigame GAGBOY!

(Alleen als je verstand hebt van “ standjes” )
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IS. O  A  !5  T O  V  3 O  T  O  .S3 T
HARD TRUCK ROAD TO VICTORY IS DE REAUSTISCHE & 

SUCCESVOLLE TRUCK RACE GAME!!!
De b edoe ling  in H ard  Trucks is om  je  lad ing  zo snel m o g e lijk  op te  p ik ke n  en 

d aarn a  w ee r zo snel m o g e lijk  a f te  lev ere n , h e t m a a k t n ie t u it hoe. Je co n cu r­

re n te n  hebben  h e t ze lfd e  doel; zoveel m o g e lijk  geld te  ve rd ien en .

Z ij zu llen  p ro beren  je  tru c k  u it te  sc h ake len , m aar d a t kan j i j  ook!

GA MET ANDERE TRUCKERS 
DE STRIJD AAN OP INTERNET!!! 

VOOR GRATIS PROEFRIT, GA NAAR:
W W W . H A R D T R U C K S . N U

HARD TRUCKS BEVAT: i
- 10 -ta llen  verschillende t r u c ï f ^

- Ied ere  keer een andere ra c M  O pdracht.

- Z eer realistisch rijgedrag  (k a n t^ e F v a n  opleggers)

- schade rapporten  (m o g elijkh e id  to t  « p a re re n )

- Verschillende cam era posities.

- Fantastische m u lti-p layer m ogelijkheden.

- O ndersteuning 3 D -kaa rte n .

F \ .

g p U I T S  VER 
P I^ R  S C H IL L E h u ^ g tg fv  I 
Ha C PARKEERTERRBifBl , 
GA DE CONCURRENTIE AAN 
MULTIPUYËR MODE 
FANTASTISCHE MUZIEK TER

Ï  D is tr ib u t ie :

.\\(iid MuiiiMrfa 0 3 1 7  - 4 2 6 0 1 6

'tg

GA NAAR: WWW.INUNE-RACE.NU
E N  M A A N  N A N S  O P  E E N  P A A R  P R O F F E S I O N E L E  I N L I N E  ■  S N A T E S ! ! ! ! !

OVERAL VERKRIJGBAAR!

http://WWW.HARDTRUCKS.NU
http://WWW.INUNE-RACE.NU


Het feit dat Dreamworks groot succes had met de film Ants, was voor 
Disney reden om terug te slaan met A Bugs Life. Dok een computer 

geanimeerde mieren-film. En ze maakten er tegelijk een

BUG S  
A M T S
O p  het m o m e n t d a t ik 

dit spel in h an den  

kreeg , d raa id e  d e  film  

A nts n et in d e  N e d e r­

lan dse  b ioscopen. Ik 

d ach t dan  o ok in e e r ­

s te  instantie  m e t d e  

g a m e  van d ie  film  te  

m a ke n  te  h eb ben . N iet 

dus, w an t A  B ugs Life 

is ju ist h e t an tw oord  

van D isn ey en  P ixar 

(d e  m a ke rs  van  Toy 

S to ry) op  D re a m w o rk s ’ 

film Ants.

A  B ugs Life w a s  rond  

d e  kerst ee n  groot 

succes  in d e  S tates, 

su ccesvo lle r zelfs  dan  

Ants. D it kom t o m d at 

A B L  vo lgens d e  critici 

m e e r ee n  fam ilie-film  is 

en  fam ilie-film s d oen  

het altijd g oed  m e t d e  

kerst. D ie  g asten  van  

D isn ey  w eten  ech t w el 

w a t z e  doen.

B U C S T O n V ’
H e t ve rh aa l van  A B L  is 

ech t z o ’n typisch  

D isn ey verhaa ltje . D e  

d ro m erig e  m ie r Flik 

verk loot p er o ngeluk  

d e  g e h e le  w in tervoor- 

a a d  van  zijn kolonie. 

A lsof d a t nog niet erg  

g en o e g  w as , za t bij d ie  

voed se lvo orraad  ook  

e e n  d ee l d a t bestem d  

w as  voor d e  b oo saar- 

't d ige  sp rin kh an en  die  

d e  m ieren  a fp ersen .

D e  sp rin kh an en  zijn zo  

boos d at z e  voor het 

vo lg en d e  se izoen  tw ee  

keer zovee l voedsel 

w illen a ls  norm aa l. Als  

held van  h et verhaa l

kan Flik 

d at natuurlijk niet 

op zich  laten  zitten  en  

hij trekt d e  w ere ld  in op  

zo e k  n a a r b o n d g e n o ­

ten  om  d e  strijd m e t d e  

sp rin kh an en  aa n  te  

g aan . Dit is ook je  m is ­

s ie  in d e  g am e.

D e  vijftien levels van  

A B L  vo eren  Flik langs  

d e  m e es t u iteen lo ­

p en d e  w ere ld en . Van  

h et d oo rzo eken  van  

grotten tot h e t o verste ­

ken van  e e n  rivier, 

bun g elen d  aan  een  

p aard eb lo em .

B E S S E N  C I V  

E A A D J E S
N et als d e  film is de  

g a m e  d oorspekt m et 

non-vio lent en  kind­

vriendelijke e le m e n ­

ten . N iks riotguns of 

d ub belloopse u zi’s, 

n e e  o n ze  vriend  Flik is 

g e w a p e n d  m et b e s ­

sen.

D o o r het ontbreken  

van  bruut gew eld  

m o esten  d e  m akers  

natuurlijk a n d e re  uit­

d ag in g en  aa n w e n d e n  

o m  d e  boel in teressant 

te  hou d en . E en  van  

die d ingen  is het stra ­

teg isch  p laatsen  van  

zaa d je s . A ls je  op  

d e z e  za a d je s  springt, 

groeit d a a r ee n  plant 

of e e n  pad desto e l uit. 

D e  p lant kun je  g eb ru i­

ken a ls  o pstap je  voor 

b e p a a ld e  hellingen en  

d e  pad desto el a ls  een  

soort tram poline  om

op d e  plant te  kom en. 

G elukkig  zijn d e  z a a d ­

jes  altijd in d e  buurt als  

je  z e  nodig hebt, a n ­

d ers  zou het w e e r te  

ingew ikkeld  w orden  

voor d e  jeu g d ig e  d o e l­

g roep van  d e ze  g am e. 

D e  bed iening  van  Flik 

is heel natuurlijk, a l­

leen is d e  view point 

net als bij d e  m e es te  

van  d e z e  3 D -g a m e s , 

som s te  lan g za am .

D u s als je  snel een  

bocht o m g aat, 

kan je  zo  te ­

gen  ee n  vij­

an d  aan lo pen  

o m d at d e  c a ­

m e ra  niet g e ­

lijk m e e ­

draait.

be doorgewintetxie 
gamer zal echter 
door het gebrek aan 
aktte niet luichend 
weglopen met dit 
apel.

RUBEN :
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■♦■ Train fo r combat in Novice mode.
Or go Hardcore fo r even more in ten­
se action.

Over 30 un ique environm ents tor- 
qued by the Unreal engine.

!<i> Homes

All-new  and enhanced big-bodycount 
weaponry - the Redeemer, the IMPACT 

Hammer and more.
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-♦- Completely customizable "bo ts" w ith  
superior A.I. -"bo ts" take orders and 

team up w ith  you.
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* ■  The most complete and challenging 
online m ultip layer experience ever.
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A single player experience like no 
o ther -  Guide your team to  the 
t it le  o f Unreal Grand Master!
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Deel vijf in de 
adventure/RPG 
reeks Quest For 
Glory heeft als 

ondertitel Dragon 
Fire en drie maal  ̂
raden om w elk  

groot vuurspuwend, 
geschubd beest het 
allemaal draait in 

deze game.
o r » A
Ik w ee t nog g oed  d at ik 

mijn e e rs te  Q u e s t For 

G lo ry  sp ee lde . D e e l 1: 

S o  You W an t To B e  A  

H ero ?  d raa ide  op ee n  

X T  of ee n  2 8 6  en  de  

b ee ld en  kw a m en  in 

o ran jezw art op  een  

m o n o ch ro m e monitor. 

H et w as  d e  tijd van d e  

e e rs te  d e len  van  Larry, 

S p a c e  Q u e s t en  Police  

Q u e st. H e t w as  d e  tijd 

d at d ie  ad ven tu res  nog  

m a g ie  h ad den , spellen  

die je  o p zo g en  en  je  

niet m e e r los lieten. D e  

tijd d a t niet ied ere  

m a an d  3 5  n ie u w e  g a ­

m es  u itkw am en en  g e ­

h eu gen  e r n iet zoveel 

to e  d eed .

D ie  m ag ie  is w e e r h e ­

lem aal terug  m et d eel 

vijf van  Q u e s t For 

G lory: D rag on  Fire!

D  A q
\
o /N

M AGISCH
D e z e  ke e r bevindt 

o n ze  held zich op  het 

eilan d  S ilm aria . D a t e i­

land w erd  ja re n  gelden  

g ete is terd  door een  

e n o rm e  rode draak.

A ls oplossing p laatste  

m en  overal m ag isch e  

pilaren w aa rd o o r d e  

kracht van d e  d raa k  a f­

n am  en  d e ze  zich m et 

zijn en o rm e  s taart tus­

sen  zijn poten  te ru g ­

trok in ee n  grot.

Echter, n iet lang  

d a a rn a  w erd  d e  koning  

verm oo rd  (vo lgens  

roddels in opdracht 

van kw a d e  m ach ten ) 

m et als gevolg d at de  

kracht van d e  m a g i­

sche  p ilaren tan e n d e  

is. Tegelijkertijd  hebben  

hordes m onsters van  

h ein d e  en  verre  a ls ­

m e d e  b arb aren  voet 

g e ze t op S ilm aria  en  

kan d e  d raa k  ieder m o ­

m en t o ntw aken .

E en  gro te puin ­

hoop dus en  g e ­

noeg  klusjes d er­

h alve voor een  

ec h te  held.

w c n c L O
N et zo a ls  in vorige ' 

d elen  sp ee l je  het spel 

als dief, m ag ië r of 

vechter. D e  uitkom st 

van het spel en  de  

su b -qu ests  zijn h e t­

ze lfde , a lleen  hoe je  de  

quests vo lbrengt ve r­

schilt, afhankelijk  van  

je  karakter.

D e  w ere ld  w aarin  je  

sp ee lt is even prachtig  

als gevaarlijk: o n d er­

w a te r tem pels , b loed ­

dorstige b arbaren , 

m ysterieu ze  w ouden , 

kaste len  in b e ­

sn ee u w d e  b ergen , 

en o rm e  boom hutten , 

ve le  m onsters en  m a ­

g ische karakters; a lle ­

m aa l om  uitvoerig o n ­

derzo ch t te  w orden. 

O n d an ks  d at het spel 

g een  3 D  acce leratie  

heeft, z ien  d e  o m g e ­

vingen eruit als kleine  

schilderijen.

R A P P O R T

/M E ’E 'R  O

I  N a as t veel ad ven - 

*  tu re - (zo eken , p ra ­

ten , objekten  v e rz a ­

m e len ) en  

R P G -e le m e n te n  (je 

verkrijgt experien ce  

points voor al je  akties) 

is e r e e n  co m b atg e- 

d ee lte  en  d at is flink 

verbeterd . Veel m eer  

m agisch e  spreuken  en  

dozijnen  w ap en s  lig­

gen  voor je  k laar en  

het vechten  g aat een  

stuk so ep e le r dan  

voorheen.

Echt heel erg leuk is 

het g eg even  dat je  tij­

dens je  avonturen  a l­

lerlei karakters ont­

m o et uit vorige Q F G  

delen , zoals bijvoor­

beeld  d e  tovenaar 

Erasm us.

O o k  kun je  voor het 

eers t m ultiplayer s p e ­

len: sa m e n  m et je  

vrienden  d e  h ele quest 

nog ee n s  n aspelen , a l­
leen dan m et een  m a ­

giër, een  vechter en  

een  dief tegelijk. Top!

Enorme speelwereld

Goed verhaal

Spelen met drie 
karakters

Q  Sfeer

Het fru it Swingt er uit.

^  f  i  ^

f>C CD-ROM
Prijs:/ 79.95 Bfr.ca. 1450 

SysteemEisen: Pentum 166. 
32 Mb RAM

350 Mb scbijfruimte. geluirls- 
kaart. mais. six speed CD-spe- 

let. Windows 95/98. 
Fabrikaat: Sierra 

Distribatear:Hanresoft/GT In­
teractive

Tel:023-5530130

. V  , - * ‘ V
' ftwsterdanse ^05 ook veek

hl
Paar heb je  flipper.

fustig  naar! Ik kon alleen 

even je  tanden flossen.

---------- l A i

> W

Ga als dief 's nacht niet 
pitten, maar steel je rijk! ' > - < r

The Magie is back! 
Deel 5 combineert 

; een goed uitge- 
: werkte verhaallijn, 

een enorme diverse 
gameplay en kleur- 

: rijke en fantasievolle 
: graphics. Vooral 

voor fans van de al 
wat oudere adventu­
res van Sierra in het 
algemeen en de 
Quest For Glory se- 
rie in het bijzonder 
is dit spel ais een 
weerzien met een 
oude vriend.

JAN

Wie is die rare griet toch ‘ 

< i i 'e  '"e Sfeeds'^olgfi,



De hoofdpersoon uit deze aflevering van 
Made in Holland maakt geen games, maar 
bedenkt ze. Maarten L. Hesselt van Dinter, 
oftewel Daedalus Productions, schrijft in 

zijn huiskamer onder andere concepten en 
probeert die vervolgens aan een uitgever te 
slijten. Zijn laatste projekt is Roller Bowler. 
Een arcade-race game die hopelijk ooit op 

PSX of N64 verschijnt

Naan:

Geboren:

Opleiding;

Functie;

Favoriete Game;

Even voorstellen

MAARTEN L  HESSELT VAN DINTER

13-12-B4

Economie

Prodücent

Wolfenstet

I M f  M

' E I ^ D - B A L '
R oller B ow ler is een  

b ijzonder originele  

raceg am e. Ik ben  in ie­

d er geval nog niet e e r­

d er een  spel te g e n g e ­

kom en, w a a r je  in een  

energ iebo l door een  

a re n a  h een  rolt.

H e t doel van  R oller 

B ow ler is sim pel. Jouw  

bal heeft, net zo a ls  d e  

an d e re  ballen in d e  

aren a , een  beginkleur. 

D oor teg en  d e  an d ere  

ballen  aa n  te  ketsen, 

kun je  in het k leuren - 

spektrum  om hoog  

g aan . J e  w int als je  d e  

e in d b aa s  (in dit geval 

dus d e  ‘e in db a l’) uitein­

delijk w e e t te  vers laan . 

O p  d e  E C T S  re a g e e r­

den  veel publishers e n ­

thousiast op  het co n ­

cept en  d e  korte  

(non-p layab le) d em o  

van  R o ller Bowler. 

M aa rten : “V an S ony  

kon ik zelfs  zo  beg in ­

nen. Z e  za g e n  het h e ­

lem aal zitten. Ik hoefde  

h et spel a llem aal m a a r  

voor d e  P S X  te  produ­

ce ren  en  dan  zoud en  

zij het d istribueren. H e t 

contract lag al op tafel. 

H e t p robleem  w as  ech ­

ter d a t ik g een  geld  

had om  d e  produktie  

ze lf te  financieren. En  

d at b e tek en d e  toen  

e in de  verhaal.”

V o lg en s M a a rte n  ne­

m en  publishers teg e n ­

woordig  vrijwel g een  ri­

sico’s m eer. “Z e  

heb ben  het liefst dat 

ee n  produkt kant en  

klaar is. E en  voorschot 

zit e r tegenw oord ig  

niet m e e r in. D e  m arkt 

is d aarvo o r te  hard  g e ­

w orden.”

M a a rte n  zit 

dan  ook m et 

ee n  flinke ka ­

ter. “Ik geloof 

heilig in R ol­

ler Bowler, ik 

heb nog nooit 

z o ’n spel g e ­

z ien . D e  pro­

duktie  van  het:

spel za l m e echte r  

m instens een  half mil­

joen  g aan  kosten, en  

w a a r m o et ik d a t va n ­

d aan  halen?  D e  b an ­

ken geven  m e  g een  le­

ning. Z e  besch ou w en  

ee n  concept van  een  

g a m e  of so ftw are  niet 

als e e n  betro u w b are  

ond erpand .”

S C M A A M -

n O B B I E
M r r L L r / i M S

M e t zijn C D -i’s had  

M a a rte n  m e e r geluk. 

D a ed a lu s  heeft voor 

Philips o n d er m e e r drie  

M onthy P ython spellen  

g em aakt.

M a a rten : “Ik richtte mij 

als e e n  van  d e  eers te  

producenten  op  d e  

C D -i m arkt. Ik heb  Lost 

Boys, nu ee n  bedrijf 

m e t ruim  honderd  m an  

person eel, zelfs  een  

van  hun e e rs te  op ­

d rachten  bezorgd. D e  

concurren tie  w as  m ini­

m aa l, w aard o o r je  re la ­

tief eenvoud ig  ee n  titel 
kon verkopen .

D e  M onthy Python- 

spellen  h eb ben  het 

o ok redelijk g e d a a n  in 

d e w inkels. E en  van  

die titels w ordt b in n en ­

kort zelfs  op  D V D  (het 

nieuw ste  spee ltje  van  

d e g lo eilam penfabri­

kant) u itgebracht. H e t 

w as  o verigens w el een  

e n o rm  g e d o e  o m  a lle  

rechten  voor d e  P y- 

thon-spellen  a f te  ko­

pen . D e  film rechten, 

T V -rech ten  en  d e  rech ­

ten  voor lied jes lagen  

a llem aal bij an d e re  b e ­

drijven g ed ep o n ee rd . 

J e  w erd  er

som s stape lgek  

van.”

O p  dit m o m ent legt 

D a e d a lu s  d e  laatste  

hand  aa n  ee n  serie  

C D -R o m s  over ta to e ­

ag es . M a a rte n  heeft 

d aarvo o r ee n  en o rm  

arch ief over ta ttoo ’s 

aa n g e le g d .

“Ik heb  ze lf n iets op  

mijn lichaam  staan  en  

za l d a t ook niet zo  

g au w  laten d oen . D e s ­

o nd an ks  ben ik nu 

w aarschijnlijk ee n  van  

d e grootste experts  op  

het geb ied  van  ta to e ­

a g e s  te r w ere ld . D a n k ­

zij d e ze  serie  C D ’s 

w e e t ik a lles over cul­

turen d ie ooit ta to e ë e r­

den .”

O p  T h e  W orld  of T at­

too ’ kun je  o n d er a n ­

d e re  m e e r dan  duizend  

p laatjes  van  ta to ea g e s  

vinden. S o m m ig e  ta t­

to o ’s bevinden  zich  op  

licham en van  o n b e ­

ken d e  p erson en  (veel 

n aak te  b ab es ), an d e re  

op d e  lijven van  b e ­

ro em d e  popsterren. D e  

P U  kreeg  het voorrecht 

om  als e e rs te  b lad op  

d e ze  aard bo l d e  tattoo  

en  h et s c h a a m h a a r  

van  R o b b ie  W illiam s te  

publiceren . D u s  d a ­

m e s ...

W V O LFE êSI-
s r e w  f
S V I V / I C O C E '
M a a rte n  is redelijk  

trots op d e  C D -i’s en  

zijn n ieuw ste  tattoo-

schijfje, 

m a a r het blijft toch zijn  

grootste droom  om  ooit 

e e n  e ig en  spel voor de  

P S X , N 6 4  of P C  te  

m aken .

“Ik ben  ee n  g a m e r in 

hard en  n ieren  en  heb  

bijvoorbeeld  net U nreal 

u itgespeeld . V ro e g e r  

sp ee ld e n  w e  o ok  veel 

op het kantoor w at w e  

to en  nog h adden. 

V oornam elijk  W olfen - 

stein, mijn favorie te  

g am e .

E n  d a t w a s  w el een  

b ee tje  w eird . W e  za ten  

n am elijk  in ee n  s y n a ­

g o g e  en  om  ons heen  

w aren  a llem aa l kanto ­

ren van  Jo o d s e  instel­

lingen. Toen mijn a c ­

countant, en  e ig e n a a r  

van  d e  synag og e , mij 

ooit z a g  spelen , b leek  

hij het spel ze lf al te  

kennen  en  het erg  leuk  

te  v inden. Kon hij lek ­

ker op D u itse  so ldaten  

schieten .”

M a a rte n  blijft o ok g e lo ­

ven  in het co n cept van  

R oller Bowler. “H e t 

te a m  d at het spel m oet 

g aan  m a ken , s taa t al 

klaar. Z o  g au w  ik een  

publisher heb  g evo n ­

d en , g a a n  w e  o nm id ­

dellijk a a n  d e  slag. En  

d at is liever va n d a ag  

d an  m orgen.”

Inform atie  over d e  tat- 

too-cd  kun je  vinden  

op w w w .tatto om u- 

s e u m .c o m , over d e  

spellen  s ta a t h e t een  

en a n d e r op  

w w w .xs 4a ll.n l/~d ae -  

dalus

J.J.

http://www.tattoomu-seum.com
http://www.tattoomu-seum.com
http://www.xs4all.nl/~dae-dalus
http://www.xs4all.nl/~dae-dalus
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Nu brengt de Game Boy ' kleur in je leven.De Game Boy Color met full color high-res 
TFT-scherm en infrarood communicatiepoort is klaar voor de toekomst. De Game Boy ” 
Color kan een keuze maken uit 32.000 kleuren en er daarvan 56 tegelijk in beeld brengen. 
Zelfs de oorspronkelijke grijswaarden van de meer dan 400 bestaande Game Boy' -titels 
worden moeiteloos omgezet naar 4 tot 10 kleuren.

[ ^ N i n T e n d ^  f e e l  e v e r y t h i n g ,  e v e r y w h e r e





r

I met Formule 1 héim. M y l a r s ,  N a s a a l, r a i l^ i t e 's .
I en s p e e M e e .  Bi Énkzij-Jlard l a É  kim je n i  eelt de 

[W qi^aard  uithmgen.

HardTaickis 
sim meteen 
Bij de meeste 
spellen doet die ^  
l^ l i jn  er wwnig toe,  ̂

dient v«nk 
torn

2 0 ^ 1  
een

sn ke ih a rd e  v a ria n t  

I h e t F o rm u le  1 

ra ce n ’. H e t verh aa l 

a c h te r H a rd  Truck b iedt 

e c h te r m e e r d an  o p ­

sm uk. H e t b ezo rg t d e  

g a m e  m e e r d iepte.

W a t is het geval. Bij d e  

rivier d e  S erb ick  in 

R u slan d  is e e n  U F O

( h een w eg . O o k  op  

^terugw eg  kun je  d e  

j  B F O  kw ijtraken  

t s l^ r g e s ^ ld e  te -  

gdfli^ariders  of revers.

co m p an ies  o rg an iseer­

d en  d aaro p  ee n  

w edstrijd  voor truckers. 

W ie  het ee rs t bij de  

S erb ick  aanko m t, m ag  

d e B F D  m e e n e m e n .

D e  race kent g een  

regels, het is hard  

teg en  hard. E n  d at 

geldt n iet a lleen  voor

laUuiten,
srschijnen aa n  d e  

streep. H ie r lijkt H ard  

Truck o ok g ew oo n  op  

al d ie  a n d e re  race - 

sim s. J e  kiest een  

truck, g a a t aa n  d e  

streep  s taan  en  pro­

b eert a ls  e e rs te  d e  

finish te  halen .

Bij d e  trail m o et je  een  

circuit m e t obstakels

g en . H e t d raa it h ier 

vooral o m  s tu u rm ans- 

^ n s t .

H e t racen  in H ard  

Truck beviel m e  red e - 

| k .  P o srtM  w a re n  d e  

besturing, 

n d e  A l (d e  

Iers snijden  

t  a f als je  wilt 

j ^ É i ^ e n ) ,  d e  crashg e- 

v ó i^ h e id  van  d e  

trucks (ze  kunnen  

z ich tb a ar kapot) en  d e  

w eerso m stan d ig h ed en

kroop.

E r z a te n  ook erg  veel 

la n g e  stukken in het 

parkoers , w aard o o r je  

som s e e n  halve m inuut 

lang  rechtdoor reed . 

G aa p ! V erder vond ik 

d e  graphics niet b ijzon ­

der. M e t n a m e  d e  o m ­

geving langs d e  baan  

is erg  grof.

D e so n d an ks  loont het 

d e  m o eite  om  goed  je  

best toen , w an t als je  

aa n  d e  B FD -w edstrijd  

m ag  m e ed o e n , barst 

het sp ektakel pas echt

snijden, botsen en  g a

H e t is ook d e z e  B F D -  

m atch  d ie H ard  Truck

RAPPORT
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Vn4 ?
Wal je later ook will gaan doen, mei een opleiding inslallatietechniek kun je alle kanten op. Zo beslaat installatielechniek uil maar liefst achl vakgebieden 

(gas, water, sanitair, dakbedekking, centrale verwarming, lucblbehandeling, gas- en walerdislribulie en kasverwarming). Hierbij heb je de keuze uil de 

meest uiteenlopende beroepen. Van inslallaliemonleur lol ontwerptechnicus. Van 

onderhoudsmonteur lol tekenaar. Ook lesgeven of een leidinggevende functie behoort 

lol de mogelijkheden. Wil je snel aan de slag? Dan kun je ook kiezen voor een beroepsbegeleidende leerweg, waarbij je afwisselend werkt en naar school 

gaal. Bovendien kies je met installatietechniek voor een fantastisch vak, met veel afwisseling en vrijheid. Regelmatig kom je in contact met klanten en

ÊIMSTALLATÊETECHIMIEK



Cpllega's. En steeds werk je aan iels anders, waar je direct resultaat van ziet. Dal kan bijvoorbeeld hel technisch tekenen van een airco-inslallalie zijn, maar 

bij wijze van spreken zelfs hel ontwerpen van een verwarmde grasmat in de tuin van je oma. Installatietechniek maakt hel mogelijk. Dus of je nu VBO,

MAVO, HAVO of VWO doel, installatietechniek heeft altijd een vervolgopleiding die 

precies bij jou past. Meer welen over de opleidingen die je kunt volgen voor installatie­

techniek? Bezoek dan onze website: www.olc.nl. Of kom naar een van onze Open Dagen bij jou in de buurt. Wil je f h m f l
welen waar en wanneer deze precies worden gehouden? Bel 0348-437458 of stuur je e-mail naar info@olc.nl. 0 3 4 8 ^ 3 7 4 5 8

HÊAAKT H E T  IHOGELÊJK

http://www.olc.nl
mailto:info@olc.nl
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HUILEI^I
Ik  b en  n iet v a a k  h e ­

lem a a l laa iend  of to ­

taa l ve rn ietigend  over 

ee n  g a m e , m a a r  

Z .A .R . s laat m e t het 

ja a r  2 0 0 0  voor d e  d eu r  

alles. Ik d ach t ee rs t dat 

h et om  e e n  grap  ging  

of ee n  soort old tim e  

a rc a d e  g am e , m a a r  

Z .A .R . is ech t ee n  

serieu s  spel, d a t tracht 

m e e  te concurreren  in 

d e  ke iharde w ere ld  van  

d e  3D -sh o o ters . Tever­

g eefs , w an t dit is 

huilen m et d e  pet op.

FtOBOTS
In het ja a r  2 0 9 7  kom en  

e r a a n  het w innen  van  

natuurlijke grondstof­

fen  nauw elijks m e e r  

m e n s en h an d e n  te  

pas. In ee n  groot a a n ­

tal g eau to m atis eerd e  

fabrieken  verspreid  

over m e e rd e re  p la n e ­

ten  w orden  robots  

g ep ro d u ceerd  die  

d e z e  ta a k  heb ben  

o vergen om en . O o k  

d e  verw erk ing  van  

d e grondstoffen is 

g eau to m atiseerd . 

S p ec ia le  robots  

h eb ben  tot ta a k  

 ̂ n ieuw e p laneten  te  

o n d erzo eken  en  

tot m ijnbouw -

Net nu Half-Life en Sin hebben laten zien dat het 3D-shooter 
genre nieuwe mogelijkheden b iedt komt er een 
belachelijk, achterhaald en stompzinnig spel 
als Z A R .  u it  Slijp de messen en 
haal de guillotine maar vast 
te voorschijn, dit wordt 
slagerswerk!

g eb ieden  

te  ontw ikkelen . 

A ls het systeem  d at 

d e ze  robots bestuurt 

w ordt getroffen door 

ee n  m eteorie t, ve ran ­

d eren  d e  zaken , en  al 

snel blijkt d a t d e  robots  

ook voor a n d e r doe l­

e in den  w orden  g ep ro ­

d uceerd . Z e  g aan  zich  

zelfs  teg en  d e  m e n s ­

heid keren.

A a n  jou , a lias kolonel 

H em rit, d e  ta a k  alle  

vijandelijke robots n aar  

d e  schroothoop  

knallen.

FLUT
H e t spel ze lf is een  

rege lrechte  D o o m  2  

kloon, of R ise  O f T h e  

Triad kopie, a lleen  dan  

m e t 3 D  ondersteuning . 

O p e n G I en  D 3 D  doen  

aard ig  hun best en  de  

w atersp iegelingen , de  

berg jes en  lichteffekten  

van  je  w ap en s  zijn 

aard ig  u itgew erkt. M a a r  

als je  d ie  grafische op ­

ties kiest, krijg je  m e ­

teen  een  hele  hoop  

m ist voor je  kiezen . D e  

rest (vijanden, w apens, 

s p a a rza m e  bom en) b e ­
staan  ech te r a llem aal 

uit sprites.

W aarschijnlijk  

konden d ie flut-pro- 

g ram m eurs  o ok g een  

m uren en  plafonds  

b ouw en  w an t alles  

sp ee lt zich af in open, 

w ijdverspre ide saaie , 

o ng eïn sp ireerd e  o m ­

gevingen. D e  kleuren  

zijn saai, a lles lijkt op  

elkaar. D e  o m gevingen  

zijn vreselijk eentonig  

en d e  vijandelijke ro­

bots b estaan  uit logge  

sprites d ie in grote  

brokken pixels voor je  

uit e lk a a r spatten.

K L A P P E r t -
PISTOOL-
TJES
J e  begrijpt het al. Dit is 

dus echt troep. D e  

d iverse robots d ie  je  a f  
m o et knallen  kunnen  

v a a k  zw ev en  en  zijn 

lastig te  raken. O o k  

kom en e r  uit het niets 

b o m m en  en  kogels op  

je  af. N a  v ie r keer  

g era ak t te  zijn  ben  je  

v a a k  al af.

S o m s duik je  o nd er 

w a te r o m  je  te  verstop ­

p en , m a a r d a a r g e ­

b eu rt h e lem aal niets. 

G e e n  strom ing, g een  

o nd erw ater leven, 

niets.

O o k  je  schietgerei laat 

te  w en sen  over. D e  

w ap en s  heb ben  w e  a l­

lem aa l al een  keer g e ­

z ien  en  lijken zo  bij 

e lk aar g era ap t uit alles  

w at Q u a k e  en  D oom  

heb ben  voortgebracht. 

D e  im pact is oké, m a a r  

het geluid  d at je  w a ­

pens voortb rengen  lijkt 

m e e r op d at van  

klapperpistooltjes.

R A P P O R T

I Anno 1999 een Doom- 
' Kloon uitbrengen?

•>C CD-ROM

Prijs: ƒ 79.95 Bfi.ca. 1450 
Systeemeisen: Perrtium 100. 
16 Mb RAM. 30 Mb schijf­
ruimte. geluiilskaart. muis. 
double speed CD-speler.

Wiudows 95. 
Fabrikant: Auric Vision 

DistributeunAudax 
Tel:0161-457623

Z.A.R. staat naar 
mijn mening voor 
Zeer Achterhaalde 
Rotzooi. I rest my 
case.

JAN
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Ken je Steve Yzerman? Hij 
werd in 1998 gekozen tot 

Most Valuable Player van de 
Stanley Cup. Mede daarom 
heeft Acclaim Sports hem 

vastgelegd om zijn naam te 
verbinden aan NHL Breakaway. 

Een goed begin is het halve 
werk noemen w e dat. ^REAKAW

Yzerman lult maar wat

NINTENDO G4

Prijs:/ 149.95 Bfua. 2700 
Fabrikant Acclaim 

Distributeur: Inlngrames 
Tel:040-2393555

E E IS I  C Ê L /E T -
s j E n  1 1  ^>«>1

“H e t spel m o e W |h t  ^  

zijn en  d e  ak tie  ®  

ijs van  dit spel i ^ b r  

echt als e e n  g le t s j^ ,  

aldus mr. Y i^ m a n  in 

h et v o o rw o o w v a n  de  

h a n d le id in g .-^  gi 

Z o  e c h t 'als ée n  g le t­

s je r dus. N o u  a ls  j e ^ e t  

mij vraSgt z i j ^ e  een  

b eetje  l^ g s p è r d e n  

d a a r bij A c d a im  w an t 

w a a r h e e ftg ie  g ast het 

over? A ls huR M o st V a ­

luable P lay er niets ec h - 

ters kan  b ed en ken  d an  

een  g le ts jer dan  b e ­

looft d a t w ein ig  g oeds  

voor d e  ijshockey-aktie  

van  N H L  B reak aw ay  

99 .

Anyw ay, Ik vo eld e dus  

al nattigheid  n a  het le ­

zen  van  d ie h an d le i­

ding en  d at mijn voor­

gevoel m e  niet in de  

ste ek  had  g elaten , 

m erk te  ik toen  ik de  

g a m e  o pstartte  en  een  

vrien dsch ap pe lijk  potje 

teg en  d e  co m p u ter  

sp ee lde .

'G e en  ak tie  als een  

gle ts jer dus, zo a ls  ik al 

v e rm o e d d e  m a a r ak tie  

als een  p ak  vo etb alv la  

m et P S V  sm aak .

O E T A t
H e t problaeflT w as  nTet 

z o z e e r d f e a m ^ l a y  

op zich d a ^kTj^lt 

b est m e e  « | v a K ) e  

controls z i jr r s ^ lm *  en  

ik had  g eea jerfke l pro ­

b leem  o r r w n  p aar  

goals te  sroTen of m et 

mijn te a m  ee n  b eetje  

dru k te  ze tten  op  d e  te ­

genstander.

D e  pro b lem en  kom en  

p as  kijken bij d e  g rap ­

hics. D ie  zijn  n iet oké; 

h f  publiek is lelijk g e ­
m a ak t en  ook d e  m a n ­

netjes d ie  op d e  bank  

zitten , b estaan  uit g e ­

w o n e  platte b itm apjes. 

D e  sp elers  ze lf zijn 

best m o o i^ e m o d d e ld ’ 

m a a r z e  h e b b m ^ lle -  

m aal h o t z e l f d e ^ u h t  

en hun A n im atie  Io t  

w el he^Lerg  veel te  

w e n se n  over.

D e  carfïe ra  blijft zo ver  

u itg e zo e flW d a t j ^ e i -  

nig van  d e  s p e lo iT z ie t  

en  d at g a a t ook nog  

e e n s  ten  koste van  d e  

aktie . E en  groot g e ­

d ee lte  van  d e  w edstrijd  

sp ee lt zich vo o r d e  

goal a f e n  a ls  d a a r  

tw e e  aanvallers , drie  

verd ed ig ers  e n  ee n  

ke e p e r ro ndschaatsen  

dan  stel ik toch w el 

prijs op  w a t detail.

B O D V -
C H E C H E N
Tot zo ver d e  graphics, 

nu even  Iets h ee l a n ­

ders. Bij N H L  B re a k ­

aw ay  heb  je  nam elijk  

d ê  beschikking  over 

alle  spelers  van  d e  

N H L  en  o ok nog alle  

spêlers  van  d e  grote  

lan denteam s.

E lke  speler h eeft zijn

e ig en  statistieken d ie  

elen ii

g ast bodych  

g a a t d ie  grq 

niet neer. 

kun je  d ie  I 

van  d e  bo^ 

pen a ls  ie gé 

w ordt door ee n  b red è  

teg en s ja d er.

E en  l e é ^ e t e i l  daarbij 

is d a t je  je  he lm  en  je  

„Stick kunt v e rlie ze n  als  

jé  ee n  s t e v i g ^ s  

krijgt. D a t b e teken t 

tro u w ens niet d a t je  

n ie f kunt doorspelen  

w an t o ok zo n d e r helm  

en  stick kun je  nog w el 

ee n  aan v a lle r teg en  

h et ijs w erken , a lleen  is 

d e  kans op  ee n  b les­

su re  dan  erg  groot.

D U i
Z o a ls  altijd h e t geval is 

m et spo rtg am es, zijn 

ze  het leukst om  te  

spelen  teg en  vrienden. 

En ond an ks d at je  de  

m ogelijkheid  hebt om  

ee n  heel se izoen  te  

spelen , a lleen  d e  p lay­

offs af te  w erken  of lek­

ker te  o e fen en  in het 

n em e n  van vrije scho ­

ten , g a a t e r niets bo ­

ven  ee n  toernooitje  

m et ee n  aan ta l van  je  

hom les. Als je  d e ze  

w ijze  raad  te r harte  

n eem t dan  beloof ik je, 

ond an ks d e  m a g e re  

graphics, e e r t  aanta l 

g eze llige  a v o n d S n |n e t  

N H L  B reakaw ay 99-

Aktie ais een glet­
sjer? Ja whatever. 
Het is goed met die 
ouwe Yzerman. 
Waarschijniijk heeft 
ie iekker zijn bankre­
kening kunnen 
spekken door zijn 
fotootje op de voor­
kant van het hoesje 
te zetten, maar dat 
soort details maken 
een echte ijshokey 
game niet tot een 
topper. Maar topper­
tje of niet, voor de 
echte NHL liefheb­
ber is deze game ze­
ker de moeite waard.

Boris

%
KIROn 0
NASHVUf 1

ee n  grote rol spelen  in 

d e w e d -  

strijd.

Als een  

kleine, 

lichte 

sp eler  

een  

grote  

b rede
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P  Y 1 P  k '  Over één ding waren Skate en ik het
V I é VII altjjfj ggas; pjfa |,g(] gg mooiste

graphics, Aetna de beste gamepiay. 
Fifa 99  kende echter een bijna perfekt totaalpakket 
Als Gremlin de gunsten van de voetbalfans niet w il i
kwijtraken, zal het dus w at aan de beelden van AS "

gedaan moeten hebben. (

R A P P O R T

S P E E L T  
EEISI T IET
L aat ik d e  spann ing  

m a a r n ie t lan ger  

o pvoeren . A ctua  

S o c c e r 3  z ie t e r  gelikt 

uit! E indelijk  m a g  je  

w ei ze g g e n , w a n t d e  

d e len  1 e n  2  uit d e  

A c tu a -serie  sp ee ld en  

als  e e n  tiet, m a a r  

b eh o o rd en  grafisch  

g ez ien  to t d e  m id d e n ­

m oot.

D e  p re^ ra m m e u rs  van  

G rem lin  h eb b e n  zich  

d e z e  kritiek behoorlijk  

aa n g etro kken  en  

beslo ten  A S  3  van  

scratch op  te  bouw en . 

N a  e e n  ja a r  p loeteren , 

k w a m en  z e  op  d e  ^  

p ro pp en  m e t e e n ^ R  

h ag e ln ie u w e  

en g in e  plus e e ^ M r  

realistisch motton  

cap tu re -systeem .

H e t effekt is d uidelijk

zich tbaar. D e  sp elers  

e n  sche idsrechters  

b e w e g e n  zich  naturel 

o ver h e t scherm .

Pijnlijk getro ffen  

sp elers  rollen prachtig  

o ver h e t veld , e e n  o m ­

haal z ie t e r  a tletisch  uit 

en  d e  goa ls  w orden  

aans teke lijk  gevierd .

D e  g r a p h i c ^ j l M e e n  

r e s o l u M ^ W D O i r  jm  
6 0 0  i i e r

D e s o n d a n j ^ ^ ^ W i ^  

F l f a - s t a ^ ^ a r c ü ^ g l ^ P  

g eh aa ld , d a ^ ^ W i r ^  

lem a a l neU w at g l a d d ^  

e n  zijn d e  s p e le r ^ l^ ^ ^  

ronder van  vorm . 

N o g m aals , h e t g aat 
hier m a a r om  hele  

kleine verschillen, dus  

hulde a a n  d e  m ann en  

van  G rem lin .

IMATTE
BFtOEK
A ctu a  S o c c e r 3  blinkt 

uit in m ogelijkheden.

N o e m  m a a r ^  

e e n  cup, com petitie, 

club  o f speler, e n  h i j»  

in dit spel. In totagü m 
h eeft G rem lin  450"ln - §  

te rn a tio n a le  te a m s ft  ^ 

1 0 .0 0 0  spelers, 2 5  f  

c o m p e tit ie v e e n  h a n d ^  

jevol cu p s  en  d e  3 2  b ^  

ro em dste  stadions in 

het spel w eten  te  p ro p ­

pen.

E n  a lles  is aa n p a s -  

j baar. V an  b esw eer, tot 

d e ta k tie k , en  

co m p etitie  tot 

! opstelling. A ls je  wi 
kun je  zelfs  e e n  e igen  

elftal m et louter top ­

pers vorm en . E en tje  

w a a r zelfs d e  p atserige  

b azen  van  Lazio  R o m a  

of Inter M ilaan  een  

n atte  broek van  

krijgen.

C A M E P L A T
D e  g am e p ia y  van  

A ctua S o cc er 1 en  2

d e  b es te  ( 

e, . .ü b e fv o e tb a ls im,^ |e f v o e t b a ls im  g en re  

vinden, tot F ifa 9 9  

^  ep p  n ieuw e s tand aard

^ m ^ n  p a a r d ag en  

n sp s ien , eindigt d e  strijd 

, tussen A S  3  en  Fifa 9 9  

^ w a t  mij betreft in een  

^ i ^ l i j k s p e l .

y i d c  spellen  kennen  

ë S T ^ o e p e le  g am e p ia y  

m et slechts en ke le  

kle ine m inpuntjes.

^  3  lagen  die

O o k  vond ik het 

produkt h er en  d e r w at 

slordig afgew erkt.

Z o  d o e t d e  ke ep er bij 

elke  uittrap a lsof hij d e  

bal wil uitrollen en  zijn 

e r m a a r d rie  of v ie r 

scoringsdansjes. 
V erd e r is e e n  aanta l 

n am e n  verkeerd  

gespe ld , g a a t d e  bal 

v a a k  niet over de  

achterlijn , terwijl hij d a t 

w el hoor te  doen.

lopen d e  sp elers  som s  

^ " d o o r  e lk a a r h een  en  is

verd ed igen . Bi) h e t 

dribbelen  is h e t lastig  

d e bal aan  d e  vo et te  

houden, je  loopt hem  

zo  voorbij. En bij 

verd ed igen  flits de g ele  

cirkel nogal snel van  

sp e le r n aar speler. 

H ierdoor m a a k  je  

regelm atig  een  sliding  

m e t d e  verkeerde  

knaap . — 1

d e  k e e p e r in een  1 - 

teg en -1  duel niet te  

passeren .

L a a t je  e c h te r niet in 

d e w a r b ren g en  door 

d e ze  kle inigheidjes, 

A S  3  is gew oon dope, 

een  recensen t m oet 

ec h te r altijd w at te  

ze iken  hebben.

Q  Eindelijk fraaie beelden

Gamepiay is als vanouds

Q  Plenty mogelijkheden

3 Lekkere sound

PC CD-ROM
Ptijs:/8g.95BI[.ca.1625 

Systeemeisen: Pentium I6E, 
hSMb RAM, 30lx-videokaait 
I geluidskaart, muis, quad speed 

CD-spelei. Windows 95/98. 
Fabrikant: Gremlin 

I Distributeur Hamesaft/
GT Interactive 

I ■ Tel: 823-5311241

>  W | • ■ e p i a y

Ai, Petinis kutinefi we de eerste weken afschrijven.

flVJUHEO ■
•“ ûêomusc,^

Maar scheids, hij struikelde 

'over die
■« '’ jeen net achter d a t l ^

B l ‘

Actua Soccer 3 of 
Fifa 99, het Is mij om 
het even. Oké. Fifa 
99 kreeg een iets ho­
ger cijfer, maar de 
verschillen zijn mini­
maal. En Actua Soc­
cer 3 heeft wel meer 
mogelijkheden.

J.J.

Eindhoven en omstreken. - contfoleeî t
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RAI>l>ORT

I Q  Lekker snel 

»

Q  Weinig parcours

I . . .............. ...

Q  Oogt grof

» -  -

Q  Korte ievensduur

PLAYSTATION
Prijs:/114,95 Bft. ca. 2100 

Fabrikant: 989 Stndios 
Distributeun Columbia Tristar 

Tel: 035-6260720

’ I

« i
. .  i v i s r i - . .

Running Wild is ge­
richt op een jongere 
doelgroep, maar ik 
heb het gevoel dat 
de makers de skills 
van de kids van te­
genwoordig zwaar 
onderschatten. Het 
is allemaal dan ook 
eventjes leuk, maar 
ook geen minuut 
langer.

SKATE

Racen met wagens, 
skateboards en 
andersoortige 

voertuigen kenden 
we al, maar te voet, 

en dan nog met 
dieren o o k .. .  das  
toch w el different 

koek. Running Wild  
is een variatie op al 

het voorgaande, 
maar of hardlopen 

veel spektakel 
brengt?

E-f IV BEESr-
AEHTfCE
L w e - u r »
In d e ze  g a m e  h eb  je  te  

m aken  m et ee n  zestal 

verschillende beesten  

die het op evenzovee l 

tracks teg en  e lk aar  

m o eten  opn em en .

Z o  kun je  k iezen  uit 

B razz (een  zeb ra ), 

G w y n n e  (konijn), Boris 

(olifant), T h e  G en era l 

(s teen bo k), C o ro n ad o  

(stier) en  M ei Ling  

(w asb e er). M e t a lle ­

m a a l hun e ig en  kw ali­

teiten d ienen  z e  zo  

snel m ogelijk door on ­

d er an d e re  e e n  vul- 

ka an g eb ie d , e e n  stad, 

ee n  w oestijn  en  d e  

zuidpool te  sprinten. 

E en  c lean  fight is e r  

overigens niet bij, d a a r  

je  e lk aar  

flinke beu- 

5  /  w ken  kunt 
geven. Z o  

is d e  ijzer­

sterke, 

doch  

trage C o ­

ronado  

m oeilijk  

van de  

w eg  te  

druk­

ken.

om  je  een  

flinke o pta ter te  geven  

die je  behoorlijk terug ­

w erp t in het peloton.

D e  s lap p ere  M ei Ling  

d aaren teg en  m oet het 

niet van  h a a r vuisten, 

m a a r van  h a a r loopver­

m ogen  hebben.

D aarb ij kom t ook nog  

dat e r op d e  parcours  

nogal w at pow erups  

aa n w e z ig  zijn, w a a r­

m e e  je  je  teg en s ta n ­

d ers  flink d w ars kan  

zitten. V erd er bevinden  

zich op d e  w eg en  h er  

en d er ve rve len d e  ob ­

stakels (vuurbollen, 

hekken , struiken etc .), 

m a a r ook g ro en e  pijlen  

die ervo or zo rg en  dat 

je  extra va art m e e ­

krijgt. O o k  v liegen e r  

allerle i sp ec ia le  item s  

in d e  lucht d ie  je  tijde­

lijk groter, onzich tb aar  

of supersnel kunnen  

m aken.

ZES fS 
S C H A A 9 9 S
J e  kunt aa n  d e  h aa l in 

d e  T im e  Trial, d e  C h a l­

len ge-, d e  C ircuit- en  

d e Vs. m ode. V aa g  is 

w el d a t d e  C ircuit- en  

C h a llen g e  m o d e  n a u ­

w elijks van  e lk a a r ve r­

schillen; in d e  e e rs te  

ren je  voor punten  en  

ben je  n a  v ie r races  

klaar, terwijl d e  tw e e d e  

w a t u itgebre ider is, en  

je  h ier u iteindelijk tw e e  

extra  parcours en  g e ­

h e im e  ch aracters  kunt 

b eh alen .

D e  C h a l­

len ge  m o d e  yftp 1 

is d an  ook  

verrew eg  de  

m e es t inte­

ressante  van  

d e  vier. J e  b e ­

gint teg en  de  

an d e re  vijf 

ch arac ters  op  

vier b esch ikbare  

parcours stan- I P S k

d aard  in d e  E asy  

m ode, en  w a n n e e r je  

na d ie _

v ier ,  "  iT T O

ee n  m oeilijkere m o d e  

m et lastigere obstakels  

w a a r je  ook n ieuw e te ­

g en stan d ers  te ­

genkom t. - 1- ^

D e  tw ee  n ieuw e ^

w ere lden  d ie h ier- \f*  

bij vrijkom en  zijn  

e e n  leu ke b ijkom ­

stigheid , m a a r face  

it; e e n  to taal van  

zes levels is e ig en - 

^  a a n  d e  s c h a arse  

kant. Z e k e r w a n n e e r  

je  n a g a a t d a t ik h ier­

m e e  d e  g a m e  in n iet 
m in d er (ten  

d rie  u u r ^ s  

u itgespeeld  

had . -S i

E n a a n g e z ie n  i

R unning  W ild  

niet al te  h oog- vane*® 

staan d  is (m e t geiNoiV 

b ijzo nd er groffe t e W  

pixels), m o et ik 

co n clud eren  d a t — 

n a  e e n  p a a r uur 

intensief sp e len  d e  

koek toch w el é rg  snel 

op is. D a a r  kunnen  

d e  grap p ig e car- 

to o n eske  p op p et- V "  

jes  d ie  m e t so m s wg 

d u ize ling w ek- ”  

ken d e  sn e lh ed en  

o ver d e  tracks  

sprin ten  niets aan  

veran d eren .

1

1
L'V- V T

\fiV 1  

V f i

j s a r *  e

Zeg b eertje , tre k  dat Jurkje eeng onlaag.

*4' ^  ^

'ii*

Vier 
wed­
strijd­
jes  als  

eerste 
uit de 
bus
kom t, b e ­

land je  in

\ev 1
1 56.»

ié,,.. ' ^ 1 ^

Polle Pries g lijd t er o|> los.

Zesde? Toch maar wat harder sprititeh.



PC CD-ROM
P[ijs:/99.95efr.ca.2100 

Fabrikant Radical Entertainment 
Distributeur: Electrnnic Arts 

Tel: 00800-94955555

Pro Boarder is een 
zeer degelijke snow­
board game.
FTet spel Is redelijk 
compleet, de 
graphics zijn mooi 
en mede dankzij de 
snelheid voelt het 
spel goed aan. En 
dat laatste Is natuur­
lijk waar het allemaal 
om draait in een 
sportgame.

Er zit heel w at kaf tussen het koren in het 
snowboard genre maar met X-Games 

Pro Boarder heeft Radical Entertainment 
stoere shit afgeleverd.

C E 'IV X tO E '
In P ro  B o ard er kun je  

a a n  d e  slag m et acht 

ech t b es ta a n d e  snow - 

board ers  en  het geh ee l 

g a a t ve rg eze ld  van  

ee n  soundtrack d ie  je  

buren zu llen  d oen  

sm ek en  om  g e n a d e  

terwijl jij d e  s te reo  nog  

w at h ard er zet.

E en  van  d e  b este  t 
gen  aa n  Pro  Board  

d e m an ie r w aarop  

difficulty level is geit 

geld. Je  begint ata 

am a te u r en  na 

je  m e e r speelt, ' 

een  pro. H e t [  

aan  is d a t dit syS 

heel natuurlijk aa  

voelt, alsof je  e i 

prestatie  I 

als  je  p ro j  

O p  zich  1

d ir s  1 e n  ( 

heel natuurlijke

C f C I V
c n e i v x e i s i
J a m m e r gen oeg  

zijn e r niet al te  

vee l m oves en  die 

^ w id z i jn ,  kon ik 

• t  b ep aa ld  

dschokkend  

1.

arder heeft 

sr twijfel ee n  van  

ru kw ekken d ste  

y’s ooit. H e t 

j la n d s c h a p  is om  je  

i bij a f te  likken  

" 1 h e le m a a l niet 

^zakelijk om  

èpaald  par- 

ven.

gehdeei zelfs. E r is 

1 berg  d ie  je  he le- 

I ze lf m ag  verken - 

. E r zijn g een  gren - 

I J e  kunt d e  

leving naa] 

lu s t

van Pro Boarder m o e tje  PlayStation- 
versie net zo g o e l ^  als z'n PC 

broertje. Lets fiiLd out!

| k  opvalt aan  

. Aversie, is het 

1 9 e  g raph ics oké  

[z ijn  m a a r d e  fram erate  

< w erkelijk  d ram atisch  is. 

En h o e  m ooi de  

s n ee u w  texture o ok  is, 

zo  lelijk z ie t d e  lucht 

eruit.

P ro  B o arder is een  

snow board  g a m e  voor 

snow boarders . D e  

_gear, d e  ch arac ters  en

d e  boards; het is a lle ­

m a a l echt.

D a a rn a a s t is m instens  

d e helft van  d e  C D  g e ­

bruikt voor snow board - 

film pjes « T  d e  so u nd ­

track. D a t z ie t e r  

a llem aal perfekt uit 

trouw ens, m a a r al d ie  

extra M b ’s d ie  nodig  

zijn voor d e  F M V ’s en  

d e g itaren van  N O F X  

en  Foo F ighters h eb ­

ben  flink w a t ruim te  

van  het spel 

gfgesnoept. E r zijn

€ l , i

■ '-if

m

nam elijk  m a a r negen  

piarcours!

Vergelijk d a t e e n s  m et 

C ^ l^ o a r d e r s  3.

n A I L S L I O E
A ls ik zo  d e  reakties  

pijl van  m en sen  die  

d e ze  g a m e  op d e  P S X  

g esp ee ld  hg jjben  dan  

zijn z e  b ijna u tïan iem  

van m ening  d a l h e t ü 

ee n  koel spel is dat 

ec h te r nogal w at m in­

puntjes kent.

Persoonlijk heb  ik m e  

het m e es t geërgerd  

aa n  d e  railslide. D ie  is 

zo  ongeloofw aard ig . Je  

hoeft m a a r m et je  

board in d e  buurt van  

d e rail te  kom en of je  

zit e r al op  en  dan  g a  

je  altijd m e t d eze lfd e  

snelheid  o ver d e  rail. 

D a t is natuurlijk volko­

m en  belachelijk. i 

Al m e t al stelt X -g a m e s  

P ro  B o arder op  d e  M 
PlayS tation  een  b eetje  

teleur. H e e l jam m er.

PLAYSTATION
Prijs :/114.95 Bfr. ca. 2100 

Fabrikant: Radical Entertainment 
Distributeur Columbia Tristar . 

Tel:035-625D720

Ik denk dat Pro 
Boarder een hoge 
score zou halen op 
de 'soundtrack of 
the year awards', als 
die zou bestaan, 
maar jammergenoeg 
voor Radical Enter­
tainment en alle 
snowboard fans van 
Nederland is dat 
toch niet wat een 
spel tot een hit



I’

Big Race USA is de 
eerste pinballgame 

waarmee je via 
internet

head-to-head tegen 
elkaar kunt spelen.

r » t ^ B A L L -
HAIS/O-
L E t O t ^ C
Big R a c e  U S A  is ab so ­

luut ee n  hele  ve tte  flip- 

p erg am e. Als ik alle  

m ogelijkheden  van  

B R U  m o et g aan  b e ­

schrijven, heb  ik een  

co m p lee t n u m m er no­

dig w an t e r  is b e lac h e ­

lijk veel m ogelijk in dit 

spel.

H e t is zelfs  ‘zo  e rg ’ dat 

je  bij B R U  een  echte  

handleid ing krijgt. En  

sm ijt d a t stuk p ap ier 

nou niet m eteen  stoer 

w eg, w ant je  heb t h em  

echt nodig als je  alle  

o nd erde len  van  de  

kast wilt leren  kennen.

RAPPORT

S P E E D W A Y '
H M W A
D e  kast w a a rm e e  je  

begint in B R LH s  e ig en ­

lijk het beg inpunt voor 

ee n  la n g e  trip langs  

verschillende steden  In 

d e  V S . J e l U ^ t  h ier­

voor (g o e O M k k e n ) d e  

z o g e n a a m |fC ity  

m ode akti veren . V ia  

die C ity  m o d e kun je  

van N e w  York n aar  

S an  Fransisco  

flipperen, of­

tew el van  d e  

W e s t- n a a r  ̂ ^  '

O ostkust. V a n d a a r dus  

ook d e  n a a m  Big  

R ace .

Bij e lke stad  n eem t de  

kast het uiterlijk van  de  

desb e tre ffend e  stad  

aa n . E n  d a a r houdt het 

niet bij op. O n d erw e g  

kun je  a a n  allerle i a n ­

d e re  ch allen g es m e e ­

d oen. Z o  heb  je  d e  

S p e e d w a y  C h allen ges, 

d e  S p e e d w a y  M an ia , 

Jay S ec re t S tash , Po­

lice C h a s e  Frenzy,

D u e ls  en z , en z.

Echt, d e z e  p in- L  

b allg am e zit vol m et 

su b -gam es . N a  ee n  - 

p a a r uur h ad  ik z e  nog  

lang niet a llem aa l g e ­

checkt.

D e  kast(en ) van  B R U  

zien  e r strak uit. D e  

g lim m en de bal en  d e  

schad uw w erk in g  m a ­

ken het flipperen  ook  

z e e r realistisch. J e  

kunt d e  kast optim aal 

instellen. V an d e  m o ei­

lijkheidsgraad tot de  

flippersnelheid  en  de  

kaatssn elhe id  van  d e  

ram ps, it’s all up to  

you.

V errew eg  het m ees t 

sp ec ia le  aa n  B R U  is 

d e  H e a d -to -H e a d  

M ultip layer m ode. E in ­

delijk kun je  nu v ia  in­

te rn e t sa m e n  m e t je  

n eef uit Texas flippe­

ren. En d at is in dit 

g en re  nog n iet e e rd er

Head-to-Head

Realistisch

Q  Zeer lange installatietijd

PC CD-ROM

Prijs:/79.95 BI1.C8.1450 
Systeemeisen: Pentium 90. 
16 Mb RAM. SVGA. geluids­

kaart muis. quad speed 
CD-spelet. Windows 95. 

Fabrikant Pro Pinball/Empire 
Distributeuriniogrames 

Tel: 040-2393555

! •  «  1

vertoond. , _

Big Race USA Is een 
uitermate uitda­
gende pinballgame 
vol subgames. De 
Head-to-Head Multi­
player mode maakt 
het zelfs een uniek 
spel. Ik zou zo zeg­
gen:'hit theroad!'

■. Tttt .

dit tte pood • r it , ';

De 3D Ultra 
Pinhall-serie doet 

het goed hij de 
pinhallfans. De 

games zijn origineel 
en uitermate 

verslavend. Geldt 
dat ook voor Turho 

Racing?

In de Pit. *

IV A S C A n
H e t draa it in Turbo R a ­

cing om  d e  A m eri­

k a a n s e  N a s c a r race- 

com petitie . En  

a fg ez ie n  van  d e  c ras ­

h es zijn alle facetten  

van  N ascar-rac in g  op  

vindingrijke w ijze  in dit 

flipperspel venwerkt.

Z o  m o et je  eers t op d e  

‘tra in ingskast’ je  p laats  

op d e  grid verd ienen . 

D a a rn a  m ag  je , op  de  

‘w edstrijdkast’, aan  d e  

echte  race m e ed o e n . 

In d e  ‘p itkast’ kun je  

aa n  d e  au to  sleutelen. 

Elke ram p s taa t voor 

een  b ep aa ld  deel van  

d e  auto. H o e  m e e r je  

teg en  d ie ram p schiet, 

h oe b eter d a t o n d er­

d ee l ingesteld  wordt.

F L I P -
P E P E ^  O P  
TtJO
Bij T R  d ie n d e  ik voor 

het ee rs t in mijn leven  

op tijd te  flipperen . D e  

races in d e  ‘w edstrijd ­

kast’ duren  nam elijk  

ee n  b ep aa ld  aan ta l 

ronden (ins te lbaar). Als  

d e w edstrijd  voorbij is, 

stopt het flip p eren  ook. 

V erder g a  je  in T R  niet 

voor d e  hoogste  score, 

m a a r sp ee l je  om  jou w  

auto  zo hoog m ogelijk  

op d e  ranglijst te  krij­

gen.

D e  a a n p a k  van  T R  

zorgt e r voor d a t je  

h eel an d ers  g a a t flip­

peren . E en  b eetje  

voorzichtig d e  kast v e r­

kennen  of d o m w e g  d e  

bal h een  en  w e e r  

schieten , h eeft bij T R  

g een  nut. J e  b eh aa lt e r  

te  w ein ig  punten  m ee . 

J e  zu lt ech t m e t beleid  

m o eten  g aan  spelen: 

eers t m e t d e  flipper d e  

bal vasthouden , vervo l­

g en s  je  doel u itk iezen  

e n  d an  p as knallen.

W E Ë N iC
A K T t E
Feitelijk kent T R  dus  

ee n  d ub b e le  uitdaging. 

A a n  d e  e n e  kant m o et 

je  ee n  race  w innen , 

aa n  d e  a n d e re  kant 

vallen  e r nog steed s  

extra - en  m ultiballs te  

verd ien en .

Ik vond d e  g a m e  a l­

leen  a f en  to e  erg  s im ­

pel. Dit kom t vooral 

o m d at d e  ‘k a s te n ’ in 

T R  n iet erg  groot zijn. 

Dit m a a k t het vrij m a k ­

kelijk o m  d e  bal in het 

spel te  houden. 

D a a rn a a s t kenn en  de  

kle ine ‘ka ste n ’ w ein ig  

aktie . H e r en  d e r b e ­

w e e g t w el w at, m a a r in 

princ ipe m ik je  s teed s  

o p  d e ze lfd e  ram ps. 

W a t d a t b etre ft viel e r  

op d e  o u d e  kasten  uit 

d e  3 D  U ltra  P inb all-se - 

rie m e e r te  beleven.

K m

USA 7 it vol met svb-gameg. 
nuiue..

Een r i t je  door New York.

S



Q  Dubbele flipperfun

Kleine‘kasten'

Statische aktle

PC CD-ROM
Prijs ƒ 49,96 Blrxa. 900 

Systeemeisen: Pentium 133, 
16 Mb RAM, 3Dfx-videakaart 
geluidskaart, muis, quad speed' 

CD-speler,Windaws 95.
Fabrikant Sierra 

Distributeur: Homesnft 
Tel: 023-6530130

ÏQ\
. . ' j v K s r i - . .

Het concept van 
Turtao Racing Is ori­
gineel en zeer uitda­
gend, de uitwerking 
Is Iets minder ge­
slaagd. Zo zijn de 
‘kasten’ wat aan de 
krappe kant en Is de 
aktie te statisch.

J.J.

/  /

knock Out. '

® 0 /  ^
t l S . ^  D l » . '

^  z  ^
W ist je dat flipper- ^  ^  O
kasten al ruim vijftig jaar bestaan. Als je ^  /  O
me niet gelooft, moet je Pinball Arcade,
Golden Version maar eens spelen.

OUOE SH9T
Pinball A rcad e , G old en  

Version n eem t je  m e e  

op ee n  reis door d e  

tijd. In to taal bevat het 

■*spel zeven  kasten.

■ • e  e e rs te  kast stam t 

uit 1931 en  h eet Baffle 
Bal. H e t is ee n  houten  

bord zo n d er flippers.

J e  kunt d e  bal a lleen  

m a a r vuegschieten  

vervo lg en s hopen  óm 
h et d ing in ee n  vakje  

m e t veei punten  valt. 

M e e r  ee n  geluksspel- 

letje dus.

Humpty Dumpty uit

1 9 4 7 , is o ok van  hout, 

m a a r h et spel heeft 

w el (acht!) flippers. D ie  

zitten  ec h te r aa n  d e  zij­

kan t van  d e  kast. D oel 

is d e  bal s teed s  zo

\

m ogelijk  te  houden, 

w an t ee n m a a l b e n e ­

den , h eb  je  e r  g een  in­

vloed  m e e r op. Ernstig  

verslavend!

D e  d erd e  kast. Knock 
Out uit 19 50 , heeft de  

flippers op d e  ju iste #  

plaats, m a a r z e  zijn vrij 

klein. O m  te voorko ­

m en  d at je  bal m eteen  

w egvalt, w ordt het gat 

eers t m e t e e n  w an d je  

•ïa fg esch erm d . Als je  d e  

b a ijg g e n  ee n  be- 

p a H ^ m p  schiet, 

klapt d e  w an d  w eg .

I

D e v ie rc ie k a s t, Slick 
Chick u it ‘f ^ 3 ,  kent 

ook tnini-flippers. H e t  

g at is ec h te r kleiner, 

zo d a t d e  bal n iet zo  

snel v e r­

dwijnt. D e  kast kent h e ­

laas  w ein ig  aktie.
*

S H IT
In Spirit of 1976, h eb ­

ben  d e  flippers nor- , ^  

m a le  lengte. D e  zijkan ­

ten  van  d e  kast zijn nu 

o pen  en  het is m ogelijk  

om  m e t m eerd e re  

m en sen  tegelijk (n a  e l­

kaar) te  spelen.

Haunted 
House uit

19 82 , kom t 1
in d e  buurt ^
van d e  h e - , -tib

d en - , ; /  /  „ )

d a a g s e  • i '- 'S .
shit. D e  f

kast is

van  glas, kent een  

tw eeta l sub-gam es, 

een  d igitale sound en  

tw e e  p a a r flippers op  

d e  b eke n d e  p laatsen . 

D e  laatste kast, 

Cueball Blizzard, zou  

zelfs  als op zichzelf 

s ta an d e  p inballgam e  

niet m isstaan. C ^ k a s t  

zit vol m et g e ih ig #  sub- 

g am es, m ultiballs en  

extra balls. Ik heb  er 

uren lol m e e  geh ad .

i  -  -

'■ / X -  »

IQ  Ernstig \

M

Cueball blizzard.

e a ïlle  6all.
'1

Oude sounds

\ n  Lang speelbaar

RC CD-ROM

Prijs: ƒ 69.- Bir.ca. 1100 
Systeemeisen:Pentium, 16 : 
Mb RAM, 3Dtx-videakaatt, i 

geluidskaart, muis. quad speed 
CD-speler.Wiudows 96. 

Fabrikaat: Micrusoft 
Distributeur: Micrusnit 

Tel:020-50Q1005

’ ' ’ .“c.VU
ï - , , ^ 5 c  I

oj'

spiHt o f  m .

Orgiheel concefit.

Pinball Arcade, Gol­
den Version is abso­
luut geen stoffige 
pinballgame. Gra­
fisch gezien ziet het 
er erg mooi uitende 
gamepiay verloopt 
bij alle kasten zeer 
soepel. Flipper-Fun 
venekerdl

J.J.
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Topgun 2  kent een  

M ultip layer-m ode, 

Instant action en  m is­

sies. K ies je  voor in­

stant action dan  kun je  

m eteen  van knallestein  

g aan  boven Irak, S ib e ­

rië of C o lu m b ia  m et 

aktie  d ie tot d e  vetste  

in dit g en re  g erekend  

kan w orden.

D e  m issies zijn een

soort ad ven tu re  en , net 

als d e  instant action- 

m ode, volstrekt lineair. 

H aal je  m issie 1 niet, 

dan  kun m issie 2  ook  

w el vergeten . G ez ien  

d e grote h oeveelheid  

vijanden v rees  ik dat 

veel g am ers  re g e lm a­

tig in een  m issie vast 

kom en te  zitten. D e  

h oge m oeilijkheids­

g raad  van  d e  battles

Begrijp  d e  titel van  

d e z e  g a m e  niet ve r­

keerd . J e  volgt h e t spel 

ech t d e  h e le  tijd m e t je  

aa rs  op  d e  stoel. P M  

9 8 /9 9  Is n am elijk  een  

vo etb a lm an ag ers im , 

en  g een  s lech te  ook. 

P ro d ucen t A N C O  

s la a g d e  e r  In d e  sp e le r  

z e e r  veel invloed op  

het spel te  geven.

M e e r  d an  ik bij a n ­

d e re  m a n a g e rs im s  

g ew oo n  ben.

Z o  kun je  in P M  vo et­

ballers a fzonderlijk  

tra inen , tijdens d e  

w edstrijden  constant 

van a lles en  nog w at 

veran d eren  en  m et 

behulp  van  e e n  soort 

zo ekp ro g ra m m a g e ­

richt n a a r ee n  b e ­

p aald  type sp eler zo e ­

ken.

Ik had  som s echt het 

gevoel d a t ik in die  

d ug-out zat. A lle w e d ­

strijden van  jou w  club  

verschijnen  op  je  

b ee ld sc h e rm , hetzij in 

beeld , hetzij a ls  c o m ­

m entaar.

J.J.

m aak t T G .

2  aa n  de  

an d ere  

kant w e e r erg  uitda­

gend.

G rafisch  g ezien  viel 

T G  2  w at teg en , m a ar  

dit kan te  m aken  h eb ­

ben m et het feit d a t ik 

het spel in 6 4 0  x 4 8 0  

resolutie m oest spelen, 

w an t d e  g a m e  w ei­

g erd e  in 1 0 2 4  X  7 6 8  te  

d raa ien . Tenwijl ik toch  

ee n  vette  3 3 3  b ak heb  

m et a lles e r op en  er 

aa n . H ee l v reem d.

J.J.

Play Manager *  PC CD-ROM •  Prijs:/ 99.95 Bfi.ca.1890 •  Fabrikant Anco •  Distributeur Global Distribution •  Tel.010-4166416 Top Gun 2 •  PC CD-ROM •  Prijs:/ 99.95 Bbxa.1800 •  Fabrikant Miiuoprose •  Distributeur Homesott/GT Interarriive •  Tel. 920-5350130.

V ip e r R acing  m o et vol­

g en s  S ierra  geschikt 

zijn voor zo w e l d e  sim - 

als  a rc a d e  racefans. 

M a a r  n a a r mijn m ening  

is V R  g ew oo n  een  

m o d d erve tte  a rc a d e -  

g a m e  en  e e n  m atige  

sim .

Z o  m e rk te  ik n a u w e ­

lijks verschil tussen  het 

racen  in d e  A rcad e  

m o d e  en  d e  S im  

m ode. V erd e r viel e r  

w einig  te  s leu te len  en  

vie len  d e  statistieken  

teg en . Ik kreeg  d a a r­

door nooit het gevoel 

d at ik m et iets serieu s  

bezig  w as. Ik scheu rd e

e r g ew oon  lekker op  

los.

En d at is nu juist d e  

sterke  kant van d e  a r­

cad e . O v e r d ie  m ode  

ben ik dan  ook z e e r  te ­

v red en . D e  besturing  

van  d e  w a g e n s  heb  je

zo  door en  het gevoel 

van  snelheid  is enorm . 

V erd er zijn d e  crashes  

erg  sp ectacu la ir en  is 

d e A l van  d e  te g e n ­

stand ers  behoorlijk pit­

tig-
D e  C a re e rm o d e  is in 

d e a rc a d e  erg  u itda­

g end. H o e  hog er je  

eindigt, d es  te  m e er  

prijzengeld  je  krijgt.

M e t dat geld  kun je  

w e e r good ies voor je  

w ag en  kopen.

J.J,

In W W  II F ighters  

staan  zeven  topvlieg- 

tu igen tot je  beschik­

king d ie in d e  periode  

1 9 4 0 -1 9 4 5  het E uro ­

p ese  luchtruim  onveilig  

m aakten .

J e  kunt k iezen  voor 

een  sapp ige  dogfight, 

d ie  je  zo  m oeilijk voor 

jeze lf kan  m aken  als je  

wilt. D e  m issies zijn 

iets lastiger. O o k  b e ­

staat e r  d e  m ogelijk­

heid  om  com plete  

ca m p a g n e s  af te  w e r­

ken, en  natuurlijk is e r  

een  M ultip layerm ode. 
D e  vliegtuigen zijn bij­

zo n d er g edeta illeerd  

en  scherp  en  als je

ee n  kist neerknalt, z ie  

je  m ooie vuurballetjes  

uit het vliegtuig kom en. 

D e  explosie d ie volgt 

op ee n  crash is h e le ­

m aal e e n  plaatje.

D e  kisten vliegen lek­

ker m a a r he laas  

duurde het som s lang  

voor ik ee n  vijand b in­

nen b ere ik  had . En als  

Ik e r  dan  een tje  in mijn 

vizier kreeg , w as  het 

bijzonder lastig om  ‘m  

n e e r te  halen. 

V erm o ed elijk  g a a t het 

b eter als je  veel speelt 

en d e  sim  echt goed  

leert kennen.

J.J.



A dventures zijn bijna  

altijd b loedserieus. 

G A G  is h ierop ee n  uit­

zondering .

Jij sp ee lt d e  zw a a r  

oversekste  G a ry  Tus­

ker in ee n  typisch  

click-and-drag  ad ve n ­

ture. D a t betekent 

dus veel klikken, d in­

gen  in 

d e in­

ventaris  

stoppen  

en er 

w e e r uit­

halen, 

m et 

voorbij­

g angers  

praten, 

h een  en  

w e e r lo­

pen  en  

n aar  

(soft-

kig w aren  d e  produ­

centen  zo  slim om  er 

te r afw isseling een  

aanta l su b g a m e s  in te  

stoppen. J e  kunt o.a. 

een  p a a r m inuten re­

laxt shooten  en  d e  por- 

novariant van  Tetris 

spelen .

G A G  is netjes u itge­

w erkt. D e  m uis ve ran ­

d ert duidelijk van vorm  

als e r  w at g ed aa n  kan  

w orden. D a a rn a a s t is 

d e inventaris d e  duide-^ 

lijkheid zelve; éé n  klik 

m et d e  rechterm uis en  

je  zit e r in. V erd er zien '^  

d e graphics e r fraai uit. ’ 

O f je  d e  hum or (en  de  

n aak te  b ab es ) kan  

w aa rd ere n , kan  ik niet 

b ep alen . A ls je  ech te r  

van N a ke d  G u n  houdt, 

zit je  vo lgens mij wel 

goed.

J.J.

D e  ten n is g a m e van de  

sterren  kom t v lak na  

d e  P S X -re le a s e  op de  

N 6 4  uit, en  d oet d a t op  

ee n  m an ie r w a a r ik 

niet kapot van ben. 

€ )a a r  dit typ e  g a m e s  

j  nogal sc h aars  is op  

s d e ze  co n so le  (w at zeg  

, | lk ,  vo lgens mij is dit d e  

■^e ers te ), had  ik nam elijk  

vrij h o g e  venwachtin- 

gen van  het spel 

!' 'i w aarin  o n d er an d ere  

M ich ae l C h an g , R i­

chard  K rajicek en  Ja n a  

N ovotna m o g en  schit­

teren .

En w at blijkt nu; h e t is 

, g ew oon  ee n  doodordi- 

n aire  conversie van  d e  

P layS ta tion -g am e. D e  

ongepolijste  graphics, 

d e niet al te  prettige  

besturing en  b e lac h e -

lijke S p ec ia l F X  

bij h e t m a ke n  van  een  

b ijzondere  slag b ezo r-
Kom  op zeg , uit 

z o 'n  64 -b it m ach ine

gen  m e  g e m e n g d e  g e - valt n a a r  mijn idee  veel 

voe lens  bij het sp e len  m e e r te  halen! M idd el-

van  A S T  99 . m a a t ten  top dus.

S K A T E

GAG •  PC CO-ROM •  Prijs:/ 79.95 Bfi:ca.1450 •  Fabrikant Auric/Pride Intoactlve •  Distributeur Mind Mulbmedia •  Tel. 0317-422224.

ORHSINAUTïnk I

All Star Tennis 99 •  Nintendo 64 •  Prijs: ƒ 139.95 8ft.ca.2525 •  Fabrikant Ubi Solt •  Distributeur Ubi Solt •  Tel. 035-5268807

I GELUID: G.8 ORMSINALITEITk 6 ^

Pirates.Captains Quest •  PC CD-ROM •  Prijs:ca./ 80.- Oltca.lTSO Fabrikant Discaveiy Cbaonel •  DistributeurValkieset •  Tel. 035-6714300. Drag Racing *PC CO-ROM «Prijs:/ 79.95 Bb.ca.1450 «Fabrikant Tantnim Entertainment «DistributeurVideco Media «Tel 020-3981550
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■  X

d is c o v e r y  C h an n e l i s ^  

al ja ren  indrukw ekkend  

bezig  als het g a a t om  

onderho u dend e, ed u - 

katieve m a a r tegelijker­

tijd sp an n en d  televisie- 

dokum enta ires . M a a r  

z e  m o eten  nu niet o p ­

e e n s  proberen  sp elle ­

tjes te  m aken.

P irates is n iet a lleen  te  

kinderachtig , m a ar  

biedt m et n a m e  veel te  

w einig  g am ep lay

I ♦  •
7,.' v.«--

I K

en veel te  povere g rap ­

hics. W a s  dit spel vijf 

ja a r  g e led en  u itgeko­

m en  d an  nog vie len  de  

graphics tegen . 

N atuurlijk is dit spel (?) 

op ee n  jo n g er publiek  

gericht, m a a r o ok die  

kunnen b eter  

Z r ------------krijgen.
/  D e  sp e- 

Ier m oet 

zw aa rd - 
vechten , 

' '  I  varen,

7 • veroveren ,

^ /  schatten

I /  zo eken  en

m e e r van  d at soort ty ­

p ische p irates stuff.

H e t is a llem aa l ech te r  

zo  lullig uitgevoerd, 

zo n d er snelheid , d iep ­

gang  of g o e d e  contro le  

d at je  je  a fv raag t  ̂

w aaro m  z e  zo iets in 

g o d sn aam  u itbrengen. 

Te stom pzinn ig  voor d e  

hardcore  g am er, te  vol­

w assen  voor d e  e c h te » 

kids.

En zo  valt dit spel tus-" 

sen w al en  schip. H aai- 

en vo er dus.

JA N

Z o a ls  kenners w eten , 

duurt ee n  race bij drag  

racing m a a r ee n  p a a r  

seco n den  en  h ier dus  

ook. En in d ie  p a a r s e ­

co n den  kan  e r ook nog  

e e n s  van  a lles fout 

g aan . S ta  dus n iet gek  

te  kijken als jou w  race  

al n a  ee n  of tw e e  s e ­

co n den  over is. En  

dan  m o et je  dus w e e r  

ee n  n ieuw e race  

loaden  en  d at duurt 

tw intig seco n den .

H e t w oord  rijden  

m o et je  bij D R  ec h ­

te r m et ee n  korreltje  

zout n em e n . Je  

suist im m ers a lleen  

m a a r kaarsrech t voor­

uit. Als d e  w ag en  van  

d e ideale  lijn afw ijkt, is 

een  b eetje  bijsturen  

noodzakelijk , m a ar  

door d e  e n o rm e  sn e l­

heid van  d e  w ag en  

m o et dit erg  voorzichtig  

g e d a a n  w orden. S tu ­

ren is d an  o ok n iet het

ju iste woord; éé n  rukje  

te  vee l en  h et is e in de  

race. M o e t je  w e e r  

tw intig seco n den  

w achten .
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WeVe counting on you Snake,
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solid adj 1. c o n s is tin g  o f  m a t te r  all 

t r o u g h ;  n o t  h o l lo w  2. f i r m , s tro n g , o r  

s u b s te n tia l [ L a t in  solidus f i r m  ] 0  n 
3 . Metal Gear Solid.
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Niks geen feestje, 
never nooit niet een jubileum of zoiets. Power Unlimited deelt 
gewoon, zomaar prijzen uit! Het enige w a tje  moet doen om 

voor deze prachtige prijzen in aanmerking te komen is de 
telefoon pakken. Woon je in Nederland dan bel je het 

Nederlandse nummer. Als je in België woont dan bel je 
het Belgische nummer.

Na het intoetsen van je telefoonnummer 
ontvang je van de computer een 

gelukscode. De computer vergelijkt dit 
nummer met een vooraf getrokken lijst 

winnende nummers. Je hoort gelijk of je 
een prijs gewonnen hebt.

Heb je en winnend nummer?
Dan kun je daarna het prijsnummer van je 

keuze intoetsen. Je kiest dus zelf je 
cadeau. Is je favoriete prijs al weg? 
Kies dan een ander prijsnummer.

Je kunt meerdere keren meedoen, want 
elke keer dat je belt, ontvang je een nieuw 

geluksnummer,
wat een winnend nummer kan zijn.
Het gesprek duurt circa 2 minuten.
Je kunt bellen tot 19 maart 1999!



5 M WeOO^MÊ EVCSraf?
Oe eyestar is een kleurencamera voor de PC, 

die aangesioten wordt op de printerpoort. 
Op eenvoudige wijze kun je videomail 
versturen, compieet met geiuid. Je hoeft 

alleen in de lens te kijken en de 
boodschap in te spreken. 

Met een muiskiik verzend je de 
maii. De ontvanger heeft geen 

speciaie hard- of software nodig 
om de boodschap te zien en te horen.

Beschikbaar gesteld door Mikrotek

Beschikbaar gesteld door Logitech
Precise 8-wayD*pad - 
o ite r i jpeed. precision 
and fu ll program m ability

?fa$t-actiontrigger5 1 
or rapid fire-doubte 
'C'ur destructivenetj. 
•'bte your furt

W - C orrto rtab le  
new grip Iets 
you concentrate

Includes W in g M a n * on th e  game 
P ro f ile r ’ "  so ftw a re

5  M  E - Q U A L f Z E - f t  

E O f ?  f > L / » V 5 T > ! » T r O ( V
Met de equalizer kun je een eigen cheat 

code catridge samenstellen. Als bonus zit 
er een cd bij met daarop vele nieuwe 

game codes.

Beschikbaar gesteld door 
Global Distribution.



s INTEREXPO &  MEDIA -H O i
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niESENl
COMPUTER
INTEREXPO

DISCOUNT
DE COMPUTER KOOPJES BEURS

27- 2-'99
28- 2-'99 

5+6+7-3-'99

6-3-'99 
13-3-'99 
13-3-'99
20- 3-'99
21- 3-'99 
21-3-'99 
27-3-'99
27- 3-'99
28- 3-'99

Spomal Lewenborg - Groningen i 
Sporthal Matenpark - Apeldoorn 
Jaarbeurs - Utrecht
Sporthal Brasserskade • Delft 
Sporthal de Mammoet - Gouda 
Groenoordhallen - Leiden 
De Leysdream - Roosendaal 
Prins Bernhardhoeve - Zuidlaren 
Sporthal Zandweerd - Deventer 
Brabanthallen - Den Bosch 
Thialf - Heerenveen 
MECC - Maastricht

INFO: C
' h f f p : / / w w ^

Ö ) )

B E N E L U X

OMPUTER

H A R D W A R E  &  S O F T W A R E
P C -G A M E S , V ID E O G A M E S , INTERNET  
PRIJZENFESTIVAL: W IN EEN PÉNTIUM II PC

KIJKEN EN KOPEN TEGEN 
DE ALLERLAAGSTE PRIJZEN

3 VOORDEEL
i ?1L)J ü

E N  A A N  D E  K A S S A
V O O R  MEERDERE G E Z I NS L ED E N



review kunnen lezen van Metal Gear Solid. Deza'PSX-topper van 
Konami was op dat moment alleen dpg mpér via de import 

verkrijgbaar. Inmiddels ligt ook de Europése 4 r s ie  in de winkels. 
Tijd voor een uitgebreide walkthrough (zie jtag. 78 en volgende) en 

een vette wedstrijd.
t e

Eind vorig ja a r gaf 

9 ,8  aan  M eta l G e a r

andere: ‘H e t leuke aan  

M G S  is dat het spel 

ö ïïtze tjen d  veel afwi^:-^" 

seling Kent. Het,erTe 

m o m ent t j^ j^ i i^ iu te n -  

la m  in d e  s n e e u w a e m  

te rp e n  snipergeVveer, 

h e ï a n d e rp if io m e n t ren  

je  als e e rj g ek trappen  

op jen s o lle t  j e  qp alles  

w at bew eegt.’

Zijn conclusie w as  sim - 

peft ‘M eta |"6H ar S o lid  is 

18  K araath goud en  ver­

dient sa m e n  m et Tom b  

R aider, Tekken en R e ­

sident Evil een  p lekje in 

de kast van elke  Play-

M G S  heeft in korte tijd 

een  e n o rm e  sch are  

fans voor zich w eten  te  

w innen en  juist voor 

d(

m e h d e  fan aten

producent Konam i een  

fraai p rijzenp akket b e ­

sc h ikb aar gesteld.

H e t en ige dat je  m oet 

doen om  voor een  van  

d e ze  prijzen in a a n m e r­

king te  kom en, is de  

antw oorden vinden op  

de volgende vragen:

A lle an tw oorden  zijn te  

vinden in d e  w alkth ­

rough die je  op d e  vol­

g en d e  p ag in a ’s in E e u ­

w ig Leven tegenkom t. 

Z e t ze  op een  brief­

kaart sa m e n  m et je  

n aam , ad res  en  te le ­

fo on n um m er en  stuur

1 Wat is het ‘Frequency Signal’ van Meryl?
2 Wat is de naam van de ‘Launcher’ die je 

kort na A CL3 tegenkomt?
3 In welk vervoermiddel vindt de achtevol- 

gingsscène aan het eind van het spel 
plaats?

d e oplossing n aar  

Power Unlimited, 
MGS-wedstrijd 
Postbus 9194 
1006 CC Amsterdam. 
U iterste inzend ingda- 

tum  is 2 0  m aart.

D e  w in n aars  w orden  

b ekend  g em a ak t in het 

m e in u m m e r van P ow er 

U nlim ited dat eind april 

verschijnt. D o e  je  best!

H e r  r» r t iJ Z E n jr > /^ h (§ € E T
Ie prijs:
Exclusief M G S -h o rlo g e  

(w in ke lw aard e ƒ  2 9 9 ,-)  

plus M G S -p a k k e t (o.a. 1 -shirt, IM GS-SQ und  

track C D , P S X -s p e l en  guidebook),

2e prijs:
E en  van d e  tw ee  zakflaKönrreiTtn |

M SG -survivalstijl. I_ _
3e prijs:
E en  van d e  drie M G S -tn e rrn ^ k a o tie n .

4e prijs: L
E en van d e  tien M G S -g u i^ e b o o k s ^

5e prijs:
E en van d e  tien M G S -so u n d track  C D ’s.

6e prijs:
E en  van d e  tien M G S  t-sh irtsu -^



k o m  w o r d  b e t e r ^
l e e f  l a n g e r

Deze keer een Eeuwig Leven van wel acht vette pagina's! En da's niet voor 
niks. W e hebben namelijk een vijf pagina's tellende Metal Gear Solid Special. 
Volgens velen op dit moment dé topper op de PlayStation. Daarnaast hebben 

we ook nog eens tw ee pagina's gewone cheats. Have fun!

z

te

CD-opbergsystemen zijn er in alle vermen en maten, een goetle heb ik echter 
nog nooit gevonilen. Nu moeten jullie weten dat ik nog wel eens wat schnabbel 
als popjoumalisL En dankzij deze baan groeit mijn stapel muziek CD's inmiddels 
tot aan het plafond. Neem daarbij alle te testen games, demo CD's, bèta versies 

en art-discs en je begrijpt dat mijn penthouse een grote verzameling ronde 
schijfjes aan het worden is. In elke la. onder mijn bed. tussen mijn sokken en in 

mijn koelkast vind ik CD-tjes. Ik heb me momenteel ingeschreven voor de bouw- 
van-je-CD's-een-piramide wedstrijd. En de hoofdprijs is: tien gratis CD's! 

Gelukkig staan de cheats gewoon in de PU en die kun je netjes opbergen in een 
verzamelband. Dus als iemand naast een vette cheat een oplossing voor mijn 

probleem heeft stuur deze op. Ondertussen, cheat on!
JAN

Eeuwig leven post stuur je naar
POW ER UNLIMITED. P O eX B U e 919A 

1006 CC AM6TERDAM

Of ons e-mail adres: 
POWER@BPA.NL.

Voor spoedgevallen kun je. tegen vergoeding, terecht bij: 
NINTENDO 6ERVICELUN:06-90490Zf44 

(1 gulden per minuut)

BONY PLAYBTATION LINE 
NEDERLAND:0909-9000000

(1 gulden per minuut) 
BELGIË:0900-00000

(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden. Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden)

mailto:POWER@BPA.NL


Normaal ben ik een echte 
PC man, maar een goede 

console game w eet ik 
natuurlijk ook te |  

N waarderen. Neem nu ' 
M etal Gear Solid. Een 
topper van formaat en 

daarom ben ik flink in het 
spel ndoke ih  Zie hier het

A lle

R o d i o

Colonel Roy Campbell -140.85 
Master Miller - 141.80 
Deepthroat -140.48 
Nastasha Romanenko -1 
Mei Ling -140.96 
Meryl-140.15 
Otacon/Emmerich -141.12

* Om een smoking te krijgen, m o et je  het spel tw e e  ke er u itspelen  

op h etze lfd e  m e m o ry  block (speel over je  save g a m e ). D e  d erd e  

keer d a t je  het spel start, d oet S n ak e  zijn pak uit in d e  lift en  is hij 

g ek le ed  in ee n  sm oking.

* S p ee l het spel nog een  keer uit en  je  krijgt een ninja-pak.

* S p ee l het spel uit op ee n  w illekeurig  n iveau  en  kijk in het S pec ia l 

M en u  voor ee n  compilatie van alle cut-scenes.

* Versla Psycho Mantis de easy way. V oor het gevecht m e t hem , 

m oet je  d e  contro ller in socket 2  stoppen en  op  een  knop drukken. 

H e t scherm  w ordt zw a rt en  het w oord  H ID E O  kom t in g roen in d e  

hoek. N a  ee n  p a a r sekonden  g a a t het w eg  en  m oet je  teg en  P M  

vechten . N u w e e t hij n iet w a a r je  h een  gaat, w an t hij kan a lleen  

m a a r je  linker-hersenhelft lezen  (linker contro ller) en  n iet je  rechter 

(rech ter controller).

* Versla de Ninja. G eb ru ik  je  ch aff-g ren ad es  om  d e  N in ja  op  d e  

to uw en  te  jag en . Hij za l duizelig  zijn en  d at geeft je  g e n o ë ^ tijd  v m r  

drie s lagen.

* De Generator. J e  hebt e e n  N ikita nodig. S ch iet h em  g ew oon  af 

en  g a  dan  n aar d e  1st- person m o d e om  b eter te  richten. D raai 

eers t n a a r rechts, g a  door d e  d eu r verderop, g a  linksaf en  dan ben  

je  in d e  k a m e r m et d e  generator. R en  e r g ew oon  op af. D e  cam era 's  

kunnen  het verp es ten , dus je  zu lt het m e erd e re  keren  m o eten  pro ­

beren.

* Snel verplaatsen. Verschuil je  in ee n  cargo-truck en  gebru ik een  

C -B ox. D e  chauffeur b rengt je  d an  n a a r d e  p laats d ie  op  d e  doos' 

staat.

* Meryl zonder broek. Volg M eryl het v ro u w en tS le t in en  b e re ik jje t  

laatste hokje in m inder d an  5  seco n den . Nu z ie  je  e é d  F M V  m e t 

M ery l zo n d er broek.



L
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Een korte, schematische loopdoor, om je naar de juiste plaatsen te loodsen. Deze walkthj:Dugh 
is er op gericht om je globaal van a naar h te loodsen. Onderweg kun je n a tu u r lijl^ k  

gewoon guards besluipen en wurgen of op een andere manier ombrengen als je dat w ilt. Het 
spel is veel uitgebreider dan deze loopdoor doet vermoeden, onderzoek alles goed (mens en 

omgeving), speur de diverse omgevingen goed af en zoek voor pick-ups, items en ainmo. 
Nogmaals, dit is een globale bewegwijzering van Metal Gear Solid. 1,

/ « C L  -r

J e  start bij d e  basis van Fox-ls land. W ach t tot d e  lift n aar  

b en ed en  komt. O ntw ijk  d e  guards en  let op d e  ‘p ick-ups’. 

G a  h e lem aal rechts om hoog, verstop je  ach te r d e  heftruck  

en  w acht op d e  lift, a ls d e  guard  w eg  is, g a  je  d e  lift in.

J e  bevindt je  in d e  sneeuw . Bekijk d e  kaart en  g a  n a a r de  

boven -rech ter c a m e ra  en  g a  d e  trap op. G a  door d e  o p e ­

ning en  kruip tot het e in de  van het pad , pak d e  ‘ration’ en  

g a n a a r b en ed en  via d e  opening.

J e  bent nu op het upper level van d e  TA N K  R O O M . G a  

n aar het ee rs te  level, vind d e  lift en  g a  n a a r B I . G a  

de ladder op en  vervo lgens in d e  ventilatieschacht. 1 

G a  n a a r C h ief D A R P A ’S cel, - na d e  cu t-scen e  krijg 1 
je  A ccess G ard  Level 1 (A C L). Er is een  p ick-up on- 1 

d er het bed. 1

Als d e  ce ldeur open is, g a  je  n aar buiten en  ‘eq u ip ’ je  1 
d e ‘socom  w e a p o n ’, dood d e  guards, ontw ijk d e  g ra- 1 

naten  en  na d e  cu t-scen e  p ak  je  d e  p ick-ups in d e  1 

nabij liggende kam ers. 1

F  -

‘I  ■
'il,

r

ACL S
G a  w e e r n aar d e  lift en nu n a a r B2. Pas op de  

pressure-traps, equip  A C L 1 , en  g a  d e  kam ers in 

om  d e  C 4  detonators te  pakken . G a  he lem aal 

links n a a r b en ed en  op d e  kaart en  gebru ik de 1st 

person perspective m o d e /3 D  V iew  (d riehoek), en  

zo ek  d e  b lauw e a re a  op d e  m uur. Klop op de  

m uur (echo:dus hol!). P laa ts  C 4  en  b laas d e  m uur 

op, e r ontstaat een  opening, D o e  dit nog tw ee  

keer in d e  ruim ten daarachter.

N a  ee n  cu t-scen e, z ie  je  d e  I e  sub-boss R evolver 

O celot. P as op het d yn am iet rond de president. 

G a  ach te r R evo lver aan  en  g ebru ik  d e  S o co m  tot 

zijn en erg ie  a fn eem t. N a  d e  cu t-scen e krijg je  

A C L2,

A C L  3  W
V erlaa t d e  k a m e r en  gebru ik i e  overige  0 4  op  d e  a n d e re  m u u n ^ l ^ ^ ^ ^ ^ H  

en g a  n aar level 1 . G a  d e  m e es t rechtse d eu r b innen voor d e  

len cer a tta ch m e n t’ voor d e  socom .

G a  nu om hoog  n aar het hoogste  level en  g a  d e  m e es t rech tse d eu r b i n n e n l ^ H  

d e ‘M in e  D e tecto r’. D o o rzo ek  ook d e  a n d e re  d eu ren  voor d e  ‘T h e rm a l G o g g le l | |  

S o m s liggen d e z e  item s random  op a n d e re  p laats ten .

G a  n a a r b e n ed en  (low er level) en  ac c e s  d e  P T T  m enu  screen  (se lec t), draa i 

n a a r frequ en tie  1 4 0 .1 5 . N a  co n tact m e t M ery l, w a c h t je  tw e e  m in uten  to tdat z e  

d e  grote hekken  h eeft g eo p en d . Enter. _
E en m a a l binnen: g eb ru ik  m e tee n  d e  T h e rm a l G o g g les  en  jé  s p | g t ^ m  d e  infra­

rode laserstralen  te  z ien  d ie  je  m o et ontw ijken . G a  n a a r d e  a n d ^ n j ^ t  en  exit. 

E en m a a l buiten, g ebru ik  je  d e  T h e rm a l G o g g le s  e n  M in e p e t e c t o w B j t e  m ij­

nen  te  d eaktiveren .

V erder kruipen en  d o o rg aan  tot je  bij Vu lcan  R aven  kom t. E c jijp  C h a f r O ^ M d e s  

en gebru ik  z e  m e tee n  n a  d e  cu t-scen e  om  d e  r a k ^ t e  o n t w ^ m  b e w e ^ ^ f c t  

dichtbij d e  ta n k  en  richt o p  d e  m idde ls te  tank. Als ie kapot A C L ^ ^ f t



H M N T i S
G a  terug  en  pak d e  p ick-ups en  g a  v e rd er terug  n a a r d e  Tank R oom . 

G eb ru ik  d e  lift n a a r B 2 en  g a  d e  A C L 3  d eu ren  door, ontw ijk d e  laserstra­

len en  p ak  d e  N ikita Launcher. G a  terug  w a a r je  d e  Vulcan  R aven  b e ­

vocht en  g a  door het hek.

Kruip  of b e w ee g  zo n d er g ez ien  te  w orden  n a a r d e  M issile  R o o m , g a  

o m h oo g  en  g a  v ia  d e  lift n a a r B 2. J e  vindt jeze lf nu in ee n  k a m e r vol m et 

g ee l g as  en  ee n  v lo er d ie o n d er stroom  staat. S ch akel d e  P o w er G e n e ­

rator uit m .b.v. d e  N ikita Launcher, (top-left h an ds id e van  d e  kaart, z ie  

ook d e  ch eats).

Als d e  G e n e ra to r kadu u k  is, zo e k  je  en  g eb ru ik  je  h e t g as m a s k e r uit ee n  i 

van  d e  A C L 3  kam ers . G a  nu ve rd er door d e  2 e  d e u r a a n  d e  a n d e re  kant 

van  d e  kam er. A ls je  ve rd er g a a t z ie  je  overal lijken liggen.

N a  d e  cu t-sc en e  g a  je  h e t gevecht a a n  m et M an tis  (d e  N in ja C yborg),^ . 

G eb ru ik  d e  C h a ffs  G re n a d e s  om  h e m  te ve rla m m e n  en  trap en  s la  h ê f i f f ' 

ee n  p a a r keer. A ls hij w e e r loskom t, besto o k je  h em  w e e r m e t d e  chaffs  

en g e e f je  h em  d a a rn a  w e e r k lappen . D it hou je  vol (af en  to e  extra  

chaffs  pakken ) tot ie b ijna d e  pijp uit is e n  kill h em  p as  m et een  w ap en  

als hij zijn body shield  wil rech argen  (dus n iet e e rd e r n a a r e e n . j^ ja f l i f e s |  
grijpen). N a  d e  cu t-sc en e  h eb  je  A C L 4 .

I V O L V E ^ f V

J e  hebt A C L  5, M eryl kom t bij. Pak d e  p ick-ups en  g a  w eg  via d e  

d eu r d ie  n aar buiten leidt. M eryl g a a t vooruit. G eb ru ik  N V G  en  p ak  

d e pick-ups. E r is een  gat w a a r je  door kan kijken en  je  z ie t M eryl die  

op je  w acht. O m  d e  hoek bij d e  d eu r w a a r je  u itkw am  is ee n  sm alle  

opening, kruip erdoor en  g a  n aar d e  verlichte g eb ied en , ontw ijk d e  

wolven.

Als je  in het vo lgend e scherm  komt, z ie  je  tw e e  o peningen, n e e m  d e  

rech ter en  je  kom t w a a r M eryl is. E en  kle ine baby w olf volgt je  en  

som s ook ee n  vo lw assen  w olf d ie  zich aang e trokken  voelen  tot M e ­

ryl. Val M eryl aa n  om  te z ien  w at e r gebeurt!

G a  het hek door en  je  z ie t M ery l d ie  m ijnen ontdekt d ie in d e  grond  

begraven  liggen, en  voor je  m arkeert. G eb ru ik  d e  T h e rm a l G og g les  

om  d e  m ijnen o nschadelijk  te  m aken  of w ach t tot a lle  m ijnen g e m a r­

keerd  zijn en  kruip veilig door het m ijnenveld . E r volgt w e e r ee n  cut- 

scene.

Vecht nog niet m et S n ip er W olf. G a  terug  n a a r d e  Tank R o o m  en g a  

m et d e  lift n a a r B2, ontw ijk d e  guards en  g a  d e  d eu r in w aaro p  

P S G 1 5  staat. O ntw ijk  d e  laser m et behulp  van  d e  T h e rm a l G o g - 

gles/sigaret. P ak de S n ip er Rifle plus kogels.

G a  terug n aar d e  S n ip er 

W olf en  laad  je  S n ip er  

Rifle. Als je  o nd erw eg  e r ­

g en s  w at D ia ze p a m  ta ­

b letten op hebt gepikt, 

slik ze  dan w ant h ierdoor 

kan je  je  sn ipergun s te ­

v iger vasthouden  en  

dus m inder bib­
berig m ikken.

P ro b eer S n ip er W olf 

n e e r te  schieten . Pak  

d e p ick-ups in d e  o m ­

geving en  g a  o m ­

hoog en  verd er door “■ 

d e deur.

t

p s y c H o  / i f M i v r f s

G a  n a a r buiten en  gebru ik  het g a s m a s k e r om  d e  N ight V i­

sion G o g g le s  (N V G ) te  lokaliseren . G a  terug  n a a r d e  lift en  

g a  n a a r B 1 , g a  n a a r buiten d oo r d e  hoofd ingang  en  g a  n aar  

het d am esto ile t (rechts op d e  kaart) en  w ach t op  guards die  

je  volgen.

N a  d e  cu t-sc en e  heb  je  A C L 5  en  g a  je  ve rd er m et M eryl.

G a  d e  m idde ls te  d e u r door. N a  d e  cu t-scen e  contro leert 

P sycho  M an tis  M ery l. Zij sch iet op  je , dus ontw ijken is the  

drill! Zorg  d at je  dicht bij M ery l kom t en  d o e  ee n  T h row -o ver 

(g e e n  w a p e n s  gebru iken !). D o e  d at e e n  p a a r ke e r totdat ze  

b ew uste lo os is. D u s  h a a r pakken  en  neersm ijten .

V echt teg en  Psycho. Hij sch iet pro jektie len  op  je  af. O ntw ijk  

d e pro jektie len  en  g eb ru ik  d e  3 D  v iew  om  goed  te  z ien  

w a a r hij verschijnt. R en  en  kruip langs het bureau  a a n  de  

linkerkant van  d e  kam er. W ach t tot P sycho  m et stoelen  b e ­

gint te  sm ijten  en  a ls  hij d a a r w e e r m e e  stopt, kom  je  o m ­

hoog. Hij springt n a a r je  to e  en  a ls  hij landt, s la  en  schop  je  

h em . D a a rn a  za l hij w e e r p roberen  

pro jektie len  op  je  a f te  sch ie ten  d ie  ■4 '̂)

je  ontwijkt. D a a rn a  za l hij w e e r M e -  

ryl op  je  af sturen. H e rh aa l b oven ­

s ta a n d e  akties, zo d a t je  hem  

ste ed s  e e n  p a a r k lappen  en  trap ­

pen  verkoopt.

U ite indelijk  fel je  Psycho. Dit is 

nogal ee n  uitputtend karw ei, 

m a a r d e  en ig e  leg a le  m a n ie r om  

h em  te  killen. H e t kan  o ok sn e l­

ler v ia  d e  cheats.

'' r

schokken hardhandig  verhoord . D o o r op  

S E L E C T  te drukken g e e f je  je  o ver en  door op (O ) te  druk­

ken verze t je  je  (d e  keu ze  is aan  jou). W e lke  keu ze  je  ook m aakt, je  kom t 

sow ieso  in ee n  cel terecht.

W ach t een  p a a r m inuten en  O ctaco n  (1 4 1 .1 2  v ia  d e  radio) kom t langs die  

d e guards w eg jaag t. Je  krijgt ketchup, A C L 6 , ee n  sjaal en  ee n  ration o m  te  

ontsnappen .

Verstop  je  o n d er het bed  tot ee n  guard  het o pm erkt en  n a a r b innen storm t 

w a a rn a  jij o nd er het bed  va n d a an  kom t, h em  aanva lt en  w eg g a a t. G eb ru ik  

d e ketchup op d e  sjaal en  g a  op d e  grond liggen.

E en  guard  denkt nu dat je  g ew ond  bent en  kom t b innen lopen. Kill d e  guard  

en p ak je  kleren en  spullen uit de an d ere  kam er.

In je  inventory kun je  z ien  d at e r e e n  tijdbom  aa n  je  is bevestigd. O m  h ier 

van af te  kom en, m oet je  d e  tijdbom  kiezen . G eb ru ik  ‘direction contro l’ en  

kies m et (O ) om  d e  bom  erg en s  h een  te  gooien.

O ntw ijk  d e  c a m e ra  en  g a  v ia  d e  lift n a a r B 2. P ak  extra am m o  voor je  S n i­

per Rifle en  g a  terug  n a a r T h e  M issile R oom . G a  n a a r d e  lift en  vervo lgens  

n a a r B2. V ind  d e  B ody A rm o u r aa n  d e  linker kant van  d e  gang.

G a  w eg  en  g a  n aar B I  en  g a  d e  h oo fd kam er in m et a lle  com puters . L o k a H ^  

s e e r d e  C o ld  M ed ic ine  (je bent intussen sn ipverkouden van d aar) vanuit d e ^  

m iddelste A C L  6  d eu r en  gebru ik d e ze  op jeze lf. G a  terug n aar d e  plek  

w a a r je  S n ip er W olf bevocht. J e  kan d e  sjaal gebru iken  om  d e  w olven e r­

van  te  w eerh o u d en  je  a a n  te  va llen. G a  door d eu r van  Level 6.
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Pak d e  p ick-ups en  g a  door de deur. J e  w ordt g ezien  door een  c a ­

m era  dus d e  guards w orden  g ea la rm e erd . Kill d e  guards of ont­

loop ze  en  pak het touw  voordat je  door d e  d eu r gaat. Equip  Body  

A rm o u r en  w ap en .

J e  m o et nu n a a r de top van  het gebouw . O ntw ijk  a lle  guards en  ren  

langs ze , n e g e e r een  Level 6  d eu r tijdens je  run n a a r d e  top en  als je  

d a a r e e n m a a l bent, stoppen d e  guards m et je  te  achtervo lgen . P ak  

d e pick-ups en  klim op d e  ladder en  ga door d e  deur. N a  d e  cut- 

sc en e  g a  je  n aar d e  satelliet en  e r volgt nog ee n  cu t-scene.

N a  d e ze  cu t-scen e m oet je  m e tee n  het touw  gebru iken  en  n a a r b e ­

n ed en  g aan  m et behulp van  drukken op (O ). Als je  gelan d  bent, ve r­

za m e l je  de goodies aa n  ied ere  kant van  het gebouw .

S p eu r d e  om geving  voorzichtig a f tot je  ad em ro o k  ziet. G eb ru ik  de  

S co p e en  je  z ie t drie guards staan . G eb ru ik  d e  D ia ze p a m  tabletten, 

laad d e  S n ip er Rifle en  gebru ik d e  T h e rm a l G ogg les . S ch iet snel de  

guards n e e r door op d e  hoofden te  m ikken. Als je  te  lang ­

za a m  bent, rennen  z e  w eg  en  pakken  z e  ze lf S n ip er R i­

fles!

Als a lle  guards dood zijn, g a  je  d e  d eu r links b innen en  

ontw ijk je  d e  schoten vanuit d e  helikopter. P ak d e  S tinger 

L auncher en  am m o, g a  door d e  vo lgende d eu r en  g a  n aar  

boven. C h ec k  d e  lift, g a  n aar boven en  w e e r om hoog. E en  

cut-scene volgt.

G a  om hoog  w a a r d e  doorgang  w as  geblokkeerd  

door w itte dozen . Als het goed  is kun je  e r nu wel 

langs. G a  om hoog  n a a r d e  top floor en  m a a k  je  op  

voor ee n  confrontatie m et d e  helikopter.

Equip  B ody Arm our, kies d e  S tinger en  d oe dan  

unselect (R 1 ). G a  n aar buiten door d e  deur, ont­

w ijk d e  schoten van  d e  helikopter en  als je  d e  heli­

kopter in zicht hebt, gebru ik je  de Stinger. Knallen  

totdat ie kapot is.

N a a r b en ed en  via d e  lad der en  terug  n aar d e  lift. 

G a  n aar level 1, kill d e  inivisible guards w an t ze  

zijn nu te  z ien  in d e  lift. O p  level 1 pak je  d e  PS G 1  

am m o  en  g a  je  door d e  d eu r en  w eg  van  d eze  

plek.

E en m a a l buiten p a k je  d e  pick-up (rechts) en  g a  je  

verder. N a  d e  cu t-scen e, ren je  terug  en  verstop je  

je  links ac h te r d e  boom . G eb ru ik  d e  D ia ze p a m  ta ­

b letten en  je  S n ip er Rifle en  knal die verd raaide  

S n ip er W olf nu voorgoed n aar het h ie rn am aals .

P ak d e  p ick-ups uit d e  level 6  d euren , 

m a a r p as op voor d e  deu r m et m ijnen.

G a  dan  d e  bovenste linker d eu r door en  

g a  n aar d e  an d e re  kant en  dan n aar be- 

ned en . D isc 2  g raag. ^

“ • f ’ t

-  m

% /U L C A ^
E e n m a a l door d e  d eu r bevind je  je  op  h et b oven ste  level van  d e  

Lava R oom . O m  hier uit te  ko m en, k ijk je  g o e d  rond e n  je  z ie t ee n  

pick-up in ee n  linker hoek. O m  d a a r te  ko m en  m o e t je  teg e n  d e  

m uur g aan  staan  en  v ia  ‘s id e -s tep s ’ je  w eg  vervo lgen . E e n m a a l 

d a a r s id e-s tep  je  ve rd er m a a r pas op voor obstake ls  (bukken!).

G a  n a a r b en ed en  en  u iteindelijk n a a r h e t hek. P ak  d e  p ick-ups en  

g a n a a r d e  co m p u terte rm in a l in h e t m id den  e n  ac tiveer d e  lift. N a  

ee n  cu t-scen e  kom en e r w e e r van  d ie  irritante invisible g uards. G a  

voor ze  s taan  en  punch/kick ze .

B e n e d e n  kijk je  uit voor d e  c a m e ra  en  a k tiv ee r je  e e n  a n d e re  lift. 

J e  g aat h e lem aa l n a a r b en ed en , p akt d e  p ick-ups e n  e e n  cut- 

sc en e  kom t m e t V u lcan  R a ve n  in d e  hoofdrol.

H ie rn a  m a a k  je  je  h e le  a rs e n a a l klaar. B o d y A rm our, Stinger, N i­

kita, C lay m o re  en  g ebru ik  h e t n e t zo lan g  op  R a ve n  to tdat hij dood  

is.

J e  hebt nu A C L 7 , je  pakt d e  p ick-ups en  g a a t d oo r d e u r a a n  d e  

an d e re  kant. J e  bevindt je  nu in ee n  g an genste lse l m e t allerle i 

m a ch inegestu urde  m itra illeu r-cam era ’s. O ntw ijk  d e  ‘p ressu re  trap ’ 

op d e  v loer en  gebru ik d e  chaffs . M a a k  d a t je  w eg ko m t en  s m e e r  

'm v ia  d e  an d e re  deur. J e  kom t in e e n  ru im te m e t e e n  en o rm e  

G IG A  robot in het m idden. Klim  d e  ladders  op  en  g a  om h oo g  n aar  

het bovenste level. E en m a a l daar, volgt e r e e n  cu t-scen e.
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r » / » L  C A n O
H ie rn a  g a  je  n a a r b e n ed en  om  d e  g evallen  PAL  

keycard  te  zo eke n . G eb ru ik  d e  M in e  D e tecto r om  

d e z e  op d e  radar te  laten  verschijnen . D e  Pal card  

ligt e rg e n s  in d e  buurt van  d e  radioactieve pool en  

het kan ook zijn d a t je  ee n  rioolrat m o et ach tervo l­

g en  om  d e  card  te  bem ach tigen . O o k  kan het g e ­

b eu ren  d at e r zich w e e r e e n  tijdbom  aa n  je  vast­

hecht, raak d e ze  kwijt net zo a ls  d e  vorige.

A ls je  d e  PAL card  hebt, g a  je  w e e r h e lem aa l o m ­

hoog en  d e  nu g e o p e n d e  d eu r b innen. O ntw ijk  de  

c a m e ra ’s en  g eb ru ik  d e  PAL card  op d e  m e es t lin­

ker co m p u ter voor d eaktiveren  #1 .

G a  nu terug  n a a r d e  a re a  w a a r je  m et R aven  vocht, 

se lec t d e  PAL card  en  w acht ee n  m inuut, als je  nu 

je  inventory checkt, is d e  card  b lauw  gew orden . G a  

terug  n a a r d e  c o m p u terk am er en  kies d e  m iddelste  

co m p u ter voor d eaktiveren  #2 .

G a  terug  n a a r d e  Lava R o o m , g a  in d e  buurt van  de  

lava staan  en  herh aa l b oven staan d e  procedure  

voor d e  rode kaart. J e  kunt nu d e  d erd e  d eaktivatie  

(# 3 ) to ep ass en  op d e  d erd e  com puter, v lo er en  g e ­

bruik d e  C haffs . M a a k  d at je  w eg ko m t en  s m e e r ‘m  

v ia  d e  a n d e re  deur. J e  kom t in een  ruim te m et een  

e n o rm e  G IG A  robot in het m idden. Klim d e  ladders  

op en  g a  om h oo g  n a a r het bovenste level. E en m a a l 

d aar, volgt e r  ee n  cut-scene.

j r ' 7

l ' i ' v

L Ê tfU Ê O  S M A K E
A ls je  a lle  drie  d e  com puters co d es hebt gedeaktiveerd  g aan  alle deuren  

dicht. R o ep  O ctaco n  (1 4 1 .1 2 ) een  p a a r keer ach te r e lk aar op. W ach t tot hij 

contact m et je  o p n ee m t en  d e  d eu ren  o peng aan .

A ls je  eruit kom t rent Liquid S n ak e  langs je. Volg h em  en  e e n  cu t-scen e  

volgt. Nu m o et je  de g iga robot bevechten . R icht m et je  S ting er L auncher 

op d e  rech terarm  van d e  robot, (ontw ijk d e  laserb eam ).

N a  d e  cu t-scen e  richt je  op het m idden van d e  kop van de robot net zo lang  

tot hij ontploft. N a  een  p a a r cu t-scen es  kom  je  face  to face m et Liquid  

S n ake . J e  m oet hem  vers laan  voordat d e  tim er g aat afte llen.  ̂‘

A fhankelijk  van  hoe je  h iervoor g esp ee ld  hebt, verschijnt O ctacon  of M ery l 

w e e r ten  tonele . Volg O c taco n /M ery l tot het carp ark . S tap  in de je e p  en  g e ­

bruik vervolgens het d raa ibare  m ach in e g e w e er (Je kan d e  3 D  v iew  g ebru i­

ken, dit w erk t beter).

D raai je  om  en  knal een  opening  voor O ctaco n /M ery l: bij h e t checkpoint 

blijf je  knallen. Liquid ze t d e  achtervolg ing  in m et een  Jeep . S ch eu r hem  

voorbij of rij ac h te r hem  en  blijf op hem  schieten  totdat be ide au to ’s bot­

s e n ........ T h e  End?
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fks s  p c  1
O p  d e  A 2  voelt T h e  B rartm an  uit T ern eu zen  I
zich oké. "

- Als je  op  ied ere  track 1e  ben t gew orden  op

het m oeilijkste n iveau dan  kan  je  van  M ü nchen  n a a r Berlijn en  

in Berlijn racen.

- In d e  G arag e .in i kan je  d e  prijzen en  properties van d e  au to ’s 

en ond erde len  aa n p assen .

- In d e  M enu.in i kan  je  het beg in -budget aa n p a sse n .

- In d e  G am e.in i kan  je  d e  saved  g a m e s  aa n p a sse n .

- A ls je  in D e n  H a a g  rijdt kan  je  op  het B innenhof rechts in d e  

hoek door d e  m uur h een  rijden, je  kan dan  op  het vo etp ad  w at 

m ensen  om verrijden . J e  kan  dan n iet m e e r terug  op d e  w eg.

- Als je  g en oeg  hebt van  het verkeer, ram  d e  w ag en s  d an  tegen  

hun achte rkan t en  ze  raken van de

w eg  af, op d e  A 2  kan je  zelfs

ïf>vr?o rm

het ve rk eer n a a r d e  an d ere  

w eghelft duw en.

H E L L B E N O e n  '
G u id o  uit U ithoorn kom t m et w é m
ch ea tco d es  uit d e  Hel!

S T E R O ID  =  G o d  m o d e P C

IM P U M P D  =  All w ea p o n s

IM S T U C K  =  G o  to next level .........

M A X M E U P  =  S trength  increase  

to 1 0 0 %

T O T L P W R  =  H ealth  inc rease to 1 0 0 %  

A U T E M #  =  G o  to #  (Level num ber) 

U R D E A D #  =  G ives  you th e  gun (#  of gun)

“ ' # Ir-'

- M

6 X  ■ ,  • ,  t ,  • ,  - » , •  =  9 9  levens

■  t ,  4< =  Levelselect.

H o u d  tijdens het s ta rtsch erm  ingedrukt; L I  +  L2 +  A 
voor de demo van Crash Bandicoot 3, d e  d em o  start 
vanzelf.

D B /X C O tM

W e  keken op  o nze  

B u zze r en  za g e n  een  

b erichtje  van S a n d e r  

B ussen
D ruk  ee rs t op  ‘p a u s e ’ en  

g a  n a a r ‘inventory’ druk  

vervo lg en s op:

9 9  levens

HO USE OF  
THE DEAD
T ip s  van  R ob  Z o m b ie .

T ik  d e ze  co d es  in het 

hoofdm enu  en  houd  

C T R L  vast.

S K ID M A R X  =  E nab le  

C h e a t &  Edit C h a r  

S tats  options  

C R E A T U R E  =

E n ab le  C re - P Q  I
atu re  Test ^  I

HORBOS K.m W rrs
illeapons s to i P C  I

O o k  Gij, P ie te r  

van  d er G ee s t?  

A ls je  in het spel 

zit, d ruk je  m e t d e  

rech ter m uisknop  

op e e n  stukje  

gras. (D a n  z ie  je  

in form atie v e r­

schijnen .) D an  

dru k je  op  Alt +  k. 

(d an  heb  je  het 

g eac tiveerd ) en  

dan  Alt +  

c voor 
5 2 %  meer 

geld 
(w erk t 

'j*; *  a lleen  

als  je  

m in der

P
 5 0 0 0  D i- 

narii

V oor Le- 
velskip

dru k je  op  Alt +  v.

r
FU TU rtE  c ro p  c a p o

S ie b e  K rijgsm an pleit voor m e e r b lauw  

op straat.
D e z e  ch ea ts  w erken  a lleen  in d e  2 - P L - A Y  

player cooperative m ode. s t a t i o n

S E  =  selectknop.
■ ,  S E , • ,  X  =  vol schild

■ ,  • ,  ■ ,  • ,  X , S E , X , S E  =  w in m issie

■ ,  S E , • ,  X , X , • ,  S E , ■  =  b lauw e m a n n etje  w ordt zw art

■ ,  • ,  S E , X , S E , X , • ,  ■  =  w ap en  1 vol

• ,  X , S E , ■ ,  • ,  X , S E , ■  =  w ap en  2  vol

■ ,  S E , ■ ,  • ,  ■ ,  S E , X  =  w ap en  3  vol

• ,  • ,  • ,  X , X , X , • ,  S E  =  w ap en  1 upgrade H

■ ,  ■ ,  ■ ,  • ,  X , • ,  X  =  w ap en  2  upgrade

■ ,  • ,  ■ ,  S E , X , V, •  =  w ap en  3  upgrade

• ,  • ,  S E , S E , • ,  S E , X , ■  =  god m o d e

■MODDUS
Frank is fan  van A b e. p .  *  „

1) G a  n a a r ee n  inform atie- J n w i w  

paal (je w e e t w el m e t zo ’n 

h and  erop ), als je  n a a r bo ­

ven  drukt z ie  je  w a t e r  op  ■

staat. D ruk  op  s tart en  d an  op  replay. N u  b eg ir^  

je  het level o p n ieu w  m a a r je  ben t w e L ^ ^ ^ ^

2 ) A ls je  e e n  b eetje  

r ve rd er ben t in het

spel m o et je  g ees ten  

bevrijden. A ls je  dit 

d oet krijg je  som s ee n  

g ro en e  kring o m  je

heen . D ruk op  L 1 + L 2  en  je  w ordt even  

onzichtbaar. D ruk  m e tee n  d a a rn a  op  

start en  replay en  je  bent onzichtbaar 
voor altijd.

X

1 ' - -
‘W U

E M E P C E I\ia \'
S a n d e r van  Alst trok aa n  d e  n ood ­

rem!

G a  m et d e  m uis op  opties staan  

(n ie t drukken!) en  tik in: S IX T E E N  

. J e  kunt nu elk level kiezen.

f  DUISIE SOOO

S picy tipje. A ls je  ee n  b eetje  strateg ie- 

m a ste r bent, d an  heb je , in ee n  redelijk groot veld, 

m e e rd e re  basissen. H e t p rob leem  is d a t je  units er  

verschrikkelijk irritant lang  o ver doen  om  van basis  

n a a r basis te  kom en.

D e  oplossing: bouw  tig carrya ll’s en  in a lle  basissen  

ee n  R E P A IR  S T A T IO N , se le c te e r d e  unit(s), laa t ze  

n a a r je  R S  g aan  en  d e  carrya ll’s b ren g en  z e  erh e en .

N  é - f  “  EELOA GA
| l  J e s p e r A h sm an n  h eeft a lle  lo-

k a tie ’s van  d e  bottle ’s voor 

Z e id a  6 4 . H o e f je  n iet m e e r zo  

; te  zo eken .

 ̂ Bottle 1: S p ee l bij d e  Lon Lon

: t t f -  jtX /  *  R anch  Talon ’s S u p e r C o cco

^  r  G a m e . A ls je  w int krijg je  een

bottle m e t Lon Lon m elk.

\  Bottle 2: V e rza m e l in het K a-

-it kariko d orp  a lle  cu cco s en  g a

—  terug  n a a r d e  boot, p raa t m et 

d e  vrou w  n aas t d e  boot en  ze
g eeft je  ee n  bottle!

Bottle 3: G a  n a a r L ake  H y lia  (silver sc a le  vere is t), 

duik in het w a te r en  e r  ligt ee n  bottle.

Bottle 4: Als je  d e  vo lw assen  Link bent, g a  dan  n aar  

d e m arkt en  p raat m et het spook in het huis direkt 

links. G a  n a a r buiten en  z o e k  a lle  ‘p o e s ’, als je  1 0 0 0  

punten  hebt, za l het spook je  ee n  bottle geven.
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Voor d e  m odelie f-

* U  heb bers  van  de

. ^  ^  h e e r Bravik. W el

i n  m et Robijn  w assen
PL-AY ^ ' - -  -. u iteraard .
sTATYON .... ^  S p ee l het spel Uit.

^  H o u d  dan  L2 in­

g ed ru kt o m  Kyoko, N atsu , 
Tiffany en  H in a ta  in een nieuw jasje te steken.

J e  kan  zo n d e r h e t spel uit te  sp e len  o ok  de kleur van de 
kleding van je personage veranderen door op  X , A,
■ ,  • ,  L 1 , L2, R 1 , R 2  te  d rukken  bij het ch arac ter  

se lect scherm , je  heb t 8  versch illende kleuren.

s e y  TLCHS 3
Yargo h eeft z e e r  han d ig e tips voor dit populaire spel over 

R o m ein en , E g yp ten aren  en  A ziaten .
S P C

HOMCIISIEISI
* J e  kunt ‘G u ard to w ers ’, ‘C astles ' etc. gew oon  vern ietigen  zo n d er d a t d e  g ren zen  van  

d e ing en o m en  stukken land verdw ijnen , ze  w orden  a lleen  m et m ist overdekt.

* O m  ee n  eiland  in te  n em e n  stuur je  ee n  boot e r n aar to e  m et aa n  boord ee n  aan ta l 

‘P io n ee rs ’ en  ee n  ‘P riest’. L aat d e  P ion eers  d e  grens trekken  en  laat d e  P riest vervol­

g en s  d e  sp eu k  ‘H e av en ly  G ifts' u itvoeren.

* Te w ein ig  settlers op ee n  van  je  e ilan d en  en  g een  ru im te voor ee n  huis? G e e n  pro­

b leem , bouw  ee n  huis op  een  eiland  w a a r w el g en oeg  ru im te is en  ve ra n d er d e  settlers  

in ‘P ioneers ' en  ve rsch eep  z e  vervo lgens n a a r het e iland  van  je  keuze .

* O m  je  so ldaten  te  upgraden  m o et je  een  ‘W in e ry ’ en  e e n  ‘S m all T em p le ’ bouw en. D e  

W in ery  levert wijn aa n  d e  Sm all Tem ple, w a a r d e ze  w ordt opgeofferd  aan  Jupiter. G a  

dan n a a r het S ettlers m enu  en  vervo lgens n a a r ‘R ecru itm ent’ en  w acht tot d e  T im e  

1 0 0 %  w eerg eeft, h ie rn a  kun je  een  van  d e  drie  w ap en s  upgraden.

* D e  spreuk ‘T h e  M id as  Touch’ w erk t a lleen  in d e  buurt van  ee n  scheepsw rak.

* O m  priesters te  krijgen bouw  je  e e n  ‘L arge T em p le ’ h iervoor heb  je  g een  extra huizen  

nodig, e r verschijnt e r ee n  o m  d e  vijf m inuten (L et op: d e  L arg e  Tem p le  levert a lleen  

m a a r p riesters het kan  niet je  so ldaten  upgraden).

E C V O T E H A H E H
* O m  hier je  so ldaten  te  upgraden  bouw  je  ee n  ‘B rew ery ’, ‘S phinx’, ‘W aterw o rks ' en  een  

‘G rain  F arm ’ (z ie  R o m e in en  voor d e  rest).

* D e  sp reuk ‘Fish to M e a t’ w erk t a lleen  in d e  buurt van  paddestoelen .

* O m  priesters te  krijgen bouw  je  ee n  ‘P yram id ’.

* O m  h ier je  so ldaten  te  upgraden  bouw  je  een  ‘R ice  F arm ’, ‘D istilerry’, ‘W ate rw o rk s ’ en  

e e n  ‘S m all T em p le ’ (z ie  R o m ein en  voor d e  rest).

* D e  spreuk ‘S to n e  to Iron' w erk t a lleen  in d e  buurt van  ee n  graf.

* O m  priesters te  krijgen bouw  je  ee n  ‘L arg e  T em p le ’.

v r c r L y ^ f v r E -  o  p l a y
K oen B ijvank verblijdde ons m e t d e  vo lgend e tip. s ^ - n o N

D ruk  op e n te r om  d e  vo lgende co d es  in te  tikken:

‘ ghost =  noclip toggle

‘ ch ea t =  unlim ited health  an d  a m m o  toggle

‘ o ther =  brain switch

‘ suicide =  suicide

‘ fps =  fra m e  rate counter

‘ m axfp s =  toggle m ax  fps b etw een  3 0  an d  6 0

D ruk op F 8  en  e r  is een  secret button links o n d er d ie e r  voor zorgt dat je

alle levels in practice mode kan doen.

N
EMTHEME CS
G eb ru ik  d e  vo lg en d e  co ­

d es  als pasw oord.

6 8 Q C M H 3 H 9 H T  =  V en o m  Bike  

5 5 H Z 1 M H 3 H 9 H 1  = W a s p  Bike 

G e b ru ik  d e  vo lg e n d e  co d es  als n a a m  : 

S P IR A L  =  H e t bee ld  g a a t d raa ien  

S P Y E Y E  =  O v e rh e a d  b eeld  

M IS P L A C E  =  M isp lace  m o d e

/ / / ( s s a

T E t ^ C H U  PLAY•  ^  wwnj 9 T A T /O N

P a u ze e r het spel. Houd  

L I en  R 2  vast.

D ruk  nu o p t ,  A, 4«, X ,

Links, ■ ,  R echts, • .  L a a t L I  en  R 2  los 

en druk nu op  L I , R 1 , L2, R 2 . Even  

w achten  en  g a  w e e r v e rd er m et het 

spel. D ruk  nu tijdens het spelen  op  

L2 +  R 2  o m  h et cheat-menu om hoog  te  

la ten  kom en.
t l

LOOE HUIS/IS/EH S

H e t is niet d e  zoon van  Johan  

m a a r hij h eet w el Jordi, d e ze  

cheater.
D ruk  tijdens het spel op Esc 
om  het optiem enu  te  o penen. 

T ik  d aa rn a
Glazed donut om d e  C h e a t  

m o d e te  aktiveren . V oer 

d a a rn a  ee n  van  de  

o nd ers taa n d e  co d es in. Als het 
g oed  is, hoor je  e e n  geluidje. 

[F3] =  ke e r terug  n a a r h e t vorige  

level
[F4] =  level skip

[Alt] -I- [F I  2] =  vijf levens m e e r in 

S ing le  P layer m ode  

[Alt] -F 8  =  oneind ig  aanta l le­

vens  in S ing le  P layer m ode  

[Alt] -F B =  c loak  

[Alt] -F I =  invisio pow er 

[Alt] -F K  =  strandbal 

[Alt] -F T  =  m orph  

[Alt] -F S  =  ac tiveer scrolling  

[Alt] -F F 7  of F 8  =  a lternatieve  

verschijning

JACCEO  
JLLLiJLHCE S
R uud O ud en d ijk  heeft een  

tip.

A ls je  in d e e p  shit zit doe  

je  gew oon  het vo lgende. Als je  

van norm al n a a r R P G  m ode  

g aat, krijg je  bovenin ee n  balk. 

H ier kun je  z ien  w ie  e r aa n  de  

beurt is. Als je  je  e igen  beurt g e ­

d aan  hebt, w ordt d e  balk rood. 

D ruk dan m eteen  op Alten houd  

d e ze  ingedrukt. D ruk dan  zo snel 

en v a a k  m ogelijk d e  enter in en  je  

zult z ien  dat de beurt van de te­
genstander gelijk voorbij is.

iP""1



p o ï  e r s a I e  s
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes 
waar je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan 
kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek POWER SALES.
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de 
hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. ’200 pc-speiien zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje 
kort: ga geen eiienlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De 
redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden.

eTUUR JE EOWER 3 AL.ES ADVERTENTIE 
NAAR ROWER UNLIMITED (powereales) 
ROeTBUS 9 19A. 1 0 0 6  CC AMeTER̂ ĝ j;j||̂  ̂Z<öWiL )t

COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?
Neem contact op met VNU Business Publications,
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hard­
ware. Power Unlimited is niet aansprakeiijk voor misgelopen transacties.

N I N T E N D O
Te koop: SNES + 2 controllers + spel 

Turtles 4 voor ƒ150,-. Tel.046- 

4376487 (Elsloo), vraag naar Ruud. 

Bellen na 18.00 uur. Ik heb vervoer in

de regio Zuid-Umburg.____________

Te koop: SNES + 2 controllers + 7 

spellen: Donkey Kong 1 -r 2, Bubsy, 

Super Ghouls 'n Ghosts, Mario 

World, Kick Off 3 en de Super Game 

Boy. Alles met boekje (en doosje). 

Prijs ƒ300,-. Tel.0168-482438, Uge 

Zwaluwe, vraag naar Dennis, liefst

tussen 16.30 en 21,00 uur._________

Te koop: N64 -r 2 controllers, 1 zwarte 

en 1 gewone, met memorycard, een 

RF unit voor TV of computerschake- 

ling, een rumble pack en 2 joypad 

verlengsnoeren met Wave Race 64. 

Alles in goede staat voor ƒ425,-. 

Tel.06-22280913, vraag naar Jeffrey 

(Almere)._______________________

Te koop: NES ind. 2 controllers en 

game genie met tipboekje -r 7 spel­

len: Pro Wrestling, Top Gun 2, Super 

Mario Bros 3, Double Dragon 3, Turt­

les 1, Quantum Fighter en Wild Gun­

man incl, zapper. Prijs ƒ200,- of ruilen 

tegen een SNES met min. 1 control­

ler en 2 spellen. Tel033-2984781,

vraag naar Jan Spakenburg._______

Te koop/te ruil voor Game Boy: Daffy 

Duck:Marvin Missions ƒ25,-. Primal 

Rage ƒ20,-, Prehistorik Man ƒ20,-. 

Killer Instinct ƒ25,-. Balloon Kid ƒ20,-. 

Alles samen voor ƒ100,- of drie spel­

len ruilen tegen een color spel (geen 

Harvest Moon). Bij de spellen zit 

geen doosje, wel een handleiding en 

een hoesje. Tel.058-2674868,

Leeuwarden.___________________

Te koop: SNES -r 2 controllers ƒ80,-. 

Tel.0294-414368, vraag naar Kal 

(Weesp)._______________________

De goedkoopste 
Playstation Accessoires 
via de post

M e m o r y c a r d s :
Turbo W h ee l (S tuur m e t p edalen ) Hfl. 9 0 ,0 0
M o v ie  Box 2 Hfl. 1 7 5 ,0 0
Joypad sleutelhanger Hfl. 5 ,0 0

joypad  upxus Hfl, 2 5 ,0 0
joypad  X -W ing Hfl. 2 5 ,0 0
D ual Shock Hfl. 5 0 ,0 0
G am e  Cracker v 5 .0 Hfl. 7 5 ,0 0
Rgb Kabel Hfl. 2 5 ,0 0
Biogun Lightgun Hfl. 6 0 ,0 0
Sticker Kit Hfl. 2 0 ,0 0
D raagtas v oor d e  Playststion Hfl. 3 5 ,0 0

M e m o ry  cards:
1 M B  Hfl. 1 5 ,0 0  

24  M B  Hfl. 5 0 ,0 0  
5 6  M B  Hfl, 7 0 ,0 0

8  M B  Hfl. 3 5 ,0 0  
4 0  M B  Hfl. 6 0 ,0 0  
72 M B  Hfl. 8 0 ,0 0

0341-562046
(m a  t /m  za 9 :0 0  t /m  2 1 :00 )

M e e r dan 110  Accessoires v oor d e  playstation  
on line te  bekijken en te bestellen: 

h ttp ://w w w .p s xs h o p .c o m  
sales@ psxshop.com

Te koop/le ruil: N64 spel Yoshi's Story 

met handleiding voor ƒ45,- (± _ jaar 

oud). Tel.033-4948786, vraag naar

Jordi (omg. Leusden).____________

Te koop: Game Boy Pocket rood met 

adapter en spel Terminator 2 voor 

ƒ150,-. Te koop: Game Boy Pxket 

grijs met adapter en spel Centi- 

pede/Milipede voor ƒ150,- (gekocht 

juli'98, bon aanwezig). Tel.078-

6511370, vraag naar Jorg._________

Gevraagd voor de Game Boy: Hel 

spel Zeida, met doosje, compleet en 

in goede staat. Verder graag 3 doos­

jes voor de Game Boy. Ik wil er max. 

ƒ30,- voor geven. Tel.020-6796757, 

bellen na 18.00 uur en vragen naar

Youri, liefst omg. Amsterdam._______

Te koop voor Game Boy: Super Kick 

Off voor ƒ 20,- of ruilen voor een an­

der leuk spel. Met handleiding. 

Tel.026-3648828, vraag naar Simon. 

Te koop voor N64: Diverse spellen 

vanaf ƒ50,- o.a. Bomberman, Blast 

Corps, ISS, Lamborghini, Fighters 

Destiny, Star Wars, Banjo Kazooie, 

Diddy Kong Racing. Bel voor meer 

info naar Wormerveer. Tel.075-

7717845.______________________

Te koop: SNES -r 1 controller en 4 

spellen + truukjes o.a. DKG 3 en 

Street Fighter 2 Turtx). Prijs ƒ275,-. 

Ook Game Genie ƒ80,-. Alles samen 

voor ƒ350,-. Tel.020-6695017, Am-

sterdam. Vraag naar Remy.________

Te koop voor N64: Banjo Kazooie 

ƒ80,-. Tel.0492-542984, vraag naar

Alen (Helmond)._________________

Te koop: Game Boy Pocket -r adapter 

■r accu -r draagtasje -r 3 spellen o.a. 

Donkey Kong Land 1 en 2. Prijs 

ƒ200,-. Tel.010-4357262 (Vlaardin- 

gen), vraag naar Wouter.__________

Te koop: N64,2 controllers, memory­

card, 5 spellen: Goldeneye, Turok, 

Fifa, Fighters Destiny en Mission Im­

possible (alle met doosje en boekje). 

Prijs ƒ700,-. Spellen ook apart te 

koop. Tel.046-4421952, Limburg.

Vraag naar Mare.________________

Te koop: Game Boy met 4 spellen 

o.a. Super Mario 2 en Donkey Kong 

Land 2. Alles nog in goede staat voor 

ƒ100,-. Tel.020-6909314, vraag naar

Meriijn.________________________

Te koop voor N64: Yoshi's Story met 

Duitse handleiding voor ƒ85,- of te tuil 

tegen Goldeneye. Tel.020-6366154, 

vraag naar Charlotte (Amsterdam).

Te koop: N64 (USA), converter voor 

Ned. spelletjes, transformatoren 

Blaze scartkabel, 2 controllers met 

memorycard en rumble pack -r 6 

spellen: Mario 64, Mariokart 64, Star- 

fox 64, Goldeneye, Turok, Mortal 

Kombat Trilogy. Verkoopprijs ƒ599,- -r 

gratis tipboekjes en posters. Tel.0187-

471478 (Gorinchem)._____________

Gevraagd: Wie heeft voor mij het spel 

Ren & Stimpy Timewarp voor de 

SNES of wie weet waar ik het spel 

kan kopen? Over de prijs worden we 

het wel eens (hoop ik). Tel.0186- 

601864, het liefst bellen na 18.00 uur

en vraag naar Francis.____________

Te koop/te ruil voor N64: Waverace, 

Blast Corps, Dark Rift en War Gods 

(onder andere). Ik wil graag tuilen 

voor Turok 1, Goldeneye, ISS of GT 

Rally. Tel.013-4562158, vraag naar

Jan (Tilburg).____________________

Te koop: SNES -r 4 controllers -r 4 

spellen, ze zijn compleet met handlei­

ding en doosjes -r extra een gratis 

koffer om je SNES spellen op te ber­

gen. Vraagprijs ƒ150,-. Tel.0345-

519262 (Culemborg)._____________

Te koop: SNES -r 6 spellen (o.a. Su­

per Mario Allstars -r SF Alpha 2). 

Vraagprijs ƒ250,-. Tel.033-2459606,

vraag naar Tom (Nijkerk).__________

Te koop: SNES met 2 controllers, alle 

aansluitkabeis zitten er ook bij -r 10 

spellen o.a. SM Allstars, SM World, 

Super Offroad, Starwing, Killer In­

stinct, Wl Basketball, Claymates, 

Lemmings, Donkey Kong Country f , 

alles compleet met boekje en doosje. 

Vraagprijs ƒ395,-. Tel.0345-618060, 

Leerdam, vraag naar Nicolay.

Te koop: SNES met 2 controllers en 2 

spellen Donkey Kong Country 2 en 

Super Mario Allstars, alles met doos 

en handleiding en in zeer goede 

staal. Prijs ƒ225,-, wel zelf ophalen. 

Tel.0487-561713, Gelderland, vraag

naar Pieter,_____________________

Te koop voor N64: World Cup '98 

ƒ60,-, KI Gold ƒ50,-. Fighters Destiny 

ƒ60,-. Mystical Ninja ƒ70,-, ISS 64 

ƒ55,-. Top Gear Rally ƒ40,-, Wetrix 

ƒ70,-. Mortal Kombat 4 ƒ65,-, Tetrisp- 

here ƒ50,-, Lylat Wars (zonder rumble 

pack) ƒ70,-. Alles is in goede staat + 
handleiding. Tel.0342-421914, Bame- 

veld, geen vervoer. Vraag naar Ger-

ben.___________________________

Te koop voor N64: Rampage World 

Tour samen met Fifa '98, voor ƒ125,-. 

Tel.0418-652540, bellen na 3 uur 's 

middags (Waardenburg).__________

Te koop: SNES -r 2 controllers -r 9 

spellen: Super Tennis, Pilotwings, Kil­

ler Instinct, ISS, Lamborghini, Ama­

zing Tennis, NHL '95, Super Mario 

Kart, Urban Strike, Game Genie -r co­

deboek, adapter. Tel.0487-562306,

vragen naar Mark.______________

Te koop voor N64: Ft Pole Position 

voor ƒ75,-, eventueel te ruilen voor 

F1 '98 World Grand Prix.Tel.020- 

6948741, Amsterdam, vraag naar

Tim.___________________________

Te koop: Game Boy Pocket (com­

pleet in doos met garantie tot 20 

aug. '99), 5 spellen, adapter en joys­

tick. Samen voor ƒ150,-. Tel.0595- 

424847, vraag naar Anne-Paul (Us-

quert, prov. Groningen).___________

Te koop: SNES -i- 2 controllers -r ste- 

reokabel -r 8 spellen (Zeida, D K C 1,2 

& 3, Mystic Quest Legend, Illusion of 

Time, Terranigma, Alladin). Alles met 

doos -I- boekjes -i- kaart en in goede 

staat. Alles in 1 koop voor ƒ550,-. 

Tel.072-5626146, vraag naar Robin. 

Te koop: NES -r 2 controllers -i- 3 

spellen (Mario Bros, Gremlins, Lolo 3) 

voor ƒ125,-. Ben bereid om over de 

prijs te onderhandelen. Spellen ook 

los te koop. Bayou Billy, Golfen, Pac- 

Man. Mario Bros, Lolo 3, Gremlins 

zijn ook los te koop. Prijs per spel tus­

sen de ƒ15,- en ƒ25,-. Tel.045- 

5227653, vraag naar Rilana (Heer-

len).___________________________

Gevraagd: Wie o wie heeft een 

SNES met Donkey Kong Country 

en/of Mortal Kombat 2 te koop? 

Tel.038-4545260, vraag naar Da-

mian.__________________________

Te koop: Game Boy met Tetris in 

doos -i- adapter en spellen Home 

Alone 1 -i- 2, Star Trek en Salomons 

Club -i- Game Boy heuptas en Game 

Boy koffertje. Alles in doos(jes). Vaste 

prijs ƒ225,-. Tel.035-5252380 (Hui-

zen), vraag naar Gabriella._________

Te koop: SNES -i- 3 controlleis -f 13 

spellen -i- scoop -r super Game Boy. 

Prijs ƒ450,-. Tel.070-3201554, vraag

naar Arjen Liem._________________

Te koopAe ruil voor N64: Yoshi's 

Story of ruilen tegen Goldeneye. 

Tel.033-4621385 (Amersfoort), vraag 

naarJelle.

NINTENDO 64 
SEGA SATURN 
PLAYSTATION 
GAMEBOY 
PC CDROM 
PC COMPUTERS 
in/werk 2e hands

i U

Amersfoort 033-4562955 
Zwolle 038-4538341

Te koop: 2 Game Boys -r 10 spellen -r 

2 bodyguards -r draagtas -r licht -r 2 

adapters voor in de auto. Prijs ƒ250,-. 

Tel.070-3201554, vraag naar Arjen

Liem.__________________________

Te koop: NES -r 2 gamepads en 3 

spellen: Chip & Dale, Kick Off, Mario 

Bros 3 met adapter en snoer.

Prijs ƒ100,-. Geen vervoer, 

zelf komen halen. Telefoon 020- 

6699803, bellen tussen 19.30 en

20.00 uur (Amsterdam), vraag naar

Jordan.________________________

Te koop voor N64: Mission Impossi­

ble, met doos en handleiding voor 

ƒ50,-. Tel.0222-318440, vraag naar

Cees._________________________

Te koop voor N64: Mario 64, Diddy 

Kong Racing en Nagano Winter 

Olympics '98 voor ƒ 70,- per stuk. Al­

les compleet met doos en handlei­

ding. Ik wil ook wel een v/d spellen 

tuilen tegen Goldeneye 007. 

Tel.0299-372302, Arjan, Noord-Hol-

land.__________________________

Te koop voor N64: San Fransisco 

Rush ƒ85,-, GT64ƒ85,-,

Blast Corps ƒ50,-, 1080» Snowboar­

ding ƒ105,-. Of alles samen voor 

ƒ300,-. Telefoon 0032/089755988 

(België), gelieve te bellen tussen

19.00 en 21.00 uur, vragen naar 

Bart.

Franchisenemer worden? 
Stuur een brief met cv: 
Replay Videogames 
Franchisemanager 
Hoogstraat 151 a 
5615 PC Eindhoven

Verwacht: 
RIDGE RACER

4
inkoop-verkoop-inruil

DEN BOSCH 
EINDHOVEN 
BREDA 
WEERT
ANTWERPEN (B)

Vughterstraat 168 
Hoogstraat 151a 
Haagdijk 176 
Beekstraat 19 
Offerandestraat 2

073-6120130
040-2552627
076-5200800
0495-549160
03-2270878

B6
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Te koopAe aiil: MtG Battlemage, FC 

Knudde WST, Speedboat Attack, 

Competitie Manager '97/'98. Prijs 

n.o.t.k. of ruilen tegen Swat 2 of Mech 

Commander of mijn Grand Theft Auto 

ruilen tegen jouw Swat 2. Tel.030- 

6888250, vraag naar Wouter (IJssel- 

stein)._________________________

Gezocht: Ik zoek iemand die mij ver­

der kan helpen in het spel KKND. 

Vraag naar Jos, na vieren bellen, 

Nieuwegein. Tel.030-6040158.

Te koop: Lemmings, Oh-No More 

Lemmings en Kerstmis Lemmings op 

1 CD-Rom, Red Alert, Carmageddon, 

CD-Rom compleet met doos en 

handleiding. Prijs ƒ30,- per stuk. De 

boeken Windows voor kinderen.

Meer Windows voor kinderen, Doe- 

boek Windows voor kinderen van 

Addo Stuur met diskettes. Prijs ƒ15,- 

per stuk. We kunnen onderhandelen 

over de prijs. Tel.023-5284652, vraag 

naar Rogier (Heemstede)._________

Gezocht: Jouw Constructor tegen 

betaling, of ruilen tegen mijn Sam & 

Max + Bedlam. Tel.0252-531700 (Be- 

insdorp)._______________________

Gevraagd: Destruction Derby. Over 

venroer kan gesproken worden. 

Tel.0113-563186, E- 

mail:hvdien0zeelandnet.nl, vraag 

naarYoeri.

Gevraagd: Het spel Big Red Racing. 

Tel.0113-563065, Heinkenszand. 

Vraag naar Steven of E-mail:cbvroon- 

land@hetnet.nl.

Te koop: Star Wars Rebel Assault + 

Star Wars Rebel Assault 2 (2  CD's) 

+ codes voor alle levels voor ƒ15,-. 

Rising Lands ƒ25,-, Street Fighter 2 

ƒ7,50. Grand Prix 1 ƒ5,-. Alien Car­

nage ƒ5,-, The Riddle of Master Lu 

ƒ10,-. Gender Wars ƒ10,-. Alle spel­

len met doos en handl. in perfecte 

staat. Bellen na schooltijd. Vragen 

naar Timo Swanenberg.Tel.0228- 

512933 (Grootebroek, bij Hoorn).

Te koop: Joint Strike Fighter, Carma­

geddon, F22 Lightning 2, Test Drive 

4, Nuclear Strike, World Football '98, 

IF 22, iPanzer 44, Actua Soccer 2, 

Nascar 2, USNF '97, Jazz Jackrabbit 

2, Powerboat Racing, Screamer 

Rally. Alles in originele verpakking + 

handleiding. Alle spellen kosten ƒ20,- 

per stuk of 3 voor ƒ50,-. Tel.0297- 

241055, bellen na 5 uur, vraag naar 

Kees-Martijn. Bij geen gehoor naam 

en telefoonnummer inspreken op de 

voice mail. Ik heb geen vervoer (Mijd­

recht)^_________________________

Te koop: Intel FX moederbord + ptOO 

(ind. cooler), 24 Mb EDO RAM, 2 Mb 

ATI video. Crystal soundcard. Samen 

ƒ150,-. Ook los te koop. Tel.076- 

5611134, vraag naar Pepijn. Omg. 

Breda.

Te koop op CD-Rom: C&C ƒ35,-. Axis 

and Allies ƒ70,-. Dungeon Keeper 

ƒ70,-, KKND ƒ60,-. Theme Park 

ƒ17,50. Red Alert ƒ50,-, Diablo ƒ60,-. 

Renegade ƒ17,50. Allen Logic 

ƒ17,50. Dark Omen ƒ75,-. Ook veel 

demo-CD 's voor ƒ5,-. Tel.035- 

5880461, bellen na 15.30 uur en 

vraag naar Tim.__________________

Gezocht: Need for Speed 3, Moto 

Racer 2, Sin, Fifa '99, NHL '99, Turok 

2, Dune 2000, Toca Touring 2, Grand 

Touring, Mortal Kombat 4, The 5th 

Element, Colin McRae Rally en an­

dere nieuwe spellen. Tel.056/359010 

(België).________________________

Te koop: Pentium II266 Mhz van 

Packard Bell, Multimedia XLE 48 Mb, 

4,3 Gig harde schijf, 56k6 fax/modem 

kaart, 3D kaart met 4 Mb, toetsen­

bord + scroll muis. 15' monitor, win 95 

+ diverse software, kompleet met alle 

dozen. Een halfjaar nog gratis help­

desk. Prijs ƒ1500,-. Degene die het 

snelst reageert krijgt gratis het spel 

F22 ADF -r een Voodoo II kaart met 

12 Mb van Creative Labs + 4 spellen. 

Tel.0527-697171, bellen tussen 17.00 

en 20.00 uur, geen ven/oer, omg. Fle­

voland.

Te koop: CD-Rom met screensavers 

ƒ10,-, M DK1 ƒ15,-, Jamit Street Bas­

ketbal ƒ15,-. Grand Prix 2 ƒ20,-, Nas­

car Racing ƒ20,-. Worms 1 ƒ20,-, ook 

veel demo's o.a. Magie goes Clas­

sics, Speedfreaks 1,2, Racing Action 

2. Tevens gezocht: Destruction Derby 

1, NFS 1, SimCity 2000, VR Soccer 

'96, Fatal Racing. Tel.0547-275138, 

vraag naar Harrie (Goor).__________

Te koop: Dungeon Keeper ƒ15,-,

Star Trek: A Final Unity ƒ15,-, Star 

Trek: Klingen ƒ15,-, Star Trek: Gene­

rations ƒ25,-. Red Alert ƒ25,-.

Blade Runner ƒ25,-, A2 Racer 2 ƒ 15,- 

. Alles met doosje en handleiding. Te­

lefoon 0222-318440, vraag naar 

Cees.

Te ruil: Ring, Blade Runner, Overseer, 

Riven, Zork Grand Inquisitor, Trtanic. 

Ik zoek: Reah, of andere recente ad­

ventures. Tel.0318-555378, vraag 

naar Ruud.

Te koop op CD-Rom: Fifa '98 ƒ40,-, 

Redline Racer ƒ30,-. Ais je snel belt 

krijg je Redneck Rampage erbij. Voor 

5 uur bellen en vraag naar Jacob. 

Tel.0343-562295, geen venroer.

Te koopAe ruil: F15 Strike Eagle 3, Air 

Warrior en Star Wars Rebel Assault 

2. Ruilen voor Worms 2. Of te koop 

voor ƒ 50,- per stuk, alledrie samen 

voor ƒ100,-. Bel in het weekend. 

Tel.0222-315976 en vraag naar Am- 

oud. E-mail:b.j.ens@wxs.nl.________

Te koop/te ruil op CD-Rom: Unreal, 

Expect No Mercy, Mortal Kombat 3, 

Little Big Adventure 2, Need For 

Speed 2, Redneck Rampage, Power­

boat Racing, International Rally 

Championship & Carmageddon. Prij­

zen variëren per stuk van ƒ15,- tot 

ƒ60,-. Eventueel 1 of 2 spellen ruilen 

tegen jou: WoridCup '98, TOCA Tou­

ring Car, Age of Empires, FI Racing 

Simulation, Red Alert (alle delen wel­

kom). Ik wil ze ook wel kopen of met 

bijbetaling ruilen. Tel.023-5281130, 

Erik, Heemstede (bij Haarlem).

Te koop: Pentium 75 met 16 Mb 

RAM, 850 Mb harddisk, 16 bits ge­

luidskaart met alle software en win 95 

en 98 CD-Rom. Samen met Encarta 

'98 en een paar spellen zoals Carma­

geddon, Red Alert, Duke 3D en Down 

in the Dumps voor ƒ800,-. Tel.0524- 

562536, bellen na 16.00 uur en vraag 

naar Rens.

Te koop gevraagd: Grand Theft Auto, 

Rainbow Six, Police Quest Swat 2 en 

Commandos. Bel naar Stephan. 

Tel.0299-671213, over de prijs wor­

den we het wel eens. Ik wil graag de 

spellen met doosje en handleiding.

Te koop op CD-Rom: Fifa '97 + MDK 

ƒ25,-. Rebel Assault2ƒ10,-, Pinball 

Power ƒ5,-, PC-Rally ƒ7,50, WK 

Voetbalavontuur '98 ƒ20,-. Monster 

Truck Madness ƒ 17,50, Theme Park 

ƒ10,-. Big Red Racing ƒ10,-. The 

Chaos Continuum ƒ10,-. Rally Netw­

ork Q Race ƒ20,-. Total Chaos (uit­

breiding Duke Nukem 3D) ƒ 15,- + 

demo CD met allemaal toffe racing 

games. Als je als eerste belt, krijg je 

de demo CD er gratis bij. Tel.0566- 

631677, vraag naar Nk».__________

Te koop: Pentium 120+, met 12 

speed CD-Rom drive, 1,6 Gb harde 

schijf, 16 Mb RAM, Windows 95 

plus!!, 3D geluidskaart, SVGA video­

kaart met 2 Mb, 14" beeldscherm. Le­

gato speakers 50 watt, muis, Win­

dows 95 toetsenbord. Microsoft Office 

7.0,1000 Mb extra schijfruimte, mir- 

cofoon, 3,5" diskette station, joypad, 

joystickje voor op het toetsenbord, 

millenium-proof, veile spellen (volle 

versies) geïnstalleerd zoals GTA, 

Duke Nuken 1,2 & 3, Worms 2 en 

vele anderen, ind. een stuk of 20 de­

mo's. Met leuk muismatje. Alles in 

perfede staat, 14 maanden oud. Prijs 

ƒ1500,-. Ik heb geen vervoer. 

Tel.0183-621058, bellen van 16.00 tot

20.00 uur. Vraag naar Frank.

WINKEL
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(OPEN 12 - 18 UUR) VIDEOGAMES 050-3112632 I

PLAYSTATION
Actua Golf 3 F 99.95
Actua Soccer 3 F 109.95
Alien Trilogy F 54.95
Apocalypse F 119.95
Assault F 119,95
Azure Dreams F 109.95
B-Movie F 119,95
Batman en Robin F 119,95
Battlestations F 49,95
Blaste F 99,95
Blaze & Blade F 119,95
Bloody Roar F 69,95
Bomberman World F 109,95
Breath of Fire 3 F 109,95
Bubsy 3D F 59.95
Buggi F 109,95
Bust A Groove F 109,95
Bust A Move 2 F 54,95
Bust A Move 3DX F 99.95
C3 Racina F 109.95
Caesars Palace F 59,95
Caesars Palace 2 F 109,95
Casper F 59,95
Castlavania F 99,95
Colony Wars Vengeance F 109,95
Command & Conquer F 59.95
Command & Conquer Retaliat F 109,95
Couner Cnsis F 59,95
Crash Bandicoot F 54,95
Crash Bandicoot 2 F 79,95
Crash Bandicoot 3 F 109,95
Croc F 54.95
Dead Ball Zone F 79.95
Destuction Derby F 54,95
Die Hard Trilogy F 54.95
Disney's Hercukes F 54.95
Doom F 54,95
Duke Nukem 3D F 79,95
Duke Nukem Time to Kill F 119,95
Earthworm 2 F 59,95
Everybody’s Golf F 109,95
Felony 11 -79 F 79,95
Fifa Soccer ‘99 F 109,95
Fluid F 99.95

Formula Karts F 69,95 Rage Racer F 59,95 Wild Arms F 109,95
Formula O ne '98 F 109.95 Rayman F 54.95 Wipeout 2097 F 54.95
Futurecop: L.A.P.D. 
G. Darius

F 119,95 
F 54.95

Resident Evil 
Resident Evil 2

F 54.95 1 

F 119,95 PC CD ROM 1
Ghost in the Shell 
Golden Goal

F 119,95 
F 89.95

Ridge Racer Revolution 
Risk

F 54,95 ' 
F 119,95 A-2 Racer 2 F 49.95

Grand Theft Auto F 54.95 Rival Schools F 119,95 Baldurs Gate F 89,95
Int. Sup. Soccer Pro '98 F 109,95 Road Rash F 54,95 Caesar 3 F 89,95
Kick of the World F 59.95 Rock & Roll Racing 2 F 59,95 Carmageddon 2 F 89,95
Klonoa F 199,95 Rogue Trip F 119,95 Colin McRae F 89,95
Kula World F 99,95 San Francisco Rush F 109,95 Commandos F 89,95
Legend F 199,95 Sensible Soccer F 119,95 Fifa Soccer ‘99 F 89,95
Lemmings & Oh No ! More L F 99.95 Small Soldiers F 119,95 Gangsters F 89,95
Libero Grande F 119,95 Soulblade F 54.95 Halflife F 89,95
Life Force Tenka F 59,95 Soviet Strike F 54.95 Heretic 2 F 89,95
MDK F 39,95 Spawn the Eternal F 99.95 King’s Quest 8, Mask of Etern F 89,95
Medievil F 109,95 Spice World F 69,95 Moto Racer 2 F 89,95
Megaman 8 F 109,95 Spot Goes To Hollywood F 59,95 Need for Speed 2 F 99,95
Mickey's Wild Adventure F 54,95 Steel Reighn F 99,95 Railroad Tycoon 2 F 89.95
Micro Machines V3 F 54,95 Streetfighter Collection F 119,95 Rainbow Six F 89,95
Monopoly F 119,95 Suikoden F 69,95 Tomb Raider 3 F 99,95
Mortal Kombat 4 
Mortal Kombat Mythologies

F 99,95  
F 79,95

Syndicate Wars 
Tekken

F 39.95 1 

F 54.95 NINTENDO 64 1
Mortal Kombat Trilogy 
Moto Racer 2

F 64,95  
F 119,95

Tekken 2 
Tekken 3

F 54.95 ' 
F 119,95 1080 Snowboarding F 99,95

Motorhead F 79.95 Tenchu F 119,95 All Star Baseball ‘99 F 149.95
Mr. Domino F 99,95 Tennis Arena F 79.95 Banjo - Kazooie F 119,95
Music F 109.95 Test Drive 4x4 F 119,95 Body Harvest F 129.95
Namco Tennis Smash Court F 79,95 The Lost World F 54.95 Buck Bumble F 129,95
Nascar '99 F 119,95 T m e  Crisis F 54,95 Chameleon Twist F 79,95
NBA Fastbreak' 98 F 59,95 Tmeshock F 54,95 Duke Nukem 3D F 99,95
NBA Live F 119,95 Toca Tounngcar F 59,95 Extreme G 2 F 149,95
Newmanhaas Racing F 79,95 Toca Touringcar 2 F 119,95 F I World Grand Prix F 119,95
Ninja F 119,95 Tomb Raider F 54.95 F-Zero X F 119,95
Oddworld: Abe's Oddysee F 54.95 Tomb Raider 2 F 79.95 Glover F 119,95
Oddworld. Abe's Exodus F 99,95 Tomb Raider 3 F 119,95 Goldeneye F 119,95
Overblood F 39.95 Total NBA '98 F 109,95 Holy Magic Century F 159,95
Pandemonium F 54.95 V-Ratly F 59,95 Mission Impossible F 99,95
Perfect Weapon F 49.95 Vandal Hearts F 79,95 Mortal Kombat 4 F 149,95
Pitfall 3D F 59,95 Victory Boxing 2 F 119,95 Negano Winter Olympics ‘98 F 99.95
Pocket Fighter F 109.95 Virtual Pool F 79,95 Nascar ‘99 F 139,95
Point Blank F 99,95 VR Baseball ‘97 F 79.95 NBA Jam ‘99 F 149,95
Porsche Challenge F 54,95 VR Sporls Powerboat Racing F 39,95 NBA Live 99 F 139,95
Premier Menager ‘99 F 119,95 Warcraft 2 F 69.95 Rampage World Tour F 79,95
Pro Pinball Big Race USA F 99.95 Warhammer Dark Omen F 99.95 Robotron 64 F 79.95
Psybadek F 109,95 W C W  Nitro F 119,95 Space Station Silicon Valley F 139.95
R -Types F 109,95 Wild 9 F 119,95 Star Wars; Rogue Squadron F 139.95

Topgear Overdrive 
Torok 2
Turok Dinosaur Hunter 
V-Rally ‘99
W OW  VS NW O Revenge
Wipeout 64
Zeida, Ocarina of Time

F 129,95 
F 149,95 
F 79.95 
F 119.95 
F 149,95 
F 129,95 
F 139,95

ACCESSOIRES
Datel Memory Card 120 Bloc 
Dalei Memory Card 720 Bloc 
RGB Cable 
Verlengkabel
Madcatz Dual Shock Stuur 
Memory Card 360 Blocks (Datel) 
RF Kabel
Playstation Dual Shock Pack 
Scorpion Gun 
Sony Controller 
Sony Dual Shock Controller 
Sony Memory Cards 
Sony Mouse + Mousepad 
Sony Multi Tap 
X-Plorer (NL Versie)
Mad Catz Stuur + pedalen 
Mem. + Rumble Pack 
Expansion Pack 
Gameboy Adapter 
Nintendo 64 + Mario 
Nintendo 64 + Joypad

F 79,95 
F 139,95 
F 39,95 
F 24,95 
F 159,95 
F 99,95 
F 39,95 
F 289,95 
F 99,95 
F 34.95 
F 69.95 
F 34.95 
F 69.95 
F 69.95 
F 99.95 
F 149.95 
F 49.95 
F 69.95 
F 129.95 
F 299.95 
F 69.95

VERZENDKOSTEN FL. 10,- 
BIJ BESTELLING VAN 
TWEE ARTIKELEN 
VERZENDING

g r a t i s  !'■
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/¥ A // O R D E ^W U M E : 0503112022  ( 1 2 - m  M P DE GROOTSTE, SNELSTE EN GOEDKOOPSTE 
POSTORDER SERVICE VAN NEDERLAND!!

B7

mailto:cbvroon-land@hetnet.nl
mailto:cbvroon-land@hetnet.nl
mailto:b.j.ens@wxs.nl


□ □ C D G B O Q Q G l
n e x t g e n e ra t io n  e n te r ta in m e n t

foft-enHaraware van ae 
nieuwste spelconsoles 

Nintendo 64, Sony Playstation, 
Super Nintendo, Sega Megadrive, 

Sega Saturn, Gameboy, Gamegear, 
PC CR Rom.
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H e t  v o o r  

( M ï M f t  e w  v e r K o o f
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•  Games ‘R’ Fun Amsterdamse Poort*, Shop- 

perhal W.C. Amsterdamse Poort, Bijlmerplein 

689a, Amsterdam Zuid Oost,

020 - 697 28 44. E.mail: gamesrfun@pi.net

•  Games ‘R’ Fun Amsterdam Centrum, Nieu- 

wedijk 109, Amsterdam Centrum,

020 - 623 00 31. Ook Z O N D A G ’s geopend.

•  Games ‘R’ Fun Hilversum, W .C. Hilvertshof, 

Groest 86-31, Hilversum, 035 - 622 98 88.

•  Games ‘R’ Fun Utrecht, W.C. Hoog Catherijne, 

naast MC Donalds, Gildekwartier 201,

Utrecht, 030 - 236 92 32.

f = » L A Y S T A T I O N

Te koop: Theme Hospital ƒ25,- en 

Ace Combat 2 ƒ25,-. Tel.0297- 

264722, vraag naar Paul (Vinke- 

veen)._______________________

Te koopAe njil: Fifa '98 te koop of te 

tuil legen een goed spel b.v. Resident 

Evil 2 of prijs overeen te komen. 

Tel.052/330321 (België) Vraag naar 

Jelle.

BB

Te ruil: Mijn Gran Turismo, Rascal of 

The Fifth Element tegen jouw Spyro 

the Dragon of Tenchu:Stealth Assas­

sins. Tel.07f-5317246, omg. Leiden, 

Bussum of Zoefenmeer. Vraag naar 

Wouter.

Te koop: Worms ƒ15,-, Die Hard 

ƒ15,-, F ifa '98 ƒ20,-, GTAƒ15,-, Adi­

das Power Soccer ƒ10,-. Bellen rond 

18.00 uur.Tel.0511424859(Dam- 

woude).________________________

Te koop gevraagd: PlayStation -i- 2 

controllers en een memorycard en 

het spel: GTA, C&C Red Alert Reta­

liation of Gran Turismo. Bel voor de 

prijs naar Remy. Tel.020-6695017 

(Amsterdam).__________________

Te koopAe ruil: Soviet Strike ƒ20,-, 

Mechwarrior 2 ƒ15,-, Star Wars Dark 

Forces ƒ20,-. Resident Evil Directors 

Cut ƒ25,-, Ridge Racer Revolution 

ƒ15,-, Tekken ƒ15,-, The Lost World 

(Jurassic Park) ƒ25,-. Alles samen 

ƒ125,-. Of 5 spellen van mij tegen 

MediEvil of een ander leuk spel. 

Tel.0314621691, vraag naar Jeroen 

(Zelhem).______________________

Te tuil: Mijn Rascal, Gran Turismo, 

Nightmare Creatures of The 5th 

Element tegen jouw: Ninja, Tenchu, 

Spyro the Dragon, MediEvil, ODT of 

tegen 2 van de volgende spellen: 

Wathammer SOTHR, Warcraft 2, 

Alundta, Tekken 2, Tomb Raider 2 

of Crash Bandicoot 2. Telefoon 

071-5317246 (omgeving Leiden, 

Bussum of Zoetermeer), vraag naar 

Wouter.

Te koop: PlayStation met de spellen: 

GTA, Air Combat, Formule 1 '97 -i- 

demo en 1 memorycard. Alles voor 

ƒ450,-. Tel.0515-559740, vraag naar 

Tsjerk (Oppenhuizen).____________

Te koop: Omgebouwde PlayStation 

ind. 2 controllers (1 Dual-ShMk), 1 

memorycard -t- savegames. RGB ka­

bel. Verder 13 topgames: Gran Tu- 

tismo, Tekken 3, Resident Evil 1 -i- 2, 

Vigilante 8, Final Fantasy 7, Tomb 

Raider 2, Abe's Oddysee, Toca Tou­

ring Car, Formula One, Coolboatders 

2, Soulblade, Felony 11-79. Niel los 

te koop. Tel.0516-514676, bel na zes- 

sen en vraag naar Elgin.__________

Te koop: PlayStalion (nog geen 6 

maanden oud) met Dual-shock con­

troller -t- memorycard -i- 3 spellen: 

Need for Speed 2 en Formula 1 '97 

met codes en Adidas Power Soccer 2 

•t- extra RFU adapter. Wie snel re­

ageert krijgt er 3 demo CD 's bij. Alles 

bij elkaar voor ƒ450,-. Tel.06- 

50927283, geen vervoer, Wassenaar, 

vraag naar Ludo.________________

Haniel
Sega

Nintendo
3-DO

Playstation
CD-Rom

verhuur - verkoop - Inruil

Keuze uit meer 
dan 2500 games

G asthuisstra at  9  

7201 MN ZuTPHEN 

T el. 0575 -511860

O ok  Postorder

Te koop: PlayStation -i- 2 controllers -i- 

17 games met o.a. Fifa '99, Mortal 

Kombat 4, Actua Soccer 2, WCW 

Nitro, World Cup '98 enz. voor ƒ900,- 

. Tel.0522-257741, Meppel, vraag 

naarGerrit-Jan.

Te ruil: Mijn FF7 tegen een ander leuk 

spel van jou. Tel.053-4305366, En- 

schede, vraag naar Joris.__________

Te ruil: MDK, NFS, NFS2, Battle 

Arena Toshinden, Tekken, NHL Po- 

werplay '98, World Cup '98, Crash 

Bandicoot ruilen tegen: Tenchu (3 

spellen), Ninja (2), Tomb Raider 2(1), 

Tomb Raider 3 (2), Gran Turismo (2), 

NFS 3(2), F ifa '98(1), Fifa 99 (2), 

C&C Red Alert (2), C&C Retaliation 

(2), Final Fantasy 7 (2), Time Crisis 

(1), Test Drive 4(1), Nuclear Strike 

(1), MK Mythologies (2), Street figh ­

ter EX Alpha + (2), Street Fighter vs 

X-Men(2),Toca1(1),Toca2(2),V- 

Rally(1).Tel/Fax.0524-291723, 

Geesbarg (Drenthe), vraag naar 

Wim.

Te koop voor omgebouwde PlaySta­

tion: Player Manager, World Cup '98, 

Fifa '98, GTA, NHL '98, Test Drive 4, 

Reboot, Crash Bandicoot 2. Prijs 

ƒ22,50 per stuk of in 1 koop voor 

ƒ170,-. Tel.06-55560160 (Utrecht), 

geen vervoer, vraag naar Paul.

Te koop: Final Fantasy 7, helemaal 

nieuw, maar 1x gespeeld voor ƒ75,-. 

Ook in de aanbieding een analoge 

controller voor de PlayStation samen 

met Final Fantasy 7 voor ƒ99,-. 

Tel.06-55560160 (Utrecht), geen ver- 

voer, vraag naar Paul.____________

Gevraagd: Wie verkoopt mij zijtVhaar 

PlayStation (liefst omgebouwd) met 1 

of 2 controllers. Hoeft geen spel bij te 

zitten. Als je een memorycard hebt 

graag. Prijs ƒ175,- tot ƒ200,-, met 

memorycard ƒ190,- tot ƒ215,-. Om­

gebouwd ƒ200,- tot ƒ225,-, met me- 

morycatd ƒ220,- tot ƒ245,-. Tel.040- 

2120083, vraag naar Monir 

(Eindhoven).____________________

Te koop: final Fantasy 7 ƒ70,-. Nu­

clear Strike ƒ55,-, Porsche Challenge 

ƒ40,-, Soul Blade ƒ40,-, Tomb Raider 

2 ƒ70,-. Broken Sword ƒ40,-. Alles bij 

elkaar voor ƒ275,-. Tel.0578-621389 

(Epe), vraag naar Bastiaan. E- 

mail:wassmer@ncd.nl.

Te ruil: Ik zoek Crash Bandicoot 1,2 

of 3 voor de PlayStation. Ik heb te 

ruil: Tommi Hakinnen Rally, World 

Cup '98, Die Hard Trilogy en War- 

hawk. Voor Crash Bandicoot 3 wil ik 

wel 2 spelletjes geven. Tel.072- 

5719873, vraag naar Mike, liefst omg. 

Alkmaar.

Gevraagd: Wie heeft Tomb Raider 1 

en 2 en wie wil hem verkopen voor 

beide ƒ60,-. Tel.0527-699095. Vraag 

naar Stefan.

Te ruil: Wie wil zijn Abe's Oddysee 

ruilen tegen Fifa '97 en Allen Trilogy, 

zijn WipeOut 2097 tegen Crusader 

No Remorse en zijn Soul Blade tegen 

Die Hard Trilogy. Alle spellen met 

boekje en in zeer goede staat. Kan 

over de post. Tel.0344-626926, vraag 

naar Thomas.

Te koop: GTA+ codes ƒ25,-, Toca 

ƒ30,-. Shellshock f25,-, NHL Power- 

play '98 ƒ30,-, NFS 2 -t- codes ƒ25,-. 

Exhumed ƒ25,-. Syndicate Wars 

ƒ25,-, C&C -I- codes ƒ25,-. Air Com­

bat ƒ25,-, Contra ƒ30,-, Ace Combat 

2 ƒ30,-, Fifa '98 ƒ40,-. Bij aankoop 

van een spel gratis demo naar keuze: 

Oddworld of PlayStation Magazine 

demo met diverse spellen. Tel.0413- 

269959, Uden, vraag naar Leon.

Te ruil: Mijn Colin McRae Rally, Crash 

Bandicoot 2, Fifa '98, Tomb Raider 1 ,,

ISS of Nagano Winter Olympics '98 

tegen jouw Duke Nukem Time To Kill, 

Tenchu, Tekken 3, Actua Tennis of 

andere toffe spellen. Eventueel tuil ik 

2 spellen tegen 1 bij bovengenoemde 

spellen, alleen niet bij Colin McRae f 

Rally. Tel.0578-620601, vraag naar 

René (Epe).____________________

Te koop: Residenl Evil 2 voor ƒ 90,- of 

ruilen tegen Mortal Kombat 4. 

Tel.023-5366560, vraag naar Emiel 

(Haarlem).______________________

Te koop: Destruction Derby ƒ20,-. 

Syndicate Wars ƒ35,-, Gran Turismo 

ƒ40,-, Tekken 2 ƒ30,-. Tomb Raider 

ƒ30,-. Test Drive 4 ƒ35,-, Worms 

ƒ30,-. Die Hard Trilogy ƒ30,-. Need 

for Speed 2 ƒ30,-. Alles met boekje. 

Alles in 1 voor ƒ250,-. Over de prijzen 

valt te praten. Tel.030-6035904, bel­

len na 4 uur 's middags, vraag naar 

Joost of Dennis (Nieuwegein).

Te koop: Mortal Kombat 4 ƒ85,-, Tek­

ken 3 ƒ85,-. Battle Arena Toshinden 3 

ƒ75,-. Final Fantasy 7 ƒ75,-, Lucky 

Luck ƒ75,-, Tekken 2 ƒ40,-. Tomb 

Raider ƒ40,-, WipeOut 2097 ƒ 40,-, 

Die Hard Trilogy ƒ40,-, World Cup '98 

ƒ40,-. Micro Machines V3 ƒ40,-, The 

Lost Wortd ƒ40,-. Need for Speed 2 

ƒ29,-. Destruction Derby ƒ29,-. Psy­

chic Force ƒ29,-, Alien Trilogy ƒ40,-, 

Street Fighter EX plus X ƒ75,-, V- 

Rally ƒ40,-. Spellen niet te ruil. Tel.06- 

22513272, bellen tussen 18.00 en 

20.00 uur, omg. Leeuwarden/Dok- 

kum/Drachten.

Gevraagd: Ik ben hevig op zoek naar 

Crash Bandicoot 1 of 2. Over de prijs 

worden we het wel eens. Tel.071 - 

4023368, vraag naar Frank, bellen 

tussen 15.00 en 20.00 uur.

e  E  G  A

Gezocht: Genesis spelcomputer (de 

Amerikaanse MegaDrive, geen PAL 

maar NTSC dus). Tel.071 -5769767, 

bel 's avonds en vraag naar Rob of 

E-mail:robsmif®euronet.nl.

Te koop: Broken Sword 2, Vigilante 8, 

Bushido Blade, Resident Evil 2, Alone 

in the Dark: Jack is Back, Resident 

Evil 1, Ace Combat 2, Air Combat, 

Fighting Force. Alles in 1 koop (niet 

aparl) voor ƒ350,-. Tel.071 -5320655 

(Leiden), vraag naar Tim.__________

Gevraagd voor MegaDrive: o.a. Final 

Fighl, Shinobi, Samurai Shodown. 

Golden Axe 1 en 2, Double Dragon 1 

en 2, Super Streel Fighter 2, Shadow 

Dancer, Lion King en The Story of 

Thor of ruilen tegen: Eswat, Arrow 

Flash, Mickey Mania, Sonic 1, Sonic 

2. Ik koop bet liefst heel veel tegelijk. 

Tel.06-22280913, vraag naar Jeffrey 

(Almere)._______________________

Te koop: Saturn in goede staat met 2 

controllers en 4 spellen. Alles met 

doos en handleiding (ook de Saturn). 

Prijs ƒ275,-. Tel.0299-683506, vraag 

naar Guido.

Te koop voor de omgebouwde Play­

Station: Fifa '99, Test Drive 5, Colin 

McRae Rally, Michael Owen's WLS 

'99, The Fifth Element, Apocalypse, 

Metal Gear Solid (USA, 2 CD's), 

Ridge Racer 1, Crash Bandicoot 3, 

Cool Boarders 3, NBA Live '99,

Road Rash 3D, Duke Nukem Tme 

To Kill, Tomb Raider 3. Prijs ƒ30,- 

perstuk, 10 spellen voor ƒ225,-.

Metal Gear Solid (2 CD 's) voor 

ƒ45,- en niet te kiezen in de koop van 

10 spellen. Tel.06-55560160 

(UIrecht), geen vervoer, vraag naar 

Paul.

West Kruiskade 48

3014 AT Rotterdam 

Tel.: 0104369350

•  •  m~m
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Ridge Racer CastleVania 64
Type 4 WCW/NWO NITRO
Street Fighter Zero 3 Conker's Quest Gex 2
Soul Reaver Final Fantasy Micro Machines

r#

Quake II 
Silent Hill 
Rayman 2 
Metal Gear Solid

South-Park 
Win Back 
Tonic Trouble

Hoogstraat 1025 

3011 PM Rotterdam 

Tel.: 010 - 4049908 

•  •  •  •

D r e a m c a s t

Blue Stinger 
Climax Landers 
MARVEL VS Capcom 
Sonic Adventure 
Sega Rally 2 
Power Stone 
King of Fighters 99

D V D

The Big Lebowski 
Perfect Murder 
Blade
The Mask of Zorro 
Enemy of the State 
Truman Show

P C  C D -R O M

Sim City 3000 
Turok 2 
Rayman 2
WCW/NWO NITRO 
C om m ands Conquer 2 
Tiberian Sun,

Mailorder 

de volgende

dag in huis

Jackie Chan Who am I

H I n t b o e k e n  v a n  o .a .  Z e ld a  6 4 ,  T o m b  R a id e r  3 ,  C a s t le v a n la  6 4  e n  S o u t h p a r k .  

M e r c h a n d i s i n g  v a n  T e k k e n ,  Q u a k e ,e n  R e s id e n t  E v i l  

D iv e r s e  M u z ie k  C D .s  e n  M a n g a  V id e o 's  w a a r o n d e r  T E K K E N

mailto:gamesrfun@pi.net
mailto:wassmer@ncd.nl
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De grootste gameshop in het Noorden

winkel & postorder

Gezocht/te ruil: Voor de MegaDrive: 

Streets of Rage 3 of Mortal Kombat 2 

voor ± ƒ35,-. Of je kan ruilen met mijn 

spellen: The Incredible Hulk of 

Eternal Champions. Tel.072-571578f 

(Heethugowaard), vraag naar Peter. 

Te koop Game Gear + adapter + 

Master converter met 10 spellen, o.a. 

Shinobi 1 + 2, Terminator, Monaco 

GT 2 en Tazmania. Vraagprijs ƒ325,-. 

Tert.072-5021999, vraag naar Stefan. 

Te koop: MegaDrive met 2 joypads + 

f 0 toffe spellen o.a. NBA Jam Tour- 

namenf Edition, Mickey Mania, Street 

Fighter S.C.E., Sonic 2, NHL '96, Ulti­

mate Mortal Kombat 3 + unieke MK 3 

controlpad (one-button fatalities etc.)

+ bladen vol met alle moves en fata- 

laties die er zijn. Alles compleet met 

dozen & bijbehorende boekjes. Prijs 

ƒ215,-. Tel.023-5366560, vraag naar 

Emiel (Haarlem)._________________

D  I V E  f? e  e  N
Te koop: WipeOut ƒ20,- en Tekken 1 

ƒ25,-. De spellen zijn goed onderhou­

den. Tel.020-6362967, vraag naar 

Bastiaan (Amsterdam).

Te ruil: Mijn bijna nieuwe Roommate 

Brian met originele doos tegen jouw 

7th Guest met doos. Tel.050- 

5419630, bel na 19.00 uur en vraag 

naar Hilde.

Te koop: Atari Jaguar (16 bit), 2 con­

trollers en 8 spellen o.a. Rayman,

Iron Soldier, Kasumi Ninja. Alles met 

doos en handleiding. Niets is apart te 

koop. Prijs overeen te komen. 

Tel.0570-650634, Deventer. Vraag 

naar Sven, bellen na 18.00 uur.

Te koop: Atari spelcomputer. Vaste 

prijs ƒ25,-. Tel.033-2459606, vraag 

naar Tom (Nijkerk).

Gevraagd: Wie kan mij helpen aan 

de eerste jaargang van de Power Un­

limited tegen betaling. Tel.0528-

351046, vraag naar Maik.__________

Te koop: Voodoo II kaart 12 Mb -r- 

handleiding, CD-Rom en benodigde 

kabels (SU en VGA) voor 6000 Bfr, 

ƒ300,-. Matrox Productina 8 Mb,

MG A 100 chip voor 3000 Bfr, ƒ150,-. 

32X CD-Romspeler voor 2000 Bfr, 

ƒ100,-. PlayStation -r 1 controller -i-1 

mem. Card (off.) voor 4200 Bfr, 

ƒ210,- -r- de originele spellen: GT 

1500 Bfr, ƒ75,-. Total NBA '981000 

Bfr, ƒ50,-. Crash Bandicoot 2 800 Bfr., 

ƒ40,-, Alundra 800 Bfr., ƒ140,-.

Tel.056/359010 (België).___________

Te koop: Nintendo Game and Watch 

spellen (LCD), erg zeldzaam, 1 met 

origineel doosje en boekje. Alle 4 voor 

ƒ100,-. Ook te koop 3 leuke PC spel­

len voor ƒ40,-. Tel.0180-426668 (na 

16.00 uur), vraag naar Lutijn._______

Te kooprte aril: Voor PC: Comman­

dos ƒ 70,-, Tomb Raider 2 ƒ50,-. Joint 

Strike Rghter ƒ50,-, Monty Python's 

Meaning of Life ƒ65,-, F22, Raptor, 

Klik and Play ƒ30,-. Homepage CD 

met 7 HTML editors ƒ20,-, Carma- 

theme f (Carma 1) ƒ25,-, Carma- 

theme 2 (Carma 2) ƒ30,-. Diverse 

CD-Zone CD's voor ƒ7,50. Diverse 

demo CD's ook voor ƒ 7,50. Verder te 

koop: Game Boy met 4 spellen Wario 

Land, Super Mario, Blades of Steel, 

Tetris (spellen ook los te koop), sa­

men ƒ80,- of ƒ25,- per spel. Een paar 

spellen tuilen tegen een cool ander 

spel of alles ruilen tegen een Nin­

tendo 64 of een paar spellen tegen 

een PSX-spel of tegen een andere 

spelcomputer. Voor snelle mensen 

demo

CD's gratis. Bel na 6 uur en vraag 

naar Thomas. Tel.035-6933596 of E- 

mail.fvles0freemail.nl. Ik ben ook op

het PU Forum te vinden.___________

Te koop/te ruil: Mijn Toshinden 3 te­

gen jouw Populous 3 voor op de PC 

of te koop voor ƒ 60,- en Fighting 

Force tegen Crash Bandicoot 2 (3 

mag natuurlijk ook) of te koop voor 

ƒ65,-. Tel.023-5366560, vraag naar 

Emiel (Haarlem).

Te koop: Moet Weg! MegaDrive met 

12 spellen (o.a. Streets of Rage 3, Ur­

ban Strike, NHL '96, PeleATP Tennis 

en nog vele andere) en 3 joypads 

voor ƒ75,- tot ƒ 100,-. Of ruiten tegen 

een PlayStation plus bijbetaling van ± 

ƒ100,-. Tel.040-2120083, vraag naar

Monir (Eindhoven)._______________

Gevraagd: NES met minimaal Mario 

en 1 of 2 controllers. Te ruil tegen 1 of 

een paar van mijn PC spellen o.a. 

Unreal, Motorhead & Powerboat. Ik 

wil ook wel bijbetalen of de Nintendo 

helemaal overkopen. Tel.023- 

5281130, Erik, Heemstede (bij Haar-

lem).__________________________

Te koop/te ruil: Saturn -t- 2 controllers 

+ 3 spellen: Ultimate Mortal Kombat 

3, WipeOut 2097 en Last Bronx, alles 

is met originele verpakking en in per­

fecte staat. Prijs ƒ350,- of ruilen tegen 

een ander systeem (maakt niet uit 

welk systeem). Tel.075-6168777 (vra- 

gen naar Django).________________

^ ^ a c l r i n o  S t a t i o n  S e r v i c e
SONY PLAYSTATION

I 2601 Plavsiaiion(Scne7502 /onder Dual Slwick)

I 2602 PlavMaiion (Sene7502 Mei 1 x Dual 
I Shock I

O M BO U W
I 26ü30mbouw (Zonderalspraakf .W.00
I 2604 Ombouw (Afspraak - naam en tijd I

45.(MI
I 2605 GameCracker (Zonder Otnbouw 
I Speel Impofls &  Kopies SOJki
I 2606Ombouw kil (Bare>&Handleidinj:

2 0 M
I 2607 Ombouw PADRINO Ready 
I to ( jo  K it &  Handleiding 22,50
I lOmbouw chrp nK-lifiajd vj\l pevililn-tJ)

RCB/NTSC KABELS
2608 RGB (Standard) 20,00

I 2609 RGB (ExiraAudiuA Pistol 
I Connections) 25,00

26l0NTSC-PALConverter 
I (T V 's /onder Scart) 57,50,

PAD ZONE 
I 2611 Standard Clone (Div. Colours) 15.00.
I 2612 Wing Gamepad (Dn Colours) 20,00 
I 2613WirelessGamepads)
I 2x Gamepad &  infrartxxl setjc) 60,00
I 2614 Hyperdnve (Met SiuurWiel) 50.(Mt
\ 2615 Shock Pack Armbands 

rDiv Colours) 52,50
I 2617 Standard Grev 25.00

2618 8 in I Multi Slick

12,50

10.00
77,50

(Standard Grey) 10.00
26l9PowerKey 4,50
2620 Dual ShtKk 62.50

KABEL ZONE
2621 Sysiem Link (Om 2 Paysiaiions 
(e linken)
2622 Gamepad Hxtenden Verlengd 
Gamepad Kahel 1.8 m ir.)
2625 Mulli-Tab (Tot 4-8 Spelers)

M IXED ZONE
2624 PSX Mouse 25.00
2625 Movie Card (VCD- Mpeg Files)
Waich the 1-atest Films 160,00
2626 Actio Replay Cracker (Chaets-Unlimited
live-Midden Rtxmis-imports 55,00
2627 Carry Bug For Playslation
(A lsoforN64) 40,00
2628 Sticker for Playslation 19,50
2629 Sticker for I’ lavsiation Full Cover 25,00

KILLER ZONE
2630 Vinual Pistol 145, 00
2631 Kra/tfrGun 90,.00
26.32 Rekoyl light Gun 90..00
2633 Judge I>redd Gun Il0,tDO
26.34 BioGun 65..00
2635 Turtxi Gun 75,.00
26.36 Naky Lunar Rtxked Gun K2,.50

MEMORY ZONE
26.37 Meiintry Clone .Standard
( ln ib /l5 B I< xks ) 15..00
2638 Memory Cltme &  Led Display
(8m b /l2 0 B I< xks ) 40..00
2639 Memory Clone &  Led Display

www.padrino-pc.demon.nl padrino @ padrino-pc.demon.nl

(24 mb/.560 Blocks )
2640 Memory Clorre &  l.cd Display 
(40mb/600 B locks)
2641 Memory Clone &  Led Display 
(56mh/840 BItx'ks )
2642 Memory Clone &  Led Display 
(72m b/ l080BI<x-ks)

DRIVING ZONE 
264.1 Power Wheel 
2644 Turbo Wheel 
2M5 Formula Zero PRO 
(Met .1 pendalen A  Fibralion)

REPAIR ZONE
2646 Playstation Lens
2647 Re- installation o f Lens
2648 Playstation Mainboard
2649 Repair to Mainboard v.a.
2650 Power Unit
2651 PSXGamePort
2652 Playstation Case
2653 PSX onder/oek

Voor grotere aantallen 
bel voor de beste prijzen

Amsterdam 
Ceintuurbaan 263
Tel: 0 2 0 4708434  
Of 06 -54305102

55.00

75.05*

95.051

5555.550

575.5555
5455.550

220.550

545.550
75.5555
45.5555

Te koopAe ruii: N64 met 2 controllers 

en 6 spellen. De spellen zijn: Golde­

neye, Multi Racing Championship, 

Star Wars: Shadows of the Empire, 

Mission Impossible, Super Mario en 

Pilot Wings. Ik verkoop alles voor 

ƒ7(X),-. Ik wil hem ook wel ruilen te­

gen een gelijkwaardige PlayStation. 

Tel.078-6771523, Heetjansdam, 

vraag naar Jeroen.

Gevraagd: Wie wil zijn Rainbow Six 

(PC) tegen mijn Colin McRae Rally 

(PSX) aiilen? Geen vervoer. 

Tel.(X)32/12456111, vraag naar Chris­

tiaan (België). Alles moet in goede 

staat zijn -i- handleiding en doos.

Uefst dicht bij Maastricht.__________

Te koop/te ruil: G-Police (PSX) voor 

ƒ60,- of ruilen tegen een ander leuk 

spel voor PC of PlayStation. Tel.0411- 

645400, vraag naar Wouter.

Gezxht: Tips of trucs v x r  het PC 

spel Emergency-Rghters For Life. 

Schrijf of bel naar David Jacobse, 

Driehoek 61,3328 KH Dordrecht.

Tel.078-6514018.________________

Te koop: A2 Racer 2 (PC), Need for 

Speed SE (PC) en Tomb Raider 1 

(PSX). Wie snel belt en ze allemaal 

wil kopen, krijgt er zelfs een demo CD 

voor de PC bij. Alles samen v x r  

ƒ100,- of ruilen tegen Tomb Raider 3 

v x r  de PC. De spellen zijn in goede 

staat. Tel.0348-421377, vraag naar 

Robin, kan per post.

Te koop: Vror PC: NBA Jam TE ƒ15,- 

, Theme Park ƒ15,-, KKNDƒ15,-, 

alle drie -r doos -r hoesje -r boek -f 

handleidingen. Outpost ƒ15,-, Unks 

LS '97 ƒ20,-, Pete Sampras Tennis 

'97 ƒ20,-. Screamer ƒ15,-. Competitie 

Manager 97/98 ƒ15,-, alle vijf de 

spellen -r hoes-r boekje. Fury ƒ10,-, 

Fifa '97 ƒ20,-, beide spellen alleen 

met hoes. Alles in 1 koopvxrƒ125,-. 

Tevens te koop: Saturn (Japans) met 

2 controllers -r 1 stuur en een univer­

sele adapter -r 16 spellen, allemaal 

Japanse Import o.a. Fifa RTWC '98, 

Croc, Virtua Cop 2, Manx TT en an­

dere toffe games v x r  ƒ400,-. Ook te 

koop v x r  Saturn een kaart waarmee 

je video-CD 's kan bekijken met je Sa­

turn v x r  ƒ100,-. Saturn + 2 control- 

lets -r 1 stuur -r 16 games -r kaart 

in 1 koop voor ƒ450,-.

Telefxn 0165-502200, Hoeven, bel­

len na 17.00 en tot 19.00 uur op 

schooldagen.

Te koop: SNES met 3 controllers 

waaronder Programmable Pad en 6 

spellen: Killer Instinct, Starwing, Clay 

Rghters 2, Super Street Rghter 2, 

Stunt Race FX, Street Rghter 2 Turbo 

en een Action Replay 2 en gratis 

SNES boek en alle Power Unlimi­

ted's vanaf nummer 1 (juli'93) t/m 

nummer maart 1998. Prijs ƒ300,-. 

Tel.075-6211270, vraag naar Ron 

(Wotmerveer).

Te ruil: Mijn N64 met het spel Mario 

64 ruilen tegen een PlayStation met 1 

of 2 spellen. Het liefst: Rascal, Spyro 

the Dragon of Crash Bandicoot.

Uefst met Dual Shock.

Wil eventueel wel bijbetalen. Telefoon 

030-2731992, vraag naar Tim 

(Utrecht).
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Reis eerste klas

|0-S naar Beijing 2 1 !

M 2
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zo vaak als je maar wilt.

' j

U.S. Robotics

Je h o e ft nu n ie t m e er te  w ac h te n  op  d e  beste  s ites  op  In te rn e t. 

W an t de n ieu w e 3C om  US R obotics 56K  Faxm odem  b ren g t je

sn e lle r op  h et In te rn e t dan  

je  o o it vo o r m o g e lijk  h ie ld . En m e er dan  d a t: hij is n a m e lijk  n ie t 

a llee n  u ltrasn e l, m a ar o o k  ze e r g eb ru ik s v rie n d e lijk  en b ijzo n d er  

b etro u w b aa r. Geen w o n d e r d a t 3C om  US Robotics 56K  m o d em s  

w e re ld w ijd  h e t m e es t ve rk o c h t w o rd e n . Je krijg t e r ze lfs  o o k  nog  

leven s lan ge  serv ice en g ara n tie  bij. W aarom  zou je  nog w ac h te n  

m e t de u ltiem e  In te rn et-e rvarin g ?  Koop nu d e  n ie u w e  3C om  US 

R obotics 56K  Faxm odem .

"St.

De 3Com U.S. Robotics 
56K Faxmodem

V o ld o e t a a n  d e  V .9 0  56 K -  

p re s ta t ie n o rm

L e v e n s la n g e  s e rv ic e  e n  g a ra n tie

A lle s  w a t  je  n o d ig  h e b t o m  o n lin e  

te  k o m e n : g ra tis  In te rn e tp ro e f-  

a b o n n e m e n t  en  g ra tis  s o ftw a re

jC onv More connectedr


