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_ FRUHLINGSERWACHEN

enn Sie diese Zeilen in unserer April-Ausgabe lesen, ist es zwar erst

Anfang Mz, trotzdem deutet sich der kalendarische Frohlingsbeginn

auch im Heft an: Ungeachtet des traditionellen Winterschlafs vieler
Softwarefirmen konnten wir diesen Monat gleich zwei Gold Player vergeben.
Aber auch andere Spiele lohnen einen zweiten Blick, etwa das berraschend
spritzige »Banzai Bug, das wir noch kurz vor HeftschluB testeten.
Kein Aprilscherz ist unser Neuzugang Martin Deppe, der das PC-Player-Team
ab sofort als Strategieexperte untersfitzen wird. Martin hat in den letzten
anderthalb Jahren fast alle Komplettldsungen zu »Warcraft 2« & Co verfafit
und dabei selbst Brocken wie »Gene Wars eigenstandig gelést. Noch sind
brigens Platze bei uns frei: Auf die Stellenanzeige in der vorletzten Ausgabe
haben sich so viele Bewerber gemeldet, daf wir nach wie vor am Aussieben
sind. Ebenfalls neu dabei ist unser Textchef Charles Glimm, der sich um die Ver-
edelung der abgegebenen Artikel kimmert. Unrasiert und vom Fofotermin ober-
rascht, weigerte sich Charlie jedoch, mit aufs Bild zu kommen. Nachstes Mal
wird ihm keine Entschuldigung helfen ...
Die neuen Kollegen sind Anlaf fir uns, lhnen das veranderte Redakfionsteam
ausfihrlich vorzustellen. Auf den Seiten 42 und 43 erfahren Sie, wer sich hinter
den omindsen Kirzeln am Ende der Artikel verbirgt, wo die redaklionsinterne
Grippewelle ihren Ausgangspunkt hatte und weshalb bestimmte Redakteure lie-
ber keine Golfsimulation festen solten.

Viel Spaf beim Lesen wiinscht

RO L i
Sonic Collection ist die offizielle Umsetzung
eines der erfolgreichsten Sega-Spiele. Auf
dem PC schlagt der Rennigel die Jump-
and-run-Konkurrenz um Lingen. 58

MDK ksnnte fiir »MuBt Du Kaufenc stehen:
Geboten werden Action pur, extrem abwechs-
lungsreiche Levels und zynischer Humor. 2

G-Nome heilt 7th Levels Beitrag zur Mech-
Welle. Es bereichert das Genre der Kampf-
roboter-Simulationen um einige neue Ideen. 4@

Nachdem der erste CD-Collector sehr
gut angekommen ist, finden Sie die-
sen Monat auf unserer Plus-Ausgabe
einen weiteren. Hinein passen wie-

der zwlf CD-ROMs, zum Beispiel ein
voller Jahrgang PC-Player-Scheiben.
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Preview: Comanche 3
Auf dem Kriegspfad

Preview: Fallout
Schdne Zukunft .

Preview: Darklight Conflict
Gewitter im All

Sneak-Preview:
Interstate 76....

Aktuelle Meldungen

In der neue-
sten Mech-
Simulation
»G-Nome«
kénnen Sie

gegnerische

Kampfrobo-
ter entern.

46
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Test: After Dark 4.0
Schonungslos
Test: Beavis & Butt-Head
Shut up, Beavis!
Test: Microsoft Encarta Weltatlas
Einmal um die ganze Welt
Test: MD-Kiz

Freie Fahrt fiir freie Bytes
www.pcplayer.de:

PC Player online
Keine Panik: Uninstaller
Kammerjdge
Bugreport...
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132

B

Was taugen Uber-
setzungen? Wir wid-
men dem Thema einen
Schwerpunkt.

In Bullfrogs
»Theme Hos-
pital« geht
es um klin-
gende Kassen
und kurierte
Kranke.

74

In »POD«
fahren Sie
3D-be-
schleunigt
um Thr
Leben.

66

PC Player Direct3D Benthmark
MeR latte fiir Windows...
Test: AWE 64 und AWE 64 Gold
Runderneuert.
Technik Treff .
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PC Player Direct3D
Benchmark: Testen
Sie die Spieletaug-
lichkeit Ihres PCs
unter Windows 95
und Direct3D.

118
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etwas Zaube-
rei rettet der
Held in
»Ecstatica 2«
seine frisch
Vermahlte aus

Das edle Hubschrauberspiel »Comanche 3«
wird realistischer und schoner als die bei-
den Vorginger. 12

den Klauen

béser Magier. l
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Ideenreichtum
frischen Wind ins
3D-Actiongenre.
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@V (D-INHALT

HEKTISCHE CD-PRODUKTION

| Die Spielefirmen haben zu Weihnachten ihr Pul-
ver verschossen, und jetzt ist erst einmal eine
kleine Flaute angesagt. Genau das bekommt man
auch zu spiiren, wenn man im Internet nach Spie-
ledemos sucht oder die Firmen mit Telefonaten
liert. Also waren unsere ien dies-
mal hesonders intensiv, damit wir Ihnen trotzdem
eine interessante CD présentieren kinnen.
Unsere Multimedia-Leserbriefe nehmen dieses
Mal typische Nachrichtensendungen aufs Korn.
Dazu gibt es ein Video von Blue Byte. Hier wer-
den erste Szenen aus dem Actionknaller »Extreme
Assault« gezeigt. Das auBerdem geplante Video iiber die Sound-
dhigkei ive-Lab: »Sound Blaster AWE
64 Gold« muBte aus Ieider entfallen (i miis-
sen auch wir mal schlafen). Dafiir finden Sie auf der CD zusatzlich
unseren Direct3D Benchmark, die neueste Version des Display Doc-
tors und den Internet-News-Reader »Free Agent«.
Viel SpaB mit der CD dieser Ausgabe wiinscht Ihnen Ihr
Henrik Fisch

Am einfachsten installieren und starten Sie die Demos auf der €D mit
unseren Menii-Programmen fiir MS-DOS und Windows. Wer die Demos
trotzdem per Hand installieren méchte, findet Sie in der Rubrik »Spiel-
bare Demos« die nétigen Pfadangaben.

Jetzt muR auch Ihr
Windows 95 zeigen,
was es kann. Mit
unserem neuen
»PCP3DBench«
messen Sie die Gra-
fikleistung Ihres
Systems. Ausfiihrli-
che Hinweise zu
dem Benchmark
finden Sie in
diesem Heft.

10
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Age of Sail (Windows 3.1 & 95, 11,5 MByte)
Cricket ‘97 (MS-D0S, 19 MByte)

Cricket ‘97 (Windwos 95, direkt starten)
Krush Kill'n Destroy: Evolved-Mission
(MS-DOS, 14 MByte)

Krush Kill'n Destroy: Survivor-Mission
(MS-DOS, 14 MByte)

M.AX. (MS-D0S, 21 MByte)

Muzzle Velocity (MS-DOS, 31 MByte)
Nine — The Last Resort

(Windows 3.1 & 95, direkt starten)

Project Paradise

(neue Demo, MS-DOS, 40 oder 105 MByte)
Scorcher (Windows 95, direkt starten)
Takeru: Letter of the Law

(Windows 3.1 & 95, installiert nur Icon)

XS (MS-DOS, 17 MByte)

~

are Demos ]

\DEMOS\AGESAIL\SETUP. EXE
\DEMOS\CRICK97.D05\GO.BAT
\DEMOS\CRICK97.W95\WINCRICK.EXE

\DEMOS\KKND_EVO\GO.BAT
\DEMOS\KKND_SUR\GO.BAT
\DEMOS\MAX\GO.BAT
\DEMOS\MUZZLE\GO.BAT
\DEMOS\NINE\NINEDEMO.EXE

\DEMOS\PARADISE\GO.BAT
\DEMOS\SCORCHER\SCORWIN.EXE

\DEMOS\TAKERU\SETUP.EXE
\DEMOS\XS\GO.BAT

Multimedia Leserbriefe
Blue Byte: Extreme Assault

Deadlock (Patch auf Version 1.31)

Links LS (Patch auf Version 1.30 fiir die Europa-Version)
M.A.X. (Patch auf Version 1.03 fiir die deutsche Version)

Muzzle Velocity (Patch auf Version 1.21)

NATO Fighters (Cyrix-Patch fiir die deutsche Version)
NATO Fighters (Cyrix-Patch fiir die englische Version)

Phantasmagoria 2 (D0S-Patch)
Power Chess (Patch 1)
Age of Rifles (Patch auf Version 1.3)

Tomb Raider (Patch fiir »Matrox Mystique«-Grafikkarte)

\PATCHES\DEADLOCK
\PATCHES\LINKSLS
\PATCHES\MAX
\PATCHES\MUZZLE
\PATCHES\NATO_GER
\PATCHES\NATO_UK
\PATCHES\PHANTAS2
\PATCHES\POWCHESS
\PATCHES\RIFLES
\PATCHES\TOMB.MYS

CBench (30-Benchmark fir MS-D0S)
€DT 1.15 (CD-ROM-Tool)

DCC 4.1 (PC-Player-Version des DOS-Dateiprogramms)
Display Doctor 5.3 (Neueste Version des alten UniVBE)

Free Agent 1.1 (Internet-News-Reader)
Game Wizard 3.0 (Spiele-Utility)
nVidia-Grafikkarte (Testprogramm fiir PCI-Bus)

PC Player Direct3D Benchmark (Fiir Windows 95)

PC Player 3D-Benchmark (Fiir MS-DO0S)
PCXDUMP 9.3 (Bildschirm-Capture-Programm)
PICEM 3.2 (Bildbetrachter)

hmarks)

\PROGRAMM\CBENCH
\PROGRAMM\CDTOOLS
\PROGRAMM\DCC41PCP
\PROGRAMM\SDD53A
\PROGRAMM\FREEAGNT
\PROGRAMM\GAMEWIZ
\PROGRAMM\NVIDIA
\PROGRAMM\PCP3D
\PROGRAMM\PCPBENCH
\PROGRAMM\PCXDUMP
\PROGRAMM\PICEM

VGA (Verschiedene Grafik-|

We

yer Deluxe (Spiel )
DirectX 2.0 (Altere Version von DirectX)
DirectX 3.0 (Neueste Version)
Video fiir Windows (Neueste Videotreiber)

\PROGRAMM\VGABENCH

N
e Programme

\PCPLAYER\DATAPLAY\DPLAYER.EXE
\PCPLAYER\DIRECTX. 20\ DXEXTRAC.EXE
\PCPLAYER\DIRECTX\DXSETUP.EXE
\PCPLAYER\WINVIDEQ\INSTALL.EXE

>4
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Alle DOS-Demos starten Sie am besten von unserem DOS-Meniiprogramm aus. Wech-
seln Sie dazu von DOS aus auf das Laufwerk der CD, und tippen Sie START. Die Demos
erreichen Sie, wenn Sie auf die Taste »DEMOS« klicken. In unserem DOS-Programm
finden Sie auBerdem Hinweise auf die Shareware-Programme, die Patches und die
Spielstande, die wir auf dieser Ausgabe der CD verdffentlicht haben.

Spiele-Demos fiir Windows 3.1 oder Windows 95 rufen Sie am einfachsten mit unse-
rem »PC Player AutoRunner« auf. Unter Windows 3.1 miissen Sie dazu das Programm
»AUTORUN« im obersten Verzeichnis der CD ausfiihren. Unter Windows 95 startet es
normalerweise von selbst, sobald Sie die CD in das Laufwerk einlegen.

Mit diesem Menii kommen Sie auch in unsere Spiele-Datenbank »DatenPlayer Deluxe«.
Weitere Informationen finden Sie, wenn Sie im »PC Player AutoRunner« auf die Taste
»Info« klicken.

Bei Problemen mit der CD konnen Sie Anfragen an folgende E-Mail-Adresse richten:
cdrom@pcplayer.mhs.compuserve.com

Sie konnen sich auch per Post oder Fax direkt an den Verlag wenden.

S

Seeschlacht i
Echtzeit: Nach
endlosen »Batt(o.
groundg-Spiefep
wagt sich
Talonsoft mit
»Age of Sail auf
das offene
V_{asser. Die Demo
Lauft sowoh(
unter dem altep
Windows 3.1 als
auch unter
Windows 95,

ot 5 .

Inzwischen sind japanischen Manga-Comics auch hierzulande im

Anmarsch. Da kommt die »Takeru: Letter of the Law«-Demo

gerade recht. Diese installiert lediglich ein Start-Icon und lauft
sowohl unter Windows 3.1 als auch Windows 95.

flitzen Sie in

L44p 1/ 4 POS 4/4
b« *
einer Kugel iiber | SSSSIEH

die Fahrbahn. |
Die Demo
Kkonnen Sie ohne
Installation star-
ten, sofern |
DirectX auf
Threm PC
vorhanden ist.

Das Rennen in
der Lichtsphdre:
n »Scorcher«
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Vorallem Gebdudestrukturen lieRen sich mit dem beste-
henden System nicht darstellen. Besonders in
Bodennahe »zerfranste« die schine Landschaft schnell
in sehr grobe Pixelfléchen. Diese Grenzen von Voxel
Space wurden in der Panzersimulation »Armored Fist«
liberdeutlich und zeichnen wohl letztlich fiir deren
MiRerfolg mitverantwortlich.

Inzwischen waren die Programmierer aber nicht faul,
sondern haben kraftig weiter an den Grafikroutinen
gebastelt. Herausgekommen ist ein optimiertes Voxel
Space 2, das seine Premiere in Comanche 3 erlebt. Im
Gegensatz zur alten Engine lassen sich nun auch echte
3D-Objekte in die Landschaft einbinden. Nur so war die
bislang sterile Umgebung mit Leben zu fiillen. Wenn Sie
nun mit dem RAH-66 in die Luft gehen, iiberfliegen Sie
auf dem Weg zum Einsatzziel Bauernhife mit Kiihen auf
derWeide oder entdecken bei Nacht schon mal ein bren-
nendes Lagerfeuer. Leuchttirme nehmen in der Dim-
merung ihre Ttigkeit auf und dienen als Wegpunkte.

Im neuen Federkleid brennt »Comanche 3« ein Prisentationsfeuerwerk  Auch die Gegner profitieren vom Facelifting. Panzer,
ab, das Ihre Hardware bis zum Anschlag fordert. Hinds, Werewolves und der Rooivalk-Copter aus siid-
afrikanischer Produktion [dsen sich beim Naherkommen
ahrend der echte RAH-66 erst Anfang letzten  Texturen in verschiedenen Hahenlagen, was einen her-  nicht mehr in Pixethaufen auf. Vielmehr kinnen Sie
Jahres zum Jungfernflug abheben durfte, star-  vorragenden, plastischen Eindruck erzeugte. Doch so  beobachten, wie sich die Kanone eines Tanks langsam

tete Novalogics PC-»Comanche« bereits Ende 1992 gut das Terrain wirkte, es fehlten Objekte am Boden. in Thre Richtung dreht und feuert. Thr eigener Hub-

durch, Dem Erfolgsprogramm folg-
ten mehrere Missionsdisketten und
eine mehrspielertaugliche Version
namens »Werewolf vs Comanche
2.0«. Im Mérz 1997 sieht der ame-
rikanische Vorzeigecopter in
»Comanche 3« seinem dritten digi-
talen Frithling entgegen.

Das Markenzeichen von Comanche
war die seinerzeit revolutionére und
patentierte Voxel-Space-Engine.
Das gesamte Geldnde bestand aus

Wichtigste Neuerung im Cockpit ist die Anzeige fiir die Sichtbarkeit
auf dem feindlichen Radar (unten rechts).

12

Der Comanche in all seiner Pracht. Die Voxel-Space-2-Grafik

lést nun erheblich hher auf als beim Vorganger.

Die Tarnbemalung wird
dem jeweiligen Geldn-
detyp angepaBt. V¥

$

schrauber glénzt im Licht der echtzeitberechneten
Sonne, die Piloten im Cockpit bewegen ihre Kdpfe und
verfolgen vorbeidiisende Raketen mit ihrem Blick. Gera-
de auf die physikalisch korrekte Flugbahn der Geschos-
sewurde besonderer Wert gelegt. Hellfires fliegen zuerst
niedrig an das Ziel heran, steigen dann auf, um zuihrem
todlichen Sturzflug anzusetzen. Fordern Sie Artillerie-
unterstiitzungan, ziehen die Geschosse brav eine Staub-

wolke hinter sich her und transparente Rauchfahnen
kiinden vom bevorstehenden Ende eines Gegners.
Neben all der Grafikpracht soll die Klangkulisse nicht
auriickstehen. Frither herrschte bis auf ein biRchen
Geplauder mit dem Fliigelmann weitgehend Stille im
ither. Diesmal bekommen Sie den kompletten Funkver-
kehr befreundeter Geschwader mit. Ein raumliches
Geflihl vermitteln Thnen Geréusche, die lauter werden,
wenn Sie sich der Quelle nahern. Sollten Sie iber einen
Dolby-Surround-Deko-
derverfiigen, scharen Sie
schon mal die Boxen der
heimischen Stereoanla-
ge um Thren PC.

Bei allem Lob, das
Comanche anno ‘92 ein-
heimste, seien einige
Designmangel nicht ver-
gessen. Uber all der
Optik hatten die Desi-
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qner den Schwierigkeitsgrad und die
Missionsstruktur stark vernachlassigt.
Das fiihrte dazu, da man an einem ein-
zigen verregneten Wochenende samtli-
che Missionen erledigen konnte. Nova-
logic lieferte im Laufe der Zeit zwar eini-
ge Zusatzszenarien nach, doch
sonderlich komplex waren auch diese
Einsétze nie. Comanche 3 wartet des-
halb mit verbesserter Intelligenz der
Gegner auf. Greifen Sie einen alleinste-
henden Panzer aus sicherer Deckungan,
erfahren dessen Teamkollegen binnen
kurzem davon und machen Jagd auf Sie
und Thren Fligelmann. Die Auftrige
fiihren durch gigantische Industriean-
lagen oder auf die Suche nach gehei-
men Prototypen. Mit ein wenig Jagd-
gliick stoRen Sie sogar auf U-Boote, die
sich gerade an eine verbiindete Flotte
heranschleichen. Die alte »Death from
Above«-Taktik hilft haufig nicht weiter,
also miissen Sie erheblich trickreicher
vorgehen als bisher. Das Dach eines
fahrenden Zuges bietet sich beispiels-
weise als hervorragender mobiler Lan-
deplatz an; eine Enttarnung durch Radar ist so prak-
tisch ausgeschlossen. Vier Einsatzkomplexe fiihren Sie
in rund 30 Einzelauftragen nach Kuba, in den Irak, auf
den Balkan und nach Sibirien.

Den Erfolg des Novalogic-Copters machte nicht zuletzt
die hervorragende Spielbarkeit aus. Mehr Actionballe-
rei als Simulation, brauchte es kein Handbuch in Bibel-
stérke, um den Comanche sicher zu beherrschen. So war
der bordeigene Autopilot ein wahrer Meister im Halten
der voreingestellten Flughhe. Die Zielerfassung funk-
tionierte ohne eigenes Zutun, und zum Feuern reichte
&in beherzter Druck auf den Ausldser. Simulationspuri-
sten machten deshalb bislang einen groRen Bogen um
Comanche. Die Kritik der Hardcore-Flieger im Ohr, arbei-
teten die Entwickler wahrend der gesamten Entwick-
lungsphase eng mit den Ingenieuren von Boeing-Sikor-
sky zusammen und absolvierten Fliige im Comanche-
Simulator der U.S.-Armee, damit das Flugmodell
diesmal auch Experten zufriedenstellen kann. Der Rea-
litétsgrad &Rt sich in fast beliebiger Abstufung regeln.
Aufwinde und Luftstrmungen machen Ihnen auf
Wunsch den Fliegeralltag schwer, inklusive der vorher
fehlenden Autorotation. Mit ein paar neuen Hilfsin-
strumenten greift die Sikorsky-Software dem Piloten im
richtigen Leben unter die Arme. Deshalb finden sich
auch im Spiel ein paar nagelneue Onscreen-Displays,
die so noch nirgendwo zu sehen waren. Zum Beispiel

PC PLAYER 4/97

Ein netter Zug. Mit ein biRchen Ubung sollte die Landung
wahrend der Fahrt kein Problem sein.

zeichnet eine Kamera permanent den Raum direkt unter
dem Hubschrauber auf, was bei Landungen in schwie-
rigem Gelande extrem hilfreich st. Glanzstiick der neuen
TechnologieisteineKarte, die mit GPS-Daten iber Satel-
lit eine exakte Ortshe-
stimmung ermdglicht. Das
allein ware noch nichts
besonderes, wiirde sie
nichtauch gleichzeitig die
Sichtbarkeit auf dem geg-
nerischen Radar signali-
sieren. Auch das Head-up-
Display ist nun mehr als
nur optischer Schnick-
schnack. Informationen
Giber die Flugdauer abge-
feuerter Raketen und
die relative Sinkgeschwindigkeit miissen namlich
neuerdings bei den Aktionen einkalkuliert werden.
Beim Probeflug im deutschen Novalogic Hauptquartier
machte die aktuelle Betaversion einen duBerst soliden
Eindruck. Fast alle Optionen waren schon eingebaut und
funktionierten einwandfrei; Programmabstiirze waren
selten. Allerdings bendtigte das Demonstrationsmuster
fir die zweithdchste Aufisungsstufe von 640 mal 480
Pixeln einen Pentium/166. Bei 800 mal 600 Bildpunk-
ten war kaum noch Bewequng feststellbar. Pressefee Liz
Henshaw betonte aber, da® am Tempo noch gefeilt
wilrde. Sollte das versproct fikt nicht doch

GroRe Fabrikkomplexe
miissen in Schutt und
Asche gelegt werden.

Auch die gegnerische Marine kann unseren
Comanche nicht aufhalten.

x

Im Tiefflug werden die Unterschiede zum alten Voxel
Space am deutlichsten.

Der Lichteinfall wird in Echtzeit berechnet. Deshalb sind nun auch
Blendungen durch Lensflare-Effekte mdglich.

noch etwas langere Zeit in Anspruch nehmen, diirfen
Sie mit einem ausfiihrlichen Test in der néchsten Aus-
qabe rechnen. (mic)

COMANCHE 3 — FACTS
P> Hersteller:
P> Genre:
P> Termin:

Novalogic
Flugsimulation
Mérz ‘97

| 2 iten: Gelinde in Voxel-Sp
Grafik; Dolby-Surround-Effekte; Multiplayer-
Option fiir bis zu acht Mitspieler.
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U-Bahn 8 LeinestraBe

PC-Games

30 Pinball 2 Creep Night (dt)
6881 Hunter Killer (Wings, dt) *
- The Last Aesort *
Bekanural i

[eir]
69,99
79.99
79.99
7999
79.99
89,99
8999
AHoAD Longbow Mason Disk 4983
Allen Trlogy (dt)
Wings)

e d

Asterx & Obelix *

ATF. Gold (Win 95, dt) *
T Mssion Disk (dt)

Atrpolis 2097 (dt.)

Baldies (dt) *

Banzai Bug *

Baphomets Fluch (dt)

Battlscuiser 3000 AD (dt) *

Betrayal in Anlara *
Birg i, £ o i s Trck) 49,99
Binthvight *
Bleituss 2
Bundosiga Manager 67 (dt)
Cave Wars (US-import)
Chessmaster 5000 (o)
Cuizaton 2 c)
Cuizsion 2 Szanarios (o)
Close C:
G8C 1 Tierumkonfk (1)
C&C 1. Tiberumkonfl. (SVGA, dL) * 83,99
SAC | M Ausramemstand 2590
C&C 2: Alarmsiufe Rot (di
2 Mission: Gcgsmmgn” (o)

8,
= %
9.9

—No Regret (dt)
Cyberstorm (at,

Daggeriall - Elder Serolls 2 (dt) *
Dark Forces 2: Jed Knights
Darklight Confict (dt) *

Destruction Derby 2
Diablo 79.9¢
1199
7999
2009
79,08

55y (US-import)
Die Siodier 2 (at)
Die Sieder 2 Mission Disk (dt)
Dl Sahdarverioronen Kiner -
o

Down in the Dumps (dt)
Dragon Lore 2 (di
Drowned God (US-Import)
Du .

FIFA Sacce Marage @)
Fiotienmanéver
Fiying Corps (dL)

e i

PC-Games
Formula 1 Grand Prix2 (dt)
-y Racing 7,

Tosk i Uity 7398

Funsoft Stategie: Ascendar

Jagged Alancs, Kaioor Dotire

Grand s anagor 2

Guta N Gartors )

Hariboy's

e -

Have a NG E. Day! (dt)

Heart of Darkness. 9,

Heroes of Might & Magic 2 (US) 89,99

Hexagon Kartell (dt) 7999

Holday Isiands (dt)

Holday Islands Scenery GO (dt) *

Holmes - Rose Tatoo (dt)

CD

5999
8

()

Hunter Hurted (dt)
iM1A2 Abrams (dt.) *

Imperium Galactica
Independence Day (ot Wings) *
Int. Tennis Open (dt.. Wings) *
Interstate 76 *

Into the Void (dt) *

iron & Blood *

Jacged A2 Deady Games ) -

Lands of Lore
Lot Sl oy 7 )

Links

Lotda o e Pk &)

Lost Rites (di

Mad TV 2 (. 78
Magic the Oam:nng (Mroprose * 8999
Master of Orion 2 (0 e
MAX. (o) 78,
Maimuin Fir (Fahveriaining GP2) 25,09
Maxx (dt) * 79.99
Metaren at Lobans (@)

MDK (ct

Woga Pk Vel Vel (ke

Mey pm,moamusqsxsmm dt)
Monster

Wolo Racer (6 Wings)

MS Flight Simulator 6.0 (dt)
Mot g

Nascar Racin

NoA FullGoun Press ()

NBA Live 97 (d)

8990
69,99
Je 89,99
85,99
79,09
79,80
99,99
0,99
79.99
69.99

Net Zone (ot *
Neverhood
N Hockey 97 1)
NHL Oper
Qutaws
Pandora Akte (i)
Poroct Assasin (dt
Feriet i 1 opeem)
Phantasmagor
Pinball 97 -
bl Time Bomb *
Pink Panther dt)
pod

Power Chess (ot) *

Eibaec: Tia Datkarog (4)

Project Paradise

Rama — Rsndwvvus im Wellraum aa %

Realms of the Hau

Return to Krondor

Ridge Racer

Risiko (Win 95) 79.99
B 8898

Safecracker

Schatten uber Riva (DSA 3, dt)

Scmmcmahm t)

2000
o
a Aal ot
Sencibie \Aqdf\ of Soccer 96197 * 59 99
ot
00 Netok (W
sm Seiiclye
Sim Tower, Sim Isle
Sim Copter (Win 95

oo

StarCrat (dt)

Star Goneral (d1. Win 95)
fersion)

‘Steel Panthers 2 (dL) *

Super EF 2000 (Win 95, at )

PC-Games
Syndicate Wars (t)
Terminator Skyr
TFX EF 2000 Special Edition (dt) 79,99
TIONPREIS! 49,99
Theme Hospital (dt) * 78,99
59,99
7999
7998

S Navy F‘thms o7 (@)
Vermeer (dt) *

Viking — Strategy of Ultim, Conqu. *
Virtua Cop 79,99
WarCra's xclusv Edon () 63,08
WarCraft 2 Expansion Pack 29,00
Warwind (dt., Win 85)

Ying Cormancer 12 ) o S350
ing Commander 4 (6 99
Wipeout 205

Weardr o

ot Spocil diton ()

69.99

o
Yahizee

Z(d)
Zoiks - Gartoon Network (dt) *
Zork Namasis 1)

PC-Preishits (soisne verran

11th Hour (0t

1942 — Pacific Air W

1944 — Across The Ahine (d1)

3D Utra Pinball

7ih Guest

Aces of the Deep (o,

Adventure Box (d): Evocation,

Kar o o b Oty

Albion (d.

A Unsori et Fachy

Ascendancy

Batta Arons Totinden 9
Battle lsle 2 incl. Erbe des Titan (. yzs %
Battle Isfe 3 (dt)

Bioforge (dt)

Bundesiga Wanager Prolessonal
BumingStee

Gaes

b
29

ot Evs don FB 0L
Coeaion
Colonization

9,99
39.99
4808

‘Comanche incl. Missions (ct)

oNoBemons (@) 2089
Cyberia (dt)
Das Schwarze Auge 1, 2 (d) \ezg o
Der Dudenaiel (1) 9,95
Der Pay 50
Descent (1 25,99
AKTIONSPREIS| 49,98
29,99

Earthworm Jim 1+2 (d1)
Eco Ouast

Eishockey Manager
Eilte 2 — Frontier (dt )
Faniasy General (dt)
Fields of Glory (dt)

39
Komplett
9

Gabriel Krigh 1 (c)
Gearheads (dt)

old Games (Topware, 40 Spiele)
Grand Prix
Jagged Allanco (dt)
Kings Quest 7 (ot *

iy 6

Last Dynasty (dt)
Legend of Kyrandia 3 (dt) 19,
Lemmings 1- Komplett
Lt B Acvenua (1 29,
Lode Runner (dt)
Loa Eden

Lucas Arts Top Adventures: Indy 4
Monkey 1o, 2/ Maniac Manson’2 * 3998
Mag! (ot 29,09
Wagic Garpt 1,2 () e 2089

PC-Preishits (soisnge vorra)
Mechwarior 2 (dt)

Megarace 2 (dt)

Might & Magic Trilogie (dt)
Nascar Racing incl. Track Pack

cD
29,

North & Soutn
Oldiimer (ct)

car
Outpo:

anzer General 2
PGA Tour Goll 436 (dt)
Pirales Gold (di
<M 1)

Railfoad Tycoon Defuxe (dt)
e (dt

ranSocoer

TanTraingr 2 (A1)
o)

Rebel Assault 2 (dt)

Shivers (dt)

Sim City 2000 (dt)
Sim e (dt)
Sim Tower (dt)
Simon the Sorcerer 1 (dt.)
Siman the Sorcerer 2 (dt)
Space Quest 6 ( (®)
999

ek TNG: A Final Unity (61) ]
StolPanthers ()
Strike Com
Syncate Pls ()

13 s

AKTIONSPR. 1968

9,99

49.99

2089

1999

Tie Fignter (ct) so
it

Terason Tyeoon e Word Edlor zy 99

(o)

tom

ompen 2095

9

) 56

WarCrait: Orcs & Humans (dt) 2: %

F

3599

M komplett 28,99

Woodrus Smmhh\n sthe.et) 198
Worms (dt. 2

X-Wing(nl. aller Zusatzdisks, ct) 3905

Werewolf vs. Comanche

Software der anderen Art CD

—Reise durch den Korper 7,99
Beretmann UniessalLexion 87 8399
69,09
.95

r®

g Geschichte der Zeil
First Aid 95 (dt)
Globe Master (ot )
Gold 3 (Topware, 40 Anwenderprg) us 95
Kal's Power Goo (dt.)
M. Python: Ritter dor Kokosnuf b
MS Encarta '97 Enzyclopédie (dt) 189.99
MS Encarta ‘97 Weltatlas (dt) 149,99
Musik-Ino (Audio-CO-Katalog, dt) 29,95
Patchwork 01/97 o
PC-Fahrschule 2.0
PC Games Cheat 2 (dt)
Peter Gabriel: EVE *

ridt)
Star Trek: Warrior Set
Steuer'97 Plus (dt)
Teleinfo Xi Deutschiand
Type Master (dt.)
Ulirapack Vol.3 (Koch)
Web Browser & Web Server
Welt der Wunder 1,2 (dt)

Kindersoftware

ADI Lernsoftware

Barbie Modedesigner (dt.)

Korig dor Lowen: Zeichentrickfiim oo as
r ()

Obelix (dt) ~
Pocanontas: Zeichentrickfim *
Sim Town (dt)

Tuneland (dt.}

8900
2999
50,09

Multimedia-Zubehér
CD-ROM, 8fach, IDE 19
Lauisprecher (2xB0 Watt, Netztei)
el VS' 115

Soundblaster 16 \/a\u: e,

Soundblaster 3

Vo OB 50 X6 Wavataba
5" MF 2HD (10er Pack)

Joysticks
Alta Twin — Joystickweiche
CH Fiightstick Pro

Gravs Joystick Analog Pro Clear
Gravis Joystick Blackhani

Logi Thunderpad

Logi WingMan Extreme

WS Sidewinder Pro Joystick
Thrustm. F-22 FLCS Pro Joystick
Thrustm, Formla T2 (Lenkrad)
Thrustm, Grand Prix 1 (Lenkrad)
Thrustm, Phazer Pad

Thrustm. X-Fighters

Méuse / Trackballs
Logi MouseMan o

Loat Mousobian Cordess
Logi Pict bous

Logi Tracktan Marble

MIS Home Mouse

Maus. 3 Tasten

Bsungsbiicher / Literatur
Komplettiosungen zu fast allen Games
lisferbar! Hier nur eine Kieine Auswahl

4,80

4.80

Gommand & Conauar Wision isk he:d
Das ulimative Lucas Arts-Buch 29

1111 Tips&Tricks 29,95

14,80

Sehummaln bel PO e

e Sorcerer 152 80

Sariare Technischos Handbuoh 39 %0

Spisien

WarCraft 2.
WarCraft 2 — Expansion Pack
Wing Commander

Zork Nemesis

Kaufvideos (VHS]
Apolo 13

Cuio

Full Metal Jacket

James Bond - Golden Eye

JFK — Tatort Dallas

Loaded Wea

Robin Hos u(Me\ Brocks)
chiafios in S¢

2w gloreiche e

Sony Playstation
Grundgerat incl Cortrol Pad

Air Combat Platinum *

Battle Arena Toshinden Platinum *
Desinciion Derby Patinum -

a0

Ridge Facer Platinum
Tekken Platinum *
WipeOut Piatinur *

Trading Ca

Starter Pack

Mook e Gy
4 Ediion 60K. di. 16,9

4. Edition 15K
Trugbilder 60 K

Boosir Pack: Trugbider 15K

Homelands

Fan-Shop

Anstacker *Logo: Madia Poin"

Anstocker ‘Teufel: Computer

Anstecker "Teufel Forke®

Anstecier "Toufel: Sprung®
Genthankboxind. vor Anslockem 2000

Tel. Bestellannahme: (030)

e

e

nelff

@

794 72 111
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Fast geschenkt!

Elite 3,
Frankenstein,
Indianapolis 500,
Super Streetf. 2 Turbo,
Star Control 1+2,
Summer+Winter Chall.,
Legend of Kyrandia 1,
Jurassic Park,

Al Unser Arcade Racer,
Thunderscape,
Dune 2
jeweils auf CD-ROM

je 19,99

Die neuen Top-Hits:
Frisch aus dem Osternest!
MDK

dt.. CD-ROM *
G-Nome

dt., CD-ROM *

Ecstatica 2

dt., CD-ROM *

von Lucas Arts:

Rebel Assault 2

““u":::\nw dt., CD-ROM
fe e Tie Fighter
e dt., CD-ROM

- The Dig
dt.. CD-ROM

Dortmund
Rheinische Strafle 85
Tel.: (0231) 914 25 24
StraBenbahn 404
Heinrichstrafe

Koblenz
Rizzastrae 44
Tel.: (0261) 914 1085
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

to be continued,
Demnachst auch
in Ihrer Nahe!

AufgepaBt und zugefaBt!
Thunderhawk 2
CD-ROM
19,99
Civilization 2

dt., CD-ROM

49,99

Angabot solange der Vorrat reichi!

Die Oster-Preiskniiller

EﬁSer Tip des Monég_

Command & Conquer 2

—Das K
bestehend aus dem Hauptpro-
gramm Command & Conquer 2
und der offiziellen Mission-CD
"Der Gegenangriff”

dt., CD-ROM

99,99

solange der Vorrat reicht!

— Der iff —
Westwood présentiert die
Missions-CD zum Strategie-
hammer des letzten Jahres!
Benstigt das Hauptprogramm!

dt., CD-ROM *

25,99

Diese Angebote gatten,

Anton der Preisteufel empfiehlt:
Magic Carpet 2 Ascendancy
dt.,, CD-ROM dt., CD-ROM
29,99 29,99

Worms Mag!

dt., CD-ROM * dt., CD-ROM

29,99 29,99

. ‘“E .
o
- Kreditkanen ;
O ot g

Daggerfall
— Elder Scrolls 2 -

Es gibt Reisen, die kbnnen Sie in keinem Feise-
biro buchen. - Bethesda Softworks prasentieren
ihr neuestes Echizeit-3D-Fantasy-Rollenspiel.

dt., CD-ROM * 69,99

Vermeer
Wirtschaftssimulation
dt.. CD-ROM *

5099 )  YawSg

Media Point Vertriebs GmbH ~ Versandzentrale

BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* belDnsclegung oh it ascianant Al P 1y DAL icl.15% Wi et und relsnerungsn
Vaangioson Nachmatme. 698 D+ - PostNALGebEn - Ksodate 59 O

Yoo 69900 0250l et I ane v
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Preview: Fallout

ZUKUNFT!

Vor iiber zehn Jahren schrieb Inter-
play mit »The Bard’s Tale« Rollen-
spielgeschichte. Jetzt schicken
sich die Kalifornier an, das mitt-
lerweile eingeschlafene Genre wie-
der wachzuriitteln.

n ie AD&D-Rollenspiele sind fast jedem Computer-
spieler ein Begriff. Den Ausdruck GURPS verbin-
den die meisten bestenfalls mit der Lautmalerei eines
kréftigen Bauerchens. Dabei genieRt das Generic Uni-
versal Role Playing System unter Insidern einen guten
Ruf. Der grindet vor allem auf einer weitgeficherten
Bandbreite verfiigharer Szenarien. Egal, ob Klassische
Fantasy, Science-fiction oder Horrorsplatter, es gibt
nichts, was es fiir GURPS nicht gibt. Interptay sicherte
sich die Exklusivrechte und erdff-
net Innen in »Fallout eine strah-
lende Zukunft. Mit Endzeitspielen
kennt sich die Firma seit dem Klas-
siker »Wastelands bestens aus. Das
3Rt trotz der inzwischen ausge-
lutschten Thematik hoffen.

Munter im Bunker

Niemand weil mehr genau, wie
alles begann. Was jedermann fiir
einen der iiblichen Probealarme
hielt, entpuppte sich plotzlich als
Ernstfall. Wenige nur konnten in die
rettenden Atombunker fliehen, als
die Katastrophe iiber die Menschheit hereinbrach, Wer
den Nuklearkrieg startete, ist 80 Jahre danach in Ver-
gessenheit geraten, Die Nachkommen der (iberleben-
den haben sich inzwischen hauslich unter der Erdober-
flache eingerichtet. Alles knnte so schén sein, wiirde

Auferstanden aus Ruinen. Nach und nach ent-
deckt unser Held die kiimmerlichen Reste der
verstrahlten Menschheit.

Nur nicht zu zimperlich sein. Ein Leben ist weniger wert als ein
neuer Patronengurt.

ben Standardattribute und eine Handvoll Spezialeigen-
schaften auf, Jeder positive Wesenszug wird durch einen
negativen erkauft. Liebdugeln Sie beispielsweise mit
dem Einzelkampfertum, miissen Sie damit rechnen, auf
der anderen Seite gehdrig an kdrperlicher Attraktivitit

nicht eines Tages die q

chen. Mit einer Menge Pech beim Stvemhhouuehen wer-
den Sie zum Retter auserkoren. Die Suche nach Ersatz-
teilen fiir die defekte Pumpe gerét aber schnell zum
Kampf ums Uberleben an der Oberfliche.

S0 weit die FiiBe tragen

Bevor Sie sich auf Schusters Rappen durch Siidkalifor-
nien vorarbeiten, miissen Sie Ihr digitales Ego nach dem
GURPS-Reglement erstellen. Basis dafiir ist ein 100-
Punkte-System. Damit fiillt man nach eigenen Vorlie-

16

biifen. Schwer bewaffnet bewegt sich Thr frisch
erschaffener Held durch isometrisches Gelénde. Friiher
als Thnen lieb sein dirfte, treffen Sie auf Banden von
marodierenden Mutanten. Vor allen Dingen eklige Rie-
senratten gehen keinem Streit aus dem Weg. Diese Bie-
ster, wie auch allen anderen Feinde, stellen sich Thnen
in rundenweise ausgetragenen Kampfen in den Weg.
Als Vorbild fiir Fallout diente den Entwicklern Waste-
land. Beide Programme sind in einem postnuklearen
Szenario angesiedelt und zwingen den Spieler beim
Erforschen seiner Umgebung nicht in ein enges Hand-

lungskorsett. Zwar muB man einige Kernmissionen
unbedingt erfiillen, ansonsten bewegt man sich aber
vollig frei durch die verstrahlte Welt. Je nachdem, wie
Sie mit den Leuten umgehen und wofiir Sie sich in
Gesprachen entscheiden, rutschen Sie in vllig unter-
schiedliche und sich gegenseitig ausschlieBende Hand-
lungsstrange. Auch das Ende ist nicht fest vorgegeben.
Engagierte Forscher ent-
decken so beim mehrmali-
gen Durchspielen immer
wieder etwas neues, Falls
nicht doch noch ein echter
Atomkrieg ausbricht oder
die Programmierer von
anderen Ausfallerscheinun-
gen geplagt werden, kon-
nen Sie sich im zweiten
Quartal 97 selbst von der
desolaten Lage in Siidkali-
fornien unter Windows 95
{iberzeugen. (mic)

Durch diese niedliche Werbung wurden Oma und
Opa stolze Besitzer eines Atombunkers.

0b hier das Tor in eine bessere Zukunft liegt?
FALLOUT — FACTS

D Hersteller:
P Genre:
> Termin:

Interplay
Rollenspiel
2. Quartal ‘97

P> Besonderheiten: Basiert auf dem GURPS-

jede positive Charakterei-
genschaft bringt eine negative mit sich; Kimpfe
in Runden unterteilt, sonst Echtzeit.

PC PLAYER 4/97
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_ IN DEN SECHS NEUEN SZENARIEN
MUSSEN SIE BEWEISEN,WAS SIE ALS
HOTEL-MANAGER WIRKLICH
DRAUF HABEN! HOFFENTLICH
FANGEN SIE DABEI NICHT :
AN, IHRE FAULENZEN >
GASTE ZU BENEIDEN... ' iy

2

WARUM IN DIE FERNE
SCHWEIFEN? VEREINEN
SIE DIE NORDFRIESI-
SCHEN INSELN IM SYLT | /(]
. SZENARIO L

EIFELTURM NEBEN
FREIHEITSSTATUE?
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Zahlreiche
Kameraper-
spektiven
erlauben
unter ande-
rem den
Blick auf
das eigene
Schiff.

Preview: Darklight Conflict

Wer den Weltraum immer fiir
schwarz und 6de gehalten hat, liegt
falsch: Electronic Arts’ 3D-Action-
spiel glanzt mit furiosen Lasersal-
ven, Explosionen und Triebwerk-
strahlen in fernen Galaxien.

Wie die meisten Raumkadetten wollen auch Sie
wahrscheinlich ohne langes Handbuchstudium
ins Cockpit klettern und sofort losfliegen? Dann ist
»Darklight Conflict« Ihr Ticket in die unendlichen Wei-
ten des Alls. Innerhalb kiirzester Zeit braust Ihr Kampf-
schiff durch das dreidimensionale Universum, um auf
seiten der Repton die fiesen Ovons zu befrieden. Die
beiden Rassen sind in einen Krieg verwickelt und daher
standig auf der Suche nach fahigen Piloten, darunter
- richtig - Sie! Das kommt davon, wenn einem der eige-
ne glorreiche Ruf vorauseilt ...

Damit nicht gleich der erste Einsatz fiirchterlich in die
Hose geht, warten zundchst zehn Trainingsmissionen.
Angefangen mit leichten Flugiibungen, Gber den Ein-
satz von Bordkanonen, Turmgeschiitzen und Raketen
bis hin zu simulierten Kampfeinsatzen wird alles geiibt,
bis das erste richtige Gefecht auf Sie zukommt. Insge-
samt fiihrt das Spiel durch iiber 50 Missionen, darun-
ter sind einfache Aufklirungsfliige, Bomberattacken
oder Angriffe auf riesige Flaggschiffe.

886058888

In manchen

werden. Da kommt der Traktorstrahl ins Spiel.

miissen Objekte ei

Solche Portale erlauben den Sprung durch den Hyper-
raum - sofern man nicht aneckt.

Und es hat »Bumm« gemacht: Ein feindliches Schiff zerlegt sich spekta-
kular in seine Einzelteile. So schén kénnen Explosionen sein.

Nicht zu unrecht trigt Darklight seinen Namen: Die
Lichteffekte sind wahrlich vom Feinsten. So zerplatzen
explodierende Schiffe nicht einfach, sondern gehen in
einem wahren Funkenregen unter. GréBere Triimmer
vergliihen langsam im All, wahrend Folgedetonationen
dem Pott den Rest geben. Sonnen und andere Leucht-
quellen spiegeln sich in der Cockpitverglasung wieder,
Raumschiffe reflektieren einfallendes Licht und sogar
die Druckwellen der Explosionen verzerren den Blick auf
andere Himmelskdrper. Dabei gehen die Effekte nicht
einmal zu Lasten der Geschwindigkeit ~ die Rasanz
bleibt selbst im SVGA-Modus erhalten.
Trotzdem reicht Herumfliegen und -bal-
lern bei weitem nicht aus, um zu tiber-
leben. Da Sie gréRere Distanzen per
Hyperraumsprung iiberwinden, wollen
entsprechende Tore durchflogen werden.
Wer schon beim Einparken eines Minis in
eine Lastwagen-kompatible Parkliicke
Schwierigkeiten hat, wird hier etwas
iiben miissen. Gleiches gilt fiir das
Andocken am Mutterschiff - »Elite«-
Veteranen haben es da leichter.

Auch der Einsatz der Raketen will geplant sein: Da nur
eine begrenzte Anzahl an Bord Platz hat, iiberlegt man
essich dreimal, ob nun der kleine fiese Jager im Nacken
oder doch eher der fette Kampfkreuzer vor der Nase
damit begliickt wird. Besonders die »Eskort«-Raketen
sorgen fiir SchweiBausbriiche auf der Gegenseite, denn
sie umkreisen Ihr Schiff so lange, bis ein Gegnerin ihre
Reichweite gelangt; erst dann brechen sie zielstrebig
zum Rendezvous auf.
Neben diesem Gimmick
finden sich weitere Rake-
ten- und Bombentypen,
verschiedene Bordkano-
nen und Geschiitztiirme
in Threm Arsenal. Son-
derzubehtr wie Traktor-
strahl, Tarnkappe und
das streng geheime
»Dark Light Drive« run-
det Thre Ausriistung ab.
Dabei milssen Sie jedoch
mit dem vorlieb nehmen,
was die Vorgesetzten Ihnen zuteilen - Sie diirfen weder
Schiffstyp noch Equipment selber bestimmen. Lediglich
eine Standardkanone und der Schutzschild stehen
immer zur Verfligung. Letzterer fahrt hoch, sobald der
Feuerknopf inger gedriickt wird, was auch Spielern mit
einfachen Joysticks und Tastaturliebhabern Chancen im
Kampf gegen die feindliche Flotte l3Rt.

Blick nach vorn
Ungewdhnlich ist das auch das Head-up-
Display im Cockpitfenster. Die von den Reptilien ent-
worfenen Anzeigen wirken optisch weniger technisch
als »organisch«. Zahlenangaben fehlen villig, dafiir
weisen dreidimensionale Pfeile am Display-Rand auf den
nachsten Gegner oder das Missionsziel hin. Entfer-
nungen werden mit Strichen angegeben, die eigene
Geschwindigkeit liest man an erleuchteten Limpchen
ab. In einem zusitzlichen Fenster erscheint ab und
an ein Konterfei des Eidechsen-Kommandanten, der
Thnen die neueste Lage oder den ndchsten Befehl mit-
teilt. Zu einigen Auftragen kinnen Sie Fliigelmanner
anfordern, die Thnen unter die Arme greifen. Gesell-
schaft findet sich auch in den speziellen Mehrspieler-
missionen, die man per Modem oder Netzwerk austrégt.
(md)
DARKLIGHT CONFLICT — FACTS

D> Hersteller: Electronic Arts

P> Genre: Actionspiel

B> Termin: 2. Quartal ‘97

B> Besonderheiten: Schnelle Super-VGA-
Darstellung; besondere Lichteffekte; einfache
Steuerung; Geschiitztiirme.
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Wir schreiben das Jahr
1976. Im Siidwesten der
USA gehen schwerbewaff-
nete Autogangs aufeinan-
der los und feuern sich
gegenseitig Maschinenge-

Rumms! Das hat gesessen
- der Feuerwerksladen
fliegt in die Luft, Groove
Champion und Taurus
driicken aufs Gaspedal,
um etwaigen Verfolgern zu
entkommen.

wehrsalven und Raketen um die Ohren. DaR Sie davon damals nichts in der Zeitung
gelesen haben, hat eine einfache Erklérung: »Interstate ‘76« spielt auf einer Paral-

lelwelt, die der unsrigen zum Verwechseln ahnlich sieht. Als »Groove Champion«
machen Sie mit Threm Freund Taurus Jagd auf die Banditen um Antonio Malochio.

Die Gauner wollen die letzten Glreserven der USA erobern und fir klingende Miinze ver-
scherbeln. AuBerdem verbindet Sie noch ein privater Rachefeldzug mit dem Schurken:

Malochio hat Thre Schwester Jade ermordet, die ihm und seinen Machenschaften auf

die Schliche gekommen war. Diese Geschichte bildet den Hintergrund fiir zahlreiche

Missionen und Einzelauftrége, die Sie mit Taurus und Thren Verbiindeten durchstehen

miissen. Darin beschiitzen Sie unter anderem ein Diner vor Ubergriffen oder sprengen
einen Feuerwerksladen in die Luft, dessen Besitzer Drogen an kleine Kinder verkauft.

Dabei wird durchaus Wert
auf Realitdt gelegt: Die
automobilen Schlachtschif-
fe der Siebziger wippen
standesgeméR auf und ab,
natiirlich gibt es keine
Schalt-, sondern Automa-
tikgetriebe, und die Ver-
stindigung lauft stilecht
per (B-Funk. Quietschende
Reifen hinterlassen Spuren
auf den staubigen StraBen,
und aus dem Bordradio
erklingt lupenreiner Funk.
Die schwarzen Akteure
sprechen mit breitestem
Akzent, und die Detailtreue
der Umgebung &Rt sich
auch an kleinere PCs anpas-
sen. (ra)
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AH-64 Longbow Gold DV* 69,95
AH-64 Miss.Flash P.Korea DV 49,95
Armoured Fist 2

Armoured Fist 2 EV* 74,95
ATF Gold DV*78,95
ATF Mission CD DV 4995
Baphomets Fluch DV 69,95

Bundesliga Manager 97 DV 69,95
C&C 2-Alarmstufe Rot DV 87,95
C&C 2-A.R.Mission CD DV* 29,95

Ecstatica 2
DV* 69,95

Cave Wars DA 83,95
Civilization 2 DV 69,95
Civilization 2 Scenario DV~ 44,95

Comanche DV*78,95
Comanche 3 EV" 7495
Creatures (Win95) DV 69,95
Crusader — No Regret DV 65,95
Daggerfall DV* 69,95

Das Schwarze Auge 3 DV 39,95

Destruction Derby 2 DV 69,95
Diablo DA 79,95
Die Fugger 2 DV 5595
Die Pandora Akte DV 79,95
Die Siedler 2 DV 68,95
Die Siedler 2 Mission CD DV 29,95
Discworld 2 DV 8395
Dominion DV* 74,95

Down in the Dumps DV 73,95
Dragon lore 2 DV 79,95

DV*78,95 | MAX

Links LS - Edition 97 DA 89,95
Lords of the Realm 2~ DV 83,95
DA 79,95

Master of Orion 2 DV* 8495
MDK DV* 79,95
Mechw. 2 - Mercenaries DV 79,95

Mega Race 2

MOTO Racer DV* 69,95
Nascar Racing 2 DV* 79,95
NBA Live 97 DV 69,95

Need for Speed Specicl DV 78,95
Need for Speed 2
Nemesis

NHL Hockey 97 DV 69,95
Privateer 2~ The Darkening DV 77,95
Project Paradise DV 66,95
Puppen, Perlen & Pistolen DV 69,95

RISIKO (Win95) DV 69,95
Road Rash DV 59,95
Schleichfahrt DV 69,95
Sega Rally DV 69,95
Sentient DV* 78,95

Project Paradise
DV* 66,95

Sim Copler (Win95) DV 75,95

Sim Park DV 69,95
SONIC Collection ~ DV* 53,95
Speedster DA* 66,95
Stadt d.verlorenen Kinder DV* 72,95

Super EF 2000 DV 8495
Syndicate Wars DV 69,95
T-MEK DA" 79,95
Terminator SKYNET DA 45,95
Theme Hospital DV* 69,95
Time Commando DV 69,95

Ecstatica 2 DV 69,95 | Tomb Raider DV 68,95
F22 Lightning 2 DV 78,95 | Toonstruck DV 6995
FIFA Soccer 97 DV 69.95|US. Navy Fighters 97 DV 78,95
FIFA Soccer DV* 66,95

Flying Corps DV 82,95 KKND

Formel 1 DV*79,95 *

G-Nome DV* 66,95 DVIi59/93

Gene Wars DV 74,95 | ULTRA Pack Vol. 3 DV 8395
GIGA Pack Vol. 1 DV 83,95 | Warcrat 2+ Expans. Pack DV 7995
Grand Prix 2 DV 8495 | Warwind (Win95) DV 6995

Grand Prix 2 Fahrerfraining DV~ 25,95
Grand Prix

Mnager 2 Special DV 83,95
Hattrick Wins DV* 65,95
Have a N.L.C.E. day DV 62,95
Haxagonkartell DV 7395
Holiday Islands DV 69,95
Hugo 4 DV 69,95

Hunter Hunted

DV 79,95

]

Fiir die Einzeleinsétze stehen vom Schulbus
bis zum Polizeiwagen die abgefahrensten
Vehikel bereit.

INTERSTATE ‘76 — FACTS
P Hersteller: Activision
P> Genre:  Actionspiel
P Termin: 2. Quartal '97

P> Besonderheiten: Wing Commander auf
Rédern; sowohl durchgéngige Handlung als auch
Einzelmissionen; realistisches Fahrmodell.

Day DV*69,95
Jagged Alliance 2/

Deadly Games DV* 69,95
KKND DV* 55,95

Larry 7 DV 83,95

Wizardy Gold DV 7395
Worms + Reinforcement DV 68,95

Sonderangebote:
Crusader - No Remorse DV 29,95

Die Siedler 1 DV 3995
Desfruction Derby 1 DA 29,95
FIFA Soccer 96 DV*29,95
Games Gold DV 39,95

Lemmings 1-3 DA 29,95
Little Big Adventure DV 29,95
Magic Carpet Plus DV 29,95
Magic Carpet 2 DV 24,95
NHL Hockey 96 DV*29,95
Syndicate Plus DV 39,95
UFO DV 29,95
Wing C. Saga Teil 1-3  DV* 55,95
Wing Commander 3~ DV 39,95

Versandkosten: Nachnahme 9 95 DM (plus 3,00 DM Zahlkartengebiihr) * Vorkasse 6,95 DM

Wir versenden

* = bei Drucklegung

Bei Anmhmmwgamng berechnen wir eine Kostenpauschale von 25,- DM
Inh. Winter ® Irrtiimer und Preiscinderungen vorbehalfen — Ladenpreise kénnen variieren

noch nicht lieferbar
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b Extremer Angriff

Blue Byte hat das Actiongenre liebgewonnen. Nach der
2u Recht sehr erfolgreichen »Schleichfahrt« durch die
Tiefen der Weltmeere geht es nun hoch in die Liifte.
Mit einem schnittigen Helikopter oder einem bulligen

Panzer nehmen Sie in »Extreme Assault« die Gegner
ins Visier. So nichtssagend der Titel, so beeindruckend
st in der uns vorliegenden, frithen Pre-Alpha-Version

lung wird fiir das zweite Quartal angepeilt, ein aus-
fiihrliches Preview einer spielbaren Version lesen Sie
in einer unserer néchsten Ausgaben.

Die beiden Roboter aus Terracide machen kei-
nen freundlichen Eindruck.

D Ab ins All!
Eidos vergiRt bei allen Firmenerweiterungen
gliicklicherweise nicht, neue Spiele heraus-

D Orientalische Nachte

Jordan Mechner is back - der kreative Kopf hinter
»Karateka« oder »Prince of Persia« arbeitet fiir
Braderbund mit einem Team von Designern an einem
Echtzeit-Adventure namens »The last Expressc. Dieses
spielt in den Vorkriegstagen des Ersten Weltkriegs im
Orient Express, der von Paris nach Konstantinopel, dem
alten Istanbul, unterwegs ist. Ohne Vorwarnung stol-
pern Sie Hals iiber Kopf in eine Spionagegeschichte,
die mit Verrat, Intrigen und einer Lovestory garniert
ist. Wahrend die Hintergriinde gezeichnet, gerendert
oder eingescannt wurden, agieren die Figuren in einer
Art Zeichentrickstil. Schaffnier oder andere Passagiere
bewegen sich nach eigenem Gutdiinken durch den Zug
und kénnen auf Wunsch auch angesprochen werden.
Durch diese Aktionen soll das doch sefr sterile Ambien-
te vieler Hi-Res-Adventures vermieden werden. Im

(r3)

2weiten Quartal kannen Sie zusteigen.

zubringen. Ein aufgebohrtes »Descent ver-

Riesige Mechgeg-
ner und immens
groRe Flugzeug-
trager - die Welt

spricht »Terracide« zu werden. In dem 3D-
Action-Adventure macht sich entweder ein

von Extreme
Assault steckt
voller Uberra-
schungen.

die Grafik. Das 3D-Actionspiel besticht durch High-
Color-Levelsin SV6A-Darstellung. Obwohl manche Geg-
ner gleich mehrere Bildschirme fiillen, ist es das erklér-
te Ziel der Millheimer, das Geschehen auf dem Bild-
schirm ruckelfrei zu halten. Auch auf kleineren
Rechnern soll es noch flink durch Berg und Tal, Hohlen-
systeme und (ibers offene Meer gehen. Die Fertigstel-

einzelner Spieler oder gleich eine ganze
Horde von bis zu 16 Netzwerkern auf, einer
basen Flotte von Eroberern die Suppe zu ver-
salzen. Damit diese nicht die Erde in ihre
Hande bekommen, durchkimmen Sie in mehr als 20
Levels die feindlichen Raumschiffe. Anders als bei Des-
cent verlassen Sie sogar die engen Tunnels und Génge
und schwirren auch mal durchs Weltall. Ahnlich wie
schon bei »Tomb Raider« soll eine Spezialversion von
Terracide auf gangigen 3D-Grafikkarten fiir Erstaunen
sorgen. Erscheinungstermin: Mérz ‘97

o

! ﬂ&‘_’-;!?wﬂ %

Im Speisewagen wartet ein Arzt mit unverkennbar
deutschem Akzent auf Sie. (The last Express)

SCIs »Carmageddon« wird
fiir das 2. Quartal ‘97
erwartet. Beim Schliddern
durch die Kurven drehen
sich die Rader der

Autos unterschiedlich
schnell, und neben den
Strecken befinden sich
geheime Abschnitte.
Nett: Das Rammen und
Beschadigen der 25 Mit-
fahrer wird belohnt.

Noch mehr Echtzeit-
Strategie: »Dark Colony«
(GameTek) spielt in der
diisteren Zukunft. Aliens
und Menschen bekriegen
sich im Alpha-Centauri-
System auf zahlreichen
Planeten. Neue Waffen-
technologien und unter-
schiedlichste Szenarien
sollen ab Juni fiir Spiel-
spaR sorgen.

Schon das dritte Jahr zieht
nach Interplays ersten An-
kiindigungen von »Starfleet
Academyc ins Land. Langsam
scheint die Ausbildungssimu-
lation fiir Sternenflotten-
offiziere des Star-Trek-Uni-
versums sich unserem
Quadranten zu nahern. Im
zweiten Quartal ‘97 hoffen
wir, uns an der Akademie
einschreiben zu kénnen.

Horror einmal
anders: »The Qui-
vering« ist Game-
Teks augenzwinkern-
de Mischung aus den
beliebtesten Grusel-
schinken. Im Action-
Adventure treibt
unter anderem ein
Elvis-Frankenstein
sein Unwesen

(Marz ‘97). )
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In Kiirze erhdltlich fiir
WINDOWS 95 auf CD-ROM
Komplett in Deutsch




sk Westwood steht kurz vor der Verdf-
fentlichung einer ersten Missions-CD zu
»Alarmstufe Rot«. 16 neue Missionen und
rund 100 Multiplayer-Levels sollen fiir an-
haltendes Erobern sorgen. Fiir gut 35 Mark
wechselt die CD voraussichtlich schon im
Maérz den Besitzer.

k& GT Interactive und Eidos kaufen um
die Wette. Bei GT landete jetzt Ron Gilbert,
Vater von »Monkey Island«, mit seiner
neuen Firma Cavedog Entertainment. Diese
arbeitet an einem — Uberraschung ~ Echt-
zeit-Strategiespiel. Zur Eidos-Familie
gehoren neuerdings die »System Shocke«-
Schipfer Looking Glass und Ex-id-Mann
John Romeros neue Firma lon Storm, der sich
auch Mike Wilson und Todd Hall ange-
schlossen haben.

Hk% Interactive Magic (»Airwarrior«,
»Fallen Haven«) hat mit Interactive Crea-
tions fusioniert. Letztere wurden durch die
Online-Flugsimulation »Warbirds« sowie
»Planetary Raiders«, einer Art »Privateer
Online«, bekannt.

%k Sega und Bandai (bekannt durch die
Power-Ranger-Figuren) bilden nach einem
ZusammenschluB den weltgroBten Spiel-
zeug- und Videospielkonzern. Bandai hatte
zuletzt zusammen mit Apple den Internet-
PC »Pippin« fabriziert, der sich allerdings
bislang nur schieppend verkauft.

%% pc.spezialist bietet ab sofort ein
MMX-Aufriist-Kit an. Es besteht aus einem
166-MHz-MMX-Pentium, einem Pentium-
Motherboard mit 256 KByte Cache, 16
MByte RAM und einer Matrox-Mystique-Gra-
fikkarte mit 2 MByte RAM. Kostenpunkt:
knapp 1300 Mark.

* %% Firmen-News: Philips Media und
damit Bomico (der deutsche Vertrieb fiir Fir-
men wie Activision und Blizzard) wurde an
Infogrames/Ocean verkauft. Eine strategi-
sche Allianz gehen Corel und Netscape ein,
die auf diese Weise an Microsofts Vor-
machtstellung knabbern wollen. Dicht
macht GTE Interactive. Der Ableger eines
groBen US-Telekommunikationskonzerns
war nicht ertragreich genug.

sk Nach der offiziellen »Star Treke-
Homepage (msn.startrek.com) haben jetzt
auch die Muppets im MSN eine neue Hei-
mat gefunden. Mit solchen Inhalten will das
Microsoft Network die Position als dritt-
grofter Online-Dienst weiter aushauen.

% Seit AOL in den USA im letzten Jahr
unbegrenzten Zugang fiir rund 20 Dollar im
Monat anbietet, sind in Spitzenzeiten viele
Leitungen iiberlastet. Nun erklarte sich AOL
bereit, den betroffenen Mitgliedern mehre-
re Millionen Dollar Entschadigung zu zah-
len und versprach, die Engpasse schnellst-

moglich zu beseitigen.
4

b Herztransplantation
Alle Welt redet von den Fahigkeiten
der neuen MMX-Pentium-CPU
von Intel. Wenn Sie keinen
neuen PC kaufen wol-
len oder grofe Um-
bauarbeiten, bei-
spielsweise einen
Motherboard-Aus-
tausch, scheuen, ist vielleicht
der »Turbobooster« von Topgrade aus
Linden etwas fiir Sie. Hinter dem eher reiRe-
rischen Namen verbirgt sich eine Kombination aus Pro-
zessor und Adaptersockel. Bei den Vielfilern handelt
es sich um eine ganz normale 166- oder eine 200-MHz-
CPU, doch der Sockel hat es in sich. Ein Spannungs-
wandler sorgt dafiir, da die Betriebsspannung auf 2,8

D Deutsche Sprache ...

Auch in den Nachweihnachtstagen blieben die Spiele-
hersteller nicht untétig und Lieferten brav deutsche
Versionen etlicher, teilweise etwas lterer Programme
aus. Im einzelnen sind das »Afterlifec (Softgold), »Syn-
dicate Wars« (Electronic Arts), »Wizardry Golde, »Sim-
Copter« und »Daggerfall« (alle Virgin). Bei Bomico lau-
fen die Ubersetzungen zu »Spycrafte, »Titanic« und
Adventuresofts neuem Abenteuerspiel »Floyde, das an
den Erfolg von Zauberer Simon ankniipfen soll, auf
Hochtouren. Die Computerstimme in den »G-Nome«-
Mechs (Test in diesem Heft) wird in der deutschen Fas-
sung von keiner geringeren als Susie »Herzblatt« Miil-
ler gesprochen. Die Eindeutschung von »Diablo« wurde
hingegen auf Eis gelegt, nachdem sich der Aufwand als
deutlich hoher als geplant herausstellte. Zudem treten
nach Kundenumfragen von Bomico zufolge keine
Sprachprobleme bei den Spielern auf.

D It's magic

Magix Entertainment bringt fiir den »Magix Music
Maker« massenweise neue Samples. Fiir je rund
40 Mark warten auf zehn CDs {iber 1000 Sounds aus
den verschiedensten Stilrichtungen wie Ambient,
House oder Funk darauf, in Thren Kompositionen

eingebaut zu werden.

Futter fiir
Nachwuchs
DIs: Die
neuen
Sounds fiir
den Music
Maker sind
nun da.

klvv:

Lk 4 &

MMX-Upgrade ohne
Motherboard-Tausch
- der Turbobooster

macht es

maglich.

Volt gesenkt wird,
und eine ausgekligel-
teElektronikerlaubt es,

die interne Taktvervielfa-
chung unabhéngig vom Mother-
board zu konfigurieren. Damit kdn-
nen nach Herstellerangaben sogar dltere
Motherboards weiterleben, die sonst mit einem solch
schnellen Herz nicht zurechtgekommen waren. Ein Test
des Turboboosters (Preis: rund 990 Mark fir die 166-
MHz-, 1250 Mark fiir die 200 MHz-Variante) ist filr eine
der néchsten Ausgaben geplant.

T

¥ 0 I\

In unserem Sonderheft »Die besten Strate-
giespiele« haben wir eine ganze Reihe von
Preisen verlost, darunter zehn Filofaxe, 50
Westwood-Compilations, 15 Zippo-Feuer-
zeuge sowie T-Shirts und »Alarmstufe Rot«-
Audio-CDs. Die gliicklichen Gewinner geben
wir hiermit bekannt, die Preise gehen ihnen
in den nachsten Tagen zu:

Norbert Adam, Andreas Aumayr, Martin Avenger,
Johannes Barre, Gaby Bauriedl, Fabian Beermann,
Reni Beiler, Christian Braun, Sascha Buder, Tho-
mas Busch, Claus Bilttner-Wobst, Toni Curschel-
las-Margadant, Manfred Dietberg, Christian Egolf,
Jiirgen EndreB, Alexis Erni, Raoul Fiebig, Thorsten
Fink, Uwe Fischer, Thomas Frark, Timm Frenzel,
Michael FrieB, Marcel Fuig, Rainer Garbotz, Fred-
Marc Gmuer, Thomas Garlich, Frank Gutschner,
Thomas Haeberlen, Martin Hahnke, Peter Hahnl,
Dominik Hammes, Lucas Hammes, Axel Heimes,
Swen Heinig, Robert Heinrichs, Thomas Helhing,
Anton Hgl, Rupert Hdlzl, Philip Kahle, Patrick
Kempf, Stephan Kirsch, Till Klampickel, Frank
Klein, Sascha Klink, Andrey Kojouchkov, Andreas
Kovacic, Peter Kraufmann, Peter Kreuzberger,
Roland Kubitza, Torsten Labuhn, Tim Lanzendér-
fer, Patrick Libuda, Oliver Lind, Thomas Linder,
Ralf Makowski, Patrick Machel, Andreas Mackli,
Matthias Mdhring, Andreas Moser, Alexander
Mihl, Oliver Miller, Stefan Miiller, Holger Miinz-
hardt, Martin Murawski, Martin Neubauer, Mirko
Neuhaus, Daniel Niemann, Nils Passau, Nils-Chri-
stoph Peters, Christian Pfeiffer, Marcel Pitz, Frank
Plawetzki, Christian Poss, Robert ProBer, Thomas
Rahle, Dirk Reiermann, Michael Richter, Marco
Rigassi, Christian Rohde, Jan Rdsch, Alexander
Rose, Patrick Rosenow, Liane Scazzari, Paul
Schicketanz, Arne Schmidt, Robin Schmitt, Eugen
Schreiber, Dominik Schumann, Jérg Servos, Simon
Sieweke, Gernot Smidt, Armin Spatauf, David
Speer, Ingo Sperrer, Uwe Stadler, Stepan Stefl,
Gero Strassel, Jurek Stiirmann, Christopher
Tamcke, Sebastian Thees, Andreas Trittin, Achim
Tschemer, Gerhard Volk, Teut Weidemann, Klaus
Wersching, Gunther Widmann, Stephan Wisotzky.
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ALARMSTUFE BLAU

Gleich eine Doppel-CD wurde aus dem neuesten Spiele-Soundtrack zum
Strategiehit »Command & Conquer: Alarmstufe Rot«. Auf der ersten Schei-
be sind die neu abgemischten Originalmelodien des Spiels, die zweite
enthélt eine Compilation teilweise noch unverdffentlichter Titel von illu-
stren F und Industrial-Gruppen. Dazu zihlen

The Prodigy (Breathe), Project Pitchfork (2069 AD), Laibach (God is God)
oder Cobalt 60 (Crush). In Zusammenarbeit mit der edel company verlo-
senwir 50 der CDs. Dazu
mdchten wir wissen,
wieviele Levels es in
Alarmstufe Rot insge-
samtgibt. Schreiben Sie
eine Postkarte mit dem
Kennwort »C&C-CD«
an: PC Player, Stich-
wort: Alarmstufe Rot,
DMV Verlag, Dornacher
Str. 3d, 85622 Feldkir
chen. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen, Mitar-
beiter des DMV Verlags
und deren Angehdrige
diirfen leider nicht teil-
nehmen.

ALAAMSTUFE ROT

a¥

Blau statt rot klingt trotzdem gut: Der Sound-
track zu Alarmstufe Rot ist da.

) Yaroze!

Sony will mit der programmierbaren PlayStation namens »Net Yaroze« (Yaroze: japanisch
fiir »LaRt es uns tun!«) die Tradition der Garagenprogrammierer wieder aufleben lassen.
Die Konsole wird mit einem Verbindungskabel zum PC und einer dokumentierten Soft-
warebibliothek ausgeliefert, die bereits zahlreiche niitzliche Programmodule erhalten
sollen. Schon mit einem DX2/66 soll es moglich sein, Spiele selbst zu schreiben, die dann
in der schwarzen PlayStation getestet werden kdnnen. Kleiner Haken: Eigene (Ds lassen
sich natiirlich nicht erstellen. Nachwuchskiinstler kinnen den Sourcecode der eigenen
Werke jedoch auf einer eigens eingerichteten Webseite austauschen und so beispiels-
weise ein Spiel mit einem Team auf mehreren Kontinenten ins Leben rufen. Das Kom-
plettpaket soll in Europa ab Ende Februar iiber das Internet (www.scee.sony.co.uk/) fiir
550 Pfund (rund 1300 Mark) verkauft werden. (ra)

Black is beautiful ~ die bunten Controller von Sonys programmierbarer
PlayStation Net Yaroze sind eher als kleiner Gag gedacht.
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Sie sollten sich gut uberlegen, auf welt:he
Seite Sie sich schlagen, denn das Lehen f(rlzt nicht
mehr den iiblichen Regeln — es sucht sich jetzt seinen
eigenen Weg. Benutzen Sie Ihren Kopf, dafiir hahen Sie
ihn ja schlieBlich, und schicken Sie die post-anokalyptischen
Gegaer in die ewigen lagdgriinde!

Hier heaitigen Sie Kugeln und
Kapfchen, denn thre Geguer sind
clever und knallhart. Lassen Sie sich
iiberwaltigen - aper nicht zu oft!

| Wir hieten Ihaen kampfgepeutelte Stidte in SYGR-Grafik fiir
Windows und DOS, Kampfe zwischen wildgewordenen Mutanten
und kiihlen Uperlependen mit High-Tech-| Ausrustung, jede Meage Missionen und
Live-Action-VYideos, knallharten Soundtrack uad Humor so schwarz wie 01!

Krush Kill s’ Destroy"™ - Keine Kompromisse, nur Drayfhauen!

Exklusiv-Yertrieh durch
KINGSOFT, Yel. ¢ 24 08/94 i0,
Fax: 0 24 08/94 16 44.
Electronic Arts Hotline:
G 24 08/9 40-5 55.
Im WWW findea Sie

Electronic Arts unter
hitp:/ /www.ea.com/

“oows .
bt Mactien Ste mefir qus lhrem Leben!



Unter der Adresse http://www.pcplayer.de finden Sie seit April 1996
i um in CompuServe (GO PCPLAYER)
ergdnzt das Angebot um die direkte Kontaktaufnahme mit anderen

Weh

unsere iten. Das Disk

Spielern und der Redaktion.

urch die fortschreitende Verbreitung des weltweiten Inter-

net und seiner Nutzung ist es fiir eine Zeitschrift nahe-

liegend, auch online vertreten zu sein. Es versteht sich
von selbst, daR PC Player die Moglichkeiten der endlich weit ver-
breiteten Technologie nutzt, um méglichst viele interessierte
Leser kritisch und kompetent zu beraten. Da sich die »schone,
neue Infowelt«ihre Verbreitung auch mit Inkompatibilitaten und
teilweise geringer Benutzerfreundlichkeit erkauft, greifen wir auf
ein bewdhrtes Mittel zuriick: Die direkte Interaktion zwischen
Leser und Redaktion lduft iiber E-Mail und unser Forum in Com-
puServe. Die meisten Browser fiir das World Wide Web bieten
bereits Funktionen, die das Verfassen und Senden elektronischer
Post ermdglichen. Die direkte Diskussion, vor allem mit mehre-
ren Teilnehmern, ist iiber diesen Kanal zur Zeit nur sehr be-
schrénkt machbar. Daher nutzen wir bislang den kommerziellen
Online-Dienst CompuServe, der momentan noch komfortablere
Funktionenanbietet. Neben direkten Online-Gesprachen und zum
Herunterladen bereitstehenden Dateien liegt der Schwerpunkt
hier auf Diskussionen, an denen sich mehrere tausend Mitglie-
der unseres Forums beteiligen kénnen. Wihrend des Bestehens
des Forums kristallisierte sich heraus, daR neben dem allgemei-
nen Smalltalk der Austausch von Informationen durchaus auch
online mit vielen Beteiligten machbar ist. Unzihlige Anfragen
hilfesuchender Computerbenutzer wurden bereits von Redaktion
und Online-Gemeinde beantwortet. Sollten Sie also auf ein Pro-
blem stoRen, das Sie nicht alleine losen kinnen, schildern Sie
es den Mitgliedern unseres Forums - so gut wie immer ist kon-
krete Hilfe nur eine Nachricht weit entfernt.

HILFE!

die zur Nutzung unserer
und anderer Seiten im
Internet notwendig sind.
So steigt der Bedienungs-
komfort.

Wo finden Sie die Web-
seiten von PC Player?
Um unsere Seiten im
Dschungel des Internet zu
finden, geben Sie die
Adresse  http://www.
peplayer.de im zugehdri-
gen Feld Ihrer Software ein.
Nach wenigen Sekunden sollte das Programm die Kontaktauf-
nahme melden und die ersten Grafiken und Texte anzeigen. Falls
Sie keine Riickmeldung oder sogar eine Fehlermeldung erhalten,

v e o

sollten Sie es einige Minuten spéter erneut versuchen, da der
Datenbestand wahrscheinlich gerade aktualisiert wird. Falls die
Verbindung partout nicht zustande kommt, versuchen Sie, eine
andere Seite im Internet aufzurufen. Sollte-auch dies nicht funk-
tionieren, setzen Sie sich am besten mit Threm Internet-Provi-
der in Verbindung - IThre Konfiguration enthilt dann wahr-
scheinlich einen Fehler.

Welche Kosten fallen bei der Nutzung

der Webseiten an?

AuRer den Telefongebiihren und den Kosten des Internet-Provi-
ders zahlen Sie nichts fiir diesen Teil

Was brauchen Sie, um die Web-
seiten zu benutzen?

Neben dem obligatorischen AnschluR
andasInternet, deram leichtesten iiber
ein Modem und einen kommerziellen
Internet-Provider zu erlangen ist,
bendtigen Sie natiirlich die passende
Software. Fiir die weitverbreiteten Win-
dows-Systeme empfehlen sich hier die
fithrenden Browser, »Netscape Naviga-
tor« (http://www.netscape.com) und
»Microsoft Internet Explorer«
(http://www.microsoft.com). Sie soll-
ten jeweils die aktuellste Version des
jeweiligen Programms einsetzen, da
diese meist Erweiterungen enthalten,

E-Mail an die Redaktion

Damit Ihre Fragen und Tips direkt auf den Tisch des
passenden Redakteurs flattern, haben wir die Adres-
sen fiir den E-Mail-Verkehr in mehrere Bereiche auf-
geteilt:

Leserbriefe an die Redaktion
leser@pcplayer.mhs.compuserve.com
Fragen zum Online-Angebot
online@pcplayer.mhs.compuserve.com
Fragen zur CD der Plus-Ausgabe
cdrom@pcplayer.mhs.compuserve.com
Kontakt mit dem Technik Treff
tireff@pcplayer.mhs.compuserve.com
Einsendung von Tips und Lésungen
tips@pcplayer.mhs.compuserve.com
Hinweise an den Bug Report
bugs@pcplayer.mhs.compuserve.com

CompuServe-Benutzer miissen der Adresse den Hin-
weis »Internet:« voranstellen. Soliten Sie Probleme
mit der Verbindungsaufnahme haben, fragen Sie lhren
Internet-Provider.

unseres Online-Angebots. Es handelt
sich von unserer Seite um eine infor-
mative Serviceleistung.

Wie nehmen Sie iiber Compu-
Serve mit uns Verbindung auf?

Nach der Installation der nétigen Soft-
ware, die Sie auf der CD der PC Player
Plus finden oder direkt bei CompuServe
bestellen konnen, richten Sie sich ein
Benutzerkonto ein und kdnnen, hier lei-
der nicht gebiihrenfrei, sémtliche Dien-
ste des Online-Anbieters in Anspruch
nehmen. Das Forum von PC Player fin-
den Sie unter dem Kennwort PCPLAYER.

(af)
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LESER-TOP 20

MARZ

-) (1) C&C 2: RED ALERT Westwood/Virgin
m (11) FIFA SOCCER 97 EA Sports

(8) INDIZIERTES SPIEL Virgin
(5) Schleichfahrt Blue Byte
(15) Bleifuss 2 Virgin
(NEU) Diablo Blizzard
(6) Die Siedler 2 Blue Byte
(4) F1 Grand Prix 2 Microprose
(9) Civilization 2 Microprose
(12) Tomb Raider Eidos
(2) € Cong Westwood/Virgin
(NEU) Privateer 2: The Darkening Electronic Arts
(7) Indiziertes Spiel 3D Realms
(3) Warcraft 2 - Tides of Darkness  Blizzard
(NEU) NBA Live 97 EA Sports
(13) NHL Hockey 97 EA Sports
(NEU) Creatures GT Ineractive
(=) Eurofighter 2000 D.I.D./Ocean
(=) Transport Tycoon Deluxe Microprose
(=) Master of Orion 2 Microprose

Quelle: Leserzuschriften an die Redaktion PC Player. Erhebungszeitraum Januar/Februar 1997,

@ Verkaufscharts &

1 (1) C&C 2: Red Alert Westwood/Virgin
2 (NEU) DSF FuBball Manager Sierra
3 (4) Diablo Blizzard
4 (3) Gold Games Topware
5 (NEU) Flying Corps Koch Media GmbH
6 (10) Flight Simulator 6.0 fiir Win Microsoft
1 (2) Power F1 Eidos
8 (6) Die Siedler 2 Blue Byte
9 (NEU) Die Siedler 2: Missions-CD Blue Byte
10 (5) Tomb Raider Eidos
11 (NEU) M.AX. Acclaim
12 (9) FIFA Soccer 97 EA Sports
13 (7) Formula 1 Grand Prix 2 Microprose
14  (11) Bundesliga Manager 97 Software 2000
15  (12) NBA Live 97 EA Sports

Quelle: Karstat AG. Erhebungszeitraum: Januar/Februar 1997

ie beliebtesten Spielehersteller

1 (1) Westwood www.vie.co.uk\~vie
2 (5) EA Sports www.desupport@ea.com
3 (3) Blizzard hotline@bomico.rhein-main.com
4 (=) Microprose www.microprose.de
5 (2) Blue Byte www.bluebyte.de/bw.htm/

Quelle: Leserzuschriften an die Redaktion PC Player. Erhebungszeitraum: Januar/Februar 1997.

Ihre Stimme zahIt! jeden Monat start die Software-Industrie
gebannt auf das Votum der PC Player-Leser. Um eine moglichst reprasentative
Auswertung zu erhalten, zahlen wir auch auf Ihre Stimme! Nur schnell die ent-
sprechende Postkarte in der Heftmitte ausfiillen, Briefmarke drauf und ab damit

— je mehr Leser sich heteiligen, desto aussagekraftiger das Ergebnis.

PC PLAYER 4/97
f Softsale Lau & Zielke GmbH 6.
SchioBplatz 19, 31582 Nienburg
Tel. 0021/910416 Fax 910-403 und -404




Verlockende Technologie,

vberragender Service — wieviel mehr
| kann fich ein PC-User winschen?




Gateway 1000°% lhre erste Wahl Fir erstklassige Qualitit und
hochwertige Technologien.

‘Wenn Sie nach einer Computerfirma suchen, die Thnen fithrende Technologie, exzellenten
Service und Support und ,, Value for Money™ bietet, suchen Sie nicht weiter. Gateway 2000 gibt
Thnen die Qualitiit, die Leistung und die Performance, die Sie erwarten, zu einem Preis, den Sie
sich leisten konnen. Und das alles in Kombination mit preisgekrontem Service und Support.

Nehmen Sie z.B. den P5-200 Elite. Wie in allen Gateway-Systemen stammen auch hier die
Komponenten ausschlieflich von namhaften Spitzenherstellern und spiegeln die neuesten
Entwicklungen des PC-Marktes wieder — etwa die neuen Intel Pentium® Prozessoren mit
MMX™-Technologie und ihre enorme Leistungsfahigkeit.

Aber die weltweite Zusammenarbeit mit Technologiefithrern wie z.B. Intel, Microsoft” oder
Quantum" bringt Thnen noch viele weitere Vorteile. Zum Beispiel geniefen Sie als

Gateway 2000-Kunde das hervorragende Preis-/Leistungsverhiltnis und die Maglichkeit, Ihren
PC individuell fertigen zu lassen, mit genau den Komponenten und exakt den Funktionen, die
Sie mochten. Auflerdem haben Sie die Sicherheit eines Fortune 500 Unternehmens und eines
der weltweit fiihrenden PC-Direktversender.

Rufen Sie gebithrenfrei an oder besuchen Sie uns in einem der Gateway 2000-Showrooms.
Besuchen Sie auch den Web-Site, um mehr iiber Gateway 2000 zu erfahren.

Besuchen Sie uns jetzt in unseren Gateway 2000

P5-200 ELITE

® [ntel Pentium” Prozessor mit MMX™ Technologie. 200MHz

® 32MB SDRAM, erweiterbar auf 64MB

m 256KB Pipeline Burst Cache, 15ns

® [ntel 430VX PCI-Chipsatz, Sockel 7,
2 USB Anschliisse

® 21SA-, 3 PCI- und 1 PCI/ISA-Steckplatz

= 35" 1,44 MB Diskettenlaufwerk

® Mitsumi 12fach min/16fach max 1800-2400 KB/s
DTR, 120ms, 256KB Cache

= Quantum” 3,8GB EIDE-Festplatte, 4500U/min.
128KB Cache 10,5ms

® Creative Labs Vibra 16C Sound-Chip

® Altec” Lansing ACS41 7 Watt Lautsprecher mit
ACS251 40 Watt Subwoofer

® ATI RAGE 11 3D Grafikbeschleuniger, 2MB
SGRAM. 170MHz RAMDAC

® Vivitron™ 17" Monitor’, TCO-92. Lochabstand
0,25mm, 64KHz, max Aufl. 1280 x 1024

® EuroViva Faxmodem 33,6Kbps (V.34+), Vollduplex
Freisprecheinrichtung

®m ATX Tower-Gehiuse:
Gesamtanzahl Einschiibe: 3 intern 5 extern

® 105-Tasten Tastatur, MS Maus

= Microsoft” Windows” 95

= MS” Office Professional 95

® Internet-Paket

m Software-Paket entwickelt fir MMX Technologie

4.949,- DM
MS Office Professional 97 Upgrade

Unsere Gateway-Services:

Ausstellungsriaumen:
KaiserstraBe 28, D-60311 Frankfurt/Main
Thomas Wimmer Ring 1, D-80539, Minchen
Hohenstaufenring 74-76, D-50674 Koln

A siume — Off

Montag - Freitag 10.00 - 18.00 Unr Langer Donnerstag 1000 - 20.00 Uhr
Samstag 10.00 - 13.00 Uhr Langer Samstag 10.00 - 16.00 Uhr

Die Monitorgrife ergib sich bei Verwendung der Industrie-Norm CRT.
r sichtbare Bereich kann ca. 1.2" Kleiner sein.

Alle Angebote unterliegen den Standardvereinbarungen, ~ bedingungen und der begrenzten
Garantie von Gateway 2000 Europa. * Bite beachten Sie, daft wir unsere Preive in Schweizer
Franken exclusive Mehrwertsteuer angeben. Druckfehler vorbehalten.

Alle Preise verstehen sich inklusive Mehrwertstever und zuziiglich Versandkosten.

Gateway 2000 Europe » Europaische Hauptniederlassung
« Clonshaugh Industrial Estate » Dublin 17 = Trand » Tel.: 00-353-1-797-4040 « Fax: 00-353-1797-4700
« Geschiftszeien: Mo. - F. 9.00-22.00 Uhr, Sa. 9.00-18.00 Uhr

© 1997 Gateway 2000 Europe. das Black-and-white Spot-Design, das .G Logo.
Vivitron und Gateway 2000 sind Warcnzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Gateway 2000 Inc.
Das ntelInside Logo, Pentium und MMX sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Intel
Corporation. Alle anderen Marken- und Produkibezeichnungen sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen des entsprechenden Uternchmens,

M | Jahr Vor-Ort-Service fiir Desktop- und Tower-Systeme
(zusitzliche Informationen zu unserem Vor-Ort-Service erhalten Sie telefonisch)
M 30 Tage Geld-zuriick-Garantie (VersandKosten werden nicht zuriickerstattet)

W 3-Jahres Gateway 2000-Gewiihrleistung auf Rechner
B Kostenlose Support-Hotline B Gebiihrenfrei anrufen

Rufen Sie jetzt an. Wir
nennen lhnen gerne die
MS Office Professional 97

06605398 Upgrade-Konditionen

Zum Ortstarif anrufen —
aus Osterreich

aus der Schweiz

“You've got a friend in the business.”™®

0130-829470

http://www.gateway2000.de



Leiden Sie unter einer »zerlegten harten Scheibe«,
und héngt an Threm PC ein »Schliisselbrett«? Kamp-
fen Ihre Computersoldaten mit »Missilenwerfern«?
Dann willkommen im Club der Ubersetzungsopfer.

Do you speak english? Wenn ja, haben Sie sicher schon mehr als
einen Fallerlebt, in dem die Ubersetzung eines englischen Spiels
mangelhaft, fehlerhaft oder einfach nur schleierhaft war. In vie-
len Fallen leidet die Qualitat der Produkte sehr stark, manchmal
gehtdieSpielbarkeit komplett verloren. Fiir den Hersteller bedeu-
tetdiesimmer ein Risiko. Aus welchem Grund werden Spiele iiber-
haupt so kostenintensiv lokalisiert? Mit dem grundlegenden
Schulenglisch sollten die Benutzer in den meisten Fillen durch-
kommen. Aber was ist mit Adventures und interaktiven Filmen,

30

Schwerpunkt: Spieleiibersetzungen

TURrR@MB

in denen sich der Benutzer mit viel Sprache und Text konfron-
tiertsieht? Oft genug reicht ein einfaches Wérterbuch nicht: Slang
und Mundart tragen zum Flair der Handlung bei, behindern jedoch
das Versténdnis. Einige Originalversionen sind ohne ein Studi-
um der Anglistik kaum spielbar.

Deutsche Versionen verkaufen sich hierzulande deutlich besser
als ihre englischen Pendants. Die Entwickler sind sich dessen
bewuBt und treiben groBen Aufwand, um auch Kunden im
deutschsprachigen Raum mit ihren Produkten zu erreichen. Wie
tiberall gibt es aber auch hier schwarze Schafe, die sich mit Ein-
sparungen im Lokalisierungs-Budget manchmal selbst ein Bein
stellen: Sie freuen sich iber die niedrigeren Kosten und bemer-
ken erst spéter, daR ihre Produkte wie Blei in den

Regalen liegenbleiben.
Die Spielekdufer wollen
schlieBlich auch gut ver-
stdndliches Deutsch,
wenn ein entsprechender
Aufkleber die Verpackung
ziert. Die Frage ist nur, ob
»verstandlich« in diesem
Fall definierbar ist.
SchlieBlich kann man sich selbst aus dem gréRten Kauderwelsch
noch den Sinn zusammenreimen, ein Vergniigen ist das jedoch
nicht - hichstens ein Quell fiir Ironie. Mit ein wenig Humor las-
sen sich dann die grobsten Stilbliiten als Situationskomik auf-
fassen und tragen zur Erheiterung bei.

samt

Die Listung des Spieles kann veran Gz

oh eine schveer zerle

e 20 pifen und flls otwendi 2T

stplate ge! ;

e, e Du n Deinem Progamm
Jabahr System Werkzeug Akte

Eine Frage des Geldes

Alles in allem sind Ubersetzungen ein heikles Thema. Grundsatz-

lich sind Spiele ohne Riicksicht auf ihre Qualitit recht gut in die

Kategorien »unbedingt iibersetzen« und »keine weiteren Kosten«

einzuteilen: Die meisten Flugsimulationen wirken durch das Eng-

lische realistischer - es ist schlieBlich die Verkehrssprache in der
E e

Der vierte Teil der Wing-Commander-Saga ist nach wie vor das perfekte

Vorbild fiir eine gelungen L Pradikat:
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ghare Festplate

brauche Wind5 Disk




Luftfahrt. Reine
Actionspiele kom-
men ohne Sprache
und Text aus, ein
Handbuch (falls
vorhanden) ver-
ursacht keinen mit GroRproduktionen vergleichbaren Aufwand.
Bei text- und videolastigen Spielen (aktuelles Beispiel: »Com-
mand & Conquer 2«) hingegen muf investiert werden, um das

WARNINGI

Produkt {iberhaupt vermarkten zu kénnen. Die zeitliche Verzo-
gerung zwischen dem Erscheinen der Originalversion und ihrem
deutschen Gegenstiick kann iibef Wohl und Wehe des Spiels ent-
scheiden. Wenn das Warten zu lang dauert, greifen mehr Kun-
den zur englischen Ware und nehmen die damit ver

Daley Thompsons Dlympischer Zehnkampf Decathlon ist designed um im 256-Farbmodus
2u laufen. Du kannst Probleme bekommen, wenn das Spiel in diesem Modus lauft. Du
kannist die Farbresolution mit dem lkon in der Kontraltafel andem.

tigen Stelle ankom-
men. Falls Sie nachfor-
schen wollen, wie der
Haupttest fiir das betref-
fende Produkt ausgefal-
len ist, ziehen Sie die notigen
Angaben einfach aus dem
Punkt Test in Ausgabe.
Da das Eindeutschen neben
Geld auch Zeit kostet, spie-
gelt die Wartezeit die Ver-
zogerung zwischen den
Versionen wieder. Die verschiedenen Aspekte der Ubersetzung
teilen wir in folgende Einzelwertungen ein: Die Textqualitat
befaBt sich mit den im Spiel vorhandenen Texten, sei es in der
Online-Hilfe, als Untertitel oder den Spielmeniis. Unter der Syn-
chronisation fassen wir passende Lippenbewegungen und die
Eignung der Sprecher mit der sprachlichen Umsetzung zusam-
men — ein farbiger Zehnkdmpfer aus Amerika wirkt einfach nicht

besonders g

Schwierigkeiten in Kauf. Die Gefahr besteht, daR die Lokalisie-
rung zum Verlustgeschaft wird. Der nachste Titel des Herstellers
erscheint aus diesem Grund méglicherweise nur in der Original-
version ~ die weniger sprachgewandten Kunden bleiben auf der
Strecke und kaufen dann andere Produkte.

In den letzten Jahren wurden die Lokalisierungen immer umfang-
reicher. Durch die Technik stehen zwar immer leistungsfahigere
Werkzeuge zur Verfiigung, die Erfahrung und Intuition eines pro-
fessionellen Synchronsprechers kann aber durch Software auf
keinen Fall ersetzt werden.

Kennzeichen D — die Bewertung

Auf den folgenden Seiten finden Sie zwdlf Spiele, die wir aus dem
riesigen Angebot eingedeutschter Software gefischt und nach
ihrer Lokalisierung bewertet haben. Damit Sie einen genaueren
Uberblick iiber die Qualitét der Ubersetzungen gewinnen, wurde
unser Wertungskasten ein wenig verdndert. Gleich zu Anfang gilt
»nomen est omen«, denn manchmal ist schon der Unterschied
in der Namensgebung ein Anhaltspunkt fiir die Giiteklasse der
Lokalisierung. Daher leitet der Original-Titel des Spiels die Wer-
tung ein - hitten Sie gedacht, daR »Baphomets Fluch« in der
urspriinglichen Variante »Broken Sword« hieR? Welcher Her-
steller die Verantwortung fiir das Produkt trégt, ist als ndchstes
ersichtlich - schlieBlich sollen Lob und Tadel auch an der rich-

PC PLAYER 4/97

iirdig, wenn er mit Hamburger Akzent spricht.

Auch darf man eine gewisse Begeisterung der Sprecher fiir ihre
Rolle erwarten. Der letzte Teil betrifft die Qualitat des Hand-
buchs. Der Kaufer hat schlieBlich nichts von einem perfekt ins
Deutsche iibertragenen Strategiespiel, dessen schriftliche Doku-
mentation vor Fehlern und Ungereimtheiten nur so strotzt. Eine
abschlieRende Gesamtwertung rundet das Urteil mit einem
(mies) bis fiinf (vorbildlich) Kennzeichen »D« ab. (af)

Bei Diablo wurde nur das Handbuch iibersetzt, die Texte im Spiel selbst
sind in englisch. Das betrifft auch die Quest-Beschreibungen - ein
Argernis fiir viele Spieler.
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Das Grafikadventure »Die Pandora Akte« filhrt Sie
in eine Kriminalgeschichte im San Francisco der
Zukunft, genauer gesagt ins Jahr 2043, Der drit-
te Weltkrieg ist bereits Geschichte und die Erde
prompt radioaktiv verseucht. Durch die Strahlung
mutierte Biirger sind gezwungen, in einem abge-
schlossenen Stadtteil zu leben. Als Privatschniif-
fler sollen Sie dort das spurlose Verschwinden
eines Wissenschaftlers aufklaren.

Einer ist immer der Loser

Die Umsetzung amerikanischer Detektivgeschich-
ten mit einem Marlowe-Verschnitt in der Haupt-
rolle ist gar keine so einfache Sache. Allzu leicht
gehen der ldssig-schnoddrige Charme und das
etwas heruntergekommene Ambiente dieser Kri-
minalstories beim Verlust der slanggeténten Ori-
ginalsprache floten. Nicht so bei dieser wirklich
erfreulich guten deutschen Version. Um dem
Hauptdarsteller Tex Murphy die weinerlich-freche
Schnauze des ewigen Verlierers spendieren zu
kdnnen, wurde die deutsche Synchronstimme von
Tom Selleck eingesetzt. Die hervorragende
Abstimmung der Lippenbewegungen auf die Texte
perfektioniert das deutsche Spielergliick. Am
tadellos ibersetzten Handbuch gibt s nichts aus-
2usetzen. Dak solch qutes Ding auch etwas Weile
haben will, ist klar, Doch hier hat sich das War-
ten allemal gelohnt. (ms)

Originaltitel:
THE PANDORA DIRECTIVE

P> Hersteller:

Access Software Inc.

B> Testin Ausgabe:  10/96

B> Wartezeit: circa drei Monate
B> Textqualitat: Sehr qut

P> Synchronisation:  Sehr gut

P> Handbuch: Sehr gut

DOOOO®D

Comiczeichner Mal Block wird in die von ihm
erdachte Zeichentrickwelt verschlagen und muR
diese retten, um wieder auf die Erde zuriickzu-
kehren. Doch vor den Erfolg des Helden haben die
Entwickler einen Haufen aberwitziger Réitsel und
Begegnungen mit vallig durchgeknallten Toon-
Ieitgenossen gestellt.

Masse und Klasse

Man sieht Toonstruck wirklich an, daR hier Vollpro-
fis am Werk waren. Bis auf die nicht immer lippen-
synchronen Videosequenzen hat man den Eindruck,
einen qut gemachten Kinofilm im Kleinformat zu
erleben. Alles palt ineinander: Die Texte im Hand-
buch sind witzig, samtliche Figuren haben auch in
der deutschen Version passende Namen. Die Spre-
cher sind professionell und offensichtlich mit Spal
dabei - Wortwitz und Betonungen bleiben groR-
tenteils erhalten, und damit der triefende Zynismus.
Eine vorbildliche Leistung, die unsere Uberset-
2ungs-Bestnote redlich verdient hat. (af)

Originaltit

TOONSTRUCK
P> Hersteller: Virgin
B> Testin Ausgabe:  12/96
P> Wartezeit: keine
B> Textqualitat: Sehr gut
B> Synchronisation:  Sehr gut
P> Handbuch: Sehr gut

DOOOODOD

Im Vergleich zum groBen Konkurrenten »C&C«
blieb »Warcraft 2« immer zweiter Sieger. Doch bei
der deutschen Version haben Menschen und Orks
die Nase beziehungsweise Schnauze vorn. Die far-
benprachtigen Fantasy-Schlachten beziehen einen
nichtgeringen Teilihrer Atmosphéreaus der gelun-
genenVertonung. Aufwendige Zwischensequenzen
qibt es keine, dafiir werden vor jeder Schlacht lan-
gere Missionsheschreibungen vorgelesen.

Keinerlei Zensur

Dabei sind zwar keine Schauspieler zu sehen, doch
die Auftrége htren sich auch im Deutschen kernig
an: Als Ork bekommen Sie eine kehlige, tieferge-
legte Hauptlingstimme zu hren, als Menschen-
general erhalten Sie Inre Einsatzbefehle im kalten
Kommandoton. Auf dem eigentlichen Schlachtfeld
quittieren nur die »Guten« Marsch- und Angriffs-
order auf Deutsch ~ orkisches Grunzen bleibt
selbstverstandlich auch in der ibersetzten Fassung
orkisches Grunzen. Alle Texte sowie das Handbuch
wurden sehr sorgféltig ibersetzt. Besonders posi-
tiv fallt auf, daR trotz des recht brutalen Gesche-
hens nicht zensiert wurde - auch in der deutschen
Fassung hinterlassen die Kampfer bei ihrem Able-
ben eine Blutlache, bevor sie in Windeseile ver-

wesen. Das wirkt nie abstoRend oder menschen-
verachtend, sondern im Rahmen der Marchen-
handlung absolut passend. (la)

Originaltitel:
WARCRAFT 2 - TIDES OF DARKNESS
B> Hersteller: Blizzard
P> Test in Ausgabe:  12/96
P Wartezeit: ein Monat
P Textqualitit: Gut

P> Synchronisation:  Gut

P Handbuch: Sehr qut

DOOO®
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LARRY 7:
YACHT NACH LIEBE

Der bekannteste Polyesterjogginganzugtrager der
Spielebranche ist wieder da: Auch im sechsten Teil
der Saga um Lanry Laffer sucht unser Protagonist
nach seiner Traumfrau. Die Ldsung der Probleme
kénnte der auf dem Schiff abgehaltene Wetthe-
werb sein, denn schlieRlich steht der weibliche
Kapitan selbst als Hauptgewinn zur Verfiigung ...

Der Chef kocht selbst

Nur in seltenen Fallen bleibt bei Lokalisierungen
der urspriingliche Wortwitz erhalten (und sei er
noch so platt). Zum Gliick fiir Sierra hat der Chef
bei der (bersetzung selbst den Wachhund gespielt
- Al Lowe hatte in allen Stadien seines neuesten
Streichs die Finger im Spiel. Sowohl die Texte als
auch die Synchronisation der Dialoge sind gut
gelungen. Das deutsche Handbuch - eher eine
Broschilre - ist ebenfalls in Ordnung und noch
dazu duBerst witzig gelungen. (af)

Originaltitel:

LARRY 7: YANK HERS AWAY

»> Hersteller: Sierra
P> Testin Ausgabe:  01/97
B> Wartezeit: keine
P> Textqualitat: Gut
P> Synchronisation:  Gut
B> Handbuch: Gut

OO®

Seinen Urlaub hat sich der Amerikaner George
Stobbard sicher anders vorgestellt. Beim Besuch
eines Cafés fliegt ihm selbiges um die Ohren, ein
mysteridser Clown spielt undurchsichtige Spiele,
eine globale Verschwdrung spinnt ihre Intrigen.
Und was zum Henker hat das alles mit dem
beriihmten Templerorden zu tun?

Mit Akzenten

Grafisch wurde die komplexe Story hervorragend -

in Szene gesetzt, die Ubersetzung leidet jedoch
an einigen Mangeln. Die in einem derart dialog-
lastigen Spiel extrem wichtigen Sprecher schei-
nen keine richtige Begeisterung fiir ihre Aufgabe
2u entwickeln, Sie machen ihren Job qut, keine
Frage, geben die Textmengen aber etwas gelang-
weilt wieder. Die umfassende, gedruckte Doku-
mentation weist ebenfalls Schwachstellen auf, die
sich in sprachlichen Ungereimtheiten und gele-
gentlichen Rechtschreibfehlern manifestieren.
Trotzdem eine runde Sache. (af)

Originaltitel:
BROKEN SWORD
B> Hersteller: Virgin
B> Testin Ausgabe:  10/96
> Wartezeit: keine
P> Textquali Gut

P> Synchronisation:  Gut
P Handbuch: Durchschnitt

OO

MECHWARRIOR 2:
MERCENARIES

Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben gerade eine Mil-
lion C-Bills geerbt. Mit diesem stattlichen Stimm-
chen sollen Sie im »Battletech«-Universum eine
Sbldnereinheit aufbauen. Das bedeutet: Kampfro-
boter kaufen, ausriisten und auf texturierten Pla-
netenoberflichen fir potente Auftraggeber hoch-
technisierte Mechs in Schrott verwandeln.

Reden ist Gold

Schon an der amerikanischen Fassung bemangel-

ten wir das unergiebige Handbuch. Daran hat sich
auch im Zuge der Germanisierung nichts gedndert.
Dafiir sind die Texte (bis auf gelegentliche Tipp-
fehler) ordentlich eingedeutscht; die Fachaus-
driicke wurden korrekt ibersetzt. Richtig qut
qeworden ist die Sprachausgabe. Vor allem die
Stimme des Ausbilders klingt markantund wird dem
Image eines zynischen Rauhbeins gerecht. (mic)

Originaltitel:
MECHWARRIOR 2: MERCENARIES
P Hersteller: Activision
P> Testin Ausgabe:  12/96

P> Wartezeit: sechs Wochen
P> Textqualitit: Durchschnitt
P> Synchromisation:  Gut

P Handbuch: Durchschnitt

OO
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PRIVATEER 2:
THE DARKENING

PERSONEN

Die Fortsetzung des beliebten Handels- und Welt-
raumabenteuers »Privateer« gehorte zu den wohl
am ungeduldigsten erwarteten Programmen des
letzten Jahres. Auf der Suche nach der eigenen
Identitat fiihren Sie Ser Lev Arris durch das pira-
tenverseuchte Tri-System.

Wie im Kino?
Rund 60 Schauspieler geben sich in Privateer 2
ein Stelldichein. Die Videosequenzen sind dann

Iweiundzwanzig Mann rennen iiber den Rasen und

treten eine Lederkugel (oder sich gegenseitig):
Um Kdnig FuBball dreht sich die technisch bril-
lante 97er-Ausgabe von FIFA 97, die gleich sechs
Landervarianten anbietet ~ wobei nur die deut-

auch hochst p und sti
Uibersetzt. Wahrend der Raumkampfe sorgen Pira-
tenspriiche wie »Du kannst schon mal Deinen Hin-
tem kilssenc fiir milde Erheiterung. Richtig fies

wird es beim Planetencomputer: Hier enden Satze
im Nirvana, Zeichenketten werden vertauscht und
passen nicht in Bildschirmmasken. Das Handbuch
ist solide, bietet aber wenig Fakten. (ra)

PRIVATEER 2: THE DARKENING

B> Hersteller: Electronic Arts
P> Testin Ausgabe:  12/96

P> Wartezeit: ein Monat
P> Textqualitat: Durchschnitt
P> Synchronisation:  Sehr qut
B> Handbuch: Durchschnitt

OOD®

sche Sprachausgabe mitgeliefert wird.

Schwache Motivation

Gibt es in einem FuBballspiel eigentlich viel zu
libersetzen? Aber sicher, was wire ein Match
schlieBlich ohne den passenden Kommentar,
»Kalli« Feldkamp und Wolf-Dieter Poschmann
mégen ja Grofen der Live-Kommentierung sein,
den trockenen Einsatz bei dieser Vertonung haben
siejedoch nicht mit Glanz gemeistert. Dazu kommt
noch, daR die Betonungen durch die zerschnip-
selten Sprachsamples oft nicht passen. Davon
abgesehen ist nichts an den Kommentatoren aus-
zusetzen. Das Handbuch ist in einem sehr trocke-
nen Stil abgefalt, der nicht gerade zum Lesen
anregt. Alles in allem (sprachlich gesehen) ganz
quter Durchschnitt. (af)

Originaltitel:

FIFA SOCCER 97

B> Hersteller: Electronic Arts
B> Testin Ausgabe:  02/97

P Wartezeit: ein Monat

P> Textqualitat: Gut

B> Synchronisation:  Durchschnitt

P> Handbuch: Durchschnitt

Y

(&C 2:
ALARMSTUFE ROT

Noch vor einigen Jahren trauten sich Strategie-
fans kaum an die Offentlichkeit, heute wird man
in jedem Kaufhaus von »Red Alert«-Stapeln schier
erschlagen. Der Nachfolger des Uberraschungser-
folgs »Command & Conquer zementierte die Vor-
herrschaft von Hersteller Westwood im Bereich der
Echtzeit-Strategie.

Sowjets ihres Akzents beraubt

Doch Virgin verschandelte »Alarmstufe Rot durch
ausgiebigen Rotstift-Gebrauch. Im Original wird ein
Double von Adolf Hitler auf nicht naher erklérte
Weise beseitiqt - der Weg ist frei fiir Josef Stalin.
Wahrend letzterer auch im deutschen C&C 2 sein
Unwesen treiben darf, taucht Hitler nicht auf, Wir
lernen: s gibt bose und weniger bose Gewaltherr-
scher, Die kleinen Pixelfiguren schimpfen sich And-
roiden, deren Blut schwarz statt rot ist. Das deut-
sche Handbuch vollfiihrt diesbeziiglich lustige
Erklarungskapriolen, obwohl kaum ein Kiufer das
Cyborg-Szenario ernstnehmen dilrfte. Im US-Origi-
nal melden sich die russischen Truppen mit herrli-
chem Akzent zu Wort, die deutschen Kollegen lin-
genaufalliierter wie sowjetischer Seite gleich lang-
weilig. Die Synchronisation der Videos wirkt

stellenweise schlampig und lustlos. Wir empfehlen
Jedem Fan die amerikanische Version. (la)

Originaltitel:
€&C 2: RED ALERT
P> Hersteller: Westwood
P> Testin Ausgabe:  12/96

P Wartezeit: keine

P> Textqualitit: Gut

P> Synchronisation:  Schlecht
P Handbuch: Durchschnitt

OOD
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SIEMENS
NIXDORF

Schén, aber nicht nur: Die SCENIC Multimedia-PCs
haben faustdicke Technologie hinter den Ohren.
Zum Spielen, Haren, Sehen und Kommunizieren.
Wenn Sie es genau wissen wollen:

Nehmen wir doch nur den SCENIC PD Basic: Er hat
zum Beispiel ein 8fach CD-ROM-Laufwerk und einen
kraftigen Intel Pentium® Prozessor 133 MHz.
Dagegen nur halb so wild: der Preis von 1.899 Mark*

Noch stérker, wilder, schneller ist der SCENIC PD
mit Intel Pentium® Prozessor 200 MHz. Er hat zu
alledem auch noch ein richtig fettes, vorinstalliertes
Software-Paket.

Wenn Sie noch nicht ganz sicher sind:

Haben wir eigentlich schon iiber den SCENIC PT
gesprochen? Das sollten wir aber. Denn den Multi-
media-Tower bekommen Sie ebenfalls wahlweise mit
Intel Pentium Prozessor 133 MHz oder Intel Pentium
Prozessor 200 MHz. Also in stark und baumstark.

Mal was anderes: Wir wiirden Sie auch noch gerne
fiir das SCENIC Multimedia eXtension Board begei-
stern. Mit dieser Plug & Play Steckkarte fiir 399 Mark*
holen Sie in puncto Multimedia wirklich alles aus
Ihrem PC.

Apropos, jetzt kommt eine Wiederholung:
http://www.scenic.de oder CompuServe: GO SNIPCD
oder Telefon 0821/804-36 80 oder Telefax 0821/8 04-
3600. Und: Besuchen Sie uns auf der CeBIT 97 in
Hannover vom 13. bis 19.Mérz 97 n Halle 12, Stand C 50.

* unverbindliche Preisempfehlung (SCENIC PD
Basic ohne Monitor)

N\
scenic

DAS MULTIMEDIUM

Siemens Nixdorf: User Centered Computing



Manche Spiele erfordern etwas Nachsicht in der
Ubersetzung, besonders bei sportspezifischen
Fachbegriffen. Gerade im Basketball wimmelt es

on Anglizi dieauf keinen Fallei ht

Den ersten und bislang einzigen Platin Player
konnte »Civilization 2« einheimsen, die Fortset-
2ung von Sid Meiers Siedlungsepos. Als Stam-
mesfiihrer geleiten Sie Thr Volk durch die Jahr-
tausende, betreiben Handel und Wandel oder
fiihren Krieg gegen die Nachbarn.

Du spreche Deutsch?

So famos das Spiel ist, so grausam die deutsche
Ubersetzung. Die Bildschirmtexte wimmeln nur so
von Rechtschreib- und grammatikalischen Fehlern
(»deutsche Weise Manner entdecken das Geheim-
nis: schreiben«). Der Patch auf die aktuelle Version

werden diirfen.

Knallen und Eintunken

Gliicklicherweise wurde bei NBA Live 97 auf diese
Begriffe Riicksicht genommen: Der nCenter« bleibt
ein solcher, auch Slam und Dunk bleiben unan-
qetastet. Das Tempo der Sportart bringt der miide
deutsche Kommentator allerdings nicht im Min-
desten riiber, der sich unter Windows nur mit
einem Trick bei der Installation in seinen engli-
schen Kollegen zuriickverwandeln LRt (siehe PC
Player 3/97, Seite 68). AuRerdem nennt er statt
der Spielernamen nur ihre Trikotnummern. Das
Handbuch gleicht einer technischen Dokumenta-
tion: Es st informativ, aber langweilig. Einzig die
sparliche Spieltexte sind absolutin Ordnung. (af)

Originaltitel:
NBA LIVE 97

P> Hersteller: Electronic Arts
P> Testin Ausgabe:  03/97
P> Wartezeit: ein Monat

P> Textqualitit: Gut
B> Synchronisation:  Schlecht
B> Handbuch: Durchschnitt

@

2.42 behebt einige Schnitzer, doch Bonmots wie die
»Freudenanalyse« oder das »Vormarsch-Menii« blei-
ben erhalten. Die Beratervideos wurden erst gar
nicht synchronisiert; allein das deutsche Handbuch
st von quter Qualitat. Wer sein Civ2 auf Englisch
spielen méichte, setztim Windows-Verzeichnis in der
Datei CIV.INI die Language Preferenceauf 1. (mic)

Originaltitel:
CIVILIZATION 2
B> Hersteller: Microprose
B> Testin Ausgabe:  5/96
P> Wartezeit: fiinf Wochen
P> Textqualitdt: Schlecht
P> Synchronisation:  nicht v.
> Handbuch: Gut

)

DALEY THOMPSONS
OLYMP. ZEHNKAMPF

ok dobbe T o

Oft versuchen Softwarehduser, schlechte Produk-
te durch den Einsatz eines »guten Namens« auf-
2uwerten. Auf die spielerisch uBerst langweilige
Zehnkampf-Simulation, die hier mit dem »Mar-
kenzeichen« Daley Thompson angepriesen wird,
trifft dies ganz offensichtlich auch zu,

Volle Deckung

Irgendwo zwischen »unglaublich schlecht« und
sungewollt komisch« pendelt sich denn auch die
Qualitt der deutschen Version des Spiels ein. Das
Handbuch ist an sich brauchbar, betont nur lei-
der die englischen Meniibefehle und Optionen.
Hat man die Lektiire der Dokumentation unbe-
schadet hinter sich, fangt der SpaB erst richtig
an: Schon im Installationsprogramm werden »Fie-
len« und »Feilen« kopiert, und die Online-Hilfe
kennt weder Punkt noch Komma. Der absolute
AbschuB sind jedoch die Videosequenzen, in
denen der Altmeister des Decathlons selbst seine
Geschichten, Kommentare und Tips zum Besten
gibt. Warum ausgerechnet ein extrem starker
Hamburger Dialekt fiir die Synchronisation aus-
qewahlt wurde, ist schleierhaft. Hoffentlich lernt
Daley Thompson nie Deutsch, er kiinnte sich sonst
etwas auf den Schlips getreten fiihlen ... ~ (af)

Originaltitel:

WORLD CLASS DECATHLON

P> Hersteller: Software 2000
B> Test in Ausgabe:  09/96
B> Wartezeit: keine

P> Textqualitit: Schlecht
B Synchronisation:  Sehr schlecht
» Handbuch: Schlecht

@
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Die Stadt der Verlorenen Kinder

Eine Stadt mit einem diisteren Geheimnis. Die Kinder, die
unbeschwert in den Strafien spielten, verschwinden...eines
nach dem anderen. Und niemand weifs, wohin...

Vielleicht kann Miette, ein Kind der Strafie, Licht ins Dunkel
bringen. Aber da sind noch die teuflischen siamesischen

Schwestern. Und die Cyclopen, die nachis durch die Strafien
schleichen. Und der geheimniscolle Wissenschaftler Dr:
Krank, derein schauriges Geheimmis hiite.

Sind Sie bereit fiir das diister-faszinierende Abenteuer, das
Miette in der Stadt der verlorenen Kinder envartet?

Auch als Kaufvideo erhaltlich.

et P

<

PlayStation




S ll'll 1A% .

@

A

1

Sthwewunk s el

nfen

C\@eil sich iibersetzte Versionen ungleich besser ver-
ufen als englische, investieren deutsche Hersteller
viel Zeit und Geld. Wir befragten Lokalisierungs-
perten von Sunflowers und Virgin.

inter dem Sammelbegriff »Lokalisierung« verbirgt sich
‘1” eine Vielzahl ressourcenfressender Aktionen. Die Planung
{beginnt bereits, wenn sich ein Hersteller entschlieRt, ein Pro-
“dukt einzudeutschen. Schon jetzt werden samtliche Teilaufga-

TS

ersetzungen

Wieviel darf die Lokalisierung kosten, damit die deutsche Ver-
sion des Spiels bei einem marktgerechten Verkaufspreis nicht
zum Verlustgeschéft wird? Eng mit der finanziellen Frage ist der
zeitliche Rahmen verbunden, in dem das Projekt iiber die Biihne
gehen muR. Der groRte Kostenfaktor ist schlieRlich die Zeit, in
der Studios belegt werden. Erst nach der Bestimmung dieser
Grundlagen wird die Lokalisierung in Angriff genommen. Die
ersten Schritte bestehen im Aufteilen des Projekts: Was muf
tatsdchlich tibersetzt werden? In manchen Szenen ist es nicht

(en festgelegt. Fehler, die sich in
‘il'eser Phase einschleichen, zeigen
sich oft erst in spateren Stadien der
beit, deshalb ist besondere Vor-
ht angebracht - nachgedrehte
Videosequenzen und zusatzliche
@Jdiuzeit sind extrem teuer und
{Gefahrden das Projekt.
ydie finanzielle Seite der Planung
“lieRen neben der Erfahrung aus
friiheren Projekten auch betriebs-
wirtschaftliche Gesichtspunkte ein:

»Zum Ende jedes Projekts
hin arbeiten wir tdglich
16 Stunden, um tiberhaupt

fertig zu werden.«
(Marc Buro, Virgin)

MARC BURO (VIRGIN INTERA(TIVE))

A4k

[ ViiiaQ

PCPLAYER: Bei und

Fluch habt ihr ja wirklich keine Kosten und
Miihen gescheut. Warum ist Toonstruck doch
deutlich besser?

MARC BURO: Die Mischung aus Real- und Zei-
chentrickfilm war fiir uns eine besondere Her-
ausforderung, daher haben wir mehr Geld und
Energie in Toonstruck gesteckt. Ein Mitglied
des Designteams sah uns dabei sténdig iiber
die Schulter, um Schnitzer in der Lokalisie-
rung zu verhindern. AuBerdem half uns ein
Regisseur, der schon fiir Disney und Buena
Vista gearbeitet hat. Insgesamt haben wir fiir
Toonstruck iiber 200 000 DM ausgegehen.
PCPLAYER: Eine hiibsche Stange Geld — wie
lange habt ihr gebraucht, um das alles auszu-
geben?

MARC BURO: Die Arbeiten fiir Toonstruck liefen
inklusive der Planung und Fertigung von Juli
bis November 1997, an Baphomet saBen wir
von Mai his September.

PCPLAYER: Was hat denn so lang gedauert?
MARC BURD: Wieso lang? Die Zeit ist bei der
Lokalisierung immer zu kurz, und die Qua-

38

muB auch noch durchgefiihrt
werden. Zum Ende jedes Projekts hin arbeiten
wir taglich 16 Stunden, um iiberhaupt fertig zu
werden. Die Studios werden dabei sténdig aus-
genutzt—wenn das eine Team gerade mal nicht
synchronisiert, wird das Material vom ande-
ren geschnitten.

PCPLAYER: Wie habt ihr die Sprecher so gut
auf die Figuren abgestimmt?

MARC BURO: Bei Christopher Lloyd war das ein-
fach: Sein Part wird von einer seiner Syn-
chronstimmen gesprochen. Fiir Fluffy und Flux
muBten wir Castings Nach eini-

notwendig, die Videos lippensyn-
chron zu vertonen — eine Stimme
aus dem Off ist nun mal gesichts-
los. Sofern einzelne Animationen
und Filme nachzudrehen sind, wer-
den sie beim urspriinglichen Her-
stellerin Auftrag gegeben, mit Ori-
ginalschauspielern und Kulissen.
AuRerdem miissen die Grafiker
hdufig Anderungen durchfiihren -
ein englischer Wegweiser in einem
deutschsprachigen Adventure ist

PCPLAYER: Wie viele Personen werden denn
insgesamt bei so einem Projekt eingesetzt?
MARC BURD: Das ist je nach Spiel unterschied-
lich. Bei Baphomets Fluch teilten sich zehn
Leute die internen Tatigkeiten, dazu kamen
noch die Sprecher und drei Ubersetzer fiir den
Text des Spiels.

PCPLAYER: Das ist ungewdhnlich — normaler-
weise macht doch ein Ubersetzer die Texte
allein?

MARCBURD: Das war bei Baphomet nicht drin,
schllemu;h waren mehr als 80 000 Waorter zu

gen Versuchen haben wir genau die passen-
den Sprecher gefunden.

istnoch und
darum auch noch nicht fertig: Hier stehen iiber
250 000 Warter an.
PCPLAYER: Was war bisher dein aufwendigstes
Projekt?
MARCBURO: Ganz Klar: Toonstruck. Die schie-
re Masse an Material war anfangs nicht zu
iiberschauen und der Terminrahmen sehr eng
gesteckt. Es war ein extrem anstrengendes
Projekt und hatte etwas ruhiger laufen kinnen.
Ich wiirde es jedoch sofort wieder machen —
wir hatten mindestens so viel SpaB wie StreB.

PC PLAYER 4/97




Die deutsche

der Textmen-

Die Synchronisation von Lands of Lore 2: Gotterddmmerung ist bei Vir-
gin noch im vollen Gange; hier sehen Sie den Synchronregisseur und
einen Tontechniker bei der Arbeit.

einfach Fehlam Platz. Sobald diese Punkte geklart sind, geht der
gesamte Text an die Ubersetzer weiter. Meistens bearbeitet eine
Person die Texte allein, damit einzelne Begriffe und der Stil ein-
heitlich bleiben. Das groRte Problem: Die Texte werden durch
die Ubersetzung um etwa 20 bis 30 Prozent linger — englische
Satzkonstruktionen sind kompakter als deutsche. Aus diesem
Grund wére die Lokalisierung des Spiels »Shannara« beinahe
geplatzt, da die CD zu wenig Platz fiir die erste Version der Sprach-
ausgabe bot - einige Kiirzungen waren notwendig.

Der néchste Punkt auf der Liste ist die Auswahl der Sprecher fiir
die einzelnen Rollen, das sogenannte Casting. Die Stimme einer
Figur muB zu ihrem Charakter passen — einen Rambo-Verschnitt
mit piepsiger Bugs-Bunny-Stimme nimmt niemand ernst. Dies
kann in Einzelfdllen aber durchaus beabsichtigt sein! Der Syn-
chronregisseur sucht die Sprecher mit Unterstiitzung des Projekt-
leiters aus. Im Idealfall findet sich ein Sprecher, der dem betref-
fenden Schauspieler bereitsin Kinofilmen sein Organ geliehen hat.
Falls die passende Stimme nicht auf Anhieb gefunden werden kann,
wird ein Vorsprechen organisiert. Dabei wird den Kandidaten eine
Videosequenzvorgespielt, die dieseim AnschluR probeweise nach-
vertonen. Das hierbei entstehende Material wird anschlieRend
tiberpriift und die beste Vertonung schlieRlich fiir die Rolle enga-
giert. Wenn die Besetzung feststeht, werden die Videos in Angriff
genommen. Im optimalen Fall liegen diese noch im urspriingli-
chen Material vor, also auf Videoband. Die Neuvertonung ist fiir
Studios und Sprecher Routinearbeit, da Kino- und Fernsehpro-
duktionen nach dem gleichen Schema umgemodelt werden.

Version von
Shannara
ware fast an

ge geschei-
tert, die
nicht mehr
auf die CD
paBte.

PC PLAYER 4/97

PETER SCHWINDT (SUNFLOWERS)

PCPLAYER: Welche Aufgaben fallen
dir bei einer Lokalisierung zu?

Ich koordiniere das
ganze Projekt. Daneben redigiere ich

[CIIIEINITIA Das war ein Querein-
stieg — Bomico war mit der Qualitit
des Castings nicht einverstanden. Wir
haben dann die restlichen Arbeiten

die Texte, iil das
Casting, und ab und zu lege ich noch
Hand an die Sounddateien.
PCPLAYER: Wie wiirdest du den finan-
ziellen Rahmen eines mittleren Pro-
jekts einschatzen?
Das ist nicht leicht zu
sagen, etwa 70 000 his 100 000 DM
sind dafiir ungefahr

und jetzt passen die
Sprecher auch zu ihren Rollen.
PCPLAYER: Wie wahitihr die Sprecher
denn aus?

AR Alle sind professio-
nelle Schauspieler oder Synchron-
sprecher. Leider gibt es die vollige
Ubereinstimmung zwischen dem Ori-
i und der

Daher rentiert sich die Lokalisierung
auch nur bei wirklich guten Produk-
ten mit einer relaiv langen Abver-
kaufsspanne.
PCPLAYER: Gibt es allgemeine Richt-
linien, die fiir alle Spiele zutreffen?
Das Ausgangsma-
terial muB so hochwertig und kom-
plett wie maglich sein, sonst hat man
von Anfang an schlechte Karten. Um
Probleme im spate-
ren Ablauf zu ver-
meiden, wird die
Zusammenfiihrung
von Programmcode
und lokalisierten
Daten am besten vom
Hersteller iibernom-
men.
PCPLAYER: Wie lief
denn die Arbeit an
Zork: Nemesis?

Stimme nie.

PCPLAYER: Ist das sehr problema-
tisch?

Nein. Man muB sich
einfach damit abfinden, daB der Syn-
chronsprecher der Figur eine neue
Dimension verleiht. Viel groBere Pro-
bleme verursacht die Synchronisation
an sich: Bei Videosequenzen miissen
sich die Sprecher an die Lippenbe-
wegungen im Film
halten. Da dies sehr
viel Aufwand mit sich
bringt, wird bei Zei-
chentrickanimatio-
nen im Optimalfall der
umgekehrte Weg
beschritten - die Ani-
mation wird mit spe-
zieller Software an
den deutschen Text
angepaBt.

Die letzte Aufgabe fiir die Techniker im Studio ist der Schnitt von
Film- und Tonmaterial, das nach seiner Fertigstellung von den

Programmierern zusammen
mit dem Text und eventuell
gednderten Grafiken wieder
in das Spiel eingebunden
wird. Die abschlieRende
Qualitdtspriifung durch
Hersteller und Lokalisa-
tionsteam zeigt, ob alle
Teile zusammenpassen.
Sollten in diesem Stadium
noch Ungereimtheiten auf-
tauchen, werden Korrektu-
ren sehr kostenintensiv.

»Das Ausgangsmaterial
muf’d so hochwertig
und komplett wie
maoglich sein.«

(Peter Schwindt, Sunflowers)

Zum SchluR wird die CD gepreRt und in den Handel gebracht -
viel SpaR mit einem neuen, jetzt in deutscher Fassung erhaltli-
chen Spiel, fiir das Sie kein Worterbuch mehr bendtigen.  (af)
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Wer steckt eigentlich hinter den ominésen Kiirzeln, die Sie am Ende jedes Artikels finden?
Welche geheimen Vorlieben entscheiden iiber die Sternchenwertung unserer Spieletester?
Auf dieser Doppelseite stellen wir Ihnen unser hochmotiviertes Redaktionsteam vor.

JORG LANGER (la)

Auch wenn er nicht von

mehr, weil seine Frau begeistert mitmacht.
Wenn sich Henrik nicht gerade heldenhaft der
titanischen Doppelbelastung durch Hard-

sich kann,
»Z« mehrfach durchge-
spielt zu haben: Kein
Strategiespiel der letzten
drei Jahre konnte Jirg
Langer entkommen.
1994 von Heinrich Len-
hardt und Boris Schneider ins damals winzige
Player-Team gelockt, durfte er sich mit hoch-
spannender Shareware und lustigen Drucker-
tests beschiftigen. Derart gestihit konnte Jorg
dann Strategieperlen wie »Magic of Endoriac«
unter die Lupe nehmen, ohne an geistiger
Gesundheit einzubiiBen. Nichts liebt er mehr,
als ein »C&C«-Duell zu gewinnen, und nichts
trifft ihn hérter, als eines zu verlieren. AuBer
auf Taktikkost steht Jorg auf gut gemachte Rol-
lenspiele und 3D-Action sowie Kombinationen
daraus (»System Shock«). Uberhaupt keine
Sympathie empfindet er fiir Golf- und Flippersi-
mulationen, und auch dem dreihundertsten
»Myst«-Clone méchte er nicht im Dunkeln
(zumii nicht

@ Zur Zeit auf der Privat-Festplatte:
b C&C 2 - Red Alert
b Diablo
b Privateer 2
» MDK
b Star General

® Momentane Ohrwurm-CD:
Skold (Skold)

® Aktueller Lieblingsfilm:
Casino

@ Zuletzt gelesenes Buch:
Exodus from the Long Sun
(Gene Wolfe)

HENRIK FISCH (hf)

Wenn etwas Krach macht und in einen PC
gesteckt werden kann, ist Henrik Fisch nicht
weit: SoundKarten haben es ihm seit alten
Happy-Computer-Tagen angetan. Henriks zwei-
te Leidenschaft ist das Programmieren, seinen
Compiler (Watcom C/C++ 10.6) kennt er in- und
auswendig. Vor seiner Hochzeit im Jahre ‘93
hatte er Bedenken, ob er danach jemals wie-
der zum Spielen kdme. Jetzt spielt er fast noch
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und CD-ROM stellt, darf
er zur Abwechslung auch mal einen Spieletest
schreiben. Seine Vorlie-
ben liegen bei 3D-Action
(auch der zehnte Doom-
Clone findet bei ihm Asyl)
und Jump-and-runs.
Zuhause steht er auf
japanische Konsolen-
Rollenspiele.

~

B

® Zur Zeit auf der Privat-Festplatte:
b Final Doom (indiziert)
b Quake (indiziert)
b Tomb Raider
b Sonic Collection
b Descent 2
@ Momentane Ohrwurm-CD:
Are you Sequenced? (Klaus Schulze)
@ Aktueller Lieblingsfilm:
Kopfgeld
@ Zuletzt gelesenes Buch:
Gerade noch ein Patt (Shadowrun)

MONIKA STOSCHEK (ms)

Monika Stoschek ist vor
allem fiir stimmungsvol-
le Adventures und kom-
hinationsgewaltige Prii-
gelspiele zu haben. Auch
kernige Actionspiele
mag sie, sofern die Gren-
zen des guten Ge-

schmacks nicht iiberschritten werden. Eine
ganz besondere HaBliebe verbindet Monika mit
Flippersimulationen. Wahrend andere Redak-
teure schon beim Anblick eines neuen Bild-
schirm-Tisches unter den Schreibtisch falien,
erkennt unsere Expertin selbst kleinste De-
tailanderungen im dreiBigsten Pinball-Fantasy-
Remake von Serientéter 21st Century. Im Som-
mer diist Monika auf ihrer Suzuki LS 650 in den
Verlag, auf dem Heimweg macht sie an jeder
zweiten Eisdiele zwischen Feldkirchen und der
Miinchner Innenstadt Rast. Um es den eher
unsportlichen Kollegen zu zeigen, hilt sich
Monika durch intensives Karate-Training und
regelmaBiges Hochleistungs-Billard fit.

@ Zur Zeit auf der Privat-Festplatte:
» Toonstruck
b C&C 2: Red Alert
b Project Paradise
b Tomb Raider
b Sonic Collection
® Momentane Ohrwurm-CD:
Un-break my heart (Toni Braxton)
@ Aktueller Lieblingsfilm:
Terminator 2
@ Zuletzt gelesenes Buch:
Pool-Billard (Volker Borhe)

ROLAND AUSTINAT (ra)

Roland Austinat hat sich
den Adventures und
Denkspielen verschrie-
ben, im Guten wie im
Schlechten: Niemand
sonst hat so viele méaBi-
ge Myst-Clones entlarvt
wie er. Auch Denkspiele
und intelligente Action-ReiBer schaffen es, den
Online-Fan vom Websurfen abzuhalten. Rollen-
spiele hingegen jagen Roland ein kaltes Fro-
steln iiber den Riicken. Vermutlich entstand so
die fiebrige Grippe, die er kiirzlich geschickt
an einige Kollegen weitergab. Roland hilt iibri-
gens den Rekord im »Windows-95-Neuinstal-
lieren pro Monat«. Noch mehr 4rgert ihn, daB
gerade kaum gute Kinofilme laufen. Eigenen
Angaben nach hat Roland in den Wintermona-
ten ein paar Pfund zugelegt. Ob es an langen
Tagen in der Redaktion liegt, oder eher daran,
daB die Lieblings-Joggingstrecke im Wald seit
Wochen verschneit und zugefroren ist?

@ Zur Zeit auf der Privat-Festplatte:
» Sonic Collection
» Tomb Raider
b Pink Panthers Gefihrliche Mission
b NBA Live 97
b Privateer 2
® Momentane Ohrwurm-CD:
Last of the Runaways (Giant)
@ Aktueller Lieblingsfilm:
Star Trek — First Contact
@ Zuletzt gelesenes Buch:
Florida Straits (Laurence Shames)
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MI(HAE[ SCHNELLE (mic)

Michael Schnelle liebt

Simulationen jeder Art:

Hauptsache, es sind
§ dicke Handbiicher zu
lesen und viele Knopfe zu
driicken. Also steigt er in
virtuelle Jets, Doppel-
decker, Rennwagen und
U-Boote, um schonungslos iiber grafisches
Blendwerk und schlecht designte Missionen zu
berichten. Auch FuBballmanager schaut er sich
freiwillig an, sowie Strategiespiele, wenn sie
nicht zu trocken sind. Michael war nachts mal
stundenlang in einer S-Bahn eingeschlossen,
die in einem Tunnel liegen geblieben war. Trotz-
dem |st er ein iiberzeugter Teilnehmer am

Mick haBt

groBere Menschenansammlungen und Jump-
and-runs. Im heimischen K&mmerlein beschéf-
tigt er sich mit japanischen Rollen- und Stra-
tegiespielen auf diversen Konsolen.

o~
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® Zur Zeit auf der Privat-Festplatte:
D Flying Corps
» Bundesliga Manager 97
» C&C 2: Red Alert
¥ Sega Rally
b Magic Carpet

@ Momentane Ohrwurm-CD:
Greatest Hits (Queen)

@ Akiueller Lieblingsfilm
The Brady Bunch Movie

® Zuietzt gelesenes Buch:
Fraulein Smillas Gespiir fiir Schnee
(Peter Hoeg)

ssesee XN

ALEXANDER FOLKERS (af)

Nachdem er als Online-
Redakteur eingestellt
wurde, baute Alex Fol-
kers mit groBem Elan
unsere Internet-Seiten
auf. Zwischenzeitlich hat
er seine Abneigung
gegen langsame DFU-
Verhmdungen und ellenlangen HTML-Codes
entdeckt und wurde in den harten Kern der Spie-
letester aufgenommen. Alex beschiftigt sich in
erster Linie mit Rollen- und Actionspielen,
womit sein momentanes Lieblingsprogramm
feststeht: Diablo. Selbst in den schwierigsten
Multiplayer-Dungeons versucht er immer wie-
der als Magier sein Gliick, obwohl sein haufi-
ges Ableben das Fortkommen seiner Krieger-
und Diebkameraden etwas hehmdert Alex hat
gegen Wir
auch das oftmals schlampige Softwaredesign
an PCs stort |Im Bevor er zu PC Player stieB,
er ise Mi ft.
Biicher ins Deutsche.
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® Zur Zeit auf der Privat-Festplatte:
b Diablo
» Death Rally
» Panzer Dragoon
b Project Paradise
b Destruction Derhy 2
® Momentane Ohrwurm-CD:
Soundtrack Alarmstufe Rot (CD 1)
@ Aktueller Lieblingsfilm:
Brazil
@ Zuletzt gelesenes Buch:
Tot (Stephen King)

MAGNUS KALKUHL (mk)

Wie viele seiner Kollegen
mag auch Magnus Kal-
kuhl keine Sportspiele —
nachtelanges Vor-dem-
Monitor-Sitzen und Bewe-
gung passen wohl einfach
nicht zusammen. Sehr
viel spannender findet
unser hochgewachsenes Nesthakchen Jump-
and-runs und Action-Adventures. Eigentlich
wollte Magnus Spieleprogrammierer werden,
jetzt redigiert er gewissenhaft unsere Tips&
Tricks-Rubrik und springt bei Engpassen als
Tester ein. Seine Freizeit nutzt Magnus fiir Tele-
fonate mit der weit entfernten Grufti-Freundin und
seiner musikalischen Weiterentwicklung am
Keyboard. Von ihm stammt die legendare »Win
Peaks«-Folge unserer Multimedia-Leserbriefe.

® Zur Zeit auf der Privat-Festplatte:
» Tomb Raider
» C&C 2: Red Alert
» Sonic Collection
b Creatures
b Death Rally
® Momentane Ohrwurm-CD:
Soundtrack Alarmstufe Rot (CD 2)
@ Aktueller Lieblingsfilm
Star Trek — First Contact
@ Zuletzt gelesenes Buch:
Das geheime Tagebuch der
Laura Palmer (Twin Peaks)

eececcccccccosccsces

MARTIN DEPPE (md)

Nach einer langeren Ken-
nenlernphase konnten
wir unseren bisherigen
fi -

gen selbst recht sportlich agiert: Auch im tief-
sten Winter versucht er, mit seiner Easy-Rider-
Vespa bis nach Feldkirchen zu kommen. Dabei
tragt er einen sonst nur in Raumschiffen

ichen S ug und
blockiert mit Vorliebe die karg bemessenen Ver-
lagsparkplatze. Beim Backer verlangt der West-
fale in Ermangelung eines bayerischen Sprach-
fiihrers »Brétchen« statt »Semmeln«, so daB er
nur durch Nahrungsspenden der Kollegen am
Leben erhalten werden kann.

@ Zur Zeit auf der Privat-Festplatte:
b C&C 2: Red Alert
b Privateer 2
» Schleichfahrt
b Civilization 2
» Warcraft 2

@ Momentane Ohrwurm-CD:
Without the Help of a Safety Net
(Big Country)

@ Aktueller Lieblingsfilm
Heat

@ Zuletzt gelesenes Buch:
Gnadenlos (Tom Clancy)

TONI SCHWAIGER (ts)

Ohne Toni Schwaiger wa-
ren unsere monatlichen
Multimedia-Leserbriefe
kaum vorstelibar. Als Ka-
meramann und Regisseur
in einer Person verwan-
delt er gestreBte Redak-
teure in talentierte Lai-
bevor er die Aufnah
men um aufwendige Special-effects erganzt.
Auch wenn sein letzter Artikel Monate zuriick-
liegt, ist Toni eines der Griindungsmitglieder
von PC Player. Vorher sammelte er bei ande-
ren Fachzeitschriften Erfahrung, darunter
Happy Computer und 68000er. Gestandene
C64-Fans kennen Toni noch als Schipfer der
Textverarbeitung »StarTexter«, die sich zehn
Jahre lang verkauft hat. Das Geld ging aller-
dings gleich wieder fiir High-end-Gerate drauf,
zum Beispiel einen der allerersten Amigas.

@ Zur Zeit auf der Privat-Festplatte:
b Descent 2
» Destruction Derby 2
b Pitfall 2
b Monkey Island 2
b Premiere (zur Videobearheitung)

Strategie-Komplettldsun-
gen als Spiele-Redak-
teur verpflichten. Neben
»Command & Conquer«
und Konsorten gibt sich Martin Deppe aber auch
gerne mit Flug- und Wirtschaftssimulationen ah.
Martin haBt Sportspiele, obwohl er jeden Mor-

@ oh cD:
The Sound of Magic:
David Copperfield (Sampler)

@ Aktueller Lieblingsfilm:
Independence Day

@ Zuletzt gelesenes Buch:
»Biicher? Die bewegen sich nicht!«
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DIE TECHNIK

Zu jedem Spiel geben wir Ihnen die wichtigsten technischen Infor-
mationen gleich im Kasten. Der Name des Herstellers ist manchmal
wichtig, wenn Sie das Spiel in einem Laden bestellen wollen. Unter
Betriehssystem geben wir die Systeme an, fiir die das Spiel pro-
grammiert wurde. Fast alle MS-DOS-Spiele laufen problemlos unter
Windows 95, dies wird von uns nicht angegeben. Steht »Windows
95« in der Zeile, gibt es eine spezielle Version nur fiir dieses System.
Die Anzahl der Spieler sagt Ihnen, wieviele Personen gleichzeitig
spielen kdnnen; das ist meistens von der verwendeten Technik
(Modem, Netzwerk) abhingig. Unter Sprache geben wir nur dann

D h« an, wenn Sie iert ohne Englisch: i den
Titel durchspielen knnen. Wenn hingegen nur die Anleitung iiber-
setzt wurde, das Spiel aber weiter Englisch ist, steht hier »Englische.

Makrosalt
Windows 95

Hersteller:
Betriebssystem:

Anzahl der Spieler: ~ Einer bis zwei (an einem PC, per Modem oder Netzwerk)

rorre SO WERTEN WIR

DIE HARDWARE

Wir teilen die Hardware nach Klassen ein. Diese ergehen sich aus
den fps (Frames pro Sekunde) laut unserem PC-Player-Benchmark.
@ ab 2,5 fps; entspricht einem &lteren 486/33 Modell

@ ab 4 fps; entspricht einem 486-DX2/66 MHz

@ ab 7,5 fps; entspricht einem 486-DX4/100 MHz

@ ab 10 fps; entspricht einem Pentium/90 MHz

® ab 16 fps; entspricht einem Pentium/133 MHz

Ein weiBer Kreis bedeutet: Dieses Spiel Iuft mit allen Optionen pro-
blemlos auf dieser Klasse. Ein grauer Kreis bedeutet: Dieses Spiel
|duft zwar, aber nur mit Einschrankungen. Ein schwarzer Kreis hedeu-
tet: In dieser Rechnerklasse lauft das Spiel erst gar nicht. Beson-
derheiten wie Einflub des RAM oder des CD-ROM-Laufwerk werden
am Ende des Textes als »Technik Tip« genau beschrieben.

; RETURN OF THE MUTANT EDITOR

Hardware: Q@ Q@@ ® *
Sprache:  Deutsch

Spiele-Test

\IORG LANGER:

Gﬁsentat‘ion: Durchschnitt | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  Durchschnitt
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort:  Durchschnitt | Obersetzung: ~nicht v.

PC PLAYER PERSONALITY

Monika: % % % &% Michael: % % Roland: % % % Alex: %% & %  Martin: & % % %

* % % % k|

DIE WERTUNG

In sechs Kritierien bewerten wir die meBbare Qualitit eines Spiels.
Fiir jedes Kriterium vergibt der Haupttester eine von fiinf Stufen:

Sehr schlecht / Schiecht / Durchschnitt / Gut / Sehr gut

Prasentation: Wie wird das Spiel dargestelIt? Wie ist die Qualitit und
das Zusammenspiel von Grafik, Musik, Videos?

ielti Wie i i ist der Level-Aufbau, der
oder die Puzzles in einem Adventurespiel?
Ausstattung: Was steckt alles im Programm? Nur ein Spiel oder auch
Extras wie Editoren, Hilfen, Bonus-Missionen?
Komfort: Wie gut I8t sich das Programm bedienen? Sind Load und
Save enthalten? Gibt es zu lange Ladezeiten?
Multiplayer: Wie gut sind Modem- oder Netzwerk-Modus? Ist er leicht
zu installieren? Gibt es besondere Regeln?
Ubersetzung: Wie gut wurde das Original ins Deutsche iibertragen?
Blieben Humor und Dramatik erhalten?
Bei den Punkten »Ubersetzung« und »Multiplayer« kann es neben
der Wertung noch die Begriffe »geplant« (kommt als Update) oder
»nicht v.« (nicht vorhanden und auch nicht geplant) geben.
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* @486/33 (ab 25 ps) @486-D4/66 (ab 4 fos) @ 486-DX/100 (ab 7,5 Tps) @ P30 (ab 10 ps) © P133 (ab 16 fps)

DIE PERSONALITY

Weil jeder Computerspieler einen anderen Geschmack hat, gibt Innen
auch PC Player Alternativen zur Gesamtwertung. Die stammt immer
von jemandem, der das Spielegenre kennt und liebt. Deswegen wird
ein Strategie-Experte ein schwer zugéingliches Hardcore-Strategie-
spiel auch gut bewerten, wenn Spieltiefe und Anspruch stimmen. Drei
Sterne heiBen itt«, vier i i i

liche Spiele, und fiinf Sterne bedeuten »Dieser Titel trifft hundert-
prozentig meinen Geschmack.« Umgekehrt stehen zwei Sterne fiir
unterdurchschnittliche, und ein Stern fiir extrem schlechte Spiele.

GOLD UND PLATIN

Der Gold Player ist eine
Kaufempfehlung der Redak-
tion fiir besonders gute Spiele.

Einen Platin Player
erhalten nur absolute Aus-
nahmeprogramme.
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Aut der Index-Seite finden Sie nicht nur
alle Spiel, die vir in dieser Ausgabe
gefestet haben, sonder auch die besten
Neuerscheinungen der letzten Monate.

Spielename
7 Sonic Collecton
p MDK
Banzai Bug
POD
G-Nome
Grid Run
Theme Hospitl
Ecstatica 2
X Fighter Turbo
MS Golf 3.0
Bundesiga Manager 97
SimPark
Admiral Sea Batles
Follen Haven
Stars!
Die Hard Trogy
Space Jom
Toy Story
War Diary
Bottlecruiser 3000AD
LA, Bloster
Amber
DSF Fuball-Manager
Rove Shutfle
Operation Hurricane
Double Trouble

Spielename
7 NeAlie 97
7 Diblo
F Stor Generdl
Have o N.I.C.E. Day!
Panzer Dragoon
Project Paradise
FIFA 97
Flying Corps
Krush, Kill ‘n Destroy
SimCopter
Flash Point Korea

Sega Rally

Cave Wars
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Genre

Actionspiel
Actonspiel
Actionspiel
Rennspiel

Actionspiel
Actionspiel
Strategiespiel
Adtion-Adventure
Prigelspiel
Sportspiel
Wirtschaftssimulation
Shrategiespil
Strotegiespiel
Strategespiel
Shategiespil
Actionspiel
Sportspiel
Geschicklichkeitsspiel
Shotegiespie
Simulation
Actonspiel
Advenfure
Wirtschaftssimulation
Adventure
Advenfure
Adventure

10RG LANGER
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Die besten Spiele der letzten Monate:

Genre
Sportspiel
Rollnspie
Shotegiespie
Rennspiel
Actionspiel
Acfionspiel
Sportspiel
Flugsimulafion
Strategiespiel
Simulafion
Flugsimulafion
Rennspiel

Strategiespiel

* kK Kk
* ok ok k Kk
* * ok k Kk
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[ Spiele-Test

Die Briefings
2zwischen den
Missionen
werden
gesprochen,
die Missions-
ziele nur
stichpunktar-
tig aufge-
fiihrt.

An den territorialen Beriihrungs-
punkten von GroBméchten entstehen
fast zwangsldufig Spannungen. In der-
artigen Krisengebieten wirkt die Erfin-
% dung einer neuen Superwaffe wie der
A & beriihmte Funke am PulverfaR.

¢ er von vier Machtblicken besetzte Planet
s DRuheLen eignet sich durch seine Lage hervor-
ragend als Briickenkopf zur Erkundung und Ausheu-
tung eines nahegelegenen, sehr rohstoffreichen Plane-
tensystems. Den hinter den Kulissen ausgetragenen Kampf um
die Vorherrschaft liefern sich hauptsichlich Menschen und
Scorps, da die Macht der Darkens und der bendianischen Séld-
ner vergleichsweise gering ist. Eine kiirzlich .,__

entwickelte Superwaffe der Scorps droht § h ?
nun, das diffizile Kréfteverhdltnis zu zer-
storen. Das konnen die Menschen natiirlich
nicht zulassen und starten einen verdeckten
Einsatz, in dessen Verlauf der Prototyp der
genmanipulierten Kampfmaschine vernich-
tet werden soll. Im Verlauf von 22 Missionen
verkdrpern Sie Joshua Gant, der mit Kopf-
chen und Waffengewalt versucht, die Pline
der Scorps zu durchkreuzen. Dabei sind Sie
keinesfalls ganzallein auf weiter Flur: Neben
einem alten Waffengefahrten und einer Wis-
senschaftlerin steht Thnen noch ein Agent

hinter den feindlichen Linien zur Seite.

Den groRten Teil der Spielzeit werden Sie im
Cockpit eines HAWCs verbringen. Von diesen schwerbewaffneten,
gepanzerten Kampfrobotern existieren mehrere Varianten, da
jede der Kriegsparteien ihre eigenen Vehikel entwickelt hat:
Neben den genretypischen Zweibeinern sind auch tierihnliche

lichen Convoy ein.

orTions
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Mit dem richtigen IFF-Code schleichen wir uns in einen feind-

Drei Darken-HAWCs nehmen uns in die Zange.
Jetzt zeigt sich, wer das bessere Material hat.

VierfiiRler sowie Schwebe- und
Kettenfahrzeuge unterwegs.
Mit Tastatur und Joystick legen
Sieden Kurs fest, feuern diever-
schiedenen Waffensysteme ab
und geben Ihren Mitstreitern
Befehle. Sie kénnen die Bele-
gung der Steuergeréte frei auswihlen und veréndern - einige
populdre Tastaturbelegungen (darunter die von »MechWarrior 2«
und »Earthsiege 2«) werden gleich als Dateien mitgeliefert.

Eines haben alle im Spiel vorhandenen Vehikel gemeinsam: Sie
sind keine hermetisch abgeschlossenen Stahlsarge. Sollte Thr
eigenes Gefahrt den Geist aufgeben, steigen Sie einfach aus, trei-
ben einen gegnerischen Piloten per Trinengasgranate aus der
Kommandokanzel und nehmen seinen Platz ein. Diese Vorge-
hensweise funktioniert auch bei Panzern und Gebéuden. Mit ein
wenig Geschick werden iiberméchtige Gegner so aus ihren Pan-
zerungen geschalt und im Nahkampf ausgeschaltet, was Zeit und
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kurzer Distanz haBlich aus.

« Das ist echte Manndeckung: Ein
Unions-Mech schiitzt den FuBisol-
daten vor feindlichen Angriffen.

Munition spart. Der groRe Nachteil dabei: Die gegnerischen Sol-
daten wenden diesen Trick ebenfalls an. Wenn alle Stricke reien,
kdnnen Sie sich immer noch zu Fu und nur mit einem Gewehr

MechWarrior 2 hat mir sehr gefallen, Earthsiege 2 auch. Doch G-Nome
kann bei mir die rechte Begeisterung nicht wecken. Gut, das standi-
ge Wechseln zwischen den HAWCs ist (fiir ein Mech-Spiel) neu, und
oft wendet sich das Schlachtengliick auf diese Weise zu meinen Gun-
sten. Aber weshalb steuert sich der FuBsoldat so seitsam? Wie bei
einem Fahrzeug gebe ich Schub, um ihn nach vorne zu bewegen —

eine iibli »Duke Nuki
zumal die von G-Nome etwas trage ist.
Laut der Einsatzheschreibung soll ich mit meinem Mitstreiter zwei
Unions-HAWCs auflesen, die mit einem Sprungschiff angekommen
sind. Nach kurzer Uberpriifung stellt sich aber heraus, daB diese von
indli Truppen i wurden — werden die
in ihre zerlegt. Dafiir,
daB vier Parteien mitmischen, ist mir die Zahl an Mech-Typen zu
begrenzt. Die eher durchschnittliche Grafik start mich gar nicht mal
so sehr. Was mir langfristig fehlt, ist mehr Spielwitz.

ware viel besser,
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Wir greifen eine LATLON-Funkstation der Mercs mit einem ihrer
eigenen, gestohlenen schweren Angriffs-HAWCs an.

Durch die fehlende Perspektivenkorrektur sehen Gebdude aus

VERWANDSCHAFT
ZU DOMINION

Die meisten Spielwelten werden nur erfun-
den, um als Schauplatz eines einzigen Pro-
dukts zu dienen. Nicht so in diesem Fall:
Das von 7th Level erdachte Universum wird
in den nachsten Monaten von »Dominion«

Das Echtzeit
wird viele Elemente enthalten, die G-Nome-
Veteranen bereits bekannt sind: Samtliche
Einheiten und Gebaude sollen in ihrer aktu-
ellen Form iibernommen werden.

bewaffnet durch das Krisengebiet schla-
gen. Hierbei ist in allen drei Schwierig-
keitsgraden besondere Vorsicht geboten -
sollten Sie einem HAWC auf den FuR tre-
ten, wird er das nicht bemerken, bei ver-
tauschten Rollen sieht es etwas anders aus.

Das Umsteigen in andere Fahrzeuge ist
bereits eine Neuerung im Mech-Genre. Um
das Geschehen noch interessanter zu
gestalten, lassen sich manche Missions-
ziele nur erfiillen, indem Sie aus dem Cock-
pit aussteigen, um beispielsweise einen
Code zur Freund-Feind-Erkennung aus geg-
nerischen Gebduden zu stehlen. Auch die
Einnahme eines stationdren Raketenwer-
fer- oder Laserturms zahlt sich aus, da die
Panzerung dieser Gebdude stark und ihr
Schadenspotential meist enorm hoch ist —
fiir kurze Zeit haben Sie das Schlachtfeld véllig in Ihrer Hand.
Doch der Feind schldft nicht: Viele interessante Objekte kénnen
Sie erst nach dem Abschalten eines Schutzschildgenerators betre-
ten, der iiblicherweise streng bewacht wird.

Sie miissen alle zur Verfiigung stehenden Mittel einsetzen, um die
linear aufeinander folgenden Missionen erfolgreich hinter sich zu
bringen. Ein Auftrag ist erst
dann abgeschlossen, wenn Sie
jedes seiner abwechslungsrei-
chen Teilziele erfiillt haben. Die
Konzentration des Spiels auf

den Multiplayer-Bereich ist un-
i g

Eine der Trainingsmissionen: Sie werden
ins Einsatzgebiet gefahren, erobern dort
einen Raketenturm und vernichten mit
ihm feindliche Gebaude.
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Im Labor liegen die
wichtigsten Daten aller
Einheiten und Gebaude
zur Ansicht bereit.

Spiele-Test

Kampfgleiter
halten wir die
angreifenden

Mit einem
gestohlenen

Truppen auf
Distanz.

libersehbar: Laut Hersteller sind die Missionen nur als Einfiihrung
in die Gegebenheiten der Welt von G-Nome zu sehen. In Multi-
player-Szenarios sollten Sie alle Taktiken beherrschen, um von
erfahreneren Mitspielern nicht total untergebuttert zu werden. Die
technische Seite wickelt dabei DirectPlay ab, das Internet- und
Modemverbindungen genauso akzeptiert wie IPX-Netzwerke.

Die Simulation des Terrains im Spiel [t zu wiinschen iibrig: Der
Boden unter den FiiRen des Spielers ist immer absolut eben und
mit grobpixligen Texturen versehen, die allgegenwartigen Berge

Im ersten Moment schreckte mich G-Nome durch seine Grafik véllig
ab: Was da auf dem Bildschirm zu sehen war, hat seinerzeit schon
MechWarrior 2 besser prasentiert. Doch nach einigen Missionen fangt
die Roboterschiacht an, spaBig zu werden. Die eintdnige Landschaft
mit den durch ivi Fehler Bergen und

fallt nicht ins Gewicht, wenn die vielfaltigen taktischen Maglichkei-
ten ins Spiel kommen: Einige der ganz dicken HAWCs stellen keine
Bedrohung mehr dar, wenn der Pilot erst einmal beseitigt ist. Statt des-
sen reiBe ich mir den starksten Mech unter den Nagel und zeige mei-
nen Gegnern mit ihren eigenen Mitteln, was eine Harke ist. Sehr dko-
nomisch ist auch die eines feindli —wozu
solite ich schlieBlich die Munition meiner eigenen Waffen ver-
schwenden, wenn fremde Geschosse genauso fiir mich arbeiten?
Allen sei G-Nome wa ans Herz gelegt.
Die itatsnahe der ior-Reihe mit Gebaude-
triimmern, Jumpjets und begehbaren Bergen oder den grafischen
Detailreichtum der Earthsiege-Saga erreicht es zwar nicht — die Mis-
sionen mit ihren ii und dem
Schwierigkeitsgrad machen diese Mankos aber wieder wett. Mir macht
es einfach auch mal SpaB, den Gegnern ihre schweren Angriffsma-
schinen zu kiauen — besonders im Mehrspielermodus.
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und FliiBchen er-
weisen sich als un-
{iberwindliche Hin-
dernisse. Auch
Bdume und kleine
Felsen blockieren
den Weg. Da eine
Perspektivenkor-
rektur fehlt, wirken
die aus Polygonen
bestehenden Ge-
béude von Nahem
recht unansehn-
lich. Sehrviel sché-
ner sind die infor-

Man sollte nie zu Fuf auf einen rennenden
HAWC zugehen. Doch dieser Rat kommt fiir den
Darken-Soldat zu spit.

mativen Briefings und Zwischensequenzen gestaltet, in denen die
Handlung weitergesponnen wird. Wihrend der Missionsbeschrei-
bungen haben Sie auch Zugriff auf die Meniis des Spiels, um den
Spielstand zu speichern oder die gegnerischen Waffen und Ein-
heiten im Labor zu begutachten. Andern kénnen Sie die Maschi-
nen im Einspielermodus nicht, alle Waffen und Ausriistungsteile
sind vorgegeben. Bei Multiplayer-Schlachten stoRen Sie mit viel
Gliick auf eine Kiste, die neue Waffen und Munition enthalt.

Technik-Tip: Ein GroRteil des Spielablaufs in 640 mal 480 Bild-
punkten und 256 Farben erfordert mindestens einen Pentium mit
100 MHz, in Nahkampfen sollte es besser ein 150er sein. Sobald
viele Objekte gleichzeitig im Bild sind, kommen langsamere Pro-
zessoren trotz verdnderbarer Detailstufe leicht ins Schwitzen,
was sich in heiRen Gefechten sehr nachteilig auf die Zielgenau-
igkeit und den SpielspaR auswirkt. Unsere Testversion nutzte
trotz Zusage des Herstellers noch keine 3D-Hardware aus. (af)

Von wegen
»das Weile
im Auge des
Feindes«.
Distanzan-
griffe sind
dank der
ferngelenk-
ten Raketen
sicherer.

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

Hardware: Q@O @ ® *
Windows 95 Sprache:  Englisch
Einer bis acht (Netzwerk, Modem, Internet)

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Gut
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: Gut

PC PLAYER PERSONALITY

Monika: k% Mithael: % % Roland: %% Hartin: %% %%

ALEX FOLKERS: * * * *

* @486/33 (3b 25 s) @486-DX/B6 (14 fps)  436-D4/100 (ab 75 os) @ P30 (sb 10 ps) P13 (b 16 fps)

Multiplayer:  Gut
Ubersetzung: geplant

1619z %% %
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Die Kampfeinheiten von G-Nome

DAS TRUPPEN-HANDBUCH

Damit Sie nicht jedesmal das Labor
aufsuchen miissen, um ein gegne-
risches Fahrzeug oder Gebiude zu
identifizieren, finden Sie im fol-
genden eine Auflistung der wich-
tigsten Einheiten.

Der wichtigste taktische Aspekt in G-Nome ist der
Wechsel zwischen Fahrzeugen und Gebguden. Um
Thnen einen Anhaltspunkt zu geben, welche Eigen-
schaften die einzelnen Objekte besitzen, haben wir die
nachfolgende Liste zusammengestellt. Sie gliedert sich
in zwei Teile: Im ersten Abschnitt gehen wir auf die
mobilen Einheiten ein, danach folgen die wichtigsten
der im Spiel anzutreffenden Gebéude.

Der Wert Panzer gibt an, wie stark die Schutzschilde
im Idealfall sein konnen. Das Tempo bezieht sich auf
die maximale Geschwindigkeit der jeweiligen Einheit
im unbeschadigten Zustand. Die in Klammern ange-
gebenen Zahlen bezeichnen den Munitionsvorrat der
betreffenden Waffe. Sollten Sie ein Fahrzeug iiberneh-
men, wird die Anzahl der Raketen nicht unbedingt
erreicht - derVorbesitzer hat vielleicht im Kampf gegen

Heavy Assault HAWC
Panzer: 90 Tempo: 90
Der Lowe unter den HAWCs greift
mit je zwei Plasmakanonen und
Maschinengewehren sowie
ungelenkten (50) und Fly-by-wire-Raketen (30) an.

Armored Support Vehicle
Panzer: 30 Tempo: 72
Hohes Tempo und ein drehbarer
Turm zeichnen den mit unge-
lenkten Raketen (30) und einem
Maschinengewehr bestiickten Panzer der Union aus.

Airborne Insurgence
Platform

Panzer: 20 Tempo: 100
Mit diesem Gleiter sollten Sie
aufgrund der geringen Panze-
rung keine Frontalangriffe fliegen. Ein Pulslaser und
ein Maschinengewehr bilden die Bewaffnung.

Sie schon ein paar Schiisse abgegeben. (af)  Einheiten der Scorps
Soldat

Einheiten der Union Panzer: - Tempo: 24

Auch die Scorp-Soldaten tragen

Soldat ein hr und Gasgrana-

Panzer: - Tempo: 32 ten bei sich. Der geféhrliche

Die Infanterie der Union ist mit
einem Sturmgewehr und Gas-
granaten ausgeriistet, alterna-
tiv wird auch ein Gammastrahler mitgefiihrt.

Sentry HAWC

Panzer: 35 Tempo: 70
Neben zwei Maschinengeweh-
ren tragt dieser HAWC zwei
leichte Laser. Er eignet sich
durch seine Geschwindigkeit besonders als Aufklarer,

Tactical Defense HAWC
Panzer: 36 Tempo: 60
Diese Kampfmaschine der Union
fiihrt zwei Plasmakanonen, zwei
Maschinengewehre, gelenkte
(10) und ballistische (10) Raketen in die Schlacht.
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Gammastrahlen-Werfer ist zeitweise ebenfalls anzu-
treffen. Thre Anziige tarnen sie qut.

Sentry HAWC

Panzer: 42 Tempo: 56

Neben je zwei Lasern und

Maschinengewehren kann die-

ser HAWC seine Gegner aufkurze
Entfernung mit ungelenkten Raketen (20) eindecken.

Tactical Defense HAWC

Panzer: 48 Tempo: 54
Ebenfalls zwei Laser und zwei
Maschinengewehre bilden die
Grundausstattung dieser Ma-
schine, die von Lenkraketen (15) komplettiert wird.
Gefahrlich wird sie dadurch fiir Infanterie und Kleine
HAWCs, starkere Gegner haben wenig zu befiirchten,

Heavy Assault HAWC
Panzer: 72 Tempo: 30
Von diesem »Skorpion« stammt
der Name der Scorps. Neben je
2wei Maschinengewehren und
Lasern fiihrt der schwere HAWC gelenkte (10), unge-
lenkte (30) und Fly-by-wire-Raketen (20) mit sich.

Armored Support Vehicle

Panzer: 24 Tempo: 64

Sobald die beiden Maschinenge-

wehre keine Munition mehr

haben und die ungelenkten

Kurz- (20) und Langstreckenraketen (10) aufgebraucht
sind, ist dieser Panzer eine leichte Beute.

Airborne Insurgence

Platform

Panzer: 24 Tempo: 90

Das Maschinengewehr dieses

Scorp-Gleiters stellt besonders
fiir Infanterie eine Gefahr dar. Fiir groRere Gegner halt
er zusatzlich eine Tonenkanone bereit.

Einheiten der Darkens

Soldat

Panzer: - Tempo: 18
Die zwergenhaften Darkens
erreichen aufgrund ihrer GroRe
keine hohe Laufgeschwindig-
keit. Auch sie sind mit einem Sturmgewehr und Gas-
granaten oder einem Gammastrahler bewaffnet.

Sentry HAWC

Panzer: 60 Tempo: 75
Diese mit je zwei Lasern und
Raketenwerfern (100) ausge-
stattete Maschine fallt durch
ihre ungewdhnlich schwankende Gangart auf,

Tactical Defense HAWC

Panzer: 50 Tempo: 67
Dieser HAWC verlaBt sich auf
zwei Maschinengewehre und
2wei Langstrecken-Laser und
wird dadurch nur Infanterie wirklich gefahrlich.
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Armored Support Vehicle
Panzer: 35 Tempo: 68
Der Kampfpanzer der Darkens
verfiigt iiber einen Raketenwer-
fer mit ballistischen Geschossen
(30) und ein Maschinengewehr gegen Infanterie.

Airborne Insurgence
Platform
Panzer: 25 Tempo: 95
Die Schwebeplattformen sind
mit je einem Maschinengewehr
und Laser ausgestattet. Wenn sie in groReren Gruppen
auftreten, sind die flinken Gleiter gefahrliche Gegner.

Einheiten der Mercs

Soldat

Panzer: - Tempo: 28
Die Infanteristen der bendiani-
schen Soldner tragen ein Sturm-
gewehr und Gasgranaten. Ein
Gammastrahler ist selten anzutreffen.

Sentry HAWC

Panzer: 22 Tempo: 85

Dieser schnelle Zweibeiner ist
mit zwei Lasern und einem Wer-
ferfiir Kurzstreckenraketen (25)
ausgeriistet.

Tactical Defense HAWC

Panzer: 50 Tempo: 72
Rund um diesen HAWC bauen die
Mercsihre Verteidigung auf. Zwei

Maschinengewehre, zwei Len-
kraketenwerfer (40) und ein Laser bilden die Be-
waffnung, die auch starken Gegnern Probleme bereitet.

Cruiser HAWC
Panzer: 40 Tempo: 45
Diese auRergewdhnliche Ma-
schine ist durch ihre geringe
Fléche nurschwer gezielt zu tref-
fen. Ihre zwei Maschinengewehre unterstiitzen eine
sehr starke Ionenkanone.

Heavy Assault HAWC

Panzer: 70 Tempo: 31
Auch ohne Waffen wire diese
Tarantel ein furchteinfloBendes
Geféhrt, Sie kampft mit zwei

Lasern, zwei Maschinengewehren und Werfern fiir Fly-
by-wire- (10) und gelenkte Langstreckenraketen (20).
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Armored Support Vehicle
Panzer: 25
Der schnelle Panzer der Mercs

Tempo: 90

stellt mit seinem Raketenwerfer
(40) und einem Maschinenge-
wehr eine Bedrohung filr Infanteristen und Kleinere
HAWCs dar. Sein Tempo ist seine Starke.

Airborne Insurgence
Platform

Panzer: 18 Tempo: 103
Als das schnellste Vehikel in
G-Nome kampft dieser Gleiter
mit einem Laser und zwei unterschiedlichen Maschi-
nengewehren hauptsachlich gegen FuRsoldaten, klei-
ne HAWCs und Gebaude.

Wichtige Gebdude

Rocket Tower, Meson Tower, Sweep Turret
Die vier Rassen setzen zur stationaren Unterstiitzung

ihrer Truppen drei unterschiedliche Wachtiirme ein.
Alle Tirme sind gepanzert und mit Waffen ausgeristet,
die sie zielgenau einsetzen.

Sweep Turrets werden nur aktiv, wenn sich Infanterie
durch ihren Feuerbereich bewegt. Jeder Soldat, der
nicht iiber den richtigen IFF-Code verfiigt, wird als Ziel
aufgefaRt und automatisch beschossen. Die
Gefahr fiir Fahrzeuge ist gering, zu FuR soll-
ten Sie einen weiten Bogen um diese Gebau-
de machen, sonst ist das Spiel aus.
Raketentiirme sind auf ihren begrenzten
Munitionsvorrat angewiesen. Wenn Sie dieses
Manko ausnutzen, stellen sie keine Gefahr
mehr dar: Bewegen Sie einfach Ihr Gefahrt in
einiger Entfernung vor einem solchen Turm
hin und her, so daR Sie von seinen Raketen
nicht getroffen werden. Sobald er keine Muni-
tion mehr hat, konnen Sie ihn getrost igno-
rieren oder einfach vernichten.

e
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Meson Towers sind mit ihren Tonenkanonen extrem
gefahrlich. Die Geschiitze verschlingen jedoch soviel
Energie, daR diese Tiirme durch externe Generatoren
versorgt werden miissen. Wenn Sie die Stromquelle zer-
storen, hat der Schiitze im Turm nichts mehr zu lachen.

=

v
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Shield Generation Facility

Die Schildgeneratoren legen Kraftfelder um Gebdude,
die feindliche Einheiten nicht zu Fub durchdringen kén-
nen, Falls Sie ein derart geschiitztes Objekt betreten wol-
len, milssen Sie zuerst den Generator zerstren. Doch
Vorsicht: Sie werden meist mit Wachtiirmen gesichert.

Electro-Chemical Power Plant
Diese Kraftwerke versorgen die brandgefahrlichen

Meson Towers mit Energie: Zerstoren Sie die Strom-
quelle, haben Sie von den angeschlossenen Tiirmen
nichts mehr zu befiirchten.

LATLON Communications Array
Die Funkstationen versorgen die gegnerischen Truppen
mit Aufklarungsdaten. Vernichten Sie diese Gebéude,
wenn Sie die Moglichkeit dazu haben.
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Spiele-Test

Mantafahrer denken kreativ,
Mutter deckt Kaffeetisch,
Mallorca drangsa-
liert Kurzur-
lauber - wel-
cher Unsinn
sich auch immer hinter der Abkiirzung
verbirgt, das Spiel »MDK« brennt ein
prachtiges Feuerwerk an neuen Ideen
und abwechslungsreichen Levels ab.

n er Mann im schwarzen Vollkdrper-Latexanzug schwebt auf
einer Wolke — nicht auf der rosaroten siebten jedoch, son-
dern ganz wartlich genommen einige tausend Meter iiber dem
Erdboden. Weit unter ihm schleicht ein monstroses Gefihrt iiber
die Erde, das einen breiten Streifen der Zerstorung hinter sich
(aRt. Aliens haben unseren schonen Pla-
neten als Rohstofflieferanten entdeckt und
schicken sogenannte Citycrawler aus, um
ganze Landstriche und Ortschaften einsau-
gen. Der schwarze Krieger ndhert sich in
freiem Fall dem Riesenbagger, als pl6tzlich
ein griiner Radarstrahl nach ihm greift.

schickt die Luftabwehr des Crawlers einige

Raketen nach oben. Das ist unpraktisch, den wihrend des Lan-
deanflugs sollte der Gummi-Cowboy einige an Fallschirmen
segelnde Extrawaffen einsammeln - das erleichtert die eigentli-

ALEXANDER FOLKERS

Wer heute noch einen Treffer mit 3D-Action landen will, muB dem
Spieler etwas besonderes hieten. Wenn MDK nur aus Herumlaufen
und Ballern bestiinde, ware es hichstens guter Durchschnitt. Dem ist
aher nicht so - die witzigen Actioneinlagen zwischen den Spielab-
schnitten habe ich in dieser Form noch nicht erlebt. Mal flitze ich auf
dem Hosenboden durch eine stahlerne Bohbahn und sammle Bonbons
ein, an anderer Stelle wird ein Snowhoard improvisiert. Dazwischen
hange ich mich noch an einen Flieger und bewerfe die Gegner mit
Bomben. Der i bringt ebenfalls ins
Spiel, wenngleich durch ihn der Brutalo-Faktor steigt.

Mir pers@nlich gefalit die Grafik schlechter als die von Tomh Raider,
stellenweise wirkt sie etwas eintdnig. AuBerdem wiirde ich mir gern
mehr MuBe beim Zielen per Helmvisier gdnnen - statt auf der Lauer
zu liegen, renne ich mir die Hacken ab, um rechtzeitig den Steuer-
mann zu finden. Denn gerade bei den ersten Versuchen scheint das
»Stadt X ist Geschichte« arg friih zu kommen. Ein groBes Lob fiir die
neuen Ideen, doch meinen etwas geruhsameren 3D-Favoriten Tomh
Raider kann MDK nicht verdrangen.
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. Dank vieler Animationsphasen bewegt sich
Erfat er unseren herabstiirzenden Helden, ynser Held sehr fliissig.

che Mission am
Boden. g
DaR es zu letzte- -8 =

rer iiberhaupt Uber dem eigenttichen Visier zeigt der Helm in
Minibildschirmen Flug und Aufschlag der drei

noch  kommen ,yjetst abgefeverten Kugeln.

wiirde, hétte man

fast nicht mehr zu hoffen gewagt: Hersteller Shiny Entertainment
und Distributor Acclaim machen seit Jahr und Tag Werbung fiir
das angeblich richtungsweisende Actionspiel »MDK«. Shiny
kommt aus der Konsolenecke und ist im PC-Bereich bislang nur
mit dem Jump-and-run »Earthworm Jim« aufgefallen. Das neue
Programm [dst sich von der heilen Welt des Springwurms: Mit
Dauerfeuer und Miniatombomben geht es den auRerirdischen
Invasoren an die Gurgel. Die villig abgelutschte Hintergrundge-
schichte versucht, durch ihre Protagonisten lustig zu wirken. Da
gibt es den verriickten Professor, dessen sechsbeinigen Cyber-
hund sowie den Zdgling Kurt, dessen Rolle Sie iibernehmen. Zwei
Features unterscheiden MDK vom typischen Action-Allerlei: Kurt
tragt einen Mehrzweckfallschirm bei sich, mit dem er Stiirze auf-
fangen und schwer zugéngliche Stellen erreichen kann. AuRer-
dem fungiert seine Dauerfeuerwaffe gleichzeitig als Prizisions-
gewehr mit ultramoderner Zielvorrichtung.
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Aus groRer Hohe segelt
Kurt auf einen zugefrore-
nen Teich zu, der sich beim
Betreten als zerbrechliche
Eisschicht Gber einer Alien-
Hohle entpuppt. Achten Sie
auf die Transparenzeffekte
beim Blick durchs Eis!

Normalerweise sehen Sie Kurt dabei iiber die Schulter, wie er
durch die iiberdimensionierten Gange und Hallen der Stadt-
schliirfer lauft. Auf Kommando halt er sich seine Waffe vor die
Nase, wodurch er erstens zum Stehenbleiben gezwungen wird
und zweitens die Vorziige von Shinys
Grafik-Engine ausprobieren darf.
Durch einfachen Tastendruck konnen
Sie den Bildschirmausschnitt soweit
vergroRern, dak aus einem fern am
Horizont zu sehenden Strichlein ein
Wachturm wird. Sogar dessen Besat-
zung kommt nach nochmaligem Zoo-
men detailliertins Bild. Dank der Poly-
gongrafik leiden dabei weder Aufls-
sung noch Schérfe. Diesem optischen Gag
kommt groRe spielerische Bedeutung zu:
Schiisse ins Alienauge sind beispielsweise
wesentlich effektiver als Treffer am Torso.
Diese Unterscheidung ist méglich, weil jeder
Gegner in mehrere quaderformige Trefferzo-
nen unterteilt wurde. Die kdnnen Sie zwar
nicht sehen, wohl aber indirekt bemerken. So
pfeift ein SchuB durchaus mal zwischen Mon-
sterhals und erhobener Klaue hindurch, wenn sich das Ziel in

letzter Sekunde bewegt. Bei Bitmap-Gegnern a la »Duke Nukem
3D« ware das nicht moglich. Durch die beiden Darstellungsmo-
di ergeben sich zwei véllig unterschiedliche Spielweisen. Zum

dern nur aus sechs. Diese sind jedoch sehr groR und abwechs-
lungsreich gestaltet. Der Spieler steht unter Zeitdruck und kann
nur nach Ende eines Levels speichern. Zwischendrin gibt es

aber immer wieder Continue-Punkte. Nach der bereits
geschilderten Landeszene befinden Sie sich an Bord
des Citycrawlers und versuchen, dessen Piloten zu fin-
den. Natiirlich wird die Mega-Erntemaschine von
zahlreichen Gegnern bevdlkert. Diese sind nicht
umwerfend intelligent, zeigen aber fast mensch-

einen rennt Kurt hektisch in der Gegend herum, weicht mit Seit-
wértsschritten Geschossen aus, iiberspringt Abgriinde und

schieRt dabei die ganze Zeit mit Endlosmunition. Zum anderen
agiert er per Helmvisier als Scharfschiitze aus dem Hinterhalt,
pickt sich Einzelziele heraus und arbeitet sich so langsam voran.
MDK besteht nicht aus acht Levels, wie anfanglich geplant, son-

Abwechs- liche Verhaltensweisen. So rufen sie Ihnen quéki-
lung ist ge Beleidigungen zu, schauen vorwitzig aus einer
Trumpf, ,
hiler Eatst Deckung hervor oder wackeln sogar mit dem Aller-
Kurt auf wertesten, wenn sie hinter sicherem Panzerglas ste-
einem
Surfbrett
durch dun-
kle Génge.
DUKE NUKEM 3D _: MDK TOMB RAIDER
Pri i Gut Gut Gut
Spieltiefe Gut Sehr gut Gut
Gut Durchschnitt Durchschnitt
Komfort Durchschnitt Durchschnitt Durchschnitt
Multiplayer Sehr qut nicht v. nicht v.
Wertung (indiziert) *ok kA * Kok k

MDK sorgt fiir frischen Wind im 3D-Actiongenre, was sich in der Spieltiefe-Wertung nieder-
schlagt: Kein Mitbewerber bi el Abwechslung und dhnlich aufwendig designte Levels.
Das Action-Adventure Tomb Raider sieht zwar etwas schaner aus, und auch die Steuerung ist
um einige Nuancen besser. Doch die einzelnen Spielabschnitte wirken im Vergleich zu MDK
leer, die wild umhersegelnde Kamera ist nicht jedermans Geschmack. Nicht Polygongrafik,
sondern Bitmaps finden beim indizierten Duke Nukem 3D Verwendung, Die Grafik-Engine ist
auch sonst etwas veraltet, sie schafft im Gegensatz zu MDK kein echtes 3D mit iibereinander
liegenden Ebenen. Doch unserer Redaktion macht Dukes Kampf gegen die Aliens am Ende des
Tages immer noch am meisten SpaB, Das liegt vor allem an dem motivierenden Mehrspieler-
modus, der den beiden Mitbewerbern vdllig abgeht.

Nach einer Mission wartet der Professor nebst Hund Bones auf uns. )
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Spiele-Test

Nach dem Heranzoomen erweist
sich der kleine Fleck am Horizont
als schwebender Alien.

Beim Anflug auf einen Citycrawler versucht Kurt, unter

8w

gefahrlos leeren ldRt. Ab und
an miissen Sie eine Granate
durch eine kleine Wandéffnung in den dahinter liegen-
den Raum bugsieren. Dann wieder schaltet man durch fleiRigen
BeschuR Alien-Generatoren oder Energiezuleitungen aus. Ein-
mal entern Sie einen kleinen Wachroboter und fahren in dieser
Verkleidungan einem Spalier méchtiger Wachen vorbei. Der belie-
big ein- und ausklappbare Fallschirm ist bald unverzichtbar. So
arbeitet sich Kurt durch Spriinge aus dem Lauf iiber
verschiedene Plattformen immer weiter nach oben,
um dann von einer erhéhten Stelle die gegeniiber-
liegende Seite einer Halle zu erreichen. Oft helfen
Entliiftungsschéchte, die Thnen Auftrieb geben. An
bestimmten Stellen schweben Sie auf Plattformen,
sausen als menschlicher Bob durch enge Rohren

oder surfen mit einigen Aliens um die Wette. An

hen. Die Polygondarstellung sorgt nicht nur fiir verlustfreies
Zoomen und beeindruckende Geschwindigkeit, sondern auch fiir
einen aus dem indizierten »Quake« bekannten Effekt: Tritt oder
schldgt ein direkt vor Ihnen stehender Feind nach Ihnen, wer-
den seine GliedmaRen extrem vergroRert und scheinen fast aus
dem Monitor zu ragen. Bei Fernduellen sehen Sie Ihre eigenen
Salven als Einschldge. Spritzen graue Splitter auf, beschieRen
Sieeine Wand oder @hnliches. Griine Fetzen kennzeichnen getrof-
fene Gegner, und rote stehen fiir zerstérbare Objekte. Die geg-
nerischen Geschosse werden als blaue und rote Vektorbalken dar-
gestellt. Man kann eine aus groBer Entfernung abgefeuerte Salve
sekundenlang durchs Zielvisier betrachten, im letzten Moment
in den Laufmodus schalten und zur Seite hechten.

ey Die Konsolenherkunft von Shiny zeigt
sich in den vielen Puzzle- und Hiipf-
einlagen. Oft fiihrt ein versteckter Weg
zu einer Position, von der aus sich ein
mit AuRerirdischen vollgestopfter Platz

A Aus der Nihe betrachtet scheinen die
Monster aus dem Monitor herauszuragen.

Dieser Zwischengegner heizt uns mit vehe-
54 mentem Dauerfeuer ein.

zwei Stellen darf sich Kurt als Bomberpilot betiti-
gen: Nach Herbeirufen und Entern eines Gleiters
fliegt dieser ein weites, stark verteidigtes Schlachtfeld ab. Per
Fadenkreuz und Bombenabwurf entledigt sich Kurt listiger Infan-
teristen und Lasertiirme. Diese Sequenzen haben zwar andere
Perspektiven, wurden aber mit der gleichen Grafik-Engine wie
das restliche Spiel realisiert, wodurch sie sich harmonisch ein-
fiigen. Das gilt auch fiir die nach AbschluR eines Levels anfal-
lende Flugstunde durch eine Rohre im AlL, bei der Sie nicht an
die Ecken des transparenten Weltraumrohres stoRen sollten, um
unndtigen Schaden zu vermeiden. Nach einiger Zeit sammelt Sie
des Professors Wunderhund (er hért auf den Namen Bones) ein,
es folgt eine kleine Statistik.
Auf groRartige Zwischensequenzen hat Shiny verzichtet, knap-
pe Grafiken und eingeblendeter Text wirken auf Wing-Comman-
Der OberboR
wurde bereits
fiinfmal am
Kopf getrof-

fen, doch das
(&Rt ihn kalt.

géingliche
Stellen
oder diber-
lebt
Abstiirze.
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der-gestahlte Spieler seltsam sparta-
nisch. Doch so einfach die jeweilige Mis-
sionsbeschreibung (»Ein Citycrawler
néhert sich Ortschaft X«), so vielfltig
die Levels. Jeder
Crawler zeigt eine
andere Architek-
tur und enthilt
neue Gegner,
Zwischen- und
Endmonster. Ein-
mal trifft Kurt auf
eine iberdimensionierte SchieBbude,
in der groBe Laserkanonen auf vier
Meter hohe Menschenattrappen feuern.
Hat er dann selbst die Kanonen erreicht,
zappeln plotzlich Aliens zwischen den
Attrappen herum und versuchen, den
Schiissen auszuweichen. Uberhaupt
sind die bdsen Monster ein Quell fiir
manches Schmunzeln. Die unférmigen
Gesellen freuen sich sichtlich, wenn sie
versehentlich einen Kollegen treffen. Manche rennen mit Mega-
bomben bewaffnet auf Sie zu und sprengen sich selbst in die
Luft. Andere schleppen gerade groRe Behilter, erschrecken bei
Threm ersten Schul und werden unter ihrer Last begraben. Wun-
dern Sie sich nicht, wenn Sie das erste Mal einen grauen Miil-
Leimer verfolgen, der kreischend vor Thnen flieht - holen Sie ihn
lieber ein und freuen sich iiber satte 150 Prozent Lebensener-
gie. Ansonsten erhdlt man verlorene Hitpoints durch Bonbons,
Apfel, Brathahnchen und griine Energiedrinks zuriick.

MDK hat ein gutes Dutzend Extrawaffen zu bieten. Die Haupt-
wumme [aBt sich zwar nur auf eine Weise verbessern; 300 Schuf

JORG LANGER

Der ganze Rummel um MDK samt Ratespielchen beziiglich der Abkiir-
zung (»Macht Dichten krank?«) hatte mich ziemlich miBtrauisch
gemacht. Doch zur Abwechslung rechtfertigt in diesem Fall das ferti-
ge Spiel die wichtigtuerische Werbung. Gehoten wird zynisch-humor-
volle 3D-Action der »Es fliegen die Fetzen«-Kategorie. Peinlich fiir das
kiirzlich erschienene Tomb Raider ist, daB MDK gar kein Action-Adven-
ture sein will, meinem Gefiihl nach aber deutlich mehr Puzzles pro
bietet. Von der ganz zu igen ...
Die Grafik von MDK hat mich voll iiberzeugt: Sie ist schnell, abwechs-
lungsreich und bietet auch auf Standardrechnern optische Gags wie
Transparenzeffekte oder Glassplitter, die mir um die Ohren sausen.
Die paBt zur Stim-
mung des Spiels: Dicke Aliens stoBen piepsige Schimpfworte aus,

Per Bomber rdumt Kurt eine Verteidigungs-
stellung aus dem Weg - zu FuB ware dieses
Unterfangen weit schwieriger.

lang richtet sie dann mehr Schaden an. Dafiir
findet sich diverse Spezialmunition fiir den
Scharfschiitzenmodus, etwa zielsuchende
Kugeln. Hinzu kommen Gimmicks, die Kurtin der
3D-Sicht einsetzt: Handgra-
naten machen auch starke-
ren Gegnern zu schaffen, ein
Tornado fegt ganze Gruppen
weg. Eine fahrbarer, bemal-
ter Jahrmarktsballon lenkt
als notdiirftige Kurt-Attrap-
pe alles Feuer auf sich, ein
riesiger Hammer erzeugt Schockwellen. Ab und
an diirfen Sie den Cyborghund zu Hilfe rufen, der
dannim Freien einen Luftangriff durchfiihrt. Eine
spezielle Bombe wirkt auf die Aliens wie eine
gedffnete Schatztruhe auf irdische Piraten. Alle
in der Nahe befindlichen Gegner rennen auf den
seltsamen Kasten zu, der kurz darauf explodiert.
Villig verriickt ist ein Earthworm-Jim-inspirier-
tes Extra: Visieren Sie im Moment des Aufneh-
mens einen Gegner an, fallt diesem eine Kuh auf
den Kopf. Schauen Sie ins Leere, sind Sie selber das Ziel ...

Technik-Tip: MDK lduft auf
einem Pentium/90 verniinftig
und ab einem Pentium/133
absolut fliissig. Man kann zwar
zwischen zwei recht dhnlichen
Detailstufen wahlen, nicht
aber den kiinstlich verkleiner-
ten Bildschirmausschnitt ver-
groRern. Unter Win-
dows 95 soll durch
Ausnutzung von
Direkt 3D eine noch
bessere Geschwin-
digkeit erreicht wer-
den, uns lag zum Test
jedoch nur die DOS-
Version vor. Shiny
plant in Kiirze einen
Patch speziell fiir
MMX-Systeme.  (la)

L
Dieser Alien weicht uns durch einen beherz-
ten Seitwartssprung aus.

Hardware:
Sprache:

Hersteller: Acclaim
Betriebssystem: MS-DOS & Windows 95
Anzahl der Spieler: ~ Einer

000®6*
Englisch

adrenalinbeschleunigende Musik wechselt sich mit Kin-
derliedern ab. Die sechs Levels sind riesengroB — aber trotz der Unter-
teilungen eben nur sechs Levels: Gabe es mehr, hatte man haufiger

nicht v,
geplant

Présentation: Gut

Spieltiefe: Sehr qut IMnlﬁulayen
Komfort: itt | 0

ein Die stimmt -noch mehr Abwech:
lung kann man sich kaum wiinschen. Einfach ist das Spiel allerdings
auch im leichten Schwierigkeitsgrad nicht; MDK verlangt Ihnen Fin-
gerfertigkeit und Intuition ab. Wenn Sie sich dem gewachsen fiihlen,
kann ich lhnen die drei Buchstaben warmstens empfehlen.
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PC PLAYER PERSONALITY

Monika: % % % % Michael: % % % Roland: % % % Alex: % o % Martin: sk ok % %

JORG LANGER: * * * *

*D486/33 (sb 25 ) @486-0K/66 (2 4 fs)  4B6-DY/100 (07,5 fs) @ P90 (ab 101fs) © P133 (ab16 )
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Von einer
transparenten
Plattform
schauen wir
nach unten.
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Spiele-Test

Dr. Robotnik kann es
nicht lassen - wieder
will der verriickte Wissenschaftler die Chaos-Edel-
steine fiir seine dunklen Machenschaften miRbrau-
chen. Hochste Zeit, Rennigel Sonic und seinen Freun-
den helfend unter die Arme zu greifen.

igentlich dachten Sonic und sein Kumpan Tails am Ende von
E»Sonic the Hedgehog 2«, daR sie das »Todeseic, die fliegen-
de Festung von Dr. Robotnik, zerstért hitten. Weit gefehlt, denn
das Abenteuer geht weiter, und zwar in den Spielen »Sonic 3«
und »Sonic & Knuckles, die Sega fiir den PC auf einer CD unter
dem Namen »Sonic Collection«veréffentlicht. Darin macht Robot-
niks Todesei eine Bruchland

auf der obenen
»Schwebenden Insel«. Diese gleitet durch die
Liifte, weil sich auf ihr die Chaos-Edelsteine
befinden, deren Krafte auch sonst fiir merk-
wiirdige Phanomene sorgen. Bereits in Sonic 2

war Robotnik hinter den Steinen her - jetzt lie-

gen sie auch noch genau vor seiner Nase. So  Bevor Sonic ihn vor Robotnik warnen kann, rafft

setzt er alles daran, sie einzusammeln und in  Knuckles die Chaos-Edelsteine zusammen und ver-
i schwindet in die Tiefen der Insel.

seine Festung einzubauen, damit diese wieder
in den Himmel aufsteigen kann. Um sich unsere Helden Sonic
und Tails, die das natiirlich verhindern wollen, vom Leib zu hal-
ten, hetzt er ihnen mit einer Liige Knuckles, den Hiiter der Edel-
steine, auf den Hals. Er behauptet einfach, daR in Wahrheit nicht
er, sondern das dynamische Duo die wertvollen Klunker klauen
will. Obendrein verwandelt Dr. Robotnik s@mtliche Tiere,
die auf der Insel leben, in gefihrliche Badniks.
Gliicklicherweise kénnen Sonic, Tails und Knuckles
diese seelenlosen Roboter mit einem beherzten

Sprung auf den Kopf erlgsen.

In Sonic 3 stiirmen entweder Sonic, Tails oder gleich

km beide durch sechs Welten, die in jeweils zwei

Abschnitte unterteilt sind. Bei Sonic & Knuckles

geht die Jagd nach Robotnik durch die gleiche Anzahl von Le-

vels weiter. Hier lenken Sie entweder die Geschicke von Sonic
oder Edelsteinwéchter Knuckles. Der Clou, den Sega damals fiir
das Mega-Drive-
Videospiel erson-
nen hat: Die
Spielmodule kén-
nen ineinander

Im Marmorgarten miissen
Sonic und Tails Abgriinde
mit den verschiedensten

Actionspiel fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis

OLLECTIO

SCORE, 1100
TIME 4128
RINGS .7

und dann gemeinsam in

die Konsole gesteckt wer-  Mit einem gewagten Mangver ist Knuckles
den. Aufdiese Weise wetzt 3uf dem Looping gelandet - leider gibt es
g hier nichts zu holen.

Knuckles nun auch durch

Sonic 3, und Tails hilft Sonic in den Gefahren des vierten Teils
aus der Patsche. Je nachdem, welche Figur Sie wahlen, verdn-
dern sich die 24 Levels (zweimal sechs Welten a zwei Abschnit-
te). Denn jeder Held verfiigt iiber eine oder mehrere Spezial-
fahigkeiten. Ist das bei Sonic eine rollende Attacke, mit der er
seine Gegner ausschaltet oder die ihn gar kurzfristig unver-
wundbar macht, kann der Fuchs Tails mit seinen zwei Schwan-
zen wie ein Hubschrauber fliegen, Geschosse abwehren und sogar

SONIC COLLECTION : EARTHWORM JIM _: GEX
Préi i Gut Sehr qut Durchschnitt
Spieltiefe Sehr qut Gut Durchschnitt
Ausstattung Gut Durchschnitt Durchschnitt
Komfort Gut Gut Gut
Multiplayer Gut nicht v. nicht v.
Wertung ok ko k ok Kk * kK

Présentation ist nicht alles - das zeigt sich beim Vergleich dieser drei Jump-and-run-Spiele
wieder einmal besonders deutlich. Zwar bringt der wackere Regenwurm Jim eine schanere
Grafik als Sonic mit, aber garstig schwere Levels versetzen nicht jeden Spieler in Entziicken.
Sehr viel iheit und drollige Animationen gibt es bei Gex, die wie Knuckl h

ie W i ickeligkeiten i i Frust.
Die Sonic Collection thront iber den beiden Konkurrenten: Stets faire Levels, witzige Ideen

und jede Menge Abwechslung machen sie zur besten der drei Konsolenumsetzungen.
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Halb Vegas, halb Rummel: Die Karnevalsnacht auf

JORG LANGER

Die Sonic-Hintergrundmelodie, die Roland morgens so angenehm im
Ohr hat, sucht mich eher in Alptraumen heim: Das unabldssige Dideldii-
deldi nervt. Dem Hab-mich-lieb-Stil der Konsolengrafik kann ich einen
gewissen Charme nicht ichmehr

stufen oder eine hohere Aufldsung bevorzugen wiirde.

Aber das eif Spiel! So mit herzigen

ten wiirde ich mir typische Strategiespiele wiinschen. Steile Hiigel
erklimmt Sonic nur mit Anlauf, sonst rutscht er auf halbem Wege riick-
wirts. An allen Ecken sind Extras versteckt, kein Level sieht aus wie
der vorige. Standig ist etwas los, der Rennigel saust durch Loopings
und iiber Schanzen, schwingt an Lianen oder zieht sich per Fla-
schenzug nach oben. Auch erklérte Niedlichkeits-Hasser kdnnten sich
mit diesem Motivationsfeuerwerk anfreunden — den klebrigen Zucker-
guB kann man ja nach dem Spielen abwaschen ...

tauchen. Wachter Knuckles krabbelt senkrechte Wénde hoch,
kann dickste Gesteinsschichten zerschmettern und einen fulmi-
nanten Hechtsprung hinlegen. Den Super-Spin-Dash beherrschen
alle drei. Damit beschleunigen Sie auf irrwitzige Geschwindig-
keiten oder knacken Steine und dicke Barrieren.

Als Bonbon enthalten die Welten fiir jede Spielfigur besondere
Ecken. Schicken Sie beispielsweise Knuckles in Sonic 3, sind fiir
ihn die Zugdnge zu Spezialebenen plétzlich nur durch eine
beherzte Wandbesteigung zu erreichen. Selbst in Sonic & Knuckles
allein ist die Umgebung fiir jeden der beiden Helden unter-
schiedlich aufgebaut. Knuckles 6ffnen sich bisher verschlossene
Wege und fithren ihn
oft in Gebiete, die
Sonic und Tails bisher
noch nie zu Gesicht
bekommen haben.
Achten Sieaufdie gol-
denen Reifen - es
lohnt sich. Denn fiir
100 eingesammelte

7680

SCORE

Ringe gibt es ein

des mehr als 50 Ringe dabei
haben, &ffnet sich ein Tor zu
einem von drei Bonuslevels.
Das sind im einzelnen ein Kau-
gummiautomat, eine Art ein-
armiger Bandit sowie ein flip-
perahnliches Gebilde. In allen
lagern Bonuspunkte, -gegen-
sténde oder Continues. Bei all
diesen schénen Sachen sollte
die Suche nach den Chaos-
Edelsteinen nicht vergessen

werden. Je sieben Steine sind
in den Welten jedes Spiels ver-
steckt. Wenn Sie einen groRen
goldenen Ring sehen: hinein-
springen! Dann landen Sie
namlich in einer Spezialebene,

N,

i

Wil

in der das Umférben einer
bestimmten Anzahl blauer
Kugeln mit einem der sieben
Edelsteine belohnt wird.
Schaffen Sie es, alle zu ergat-
tern, steht ein anderes Spielende bevor. AuRerdem kann Sonic
dann sogar zu »Supersonic« mit ungeahnten Kraften mutieren
- kein Wunder, daB Robotnik so heil® auf die wertvollen Stiicke
ist. Unterwegs stehen auch zahlreiche Monitore herum. Dahin-
ter verbergen sich feine Extras, von zusdtzlichen Ringen iiber
Unverwundbarkeit bis hin zu einem Bonusleben. Ein Wasserschild
versorgt Sie mit Luft, wenn Sie
untergetaucht sind, ein Blitz-
schild zieht Ringe in Ihrer
Nachbarschaft magischan, und
ein Flammenschild schiitzt vor
Robotniks Feuersbriinsten und
gibt Thnen eine Feuerball-Spe-
zialattacke. Die haben Sie auch

m,,,‘

Damit springt sich es noch mal so
gut: das Blitz-, Wasser- und Flam-
menschild.

Einer der Bonuslevels: der Kaugummiautomat,
dem Sonic etliche Extras entlocken kann.

Bonusleben. AuRer-
dem sind in jedem

der schwebenden Insel treibt es bunt.

SCORE w500

bitter ndtig, denn am Ende
jedes Abschnitts wartet ein be-

Sammele sie alle - in diesen Spezialebenen sind

Rol

seinem Gefdhrt am

En¢

tens nur mit vereinten
Kréften besiegen.

Abschnitt mehrere
Sternschilder pla-
ziert, an denen Sonic

TIME 8:55
RINGS 0 e

& Co. nach einem vor-
Ableben
dann erneut auf Tour

zeitigen

gehen. Wenn Sie beim
Passieren eines Schil-
botnik LdRt sich in

de des Marmorgar-

PC PLAYER 4/97

Wasser marsch: In der Hydmmy werden unsere
Helden wild umhergewirbelt.

sonders harter Gegner oder

die Chaos-Edelsteine versteckt.

Gefiihle der Riihrung, Tranen in den Augen, Hande falten: Ich kann
nicht anders, beim Anblick des herzigen blauen Rennigels iiberkommt
es mich einfach. Meine Giite, was habe ich die vier Sonic-Teile auf
dem Mega Drive gespielt. Und jetzt gibt es eines der meiner Meinung
nach besten Konsolen-Spiele auch fiir den PC.

Gut, die Grafik mag nicht dem aktuellsten PC-Standard entsprechen
und ruckelt manchmal noch auf kleinen Pentiums. Aber vollig egal:
Sonic ist einfach der Uberknaller. Allerdings sollten Sie geduldig die
gigantischen Levels erforschen und ruhig auch mal mit Tails oder
Knuckles spielen (die mag ich eigentlich noch lieber). Erst dann ent-
faltet die blaue Droge ihre volle Wirkung. Mein Rat fiir alle Action-
Fans: Sofort auf den Einkaufszettel schreiben und mit einem dicken
Ausrufezeichen versehen.
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Im Matchrace rennen Knuckles und Sonic um
die Wette iiber einen Rummelplatz.

Nachdem Robotniks
Geféhrt wieder einmal
zerstort und zahlreiche
Tiere befreit worden
sind, sieht Sonic mit
Schrecken die fliegende
Festung vorbeiziehen.

Robotnik selbst auf Sie, dessen verwundbare Stellen wahrend
des Showd, bald t werden miissen. Sicher-
lich kénnen Sie schnurstracks zum Ausgang rennen, doch
richtig viel SpaR macht die Entdeckungstour durch sémtliche
Ecken und Winkel der schwebenden Insel. Oft miissen Sie ein
paar Steineaus dem Weg réu-

erst noch at

men, um Sprungfedern oder
geheime Passagen benutzen
zu kénnen. Bei allem Her-
umstdbern sollten Sie einen
Blick auf die Uhr nicht ver-
gessen - fiir jeden Abschnitt
haben Sie hdchstens zehn
Minuten Zeit, dann verlieren
Sie ein Leben und beginnen

ROLAND AUSTINAT

Heute morgen den Wecker da klinkt sich
schon eine Melodie in meinen Gehirnwindungen ein - hoppla, das ist
ja die Hintergrundmusik von Sonic 3. Wohl gestern mal wieder etwas
zu lange durch die schwebende Insel gerannt. Sie lesen richtig: Eigent-
lich bin ich gar nicht der groBe Actionspieler vor dem Herrn, aber
wenn es dann ein Spiel schafft, mich tagelang lahm zu legen, soll das

am zuletzt passierten Sternschild. Um
reine Geschwindigkeit geht esin drei spe-
ziellen Mehrspieler-Rennen. »Grandprix«
enthdlt fiinf Spezialkurse, in denen im Split-
screen-Modus je zwei der drei Helden um die Wette wet-
zen. »Matchraceq ist einfach einer dieser Kurse, und in
»Time Attack« geht je ein Spieler auf die Jagd nach einem
neuen Zeitrekord. Noch grandioser: Der Teammodus, in dem
zwei Spieler gemeinsam durch die Welten diisen. Dabei kann
Tails beispielsweise Sonic iiber Hindernisse hinwegfliegen
oder fiir ihn ein paar Ringe einsammeln.

Das Leveldesign ist duRerst fair. Wenn Sie an einer Stelle
partout nicht weiterkommen, schauen Sie sich genau um
—irgendwo ist bestimmt eine Sprungfeder oder ein anderes Hilfs-
mittel verborgen. Die Musik ertdnt nicht nur originalgetreu und
herzallerliebst im FM-Sound. Besitzer einer General-MIDI-Karte
konnen sich sogar an einer gut umgesetzten Orchestervariante
der Hintergrundmelodien erfreuen. Es darf gespeichert werden:
In Sonic 3 und dem Kombipack aus beiden Spielen haben Sie
mehrere Speicherplit-
ze, die Sie jeweils an
den Anfang des zuletzt
besuchten Levels brin-
gen. Wie beim Konso-
len-Original ist das

Sonic spaziert miihelos in die Spezialebene;
jedoch fiir Sonic & Knuckles muB dazu erst die Wand hochklettern.

Knuckles allein nicht vor-
gesehen - schade.

Technik-Tip: Verglichen
mit dem Spiel im Fenster
ruckelt Sonic im Vollbild-
modus geringfiigig stdr-
ker. Wenn Sie auf hichste
Geschwindigkeit Wert
legen, starten Sie also
Sonic am besten im Win-
dows-Fenster und schalten
dazu noch die Aufldsung
auf 640 mal 480 Pixel her-
unter. Verringern Sie die
Anzahl der Farben auf 256,
das spart weitere Rechen-
kraftfiirs Spiel. (ra)

i : 4
Gleich und doch nicht dasselbe:
Knuckles marschiert durch den Gang,
wahrend Sonic in die Réhre guckt.

SONIC COLLECTION

wohl etwas heiBen. Selbst wahrend ich diesen Text schreibe, wan- Hersteller: Sega Hardware: QOO @ ® *
derts)der & W tmmer w':‘der. z{jm“ o leon. Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Deutsch

Ich kann mich deln urt'en von enn.k nur ansnhl_ten:n; ieses Jum?- Anzahl der Spieler:  Einer bis zwei

and-run macht einen Die

chen Levels wie der der schrille oder Prisentation: Gut

Robotniks fliegende Festung strotzen nur so vor Gags und witzigen
Details. Die infektiose Musik paBt perfekt zum Geschehen, das deut-
lich weniger ruckt als Sonic CD fiir den PC. Und das flit eh nur den
Zuschauern auf — als Spieler hat man alle Augen voll zu tun, das
Geschehen auf dem Bildschirm zu verfolgen. Die Sonic Collection darf
in keiner anstandigen Spielesammlung fehlen!
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Spieltiefe: Sehr gut
Komfort: Gut

PC PLAYER PERSONALITY

Jorg: Kk % Monikaz %%k % & Michael: %% Alex: ok %k Martin: o o % x

ROLAND AUSTINAT: * * * * *

* CD4BE/33 (02,5 ) @486-DK/G6 (b )  486-DK/100 (7,5 ) @ P30 (b 101s)  PL33 (16 )

Multiplayer: ~ Gut
Ubersetzung: Durchschnitt

Ausstattung: Gut

PC PLAYER 4/97



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)



Action-Adventure fiir Fortgeschrittene und Profis

ECSTATICA 2

Wer reitet so schnell durch Nacht und
Wind? Es ist der Held, die Frau sitzt
hint’. Sag” Weib, warum birgst du
so bang dein Gesicht? Siehst Rei-
ter du die Gargoyles nicht? Doch eh’ der Held zum
Monster schaut, hat es ihm schon die Frau geklaut.

aR ein harmloser Reitausflug schnell zum Abflug ins Unge-
D wisse geraten kann, zeigt das Action-Adventure »Ecstatica
2« im Intro auf eindringliche Weise. Nach harten Kampfen mit
schrecklichen Ddmonen gelang es dem Helden, die bezaubern-
de Ecstatica zu befreien. Kaum befindet er sich mit seiner Hol-
den endlich auf dem Weg in den wohlverdienten Urlaub, respek-
tive die Flitterwochen, schon kommt prompt etwas dazwischen.
Da hat der Chefmagier mal wieder herumexperimentiert und das
heilige Siegel der Vorfahren zerbrochen. Nun versucht er,
gemeinsam mitvier gleichgesinnten Zauberern, es anders zusam-
menzusetzen. Gelingt dies, sind anhaltendes Chaos und Leid die
Folge. Was das bedeutet, erlebt der Held gleich zu Beginn: Nach
der Entfiihrung seiner Freundin gibt es ein béses Erwachen am

Pranger — ringsum reglose Kdrper, und alles was sich

noch bewegt, geht schnurstracks auf ihn los.
Zuvorderst gilt es, die Herzallerlieb-
ste zu befreien. Also: mit der Fiin-
ferbande aufraumen, die sieben Teile
des Siegels wiederbeschaffen und sie
richtig zusammenzusetzen. Uberlebenschan-
cen bestehen dabei nur fiir diejenigen, die sich
schleunigst mit der
Tastatursteuerung
vertraut machen und
flott (re-)agieren.
Neben Standard-
bewegungen be-
herrscht die Spielfi-

aSpiele—Test

{Uber Monstermangel kann sich
der Spieler nicht beklagen.

62

Schatze: Unser Held schitzt Schitze,

>
; 3

'

Bis unser
Held sich
dem Arch-
mage stellen
darf, muR er
Warlock,
Sorceress,
Wizard sowie
Necromancer
besiegen und
alle sieben
Siegelteile
besitzen.

gur Kampf- und Spezialtechniken (etwa einen Riick-
wartssalto) und kann springen oder schwimmen. Nur
mitdem Gesamtrepertoiresind Siein der Lage,

den starken Gegnern Paroli zu bieten, denn
auch Andrew Spencers zweites Action-Adventure
fordert Thren ganzen Einsatz. Erneut schicken Sie
einen ellipsoiden Charakter durch mittelalterliche
Szenarien, die fast ausschlieRlich aus den gequetschten
Kreisen gebastelt sind. Beim Umschalten auf das nachste Bild
dndert sich jeweils die Kameraper-
spektive. Je nach Standort und
Bewegungsrichtung wird der Held
entsprechend gréRer oder kleiner.
Seine Hauptbeschéftigung ist ganz
klar die Monsterjagd. Unholde
streifen in rauhen Mengen durch
die Lande, so an die 50 ver-
schiedene Typen mdgen es wohl
sein. Von der schnellbeinigen Spin-
ne, iiber den keulenschwingenden
Durchschnittsgoblin bis zum fel-
senschleudernden Steinmonster
sind so ziemlich sémtliche Spezies
vertreten. Sie alle benutzen unter-
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Schau genau: Nach dem GenuR eines
Unsichtbarkeitstranks sieht man den Ellip-
soiden durchsichtig und nur Augen und
Waffe der Spielfigur richtig.

schiedliche Angriffsmuster. Steckt der
Held Treffer ein, strauchelt er oder fallt
gar zu Boden. Mit etwas Pech purzelt er
eine Boschung, in schlimmeren Féllen
eine Treppe oder einen Abhang hinab.
Gefahren drohen nicht nur von den
Bésewichten, sondern auch durch rie-
sige Schwingpendel, Schiebetiiren,
Abgriinde oder Kaminschachte. Mit
etwas Beobachtungsgabe und Geschick kénnen Sie solche Fallen
manchmalumgehen. Auch die Achillesfersen der Widersacher las-
sen sich durchschauen und ausnutzen. Nicht immer lohnt der
Einsatz schwerer Geschiitze, wenn ein gerader Fausthieb aus-
reicht. Aufgrund derart rauher Sitten klopft bald keiner mehr an
die Tiir, sondern tritt diese dezent mit filigraner FuBtechnik
ein. Dieselbe Methode 6ffnet Truhen oder aktiviert Hebel

JORG LANGER

Andrew Spencer hat es schon gut erwischt: Dank seines noch aus
C64-Zeiten herriihrenden Rufes als toller Searpruglammmrer gemeﬂ(

er bei seinem Brotchengeber allem Anschein nach

Hier gibt die Priesterin bei der Kristallkugel gerade ein paar Tips.

und Schalter. Aber Kampfkunst und
Spezialattackenin allen Ehren: Esist
trotzdem ratsam, sich schnellst-
maglich mit einer Waffe auszustat-
ten. Denn selbst der schonste Rund-
umschlag niitzt nichts, wenn sich
viele Widersacher von mehreren Sei-
ten zugleich ndhern. Weithin ver-
streut liegen verschiedene Schwer-
ter, Axte und Stibe, manche davon
verfiigen iiber begrenzte magische
Ladung. Sie kénnen immer nur eine
Waffe bei sich tra-
gen. Wechseln tut
jedoch not, da die
Monster
schiedlich empfind-
lich auf den Einsatz
der diversen Hau-
geréte ansprechen.
Sinnigerweise hat
ein Skelett unter
FuRtritten mehr zu
leiden, als unter
Schwerthieben. Ent-
sprechend schon
krachen die Kno-
chen. Werwdlfen
hingegen entlockt
ausschlieBlich ein Silberschwert das letzte Heulen. Als Alterna-
tivausriistung gibt es noch magische Fahigkeiten. Bei man-

unter-

chen Gegnern kommen Sie namlich nur mit Magie
Fiir deren Einsatz brauchen Sie
aber erstmal Mana. Ab und zu hinter-
lassen hingemetzelte Feinde eine Schrif-
trolle, deren Aufnahme fiir besagte Zau-
berkréfte sorgt. In der Statusleiste sind
sie durch Sterne symbolisiert. Diese erschei-

weiter.

Fehlen eines Inventars nervt genauso wie im ersten Teil von Ecstati-
ca Wenn ‘mein Bildschirm-Ich beispielsweise einen Trank in sich hin-
um sich

ner Mut anzutrinken), legt es vorher das in der Hand gehaltene Objekt
ab. Allzu leicht vergesse ich das Ding dann und merke fiinf Minuten
spéter, daB ich schliissellos vor verschlossener Tiir stehe.

Giitiger Himmel, ein Spiel soll SpaB machen, keinen Dauerirust' Dahm
sieht das Acti mit seinen

noch hesser aus a|s der attraktive Vorgénger. Die Perspeknven wer-
den ig wie die Gegner, das mi

tastische Szenario konnte mich nachtelang fesseln. Doch selhst auf
der einfachsten Schwierigkeitsstufe ist Ecstatica 2 nur etwas fiir
geschickte Kdmpen, und das Inventargerddele iiberwiegt fiir mich alle
positiven Aspekte: Drei Sterne fiir diese zweite verpaBte Chance.
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ECSTATICA 2 ECSTATICA
Das HAUNTING
Pré i Sehr qut Gut Durchschnitt
Spieltiefe Gut Durchschnitt Durchschnitt
der ii Geg- Durchschnitt  : Durchschnitt : Durchschnitt
Komfort Durchschnitt Durchschnitt Schlecht
Multiplayer nicht v. nicht v. nicht v.
Wertung ok kK * kK * kK
Mit seiner ei 3D-Grafiken
of the Haunting im Rennen um den Spitzenplatz nicht recht in den Tritt, Der stete Wechsel
zwischen den Darstellungsmodi tut dem SpielfluB nicht gut, und obendrein ist die Bedienung
etwas miihsam ausgefallen, Das erste Ecstatica hatte zwar grafisch einiges zu bieten, krank-
te aber noch an einem hohem Frustfaktor. Zu viele schwere Gegner und zu wenige Ratsel
gaben Grund zur Klage. Erhihter Ritselanteil und drei Schwierigkeitsstufen heben im Ver-
bﬂnd mit der feinen Présentation den Nachfolger Ecstatica 2 aufs Siegertreppchen.
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‘Spiele-Test

Im Dickicht des Dschungels verschwindet die Spielfigur fast vollig.

nen in drei Qualitatsstufen und maxi-
malsechs solcher Symbole kann Ihr Cha-
rakter ergattern. Die Miihe lohnt sich, denn
mit dem kompletten halben Dutzend Sterne
bescheren Sie den Gegnern die fette Breitseite
vom Feuerball bis zur Smartbomb.
Damit der dralle Zopftréger auch richtig ausgela-
stetist, muR er zwischen den zahlreichen Kiampfen
diverse Aufgaben erledigen. Am wichtigsten ist das
Ergattern der Siegelteile. In deren unmittelbarer
Néhe stehen leuchtende Kristallkugeln. Auf
Beriihrung erscheint eine Priesterin, die mit Tips und Informa-
tionen fiir den Fortgang der Geschichte sorgt. Solange Sie noch
etwas zu erledigen haben, bleibt die kristallene Kugel dunkel.
Ergdnzend zeigt die Charakteriibersicht gefundene Stiicke, infor-
miert {iber den gesamten Energie- und Waffenhaushalt sowie
lber Thren Spielfortschritt. Auch nach dem Lésen von Puzzles
kommentiert die Klerikerin mit ein paar aufmunternden Satzen
Thre Erfolge. Beispielsweise, wenn Sie sich Zutritt zur konigli-

MONIKA STOSCHEK

Frei nach dem Motto: »Ich denk’ nicht, also priige!’ ich« konnte man
im Vorgénger vielleicht noch klarkommen — bei Ecstatica 2 diirfen
zum Gliick dann doch ein paar Gehirnzellen mehr an die Arbeit. Der
Rétselanteil wurde erhaht, und dank der Einfiihrung von Magiepunk-
ten kommt sogar so etwas wie Rollenspiel-Feeling auf. Die ohnehin
schon stimmige Optik geriet diesmal noch beeindruckender. Verstarkt
wird das durch die geschickten Perspektivenwechsel, die mir den ele-
gant animierten Helden in allen GréBenvarianten nahebringen. »Rea-
litétsnah«, aber &rgerlich ist, wenn er wegen eines Fehltritts zu Tode
stiirzt oder hinter einer Saule stehiend kampfen mus.

Ich will keil daB der immer noch auf
der Action liegt. Das hohe verlangt

So gut wie kein Brunnen ist vor dem Recken sicher.

chen Gruft verschaf-
fen, indem Sie in den
Katakomben
Totenkdpfe sammeln
oder mittels versteck-
tem Hebel einen
Geheimgang offnen.
Zum echten Grabrdu-
ber reicht es mangels
Inventar aber nicht.
Objekte miissen in der
waffenfreien Hand gehalten und weggelegt wer-
den, sobald der Held sich zwischendurch mit
einem erkdmpften Energietrank stérken
will. Nicht fiir jeden Besiegten gibt es ein
Schliickchen, dafiir fallt nach dem Erfolg
liber Obermotze ein weiterer Siegelteil

ab. Ganz selten wirkt sich Aufgenommenes
aufden Vitalitatshalken aus. So wichst der anfangs
reichlich diinne Vorrat an Lebensenergie bis zu zweimal im Spiel-
verlauf, was Sie an der jeweils verénderten BalkengroRe erken-
nen. Zu den iiblichen Power-ups kommen Unsichtbarkeits-Po-
tions, manche Drinks sind giftig. Mittels Schlaftrunk miissen Sie
den ansonsten unbesiegbaren Brunnenwichter ausschalten. In
den weitldufigen Arealen freut sich der ermattete Wanderer iiber
Teleporter. Schmerzlich vermissen diirfte er hingegen eine Auto-
map. Nichtsdestotrotz finden sich nach und nach auch die meist
wohlgehiiteten Schliissel zu bislang verschlossenen Tiiren. Ein
langer Weg ist es allemal bis zum Duell mit dem fiesen Arch-
mage. Gliicklicherweise kann man jederzeit speichern. Die Bild-
auflésung ERt sich
wahrend des Spiels
auch umschalten -
ein Knopfdruck ge-
niigt. (ms)

Die Ruhe im Garten triigt, die Pflanzen sind
sehr angriffslustig.

ECSTATICA 2
Hersteller: Psygnosis Hardware Q@@ @ ® *
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

starke, gelenkige Finger. Selbst Profis wiinschen sich angesichts rie-
siger Szenarien eine Automap. Einsteiger diirften manchmal etwas
verloren den berihmten roten Faden suchen. Das fehlende Inventar
ist eine ebenso alte wie haBliche Unart. Wenigstens wurden endlich
mehrere Schwierigkeitsstufen spendiert. So sind die argsten Frust-

gemildert, die Speil tut da ein Ubriges. Alles
in allem ist Ecstatica 2 ein wiirdiger Nachfolger.
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(Présentaﬁon: Sehr gut Spieltiefe: Gut Multiplayer:  nicht v.
Ausstattung: Durchschnitt I Komfort: ~Schlecht Ubersetzung:  Gut

PC PLAYER PERSONALITY

Jorg: &% % Mithael: * % %

Roland: ok Alex: %k Marting %%
MONIKA STOSCHEK:

i 3k Kk

* D486/33 (ah 25 ps) 486-DK/66 (24 fps) @ 486-D4/100 (ab 75 ps) @ P90 (3h 10 ps) ) P13 (b 16 fs)
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Spiele-Test

Rennspiel fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis

Jeder Mensch hat seine
eigene Art, mit Kon-
flikten fertig zu wer-
den: Manche argumen-
tieren geduldig, ande-
re werden laut. In un-
serem Fall fahren die
Streithdhne Autoren-
nen um ihr Leben.

0o 018

R K on—iochi

A Spriinge bei Hachstgeschwin-
digkeit enden oft mit einer
unsanften Landung an der Leit-
planke - ab und zu dhnelt das
Spiel mehr einer Flugsimulation
als einem Autorennen.

A Mit mehreren hundert Stundenkilo-
metern rasen Sie bei POD iiber extrem

Durch einen Minenunfall
wird auf dem Mond Io

ein Virus freigesetzt, der he, asphaltierte Bug

sich rasend schnell ausbrei-
tetund alles verschlingt, was ihm im Wege steht. Der Vorfall wird
vertuscht, erst nach einigen Todesfllen beginnt die Evakuierung
der Bevdlkerung. Nun ist nur noch ein Raumschiff iibrig, um des-
sen einzigen Sitzplatz sich die Zuriickgebliebenen bekriegen. Aus
Industrieteilen und Schrott bauen sie sich véllig iiberziichtete
Rennwagen und fahren auf den leeren StraRen der einst blithen-
den Kolonie harte Rennen, deren Sieger seine Haut retten und
To verlassen kann. Die Verlierer fallen dem Virus anheim.

Auf 16 unterschiedlichen Kursen miissen Sie Thr fahrerisches
Talent beweisen. Die sehr abwechslungsreichen Strecken fiihren
nicht durch speziell fiir Rennen gebaute Stadien, sondern die
menschenleeren StraBen und Wege der fiktiven Kolonie. Dadurch
miissen Sie mit Problemen kampfen, die »alltdgliche« Rennfah-
rer nicht haben: Extreme Spriinge, starke Bodenunebenheiten
und sehr uniibersichtliche Streckenfiihrung sorgen oft fiir harte
Kollisionen mit der StraR enbegrenzung. Mit Joystick, -pad, Tasta-
tur oder Lenkrad, die Sie frei programmieren kénnen, steuern
Sie einen von bis zu acht getunten Wagen. Da die
einzelnen Kurse verschiedene Fahreigenschaften
erzwingen, miissen Sie die Einstellungen Ihres Fahr-
zeugs zwischen den Wettbewerbsrunden veréndern.
Insgesamt stehen 300 Ausstattungspunkte zur Ver-

Im Splitscreen-Modus fiir zwei Spieler leidet die Ubersicht dramatisch.
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Die wilde Hatz fiihrt Sie auch durch einen Atomreaktor, den Sie auf
drei Wegen umfahren kénnen.

fiigung, die Sie maglichst geschickt auf Beschleunigung, Brems-
kraft, Bodenhaftung, Steuerung und Hochstgeschwindigkeit ver-
teilen sollten. Um Thnen auch die Chance zu geben, die Mischung
der Werte im Trockentraining zu testen, steht ein kleiner Rund-
kurs zur Verfiigung.

Alle eingeblendeten Anzei-
gen fii
Beschadigungen und gefah-
rene Zeiten sind bei Bedarf
abschaltbar. Umgebung und
Fahrzeuge werden durch tex-
turierte Polygone darge-
stellt. Dabei lieRen die Desi-
gner ihrer Phantasie offen-
sichtlich freien Lauf: Die
Vehikel sind futuristisch
geformt, einige der Kurse
geradezu psychedelisch
bunt. Einer fiihrt sogar durch einen Kokon mit riesigen Heu-
schrecken und an einer gigantischen Spinne vorbei, die aller-
dings nur Verzierungen darstellen. Um etwas mehr Abwechslung
ins Spiel zu bringen, sind in den Kursen Abkiirzungen und Sack-
gassen versteckt, die vor allem im Mehrspielermodus fiir hekti-

Geschwindigkeit,

A Vorsicht, Falle: Die Briicke ist zer-
stort und muR umfahren oder iiber-
sprungen werden. Derartige Stellen
werden Ihnen héufiger begegnen.
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sche Momente sorgen — die compu-
tergesteuerten Fahrer weichen nur
selten von der normalen Strecke ab.
Bis Sie die Raserei beherrschen, wird
einige Zeit vergehen — POD bietet
trotz aller Uniibersichtlichkeit keine
StraRenkarte und nur sehr selten
Hinweisschilder. Die drei wéhlbaren
Perspektiven helfen auch nicht viel
weiter; einige Kurven und Sackgas-
sen wurden regelrecht fies plaziert.
Manche Hindernisse, darunter Fasser und Schrott-
autos, entpuppen sich bei einer Kollision als praktische Wurfge-

A Wenn
Teststrecl

schosse. Sie konnen Ihren Verfolgern durch einen mitten im Weg
liegenden Haufen Altmetall eine bose Uberraschung hinterlas-
sen. Besonders wirkungsvollist dies im hdchsten der drei Schwie-
rigkeitsgrade, da er Schaden am eigenen Fahrzeug am starksten
zur Geltung bringt. Jede Beule kostet Tempo.

Neben dem alltiglichen Wettkampfmodus, in dem alle Strecken
nacheinander abgefahren werden, stehen noch knappe zehn
andere Arten der Raserei auf dem Plan, darunter Einzelrennen
mit und ohne Gegner, Zeitfahren, Wettbewerbe mit zufalliger
Fahrzeug- und Streckenverteilung und Multiplayer-Fahrten. Im
Ghost-Modus zeichnet das Spiel Ihre besten drei Runden auf,
woraufhin Sie gegen sich selbst antreten konnen. Bei einer
Plazierung unter den Top 5 kdnnen Sie Ihre Fahrt auch spei-
chern und an andere Spieler weitergeben.

Besonderes Augenmerk richteten die Programmierer auf den
Mehrspielermodus. Neben einem Splitscreen fiir zwei Teilnehmer
kénnen Sie serielle, Modem-, Netzwerk- und Internetverbindun-
gen beliebig miteinander mischen, um bis zu acht Spieler gleich-
zeitig auf eine Rennstrecke zu bringen. Ein eigener Punkt im

ALEX FOLKERS

Nach dem eher mauen Street Racer leistet sich UBI Soft jetzt einen
Geniestreich: Wenige Autorennen hahen mich so gefesselt wie das
futuristische POD. Von der ersten Sekunde im Rennen bis zum Ende
des Abspanns halt mich die krampfhafte Suche nach der Ideallinie in
Atem — die Raserei mit iiber 300 Stundenkilometern macht Lust auf
mehr. Anfangs mich die i il

ah, nach der dritten oder vierten Runde sind Sackgassen und Kurven
aber bereits bekannt und keine groBere Gefahr mehr. Die fehlende
Ubersichtskarte tut meinem SpaB keinen Abbruch, da im Eifer des
Gefechts sowieso keine Zeit fiir einen priifenden Blick wére. Durch
die Menge der verschiedenen Strecken und die vom Hersteller zuge-
sagten Erweiterungen via Internet ist fiir langanhaltende Motivation
gesorgt. Der villige Geschwindigkeitsrausch iberkam mich aber erst
mit der i Variante. Bei Cock-
pit wird Spielern mit empfindlichen Nerven garantiert schwindlig, da
sich der Wagen in Kurven realistisch zur Seite neigt. Die vielen Spriin-
ge stellen eine echte Gefahr dar: Allzu leicht verkrampft man die Mus-
kulatur von Podex und Riicken in Erwartung des Aufpralls.

Einen Vorwurf muB ich jedoch aussprechen: Das alles ist nicht neu.
Alle bieten iedli Strecken, viele simuli
variahle F
POD zwar ii

und hieten Somit ist

aber nicht

PC PLAYER 4/97

Sie die Fahreigenschaften nach Threm Gusto getrimmt haben, kénnen Sie diese auf der
ke erproben, die aus einem Rundkurs mit Sprungschanze besteht.

Hauptmenii wurde einem Link zu den Webseiten von UBI Soft
spendiert. Auf diesen sollen die Spieler zusatzliche Wagen und
Rennstrecken finden und ihre gespeicherten Bestzeiten verglei-
chen kénnen — Modem- und Internetverbindung vorausgesetzt.
Technik-Tip: Thr Rechner sollte mindestens iiber einen Pentium
mit 100 MHz und eine schnelle Grafikkarte verfiigen, um bei 640
mal 480 Bildpunkten und 16 Bit Farbtiefe ruckfreie Fahrten zu
ermdglichen. Bei schwacherer
Rechenleistung kénnen Sie
die Auflosung verringern und
die Himmels- und Hinter-
grundtexturen abschalten.
Das totale Rennerlebnis
kommt jedoch nur mit 3D-
Hardware auf —im Test lief die
3Dfx-Version mit beein-
druckenden 60 Bildern pro
Sekunde. Unsere Hardwarean-

gabe im Wertungskasten
bezieht sich auf die normale jeder Automat in einer Spielhalle.
Pentium-Variante, Die im Han-
del erhdltliche Version von
POD unterstiitzt normale Pen-
tiums, MMX-Rechner und die
3D-Chipsdtze 3Dfx, PowerVR
und Rage. Besitzer der inzwi-
schen veralteten MMX-Bun-
dle-Version von POD kénnen
diese umtauschen oder {iber
einen Patch (http://www.ubi-
soft.fr) updaten. (af)

UBI Soft Hardware:
Windows 95 Sprache:
Einer bis acht (Netzwerk, Modem, Internet)

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

00006*
Deutsch

Prasentation: Sehr gut
Ausstattung: Gut

Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  Gut
Komfort:  Gut Ubersetzung: Durchschnitt

PC PLAYER PERSONALITY

Monika: %% %  Michael: %% Roland: %%  Martin: & % %

ALEX FOLKERS: * * * *

* @486/33 (2b 25 fs) @486-DX/66 (ab% )  486-DK/100 (37,5 fps) @ P90 (30 10ps) ) P133 (ab 16 fps)

Jorg: % %%
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Mit etwa 60 Bildern pro Sekunde macht POD auf
einer geeigneten 3D-Grafikkarte mehr Spaf als

Schaden am Fahrzeug wirken sich drastisch auf
die StraRenlage aus. Oft schleudert man so stark,
daR die Reifen qualmen.



Spiele-Test

Die Hard with a Vengeance: Auch im Central Park
sind Bomben versteckt. (SVGA 800 x 600)

fiir For und Profis

DIE HARD TR

Putzen Sie den Monitor, und reinigen Sie die Spei-
cherbdnke, Bruce Willis kommt zu Besuch. In der Rolle
des Superbullen John McClane aus »Stirb langsam«
befreit er auch Ihren PC von bésen Pixelterroristen.

eltweit sorgten die drei Streifen der »Die Hard«-Reihe fiir

volle Kinokassen. Nachdem eine lieblose PC-Umsetzung des
ersten Teils vor ein paar Jahren gescheitert ist, verging einige
Zeit, ehe sich Fox Interactive an eine neue Version traute.
Drei Programme in einem Pack bietet die »Die Hard Trilogy«. Das
Nakatomi-Gebéude aus dem ersten Film ist der Schauplatz von
Spiel Nummer 1. Als John McClane durchstreifen Sie in 3D das
neunzehnstdckige Hochhaus, schieRen jeden Terroristen ab, der
Thnen vor das Visier lauft und befreien Geiseln durch Kérper-
kontakt. Unterwegs finden sich bessere Waffen und Extraleben.
Haben Sie alle Bosewichter einer Etage erledigt, miissen Sie unter
Zeitdruck eine Bombe finden, ehe Sie die nichste Ebene betre-
ten diirfen. Im zweiten Programm soll der Dullus-Flughafen von
Washington von Gegnern befreit werden. Dabei hat man kei-
ne Bewegungsfreiheit
mehr, sondern wird im
Stile von »Virtua Cop«
automatisch durch den
Airport transportiert.
Versehentlich getttete
Zivilisten verringern die
Anzahl der Bonuspunk-
te am Levelende. Véllig
frei kénnen Sie sich in
New York umsehen, der
Kulisse des dritten

Was lange wahrt, wird endlich Blut. Die Die-Hard-Trilogy ist wahrlich
kein Fall fiir zarthesaitete Gemiiter oder gar Kinder. Spitestens, wenn
ich einen Passanten nach dem anderen iiberfahren muB, matschige

Die Harder: Im zweiten Teil der Trilogie werden Sie aufgefordert Terro-
risten den Gnadenschuf zu verpassen. (SVGA, 800 x 600)

Teilspiels. Mit dem Auto
preschen Sie durch die
StraRen des Big Apple samt
Central Park auf der Suche
nach versteckten Bomben.
Ein KompaR weist die
Richtung zum néchsten
Sprengkérper, wihrend im
Hintergrund die Uhr tickt.  pig yard: pie Tiefgarage des Nakatomi-

Im Wege stehende FuR- Gebiudes wimmelt von Terroristen.
(SVGA 640 x 480)

génger, die nicht auf das
Signalhorn reagieren, iberfahrt man ohne jede Riicksicht.
Technik-Tip: Den Titel »Stirb Langsam« haben die Entwickler der
Die-Hard-Trilogy etwas zu wértlich genommen. Die tausend Tode
des Bildschirmhelden erleben Sie auf einem Pentium/100 unter
SVGA nurin Zeitlupe. Auch ein flotter Pentium/166 ruckt bei 640
mal 480 Pixeln immer noch. Mit einer 3D-Beschleunigerkarte
kommt in dieser Auflésungsstufe tatsichlich Tempo auf. Aller-
dings werden Sie dann von regelméRigen Abstiirzen heimge-
sucht, welche laut Herstellerangabe auf Treiberprobleme zuriick-
zufiihren sind. Die MMX-Unterstiitzung lieR sich trotz vorhande-

die i und das Programm nem Chip auf unserem Testrechner nicht aktivieren. (mic)
den GnadenschuB fiir Terroristen fordert, hart bei mir der Spaﬂ auf.
Kein Wunder, daB Electronic Arts von einer offizi in ( 2\
Deutschland freiwillig abgesehen hat. . >
Hersteller: Fox Interactive Hardware: QO @ ® *

Das lst aber nicht der Hauptgrund fiir die niedrige Wertung. Denn die

des F ion-Originals ist nicht sonderlich

gelungen. Grobe Pixelhaufen, holprige Animationen und das lahme
i auch Spieler vom Monitor. Scha-
de, denn die drei Spiele definieren zwar das Genre nicht neu, sind
aber vom ) recht launig und hal-
ten sich, im zu vielen , sogar weit-

gehend an die Filmvorlage. Die ist aber auf |eden Fall um Lingen
unterhaltsamer und kostet mittlerweile auf Video auch nicht mehr als
diese verungliickte PC-Konvertierung.

Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Finer

Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  nicht v, h
Komfort:  Durchschnitt | Ubersetzung: ~nicht v.

Hartin:
MICHAEL SCHNELLE:

N **)

* CD486/33 (eb 25 1) @486-DH/G6 (a4 fps) 3 486-DK/100 (27,5 p) ® P90 (ab 10fs) B PL33 (3 161)

/Pr'asenminn: Schlecht
Ausstattung: Gut
ko

Torg: %% Monika: %

Roland: % % Alex: %%
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Griiner Golfplatz, Faszination Weltraum
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{ Spiele-Test

Actionspiel fiir Fortgeschrittene und Profis

L.A. BLASTER

Das alte Spielprinzip vom Ballern auf Radern bringt
Cryo auf neuen Fahrwegen unter die Leute. Da die
StaRen von San Francisco als Schauplatz schon ziem-
lich abgenutztsind, di Ldievon Los Ange-
les herhalten.

loR gut, daB es die bosen Mutanten gibt! Wer sonst kime auf
dieIdee, die 6den StraRenschluchtenvon L.A. als Kampfarena
zu nutzen? Na jedenfalls sollen Sie die Machtiibernahme eines

Hier wird es gefihrlich:
Unter BeschuB und auf
Kollisionskurs mit
einem Truck.

gewissen Nolan und seiner
mutierten Meute in der Stadt
verhindern, indem Sie sich
todesmutig in die Rush-hour
stiirzen und tiichtig mit den
Rowdies aufraumen.

Also wahlen Sie eines von
sechs Fahrzeugen, von der
schrottigen Rostlaube bis zur
schicken Corvette, und rasen
los. Sie sehen Ihr Vehikel von
hinten. Auf den vorberechne-
ten Bahnen begegnen Ihnen
allerlei iibelmeinende Gesel-
len mit teils abstrusen Gefahrten. Dabei werden Sie des dfteren
sogar aus der Luft, von Helikoptern, Hoverbikes oder dhnlichem
angegriffen. Zur Gegenwehr beschieBen oder rammen Sie alles,
was Ihnen vor die Kiihlerhaube kommt. Ihr fahrbarer Untersatz
verfiigt {iber ein schnellfeuerndes Maschinengewehr, das im L.A.
des Jahres 2048 zur Standardausstattung gehért. Die Munition
hierfiir ist unbegrenzt.

Bei gréReren Hindernissen, wie beispielsweise Trucks oder
ganzen Fahrzeugpulks, empfiehlt sich eine Missile als effektives

MONIKA STOSCHEK #

Was die Prasentation angeht, sind wir von Cryo bis dato ordentliche
Qualitat eigentlich gewdhnt. DaB vor lauter Optik die Spielbarkeit ver-
lorengeht, leider auch. Den herannahenden Geschossen der Gegner

i gerdt zum Sie tauchen direkt
hinter Kurven auf und sind somit nicht rechtzeitig zu sehen. Welche
Kollision wieviele Punkte gekostet hat, kann man aber ohnehin nur
raten. Ehe ich mich versehe, hat meine Karre gleich nach dem Beginn
nur noch drei Viertel der Energie, und nach ein bis zwei miBgliickten
Ausweichmandvern steht diese dann endgiiltig auf Null. Dort landet

Der Diablo im Visier von Helikopter und Air-Skater.

A Unserem Bugatti folgt ein Hubschrauber
sogar durch den Tunnel.

DIABLO

Rdumgerat. Sparsam-
keit lohnt sich, da die
Dinger limitiert sind.
Fiir ein paar Credits
Cash stocken Sie Ihr
Arsenal vor dem Start
auf. Wenn Sie mit anderen Verkehrsteilnehmern kollidieren, geht
das auf Kosten Ihres Vitalititsbalkens. Da das halbe Dutzend
Levels schon in der leichteren der beiden Stufen keine Spazier-
fahrt darstellt, ist Ausweichen ratsamer, als auf Konfrontations-
kurs zu bleiben. Die Autos unterscheiden sich sehr stark in pun-
cto Starke und StraRenlage. Ist letztere gut, so fillt die Steue-
rung (per Tastatur, Joystick oder Pad) erheblich leichter. An
Auflosung und Farbanzahl ist so ziemlich jede unter Vesa mdg-
liche Einstellung anwahlbar. (ms)

Stérke, StraRenlage und Bewaffnung der
Vehikel erfahren Sie am Auswahlbildschirm.

L.A. BLASTER

Hardware:
Sprache:

00006
Deutsch

Hersteller: Cyo
Betriebssystem: MS-D0S
Anzahl der Spieler: ~ Einer

spatestens nach dem dritten Versuch ebenfalls die Durch-
i i i samt T irbel dndern daran auch nichts,

vorausgesetzt Sie kommen trotz des hichst eigenwilligen Setup-Pro-

gramms iiberhaupt in diesen eher zweifelhaften GenuB.

Im Vergleich zu Programmen wie »Have a N.1.C.E. day« ist dieser Bla-

ster fiir mich eher ein Blindganger. Aber wie heiBt es schon so
igentil wahr auf der »Sie fahren mit Autos, Lastern

und bizarren Maschinen. Eine gewaltige Plage ... «
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(Frésenminn: Durchschnitt | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer: nicht v,
Ausstattung: Schlecht Komfort:  Schlecht (bersetzung: Durchschnitt

PC PLAYER PERSONALITY

Michael: » * Roland: % Rlex: %

Torg: % x

Hartin: x
MONIKA STOSCHEK:

L * *
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Simulation fiir Fortgeschrittene und Profis

BATTLECRUISER 3000AD

Die »Krieg der Sterne«-Trilogie lduft wieder im Kino,
der »Kampfstern Galacticax macht erneut die TV-
Monitore unsicher, und auch GameTek erteilt endlich
dem hauseigenen GroRkampfschiff die Starterlaubnis.

s gibt Spiele, bei
Edenen kénnen sich
selbst altgediente Bran-
chenveteranen nicht
mehr genau an die erste
Ankiindigung erinnern.
Ein solcher Fall ist »Bat-
tlecruiser 3000AD«. Seit
Friihjahr 1994 konnten
ganze Redakteursgene-
rationen immer wieder
neue Vorabmuster be-
gutachten und iiberar-

Die Planetenoberflichen sind nur schmiickendes Beiwerk.
amtli issi ieBlich im dunklen All.

spielen

beitete Handbiicher stu-

dieren. Kurz vor Weihnachten ‘96 erschien eine Fassung in den
USA, die wegen hoher Bugdichte schnell wieder vom Markt gezo-
gen wurde. Die runderneuerte europdische Version wird nun
zusammen mit einer erweiterten Anleitung ausgeliefert.

Als Kommandant eines interstellaren Schlachtkreuzers diisen Sie
mit Thren Mannen durch das All, um Uberall fiir Recht und Ord-
nung zu sorgen. So geleiten Sie ein Diplomatencorps sicher ans
Ziel oder sorgen im Tau-Ceti-Quadranten fiir die Einhaltung eines
Waffenstillstands. Was aufregend klingt, entpuppt sich als Ent-
deckungsreise durch Meniidschungel und Tastenmeere. Bis man
seinen Kreuzer ins Zielgebiet gebracht hat, erlebt man Maus-Key-
board-Kombinationen, denen noch nie eines Spielers Auge
gewahr wurde. Auf drei engbedruckten DIN-A4-Seiten treiben die

Kleine Siinden werden sofort bestraft: Warum muBte ich mich auch
bei »PC Player anli als Freund

gen outen? Ja, ich liebe technisch komplexe Simulationen, in denen
viele Knipfe zu driicken sind. Aber was zuviel ist, ist zuviel. Die Zeit,
die man bentigt, um den Battlecruiser auch nur einen Millimeter zu
bewegen, nutzen andere Leute fiir ein Ingenieursstudium.

Grafik und Missionsdesign hinken dem aktuellen Stand weit hinter-
her. Einziges Highlight sind die ganz ordentlich gestalteten Planeten-
oberflachen, welche spielerisch jedoch keinerlei Bedeutung haben.
Das i hat sich in den eigenen Ideen total
verzettelt. Fiir diese These sprechen nutzlose Optionen wie der stan-
dig mitgefii il welcher (laut viel-
leicht auf einer geplanten Missions-CD zum Einsatz kommt. Bis dahin
ist STRG-ALT-ENTF immer noch die sinnvollste Kombination, die Sie
wahrend des Spiels betatigen konnen. Egal, was nach dem darauf-
folgenden Reset auch passiert, spannender als Battlecruiser 3000AD
diirfte es mit ziemlicher Sicherheit sein.

PC PLAYER 4/97

Von der Briicke B>
aus erteilen Sie
die meisten
Befehle und
wickeln
Kimpfe ab.

verfiigharen
Kommandos
selbst hart-
gesottenen
Flugsimula-
tionsfans die
Schreckensblasse ins Gesicht. Nach dem ersten Schock machen
Sie sich daran, mogliche Gegner zu orten und zu erfassen. Bei
Feindkontakt kommen die bordeigenen Abfangjdger ins Spiel.
Auf Wunsch diirfen Sie jeden Flieger kontrollieren. Im Gefecht
entstandene Schaden werden auf einer der zahlreich vorhande-
nen Werften repariert. Dort ldRt sich auch die Munition wieder
auffiillen. Das alles kostet natiirlich Geld. Um die Schiffskasse
aufzufiillen, treiben Sie mit zahllosen Giitern munter Handel zwi-
schen den Weltraumstationen. Nach 25 Missionen gehen Ihrer
vorgesetzten Behorde die Auftrdge aus, und Sie durchforsten von
Stund an das Weltall ohne Zielvorgabe. Fiir etwas mehr Action
sorgt der eingebaute Arcade-Simulator, bei dem Sie mit einem
kleinen Jet Aliens fiir Punkte vernichten. (mic)

BATTLECRUISER 3000AD

Hersteller: GameTek Hardware: Q@@ @ ®*
Betriebssystem: MS-D0S Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler:  Einer

/Présantatinn: Schlecht Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  nichtv. =

Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: ~ Sehr schlecht | Ubersetzung: ~geplant

PC PLAYER PERSONALITY

Jorg: % Monika: * Roland: * Aex: ko  Martin:
\MICHAEI. SCHNELLE: * */

* @486/33 (ab 25 s) @486-DK/66 (ab' ) D 486-DK/100 (a5 fps) @ P90 (ab 101ps) ) P133 (ab 16 fps)
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nen Sie
selber
steuern.



Spiele-Test

Strategiespiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

Wir haben es doch immer gewuRt: Krankenhéuser die-
nen weniger dem Wohlergehen der Patienten als der
finanziellen Gesundheit des Arztestabes. Bullfrog
bringt mit »Theme Hospital« den endgiiltigen Beweis.

I er sich schon mal gefragt hat, warum Krankenhéuser ihre
- Patienten selten freitags entlassen, sondern bis Montag
damit warten, bekommt in »Theme Hospital« die Antwort pri-
sentiert. Zwar finden am Wochenende kaum Untersuchungen oder
Behandlungen statt — dafiir sind die Tagessitze aber gepfeffer-
ter als Werktags. Genau da setzt das Spiel an: Einerseits sollen
Sie als Krankenhauschef méglichst viele Patienten heilen, ande-
rerseits klingelt die Kasse um so lieblicher, je lnger die Opfer
im Gebéude verweilen. Ubertreiben sollen Sie es aber nicht: Mit
dem Kopfunter dem Arm wartet ein Patient nun mal ungern Stun-
den auf die erste Untersuchung ...

Theme Hospital fiihrt durch zw3lf Kliniken, in denen bis zu fiinf
Anforderungen zu erfiillen sind, um die folgende iibernehmen zu
diirfen. Die Kriterien betreffen den Ruf und Wert Thres Kranken-
hauses, den Kontostand, die Anzahl der Geheilten und die Pro-
zentzahl der Bevlkerung, die Ihr Etablissement aufsucht. Eine
gewisse Zeitspanne steht zur Verfiigung, um vor Ankunft der
ersten Patienten im noch leerstehenden Geb&ude die notigsten
Réume zu verteilen und Personal einzustellen. Schon die erste
Klinik bietet eine groRe Auswahl an Einrichtungen - angefan-
gen bei der Rezeption iiber Toiletten bis zu Diagnoserdumen und
Psychiatrie. Die Zimmer lassen sich leicht planen und ausstat-
ten: Per Maus ziehen Sie den GrundriR, fiigen eine Tiir und Fen-
ster ein und wahlen Mobiliar aus. So einfach sich die Raumlich-
keiten gestalten lassen — gewisse Realitéten sollte man schon
beachten. So zeugt es von wenig Planungsgeschick, die Rezep-
tion am Ende des Gebdudes und die All-
gemeinmedizin im Eingangsbereich

anzusiedeln. Wartebanke, Pflanzen und

Getrankeautomaten runden die Ein-

richtungab. Bei Platzmangel lassen sich

weitere Gebdude dazukaufen, was aller-

dings eine teure Angelegenheit ist.

Klar, daB Sie ohne Personal nicht aus-
kommen. Also miissen Arzte, Kranken-
schwestern, Handlanger und Emp-
fangsdamen eingestellt werden, diealle
unterschiedlich beféhigt sind. Absolu-
te Schlafmiitzen sind billig zu haben,
widhrend Hochleistungspersonal ein
entsprechendes Gehalt fordert. Manche
Arzte haben zudem noch spezielle Fer-
tigkeiten, so verbessern Forscher Medi-
Jeder Kranke fihrt solch  @mente, Behandlungsgeréte oder Dia-
eine Karteikarte mit sich. gnosemethoden. Psychiater lauschen

74

Ihre Maschinen sin
beschddigt. Verge:
sie irgendwann wc

Hektisches Getii im Eil ich unseres

Die Behandlungs-
methoden sind

zwar etwas riide,
dafiir aber effek-
tiv - meistens ...

interessiert den
Seelenergiissen
ihres Patienten
aufderobligato-
rischen Couch.
Handlanger sor-
gen fiir Sauber-
keit, Maschinen-
wartung und
gesunde Zim-
merpflanzen. Einzelne Angestellte kann man jederzeit frei im
Gebéude versetzen, ansonsten gehen sie selbstindig ihrer Arbeit
nach oder eilen zum nachsten Einsatz. Im Gegensatz zu Spiele-
redakteuren ermiidet Ihre Mannschaft mehr oder weniger schnell
— dann wird es Zeit, sie in den Ruheraum zu lassen, wo Billard-
tisch und Fernseher fiir Entspannung sorgen.

Mit dem Ende der Vorbereitungsphase nimmt das Schicksal sei-
nen Lauf: Ihr erster Krankheitsfall trudelt ein! Er landet im Nor-
malfall zundchst bei der Rezeption, von wo er an die allgemeine
Diagnose verwiesen wird. Dort versucht ein Arzt, sein Wehweh-
chen zu bestimmen. Gelingt ihm das und verfiigt Thre Klinik iiber
die de Behandl oglichkeit, wird der Patient in die
entsprechende Abteilung beordert. Wenn sich die Krankheit nicht
sicher bestimmen L&Rt, muR sich das Opfer weiteren Untersu-

Auch Arzte miissen lernen: Hier sehen Sie For-

und

PC PLAYER 4/97



ein_wenig
n Sie nicht,

rere Notfallpatienten abgesetzt.

chungen stellen. Anfanglich konnen Sie noch nicht jedes Leiden
heilen. Dann hat man die Wahl, nétige Einrichtungen kurzerhand
aufzubauen, den Patienten in die Forschungsabteilung oder aber
wieder nach Hause zu schicken. Schlagt ein Heilungsversuch fehl,
haucht der Kunde sein Leben auf dem Flur aus, hoffentlich nicht
im Beisein weiterer Hausgéste. Berappen diirfen die Leidenden
sowohl fiir Diagnosen als auch fiir Behandlungen — unabhangig
vom Ergebnis. Theme Hospital bietet etwa vierzig verschiedene

Krankheiten, darunter solch exotische wie Knackbacken, Spitz-

drom oder Aufgebl heit. Manche erkennt der

erfahrene Direktor sofort an ihren Symptomen; so féllt ein »auf-
geblasener« Patient schon durch den Umfang seines Kopfes auf,
der an den eines Physikstudenten im 13. Semester erinnert.

MARTIN DEPPE

sind eij ich Einri die man nur hdchst
ungern aufsucht — mir geht es da nicht anders. Zu hilflos ist der arme
Patient den Géttern in WeiB und ihren Helfershelfern ausgeliefert. Und
allein schon die F die an Caesars i Krieg«
erinnert, sorgt eher fiir Bangen als fiir Vertrauen. Theme Hospital ver-
tauscht nun die Rollen, und schon sehe ich die Klinikwelt mit ganz
anderen Augen: Patienten nerven mich einfach, wenn sie ewig lang
durch die Gange humpeln und meinen erschopften Arzten den Weg
zur i i i i davon
pliindern sie standig die Getrdnkeautomaten, nur weil ich die Heizung
gerade auf »Maximum Warp« gestellt habe — gut, daB ich wenigstens
am Dosenumsatz heteiligt bin ...
Dennoch war ich anfangs etwas enttauscht, denn in den ersten Klini-
ken passiert einfach zu wenig. Doch schon bald gleicht das Gewim-
mel auf den Fluren dem Pilotfilm zu »Emergency Roome«, und auch
Genreprofis kommen ins Rddeln. Da Zoomstufen fehlen, geht leicht
der Uberblick verloren. Besonders bei Notfillen wiiBte ich gerne auf
einen Blick, wo sich die Patienten gerade herumtreiben. Der Mehrspie-
lermodus wirkt arg aufgesetzt, eigentlich spielt man nur um den High-
score. Trotzdem macht Theme Hospital nicht nur Professor Brinkmann
Freude, sondern auch Theme-Park-Anhangern. Zu Risiken und Neben-
wirkungen fragen Sie Ihren Arzt oder Spieletester.

PC PLAYER 4/97

Angeblich lieB der scheidende Bullfrog-Chef Molyneux hier eige-
ne Erfahrungen einflieRen. Solche markanten Fille sind gerne
gesehen, kann man sie doch ohne vorherige Diagnose sofort
behandeln. Entdeckt ein Arzt neue Krankheiten, schldgt er
sogleich Behandlungsmethoden vor, deren Erfolgsaussichten mit
jeder Anwendung steigen. Ist allein der Krankenhausalltag schon
nervenaufreibend, sorgen unvorhersehbare Ereignisse erst recht
fiir weitere Hektik. So bringt ein Fehler im Heizungssystem
Wiisten- oder Polarklima
ins Gebdude, Erdbeben
beschddigen Maschinen,
Ratten huschen iiber die
Génge. Ab und zu kiindigt
sich ein VIP an, der alle
Einrichtungen peinlichst
genau inspiziert und
Thren Rufin die eine oder
andere Richtung verdn-
dert. Bei Notféllen landet
eine Hubschrauberla-
dung Patienten, die alle
an der gleichen Krankheit
leiden und bei tickender
Stoppuhr behandelt wer-
den wollen. Allerdings ist
dies auch die Gelegen-
heit, Thre Reputation
kraftig hochzuschrauben. L
Um die Ubersicht nicht zu %
verlieren, zapfen Sie

0b das erholsam ist? (320 x 200)

Progress Report

N CRiTERIR

diverse Informations-
quellen wie Personalak-
ten, k Ratge-
ber meldet Probleme, auRerdem werden Sie auf wichtige Ereig-
nisse oder anstehende Entscheidungen gesondert hingewiesen.
Fiir Spieleinsteiger steht zudem ein Tutorial zur Verfiigung. Tre-
ten Sie alleine gegen den Computer an, so fiihrt dieser drei Kon-
kurrenzunternehmen, die allerdings nur in der Statistik auftau-
chen. Erst im Mehrspielermodus lassen sich die Gebdude einse-

s

oder Kont an. Ein

hen; auRerdem diirfen Sie Miillbomben oder bakterienverseuchte

Patienten beim Nachbarn einschleusen. Zusétzlichen Baugrund
miissen die Spieler ersteigern, und der Kampf um féhiges Perso-

(md)

nal gewinnt an Harte.

0800®6*

Hersteller: Bullfrog Hardware:

Betriebssystem: ~ MS-D0S & Windows 95 Sprache:  Deutsch

Anzahl der Spieler: ~ Einer bis zwei (Modem), bis vier (Netzwerk)

Gx&unuﬁnm Durchschnitt | Spieltiefe: Gut Multiplayer: Dur:hschnitt\

{bersetzung: ~geplant

Ausstattung: Durchschnitt

Komfort: ~ Gut

i i

: )UR
Jokk Mithael: %%k Roland: 44k ok  Alek: x ok
MARTIN DEPPE:
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* D486/33 (ab 25 ) @486-0K/66 (ab 4 fs) @ 486-0X/100 (37,5 ) @ P30 (ab 10 fs) © P133 (eb 16 )

15

Im Ruheraum daddeln eifrig zwei Arzte am Automaten.

% POPLLATION EE%

© (-] ©

2 U i
REHO Ok Hm==—=@

Statistiken klaren iiber den eigenen Fortschritt auf.



Spiele-Test

Strategiespiel fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis

SIMPARK

Mit »SimCity« wurde Maxis beriihmt, mit
»SimTown« versuchten sich die Program-
mierer an einer Version fiir junge Spieler.
In diese Richtung zielt auch der neueste
Streich »SimPark«, doch die Simulation
eines Nationalparks bringt auch groRe
Kinder ins Schwitzen.

eben leicht zugdnglichen Spielen wie »Sim-

City« verdffentlichte Maxis auch beinharte
Simulationen wie »SimLife«. Nachwuchsspieler
werden jedoch nicht vergessen: Primar fiir jiinge-
re Spieler ist »SimPark« gedacht, bei dem man
einen Naturparkverwaltet. Die Bedienungistintui-
tiv, und es werden einem die verschie-
densten Tiergattungen nahegebracht.
Der Lernaspekt ist unaufdringlich, und
bis ein Park mit einer bunten Palette von
Pflanzen, Tieren und sogar Menschen
dauerhaft aufgebaut worden ist, verge-
hen etliche Stunden. So ist SimPark
durchaus auch fiir 4ltere Spieler reizvoll.
Bei Spielbeginn werden Sie von der ober-
sten Rangerin begriiBt, die Ihnen gleich
Ihren zukiinftigen Helfer, den Frosch
Rizzo, vorstellt. Dann geht es daran, fest-
zulegen, wo auf dem nordamerikani-
schen Kontinent der Park entstehen soll.
Das hat nédmlich EinfluR darauf, welche
Tier- und Pflanzengattungen sich bei Thnen am wohlsten fiihlen,
denn im tropischen Stidflorida herrschen andere Witterungsbe-
dingungen als im mediterranen Nordkalifornien. AnschlieRend

ROLAND AUSTINAT

Die Otter besetzen die Gewésser, Camper lassen in einer anderen Ecke
den Park in Flammen aufgehen, und obendrein will meine Chefin noch,
daB ich ein paar Tiere identifiziere — alle Hande voll zu tun fiir Ran-
ger Roland. SimPark gewinnt locker den Preis fiir die putzigste
Gerauschkulisse. Standig quakt, tschilpt und raschelt es aus allen
Winkeln, daB es eine wahre Freude ist. Man spiirt, daB die Designer
mit viel Liebe zum Detail ans Werk gegangen sind. Davon zeugen
auch Gimmicks wie das Tiersti iel und der launige Frosch
Rizzo, der so manchen Tip auf Lager hat.

SimPark ist wunderbar dazu geeignet, kleinen und groBen Kindern die
Zusammenhange von Pflanzen- und Tierwelt naherzubringen — nicht
umsonst wird das Programm auch in amerikanischen Schulen einge-
setzt. Wenn Sie jedoch nicht vorhaben, demnzchst in die USA iiber-
zusiedeln oder es als Geschenk fiir das Patenkind im Auge haben,
sollten Sie unbedingt auf die komplett deutsche Version warten, die
nach Angaben von Virgin schon Ende Mirz erscheinen wird.

Favorie Faods
“Liards
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i A 2
Der Field Guide hilft Ihnen bei der Auswahl der richtigen
Tiere und deren Lieblingsnahrung.

i e aasgnerner | @BDOEODO@

Der Park wéchst und gedeiht, und
selbst die Besucher bleiben noch
friedlich auf den Wegen. (640 x 480)

die Landschaft generiert.  Die Luftaufnahme bringt s an den

Nun kann die eigentliche Tag: Widerstand ist nutzlos, behaupten
die AuBerirdischen.

Parkgestaltung beginnen.

Zuerst werden ein paar Baume, Straucher und Blumen gepflanzt.
Dann sind die Tiere an der Reihe. Aus drei Gruppen (den Siuge-
tieren, den Vogeln und den Reptilien) wihlen Sie dabei hof-
fentlich mit weiser Hand diejenigen aus, die im Park heimisch
werden sollen. Am besten ist es, wenn diese Appetit auf das im
Park wachsende Griinzeug haben, denn so schieben Sie explo-
sionsartigen Vermehrungen einen Riegel vor.

Nach einer Weile kommen sogar noch andere Bewohner dazu, die
von dem Artenreichtum angelockt werden - und sei es, um sich
damit zum Mittagessen den Bauch zu fiillen. Entsprechende
FreRszenen der Marke »Alligator erlegt arglosen Otter« werden
jedoch diskret vermieden. Wahrend es so vor sich hinwuselt,
wechseln die Jahreszeiten. Je nach Lage des Parks gibt es Schnee
und Eis, Baume und Pflanzen dndern ihr Kleid, und manche Tiere
verziehen sich in warmere Gefilde.

Der Ranger von heute kommt nicht mehr ohne Laptop aus. So
bleiben Sie per E-Mail zum Beispiel mit Ihren Kollegen in Kon-
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Lufz Althoff e-Mail: Althoff.Compa T-Online.de
Computerspiele
i Marker Breite 38

takt, die schon 34497 Korbach

mal ein paar Setz-
linge oder Blu-
men umsonst

loswerden wol-
len. Thre Chefin

1219
laRt Sie regel- l‘)ljl)l
médBig die Spe- BAY . € 9%
Die Baren sind los! Zum Glick sind die Camper im zies identifizie- r"\'( :+ 03631-913192

Januar noch daheim. (800 x 600)

& ren, die im Park Preisliste kostenlos - Versand im Sicherheitskarton
% heimisch sind. Hier setzt dann auch der Lerneffekt ein: Wissen PC- Spiele CD- ROM: Hellbender” D 72,00 PuppenFenu Pist. D 67,00
> ; R = 3D UlraPinball2 D 66,90} Heroos o MMsgic 2 € 82,90 Raflye Racing 97
A Sie den Namen nicht sofort, hilft Ihnen der Computer. Er pra- 9-The Ias(reson‘ D 72,90 Hexagon Kartell D 66
Y i 2 x : . A 10-Cub H Anir tting  66.00| Raveahutte 59,
sentiert dann zwei verschiedene Eigenschaften, zwischen denen Anershook H 32,90 | Holiday Island D 68,90| Realmsnt HaunfmyD 74 sa
A i o p b Sigss - AH 64 Longb.Gold* D 73,90 | Hugo 4 D 64,90 Rebellior
Sie sich entscheiden miissen. Das kann bei Baumen beispiels- Age of Sail* 78,90 | Hyperblade D 79.90|Red samnz
. . . . ‘ 5 Alien Incident 2,90 lindependance Day*D 73,90 Reloaded*
weise die Blattform sein. Kennen Sie sich gut aus, winken Belo- Alien Trilogy 72,90 | intern Tennis Open* > 71,90 | Risiko
. . - . - 5 Area 51 72,90 Interstate 76" D 79,90 Road Rash
bigungen oder gar eine Befdrderung. In einem »Field Guide« Aslenx&Obehx 53,90 | isnogud* D 51,90 Schieichfahrt
A y oo o Y ATF. Gol 75.50| Jngged Atliance 2* D 72.90| Scarab
i kénnen Sie zudem alle wichtigen Daten nachschlagen. Sim- Baphnmers Fiuch D 63,90]Jagged Allance 2 € 82,80} Scorched Planet
§ . . . S 2 i e ediam 3,90 | Jedi Knights* \nfr. | Scorcher
typisch sind die Statistiken, die einen Uberblick iiber die Finan- Betrayal in Antara* D 79, su J.Madden NFL 97 D 73 90| Shattered Steel
e = N N . ) Birthright* D 79,90 | KKND* D 59,90 Sh.Holmes-T#t Rose
zen oder die Bevilkerungsentwicklung bestimmter Spezies im Blam! Machinehead D 69,90 | Krazy Ivar 66,90 | S Hunter Patrol CD
) i . i Bleifult 2 D 52,90 Leisure Suu Larry 7 D 79,90k Sim City 2000 Net*
) Diagramm darstellen. Hier erfahren Sie auch, wieviele Exempla- Bundesliga Man.97 D 69,90 Lighthou 79,90 | Sim Park
- . 4 Caesar 2 (Wing5) D 56,90 |Links i A oo Sonic CD
re jeder Gattung den Park behausen und ob diese noch genug zu Command+Conquer D 78,90 |Lords o.t. Reaim 2 D 78,90] Sonic 3*
. o ol ; x C+C Missiondisk D 29,90 | Mad TV 2 9,90| sPaR*
BeiRen haben. Wenn Sie ein paar Mark extra einstreichen wol- C.+Conquer 2 D 85,90 Marathon 2 Star Control 3

o 3 i ¢ - Alarmstufe Rot Master of Orion 2 ,90 | Super Eurof. 2000
len, 6ffnen Sie den Park fiir Besucher. Doch Obacht! Leicht tram-

peln die Besucher Ihnen die kostbaren Pflanzchen nieder, ver-
streuen Miill in alle Ecken oder schaffen es, bei einer illegalen
Grillparty ein waschechtes Buschfeuer zu entfachen. Mit Wegen,
Wiirstchenbuden oder einem Campingplatz lassen sich die Jungs
jedoch groRtenteils auf festen Bahnen halten.

Die Sim-eigenen Katastrophen diirfen natiirlich nicht fehlen: Neben
den schon angesprochenen Feuern sind das die Kudzu-Wucher-

pflanze, die durch den Park wuchert, sich anhdufende Miillberge

und ein Besuch A §
von AuRerirdi- C+C 2: Mission* DV 29,90] Sega Rally DV 69,90
schen, die Nach- +Cona, Red Alerl € 79,90 - TSinacate Wars D 73.90
p Gomanche 3.0 D 79.0|Master of Orion 2 D 84S0k L nator Skyet H 41,90
richten auf dem Creatures D 66,90 | ictocoit Flugsim® D 87,90 The Devide:Enem.* D 53,90
" Crusaderno regret D 64,90 |y 8™ 1 66 a0 The Fallen* D 66,90
Boden hinterlas- Daggerfall* D 71,90 pioncter TruckMadn. H 71.90 | Theme Hospital* D 73,90
) Daggerial € 82:90 | yor . Trickss D 74,90] The Muppets Inside H 66,90
sen. Auf diesem Darklight Conflict™ D 73,90 poto Racert D 73,90| Time Commando D 73,90
2z < Daytona USA 0 71,90 170 R's Kokosnus D 6650 | Tmelapse D 67,90
wachst dann kein Deadlock D72 -~ Titanic* D 67,90
Kot i Nach Deadly Tide” D 72,90{ M.A.X. D 74,90 | Toonstruck D 69,90
r mehr. Naci Death Drome* H 52,90 Tomb Raider D 69,50
BuEmerr, Demonwote: D eao|M.D.K. D 79,90 tormarsy 0 7950
alter Maxis-Ma- Destruction Derby2D 69,90 \\iTV's Samxcape” 1 52,00| UEFA Champ.L.97" D 67,90
: . Der Planer 2 D 69,90 | NASCAR Racing 2 H 76,90 US NavavghrersWD 79,90
nier sind schon - Mission CD D 25,904 NBA Hanglime® ~  H 73,90 Vermeer* D 5450
i - i NBA Live 57 D 73,90 | Vikings* .90
zehn fertige Parks Kein uherfahrenes sondern ein ﬂlegendes Eich. Diablo H 74,90 Need for Speed Sp. D 79,90 | Virua C D7
p : hérnchen - das Identifizieren von Tieren gehdrt Do SchuShioh D 67.90 | Need for Speed 2* D 73,90| Virlua Fighter PC D 74,90
mitdabei.  (ra) zu den Pflichten eines Rangers. D.gr.Schlu Welerlon D 67,50 | Nemesis: D 73; rwind D 69,90
ie Pandora e g NHL Hockey 97 D 7 2
Die Siedler 2 D 69.90|NHL Open e+ H 73,50 SiM Copter D 72,90
- Mission CD D 31:90 | Obelix D 52/50 | WarcraR 2 Spec.Ed.D 79,90
SIMPARK D.Stadt d.verl.Kind."D 72,90 | Orionburger D 72, - Warcraft 2+ Exp.Set+ Buch
5 P Outlaws® H Wing Comm.1-3* D 55,90
Hersteller: Maxis Hardware:. @@ @ @ ® * Discworld 2 D 74,908 2%, 2 000n D Wing Commander 4 D 58,50
" : N Dominion” D 79,90) PC Games Cheat 2 D 27,90 | Wipeout 2097+
Betriebssystem: ab Windows 3.1 Sprache:  Englisch Down in the Dumps D 68,90 | Perfect Weapon* D 73,90 | Wizardy Gold
; . Dragonh. Fire+Steel D 66,90 | Phantasmagoria 2 H 76,90 | Worms Spec.Ed.
Anzahl der Spieler: ~ Einer DSA3-Sehatt . RivaD 29, i Anfr, | x-Car
Ecstatica 2* D 72,90 | X-Wing vs.Tie Fig.”
T e 3 5 ~N EF2000° Takicom D 36,90 | Need for Speed 2* |7
Prisentation: Gut Spieltiefe: Gut Multiplayer: ~ nicht v. EF2000 +Takicom D 79.90 D 73,90 Zork Nemesis
. y & . Electr. Arts Classic je 29 90| cd
Ausstattung: Gut Komfort: Gut Ubersetzung:  geplant nemy Nations D 5: u Privateer 2 D 79.90|  Wir fiihren viele weitere
F1GrandPix2 D 84 - The Darkening - Spiele, Joysticks,Lésungen
PC PLAYER PERSONALITY F22 Lightning2 D 78, gn Private Eye" = D 69,908 " Ney: Sony Playstation
FIFA Soccer87 D 73.90 | Project Paradise D 69,90]
lorg: ok Momika: kkk  Michaek: A %% Rexxx  Martin: %Kk FIFA Soc.Manager* D 69,90 ™™ ser anrelgensonivs (12070 mocn niohe 1isterner
Flottenmanover D 69,90 E englische Version W deutsches Handbuch
Formel 1* D 85,90 D komplete deutsche version
ROLAND AUSTINAT: Chiome™ D iago
. / G-Nome* D 66.90) wachnahme + 10,90 +3.00 Zahlkartengebihr
Gene Machine D 69.90] vorkasse  + 7,50
* D486/33 (ab 25 fps) @486-DK/66 (ab 4 fps) @ 486-DX/100 (ab 7,5 fps) @ P30 (ab 10 ps) ©) P133 (ab 16 ) g*g“:p ;“éifs g;é :g Rechaung  + 6,50 (Stammkunden mit Kundennummer)
GP2 Fahrertraining D 27,90] sei Asnaimevarweigerung missen wir 15.-- berechnen
Hattrick Wins* D 69,90 Trrtum und Preisinderungen vorbehalten
Have a N.I.C.E. day D 63,90 Unfreie Sendungen kénnen wir nicht annehmen
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Vf.Spiele-Test

Strategiespiel fiir Fortgeschrittene

Landratten und Teerjacken aufgepaBt! Dicke Segel-
schiffe und wuchtige Kanonen erwarten Ihren Befehl.
Durchpfliigen Sie mit Ihrer Flotte die See, und erkdmp-
fen Sie sich die Herrschaft der Meere.

VOr kurzem spielten Gefechte auf hoher See kaum eine Rolle
in Strategieprogrammen, bis Avalon Hill in »Wooden Ships &
Iron Men« Salzwasserstrategen auf Segeltérn schickte. Man-
gelnde Qualitdt verdrgerte aber Genrefans. Doch allmih-
lich bevdlkern sich die Computermeere. Nach dem in der letzten
Ausgabe besprochenen »Age of Sail« bietet »Admiral Sea
Battles« diesen Monat ausreichend Stoff fiir Seemannsgarn.

Drei Kampagnen lang befehligen Sie als Admiral rundenweise
Ihre Flotte auf einer in Kistchen unter-
teilten Karte. Im ersten Feldzug bedroht
eine gegnerische Armada das Heimat-
land. Ihr zweiter »Seegang« schickt Sie
auf Piratenjagd, wahrend Sie im dritten
Teil selber auf Kaperfahrt gehen. Jedes
Szenario unterteilt sich in sechs Missio-
nen mit sehr unterschiedlichen Zielen.
Gleich zu Anfang miissen Sie Ihren Ver-
band durch eine schwer bewachte Meer-

enge dirigieren und bewaffnete Forts In dieser Mission miissen Sie Forts und Hafen
an vorbestimmten Plitzen bauen. Dort kén-
nen Sie Schiffe auch reparieren lassen.

samt einem Hafen errichten. Dadurch
erhalten Sie automatisch eine Werft, in
der Sie neue Schiffe bauen und lidierte reparieren knnen. Aller-
dings kosten diese Aktionen Geld, und das zur Verfiigung ste-
hende Budget ist arg begrenzt.

Bevor Sie sich in eine Schlacht stiirzen, diirfen Sie ihre Pétte aus
elf GroRenordnungen auswihlen und mit in den Kampf nehmen.
Dann bewegen Sie die Kéhne mit Hilfe sehr iibersichtlicher Meniis,

Admiral Sea Battles macht vom Start weg eine gute Figur. Sieht man
mal von der grauenhaft schlechten Musik ab, gefillt die nette Grafik
und die unkomplizierte Handhabung. Durch ein cleveres Rotgriin-Sig-
nalsystem weiB man meist, welche Aktionen ausfiihrbar sind. Neben
den imatit gefallen mir Kleinigkeiten wie spri Kil-
lerwale und Vulkane. ings ist nie ersichtlich, wel-
ches Schiff schon geschossen hat. Ebensowenig konnte ich irgend-
wo die effektive Reichweite meiner Kanonen ablesen. Weil sich auBer-
dem Ziige nicht lassen, man sich so schnell
in aussichtslose Situationen.

Doch nachdem ich mich daran gewdhnt hatte, entfaltete Admiral Sea
Battles seine Starken in den spannenden Einsatzen und der Vielfalt
an Schiffen, die man von Mission zu Mission mitnehmen kann. Fort-
geschrittene Befehlshaber werden zudem an den 18 Einsitzen eine
Weile zu knabbern haben. Doch bis Sie damit durch sind, haben die
Entwickler im angekiindigten zweiten Teil vielleicht die hemzngelten
Schwachen ausgehiigelt.

78

ADMIRAL SEA

HeiBe Schlachten auf hoher See. Jedes Einzelge-
fecht wird von einer vorberechneten Animation
illustriert. (SVGA, 1024 x 768)

fragen die Wind-
richtung ab und

. Wihrend der Einsatzbesprechung werden alle relevan-
starten Angrif-  ten ziele auf einer Karte markiert. (SVGA, 800 x 600)
fe. Erfolg oder
MiBerfolg bekommen Sie in einer animierten Sequenz mitgeteilt,
der Schaden wird in Prozentwerten angegeben. Dabei ist es egal,
ob Sieerst die Einheiten bewegen und dann attackieren oder umge-
kehrt. Lediglich der Versuch, Schiffe zu entern und so der eige-
nen Flotte einzuverleiben, beendet den Spielzug des betreffenden
Schiffs. Gegen einen zweiten Seebéren kdnnen Sie sich nachein-
ander am selben Rechner beweisen. Modem- und Netzwerkbenut-
zer diirfen auch online gegeneinander antreten. (mic)

ADMIRAL SEA BATTLES

Hersteller: Megamedia Hardware: @ @ Q@ ®*
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler:  Einer bis Zwei (an einem PC, per Modem oder Netzwerk)
(Préun!au‘nn: Spieltiefe: i I Multiplayer:
Komfort: itt | 0 nicht v.

PC PLAYER PERSONALITY

Jorg: % % Monika: %% Roland: % % Alex: %k Martin: % k%

&HAEL SCHNELLE: * * *

*D486/33 (ab25 ) @486-DK/65 (a4 ) G 486-DK/100 (37,5 ) @P90 (s 101pe) B PL33 (3 16ps)

PC PLAYER 4/97



——r

T e

ROM!
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pappetack !

EGYPTIA

h,

Erfi Sie die
Pyramiden Agyptens! Nur mit viel Geschick
und| Verstand wird'es Ihnen gelingen;, die
mysteriosen Ratselizu bewaltigeniund das
Gold!des Pharaos zulfinden!

Lassen Sie sich nicht von den zahlireichen
Skeletten Ihrer Vorganger abschreckeniund ver-
schieben Sie mit Runen versehene Obelisken auf;
die vorgegebenen Positionen. Aber Vorsicht: Schon
Ihrnachster Schritt konnte der letzte sein!
Und|damit das Ganze nicht zu leicht wird, warten
bereits und andere Uber-

ij wie Siel

auf

e Teil 1 und Teil 2 auf einer CD-ROM!
= 60 Level voller Spaf® und Spannung
* Sti , B te
¢ Hochauflosende Grafik (640x480)

« Fiir Windows 95, benutzt DirectX-Technologie
 Ein kniffliges Denkspiel fiir Jung und Alt!

)

TIE SNV ENPRRE

VTEL [Srass
i) ﬁ;E?J7‘§'ﬁ§E]j57*

Neue -

Spiele

braucht

Land/

GUBBLE

Das! totallverriickte
Schrauben-Spiel!
Helfen|Sie Gubble,
die Schrauben aus
allen Plattformen
zu entfernen!

Gubhle kann auf Schrau-
benzieher aufspringen
und damit im Irrgarten
herumfahren. Allerdings
wird er schnell Bekannt-
schaft mit allerlei Geg-
nern machen, die ihn vom,
Schraubenzieher stiirzen
wollen. In 3D-Grafik!

* 150 Level, 10 Welten
 gerenderte Grafiken
¢ Aufiosung: 640x480
* Windows 95, DirectX

Die erotischste Wirtschaftssimulation
aller Zeiten! Bringen Sie es vom

Kieinen

zum Erotik-Konzer! Wahlen Sie die

Darsteller aus und legen Sie jede

» einzelne Szene (oder besser: Stellung)
des Films fest. Noch elnen Titel aus-

Y denken und ab geht's ins Filmstudio,
Und zwischenduirch vergniigen Sie

sich mit Ihrer Sekretarin...!

Mit handge-
idnelen Bildern

u von
Carsten Wiland!
Voraussicifich
feforbarcb Marz
797, Eine Demo
finden Sie auf
unserer Web-ite
i/ /v de

* Die angegebenen Preise gelten nur
bei Bestellung direkt bei CDV Software
GubH, zzgl. Porto und Verpackung.

BESTELL-HOTLINE

0721/97224-0

Tel. X 0721/97224-24

Diese und weitere Artikel finden Sie auch in
unseren Ladengeschaften: MEGABYTE Karlsruhe,
Karlstrafle 17 (gegenuber Breuninger),
MEGABYTE-Fachcenter, Am Markt 6, Gottingen

Internet: http://
www. cdv.de




“Spiele-Test

Nur in der
Heimatpro-
vinz lassen

sich Lan-
dungsschiffe
bauen. Hier
wird gerade
eines bela-
den.

Strategiespiel fiir Fortgeschrittene

FALLEN HA

Strategiespiel oder »SimCity« extrem? Statt
Verkehrsstaus und sporadisch auftauchenden
Godzillas schleichen fiese AuRerirdische durch
die Stadte von »Fallen Haven.

uf einer imaginaren Welt mit zahlreichen Provinzen

kommt es zu erbitterten Gefechten um die Vorherr-
schaft zwischen Menschen und »Tauraniern«. Sieger
wird, wer die feindliche Heimatprovinz erobert. Sie
haben die Wahl zwischen zwei Planeten, auf denen sich
beide Seiten spielen lassen. Auch wenn sich die Aus-
wahl diirftig anhdrt: Keine Partie verlduft gleich, denn
Ihr Gegner verfolgt nicht jedesmal die selbe Taktik. Auf
der ersten Welt starten beide Kontrahenten mit je einer
Provinz, die iibrigen Zonen sind neutral - deren
Armeen greifen nicht an, verteidigen sich aber.
Schwieriger ist das zweite Szenario: Der Gegner
hélt alle Gebiete, wihrend Ihnen nur eine kleine
Provinz gehort — Asterix LaRt griiRen!
Der Konflikt ist streng in strategische und takti-
sche Runden gegliedert. Nachdem Sie sich fiir eine
der beiden Seiten entschieden haben, wird die
strategische Karte eingeblendet. Sie verfiigen
zunéchst nur iiber eine Heimatprovinz, der nicht
nur wegen der Siegbedingung besondere Bedeu-
tung zukommt: Nur hier lassen sich Landungs-
schiffe herstellen, die eigene Truppen in angren-
zende fremde Provinzen befordern. Der Compu-
tergegner darf hingegen auch Ihre weiter entfernten Gebiete
angreifen. Die Eroberung eines Kartenabschnitts bringt zunachst
einen Bonus in Form von Credits, dessen Hdhe sich nach dem
Kréfteverhéltnis richtet. Haben Sie beispielsweise mit einer ein-
zigen Infanterieeinheit ganze Panzerverbinde zerbroselt, diir-
fen Sie mit einer hohen Summe rechnen. In manchen Provinzen
warten Spezialeinsitze auf Sie, etwa die Zerstorung eines

A Ein heftiges
Gefecht entbrennt,
nachdem unsere
Truppen gerade erst
aus dem Landungs-
schiff gekrabbelt
sind.

<« Die strategische
Karte zeigt eigene,
feindliche und neu-
trale Provinzen.

bestimmten Gebéudes. Bei Erfolg winkt wieder eine Belohnung
wie zusétzliche Einheiten oder eine kréftige Finanzspritze.

Neben Credits existieren zwei weitere Ressourcen, namlich Ener-
gie- und Forschungspunkte. Die anfangs neutralen Gebiete ver-
fiigen bereits iiber eine Auswahlan Kraftwerken, Minen und Labo-
ratorien. Klar, daR die »reichen« Provinzen am begehrtesten
sind. Durch Bau weiterer Anlagen (&Rt sich der AusstoR noch
steigern. Wichtig ist vor allem das Geld: Neue Einheiten und Bau-
werke gibt es nicht umsonst, Truppen fordern Unterhalt, und
Reparaturen miissen finanziert werden. Forschungspunkte inve-
stieren Sie in sechs ver-
schiedene Disziplinen wie
Waffenwirkung, Panzerung
oder Bewegungsreichweite.
Zu Beginn steht nur eine
begrenzte Auswahl unter-
schiedlicher Einheiten zur
Verfiigung, die sich in Infan-
terie, Fahrzeuge, Artillerie
und Schwebegleiter unter-
teilen. Neue Einheitentypen
tauchen im Spielverlauf auf

Dieser erfolgreich abgeschlossene
Sonderauftrag bringt 5000 For-
schungspunkte ein.
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und kénnenvon daan

auch produziert Wer-  gojiqiiche Raketenwerfer und Lasertiirme

sichern das Labor im Siiden - doch unsere
Artillerie ist schon feuerbereit.

den. Radaranlagen
zeigen die Truppen-
starke benachbarter
Provinzen und verbessern die Trefferquote von Nuklearraketen.
Diese starten aus Silos und reichen ebenfalls bis zu einer angren-
zenden Zone; nur Raketenabwehr schiitzt vor derartigen ver-
heerenden Angriffen aus dem Orbit.

Ebenfalls im strategischen Teil sind die Landungsschiffe mit
Kampfern zu beladen und die Zielprovinzen auszuwéhlen. Dabei
ist es moglich, bis zu drei Schiffe von verschiedenen Startorten
aus landen zu lassen. Der Wechsel in den taktischen Modus fin-
det statt, sobald Ihre Truppen Tuchfiihlung mit dem bésen Feind
aufnehmen. Die Gefechte laufen dann ebenfalls rundenweise ab,

MARTIN DEPPE

Nach dem hektischen Gewusel jiingst erschienener Echtzeit-Strate-
giekost habe ich das eher gemachliche Fallen Haven genossen. Selbst
die Gefechte im Taktikteil arten nicht in Massenschlachten aus, da
ich maximal drei L iffe und Kkann.
Trotzdem fehlen mir bei den Kampfen einige Infos: Wieso wird die
Reichweite meiner Artillerie nicht direkt angezeigt? Weder beim Zie-
hen noch beim Feuern sind die erreichbaren Felder markiert, statt des-
sen darf ich mit dem Cursor iiber das Gelande wandern, um die ent-
sprechende Distanz zu erfahren.

Auch die strategische Karte enthdlt zuwenig

wobei jeder der Kontrahenten abwechselnd zieht. Zuerst werden
- sofern geplant — Raketenangriffe durchgefiihrt. Wahrend die
nuklearen Flugkdrper automatisch einschlagen, liegen die
Geschicke der Bodentruppen ganz in Ihrer Hand.

Erst einmal ist ein geeigneter Landeplatz fiir das Transportschiff
zu finden. Die Suche erweist sich bei rauhem Geldnde als schwie-
rig, denn neben lieblichen Waldgebieten und kargen Wiisten gibt
esauch felsige Provinzen. Die eigenen Mannen vor der Nase feind-
licher Geschiitztiirme abzusetzen, ist wenig empfehlenswert. Sind
die Truppen entladen, kommt es sehr schnell zu den ersten
Gefechten. Den Einheiten stehen unterschiedlich viele Aktions-
punkte zur Verfiigung, die sie durch Bewegung und Feuern ver-
brauchen. Ein schneller Gleiter kann somit weiter ziehen oder
haufiger schieRen als die eher schwerfallige Artillerie. Zudem
spielt noch der jeweilige Forschungsstand eine Rolle. Jede Ein-
heit hat sowohl eine schwere als auch eine leichte Waffe zur Aus-
wahl, letztere verbraucht weniger Aktionspunkte. Um nach der
Bewegung noch feuern zu kénnen, »reserviert« man Punkte fiir
den jeweiligen Waffeneinsatz: Die Einheit zieht dann nur so weit,
daR geniigend Aktionspunkte fiir einen SchuR {ibrig bleiben. Wird
die Reserve nicht »verbraten, schieRt der Kdmpfer automatisch
zuriick, sobald der Computer-
gegner angreift und dabei in
Reichweite gelangt. Gleiches
gilt allerdings auch fiir den
Widersacher. Der zweite wich-
tige Wert ist die Panzerung.
Erst wenn sie auf Null sinkt,
haucht die getroffene Einheit
ihr Leben aus, bis dahin bleibt
sie voll funktionsfahig.
Reparaturen wahrend des
Kampfes sind nicht mdglich,
erst nach eines Schlachtge-
schehens werden alle Beteilig-
ten automatisch zusammenge-
flickt. AuBerdem steigt ihre
Erfahrung, was sie bei spéte-
ren Einsdtzen treffsicherer
macht — woriiber sich Hand-
buch und die im Spiel enthal-
tene Enzyklopadie beharrlich
ausschweigen. (md)

- in diesem Fall ein schwerer Kanone:

Preisfrage: Wieviele Fahrzeuge sehen

ker zum Einsatz kommen.

FALLEN HAVEN
Interactive Magic
Windows 95
Einer

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

Hardware:
Sprache:

020®6*
Deutsch

spielsweise vermisse ich fiir meine L

und Fabriken. Um diese wichtigen Daten in Erfahrung zu bringen, muB
man die eil rovil Sie mich nicht
falsch — ich bin wahrhaftig kein Freund iiberladener Tabellen, aber
die wichtigsten Dinge mdchte ich doch auf einen Blick sehen. Gefal-
len hat mir dafiir der freie Verlauf meines Feldzuges und die gelun-
gene Mischung aus und i i
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i fon: Schlecht
Ausstattung: Schlecht

PC PLAYER PERSONALITY

Monika: % * Michael: % % * Roland: % % Alex: % % %

MARTIN DEPPE: * * *

* @486/33 (25 ps) @486-DX/66 (s 4 fs) @ 486-D4/100 (37,5 ) @ P90 (3 10fp) © P33 (ab 16 )

Spieltiefe: Gut Multiplayer:  nicht v.
Komfort: Durchschnitt | Ubersetzung: geplant

Torg: % x
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Von Zeit zu Zeit werden neue Truppentypen entdeckt
npanzer.

Sie?

So etwas passiert, wenn farbenblinde Grafi-



Strategiespiel fiir Einsteiger

JAR DIARY

Aus Korea kommen nicht nur kopierte Autos und
Kameras, sondern neuerdings auch Spiele. Ob der
Ideenklau aber immer erfolgreich ist?

o ungefahr muB »War Diary« (wortlich iibersetzt:
s»Kriegstagebuch«) entstanden sein: »Liebes Tagebuch!
Heute habe ich ein ganz tolles Spiel gesehen. So etwas will
ich auch schreiben«. Eine Seite weiter: »Es ist vollbracht.
Das Programm ist fertig ~ ich bin sicher, daR es ein groRer
Erfolg wird«.

Das Korea des 16. Jahrhun-
derts liefert den Hintergrund
fiir die Kampfe rivalisieren-
der Armeen. Beide Seiten
unterscheiden sich nur durch

P

Unsere Truppen wehren
eine Invasion des Gegners
ab. Die VGA-Grafik erlaubt
nur wenige Details.

Farben und Details vonein- Wihrend
ander. Das Wirtschaftssystem die Arbei-

i . ter fleiRig
basiert auf drei Ressourcen: ACCOUNTS & wuseln,
Nahrung, Holz und Metall, :’ls‘:r';

n
die von Arbeitern beschafft T i e en b e Soldaten
n diesem wenig schmucken Menii lassen sich iiberzihlige

werden. Durch den Verkauf g = Wacht.

tiberschiissiger Rohstoffe

verdient man Geld, das sich in knappe Materialien, Bauwerke
oder zehn verschiedene Einheitentypen investieren [5Rt.

Das Zentrum der eigenen Ortschaft ist immer die Stadthalle; wei-
tere der insgesamt elf Gebdudearten kann man in ihrer Nihe
errichten. So lassen sich in der Kaserne Truppen ausheben, die
von der Waffenwerkstatt ihre Ausriistung verpalt bekommen.
Diese Regelung ist zwar realistisch, aber auch umsténdlich: Die
Kampfeinheit kann erst eingesetzt werden, wenn sie bewaffnet
ist — wozu zwei Gebaude anzuwahlen sind. Unterschiedliche Qua-
litdtsstufen bei Schwertern, Bogen und Gewehren beeinflussen
die Kampfkraft ihrer Trager. AuRerdem haben die Waffen die
Eigenschaft, sich bei Gefechten abzunutzen, was schnell eine neue

MARTIN DEPP

Oje — so ein schlecht geklautes Produkt kann mir den Karrierestart
als Redakteur ganz schin vermiesen. Wenn man schon von erfolg-
reichen Spielen abkupfert, dann aber auch richtig. So nerven mich
die fehlenden Abrufmdglichkeiten der Gruppen gewaltig. Besonders
andlich ist das Ausheben von Einheiten: Bis zu neun

brauche ich, um einen Soldaten kampfbereit zu haben. Die Idee mit
der Waffenabnutzung ist ja ganz nett — aber muB wirklich jeder Mann
einzeln abgerufen werden, um sie zu iiberpriifen? Bei groBeren Gefech-
ten ist es argerlich, plétzlich mit leeren Handen dazustehen und den
Kampfer wieder ausriisten zu miissen.

Dennoch bietet War Diary durch seinen niedrigen Preis (etwa vierzig
Mark) einen giinstigen Einstieg ins Genre, wenn es mittlerweile auch
altere und hessere Alternativen billig zu kaufen gibt — beispielswei-
se Dune 2, Warcraft oder den Renner Command&Congquer.

Giter in bare Miinze tauschen - und umgekehrt.

Ausriistung erforderlich macit. Truppen und Wachtiirme kénnen
durch Feindkontakte Schiachterfahrung gewinnen und so in vier
Stufen ihre Kampfwerte verbessern. Die Soldaten lassen sich in
Schiitzen, Nahkampfer und Artillerie einteilen, ferner beschwéren
Ménche Geister oder unterstiitzen die eigenen Mannen. Auf See
tummeln sich Transporter und bewaffnete »Schildkrétenschiffec.
Beliebig viele Einheiten lassen sich zu einer Gruppe zusammen-
fassen, die aber nicht gespei
eine Zentrierfunktion. cin

ert werden kann. Ebenso fehlt

er Nachteil ist, daR im Grup-
penmodus weder der Zustand der Truppen selbst noch der ihrer
Bewaffnung angezeigt wird. Um sie zu iberpriifen, muR die ent-
sprechende Einheit einzeln angewahlt werden. Erst wenn die
Waffe véllig abgenutzt ist, weist ein Pfeil auf den MiRstand hin.
Nicht nur aus diesem Grund sollte man seine Kimpen immer im
Auge behalten: Allzu gerne machen sie groRe Umwege oder wan-
dern gar unnétig im Feindesland herum. (md)

WAR DIARY
Hersteller: Trigger Soft
Betriebssystem: MS-DOS
Anzahl der Spieler: ~ Einer

Hardware:
Sprache:

[ojulololond
Englisch

Présentation: Schlecht Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer: nicht v.
Ausstattung: Schlecht Komfort: ~Schlecht Ubersetzung:  nicht geplant
PC PLAYER PERSONALITY

Roiand: %

Torg: % oiE: 4 %

MARTIN DEPPE:

*COAB6/33 (e 25 195 @486-DH/B6 (304 ) 5 436-0K/100 (37,5 95 @ P90 (s 101s) ) P133 (ab 161s)
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E Spiele-Test

Schalke auf dem Weg zur |
Manageralltag gedacht. Allerdings Sieht man héufig langweiliges Ballgeschiebe,

wéhrend

Der dienstélteste deutsche FuBballmanager geht in
die vierte Saison. Nach einer schweren Geburt erblickt
endliche eine spielbare Version das Licht der Welt.

s geschah am hellichten Tag. Man schrieb den 1. November
E1996, als Software 2000 die Handlerregale mit dem lang
erwarteten »Bundesliga Manager 97« filllte. Ungeachtet der war-
nenden Worte im Preview von PC Player 12/96 stiirmten die Fans
die Laden, um noch rechtzeitig vor der Winterpause mit Threm
Lieblingsverein deutscher FuRballmeister zu werden. Bei den
meisten wahrte die Freude iiber den Kauf nicht lange, denn die
Fehlerquote der ersten Verkaufsversion erreichte rekordver-
déchtige Hohen. Auch ein eiligst vom Hersteller nachgereichtes
Update samt entschuldigender Worte in einem offenen Brief
(siehe PC Player 1/97) konnte die verstimmten Fans nicht so
schnellberuhigen. Der Patch auf Version 1.1 korrigierte die zahl-
reichen Bugs nur notdiirftig; mit dem Meistertitel vor Weih-
nachten war es somit Essig.

Inzwischen haben sich die Wogen geglittet. Der Zorn der Erst-
kdufer ist weitgehend einem gespannten Warten auf eine kom-
plett lauffahige Fassung gewichen. Die Entwarnung aus Eutin
erreichte uns in Form eines Updates knapp vor Redaktionsschlu®
der letzten Ausgabe. Ein erster Schnelltest der neuen Version
1.30 forderte zwar noch Fehler zu Tage, aber der Bundesliga
Manager 97 lief endlich zur wertungsfahigen Spielform auf. Nach
einer vierwdchigen Bewshrungsphase im Dauerbetrieb sind die
letzten Zweifel beseitigt: Die Spiele konnen endlich beginnen.

® e
0:1

35.Minute

UNDESLIGA

11.Spieltag

8.Platz,St

BEE Y s

Als vierter Nachkémmling kann der BM 97 auf eine duRerst erfolg-
reiche Ahnengalerie zuriickblicken, die 1989 ihren Anfang nahm
und nun den vorldufigen Hohepunkt erleben soll. FuRballfreun-
de betreiben ihre Favoritensportart am liebsten von der heimi-
schen Couch aus aktiv passiv. Deshalb kicken Sie nicht selbst,
sondern steuern samtliche Geschicke Ihrer Lieblingsmannschaft
als Vereinschef und Trainer in Personalunion.

Schenkt man den Voreinstellungen Glauben, so schlégt das Herz
von Hauptdesigner Werner Krahe fiir Borussia Dortmund. Grund
genug fiir uns, mit dem lokalen Erzrivalen Schalke 04 auf Punk-
tejagd zu gehen. Dabei [dRt man als Ehrenmann Spielstufe 1 mit
unendlich dicker Finanzdecke und Start in der Bundesliga links
liegen und beginnt mit den Ruhrknappen in der Oberliga. Aus

MICHAEL SCHNELLE 3 X

Ich war den Trénen nah, als meine Schalker Jungs die Borussen aus
Dortmund mit 3 : 1 vom Platz fegten. Beim Sieg iiber die Bayern hitte
ich am liebsten ein FéBchen Bier spendiert und die Niederlage gegen
Rostock kostete mich mehr graue Haare, als mir lieb war. Der Bun-
desliga Manager 97 138t Freunde des runden Leders alle Hohen und
Tiefen eines Clubvorstandes nacherlehen Der Preis fiir die Trainer-
freuden sind und Briiten iiber
sehr gewdhnungsbediirftigen Tabellen. Ohne ein mehrtagiges Hand-
buchstudium geht beim BLM 97 gar nichts.

Davon sollten Sie sich aber au1 keinen FaII ahschrecken lassen und
niemals der ik die Sonst brin-
gen Sie sich um die ganzen Emotionen, die ein Spieltag mit sich bringt.
Gut, die Neuerungen im Vergleich zum Vorgznger halten sich in Gren-
zen, und die lieblosen 3D-Animationen mit zeitweise unpassenden

t. Die 3D-S: sind als fiir den

ohne Zusc

erfolgen.

84

geben sich alle Miihe, die Atmosphare zu zerstéren.
Das wird von der Spieltiefe aber locker aufgefangen. Die Spielerna-
men stimmen diesmal weitgehend und lassen sich mit Hilfe des ein-
gebauten Editors bequem aktualisieren. Fiirs nachste Mal erwarte ich
mir aber etwas weniger Rechenschiebermentalitat, mehr Komfort und
transparentere Mannschaftsdaten.

PC PLAYER 4/97



Trainingslager in Deutschland und
dem européischen Ausland erwar-
ten Ihren Besuch. Bezahlt werden
miissen die Luxussporthallen aber
weiterhin in harter D-Mark.

Starke:81

| qDas Haupt-
meni ist im
Vergleich

zum Vorgén- B 30 o
gefr sehi ET T— A o
aufgeraumt. Team-information FCsohatke0d
Uber die =
winzige nik oder bleiben trotz Ballbesitz vor dem gegneri- ~ Viele, viele
Iconleiste i > ., bunte Icons.
e schen Tor einfach stehen. Wahrend der Halbzeit e mann-
Rand kén- halten Sie Ihre Jungs durch guten Zuspruch (»Wir ;Chalffs; und
;::ast‘z?nfos werden siegen«, »Wichtiges Spiel«) bei Laune. ii'l::;lzc:ei“
einblenden. Droht trotzdem die Motivation Ihrer Kicker ins  will, darf
5 T weder kurz-
Bodenlose zu sinken, sorgen fette Pramien, ver- sichtig fioch
dem »Bundesliga Manager Hattrick« sprochene Urlaubstage oder angedrohtes Sonder-  farbenblind

haben die Eutiner Entwickler die
Wahl zwischen drei Komplexitéts-
stufen {ibernommen. Doch wéhrend
die ultimative Konigsklasse anno
1994 eine uniibersichtliche Iconflut
verursachte, gibt sich die 97er-Ver-
sion optisch handzahm. Auf einem
ansprechend gestalteten Haupt-
menii in High-Color versinnbildli-
chen sduberlich angeordnete Bille
acht Meniiklassen. Dariiber lassen
sich alle Aktionen ausfiihren. Haufig
bendtigte Untermeniis diirfen auf
eine der zehn F-Tasten gelegt wer-

einzelnen Kicker vorgeben.

Die Mannschaftsaufstellung ist eine Wissen-
schaft fiir sich. Mann- oder Raumdeckung
und die Aggressivitit lassen sich fiir jeden

training fiir die rechte Einstellung.

Nach dem ausfiihrlichen Studium der Leistungen
aller beteiligten Akteure muR vor allem die Ver-
einskasse aufgefiillt werden. Werbevertrage mit
solventen Sponsoren, der Verkauf von Ubertra-
gungsrechten und nicht zuletzt Totogewinne brin-
gen das Geld ein, das fiir teure Stadionausbauten,
Fanbetreuung und Nachwuchsférderung benttigt
wird. Talentscouts machen sich gegen ein ppiges
Saldr auf die Suche nach »frischem Blut«. Dabei
lassen die Herrschaften auch den spanischen, fran-
zBsischen, englischen und italienischen Markt nicht
auRer acht. Bleibt danach noch Kohle iibrig, kén-
nen Sie mit Aktien oder Immobilien Thr Gliick ver-

Nur nicht verwirren lassen. Talentsucher for-
schen gezielt nach Threm Wunschkandidaten.

den. PC-Trainer mit guten Augen
greifen auf eine am unteren Bild-
schirmrand einblendbare Leiste aus winzigen Icons zuriick.
Vor dem eigentlichen Spieltag lohnt sich ein Blick auf die Daten
der eigenen Mannschaft. Jeder Spieler wird mit einer Unzahlvon
Werten in seiner Leistungsfahigkeit beurteilt. Dabei kimpfen Sie
sich durch umsténdliche Kiirzel fiir Kondition, SchuRkraft und
gut ein Dutzend weiterer Attribute. Zart besaitete Gemiiter schal-
ten nach einem Blick auf die Datenblatter A und B schockiert die
automatische Aufstellung ein. Profis finden in der wilden
Ansammlung von Farben, Formen und Zeichen und im nicht min-
der komplexen Mannschafts-Setup ihr EL Dorado. Das so ermit-
telte Dreamteam lduft am néchsten Spieltag aufs Feld. Nach dem
Anpfiff werden Sie zum Zuschauer mit Auswechselberechtigung
degradiert, der nur die Highlights des Matches présentiert
bekommt. Die 3D-Sequenzen werden dabei vom Programm jedes-
mal neu berechnet. Doch was als Abwechslungsgarant gedacht
war, mutiert schnell zum kapitalen Eigentor der Programmierer.
Sehr hiufig kicken die Spieler das Leder unmotiviert in die Bota-

PC PLAYER 4/97

suchen. Neben dem normalen Bundesligabetrieb
erwarten Sie alle nur denkbaren Pokalwettbewer-
be und Hallenturniere, inklusive dem UI-Cup, und auf Wunsch
der ungeliebte Posten des Bundestrainers. Weniger einsam als
auf Bertis Thron geht es im Mehrspielereinsatz zu. Nacheinander
am selben PC streiten sich bis zu vier Nachwuchstrainer um die
begehrte Meisterschaftskrone. (mic)

BUNDESLIGA MANAGER 97
Software 2000
MS-D0S

Hersteller:
Betriebssystem:
Anzahl der Spieler:

Hardware:
Sprache:

PRR@G*
Deutsch

Einer bis vier (nacheinander an einem PC)

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Sehr gut Multiplayer:  nichtv.
Ausstattung: Gut Komfort: Durchschnitt I Ubersetzung: nmichtv.

PC PLAYER PERSONALITY

Monika: %% Roland: x%  Alex: %% &  Martin: %%

MICHAEL SCHNELLE: * * * *

* CDA86/33 ab 25 ) @ 486-0K/66 (2 4 fs)  4B6-DY/100 (07,5 fs) @ P3O (ab 10fs) © P133 (eb161p)

Jorg: *xx
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Wirtschaftssimulation fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

D3¢ FUSSBAL

Ein unbedeutender Vorgdnger und starke Konkurrenz
sind nicht gerade die Idealvoraussetzungen fiir Spit-
zenspiele. Ob das Logo eines privaten Sportsenders
die Chancen steigern kann?

ast zwei Jahre ist es her, daR Impressions mit »Der Meister«

eine eigene Variante des immergriinen Bundesliga-Manager-
Themas ablieferte. Bieder bis ins letzte Menii und ohne frische
Ideen verschwand diese graue Maus schnell in der Versenkung.
Irgend jemand im Mutterhaus Sierra muR sich aber an den gliick-
losen Vereinsverwalter erinnert und die Programmierer iiberre-
det haben, doch noch einen zweiten Versuch zu wagen. Damit
diesmal nichts schiefgeht, wurde eigens das Deutsche Sport-
fernsehen (DSF) zum Logolieferanten
verpflichtet. Als »DSF FuBball-Manager«
ziert das Ergebnis exklusiv die Regale
deutscher Karstadtfilialen.
Ohne DFB-Lizenz (die liegt bei Software
2000) und mit verballhornten Vereins-
namen erwartet die Impressions-Bun-
desliga Thren Besuch. Als erstes melden
Sie sich beim Prasidenten zum Rapport.
Dieser freundliche Herr legt Thnen
Hauptsponsoren wohlmeinend ans Herz.
Mit deren Kapital im Riicken managt es
sich gleich viel besser. Wird Ihnen Thr
Stadion zu eng, oder kénnte Ihr Mannschaftskader eine Verjiin-
gungskur vertragen? Kein Problem, wenn ausreichend Bargeld
vorhanden ist und ein anstindiger Kreditrahmen zur Verfiigung
steht. Andenkenldden und Frittenbuden erginzen die Einnah-
men; ZufahrtsstraBen und Parkplitze steigern die Attraktivitit
der Sportarena. Fiir so ziemlich jede denkbare Spielsituation
diirfen Sie Taktiken zusammenbasteln. Pixelgenau positioniert

Genauso innovationslos wie der Name ist das ganze Programm. Bei
jedem Menii iiberkommt mich das Gefiihl, alles schon zigmal gese-
hen zu haben — nur besser und vielfaltiger. Hier die Pommespreise
erhhen, und dort eine Stadionhilfte iiberdachen, das lockt heute kei-
nen FuBballfan mehr von der Spnnschau weg. Und warum soll ich in
fieseliger it neue Spi wenn sie den Aus-
gang der Partie nicht beeinflussen? So konnte ich meinen Torwart auf
der Seitenauslinie postieren, ohne mehr Treffer zu kassieren.
Die wuseligen Aktionen der Mannen auf dem Rasen erinnern an eine
Hiihner. Ein is zur eigenen Mann-
schaft kommt kaum zustande. Sieg oder Niederlage werden ohne eige-
nes Zutun maBgeblich von den Attributen der Akteure und einer ordent-
lichen Portion Zufall bestimmt. Trotz des niedrigen Preises sollten Sie
lieber zum Bundesliga Manager 97 von Software 2000 greifen — dort
haben Sie die Kontrolle und nicht Ihre CPU.

Die Spiele kénnen Sie live und in voller Linge mit-
verfolgen. In der Regel stiirzt alles zum Ball.

=

Das Hauptmenii hat sich bis auf die SVGA-
Grafik kaum veréndert. Lediglich die Icon-
leiste bleibt die ganze Zeit sichtbar.

man seine Jungs auf
dem Feld oder ver-
wendet eine vorgege-
bene Aufstellung,
aufs Spiels wirkt sich das herzlich wenig aus. Wahrend Sie das
komplette Match verfolgen kénnen, scheinen sich die Akteure
aufs Geratewohl um den Ball zu scharen. Selbst die damlichsten
Vorgaben beeinflussen den Verlauf nur unwesentlich. Bei der Zahl
an méglichen Mitspielern hat der Sierra-Manager die Nase vorn:
Stolze acht Meistermacher teilen sich einen Rechner, um wahl-
weise auch in Frankreich oder England mit einem lokalen Team

Wir basteln uns einen Spielzug. Umsténdlich
erstellte Angriffs- und Verteidigungstaktiken
machen sich im Spielverlauf kaum bemerkbar.

die Tabellenspitze zu erreichen. (mic)
- )
Hersteller: Sierra Hardware: ® Q@@ ® *
Betriebssystem: MS-DOS Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: ~ Einer bis acht (nacheinander am selben PC)
(Prisentaﬁnn: Durchschnitt | Spieltiefe: Schlecht I Multiplayer: Durchsthnitt\
Komfort: itt | 0 i
- T2
Torg: % Monik: % Roland: % Nex: % Martin: %

wm SCHNELLE: * *)

* CO4BE/33 (b5 ) @4B5-DX/B6 (b )  486-0K/100 (3b7.5 ) @ P30 (ab 101e) ® P33 (ab 161ps)
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BULLALG

Hier dreht sich alles um
Bahren, Bazillen und
Bares.

Das ansteckendste Spiel

PC CD-ROM

www.bullfrog.co.uk
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[ Spiele-Test

Sportspiel fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis

Der Ball ist rund, der Rasen ist griin, die Spie-

ler stehen bereit, die Schliger auch - doch nicht
das DFB-Pokalendspiel, sondern eine ziinftige Partie
»Microsoft Golf 3.0« ist angesagt.

ernahmen Sie bei Threm letzten Ausflug ins Griine neben zir-

penden Grillen und zwitschernden Végel von Zeit zu Zeit ein
deutliches »Plopp«? Falls kurz danach alternde Multimillionire
auf geléndetauglichen Buggies vorbeizuckelten, hatten Sie Gliick
- Sie haben mit heiler Haut die SelbstschuRanlagen eines Golf-
platzes passiert. Mit »Microsoft Golf 3.0« kommen auch Normal-
sterbliche ohne ausreichende Bonitit fiir die horrende Aufnah-
megebiihr (oft auch »Spende« genannt) und den exorbitanten
Jahresbeitrag in den GenuR des elitiren

NICROSOFY GO

Sportvergniigen.

Das farblich passende T-Shirt aus dem
Schrank geholt, kénnen Sie sich auf den
Golfkursen von Banff Springs (Alberta,
Kanada) oder Harbour Town (South Caro-
lina, USA) in mehreren Wettbewerben pro-
filieren. Falls Freund oder Freundin gera-
de nicht greifbar sind, bietet sich neben
der Modemoption der langst iberfillige
Netzwerkmodus an. Kontaktscheue Fans

185

ein Blick auf Harbour Town
mit Abschlag und Zielperspektive,
Hohenniveau, Luftbild und Punkte-
stand. (1024 x 768)

MS Golf 3.0 gibt sich betont einstei-
gerfreundlich. Floppt ein Ball miide
iiber die Grasnarbe, wird dezent
nachgefragt, ob man nicht besser
einen Blick in die Online-Hilfe ris-
kieren mochte. Ein kritisches Auge

des griinen Sports bevorzugen hi
die »Recorded player«-Funktion: Alle

Auch kleinere Rechner werden bei entsprechender Auf-

sollten Sie aber auf den automati-
schen Caddie werfen, da dieser nicht

lésung nicht iiberlastet. (640 x 480)

Schlége eines Spielers werden hier gewis-

senhaft aufgezeichnet und gespeichert, damit Sie zu einem spa-
teren Zeitpunkt gegen diesen »Geist« antreten kénnen. Mit dem
eingebauten Editor erschaffen Sie nicht nur den eigenen Profi,
sondern auch unterschiedlich starke Computergegner, die aller-
dings durch traumwandlerisches Putten an Thren Nerven zehren.

ROLAND AUSTINAT

Keine Frage, Microsoft schickt im dritten Anlauf eine grundsolide
i ion in den hart An den Spitzen-
reiter Links LS kommt sie zwar nicht heran, aber fiir dieses Programm
brauchen Sie auch einen Spitzenrechner. MS Golf 3.0 spieltsich schon
auf kleineren PCs wieselflink und malt mit Hilfe der alten Links-En-
gine unter Windows 95 Griinzeug und
Endlich kénnen Golfer auch per Netzwerk um die Wette schlagen und
ihre ausfiihrlichen Spielestatistiken pflegen und drucken. Die bewzhr-
te Steuerung ist zudem narrensicher.
Weniger Spa8 macht mir die Fummelei, bis die kieinen Fenster alle
an dem Platz sind, an dem ihre Titelleisten mir nicht mehr den Blick
versperren. Die Grafik selbst ist nicht ganz so schén wie beim Gen-
reprimus, und auch die Jubel- oder Arger-Animationen von Links LS
gibt es nicht. Dennoch ist das griine Vergniigen aufgrund seiner Spiel-
barkeit und Geschwindigkeit eine Empfehlung fiir Besitzer kieinerer
Rechner, die allerdings Windows 95 installiert haben miissen.

immer den optimalen Schléger
wahlt. Auch die voreingestellte Verteilung der einzelnen Bild-
schirmfenster lassen ein wenig zu wiinschen iibrig, doch manu-
elles Nachjustieren ist jederzeit méglich. Die manierliche Land-
schaftsgrafik wird flott aufgebaut, so daR keine nennenswerte
Wartezeiten entstehen. Drei digitalisierte ménnliche und weib-
liche Golfspieler mit auswahlbarer Hemd- und Haarfarbe stehen
Thnen zur Verfiigung. Finden Sie den Kommentar zu langweilig,
wadhlen Sie aus der Vielzahl der Sprecher einfach einen etwas
peppigeren. Alte Microsoft-Golf-Kurse diirfen ebenso wie die
dlteren Links-386-Pro-Kurse importiert werden — die Langzeit-
motivation ist gerettet. (Thierry Miguet/ra)

r T
Hersteller: Microsoft Hardware: @@ Q@ ® *
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch

Anzahl der Spieler:  Zwei (Modem) bis acht (Netzwerk, an einem PC)

Multiplayer:  Durchschnitt

(Prﬁsennﬁon: Gut Spieltiefe: Gut

Ausstattung: Gut Komfort: Gut Ubersetzung: geplant

/

Jorg: Hkok Monlkaz k ko Michael: %k Alex: %% Martin: & 4 %
ROLAND AUSTINAT: . 0. 8.6 ¢
N ik

* 486/33 (ab25 fs) @486-DX/66 (ab ) @ 48-DK/100 (ab 75 fs) @ P (10 fs) B P13 (ab 1617p)
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Sportspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

~ SPACE IAM

( Da auf der Erde passende Mitspieler fiir
| all die vielen Programme rund um den
Basketball mittlerweile knapp geworden
scheinen, holt man eben die Mannschaften
aus den unendlichen Weiten des Weltraums.

ugpferd Michael Jordan hat sich addqua- oder zw6lf putzi-

Zte Mitspieler gesucht und zockt jetzt mit ge Cartoonspie-

(“ Hasen gegen Aliens ... SpaR beiseite: ler stehen zur
o DaR in einem Basketballmatch jeweils Auswahl. Jede

Zweier- oder Dreierteams gegeneinander antreten, wire soweit  der Trickfilmfi-

nichts Ungewdhnliches, daR hier Bugs Bunny und Michael Jor- guren stellt sich
dan mit von der Partie sind, schon eher. Monstars gegen Tune  in einer kleinen
Squad, so lautet die Begegnung, die Sie in »Space Jam« erwar- Sequenzvor. Zu-

tet. Das Ganze basiert (der Firmenname Acclaim [8Rt es schon gleich wird eine
vermuten), auf der gleichnamigen Filmvorlage. Darin landet ein Tabelle mit ihrer
Raumschiff auf der Erde, dessen Besatzung die Toons auf den Spielstarke ein-

Ein kurzes Intermezzo mit Ms. Bunny.
Hier punktet, wer die griinen Aliens trifft.

den nur eine AuRerdem aktivieren Sie optional Zwischenspielchen fiir die Halb-
Chance: die zeit. Doch vor den Pausentee hat der Sportgott das erste Viertel
AuBerirdi- gesetzt. Mittels Tastatur oder Joystick gelenkt, bemiihen sich
schen zu schla- Ihre Protagonisten um Korberfolge. Die Steuerung ist simpel:
gen. Topscorer Werfen und Springen funktioniert iiber eine Taste, Pisse und
Jordan LRt Steals ebenso. Hat der Ballfiihrende gerade genug Energievor-

stinklangweiligen Alienplaneten entfiihren will. Um diesem trau- geblendet. Die 1
5 rigen Schicksal ~ Werte bei Geschwindigkeit, Treffsicherheit und Reboundstérke
$ SPEED 2 as 3 i zu entgehen, differieren je nach Teilnehmer erheblich. Bei den Regeln redu-
’Z ;‘éggunv;% v' re bleibt den Zei- zieren sich die Einstellmdglichkeiten auf das An- und Abstellen
v chentrickhel- des Goaltendings und die Spielzeit.
o
w

sich iiberreden, ihnen rat (den zeigt ein kleiner Balken), bekommt er temporér Turbo-
dabei zu helfen. kréfte. Nach dem ersten Viertel (1 - 5 Minuten) ist Pause. Form-
Als erstes entscheiden schwache Spieler wechseln Sie jetzt aus oder bestreiten ein Sub-
Sie, fiir welche Seite Sie level. Beispielsweise treten Sie gegen Yosemite Sam im
auf Korbjagd gehen. sogenannten Shoot Out an oder suchen Sportklamotten fiir
Dann basteln Sie Ihre Michaels Tasche zusammen. Je besser Sie abschneiden, um so
Equipe zusammen. Fiinf  mehr steigen die Fahigkeiten der Spieler. Im Turniermodus miis-

Welches Dreamteam hatten Sie denn gern?  eklige Extraterrestrier sen Sie fiir die Tunes ohne den Superstar antreten und fiinfmal

siegen, um den Preis zu holen. Im Netzwerkmodus diirfen bis zu
MONIKA STOSCHEK sechs Kollegen auf Korbjagd gehen. (ms)

Im Weltall hrt Dich keiner schreien, hieB es seinerzeit in meinem SPACE JAM
Hersteller: Acclaim Hardware: D@ @ ®*

Betriebssystem: Ms-D0S Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler:  Einer bis sechs (im Netzwerk)

heiBgeliebten »Alien«. Diesmal verhallt mein Gejammer iiber dieses
sogenannte Baskethallspiel bereits vor dem Monitor. Der Alptraum
aller Fans wird wahr: Michael Jordan spielt in einer Mannschaft mit
Bugs Bunny ... Auch wenn dieses Spiel einen gewissen Niedlich-
keitshonus von mir fiir die ganz nette Comicoptik erhalt, es ist selbst
fiir Kinder noch zu kindisch geraten.

Die Optionen sind sehr mager und die Zwischenspielchen nach ein-

Présentation: Durchschnitt ] Spieltiefe: Schlecht Multiplayer:  Durchschnitt
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: Schlecht (bersetzung: geplant

maligem Durchgang etwas drége. Die Steuerung ist nicht unbedingt PC PLAYER PERSONALITY

prazise und irgendwie gerat alles zur Gliicksache. Space Jam ist wirk- Jorg: Michael: % % Roland: % * Rlex: % Martin: % %

lich nur ein Fall fiir die Allerjiingsten PC-Benutzer, alle anderen soll-

ten auf dieses Bunny-Osterei im lieber i MONIKA STOSCHEK: * *

* COMBE/33 (25 1) 4BE-DK/G6 (ab )  486-DA/100 (ab7.5 ) @ P30 (sb 101s) © 133 (sb 16 )
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| Spiele-Test

Priigelspiel filr Einsteiger und Fortgeschrittene

FX FIGHTER

An manche Spiele erinnern sich die konditionsgepriif-
ten PC-Kampfhéhne noch lingere Zeit nach ihrem
Erscheinen gerne. Das iiberarbeite-
te »FX Fighter Turbo« macht auch
miide Muskelmanner wieder munter.

Nach fast zwei Jahren schickt GTE Inter-
active die Recken aus »FX Fighter« in
die ndchste Runde und legt mit »FX Figh-
ter Turbo« eine weitere Priigelorgie vor, die
fiir Windows optimierte Grafiken bietet. Zu
den bekannten Kampfern haben sich zwei
neue hinzugesellt: die Kriegsveteranin
Linna und der ninjadhnliche Android Kwon-
do. Diese stehen, wie alle ibrigen, von
Beginn an zur Auswahl. Als Einzelkémpfer
treten Sie im Solomodus nacheinander gegen simtliche anderen
an, bis Sie im entscheidenden Duell den fiesen Rygil besiegen
und in Verwahrung nehmen. Neben Rundenanzahl, Gegnerstir-
ke, Schwierigkeitsgrad und Zeitlimit (@Rt sich die Spielge-
schwindigkeit (dreistufig) beeinfl . Wer lieber einen Kum-
pel kloppt, als gegen vom PC gesteuerte Charaktere anzutreten,
wahlt den Duomodus oder steigt in ein Turnier ein. Maximal acht
Teilnehmer sind zugelassen, fehlende Mitbewerber {ibernimmt
optionalder Computer. Sprichwdrtlich bis zum Umfallen gekampft
wird im Ausdauermodus. Sie bestimmen dabei Thr Handicap, und
wieviele Kombattanten mit von der Partie sein sollen. Im aus-
fiihrlichen Handbuch sind Portraits der Kdmpfer enthalten und
ihre Moves dokumentiert. Anders als beim Vorgénger kommen

MONIKA STOSCHEK

Wie bereits der Vorganger besticht FX Fighter Turbo durch sehr gute
Spielbarkeit. Es kommt zwar optisch nicht an Virtua Fighter heran, doch
b ich die etwas i bereits auf einem
Pentium/90 fliissig, ohne daB Sie Details herunterschalten miiBten. Ein-
fachere Techniken sind sogar mit der Tastatur gut machbar. Fiir man-
che der Moves bedarf es allerdings einigen Trainings, bis sie effektiv
eingesetzt werden kinnen. Ein Pad erleichtert hier die Arbeit.
Wer i hnig: ini ran-
geln sehen will, ist an der falschen Adresse. Dafiir punktet das Pro-
gramm mit guter Zuganglichkeit und geschmeidigem SpielfluB. Es bie-
tet fiir die Vielzah! begabter {i] die jeweils
und Ei gl i In
leichteren Stufen haben selbst Einsteiger die Chance, sich statt blu-
tiger Nasen den Highscore zu holen. Wenn Sie den Vorganger ver-
paBt haben, soliten Sie dieses Versdumnis spétestens jetzt nachho-
len und sich die Turboversion génnen.

waffe im »Armel«.

Kwondo, der neue Kampfer im Ninja-Outfit, hat eine Feuer-

Kiko bekommt hier von Cyben 30 einen
Satz heiRe Ohren verpaBt.

auch mal Waffen zum Einsatz.
Da die Macher nicht krampfhaft
auf Realitatsndhe geschielt
haben, gelangen Sie in den
GenuR witzigerIdeen: der heu-
schreckige Kampfer Venam
beiRt seine Widersacher kur-
zerhand schmatzend in den Hals oder spuckt Gift, wéhrend die
neu hinzugekommene Linna sie mit ihrem Spike-Arm maltrétiert.
Die Begegnungen sind mit Kameraschwenks und Zoomeffekten
in Szene gesetzt. Die Tastenbelegung bleibt auf Wunsch Ihnen
liberlassen. Auf die spendierte Netzwerkfunktion wird ausdriick-
lich mit dem Untertitel »The ultimate PC Network Fighting Game«
hingewiesen. Somit steht einer ziinftigen Schlégerei mit Thren
Kollegen nichts mehr im Wege. Auf der CD ist eine spezielle Ver-
sion, die den Virge Grafikchip von S3 unterstiitzt, doch deren
Vorziige sind eher marginaler Natur. Die Grafikdetails sind fiir
die Arenen und Figuren getrennt reduzierbar. (ms)

Zeitrekord im Priigelspiel: Wer macht
die anderen am schnellsten nieder?

FX FIGHTER TURBO
Hersteller: GTE Entertainment Hardware: @O @@ ® *
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler:  Einer bis zwei (gleichzeitig an einem PC, Netzwerk, Modem)

Prasentation: Durchschnitt | Spieltiefe: DuvchsthnittIMnltipLayer: Gut
Komfort: itt 0

PC PLAYER PERSONALITY

Michael: % &% %  Roland: %%  Alex: k&%  Martin: %

MONIKA STOSCHEK: * * * *

* D4B6/33 (2025 1) @486-DH/66 (b ) © 486-DK/100 (ab7,5 ) @ P90 (3 10ps) B PL33 (316 )

Jorg: % %k
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 Spiele-Test

Actionspiel fiir Fortgeschrittene und Profis

Originelle Ideen sind Mangelware, Abkup-
fern groR in Mode. DaR es auch anders geht,
beweist Virgin mit einem einfachen, aber
packenden Spielkonzept.

Es wird einmal: In einer fernen Zukunft gehéren Sie
zur Eliteeinheit der Netzldufer. In sogenannten
Energie-Matrizen bekampfen Sie AuRerirdische und

erobern strategisch wichtige Punkte. Was bis hierhin ~ Auf dem Weg zur letzten Fahne sitzt uns der Gegner eng im Nacken.

klingt wie der x-te AufguR einer Science-fiction-Saga,

ist in Wirklichkeit die iiberfliissige Hintergrundgeschichte zu Vir-
gins »Grid Run«. Dahinter verbirgt sich die neuzeitlich aufberei-
tete Version eines Evergreens aus Kindertagen, bei dem man
(ganz ohne Computer — unvorstellbar!) mit den Nachbarsbilgern
um die Wette gelaufen ist und einander gefangen hat.

Das simple Grundprinzip wurde hdchst passabel umgesetzt. In
einem Labyrinth miissen Sie eine vorgegebene Zahl von Fahnen
markieren, die allesamt kreuz und quer iiber die Spielfliche ver-
teilt sind. Gleichzeitg startet ein Konkurrent an anderer Stelle
mit genau der gleichen Aufgabe. Allerdings kénnen Sie nur dann
weitere Wimpel ein-
farben, wenn Sieals
erster eine Flagge
markieren. Anson-
sten bekommt man
einen Pfeil einge-
blendet, der Aus-
kunft tiber die Posi-
tion des Kontra-
henten gibt. Ab
dann miissen Sie
versuchen, ihm das
Fahnenrecht abzu-
jagen. Wenn Sieihn

Holla, was haben wir denn da? Mit Grid Run hat mich Virgin eiskalt
erwischt. Wer wiirde schon hinter dem langweiligen Titel eine span-
dende Action-Tiiftelei erwarten? Eigentlich wollte ich am friihen Abend
nur noch einen kurzen Blick auf die Arbeit des nichsten Tages wer-
fen — eben Grid Run. Doch dann wurden ein paar Stiindchen daraus,
weswegen ich beinahe die letzte S-Bahn nach Hause verpaBt hitte.
Grid Run ist eines dieser klassischen »Ich spiel nur noch diese Runde«-
Spiele, die man monatelang nicht von der Festplatte léscht.

Die Dauermotivation riihrt vor allem von den fair aufgebauten, aller-
dings bockschweren Levels her. Wenn man verliert, liegt es aber
grundsatzlich an eigenen Fehlern. Schade nur, daB kein Modem- oder
Netzwerkmodus eingebaut wurde. Wenn Sie dieses Manko ver-
schmerzen konnen und auf der Suche nach einem kurzweiligen
Adrenalin-Kick sind, ist Virgins Netzjagd genau das Richtige fiir Sie.

mit Threr Figur beriihren, wird er an eine andere Stelle des Irr-
gartens teleportiert, und die Rollen sind vertauscht.

Das klingt einfach und steuert sich auch einfach, ist aber nur
schwer zu bewiltigen. Denn jeder Spieler verfiigt iiber magische
Kréfte. Mit diesen macht er den Gegner langsamer und sich selbst
schneller. Die Spriiche verbrauchen Energie, welche sich nur all-
mahlich wieder auffiillt. Einige Flaggen sind nicht direkt zugéng-
lich, so daR Sie Ihre Kréafte zum Bau von Briicken verwenden
miissen. Das nimmt wertvolle Zeit in Anspruch, die Ihr Konkur-
rent nicht ungenutzt verstreichen [aRt. Alle drei Levels bekom-
men Sie einen neuen, schlaueren Gegner vor-

gesetzt. Bevor Sie sich mit diesem messen,
kénnen Sie in einer Bonusstufe Thre Geschwin-
digkeit, Beweglichkeit und Magiekraft durch
Einsammeln farbiger Kugeln ausbauen. Neben
57 Solorunden treten Sie per Splitscreen gegen
einen menschlichen Gridrunner an. (mic)

Hektik pur: Zu
zweit spielen
Sie per geteil-
tem Bildschirm
an einem
Rechner.

Hersteller:
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:
Anzahl der Spieler: ~ Einer bis zwei (gleichzeiti am selben PC)

Englisch

(Prisentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Gut Multiplayer:  Durchschnitt
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: Durchschnitt | Obersetzung: ~geplant

PLAYER PERSONALITY

Monika: * % %

Roland: o & % Alex: % %% Martin: % %

\MI(HAEI. SCHNELLE: * * * *

* CD4B6/33 (2b 25 ) @486-DK/S6 (ab 4 fps)  486-DK/100 (ab 7,5 Tps) @ P (ab 10 ps) ® P133 (ab 16 fps)

Iorg: xxk
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' Spiele-Test

Geschicklichkeitsspiel fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

TOY STORY

Vier Jahre Arbeit fiir 77 Minuten Unterhaltung - das
Computerspiel zum Kinohit »Toy Story« hat noch ein
Jahrchen ldnger gebraucht, um endlich auch den PC

in eine Spielzeuglandschaft zu ver del

jelleicht haben auch Sie letztes Jahr staunend im Kino geses-
VSen und sich »Toy Story« angeschaut. Im Film, der aus dem
Rechner kam, begleitet die imagindre Kamera in insgesamt
114 240 Einzelbildern, die rund 600 GByte Festplattenplatz
benétigen wiirden, die Spielzeuge um Cowboy Woody und
Space Ranger Buzz Lightyear. Woody ist méchtig eifer-
siichtig auf Buzz, der ihm als brandneues Geburts-
tagsgeschenk seines Besitzers Andy schwer die
Show stiehlt. Selbst seine Spielzeugkollegen
lassen sich von der Be-
geisterung anstecken
und ihn deshalb links lie-
gen. Es kommt, wie es kom-
men muf: Buzz und Woody
durchstehen jede Menge

1 “Om NEIN! ICH BIN
BUZZ LIGHTYEAR,

b ELITE, STATIONIERT

b 48 3 ™ CAnnA QUADRANT,
© i lq STRTOR

“wAS? pu mquY

DICH In ERNST

EINEN SPACE RANGER

bE LEuTE, ER GLAUST,

ER HAT EINEN LA
uND KANN KLZEG!N'“

Zwischendurch wird die Geschichte in Bild und Schrift
weitererzahlt.

ROLAND AUSTINAT

Ich sage es Ihnen ganz offen — wire ich kein Fan des Kinofilms und
hitte ich nicht diesen Test schreiben miissen, dann hitte ich das Spiel
nach einer halben Stunde in die Ecke gepfeffert und statt dessen lie-
ber wieder den blauen Igel Sonic auf Tour geschickt. Toy Story hat
zwei spielentscheidende Macken: Zum einen schmerzt die Qualitat
der Konsolenumsetzung. Warum wird nach dem Verlust eines Lebens
ewig lang nanhgeladen’ Warum sieht die Grafik so grob aus? Warum

wird auf kleine F zur Mangel
Nummer zwei wiegt noch viel schwerer: Die Steuerung ist unter aller
Kanone. Wenn ich Woody rennen, springen oder stoppen lassen will,
soll er sofort reagieren, und nicht einen Hauch Das und

In diesem Level, der an die seligen Micro Machines
erinnert, schubsen Sie Buzz umher und sammeln
dessen Batterien ein.

Allerliebst: Die Plastiksoldaten machen
sich auf den Weg, um Andys neue
Geschenke auszusphen. (640 x 400)

spannender Abenteuer, bevor sie sich schlieR-
lich vertragen und dicke Freunde werden.

Das ist auch die Rahmenhandlung des Action-
spiels Toy Story, die Siein 17 Levels lose nachspielen. S1esch1cken
Woody und seine Freunde durch Andys Zimmer oder auf den Pizza
Planet, in dem sie auf duRerst putzi-
ge »AuBerirdische« stoRen. Unter-
wegs sammeln Sie Sterne und dhnli-
che Goodies ein und braten bosen
Buben mit der zum Lasso umfunktio-
nierten Aufziehschnur eins iiber.

Leider wurde das 16-Bit-Konsolen-
spiel wirklich nahezu 1:1 umgesetzt.
Animierte Zwischensequenzen gibt es
keine, dafiir ein paar Standbilder und
Texte. Schon merkwiirdig, Platz wére

Street Fighter ~ auf der CD genug, denn Spiel und

5w'ﬂ 3‘5"%& Musik brauchen kaum mehr als 50
loody mul . . . .

gege“ye‘-"e" MByte. Doch ist die Musik prima, oft
iiberlebens- erklingen Ausziige aus dem Original-
ﬁ;ﬁ:&:‘m Soundtrack, allerdings ohne Gesang.
(320 x 200) Die Levels sind kurz, aber dafiir mau

designt. Oft erfahrt man erst durch
Trial-and-error, wie und worum es iiberhaupt geht. Woody und
Konsorten lassen sich per Tastatur, Gamepad oder beliebigen
Steuergerétschaften, die an Ihr Windows-System angeschlossen
sind, mehr schlecht als recht lenken. Sie sehen das Treiben in
einem Fenster (320 x 200, 640 x 400 oder selbst definiert), alter-
nativ wesentlich unschérfer im Vollbildmodus. (ra)

TOY STORY
Hersteller: Disney Interactive
Betriebssystem: ab Windows 3.1
Anzahl der Spieler: ~ Einer

Hardware:
Sprache:

020006~
Deutsch

die miesen Zieleigenschaften des Lassos haben mich im dritten Level,
dem Wettrennen, fast um den Verstand gebracht.

Wenn Sie wie ich den Film toll fanden, dann kaufen Sie sich doch
einfach das Video. Oder die Filmmusik. Und wenn es denn unbedingt
auf dem PC-Monitor sein soll, empfehie ich Ihnen wirmstens das inter-
aktive Filmbuch (ebenfalls von Disney Interactive), das bei uns in der
Redaktion fiir Stimmung gesorgt hat.

100

Présentation: Durchschnitt
Ausstattung: Durchschnitt

Spieltiefe: Schlecht nicht v,

Komfort: ~ Schlecht

Multiplayer:
Ubersetzung: Durchschnitt

PC PLAYER PERSONALITY

Jorg: % Monika: % % Michael: % Alex: %% Martin: %

ROLAND AUSTINAT: * *

* CD4B6/33 (225 1) @486-DH/G6 (a4 ps) D 486-0K/100 (37,5 ps) ® P90 (ab 101ps) © P133 (3b 16 )
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 Spiele-Test

Adventure fiir Fortgeschrittene

AMBER

REISEN INS JENSEITS

Die Flutvon Adventures im Stile von »Myst« reiRt
nichtab. Doch trotz fantasievoller Namen kommt
oft nur Katzengold statt Bernstein heraus.

dre nur diese

dumme E-Mail
nicht gewesen. Denn
drin bat Ihr Freund Joe
Sie, bei seiner Chefin
Roxy vorbeizuschauen.
Die Gute hatim Moment
allerdings nichts ande-
res im Sinn, als para-

Tréumt diese Dame von einem abwechslung:
normalen Aktivitdten

nachzuspiiren. Sie ma-

chen sich sofort auf den Weg zum Wohnsitz der Doktorin. Leider
scheint die Dame allzu erfolgreich gewesen zu sein, denn auf
dem Anwesen erscheint ein merkwiirdiges wasserdhnliches
Wesen, das sich genau vor Thr Auto wirft. Thr Wagen gerit ins
Schleudern, und Sie landen im See.

So beginnt das Adventure »Amber: Reisen ins Jenseits«. Das Spiel
erinnert stark an Vorganger wie »Zork Nemesis« oder den Klas-
siker »Myst«. Die Umgebung wird immer aus der Sicht des Com-
puterspielers in Rendergrafik dargestellt. Der Mauszeiger dndert
seine Gestalt, wéhrend Sie ihn iiber das Bild bewegen, sobald es
etwas aufzuheben oder zu untersuchen gibt. AuRerdem zeigt er
die Richtung an, in der sich die Spielfigur fortbewegen kann. Die
Steuerung hat allerdings ihre ganz besonderen Tiicken: So kann
man nie ganz sicher sein, ob man sich nun um 90 oder 180 Grad
gedreht hat. Gerade zu Beginn, wenn das Terrain noch uner-
forscht ist, verlduft man sich deswegen leicht mal.
Aufgehobene Gegensténde erscheinen im unteren Bildbereich
und werden mit einem dunkelblauen UmriR dargestellt, wodurch

Ich bin zwar nicht der absolute Adventure-Crack, war aber den Lucas-
Arts-Perlen nie ahgeneigt. Von daher schien die Bekanntschaft mit dem
Bilder-Adventure »Amber« zunachst ganz interessant: Die Story ist
reizvoll, und auch haBlichere Grafiken habe ich schon gesehen. Stut-
zig wurde ich, als ich immer langer durch die Gegend lief, mein Inven-
tar groBer und groBer wurde, sonst aber nicht viel passierte.
Nebenbei bemerkt: Wenn eine CD Lesefehler produziert, sollte ein Spiel
darauf hinweisen und nicht einfach Grafikmiill auf dem Bildschirm pra-
sentieren. Das Aus war bei mir erreicht, als ich tatsachlich drei Minu-
ten nichts unternehmen durfte, nur damit ein merkwiirdiges Gerat ein
anderes komisches Dingelchen untersuchen konnte. Also wirklich,
einen sinnvollen Zeitvertreib stelle ich mir anders vor.
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sreicheren Spiel, oder
erholt sie sich nur von der etwas nervigen Steuerung?

Nette Grafiken stimmen zwar in die Amber-Story
ein, leider wird das Ganze schnell éde.

des Spielers Blick
nicht vom Bild

abgelenkt wird.

Die {ibliche Adventure-Kost: Alle Gegenstinde
mitnehmen, alle Tiiren 6ffnen, alle Zettel lesen.

Praktischerweise
blinken die Objek-
te manchmal, wenn Sie sich im Spiel an einer Position befinden,
an der sich etwas damit anfangen |@Bt. Das passiert aber eben
nur sporadisch. Sehr viel haufiger muR man mit dem Gegenstand
einfach nur auf eine bestimmte Position klicken. Fatalerweise
informiert das Programm den Spieler in keinster Weise dariiber,
ob er nun mit einem falschen Gegenstand auf etwas grundsétz-
lich Interessantes klickt oder einfach nur verzweifelt ein paar
harmlose bunte Pixel maltratiert. Gerade Adventure-Einsteiger
werden dadurch unnotig genervt.

Insgesamt st6ft man auf Adventure-Hausmannskost: Schubla-
den 6ffnen, Gegenstande mitnehmen, so sieht der Zeitvertreib
bei Amber aus. Unnétigerweise gibt es in der Umgebung sehr
viel anzuschauen. Ob die gerade betrachtete Sache nun einen
versteckten Spielhinweis enthilt oder einfach nur hiibsch aus-
sehen soll, dariiber wird der Spieler im unklaren gelassen. (hf)

AMBER — REISEN INS JENSEITS
Hersteller: NBG Verlag Hardware: @@ @@ ®*
Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Deutsch

Anzahl der Spieler: ~ Einer

Présentation: Gut Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer: nicht v. &
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: Schlecht Gbersetzung:  nicht v.

PC PLAYER PERSONALITY

Monika: % % Michael: % Roland: % %

Jtrg: %

HENRIK FISCH:

* D486/33 (2b 25 ps) @486-DK/66 (sb fps) D 486-D4/100 (sb 75

@P90 (ab10fps) © P13 (b 16 fs)
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PC, Amiga, PSX
N64 und Zubehor

So finden Sie Ihr Spiel

1:Action 2:Simulation e :engl.Spiel
3:Adventure  4: Sport e/d : deut. Anleitung
5:Rollenspiel  6: Geschickl. d : komplettdeutsch
7:Sammiung  8:Strategie

oder kommen Sie doch einfach vorbei !

CCo0=S <

CROSS Miinster

Am Stadgraben 50 Tel. 0231
(Pavillionam Aasee)
48143Miinster Fax. 0231
MD_F, 11,00 -1830 Mo-Fr10.00-19.00
11.00 - 14.00 Das Ladenlokal 6ffnetum

Kérnebachstr. 95
gg.Musikzirkus Dortmund

Computersystems GmbH

44143 Dortmund

-53 11334

-53 11333
$210.00-14.00
Uhr!

CDSPIELE § CD SPIELE Unsere Spiele des Monats:

BundesligaManager97V1.3
Caesar2(Win 95)
Civilization2
Civil War General
Comanche3"
Command & Conquer 1
Command & C. Mission
Creatures
Crusader- No Regret
DarkForces 2*

Das Gewehr-Age of ifles
DasSchwarze Auged
DaylonaUSA
Deadlock
Deadly Games (US-Version)
Death Rall

9-The Last Resort 17 Magl:!heGlmerlng d Aces ofthe Deep d 2 %
3DUltraPinbali2 u 2 6 d 11th Hour d 3 2
SthDimension d 3 7 Mas(evuvalanE e Battlelsle3 d 8 %
A10Cuba ed 2 6.  MDK* o Biing d 3 45
AceVentura d 3 5. Mechwamior2+Mision  d Bioforge d 3 2.
AftershockMissionCD(ID) ~ eld zus 34~ Mechwarrior 2:ercenaries &ld Civilization o B 2%-
ADIKinderlemprogramme  d ~ 78- Mot X eld Colonization d 8 2
AH-64Langbow d 2 79 Monopoly d Comancheincl.Mission1&2 d 2 9-
AH-64L d 2 - ] ConquestoftheNewWorld d 8 45-
Alien Trilogy ed 1 7 Myst d Crusader-NoRemorse ~ d 1 29
Amok (Win95) ed 1 74- NascarRacing2 d jberia d 1 %
ArmoredFist2* d 2 79 NBALived? d Descent d 1
Assassin 201 1 69-  Necrodome eld Descent2 d 1
terixund Obelix 1 8-  NeedforSpeedSpecial  d Der Reeder d 2
ATF.X-Fighters+Missions' d 2 79-  Nemesis: ] d 2
ATF.Mission:NatoFighters d 2 39-  NHLHockey97 d FadetoBlack d 1
BarbieProgramme 59.  PandoraAkte d Flight Unlimited d 2
Baphomets Fluch 69-  PanzerDragoon d Full Throttle d 3
Batl Cruiser 000A.D. Hohlenwel d 3
Battle Ground AJG./S.W. Phantasmagoria(7CDs)  d Kings Quest7 d 3
BazookaSue Phantasmagoria2 eld LeisureSuitLarry6 d 3
Blam!Machinehead POD eld Litle Big Adventure d 3
Bleifub Privateer2 [] Lucas Arts Classic Adventuresd 7
BleifuB2 ProjectParadise eld LucasArtsTopAdventures d 7
Blood & Wagic RallyeRacing97 Wagic Carpet? d 1
Blood* D.CX. (Wings) ini 4
1
4

Destiny (Wings)
Destruction Derby2
DieFugger2
DieHard Trlogy
DieSiedler2
DieSiedler2 Mission CD
Discworld2
Downinthe Dumps
Dragon Lore
Dragunnun Fire & Steel
Dungeon Keeper'
Ecstatica2"
Elisabeth1
Eraser (Wing5)

umed*
F22Lightning2
F1 GrandPrix2
Fi Gvbmms«ms«mz
F1 Manager 96'
FI* (Psygnesrs;
Fabl

HFASMCE

FIlghlSlmulalor 6.0(Wings)

Flottenmandver (Win 95)

G-Nome (Win 95)

GabrielKnight2

GrandPrixManager2
arvester

Haveal.C.E.Day
Hellbender (Wings)
Hexen (ID-Soft)
HexenMission CD
Hexagon-Kartell

Hunter Hunted
iM1A2Abrams
KKND *
LastRites*
LelsureSuitLarry?
Lighthouse
Links
L\LWKklngsZ‘
NadTV2

cafocccBcccesBasccnnaccaccaaaloacalacnanasacaniscacaloacacacanascaclcanacacaaa

o e o RS 4o

FBRRELEBEREREE

d
d

Realms of the Haunting (W95

Rebel Assault1+2

Rebel Assault1+X-Wing

Reloaded

Rendevouz im Weltraum

Riddle of Master L

Risiko (Win 95)

Sehr geehrte Kunden,
Wir fihren Amiga,
Playstation und Nintendo 64 . Un-

erhalten
Sie automatisch mit Ihrer Bestel-
lung. Neuerscheinungen erfra-
s Sie bitte telefonisch.

Road Rash (Win 95)

Schleichfahrt d

Scorcher (W95) ed
dow Warrior*

Shattered Steel eld

SherlockHolmes:RoseTatoo d

Silent Hunter d

SilentHunter Patrol-Mission d

Sonic CD (W95)

Stadt der verlorenen Kinder* d

Star Control 3

Star General d

Steel Panthers2 d

Syndicate Wars d

e

Terminator Skynet e
TFX.EF2000+Tactcom  d
TEXEF2000Tactcom  d
T.F.X.Super EF2000(Wing5) d
TheCrow: Cityof Angels  eid
Time Commando eld
The Dig d
The Neverhood ed
ThemeHospital*
Timela

d
d
Tomb Raider d
d
el

Nascar Racing+ TrackPack  d
NHL Hockey 95 eld
PCGames Cheat2pro d
Pitfall (Win 95) d
d
d
d
d

Pirates Gold

PizzaConnection

Pro Pinball- The Web

Ran Trainer2.+ Ran Soccer

Raptor1-3

RedBaron 4

Shanghai-GreatMoments ~ d

Simonthe Sorcerer | ]

Simonthe Sorcerer2 d

Star Trek-Final Unity d

Teamchef d

Themepark d
d
d
d
d
f

Torin'sPassage
USNavy Fighters
Werewolfversus Comanche
Wing Commander3

Wipe Out

D Bundles

[ d

At Pt o R L 1 Tl

Lara Croft Bundle d 1 8-

Teme pives i mn

Gold Games d 7

(0SA 1:2fle e D 12 Dniduiils mﬂm

Gravis Uberlebens Pack d
res, e g, G e Pa

Gravis SportPack d 1 @

o L e 3 oo 2

Run-Fun-Drive Pack d 2 79

PR s S P

O| 1g|nal Losungsbuch

s oM
1500 ScreenShols

Toonstruck
Tunnel BY araware
y Figl (Wi d 8
VirtuaCop d AlfaTwin Joystickumschalter
itua Fighter PC (Win 95) e i
Warcraft P
Warcraft2ExpansionSet ~ d Logitech Thunder Pad
War Wind (Win 95) d Thrustmaster Phazer Pad
WWF In Your House eld MicrosoftSidewinder Gamepad

Wing Commander 4

Gravis AnalogPro

WreckingCrew*
XWing vs. Tie-Fighter"

B R SN g S I NI S - SN P IRy

d
d
d

ed

ed

d

L
Lngﬂlehwlngmnwmm

nmnurwmuu T2

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat relehl Produkt- und Prelsénderungen vorbeha

ten.

Kostenpauschale |

ie sind ab Lage
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bel Annnhmeverwelgenmg berechnen wir 30 DM
Bei 5

r Dortmund 2zgl. Porto. Es gelten

Komplett
TGeatsch *

Live 97

je nur 79 .
Discworld 2

Terry Pratches Scheibenwelt Teil 2

nur 74-

Lordsof Realm?2
FlyingCorps
Diablo

Komplett
deutsch

Komplett
deutsch

d
PandoraAkte d
Civ2ScenarioCD  d

Terminator Skynet
Toystory
Command&Conquer2

C&C2GegenangriffLevel 29 -
(Original Westwood!)

ThemeHospital
HaveaN.l.C.EDay
Privateer2

Fable

SEGA Rally

SchluBmitlustig: 10erproSpiel!
TimeParadox 10-
RaceMania 10~
10-
10~

d
d
Surface i d
Millennia d

MAX Mschamznd m

Explorahon

e
Daggerfall ==

nur 74-'

Deadly Games* &
Diablo

nur 79-'

DasSchwarze Auge3d  33-
Losung DSA 3mitonlinehilfe 19.-

SteelPanthers2 d 74
FlottenmanGver d 74
Risiko(Wing5) d 74
ProjectParadise ~ ed  69-
DieHardTrilogy* e  79-
FIFASoccer97 d 7.
Dominion* d 74
SimCopter d 7
Fantasy General d 26
MegaRace2 d 26-
PanzerGeneral2 ed 26~
SteelPanthers d 2-
Warhammer d 2.

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur
gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei
Vorkasse 2zgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM.
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert !

igba

Portofrei ab 250.- DM Bestellwert (nur Software) !!



-“‘A‘Spiele-Test

Adventure fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

AVE SHUTTLE

Wo ist der Mix? Wenn Sie jetzt gutgemeint eine Back-
mischung ziicken, mag diese vielleicht einen leckeren
Kuchen ergeben. Die intergalaktischen Rave-Jiinger,
die nach den neuesten Sounds lechzen, werden Sie
damit aber nicht zufriedenstellen.

aver aller Planeten, verei-
R nigt Euch! Am besten auf
einer galaktischen Party — fiir
passende Musik sorgt der wacke-
re Abenteurer, der sich mit dem
»Rave Shuttle« auf mehreren
Planeten nach den spacigsten
Grooves und den coolsten Loops
auf die Suche macht. Moment,
das kommt Thnen bekannt vor?
Richtig, auch im »Ultimate Mix«
waren Sie auf der Suche nach
einer Melodie, die dort Ihre lich einmal selbst erleben ...
Genossen aus der Knechtschaft
herausfiihren sollte. Handelte es sich dabei aber noch um ein
traditionelles Adventure, in dem Sie den Helden durch die ver-
schiedensten Orte bugsierten, sehen Sie die Welt von Rave Shuttle
aus der Ich-Perspektive. Das macht durchaus Sinn, beispielswei-
se beim Einspielen der Musik-CDs am Mischpult. Gelegentlich ent-
stehen aber »Briiche« in der Grafik, wenn Sie von einem Raum
in den néchsten hiniiberwechseln.
Die recht diinne Hintergrundgeschichte wird ab-und an durch
Gesprache mit anderen Personen weitergesponnen. Diese
erzéhlen Thnen auch, wie Sie Ihr Schiff in Gang setzen oder wo
die besten Sounds zu holen sind. Zuerst geht es nach Space City,

ROLAND AUSTINAT

Mein Kollege Henrik Fisch und ich haben uns schon oft gefragt: Warum
sind etliche Rave-Stars und DJs mit mini musi-
kalischem Geschick maximal erfolgreich? Wir wissen es nicht. Fest
steht, daB ich noch vor ein paar Monaten wie im Reflex den Kanal
umgeschaltet habe, wenn Techno und Rave aus Radio oder Fernse-
her erklungen sind. Doch der Mensch stumpft ab — inzwischen sor-
gen nur noch Zwischenfélle wie Cher fiir einen Senderwechsel. Wie
schdn, daB ich bei Computerspielen selbst bestimme, was auf der
Festplatte meines heimischen Rechners landet.

Leider will der Funke bei Rave Shuttle einfach nicht iiberspringen. Zu
wenig Interaktion mit anderen Personen, ein generelles Problem vie-
ler Myst-Cl , schlagt mit den eher al Hand-
lungsmaglichkeiten voll zu Buche. Neben den oft quélend langsamen
Bildwechseln und den geringen Aktionsmoglichkeiten erklingen etli-
che der digitalisierten Sprecher ahnlich brillant wie aus dem Laut-
sprecher eines Mittelwellenradios. Wollte ich ein musikalisches
Adventure spielen, dann wiirde ich den Ultimate Mix auf jeden Fall
dem doch arg (i igen Rave Shuttle
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Auf der Raumstation Space City diirfen Sie end-

[ p——
| ~ex it ahes 50 b hieet

Klar mich vor dem

Sautgetage nvcn auf,

wer O bist und welcher
ter

Al gem verbirg 1

Im Gesprach mit dem blauen Barkeeper erfahren
Sie, daR dieser sich nicht nicht nur mit seinen
Getrénken gut auskennt. (640 x 480)

«.. wie sich ein beriihmter DJ so bei einem ganz norma-
len Auftritt fiihlt: eher maRig.

wo Sie auf einem waschechten Rave Ihren ersten Auftritt haben.
Dann fliegen Sie weiter zu einem Indianerplaneten, der coolen
Ethnosamples wegen. Unterwegs lesen Sie noch allerlei Typen
auf, die mit zum Rave
wollen. Diese lassen es
sich in der bordeigenen
Bargutgehen, wahrend
Sie etwas hilflos umher-
tappen und sich iber
manchmal arg abstruse
Rétsel das Hirn zermar-
tern. Zum guten SchluR
diirfen Sie sich an den
Reglern niederlassen
und den Mix schlecht-

RAVE SHUTTLE
Hersteller: Navigo Hardware: @O Q@@ ® *
Betriebssystem: ab Windows 3.x Sprache:  Deutsch

Anzahl der Spieler:  Einer

Prasentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Durchschnitthu(tiplayer: nicht v. \
Komfort: itt | nichtv.

PC PLAYER PERSONALITY

Torg: % Monika: * Michael: % Rlex: %

Martin: x

ROLAND AUSTINAT: * ‘kj

* 486/33 (ab 25 s) @486-DK/66 (ab 4 Tps) CD 486-DY/100 (ab 75 ps) @ P90 (ab 10 ps) © P13 (ab 16 )
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Da, ein Ratsel: Bevor Sie mit dem Rave Shuttle
starten, miissen Sie noch die Batterie eines
hingenerieren.  (ra) Roboters aufladen.
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069 - 332 353

Mo-Fr. 09.30-19.30 Uhr Fax 069-30851087
T-Online *soco# http://lwww.softwarecompany.de

waos sonst!

Einladung zur Eréffnungsfeier am Osterwochenende!

Wir mochten Sie zur Einweihungsfeier des Megastore in
Mainz/Wiesbaden am 29.03. ab 10.00 Uhr herzlich einladen. Neben
tollen Aktionspreisen und Uberraschungen bieten wir lhnen auch
Speisen und Getrénke.

Megastore Mainz/Wiesbaden

Wir freuen uns auf Sie!

Hanauer [ gst

Konigsteiner Str./ Mombacher Str. 38 / Mainz Friedberger Anlage 1-3
Ecke Gerlachstr. in der Zoo-Passage



{ Spiele-Test

Actionspiel fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis

BANZAI BUG

Insekten sind auch nur Menschen - jedenfalls, wenn
es nach Grolier Interactive geht. Denn iible Macht-
geliiste beherrschen das Reich der Schidlinge.

ngeziefer macht sich immer hdufiger auf PCs breit. In »Bad

Mojo« durften Sie die Welt aus der Sicht einer Kiichenscha-
be erleben. Segas »Bug« schickte Sie nicht auf Fehlersuche, son-
dern lieR Sie als Wanze einen Level nach dem anderen erhiip-
fen. Und auch die Designer bei Grolier Interactive scheinen ein
Herz fiir die kleinen Schadlinge zu haben.
Der arme »Banzai Bug« hat gerade eine Pechstrahne. Nicht nur,
daR er unerwartete Bekanntschaft mit einem Autokiihler ge-
schlossen hat. Nein, er landet kurz danach ausgerechnet im Haus
eines Kammerjagers. Eben will
er sich wieder aus dem Staub
machen, als er von der Revolu-
tion der ansdssigen Insekten
gegen ihren Widersacher er-
fahrt. Mit Hilfe eines Stinkula-
tors soll der Ungeziefervertil-
ger samt Familie vertrieben
werden. Doch fiir das Gerét sind
drei Gegenstdnde notwendig,
die unser tapferer Held fiir die
muntere Schddlingsschar
besorgen muR.
Am Anfang ist die kleine Wanze ~ gefangen. Aber nicht mehr lange!
aber noch hungrig. Deshalb
durchstébern Sie als erstes eine Garage nach herumliegenden
Leckereien. Dabei bewegen Sie sich frei durch den Raum, fliegen
die Decke entlang, erforschen Ventilationsschachte und lernen
so nach und nach das gesamte Haus kennen. In jedem neuen

MICHAEL SCHNEL

Vergessen Sie alles, was Sie bislang iiber Insekten zu wissen glaub-
ten. Zusammen mit Banzai Bug werden Sie die Welt aus einer villig
neuen Perspektive kenneniernen und Bereiche entdecken, in die sich
noch kein Staublappen je verirrte. Geschickt arbeite ich mich hinter
einem Lampenschirm vor, nutze die Deckung eines Stuhlbeins und bin
fast am Ziel meiner Wiinsche, dem letzten Stiick Kése fiir den Stin-
kulator. Da nahert sich von oben ein bedrohlicher Schatten. Das wird
doch wohl nicht ein roter Riisselsauger sein — oder etwa doch?

Als nette vom iali Flugsi i

kommt mir Banzai Bug gerade recht. Die kunterbunte 3D-Grafik ist fiir
Windows-95-Verhaltnisse auf einem Pentium/100 angenehm flott, und
nach ein wenig Einarbeitungszeit kam ich auch mit der gut

Der bose Junge hilt den Konstrukteur des Stinkulators

Geleitschutz fiir eine
Handvoll Ohrwiirmer.
Die netten kleinen
Freunde sollen den
schlafenden Kammer-
jager um etwas
Schmalz erleichtern.

N

Auch Feuergefechte im Tunnel diirfen selbst-
verstandlich nicht fehlen.

Raumabschnitt miissen Sie eine Teilaufga-
be erledigen. Ohrwiirmer erwarten Ihren
Schutz, wenn Sie dem Hausherrn ein wenig
Schmalz aus den Lauschern stibitzen wol-
len. In der Kiiche entwenden Sie selbst
Kdsestiickchen aus Mausefallen oder
suchen Streichhdlzer. Bei all Ihren Aktio-
nen bleiben Thnen synthetische Roboin-
sekten eng auf den Fersen. Manche lassen sich mit ein wenig

Speichel eliminieren, anderen verpaRt man elektrische Entla-
dungen, die zuvor unterwegs aufgesammelt wurden. Besonders
hartndckig sind blitzschleudernde Spielzeugkreisel. Diese nervi-
gen Burschen sind immun gegen alle Waffen. Deshalb muR man
zwei durch Scheinangriffe aufeinander hetzen, auf daR sie sich
gegenseitig ausschalten. So hat jeder Gegner seine Schwach-
stellen, die Sie selbst herausfinden miissen. Es sei denn, Sie kon-
sultieren die Online-Hilfe. Die verrat, nach einem warnenden Hin-
weis, alle Geheimnisse des jeweiligen Levels. (mic)

BANZAI BUG
Hersteller: Grolier Interactive Hardware: QB @@ ®*

Betriebssystem: Windows 95 Sprache:  Englisch
Anzahl der Spieler: ~ Einer
(Fvﬁsentatinn: Gut Spieltiefe: Gut

zurecht. Doch vor allem das spaBige Ambiente und die coolen Spriiche
machen das Flair dieses Spiels aus. Bleibt zu hoffen, daB der Wort-
witz bei der geplanten Ubersetzung ins Deutsche erhalten bleibt. Als
ii i i il i weiB Banzai Bug auf jeden

Fall Freunde beider Genres zu iiberzeugen.
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| Multiplayer: nicht v.
Komfort: itt 1 geplant

PC PLAYER PERSONALITY

Torg: ek MONIKa: %ok ok ROIaNG: k& Aok Blex: Aok okok Martin o4 4 %
MICHAEL SCHNELLE:

! A K

*OU86/33 (sb 25 ) @486-0K/66 (ab 4 fps)  486-DK/100 (sb7.5 ) P90 (3 101s) © P133 (3 161)
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EROBERN SIE DAS UNIVERSUM!

.I{‘KMPLEXES WELTRAUM-ABENTEUER
FUR@EM FLEISCHIE STRATEGEE-FANS

..

im hightech shop begegnen sie einer welt voll
technischer wunder - ein eldorado fur erforschung,
entwicklung, herstellung, verwaltung und vieles mehr

mittels aller verfigbaren
file-transfer-mechanismen(lan, ftp, bbs, e-mail)
WWwW.sunrise-design.com/sternenbasis51/index.html
www.wrldnet.net/"graztel/subpages/stars.html
wWw.stc—kg.com

MEDIA

Tel: 089 857 95120



Spiele-Test

Strategiespiel fiir Fortgeschrittene und Profis

STARS!

Planeten, Raumschiffe und fremde Rassen
auf einer staubgrauen Windows-Oberfliche
- das deutet entweder auf einen Zeitsprung
ins Jahr 1987 hin oder auf ein hochkom-
plexes Strategiespiel mit Options-Overkill.

v s

Du hastcinen neuen, bewai
‘Deine Sedier ermel

E mpires Weltraum-Strategiespiel »Stars!« versetzt — 4seepoiswwem s siner;

Sie mal wieder in die Rolle eines Herrschers, der

P vaaid sweery

Misery ofornaden

e
e

Der Hauptbildschirm im tristen Windows-Look wirkt vor allem auf kleineren Monitoren

seiner Rasse die Vorherrschaft im Universum sichern  durch die Vielzahl der Fenster uniibersichtlich und iiberladen. (1024 x 768)

soll. Die von der Mutterwelt losgeschickten Raum-

schiffe finden, erkunden und besiedeln unbekannte Planeten.
Gleichzeitig sind Produktion und Forschung in der Heimat anzu-
kurbeln, und dann sind da noch die neidischen Konkurrenten ...
Jeder Himmelskérper hat eine bestimmte Schwerkraft, Tempera-
tur und Strahlung. Per Terraforming lassen sich Planeten Marke
»Dune«in Traumwelten verwandeln. Mineralien finden sich eben-
falls in dreifacher Ausfiihrung und dienen dem Bau weiterer
Raumschiffe sowie der Forschung. Transportschiffe befgrdern
Kolonisten und Erze zwischen den Planeten. Um solche Routi-
neaktionen nicht jede Runde neu befehlen zu miissen, lassen
sich fast alle automatisieren. Ihre Forscher arbeiten emsig daran,
neue Schiffstypen, Waffen und Schilde zu konstruieren. Anfangs
ist zur schnellen Ausbreitung vor allem die Verbesserung der
Triebwerke wichtig. Spatestens, wenn fremde Raumer in Threm
Radarbereich auftauchen, gewinnen Torpedos, Strahlenwaffen
und Bomben schlagartigan Bedeutung. Kdmpfe werden auf einem
separaten Bildschirm anhand von vorher abgegebenen, allge-
meinen Befehlen berechnet. Eingreifen kénnen Sie nicht mehr.
Stars! ist kein Spiel fiirs stille Kimmerlein ~ nach spatestens 20
Spielrunden wird eine Solopartie langweilig. Der eigentliche Reiz

MARTIN DEPPE

Es istschon bezeichnend, daB einige meiner Kollegen Stars! mit einem
Anwendungsprogramm verwechselt haben. Und genau so sieht es auch
aus: Zahlreiche Fenster im tristgrauen Windows-Look lassen selbst
das Testhild im F als i Die vielen bun-
ten Raumschiffbildchen auf der Packung und im volumindsen Hand-
buch tauschen dariiber hinweg, daB man sie im Spiel nur vereinzelt
sehen darf. Bei den Raumschlachten sitze ich mit weit aufgerissenem
Mund vor dem Bildschirm - allerdings nicht vor Staunen, sondern weil
das groBe Gahnen einfach nicht zu unterdriicken ist.

Mit mehreren Spielern steigert sich der SpielspaB allerdings erheb-
lich. Sobald sich alle potentiellen Gegner durch Handbuch oder Tute-
rial gewiihit haben, steht dem Run auf erzreiche Planeten, strategi-
sche Sterntore und die neuesten Technologien nichts mehr im Wege.
Wer VGA-Planets kennt, das so offensichtlich Pate gestanden hat, und
das ich immer noch fiir eines der besten E-Mail-Spiele halte, beiBt
sich auch durch den Stars!-Datenwust. Wenn Sie also Freunde haben,
die vor dde und langen Spielziigen nicht zuriick-
schrecken, ist der Kauf von Stars! kein Fehler. Normalsterbliche sind
mit Master of Orion 2 um Lichtjahre besser beraten.

108

Drei Rassen beharken sich mit Phasern und Torpedos; der Kampf lduft
automatisch ab, Sie konnen nur vorher Befehle erteilen.

liegt darin, sich mit bis zu 15 menschlichen Konkurrenten her-
umzuschlagen. Technisch lauft das so ab, daf alle Spieler ihren
Zug machen und an den »Host« weitergeben, der selbst auch
mitspielen kann. Er wertet die einzelnen Aktionen aus und gibt
das Ergebnis wie-
derum an die Spie-
ler zuriick. Die
Spielziige konnen
Sie per Diskette
oder E-Mail aus-
tauschen, aber
auch hintereinan-

der an einem

Rechier durch- i ko etoli uns sine Raumstations Elnselng Kom-

fiihren. (md)  ponenten miissen zusammengesteckt werden.

STARS!
Hersteller: Empire Hardwaree @@ Q@@ ® *
Betriebssystem: ab Windows 3.1 Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler:  Einer bis 16 (an einem PC, Modem, Netzwerk, per E-Mail)

Prasentation: Schlecht Spieltiefe: Gut
Ausstattung: Schlecht Komfort: ~ Schlecht

PC PLAYER PERSONALITY

[ Monika: % % Roland: * % Rlex: %%

MARTIN DEPPE: * *

* CD486/33 (2b 25 fps) 486-DK/S (ab 4 fps)  486-DX/100 (ab 7,5 Tps) @ PO (s 101ps) © P133 (sb 16 fps)

Multiplayer:  Durchschnitt
Obersetzung: Durchschnitt

Michael: % %

PC PLAYER 4/97
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roblem, denn wir lasst
UNSERE KUNDEN mcm \m Regen
stehen! Insider wissen, bei
Konfigurationsprobleme
Call&Play HOTLINE anrufen und
nach "Frank Klein" fragen
Probieren Sie es doch einfach
mal

H

Hotline 0281-95298-0
ab 15.00 Uhr

Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DV 9,90 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr
i DM 15,- pauschall

D\/

= Spielund Anleiung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= vollenglisch
n Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschiuB noch nicht am Markt

Fur Druckfehler keine Haftung! Irtimer u. Andevungen vorbehalten! )
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entstanden unter wissenschaftlicher Beratung durch eine Diplompédagogin

interaktive Lernsoftware

aus und L fordern logische
il i 4 i und Z T,
auch Lese- und Rechenfahigkeiten.
Die verhexte Stadt (5-10 J.) DM 39,95 Janosch: Riesenparty fiir den Tiger
Ein Abenteuerspiel fur Kinder, die den gutmati- (4-10 J.) DM 54,95

gen Zauberer aus den Féngen der bosen Hexe Eine Geburtstagsgeschichte zum Anschauen,
befreien mussen. Denn nur der Zauberer kann Spielen und Mitmachen. Diese CD enthalt zu-
die Stadt von dem Bann der bésen Hexe be-  dem eine komplette Geburtstagsanieitung: von
freien der Einladung bis zum Vorbereiten von Essen
Ob Puzzles, Einfligungs- oder Zuordnungs-  und Trinken erklart der Tiger alles.

spiele - sie alle forder die entsprechenden  Lichtwelt 8-18 J. - 3 Stufen) DM eass
Fertigkeiten bei Ihrem Kind und o

Disneys Kénig d. Léwen (4-10 J)DM 79,95 entstanden i Zusammenarhen von Pad-
Original Filmausschnitte kombiniert mit diver- agogen und Biologielehrern mit Krautersamen
sen Ubungen: zeichnen, kombinieren, buchsta- zum Ausprobieren.

bieren, puzzlen, musizieren Ollis Welt (4-10 J.) DM 54,95
Disneys Pocahontas (4-9J.) DM 79,95 Olli der Otter kennl (Uber 40 interessante Expe-
Die indianische Welt von Pocahontas entdec-  rimente, mit denen Eltern und Kinder inre Um-
ken, hunderte von Objekten kannen per Maus- welt entdecken und verstehen konnen. Fur die
Kiick zum Leben enweckt werden Vier Spiele  Kieineren gibt es jede Menge Vorlagen zum

als und Ausmalen.
kénnen auch in Englisch vorgeleser\ werden.  Prof. Ylms verriickte Werkstatt
Janosch: Der kieine Tiger braucht (815

ein Fahrrad (ab 3 Jahre) DM 49,95 Dleses mechanisches Rétselspiel fordert Logik
Geschichten zum Anhoren, versteckte Gags in und Kreatvitat. 150 Maschinen von der K-
den Bildern zum Suchen. Im Spieleteil k6nnen chenmaschine zum Flaschenzug missen aus
Bilder ausgemalt und zusammengepuzzelt wer-Uber 100 variablen Einzelteilen zusammenge-
den. Fragen zum richtigen Verhalten im Stra-  setzt werden

J

110

Renverkehr.
o
Ravensburger =1
nteracki
ab 4 Jahre ab 8/9 Jahren
Bauer Bonk Buchstabenhof 59,95 Kapt'n Blaubdr - Seemannsgarn 44,95

Kinder entdecken spielerisch das Alphabet.  Mit dem Seemannsgam-Automaten kannst Du
Durch bunte Bilder, lustige Spiele, verrickte  mindestens so gut Geschichten erzahlen wie
Reime und tolle Geschichten erfahren sie ne- Kaptn Blaubar. Erfinde also Ausreden, Ent-
benbei eine Menge Uber das Leben auf dem  schuldigungen fur die Schule, der

Bauernhof Seemannsgar-Automat [48t Dich dabei nie im
Fritzi Fisch und der verschw. Schatz69,95  Stich, denn Kapt'n Blaubar findet fir alles eine
GroRmutter Flunders Seetang-Saatkomer sind Erklarung.

verschwunden. Mit Fritzi Fisch und ihrem Kapt'n Blaubar - Volle Ladung 49,95
Freund Lukas macht sich Ihr Kind auf die Su-  Als Lieferant der Sdfiesischen Inseln hat
che. Spielerisch wird Ihrem Kind Problemiése- Kapt'n Blaubar immer alle Hande voll zu tun,
verhalten und die Fahigket, logische Schiisse seine Ladungen punktlich abzuliefern

2u ziehen vermittelt Pink Panthers gefahrliche Mission9,95
TOff Toff rettet den Zoo 59,95 Als Pink Panther ist der Spieler der Super-
Tierwarter Sigi hat noch viel zu tun bis zur Er- Spion mit einem schwierigen, geheimnisvolien
éffnung des Brummburg Zoos; noch dazu sind Auftrag. Auf der Suche nach dem entschei-
ihm sechs Tierkinder abhanden gekommen.  denenden Hinweis erlebt der Spieler haarstrau
ab 6/7 Jahre bende Abenteuer in fremden Landern und Kul-
Das Hi-Ha-Hosenland 59,95  turen auf der ganzen Welt
Im Land der verriickten Hosen warten lustige  Verkehrte Welt 2
Lieder und Spiele, Tatsachen und und Aufmerk-
unglaubliche Geschichten rund um das tagli- samkeit sind bei diesem Wissensspiel fur cle-
che Leben darauf entdeckt zu werden re Kids gefragt, denn freche Scherzkekse
Elroy jagt den Techno-Kafer 49,95  versuchen den Spieler in den Themenberei-
Verriicktes, interaktives Spiel nicht nur fur In-  chen Natur, Technik und Alitag aufs Glatteis zu
sektenfans. Mit Kdpfchen und viel Phantasie  fiihren

kennen Kinder Elroy bei seiner Suche nach

dem Technolopterus helfen

ADI Lernsoftware

Junior Lesen und Rechnen 4-6 J.DM 64,95  Sekundarstufe Deutsch 5+6 DM 64,95
Junior Lesen und Rechnen 6-7 J DM 64,95  Sekundarstufe Mathe 5+6 DM 64,95
Grundschule Deutsch 1+2 DM 64,95  Sekundarstufe Deutsch 7+8 DM 64,95
Grundschule Mathe 1+2 DM 64,95 Sekundarstufe Mathe 7+8 DM 64,95
Grundschule Deutsch 3+4 DM 64,95  Multimedia Englisch 5/6/7/8 je DM 64,95
Grundschule Mathe 3+4 DM 64,95
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Spiele-Test

Adventure fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

OPERATION HURRIC

Was tun Adventure-Hersteller nicht alles, um im dicht
besetzten Genre aufzufallen. Notfalls erfinden sie
einen neuen Namen fiir einen althergebrachten Spie-
letyp. Das neueste Produkt von Egmont Interactive
ist demnach ein »Science Adventure«.

a konnte irgendwer wieder mal seinen Teller nicht ordentlich

leeressen, und jetzt haben wir den Salat: Der fiese Weather-
man treibt im sogenannten Science-Adventure »Operation Hur-
ricane« sein Unwesen. Er hat die Macht iiber das Wetter an sich
gerissen und schikaniert die Welt mit allen mdglichen Stiirmen,
gefrierenden Fliissen und schmelzenden Polkappen.
Hochste Eisenbahn fiir Sie, zur Maus zu greifen und das Team
Xtreme, eine Gruppe von Umweltkriegern, zu verstirken. Nur
diese Crew scheint im Stande, dem bésen Treiben ein Ende zu
bereiten. Dummerweise ist der Anfiihrer der Kampfer mit seinem
Gleiter, genannt Stormrunner, abgestiirzt und ebenso spurlos
verschwunden wie die iibrigen Mitglieder. Wenigstens leistet der
Info-Roboter Milibar unschétzbare Dienste mit seiner umfang-
reichen Datenbank, sobald Sie Thre erste Aufgabe geldst und ihn
repariert haben. Hierzu klicken Sie sich durch hochauflésende
Landschaftsgrafiken, in denen Sie allerlei Kram fiir das Inventar
finden. In konventioneller Adventure-Manier benutzen Sie diese
an der richtigen Stelle und bringen so beispielsweise den Storm-
runner wieder in Gang, um zur Basis zu fliegen. Auch Reakti-
onstests, Schaltkreisratsel und Rechenaufgaben warten auf Sie,
ohne deren Lsung Tiiren verschlossen und Datenbanken unzu-
ganglich bleiben. SchlieBlich sollen Sie nicht nur den Ubeltiter
stoppen, sondern »ganz nebenbei« méglichst viel Wissenswer-

MONIKA STOSCHEK

tes iiber das Wetter erfah-
ren. Entsprechende Fakten
entnehmen Sie entweder
dem Basiscomputer oder
besagtem Roboter. Die
Story konfrontiert Sie mit
circa einem halben Dut-
zend Auftrédgen, die Sie
nacheinander zu erledigen
h.abe.n. ZWIslchend.urch In dieser Videosequenz meldet sich der

sind immer wieder Video-  poshafte Weatherman wieder mal zu Wort.
sequenzen eingestreut,
um die Handlung fortzu-
filhren. Auchin den umfas-
senden Datenbanken gibt
es, neben zahlreichen
Tabellen und Grafiken,
Filmsequenzen zum Abru-

Wer den Zusatz »Scil beim Operation i iiber-
sieht und ein erwartet, den erwi die
i wie ein P . Denn

gaben und Wissensfragen sorgen dafilr, daB eine ordentliche Portion
Lernstoff zu verdauen ist. Dabei gébe die Story vom hisen Wetteron-
kel auch ohne diesen Ballast einiges her. Die Grafiken und Videos
sind brauchbar. Den Rétseln jedoch fehit der rechte Pfiff. Warum mug
ich unbedingt dreimal hintereinander Fahrenheit in Celsius umrech-
nen, oder genau wissen, was die Kumuluswolke von der Cirruswolke
unterscheidet? Wenn ich die ganze Chose dann nach dem Laden eines

noch mal muB, weil i ise gespei-
chert wird, entladt sich ein Gewittersturm.
DaB es die L ion i nur zum und nicht
wahrend des Spiels gibt, ist die Kranung. Selbst noch so wiBbegieri-
ge Kids als Zit diirften spa dann kapituli Langer

als maximal ein Wochenende bendtigen sie ohnehin nicht, um das
Klima wieder zurechtzuriicken. Fraglich, ob sie anschlieBend je wie-
der einen Blick in die umfangreiche Datenbank werfen. Wer Aben-
teuerspiele mit Lernspieleinschlag nicht mag, dem konnen die vielen
Fragen um Wind und Wetter sowieso gestohlen bleiben.

112

fen, in denen Sie Hoch-
wasser, Hurricanes und
dhnlich spektakuldre Na-
turkatastrophen »bewun-

Fahrenheitgrade sind in Celsius
dern«kdnnen. (ms)  umzurechnen und umgekehrt.

OPERATION HURRICANE

Hersteller: Egmont Interactive Hardware: @@ @ ® *
Betriebssystem: ab Windows 3.1 Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Schlecht Multiplayer:  nicht v.
Ausstattung: Durchschnitt | Komfort: Schlecht Ubersetzung:  Gut

PC PLAYER PERSONALITY

Jorg: % Mithael: * Roland: % Alex: x Martin: %

MONIKA STOSCHEK: *

* CO4BE/33 (25 ) 486-DK/G6 (b fs) 3 486-04/100 (b7.5 ) @ P30 (ab 101s) ® P133 (ab 16 )

PC PLAYER 4/97



[1005x i‘ 2005X]°°Tl’initron -
Welcome On Earth

Jetzt brandaktuell aus dem
Orbit, speziell fir Ihr Zuhause.
Die neuen spacigen Home-Com-
putermonitore Multiscan 100sx
(15") und Multiscan 200sx (17")
fiir den etwas kleineren Geld-
beutel. Preisgiinstige exorbitant
gute Einsteiger-Modelle in extra-
terrestrischer Sony Qualitat.

Mit der Trinitron-Rohre direkt
vom Erfinder — fir brillante, helle
Bilder — scharf bis in die Ecken.
Einer hohen Auflésung fiir den
fimmerfreien Dauereinsatz. Viel-
seitigste Voreinstellungen fiir
problemlos schnellen AnschluB.
Und Sicherheit durch Ergono-
mie-Giitesiegel.

Die UFOs sind hier. Jetzt in
lhrer Stadt. Gelandet sind sie
bei allen ComTech-, ESCOM
2001-, MediaMarkt und Saturn-
Filialen.

Dort lautet ab sofort die
Gleichung:

[100% + 200%]"™" =

Welcome On Earth

Infoline: 0221-59773-76
Mo~Fr, 14.00-17.00 Uhr

Mailbox: 0221-95611-67
Fax: 0221-59773-50

(£
Y

It’s a Sony

Sony Computer ¢ Peripherals ¢ Components Europe
A Division of Sony Deutschland GmbH
Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Kaln
www.sony-cp.com

Besuchen Sie uns auf der CeBIT '97
vom 13. bis 19. Marz, Halle 12/Stand C10



| Spiele-Test

Adventure fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

DOUBLE
TROUBLE

Filmtitel wie »Double Impact« oder »Dop-
pelter Einsatz« wecken Erinnerungen an
Spannung und gute Unterhaltung. Merits
Grafik-Adventure »Double Trouble« macht

i heilverkiindenden Namen hinge-

gen alle Ehre ...

ohl kaum einem Berufsstand sind Spielemacher so zu Dank
w verpflichtet wie den Professoren — keine andere Profession
muR ofter fiir abstruse Adventure-Stories herhalten. Im Fall des
Grafikabenteuers »Double Trouble« wird ein hdchst genialer Wis-
senschaftler namens Frobisher Goonhilly entfiihrt und seinejiing-
ste Erfindung gestohlen. Dieser sogenannte duotronische Dupli-
kator ist ein heiRbegehrtes Objekt fiir den Kriminellen Richard
Tate. Der Verdacht liegt nahe, daRl er etwas mit der Entfiihrung
und dem Diebstahl zu tun hat. Unser Held Bud Tucker macht sich
als Kumpel von Frobisher freudig auf die Suche.
Neun Standardbefehle stehen Ihnen zu
Buds Steuerung zur Verfiigung, wahl-

weise in der Iconleiste oder auf
Rechtsklick hin. Zumindest mit etwas
Gliick, denn in einigen Situationen ver-
weigert der Held Ihren Befehl und ver-
rattrotzig nicht, warum. Ahnliches pas-
siert gelegentlich, wenn Sie ihn auf
einen Weg schicken wollen, der trotz
vorhandenen Richtungspfeils noch

i ! 0 - Hier wird dem Backer auf
nicht begehbar ist. Was treibt so ein die »Werkbank« geschaut.

MONIKA STOSCHEK <

Au weia! Ich kann mir den Spruch vom Nomen mit dem Omen nur
schwer verkneifen. Doppelter VerdruB strahite mir aus dem Monitor
entgegen, schallte aus den L Nichts ist

als ein Adventure mit unlogischen Ratseln und Humor zum Weinen.
Ein Beispiel fiir einen der vielen unergriindlichen Witze im Spiel: »Ich
suche einen Kumpel von mir!« Antwort:»Auf meinen Shorts steht Medi-
um. Aber ich bin doch nicht krank! Wie sieht denn sowas aus?« Nur
Biittenreden im Fernsehen sind noch unverstandlicher ...

Wenn die Spielfigur eine Aktion nicht ausfiihrt, will ich wenigstens
den Grund dafiir wissen. Oftmals hewegt sie sich zwar in Richtung
Zielobjekt, aber nichts passiert. Die Puzzles sind weder neu, noch

Der Smalltalk
mit dem beid-
héindigen Maler
bringt nur
bedingt
Informationen.

In diesem Hotelzimmer
fangt der ganze Arger
an. Das wenige Pixel
groRe Heftpflaster
wiirde man am liebsten
dem Helden iiber den
Mund kleben.

Teenager die ganze Zeit, auBer in Spielpausen Kaugummi zu
kauen? Er setzt Sprinkleranlagen in Gang, nervt Tiirsteher oder
betatigt sich als Ladenschreck. Objekte kommen entweder direkt
zur Anwendung, werden spater aus dem Inventar heraus benutzt
oder weitergegeben. Da die Hotspots fiir Aktionen relativ klein
sind, ist pixelgenaues Absuchen des Bildschirms unabdingbar.

Uber den Spielfortschritt werden Sie weitgehend im Unklaren
gelassen. Die Tatsache, daB Thnen der Zutritt zu bestimmten Réu-
men noch verwehrt bleibt, muR geniigen. Die Kommunikation
mit anderen Charakteren erfolgt mittels Multiple-choice. Sie soll-
ten die Ohren spitzen, denn die Ant-
worten erscheinen nicht als Text. Nicht
immer kann man den Aussagen der
Gesprédchspartner so ohne weiteres fol-
gen. Die Spielstdnde werden automa-
tisch durchnummeriert und kdnnen
nicht selbst betitelt werden. Wohl dem,
der alles mit-
stenographiert
hat und noch
weil, an wel-
chem Schau-
platz sich der
Held bei Spiel-
stand Nummer
94 gerade be-
Den Napfkuchen finden nur akkurate Pixelsucher. ~ fand. (ms)

Hersteller: Merit Studios Hardware: ® @@ @ ®*
Betriebssystem: MS-DOS Sprache:  Deutsch
Anzahl der Spieler: ~ Einer

Présentation: Durchschnitt | Spieltiefe: Durchschnitt | Multiplayer:  nichtv. B

iibermaBig logisch. Oder haben Sie schon mal ein Fen-
ster mittels auf die Scheiben geschmierter Seife gedffnet? Ich jeden-
falls hatte an diesem Adventure keinerlei SpaB. Zuviel Gelaber mit zu-
wenig Inhalt. Die leicht angestaubte, aber wenigstens schon bunte
Cartoongrafik konnte daran auch nichts dndern.

(bersetzung:  Schlecht

Iorg: % Martin: %

MONIKA STOSCHEK: *)

*CDA86/33 (ab 25 ps) 4B6-DK/E6 (a4 ps) 3 486-0K/100 (sb7,5 ) @ P90 (sb 101fs) © P13 (ab 16 )
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bm&p werbung

1869 S

Der 1569 S (TCO) bietet einen fairen
Kompromifs zwischen Arbeitsflache,
Platzbedarf und Preis. ,,...er bestand die
Computerbild Strahlungsmessung mit
Bravour. Der gunstige Preis brachte CTX
den Sieg in der Preis-Leistungswertung.“
(CB 1/97).

S o tor]

1785 XE/XA

Die X-Serie hebt sich durch ihr eigenstandi-
ges Design ab. Sie ist mit Diamondtron-
rohre (XA) und BNC- Anschluss (XE/XA)
fir den anspruchsvollen und professionel-
len Anwender im Bereich CAD/ CAM/ DTP
gedacht. Als weitere Ausstattungsmerk-
male bietet sie 85 kHz Bildwiederholrate,
0,26 mm Lochmaske, 1280 x 1024 mit 75
Hz, sowie OSD, Plug and Play und TCO 92.

{4 =

2185 XE

»Bin groRes Bild zum kleinen Preis“ so
beschreibt die PC-Direkt den 2185 XE (EX
900) in Ihrer Ausgabe 12/96. In einem
umfassenden OnScreen-Ment lassen sich
vom Anwender so ziemlich alle Funktionen
zur Bildqualitdt und -geometrie einstellen.
Bei einer Auflésung von 1280 x 1024 wird
eine Bildwiederholfrequenz von 80 Hz er-
reicht. Far den DTP und CAD/CAM-Bereich
eine preiswerte Losung bei der auf
Austattungsmerkmale wie Plug & Play,
BNC-Anschluss, CE und TCO 92 nicht
verzichtet werden muss.

W

Hannover
F219.3.0907

CTX Handler erfahren Sie
bei folgenden Distributoren,
oder direkt bei:

TX Computer GmbH
Forum 1
ForumstraBe 10a
41468 Neuss

Tel: 02131/ 3499 15
Fax: 02131/ 34 99 11

CTT-Computertechnik
81825 Miinchen

Tel: 089/ 4 20 90 00
Fax: 089/ 4 20 90 099

ETC-Computer
47807 Krefeld

Tel: 02151/ 39 11 22
Fax: 02151/ 39 11 99

FSE Computer
66953 Pirmasens

Tel: 06331/ 5 38-0
Fax: 06331/ 5 38-1 69

INGRAM MICRO

85521 Ottobrunn
Tel: 089/ 60 80 1-0
Fax: 089/ 60 80 1-190

more! Computer GmbH

13581 Berlin-Spandau
Tel: 030/ 35 19 74-0
: 030/ 35 19 74-30

Ocean Computer

30165 Hannover
Tel: 0511/ 3 58 02-0
Fax: 0511/ 352 35 75

Yeong Yang

20539 Hamburg
Tel: 040/ 78 04 61-0
Fax: 040/ 78 04 61-11

fur die Schweiz:
Primelco AG

CH-6342 Baar 2

Tel: 0041/ 41/ 7 67 01-70
Fax: 0041/ 41/ 7 67 01-79

fiir Osterreich:

Monitor GmbH

A-1130 Wien

Tel: 0043/ 1/ 8 77 04 86
Fax: 0043/ 1/ 8 77 46 99

Besuchen Sie uns
auf der CeBIT ‘97 |
Halle 8.1, Stand F 38 |

a view to the Future



Spiele-Test

King’s Quest 1 erschien 1984. Entsprechend
eckig sah die Spielfigur noch aus.

RUBERIA W
ANTROLOGY

b

Was schert uns die Queen samt Sohn Charles, wo wir
von Roberta Williams seit Jahren mit viel spannen-
deren Geschichten um das Kénigshaus von Daventry
verwdhnt werden? Diesmal gonnt die Top-Designerin
sich und der Abenteurergemeinde einen Riickblick auf
ihr Gesamtwerk.

Von der Textwiiste zum Grafikadventure

Sieist zwar weder groR, noch sonderlich alt - dennoch gilt »Sier-
ramutter« Roberta Williams in der Branche als so etwas wie ein
massives Urgestein. SchlieRlich versorgt die Kalifornierin, zusam-
men mit ihrem Ehemann Ken, seit mehr als 16 Jahren die Com-
puterfans mit immer neuen Abenteuerspielen. In diesem langen
Zeitraum hat sie so viele Spiele produziert, daR ein Riickblick auf
ihre Arbeit gleich fiir eine komplette Anthologie ausreicht. So
entstand nicht einfach ein weiteres Serienprodukt - die »Rober-
ta Williams Anthology« erzéhlt vielmehr ein langes Kapitel aus
der Adventure-Geschichte.

Im Vergleich zu heutigen Hardwareanforderungen klingen die
Hardwaredaten des Apple I, fiir den Roberta Williams erstes Spiel
»Mystery House« gedacht war, beinahe putzig. Mit seinen stol-
zen 16 Kilobyte RAM war er natiirlich »gewissen« Grenzen unter-
worfen, was den Umfang der
Programme anging. Wahrend
Konkurrent Infocom auf kom-
plexe Textadventures wie
»Zork« oder »Wish Bringer«

Heldin Rosella kam in King’s Quest 4 schon etwas
flotter daher.

Am elegantesten war bis jetzt jedoch der Auftritt von
Konigin Valanice in King's Quest 7.

\ ol
Sie hat gut lachen:
Roberta Williams

ist Chefin des
Spielegiganten Sierra.

baute, kamen bei Mystery House erstmals Grafiken zum Einsatz.
Die verschlangen entsprechende Speichermengen, so daR nur
die beriichtigten Zweiwortbefehle moglich waren. Lange Zeit
muRte man sich noch iiber den ddmlichen Parser drgern, der zwar
zehn abstruse Bezeichnungen fiir irgendeinen Sachverhalt kann-
te, auf die einge-
tippte elfte, eben-
so0 gadngige Varian-
te aber beharrlich
irgendeine Stan-
dardaussage zum
Besten gab. Fiir
alle Nostalgiker
unter Thnen sind

fiinf dieser Frilh- —“——————emstims
werke der Adven- Mystery House, das erste Adventure mit Grafiken,
damals noch fiir Apple Computer.

turekunst auf den

CDs enthalten. Wer von den Jiingeren noch nie in den »GenuR«
eines Parsers kam, sollte die Erfahrung unbedingt nachholen.
Diese Spiele laufen allerdings nur unter Windows mit Hilfe des
beigefiigten Apple-Emulators.

Familiensinn bei King's Quest

Die Reihe »King's Quest« ist eine Art Markenzeichen der Fir-
menbossin. Samtliche Geschichten der bisher sieben erschiene-
nen Folgen entstammen ihrer Feder, kein Wunder also, daR ihr
die Geschicke dieser Serie ganz besonders am Herzen liegen. Die
Erlebnisse der kéniglichen Darsteller reichen von
der Inthronisierung iiber Heirat und Erbe bis zur
Entfiihrung. Die Mdrchenstories sollten SpielspaR®
fiir die ganze Familie garantieren. Je nach Alters-
gruppe konnte sich jedes Familienmitglied mit
einer Figur aus dem Konigsclan identifizieren. Die
einzelnen Abenteuer sind zwar in sich abge-
schlossen, bilden zusammen aber eine Art Fami-
lienchronik. Somit sind sie sowohl fiir Neulinge
attraktiv als auch fiir langjéhrige Fans der Serie.
Letztere konnten den EntwicklungsprozeR der
Sierra-Adventures in puncto Grafik und Interface

PC PLAYER 4/97



genauestens mitverfolgen. In den
ersten drei Teilen stapfte der Held
noch arg pixelig durch die Gegend.
Dafiir wurde er immerhin bereits
direkt vom Spieler gelenkt, der sich
allerdings noch mit der Eingabe von
Befehlen abplagen muRte. Das war
zwar auch im vierten Teil noch not-
wendig, doch waren Gestik und Mimik
der weiblichen Hauptdarstellerin Prinzessin Rosella nun schon
durch EGA-Grafik verfeinert. Die gravierendste Verdnderung gab
esin King's Quest 5, das in zwei Versionen (mit 16 und 256 Far-
ben) erschien und erstmals mit Sierras neuer Iconleiste ausge-
stattet war. Die Point&Klick-Steuerung ersparte endlich die miih-
same Tipparbeit, riefaber prompt die Kritiker auf den Plan, denen
die Puzzles dadurch zu leicht schienen. Roberta lieR sich davon
jedoch nicht beirren und setzte mit einem weiteren Meilenstein
des Genres eins drauf: King’s Quest 7 prasentiert ein nochmals
vereinfachtes Interface, das auf zwei Cursorformen, Inventar und
die Save/Load-Funktion minimiert wurde. AuBerdem erstrahlt
das komplett im Comicstil gehaltene Adventure in SuperVGA und
lduft ausschlieRlich unter Windows. Wer bis jetzt noch keine der
Konigsgeschichten gespielt hat, der kann sich hier geniiRlich
austoben. AuRer den Folgen eins bis sieben sind die aufgepeppte
VGA-Version von Teil eins und eine kurze Preview auf Teil acht,
Jjeweils in der englischen Fassung, enthalten. Die Schnupperde-
mo zeigt, daR die Hoheiten auch fiir eine weitere Fortsetzung
riistig genug scheinen.

Spiirsinn bei Laura Bow

Die vorwitzige Spiirnase Laura Bow gehdrt zu den weniger
bekannten »Serientétern« der Kalifornier. Der erste Teil der Mor-
dergeschichten hatte auch noch einige Schwéchen im Design,
wie etwa: Lausche zur rechten Zeit an der richtigen Wand und
L6se so einige der Rétsel. AuBerdem muBten Tastaturbefehle ein-

*

Auch das
Lernaben-
teuer
»Mixed-Up
Mother
Goose fiir
Kinder ist
in der An-
thologie
enthalten.

N0 W

5
el
|
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Die neugierige Rotznase
aus Colonel’s Bequest
(Laura Bow 1) ...

gegebenwerden, und ein
duRerst nerviger Kopier-

schutz strapazierte die

Geduld des Spielers
immer wieder, ehe er die Puzzles iiberhaupt entwirren durfte. In
der zweiten Folge wirkte die junge Detektivin dann schon etwas
erwachsener und hatte es mit einigen knackigen Aufgaben bei
ansprechender Krimistory zu tun. Zwar warten recht ausgiebige
Gesprache auf den Spieler, dafiir kommt das bequeme Iconsy-
stem von Sierra jetzt auch hier zum Einsatz.

Wahnsinn bei Phantasmagoria 1
»Man kann nicht andauernd das Gleiche machen. Ich muRte aus
der Welt der Marchen ausbrechen, um ein Spiel mit vielen tiefen
Emotionen auszukundschaften, damit ich die Leute {iberraschen
konnte.« Dies erkldrte Roberta Williams, als sie zu ihrem ersten
Horroradventure »Phantasmagoria« befragt wurde. Auf den CDs
sind iibrigens mehrere Kurzinterviews enthalten. Von den sechs
Gruselkapiteln Phantasmagorias ist nur das erste in der Antho-
logie enthalten. Abgesehen davon, daf
die verwendete Videotechnik den Rah-
men der Sammlung von vier (Ds ge-
sprengt hdtte, ist es eher als Appetitan-
reger auf mehr Gansehaut gedacht und
soll neue Abenteuerwege bei Sierra vor-
stellen. Fiir die Installation aller Spiele
gibt es ein komfortables Auswahlmenii
unter DOS und Windows. (ms)

MONIKA STOSCHEK X ¥ #

Fiir knappe hundert Mark schmeiBt die Regentin ein Fest fiir alle Anhzn-
ger der Sierra-Monarchie. Doch nicht nur die Kénigstreuen diirften
SpaB an der der ies haben. Hier wird
auch ein Stiick Computerspielhistorie erzihlt. Wer also gut Englisch
spricht, hiibsche im teils Stil mag und
sich ein wenig fiir die i von i

rien interessiert, wird mit jeder Menge Stoff bestens bedient.

D> Hersteller: Sierra
P> Hardware: ® @ ¢
P> Sprache:

> Spiel:
King's Quest 6
King's Quest 7
Phantasmagoria 1

117

Englisch
Testin:
1/93
2/95
10/95

... hat sich
in The
Dagger of
Amon Rah
zur jungen
Dame
gemausert.



Grafikkarten hiitet euch:

PC Player riickt euch nun
auch unter Windows 95 auf
den Chip. Mit dem PC Player
Direct3D Benchmark testen Sie
die Spieletauglichkeit Ihres PCs.

nutzen werden, ist es Zeit fiir ein entsprechendes Bench-

D a in Zukunft etliche Spiele Microsofts DirectX-Schnittstelle

Hardware

So prasentiert

mark-Programm. Mit dem »PC Player Direct3D Benchmark«
(PCP3DBench) haben wir nun ein solches Testsystem auf der Pfan-
ne. Das Programm testet, dhnlich wie schon unser MS-DOS-
Benchmark »PCPBenchk, die 3D-Grafikleistung Ihres PCs; dies-
mal allerdings unter Windows 95. Die wichtigsten Fragen zu die-
sem Benchmark haben wir im folgenden erldutert.

Warum ein spezieller Benchmark fiir Windows 95?

MS-DOS und Windows 95 unterscheiden sich grundlegend bei der
Programmierung von Spielen. Unter Windows hidngt die
Geschwindigkeit eines Spiels nicht nur vom inneren Aufbau der
Grafikkarte, sondern grofRteils auch von der Qualitit des Grafik-
treibers ab. Wenn ein Hersteller dort schlampt, taugt die beste
Hardware nichts. Umgekehrt kann eine Karte unter Windows 95
der Renner sein, unter MS-DOS aber vor sich hin schnarchen. Mit
Benchmark-Ergebnissen unter MS-DOS lassen sich deswegen
nicht einmal ansatzweise Riickschliisse auf die Windows-Power
ziehen. Aus diesem Grund haben wir einen neuen, speziellen
Benchmark fiir Windows 95 und DirectX programmieren lassen.
Die Software stammt von Markus Oberrauter, der schon den DOS-
Benchmark fiir uns entwickelte. Es sieht auf den ersten Blick auch
dhnlich aus: Wieder bilden wir hier eine typische Spieleszene
nach und messen, wie lange der Benchmark fiir die Darstellung
der Szene bendtigt. Nach dem Test (unten rechts lduft dabei ein

JX PC Player Direct3D Benchmark V1.10

M ESSLA TTE

Der PC Player Direct3D Benchmark

" WINDOWS

Der PCP3DBench in Aktion. Er arbeitet genauso wie der DOS-Bench-
mark, ermittelt aber die 3D-Grafikleistung Ihres PCs unter Windows 95.

Prozentzahler) stellt der Benchmark die Geschwindigkeit in Bil-
dern pro Sekunde dar. Je hoher die Zahl, desto schneller ist auch
der von Ihnen gemessene PC.

Woher bekomme ich den Direct3D-Benchmark?

Den Benchmark finden Sie ab dieser Ausgabe auf jeder CD der
PC Player Plus im Verzeichnis \PROGRAMM\PCP3D. AuRerdem
liegt der Benchmark auf den Web-Seiten der PC Player
(http://www.pcplayer.de) sowie in unserem CompuServe-Forum
fiir Sie bereit (GO PCPLAYER).

Wie benutze ich den Benchmark?

Starten Sie SETUP.EXE, und befolgen Sie die Anweisungen des
Programms. Noch einfacher kdnnen Sie es iiber das AutoRun-
Menii der CD ausfiihren. Klicken Sie erst auf die Taste »Tools«
und dann auf »PC Player Direct3D Benchmark«. Nach der Instal-
lation gibt es einen neuen Eintrag im Startmenii von Windows
95, iiber den Sie den Benchmark starten und sich
aktuelle Informationen dazu ansehen kénnen.

sich der
PCP3DBench- Direct Draw Treiber Shading Model Optionen Beim Start erscheint zundchst ein Fenster mit
= 28 L beoxe i
mark, wenn IP‘"‘E"VDWDW i R ; % o einigen Parametern. Stellen Sie die gewiinschte
Sie ihn star- R Tt @ faouraud " F 15 . i 5 -
tetis DTEER Dw‘[,m M SR - E D99 % Auflésung und die anderen Optionen ein (siehe
klérungen fiir | [RGB Emuation N A Kasten »Testparameter fiir den PCP3DBench«),
die einzelnen Fillmodus — | 7 Persp. Konektur : . .
Optionen fin- = S . e und klicken Sie dann auf.dw Taste >>B§nchmark
den Sie im 7 Winedow & 3,“:" ¥ Transparente Textur starten«. Das Programm simuliert nun einen Flug
Text und im il W Steme 4 5 i 5 . %
Kasten »Test- | [640%480x16 © Point i iiber eine Landscf\aft, a.hn.hch wie beim DOS:
parameter fiir ats o St Benchmark, den wir bereits in Ausgabe 1/97 vor-
den PCP- Benchmark starten l Messergebrisse. Beenden gestellt haben. Sobald die Berechnung fertig
durchgefiihrt wurde, sehen Sie unten rechts in
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der Fensterecke eine Zahl, welche die durchschnittliche Anzahl
der Bild pro Sekunde angibt, die der Benchmark darstellen konn-
te. Je hoher diese Zahl ist, um so schneller ist Ihr PC bei der von
Thnen gewahlten Auflosung.

Bevor Sie jedoch den Benchmark starten, miissen Sie auf Threm
PC DirectX 3.01nstallieren. Das System finden Sie bei jedem neue-
ren Spiel und auf der CD der PC Player Plus in dem Verzeichnis
\PCPLAYER\DIRECTX. Achtung: Wenn Sie DirectX frisch installie-
ren, dndert das System den aktuellen Grafikkartentreiber. Mei-
stens sind die bereits installierten Treiber schneller als die des
DirectX-Systems. Vor einer Messung sollten Sie deshalb lieber
wieder den Originaltreiber aktivieren. Klicken Sie dazu folgen-
des an: »Startmenii«, »Einstellungen«, »Systemsteuerungc,
»System«, »Gerdtemanager«, Pluszeichen vor »Grafikkarte«.
Doppelklick auf die dargestellte Grafikkarte, dann wihlen Sie
»Treiber« und »Andere Treiber«. SchlieBlich suchen Sie unter
»Modelle« die andere eingetragene Grafikkarte aus.

Was mache ich, wenn ich noch Windows 3.1 habe!?
Leider keine Chance: Der Benchmark nutzt DirectX, und das lduft
nur unter Windows 95. AuRerdem gibt es entsprechende 3D-Spie-
le ebenfalls fast ausschlieBlich fiir Windows 95. Ein Benchmark
fiir Windows 3.1 macht also keinen Sinn.

So viele Parameter! Warum brauche ich die?

Damit kann man wunderbar priifen, ob Grafikkarte oder Treiber
eine bestimmte Funktion zur Verfiigung stellten und ob die Gra-
fikkarten-Hersteller diese dann auch tatsdchlich umsetzen. In
zukiinftigen Grafikkartentests werden wir mit den entsprechen-
den Parametern den Herstellern auf den Zahn fiihlen. Damit Sie
das an Threm heimischen PC nachpriifen kénnen, haben wir die
Parameter veranderlich gelassen.

Ich will aber einen einfacheren Test haben!

Ohne Flunkern: Den hdtten wir auch gerne gehabt. Leider wiirde
das den Mdglichkeiten von Direct3D nicht gerecht werden. AuRer-
dem &ndern sich in Zukunft vielleicht die Anspriiche (Aufldsung
800 mal 600 anstelle von 640 mal 480), und da wollten wir nicht
schon gleich einen neuen Test programmieren miissen.

Was bedeuten die
ganzen Optionen?

Unter »Direct Draw Treiber«
stellen Sie die verwendete
Grafikkarte ein. Normaler-
weise gibt es hier lediglich
den »Primary Display Driver«.
Bei Zusteckkarten, wie der
»Righteous 3D« von Orchid,
miissen Sie dagegen den an-
deren verfiigharen Karten-
treiber aktivieren.

Beim »Direct3D Treiber«
stellen Sie die Emulationsart

i B T

TESTPARAMETER FUR DEN PCP3DBENCH

Fiir i und PC-Tests wir den PCP3DBench in
zwei verschiedenen Aufldsungen: »640 mal 480 mal 8« und »640
mal 480 mal 16«. Beide Male kommt der Vollbildmodus zum Ein-
satz. Der »Direct3D Treiber« steht, wenn maglich, auf »Direct3D
HAL«. Fiir 256 Farben stellen wie hier sonst »Ramp-Emulation«
ein, fiir High-Color dagegen »RGB-Emulation«. Das »Shading-
Modell« schalten wir auf »Gouraud« und den »Fiillmodus« auf
»Solid«. An »Optionen« aktivieren wir im High-Color-Modus bis
auf »Sound« alles, was das Fenster hergibt. Bei 256 Farben wird

atzlich »Fog« und »Bili Filter« Wenn Sie
Ihren PC testen und die Werte mit unseren vergleichen wollen,
miissen Sie dieselben Einstellungen vornehmen.

Optionen Optionen

vV Z-Bufter V' Z-Buffer
V' Texturen ¥ Testuren
™ Fog ¥ Fog

¥ Dithering ¥ Dithefing
¥ Antigliasing ¥ Antigliasing

v Persp. Korrektur
earer [ exturtilte

W Persp. Korrektur
¥ Bilinearer Texturfilter

V¥ Transparente Textur. ¥ Transparente Testur.
¥V Steme ¥ Steme
™ Sound | I Sound

Die »Optionen« bei 256 Farben ... .. und im High-Color-Modus.
versucht mit einer Palette von 256 Farben auszukommen, wih-
rend die »RGB-Emulation« auf Gedeih und Verderb True-Color
darstellen mochte. Beides ist nur bei einer reinen Softwareemu-
lation ohne eingebauten 3D-Beschleuniger von Interesse. Falls
Sie sich den Luxus einer 3D-Hardware leisten, stellen Sie hier
»Direct3D HAL« ein.

Im Bereich »Grafikmodus« wéhlen Sie die zu testende Auflésung.
Interessant ist fiir Spiele eigentlich nur der »Vollbild«-Modus,
da die Programme dann die ganze Bildfldche nutzen und mei-
stens auch schneller laufen. Im Pulldown-Menii wihlen Sie die
Bildauflésung. Hier kdnnen Sie alles aktivieren, was der Treiber
Ihrer Grafikkarte zur Verfiigung stellt. Die letzte Zahl bestimmt
dabei die Anzahl der Farben: »8« steht fiir 256 Farben, »16« fiir

Beide Male lief der Benchmark hier in 256 Farben. Links kam die schnelle »Ramp-Emulation« zum Emsatz rechts versucht der
P f

Benchmark mittels der

« True-Color nac

ein. Die »Ramp«-Emulation
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Wegen des Gesc

im Grafikmodus mit 256 Farben die Ramp-[mulnnn ein.
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Hardware

Der Benchmark in High-Color: Links ohne »Bilineare Filte-
rung«, oben mit. Dank der Filterung sehen die Texturen
hiibscher aus, allerdings schluckt das Rechenzeit. Ohne 3D-
Bescl igerkarte sackt die F

Darf ich den Benchmark
weitergeben?

Den Benchmark stellen wir
vollig kostenlos zur Verfiigung
und er darf von Ihnen auch an
jeden per Diskette, E-Mail oder
CD weitergegeben werden.
Allerdings diirfen Sie keinen Teil
des Benchmark verandern oder
weglassen oder etwas hinzufii-

en. Ebenso diirfen Sie fiir das
Rate auch auf High- g

High-Color und »32« fiir True-Color. Fiir Spiele sind die Auf-
ldsungen »640 mal 480 mal 8« und »640 mal 480 mal 16« in-
teressant. Das »Shading Modell« belassen Sie am besten auf
»Gouraud« (sprich »Guroo). Gefiillte Flachen sehen damit am
schdnsten aus und Spiele verwenden diesen Modus genau des-
halb. Bei »Flat« gibt es dagegen keine schattierten Flachen mehr.
»Phong« séhe zwar noch hiibscher als Gouraud aus, allerdings
unterstiitzt DirectX das bislang noch nicht. Den »Fiillmodus« soll-
ten Sie auf »Solid« stehen lassen, sonst sehen Sie nur Linien oder
einzelne Punkte.

Unter »Optionen« kdnnen Sie verschiedene Grafikverschénerungen
auswahlen. Daumenregel: Je weniger hier abgehakt ist, desto
schlechter sieht die Grafik aus. Dafiir muR der Prozessor weniger
rechnen, und die Animation wird schneller. StandardmdRig kreu-
zen Sie hier alles bis auf »Sound« an. Damit haben Sie die am besten
aussehende Grafik, was ja auch bei 3D-Spielen erwiinscht ist.
Eine komprimierte Zusammenfassung der von uns verwendeten
Parameter haben wir fiir Sie im Kasten »Testparameter fiir den
PCP3DBench« zusammengestellt.

Im High-Color-Modus ist mein PC extrem langsam

Uns sind auch fast die Augen aus dem Kopf gefallen, aber ohne
3D-Beschleunigerkarte ist selbst ein potenter PC tatsdchlich
schnarchend lahm. Schneller wird es, wenn Sie unter »Optionen«
die Einstellungen »Fog« und »Bi-linearer Texturfilter« abschal-
ten. Allerdings entspricht das

end-Pentiums ins Bodenlose.

AUFRUF ZUM MITMACHEN

Wie auch schon beim PC Player DOS
Benchmark bitten wir Sie hier um Ihre
Mithilfe: Starten Sie den PCP3DBench,
und stellen Sie die Werte so ein wie im
Kasten (vorherige Seite) »Testparame-
ter fiir den PCP3DBench« heschrieben.
Notieren Sie die Ergebnisse, und
schicken Sie diese zusammen mit der
Angabe Ihres Prozessortyps an
bench@pcplayer.mhs.compuserve.com
oder per Post/Fax an die Adresse der
i Aus den Ei

errechnen wir einen Mittelwert und ver-
wenden diesen in Zukunft bei der Bewer-
tung von Prozessorleistung und Spiele-
Performance.
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kaum noch der Praxis, denn
Texturen sehen im High-Color-
Modus erstdurch diebilineare Fil-
terung so richtig gut aus. Solan-
ge Sie keine Beschleunigerkarte
haben, sollten Sie Spiele im 256-
Farben-Modus laufen lassen.

Nutzt mir eigentlich der
UNIVBE/SDD etwas!?

Nein, tiberhaupt nicht. Der »Sci-
tech Display Doctor« (frither Uni-
VBE) ist nur fiir MS-DOS-Spiele
von Interesse. Unter Windows 95
nutzt Thnen dieses Treiberpaket
gar nichts.

Kopieren kein Geld verlangen
(auch keine »Kopiergebiihr«)
oder das Programm verkaufen. Andernfalls erlischt mit soforti-
ger Wirkung Ihr Nutzungsrecht an dem Programm.

An wen wende ich mich, wenn ich noch Fragen habe?
Bei Fragen wenden Sie sich per E-Mail, Brief oder FAX einfach an
uns. Die E-Mail-Adresse lautet: bench@pcplayer.mhs.compuser-
ve.com. Unsere Adresse lautet: DMV Verlag, Redaktion PC Play-
er, Stichwort Direct3D-Benchmark, Dornacherstr. 3d. 85622 Feld-
kirchen. Bitte haben Sie dafiir Verstandnis, daR wir telefonische
Anfragen nicht beantworten kdnnen. (hf)

PC Player Direct3D Benchmark

640 mal 480, 256 Farben

W oenes M e
Die MeBwerte unseres Redaktionssystems mit verschiedenen Prozesso-

ren bei einer Auflosung von 640 mal 480 Pixeln in 256 Farben.

PC Player Direct3D Benchmark

640 mal 480, High-Color
19,9

0.7

Pentium/133

M Righteous 30 M Mystique

Der High-Color-Grafikmodus macht ohne eine spezielle 3D-Beschleuni-
gerkarte kaum Sinn.

PC PLAYER 4/97



Uberzeugen Sie sich selbst. Heute noch.Besuchen Sie
unsere Entertainment Arcade in der “Creative Zone”
(www.creativelabs.com), der Web-Site fiir echte
Spielebegeisterte.

Infoline: 0180-532 34 88 Hotline: 089-957 90 81 www.creativelabs.com

CREATIVE




Hardware

Da andere Hersteller lang-
sam aber sicher die Produktpalette
auf 64-stimmige Soundkarten umstellen,
kommt auch Creative Labs nicht um eine Runderneue-
rung der AWE-Karten herum. Mit dem Attribut »64«
versehen gibt es jetzt zwei neue Modelle.

enn der Soundkarten-Marktfiihrer Creative Labs seine
Palette erweitert, schldgt das Spielerherz schneller. Die
beiden neuen »AWE 64«-Modelle bieten Adlib (OPL-3),
Sound Blaster 16, AWE 32 und MPU-401. Wichtig ist vor allem die
SB-16-Emulation, ohne die einige Spiele keinen 16-Bit-Sound aus-
geben. AuRerdem beherrscht die Karte den hardwaremaRigen Full-

SPEICHER-UPGRADESOCKEL
4 MBYTE RAM

WAVETABLE ROM

rTA3aN

Duplex-Betrieb, so daR sie gleichzeitig WAV-Dateien auf-
nehmen und wiedergeben kann. Dariiber hinaus lassen
Hall- und Chorus-Effekte den Sound voller klingen. Auch
eine 30-Sounderweiterung ist mit von der Partie.
Der SIM-Erweiterungssockel der alten AWE-Modelle ist
einem eigenen Creative-Steckplatz zur RAM-Erweiterung
gewichen. Mitspeziellen RAM-Modulen von Creative Labs
kann der Musikfan die 512 KByte RAM der Karte (beim
Gold-Modell 4 MByte) um 4 oder 8 MByte erweitern. In
der Normalversion der AWE 64 sind auf der Riickblen-
de vier Klinkenbuchsen und der kombinierte
MIDI/Joystick-AnschluR montiert. Die Gold-Vari-
ante bietet als Ausgang ein Cinch-Doppelpér-
chen. Entsprechende Kabel sowie ein Mikrofon liegen net-
terweise gleich mitim Karton. Die Treiber und die Software befin-
den sich auf einer CD, die Installation wird damit zum Kinderspiel.

Spielemekka MS-D0S

Nach wie vor fiihlt sich der AWE-Soundteil der Karte unter MS-
DOS nicht angesprochen, wenn ein Spiel das MPU-Interface mit
Daten beschickt. Die Daten wandern zwar brav zum MIDI-Stecker
weiter, der AWE-Synthesizer bleibt jedoch stumm. Spiele oder
andere Programme miissen die AWE-Klangerzeugung also direkt
ansteuern. Den einzigen Ausweg stellt das schon vom alten AWE-
Blaster bekannte AWEUTIL-Programm dar, das per Software das
MPU-Interface unter MS-DOS emuliert. Allerdings vertrégt sich
das Utility nur selten mit »Protected Mode«-Spielen, die inzwi-
schen in der Uberzahl sind. Fairerweise muR man dazu sagen,
daf so gut wie alle modernen Spiele den AWE 32 kennen und es
nur mit alten Programmen Schwierigkeiten gibt.

(D AUDIO

CREATIVE
anzsascs & LINE IN
O CREATIVE
TECHNOLOGY
CT1745A-5'94
MIC IN
MIDI/IOYSTICK
) kit

AUDIO-WANDLER CHIP

SYNTHESIZER-CHIP
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Der fiir Musiker besonders interessante
»Sound Blaster AWE 64 Gold« besitzt
schon 4 MByte RAM und kann bis auf

12 MByte aufgeriistet werden. PC PLAYER 4/97
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Gans mit goldenen Eiern?

Das »AWE Kontrollprogramm

Syniheses - <

Kenner der alten »32er« werden bei der DOS- Avalobie Syt steuert unter Windows die
i i ey i Effekte und die eingesetzten

Kompatibilitatsliste vermutlich die Stirn runzeln: [User Spnih =) Synthesizer-Sounds.

»Wenn die Karte zum AWE 32 kompatibel ist, wie Conbiyned potl

kann sie dann 64 Stimmen erzeugen?« Die bana-

IC\PROGRA™1\CREATIVE\C
BREVC Lo

le Antwort: Sie kann es hardwareméRig gar nicht. ]SF?
Die AWE-Klangerzeugung, die auf einem Chip des
amerikanischen Synthesizer-Herstellers EMU
beruht, liefert wie bisher lediglich 32 Stimmen.
Der Trick liegt in der mitgelieferten MIDI-Trei-

e
bersoftware, die unter Windows neben der AWE-

=

Refresh v Aoply

Hop. 0

Klangerzeugung zusdtzlich einen »Wave-

synth/WG« zur Verfiigung stellt. Dieser fiigt softwareméRig noch
einmal 32 MIDI-Stimmen hinzu. Creative Labs bedient sich dabei
einer Technik, die schon beim »Virtual Sound Canvas« von Roland
zum Einsatz kam (siehe Test in PC Player 1/97). Die zusétzlichen
Stimmen berechnet der Prozessor des PCs. Neben dem Vorteil der
Verdopplung hat das allerdings einige handfeste Nachteile:
Erstens belastet es den Prozessor. Bei unserem Test auf einem
Pentium/90-System wurden dabei mal eben so 30 Prozent der
PC-Leistung verbraten. Ein Spiel liefe auf diesem System also
deutlich langsamer, wenn es 64 Stimmen nutzt. Zweitens klin-
gen die »Softies« im Vergleich zur AWE-Klangerzeugung recht
mau. Musiker konnten die zusdtzlichen Stimmen zwar prima
gebrauchen, werden sie aufgrund der mangelnden Klangqualitét
aber kaum einsetzen. Drittens liegt die gesamte WAV-Wiederga-
be des AWE 64 brach; die nimmt die Wavesynth-Klangerzeugung
in Beschlag. Spiele kdnnten also keine Gerdusche mehr produ-
zieren. Und viertens steht die Erweiterung nur unter Windows
zur Verfiigung. MS-DOS-Software hat davon gar nichts.
Insgesamt ist der Wavesynth/WG-Treiber zwar eine nette tech-
nische Idee, in der Praxis wird man ihn aber wohl nicht einset-
zen. Fiir Spiele ist er aus den erwdhnten Griinden uninteressant.

Auf die Ohren

Klanglich hat sich bei den neuen Modellen ansonsten einiges
zum Positiven gewendet. Nach eigenen Angaben hat Creative
Labs den Signal/Rauschabstand auf 90 dB erhdht. Das haben wir
zwar nicht nachgemessen, unsere rein akustischen Lauschope-
rationen lieRen uns allerdings die Ohren aufgehen: Die neuen
AWEs klingen wesentlich frischer als die alten, doch etwas »muf-
figen« Modelle. Nach wie vor ist das Sample-ROM der Karte zwar
nur 1 MByte groB, durch die akustische Aufwertung holt die Karte
da aber noch einiges raus. Die auf dem Papier interessante »3D-
Sounderweiterung« sollte man allerdings schleunigst abschal-
ten. Sie bewirkt zwar eine raumliche Klangverbreiterung, doch
geht das sehr zu Lasten der Klangqualitdt.

Goldene Zeiten fiir Musiker

Alles bisher gesagte gilt sowohl fiir die normale Version der AWE
64 als auch fiir die Gold-Variante. Letztere hat zusatzlich ein paar
Leckereien zu bieten, etwa einen digitalen S/PDIF-Ausgang
(sprich »Spidiff«), den Sie direkt mit dem digitalen Eingang eines
Verstdrkers verbinden kénnen. Das hatten die alten AWE-Karten
zwar auch, allerdings liegt der Gold-Version ein Kabel mit einer
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Mit der »Vienna«-  [gire™ o
Software erzeugen [E™  °

H
Sie Ihre eigenen  fu
izer-Klinge.,  hstm] Birwsupno I

PC-Riickblende bei. Weiterhin besitzt das Gold-Kartchen bereits
4 MByte RAM auf dem Board, das der geneigte Soundfan per
Steckplatz auf 8 oder 12 MByte erweitern kann.

Der absolute Hohepunkt fiir Musiker ist jedoch die mitgelieferte
»Vienna«-Software. Mit dieser kdnnen Sie beliebige Samples in
das RAM der Karte laden und dann durch die Synthesizer-Sek-
tion des EMU-Chips jagen. Die Software gab es zwar schon fiir
die alten »Soundblaster AWE 32«-Versionen, sie war dort aber
nicht im Lieferumfang enthalten. AuBerdem gibt es noch einen
Hammer: In den ersten 40000 Paketen wird die Vollversion des
Edel-Sequenzer-Programms »Steinberg Cubase Audio« enthalten
sein. Das Programm kostet sonst alleine schon rund 600 Mark,
iiberstiege den Preis der Karte also bei weitem.

Fazit: Ideal fiir Fortgeschrittene

Die neuen AWE-Versionen bieten fiir Spieler bei kritischer
Betrachtung eigentlich nicht viel mehr als die alten Modelle. Der
Klang wurde zwar gehorig aufgepeppt, das wiirde uns aber nicht
als Argument fiir einen Austausch reichen. Wer dagegen ohnehin
eine Karte kaufen muR, steht mit dem neuen Standard-AWE-
Modell fiir 330 Mark klanglich und kompatibilitdtsméRig auf der
sicheren Seite. Lediglich das Fehlen der MPU-Synthesizer-Ver-
bindung bereitet alten Spielen

Probleme. Neue Spiele steuern SOUND BLASTER AWE 64 GOLD

verhesserter Klang gegeniiber

den AWE-Synthesizer aber direkt
an, so daf es nicht zu Klangaus-
fallen kommt.

Wer sich dagegen hobbymiRig
mit Musik beschéftigt und selber
Klénge erzeugen mochte, der
mu sich die Gold-Version des
Sound Blaster AWE 64 kaufen. Fiir

AWE-32-Karten

Full-Duplex-Betrieh

Gold-Modell)

Modell)

auf 8,5 MByte RAM aufriistbar
(12 MByte beim Gold-Modell)

4 MByte RAM on Board (beim

digitaler Ausgang (beim Gold-

den Preis von 450 Mark bekommt
man sonst schlichtweg keine
Karte dieser Leistungsklasse und
Softwareausstattung. Schnell
Entschlossene ergattern die Ver-
sion mit Cubase Audio. (hf)

umfangreiche Musikersoftware
(beim Gold-Modell)

Wavesynth/WG schluckt Rechen-
zeit, steht nur unter Windows zur
Verfiigung und klingt nicht gut
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fen alte Software

oftware wird im Zeitalter der grafischen Benutzeroberflichen

immer umfangreicher, ein Trend, den der Speichergigant
»CD« noch begiinstigt: Der Kaufer hilt nur einen einzigen Daten-
trdger in Handen und weil zunéchst nicht, wieviel Platz auf sei-
ner Festplatte er opfern muf3. Spater kommt das bose Erwachen,
wenn etwa nach der Installation eines durchschnittlichen Office-
Pakets kein Raum mehr
fiir die damit zu bear-
beitenden Dokumente
bleibt. Mit dem Einzug
von Windows 95 sollte
diese Problematik nach
dem Willen des Herstel-

Eigenschalten von Software

InstalieseryDenstalieten | indows Setup | Statdskette |

2

Kicken Sie auf Instalieren’. um e neues Progiamm
von Diskette odes €D 2u instakieren.

Die folgende Softwere

kann automalisch von Wandows
e e o e e e g
instalsonsumiang modi

Was tun, wenn die Festplatte aus allen Nahten platzt? Ganz klar, Sie wer-

iiber Bord. Doch wo im Dschungel der Dateien hat sich

die iiberall festgesetzt?

| Ansicht | Optionen |
Deinstalfieren

Deinstaliert Pragramme. Sie erhalten
auBerdem Gelegenheit vorhe eine

Sicherung anzuegen.
Archivieren
T | Komprit und arciven seten
HE % | gerutzte Programme und Datsien.
Su:hnn
* iiest e sichent o Frogram.
W] | Dos Proggero v ek gekison
Verschicben

Verlagert ein Progiamm in ein anderes
Laufwerk oder Verzeichnis.

|

; : 1 das entfernt oder Inst; = Kopieren
lers eigentlich vom Tisch ek ol undichen S don i =| | Kopiett ein Programm auf einen anderen
sein: Das System enthalt 2 Ednputee

L X P Pl Doect Bercnat =l
bereits eine Funktion

e wan,m
i | Quack View

zum Entfernen nicht uucumnawmmzm Beenden Hite
mehr benutzter Soft- ke Prper 20 |
ware. g;;g;*’” 1 fii Windows 35 F CleanSweep von Quarterdeck greift dem Benutzer bei vielen kom-

kipturtessiszng fi DFU Hetzwerk

||

plexen Operationen unter die Arme.

Der Haken am einge-

o |

ten. Besonders die preisgiinstigeren Produkte erzielen im

bauten Uninstaller: Er
kann nur mit Program-

Der in Windows 95 enthaltene Uninstaller ist ein-
fach und sicher, wird aber nicht von jeder Soft-

men umgehen, die sich  ware genutzt.

an dievon Microsoftvor-

geschriebene Installationsweise halten. Wenn Sie ab und zu auch
mal einen Blick aufinteressante Shareware oder eine Spieledemo
werfen, haben Sie oft schlechte Karten — viele Vertreter dieser
Gattungen benehmen sich alles andere als Windows-95-konform.
Die Folge sind Leichen in Form von DLLs, INI-Dateien und ande-
ren omindsen Platzfressern. Nur Profis kénnen sich an manuel-
le Aufraumaktionen wagen, weil ja jede Datei fiir mehr als eine
Anwendung wichtig sein kdnnte.

AUF EIGENE GEFAHR
| Manuelle Anderungen an den
| Kerndateien des Betriebssystems
konnen zu totalem Datenverlust

und Abstiirzen fiihren. Sie sollten

daher vor allen Eingriffen unbe-
| dingt Sicherungskopien aller
Daten Ihrer Festplatte anlegen.
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Damit auch weniger erfahrene Benut-
zer etwas gegen den Ballast auf ihren
Datentrdgern tun kénnen, haben eini-
ge Hersteller die Armel hochgekrem-
pelt und spezielle Zusatzprogramme
entwickelt, die bei der Entriimpelung
helfen sollen. Doch die programmier-
te Perfektion ldBt weiter auf sich war-

allgemeinen keinen besonders groRen Erfolg bei der Auf-
raumarbeit auf der Festplatte.

Die meisten kommerziellen Produkte laufen im Hintergrund
und speichern alle Installationsvorgdnge. Sobald der
Benutzer eines der Programme l8schen will, kann der Uninstal-
ler auf seine Datenbank zugreifen und alle zugehérigen Dateien
entfernen. Bei nicht protokollierten Programmen ist er auf die
Analyse des aktuellen Festplatteninhalts angewiesen und weni-
ger effektiv, dafiir steigt das Fehlerrisiko drastisch.

Einer der bekanntesten Freischaufler in der gehobenen Lei-
stungsklasse ist »CleanSweep« von Quarterdeck. Das fiir rund 100
Mark im Handel erhltliche Utility bietet einen gewaltigen Funk-
tionsumfang - neben dem Loschen hilft es auch beim Verschie-
ben und Archivieren von verschiedenen Anwendungen. Dennoch
ist Vorsicht geboten: Beim Suchen von doppelten DLL-Dateien
werden die Funde zwar nach ihrer (wahrscheinlichen) L8schbar-
keit gekennzeichnet, die Bewertung wird allerdings extrem vor-
sichtig getroffen und ist damit unergiebig. Der Button »Alles aus-
wéhlen« ist eine groBe Gefahrenstelle - eine radikale Komplett-
l6schung geht nicht ohne Fehler vonstatten.
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Gamebox
Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, O Imperiurm,
Invest, ﬁebmak Logical, Rings & Retumn L)f Medusa Black Gold u.va.
imes Collection DV
Alone in the Dark 243, Anstoss, Battle Isle 1, Das Schwarze Auge 1+2 Der Druidenzirkel,
Der Planer, Ishar Trilogy (1-3), Le\sure Suit Larry B, Prototype uva.
isArts Classic Adventures DV
Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansmn Munkey Island 1, Zak McKracken
ris Top Adventures DV
Day of the Tentacle, Inmana Jones 4, Monkey Island 2
lade in Germany DV
Anstoss, Battle Isle 2, Das Schw

Albion 9,95 DA 1995
Amberstar DV 1995 % DV
Battle Isle 2 & Scenery CD DV 29,95 i bod DV
Battle Isle3 DV 36,95 Pitfall (Win 95) DV
Chewy-EscvonF5 DV 24.95 izza Connection DV
Sintition Dy 2035 lice Questd DV 2295
ization DV 29,95 Privateer & Zusatz Disk. DA
Das Schwanei\uge ouerZ DV 2495 Pinball - 'ﬂ| e Web DV
y of the Tentacle DV 32.95 inball DA
firizier DV 34,95 Ra\\madTﬁmonDe\uxe DA
Der Reeder DV 19,95
Descent DV 2495 ek b
Destruction Derby DV 29,95 Shanghai - Grofe Mnmeme o 22,
Die Siedler DV 2995 Simon the Sorcerer DV
Discworld DV 29,95 Simon the Sorcerer2 DV
Dune2 DV 2995 pace Quest 6 DV
lica DV 29,95 Star Trek - 251hAnmverSary
Fatal Racing DV 32,95 Star Trek 2 Judgem Rites DV
e FIFA Soccer ‘95 DV 29.95 Star Trek Next G. “A Final I.l lly ov
* &~ Flight Unlimited DV 32,85 Stont v
g Gabriel Knight 1 DV 2295 Summer&WmterGhahenge oV 2
¥ ¥ Gobins 120063 jo DV 2295 ndcae plis DY
Grand Prix Manager DA 2995 Th v
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1§ indy Car Racing2 DA 36,95 U.S. Navy Fighters
Jagged Alliance DV 32,95 Uttima Underworld 1 &2
ing's Quest 7 DV 2295 Voligas
Lemmings 1-3 DV 29,95 Warcraft MISSION CD
Little B\gAdver\\urf‘ DV 2995 Wing Commander 3
stEden DV 21,95 Wizardry 7 D\ 29,95
M\C.UMWV-HES? DV 2995 X-COM I
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NEBRA97 FIFAS7

62,95 |

! 74,95]

CD=R0M

Einfach bei uns anrufen
und Eure Bestellung
durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit
Euren Wiinschen an uns|
schicken.

3-D Uttra Pinball 2 - Creep Night DV 69,95 DragonLore2 DV 7995 Project Paradise DA 69,95
-10Cuba! DA 6995 Ecstatica2 DV 74,95 Rallye Racing ‘97 DV 74,95
ce Ventura DV 5995 Elisabeth |. DV 6995 Realms of the Haunting DV 79,95
ATF. - NATO Fighters Zusatz-CD DV 42,95 F-22 Lightning Il DV 79,95 Rebel Assault2 DV 84,95
Aces of the Deep Zusatz-Missionen DV 39,95 FIFA Soccer ‘97 DV 74,95 RendelvnmmWenraum
AH-64D Longbow DV 79,95 Flottenmandver (Win 95) DV 7495 isil 95) DV
AH-64D Longhow Data Disk DV 46,95 Fiying Corps DV 84,95 Road Rash (Wn 95)
Alien Trilogy DV 74,95 Formel 1* DV 89,95 Schleichfahrt
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2 DV 59,95 HaveaN..CE. day! DV 6295 Sim Copter DV
Blood & Mag \ (AD&D) DA 8295 Heroes of Might & Magic2 EV 84,95 Simon the Sorcerer Edition (1+2) DV
Bubble Bubb\e Collection DA 59,95 Hexagon Kartell DV 69,95 Star Control 3 DA
Bundesliga Manager ‘97 DV 69,95 Holiday Island DV 74,95 Star General DV
Caveland (Win 95) DV 69,95 Hugo4 DV 69,95 Steel Panthers 2 DV
Civilization 2 DV 72,95 Jagged Alliance 2 DV 74,95 Super EF2000 (Win 95) DV 86,
CivilizaliunZScenarlns&Zusalze DV 39,95 KKND - Krush, Kill and Destroy * DV 59,95 Syndicate Wars DV
&Conquer 1 DV 89,95 Lands of Lore2 * DV 89,95 Terminator Skynet EV
Co’mndﬂu&CouquerM\ssmn DV 27,95 Leisure Suit Lary7 DV 82,95 TFX: EF2000 Special Edition DV
Conquer2 DV 84,95 Links LS DV 92,95 TFX: EF2000 Zusatz-CD DV
C.&C. 2Level Patchesu.vm. DV 19,95 Lords of the Realm2 DV 82,95 TIE Fighter Deluxe Edition DV
Creatures (Win 95) DV 69,95 Lost Vikings2 DV 69,95 Raider DV
Crusader - No Regret DV 64,95 MadTV2 DV 74,95 oonstruck DV 7
Daggerfall DV 74,95 Magic the Gathering * DV 74,95 Trek Academy DV
Das Ritsel des Master Lu DV 74,95 Master of Orion2 DV 84,95 TunnelB1 DV
Das Schwarze Auge 3 DV 36,95 ( DV 79,95 U.S. Navy Fighters ‘97 DV
eadiock DV 79,95 MDK DV 79,95 Virtua Fighter (Win 95) DA
Der Planer2 DV 74.95 Mechwarrior 2. Mercenaries DV 86,95 Warcraft 2 - Zusatz-CD DV
Destruction Derby2 DA 74,95 NASCAR Racing2 DA 79,95 WamraﬁZEkuuslv Edition DV
Diablo (Win 95) DA 79,95 NBALive ‘97 DV 74,95 Warwind (Win 95) DV
DieFugger2 DV 54,95 Need for Speed Special Edition DV 79,95 Wing Commander4 DV
Die Pandum)lkte DV 8295 Nemesis - Wizardry DV 74,95 Wing Commander Kilrathi Saga DV
iedler2 DV 69,95 NHL Hockey ‘97 DV 74,95 (WC1-3 in Deluxe-Fassung!)
Die SleﬂlerZMlsslun CD DV 29,95 Orion Burger DV 7995 Wizardry Gold DV
Discworld 2 DV 79,95 Panzer Dragoon DA 7495 Worms Spegial Edition DV
Dominion (Win 95) * DV 79,95 Phantasmagoria2 DA 82,95 X Wing Edition DV
Down inthe Dumps DV 74, Privateer2 DV 79,95 zov
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Mit RegEdit auf F
der Microsoft-

InstaliShield Sell-extracting Exe ]

Please wait whil InstalShisld extiacts the fles.
which wil o

Lo L

|3 s |

: In der sind die Pfade

eine Sicherungskopie
aller Daten und der Re-
gistrierdatenbank an.
Letzteres bewerkstelli-
gen Sie mit RegEdit:

install t
T

Das im Moment populérste Installations-

Die Suche nach DLLs hat 23 gefunden. Je
nach Farbcode sind die Dateien mehr oder weniger gefahrlos zu loschen.

Der Einsatz des in Windows 95 eingebauten Uninstall-Programms
ist viel risikoloser, sofern die Anwendungsprogrammierer sauber
gearbeitet haben. Wahlen Sie im Startmenii »Einstellungenc,
»Systemsteuerung«, und klicken Sie im danach erscheinenden
Fenster das Symbol »Software« doppelt an. Das Dialogfeld zeigt
Ihnen eine Liste aller korrekt installierten Programme an, die Sie
auch wieder deinstallieren kinnen. Wenn Sie einen Eintrag aus-
wihlen und auf »Hinzufiigen/Entfernen« klicken, wird das
zugehdrige Loschverfahren in die Wege geleitet. Sollten nach
dessen Abschluf immer noch Dateien iibrig sein, handelt es sich
(bei Spielen) wahrscheinlich um gespeicherte Spielstinde und
Highscore-Tabellen. In den meisten Féllen loschen Sie einfach
den verbleibenden Verzeichnisbaum des Programms, womit es
komplett und umweltfreundlich entsorgt wire.

Bei dlterer und nicht Microsoft-konformer Software greift der
integrierte Uninstaller daneben. In diesem Fall helfen die kom-
merziellen Utilities weiter — sofern Sie eines besitzen. Um zumin-
dest die schwersten Brocken per Hand loszuwerden, setzen Sie
zwei Hilfsmittel ein: den Explorer und das Programm »RegEdit«.
Mit derim Folgenden beschriebenen, auf eigene Gefahr (!) anzu-
wendenden Methode bleiben zwar INI-Dateien und DLLs im Win-
dows-Verzeichnishaum liegen, das betreffende Programm und
seine Hauptdateien werden Sie aber los. Zuerst legen Sie sich

- N

Schriftarten Unnitige, zusatzlich installierte Schriften bele-

gen viel Speicher im Windows-Verzeichnishaum.

porére Dateien Die i »TMP« und »TEMP«
legen ein Verzeichnis fiir Dateien fest, die nur
kurzzeitig bendtigt werden. Auch die Caches von
WWW-Browsern sind haufig zu gro8.

Wahlen Sie »Ausfiih-
ren« aus dem Start-
menii, und tragen Sie
»regedit« in das Dialogfeld ein. Nach dem Start exportieren Sie
die komplette Registrierdatenbank in eine Datei. Diese kdnnen
Sie bei Bedarf wieder importieren. Nach dieser Aktion verschie-
ben Sie den Hauptordner der Anwendung in den Papierkorb oder
(6schen ihn sofort, was extrem riskant ist. Im ersteren Fall haben
Sie die Wahl, die Dateien endgiiltig zu [dschen oder im Notfall
doch noch wiederherzustellen.

Als néchstes ist die Registrierdatenbank an der Reihe. Starten
Sie dazu RegEdit erneut, und suchen Sie im Baum Arbeitsplatz\
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\
CurrentVersion\Uninstall nach dem Programmeintrag. Loschen
Sie den Eintrag, und schlieBen Sie den Editor - fortan taucht der
Name auch nicht mehr im Software-Dialog der Systemsteuerung
auf, was Verwirrungen vermeidet.

Falls die Anwendung auf dem Desktop oder im Startmenii Spu-
ren hinterlassen hat, l6schen Sie diese per Hand - den Inhalt
des Startmeniis erreichen Sie {iber einen Klick mit der rechten
Maustaste auf den Start-Button und anschlieRende Auswahl des
Explorers aus dem Kontextmenii.

unter Windows 95 heift
InstallShield und halt sich an die von
Microsoft vorgeschriebenen Regeln.

Zum AbschluR passen Sie noch die Dateiverbindungen an - samt-
liche Dokumente, die mit der geloschten Applikation zusam-
menhéngen, sind nun ja ohne passenden Partner. Offnen Sie im
Explorer-Fenster die Meniiwahl »Ansicht«, »Optionen«, »Datei-
typenc. Sie sehen eine Liste, in der nun eine oder mehrere Arten
von Dateien ohne zugehdriges Programm existieren. Loschen Sie
die Verkniipfungen, und schlieBen Sie den Dialog.

Einige Softwarehauser verlassen sich auf hausgemachte, nicht
standardisierte Programme zum Entfernen von Software. Ande-
re wiederum scheren sich einfach nicht um eventuelle Sorgen der
Benutzer, getreu dem Motto »unsere Software ist so gut, die wol-
len Sie gar nicht loschen«. Wozu glauben Sie, liebe Program-
mierer, hat Microsoft denn die Uninstall-Funktionen iiberhaupt

INI-Dateien Die meisten lteren Programme legen eine eige-
ne i i im Wind i is an.
DLLs Treiber und Laufzeithibliotheken geldschter
bleiben bei der Dei ion oft b
unbeachtet liegen.
Cliparts T i und umfas-
sen oft riesige Sammlungen kleiner Bildchen, die
selten bendtigt werden.
A J
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Auch im Zeitalter der CD und vergleichsweise gigan-
tischer Festplattenkapazitdten geht dem Anwender irgendwann
der Platz aus. Nicht jeder hat die Nerven, selbst zum Schrau-
benzieher zu greifen und ein zusatzliches Laufwerk einzubauen
- der Kunde sollte auch hier Kénig sein. (af)
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—
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Test: After Dark 4.0

HOVUNGSLOS

Woran denken Sie beim Stichwort »Flie-
gende Toaster«? Nein, es geht weder um
Astronautennahrung, noch um Erdbeben,
sondern um den Urvater aller Bildschirm-
schoner - die neueste Version von »After
Dark« ist da.

itternacht vor Deutschlands Flimmerkisten:
Rieselte friiher zum SendeschluR ein mun-

teres Schneetreiben iiber die Fern- +
sehapparate, sorgen heute spekta- .\
kuldre Aufnahmen von .-:“m

: .. brennenden Holzscheiten, mun-
":s\

terumherschwimmenden Fischen oder gar
Momentaufnahmen aus dem Weltall fiir Aufregung.
Erstaunlicherweise erzielen selbst diese eher zweck-

freien Sendungen stattliche Zuschauerzahlen. Daist
es auch wenig verwunderlich, daR auf vielen PCs
Bildschirmschoner immer noch fiir ein munteres Treiben auf dem
Monitor sorgen. In den Anfangstagen der Computerei konnte es
bei einigen Monitortypen durchaus passieren, daR sich ein
bestimmtes Bild, zum Beispiel bei einer Textverarbeitung, dau-
erhaft in die Bildréhre »einbrannte«. Sie kennen das vielleicht
noch von Spielautomaten oder Anzeigen im Flughafen. Allerdings
sind die heutigen Geréte in dieser Hinsicht praktisch »unka-
puttbar« und brauchten eigentlich keine Schonung.

Das stort Berkeley Systems aus Kalifornien jedoch wenig. Seit
gut acht Jahren ist das Softwarehaus mit »After Dark«, dem mit
seinen fliegenden Toastern wohl bekanntesten Bildschirmscho- Im Fenster der 3D-Anwendungen macht der »Bése
i ((f ner aller Zeiten, gutim Geschaft. Der Schoner wurde erstaufdem ~ Hund« einen besonders guten Eindruck.

I Sl Mac und wenig spater auch auf dem PC ein Riesenerfolg. \
Selbst in der US-Fernsehserie »Beverly Hills, 90210« / die fliegenden Toaster, das Markenzeichen des Pro-
o cwf taucht das After-Dark-Logo auf: Ein Club, in dem die i gramms. After Dark ist erweiterbar, und so erschie-
J Hauptfiguren Gfter abhdngen, trdgt den Namen und

S nen in schoner RegelméRigkeit neue Module. Dis-

ney-Fans wurden mit Mickey und seinen Freun-
=/ den begliickt, Star-Trek-Jiinger sahen Mr. Spock
dabei zu, wie er Locher in den Bildschirm schoR.
Die letzten Zusatzpakete erschienen 1995 - seitdem
herrschte Funkstille. Berkeley Systems war jedoch nicht
untdtig, sondern bastelte in den letzten Monaten an der
Version 4.0, die in alter Tradition als Hybrid-CD sowohl fiir Macs
als auch Windows-95-PCs
gleichzeitig erscheint.
23 neue Module sind bei
der neusten Ausgabe mit
von der Partie. Einige
sind alte Bekannte, die
aber optisch und aku-
stisch enorm aufgemo-

Under the sea - die Verbesserungen zum Vorgénger ... belt wurden. So tauschen
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«.. sind bei den Fischen mehr als deutlich zu sehen.



Ich glaub, ich
steh’ im Regen-
wald - allerlei
Insekten krau-
chen iiber den
Monitor.

Mene, mene tekel
- die Hand an der
Mattscheibe verrat,
was Sie gerade

so treiben.

die Toaster im Flug die Brotscheiben aus, tanzen eine Polonaise
oder betétigen sich als Luftakrobaten. Die allseits bekannten
Fische schwimmen gleich in mehreren Ebenen durchs Aquarium,
wéhrend aus den Lautsprechern allerliebste Blubbergerdusche
erklingen - selbst »El Fish« war nie schéner. Das Modul »Ach
du liebe Zeit« sagt Thnen auf verschiedene Weisen, was die

Stunde geschlagen hat. »Ansichten«, »Feuer«, »Psychede-
lisch« und »Zauberspiralen« lassen wahre Farbenmeere i

auf dem Monitor erscheinen. »Béser Hund« ist wie-
der ein alter Bekannter: Eine Promenadenmischung sorgt fiir
Unruhe unter den Icons. Der »CYber-@ffe« ist ein merkwiirdi-
ger Zeitgenosse, der sich auf Threm PC einloggen will. Das Modul
»Das Leben« werden Sie wohlniemals ganz bis zum Ende anschau-
en kdnnen — wahlweise wird hier von einer bis hin zu neun Mil-
lionen Jahre lang das Leben, das Universum, alles oder nichts
-~ berechnet, wilde Formeln mit merkwiirdigen Symbolen
inklusive. »Fische« und »Fliegende Toaster« haben wir
schon oben erwéhnt. Die »Geheimagenten« schleichen
in Trenchcoats iiber den Desktop, und die
»Hulamédchen« lassen Hula-Hoop-Reifen um die

b

4

Wenn Sie sich an den 23 Modulen von After Dark 4.0 sattgesehen
haben, ist Rettung nahe: BMG Interactive verdffentlicht fiir jeweils
40 Mark einige alte Modul-Kollektionen. Dazu gehdren »The Simp-

sons«, die »Looney Toones« mit Bugs Bunny und seinen Freunden
und die zwei Enterprise-Sammlungen »Star Trek — The Screen Saver«
und »Star Trek: The next Generation«. Fiinfter im Bunde ist »Totally
Twisted«, bei dem die kreativen Kdpfe bei Berkeley Software ihre
dunkelsten Phantasien ausgelebt haben.
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Informationen. Beim Preis von rund
Q 50 Mark gibt es also viel Schoner

Eigenschalten von Anzeige [21x]

Hintergrund | Bitdschimschaner | Darsielng Ater Dark | Einlellngen |

Wette und ihre Hiiften krei- AfterDark’ B

sen. Der »Kunstkritiker« gibt
Kommentare zu verschiede- L8
nen Bildern ab, die alle etwas
mit After Dark zu tun haben.
Die »Magische Schildkréte«

Finder Wahn- S
Schere Papir Stein
Schneler Hermann
Superheld

Wasssidfen: Einge

Sii [Spaghetizauber -

hinterldRt programmierbare J =
Spuren auf dem Bildschirm, o

die »Murmeln!« purzeln quer Muske

tiber den Monitor. Im »Regen- R =0 et
wald« kreuchen und fleuchen

allerhand Frosche, Schmet- [ oK ] ashecren | Opostmn

terlinge und Kafer, der »Rin-
der-Wahn-Sinn« ist ein bun-
tes Kaleidoskop, in dem sich
unter groRem Gemuhe bunte Kiihe hin- und herdrehen. »Sche-
re-Stein-Papier« zeigt den aberwitzigen Wettkampf der drei
Gegenstdnde — wulten Sie, dal selbst ein Blatt Papier einen
Stein oder eine Schere besiegen kann? »Der schnelle Herrmann«

Clever: Die After-Dark-Steuerung klinkt sich in die
Anzeigenkontrolle von Windows 95 ein.

ist ein Minispiel, bei dem Sie kleine Symbole aufsammeln
und sich dabei vor Verfolgern in acht nehmen
miissen. »Superheld« zeigt die Abenteuer eines kleinen,
kostiimierten Jungen, diein Sprechblasen kommentiert
werden. In »Text 4.0« schreibt eine geisterhafte Hand P
beliebige Botschaften auf die beschlagene Riickseite der 3
Mattscheibe. »Unterwegs« schlieRlich ist die FuRgéngerzone
aufdem PC, komplett mit Café, StraBenmusikern und Rollerblade-
Fahrern. Wenn Sie iiber einen Internetzugang verfiigen, gibt es
mit »After Dark Online« noch einen Bonus: Nach Ihren Angaben
loggt sich das Programm téglich bei fiinf Nachrichtenservern,
darunter der des »Wall Street
Journal« oder »USA Today«, ein
und versorgt Sie mit den neuesten

AFTER DARK 4.0

P> Hersteller: BMG

P> Betriebssystem: Windows 95
D> Hardware: 023@6
P> Sprache: Deutsch

* fiirs Geld. (ra)

Hula hoop
rules! Wel-
ches Madel
dreht sich
am ge-
schickte-
sten?




Test: Beavis & Butt-head - Software

A e BRI

=) J4°)

Back on the Block: Beavis & Butt-head, die MTV-Ober-
chaoten, versuchen gleichinvier Inkarnationen, Ihren
spieRigen PC aufzumischen.

inder, wie die Zeit vergeht: Vor knapp vier Jahren erschie-

nen die beiden Anarcho-ComicgréRen Beavis & Butt-head

zum ersten Mal im Programm des Musiksenders MTV. Mit
riiden Spriichen und dumpfem Geldchter kommentierten die bei-
den seitdem unzdhlige Musikvideos. Wahre Fans freuen sich
jedoch noch mehr iiber ihre bizarren Abenteuer zwischen den
Clips, in denen die zwei in die schrégsten Situationen stolpern.
Nach einem Bildschirmschoner und einem Grafikadventure gibt
es jetzt Nachschub: Gleich auf vier CDs fiir je rund 25 Mark trei-
ben Beavis & Butt-head ihr Unwesen.

Calling all Dorks

»Calling all Dorks« ist das Ereignis, auf das Windows 95 schon
lange gewartet hat: Beavis & Butt-head machen den Desktop
unsicher. Acht neue Themen, darunter Evergreens wie »Burger
World«, »Cornholio« oder »Daheim bei Beavis & Butt-head«
verschonern umfassend Ihren PC. Mit den verschiedensten Hin-

tergrundgrafiken, aberwit-
zigen Sprach- und Gerdusch-
samples, neuen Mauszei-
gern und Schriftsatzen wird
der PC zur interaktiven Epi-
sode. Dazu kommen eine
sprechende Uhr, ein Ver-
schiebepuzzle, ein Memory-

==

spiel und ein »Entschei-

dungshelfer«. Wenn Sie
wirklich viel Platz haben,
kopieren Sie satte 100 MByte
mit zusétzlichen Animatio-
nen auf die Festplatte. Alles
in allem bekommen Sie mit
dieser CD den groRten Spal®
filrs Geld.

Little Thingies

Kennen Sie das Adventure
»Virtual Stupidity«, dann
werden Thnen vier der sie-
ben Minispiele, aus denen
sich die »little Thingies«
zusammensetzen, bekannt

Ty

Dies und die groRe Anzahl

vorkominei. Zieispinker
vom Klassenziner, in
sektenrdsten mit dem
Brennglas, Ballwerfen auf
Tennisspieler und die
beriihmten Luftgitarren
komplett mit Gesang und
anderen Gerduschen
sorgten schon damals fiir
Stimmung vor dem PC. In
der Sammlung neu dabei

Tam Lornnotio - 1 Zuckerschock spuckt
Beavis Schokoladeiiiorte quer iber den Bild-
scrin. (Sueen Wreckers)

sind »Thank you, drive

through« (ein Hamburger-Wurfspiel in der Burger World), das
Fernsehkanalwechselspiel »Change it« und »Wrecked ‘em Ballg,
bei dem Butt-head Beavis Leckereien aus einem Abbruchhaus
zuwirft. Insgesamt wirklich sehr sonderbar, aber durchaus kurz-
zeitig unterhaltsam.

Screen Wreckers

Bildschirmschoner, die zweite: »Screen Wreckers« enthalt neun
neue Screensaver, in denen Sie selbst Hand anlegen und den
beiden beim Bewerfen des Desktops mit Popcorn, Milchtiiten oder
Nacho-Schalen helfen kénnen. Brillant: der »Cornholio«-Scho-
ner, bei dem Beavis wie in der gleichnamigen Episode massen-
weisesiiBe Leckereien futtert und dann in einen extremen Zucker-
schock verfallt.

Wiener takes all

Das wohl obskurste Programin ist »Wiener takes all«. In der Ver-
ballhornung der US-Erfolgsshow »Winner takes all« eifern bis zu
drei Personen darum, fiir richtige Antworten auf abstruse Fragen
maglichst viel Geld einzuheimsen. Dazu geben Beavis & Butt-
head permanent irgendwelche hohlen Kommentare ab. Die The-
mengebiete umfassen selbstmurmelnd das Leben und Werk der
zwei Erzchaoten, es gibt aber auch so US-spezifische Fragen wie
»Welches Medikament darf rezeptfrei wahrend der Schwanger-
schaft gekauft werden?« a1

von Slangausdriicken P fpmasier Yirgin

machen das Spiel wirklich

P> Betriebssystem: Windows 95

P> Hardware:
P> Sprache:

023465

nur zu einem Fall fiir extrem Englisch

hartgesottene Fans.  (ra)

Die drei neuen Minispiele in der Little
Thingies-Sammlung kénnen den vier Vor-
géngern durchaus das Wasser reichen.
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Softwaretest: MD-Kfz

FREIE

PEHR

Sie haben das Kennzeichen der
siiBesten Blonden und suchen
nach der Telefonnummer? Oder
qualt Sie die Frage, ob Ihr neuer
Gebrauchter wirklich noch unfall-
frei war? Eine brandheiRe Daten-
sammlung auf CD kann die Ant-
worten liefern.

je stehen gelangweilt an der Ampel,

da kommt neben Thnen ein fesches
Cabrio zum Halten, am Steuer das Trau-
mexemplar des anderen Geschlechts. Als
Sie noch verdattert nach der Kurbel des
elektrischen Fensterhebers suchen, schaltet das leidenschafts-
lose Verkehrslicht schon auf Griin, und mit einem letzten strah-
lenden Lécheln verschwindet Thr Schwarm in einer Wolke von
Auspuffgasen. Gerade dal Sie noch Zeit haben, sich das Kenn-
zeichen einzuprdgen, wahrend hinter Ihnen das obligatorische
Hupkonzert einsetzt. Nun ist guter Rat teuer. Bei der Zulas-
sungsstelle lacht man Sie bestenfalls aus. Schreiben Sie also Ihr
Lebensgliick in den Wind oder hoffen auf den blinden Zufall?
Bisher blieb Ihnen kaum etwas anderes iibrig, doch eine dieser
Tage erscheinende CD hilft dem MiRstand ab. Nach dem iiber-
wiltigenden Erfolg von »D-Info« konnte es schlieRlich nur eine
Frage der Zeit sein, bis ein dhnliches Nachschlagewerk fiir Kraft-
fahrzeugkennzeichen auftauchte. DaR wir iiberhaupt so lange
auf »Magnum Daten Kfz« warten muRten, liegt an dem unvor-
stellbaren Aufwand, den Hersteller Lirpasoft auf sich nahm, um
alle Informationen in akribischer Kleinarbeit zu sammeln. Es
bedarf wohl keiner Betonung, daR die Miihe sich gelohnt hat.
Wenn Sie jetzt ein Kfz-Kennzeichen wissen, lassen sich Name,
Adresse, Alter, Hut- oder KorbchengroRe und Telefonnummer
des Halters, dazu Wagentyp, Erstzulassungsjahr, gefahrene Kilo-
meter, gemeldete Versicherungsschdden und durchgefiihrte
Inspektionen auf Mausklick eruieren.
Noch weit interessantere Daten enthélt der zweite, geschiitzte
Abfragelevel, den laut Hersteller nur besonders autorisierte Per-
sonen wie Streifenbeamte, Verkehrsrichter, Strafverteidiger oder
Diskotheken-Tiirsteher nutzen konnen. Dieser Personenkreis muf
seine Zugangsberechtigung per Iris- und Fingerabdruckscan
nachweisen, dank beigefiigter Spezialschablone mit jedem han-
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Stiindlich aktualisiert werden die MD-Kfz-Daten durch ein
bundesweites Informatennetz.

Mobile Kennzeichenabfrage via Internet

Umsetzung und

Mk

Telefonnstze
1,02, Eplus

delsiiblichen Flachbettscanner
durchfiihrbar. Danach erhalt man
zusatzlich Zugriff auf Details wie
Punktekonto der Verkehrssiin-
derkartei, Fiihrerscheinfoto, Vor-
strafenregister sowie durch-
schnittlichen Benzin- oder Alko-
holverbrauch.

Fiir die sténdige Aktualisierung
des Datenbestandes sorgt eine
entsprechende Internetseite
<’ unter http://www.kraft.fahr.
zeuch.de/ap.sch.html, die da-
neben auch vertrauliche Infos
entgegennimmt und noch einige Extras bereithalt. So ldRt sich
beispielsweise eine Ubersicht der »Blitzampeln«, Radarfallen und
Alkoholkontrollposten in allen deutschen GroBRstadten abrufen,
die fiir VRML-fahige Browser als »virtueller Durchflug« gestaltet
ist. Wer ohne 3D-Fahigkeiten surft, kann sich die Karten von
der angeschlossenen FTP-Site laden, wo sie im GIF-Format oder
als .sc2-Dateien fiir »SimCopter« vorliegen. Um die Informa-
tionen etwa Versicherungssachverstandi-
gen"ode.r Pannend\ensten_ auclT unterwegs > Hersteller:
zuganglich zu machen, sind die Internet-
seiten iiber standortunabhéngige Termi-
nals via Mobilfunk oder Satellitenverbin-
dung erreichbar. (cg)

Darauf hat die Republik gewartet. Als Mountainhiker logge ich mich
per Handy ins Web ein und erfahre sofort die Adresse des riicksichts-
losen Amokfahrers HN-CU 390, der mich eben vom Radweg katapul-
tiert hat. Schnell beim Eisenwarenhandler vorbei, der Typ wird seine
i nicht wi

Angenehm finde ich auch, daB ich endlich ohne Formularkrieg erfah-
re, wieviele Punkte ich in Flenzburg bereits fiir riicksichtsloses Ver-
halten in der S-Bahn gesammelt habe. SchiieBlich will man, wenn am
31. Marz ‘98 der Fil in fiir Radfahrer ei wird, vorher
wissen, ob es iiberhaupt Sinn hat, sich am nachsten Tag zur Priifung
anzumelden. Wenn in Ihrem Budget fiir den kommenden Monat nur eine
CD vorgesehen ist, sollte es definitiv diese sein. Mein Tip: schon mal
losgehen und vorbestellen.

P> Hardware:
B> Sprache:
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Das Internet
macht es
moglich:

Per Satellit
werden fliich-
tige
Verkehrs-
rowdys
geortet.

Lirpasoft

B> Betriebssystem: Windoze 59

000006
Deutsch




P> Hersteller:

P> Betriebssystem: Windows 95

P> Hardware:

P> Sprache:

Pazifischer Ozean
=7

Test: Microsoft Encarta Weltatlas

NZE WeLl

Was ist groB, unhandlich und wiegt min-
destens drei Kilo? Ein Atlas, bei zahl-
losen Schiilern als unniitzer Ballast
verhaBt. Der »Encarta Weltatlas«
palt auf eine einzige CD - kann er sei-
nem papierenen Kollegen aber auch
zeigen, was eine Harke ist?

x

enerationen von Schiilern kennen folgende Situa-

tion: An einem besonders langen Schultag stehen sowohl
Sport als auch Erdkunde auf dem Programm. Vollbepackt mit
Sportsachen, Biichern und dem beriichtigten Weltatlas geht es
in den Unterricht. Welche Freude, wenn dann Erdkunde entwe-
der ausfallt oder ein Film angesehen wird — die Schlepperei mit
dem Mehrkilopack war fiir die Katz. Doch wir leben in den Neun-
zigern, und da wird alles, was irgend greifbar ist, auf eine CD-
ROM gepreft und als méchtig multimedial angepriesen.
Der »Encarta Weltatlas« von Microsoft ist zwar nicht fiir den offi-
ziellen Schuleinsatz gedacht, bietet aber ein &hnlich umfangrei-
ches Kartenmaterial wie das gedruckte Werk. Die Welt aus der Satel-
litenperspektive, politische, topographische, sogar geotektoni-
scheund geomorphologische Ubersichten iiber die Kontinente sind
mit dabei. Mehr als 1,2 Millionen Orte sind auf den Karten ver-
zeichnet, neben wichtigen Stéddten wie Essen urid Hagen wurden
selbst heimliche Metropolen wie Feldkirchen nicht vergessen. 50
Weltstddte sind mit rudimentaren Stadtplédnen vertreten.
So cool néchtliche Satellitenaufnahmen von der Erde auch sein
mogen, deswegen klappen Sie sicher
noch nicht den Atlas zu und die CD-
Schachtel auf. Das oft strapazierte Zau-
berwort heiRt Multimedia: Fakten tiber
Land und Leute, in denen Sie etwas iiber
EBgewohnhewten Mentalitdt oder Hei-
ratsriten der Einheimi-
schen lernen, sind mit

Microsoft

P23
Deutsch

Sprachbeispielen gar-
niert. Peter Gabriel wiirde
wohl der Punkt »Musik der
Welt« begeistern - Sega-
Musik von Mauritius, ‘Ud-
Klénge aus Jordanien oder
die unvermeidliche Blas-
musik aus Deutschland
laden zu langen Anhér-
Sessions ein. Spatestens

reiben

sich die Platten aneinander.

hier [dRt der Papierkolle-

132

UM D

Eine Karte in maximaler VergréRerung - eine englische
Bezeichnung hat sich noch hineinverirrt.

ge entkréftet die Seiten héngen. Witzig: die Famili-
enportraits. In einigen Léndern wurde der Tagesablauf
einer mehr oder weniger typischen Familie fotografiert,
eine kurze Videosequenz informiert {iber das Heimatland.
Aktuell und politisch korrekt: Das Land der Paldstinenser wird
als »West Bank« bereits neben den anderen Staaten gefiihrt, ist
aber noch nicht in der Suchfunktion enthalten.

Bei der Ubersetzung einiger Begriffe hakt es manchmal noch
etwas. Staunend lesen wir beispielsweise von der »San-Andreas-
Storung« (gemeint ist der San-Andreas-Graben, engl. »fault«).
Die Kleinfleck-Ginsterkatze wird in den Bildern zu Deutschland
prasentiert, obwohl sie laut Bildunterschrift in Spanien, Frank-
reich und Afrika heimisch ist.

Echte Atlas-Spezialkarten, b iiber den Orang -
bau in Murcia, suchen Sie vergebens. Dafiir gibt es 7000 Links
ins Internet, und mit Updates bleibt der Weltatlas auf dem neu-
esten Stand. Nett waren in der nédchsten Version andere Dar-
stellungsmodi - eine Gegeniiberstellung von Nordamerika und

Europa klappt in der Mercatorprojektion weit besser als mit dem
drehbaren Globus. Insgesamt 2500 Klangbeispiele, 3000 Fotos,
etliche Videos und QuickTime-VR-Panoramen hétten wir in unse-
rem Schulatlas jedenfalls gerne gehabt. Schiiler werden aufgrund
seiner groReren Kartenvielfalt trotzdem nicht um den altherge-
brachten Atlas herumkommen - fiir den Privatgebrauch ist die
rund 150 Mark teure CD
allerdings hervorra-
gend geeignet. (ra)

Hoffentlich gibt es
jetzt keinen Regen ...
(Familien und ihr
Hausrat aus dem
Irak, Deutschland

und den USA)
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Wer war als Passagier auf der Tita-
nic? Was hei3t PC Player auf Espe-
ranto? Solchen und dhnlichen Fra-
gen gehen wir in dieser Ausgabe
des Surfbretts nach.

Eisberg voraus!

Sie erinnern sich vielleicht noch an die vergangene
Ausgabe: Die Titanic steht zur Zeit hoch im Kurs der
Nach dem etwas gerut

Adventure von GTE will James Cameron am 4. Juli in
den USA mit einem Actionfilm tiber den Untergang fiir
neue Kassenrekorde sorgen. Wenn Sie schon heute wis-
sen wollen, wer alles an Bord des Schiffes gewesen ist
und was die iiberlebenden Passagiere Ihren Rettern zu
berichten wuBten, dann sind Sie im Web richtig. Neben
etlichen Fotos und Interviews erfahren Sie, wer in wel-
chem Rettungsboot saR und finden auBerdem Deck-
plane und wissenswerte Fakten zum Schiff.
http://www.rmplc.co.uk/eduweb/sites/
sterling/titanic/home.html

RMS TITANIC |

HER PASSENGERS AND CREW

Was kostet der Planet?
Nehmen wir an, Sie wollen ein Haus
bauen, haben jedoch nicht genug
Geld, um teuren Grund und Boden zu
erstehen. Schon mal an einen ande-
ren Planeten gedacht? Auf dem Mars
waren beispielsweise noch ein paar
Quadratmeilen zu haben. Klingt wie
ein Scherz, ist aber keiner - die Firma
»Lands of the Universe« verkauft Par-
zellen von feinstem Marsland. Der
eigentliche Witz ist natiirlich, daf Sie

Friedrich Kippersbusch

Das mdchten Fans nicht mis-
sen: neben etwas farbstichi-
gen Aufnahmen aus der Redak-
tion ein etwas verwaschenes

die zu Thren Lebzeiten hichstwahr-
scheinlich niemals betreten werden,
aber diber Ihr Geld freuen sich die
interplanetaren Immobilienhdndler schon heute. Je
nach Bonitat kaufen Sie sich ein eher schlichtes Zerti-
fikat fiir 30 Dollar oder geben gleich satte 530 Dollar
fiir die Luxusausgabe in jadegrinem Glas auf Wal-
nuBholz aus.

http://www.landsoftheuniverse.com/

MARS
ificate of Decd Registration

JOHN 8. CHANEY

Die macht sich gut iiber dem Kamin: Eine Be-
sitzurkunde fiir eine waschechte Parzelle in
der Marslandschaft.

Wo ist ZAK?

Stammseher wissen schon langst, woriiber sich Gele-
genheitsqucker wundern: Das bissige Fernsehmagazin
IAK im ersten Programm gibt es nicht mehr. Des Rat-
sels Losung: Das Team um Friedrich Kiippersbusch hat
sich einen Platz am Samstagabend ergattert, die Sen-

Autogramm von Friedrich
Kiippersbusch himself.

haben. Dazu werden interessante Interviewgaste ins
Kreuzverhdr genommen. Auf den eigenen Webseiten
dilrfen Sie mit einem Fahrstuhl durch verschiedene Eta-
gen streifen und konnen unter anderem das neuste
iiber die Hamborner Lowen erfahren, einen Blick in
Pressestelle und Redaktion werfen oder im Archiv fest-
stellen, was Sie islang verpaBt haben.
http://www.privatfernsehen.de

Af Muis en Mens
Wenn Sie das LexiROM gerade nicht im CD-ROM-Lauf~
werk haben oder einfach nur nicht aufstehen und das
Warterbuch aus dem Regal kramen wollen, naht Ret-
tung aus dem Internet. Auf den Seiten von Travlang
konnen Sie stundenlang die wildesten Worter von einer
Sprache in die andere iibersetzen. Dabei gibt es nicht
nur simple Kombinationen wie Deutsch-Englisch, son-
dernauch Franzosisch, Spanisch, Hollandisch oder Afri-
kaans. Wahre Etymologen dringen in die Tiefen von
Esperanto ein. Der ganze SpaR ist kostenlos, allerdings
muR die Datenbank bei ausgefalleneren Vokabeln oder
qar Floskeln passen. Achja, unsere Zwischeniiberschrift
ist in Afrikaans - wir wiinschen frohes Nachschlagen.
http://dictionaries.travlang.com/
(ra)

dung in »Privatfernsehens umbe-

Egal, ob Rockefeller oder einfa-
cher Heizer -
selbst noch so
groRer Reichtum

konnte keinen vor
dem nassen Grab
bewahren.

134

nanntund gleichzeitig das Konzept

liberarbeitet. Von einer »Zwei-
mannshows mutierte die Sendung wadany
2u einer einstiindigen Veranstal- travlang
tung vor einem Live-Publikum in
einem alten Magazin am Kolner
Hafen. In gewohnter Weise

wechseln sich kurze Filmbe-
richte mit den Gummipup-
pen um Helmut Kohl und
seine Kollegenaus»Hurra
Deutschland!« ab, die

These are all free, so bookmark this page now and we hope you emjoy them!

traviang's Translating
Dictionaries

is proud to offer many on-line translating dictionaries!

hier Asyl gefunden

Ubersetz’ mich - welche Sprache darf es denn sein?
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Heute mochten wir lhnen zeigen. wie
man aus wei Kleinen Fiinfern drej
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Wenn das kein Deal ist: Zwei Fiinfer
fiir drei Monate Kritisch-kompe-
tenter Spiele-Tests, ausfiihrli-

cher Liosungsteile und
Hintergrundherichte iiber
Hard- und Software.
Uberzeugen Sie sich
selbst, warum die
PC PLAYER hei

Lesern und Spieleherstellern einen
exzellenten Ruf als unabhangige
Beratungsinstanz im PC Spiele-
markt geniefit. Holen Sie sich

die nachsten drei Aus-
gahen der PC PLAYER
und sparen Sie dabei
50% - egal, ob mit
oder ohne CD-ROM!

[ 3x PCPLAYER fiir 10,- DM! :
1 3x PCPLAYER plus fiir 20.- DM!

Bitte ausgefiillten
Coupon an DMV-Verlag,
PLAVER,

Abo-Service CS),

Pastiach 14 02 20,
80452 Miinchen

schicken oder unter
083 - 202 40 215
faxen!
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Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report +++ Bug Report
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Diesen Monat hat es »Die Hard Trilogy« ganz bose
erwischt. Es gibt Patches fiir »Links LS« und »Phan-

tasmagoria 2«. Und »Tomb Raider« lduft inzwischen
auch 3D-beschleunigt auf der Mystique-Grafikkarte.

der Rubrik »Bug Report« deckt PC Player auf, was manche
Spielehersteller an Murks in die Verpackung stecken.
Schicken Sie uns Ihre Erfahrungen per E-Mail an bugs@pcplay-
er.mhs.compuserve.com oder schreiben Sie direkt an die Adres-
se des Verlages, Stichwort: »Bug Report«.

Q piel gekauft, nix lduft? Dann her mit Thren Erlebnissen. In

Nutzlose drei Dimensionen

Schén, wenn neue Spiele langsam aber sicher unter Windows 95
fleiBig Direct3D nutzen und 3D-Grafikkarten unterstiitzen. Das
teure Stiick schimmelt dann nicht gar so nutzlos im PC herum.
Schlecht, wenn das Spiel mit den speziellen 3D-Rennern
grundsatzlich abstiirzt. So geschehen bei »Die Hard Trilogy«. Der
Held John McClane rennt eine Weile durch die Gegend, und nach
wenigen Minuten findet sich der Spieler unversehens auf dem
Windows-Desktop wieder. In der DIEHARD.TXT-Textdatei werden
diese Probleme beschrieben, die Schuld dabei auf die Karten-
treiber geschoben. Verdachtigerweise sind so ziemlich alle 3D-
Grafikkarten aufgefiihrt, die es iiberhaupt zu kaufen gibt. Der

Wenig Freude
haben Besitzer
von 3D-Grafik-

karten an Die

Hard Trilogy: Das
Spiel stiirzt mit
3D-Beschleuni-
gung viel zu
héufig ab.

Besitzer der Matrox-Mystique frohlocken: Es gibt
einen Patch fiir Tomb Raider, durch den das Spiel die
3D-Funktionen der Karte nutzt.

136

00005000

Das Update auf die Version 1.3 zu Links LS biigelt eini-
ge Fehler der Golfsimulation aus.

»3D Blaster PCl« fehlt zwar in der Liste, konnte das Spiel aber
auch mit den allerneuesten Treibern ebenfalls nicht zum Laufen
bringen. Der Verdacht liegt also nahe, daR die Programmierer
etwas zu sehr gemogelt haben. Besitzer einer »3D-Karte« kén-
nen bei diesem »3D-Spiel« also keine »3D-Beschleunigung« nut-
zen und miissen auf einen Patch warten.

Lara Croft noch flinker

Erfreuliches gibt es dagegen fiir die Besitzer der »Matrox
Mystique«-Grafikkarte zu vermelden. Es existiert jetzt ein Patch,
mit dem das Spiel die 3D-Funktionen der Karte nutzt. Vorausset-
zung dafiir ist allerdings die 4-MByte-Version, auf der 2-MByte-
Variante lduft das gepatchte Spiel noch nicht. Insgesamt gibt es
jetzt Patches fiir »3dfx Voodoo«-Grafikkarten (Righteous 3D),
»Rendition Verite«-Lara-Karten (3D Blaster PCI) und die Mystique.

Kein Donnern in Deutschland

Eine Mail an die Redaktion brachte es zutage: SSI ist ein peinli-
cher Fehler bei der Auslieferung des 3D-Rollenspiels »Thunder-
scape« unterlaufen. Der deutschen Version fehlt die Datei
»BOWELS1.MAP«. Auf der SSI-Home-Page im WWW wird zwar der
Patch 1.1 angeboten, dieser korrigiert das geschilderte Problem
allerdings nicht. Verzweifelte Thunderscape-Fans warten hierzu-
land bisher weiterhin auf die bendtigte Datei.

Phantastisches Gruseln unter DOS

Fiir »Phantasmagoria 2« gibt es jetzt einen Patch, mit dem das
Windows-95-Spiel auch unter MS-DOS l&uft. Kleiner Nachteil bei
der Sache: Unter Windows 95 gespeicherte Spielstidnde kénnen
in der DOS-Version nicht mehr geladen werden und umgekehrt.

Rauf aufs Griin

Auch gegen diverse Fehlerchen in »Links LS« ist Abhilfe in greif-
bare Nahe geriickt. Interessanteste Neuerung in der gepatchten
Version: Sie kénnen ab sofort auch in IPX-Netzwerken golfen, so
daB Sie kein mehrfach genutztes Unterverzeichnis auf einem Ser-
ver mehr bendtigen. AuRerdem ist damit das
Internetspiel moglich, sofern ein IPX-Inter-
net-Server zur Verfiigung steht (KALI). Wei-
tere Highlights aus dem Patch: Fehler aus
Statistiken beseitigt, linkes und rechtes
Klicken beim Zielen verursacht keine Fehler
mehr, Kurse aus »Links 386« werden nun kor-
rekt konvertiert, neuer VESA-Treiber UniVBE
5.3, Hilfesystem iiberarbeitet. Nebenbei
wurde auch der Kopierschutz entfernt. Die
READ130.TXT-Textdatei fiihrt einige Erweite-
rungen auf; jeder Links-Golfer sollte sich den
Patch also schleunigst installieren.  (hf)
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Auch Have a N.L.C.E. Day wartet mit Schum-
melmaéglichkeiten auf.

Have a N.L.C.E. Day

Ein schinen Tag macht sich Hendrik Breitkreuz mit den
folgenden Cheats. Geben Sie die PaRwrter vor dem Ren-
nen ein, wéhrend Sie die »Strq«-Taste gedriickt halten.

Effekt PaBwort
+130.000 Kontostand muchmoney
Alle Extras und Waffen allweapons
Unendl. Reparaturpack helpme
Unendl. Extras und Waffen aggressor
Superbeschleunigung hooster
Autos sehr schnell kaputt wrecked
Alle Codes aus alloff

Phantasmagoria 2

Tobias Abstreiter kann auch diisteren Spielen eine hei-
tere Seite abgewinnen. Gehen Sie bei »Phantasmago-
ria 2« in den Computerraum (gegeniiber dem Biiro).
Dort klickt man fiinfmal mit dem Schraubendreher auf
Curtis, dann einmal mit dem Portemonnaie. Daraufhin
hiipft Curtis am unteren Bildschirmrand herum.

Phantasmagoria 2: Sinnlos, aber unterhaltsam: Mit unse-
rem Kniff wird Curtis zum Gummiball.

Larry 7

Christian Volz hat einen praktischen Tip zu »Larry 7«.
Beim Strip-Wiirfeln gegen Dewmi Moore driicken Sie
einfach »Strg« und »C« gleichzeitig - schon sehen Sie
die vorher verdeckten Wiirfel Ihrer Kontrahentin.

SimCopter

Winfried Schenkel verrat uns sein Geheimnis als erfolg-
reicher Hubschrauberpilot. Driicken Sie im Spiel
»Strge und »x« gleichzeitig, und geben Sie anschlie-
Rend einen der folgenden Cheat-Sitze ein:

A megaphone in the hand is worth two in the bush:
Sie konnen das Megaphon auch auBerhalb des Hub-
schraubers benutzen,

Give me bucks or give me death: ?

Anstelle des Fragezeichens gibt man eine Summe ein,
die auf das Konto gezahlt werden soll.

Gort: Die Endsequenz des Karriere-Modus.

Out for a Sunday drive: Die Kamera verfolgt ein Auto.
There's no place like home:

Man wird zum Hangar zuriickbefordert, der Hub-
schrauber aber hlt seine Position.

Warp me to career: ? Im Karriere-Modus gibt das Fra-
gezeichen den gewiinschten Level an.

Gas does grow on trees: Unbegrenzter Treibstoff.

Mad TV 2

Hier noch ein paar Einsteigertips
2u »Mad TV 2« von Olaf und Henning
Béttcher. Am ersten Tag richten Sie
qanz normal einen Sender ein und for-
dern von Threm Chef einen hiheren
Kreditrahmen. Mit einer guten Serie
(vom Basar) und drei giinstigen Filmen
in der Tasche kauft man bei der Sen-
deragentur in allen Gebieten einen
Kanal ein. Die besten Werbespots set-
zen Sie dann fiir diese Serie ein.

Ist Thr Kontostand bei vier Millionen Dollar angelangt,
speichern Sie den Spielstand und legen Ihr Vermégen
in Wertpapieren oder Warentermingeschéften an.
Schauspieler, Stargdste und Showmaster verpflichtet
man immer langfristig, um von ihrem steigenden

d zu profitieren. lohnen
sich aufgrund der hohen Kosten nicht.

Project Paradise

Mit den entsprechenden PaRwértern kommen auch
Anfanger ins Paradies. Vor der Eingabe aktivieren Sie
bitte mit »P die Pausenfunktion.

/Eﬁekt PaBwort
Alle Zauberspriiche Magic
Alle Waffen Metal
Power-ups erscheinen Evil
Welt PaBwort
Freedom Town, LV2 Hellgate
Freedom Town, LV3 Dream Evil
Virtual Desert Demon
Forgotten World Black Sun
Dark Rain Bogart
Cyber Abyss Firespell
Fire and Fear Pandemonium
Cyherlink Cyberspace

Mit unseren Cheats wird das deutsche Actionspiel Projekt
Paradise gleich ein ganzes Stiick einfacher.

Spielregel

Sie haben einen Trick zu einem aktuellen PC-Spiel heraus-
gefunden oder gar eine Komplettdsung auf Lager? Immer her
damit! Unsere Anschrift lautet:

DMV Verlag, Redaktion PC Player, Tips & Tricks,
Dornacher Str. 3d, 85622 Feldkirchen.

Sie kannen uns kleine Tips auch per E-Mail schicken oder vor
der Einsendung fragen, ob wir noch eine Lisung bendtigen.
Die Adresse lautet: »tips@pcplayer. mhs.compuserve.come.
Bitte senden Sie nur Mails und keine Dateien an diese Adres-
se; Dateien werden wegen der Virengefahr geldscht.
BEACHTEN SIE BITTE FOLGENDE SPIELREGELN:

Fiir alle Beitrage, die wir in PC Player verGffentlichen, gibt
es natiirlich ein Honorar. Je nach Umfang und Qualitat einer
Einsendung liegt das Honorar zwischen 50 und 500 Mark -
bei sehir detailli 6 auch hiher. Bitte ver-
gessen Sie daher nicht, uns auf dem Anschreiben schon eine
Bankverbindung anzugeben. Aus rechtlichen Griinden miis-
sen wir darauf bestehen, daB ihr Beitrag exklusiv an unsere
Redaktion geschickt wurde. Wenn er auch anderen Verlagen

vorliegt, miissen wir von einer Verdtfentlichung absehen, Wir
geben Ihnen bei einer Ablehnung schnellstméglich Bescheid,
damit Sie es woanders versuchen kénnen.

Wir freuen uns iiber Beitrage auf Diskette. Bitte senden Sie
Texte grundsétzlich im Word-Format oder in reinem ASCII-
Format (»Nur Text« in Textverarbeitungen). Bilder soliten Sie
am besten als »GIF« liefern (auch PCX maglich), selbst ge-
zeichnete Karten mdglichst im Format Corel Draw (CDR) oder
als EPS-Datei. Bitte auf jeder Diskette eine kleine Datei mit
Namen und Anschrift speichern, falls sie von Ihren Anschrei-
hen getrennt wird. Auf der Diskette sollte ein Aufkleber sein,
der aufzahlt, welche Beitrage darauf zu finden sind. Legen
Sie bitte zusétzlich einen Ausdruck des Textes bei.

Die Redaktion PC Player ist aus zeitlichen Griinden nicht in
der Lage, Ihnen iiber unseren Tips&Tricks-Teil hinaus Hilfe-
stellungen zu geben. Wir haben keine Tips-Hotline, wenden
Sie sich bitte an die Hotlines der Hersteller, deren Nummern
Sie in regelmaBigen Abstinden im Heft finden.

Wir bitten um Ir Verstandnis.
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Dungeon Master 2 DV 24,90 Tilt DA 19,90 Olympic Soccer DV 64,90 Sim City 2000 (Win95) DV 84,90 Warcraft 2 - Excl.Edit. DV 79,90
Fifa Soccer 95 DV 29,90 Top Gun - Fire at Will DV 24,90 | Panzer Dragoon DV 69,90 Sim City 2000 CollectionDV 84,90 Wing Commander4 ~ DV 54,90
Indycar 2 DA 3490 Vollgas DV 29,90 Phantasmagoria DV 79,90 Sim Copter (Win95) DV 69,90 Wizardy Gold SVGA DV 74,90
Larry 6 DV 24,90 Warcraft 1 DA 24,90| Phantasmagoria 2 DA 77,90 Sim Park DV 62,90 Worms - Spec.Edit. DV 69,90
Lost Eden DV 19,90 Wing Commander3 DV 34,90| Pinball 97 DV 5490 SonicCD DA 5490 Z DV 64,90
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RATGEBER: DIABLO

-

AUSGESCHLACHTET

Wohlan, edle Recken und Streiter
fiir die gute Sache: In unzéhligen
Stunden tddlicher Gefahr hat der
kénigliche Schriftgelehrte Ale-
xandros iiberlebenswichtige Tips
fiir euch gesammelt.

In und um das beschauliche Dorfchen Tristram ist das
Leben zur Qual geworden, seit Blizzards »Diablo« sein
unheiliges Zepter schwingt. Um Thnen den Kampf gegen
den Erzteufel und seine Schergen etwas zu erleichtern,
haben wir die wichtigsten Tips hier vereint - die
»Guten miissen schlieBlich zusammenhalten.

Allgemeine Warnhinweise
Trotz aller Zufalligkeit im Aufbau der Dungeons gibt es
einige grundlegende Tips, um Thnen das Leben nicht
allzu schwer zu machen:
B Speichern Sie oft! Bereits hinter der néchsten Gang-
biegung konnte ein iberméchtiger Gegner lauern.
B Sie kdnnen Kopien der Spielstande (SINGLE_x.SVim
Diablo-Verzeichnis) anlegen. (ffnen Sie das Ver-
zeichnis im Explorer, und ziehen Sie die Datei mit
derrechten Maustastean eine neue Position. Wahlen
Sie »Hierher kopieren«. Durch den umgekehrten
Vorgang stellen Sie den Spielstand wieder her.
B Man kann das Spiel mit dem gleichen Charakter
beliebig oft neu starten, um in den leichteren
Spielebenen Erfahrung, Gold und Ausriistung zu
sammeln. Beim Neustarten &ndert sich auch Gris-
worlds Waffenangebot. So LRt sich mit etwas
Geduld ein magisches Objekt finden, das Sie sich
auch leisten konnen.
Legen Sie iiberschiissiges Gold und Gegenstinde,
die Sie noch nicht verkaufen wollen, einfach in der
Stadt ab. Alle Objekte bleiben erhalten.
Reparieren Sie magische Ausriistungsteile, die fiir

Sie interessant sein kannten, vor dem Identifizie-
ren, denn danach steigt die Gebiihr gewaltig.

Nutzen Sie die Umgebung im Dungeon als Deckung:
Eine Horde geféhrlicher Gegner, dievon Thnen durch
eine Gitterwand oder Fasser getrennt ist, verwan-

140

Im Kampf gegen den Butcher suchen Sie sich am besten eine vorteil-
hafte Angriffsposition hinter der Gitterwand.

delt sich in eine Ansammlung von Zielscheiben fiir
Zauberspriiche und Pfeile.
P Engpésse wie Tiiren und schmale Gange verhindern
die Umzingelung durch Monstergruppen.
Gegen blitzwerfende Gegner sollten Sie Feuer-

spriiche einsetzen und umgekehrt.

Stehen Sie einer Ubermacht gegeniiber, tragen Sie
diese mit Hilfe des Zaubers »Town Portal« ab - die
Heilung ist bei Pepin kostenlos.

B Wird Thnen ein Gegenstand zum Kauf angeboten
(Elixier, Buch), von dem Sie gern mehrere Exem-

plare hatten, kannen Sie dies wie folgt erreichen:
Speichern und laden Sie den Spielstand nach dem
Kauf, dann st das begehrte Teil wieder vorhanden.

Der Skelettkdnig liBt neue Skelette auf-
erstehen, wenn Sie ihm die Zeit dazu geben.

Mission Possible

Um den Weg zum finalen Showdo-
wn mit Diablo etwas aufzulockern,
haben die Entwickler diverse Quests ein-
gestreut. Einige davon gehdren zur Rah-

menhandlung der Dungeonmetzelei,
andere locken Sie mit magischen Gegen-
sténden. Suchen Sie die Auftraggeber nach geta-
ner Arbeit wieder auf, um Thre Belohnung abzuholen.
Da in Diablo viele Spielelemente vom Zufall abhangen,
tauchen manche Quests miglicherweise aufanderenals
den hier angegebenen Stockwerken oder gar nicht auf.
Die erste Aufgabe ist die Vernichtung des Damonen
Butcher. Vor dem Eingang in
die entweihte Kirche liegt
beim Spielstart ein schwer
verwundeter Dorfbewohner,
dessen letzter Wunsch es
ist, Rache an diesem eiskalten
Killer zu nehmen. Sie finden
den Bosewicht in einem
freistehenden Raum im zwei-
ten Level des Verlieses. Ren-
nen Sie jedoch nicht in Ihr
Verderben - im Nahkampf
mit dem Butcher wartet nur
der Tod auf unerfahrene
Charaktere. Locken Sie den Fiesling tieber auf die fiir
ihn falsche Seite einer Gitterwand und decken ihn aus
sicherer Entfernung gezielt mit Pfeilen oder Zauber-
spriichen ein.

In Tristram erhalten Sie von Pepin die néchste Aufga-
be, wenn Sie das zweite oder dritte Stockwerk erfor-
schen: Poisoned Water Supply. Das Wasser in den Brun-
nen des Dorfes ist vergiftet, die Einwohner schweben
in hochster Gefahr. In der dritten Dungeonebene fin-
den Sie einen Durchgang (Dark Passage), der zu einem
kleinen Hohlensystem fiihrt. Sobald alle Damonen von
dort vertrieben sind, wird das Wasser wieder klar.

Der ehemals gute Herrscher des Landes wurde ver-
flucht: In Curse of King Leoric wartet der Skelettkd-
nig auf die ewige Ruhe. Der Hebel im Osten
offnet eine Kammer mit hilfreichen Gegen-
stnden, der im Westen die Gittertiir zum

Die »Fountain of Tears« veréndert Ihre Attribute -
ein nicht immer vorteilhaftes Spiel mit dem Gliick.
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Kdnig. Die beste Waffe gegen ihn
und seine Schergen ist der Zauberspruch
»Holy Bolt«. Zerschmettern Sie auch
die gekreuzigten Skelette - nach ihrer
Beseitigung 6ffnet sich ein geheimer Durchgang.

Das vierte Stockwerk birgt Gharbad the Weak. Dieser
spezielle Ziegenmensch stellt fiir Sie zwei magische
Gegenstande her: Sie miissen ihn ansprechen und das
erste Geschenk annehmen, danach sein Sichtfeld ver-
lassen und zuriickkehren, um erneut mit ihm zu plau-
dern, worauf er Sie angreift. Nach seiner Vernichtung
erhalten Sie das zweite Objekt.

Soltten Sie von dieser Etage aus in die Stadt gehen,
bittet Sie der Tavernenbesitzer, Ogden’s Sign wieder
2u beschaffen. Eine Gruppe »Dark Ones« bewacht den
Ausgang zur nachsten Ebene und will das Schild haben,
das in einem der angrenzenden Réume liegt. Wenn Sie
es dem Anfiihrer der Monster aushndigen, greifen er
und seine Kumpane an, geben Sie es Ogden zuriick,
tun sie das ebenfalls. Im letzteren Fall erhalten Sie
aber ein zusitzliches magisches Artefakt.

Im fiinften Level finden Sie das Buch Arkaines Valor.
Es weist auf eine magische Riistung hin, die ganz in
der Nahe versteckt ist. Hinter der néchsten Tir steht

ein Opferaltar, fiir des-

sen Aktivierung drei
»Bloodstones« notwen-
dig sind. Zwei davon finden
Siein den angrenzenden Réumen,
einererscheint an einer zufélligen
Position im aktuellen Level.
Sobald alle Steine angebracht
sind, 6ffnet sich ein Durchgang,
hinter dem die von »Horned
Demons« bewachte Riistung liegt.
Von der Chamber of Bone erfahren Sie ebenfalls
durch ein Buch, diesmal auf Ebene sechs. Nach der
Lektiire wird der Zugang zu einer von Saulen umring-
ten Treppe gedffnet. Oben angekommen, ziehen Sie
2uerst die Hebel links und rechts vom zentralen Raum,
um zwei Geheimtiiren zu 6ffnen. Wenden Sie sich
nun der mittleren Tiir zu, dort lavert eine Armee
von Skeletten - ein idealer Ansatzpunkt fiir den Flam-
menwand-Spruch. In der anschlieRenden Kammer ler-
nen Sie dann den Zauber »Guardiang. Sollten Sie die-
sen bereits auf einer hoheren Stufe beherrschen, lesen
Sie das Buch auf gar keinen Fall - es setzt ihn wieder
auf Level eins herunter,

SCHREINE, KESSEL UND BRUNNEN

Die nachfolgende Tabelle gibt Ihnen AufschluB iiber die Auswirkungen der einzelnen

Schreine. Nicht aufgefiihrt sind die »Goat Shrines« und »Cauldrons«, deren Wirkung zufillig

aus der Liste ausgewahlt wird.

Name Wirkung

Abandoned +3 Punkte fiir die Geschicklichkeit (Dexterity)

Creepy +3 Punkte fiir die Starke (Strength)

Cryptic Manavorrat voll, Nova-Zauber wird vom Standort des Spielers gesprochen

Divine Mana und Trefferpunkte voll, zwei Trénke erscheinen

Eerie +2 Punkte fiir die Magie (Magic)

Eldritch Alle Tranke werden zu »Rejuvenation Potions«

Enchanted Ein Zauber verliert eine Stufe, alle anderen steigen um eine

il il Alle £l werden i t

Gloomy +2 auf alle Riistungsteile, -1 Schaden auf alle Waffen

Hidden +9 imal it (| auf alle bis auf einen,
dem 9 Punkte abgezogen werden

Holy Teleportiert den Spieler an eine zufllige Stelle

Magical Spricht »Mana Shield« iiber den Spieler aus

Mysterious Ein Charakterwert bekommt 3 Punkte dazu, den anderen wird einer
abgezogen

Ornate Der Spruch »Holy Bolt« steigt um zwei Stufen

Quiet +3 Punke fiir die Lebenskraft (Vitality)

Religious Repariert alle Waffen

Sacred Der Spruch »Charged Bolt« steigt um zwei Stufen, der maximale Mana-
Wert wird niedriger

Secluded Vervollstindigt die Automap

Spiritual Alle leeren Felder im Inventory werden mit Gold gefiillt

Stone Alle Zauberstdbe werden aufgeladen

Weird +1 auf den Maximalschaden aller Waffen

Blood Fountain  Jeder Mausklick gibt einen Trefferpunkt zuriick.

Purifying Spring  Jeder Mausklick gibt einen Manapunkt zuriick.

Fountain of Tears Ein Attribut wird um einen Punkt erhéht, ein anderes um einen Punkt
erniedrigt.
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Mit Hilfe des »Murky Pool« sehen Sie auch Gegner hinter
Wanden - der Effekt eines Infravision-Zauberspruchs.

Wenn Sie wahrend der Erkundungen Griswold anspre-
chen, erzahlt er Thnen von einem Magic Rock. Dieser
Stein liegt auf einem Tisch in der sechsten Etage und
wird vom Schmied in ein wertvolles Amulett umgear-
beitet, sobald Sie ihn abgeliefert haben.

Auf der achten Ebene befindet sich ein weiteres Buch,
das diesmal von den Halls of the Blind berichtet. Dabei
handelt es sich um ein kleines, abgeschlossenes Areal,
in dem sich eine Menge »llusion Weavers« aufhalten,
etwas starkere Ausgaben der »Hidden«.

In einer Bibliothek im selben Stockwerk betreibt Zhar
the Mad seine Zauberstudien. Er greift Sie mit Feuer-
ballen an, wenn Sie ihn zu oft storen oder alle Biicher
aus dem Raum rauben wollen.

Auf einer Insel inmitten der Lavastréme von Level neun
liegt der Anvil of Fury, von dem Griswold erzahlt. Wenn
Sie ihn zum Schmied tragen, erhalten Sie ein méchti-
ges, magisches Schwert.

Die Quest Black Mushroom startet mit dem Fund des
»Fungual Tome« auf Ebene zehn. Bringen Sie das Buch
2ur Dorfhexe, die Sie auf die Suche nach einem schwarz-
en Pilz schicken wird. Dieser liegt auf der gleichen
Ebene oder eine tiefer. Sobald die Hexe den Schwam-
merl hat, will der Heiler ein Damonengehim, das Sie
dem ndchsten erschlagenen Damon entnehmen. Geben
Sie esab, und tragen Sie das erhaltene Elixier zur Hexe.
Da sie es nicht ldnger braucht, kdnnen Sie es trinken
- was alle Attribute auf Dauer um drei Punkte erhGht.
Weiter unten treffen Sie auf Lachdanan, der ein gol-
denes Elixier von Thnen verlangt. Wenn Sie es im 15.
Stockwerk holen und abgeben, wird Thnen das mit
einem sehr wirksamen Helm vergolten.

An einer anderen Stelle in der gleichen Ebene wartet ein
blutrotes Portalauf Sie, das direkt in ein Labyrinth fiihrt.
Darin halt sich der ehemalige Erzbischoff Lazarus ver-
steckt, der von zwei starken Succubi unterstiitzt wird.
Cain erzahlt Thnen von dieser Quest,
wenn Sie den 14. Level durchqueren. ?
Zum Endkampf gegen Diablo filhrt Sie
ein nicht zu iibersehendes Penta-
gramm. Sprechen Sie noch einmal mit
Cain, damit der Weg fiir Sie frei wird. Die
besten Chancen gegen den Erzteufel bie-
ten Thnen der Zauberspruch »Holy Bolt«
und viel Gliick. (af)
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Hier miissen Sie kamp un danken' Eins muB Ihnen klar sein: Wenn Ihnen fiinf Gegner gleichzeitig im Nacken
sitzen, miissen Sie so schnell handeln, wie lhre Gedanken fliegen - nur dann kénnen Sie tiberleben!
Es liegen fiinf Welten vor Ihnen mit 1500 Schauplatzen, wo auBerirdische Krieger nur darauf warten, Sie ins
Jenseits zu befordern. Doch auch fiir den Besten ist der Weg nach Hause weit. S
PERFECT WEAPON AMJ gmﬂ%-
ES IST DER KOPF DER ZAHLT
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Keine andere Frau ist so mutig wie
Lara Croft - dennoch diirfte sie sich
iiber etwas Unterstiitzung freuen.

Harald Halbig steht anscheinend auf langbeinige
Pixeldamen mit scharfen Waffen - schlieRlich hat er so
manche Stunde mit Lara Croft vor dem Monitor ver-
bracht. Mit Hilfe seiner Komplettlosung ist es bis zum
ruhmreichen Finale hoffentlich kein weiter Weg mehr.
Vorrausgesetzt natiirlich, daf Sie die Steuerung
beherrschen, um unsere Heldin auch aus brenzligen
Situationen retten zu kinnen. Viel Gliick!

Welt Nr. 1

Level 1 — Die Kavernen

Der erste Level ist zugleich auch der einfachste. Fol-
gen Sie am Anfang den FuBspuren zu einem groRen
Raum mit einer Saule im Zentrum. Nun klettert Lara in
das Loch hinab. Untenangekommen, muR siealle Hebel
finden, um den Ausgang zu erreichen.

Level 2 —

Die Stadt Vilcabamba

Suchen Sie eine Tiir mit einem Hebel daneben. Er off-
net Lara den Weg in ein Zimmer mit ausgestopften Tie-
ren. Folgen Sie der Treppe, und springen Sie zum ande-
ren Abschnitt, wo Sie sich gegen die Wand stemmen.
In dem Raum dahinter findet man einen goldenen

In der ersten Welt geht es noch recht beschau-
lich zu.
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und einen silbernen Schliissel; letzterer
6ffnet die Tirim Osten des Beckens. So kom-
men Sie zu einem Tempel mit dref Tiiren.
Hinter der offenen Tiir springen Sie weit
nach oben, um den Schalter zu erreichen.
Es folgt ein weiterer Hebel, der den Weg zum
mittleren Tor freigibt. Nach den Fallen setzt
Lara den goldenen Schliissel ein, um
anschlieRend den Level zu verlassen.

Level 3 -

Das verlorene Tal
Unser Ziel ist es, mit Hilfe von drei Zahnrédern den
Wasserpegel zu manipulieren. Um zu den Rédern zu
gelangen, machen wir uns auf den Weg zum groRen
Tal. Folgen Sie dem FluB, und betreten Sie die Hohle.
Nach einer Weile kommt man zu einer Biegung, wo es
nach rechts geht. Anstatt weiterzulaufen, erklimmt
man den Eingang, der iber die Felsvorspriinge zu errei-
chen ist. Auf der anderen Seite warten ein paar Velo-
ciraptoren und ein miesgelaunter Tyrannosaurus Rex.
Nach einem harten Gefecht betreten Sie den Inkatem-
pel und tauchen in das Becken hinunter. In einer klei-
nen Nische liegt das erste Zahnrad.

Das zweite ist auf der anderen Seite eines Wasser-
beckens verborgen und das dritte bei der Hangebriicke.
Mit den drei Teilen in der Tasche geht es zuriick zum
Anfangspunkt, wo man durch abwechselndes hin- und
herspringen dem Bachverlauf nach
oben folgt. Nach Einsetzen der Réder
senken wir per Hebeldruck den Stand
am Wasserfall. Dort ist nun eine neue
Hahle sichtbar, die schlieBlich zum
Ausgang filhrt.

Keine Panik im Grab von Qualopec: Anhand der Symbole
oberhalb der Tiiren behalten Sie die Orientierung.

_ KOMPLETTLOSUNG:

~ TOMB RAIDER

L at B i
Einige Hebel sind gut versteckt - achten Sie auf
Thren Sauerstoffvorrat.
Level 4 —
Das Grab von Qualopet
Seien Sie gewarnt: In diesem Level steigt der Schwie-
rigkeitsgrad noch ein qutes Stiick an - nicht zuletzt
wegen der harten Gegner. Mit dem Schalter an der
Gstlichen Wand 6ffnet Lara einen Eingang. So kommen
Sie in einen Raum mit drei Symbolen. Beim Gang
geradeaus und dem Weg nach links driickt man die ein-
zelnen Wande hinein, beziehungsweise zieht sie
hinaus. Beim rechten Pfad miissen Sie mit den Schal-
tern zwei Saulen bewegen, um an den Hebel auf der
anderen Seite zu kommen. Sind alle drei benutzt wor-
den, ist der Durchgang zu dem ver-
meintlichen »Scion frei. Kurz nachdem
Sie es aufgenommen haben, sollten Sie
soschnell wie mdglich verschwinden und
sich unbedingt vor den hinabstiirzenden
Triimmern hiten.

Ein paar
Meter weiter
lauert der
bdse T-Rex.




Welt Nr. 2

Level 5 — St. Francis’ Folly

Dieser Level hat es in sich. Halten Sie sich zunéchst rechts, und schieben Sie den Block
nach Westen. Durch die gedffnete Tiir flitzt Lara 21
Wieder draufen, schiebt man den Block erst auf das Symbol im Osten und anschlieRend

wei Hebeln, die sie flugs umlegt.

wieder ganz nach Westen. Vom Block aus springt man zur oberen Tiir im Westen (schwie-
rig). Dahinter befin-
det sich ein riesiger
Raum, in dem wir
durch Betdtigen von
vier Schaltern die
vier Tiiren der Gotter
dffnen. Hinter jedem
dieser Tore wartet
ein kleiner Test auf
unsere Lara.
BeiThor (in der Mitte
des Raumes) sollten
Sie sich vor den Blitzen in acht nehmen. Im darauffolgenden Raum lassen wir einen rie-
gen Hammer von der Decke stiirzen (rechtzeitig ausweichen), indem wir eine Boden-
platte betreten. Uber ihn gelangt Lara nach oben zu einem Schliissel.
Atlas (ebenfalls in der Raummitte) versucht, mit rollenden Steinen zu verhindern, daR
man sich den zweiten Schliissel schnappt. Den dritten finden Sie bei Neptun (ganz oben),

Allméhlich wird Lara klar, daR sie hereingelegt worden
ist. Larsson stellt sich dabei aber wenig geschickt an.

indem Sie im Brunnen mit dem Hebel das Gitter zum Schliissel 6ffnen. Der letzte befin-
det sich bei Damokles. Laufen Sie bis an die Tir, und holen Sie sich den Schliissel. Beim
Turiicklaufen sollten Sie unbedingt auf die Schatten am Boden achten, damit Sie von
keinem herabfallenden Schwert getroffen werden. Weiter unten offnet man nun das
schwer gesicherte Tor und verabschiedet sich von diesem Level.
Level 6 — Das Kolosseum
Laufen Sie nach links, am Gebéude vorbei und die Felsvorspriinge hinauf. Von dort aus
erreicht man die zweite Etage. An der Alligatorengrube kommen Sie vorbei, indem Sie sich
an der Wand entlanghangeln. Im Kolosseum springen wir in die Grube und gelan-
gen so in das Liwengehege, wo wir den Hebel betétigen. Nun kann Lara durch das Gitter
bei den Felsen schliipfen. Denken Sie daran, den Lowen aus dem Weg zu gehen. Dahin-
tertritt sie auf die Platte n der hinteren Ecke, rennt schell zum linken Gitter und betatigt
dort den Schalter. Ein Spurt zum rechten Gitter, den Hebel benutzen, auf die Platte im
gleichen Raum und wieder hinauslaufen. Nun kénnen Sie den Gang hinunter und an der
Fallgrube vorbei. Beim Gerdllhaufen springt man zum Balkon - und siehe da: Die Geheim-
wand enthiillt einen weiteren Hebel. Dieser offnet das erste von mehreren Toren an den
Eckpunkten des Kolosseums. Hinter jeder Tiir befindet sich ein kleiner Hindernislauf, an
dessen Ende man jeweils einen Schalter fiir die ndchste Tir findet. Spatestens hier lohnt
es sich, den Spielstand zu speichern. Nach der letzten Aufgabe bekommen wir endlich den
silbernen Schliissel, mit dem wir auf den Balkon zum néchsten Level gelangen.

i . Ohne

‘ schwere
Bewaffnung
haben Sie
gegen die
Lowen
keine
Chance.
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@EFLECTIONS 4

3D-Grafik & Animation

Photorealistisches Raytracing

Sie kennen die umwerfenden Bilder
und Animationen aus Spielen, diese
phantastischen Kameraflige in einem
tollen Ambiente - mit der richtigen
Software kein Problem.

Mit
REFLECTIONS 4
bauen Sie Ihre
eigenen Wel-
ten. Tatsachlich
ist der Bereich
3D-Graphik der
faszinierendste
und vielseitig-
ste  Anwen-
dungsbereich,
den es fir den
PC gibt. Egal ob lhre Interessen bei
Science-Fiction, Video, Multimedia,

Design oder Architektur liegen, ot )
REFLECTIONS haucht Ihren Ideen Leben
ein.

Schon ab 99.95 DM

erhalten Sie ein 3D- o
Powerpaket, das so - DGS
vielseitig ist wie lhre ?RiiﬁTlP

Phantasie. Das meinen 0-Software
7|

ubrigens auch andere...

06173 - 608-543

Ughvesien 9 9' 95 DM ]

Voliversion 399,95 DM ! ... wenn Sie gleich voll
einsteigen mochten!

OBERLAND COMPUTER
In der Schneithohl 5 61476 Kronberg
Tel.: 06173 - 608-0 * Fax: 06173 - 63385

Internet: http:/lwww.oberland.com

Erhéltlich auch bei Ihrem Spielehdndler!

Wie 2.8.: Und in den Hausern von:

Joysoft Brinkmann Conrad electronic
oder bei; Tel.: 0180 - 5312111
Logibyte Fax: 0180 - 5312110

und
Tel.: 030 - 39603 - 600 Karstadt Voll: Best.-Nr.: 965529-99
1&1 Light: Best.-Nr.: 965510-99
Tel.: 02602-1600-111
SienerSoft

Tel.: 06126 - 595-0

Weitere Bezugsquellen finden Sie im Internet unter:
http:llwww.oberland.com

Handleranfragen an Profisoft, Logibyte oder direkt an OBERLAND COMPUTER
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Besser als jede Anlageberatung - in Midas’ Palast lernen wir,
wie man Blei zu Gold macht.

Level 7 —

Der Palast des Midas

Im Reich des goldgierigen Konigs geht es darum, drei
Bleibarren zu finden. Dazu laufen Sie in einen groen
Raum mit vielen Sdulen und angreifenden Gorillas.
Wenn Sie tiber die Saulen springen, erreichen Sie meh-
rere Hebel. Diese tffnen die vier Tiiren, nachdem man
sie in folgender Reihenfolge betétigt hat (numeriert
von links nach rechts):

Tir 1: unten, oben, oben, oben, oben

Tir 2: oben, oben, unten, unten, oben

Tiir 3: unten, oben, oben, oben, unten

Tiir 4: oben, oben, unten, oben, unten

Hinter den Tiiren 1, 2 und 4 findet man nach Bewalti-
qung einiger Hindernisse jeweils einen Bleibarren. Nach
der dritten Tiir liegen drei Kammern. In jeder der Hal-
terungen muR ein Goldbarren plaziert sein, um den Aus-
gang zu 6ffnen. Da Sie jedoch nur Bleibarren haben,
laufen Sie zuriick zu einem Garten. Dort springen Sie
auf das Dach und folgen dem Pfad zu einer groRen Sta-
tue. Gehen Sie so dicht wie méglich an deren Hand
heran, und benutzen Sie jeden der Bleibarren, die sich
dann wie durch ein Wunder in Gold verwandeln.

Level 8 — Die Zisterne
Ein eher einfacher Level nach dem Motto »Finde Schliis-
sel, 6ffne Tiir«. Schauen Sie tfter mal nach unten -
nirgendwo sonst lauern so viele Fallgruben wie hier,
AuRerdem sollte man seinen Spielstand abwechselnd
in zwei verschiedenen Slots abspeichern, da man mal
in Engpésse geraten kann, aus denen man nicht (oder
nur sehr miihsam) wieder hinauskommt.

Suchen Sie einen Raum mit mehreren Gitterplatten,
und fluten Sie mit dem Hebel die Halle. Haben Sie die
zwei Silberschliissel und offnen damit die
Tiiren am Balkon, durchlaufen Sie ein weite-
resTor, fiir das der goldene Schliissel bendtigt
wird, Das SchloR befindet sich auf einem
Podest {iber der Tiir.

Lara betritt nun eine groRe Halle mit einem
Hebel am Ende. Diesen sollte man nur umle-
gen, wenn man dringend Magnum-Munition
oder ein Medi-Kit braucht - leider kommen
ein paar Lowen gratis mit. Hinter dem dun-
klen Stein (wegschieben) liegt der Ausgang.
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Level 9 — Das Grab
des Tihocan

Schwimmen Sie hinunter bis zu einem
Hebel. Ist dieser betétigt, tauchen Sie
auf und 6sen den néchsten aus. Den
folgenden Raum fluten Sie mit dem
Schalter (ganz oben), woraufhin eine
weitere Kammer zuganglich wird. Dort
qleitet Lara wieder hinab und driickt
einen weiteren Hebel. Wir werden
durch die starke Strémung an das andere Ende des
Kanals geschwemmt und klettern iiber einen Block (ver-
schieben) flugs nach oben.

Bendtigen Sie etwas Munition, machen Sie einen klei-
nen Abstecher zum rechten Eingang. Ansonsten wahlt
man die andere Seite. Nachdem Lara eine Treppe pas-
siert hat, hangelt sie sich an der linken Wand entlang
und zieht den dortigen Hebel. Nun springen Sie ins
Wasser, tauchen ein Stiick weiter auf und hiipfen auf
der anderen Seite wieder in das kilhle NaB. s folgt
eine Gabelung, wobei beide Wege zu einem Hebel
fiihren, der eine Tiir 6ffnet. Laufen Sie zuriick, kraxeln
Sie auf die Erhdhung beim mittleren Eingang und von
dort aus auf das Dach. Oben liegt ein Schliissel.
Unten geht es durch den mittleren Eingang weiter in
dieTiefe. Sie kommen in einen Raum mit einem SchloR,
das mit dem Schlissel gedffnet wird. Lara
springt {iber die Saulen auf die andere
Seite. In dem Raum mit mehreren Zellen
schiebt man den Block iiber jede Inschrift
am Boden, um die Zellen zu tffnen. Fiir
dieTiir mit den zwei Schldssern brauchen
wir zwei Schliissel. Den ersten erreichen
Sie, wenn Sie den Block zu der oben lie-
genden Tiir driicken, hochklettern und der
Falle ausweichen. Der zweite Schliissel ist

net. Sprinten Sie schnell hinein, um einen Kampf mit
der Statue zu umgehen - sie ist fast unbesiegbar. Erle-
digen Sie statt dessen den S6ldner, und holen Sie sich
von ihm den Schliissel und die Magnums. Dann flitzen
wir hoch auf den Balkon, benutzen den Schliissel und
verschwinden in der Grabstatte.

Und wieder einmal darf ausgiebig getaucht werden.

Welt Nr. 3

Level 10 -

Die Stadt Khamoon

Gehen Sie bis zur Klippe, dort springen Sie runter und
hangeln sich iiber die Wand zu einem Hebel. Nun zieht
man den Block aus der Tiir, so daf der andere Klotz
dariiber geschoben werden kann. Uber diese Vorrich-
tung gelangt Lara auf die andere Seite. Hinter dem

an der linken Wand. Hier ist Eile geboten, ~ Durch das miihselige Verschieben von Blécken bahnt man

um nicht unfreiwillig von den Felsen iber-
rollt zu werden.

Hinter der Tiir rutscht man einen Hang hinunter,
schwimmt zu dem kleinen hellen Ufer und Liuft den
Weg entlang bis zur Schlucht. Nach Betatigen des
Hebels (auf der anderen Seite) springt Lara ins Was-
ser, wo ein weiterer Schalter das groRe Tempeltor off-

Trotz einiger kniffliger Passagen ist der achte Level
schnell durchstanden.

sich schlieBlich seinen Weg zum Ausgang.

Kopf ist ein Schliissel, der die untere Tir 6ffnet. Lau-
fen Sie immer den Gang entlang und halten sich rechts,
wo Sie oben eine kleine Passage bemerken.

In dem folgenden Raum springen wir in das Becken,
ziehen den darin versteckten Hebel und schliipfen
durch den freigelegten Weg in die nachste Kammer.
Durch Bewegen eines weiteren Blocks erreicht man
einen Schalter (umlegen). Nach etlicher Schieberei
springen wir auf die goldene Briicke. Und wieder war-
tetein Hebelaufuns. AnschlieRend geht es nach unten,
wo im Zentrum die Statue einer Katze steht. Hinun-
ter zum ndchsten Schalter und dann zu dem Raum, in
dem mehrere Pumas herumlaufen. Springen Sie auf die
Séule, und folgen Sie dem Gang links von der Hange-
briicke. Am Ende wartet eine Mumie auf Lara, die flugs
den rechten Pfad entlang nach oben lauft. Nach Betéti-
gen eines weiteren Schalters geht es zuriick zur Mumie.
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Dort hiipft man auf die Séule, holt sich den Schliissel,
mit dem man nun die Ausgangstiir im freigewordenen
Raum gffnet. Auf zum néchsten Level.

Level 11 -

Der Obelisk von Khamoon

Auf derlinken Seite liegt eine Kammer mit vier Bldcken.
Driicken Sie den zweiten von links zur Seite, bis Sie zu
einem Hebel kommen (umlegen). Dann ist der erste
Block von links dran. Schwimmen Sie ein wenig im
Becken herum, bis Sie einen Schlilssel finden, den Sie
mit dem SchloR benutzen. Wieder im Raum mit den
Kldtzen, schieben wir einen so weit an die Wand, dal
wir zur Tiir hinaufklettern kdnnen.

Im folgenden Raum (3Rt Lara mit einem Hebel eine
Briicke herunter. Auf der anderen Seite schnappen wir
uns das »Auge des Horus«. Nun springt man zu der
Briicke, die nach Siiden zeigt und bewegt dort einen
weiteren Schalter (im Osten). Weiter links betritt unse-
re Heldin einen Raum mit einer Treppe. Oben hangelt
man sich an der Wand zu einer Plattform. Von dort aus
hopsen Sie auf den hellen Weg und gehen den Gang
entlang. Nach Umlegen des Hebels erscheint eine neue
Treppe. Spater erhdlt Lara die Artefakte »Ankh Kreuz«
und »Siegel des Anubis«. Den Hebel fiir die ndchste
Briicke erreicht Lara, indem Sie sich wieder an der Wand
entlanghangelt. Hat man schlieBlich auch das vierte

Artefakt »Skarabdus ein-
gesammelt, offnet sich die
Tiir unter Wasser. Dort sucht
man jetzt nach dem Obelisk,
in den die vier Teile einge-
setzt werden.

Level 12 -
Das Heiligtum
des Scions
Diesmal ist es Laras Aufgabe, zwei Ankh-Symbole zu
finden, um so in den Tempel zu gelangen. Diese Sym-
bole kinnen Sie aber nur erreichen, indem Sie munter
an den Felswanden herumklettern. Haben Sie die bei-
den Teile, befestigen Sie diese in der Halterung am rie-
sigen Kopf der Sphinx.

Nun kénnen wir den Tempel betreten und kommen in
einen groRen Raum. Uber den Block (verschieben)
gelangt man schiieflich zu einem riesigen See. Betéiti-
gen Sie den Hebel unter der rechten Statue. Im Inne-
ren laufen Sie weiter und driicken jeden Hebel, bis Sie
auf dem Kopf der linken Statue wieder herauskommen,
Ein Schalter am Bauch der rechten Statue Gffnet die
Tiiran den Fiien der linken Figur. Am Ende erhalt man
ein weiteres Artefakt, mit dem sich das Gitter rechts
offnen [aRt. Jetzt miissen Sie nur noch den Soldner
erledigen und das zweite Scion mitnehmen.

Die Sphinx
ist nicht
nur grofB3,
sondern
auch nétig,
um den
Level zu
bestehen.

In den steigt der Schwieri
einmal ein Stiickchen an. Wir speichern also ab.

Welt Nr. 4

Level 13 —

Natlas Katakomben

Tuerst springen Sie ins Wasser, dann ab unter den Was-
serfall, bis Sie zu einem Hebel kommen (betitigen).
Ein Stiick weiter findet Lara eine Lore. Nachdem sie
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Passen Sie unbedingt auf, daR Sie nicht in die
heiRen Lavamassen fallen.

einen Block zur Seite geschoben hat, st ein weiterer
Schalter freigelegt. Wieder oben hechtet man auf die
andere Seite und folgt der Schiene bis zu einem Holz-
gitter, das sich beim Naherkommen 6ffnet. Nun miis-
sen Sie so schnell wie méglich durch den Gang rennen
und hinten rechts in das Loch schliipfen. Passen Sie
aber auf, daR Sie nicht von den Steinen erwischt wer-
den, die sowohl hinter als auch vor Thnen auftauchen.
Die Schaltung wird eingesackt und bei der Halterung
in dem groRen Gebaude befestigt. Als nachstes geht
es in den Raum mit den zwei kleinen Hiitten. Mit dem
Block gelangen Sie auf das rechte Haus, bei dessen
hinterer Ecke eine Fallgrube lauert. Springen Sie dort
hinunter, kommen Sie zu einem Hebel, der das Boot
bewegt. Damit erreichen wir die Seite mit den Kisten.
Hinter einer befindet sich ein Gang, an dessen Ende
eine beschdigte Wand liegt ~ danach ein weiterer
Hebel, der den Bohrer wegféhrt. An dessen Stelle
driicken Sie nun den Block nach innen.

Im folgenden Hohlentrakt findet Lara die zweite

Level 14 — Atlantis
Holen Sie sich gleich zu Beginn die Uzi, und begeben
Sie sich in den zweiten Stock. Dort betatigen Sie alle
Hebel, bis sich die Tiir im ErdgeschoR Gffnet. Dann
springen wir auf die andere Seite des Lavasees und fol-
gen der Briicke, bis an der rechten Wand ein Eingang
aufblitzt; diesen erreichen Sie, indem Sie sich erst an
der Wand entlanghangeln und sich dann fallen lassen.
Der Hebel dffnet das Gitter auf der anderen Seite der
Briicke. Von dort aus hiipft Lara ins Wasser, legt den
Schalter um und taucht wieder auf.

Versuchen Sie jetzt so schnell wie maglich zu der Tiir
2u gelangen, bevor sich diese wieder schlieRt. Nehmen
Sie sich aber vor den herabrollenden Steinen in acht.
In dem folgenden Raum springen Sie zum Hebel und
anschlieRend zum anderen Eingang. Dort driicken wir
den Schalter ganz oben. Wieder im vorigen Raum sprin-
gen Sie zum anderen Abhang und dort ins Wasser,
Betitigen Sie am Ufer soviele Hebel, bis alle Unter-
wassertiiren auf sind, und schwimmen Sie hindurch.
Irgendwann kommen Sie zu einem Gitter, das sich off-
net, wenn Sie den Hebel daneben benutzen. Und wenn
wir den Raum betreten, wird ein Zugang von einem
Stein versperrt. Um hier durchzuschwimmen, schiebt
man den rechten Block so, dal der
Stein dagegen rollt und stoppt. Laras
Aufgabeim ndchsten Raumistes, ganz

Schaltung und wird von einem Cowboy
Abwarts kommen wir, indem wir rechts nach unten
schauen und dort auf den nahen Vorsprung springen.
Ein paar Meter tiefer miissen Sie sich an der Wand ent-
langhangeln und dann immer den Weg entlanglaufen.
Mit einem Sprung iiber die Sdulen kommt man zu meh-
reren Kisten, von denen eine zum Erklimmen des
Eingang oben links benutzt wird. Nach Umlegen des
nachsten Hebels ist ein weiterer Bereich des Levels fiir
unsere Heldin zugénglich.

Laufen Sie durch den groReren Komplex, bis es nicht
mehr weitergeht. Nun miissen Sie nach oben klettern
und dort durch das Verschieben von Blicken zu einer
goldenen Tiir kommen. Unten im Loch zieht Lara den
Block hinaus, lauft wieder an der Tiir vorbei und wie-
derholt die Prozedur in der anderen Grube, In dem nun
z2uganglichen Raum, befindet sich ein Hebel, der die
obere Tiir 6ffnet. Sie finden dann hinter dieser den
bendtigten Schalter fiir die untere Tiir.

Lara trifft in einer qroReren Halle auf einen Scldner,
den sie aber vollig ignoriert. Statt dessen springt
sie auf den Tirrahmen und von dort zum
Tempel hinauf. Ganz oben, rutscht man
zum rechten Eingang, und betatigt
einen Schalter. Dadurch hat sich
die Tiir zwischen den zwei
Anfangsgebauden
gedffnet.
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hinten links . Dazu
hiipft Sie auf den linken Felsvor-
sprung, von dort auf die Briicke und
schiieBlich auf die andere Seite, wo
sie den Hebel umlegt.

Hopsen Sie nun zu dem Block und
schieben Sie ihn zur Seite. Nun kéin- “

nen Sie von oben zur gewiinschten ‘ﬁ
Stelle springen. Im nachsten Raum
milssen Sie durch mehrmaliges Ver-
stellen die Saulen so ausrichten, daR Sie auf die ande-
re Seite kommen. Dort (duft man bis zum Ende des
Ganges, ziehen den Hebel und springt schnell vor dem
Gitter nach oben, bevor einen die Glut erwischt. Hat
Lara die morderischen Fallen hinter sich gelassen,
kommtsiein einen Raum mit mehreren groBen Stiihlen.
Gehen Sie zum linken Stuhl, wo Sie einen Block zur
Seite schieben und so den Weg zu einer
weiteren Aufgabe freimachen. Siekommen
2u zwei Hebeln und zwei Plattformen.
7" Wahlen Sie die linke, und betitigen Sie den
Schalter. Sie miissen nun einem Stein aus-
N, weichen, bevor Sie wieder einen Hebel
 driicken, der die Tiir mit der Aufschrift
| Il Gffnet. Marschieren Sie hindurch,
kommen Sie zu einem anderen Hebel
und einem weiteren Gebaude, wo
Sie auf ein Spiegelbild tref-

fen. Da es genausoviel Energie und Munition wie Lara
hat, kann man es im direkten Zweikampf nicht toten.
Die bessere Wahl: Man springt schnell zu dem Hebel
auf dem dunklen Stein und 6t ihn aus. Nun sprinten
wir, bevor sich die Fallgrube schlieRt, auf den hellen
Felsen - genau da, wo sich auf der gegeniiberliegen-
den Seite die Fallgrube befindet. Ist das Spiegelbild
besiegt, kann man problemlos durch die Tiir gehen.
Nun muB man noch die zwei Hebel ziehen (erst rechts,
dann links) und die Briicke tiberqueren, dann ist auch
dieser Level geschafft.

Level 15 —

Die groBe Pyramide

Der hiesige Gegner ist ein wahrer KoloR. Nehmen Sie
Thre starkste Waffe, und versuchen Sie niemals, sich
ihm frontal entgegenzustellen - zwei seiner kréftigen
Schldge reichen aus, um die arme Lara ins Jenseits zu

befordern. Nahern Sie sich statt dessen immer von hin-
ten, und nutzen Sie die Tragheit Thres Gegners aus.

Haben Sie ihn ersteinmal besiegt, miissen Sie im nach-
sten Raum durch Verschieben zweier Blocke zu einem
Hebel kommen, der das angrenzende Gitter Gffnet. Als
néchstes springen wir im Zickzack tiber einen LavafluR

3 2%

GroR und gemein: Um gegen dieses Ungetiim zu bestehen,
miissen wir vor allem flink sein.

und weichen anschlieBend noch zwei Steinen aus. Ganz
oben flutschen Sie durch das Loch hinunter und
schieRen das Scion ab. Was nun kommt, erfordert eini-
ge Ubung. Gehen Sie durch das Tor und springen Sie
von der Briicke hinab. Hangeln Sie sich an der linken
Wand an den Fallen vorbei. Nun setzen Sie Ihren Weg
fort, zuriick, woher Sie gekommen sind. Bleiben Sie
nirgendwo stehen, da Giberall Fallen lauern. Irgend-
wann erreicht Lara eine groRe Halle, wo sie auf Jaque-
line trifft, die jetzt mehr einem der Monster hnelt als
einem Menschen. Uns erwartet ein harter Kampf. Wenn
unsere Gegnerin den Anschein macht, sie sei tot, steht
sie im nachsten Moment wieder auf und erdffnet das
Feuer. Nach Jackies Etiminierung muR man auf die Sau-
len springen und von dort aus auf die groRe Offnung
unter dem Dach. Endlich folgt die langersehnte und
verdiente AbschluBsequenz - herzlichen Gliickwunsch,
Lara und Sie haben es geschafft. (mk)
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Injedem Adventure gibt esauch ein
paar verriickte Typen. Aber wenn
selbst der Hauptdarsteller geistes-
krank ist, erfordert das schon eine
rationale Komplettlosung.

Bei »Phantasmagoria 2« bekommt der Ausdruck
»Schreibtischtéter« eine vollig neue Dimension. Unse-
re Leser Thomas Haisch und Matthias Griiner haben sich
dennoch nicht abschrecken lassen und die folgende
Komplettlosung verfaBt. In jedem der insgesamt fiinf
Kapitel sollten Sie mit allen Personen reden. AuRer-
dem muR manchmal eine Aktion mehrmals hinterein-

dem Schokoriegel lockt man ihn anschlieRend wieder
hervor. Untersuchen Sie die Geldbérse, kommt Curtis’
Sicherheitskarte fiir den Wyntech-Konzern zum Vor-
schein. Begleiten Sie ihn also zu seinem Arbeitgeber.
Zu Besuch bei Wyntech

Wie auf unserer Abbildung zu sehen, fiihrt die rechte
Tiir in den Computerraum. Dort entdeckt Curtis hinter
den Kisten eine verschlossene Tiir. Da sie sich vorerst
nicht offnen (3R, kehren wir in den Flur zuriick. Um
in das Biiro zu gelangen, steckt man die Sicherheits-
karte in das elektronische SchloR (links neben der Tiir).
Nun unterhalten Sie sich mit den anwesenden Kolle-
gen und zeigen alle Stiicke aus dem Inventar, die Ihre

ander ausgefiihrt werden - leider ist »Ph
2« teilweise etwas pingelig.

Kapitel 1

Curtis Craig befindet sich zu Spielbeginn in seinem
Schlafzimmer. Aus der Nachttischschublade schnappt
er sich einen Schraubenzieher, einen Schokoriegel
und ein Photo seiner Eltern. Nach einem Blick in den
Spiegel holen wir an der Haustiir die Post aus dem
Briefkasten und lesen sie im Wohnzimmer (auf Craig
anwenden). Zu guter Letzt nimmt man noch das Photo
vom Tisch und betrachtet es.

Beim Verlassen der Wohnung bemerkt unser Held, da
sein Portemonnaie fehlt. Unter der Couch werden Sie
fiindig. Befreien Sie nun Ratte »Blob« aus dem Kafig,
und setzten Sie den Nager auf den Geldbeutel an. Mit

Kapitel 1: Ohne das PaBwort haben Sie keinen
weiteren Zugriff auf Ihre Dateien.
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Gesprachspartner i Unseren »Zellennach-
barn« Trevor Barnes bekommen wir aber erst zu Gesicht,
nachdem wir uns an unseren Platz gesetzt haben.

Dort finden sich ein Photo von Rattendame Blob und
ein Notizblock mit den Telefonnummern der Mitarbei-
ter (siehe Bild). Rufen Sie sémtliche Kollegen an, und
wenden Sie sich anschlieRend dem Computer zu (das
PaBwortist sinnigerweise »BLOB«). Betrachten Sie nun

Trevor Barnes  Therese Banning

Curtis Craig Tom Ravell

Jocilyn Rowan

alle aufrufbaren Dokumente. Den eigenen Text bear-
beitet man per Mausklick solange, bis die erste Hallu-
zination fiir Abwechslung sorgt. Dem folgen weitere
Sinnestauschungen. Curtis halt es nicht mehr aus und
lduft hiniiber zu Trevor. Nach einem Mittagessen im
Restaurant »Dreaming Tree« setzt man sich wieder an
den Rechner. Bei dem Versuch, den »Venimen«-Text
weiter zu bearbeiten, stellt sich uns ein Rétsel in den
Weg: Aus den wechselnden Buchstaben muR das Wort
»RATBOY« gebildet werden. Sprechen Sie noch einmal
mit Bob und Therese. Letztere liberrascht uns kurz dar-
auf im Computerraum. Eine Zwischensequenz spéter
kehrt Curtis wieder zu seinem Rechner zuriick. Nach-
dem er sich noch einmal seiner Arbeit gewidmet hat,
ist endlich Feierabend. Im Dreaming Tree spricht man

Kapitel 1: DaR Wyntech keine Klitsche ist,
zeigen schon die vierstelligen Durchwahlen.

Mit dieser Karte behalten Sie in Wyntech die
Orientierung.

Tom Ravell
X
Biro P-A Warner Kap!tel 3: M\t der Hammer-Schraubenzieher-
— iBen wir dem
sein Geheimnis.
=
Computerraum
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mit Jocilyn und dem Kellner und bezahlt abschlieRend

Kapitel 4:
mit dem Geldbeutel die auf dem Tisch liegende Rech- Lassen Sie
i " —; sich bei der
nung. Zuriickin den eigenen vier Wanden wechselt man Eingabe
noch ein paar Worte mit Jocilyn und begliickwiinscht des Codes

Curtis zu einer zweisamen Nacht.

Kapitel 2

In der Wohnung blicken Sie wie gehabt in den Spiegel,
schauen nach der Post und der Ratte. Kombinieren Sie
danach die Visitenkarte von Therapeutin Dr. Harburg
mit dem Telefon im Wohnzimmer, um einen Termin mit
ihr auszumachen.

Bei Wyntech trifft Curtis auf seine bestiirzten Mitar-
beiter - Bob wurde ermordet. Nachdem Sie mit jedem
gesprochen haben, versuchen Sie (leider vergeblich)
in Ihr Bilro zu kommen. Die Tiir zu Warners Chefbiiro
ist jedoch unverschlossen. Dort hebt man die Notiz
(PaRwarter fiir den Computer) vom Boden auf. Durch

die andere Tiir schliipfen Sie am Sic

Kapitel 3: Argerlich, nach all den Strapazen
landet Curtis wieder in der Nervenheilanstalt.

einen Termin seines Chefs hinweist. Ein Anruf genilgt,
und das Biiro ist frei. Gefahrlos inspizieren wir dort die
Plakette an der Wand und stibitzen den kleinen Schliis-
sel aus der Schublade. Nach dem RausschmiR stecken
wir den Knopf (am Boden) an Bobs ehemaligem
Arbeitsplatz ein.

Mit dem Schliissel (&Rt sich nun endlich im Computer-
raum die Tir hinter den Kisten Gffnen. Die dahinter
versteckte sowie deren Inhalt nehmen wir

vorbef in das GroRbiiro. Nach dem Verhér versucht Cur-
tis zweimal, zu seinem Arbeitsplatz zu gelangen.

Im Dreaming Tree werden wieder alle Personen ausge-
fragt. Zuhause wiederholt man das altbewahrte Spiel:
in den Spiegel und nach Ratte Blob schauen. Zuriick
bei Wyntech folgt eine Auseinandersetzung mit der
Polizistin. AnschlieBend schleicht sich Curtis in Toms
Arbeitsraum hinein. Dort findet er eine Notiz, die auf

uns Zuhause im Wohnzimmer naher vor und begut-
achten beides genau,
Inzwischen ist es Zeit fiir den Termin bei Dr. Harburg.
Betrachten Sie die Kristallkugel, und zexgen Sie der
lenkl inallei G aus
dem Inventar. Hat Curtis seine Therapiestunde schad-
los {iberstanden, unterhalt er sich mit dem Kellner im
Restaurant. Dann suchen wir den Borderline Club auf,

um dort Therese zu treffen. Bevor er uns hineinliRt,
will der Tiirsteher die schriftliche Einladung sehen -
Das stellt fiir uns kein Problem dar.

Drinnen reden wir eifrig mit Therese und wagen uns in
unbekannte Gewasser: Der Drink auf dem Tisch hat eine
durchschlagende Wirkung.

Kapitel 3

In Curtis' Wohnung wird der Spiegel erneut angesehen,
gleiches gilt fiir Ratte und Post. Nehmen Sie den Anruf
entgegen, und setzen Sie sich wieder in Richtung Wyn-
tech in Bewegung. Zu seinem Erstaunen stellt Curtis
fest, daR die kleine Tiir im Computerraum mittlerwei-
le zugemauert wurde. Dafiir liegt aber auf dem Tisch
nun ein Hammer, der natiirlich sofort ins Inventar wan-
dert. An seinem Arbeitsplatz liest Curtis wie gewohnt
die neuen E-Mails durch und beantwortet sie gegebe-
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nenfalls. Um ins Archiv zu kommen, benutzt er das
PaRwort CARPE DIEM. Zugriff auf den Ordner Memos
verschaffen die drei PaRwadrter INFECTION, REVELATI-
ON und DESECRATION. Nach dem Durchlesen der Doku-
mente lauschen wir zweimal an Warners Biirotiir, bevor

wir uns in der Irrenanstalt wiederfinden.
Gefangen unter Verriickten

Iuerst spricht man hier mit allen anwesenden Perso-
nen und untersucht dann die Fesseln am eigenen Kor-
per. Curtis lenkt die Pfleger ab, indem er den griinen
Ball wegkickt. Nun kann er seine Fesseln zu [dsen und
fliehen. Nachdem wir bei Wyntech wieder zu BewuRt-
sein gekommen sind, schickt uns Tom nach Hause. Dort
angekommen, benutzen wir die Metallkiste aus dem
Inventar mit Curtis. Nun kombinieren Sie innerhalb des
Inventars den Hammer mit dem Schraubenzieher und
wenden das Ergebnis auf die Kiste an. Der darin ent-
haltene Brief stammt von Ihrem Vater.

Im Dreaming Tree fiihrt man ein weiteres Gespréch mit
Trevor, bevor es Zeit fiir den zweiten Termin bei Dr.
Harburg wird. Zeigen Sieihr erneut die Dinge aus Threm
Inventar, wobei der vor kurzem gefundene Brief sogar
zweimal herhalten muB. In der Hoffnung, dort Therese
zu treffen, begibt sich Curtis ins Borderline.
Er erfahrt von einem zweifelhaften Gast an
der Bar, daf Therese nicht da ist. Statt des-
sen lauert sie uns daheim im Wohnzimmer
auf. Wenig spater ist auch das dritte Kapitel
erfolgreich beendet.

Kapitel 4

Zu Beginn dieses Kapitels fiihren Sie ein lan-
ges Gesprach mit der Polizistin, bevor Sie mit
der dblichen Spiegel-Post-Ratten-Prozedur
fortfahren. Durch Kombinieren der Visiten-
karte mit dem Telefon im Wohnzimmer ver-
einbaren wir den dringend notwendigen Ter-
min. Bei Wyntech versucht Craig, in Toms
Arbeitsraum herumzuschniiffeln, was die Polizistin
aber verhindert. Im Dreaming Tree folgt ein langes
Gesprach mit Trevor. Nun sucht Curtis erneut Dr. Har-
burg auf und redet mit ihr iber alle Themen. Der
anschlieBende Versuch, aus dem Blrobereich in War-
ners Bilro zu gelangen, wird von der Polizistin verei-
telt. Wieder zu Hause hért Curtis ein Klopfen und off-
net Jocilyn die Tiire. Kurz darauf liegt eine zuriickge-
lassene Haarspange auf dem Wohnzimmertisch. Mitihr
offnen Sie bei Wyntech die Tiir zu Warners Biiro. Ein
Blick auf den Schreibtisch zeigt, daB die Schublade
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Kapitel 4: Je weiter das Spiel
voranschreitet, desto tiefer
stiirzt der arme Curtis.

verschlossen ist, wir brechen sie also mit Hilfe des
Schraubenziehers auf. Sie finden ein Schriftstiick sowie
das Code-Buch, die Sie im Inventory bequtachten (die
hervorgehobenen Worter werden spater als PaRwarter
bengtigt). Nun begibt sich Curtis an Warners Compu-
ter, an dem er sich als »Curtis« einloggt. In der E-Mail
von Trevor finden wir das PaBwort BLACKLOTUS. Dar-
aufhin loggt man sich aus und anschlieBend als P.A.
Warner erneut ein. Das richtige PaBwort lautet CARPE
DIEM. Im linken unteren Bildschirmbereich befindet
sich ein Icon mit zwei Computern darauf. Es offnet das
Ment, in dem die Sicherheitsstufen festgesetzt wer-
den. Ohne zu zdgern nutzt man die Chance und setzt
mit dem PaRwort BLACKLOTUS die eigene Sicherheits-
stufe auf drei. Mit dem neu erworbenen Rang und der
Sicherheitskarte haben wir nun weitreichende Bewe-
qungsfreiheit in der Firma. Gehen Sie immer gerade-
aus, untersuchen Sie Beweisstiicke, und nehmen Sie
sich das Zahlenschlo® vor. Die Kombination (10958)
findet sichin der Rede aus Warners Schublade. Im Kon-
trollraum benutzt man das PaRwort ROSETTA, um mit
den Aliens iiber den PC zu kommunizieren. Unsere Ant-
worten spielen dabei keine Rolle. Vom Sicherheits-
schloB in diesem Raum lassen Sie vorerst die Finger.
Im Borderline genehmigen wir uns wieder einen Drink
und folgen Therese zum Nebenraum. Um dort hinein-
zukommen zeigt Curtis dem Tiirsteher die neuste Einla-
dung von Therese. An der nachsten Tiir miissen Sie ein

einfaches Puzzle [dsen: Die Vierecke werden so gedreht,

Kapitel 5: Verglichen mit diesem Burschen ist
Thr Vorgesetzter eigentlich noch ein netter Kerl.

daf die griinen Segmente in der Mitte einen Kreis bil-
den. Durch Anklicken in der Mitte ffnet sich die Tiir.
Im Nebenzimmer betrachtet Curtis die Kette am rech-
ten Bildschirmrand, was die Ledermaske zum Vorschein
bringt. Ein Klick auf den Vorhang leitet die Endsequenz
des vierten Kapitels ein.

Kapitel 5

Curtis wird erneut von der Polizistin geweckt und muf
mit ihr ein langes Gesprach filhren. AnschlieRend fol-
gen die iblichen Schritte: Spiegel, Post und Ratte. Den
Geldbeutel finden Sie in der Nachttischschublade. Die
darin enthaltene Visitenkarte Dr. Harburgs benutzt man
mit dem Telefon im Wohnzimmer, um sofort einen Ter-
min mit ihr zu vereinbaren. In ihrem Biiro entkommt
Curtis, indem er just zur Tiir rennt, als der Wéchter
einen Moment unaufmerksam ist.

Bei Wyntech werden die Computermonitore aller Ter-
minals betrachtet, bis Curtis in Warners Biiro gehen
kann. An Warners Schreibtisch loggt er sich zundchst
unter seinem Namen ein und liest die neuen E-Mails.
Danach schaltet man den Computer aus und loggt sich
erneut ein, diesmal jedoch als Paul Warner. Nun
betrachtet man beide Dokumente im PAULW-Ordner
und druckt das Logo aus dem »goldmine.doc« aus.
Wenn dies getan ist, macht Curtis sich auf den Weg in
den Computerraum, nur um den armen Trevor sterben
2u sehen, Klicken Sie die Leiche zweimal an, um an die
Karte mit unbegrenztem Zugang zum Sicherheitsbe-
reich zu kommen. Mit dieserim
Inventar stiefeln wir in den
Raum, wo wir bereits friher
mit dem Alien kommuniziert
hatten. Nach einem weiteren
Gespréch mit der auBerirdi-
schen Intelligenz werden wir
gebeten, die groRe Tiir zu 6ff-
nen. Dazu setzt man einfach
Trevors Karte ein und driickt
auf der erscheinenden Tafel
den zweiten Knopf von links.
Die Welt der AuRerirdischen
Nachdem wir einen Blick auf
die Computerkonsole geworfen
haben, betritt Warner das Szenario. Wie sich jedoch
schnell herausstellt, ist nicht er, sondern das Alien-
monster daswahre Problem. Istalles gesagt, was gesagt
werden konnte, aktivieren wir mit einem Klick auf die
Konsole die Schwelle zur anderen Welt. Von den grii-
nen Leitungen nimmt man den braunen Schleim mit.
Dann geht Curtis die Treppe zum unteren Bereich hin-
unter, wo eram linken Bildschirmrand eine Kreatur ein-
steckt. Nach einer Linksdrehung kann er zwei weitere
Tierchen ins Inventar beftrdern. Das vierte Geschdpf
finden Sie nach einem erneuten Linksdreh am rechten
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Bildschirmrand. Nun kombiniert man im Inventar das
hufeisenformige Wesen mit dem seesternformigen, um
damit eine neue Kreatur zu erhalten. Nach zwei weite-
ren Linksdrehungen kann Curtis den Raum im hinteren
Bildschirmbereich betreten. Hier wird zuerst der griine
Transporterstrahl angeschaut und wiederum ein Dreh
nach links ausgefiihrt. Danach nehmen Sie sich die
beiden leuchtenden Aliens vor. Um einen davon ein-
2ufangen, benutzt Curtis das rosafarbene Tierals Kader.
Verwendet man die Leuchtkreatur am unteren Teil des
Transporterstrahls, (3Rt sich dieser gefahrlos betreten.
Oben angekommen, wird das Geschdpf in der Bild-
schirmmitte zweimal angeklickt. In den folgenden
Traumsequenzen muR Curtis sehr schnell handeln,
sonst stirbt er jedesmal.

Gefahrliche Alptraume

Auf dem Operationstisch sieht man sich dieInstrumente
an und wahlt die Spritze aus, mit der Dr. Marek aufer
Gefecht gesetzt wird. Im Restaurant entwaffnen Sie

Wieder in der Alienwelt, markieren
Sie erneut das seltsame Wesen, Die
goldgelbe Masse vor dem Geschdpf
nimmt man mit. Durch den neu ent-
standenen Ausgang gelangen wirzu
einem defekten Rohr, das mit einer
Kombination aus braunem Schleim
und Goldmasse wieder in Schuf
gebracht wird. Oben hingegen wird

Kapitel 5: Nun liegt es an Ihnen, ob Curtis sein Leben in Zukunft als
Alien oder als Mensch verbringt.

das leuchtende Alien zur Reparatur links unten an der

Ubergangspforte verwendet. Das Schaltpuzzle in der

Bildschirmmitte wird durch Anklicken des Schaltpults

aktiviert (siehe Bild). Zur Ldsung miissen folgende

Schritte nacheinander durchgefiihrt werden:

1. SchlieRen Sie die sieben lose héngenden Kabel an,
Die richtigen Anschliisse entnimmt man den Vorla-
gen links oben und unten in der Mitte.

2. Klicken Sie auf den Drehknopf mit dem roten Pfeil,

3. Drehbare Linse (mit Offnung) auf Zehn-Uhr-

50 daR sich der gelbe Punkt oben befindet.

9. Den groRen, griinen Laser starten.

10. Einstellen des Farbdreiecks, bis der blaue Punkt
oben steht.

11. GroRen, griinen Laser aktivieren.

12. Einstellen des Dreiecks, so da sich der rote Punkt
oben befindet.

13. Den griinen Laser erneut in Aktion versetzen.

14. Anklicken der drei farbigen Tasten (links neben dem
herzartigen Gebilde) in der Reihenfolge: Rot, Gelb

Josilyn, indem Sie auf ihre Pistole klicken. Bei Wyn-
tech wir unseren iemitarbeitern,
wennwir mit der Sicherheitskarte (tiegt aufdem Boden)
das elektronische Schlof in Gang setzen.

Im Borderline muR Curtis den kleinen Hebel am linken
Bildschirmrand betétigen, um Therese herunterzu-
stoBen. Seiner mordsiichtigen Mutter entkommt man
nur, indem man sie einfach anklickt und somit umarmt.

Stellung.

4. Starten des kleinen, orangefarbenen Lasers.

5. Die drehbare Linse wird mit der Offnung in Drei-Uhr-
Stellung gebracht.

6. Setzen Sie abermals den Laser in Gang.

7. Einmaliges Anklicken des Drehknopfes mit dem roten
Pfeil.

8. Einstellen des Dreiecks (mit drei farbigen Punkten),

und Blau.
15. Wiederholen der Schritte 8. bis 14.
Zuriick im Treshhold-Raum hat Curtis die Qual der
Wahl, ob er lieber ein Alien sein mdchte (auf die
Schwelle klicken) oder doch eher ein Weiterleben als
Mensch vorzieht (auf Jocilyn licken).
Ganz gleich, wie Sie sich entscheiden, geschafft haben
(mk)

Sie es so oder so.
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Wer sagt denn da noch, es gdbe
keine Abenteuer mehr? Unser Held
Adam kann sich iiber Langeweile
jedenfalls nicht beklagen.

Spieletips sind nur dann sinnvoll, wenn das entspre-
chende Produkt auch Probleme bereitet, und »Realms
of the Haunting« ist wahrlich keine leichte Kost. Um
so schwerer war es daher, eine entsprechende Kom-
plettlsung in fiinf Seiten zu quetschen. Auch, wenn
wir aus Platzgriinden nicht jedes Extra erwéhnen konn-
ten, werden Thnen die folgenden Seiten sicherlich aus
so manch brenzliger Situation helfen. Grundsétzlich
qilt fiir jedes der insgesamt 20 Kapitel:

- In vielen diisteren Réumen gibt es einen
Lichtschalter.

- Haben Sie das Gefiihl, gerade eine beson-
ders schwierige Stelle iberstanden zu
haben, speichern Sie unbedingt ab - denn
oftmals kommt es anschlieRend noch gemei-
ner. Benutzen Sie mehrere Spielstande.

= Untersuchen Sie immer alle Gegenstande im
Inventar, um keine Hinweise zu verpassen.

- Die Gegner im Spiel sind zahe Burschen -
mitunter ist die Flucht daher die beste Wahl.

- Ist Ihre Lebensenergie erst einmal in einen
kritischen Bereich gesunken, sollten Sie
eventuell lieber mit einem alteren Spielstand
weiterspielen. Die praktischen Heiltrénke
sind namlich ziemlich rar gestreut.

Kapitel 1: Shadows
Gegenstande: Buch, Colt-Munition, Colt (sehr
wichtig), Blatt aus der Schreibmaschine (»We
live!«), Buch mit einem Artikel dber Kornkrei-
se (»Crop Circles«).

Ziinden Sie die zwei Leuchter am Fenster und
die Kerzen beim Wandgemlde an. Nehmen Sie
sich bef letzterer Aktion vor der Feuerfalle in
acht. Ein Geheimfach wird sichtbar und offen-
bart einen Schliissel, mit dem die verschlos-
sene Tiir im gleichen Gang gedffnet wird.
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KOMPLETTLOSUNG:

REALMS OF THE HAUNTING

Kapitel 2: Sign and Portens
Die Bibliothek

Gegenstande: Fiinf Goldschlangen, Schwert, Schild,
Colt-Munition, vier Briefe, drei Theatermasken.

Wir drehen die Zeiger der groRen Standuhr, bis sie
schldgt und notieren die Uhrzeit. Durch eines der
Biicherregale betritt man nun mutig den Geheimgang
zum gigantischen Mausoleum.

Das Mausoleum

Achten Sie grundsétzlich auf leicht zu ibersehende
Schalter, die den Zugang zu anliegenden Réumen

ermdglichen. Zur besseren Orientierung haben wir eine
Karte der Grabstatte abgedruckt. Die einzelnen Ziffern
geben den Standort der nun folgenden Punkte an:

1, Pentagram-Raum
Gegenstande: Colt-Munition, Shotgun-Munition, gol-
dene Kugel (»Metallic Orbe).
(ffnen Sie mit dem Orb dieverschlossene Tiir. I dahin-
terliegenden Raum finden Sie ein Heilmittel (»Vialc),
eine Skize und eine Karte des Mausoleums.
2. Lagerraum

fe: Colt-Munition, Shotgun-M
Legen Sie den Hebel um, und laufen Sie so schnell wie
moglich in den abgeschlossenen Raum (2b). Dort
stecken wir die Munition (Shotgun und Colt) und den
Schliissel ein. Kurz darauf werden wir angegriffen.
3. Vier-Hande-Raum
Eine duBerst schwierige Situation erwartet Adam. Die

ition.

Halle ist mit Monstern gefiillt, und egal, wieviel wir
auch abschieRen, es wachsen immer neue Ungetime
nach. Thre Aufgabe st es, alle vier Handsymbole zu
driicken, wodurch die Kreaturen verschwinden. Das
Symbolim kleinen Nebenraum ist aber erst nach Betéti-
gen der anderen drei zuganglich. AnschlieRend Liest
man den Spruch (»Chullum ashdar in derias«) von der
Wand ab und (@t sich Giber die Plattform in die groRe
Halle mit den Statuen (4) teleportieren.

4, Die groRe Halle

Sagen Sie vor der groRen Statue am Raumende den
Spruch aus dem Vier-Hande-Raum (3) auf, um einen
Gang freizulegen, der an einer Tiir endet. Nachdem Sie
Raum (6) absolviert haben, kehren Sie hierher zuriick
= vorher aber unbedingt abspeichern!

5. Der Thronraum

Setzen Sie sich auf den Herrschaftssitz, sind Sie eine
Iwischensequenz spater stolzer Besitzer ritueller
Brandmale an den Hénden. Diese sind fiir das Weiter-
kommen im néchsten Raum unverzichtbar.

6. Die

i

Kapitel 2: Gerade fiir Einsteiger stellt das Mausoluem
ein Problem dar - die Bedeutung der Zahlen
entnehmen Sie bitte dem Text.

Gegenstande: Zwei der seltenen Heiltranke, ein Talis-
man (»Shrive), ein Stab (»Staff).

Nachdem Sie bei (5) die Brandmale erhalten haben,
schliipfen Sie durch den Eingang in (4) in die Statu-
enhalle. Neben dem Talisman bekommt man dort auch
eine neue Waffe (»Staffc), die sich nach jedem SchuR
aber erst wieder aufladen muf.
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Verkehrte Welt: Diesmal ist
der Helle der Bése und der
Dunkle (Aelf) der Gut.

7. Die erste Begegnung mit Florentine
Nach einem Gespréch mit dem widerlichen Florentine werden wir sofort von drei Ske-
lettkriegern angegriffen. Ist der harte Kampf iiberstanden, setzt man die magischen
Fahigkeiten des Talismans am groBen Tor ein.
8. Die Grabstétte

de: Colt-M , Shotqun-Munition, eine Goldschlange.
Erst nachdem man alle Gegensténde eingesammelt hat, néhert man sich dem Altar. Aelf
erscheint und verspricht uns seine Unterstiitzung. AnschlieRend schnappt man sich die
auf dem Altar stehenden Heiltrénke und fliichtet vor den angreifenden Kriegern zuriick
in die Bibliothek. Der durch einen Steinhaufen versperrte Riickweg ist kein Problem -

mit dem Shrive ffnen wir einen alternativen Weg (auf der Karte zu sehen).

Kapitel 3: Keeper of Time

Mittlerweile sind einige neue Raume im Haus zuganglich.

Das Kaminzimmer

Retten Sie den griinen Kristall aus dem Feuer.

Die griine Kugel

Benutzen Sie die griine Kugel mit dem Kristall aus (1). Adam trifft so auf ein Wesen, das
sich »Gnarl« nennt. Er will Thr Vertrauen in die Zeit prifen. Auf seine Frage antwortet
man deshalb mit »ja« und 3Rt die beiden Masken im Inventar verschwinden. Uber die
Plattform wird man wieder in die vertraute Welt zuriickgebracht.

Die Bildergalerie

Gegenstand: Ein Ritterhelm.

Untersuchen Sie den Helm im Inventar, erfahren Sie in einer Filmsequenz etwas iiber die
Vergangenheit des Besitzers. Spater findet man weitere Rilstungsteile von Aelf.

Die Teleporterplattform

Um hierher zu kommen, muR man im Flur das Schwert-/Schildsymbol drehen. Nun ist
die Tir offen. Stellen Sie sich auf die Plattform, und setzen Sie die Masken auf.

Kapitel 2: Mit der klugen Rebecca an Threr Seite haben Sie stets eine
ausgezeichnete Information bei sich.
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Kapitel 5: Das war einmal ... Mit
ein paar kleinen Tricks stellen
auch scheinbar unbesiegbare Geg-
ner kaum noch ein Problem dar.

Kapitel 3: Der Gnarl ist zwar etwas seltsam, dafiir bekommen
wir durch ihn aber die dringend bentigten Masken.

Kapitel 4:

Tales of the Tower

Der Turm

Nachdem Raphael uns die Dringlichkeit unserer Mission
klargemacht hat, marschieren wir zu zwei blauschim-
mernden Portalen. Durch das linke lauft man immer wei-
ter, bis man auf den Haushof teleportiert wird.

Im Haushof

Im runden Becken lieqt ein Schlissel, der kriechend
genommen wird. Mit ihm 6ffnen wir die verschlossene
Tiir. Uber die Teleporter (im Hof und im Tower) kom-
men wir schlie@lich wieder in das Haus.

Kapitel 5: The Offering

Die Tiir im Nordwesten ist nun zugénglich. Klicken Sie
auf das Handsymbol an der Wand, und gehen Sie durch
die nun offene Tiir weiter in das Gebaude.

Die drei Monster

Hier treffen wir auf drei Ungeheuer, die unzerstérbar
scheinen. Um sie dennoch zu besiegen, lockt man sie
2ur Plattform mit dem roten Pentagramm. Von der
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Kapitel 7: Haben Sie alle sieben Schlangen zusammen, gibt der Sarkophag sei

Treppe aus schieBt man nun auf das

Zielkreuz, um die Steinplatte nach
oben und unten fahren zu lassen -
befindet sich eines der Ungetiime
darauf, wird es kurzerhand an der Decke zerquetscht.
Die Kapelle

Stellen Sie eine Threr Sc auf die ent-

liegenden Schalter um. Wir
kommen in ein groRes
Hdhlensystem, in dem die
Stimme eines Geistes
ertont. Ein Stiick weiter
erreicht man schlieRlich
das Haupthhlensystem.
Hier schnappen wir uns
den roten Kristall und
geben ihn dem zugehdrigen (roten) Monster.

Kapitel 6: Journal of Evil

Eine Briicke erscheint, die gezielte Spriinge erfordert.
Vorsichtshalber sollten Sie speichern.

Der Keller

sprechende Bodenplatte, fahrt der Untergrund nach
oben. So erreichen Sie problemlos den in der Luft
schwebenden Schliissel. Nehmen Sie die Schlangen-
statue anschlieRend unbedingt wieder mit.
Die Hhlen
Um hierher zu kommen, dffnet man die Tiir mit dem
Schliissel aus der Kapelle (2) und legt den dahinter-
Kapitel 7:
Diese Rie-
senuhr
muB auf
6:00 Uhr
stehen,
damit sich
eine Ge-
heimtiir
offnet.

n Geheimnis preis.

Aelfs Brustplatte, zwei Heiltranke.
Florentines Waffenkammer

Gegenstande: Karte des Raquia-Labyrinths, VergroRe-
rungsglas (»Magnifying Glass«), Schwertskizze.
Florentines Schlafzimmer

Gegenstande: Heiltranke, Florentines Staff (Bett).

Florentines Arbeitszimmer

6 énde: Zwei Karten des Feder-
kiel und Tinte, Florenti-
nes Journal (mit verbor-

genem Schliissel).
Untersuchen Sie das
Journal genauer. Der
Schliissel schliet die
Schublade auf, in der die
siebte und somit letzte
Goldschlange liegt.

Der Ausgang

Benutzen Sie nun Flo-
rentines Stab mit dem
griinen Symbol an der
Wand, um sich dann so wieder zuriickzuteleportieren.

Kapitel 7: Beyond the Gate
In der Bibliothek stellen wir nun die sieben Schlan-
genfiguren auf die Steinplatten um den Sarkophag.
Durch den neu entstandenen Gang kommen wir in eine
Halle mit einer riesigen Uhr. Adam erklimmt flugs das
kleine Podest und blickt etwas nach unten, um so zwei
Hebel zu sehen. Mit diesen stellt man die Zeiger der
grofen Uhr auf 6:00 Uhr. AnschlieRend driickt man
den Knopf an der Wand - eine Tiir offnet sich.

Die Wasserfontanen

Nehmen Sie die Wasserbecher, und filllen Sie diese mit
magischem Wasser an den Fonténen auf.

Die Dolchkammer

Gegenstand: Aelfs Dolch.

Nachdem wir den Dolch haben, treffen wir zum ersten
Mal auf den Schurken Belial. Unserer neuen Waffe hat
er zum Gliick nichts entgegenzusetzen.
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Kapitel 10: In dieser Reihenfolge miissen Sie die Edelsteine anordnen.

Kapitel 8:

The Mark of the Beast

Zuriickin der Bibliothek geht es daran, weitere Riume
des Hauses zu erkunden.

Der Pentagramm- und Kerzenraum

Ziinden Sie samtliche Kerzen an. Nach dem Kampf mit
einem Ungeheuer nimmt man die kleine Statue mit.
Mit ihr lassen sich weitere Tiiren offnen, die an der
Wand eine statuenformige Mulde haben.

Innenhof

Gegenstand: Heiltrank.

Die Arena

Gegenstand: Flammenwerfer-ahnliche Waffe.

Kapitel 9: Seven be Bound
Florentines Bibliothek

Gegenstande: Drei Pergamentrollen, eine komplette
Karte des Towers, ein Heiltrank, Tinte und Federkiel.
Hinein kommt man mit der Statue (neben der Tiir ein-
setzen). Vergessen Sie aber nicht, das kostbare Stiick
immer wieder mitnehmen.

Die groBe Doppeltiir

Durchschreiten Sie einfach die groRe Doppeltiir.

Kapitel 10: The Key of Tears
Schnappen Sie sich einen der Kristalle, und laufen Sie
dieTreppen empor zum Altar. An dessen Riickseite befin-
det sich ein Hebel, mit dem wir die Tiir gegeniiber des
Engelsbildes 6ffnen. Uber die Plattform kommen wir in
den Tower. Von dort aus gehen wir zum Teleporter (siehe
Karte im Spiel), der uns nach Raquia bringt.
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Kapitel 8: Nachdem wir das
Pentagramm-Monster in die Knie
gezwungen haben, bekommen
wir eine kleine Statue.

Der Geist von Raquia
Haren Sie seinen Bedingungen zu,
und wagen Sie es ja nicht, ihn etwa
2y erziimen.

Die Suche im Irrgarten
Gegenstande: Der Ring, ein Wat-
tepropfen (»Ear Plugc), Fleisch
(vjeweled Meat«), eine Panflte
(»Pan Pipes).

Um an das Fleisch zu kommen,
muB zunachst der hinter einer Bank versteckte Schal-
ter betdtigt werden. Nutzen Sie wieder die Karte.
Betreten des SchloRhofs

Werfen Sie dem mutierten Hund so schnell wie még-
lich das Fleisch zu, bevor er angreift.

Der Glockenraum

Durch Kriechen und Rennen miissen Sie auf die ande-
re Seite des Raums, ohne die Glocken auszuldsen.
Das Musikzimmer

Gegenstande: Brille (»spectaclesc), Olflaschchen.
Die Biicherrei

Setzen Sie die Brille auf, und benutzen Sie das 0L, um
leise die Tir zu Gffnen. Springen Sie iber die Alarm-
strahlen, um so zum Dokument (»spirit parchmentc)
auf dem Tisch zu kommen.

Das Gesichtszimmer

Das PaRwort zum Eintreten lautet »Spirit. Schnappen
Sie sich vorsichtig die Warmflasche.

Der Eissaal

Hier kombiniert man die Warmflasche mit
dem Boden und gelangt so an das bendtig-
te »Amulett of Silence«.

Die Sirene

Mit den Ohrenpropfen in den Gehdrgangen
treten wir ein und licken die Sirene an, um
den Silberschliissel zu bekommen.

Die Kapelle

Der Silberschliissel (@Rt uns die Tiir passie-
ren. Nun setzen Sie die sieben Edelsteine
aus dem Raum in die entsprechenden Stel-
len ein (siehe Bild oben). Mit dem Regen-

Kapitel 10: Im Glockenraum muR jeder Schritt mit
Bedacht vollfiihrt werden.

bogenschliissel in der
Tasche geht es weiter.
Flur der Stille

Legen Sie sich das Amu-
lett der Stille um den Hals,
durschreiten die Tir,
gehen durch den Raum,
betreten ein weiteres Zim-
mer und greifen sich den
Heiltrank und ebenfalls
den Edelstein (»Rainbow
Gemg).

Der Hauptpfeiler
Nachdem man den Rain-
bow Gem in die Einbuchtung gesteckt hat, senkt sich
die groRe Saule in die Mitte des Raumes. Uber diese
kommen wir schtieR lich weiter nach oben in ein gefahr-
liches Areal.

Raum mit Explosionskugeln

Es empfiehlt sich auf jeden Fall, abzuspeichern. Krie-
chen Sie in die linke Ecke, nehmen den Edelstein und
kombinieren ihn mit dem Ring. Die Gefahr ist somit
gebannt. Nahert man sich der Doppeltiir, 6ffnet sie
sich. Stellen Sie sich auf die Platte, und benutzen Sie
den nun kompletten Ring - eine Zwischensequenz spa-
ter haben Sie den »Key of Tears«.

Kapitel 11: Captive Angel

Nun erwartet Adam ein weiter, weiter Weg zuriick in
die Bibliothek. Uber den Sarkophageingang vorbei an
der Uhrhalle gelangen wir schlieRlich zum Schliissel-
loch, in das der Key of Tears gesteckt wird.

Kapitel 12: St. Michaels

Uber die Himmelsstufen erreichen wir eine Teleporter-
plattform, die uns zur St. Michaels Kirche bringt.

Der Hausflur

Gegenstand: Eine magische Taschenlampe (»Torch of
Ward Seeingc).

Die Taschenlampe sollte immer aktiviert sein, da sie
unsichtbare Zeichen an den Tiiren anzeigt. Unter der
FuBmatte finden wir auBerdem einen »Wand of Ward
Disruptiong, mit dem viele gesperrte Tiiren wieder

Hawk ist eines der wenigen Wesen, die auf Ihrer Seite
stehen - fiir ihn suchen Sie den Key of Tears.
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zugdnglich gemacht werden kénnen. Achtung: Im
»Easy«-Schwierigkeitsgrad wird die Taschenlampe oft
ungewollt aus der Hand gelegt - hier lohnt es sich, ein
wachsames Auge zu haben.

Kiiche

Kapitel 13:
Dragon Sword
Uber den Teleporterstein vor der Kir-
che beamen wir uns zum Tower. Von
dort aus machen Sie sich auf den Weg
ur Welt »Arguac.
Zu Besuch auf Argua
Uber ein Teleporterpfad im Innenhof
gelangen Sie eine Etage hher. Dort
suchen Sie das Augensymbol auf, das
Sie weiter hochteleportiert. Klettert
man nun die Treppenstufen ganz nach
oben, entdeckt man unter der letzten
Stufe versteckt eine Lupe. Uber das
andere, goldfarbene Symbol werden
wir an einen Ort gebracht, wo wir nach etwas Suchen
einen Kelch finden. Nun gehen wir zuriick.
Der Fonténenraum

Gegenstand: Bronzeschliissel (Kiihlschrank).

Das gepflegte Schlafzimmer

Gegenstand: Silberschliissel.

Im Wandschrank

Auch hier gibt es eine verzauberte Geheimtiir, die nur
mit der Taschenlampe zu erkennen ist. Sie finden
schlieRlich einen weiteren Schliissel.

Wohnzimmer

Gegenstande: Drei Biicher.

In dem braunen Buch ist ein Schliissel versteckt.
Kircheneingang

Nehmen Sie die dem Monster die Miinze ab, und stecken
Sie diese in die Sammelbox, um die Tiir zu &ffnen.
Der Kirchturm Vom Springbrunnen gehen vier Zimmer weg, die wir
ausgiebig plindern. Zum Beseitigen der Barrieren
schiitten wir mit den Bechern einfach etwas Wasser
drauf. SchiieBlich kombiniert man folgende Gegen-
stande miteinander: Pestle und Mortar, Cylinder und
Flint, Das rote und das schwarze Pulver.
Aus dem unbeschrifteten Fach kann man eine Schrift-
rolle nehmen, die mit der Cylinder-/Flintmischung
kombiniert wird. Nun ergreift man sich aus dem Fach

Gegenstande: Diadem, ein Schliissel.

In der Kirche

SchlieRen Sie die Tiir der Seitenkapelle auf.

Lady Chapel

Untersuchen Sie die Statue und die Wandbemalungen.
Setzen Sie das Diadem und die Feder auf die Statue.
Beachten Sie dabei unbedingt die Reihenfolge, weil Sie
ansonsten von Zombies angegriffen werden.

Kapitel 13: Noch Fragen? Die seltsamen Mixturen auf dem Brunnenrand kann
es auch nur in einer anderen Welt geben ...

Kapitel 13: An dieser Stelle ist die Lupe versteckt.
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Kapitel 16: Igitt, insgesamt 16 Gehirne muR man dieser Teufelsmaschi-
ne zu fressen geben.

mit der Aufschrift »Burnc etwas Zunder (»tinder«) und
wendet diesen auf den Cylinder/Flint an. Benutzt man
den Schnee mit dem Cylinder/ Flint, ertont eine Glocke,
und im »Bong«-Fach liegt ein Edelstein. Dieser wird in
die Pestle/Mortar-Mischung eingefiigt.

AbschlieRend geht man direkt zum Brunnen und legt
den Fécher auf das Wolkensymbol, das Incense auf die
qoldfarbene Stelle, den Schnee auf dem gewellten Teil
und das Feuer auf das Feuerzeichen.

Zu guter Letzt fiigt man auf Rebeccas Rat hin alle Teile
zusammen und bekommt das Drachenschwert.

Kapitel 14: Vengeful Souls
Mit dem weien Teleporter geht es in die untere Etage,
wo wir dber den anderen Stein wieder in den Tower
kommen. Laufen Sie nun wieder zum Teleporter zuriick,
und Sie werden vorerst gefangengenommen, dann aber
etwas spéter zum Gliick befreit.

Kapitel 15:

Where the dead lie

Stecken Sie die restlichen Notizen ein. Schliipfen Sie
durch die Tiir, die Rebecca gerade gedffnet hat. Aus
dem Nebenraum nimmt man seine Sachen mit, zu denen
jetzt auch eine Friedhofskarte, Heiltranke und zusitz-
liche Munition gehdren.

DrauRen sucht man ein paar brennende Steinblocke
auf, die mit Florentines Journal zu Ruhe gebracht wer-
den. Somit ist auch die Tiir passierbar.
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Kapitel 16: Was fiir ein Gliick! Die verloren geglaubten,
Shrive und Schwert, sind wieder in unserem Besitz.

Kapitel 16:
The Gate

In der Mitte des Irrgartens
in ein Teleporter, der Sie
zu einem bisher unbe-
kannten Teil des Towers
bringt. Ober die Plattform,
die tbrigens nicht auf
der Gesamtkarte zu sehen
ist, gehen Sie zum blauen
Portal, um dort den Shrive
und das Drachenschwert
wiederzufinden. Zuriick
beim Teleporter lassen Sie sich weiterbeamen.

Der Hiiter der Abyss

Unterhalten Sie sich mit ihm und durchschreiten
anschlieBend den groRen Bogen.

Die Hirnmaschine

Hier miissen die insgesamt 16 Gehirne aus dem Laby-
rinth eingesetzt werden. Die Suche kann einige Zeit in
Anspruch nehmen. Danach geht es zuriick durch das Tor.
Scherben bringen Gliick

Als néchste Aufgabe wartet die Zerstdrung von 16 Spie-
geln auf Sie, diese sind aber leicht zu finden.

Kapitel 17: Father of Lies

Der folgende Raum fordert den Spieler noch einmal bis
zurVerzweiflung. Acht Tests miissen absolviert werden.
Durchqueren des Ganges

Dreimal vorwérts, zweimal links, zweimal vorwarts und
dreimal rechts. Nun driickt man das Handsymbol, dreht
sich um und rennt Gber den Schleim
auriick, wahrend man auf das Schutz-
schild schieRt.

Das Spiegellabyrinth

Thr Aufgabe ist es, einen Handschalter
2u finden, diesen zu driicken und wie-
der zuriickzukommen,

Das Feuerballratsel

Setzen Sie diezwdlf Rader von links nach
rechts: 1,1,5,1,3,6,1,8,1,8,8und
7. Nun driicken Sie den Startknopf.

Kapitel 19: Gegen Ende wird es noch einmal
dramatisch - und Aelf erzihlt ein paar iiberra-
schende Dinge iiber Rebecca.

Der Fiinf-Hande-Raum
Pressen Sie das Handsym-
bol ganz oben rechts und
unten links. Im hiesigen
Irrgarten ist nun ein Weg
2um Losen des Puzzles frei,
5. Edelsteinzimmer
SchieBen Sie mit der Kano-
ne alle Edelsteine ab.

6. Die bewegliche Wand
Zunéchst schalten Sie fol-
gende Hebel: 2,3, 5und 7.
Geben Sie nun per Knopfdruck eine Salve ab und ver-
dndern die Position der Wand, indem Sie die Schalter-
chen 2, 5 und 6 betatigen.

7. Spiegel zerschieRen

Vier Spiegel gilt es zu zerstdren, von denen aber immer
nur einer gerade ohne Schutzschild ist. Nehmen Sie
sich unbedingt vor den Feuerfallen in acht!

8. Wegbildung aus Steinbldcken

Hier st Geschicklichkeit gefragt: Setzen Sie die Blocke
per Schalterregelung im Zickzack aninander, so daR
man gut iiber sie in die Hohle mit dem Handsymbol
gelangt. Haben Sie alle Ratsel geldst, schalten Sie die
einzelnen Rader auf dunkel und betreten das Tor.

Kapitel 18: Threads

Steigen Sie vom Teleporter, gehen Sie durch die Hohle
und nehmen den Heiltrank. Folgen Sie dem Pfad durch
dieGénge, iiber den FuR und iber den holzernen Uber-
gang. SchlieRlich kommen Sie zu einem weiteren Tele-
porter - speichern Sie vor dessen Benutzung unbedingt
ab! Angriffe miissen Sie aber keine befiirchten.

Kapitel 19: The Gathering

Mehr eine Zwischensequenz als ein Spielabschnitt.

Kapitel 20: Devil take ...

Das Bse ist besiegt, das Gute aber noch nicht geret-
tet. Nehmen Sie sich vor den Monstern in Acht. Flie-
hen Sie aus dem Haus, bevor es sich auflst. Durch die
Fronthalle, also den Raum, in dem das Abenteuer
begonnen hat, kommt Adam nach draufen und schieR-
lich in Sicherheit. Herzlichen Gliickwunsch!  (mk)

Kapitel 20: Friede, Freude, Halleluja - die Bosewichte
sind besiegt und Adam ein Held.
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KOMPLETTLOSUNG:
SACRED GROUND

Eine Frau wird beim Baden ent-
fiihrt, ein Mann auf seinem eige-
nen Firmengeldnde ermordet - wir
zeigenIhnen, wie man solche Aller-
weltsprobleme innerhalb von fiinf
Tagen in den Griff bekommt.

Wieder einmal sorgt ein Kriminalfall in Santa Fe fiir
Unruhe. Und wie schon beim Vorgéngerspiel »The Elk
Moon Murder« haben wir auch fiir »Sacred Ground«
(ebenfalls von Activision) eine Komplettldsung erar-
beitet. Schritt fiir Schritt fiihren wir Sie durch die ein-
zelnen Kapitel und geben Thnen DenkanstdRe, damit
Sie selbst auf den Tater kommen. Denken Sie aber
daran, daR Thre Frist nach fiinf Tagen abgelaufen ist.

Ist seine Frau wirklich entfiihrt worden oder
vielleicht einfach weggelaufen?
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Tag 1: Ubersicht schaffen

Im Hauptquartier der hiesigen Polizei bekommen Sie
Thren Auftrag erteilt: Randa Tasker ist spurlos ver-
schwunden und ihr Mann Martin dementsprechend
beunruhigt. Als helfende Hand steht Thnen der India-
ner Night Sky zur Seite. Unsere erste Station ist logi-
scherweise der Tatort des Verbrechens.

Tasker Estate

Hier untersuchen Sie die Indizien Hypodermic, Pill,
Robe sowie Gate und fordert jeweils einen »forensic
report« (gerichtsmedizinische Untersuchung) an. Die
Ergebnisse erfahren Sie im weiteren Spielverlauf, Als
ndchstes widmen Sie sich dem verzweifelten Gatten und
stellen Martin Tasker folgende Fragen: »Tell us about
the Party.«; »Was Andrew Grissom invited?«; »When
didyou leave the restau-
rant?; »Did your wife
take any drugs?; »Did
Randa have any ene-
mies?q

Zur Feier des dritten
Hochzeitstages von
Randa und Martin Tasker
waren folgende Perso-
nen im Mesa Café anwe-
send: Carrie March, Dr.
Thomas McClafferty,
Mark Kennedy und die
Kiinstlerin Free Tibet.
Als zusatzlicher Gast
erschien Andrew Gris-
som, der nicht nur uneingeladen, sondern seinen Gast-
gebern auch noch wenig freundlich gegeniiber war.
Martin verdachtigt den Indianer-Rechtler Don Long-
food der Entfiihrung. Doch wer weiB, vielleicht ist
Martin selbst der Tter? Also forder Sie eine (ber-
priifung des Alibis (»order Alibi verification«).
Manuel Orrosso

Der Hausangestellte Manuel wartet rechts vom Tatort
darauf, iiber folgende Themen ausgequetscht zu wer-
den: »What do you remember about last night?«; »Did
you know that Mrs. Tasker went for a swim?«; »Did you

hear any screams?«; »Was it unusual for the gate to be
open?«; »What about the dogs?«

Manuel Orrosso ist seit fiinf Jahren Martin Taskers Die-
ner. Zur Tatzeit war er zu Hause und hat ferngesehen.
Er bestétigt, daR die Taskers um 23:30 daheim anka-
men. Das Tor ist aus Sicherheitsgriinden immer zu. Die
einzigen Schliissel besitzen Martin, Randa, Dr. McClaf-
ferty und Manuel selbst. Sollten Sie nun der Meinung
sein, auch das Alibi des Hausdieners checken lassen zu
miissen ~ herzlichen Gliickwunsch: Genau filr Sie diirf-
te diese Komplettlosung gemacht sein.

Carrie March

Weiter geht es mit Carrie March, der bekanntesten Quas-
selstrippe von ganz Santa Fe.

»Did you attend the Taskers' anniversary dinner?;
»Were you close to the Taskers?«; »Can you think of
anyone who might want to hurt Mrs. Tasker?«; »Do you
think the affair and Randa’s abduction are connec-
ted?«; »Were Mrs. Tasker and Dr. McClafferty involved?«
Carrie March war bei der Feier im Mesa Café, erfuhr aber
erst durch die Zeitung von der Entfiihrung. Sie ver-
déchtigt Martin. Er hat angeblich seit sechs Monaten
eine Affdre mit einer gewissen Theresa Madrone. Ande-
rerseits wiirde er es niemals dulden, daR Randa fremd-
geht - wie zum Beispiel mit dem Arzt McClafferty. Fazit:
Carrie March hatviel zu erzahlen, aber wenig zu befiirch-
ten. Diese Frau ist ganz bestimmt kein Kidnapper.

Dr, Thomas McClafferty

»You've been Martin Tasker's physician for how long?«;
»I understand that Tasker arqued a lot.«; »What time
did you leave the Mesa Café the other night?«; »You
have a key to the Tasker estate?«; »What medication
s Mr. Tasker on?«

Thomas McClafferty hat seine private Praxis und betreut
Martin nun schon seit acht Jahren. Martin, der anschei-
nend ein Hypochonder ist, hat Tom die komplette Pra-
xis aufgezogen, um ihn nach Santa Fe zu locken. Beim
Seven-Arrows-Projekt gibt es anscheinend Probleme.
George Vesco, Martins rechte Hand, soll laut Dr. Mc-
Clafferty Gelder unterschlagen haben.

Nach der Party trank Tom ein paar Drinks und fuhr um
0:45 mit dem Taxi nach Hause.
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Tag 2: Viele Verdichtige

Am zweiten Tag beschiftigen Sie sich mit den restli-
chen Personen, die auf der Party waren.

Mark Kennedy

»What's the nature of your relationship with the Tar-
kers?«; »Were there any problems with the marriage?«;
»Any idea who might be behind the abduction?«; »Why
are Amy and her father estranged?«; »Where were you
at about midnight on Tuesday?«

Mark Kennedy kennt Martin, seit dieser in Santa Fe
wohnt. Zuerst nur geschéftlich verbunden, entwickel-
te sich schon bald eine enge Freundschaft zwischen
den beiden. Martins Tochter Amy ist Pferdetrainerin
und meidet seit dem Selbstmord ihrer Mutter jeden
Kontakt mitihrem Vater. Amys Mutter war Martins erste
Enefrau, und angeblich hat er sie betrogen. AuRerdem
plaudert Mark freimiitig aus, dak Amy Tasker vielleicht
eine Affére mit Dan Longfoot hat.

Mark behauptet, zur Tatzeit die ganze Nacht iiber im
Biiro gearbeitet zu haben - entscheiden Sie selbst, ob
sich hier ein Alibicheck lohnt. Bevor Sie sich dem néich-
sten Verhdr zuwenden kinnen, erreicht Sie eine wichti-
qe Nachricht: Randa ist tatsachlich entfiihrt worden, der
entsprechende Erpresserbrief lag in Martins Briefkasten.
Free Tibet

»You're an artist?«; »Has Randa been acting strange-
ly recently?«; »Why would Christine Beletta wait to take

I nAve Your mife
1 will coniaet
w SOon

Item #37: Ransom Note

&

Die erste Nachricht ist der Auftakt zu immer
weiteren Verwirrungen.

her revenge?«; »Do you have any evidence to back that
up?«; »Does anything shed out in your mind about the
anniversary dinner?; »Do you think Randa might have
staged her own abduction?«

FreeTibet st eine verdrehte Kiinstlerin. Sie glaubt, daR
Randas Ex-Angestellte Christine Belotta etwas mit der
Entfiihrung oder der Brandstiftung in Randas Laden zu
tun haben konnte. Die VermiRte hitte Christine ein-

mal beim Stehlen von Einrich enwi-

Amy Tasker haBt ihren Vater - kénnte sie
Randa aus Rache entfiihrt haben?

Grissom gibt bereitwillig zu, Martin Tasker im Caféange-
griffen zu haben. Angeblich hat Martin ihn durch
falsche Versprechungen zu Investitionen ermutigt, die
ihm letztendlich das Genick gebrochen haben. Auer-

scht und sie daraufhin fristlos gefeuert. Randa war in
der letzten Zeit gedankenverloren und nervés.
Zur Tatzeit hat Free Tibet ihrer Aussage nach im Len-
sick Theater einen Film angesehen. Fordern Sie sicher-

heitshalber eine Alibiiiberpriifung an.

Andrew Grissom

»Do you always take the law in your own hands?«;
»What about Juan Vijil?«; »Where did you go after the
Mesa Café«

dem hat Andrew eine Abneigung gegen Juan Vijil, einen
Anwarter auf den Senatorenposten. Vjil unterstiitzt
Taskers Seven-Arrows-Projekt, wofir sich Martin wie-
derum erkenntlich zeigt. Andrew bezeichnet Vijil als
»die Macht hinter Martins Thronc.

Nach der Mesa-Café-Party fuhr Andrew nach Hause, wo
er um 23:00 Uhr ankam. Gegen 23:30 Uhr telefonierte
ermitseinem Steuerberaterin Albuguerque. Dann spiel-
te er mit seinen Nachbarn nebenan Karten von 23:45
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Commercial vehicles
Black Jeep Cherckee
e Mexico

SAwTA FEC

1.Theresa Madrone lic# C 3457 2

ALBUQUERQUE :

2.mammot and Reese,Tnc licé C 2501 5
3.Morth Mess Reader lick C 2330 9

Die roten Stellen an den Handgelenken kommen
inlich von einem Seil.

INFO: Gio to previous page

DMV ist iiberall - dieser Liste entnehmen wir,
daR der verdichtige Jeep auf eine gewisse
Theresa Madrone zugelassen ist.

bis 01:00 Uhr frith. Wie bei allen folgenden Charakte-
ren empfiehlt es sich, eine Alibipriifung zu beantragen.
Dan Longfood

»You've heard about Randa Tasker's disappearance?«;
»What was your beef with Mr. Tasker?«; »Tasker says
you threatened him publicly.«; »Where were you in the
night of the kidnapping?«

Longfood bezeichnet die Entfiihrung als Problem der
WeiRen. Martin Tasker st in seinen Augen ein Geldhai,
der den Indianern das Land stiehlt. Angeblich hat Mar-
tin zwei Familien in die Obdachlosigkeit getrieben, um
Platz fiir sein Seven-Arrows-Projekt zu schaffen. Dan
qibt Tasker auch die Schuld am tragischen Tod der klei-
nen Maria Whitefeather, die nach der Vertreibung an
Unterkiihlung gestorben ist.

In der Tatnacht war Longfoot anscheinend bis 22:00
Uhr bei einem Stammestreffen, dann ging er nach
Hause, um dort noch etwas zu arbeiten.

Tag 3: Zerplatzende Alibis

Wir haben noch zwei Tage, um den Téter (oder die Tate-
rin) dingfest zu machen. Immer mehr Alibis stellen sich
als unbefriedigend heraus.

Christine Belotta

»You're an employee of White Buffalo Leather Goods?«;
»You say she was acting strangely?«; »Do you know
anything about how the fire got started?«; »Know any-
thing about Randa’s disappearance?«; »Do you remem-
ber where you were Tuesday night around midnight?«
Christine Belotta wurde von Randa vor zwei Wochen
gefeuert. Sie beschreibt das Verhalten ihrer ehemali-
gen Chefin in der letzten Zeit als nervs. Sie behaup-
tet, zur Tatzeit auf dem Weg zu Threr Schwesterin Albu-
querque gewesen zu sein, Nach ihren Angaben kam sie
gegen 1:00 Uhr morgens dort an.

Und wieder erreicht uns eine besondere Meldung: In
der Néhe des Tasker-Anwesens wurde zur Tatzeit ein
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Der abgebrannte Laden spielt eigentlich keine gréRere
Rolle, allerdings gibt es hier reichlich Zettel mit interessan-

ten Informationen.

schwarzer Jeep gesichtet. Wahrend Ihre Kollegen ver-
suchen, den Besitzer ausfindig zu machen, statten Sie
Martins kratzbiirstiger Tochter einen Besuch ab.

Amy Tasker

»1Is it true your father threatened to count you out of
his will2«; »What is your relationship with Mr. Long-
food?«; »I'd like to know your whereabouts on the night
Randa disappeared.«

Amy Tasker kiimmert sich nicht um ihren Vater und ihre
Stiefmutter, da sie beide verachtet. Zu einem eventu-
ellen Verhaltnis mit Dan Longfoot macht sie keine kon-
krete Aussage. Zur Tatzeit hat Randas Stieftochter nach
eigenen Aussagen einen Film aus der Videothek ange-
schaut und hat anschlieBend geschlafen.

Richard Whitefeather

»You tried to fight Tasker in Court?«; »What can you
tell me about your daughter’s death?«; »Where were
you on the night of the kidnapping?«

Whitefeather haRt Martin Tasker wegen der von ihm
verursachten Obdachlosigkeit und dem Tod seiner klei-
nen Tochter Maria.

In der Tatnacht war er angeblich in seiner Schutzun-
terkunft. Nur einmal verschwand er kurz, um etwas Geld
zu holen. Die Alibitiberprifung bestatigt dies.

Vom Headquarter erhalten wir nun die Mitteilung, daR
der Besitzer des schwarzen Jeeps endlich ausfindig
gemacht worden ist. Die Eigentiimerin des verdachti-
gen Wagens heiRt Theresa Madrone.

Theresa Madrone

»Martin Tasker is one of your clients?«;
»Your jeep was seen near the Tasker
Estate on Tuesday.«

Theresa Madrone ist Innenausstatterin,
die Taskers gehoren zu ihren Klienten.
Auf den Jeepangesprochen, sagt sie, am
Tag von Radas Verschwinden habe sie
Martin ein Ultimatum gestellt. Er ging
nicht darauf ein, und so fuhr Theresa
wiitend und angetrunken zum Tasker-
Anwesen, um ihn zur Rede zu stellen.
Nachdem Sie 20 Minuten vor dem Tor
gewartet hatte, iiberlegte sie es sich
anders und fuhr heim, kurz bevor die
Taskers um 23:15 Uhr ankamen.

Juan Vijil

»What do you know about Mrs, Tasker's
abduction?; »Are you involved with the
expansion of Seven Arrows?«; »Isn't
Martin Tasker one of your biggest sup-
porters?«; »Where were you at about
midnight on Tuesday?«

Juan Vijil st sehr um sein politisches
Image besorgt und méchte daher nicht
mit der Entfihrung in Verbindung
gebracht werden. Er bestreitet, mit Mar-
tins Seven-Arrows-Projekt zu tun zu haben. In der Tat-
nacht hat er angeblich bis 2:00 Uhr morgens mit sei-
ner Sekretérin eine Wahlkampfrede ausgearbeitet.
Inzwischen sollten auch die Untersuchungen der
Gegenstinde am Tatort abgeschlossen sein:
Hypodermic

Eine zerbrochene Injektionsnadel ohne feststellbare
Fingerabdriicke. Die darin enthaltene Menge eines
Betéubungsmittels wiirde einen Menschen nach Ver-
abreichung umgehend in Ohnmacht versetzen.

Pill

Eine rezeptpflichtige, teilweise zerbrochene Kapsel mit
weilem Pulver. Sie gehtrt Martin Tasker.

Robe

Der weile Frotteebademantel wurde im Kampf liegen-
gelassen, der Giirtel fehlt, es sind Kamelhaarspuren zu
finden, die wahrscheinlich von einem teuren Mantel
stammen. Ansonsten gibt es keine Spuren.

Gate

Das Tor ist von auBen der einzige Zugang zum Pool. Es
liegt auf der Ostseite des Hauses. Bei der Untersuchung
fanden sich nur Fingerabdriicke von Martin Tasker, aber
keine Zeichen gewaltsamen Eindringens.

Tag 4: Mord!

George Vesco (Seven Arrows)

»I'm told there have been some financial difficulties
lately.«; »There's been talk of mismanagement.«; »Do
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" 4In Martins Biiro finden
wir allerhand belasten-
des Material.

you have any idea who might have abducted Randa Tas-
ker?«; »Where were you on the night that she disap-
peared?«

George ist der Projektleiter von Taskers Seven-Arrows-
Projekt. Probleme bei den Finanzen streitet er ab. Dr.
McClafferty unterstelle ihm Unfahigkeit, denn dieser
sei sauer, daR George »das einzige in Taskers Leben
ist, das McClafferty nicht kontrolliert«. Er schitzt, daR
Dan Longboot etwas mit der Entfiihrung zu tun haben
konnte. Vesco behauptet, die ganze Nacht im Biro
fleiRig gearbeitet zu haben,

Vollig unvermittelt erreicht uns eine Schreckensnach-
richt: Martin Tasker ist ermordet worden. Von diesem

Dan Longfoot

»George Vesco claims you threatened to burn
Seven Arrows down; »Where were you at the
time of the murder«; »They told me at the
station someone left you a gift?«

Dan bestreitet noch einmal, irgendetwas mit
denvergangenen Verbrechen zu tun zu haben.
Sein Alibi stellt sich als etwas wackelig her-
aus. Interessanterweise hat irgend jemand

eine Kiste Skorpione vor seinem Haus abge-
stellt - der Finstich an Martins Hals stammt
also nicht unbedingt von einer Spritze ...

Tag 5: Die Festnahme

Sie haben noch acht Stunden Zeit, den Tater zu fas-
sen. Die Hauptverdachtigen sind zum gegenwértigen
Zeitpunkt Dr. Thomas McClafferty, Dan Longfoot und
Amy Tasker. Falls Sie sich in Threr Entscheidung noch
nicht ganz sicher sind - keine Panik. Reden Sie ruhig
noch einmal mit ein paar Leuten, besorgen Sie sich
Informationen aus Martins Biiro, der Biicherei oder von

Zeitpunkt an diirfen Sie die einzelnen Personen noch
einmal verhdren. Dazu erhalten Sie jedesmal eine
auséitzliche Alibi-Analyse. AuBerdem sind Sie nun in
der Lage, einen Haftbefehl auszuschreiben - das soll-
ten Sieaber nur dann tun, wenn Sie absolut sicher sind,
auch den richtigen hinter Gitter zu bringen. Als erstes

Das nennt man eine schlechte Verliererin,
aber Night Sky weiR damit umzugehen.

untersuchen Sie natiirlich die Leiche und lassen, wie
schon bei der Entfiihrung, alle Funde am Tatort analy-
sieren. AnschlieBend widmen Sie sich noch einmal Amy
Taskers indianischem Freund.

den vier Hobbydetektiven. Haben Sie schlieRlich Thre
Wahl getroffen, wéhlen Sie das Hauptquartier an und
fillen dort das Formular aus. Mit dem giltigen Haft-
befehl marschieren Sie anschlieRend zur schuldigen
Person. Die Ldsung finden Sie der Vollsténdigkeit hal-
ber auf dieser Seite abgebildet. (mk)

internet:

Jose

Arroyo

Foto-cp

59,90 pM

U ORI NWIE ™ Axel Kremer Software
Angebot an CD-ROM und
Video ol Tel.: 02131 - 9113 17

eintach unseren Westeniosen
Faxi 02131 - 9113 18
Farbprospekt an. ol

Selbstverstidndlich versffentlichen
wir keine Anzeigen, in denen
fir Softwareprodukte geworben

wird, die indiziert sind oder gegen

Strafvorschriften verstofien.
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MAGIC - Computer & Spiele
Breifenfeldstr. 46 ~ 91126 Schwabach

Tel: 09 11/6 32 02 41

Fax 09 11/6 3278 95

Spiele noch giinstiger, da ab 2'er Lieferung per
Rechnung! Preislise kostenlos! (5]

re

SCHUBERTS SOFTWARE MARKT
10585 BERUIN Houbachsir. 16

Tel: 030/3 48 22 51

Spiele — Wissen - Kindersoftware

Wir bieten meh ols Spiele;

Handleranfragen ebenfalls enviinschill &l

Fifa Soccer 96 30 DI

M
Wing Com. 320 DM, Tel.: 0 61 32/14 35
Verschiedenes

PC-Spiele, Hardware, neu & gebraucht super-
presavent Kostenose Lite antorder]

Auf CD gebrannt: Sicherungskopien/Daten &
Einscannungen aller Art (Fofos, Dias), sowie
CD-Brennrohlinge sehr preiswert]

H. Diefrich, StegerwaldsirciBe 57

12277 Berlin, Telefon: 030/7 21 1918
Funk: 01 71/51379 94 [

Suchen i prof. PC-Spiel, qute Grafiker mit Anima-
fionserfahrungen. Tel. 020 41/287 29.
Stefan Marcinek, ab 18 Ur

Hempels Softwareparadies

Spiele zu Spitzenpreisen, z.B.

C&C2 78,90, Diablo 69,90, MAX 68,90,
Creatures 61,90, Tomb Raider 66,90
Fordern Sie unsere umfangreiche,
kostenlose Preisliste an.

Tel: 071 83/75 84

oder 01 72/6 04 97 31

eMail 0 71 83/75 84t-online.de GJ

PC Gumes/Lnsungghw"er\ in T-Online
unter

Gratisliste bei: Christian Dahl, Feldstr. 53

Uber 700 Spielelsungen und Trainer.
21335 Lineburg

Cheats, Codes, Tips usw, zu Ober
250 Spielen in einem Heft

15 DM inkl. Porto. Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Lneburg

PC-Spicle,
Kostenlose Liste anfordern!
H. D\emch StegerwaldstraBe 57
77 Berlin
Telefon 030/7211918
Funk: 0171/51379 94 (&

Super Grafikdemos aus der Demoscene.
Atemberaubende Effekte.

Liste: Christian Dahl, Feldstr. 53

21335 Lineburg

Anzeigenschlufitermine fir die
Heft 5 vom 2.04.97 ist am 3.03.97

Bitte senden Sie den Anzeig

DMV Verlag - Kleinanzeige PCP - Dornacher Str. 3d
85622 Feldkirchen oder per FAX: 0 89/9 91 15- 377

e b

reichbaren A
* Heft 6 vom 7.05.97 ist am 7.04.97

entext an folgende Anschrift:
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D Windows 95 unbedingt

notig?

In letzter Zeit kommen immer mehr

Winwodws-95-Spiele heraus. Ich

besitze dieses Betriebssystem nicht

und habe (bis jetzt) auch nicht vor,
es zu kaufen. Aber:

. Gibt es gar keine Maglichkeit, Win-
dows-95-Spiele auf einem anderen
Betriebssystem (DOS, Windows
3.1) zu spielen?

. Wieviel Prozent der Spiele werden
in naher Zukunft nur noch auf Win-
dows 95 laufen, und wieviel kom-
men noch als Windows-3.1- und DOS-Umsetzungen heraus?

. Es werden doch bestimmt nicht sehr viele Spiele in der Zukunft
nur fiir Windows 95 programmiert, denn es kommen doch auch
andere Betriebssysteme auf den Markt. Werden diese Spiele
dann kompatibel sein? (Simon Anderseck)

-

~

w

N

. Esgibt leider keine Mdglichkeit, Windows-95-Spiele unter Win-
dows 3.1 oder unter MS-DOS zum Laufen zu bekommen.

. Im Moment halten sich die Windows-95-Programme noch die
Wage mit DOS-Programmen. In Zukunft werden wohl mehr
Windows-95-Spieleangeboten. Windows-3.1-Spiele werden so
gut wie gar nicht mehr programmiert.

. Windows 95 ist das einzige Betriebssystem, das eine speziel-
le Unterhaltungs-Schnittstelle, ndmlich DirectX, zur Verfiigung
stellt. Aus diesem Grund werden iiberhaupt Spiele fiir
Windows 95 entwickelt. Andere Betriebssysteme (0S/2, Linux,
Unix) bieten das nicht. Das ist einer der Hauptgriinde, warum
Win95-Spiele ausschlieBlich unter Win95 laufen. Die einzige
Ausnahme ist Windows NT 4.0, das im Moment aber fiir
Hobbysysteme viel zu teuer ist.

~

w

D MMX-Prozessor nicht anschluBkompatibel
Nur um Verwirrungen vorzubeugen: In der Ausgabe 3/97 haben
wir im Beitrag »Auf der Uberholspur« berichtet, daR der MMX-
Prozessor von Intel nicht hundertprozentig anschluRkompatibel
zum Nicht-MMX-Pentium ist. Der Unterschied ist zwar nur winzig,
aber bedeutend. Eines der AnschluRbeinchen des MMX-Pentiums
wird mit einer niedrigeren Span-
nung als beim Standard-Pentium
gefiittert (2,8 Volt anstelle von
3,3 Volt). Wenn Sie den MMX-
Chip in ein nicht fiir MMX vor-
bereitetes Board stecken, zer-
storen Sie den neuen und teu-
ren Renner. Sie miissen sich
also hundertprozentig sicher
sein, daR bei einer Umrii-
stung Ihr Board auch MMX-

rfen :
Den MMX-! _Prozessor ;’4°t:et:;:-:s ein-  Chips schluckt. Ansonsten
Sie nur in \’e h‘:peﬂg\\ﬁ" MMX Vo™ brauchen Sie vorher ein
setzen, die neues Motherboard.

pereitet smd

D RAM-Wirrwarr

1. Worin unterscheiden sich SD-, V-,
W-, D- und EDO-RAM? Welches eig-
net sich am besten fiir Spiele unter
DOS und unter Windows 95?
Bendtigt SDRAM besondere Steck-
platze?

. Was bedeutet es, daR SD-RAM syn-
chron zum Prozessor arbeitet? Tut
es das automatisch, oder muR
etwas eingestellt oder aufeinander
abgestimmt werden?

(Mattias Kodjouri)

~

1. Der Unterschied der verschiedenen RAM-Typen liegt in der
Geschwindigkeit und im Verwendungszweck. VRAM und WRAM
wird man nur auf Grafikkarten finden und SDRAM ist als Cache
von Interesse. DRAM und EDORAM sind Standard-RAM-Typen
fiir den Hauptspeicher des PCs. Die anderen RAM-Arten
bekommt man als Steckplatinen fiir das Standard-Motherboard
gar nicht zu kaufen.

~

. Damit ist eine spezielle Ansteuerung des RAMs gemeint,
wodurch der Prozessor die Daten noch schneller schreibt und
liest. Auf einigen Motherboards muR man einen Jumper set-
zen, damit das Board weiR, daR ein spezieller RAM-Type als
Cache bestiickt ist und dieser »synchron« betrieben wird.

b Mystique
Ich plane in den néchsten Wochen einen kompletten Rechner zu
kaufen. Ich las in der PC Player 11/96, die Matrox Mystique sei
eine schnelle Grafikkarte. Ich hétte jedoch ein paar Fragen:
Bei der Mystique-Karte fehlen die bilinearen Filterfunktionen.
Ist dies ein Hardwareproblem, oder kann das mit entspre-
chenden Treibern behoben werden?
. Wenn es nicht behoben werden kann, welche Grafikkarte wiir-
det ihr dann hauptséchlich fiir Spiele empfehlen?
(Sven Schweickhardt)

e

~

o

. Die bilineare Filterung ist in der Hardware der Mystique-Karte
nicht enthalten. Ein Treiber-Update wiirde das Problem nicht
aus der Welt schaffen.

. Trotzdem die Mystique: Die ist fiir DOS-Spiele, fiir Windows 95
und auch fiir 3D-Programme eine heiR e Sache. Zwar beherrscht
sie die Filterung und die Nebeleffekte nicht, alles andere ist

WO BEKOMME ICH DIE PC-PLAYER-BENCHMARKS HER?

Unsere Grafik-Benchmarks »PCPBench« und den neuen 3D-Bench-
mark »PCP3DBenche« fiir Windows 95 hekommen Sie sowohl auf der
CD der PC Player Plus (PCPBench um Verzeichnis \PROGRAMM\PCP-
BENCH und PCP3DBench im Verzeichnis \PROGRAMM\PCP3D), als
auch von unseren WWW-Seiten (http://www.pcplayer.de) und aus
unserem CompuServe-Forum (G0 PCPLAYER). Wenn Sie ein Heft oder
eine CD nachbestellen wollen oder eine CD mal defekt ist, kénnen
Sie das beim DMV Leserservice CSJ, Tel.: 089 / 20 24 02 50,
Fax 089 /20 24 02 15 tun.

~
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Koimplette Betriebssystem -
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Die ultimative Komplett-L6sung

fiir Linux-Freaks auf 10 CDs.
Sunsite: 2 CDs mit neuester
Slackware inkl. Applikationen
TSX-11: 2 CDs inkl. neuester
Debian-Distribution

Linux Monatsarchiv: 2 CDs mit
den letzten Linux-Tools & -News
GNU: Plattformiibergreifend fiir
DOS, Windows, Linux, Free-BSD
Official Red Hat Linux: Das stabile
Original in der aktuellen Version
MPEG-CD: Videos und Viewer
Paper-CD: Textures fir DTP,
Multimedia und Homepages

Linux Hackers 10
1996
ISBN 3-7723-8973-2

Plug & Play jetzt auch fiir Linux!
Das ideale Paket, wenn Sie einfach
und bequem mit Linux arbeiten
mdchten. Enthalten sind die kom-
pletten Linux-Kernels 1.2.13 und
1.2.15, von Yggdrasil, der ersten
Linux-Distribution. Inkl. ausfiihr-
lichem Handbuch fiir installation,
Troubleshooting und Optimierung.
Auf 2 CD-ROMs: @ Betriebssysteme
mit automatischer Hardwareerken-
nung im Quellcode ® komplettes
X-Window-System @ (iber 300
Anwenderprogramme @ TCP/IP,
NFS und andere Internet-Protokolle

Plug and Play Linux
Yggdrasil; 1996, 170 S.

ISBN 3-7723-5412-2

0 650,-/SFr 78~/DM 89,—

Linux
Archives

e 038 66 A

.
e 5

Nicht kleckern, klotzen! Holen Sie
sich jetzt das neueste Linux-Paket
mit gigantischen 9 (!) Distributionen:
@ Blade 0.3 fiir DEC Alpha @ Debian
0.93-R6 @ Jurix @ MCC 1.0+ ® mini-
Linux @ Red Hat 2.1 @ Slackware 3.0
@ SLS 1.0a6 @ Xdenu 2.0.

Zusatzlich erhalten Sie als Bonus
die Sunsite und tsx-11 archive, GNU,
X11R6 und Internet RFC-Archive.
Sie erhalten 6 vollgepackte CDs, mit
denen Sie Ihr System professionell
hochriisten. Und das zum absoluten
Niedrigstpreis von nicht einmal DM
10,- pro CD!

Linux Archives

6CDs, 1996

ISBN 3-7723-8693-8

OS 618,~/SFr 68—/DM 78,—

Franzis’ Buch- und Software Verlag GmbH
Buchabteilung
Postfach 1149, 85618 Feldkirchen

Os 778151860 98,= ~_~_~~_~~_~ Sofort und einfach bestellen!
Noch mehr Informationen? Auch zu Ihrem Thema? http://www.Franzis-Buch.de

Franzis’

089 /99 115-103
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TECHNIK

allerdings klasse. Fiir 3D-Spiele sollten Sie eine Ver-
sion mit 4 MByte RAM kaufen.

» DVD

Ich habe gehdrt, daR 1997 das DVD-Jahr ist. Nun

machte ich gerne wissen:

. Brauche ich ein neues DVD-Laufwerk, oder kann ich einfach

unser altes CD-ROM-Laufwerk benutzen?

Wenn ich ein neues Laufwerk brauche, wie schnell ist das

(2fach, 4fach), und wieviel wird

es kosten?

. Werden Spielefirmen diese neue
Technologie sofort (1997)
benutzen, oder warten sie noch
bis 1998?

-

n

w

m)

=
Drsketle

(Pitua Sutanto)

Hersteler

Mogelle:

TREFF

SIE FRAGEN, WIR ANTWORTEN:

TIPS UND TRICS RUND UN DEN BC |

Modell auswahlen

Klicken Sie auf das entsprechende Bildschirm-Modell und dann auf 0K
Wenn Ihnen nicht bekannt ist, uber welches Modell Sie verfiigen, klicken Sie
", Wenn Sie uber eine Installationsdiskette verfugen, klicken Sie auf

bender muR die aber niedriger sein. Und genau da
ist der Knackpunkt: Wenn ich alles korrekt einge-
stellt habe, ist das Bild der Lénge nach verzerrt und
ich habe wahre Mammutsymbole. Was kann ich tun?

(Christoph Uhde)

Stellen Sie unter Windows 95 einen anderen Monitortyp ein. Das
machen Sie folgendermaRen: Rechter Mausklick auf den leeren
Desktop, klicken Sie dann nacheinander auf »Eigenschaften«,
»Einstellungen, »Konfigura-
tion ndern, Taste »Andern«
beim Punkt Bildschirm.
Wihlen Sie dann »Alle Model-
le anzeigen« und in der lin-
ken Spalte ganz oben »Stan-
dardbildschirmtypen«. In der

ar Ype

amazing Technologies

cer

ctix Systems, Inc

JAdava Technology. Inc. .
>

-

. Fiir die DVDs brauchen Sie auf
jeden Fall ein neues Laufwerk.
Das hdngt wie bei den norma-
len CD-ROM-Laufwerken vom
Jjeweiligen Hersteller ab.

. Firmen sind darauf angewiesen,
Software auf CDs in groRen
Stiickzahlen zu verkaufen. Da

N

 Kompatible Modelle anzeigen
& Alle Modelle anzeigen

w

Laptop-Bidschim (00+500] 4]
Plug & Play Bildschirm [VESA DDC)
StandardVGA 640x480
SuperVGA 8004600

1

|3 5 uper-VGA 1280x1024

rechten Spalte stehen Ihnen
dann verschiedene Super-
VGA-Monitore zur Auswahl,
mit denen die Verzerrungen

Diskette.

nicht mehr auftreten diirften.

D Windows auf
einer separaten
Festplatte

noch fast niemand ein DVD-
Laufwerk besitzt, macht es im
Moment keinen Sinn, Software
auf DVD zu vertreiben. Bis die
DVD-Welle so richtig ins Rollen kommt, wird es mindestes wohl
noch bis 1998 dauern.
Natiirlich werden wir einen ausfiihrlichen Test durchfiihren,
sobald es geniigend Laufwerke zu kaufen gibt. Da auch noch nicht
klar abzusehen ist, wie sich der DVD-Standard tiberhaupt ent-
wickelt, raten wir im Moment vom vorschnellen Kauf eines der
neuen DVD-Laufwerke fiir PCs ab.

Wenn bei Ihnen der Monitor flimmert oder bestimmte Auflésungen
nicht zur Verfiigung stehen, kénnen Sie das mit dem »Modell Andern«-
Dialog unter Windows 95 beheben.

b Hochgeziichtet

Immer mehr Briefe und Mails erreichen die Redaktion im Stile
von: »Mein 100er-Pentium lduft nun seit einigen Wochen auch
mit 133 MHz, und es gab bisher keine Ausflle. Das spart mir den
Kauf eines neuen Systems.« Wir raten Ihnen eindringlich und in
vollem Ernst: Takten Sie Thren Prozessor auf keinen Fall hoch!
Zum einen verkiirzt sich die Lebensdauer des Prozessors rapide,
so daR dieser schon nach wenigen Monaten ins Chip-Nirwana
abwandert. Im giinstigen Fall geht er dann gleich iiber den Jor-
dan. Im ungiinstigen Fall ist ein winziges Bauteil im Chip zer-
stort, so daB es zu »merkwiirdigen« Fehlfunktionen des PCs
kommt. Und ein auRer Rand und Band geratener Prozessor kann
auch Daten auf der Festplatte zerstoren. Deswegen: Den Prozes-
sor nur bis zur aufgedruckten Hochstgeschwindigkeit takten.

» Monitor-Flimmern

Ich besitze einen 14-Zoll-Monitor von Okano und habe die Auf-
(8sung auf 800 mal 600 Pixeln eingestellt. Fiir Spiele wie Hell-

168

Kann ich Windows 95 auf
einer zweiten Festplatte
installieren und nur auf die-
ser den Zugriff gestatten, so
daR ich weiterhin von Festplatte C unter DOS booten kann und
bei Bedarf vom DOS-Prompt aus Windows 95 aufrufe?

(Heribert Jelsen)

Sie konnen das Hauptverzeichnis von Windows 95 bei der Instal-
lation zwar auf eine andere Festplatte verbannen. Trotzdem wird
Windows wahrend der Installation auf der bootbaren Festplatte
einiges dndern. Es gibt zwar mit mehreren Partitionen auf der
Festplatte eine Méglichkeit. Allerdings mu man dafiir sehr viel
PC-Know-how besitzen. Eine allgemein giiltige Standardanlei-
tung dafiir kénnen wir IThnen leider nicht geben.

- auf der Zunge? Versiegt Ihre Spiele-Lust im Hardware-

s Frust? Schreiben Sie uns; wir werden versuchen, Ihre

Fragen in einer der nichsten Ausgaben zu beantworten.

Unsere Adresse:

DMV Verlag

Redaktion PC Player, »Technik Treff«

Dornacher StraBe 3d, 85622 Feldkirchen

Oder per E-Mail:
tireff@pcplayer.mhs.compuserve.com — hitte ohne Dateianhénge!

Brennt Ihnen eine Frage zu den Mysterien der PC-Technik

Wir bitten um Verstandnis, daB wir aus Zeitgriinden keine
individuellen Ratschidge zusenden kénnen; hitte schicken Sie
also kein Riickporto oder frankierte Umschlage mit.

PC PLAYER 4/97



- ~  ...im Abo
9. - DM Preisvorteil

fir jeden, der sich XTReme, das Offizielle deutsche

MTV Magazin, portofrei nach Hause liefern 1aBt,
anstatt Monat fiir Monat nach seinem Magazin zu
suchen.

Einfach den Coupon ausfiillen, an den XTREME Abo-
Service unter 040/34 72 35 49 faxen, oder an folgende
Adresse schicken:

XTREME Abo-Service, Siiderstrae 77, 20097 Hamburg
Telefonische Abo-Hotline: 040/34 72 79 02

Coupon
Ja, ich will XTREME, das offizielle deutsche MTV Magazin, fiir minde-
stens ein Jahr (12 Ausgaben) frei Haus abonnieren. Ich verpasse keine
Ausgabe mehr, habe einen Preisvorteil von DM 9.- und zahle fiir zwslf
Magazine nur DM 57.- anstatt DM 66.-. (Abonnenten in Osterreich
zahlen fiir das XTREME-Jahresabo frei Haus fiir 528.- OS; Abonnenten
in der Schweiz zahlen fir das Jahresabo SFR 66.-). Ich kann mein
Abonnement nach Ablauf eines Jahres jederzeit schriftiich kindigen.

(Name, Vorname)

(StraBe, Hausnummer)

(Postieitzahi) o)

Dattm; 1 Unterschrft IS AR RE ae
() Ich zahle durch Bankeinzug

(Geldinstiut) (BL2)
() leh zahle per Rechnung

(Kontonummer)

Widerrufgarantie: Diese Bestellung kann ich durch eine kurze
Mitteilung innerhalb von zehn Tagen (Poststempel) an ASV Vertriebs
GmbH, XTREME-Abo-Service, SiiderstraBe 77, 20097 Hamburg, wider-
rufen. lch bestatige dies durch meine zweite Unterschrift.

Datum, 2. Unterschrift



Sie wollen lhre Mei-

nung iiber PC Player

! loswerden oder sich
Qt zu allgemeinen

E ) Computerthemen
7 R & 7 duBern? Nur zu! Sie
W YA & konnen sich entwe-
(ma,r»’% i i /(,, der per E-Mail
. e . oder »normaler«

Post an uns wenden — benutzen
Sie dazu einfach die im Kasten am Ende der Leser-
briefseiten angegebenen Adressen.

Diablo: Teuflisch gut!

Es will mir nicht in meinen Kopf hinein, daB ihr einem genialen
Spiel wie Diablo nicht euren Platin Player gebt. Diablo macht ein-
fach SpaR, es ist nicht kompliziert, aber trotzdem ungeheuer
komplex. Man kann lange spielen und wird immer wieder durch
neue Monster, Waffen, Zauberspriiche und Ausriistungsgegen-
stande {iberrascht. Diablo ist eines, quatsch, das beste Spiel, das
ich jemals gespielt habe. Also, warum hat es nicht den Platin
Player bekommen? (Maximilian Hirn)

Schon immer habt ihr den Leitsatz vorangestellt, ein besonders
kritisches Magazin zu sein. Aber ich frage mich, ob ihr nicht tiber-
treibt: Seit Civilization 2 kein Platin Player mehr. Entweder sind
die Spiele so schlecht oder eure Wertung kritischer geworden. Bei-
spiele fiir Wertungen, die friiher iiber 90 Prozent bekommen hat-
ten, habe ich viele: Quake, Privateer 2 und Diablo! Zur Begriin-
dung reicht mir bei letzterem nicht ein Text wie »Damlich nur die
Geheimniskramerei um die Spielsténde, was, wenn ich mir einen
neuen Computer kaufen will?« Hat euch das vom Platin Player abge-
halten? Kopiert doch einfach die Datei »dlinfo_x« aus dem Win-
dows-Verzeichnis. Ich hoffe, nach diesem kleinen Trick bekommt
das Spiel den verdienten Platin Player. (Holger Hoffmann)

Wir glauben nicht, daf8 Computerspiele insgesamt schlechter
g sind. AuBBerg ich gute Prog sind
aber nach wie vor sehr selten. Weder Quake, Privateer 2
noch Diablo hétten in unserem alten Wertungssystem 90
Prozent oder mehr bekommen, sondern sehr wahr-
scheinlich knappe bis mittlere Achtziger. Zum Platin
Player fehlt Diablo ein gutes Stiick - man iiberlege sich
nur, was die Designer mit der Oberwelt noch alles héatten

llen kénnen: ein M iff auf das Dorf etwa,
oder Personen,die auch tatsachlich etwas zu sagen haben
und nicht nur Quests vergeben. Letztere sind alles ande-
reals komplex, sondern bestehen im Finden eines Gegen-
stands oder Téten eines Gegners. Aus der Beschreibung

des »Anvil of the Ancients« leitet sich ab, da8 man damit
eine beliebige Waffe oder Riistung verbessern kann. Hat
man dann aber den Ambol3 gefunden, bekommt man vom
Schmied nur ein vorgefertigtes, nicht sonderlich tolles
Schwert (Grisworld’s Blade) in die Hand gedriickt.
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Mit der »Gehei ramerei um die Spi ist ganz kon-
kret gemeint, daf3 ein Diablo-Held ohne gréBRere Umstande nur
auf dem Rechner einsetzbar ist, auf dem er erschaffen wurde.
Das Programm fragt fieserweise spezifische Daten des »Ur-
sprungs-PCs« ab - da hilft es nichts, die Speicherstande zu kopie-
ren. Wer also auf einen anderen PC umsteigt oder zwischen Biiro-
und Heimrechner wechseln will, schaut in die Réhre. Diese ein-
gebaute Sicherung kénnte Ihre Spielstinde schlimmstenfalls
vielleicht sogar dann unbrauchbar machen, wenn Sie Ihr System
verdndern, etwa durch Wechseln der Grafikkarte.

Diablo: Héllisch kurz!

Ist Zeit relativ? Mir ist seit mehreren Ausgaben aufgefallen, daR
Thre Spielebewerter sich immer hdufiger zu iibertriebenen Aus-
sagen liber die »Lebensdauer« (benétigte Spielzeit) der Spiele
hinreiBen lassen. So auch in Ausgabe 2/97 im Diablo-Test: »Wer
den bgsen Diablo besiegen mochte, sollte dafiir mehrere Wochen
einplanen«. Wir finden solche Aussagen schlichtweg irrefiihrend,
da sich bei uns nur eine Spieldauer von zehn bis zwanzig Stun-
den zur kompletten Losung ergab! (Frank Wittfoot)

Ja, Zeit ist relativ. Wenn Profis iiber die Weihnachtsferien jeden
Tag zehn Stunden an Diablo sitzen, sind sie natiirlich schneller
das erste Mal durch als Gelegenheitsspieler. Doch gerade Diablo
ist kein Spiel, das man »komplett lost«: Bei einem schnellen
Durchhetzen der Dungeons bleiben manche Bereiche unerforscht.
Mitjedem der drei Helden erlebt man ein unterschiedliches Spiel.
Der Kampfer stiirzt sich in Nahkdmpfe, der Dieb feuert bevorzugt
durch Gitter oder iiber Fésser, der Magier setzt voll auf Zauber-
stibe und Special-effects. Schon deswegen lohnt sich eine neue
Partie. Die zuféllige Generierung der Levels ist keinesfalls eine
geschdnte Werbeaussage. Beim abermaligen Durchspielen sind
wir auf neue Quests, Spezialrdume, Gegner und vor allem Gegen-
sténde gestoBen. Dann ist da noch der Mehrspielermodus, der
aufgrund seiner drei Schwierigkeitsgrade langfristig spannend
bleibt. Auch wenn also unsere Aussage, wortlich genommen, bei
Ihnen nicht zutrifft, im Kern (»Dieses Spiel macht wochenlang
Spal3!«) stimmt sie auf jeden Fall.

Ist Blizzards neues Action-Rollenspiel Diablo zu kurz, weil es von Cracks an einem
langen Wochenende »durchgespielt« werden kann?
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Name der Firma Holline-Telefon Sprechzeiten Mailbox CompuServe  Internet
Acclaim 01805 335 555 24 5td.-Service - = wwwacclaimnation.con
Activision siehe Bomico - - - -
Adventure Soft siehe Bormico o - - -
Ascon Software 05241966 933 Mo-Fr 14-17 Uhr 05241 688 060 - ascongmbh@aol.com
Attic Entertainment 07431 54323 Mo-Fr 10-12, 13-18 Utr 07431 543 26 = atticde (ab Mitte November)
Aatech Systems 0421 162 56 40 Mo-Do 9-12:30, 13:30-17 Uhr, : 0421 1691782 - Wi, aztech.com.sg
Fr 9-12:30, 13:30-15:30 Ut
Berkeley Systems siehe FunsoftSoftgold = = = 2
Blizzard siche Bomico . - - =
Blue Byte 0208 450 88 88 Mo-Do 1519, - = whnw bluebyte.de/bw iy
Fr 15:30-19:30 Uhr
BNG 0180 530 45 25 Mo-Fr 10-17 Uhr - = ww bmginteractive.de
Banico 06107 945 145 Mo-Fr 15-19 Uhr 06107 930 222 & Hotline@bomico.rhein-main.com
Broderbund 0180235 4549 Mo-Fr 9-17 Unr (MEZ) - - -
Bullfiog siehe Electronic Arts - - = =
Creative Labs 089957 90 81 Mo-Fr 9-17:30 Uhr 089 957 7237174 BLASTER wwwcreaf.com
Maxis (Spiele ab 12/96) siee Virgin - - = =
Barbie Hotline 02131 965-462/-463/-464 Mo-Fr 9-18 Uhr - = -
Dynanix siehe Sierra/Coktel - - - -
Eidos 0180522 31 24 Mo 11-13, 14-18, = - -
5240 14-16 Unr
Electronic Arts 02408 940 555 Mo- Fr 10-17:30 Uhr - GAMEAPUB | desupport@ea.com
Empire siche Bomico - = = -
Europress siehe Bormico - - -
FunsofySofigold 02131 965111 Mo, Mi, Fr, 15-18 Utr 02131 965 222 - support@FunsofySoftgold.com
tips@FunsofySoftgold.com
Gametek 0211 679 66 56 Mo-Fr 10-17 Uhr - v gametek.com
Gravis 0130810654 Mo-Fr 9-16 Unr 003136 53 603 79 - wwwgravis.com  ftp.gravis.com
Greenwood siehe FunsoftSoftgold - = = =
Gremlin sihe FunsoftSoftgold - - - <
Grolier siche Bomico - - -
karion 02414701520 Mo-Fr 14-18 Unr 02414701524 - www.karion.com
Impressions siehe Sierra/Coktel = 5 L
Interactive Magic 01805 22 1126 (OM 0,48/min) | Mo-Fr 18-20, Sa+So 14-16 Uhr | - = =
Interplay 02115233222 24 Std.-Service = GAMEBPUB | www.interplay.com
Interplay (ait. Spiele) siehe Bomico z - = =
1ONA siehe FunsoftSaftgold - . - o
Linel siehe Funsoft/Softgold = - - -
Living Books 0044 14 29520 251 (England) § Mo-Fr 8-17 Unr (MEZ) - - -
Logic Factory siehe FunsoftSoftgold - - = =
LucasArts siehe FunsoftSoftgold = = GAMEAPUB | www.lucasarts.com
Magic Bytes 05241971 999 Mo-Do 18-20 Uhr = Z 5
Max Design 0043 36 87 24 14 7 (0sterreich) © Di, Do, 15-18 Uhr = - =
Maxis (Spiele bis 11/96) siehe Bomico = = GAMEBPUB | -
Mega Tech siehe FunsofSoftgold 5 - - =
Microprose 05241 946 480 Mo, Mi, 14-17 Ur 05241 94 64 84 GAMEBPUB  : www.microprose.com
Wicrosoft 0893176 18 10 Mo-Fr 9:30-17:00 2 = www.microsoft.de
Wicrosolt direkt 01805251199 Mo-Fr 8:30-17:00 = - www.microsoft.de
Mindscape 02089924 114 Mo, Mi, F 15-18 Unr - GAMEAPUB | -
Mission Stutios siehe FunsoftSaftgold - & = =
Neo 0043 160 740 80 (Bsterreich)  © Mo-Fr 10-18 Unr - ~ Wwwinfo.co.ateo
New World Computing siehe FunsoftSoftgold - = GAMECPUB | -
Novalogic siehe Electronic Arts - 3 - =
Ocean siehe Bonico = & - Www.ocean.com
Origin siehe Electronic Arts - - GAMEAPUB | www.ea.com.origin
Paramount siehe Viacom - & £ W paramount.com
Playmates siehe FunsofySoftgold - & - =
Psygnosis = = s - Wi, psygnosis.com
Rainbow Arts siehe FunsoftSaftgold - = - 5
Rainibow Kids siehe Funsoft/Softgald = 2 - e
Sales Curve Int. siehe FunsoftSoftgald 5 ~ < =
Sierra/Coktel 06103 99.40 40 MosFr 9-19 Unr 06103 99 40 41 GAMEAPUB | www.siemacom b 97 sierra.de
Sir-Tech siehe Virgin - - < &
Software 2000 (Spiele bis 11/96); 05241 986010 Mo-Fr 11-13, 14-18 Ur 05241 986 023 = Wi Softare2000.de
Software 2000 (Spiele ab 12/96): 0190 57 2000 (OM 2.40/min) ~  Mo-Fr 11-13, 14-18 Uhr - - www.software2000.de
Spectrum Holobyte siehe Microprose = 5 GAMEBPUB | -
S5 ( Spiele ab 7/95) siehe Mindscape - - z o
S5 ( Spiele bis 6/95) siehe FunsafySoftgold = = GAMEAPUB | -
Sunflowers siehe Bomico - - - -
TerraTec 02157817 914 Mo-Fr 13:20 Uhr 02157 817 924 (analog) | - www TerraTec.de
02157 817 942 (ISDN)
Trimark siehe FunsoftSaftgold - - - =
Ubi Soft 0211338033 Mo-Fr 9-17 Uhr 0211338035 = whw st com
Velocity siehe FunsoftSoftgold - - - =
Viacom 0130820 115 Mo-Fr 8-17 Uhr (MEZ) - wwwviacomnewmedia.com
Virgin 040391113 Mo-Do 15-20 Utr 040390 8160 - wwwyie.co.uk\-vie
Virgin Sound & Vision siehe FunsofySoftgold - - - -
Virtual Vegas siehe FunsoftSoftgold - - - -
Vabis 0190 787 776 (OM 2,40/min) ~ ; Mo-Fr 7-22 Uhr 02405 94047 vois W vobis e
A\ Warer Interactive GT Interactve; 040 278 55 306 Di-Do 15-18 Uhr - in Arbeit in Arbeit

NN /\/\/.




Miese Filmszenen bei Red Alert
ﬁ 5 Vig Ich muB meine Meinung iiber die angeblich
e ‘%&)’x so verbesserten Filmszenen bei Red Alert
> loswerden. Im GroRen und Ganzen sind sie
ja auch besser und mehr auf die einzelnen Missionen bezogen.
Aber stellenweise sind die schauspielerischen Leistungen zum
Heulen. Wie sich zum Beispiel der vergiftete General mit letzter
Kraft gerade noch auf den Tisch legt - also wirklich!
(Erwin Schroff)

Uber Geschmack &Rt sich streiten — wir finden die Qualitit der
Videos vollkommen zufriedenstellend. Man kénnte sich iiber man-
che Denkpausen der Darstel-
ler drgern, aber andererseits
hebt sich Alarmstufe Rot
dadurch von vielen Konkur-
renten ab, bei denen alles
Schlag auf Schlag gehen muB.
Im wichtigsten Punkt stimmen
Sie uns zu: Anders als beim
ersten Teil beziehen sich die
Beschreibungen konkret auf die
néchste Mission, was die Spiel-
welt sehr glaubwiirdig macht.

Privateer 2:

Umnachteter Freibeuter
Ich bin der Meinung, daR eine
Fortsetzung eine verbesserte und
erweiterte Version des ersten Teils
sein sollte! Statt dessen bekommt
man drei CDs mit tollen Videos, aber
von SpielspaR nirgendwo ein Krii-
mel zu finden. Es ist mir egal, wel-
ches Schiff ich nehme, denn es

il i i {i- B efallt einigen a!
andern sich nur die Slots zum Aufrii The Darkening (oben) gﬁvateer (unten).

sten und vielleicht die Geschwindig-  gut als der Vorganger
keit. Die wenigen Waffen unterschei-

den sich kaum. Der Handel ist dermaRen uniibersichtlich, daf
man auf gut Gliick losfliegen muR, um ein paar wenige Credits
zu bekommen. Wenn man versucht, eine einfache Mission zu flie-
gen, kommt man oft nicht an, weil man schon vorher auf unfai-
re Weise durch zuféllig auftauchende Piraten beseitigt wurde. Die
gegnerischen Schiffe weigern sich standhaft, getroffen zu wer-
den, wenn man aus néchster Nahe auf sie ballert. Die Feuerge-
schwindigkeit sinkt proportional bei zunehmender Nahe. Mal
ganz abgesehen von dieser seltsamen Joystick-Kalibrierung, die
in alle Richtungen zieht, wenn man den Joystick nur schief
ansieht. Tut mir leid, da hat jemand Mist gebaut. Mir fehlt ein-
fach die Atmosphare aus dem ersten Teil, die einen eins werden
lieB mit seinem Schiff, der Geschichte, der Spielfigur und dem
Drumherum. (Stefan Heinz)
Unsere Redaktions-Freibeuter kdnnen The Darkening enormen
Spielspal8 abgewinnen, und zwar trotz einiger nerviger Pro-
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grammfehler (siehe Bug Report der letzten Ausgabe). Ja, es gibt
nicht mehr vier verschiedene Cockpits, trotzdem unterscheiden
sich die Schiffe merklich: Mit nur vier Freipldtzen fiir Spezial-
ausriistung muRR man ganz anders planen als mit sechs oder acht.
Aufgrund der gréReren Zahl von Systemen tiiftelt man ofter und
ldnger an der Nutzlast als friiher. Nicht zuletzt beim Handel hat
sich viel verbessert: Die Nachricht des Tages gibt oft versteckte
oder offene Hinweise, wo sich eine schnelle Mark verdienen [ai3t.
Aufgrund der Anzeige des prozentualen Gewinns oder Verlusts
braucht der Spieler keine handschriftlichen Preislisten, sondern
sieht immer, ob sich der Verkauf an diesem Ort lohnt. Dank der

Videos, der Grafik, der abwechslungsreichen
Stationen und letztendlich der umfangreichen
und sehr sauber prasentierten Online-Mendis
finden wir die Atmosphare eher besser gelun-
gen als in Teil 1. Der sieht heutzutage —
wehmiitige Erinnerungen aufen vor gelassen
— nicht nur alt aus, sondern ist spielerisch
weniger ergiebig.

Mehr Gewinnspiele!

Ich verfolge den Spielemarkt schon seit eini-
gen Jahren. Euer Magazin ist das einzige,
das auch das »altere Publikum« unbesorgt
in offentlichen Verkehrsmitteln lesen kann.
Die anderen Zeitschriften sind mir viel zu
bunt und uniibersichtlich. Doch auch ihr
seid nicht ohne Fehler: Wie kommt es, daR
andere Magazine viel mehr Sonderaktio-
nen wie Gewinnspiele oder Spezial-
strecken {iber bestimmte Spiele haben?
Die erste Ausgabe ohne Boris habe ich
sehr genau gelesen, mir ist kein groRer
Unterschied aufgefallen. Also macht

weiter so, und bleibt eurer Linie treu.
(Christian Knigge)

lten Fans weniger

Mit den Gewinnspielen ist das so eine Sache: Generell geben
wir unseren Lesern gerne die Méglichkeit, durch Einschicken
einer Postkarte etwas
gewinnen zu kénnen.

SCHREIBEN SIE UNS
Leserbriefe an die Redaktion konnen Sie
am praktischsten per E-Mail loswerden.
Unsere Anschrift im Internet ist
»leser@peplayer.mhs.compuserve.com«
(ohne Leerzeichen). Natiirlich erreichen
uns auch Briefe unter der Adresse

DMV VERLAG
Redaktion PC Player

Doch der eine oder ande-
re Hersteller erwartet,
dal einige Mauspads als
Preise das Wohlwollen
der Redaktion und mog-
lichst gleich noch einige
Seiten im Heft »erkau-

fen«. Deshalb suchen
wir uns genau aus, was
wir verlosen - in dieser
Ausgabe gibt es bei-
spielsweise mal wieder
einige sehr interessante
Preise.

Dornacher Str. 3d

85622 Feldkirchen
Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, daB
wir nicht jede einzelne Zuschrift indivi-
duell beantworten kénnen. Beim
Abdruck von Leserbriefen behalt sich
die Redaktion Kiirzungen vor.
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Acclaim Entertainment
Althoff Computerspiele
AOL Bertelsmann ONLINE

INSERENTENVERZEICHNIS

94
ik
2

Attic Futura Verlag
Bachler Computer

Berg Hard & Software

Bischoff & Partner
Bomico

Call

CDV Software

CPS Heidak
Creative Labs GmbH

169
125
149
141

8/9,17, 21 93

Cross Computersysteme

CTX Computer GmbH

Datadisk Entertainment

DMV Vertrieb
dynamic soft

Eagle Games

EIDOS

Electronic Arts
empire InterActive
Footlocker Europe B.
Franzis Verlag

FUN Spiele Center
Funware GmbH
Game It!

Gateway 2000

Grof Electronic
Guillemot Miihlheim
Hint Shop

Ikarion Software GmbH

109

79
153
121
103
115
149

135, 161, Beihefter

19
139

CD-Collector
24/25, 87, 137, 143
65, 107

49
167
157

72

110/111
28/29

Interact Europe Jollenbeck

Jet Stream
KaroSoft

155
71
163

40/41

141
151
155

Koch Media GmbH 127
Kremer Axel 165
Magellan Consulting 101

Magic Bytes Verlag 95

Matrox Electronic 178
Media Point Vertrieb 14/15
Media World GmbH 23
Micro Fun 163
Microprose 83
MieKro MultiMedia GmbH 149
Mindscape International 97
Mouse Games 157
Multi Media Soft 157
Oberland Computer 145
OKAY Soft 141
ORION Versand 157
Philip Morris GmbH 61
Playsoft 157
Psygnosis 37
SCHIWI-Elektronik 147
Siemens Nixdorf/Augsb. 35
Softsale Lau & Zielk 27
Software 2000 69
Software Company 105
Sony Computer 133
Sony Europa GmbH 113
Test'n Take 159
TOPGRADE 157
Topware CD-Service 177
Virgin Interactive 4
VRT Virtual Reality 173
Wial Versand Service 56/57

TEILBEILAGE: Conrad Electronic

Mikrocontrolier
Praktikum

| inkl. Diskette

L} 0as -Mikrocontroller-Praktikume vermittelt

Theorie und Praxis Schrit fir Schiit. Von der
grundlegenden Einfiihrung bis hin zu kom-
plexen Mechanismen eines Mikrocontrollers
anhand des Modells SAB 80535 reicht das
Spektrum dieses vorbildlichen Lehrgangs.
Weitere Inhalte sind: Elemente des 8051-
Assemblers, das Grundsystem aus Mikro-
controller und Speicher, das Enlwicklungs-
system mit PC und Monitorsoftware, P
grammiertechniken, spezielle Elgenschaﬂen
des 80535, Mit iber 30 Programmbeispielen
auf Diskette,

8051 - Mikrocontroller-
Praktikum

Volker Keim, Gerhard Schnell;
1995, 250 .

ISBN 3-7723-5214-6

05 508,-/SFr 67.-DM 69,—

Stellenanzeige

o

VIRTUAL REALITY TECHNOLOGIES GmbH

DEUTSCHLAND

VWi sind s Systamhaus im Bereich ntraklver, graphisher Dalonvorarbalung Und Visualiarung

zlsiorung il de Konzepton uxd Reaiserurg undenspozifscher Sofwarsentwickung
cher Markefing und i Erwelterung
. stchen wir 2 Hachsadichen Tormin smeryoing

3D DESIGNER /-IN

Sie haben fundierte Erfahrung mit 30 Studo ader yerglelchbarer Software und Bid-

und sind auch und kreativ. Zudem verfugen Sie
iber Kenminisee n den Beralchen realie Konstuktn snd Arimaton. danm solen Si sion
bei uns bewerben.

mit Lichtbild und den

e sowie
i fruhestmoglichen Eintrittstermin senden Sie bitte an:

Virewal Reality Technologies GmbH
Herm Michael Adrian

e Adria
18
61807 Dieburg hitp:/Awww.vrtech com

Am Bauhot
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Exklusiv bei PC Player:
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g ABER ICH BéN EINE
! ROSS! IST ES
WIR HATTEN EINE PERSON .. A‘ULAHLSEILI)\IES eEossE
MINUTE /

MINUTE PRO PERSON
AUSGEMACHT/

DU SOLLTEST
DEINE KONSOLE
VIEL OFTER
MIT ZUR SCHULE
BRINGEN/




D NEUE ECHTZEIT RECHTZEITIG?

r Gleich drei Echt-

oy 3 zeit-Strategiespie-
i : le sind in der End-
fertigung - min-
destens eines
davon sollte es als
Test in die kom-
mende Ausgabe
schaffen. Von Ei-
dos kommt mit
»Conquest Earth«
ein Mix aus typi-
scher Hektikkost und strategischem Part. 7th Level feilt
noch an Dominion, das grafisch alles bisher dagewesene
im Genre schlagen soll. Und - lachen Sie nicht - Peter
Molyneux hdchstpersén-
lich versprach uns, daR ir-
gendwann in den néch-
sten sechs Wochen das
seit mehr als einem Jahr
liberfallige »Dungeon
Keeper« gemastert wird.

Echtzeit-Kandidat 1: Conquest Earth schickt
Alien-Invasoren gegen biotische Verteidiger.

Echtzeit-Kandidat 2: Dominion
spielt in der selben Science-fic-
tion-Welt wie G-Nome.

Echtzeit-Kandidat 3: Dun-
geon Keeper soll tatsachlich
im April fertig werden.

D KETTEN UND TURBINEN

Interactive Magics Panzersimulator mit dem umstandli-
chen Kiirzel »iIM1A2 Abrams« rollt rechtzeitig zur nich-
sten Ausgabe an.
Mal sehen, ob Alt-
meister Arnold
Hendrick den Erfolg
seines »M1 Tank
Platoon« wiederho-
len kann. Auch der
Landeanflug von
»Airwarrior 2« steht

iM1A2 Abrams: Hyperrealistische Panzer-
kurz bevor.

Simulation von Interactive Magic.

praven o

D LOSCH-SCHUTZ

Fiir ndchste Ausgabe er-
warten wir die testreife
Version des 3D-Actions-
piels »Eradicator«. Be-
sonders interessant an
diesem Titel ist das Bild-
im-Bild-Feature, mit dem
Sie mehrere Rdume
gleichzeitig iiberwachen
und beispielsweise gezielt eine Mine ziinden kénnen.

D ROLLENDE RADER

In »Interstate ‘76« von Activision brettern Sie mit modi-
fizierten US-Schlitten durch ein apokalyptisches Wii-
stenszenario. Sehr viel ruhiger geht es in »The last Ex-
press« zur Sache: »Prince of Persia«-Schdpfer Mechner
designte ein Echtzeit-Adventure, das in einem Zug spielt.

D WIR LOSEN, SIE SPIELEN

Auch in unserer ndchsten Ausgabe von PC Player lassen
wir Sie nicht im Stich. Problemen beim Strategiespiel
»Krush, Kill'n Destroy« halten wir taktisch entgegen.

Auch »Sonic & Knuckles«, »City of lost Children«
und das schwere »Project Paradise« finden ihren
Platz im Tipsteil der PC Player 5/97.

PC PLAYER
5/91

erscheint am
2. April

Alle Vorschau-Angaben ohne Gewshr! Auf-
grund von Terminanderungen bei den
Spieleherstellern kann es zu kurzfristigen
Verschiebungen kommen.

All dies und viele weitere Spie-
letests, Tips, News und Features
rund ums PC-Entertainment
warten in vier Wochen auf Sie.
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Der Eradicator will sich an die Action-Welle anhingen.



fINAL3]

> Und hier das neveste Milglied unserer Office—Familie: Zeitgerecht,
kundenorientiert und kompleft im eigenen Haus entwicket 1 &

Was in der Zeitung steht ...
Mick Schnelle entdeckte diesen Monat Aufsehener-
regendes im Ebersberger Kreisboten. Gibt es einen
neuen Grafikstandard? Sollten wir ein Spiel von EA
Sports verpalt
haben?
Eigentlich woll-
ten wir keine
Druckfehler-An-
zeigen mehr
ablichten, aber
diese hat es
wahrlich in
sich. Leser Xaver Warzenberger stGberte eine gera-
dezu inflationdre Haufung fiesen Rechtschreibfeh-
lern in nur fiinf Zeilen auf.

Das sind Themen, die Miinchens Randge-

biete bewegen.

* Karker-Reiding II, Barensammeln, Viva 2000, Spe-
zial-Edition, Kelly-Fam. Live auf CD Ram, MBNE-Live
92, Dia-Polo v. Blissard, Schleichrad, Nasen-Car-Rei-
sing II, die Abenteuer des Bill, Lemnspief, Comand u.
Quaka Il, usw ST

Hallo? Haben Sie meine Anzeige richtig notiert?

Windows 95 — Widerstand ist zwecklos

Abteilung »Dinge, die Sie nicht in unseren Tests
lesen«: Schon derInstallationsdialog von »Star Trek:
Borg« présentiert sich ganz im Stil der Maschinen-
wesen. Neben dem unausweichlichen »Widerstand
ist zwecklos« wird hier auch nicht zwischen »Ja« und
»Nein« gewadhlt. Sie klicken statt dessen auf » 1« oder
»0«. Wie heilt es so schon? »0 wahlen ist zweck-
los.« Aus unerfindlichen Griinden verabschiedete

DIE UBERSETZUNG

DES MONATS

Armin Sefzer aus Sachsenheim schickte uns die Spielanlei-
tung zu »Bananoid« von Romware, die wir hier auszugs-
weise abdrucken — ware der Kasten noch langer geworden,
hatte die Rechtschreibprisfung unserer Textverarbeitung die
PC-Notabschaltung ausgelsst.

Bananoid ist a breakout-Stil Spiel mit hoch (360 x
240) Auflésung MCGA Grafiken, eine oversized (544
x 240) spielen Feld und Maus-nur kontrollieren benut-
zend Seite-flipping fiir die Bildschirm kontrollieren.
The fallend Blécke Resultat in unterscheidend paddle
Effekte, meist gut - eine schlecht. ich kennen Wir'neu
- alle a klein Miide von Wand-Block-paddle-Pille Spie-
le, aber the Idee war einfach - the Grafiken Treiber
waren was i iert mir. The hwindigkeit ist
kontrolliert von senkrecht zuriickverfolgend, so an a
Maschine langsamer als a 12MHZ 286 the Spiel mag
erscheinen faul. O gut... aber an a schneller Maschi-
ne, the Spiel arbeitet at zunéichst 60 Rahmen pro zwei-
te. Dort ist nur Daten fiir sieben Stufen. das’s genug
zu demonstrieren MCGA wie a funktionsfihig Spiel
Modus an VGA Karten.

The right Maus Knopf advances Sie a Ebene (wenn
Sie geschehen zu sein bored mit the eine Sie’neu- an),
und the linke Knopf ist benutzt fir alle Ball-Ausgabe
und missles-fires.

Bitte verstehen, Dieses war nur a wenig Tag Entwurf,
so Dort sind mehr als a wenig ,1.00” type Fehler.

sich der interaktive Film im Test dann kurz vor Spiel-
ende mit einer bosen Fehlermeldung. Tja, da war
wohl ein anderes Programm schneller mit der Assi-
milierung fertig. (ra)

Welcome!

Vorsicht -
Ihr Rechner R AL 1 e o
3 . CHO(
_wvrd nie GARRSE 1 TOASSiMIATE ang INTRYOUR HaRD
Wieder der RESISTANEE s Uy
alte sein,

CHOOSING 015 e

(X oo e ]
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Pkl e betaft. il

Der Borg im Bild blickt entsetzt: Die mit Abstand furchtbarste
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