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- Esto y mucho mas te ofrecen
CUTPE) IDALE las incomparables ardillas que llegan
con asombrosas aventuras y nuevos personajes:

La ratoncita GADY, el pequeno ZIPPER y el gato
villano DUMPTY. Te divertiran como nadie...

CADA 2 MESES EN LOS PUESTOS DE REVISTAS

NOVEDAD e NOVEDAD e NOVEDAD e NOVEDA
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Disfrute de Prepare sus
la tercera mejores golpes
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los graficos poligonales Follx The Bat .ot oot esta nueva version turbo.
con el Chip SFX: toda una LC T e T ST Ut i Un Kick and Punch
revolucion en los juegos il S . espectacular. iNo se lo

de video. Y L L L B pierda.
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Enfrente los . ' Participe de la

peligros de Ia emocion de la

Ciudad Gotica ciencia ficcion
con el invencible Batman. s |] , con este super juego de
iNo se arrepentira! o - L SEGA. iDiviertase!
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a mirar es seguramente la

mas bonita de Latinoaméri-
ca, en cuanto a juegos de video
se refiere. Todo fue reconside-
rado. El diseno es totalmente
nuevo, aunque mantiene el mis-
mo ritmo. Es muy superior. La
ficha técnica de los juegos gand
una novedosa concepcion: es
mas eficiente, con mayor in-
formaciéon y mas facil de con-
sultar. Al lado del nombre del
juego, aparecera el fabricante;
abajo, las especificaciones. Los
demas factores ganaron una

L arevista que hoy comienza

STAR FOX
| B8 Megas Fases: 6 6 7 por ryla

| {1 Jugador Tho |
FTTT

Nintendo

Continue
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- Grélico
Sonido

~ Dificullad
'~ Faclor diversion

'1/2|3|4|56/7/8|9110

Mas informacién, con mayor concepto visual y
facilidad de consulta. jPara su deleite!

escala de colores, graduada de 0
a 10. La diversion es 'In factor’,
es decir seguro entretenimiento.
Les encantara. Pero no es todo.
Hablando de los juegos que aun
no salen del horno de los
fabricantes se cred una nueva

seccion, 'Pre-estreno’. Iniciare-
mos con Nigel Mansell -F-1. Ade-
mas, les traemos un superjuego
para SNES: Star Fox, el primero
con el ya famoso chip SFX, que
simula tercera dimension. Nin-
guna otrarevista es capaz de dar
6 paginas de Batman, como
VIDEOJUEGOS. 'Todo pistas’,
trucos a todo color. También, 14
lanzamientos de SNES, de los
mejores. Para confirmar nuestro
estilo, mucho Street Fighter,
ahora en version Turbo Hyper
Fighting, con golpes nuevos y
mas rapido. A tiempo, ;verdad?

STAR FOX

Fue dificil elegir el mejor juego de

este mes. Cuando llegé Batman
SEE- 0 e Returns para SNES, inmediatamente
1) ' ~ fue escogido como el mejor, pero en
f-;*-segunda aparecio Star Fox con el
~ nuevo chlp SFX y alli la competencia
~ fue dura. Al final, la victoria fue para
Tae " % pm 3 a 'L

Granimpresion
produjo en el
equipo cuando & [/ I} muy temprar
E ) b decidio aceptar = ¥ O se encamin
________________________ “ el desafio de " . r
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?‘T{Pﬂp n Twin Bae. I-agendof Halv
Sword 2, Art of Fighting), ac-
~cesorios y nuevas consolas.
~ {Impresiond! Le alcanzo el tiem- |
- po para todo. MK S

4

Lo que lﬂm que los chiem pi-
dieran su autégrafo. Jugo The
Duel Test Drive 2 y lo aprobé. Pa-
ra subir el animo, se ocupé mas
de las Videopistas y de las du-
das de los lectores. Se la paso
todo el mes trabajando y olvi-
dando las penas. No perdié nin-
gun minuto. LM

tendrian tanta fuerza! Impacto,

~volvio a la infancia y jugd muy
animada Dodge Ball. En'X-Zone.
 reafirmé su fama en juegos de
velocidad y disparos. jArraso!
r,‘___iﬂespnndm eartas, elnbem pislas-.

1‘{1 ]“"1"1 }"\’rr‘l -\[TU—L‘H. :3. ..1_'* p

falta fue trabajo. Examiné los
lanzamientos, respondié gran
cantidad de dudas y descubrio
trucos. Su rutina se convirtio en
una carrera desenfrenada. Co-
menzo el mes con la seccion
mensual de Street Fighter, sélo
para variar. Luego, fue el turno
para ARCADE, especial Fatal Fu-
ry, una pagina llena de nuevos
golpes y descubrimientos sobre
el juego. Se divirtio mucho par-
ticipando de la lucha, BH




Me encanta la revista mas codiciada de los
puesios, la mas completa y amena. Tengo
6 hermanos que leen VIDEOJUEGOS.

NOS gustan los criticos y su sinceridad,

es0 demuestra que ellos entienden del
asunto. ;Por qué no crean Capitan
Comando en cartucho? Seria excelente.
Abrazos a todos.

LUIS LOPEZ
CARACAS (VENEZUELA).

R/ jQué familia tan grande! Muy bueno que
fodos lean VIDEOJUEGOS. La eleccion de
los criticos fue dificil, por eso son tan
puenos. Quizas los mejores en este campo.
No es nuestro fuerte hacer juegos,
desarortunadamente. Pero es probable que
los fabricantes tomen su idea en
consideracion. Abrazos.

En el juego Addams Family, ;cOmo hago
para abrir las primeras puertas de la
izquierda, cuando entro en la mansion?
;Cuantos Megas tiene el Street Fighter
Champion Edition? Me encanta la revista.
Las personas gue mas admiro son Baby
Huguito y Marjorie Bross.

ANDRES RIVERA
QUITO (ECUADOR).

MB: Gracias por la preferencia, Anarés.
Probablemente se refiere a Addams Family
para SNES, jcierto? Que yo recuerde, para
abrir esas puertas basta llegar alld y llevar 2
dgireccional hacia arriba. Street Fighter
Champion Edition tenard, quizds, 16 Megas
cuanao salga. Besos.

| &

rovechar el espacio para

r el irabajo que ustedes hacen
lacemnos, con 1as superpistas y las
geniales que estan tomando.
taciones!
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ROBERTO PRIETO
CIUDAD DE PANAMA [PANAMA).

R/, Agradecemos con orguilo sus
felicitaciones. Nos complace que nuestro
[rabajo guste. Los criticas, fotdgrafos y
pliotos le envian un gran abrazo.

Amigos de la VJ, abrimos esta carta
diciéndoles que a miy al equipo de
Videostreet Club nos encanta su revista.
Por eso bautizamos asi a nuestro grupo.
¢ Cuéndo saldrd el CD-ROM de SNES

cuanto costara? Abrazos.

MARCELO MARTINEZ
SAN JUAN (PUERTO RICO).

|
MK: Animo, chicos. El CD-ROM de SNES
saldrd a finales de este ano. E! precio aun
esta por aefinirse, pero para os
latinoamericanos Serd un poco caro. Un
gran abrazo.

Baby: ;Cudl es el mejor hombre en Street
Fighter 11?7 ;Sirve en Nintendo? ;Los golpes
son iguales a los de las maquinitas?

¢ PEDRO PUENTES
SANTAFE DE BOGOTA (COLOMBIA).

BB: ; Todo bien? jGenial! Para nadie es un
secreto que mi luchador preferido es Ryu,
pero aqui no opinan 1o mismo. Para
Nintendo hay una version hecha por la
desconocida fabrica Yoko Soft. El juego
siempre es el mismo. Hay pequefas
diferencias entre una y otra version, 1as
cuales considero ‘baratas’, siempre falta
alguna cosa. Un golpecito aqui, un detallito
del escenario alli. jHasta pronto!

Baby Huguito, quisiera saber si Capcom
lanzara Street Fighter Champion Edition
para SNES.

GABRIEL NINO
WASHINGTON (EE.UU.).

BB: Es précticamente un hecho. Dicen que
en este ano. ;Ok?

Apreciados amigos. Quisiera saber i
Mickey, The Magical Quest es tan bueno
como dicen (sonidos, graficos, efc). ;Debo
comprarlo? Agradezco su atencion, un
abrazo.

LUIS MARQUEZ

CARACAS {VENEZUELA).

MB: Querido Luis, jvaya cosas que
preguntas! Si te gusta Mickey y sus
aventuras disfrutards este cartucho, con
sequrigad. £S un juego de accion al estiio
Disney. Tiene hermosos gréficos y buen
sonido. A mi me gustd mucho. En Ia
VIDEOJUEGQOS No. 5 hay todo un especial

Besos.

Queridos amigos de VIDEOJUEQS: Ustedes
merecen 1000 como nota en cuestion de
Nintendo y ARCADE en general. ;Donde
puedo encontrar una revista especializada
solo en Neo Geo de la SNK? Lord Matias,
de todos los casetes que he jugado, la
mejor musica €s la de Fatal Fury, en la fase
de Richard Myer. jEs lo méaximo! ;Quién
nizo esa musica, Lora?

MARCOS MARCIAL
SAN JUAN (PUERTO RICO).

LM: Amigo, siento decirtelo, pero hace
fiempo tratamos ae encontrar esa revista y
no existe. En VIDEQJUEGOS hay una
seccion ae ARCADE y eso incluye Neo Geo,
El sonido también me parece super. Las
nolas de Fatal Fury fueron compuestas por
10s musicos de la SNK.

Mis amigos dicen que para jugar con los
cuatro ultimos jefes de Street basta apretar
simultaneamente el X antes de la pantalia
Capcom, en la cinta americana original. ;ES
verdad?

- DIEGO MATA
CARACAS (VENEZUELA).

BH: Tus amigos deliran. Ese truco estd
eraao, creeme,

. Envie sus cartas a:
VIDEOJUEGOS
Apartado Aereo

15188

- Santafe de Bogota,

>  D.C., Colombia.

B




| chip Super FX demuestra su

asombrosa capacidad en el

pnmer juego de Nintendo en

utilizarto. Una representacion
tndimensional perfecta, aliada al conocido
y eficiente Mode 7. A primera vista, se
asemeja al Star Blade de ARCADE. Sélo
que esta vez, el jugador es el piloto (en
Star Blade era un simple copiloto). Por ser
un cartucho de 8 megas se compara con
la version ARCADE de la Nancot.

Comeria, el cuarto planeta del sistema
Riat, corre peligro. El malévolo Doctor
Andolf, instalado en su base en Venom,
declara la querra. Se debe encontrar un
especialista para manejar la nave mas
modema de la Galaxia (ARWIN), y
derrotar al villano. Entra en escena
el equipo Star Fox, grupo de 4 pilotos de
la mas alta graduacion: Fox Mclaud
(zorra), Peppy Hair (conejo), Falco
Lambardi (halcon) y Slippy Toad (sapo).
Usted, Fox Mclaud y sus companeros de
Star Fox se ayudaran mutuamente
durante la dura jomada hasta Venom.

o

Elchip SFXeslarevolucion

del Super Nintendo, inau-

gurando una nueva ten-

dencia en los juegos pa-

ra 16 bits. La Nintendo

demuestra con esto que es una

fiera y da un paso adelante en la carrera

fecnologica que caracteriza el mundo del

videojuego. Parte de la concepcion grafica

es hecha de poiigonos y complementada

con graficos tradicionales, algunos uti-

lizando escala y rotacion (los asteroides,
por ejemplo). (MK)

i

Un equipo de ases del espacio lo lleva
al increible universo de los graficos
poligonales y de la 3a. dimension.

El estilo es de tiro, en 3D. Usted es el

encargado de comandar el caza Arwin

para cruzar la galaxia a traves de vanos

sectores como: campos de asteroides,

huecos negros y varios planetas hasta s
llegar a sus objetivos. Las naves 7
enemigas son geniales, pero, W
desafortunadamente, hay que destruiras.
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A | - [T gy | Star Fox cuenta con un sistema de ‘Multi View Point', que permite
o e s e e S alterar, en cualquier momento del juego, el modo de vision del jugador,
Podra optar entre 3 rutas espaciales diferentes para como en ARCADE Virtua Racing, De izquierda a derecha: nomal,

alcanzar el planeta Venom. Ena nuta 1, la mas siquiente y cockpit (éste accionado sdlo en el espacio).
facil existen menos etapas por cumplir. La ruta 2,

presenta obstaculos dificiles. Y la ruta 3, la mas larga
y compleja del juego, constituye el gran desafio. Es
del tipo: “Solo para profesionales’

METERE o

SEETBRY |

L.

i

Las fotos no lograron transmitir la
increible sensacion tridimensional que
este cartucho proporciona. Star Fox es
de los juegos que hay que ver para creer,

De derecha a
izquierda:

25 anos, STAR FOX Nintendo

152 m; 8 Megas Fases: 6 6 7 por ruta Conlinue
28 anos, 1 Jugador Tiro Super FX Chip

LI T
34 anos, 1.43 m; X

Dilicultad

19 Fadordvonn [N
anos, 1.13 m. — |1]2|s]al5]e |7]s]9l0

7




ste casete es una especie de
version americana del juego que
en Latinoamérica se volvio
popular con el nombre de
Quemada. El cartucho consiste en fa
disputa entre dos equipos (cada uno
contando con un nimero ilimitado de
participantes) que tratan de darle con la
bola a los adversarios. Los 'quemados’ por
la pelota son obligados a permanecer en
una especie de limbo que esta ubicado
detras del grupo contrario. El juego
termina cuando uno de los equipos queda
con todos sus jugadores ponchados, es
|6gico. Se trata de un lanzamiento de la
Sunsoft, version SNES, para uno 0 dos
jugadores, en la modalidad en que los
competidores se enfrentan.

Bolas de fuego

En la opcion de un solo jugador existe asan T e
e Sy MGG BT Gl varios P o= - e
chiquillos desafian a su equipo. En él rozando. e e

intervalo entre un juego y otro fueron .
insertadas animaciones de la clase: el lEs und quemada

grupo adversario viene a desafiar a su de verdad!
equipo con todos esos personajes locos.

o E o g g g WE a
R

T ¢ 1 . - Los jugadores poseen movimientos
k27 t - | G ultarrapidos, parecen un rayo.
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: , El lanzamiento del balon cuenta con
Para mi fue como en la epo-

.:7 4 caen que usaba trenzas y ances especiales superiuertes, Todos los personajes, incluso los
W = I jugaba quemadas en la bOIE_IS Fje fuego que ayudan en la tarea adversarios, presentan caracteristicas y
AN @ escuela. Usaba un desgas- de Iincinerar al oponente, llevandolo al trazos bien definidos.

tado balon de futbol para piso. Los graficos muestran varias

etk ACLZEE  opciones de cancha: en la arena, grama
lo con toda la fuerza para poder

apreciar la desgracia ajena. El rebote 0 matgnal smtetholom e deta"es'. 8 Megas Fases:N/D Password
es el punto mas divertido de este El sonido trae musica de fondo, ademas 2 Jugadores Deporte

deporte. Basta recibir un balon del de los ruidos producidos por los jugadores Gralico |

oponente, sostenerlo con firmeza, mirar durante la partida. Un juego para recordar _g;fﬁﬁad |

bien ¥ leriessto " deiibando wl.con: .
S taadoe Gl Db RN e B aquellos tiempos en los cuales se era Fackor dorn
: nino. | 1/2/3|a|5(6|7|8|9010

DODGE BALL SUNSOFT




| Japon se sostiene como el

mayor productor y consumidor
decarml'uusengén ero kick and
inct Nohtbomrgtmaem presa del
'deISoINaamtequedejara |

&u Ci almmﬁmbenesa

LAVYVEBAN
RIVAL SELECT

P:'LUMP GRIHRDEK

71{ aﬁsﬂHm1ﬁhU$E mﬂlﬂ“ﬂﬂlﬂ_}f
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8 Megas Fases:12
2 Jugadores Lucha
Gralico
~ Sonido
Dilicullad
Faclor diversion

112/ 3/4a/5/ 6/ 7,8 910

,penecm_ D!sfrute la sens:

btener el titulo del casete RPG
mas vendido en Japon, no es
cualquier cosa. Solamente este inicio
resume este increible juego. Dragon
Quest V presenta toda la grandeza
del RPG en videojuego. Hay
innumerables escenas de combate
muy detalladas y cnaturas realmente
inimaginables. Desafio enorme, con
rompecabezas complejos y vanas
trampas capaces de confundir hasta
al mas inteligente. El gran éxito lo
constituyen los viajes por lugares
exoticos, en un mapa muy

colorido. Hay peligros al acecho
durante toda la aventura. Un casete
de 12 Megas de memoria. Los
graficos y sonidos son absc

--------
"'.. e g T R

g e e e

DRAGON QUEST V

Enix of Japan

B uscar la legendaria ciudad
perdida y recuperar el Ultimo
amuleto de la inmortalidad es la tarea
que los dioses le han reservado. Su
mision en Gods es, nada mas y nada
menos, la de tomar el papel del héroe
de la mitologia griega, Hércules, y
enfrentar una aventura en el Olimpo,
especie de residencia oficial de los
poderosos de aquellos tiempos. Una
jomada a través de fases
interminables, muy bien protegidas
por los guardianes del talisman.
Adquiera y use las pociones misticas,
amas, llaves, entre otros items.
Slemre se necesitara ayuda, cuando
los enemigos firan a matar. El trazo
mas significativo en este cartucho es
que se tomara mas dificil a medida
que mejora su actuacion en la partida
Todo un viaje a traves del tiempo.

| GODS

Fases:N/D Baterla
1 Jugador RPG

12 Megas

Gralico

Sonido

Dificultad
 Faclor diversion

o1 Jugador RPG
o Gralico AR ¥

8 Megas Fases:8

| Sonido

| Dilicullad

| Faclor diversion
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uenas nuevas para los grandes D e' e aunla d o |OS VIG]OS

conductores: Test Dnve Il, uno
de los mas conocidos juegos de autos y tome el volante de

S Vel e esas verdaderas maquinas

oportunidad de escoger entre tres
maquinas, todas de Ultima linea:
Lamborghini Diablo, Ferran F-40 y
Porsche 959. La encrucijada mas dificil
es elegir entre estos bolidos. Para eso,
contara con una ficha tecnica detallada,
con los datos mas importantes

(inclusive el precio). Pero no es sdlo esto:
también podra elegir entre los tres

modelos y el crondmetro, quien serd su TEST DIRINE D

adversario en la carrera. Cuatro recorridos
bien especificos: Desert Blast (facil), City
Bound (medio), East Coast (dificil) y West
Coast (dificilisimo). Casi no hay diferencia
entre los escenarios. En compensacion,
muchos nuevos factores hacen la
dificultad (mas autos, lluvia, pistas
resbaladizas). jAcelere! Sepa reducir
velocidad en las curvas, evite retroceder,

VIDEOPISTAS

Ajuste su auto

Para ajustar su auto en el juego proceda
de la siguiente manera: Durante la carrera
presione los botones L y R con el control
2. Asi entrara en una pantalla de opciones
donde podra reunir varios items en su

y sobre todo, no se deje detener por la méquina, como coeficiente de

policia. Las multas son tremendas. aerodinmica, aceleracion, frenos, etc.

S6lo pare para abastecerse, cuando P'ﬂ,:f O R st
Co :

aparezca stop en el centro de la pantalla.
jAtencion! Evite estrellarse con otros
autos, a menos que tenga un sequro
valorado en aproximadamente 300 mil
dolares.

Pasando por arriba

Hay una manera de hacer que el auto
salte sobre los demas vehiculos de este
Earl:cho. Basta dejar el control 2 cerca.
_ R s <. i n el momento en que la carretera
L:rtg;; {:r’?”g ?lasbf’; ;3:25;2 S s N T o, P esté congestionada, oprima el botén
1ONG- : -* A de ese control y realizara increibles
loquillo. Adelan{e, ami- o P W = s D saltos aéreos. Pero tenga cuidado al
go. PI{I'P Easy Rider. No 6 S o e RN desacelerar el auto en el salto, de lo
: cambio casi nada del : —— ' contrario e! motor podria explotar. Es
primero. El control de la direccion fue | R S S posible usar esta pista las veces que
puntual. Lo que falto: la sensacion de L L s NS SRR desee durante la partida.
velocidad. En el panel marca 200 y usted R
jura que va a 20. jPequenos errores! No

deja de ser un gran juego. ¢Lord

enloquecio? Perdon, explico: Test Driver B B < B TEST DRIVE 2 Ballistic
esunclasicoenjuegos paracomputador, Borell 8 Megas Fases:4

un gran éexito cuando fue lanzado como | . 1 Jugador Direccin

tal. Solo que la segunda version fue poco et : i

actualizada. La gente de Ballistic debio L T Eﬁl‘;ﬂﬁm

esmerarse mas esta vez. Un gran juego, ' S QSR ety W &= ey

lastima por los tres anos de atraso. LM 1/2[3]|a|5|6/7|8/9h0

2 tiEmiY o L ! s s
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H istoria muy original. Las fuerzas aaine lo que sucederia si e
del mal Invaden SU paCIMO ONDUAC00 Gue GO )l =
reino. ESSUdGbe,GomOGaba“em armamento basico de 10 entrz
delFley,mcatarlaalegﬁaypaz 2N CO ¥ Armagedon. Fare
de la nacion. Rompecabezas basado vedir un terrible desastre. lleque 2
en el antiguo éxito QIX. El objetivo 3 sala de maquinas y destruya Iz
es llenar determinado porcentaje de amenaza antes de que suceda lo
Iapantalla,tmzandowadrossm Deor. AmMmadao CC gISparaqor ge
chocar con los enemigos esparcidos energia y una ultra-armadura, sige
por toda la extension. Elija entre sdalanic a través do ciate facoe b _
tres personajes, cada cual con su i ks | sl Mt n hechizo convirtio a todos los
propia caracteristica (velocidad, A PR habitantes de la aldea en piedra.
poder, magia.... El escenario en e ' Charnd 3 Por suerte, usted logro escapar.
un primer m%wm ptaks Proe nbsofos dn oEfie dtos Ahora su deber es ir tras la bruja y
destruido. C complete un i fiaine P salvar a su pueblo. El camino es
cuadrado, él vnlvera a la nomalidad. R s Ciionr Canene ol hiore largo, tortuoso y esconde vanos
Timo m Zen. [memm "recents ne efacto de enigmas que necesﬂa_n Ser |
garantizada! Una pista: Elfa la B bRy osnan ol nusbibao t descifrados para continuar la jomada.
pequenita, pues es la mas veloz de sneantan |0s iteaos de tirn éste as e La dlﬂCU!tEld no Son Ios’enemtgos Sino
 los tres. Retina todas las piezas y no AR el recorndo, el cual esta lleno de
'plerda nlnglh mmu[@ i precipicios, inundaciones, volcanes y
e . s toda clase de obstaculos. Use los
oy < passwords para salvar sus progresos
o durante el camino. Al comienzo,
B [ puede parecer un juego sencillo, pero
T3 B es de la clase de videos que
e evoluciona de acuerdo con su
|\ desempeno. Bellos grficos y sonido
original.
B LoRTRO NS ShUERORE Q’”““‘
2B —1 A BEOMORH T
o . ks et ol e B
| " CACOMA KNIGHT Datam Polyester ’ . | XZONE Kemco WHIRLO
4 Megas Fases:6 Continue ’ 4 Megas Fases:7 Continue 8 Megas Fases:20 Password
2 Jugadores Rompecabezas 8 1 Jugador Tiro Bazuka o 1 Jugador
" Grafico { [ ; I |; 'L 8 Grafico i Grafico
Sonido Sonido Sonido
Dificultad Dificultad | Dificultad
Factor diversion TN i) = Factor diversion | Factor diversion
(1/2|3/a/5/6/7|8 1/2(3(a|s5|6[7[8[9f0




ntre en una era futunsta, en la
que los jugadores deben usar

amaduras para protegerse, en
esa nueva forma de 'Volleyball

cibemético’. Usted podra ajustar la
dificultad, la velocidad del baldn, el score
inicial y el numero de games por set. -

Me encanto la buena idea de

E.I rnowmlgnto Je .Ia pantalla o G | Cree su E(IlIipO W WD  lanzar un volley futurista para
side-scrolling (honzontal), ofreciendo una o _ . S escapar delarutinadelos carts

\‘"5}0” lateral del pamdﬂ. Ellja entre dos é% AT 2 ?"‘ é v - depomvos Ese es el mejor
ligas: La Hyper y la Mundial. juego (en algunos aspectos)

de esta modalidad en version
SNES. Ademas solo existen dos. El otro,
volleyball Twins, a pesar de poseer una parte
graficay sonorasuperior, es muy confusoala
hora de jugar, cuando se compara a ese cart.
Hyper V Ball es menos complicado y mas
emocionante. Es un riesgo que han venido
tomando los fabricantes de juegos. Diversion
por encima de todo. Ese cartucho es muy
fuerte en ese item, lo demas apenas satisfa-
ce. Lo suficiente para agradar a videomania-
cos en general. MK

Una aventura
que lo hara vibrar de la emocion.

El cartucho posee una bateria que pemmite
crear 4 equipos y definir caracteristicas
para cada jugador.

e __- - _. -... ‘. -_—
S -

o

A £

Liga Mundial - Hyper Liga
Un tomeo de volley tradicional, donde los ;La Ilga del -_-f”h_"m o@e it mayer_vaneci‘ad
cinco jugadores pueden optar entre 8 (e Sl sban |
formas de ataque. Tendra a su
disposicion 10 equipos de diferentes
partes del mundo,incluyendo E.UA.,
Cuba y Brasil. También, puede crear su
propia seleccion. Ademas, el cartucho
ofrece la posibilidad de jugar tanto
con la liga masculina como con la
femenina. La emocion es verdaderamente
increible.

HITI
PRESS e £

BUTTON! -

Mire en las videopistas de esta edicion

como aplicar; en “World League Mode”, los
super saques ilusion (espejismo) y thunder
(trueno).

e He
HIT! . .

PRESS
EUTTON!

HYPER V BALL McO'river

8 Megas Fases:N/D Bateria
2 Jugadores Deporte

Grafico s T o s (s (e P
Sonido
Dificultad
Factor diversion

12
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~aSennade nuevo.
-Un juego para SNES que
desafia al de Mega Drive.

| Challenge, una gran juego de carreras,

- cartuchos de este estilo. Con permiso de
_|a FOCA, el cartucho muestra el

El propio campeon
diseno una pista,
que le exigira
la habilidad de un
verdadero piloto.

El 'Leon’ atropella

n la querra del videojueqgo, la
Nintendo supero una vez mas a la
competencia, con ese lanzamiento
de Infocom. Nigel Mansell F-1

tiene todo para derrotar a los otros et

campeonato del 92, con autos y personajes En Monaco GP lI, de Sega, usted posee una
oficiales. El pmpio pi|0t0 mg[es es quien da  visién de los adversarios que lo persiguen en Ia

C T S AR parte superior de la pantalla. En ese juego es
las Preciosas plStﬂS en cada circuito. El necesario ser muy fuerte y acompanar todo

modo Mansell's Advice indica la velocidad  movimiento con el retrovisor del auto.
ideal para las curvas, el campeon hace su - . -

evaluacion durante la prueba (de viva voz,
digitalizada) y, al final, una pantalla revela
su desempeno en la carrera. En el modo
Driving School, usted aprende a conducir
en una pista disenada por el propio Mansell,
que reunio varios de los puntos mas

L% . Lot 4

. . " 3 ~ g ' B} - I f
complicados de cada circuito en una sola ey [ L MATSELL L ik
pista. De este modo, la velocidad méxima n -  dugitie uisa

' % | Grafi
aument_a, en cada vuelta. lma.gmese Hay un setting mode (menu de opciones) en el séniﬁ
volando' a ?50 km/h. EOI' lo visto, en el que es posible modificar varios items en su Dificultad
94 se podra lanzar "NIgEI Mansell lndy auto. En el caso del aerofolio trasero opte por Factor diversion
Challenge". low’, para sobrepasar los 350 km/h.
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VIDEOJUEGOS lo
conduce a la Ciudad
Gotica sombriay
repleta de accion,
donde en cada
L ULHEREVRT
peligro a su acecho.

4a. FRSE ) bushin
~ Gotham City

El primer paso es probar todos los
comandos para familiarizarse con
ellos. Al atrapar a un enemigo,
lancelo sobre otro.

PISTA
Para eliminar al motociclista, use
el bat-rang (si esta adelante), o un
golpe con la capa (si esta atras).
Mate primero a los enemigos
con la antorcha y la bazuca.
Ellos alcanzan largas distancias.

14

Al atrapar al rival, es posible
lanzarlo contra la pared. Basta
dirigirlo hacia arriba y darle un golpe.

Permanezca en el lugar indicado por la
foto, saltando y lanzando bat-rangs sin

parar. Siga caminando y repita la
operacion mientras sea necesario.
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La insinuante Gatubela

también desafia al caballero
de las tiniehlas

2a. FASE

Battle in The

Cuando el payaso gordo vaya Streets of Gotham

a saltar sobre usted,
golpéelo con dos bat-rangs Esta fase se asemeja a la primera.
0 brinque sobre él. Existen golpes hasta el Gltimo

segundo.
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{er. Jefe
STUN GUN CLOWN
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Para derribar todos los bolos y
bombas de las manos de los
payasos, use el bat-rang.

.r'._:- :t
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OTRA PISTA
Cuando el payaso gordo
suba para lanzarse contra usted,
preparese para usar
Comience lanzando bat-rangs. Espere | el ruedo de la capa.
' Ese golpe es invencible.

a que se acerque. Cuando este muy
proximo, suelte las bombas y repita la

operacion hasta destruirlo.




Tenga mucho cuidado con el indio.
Sus hachas lanzan mucha energia.
En la escalera rodante quédese
parado y espere a que Se acerquen
los enemigos. Ahora, no lo dude:
Ataquelos con bat-rangs.

PISTAS
Cuando el payaso gordo venga
saltando en la escalera rodante,
no se mueva. Permanezca ahi
y él saltara sobre usted.

OTRA PISTA

~ Para acabar con los gordos
después de la escalera rodante,
basta darles con dos bat-rangs.
Cuidado con las puertas del
ascensor. Por ellas saldran varios
enemigos.

En |a pantalla de fuego, esquive las
llamas. Si utiliza el bat-gancho para
saltar sobre la llama, sera mejor.
Preste atencion al techo, pues podra
ser alcanzado por los destrozos del
Incendio que estan cayendo.

Al ver a los enemigos con espadas,
quedese a lado y lado de ellos, para
luego lanzarlos lejos.

VIDEOPISTA
Defiéndase de los tiros de bazuca.
Use la secuencia: salto, hacia
abajo + golpe (soélo funciona si el
tiro pega en el pecho de Batman).

20. Jefe
STRONG MAN

Quedese en el lugar indicado por la
pantalla, golpeandolo hacia la izquierda.
Avance sin esquivarlo mientras él
retrocede. Recuerde: Solo trate de
agarrarlo si esta junto a él. A la hora de
las dificultades use algunas bombas.

Este atento a
las acciones
peligrosas de
la perversa
Gatubela.

Queédese agachado en medio del
andamio y desvie cuando una ventana
se rompa (senal de que viene el gordo).
Propinele dos golpes y continte.

Al pasar por el segundo edificio, baje
hasta encontrar la prueba de tubos
(bombas).




..pero cuando ella comience a multi-
plicarse (carrera) suelte una bomba.

32
s ¥

The Penguin's

Jer. Jefe Trap
CATWOMAN En esta fase no hay mucho de

especial, excepto por la accion que no
se detiene un segundo. Trate de ser
rapido.

R e maﬁcb»sda!u;ymmbm son
La forma mas eficiente de acabar con vordadera obra de arte.

la mujer-gato es con la capa...

Subjefe
CATWOMAN RETURNS

r
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La mujer-gato no desiste y regresa al
ataque. Para evitarla, huya siempre.
Cuando trate de alcanzarlo por la
espalda, ataquela con su capa y repita
la operacion hasta liquidarla.

40. Jefe
THE PENGUIN
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Desde el comienzo podra alcanzarlo
con 3 bat-rangs. Quedese en la
esquina derecha de la pantalla, dando
pequenos saltos y disparando.
Cuando €l esté saliendo de la imagen,
no brinque: regresara por la izquierda.
Es su oportunidad de alcanzarlo con
los bat-rangs.

_ PISTA

Use la bomba solamente cuando
el Pingiiino esté en la pantalla.
De lo contrario, no hara efecto.

A pesar de la ausencia de
la famosa escena en que
Gatubela derriba al heroe,
varias de las secuencias
de la pelicula estan
presentes en el juego.




LOS enemigos seran mucho mas
dificiles de derrotar. Muchos de ellos
estan armados hasta los dientes.
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Batimovil

Haga de surfista ferroviario. Salte o

defiendase de los soportes de la red

eléctrica. Los payasos seran Lancele un bat-rang a cualquier

arrastrados. enemigo. Aproveche para acabarlo con
golpes, asi el permanecera paralizado.
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| usted esta en la configuracion D,
igite Y y A alternadamente para
ISparar mas rapido. Las motos que
no disparan se desviaran. Permanezca
en la mitad.

50. Jefe
CAMPAIGNV
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Desvie las motos que vienen hacia

usted y ataque al jefe con los bati-

.discos sin parar. No se preocupe con

l0s objetos que lanza. Ellos arrojan

poca energia. La mejor forma de destruirlo es venir
; por abajo, agarrarlo y lanzarlo lejos,
6a. FASE repitiendo la operacion. En caso de

i -~ que pierda la secuencia, ataquelo con

A ALY 4 SuU capa 0 envie una bomba.




LA PRUEBA FINAL

The Penguin

Utilice el mismo procedimiento de puede ser mordido. Cuando €l esté en
agarrarlo por un lado y lanzarlo sin el aire existen dos alternativas: soltar
parar. En caso de que él esté caidoen  una bomba o usar la capa.

el piso, evite... ir hacia arriba, pues

Intente diferentes niveles de dificultad
para ver varios finales, y de esa forma
convertirse, realmente, en el

Quédese parado sobre la plataforma Caballero de las Tinieblas,
del pato, disparando. Usted lograra '
acabarlo maximo en 2 vidas.




~ SUPERVALIS
Juegue con Yuko

HUSH START BUTTON

Para usar a Yuko (que tiene
- cabello azul en Valis 3) presione:
los botones Ly R en la pantalla
_ de presentacion.
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R e e AVR Y
Sin soltarlos, comience. Usted jugara
con Yuko, aunque antes solo aparecia
en la presentacion.

El super |ugador
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Digite L (5 veces), X,R(7 veoes) y X
con el control 2, luego elija el tenista.
Si el truco funciona, la musica

cambiara.

20

TINY TOON ADVENT UBES

Juegue en los bonos rounds

|
t-.#-i-_t—.!—.m

Use este password para poder jugar en los bonos rounds de este juego.

SUPER V-BALL
Saques especiales

=¥
Hﬁw 1@* -'!'fﬁ‘ -

Engarie a sus
adversarios
con estos Su-
A persaques
=4 que los chicos
- de VIDEOJUEGOS

- descubrieron para usted.
- Estas pistas solo funcionan
con saques de Liga Mundial
y pueden usarse una vez en

cada set.

=

e He | o |
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' Thunder; Levante el balon con la

direccional en la diagonal superior, hacia
alras. Al sacar, use la diagonal
inferior hacia atras.

l. 00

llusion: Levante el balon con la

direccional en la diagonal superior,
hacia delante. En el saque use diagonai
inferior, hacia delante.

HUMAN GRAND PHIX
Cambiando el gnd

STARTINQIQRED”é
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1’ 20770

10 A.SUZUKI]
"TIrzirvavw

12 U.KATAYAMA
17 D47

En el ‘Batle Mode' cuando
el grid de partida aparezca,
digite select + B y observara
un nuevo grid. Use
el truco hasta partir
en la posicion pole.

N. MANSELL
8 1* 1520

m
. m Liaid
17 19720 68 6.

PLAYER 1
1 20700 a8 1.
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13 M. SUGELMIN e
T 24785 14 8.MODENA

9 M.

SUPER CONTRA

Sound Test

Para escucharlasnomsdeeste
clasico de Konami, use esta clave

en la pantalla tﬁulo izquierda, abﬂﬁ.

lagonal inferior izquierda + X
(shouryuken + X)
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El equipo de VIDEOJUEGOS descubrié cuatro pistas absolutamente
~ sensacionales de este divertido Kick and Punch. {Disfrutelas!

T i

£ e

PISTA 1
Modo de edicion

STAGE

CHAERACGCTER
PLAEBVYER

HOUVE RATE
JUHP RATE
RTTACH RATE
DEFENGE RBARTE
SPEGIAL BATE

CHARBERAGCTER
PLAERVER

HOUE RATE
JUHP RBRATE
RTTACH BATE
DEFENGE BATE
SPEGCIRAL EBATE

PHRERPPOSRHRI

SYAENPOO
HUMAN
a0

A0

40

40

25

UHYOU
EHHPHTEH
40

40

40
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podra luchar con un
nuevo personaje
disponible en el
juego. El maestro

= oo

e Lt e PO R i s S B i R Pt L R T

Para seleccionar la velocidad de ataque y defensa de todos los personajes. En la pantalla -
de seleccion de escenarios, mantenga los siguientes botones apretados: X, Ay R. -

indefenso.
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PISTA 4
Mire los finales
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Select, X, arriba, izquierda,
abajo, derecha, arriba, en la
pantalla de presentacion.

izquierda, arriba, -':)_(;; select.

00
W

Ly R + boton que
cancela y escoja
simultaneamente.
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Percibira una nueva opcion

en la pantalla, con la cual es posible
ver la introduccion y el final de cada
personaje del juego.
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VUIDEOMANIA

por Marcelo Kamikaze

" Las secuencias contindan haciendo historia:
Pop'n Twin Bee, The Legend of Holly Sword 2.
Y hay novedades en CD-Rom (tipo precio menor).

SNK quiere competc dentro del

F=jp ety - St S R

El CD-ROM de Neo Geo sera conectado al
aparalo a lraves del slot del cartucho.




EVIDEOMANIA
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NUEVOS JUEGOS
PARA LA NINTENDO

Algunos juegos en version SNES
~ estan siendo lanzados al universo
- del videojuego. He aqui algunos:
Alien versus Predator, inspirado en
las tiras comicas de la Dark Horse
Comics; Battle Cash, un nuevo cartucho
para dirigir a Super Scop; Wing
Comander, directamente de las
pantallas del PC (computadores
personales) al SNES, con varias
misiones para el espacio sideral.
Y el mas esperado, Bubsy, las
aventuras de un gato travieso, el cual
todavia esta en fase de desarrollo por
parte de los ingenieros de la Accolade.
El programa tiene, créanlo o no, mas
de 50 mil lineas de programacion.

NUEVOS JUEGOS
CON EL CHIP SFX

Con el estruendoso éxito de
Star Fox, Ia Nintendo se vio
obligada a invertir fuertemente
en otros juegos con el Chip
SFX (graficos poligonales).

El sequndo en usar el SFX
sera Super Heroe Racing, un
videojuego de carreras para 2
jugadores, similar a F-Zero.

Confirmado. Los rumores
son ciertos. Los
Japoneses estan rodando
la pelicula Street Fighter
|I. De acuerdo con la
Capcom, se estan
realizando negociaciones
para distribuirla en los
Estados Unidos. La
television y los cines
seran los beneficiados

FUJITSU ENTRA AL
MERCADO DE JUEGOS

La Fujitsu, fabricante de los
computadores FM Towns,

invade el mercado del videojuego
con el aparato Silver-Stone.

La consola es de 32 bits y ya viene
con un CD-ROM. En realidad,

este aparato es un accesorio

para ser acoplado en el FM Towns,

pero puede usarse por separado. Falta

saber si las softhouses (fabricantes de
juegos) daran soporte en cartuchos.

con esta gran produccion. Lo unico que se nos olvido averiguar fue quién haria

el papel de Blanka.
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] uego japonés, al estilo de
Adventure Island 2. Aventura
donde podra escoger entre 4
personajes: gato, raton, querrero 0
dragon, cada cual con sus
caracteristicas propias. Solo después
de terminadas las cuatro misiones,
tendra la oportunidad de elegir con
quien prefiere jugar. El objetivo final
es llegar a la Montana Maldita y
matar al temble hechicero que
amenaza el bosque.

a ausencia de buenos

lanzamientos para NES en los
utimos tiempos, lleva a la gente de la
pirateria a aplicar trucos sucios, con
el relanzamiento de antiguos éxitos
CON personajes nuevos, como i
fueran inéditos. Flash x Batman no
pasa de una modificacion de The
Monster of my Pocket, de la
Konami. A pesar de los cambios
Introducidos, el | Juego sigue
divirtiendo. Aln asi, no deja de ser
extrafio ver a su héroe predilecto
reducido a miseros 15 cm de altura,
luchando contra una infinidad de

extranas cnaturas.

) egreso a los buenos tiempos del
L NES. Al estilo Mario |, un juego
de aventura con muchos items y
pasadizos secretos. El malvado
profesor atrapd a Kitty como rehén
y exige a Félix su bolsita magica
como pago del rescate. Aqui debera
atravesar 12 fases de trampas y
enemigos peligrosisimos. Para
acabar con los bandidos, use su
bolsita magica transformandola en
vanos items, que le ayudaran en su
mision.
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LICKLE I | FLASHXBATMAN  Konami (u original)
1 Mega Fases:8 2 Megas Fases:/ Continue i 2 Megas Fases:12
1 Jugador Aventura 1 Jugador Accion < 1 Jugador Avenluramccién
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Gane una vida
O ~ Paraavanzar fases durante el juego
LU | presione los botones A y B, con la
- direccional hacia arriba, todo
IRl _«enel control 2. Este truco no
A o funciona en el ultimo nivel.
SOLYTYT EIESER
TELLE OATASTAH
ESLOE SOHLIONEESAL

Hay una forma facil de Mas continues
ganar una vida larga al =
comienzo del juego. En la pantalla,
espere todos los creditos que e 4
aparecen al final de la pelicula. - CONFIGURATION MODE
ESO no '0 esperaba*- vaerdad? JOURMEY TO SILIUS S TAGE L=
mas = RANK HARD
N SOUMD 01 DATE &0

CONY INUE 09 — -
EX1T S MUS XIC Ox
= STUND o
EXIT
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-|ay una forma de aumentar Mientras el juego esté en

0s continues y escuchar = demostracion, presione la direccional

a musica del juego. Durante la hacia la diagonal superior derecha

pantalla de presentacion, presione ~ ydéresetal juego. Mientras la

el boton B 33 veces y, en sequida, ~ pantalla regresa, presione A, B
-y Select simultaneamente.
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En la pantalla titulo, mantenga
presionados los botones A, By Selecty | i o] e B R e S
oprima start. Una pantalla con numeros g Agmme 0 AL coloWb
grandes (de 1 a 12) aparecera. Ellos e Py FIW
empezaran a rodar. Espere que pareno @ =P P L e FASE4-1:FMW3
presione A. El nimero que caiga e =t +4  FASES1:LCBB
indicara la cantidad de autos e - .. 'FASE 6-1: TRRW
disponibles en reserva. et 1Y FASE 7-1: TML3

- Y | FASE 8-1: WC7B
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Ahora, con la entrada en escena

de los nuevos golpes, los combates se
graficos Introducidos en volvieron més equilibrados.

!a:anﬂzszz :;ZT?J?? AT AL SE RN e e\ | El luchador Zanglef, por ejemplo,
personajes O i = =™ aAKs B es competitivo en la actual version.

' Sagat gané velocidad en los golpes. 'Tiger

| Uppercut' esta super eficaz.

Uno de los cambios

e

BTl e

Capcom no perdona: golpea piratas
con Shouryuken mortal al lanzar
una hueva y espectacular version.

0s streetmaniacos estuvieron | —__SESRNN "3l tener una idea, Blanka arroja esferitas
bastante tiempo a la espera de 1 g - g giratorias hacia arriba y adelante, lo
este superianzamiento. Ninguno que molesta a los jugadores que
S queria jugar mas en aquellas acostumbran a pedir ayuda. Ryu
maquinas piratas. Street Fighter Il y Ken casi no variaron, pero
Turbo Hyper Fighting es lo que todos ahora ellos son capaces de

- estaban anhelando. El juego en si no ejecutar la giratoria durante

' sufrio grandes cambios. Pero los graficos

e ! "5 - | el salto y controlar su .
: Lur\ggegrr:laalﬁﬁ[écmgg gl/e cqlore's.léil e e Tl b e =S direccion. Chun-Li
progs a 90U’ Mas rapido, pero P : esta mas linda con
hay quien dice que seria posible tener YeaUt0 eNedades e & aquibo do 12 su traie nuev
el [ o luchadores mas popular del planeta y .J Ue 0;
Mmas Velod 1ad. £l pamer CQﬂt&CtP con él quizés de todo el sistema solar. Tampoco Kamikaze esta
Juego puede ser muy extrano. Solo para hay escenarios nuevos. enloquecido.
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Su traje parece una amadura
metalica. En cuanto a los golpes,

la gatica gand una bola de fuego igual
a la de Ryu, pero se volvio muy
vulnerable al hacer uso de la magia.
Dhalsim es otro personaje a quien le
incorporaron nuevas habilidades. Ahora
se puede teletransportar, es decir,
desaparecer de un determinado punto
de la pantalla y volver a aparecer en ofro.
Honda no podia ser olvidado por los
chicos de Capcom; le dieron de regalo

un vuelo extraordinario en angulo de 45
grados, pertecto para los jugadores que
acostumbran saltar mucho. Todo un lujo.
Zangief no tiene golpes novedosos pero
en esta version Spin Punch es totaimente
invulnerable.

Confieso que me estaba can-

-_..';m - sando un poco jugar Street
“\ew= I Fighter ll, principalmente por-

que no heencontrado uncom-

petidor de mi altura. Pero

cuando estuve frente de esta
version, tuve la misma sensacion de cuan-
do puse mis manos en ARCADE por prime-
ravez. Lomaximo. Lamitad demisalario se
convirtio en fichas. Visualmente no hubo
muchos cambios, excepto el traje de los
chicos, los cuales adquirieron colores di-
ferentes, mas vistosos. Ahora, los nuevos
golpes dan mas vida al juego. Solo Cap-
com podia transformar el mejor Kick and
Punch en un videojuego aun mas feno-
menal. Esto si es ARCADE, lo demas es
imitacion barata. BB

Street Fighter Il Loco para SNES

de cartuchos logré meterse
hasta con Street Fighter Il

en el juego tienen mucho parecido con
SF Il 'Loco’ de ARCADE. Sin embargo,

cada cartucho es reprogramado con cosas

diferentes. En las anteriores

formas probadas por nuestro equipo,

los golpes apenas tenian energia. Es
Cunoso, pero proporciona poca diversion.
Hay personas vendiendo este juego
como Street Fighter Il Turbo. {Tenga
cuidado!

arece increible, pero la industna

version SNES. Las alteraciones

EJ juego cuenta con una serie de

aberraciones. La mayoria de los golpes
especiales puede accionarse durante el
salto. jIncreible!

Chun-Li - Bola de Fuego

Vaya hacia atras y ejecute un
semicirculo, terminando el movimiento
con la direccional hacia delante y
oprima cualquier boton de golpes
(idéntico al Yoga Flame).

Blanka - Bolitas hacia arriba

Basta cargar hacia abajo por dos
segundos ir hacia arriba y presionar

algun boton de patadas (ld hm aI '

Lar reprugmmacfon provou varios afectos ol
colaterales, como el cambio indeseable en 7 Sl |
el color de los parsonaigs ‘ ol S
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Guile slo gano velocidad. ;Necesita ' AR
més? Balog recbi de prerio un STREET FIGHTER Il - 8 BITS 7 ) &/
supergolpe capaz de quitarie la mitad e N

- de la energia a su oponente (basta BN

cargar ﬂ boté?oc)!e Bg';olpe dtgggte la UNA VIDEOPISTA
~ cuenta hasta 10). Bison quedo un PARA QUE
-poco mas debil y su secuencia de
~ golpes no quita tanta energia como SALTE DE NIVEL
antes, equilibrandose asi mas
con los otros luchadores. Destruya el

“No tuvo ningun cambio el sonido,
mantiene su calidad. Street Fighter | computador
‘pasa por su tercer cambio, quizas el
ultimo. A los Streetmaniacos les
- Queda por esperar una verdadera
continuacion. Mientras llega,
diviértanse con este nuevo desafio de

Capcom.
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Para poder extraer la energia -

del computador sin hacer

mucha fuerza. Basta digitar,

en el control 1, AB + di-

reccional haciaambay AB - ;
+ direccional hacia abajo en la <5 /

ey J
ol

T T e W e "_"_ S T S i St

L ——— L A T

2
. '
£)

pantalla intermedia entre una =+
STREET FIGHTER TURBO Capcom ucha y otra. Durante el juego,
29 | a pista solo se accionara en el momento en que presione nuevamente
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1 6 2 Jugadores

0s botones A y B. Asi, vera desaparecer la energia del enemigo.
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-
GOLPES ESPECIALES

+ golpe - Burn Knuckle (golpe dﬁ"”ﬁg"’;

P

+ golpe Rising Tuckle (tomil'O)_(')-'-

+ patada - Crack Shoot (patada mertal)

[+ golpe - Power Wave (ola de fuego)

+ C (de cerca) - Buster Throw (jugada)

+ golpe - Shoryudan (veleta)

+ patada - Kuhadan (voladora ﬂﬂﬁf(’;}:

+ golpe - Hishoken (rayo)

S

.....

+ C (cerca) - Ossaekomi (lanzamnlo)

+ patada - Trash Kick (patada) (*)

Golpe 1apido - Bakuretsuken (goipe muliple) .

+ patada - Tiger Kick (patada de _Li‘gre)

+ golpe - Hurricane Upper (Huracéan)

+ C (de cerca) - Leg Throw (jugada)

+ golpe - Ryuembu (baile del fuego)

+ golpe Katchosen (abanico)
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_#"'En VIDEOJUEGC

el g

+ D (de cerca) - Face Kick (iodilazos sequides) =

+ palada - Rissalsu Ninlcho (aguion)
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prometido es deuda
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Todos los golpes | ——

+ golpe (cerca) - Ooizuna Otoshi (entierro dam)ﬂ

+ golpe  Sembei Shuriken (bofetada) (*) |

+ golpe - Giant Bomb (arrastre) (*)

------
-------

sibles para derrot

D(cargar 10 seg.) - Super DropkicE (F;Upéf |

| -;fﬁ]“’rm

+C (cerca) - Power Bomb (enterrada)
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- _asuoponente.

E gy

iC (cerca) Rulil Diop (guiloing) X

+D (cerca) Neck Hang (corbala)

+ golpe - Kirairrou (poder)

-------
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+ patada Ragangeki (esfera) (*)

+ patada Riryugiri (cuchillo) (*)

+ patada - Rangetsugiri (Van Damme)

+ golpe - Oodaikobarautchi (a eslﬁmgﬁ) (-‘).

L T
L
+++++

1 II‘.
AT

+ palada - (Durante el salto sobre el oponente) Ris

(*) Indica que debe cargar 2 segundos en el punto inicial, es de sl

Comandos

5 ;:.q deplm_{ie ataque (buena para huir. Un recurso)
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N N
e ‘-.'ll.
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Da un golpe que envia a su enemigo al ot plano

- 0BS: Los golpes especiales son vdlidos s6lo cuando
ersario esté a su derecha. De lo contrario, invierta el sentido.
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BONK’S ADVENTURES

TOP RANK TENNIS
ﬁ”ﬁi; La linea de los

portatiles se esta

El cabezon de Hudson llega La Kanamr se adhiri a Ia onda del kick and
a Game Boy. Bonk es un punch d_e Street Fighter Il y lanzo el suyoal

personaje muy conocido ‘mercado, s6lo que para Game Boy. Para
de las consolas PC Engine. variar, son muchos personajes con un final

o Gireitoands cally En una comparacion con el Nintendo, ﬂtferente para cada uno de ellos. El modo
=== vez més. En esta RN L e oM To o8  de un jugador se subdivide en historia,

ocasion la Nintendo coloca su mejor
carta en el tennis. Lo mejor de este
Juego es que podra linkar' hasta cuatro
Game Boy y hacer dos duplas enfre
amigos. En una perspectiva frontal
(visto desde atras de sus jugadores)
Top Rank transmite todas las
emociones de esta modalidad
deportiva

(RS EREd DGR forneo y entrenamiento. Es posible Iuchar
la jornada. Hay varias clases de fiores - contra un adversario en un modo Versus
Bani-banas (power-ups), corazones utilizando el cabo link. Juego de 2 megas de
(vidas) y frutas (puntos). El jamon lo - memoria, con un estilo inedito en Game
convierte en Super Bonk. En esta Boy. Atencion al tamano de los caracteres,
version hay un jamon escondido ~ pues hace que Game Boy parezca mas
que es un verdadero misterio. Para grande. Este juego es una muestra de que
descubrirlo debe llegar ala. ; Qué tal en el mercado del videojuego no se olvida a

i lo intenta? G. Boy.

GREAT GREED

Su mision consiste en detener a un
hechicero y acabar con sus planes
de contaminar todo el planeta. Usted
es un valiente querrero (Sierra Sam)
y esta encargado de salvar el reino
de Greene. Tendra batallas
sangrientas con monstruos en un
sistema unico de lucha interactiva.
La cinta logra reunir mucha accién
con un RPG de alto nivel. Son
muchas fases alucinantes.




<RSP - W

SALIO EN s ¥/

STADOS UNIDO

THE

os Angeles 2029. Un

holocausto nuclear
provocado por una rebelion de
MAaguinas gue amenaza la raza
humana de una posible
extincion. Un humano, John
Connor, lidera a sus companeros
en una revuelta contra los
MOoNSstruos mecanicos. Para
combatir el motin, las maquinas
envian al ano de 1984 el modelo
101 Cyberdine System — es dectr,

32

el Exterminador con Io“ﬁﬁ?igién de
destruir a Sarah Connor antes de
que nazca su hijo John. Un
guerrillero del futuro, Kyle Reese,
tiene como objetivo regresar
junto con la maquina para
encontrar a Sarah antes que el
Exterminador e impedir que
redlice su nefasto cometido.

¢, QUIEN NO Vio esta super
pelicula, uno de los mayores
éxitos de taquilla del cine? {Valid
la pena esperar! The Terminator
es lanzado para Mega Drive, en

L4

un carfucho tan emocionante
como la pelicula origindl. El
juego tiene cuatro niv§les de

dificuttad, del facil al gaas dificil,
v usted solo fiene... ”
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una vida, sin cont
DOSSWOTdS.
Para defender a 168

diversos tipos de armas. En el
futuro él dispone de granadas,
bombas y ametralladora, pero
en el presente sOlo de una
cartuchera calibre 12. Cada
fase sigue la secuencia de la
pelicula original.

En la primera fase, Kyle tiene que
llegar al QG para destruir Ia

© maquina del tiempo.

Reese vuelve a Los Angeles en
1984 y parte en busca de Sarah
Connor.

En tres diferentes fases, él es
perseguido por la policia, es

blanco de bombas de SWAT y del

helicoptero, que lo atacan enlo
atfo de las torres de Los Angeles.

EN la tercera fase los policias
rodean a Reese en las calles. El
Exterminador esta al acecho. El
punto culminante de la batalla
sucede en la cuarta fase, cuando
Reese destruye al Exterminador en
una inmensa caldera — por o
menos lo intfenta. Lo demas es
OfrQ historia... © mejor, otro juego.




.No se, asus‘re! o
Muy probablememe
és un. punente suyo

Ofe "a-a pasd c:ucmdo Chuck
estﬂbc%&@modomenfe instalado

@n su silla de piedra; con los o;os
p@gc::dosc IoTV’romGndo SUlGL g A L.

o g o M q,_% | a@a N "
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ocupabo de sus tareas 5 L
arasy ca@aba LT*
opa para lavar. Sin.
N que ella Io suplercl elda esmbc !
| listo porc:l camblar EI perverso

u sucia. Dejando la s
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Desde anhi, sogmn _Qedras y

gqlpes en la barriga en varias
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SUPERTACTICAS

LAS PISTAS MAS PODEROSAS DEL EQUIPO VIDEOJUEGOS
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MASTER SYSTEM

T Esquive los tomillos y cuando
S A él se detenga, acérquese.
Cuidado con la espada y Ios

T rayos. Ataquelo. Repita la accion
MATE A SAMRAI SANFAT - hasta matarlo. Sitiene practica,

MAN ' T Use la super patada; liévelo al
pareddn y engarcelo.

En la segunda pantalla, preste
» T ET R R 0 1 10 3 atencion a la segunda subfase.
Acierte al interruptor que

> queda cerca de la puerta antes
HABLE CON LA e L L de entrar por ella. Usted hablard

HERMANA DE BRODY con la hermana de Brody antes
de luchar con Mr Miracle.

Use Tiat Young. Concentre su

Sdﬂa'a disparo en el tentaculo superior
E A 5 A , A hasta destruirio. Ahora es el tumno
de la bomba debajo de él.
MATE AL PEZ ~ Muévase para arriba y hdgase

USH START BUTTON junto a su punto débil. Dispare
BOMBILLA T ITO cuando él abra la boca. Desvie

los disparos o quédese debgjo de
STAITO 1992 él y use el Iaser vertical.

Observe al adversario antes de
A2¢ Mint7 elegir su tactica. En un intento

de patada para gol, trate de
t' OOTBAL[ tomar al lanzador lo més rapido
posible. Use una formacion que

é‘“ : favorezca esto.
oy D zr2s 1o




ENCUENTRE
EL BOSQUE
DE NAMO

ATAJO PARA
UN NIVEL
INFERIOR

TRANSFORMACION

MATE EL
PRIMER JEFE

MATE AL GORILA
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PUEH START BUTYTON
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pistas son incomodas y se
demoran en entrar...

De Harfoot, avance dos
subfases a la derecha. Suba
las escaleras de Amon y vaya
3 subfases a la zquierda. De
Pharagon camine 2 subfases
a la izquierda, y encuentre el
Bosgque de Namo.

Siga estos salones: A7 B7 C7, C6,
0, G2, C1 D1 D2,D3. b4,
DS, D6, D7,E7, E6, ES, E4, F4.

Para que el Hombre Arana
quede con fraje negro,
coloqgue el modo de dificultad
nightmare' Después de matar
al lagarto, caiga en la ditima
tframpa. Tome la llave y baje
al fondo del pozo. Ubiquese
en la escalera y satte hacia
abgjo. Al brincar hacia arriba
estard con el traje negro.

Vaya al rincon zquierdo de la
pantalla lo que més pueda. Al
llegar alld, dé un giro ala
derecha, sin caminar. Cuando €l
monstruo se acerque, propinele
un golpe con su espada. El lo
infentard de nuevo. Repita la
accion hasta matario. Si hace
todo bien, no perderd ninguna
energia. |

Aproximese a ély agdachese. El
intentard golpeario sin conse-
guirlo. Luego levantese y déle dos
veces rapido con su espada.
Arrodillese de nuevo y repita la
operacion cuando él se detenga.
Para matarlo rapidamente, corra
en su direccidon y péguele con su
espada.




ENCONTRAR EL
PRISMA

PARA ENFRENTAR
AL DR. MAD i

- MATE A SACCUBUS
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Si una pista no funciona en la
primera vez, intente de nuevo.

Vaya a Dezorlis. Use el Ice
Digger en la pared, como lo
indica la foto, Cave hasta
encontrar una cavemna: en ella
estd el prisma.,

Sl desea enfrentarlo una segunda
vez, difjase a la caverna que une
los fondos de |a prisidon a Baya
Malay. No se dirja a la salida

sino al otro lado. Dr. Mad estarG
esperandolo para una revancha.

En la lucha contra él, a pesar
de que esté sonando, vale la
pena matarlo. Aparentemente
nada sucede si pierde. Pero
recuerde: todos los tems
usados en la batalla se
perderan.

Sepa gastar su dinero y evitar
horas de combate con los
monstruos. La espada de hierro
no vale la pena, ademas de
costar caro al comienzo del
juego. La idmpara magica
tiene valor sdlo en Dezoris y en
algunas areas de Motavia.

Un buen lugar para ganar
experiencia y también aftura, es
la caverna del Dragdn Blanco
(Dezoris). Alll hay encrucijadas
desde el comienzo y sus
habitantes son Wh. Dragons.
iCuidado! Son peligrosos.
matelos.




MEGA DRIVE

Fase 2 - WHOAMAMA
Fase 3 - SLANDERS
Fase 4 - BROCKMAN
Fase 5 - SSIDESHOW

PASSWORDS

Para avanzar fases en este jJuego
es sencillo. Basta pausar el juego,
digitar hacia arriba, hacia abgjo
y hacia abajo 6 veces.

ContinUe el jJuego y oprima el
botdn B simultGneamente.
Ahora, para avanzar fases,
presione el boton A.

Para seleccionar las fases del
modo normal, entre en la pan-
talla de Passwords y digite ARDE.
Si desea seleccionar fases en el
modo Digest entre en la pantalla
de passwords y digite GIL AND KiI.

Durante el juego camine hacia
una pantalla donde no existan
e emm e enemigos; sostenga Start y
Vool mowmesy o SSCIGHSNARENC ENANAREC RS,
MODO SECRETO e P R sos s A, B Suelte Start, De acuerdo
VERT ICAL 1 uamneLane | cON el boton del joystick que
‘ sostenga hasta el inicio de Ia
fase, tendrd una sorpresa.

Entre con el codigo de salvar el
juego que esta en la parte de
! = | 2 abgjo de la pantalla, para tener
RGO R BT 2y control sobre las cludades
e WL VR eesiad B i Y antiguas y algunos barcos.
PASSWORD N R | s Wt
g <« ZCAbS 5555731J




ULTIMA FASE

VIDAS INFINITAS

INVENCIBILIDAD

FIN DEL JUEGO
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Para ir derecho a la ultima fase,

- vaya al Blue Lake Woods |, y salte

sobre el Uitimo blogue de sorpresa

~ de la pantdlia, localizado a la
- extremna derecha de la misma.

=" Ahora basta direccionar: abgjo

CHAMELE

© 1952 SEGA

~ derecha con los botones Special

y de salto manteniéndolos

~ presionados,

Esta pista es perfecta para ser
utiizada cuando su energia
esté baja. Basta dejar el

., control 1y seguir el juego con
- »_ elcontrol 2. De esta forma,

continuara el juego con €l
Mmismo nuMmero de vidas del

== comienzo de la partida.

\ L AR |

FIRES
MMl \ &)

Press START button

( N Co.LtO0
RO -

{lage of Taobry.
Oas Nornrng.
opened,

: Ealﬂﬁad Lhe

irlding.

35 1:20 K15

Las pistas de los juegos son

- Para volverse inmune en este

jJuego es muy facil: basta

pausar el juego y presionar los
botones A y C. Camine hacia la
derecha y quite la pausa.

iListol Ahora no creo que salga de
ahi diciendo que el juego es muy
dificil de terminar.

-Aqui hay una pista que le
ayudard a ver el final de este
juego. Digite
7R2KULORSZXSKENHGSDCB72066
3RIZHO785P. iNo fallard!

B como las flores: muy delicadas...

El Jefe.




ELIJA EL MODO

PASSWORD

PARA MATAR AL
TERCER JEFE

PARA MATAR AL
CUARTO JEFE

JOSeZ 3

e i L S L NP

Con este password tendré
Invencibllidad durante todo

el jJuego. Para esto, basta entrar
en la pantalla de passwords
con la palabra 'NODIE' Al
regresar al jJuego, no perder&
energia.

.71 ConsuGame Gear apagado,

digite el botdn 1 y Start al mismo
i Tlempo. Ahora, prenda su
. Game Gear y espere a que

aparezca el logotipo de la
SEGA. Oprima de nuevo el
botdn Start junto con el botdn 1,
para la dificuttad ‘hard' y Start
boton 2, para la dificuttad 'easy’

Disp&rele varias veces en las
cejas, en los 0jos, nariz y boca.
Aparecera una pequena cara
en el centro del cuerpo del

. enemigo; descarguele toda la

muNIcion y protéjase.

""" Huya del monstruo y dispare a las

burbujas que éste suelta, teniendo
cuidado con el choro mortal

que es lanzado cuando

destruya la Ultima burbuja.

pesesiid  Dispare constantemente

o | para destruirlo; use bombas si
- deseaq.




PROXIMO NUMERO

SNES
FINAL FIGHT 2

Los diez cartuchos mas alquilados
en Latinoameérica, segun una encuesta
realizada por VIDEOJUEGOS.

MICKEY MOUSE III
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STAR FOX

STREET FIGHTER Ii
BATMAN RETURN
SPIDER-MAN & X-MEN
NIGEL MANSELL F-1

STREET FIGHTER Il
FLINTS TONES
MEGAMAN V
TURTLES Il
SOCCER GAME

VIDEOJUEGOS No. 10

Revista mensual. Copyright © 1992 Nova Cultural. Una publicacion de Edila S.A., en convenio para

America Latina con Editora Cinco S. A., Calle 61 No. 13-23, Piso 70. Teléfono: 2856200. Télex:
44883. Telefax: 2120436. Apartado Aéreo 15188, Santafé de Bogotd, Colombia. Representantes Legales:
lke Zarmati y Pedro Vargas G. Editoras: lara Rodrigues y Maria del Pilar Sosa Q. Directores Editoriales:
Gabriel Manzano Filho y Sandra Emilia Arroyave S. Disefio y Armada: Marcela Cortés G. Autoedicion:
Orando Pena H. Correccidon: Ricardo Gémez R. Distribucion: Colombia: Distribuidoras Unidas Ltda.
Impreso en Colombia - Printed in Colombia. Impresion: Optima. 11-11-93.




e ———— — = - e e e e - = L e — e = . —_—— ey, e e e e — = = =

ELLOS SON MUY ESPECIALES

Algunas veces son conquistadores,
romdanticos. Ofras, enemigos, superamigos.
Aunque ellos son fambiéen musicos,

artistas, cocineros y bandoleros.
En todas las sitfuaciones aparecen en
Disney Especial, Llevandote en cada edic!o’n
: un fema diferente, divertido y muy especial!
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- Bimesiral - 164 Paginas
- Siempre un nuevo ejemplar en
los puestos de revistas.
- Siempre un tema diferente
on los amigos Disney.
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Mucha accion y
vibrantes emociones
te esperan en los
puestos de revistas.

INo te las pierdas!

L

 FORMATO GRANDE

- CUADRITOS MAS
GRANDES




