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Dragonstone

Civil War

Eye Of The Beholder 3
K-240

Super Street Fighter 2
Sensible Golf

Gloom

3rd Courier

IMA-IMA

TIPS 'N CHEATS

Top Lista
UFO-Enemy Unknown
ZeeWolf

NINTENDO
NINTENDO

SEGA

RPG

Balasevi¢ Ekskluzivno
Monty Python's Flying Circus
A sta dalje?

X-COPY

Windows 95

Hajde da se igramo
CD ROMOVI

Dos Navigator

Media Magic 16
DZojstici

Anketa

e o ey

Alien Breed 3D

Novi projekat iz kuhinje
{ TEAM 17 pokuSava da
| unese novu dimenziju u
| igre za Amigu.

S Ee

Picture Perfect Golf
Novi virtualni golf ili nesto
drugo? Proverite 5ta se
novo dogada sa CD
igrama.

. Civil War

Nova sirategija nam stize
u CD verziji. Verujte nam
na reg, zaista vredi §to je
toliko Zrtvovano jer

- prostor nije uludo

i potrosen na bespotrebne,
renderovane animacije.

UFO Enemy Unknown
Mnogo korisnih saveta za
sve ljubitelje ove
fenomenalne igre koji ce
vam pomoci U tamanjenju
galaktickog Sljama.

X—Copy
Saznajie kako da koristite
ovu zaista praktiénu alatku
neophodnu svakom

korisniku Amige.

Windows 95

Kada su i najstrpljiviji
poceli da grickaju nokie,
krajem avgusta Microsoft
je izbacio novi operativni
sistem.
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Postovani c¢itaoci,

Pred vama se nalazi prvi broj magazina koji cete, nadamo se, iskreno zavoleti.
S obzirom na realni nedostatak kvalitetnih informacija na nasim prostorima, odiucili
smo 5e na korak pokretanja ovakvog casopisa. Necemo vam reci kakva je
koncepcija magazina jer upravo od vas traZimo da, prelistavajuci ga, beleZite
negativne, a i one druge kritike. Posto su citaoci uvek u pravu, i vi imate priliku da
sugerisete pravce razvoja putem nagradne ankete u ovom broju. Neka vam ne
bude tesko, iako su nagrade skromne, popunite anketu, glasajte za top listu igara
i posaljite na adresu redakcije. Najsrecniji ¢e biti nagradeni, svi vasi odgovori ce
biti paZljivo prouéeni, a prediozi uvazeni.

Ako vas "“kopka” zasto se zovemo bas PLAYJOY, odgovor je sasvim jednosta-
van: “Play And Enjoy”. Dakle, pokusavamo da vam otkrifemo onu vedriju stranu
radunara uz nesto ‘ozbiljnijih” tema. Ne Zelimo da se bavimo previse ustoglienim
primenama nasih elektronskih ljubimaca. Pomocicemo vam da naucite kako da
koristife neki program, da razumete neki nepoznati pojam, ali nikako da vam
dosadimo nekim tekstom. Zato nas slobodno kritikujte, pisite pisma, zovite telefo-
nom, a za pocetak nam prve utiske saopstite putem ankete.

Momentalno su u PLAYJOY-u zastupljeni élanovi porodice Amiga i PC kompa-
tibilnih radunara, kao i sve popularnije, Sega i Nintendo konzole. Od vase podrske
ce iskijucivo zavisiti sta cete u PLAYJOY magazinu moci da procitate. Ako ste vicni
pisanju ili mislite da na bilo koji drugi nacin moZete uticati na kvalitet PLAYJOY-a,
javite nam se. Redakciju éine komunikativni ljudi, pa moZete biti sigurni da ce svaki
vas prediog biti saslusan.

Kao sto ste sigurno uocili, sadrZaj (sa leve strane) je pomalo neucbicajen. Pored
teksta, tu su i slike koje treba da vam ilusiruju one tekstove koje posebno Zelimo
da naglasimo. Ne morate listati casopis u potrazi za onim sto vas zanima. Sve vam
Je tu, u sadrZaju. Tako moZete primetili jos na naslovnoj sirani, da u ovom broju,
a po svoj prilici i u narednim, imamo gosta. Ko je on, fo svi znaju, ali sta trazi u
PLAYJOY-u?! Odgovor poirazite u teksiu o interaktivaim romanima.

Kao sto zapaZate po kvaliteiu papira, a nadamo se, i po tekstovima, teZzimo da
se pribliZzimo nivou koji drZze neki poznati zapadni casopisi. To je najznacajniji razlog
zasto PLAYJOY kosta 10 dinara. Naravno, mogao bi da izgleda i mnogo bolje, ali
je to poboljsanje u direkinoj srazmeri sa cenom. Posioji nekoliko nacina da za istu
cenu, mozZda vec sledeci mesec, citate PLAYJOY sa duplo vecim brojem stranica,
a od toga jedan deo i u boji. Pretplatite se na list, a ako mislite da smo zaista dobri,
preporucite nas vasim prijateliima. Ako imate uslova, budite distributer casopisa.

Redakcija se posebno zahvaljuje svima koji su pomogli prvi broj PLAYJOY-a,
oglasivadima, autorima tekstova, a posebno se zahvaljujemo svima koji su nam
pomogli time Sto nisu smetall.

U nadi da cete nas podrZati, predstavijamo vam okiobarski PLAYJOY.

Redakcija.
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ALIEN BREED 30

lien Breed je svima poznata igra. Postoje tri njena nastav-
ka, i Team 17 je odludio da “modernizuje” ovu, jednu od
ajpopularnijib igara ikada napravljenih. Nova igra se zove
Alien Breed 3D.

Alien Breed 3D de hiti jo& jedan DOOM kion, sa revolucionarnim
rutinama za tzv. “32D engine’ i leplienje tekstura. Za razliku od
Gloom-a, Alien Breed 3D ima mnogo vide defalja: kao sto su
oruZja, predmeti, zgrade, itd. Bi¢e vam dostupne i mape nivoa, sto
e olaksati igru. Opcija za dva igrac¢a, na jednom ekranu ili preko
modema (serijskog linka uopéte) takode postoji.

Igra je najavijena za sredinu okiobra ‘95. godine u verzijama za
Amigu 12001 CD32.

MORTAL KOMBAT 3

reci nastavak najpoznatije borilacke igre pojavice se 13.10.1885.g. (za
one koji ne znaju to je Petak 13.). Na trZistu ce se prvo pojaviti verzija
za SEGA konzole, a potom i za ostale platforme. Mortal Kombat 3
donosi nove likove i pregrat novih udaraca.

Verujte nam, i mi smo nestrpljivi da ga vidimo.

RED GHOST

reuzmite kontrolu nad medunardnim specijalnim jedinicama sa zadatkom da
napadnete ultra-tajnu vojnu formaciju znanu kao Red Ghost. Misija se odvija
u punoj tajnosti i mora biti izvedena efikasno i tiho.

U ovoj igri se koristi nova grafi¢ka tehnika poznata kao Rayscaping koja verno
doéarava razlidite lokacije u igri, od planina Cilea do Karipskih ostrva. Ova tehnika
omogudava izuzetno detaline prikaze pejzaZa koji su generisani sa tzv. bi-cubic
spline interpolation.

lgra je izuzeino kompleksna. Omogucena je konirola nad svim vrstama vozila,
oruzja, itd. MoZete da je igrate kao strategiju, akciju, sa mnogo vrsta pogleda na
dogadaje.

Najavijuju se neverovatne video i audio scene za cije pravijenje je angaZovan
ogroman broj ljudi.

Igra e izadi samo u CD verziji i najavijena je za okiobar tekuce godine.
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SPERIS LEGACY

“Neprevazidena arkadnz avantura éeka hrabrog istraZivaca koji ce se usuditi da zade
u svetove Sperisa. Razgovarajte sa mnogobrojnim kreaturama iz Sperisa, pronadite
blago, koristite razne objekie da resite neverovaine probleme, oikrijfe najvece tajne
Sperisa.”

ako izgleda najava Team-a 17 za njihovu novu igru Speris Legacy. Pedeset i
vi$e igara i zagonetki u okviru Speris Legacy-ja. Dvanaest detaljnih lokacija, sa
vige od 100 ekrana na svakoj od njih.
Igra je najavijena za semptembar ‘85. godine u verzijama za Amigu 1200, CD32 |
Amigu 500.

ARC OF DOOM

erije “elementarnih kataklizmatiénih nepogoda” pogadaju Zemlju. Ni _&wuf Duun
logika ni nauka ne mogu da ih objasne. Kao komandant elitnog
istrazivackog tima igra¢ mora uciniti sve da otkrije istinu.

Arc Of Doom je Role Playing avantura, opisana kao “mesavina X-Files
James Bond-a’". Igrac mora preuzeti kompletnu komandu nad timom, shvatiti
smisao besmislenih upozorenja i upotrebiti znanje koje skuplja putem Earth
Science Database baze podataka.

Postoje i arkadni delovi igre, gde brzina reakeija igra ediuéujudu ulogu.
Misije vode igrace svuda oko sveta, na razlicite
egzoticne lokacije gde moraju da komuniciraju sa
mnogo osoba.

A i Dwwum

Tajne vanzemaljske baze, tehnologija kreiranja =Pt = vt ¢t Destaration
klime, nestanak elitnih timova i androida. Da bi = k)l o B 1= Statinn
stvari bile jo§ gore, vreme neumitno istide i opsta- :
nak planete zavisi samo od vaSeqg uspeha.

Earth Science Database je multimedijalna
alatka koja je zasnovana na realnim podacima
uzetih od raznin svetskih instutita.

lgra je najavijena za septembar/oktobar ‘95.
godine u CD verziji, i zahteva Microsoft Windows.

0 ‘ ‘ CYBERJUDAS

vber Judas je nastavak poznate igre Shadow President. U ulozi ste

najmocnijeg coveka na svetu koji treba da resi globalne probleme cele

: planete. Neke od opcija su: uspostavite mir sa Irakom, podrZite nuklearni
program U Besni, organizujte atentat na francuskog premijera...

G

_ Sve scene u igri su “renderisane” na Silicon Graphics grafickim radnim stanicama.
. Logika igre je uradena na sedmogodisnjim istraZivanjima instituta za politicke nauke.
U igritakode postoji i CIA World Factbook (podaci o 160 drZava, na preko 800 strana)
- iz 1993. godine.

Izlazi u verziji za CD i najavijena je za oktobar ove godine.
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i-GLASSES

SCOM jg firma poznata po razgranate] prodajnoj mrezi u celoj Eviopi. Pastali su jod poznatij
Ekaﬂa su otkupili Commodeore-z. Madutim, ESCOM je jog jednom iznenadio ceo svet,
Ogranak ESCOM-a, firma ViHual Produets Jo 28 Avgusta 15955, godine na sajmu u Berlinu

{IFA Fair) predstavila revolucionaran proizved nazvan -Glasses. -Glasses su video-naocare”,
nalik na Finl-Realiny nantare. Kada ih stavitena glavu, imate utisak da gledate monitor velik dva
metra. Pored toga, imate i HI-F sterec kvalitet zvuka na slusalicama. Ne postoji rizik za oftedanja
ofiju, modete ih nositl | ako ved imate naoéare.

Apsalutno vemao dofaravaju tredu dimenziju,
pogodne su za igre, muliimedijalhe prezan-

= ™ PHOTOGENICS

EhT e Imathera je izbacila na triste novy verziju feno-
i ' Arnanainng programa Photogenics. Nova verzija
: nosi oznaky 1.2 1 dolazi na 3 diskete Novine se
ogledaju u vedem broju loader | saver modula, lakéo|
manipulaciii efektima. opcijom 23 stampanje slike, =ni-
manje kona u Newigon farmaty, podrika CyberGrap-
hics 64 graficke kartice, itd. Za ozbiljniji rad je potrebno
najmanje AMB RAM-a, brra Amiga | hard disk.

& Uskoro s najavijlje [ interni modsl. MultiSpin BXe je Sestobrzinski, SCSI-2
koimpatibilan CO uredaj sa maksimzlnim prenosem do S00KBYs. Cena jod nie
objavijena. Eng!am firma Dewvcom je napravila TV Enco-

N oc je izbacio na tréiste nov GD-ROM. Ime modeala 8 NEC MuliSpin 6Xs (ekatarni), D E vco M

der, spravieu kaja vam omogucava da prikiju-

&ite vas PC na televizor. lgranje na velikom
ekranu je lep doiivijaj, ali kada pogledate cans
17-incnih monitora srusi vam se svet. Black Window
TV Encoder <& resiti sve vade igracke probleme.
Encoder dolazi sa daljingkim upravijacem i podriava
sve rezolucije do BO0xS00 u 16.7 miliona nijznsi.

ZIP DRIVE

ip Drive je proizvod firme 10mega, | radi kao EZmeanjivi disk
z drajv. ZipDrive je SCS1 1l uredaj, ima 2 SCS| prikdjucka, inte-
qrisane terminatore, i izmenjivu SCSI 1D adresu. Brzina pris-
tupa je 28 milisekundi, 2 brzina prencsa ide do 1.4 MB u sehunds,
Digkowi su kapactetz 25ME | 100MB. Postoji i izvedba koja se
prikljucuje na paralelni port. Tekode ima i "printerpass-through” opeiju
koja amagudava prikljucenje printera preko ZipDrive-a. Naravno, ova
werzija je skoro duplo spotija od SCS| zvedbe. Momentalne ne postaji
Interna verzija, ali IOmega radi i na to) varljantl. Majavijena cena za
ZipDriva je 1599 americkih dolara, disk od 25ME kosta 10 dolara, a
disk od 100MB 20 dolara. Possbno je naglaseno da Zip diskowi
izdravaju pad sa 2m visine.

6
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icroprose, kac i obi-
éno, pravi igre koe
su pun pogodak

Szoale se UFQ-a, fenomenzl-
ne igre, Koja je mnoge od nas
vezala za racunar. danima i
ganima? X-COM cevasveza-
t za racunar mnogo duie.
Princip igranja ¢ polpuno
identican, ali sama igrajs da-
leko teZa. Mnogo teZe se do-
lazi do novik tehnologis i
otkrica, tako da e vaim pone-
kad biti potrebno zaista mnogo muke, da dodele
do uspeha.

Mzken unidtenja Cydonianske baze na Marsu,
i spasa remaljske civilizacije, jedinice XL OM-a2 su
ge trijumfzlno vratile nz zemlju da proslzve pobe-
du. All, prediveli vanzemaljel U najdubljim hodni-
cima marsovske barze korisie svoje poslednie
oruZje. Snazan tanionski zrak pogada zemiju, | u
dubinama ckeans aktivira kompjutere koji su mi-
rovzli hiljadama i hiljadama godina. Horde vanze-
maljaca pocinju sa reanimacijom, sivarajuci
armiju koja ce ponovo pokusati da unishi ljudsku
vistu. Fod vodom se dedavaju éudne stvari. Cu
dnovate podmeornics jure pa ckeanima, istrazuju-
ci, frafedi, lovedi, Liudski rod je ponovo ugrozen.
Vanzemzljci otimaju ljude, pofapaju bredove, uni-
Etavaju gradove. Bamo jedna organizacija moze
spasill lludski rod od propasti. Davne zabaravljeni
ACOM, supertaina, supersnaZna organizacija,
koia nakon 40 godina pohovo podinje svoju
borbu,

Pocetzk igre vas stavijz u ulogu komandanta
ACOM-3, sa cilffiam da unistite vanzemaljcs, Sve
ae Vit oko vasin aposobnosti da sa svojim timom
brza, 1 efikesno “rusite” protivnicke brodove, za-
roolavaie njihave posade, istraZujete vanzemalj-
sku t=hnologiju | radite sve Sto ce pridonetl brioj
i eflkagnijo] pobedi, Finansira vas 16 "zemalja", ili
bolie redi, izmiglienih arupaciia zemalia, koje vam
dzju pocetni fond od oke $4.000.000. Od vas se
of=kuje da budete sfikasni u suzbijanju vanze-
malizks nzjszde, jer u suprolnom vam se noZe
desit drastiéno "skresavanje” finansijiskih sred-
siava. Nedostatak novea |e najneprijatnija stvar,
ier novac e neophodan za sve funkecije. Od gra-
dnjz, kupavine cruzja | oprems. pa do plata za
o=zoblle.

Cd vagih finansijera dobiate bazu, koju
mozate staclonirati ade god zadelite. Potrudite se
dz j= stavite na mesto sa kojeg ¢ pokriti veliku
povrsinu okezna, U bari dobijaie sve osnowne
objekiz. Living Quarer, Standard Sanar, War-
kshop, General Stores, Laboratory, kao iri Sub-
Pena sz dve BARRACUDA presrelatke
podmornice | jecnom TRITON transparinom po-
dmernicom. Takeds, dobijate 8 Aquanauta (ma-
rinc’), 10 Scientista (nauénika) i 10 Tehnicians
(tehniZarz). Oni za poeiak Cine celokupnu posa-
du vasa baza. Verujte mi, to je nedovaoljne.

Cprema, oruzje

O opremi nema mhogo da s2 prica. Sve je
jgsno opisano, urkcija svakog oruZja i oruda.
Fafljivim ¢hanjem osobina cpreme, utvrdicete
koia je najbolia za &a. Pazite, nije ni malo prijatno
kada “Gistie” grad od vanzemaljaca, & naoruZani
ste oruzjem koje funkcionide samo pod vodom.

Sto se vozila tide, u igri su zastupijene letece
podmornice, | fenkovi za biisku podrsku. Dve
podmarnice, kojima na pocetku raspolazete, su
nzjbalje sto zemaljskz t=hnologija moZe da pruZi.
EARRACUDA, britznska presretacka podmomi-
Ga, brzz, pokretliiva, vasa glavna udarna snaga.
THITON, transporna pocdmornica, male brzine,
a2l velikog kapaciteta, nosi vass marince u bitke.
Posle duZeg igranja, uspecels da dobijsls nove
modele podmornicz, mnoge mocnije | brie, koje
ce brzo ruéiti svaku neprijsteljsku podmornicu.
Tenkovi, o njima nema mnogo da se prica. Na
podethu e pruziti korisnu podr3ku vasim marin-
cima, 2 posle dolaze mnogo mocnij tenkewi, kojl
ce ceslo imati presudnu ulogu u vesim bitkama.

Posada

MNauénici, kao 3to samo ime govorl, su za-
duzeni za razvo] novih tehnologija, oruzja i opre-
me. Pokusajte daih regrutujete 3to vige, jer su oni
jedan od kljuéeva zz brz uspeh. Stovige nauénika
imate, to ¢e isirazivanja brze napredovatl. Tehni-
gar se bave izgradnjom vozila, opreme, itd, ali za
pocetak nisu izrazito vaini. U svakom slucaju,
trudite se da ih imate dovoljno za brzu izgradnju
uslucaju polrebe. Kijué uspeha, uz nauZniks, €ins
marinci. Na Zalost, svi vadi marinci su podetnic,
avremanam ¢a, U zavisnosti od uspeha u misija-
ma, dobijati éinove | razvijat svoje osobine, Zako
je vrio vaZno podjednako ucestvovanje svih ma-
rinaca u bitkama. Cuvajte ih, jer zaista je nezgo-
dno kada vanzemalici ubiju marinca koji je preSac
30-40 bitaka, i dobio visokl €in, a na njegovo
mesto dode mlad i neiskusan vojnik.

O Igri

Ko je igrao UFQ, neds imatl problema sa
igrenjem XCOM-a. Za one kojl se prvi put srecu
sa ovim tipom igre, podetak ce siglirno bitl te2ak.
Osncvno j& da bazu postavite na mesto gde c=
pokrivati £lo vecu povrSinu oksana. Kupite Slo
viSe nautnlka, | odmah se bacile” na razvol
oruZja koja de biti eflkasna pod vodom, I na zemiji.
Obarajte &to vise neprijateliskin podmernica, jer
svaka cberena padmernicae znadi magucnest da
uhapsite nekog vanzemaljca, i da im ukradete
oruZje i opremu. Obavezno sagradite Alien Con-
tainment, jer ée gvaki zabrobljeni vanzemaljac
modi preZivet! iskijucivo u 1o gradevini. lstraZiva-
njem vanzemaljaca doci cate do VASNIH otkriéa
kaja ce wvam pomodi u daljoj barhi.

Poredenje

U ednosu na prethodnika, XCOM se nije mno-
go promenio, bar sto se tice grafike i zvuka,
Grafika je bolja tek za par nijansi No, 1o | nije
vazno. Vafno je da je XCOM mnogo tedi od
UFQ-a. Veoma je lteZak. Svaki ¢as morate da

snimate poziciju, ako 2el-
te da na kraju izadete kao
pobednik.

Ma kraju, kao glavni
zakljucak, ostaje samo da
se kafe da Microprose ni-
je omanue. Svima kojima
se svideo UFD, XCOM ée
se svidet jog vige. Ostaje
vam samo da po drugi put
pokazete fjigavim vanze-
maljcima da s& 52 nama, zemljanima, ne trebz
Zaliti.

VA

l :
MICROPROSE
Sirategija

Min. hardver: 386DX/40, 4 Mb

HD Instai: DA
Verzije: |

lzdavac:

Zanr;

: SKkoro sve je savracno.

§ Sve ito je bilo dobro u
prvom delu, sada je jos
bolje:

Jedina zamerka so mo-
2e uputititeZini igre. lgre je
“tenomenomenalno”
fedka, :
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osls Picture Perfeet Golf-a, bolji ce bill
samo onaj uraden U "Virtual Reality” tehni-
ci. Firma Empire Inleractive je stigla na
korzk od toga.

Istina, to je “korak od 7 milja”, alis cbziromna
napredak komgjuterske tehnolcgije, rastojanje ce
ubrzo biti seviadano.

Pestaje dve vorzije igro Picture Perfect Golf.
Prva se nalazi na jednom CD-u, a druga - "Limited
Edition” sadrzi dva CO-a. Ljubaznoscu zaposle-
nih u Empire Interactive-u, dobili smo verziju na
dva CD-a | premijerno je predsiavijamo jugoslo-
venskom {rZistu.

Pieture Perfect Golf {u daliem teksiu PPG)
zahteva minimalno 388 PC Kompatibilan ragunar,
CD-ROM drajv, 5Mb prostora na hard-disku, 2Mb
memerije, VGA graficku karticu, i Sound Blaster
kompatibiinu zvuénu karticu. Brzina je szswim
Zadovoljgvajués | na 386 ratunanma.

PPG j= izuzeino jednostavna igra, nems kom-
plikovanin menija. Opcije na glavnom ekranu su
standardne. Gledanje rezullatz, razne siafistike,
“practice” (veZbanje), snimanje igre, itd. Possbno
je interesantno "navikavanje” na daljinu gde imate
poseban feren sa zastavicama postavijenim na
odredenim razmacima. U odnosu na duZinu udar-

oktobar ‘95.




Do sada smo videli mnogo igara sa
digitalizovanim slikama, ali ono &to PPG
¢ini posebnom je upofreba tih slika. Na-
ime, gde god da loplica padne, sledeca
slika vas stavlja tacno u paziciju na kojoj
se loptica nalazi. Npr, kada loptica pa-
dne blizu drveta, sledeca scena vas
stavlja pored velikog lepog drveta, sa
tacénim uglom gledanja prema zastavici.
Mnogo puta sam namerno slac loptice
na razlicite krajeve terena, ali uvek me
je docekala slika koja docarava taj deo
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ca | poloZa] zastavice na ekranu, navi-
Kavaiz 22 na odredene vrste Stapova.

Kreiranje igraca je jednostavno. Bi-
rate samoe ime, nivo teZine i boju. Potom
sledi izbor broja rupa, snage vetra, vra-
canja peoteza. | igra podinje. = SEEEEE

Na prvom skrinu je prikazan teren iz
pticije perspekiive, u bojama koje ozna-

terena. "Granice” se nalaze kod drveca,
tako da ne moZete poslati lopticu u $u-
mu i ocekivati da igrate sa tog mesta. U
cdredenim prilikama modi cete daigrate
sa ruba sume, ali najéesce ce vas kom-
pjuter vratiti na polaznu poziciju.

Da sve ne bi bilo stereotipno, pored
drveca postoje i kuce, jezerca, i razni
objekii razbacani pored terena (nekoli-
ko puta sam video | “grabulie” na sred

cavzu njegovu vrstu. Naravno, vodu i
peszk treba izbegavati. Glavna zabava
|e prikaz prve slike. SVE slike u PPG-u
su cigizlizovane, a korigceni su snimci ;
sa pravih golf terena. Rezolucija je [~ eerez waliazlsaofeny
BOCXE00 5to omogucava fantasticankva-  |[Mwmesris)s psingsje @it 7
litet slike. Osecaj je izuzetan. Jedino su
loptica | zastavica naknadno dodate, ali  [5=
o se skoro i ne primeduje. [
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terena). Ne postoje promene vremen-
skih uslova, osim dodatog vetra (io se
naravno ne vidi).

U donjem delu ekrana nalaze se svi
necophodni podaci za igru. Udaljenost
od rupe, étap kojim udarate (moZste ga
menjati po potrebi, ali PPG automatski
dodeli najboljistap), pravac vetra i “ska-
la” za udarac. Skala je kruéna (kao u
vecini golfova). Pritisak na miga je po-
krece, pustanje oznacava jadinu udar-

ca, a posledniji pritisak - “fels". Morate se truditi da
skala bude sto blize uspravnoj crti prilikom felsa.

Muzike nema, ali postoje zvuéni efekti. Na
Zalost, ne u izobilju. Prilikkom igranja, prati vas
cvrkut ptica, a po izvedenim udarcima cesto se
Euju komentari. Oskudnost zvuka za igru ovakvog
kvaliteta

MNa drugom CD-u se nalazi dodatni “nivo” ako
ga moZemo tako nazvati.

Picture Perfect Golf je posebno interesantan
sa vedim brojem igraéa (maksimalno 8) i pred-
stavlja zabavu za svako drustvo.

lzdavaé: EMPIRE INTERACTIVE
Zanr: Sportska
Min. hardver: 386DX, 2 Mb, CD ROM
HD instal: NE
Verzije: /
Mali hardverski za-
| htevi, ako se izuzme CD

| ROM. lzuzetno kvalitetna
grafika i jednostavnost

Prilicno oskudan zvuk §
za jednu CD igru, mada se §&
mora priznati da je izuze- §°
inog kvaliteta. "
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Ratnik proglih vremena ponove bez mira.

QOdluka bogova. Pojavio se u sumi. Na sebi je
imao odecu, ali nije znao odakle mu. U ruci je
drzac mac, a nije bio siguran ume i da ga koristi.
| nije mogao da se seti ko je, ni kako se zove. U
daljini je ugledao krov kolibe | uputio se ka njoj;
moZda ljudi koji tamo Zive mogu da mu odgovore
na pitanja.

Istrgnut iz limba i vracen medu smrtni svet.

Pucacéina? Nije. Avantura? Ma, nije ni to.
MoZda je ...1?7 Ne, to sigurno nije. Znam! Arkadna
avantura u stilu Chaos Engine sa
atmosferom FRP-a i delovima "a la
Dizzy*. Da, to bi moglo da bude to.
Veoma je tesko odrediti Zanr Dragon-
stone-a s obzirom na raznolikost sa-
me igre.

Njeno izvodenje neodoljivo podse-
ca na Chaos Engine. Vaseg junaka
vodite iz poluptiéije perspekiive, hoda-
te terenom koji je iakode slican Chaos
Engine-u, tacnije prvom nivou pome-
nute igre. U Dragonstone-u se krede-
fe U osam pravaca; razume se -
reSavate probleme da biste prosli da-
lje; tu je i gomila monstruma koje treba
pobifi... zapravo, sve &fo je poirebno
da vas zadrzi pred ekranom nekoliko
gati dnevno. U stvari, ako bi se malo
ozbilinile pozabavili tematikom igre,
shvatili bi da je ona me&avina Darkme-
re-a i Chaos Engine-a. | ma koliko to
bila bizarna kombinacija, to j& njen
najbolji opis.

Sve u svemu, vi vodite jednog od cCetiri brata,
velika heroja iz proslosti, dovedenog iz limba
natrag na zemlju, da se suodi sa novom opasno-

&cu koja preti svetu, ili jednom njegovom delu
(klie koji je postao kiasika). Sve fo ima veze sa
vasom bracom, a bogami i sa zmajevima. Namer-
no vam necu ofkriti celu pricu, jer na pocetku igre
ne znate niéta o sebi i svom cilju, ali vremenom,
kroz konverzaciju sa likovima na koje nailazite,
sklapate mozaik. | kao to rekoh podinjete u Sumi,
imate samo mac koji znate, a i freba da koristite,
jer od prveg trenutka na vas jure razno-razni
monstrumi. Medutim, kako su se programeri tru-
dili da ova igra sto vise lici na pucacinu, pored
seckanja macem moZete da se branite i ispaljiva-

njem vatrenih lopti. Interesantno je i to &to mozete
da nosite razlicite predmete sa sobom, datrgujete
njima ili jednostavno da ih zadrzite za sebe. Pruza
vam se mogucnost i da ispitujete teren, &to je
prilicno korisno, naroci-
to kada ne znate Sta da-
lie, mada se to retko
deSava.

Na pocetku svakog
nivoa dobijate Sifru (u
kojoj li se igri to pojaviju-
je?) 8to vam omoguca-
va da kad izgubite sve
Zivoie, nastavite tamo
gde ste stali. Svaki nivo,
inace, zagonetka je za
sebe, | ne postoje dva
koja lice jedan na drugi.
Neki nivoi su dugacki i
predstavljaju sirovo kla-
nje i proboj kroz masu
protivnika, dok recimo,
posioji nivo u vidu ekra-
na koji prosto treba da
resitel Prolazicete kroz

AranonSione

lavirinte, 8ume, pedine i preko mora, vozicsate se
balonom i improvizovanim splavom, spasavaceie
sela i narode, menjati tokove reka, i zemlju, sretati
vestice i Zzmajeve, i sve vreme nailazili na delove
misterije, da biste na kraju sve saznali i oslobedili
svet | sebe od bede.

Nivoi, ma koliko bili raziiciti, ipak su savrseni
delovi celine. Sve vreme se kreceie ka jednom
cilju, samo su problemi drugaciji. Najlepse u ovoj
igri je to Sto moZete da komunicirate sa likovima
koje srecete. Na taj nadin saznajete malo vide o
sebi, a 1 svojo] ckolini. Pricate sa ve-
sticama, carobnjakom, seljanima,
varvarima, ¢ak i sa nekim protivnici-
ma, Sto igri daje posebnu E&ar.

Programerima ove igre treba oda-
ti priznanje Sto se ona ne svodi na
ubijanje protivnika, postoji mnostvo
skrivenih prolaza i zagonetki koje fre-
ba otkriti i rediti. Ponekad necete po-
bediti protivnike samo snagom svojih
misiéa i vestinom koriZéenja maca,
vec cete biti primorani da ih nadmu-
drite. Savrsen, mozda najbolji primer
za to je selo kojim viadaju varvari. U
njemu cete imati priliku da resite je-
dno ubistvo, potom misteriju dve ses-
tre i konaCno da ga oslobodite (ni
jedno od ta tri necete “zavriiti” ma-
¢em). Ovde izbija na povrsinu pravi
karakier avanture u Dragonsione-u.
Ovaj deo igre se odvija u fazonu %ja
tebi - ti meni”. Nekom tfreba ono sto
vi imate, a za uzvrat dobijate nesio
5to ce vama zatrebati (jo3 jedan Kiise, jos jedna
kiasika). Osim misierije ovde se srecete i sa
magijom: napicima koji vas leée ili vam pomazu,
kao i magicnim predmetima. Ali, najvaZniji za vas
jesu skrolovi.

Skrolove dobijate tokom vaseg puta i oni su
ha prvi pogled neéitljivi i bezvredni papiri. Medu-
tim, kada dodete na sveio mesto {Citaj krug od
kamenih megalita iliti Stounhenge) stvari se u
potpunosti menjaju, tacnije skrolove tada moZete
da procitate. Oni su podeljeni u éetiri grupe, pre-
ma clementima: zemlja, vazduh, vatra, voda. |
svaki skrol utice na svoj element. Pomocu njih
cete biti u stanju da odistite prijavu reku od koje
zavisi krilati narod iz pecina, da izazovete zemljo-
ires i otvorite put za dalje napredovanije, u frenut-
ku kada ste mislii da ste u corsokaku, il
jednostavno da se teleportujete. U selu na obali,
¢ak cete naici na prodavnicu magiénih predmeta.

Sto se protivnika tide, oni se razlikuju od nivoa
do nivoa. Od dinosaurolikih gustera i cveca koje
vas gada nekakvim Kuglicama, preko stvorenja
od blata, do kamenih gromada koje se kotrljaju i
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pretvaraju u humanoidne kamene ratnike. Kako
igra odmiée vi posiajete sve jadi, a | freba vam
snaga. Jer &im predjete u novi nivo
srecete monstera, mada to ne Zeli-
te. Ako ga savladate, iza njega os-
taje novac, hrana koja vam
povedava energiju ili nesto trece, u
svakom sluéaju korisno. Neki mon-
steri su jaci, neki slabiji, a na mno-
gim nivoima iznenadice vas jedan
veci i opasniji od ostalih. | njega
treba srediti da bi ste nastavili dalje.

Na Zalost, | za razliku od Chaos
Engine-a, u Dragonstone-u ne
mogu da ucestvuju dva igraca. lako
se igra dZojstikom, jedno bih zame-
rio.. Rukovanje macem je veoma
nezgodno reseno, bar dok se ne
naviknete, jer kada pritisnete puca-
nje nista se ne deéava, tek kada ga
pustite - udararac je izveden. Ovo
znatno smanjuje brzinu od koje
vam cesfo zavisi Zivot.

Ipak, to ne smeta mnogo. Atmosfera |e
iZvVrena, a sama igra zarazna. Ako pocnete, odus-
taéate verovatno tek kada stignete do kraja. Gra-
fika je na visokom nivou, mnostvo boja | detalja

to dokazuje. | animacija nije
loZa; primeticete talasic koji
Se s Vremena na vreme pojav-
ljuju na jezeru, ili par grana
koje nijise vetar u Sumi. Sve u
svemu vizuelni efekat je sa-
svim zadovaoljavajuci.

Ul samoj igri nema neke
posebne muzike Koja vas pra-
ti dok se borite protiv trolova,
ali zato su zvucni efekl
izvrsni. Kroz Sumu vas prati
gustanje vetra koji se proviaci
kroz krosnju drveca; u pedini
odzvanja kapljanje vode iz
daljine; pored reke Zubor koji
postepeno slabi kada se uda-
ljavate. To je sluéaj sa svim
efekiima.

Sve ovo igri daje poseban karakter | vrednost,
tako da ne smete dozvoliti sebi da je propustite.

Dragonstone nije nesto revolucionarno ili geni-
jalno, ali spada u red izuzetno dobrih igara. Njena
prednost je u tome &to je po svemu sudeci osmi-
Sliena za igrace razli¢itih ukusa. Tako Dragon-
stone ima velike
izglede da se dopadne
i onima koji vole avan-
ture ili FRF igre, kao i
onima koji vele arkade
i pucadine. Igra ni u je-
dnom trenutku nije do-
sadna, naporna, i
previe teska, i zato
vas stalno “vuce”. Ako
pakK negde zapnete, 1o
ée biti problem vredan
izazova, a kada ga re-
Site pojavijuje se drugi
jos interesantniji, i tako
do kraja. Mozda vam
sve ovo zvudi kao opis
pasivne ili logicke igre,
ali verujte: izbiceie sebi
takve insinuacije iz gla-
ve nakon prvih pet mi-
nuta provedenih uz
Dragonstone.

Igra staje na Citave cetiri diskete, ali moje
skromno mislienje je da ih zasluZuje. Diskele se
retko menjaju, uglavnom pri prelasku nivoa, Sto
igru uopéte ne usporava. Sve u svemu, igrajte se,
i nemojte sluéajno da napadnete maga koji traZi
10 zlatnika da biste presli preko mosta...

Davno je bio u umi, a sada je veé mnogo toga
ostavio iza sebe, uglavnom leSeve. | naucio je
jedno: zna da koristi maé! Zmaj, do tada lenjo
zavaljen u svom kamenom lezaju, posmatrao je
ratnika koji je nedvosmisleno stajao pred njim, i
bio spreman za borbu. Veliko Zuto oko zveri je
trepnulo. Nije mu svejedno...

VIadimir Vodalov

fzdavaé: CORE DESIGN

Arkadna avantura
Min. hardver: A 500, {Mb

Zanr:

HD in=stal:

Verzije:

izuzelna atmosfera i
nacin na koji igra uvladi
igraca v tok dogadaja. Te-
Zina igre raste bas kako
ireba.

Borba nije ba3 najsrei-
nije reSena zbog nacina na
- koji se rukuje macem.
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CIVIL WAR

zdavaé igre je Empire Interactive, softverska

kuca poznata po velikom broju kvalitetnih iga-

ra, za sve modele racéunara. Civil War se
nalazi na CD-u, kao &to je i uobiéajeno kod novijih
igara ovog tipa.

Civil War vas "vodi” u americki gradanski rat
voden izmedu armija federacije (sever) i konfede-
racije (jug), od 1861. do 1865. godine. Federacija,
na éelu sa Abrahamom Lincolnom, se zalagala
za ukidanje ropstva, dok su drzave konfederacije
na celu sa Davisom Jeffersonom, zavisile od rada
robova, pa je njihov strateski interes bio odrzava-
nje robovlasniSva. Federacija je posedovala vede
privredne potencijale od konfederacije, pa je sa-
mim tim bila u boljem polozaju za vodjenje rata.
To je rezuliiralo porazom drZava juga, i nestaja-
njem robovlasnistva na severnoameriékom kon-
tinentu.

Civil War zahteva malo prostora na hard-dis-
ku pri instalaciji. Prakiiéno se cela igra ugitava sa
CD-a. Jedna od zanimljivih opcija je igra preko
modema, ili serijeke veze, &to omogucdava da dva
igraca, na dva kempjutera, vode rat.

Takode, unutar same igre je integrisana enci-
klopedija sa najvaznijim podacima o americkom
gradanskom ratu, tako da pretraZivanjem mozete
saznati sve o najvaznijim liénostima, dogadajima,
bitkama, oruzju i taktici toga vremena. Sve je
veoma lepo ilustrovano, slikama i animacijama.
Uz Civil War dolaze dve knjige. U prvoj je obja-
Snjenje o igri sa svim najvaZnijim detaljima, a
druga nas uvodi u taktiku ratovanja tog vremena.
Uz to dobijate | mapu koja vam pomaze pri sna-
lazenju. Na srecu, igra je dovolino jednostavna,
tako da se | bez originalnog uputstva moZe lako
igrati. MoZete igrati neku od najpoznatijih istorij-
skih bitaka gradanskog rata ili poceti kampaniju
od 1861. godine.

Po odabiru kampanje, ceka vas pode3avanije
teZine igre, koja je sadrZana u devet razlicitih
“faktora”. Ekranom Civil War-a dominira velika
mapa sa obeleZenim svim vecim gradovima, a
zumiranje omogucava i pregled manjih mesta
koja na veliko] mapi nisu obeleZena. Svaki grad
ima resurse kojima moZeie da raspolaZete po
zelji. MoZete da gradite nekoliko vrsta objekata.
Fortifications (gradiie nova utvrdenja i pojaca-
vate postojeca), Railhead (Zeleznicke stanice),
Recruitment Cenier (omogucava regrutovanje
vide vojnika u jedinice), Training Camp (poveca-
va kvalitet novih jedinica koje regrutujuete), Hos-
pital (ubrzava oporavak i vracanje vojnika u
jedinice), POW Camp (zaivori za raine zaroblje-
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nike), Supply Depot (povecavanjem broja depoa
Zza snabdevanje omogucavate vedi i brZi dotur
sledovanja jedinicama), Supply Vagons (pove-
canjem broja vagona za snabdevanje ubrzavate
transport sledovanja). Gradenje odredenih obje-
kata je uslovijeno podegavanjem nivoa teZine. Na
najteZem nivou moZete graditi sve objekie, dok
na laksim nivoima opada broj gradevina o kojima
direktno vodite brigu.

U gradovima se, takode, vréi i regrutacija voj-
nih jedinica koje su podeljene u &etiri celine.

Infaniry (pegadijske jedinice, osnova armije).
Dele se na: Militia Infantry (slabo obuceni sa
lo&im naoruZanjem), Regular Infantry (mnogo
bolje istrenirani, sa boljim nacruZanjem), Shar-
pshooters (najbolja cbuka, opremljeni najnovijim
naoruZanjem), Engineer Units (korisni u napadu
na utvrdenja i pri kretanju lodim terenom) i Ra-

ilway Engineers (graditelji pruga, samo snage
severa).

Cavalry (koniica, brzo manevrie, i efikasna u
napadu). Deli se na: Militia Cavalry (klasiéna
konjica, slaba efikasnost), Regular Cavalry (bo-
lje obudena i efikasnija), Militia Mounted In-
fantry (mnogo efikasnija, bore se na konjima i
‘peske’) i Regular Mounted Infantry (najefika-
snija konjicka jedinica).

Artillery (artilierija, vatrena moc armije): Light
Artillery 6lb (najslabiji i nastariji topovi), Smoot-
hbore Artillery 12Ib (standardni topovi, najkori-
Steniji u ratu), Rifled Artillery (najnoviji i najbolji
topovi, ali i najskuplji) | Siege Artillery (t=gki,
najjaci topovi, fesko pokretni).

Naval Units (borbeni brodovi): Naval Units
(normalni drveni brodovi, operigu na moru), Rive-
rines (mali reéni brodovi, sa posadom vojnika),
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Riverine Ironclads (okloplieni brodovi, izuzetno
snazni, samo za reke), lronclads (kao i pretho-
dni, samo mogu ploviti i po moru) | Blockade
Runner (brodovi za blokadu luka, samo snage
severa).

Pocetak kampanje vas uvodi na sam pocetak
rata. Na mapi su rasporedene vase i snage pro-
tivnika, a svaka strana ima nekoliko gradova pod
svojom kontrolom. Takode postoje | gradovi koii
ne pripadaju ni jednoj od sirana, i treba ih osvojiti
Sto pre. Vremenom se u gradovima povecavaju
resursi, tako da moZete graditi objekie, i regruto-
vali vojne jedinice. Jedna' od najvaZnijih stvari u
igri je snabdevanje jedinica, Dobro snabdevena
jedinica ce biti u stanju da se dobro beri i izvrsava
Zadatke. Gradite 3o vie depoaz, | vagoha za-
snabdevanje. Takode, pokufajie da presecete

protivnicke linije snabdevanja time &to ¢ete osvo-
jiti gradove koji povezuju vaZna cvorisia. Jedinice
iz unuirasnjosti prebacite na spoljasnje granice, i
zaétitite najvaznije ekonomske centre. Sve ostalo
je stvar dobre taktike.

Nalepsa stvar u igri je borba. lzuzetno je gra-
ficki re5ena. Bojno polje je prikazano sa svim
karakieristikama terena, drvecem, brdima, reka-

ma itd. U zavisnosti od vrste terena, vase i protiv-
ni¢ke jedinice ce biti hendikepirane, ili u prednosti.
Mapu mozZete zumirati u pet razliéitih nivoa. Na
maksimalnom nivou uvecanija vidite jedinice kao
animirane likove, Sto doprinosi atmosferi igre.
Imate veliku slobodu upravijanja tfrupama, kojima
komandujete preko jedanaest razlicitih ikona. Je-
dinice morate voditi vrlo paZijivo. PeSadija se
koristi u frontalnoj ili rovovskoj borbi, ali nemojte
sa 1000 vojnika napasti protivnickih 2000, jer se
moZe desiti da doZivite fijasko i izgubite skoro
kompletnu jedinicu. Sto se konjice tige, najbolje
se koristi u brzim napadima na neprijatelja, koji je
vec razbijen i demoralisan. Pazite, ako sa malo
konjanika napadnete razbijenu protivnicku armiju
koja broji mnogo vide vojnika, konjanici ée biti
unisteni.

Artiljerijom po-

kusajis da
uzdrmate protiv-
nicke redove na

daljini, a bilo bi do-
bro da u okviru
svake divizijg ima-
te i jednu artiljerij-
sku brigadu, koja
ce pruzati vatrenu
podriku pesadij-
skimn i konjickim je-
dinicama.

Brodovi se bore

sami kada se sre-
tnu, a ishod bitke

zavisi od jacine
brodova. Hecni
skvadroni mogu

napasti i osvojiti
prativnicki grad ko-
ji je pared njih, sto
je dobro za osgvajanje gradova u neprijateljekoj
pozadini.

VaZno je uspostaviii ravhofeZu u odnosu pe-
Sadije, artilierije | konjice unutar brigada. Vrio je
bitno da unutar svake pesadijske brigade bude
barem jedna artiljerijska jedinica, jer artiljerija ¢as-
to donosi odlu¢ujucu prednost u borbi. Takode
moZete kombinovati nekoliko pesadijskih i artilje-

R

rijskih jedinica unutar brigade. Takve brigade ima-
ju veliku vatrenu moc, ali u sukobu sa pe3adif-
skom brigadom mogu izvuci “deblji kraj”. Konjicu
obiéno stavijate samostalno, i koristite je kao brze
i efikasne manevarske jedinice. Vremenom ceie
uspostaviti svoia praviia i odnose snaga u jedini-
cama, a u cdnosu na to cete planirati {aktiku.

Civil War ce vam pruziti mnogo zadovoljstva
U igranju, i svim ljubiteliim sirategija je iskreno
preporucujem.

V.A.

lzdavaé: EMPIRE INTERACTIVE

Zanr: Sirategija
Min. hardver: 486DX2,4 Mb, CD ROM
HD instal: NE

Verzije: !

: Ova igra je veoma blizu

§ tako Zeliene definicije
“savriena sirategija”. Sva-
ko bi trebao da je proba.

Ponekad se javi mali'.
bag. koji. se ogleda u
“samovoljnosti® jedinica.
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rateci staru holivudsku tra-
Pdi::iju nastavijanja svega i

svacega, a pogotovo filmo-
va i kompjuterskih igara, progra-
meri drvosece (Strategic
Simulations) napravili su i tredi
nastavak FRP Eye of the Behol-
der legende. To kako sam otkrio
da su programeti ove igre u sivari
drvosece, neka ostane mala tajna.
Ono &to je izdvajalo prvi i drugi njen
deo, od hrpe sliénih igara,
zadrzano je i sada. Naime, sve tri
igre su radjene po AD&D (Advan-
ced Dungeons&Dragons) FRP sis-
temu. To praktiéno znagjda bivam
uz ovakvu avanturu frebale i dve-iri knjige sa
pravilima dofiénog sistema (daleko je zapad). No,
verujem da cete je, 8to uz pomod ovog teksta, sto
uz urodenu snalaZljivost i inteligenciju, brzo “ukla-
viriti”. Prica tece ofprilike ovako ...

U dalekoj proslosti, vilenjaci (eng. Elves), kao
nared sa izrazenim osecajem za umetnost, na-
pravili su predivno naselje zvano Myth Drannor.
Grad je branila moéna voiska zajedno sa udruZ-
enjem magova (¢arobnjaka) i vekovima su, za-
hvaljujudi njima, stanovnici ziveli i radili u miru i
harmoniji. Da ne bude sve {ako lepo, potrudio se
jedan od nizih magova iz tog grada. Naime, kako
je bio Zeljan modi, podeo je da eksperimentie sa
izvesnim magicnim prstenovima i éetiri vitaina
elementa (zemlja, vazduh, voda i vatra). Savet
Myth Drannor-a (kao i uvek) nije bio upoznat sa
ovim pokuSajima. Sve u svemu, jedne nodi kada
|e pomenuti mag (imenom Trobriand) stavio ma-
lo manje ovoga i malo vise onoga, u njegovoj
laboratoriji se dogodio BUM! i otvorio se prolaz
iZmedju grada i zemlie senki. Posledice ovog
nesrecnog dogadijaja bile su viSestruke: razoren
grad, pobijena moéna vojska i mnogo civilnih
{(odnosno vilenjackih) Zrtava. Da ne pominjemo
da je grad pao u ruke jednog lich-a, tj. Vampira
maga, koji terariSe okolinu. Tu poéinje avantura.

Posle uvoda, koji ée vam razjasniti 5ta u stvari
ireba da uradite, nadi cete se u glavnom “jelovni-
ku”. Deserti pice, tj. standardne opcije tipa Aban-
don game cemo preskoditi, da bi se odmah nasli
u delu za pravijenje likova. Elem, predijelo se zove
Gather A New Party i na pocet-
ku je prilicno tesko svarljivo. Prvo
birate rasu lika, zatim zanimanije,
karakier i njegove osobine. Rasa
generalno odreduje lik; prvo,
ogranicen je izbor zanimanja
(npr. patuljci ne mogu da budu
magovi, ali su zato odliéni borci).
Drugo, rasa daje bonuse zaneke
fizicke o=obine (npr. patuljak ima
jacu telesnu gradu od vilenjaka).
Pazite! gde priroda na jednom
mestu doda, na drugom oduzme.
Svaki bonus ima i svoju negativ-
nu siranu. Zanimanja su sledeca:

1. Fighter - klasi¢an ratnik.
VaZne osobine su mu snaga i
konstitucija. Skoro obavezan deo svake grupe;
on je taj (ili ta) 3to "klade valja". Ratnika je najteze
ubiti, {j. on ima najbolje “zdravije” (hit poeni).

2. Ranger - rainik koji je “povezan” sa priro-
dom; zna da prati fragove, lovi,
snalazise u divijiniisl. Inteligen-
tniji je od Fighter-a.

3. Palladin - sveti ratnik. Ka-
rakier mu je obavezno “lawfull
good” - to znadi da je dobrica u
svakom pogledu, cak ce i zivot
dati za drugog. Poseduje neke
moci svestenika (npr. moZe da
leci druge likove).

4 Thief - lopov. Dobar je u
obijanju brava, skrivanju u mra-
ku i ostalim lopovskim specijali-
tetima. Bez njega ne moZete da

zavrsite igru. Najvaznija osobina
lopova je spretnost.

5. Cleric - svestenik. Posedu-
je moci koje dobija od svog boga,
1i. moZe da baca neke “¢ini". One
uglavnom sluze za lecenje i zasti-
{u, ali postoji | nekoliko napadac-
kih. Svestenik moZe da koristi
samo tupa oruzja. “Magije” baca
kroz krst, kaoji je simbol njegove
maodi.

6. Mag - carobnjak, specijalis-
ta je za magije. Upotrebljava sa-
mo daljinska oruZzja. Nosiknjigu iz
koje “"Sireba” magije. Primarna oscbina mu je
inteligencija. Ima malo hit poena.

Postoje i dual klase, {j. kombinacije nekih za-
nimanja (npr. mag/cleric ili cak fighter/mag/cle-

ric). Lik koji kombinuje zanimanja daleko teze
napreduje u svojim sposobnostima i nailazi na
razlicita ogranicéenja. Kada ste zavrsili izbor zani-
manja, dolazite do karakiera lika. Njega éine dve
osobine. Prva oznaéava odnos lika prema zako-
nima, i moZe da bude lawfull (“pun zakona”, onaj
koji postuje zakone), neutral ili chaotic. Druga
re¢ oznacava odnos prema zlu i debru. izbori su
good, evil, neutral. Ovo je skoro sasvimnevazno
za samu igru. Posle karaktera, na redu su fizicke
osobine lika. Ima ih Sest, i to: snaga, konstitucija,
inteligencija, mudrost, spreinost i karizma. Sve
osobine se mogu povecati do maksimuma, pa to
i uradite (modify dugme). Take povedajte i hit
poene, t|. “zdravije” karakiera. Sad vam jos samo
ostaje da izaberete svoju sliku, upisete ime i
kliknete na O.K.

Konacno, sama igra. Ekran je podeljen na.tri
dela: U levom gornjem uglu je prozor koji prika-
Zuje vas "pogled na svet". Desni deo ckrana je
rezervisan za likove, a levi donji za kompas |
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komande za pomeranje. Vaina napomena: igra
se ne mozZe igrati bez 100% Windows kompaia-
bilnog misa. Ako mouse nikako nece da predje
preko polovine ekrana, odmah izbriSite igru, ili
nabavite neki bolji drajver (i GMouse moze da
posiuZi).

U poéetku moZete da vodite samo cetiri karak-
tera, a do kraja igre maksimalno sest. DruZinu
popunjavate mladim, hrabrim I sposobnim avan-
turistima koji suu Myth Drannor-u uglavnom zato
to ne mogu da budu nigde druge, ili iz *herojskinh”
razloga.

Utoguigre nailazicete na mali milion stvaréica:
oruzja, ogrlica, medaljona, &tapova, skrolova,
kostiju, napitaka, oklopa i najbizarnijin stvari koje
mozete da zamislite.
Vec na polovini igre
bicete u ozbiljnoj dile-
mi 5ta da zadrZite kod
sebe, jer éevasilikovi
biti preoptereceni. To
je jedna od razlika U
ndnosu na prethodne
delove ove igre. Dru-
ga je nova komanda
- 2ll atack. Oznacite
likove sa kojima ho-
cete da udarite i kiiknite na opciju o kojoj je rec.

Grafika je ostala kao i u prethodnim delovima,
cak ie i pozadina u hramu na pocetku igre ista kao
u Darkmoon-u. Sto se tiée opcije camp, koja je
u prvom i drugom delu odbijala da radi u pojedinim
okruZenjima - sada je jos gora. Ta znacida postoji
malo mesta u igri gde moZete na miru da odspa-
vate i da se zalecite. Zato budite paZljivi. Cesto
snimajte poziciju, eksperimentidite sa i ili cetin
razlidite grupe, dok ne vidite Sta daje najbolje
rezuliaie. Ako se negde zaglavite, imajie na umu
da postoje tajni prolaziiiluzionarni zidovi. Korisna
(ali i naporna) stvar je crianje mape, ¢ak i u Sumi.

Cudovisia koja vas napadaju su veoma
snaZna. Sva su opasna na svoj nacin. Poslovica
“Upoznaj svog neprijatelja” vaZi i ovde. Kada
shvatite na koji nacin vas neko udoviste ostecu-
je, nacdi cete i nadin da mu se oduprete. Imajte na
umu da magije nisu svemocne i da ne traju bes-

konaéno. Nekolika Zivotiniki koje cete srestiimaju
spell imunitet (ali naravno, ne od svih magija).

Vasi likovi ée ginuti tokom avanture, zato cu-
vajte svog svestenika koji moZe da ih vrati iz
mrtvih, jer ako on zagine sve propada. NaZalost,
ne mogu svi likovi da se dignu iz mrivih; vilenjaci
bilo kog zanimanja umiru “zaistinski". U AD&D
sistemu postoji jedna magija koja i njih moZe da
0Zivi, zove se resurection. Ja je nisam sreo u igri,
ali to ne znadi da ne postoji. Ako budete dovaljno
srecni i pametni, a iznad svega lukavi pa nadjete
nesto sliéno, znajte da svako bacanje ove magije
kosta lik koji ju je bacio 5 godina Zivota. To nije
nikakav problem za vilenjake (koji su i ovako
besmrtni, zahvalimo g. Tolkinu) i patuljke (koji Zive
dugo), ali za ljude i polu-vilenjake je kriticno. izbor
j& na vama.

Umalo da zaboeravim jednu od kljuchih stvari
u igri (ne, nisu kijucevi). To su zagonetke. Dakle,
ko je igrao prethodne delove, zna koliko muka je
bilo sa pitalicama, mutnim tragovima, upozorenii-
ma | natpisima na tablama i zidovima. Novim
igracima preporucujem da nadu nekog ko ée im
pojasniti ovaj problem, disto da znaju 8fa ih oée-
kuje. Poruke teba tumaditi na jedan od slededa tri
nacina, ili jo$ bolje na sva tri, pa &ta upali. Prvo -
“bukvalno”. Uradite taéno ono &to se od vas trazi
(ovo je najlakSe). Ako to ne prode, probajte da
protumacite poruku na drugi naéin. Engleski je
stvoren za ovakve stvari, jer u njemu nema pa-
deZa, a ni rod se u nekim reéenicama ne prepo-
znaje. Zato razmislite. MoZda se poruka ne
odnosi na vas, nego na nesto oko vas. Trede je
da se uhvatite za kljuénu rec i pokugate sve u vezi
sa njom. Zvudi glupo, ali meni je mnogo puta bad
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to pomoglo. Ako i to ne uspe, upotrebite brute
force. Hocu da kazem da uvek moZete da ispro-
bate sve opcije koje su u tom trenutku na raspo-
laganju. To je oruZje oajnika, ali je oruZje. Jesie
da traje neko vreme, ali boZe mili. Niko nije sav-
réen (najduZe nedelju dana inienzivog igranja.
Sitnica, zar ne?).

Sve u svemu, najbolja FRP igra u svom trecem
delu ostaje najbolja FRP igra. Bez obzira na
konkurenciju igara tipa Ishar, koje su viSe avan-
ture nego prave Fantasy Roie Playing. Skoro
sam siguran da éu uskoro igrati Eye Of The
Beholder V.

Casnji Daniel

SSl

Zanr: FRP

Min. hardver: 386DX, 2 Mb
HD instal: DA

lzdavac:

 Atmosfera je izuzetna.

| Eye of The Benolder 3 jo 1
Eye Of The Beholder.

Sam izgled igre bi ipak
trebalo da prati danasnje
-standarde.




une Il je do sada najbolja uslovno reéeno
D“svem]fsk_a“ strategija. Najbolja _

ce verovaino | ostati, sto
zbog zvuénih efekata, £to zbog
odli¢ne grafike. No, K240 ée
(a verovatno veci jeste), sa-
svim sigurne, bar za neko
vreme, ugroziti njenu
slavu.

Radi se zapravo o io-
me, da je GREMLIN, kona-
€no izbacio na trziste nesto
&to Je zapravo nastavak le-
gendarne  strategije -
Utopia.

74 pocatak treba napo-
menuti da K240 “ni malo”
ne lici na svog prethodnika.
LI sustini, moglo bi se redi da
su ovde stvari mnogo bolje sre-
dene, bar po pifanju ikona. Jesie
da in je mnogeo, ali su lepo rasporede-
ne. Naime, na glavnom ekranu, na kejem gradite,
nema ni jedne jedine ikonice. U donjem desnom
uglu se nalazi samo slika objekta koji ste odabrali
i vasi ukupni fondovi, koji polako ali sigurno rastu.
Pritisnite desno dugme misa i pojavice se prozor
sa ikonama. Naravno, svaka opcija ima nekoliko
podapcija, a skoro svaka podopcija apet nekoliko
podopcija. Mozda vam se gini zamrieno (u podet-
ku i jeste) ali ikone su prilicho jasne tako da cete
brzo shvatiti {(pola sata igranja najvide) demu &ta
sluZi, i 8ta se gde podedava,

Utopia je za mene uvek bila veoma blizu
‘savrsenstva, ipak jedna stvar mi se bag nije svi-
dala. To je bio cilj igre. Uslovi za ostvarivanje
‘utopije u igri {quality of life: 100%) prilicno su
nejasni. Ono &to radite skoro nikada nije dovoljno
dobro. Ako imate malo fabrika, mnogeo je nezapo-
slenih. Ako imate mnogo fabrika, nemate dovolj-
no radne snage, itd. Redovno mi se desavalo da
“sravnim™ protivnicku koloniju sa zemljom, ali ni
nedelju dana posle toga (u realnom vremenu)
nisam uspec da podignem Q.C.L. iznad nekih
70%. SloZicete se da je to u mnogome kvarilo
ukupan utisak o igri. Shvatili su to | programeri,
pasuu K240 popravili sivar. Ovaj put ¢ilj je mnogoe
jasniji. To je, naravno, totalno unistenje neprijate-
lia u sekioru. Ali nije to bas tako lako.
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Glavni “zaplet” igre se vrii oke sekiora K240.
Taj sektor svemira prepun je astercidnih polja,
koia su, verovali ili ne, kreata asteroidima, koji su,
opet, bogali rudama i mineralima. To naravno,
priviaci paZnju impetrije (pre je valjda bila federa-
cija) i stvar preuzima Tefracorp, kompanija koja
se bavi kolenizacijom asteroida | kopanjem tamo
pristunih ruda. No, da stvari ne bi bile take jednos-

tavne, za isti sekior je zainteresovano i Sest tu-

dinskih frakcija; dve skoro potpuno bezopasne,
dve protiv kojih se treba pofruditi, i dve koje su na
znatno visem intelektualnom i tehnologkem ni-
vou. Vas je u sektor K240 poslac Tetracorp |
imperijaina viada da eliminiSeie jadnu po jednu
frakeiju.

Na pocetku svakog scenarija dobicete tran-
sporter, asteroid - na kojem je vec izgraden
C.P.U. - Central Processing Unit (zvudi pozna-
to) i skromnu sumu novea. Kada novac raspore-
dite po fondovima (construction, vehicles,
missiles | inteligence) moZete da poénete. Na
raspolaganju vam e veliki broj objekata koje
moZete da izgradite. No, na startu su vam neop-
hodne sledece stvari: decontamination fil-
ter (smanjuje radijaciju, 1 kom. je

dovoljan), hydropenies (proizvodi hra-
nu, 1 kom.), hydration plant (proizvodi
vodu, 1 kom.), life support (proizvodi
vazduh, 1 kom.), medical centre (bal-
nica, 1 kom.), solar generator (proi-
zvodi energijy, nekoliko kom.),
security centre (“proizvodi” red i mir,

1 kom.), enviroment conirol (skladi-

sti vazduh, hranu i vodu za slucaj nes-
tasice, 1 kom.), resiblock (zgrade za
stanovanje, 2kom.). Ovo je proverena
kombinacija, i moj savet je da isto
ucinite pri kolonizaciji svakog novog
asteroids, redom. Kasnije, kako vasa
kolonija raste, tako ce i njene potrebe
rasti, pa cete morati da gradite jos
hydroponics-a, hydration plant-ova,
itd. Ali samo polako i staloZeno. Kada
izgradite postrojenja koja su neophodna za
normalan Zivot u kolonifi, moZete da razmisijate
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dalje. lzgradite jedan command ceire, par obi-
cnin i par deep bore mine-ova, construction
yard (za proizvodnju manjih svemirskih brodova),
missile silo (za proizvodnju raketa), weapons
factory, i sl. U igri piSe cemu koji objekat sluzi,
tako da cko foga ne bDi {rebalo da bude vadih
problema.

Od svemirskin brodova (koji su jedan od dva
sredstva za vodenje borbe), na raspolaganju ima-
te nekoliko lakih i nekoliko teskih, ne racunajudi
ransporter. Laki brodovi su assault fighier,
combat eagle i scout. Njih gradite u constructi-
on yard-u, a tegki brodovi su terminator, destru-
ctorifleet battleship. Teske brodove proizvodiie
samo u orbitalnim stanicama, Koje opet pravite
pomocu command centre-a, a moZete da imate
po jednu oko svakog asteroida..

Drugi nagin da se borite protiv mrskog vam
prativnika jesu balisticki projektili. Njih, kao &to
rekoh, izradujete u missile silo-ima, ima ih mno-

go tipova. Svaki iip "radi" nedto drugo, a to nema
potrebe da opisujem jer je objasnjeno u igri. Vre-
mencm cete sami sklopiti kombinaciju koja vam
najvide odgovara (nema bolje od jednog mega-
blast-a). Projekiili su vam na raspoloaganju samo
u napadu na neprijateljski asteroid, ali ne i protiv
neprijateliska flote.

Za cdbranu pestoji vise sredstava. Stari "uto-
pisti” setice se da su imali dve vrste topova (laser
| plasma turret). Sada, pored njin postoji i photon
turret. Osim topova, tu je i anti missile pod, koji,
kako samo ime kaZe, sluZi za odbranu od balis-
tickih projektila. Osim akiivnog nadina odbrane
postoji i pasivan. To je recimo building armour
(povecava otpornost zgrada) ili screen genera-
tor (videti u filmu Dina). Potoniji trosi mnogo
energije, ali je mnogo efikasniji.

Na poéetku nemate planove za izgradnju svih
objekata, brodova, opreme za bredove i jos nekih
zanimljivosti, kao 3o je recimo building armour.

jcoa

e

FOR LATER USE OR

THTHT-

No, ovde necete ni morati da gradite laboratorije,
u kojima bi biste zaposljavali nauénike. Ko zna
posle koliko vremena bi oni uspeli da izmisle
nesto novo. Ne, o je primitivno. Ovde lepo i
civilizovano, preko terminala uspostavite kontakt
sa kompanijom Sei-tech, prelistate katalog u ko-
me su planovi sa objagnjenjima | cenama, naru-
Cite Sia vam treba, | planovi stizu slededim
imperijalnim transportom. Ono Sto bitrebalo prvo
da kupite su power amplifier, 2nd generation
mines i deep bore mines, solar matrix i aste-
roid engines.

Pavie Vukadinovic

lzdavad: GREMLIMN

Simulacija stvaranja

Zanr:
Min. hardver: A 500, 1Mb CHIP
¥ HDinstal. DA
Verzije: /
Ispravijena je najveca
mana igre UTOPIA, jer ¢
& ovde cilj nile savrSeno &

drustvo veé poraz nepri-
jatelja.

Grafika | zvuk zaista |8
8 nisu na nivou Amige.
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a pocetku bese igra... Zvala se, [ zove se
NStre&i Fighter ll. Bila je, i jeste dobra

igra. U stvari bila je toliko dobra, a samim
tim I popularna, da je po njoj snimijen film. Dodu-
3e, maio je bezveze da film u stariu bude drugi
deo prvog dela, koji ne postoji, ali 5ta jetu je. S
obzirom da e napravlien na osnovu igre
Street Fighter Il i film je dobio naziv
Strzet Fighter Il. No, ovaj tekst
ne goveri ni o pomenutoj igri,
ni o filmu. On govori o di-
rekino] posledici svega
toga, a to je nova igra,
imenom Super Street
Fighter Il

Super Street
Fighter Il (u da-
ljem tekstu SSF2)
82, poput svog
predhodnika,
prvo pojavio na
konzoli, pa tek
onda na kompju-
teru. Imena koja
stoje iza igre su
U.S. Gold, CAP-
COM i Freestyle.
Nekima ove ne
znaci mnogo, ali
ljudi su se trudili, pa
e red da ih bar spo-
mensmao.

Odmah prelazimo na
stvar. U principu, u igri ne-
ma niia novo, osim onoga
§io je novo. A prva, osnovna i
najznaczinija novina u igri ovog iipa
su novi likovi. U filmu se pojavijuju svi likovi
iz igre, ali giavnih likova iz filma u igri nema. Zaio
je napravijen SSF2 u kojem, pored starih likova
(ukijuéujudi i Balroga, Vegu, Sagata i Bizona),
moZete da birate i jedan od éetiri nova. To su Dee
Jay, Cammy, T. Hawk i Feilong. Ako ste pogle-

dali film, koji vam iskrenc rec¢eno uopé&lie ne pre-
porucujem, znaie ko su novi likovi. A ako nists,
onda ga ili pogledajte, ili nabavite igru, pa upo-
zZnajte nove aktere. Osim njih, tu su | novi potezi,
| magije. Programeri su ovog puia vide paZnje
posvetili brzini kretanja i udaranja. To, na primer,
znaci da je Cammy brza od Honde, a Feilong
od skoro syih ostalih, itd. Brzinu udaranja
najbolje mozete da vidite kod Saga-
ia koji svojim hitrim i efikasnim
udarcima nogu, za kratko vre-
me prizemi bilo kog protivni-
ka, Takode, bonus poene
mozZete da dobijete na vi-
Se oddvanaéina. Pre ste
ih dobijali samo za pre-
ostalu energiju i vreme,
a sada ih dobijale-ako
zadate prvi udarac u
rundi, zadate odjed-
nom dva, 1ri, éetiri ili
vide udaracaisl. Sta
jog da kaZem. Na
raspolaganju  vam
stoji oko trideset do
cetfrdeset poteza po
liku, plus magije i
specijaini udarei. Lik-
ova ima 16, pa sad vi
vidite.

Fodto je Mortal
Kombat 1l do sada najbo-
lja igra u ovoj kategeriji, mo-
ram da napravim grubo
poredenje. Prvo i osnovino, MK
Il ostaje neprikosnoven po pita-
nju grafike 1 animacije. Ipak se obi-

€an nacrtani Vega, kolikogod Saren, ne

moZe porediti sa odliéno digitalizovanim Kung
Laom, Barakom, ili nekim drugim. | FINISH HIM,
stavija MK Il ispred SSF2. Nema Fatality poteza,
nema ni Babality poteza, a bogami nema ni
Friendship poieza. Sieta. Pored toliko igraca
Zeljnih krvi, pokidanih udova, otkinutih glava, po-
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lu-pojedenih profivnika, itd. Programeri su mogli
da imaju bar malo obzira... Trede su zvuéni efekti,
lo&iji u SSF2. A, cetvria i posiednja bitna tacka je
broj disketa. Na Zalost, ili na srecu moZda, i na
ovom polju MK 1 iuée SSF2. Na kraju krajeva, on
ipak staje na cetirl, a SSF2 na pet disketa. Ako
ste viasnik A1200, bice vam potrebno cak sedam
disketa. No opet, sigurno ce se naci neko ko vise
voli nacrizane nego digitalizavane likove. Pa, ve-
rovaino i neka ko ne vali litre krvida mu se slivaju
po ekranu. MoZemo da zakljucimo: Super Street
Fighter Il ima Sanse za drugo mesto, bar neko
vreme.

Pavile Vukadinovic

U.s. GOLb
Borilacka

izdavac:

Zanr:

Min. hardver: A 500, 1Mb CHIP
HD instal: NE

Verzije: AGA,PC,S N
Poveéan broj likeva
i omoguceno je igradu
da izabere bile koji lik.

Likovi su smanjeni
i muini, baru verzijiza
AS500. Moglo bisereci
da Je igra dobra Koliko
i film.
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vo Je jos jedna od igara najav-
fjenih pre Sest messci, no vre-
delo j& cekati. Sensibie
Software je firma koja ie izgradila svoj
imidz drzeci se isie vrsie likova. U Sen-
sible Soccer-u, Cannon Fodder-y |
sad U Sensible Golf-u likevi su bukval-
no “minijaturni’, ali to ne emeta igranje.

Sensible Golf dolazi na dve diskete,
i kao po tradiciji, nemoguce je instalirati
ga na hard disk; 3to Je za kritiku. Sama
igra se ucitava par minuta. Medutim,
kada se udita, sve s odvija mnogo
bris.

L glavnom meniju imate uobicajens
opeije za muziky, snimanje pozicije, for-
matiranje diskete... Maksimalan broj igraéa je
getiri. Za pohvalu je mnoétvo dostupnih scenarija.

Pogled na teren i igraca je iz polupticije per-
speklive, za razliku od goliova keje smo do sada

imali prilike daigrame. Terenisu vecinom: vodeni,

peséani i ostale neprohodne povrSine. Preporu-

€ujemo: prvo vezbajte (PRACTICE) jer, imacete

dosta problema sa udaranjem | promasivanjem u
pocetku.

Naéin igranja je jed-
nostavan. Dugim pritis-
kom na pucanje dobijate
mapu celog terena.
MeoZeie da pomerate "ni-
gan” i po velikoj mapi, Sto
jeizuzetnec korisno na vo-
denim i peskovitim tereni-
ma. U levom donjem ugiu
su informacije o udalje-
nostirupe i karakieristika-
ma Stapa. Kratkim
pucanjem se dobija mali
ekran sa kruZnom skalom
za jacinu i pravac udarca.
Prvi pritisak na pucanje
pomera pokazivaé na
skali; slededi - “oznada-
va" [adinu udarca, a tredi
- "pravac” 1. fel koji de

loptica dobiti. Obratite paZnju! Na grubliim i ne-
prohodnijim povrdinama imate manju crvenu ska-
lu za fels, tako da morate precizno pritisnuti
pucanje, inace ponavijate udarac.

Ako ioptica padne medu drvece, vodite racuna
da je izbacite ponovo na zelenu povrsinu, jer
udarac ne moZete da izvedete preko drveca. Ako
ipak pokusate, gubite dva poteza (PAR-a).

Igra je brza, grafika i zZvuk zadovoljavajudi, pa

vam je od srca preporucujemo. Minimalna konfi--

guraciia za stariovanje igre je Amiga 500 i 1MB
RAM-z.

C.5.

izdavad: VIRGIN

Spaoriska
Min. hardver: A 500 1Mb

Zanr:

HD instal: NE

Verzije: /

igra je stvamno
zabavna | obiluje
nivoima. Grafika i zvuk
su odliéni.

Neki tereni su teZi
nego Sto bi irebalo,
sumnjam da na njima
-zaista ima toliko vode

i%




e¢ dugo postoje sukobi misljenja oko fa-
moznog pitanja: *Koji racunar je bolji, Ami-
gaili PC?". Na Zalost, izgleda da ce rat tek
dobiti na intenzitetu.

Jedan od najjacih aduta viasnika PC racunara
su bila cetiri slova: DOOM. Godina ‘94. bice za-
pamcena po mnogobrojnim pokugajima Amiga
programera da naprave igru koja ¢e raditi na
slicnom, fzv. texiure-mapping principu (lepljenje
tekstura na objekte). Posle bezbroj demoa te
vrsie, pojavio se i prvi koamercijalni produkt, pod
imenom Gloom, i delo je programerske kuce
Black Magic.

Na glavom ekranu birate broj igraca, koman-
de, i drugo. Gloom moZete da igrate sa prijate-
llem i putem modema. Takode, postoje i opcije:
dva igraca u timu, ili jedan protiv drugog.

U Gloom-u nema mnogo komandi. Najlakse
je igrati uz pomoc tastature, a komande su: kur-

zorski tasteri za pokretanje, levi AMIGA taster
(odmah do SPACE-a) za pucanije, i levi ALT za

“iskoracivanje”. Sa ESCAPE tasterom pauzirate
igru, i dobijate meni za podesavanje velicine pro-
zora, itd. U glavnom meniju takode podesavate
intenzitet “krvavosti". U prevodu, kada ubijete
neprijatelja i imate uklju¢en MESSY nivo, nepri-
jatelj se raspadne U mnogo delova sa jos vise krvi.

Grafika je "kockasta” u vecoj meri nego u
DOCM-u, neprijatelja nema mnogo, skrivenih
prolaza takode, ali igra je u svakom slucéaju vre-
dna paZnje. Dosta stvari je animirano: ventilatori,
slike na zidovima, itd. Postoji i mogucnest ukida-
nja plafonai podova sto ubrzava igru. Tu je i dosta
detalja koji je ¢ine boljom od Walfenstein 3D na
primer.

Na kraju, upcredicemo DOOM i Gloom. Kao
prvo, Gloom radi na Amigi 1200 sa 2Mb RAM-a.
DOOM zahteva 386 racunar sa 4Mb RAM-a.
Gloom je neuporedivo brzi na Amigi nego DOOM
na 386-ici. DOOM ipak traZi 486 racunar za ozbilj-
noigranje. Pod “igranjem” podrazumevam glatko,
neskokovito kretanje. Medutim, detalji kod DO-
OM-a su bolji. Na 486/80MHz racunaru npr.
mozete da igrate na punom ekranu, i tu pomenuti
detalji dolaze do izrazaja. Kod Gloom-a ne pos-
toje takve mogucénosti. DOOM ima veci izbor
oruzja, vise neprijatelja, vise svega. Gloom igrate

samo u jednom nivou, nema stepenica i sl. Defi-
nitivno, DOOM je kvalitetniji, ali Gloom dolazi na
dve diskete, a DOOM Il recimo, zauzima 10Mb
na hard disku.

Treba imati na umu da je Gloom prva komer-
cijalna igra tipa DOOM, i da tek treba ocekivati
igre koje se mogu porediti sa njim. Za sada su
najavljeni Fears, Alien Breed 3D, Speed... Ta-
kode se nadamo da ce neko napraviti DOOM kion
namenjen samo Amigi 4000. Onda cema realnije
uporedivati.

Bez obzira na sve mane, Gloom je izuzeina
igra. Igrajte se!

C.S.

BLACK MAGIC

Pucacina

lzdavac:

- Zanr:

Min. hardver: A 1200
HD instal: DA
Verzije: /

“Zarazna” je. Zvuk
je  zadovoljavajuci.
MoZete igrati putem

= modema (serijskog ka-
| bela). Najvaznije, brza
je.

Ugodaj nije kao kod
“Doom™a, ali “Doom”
na 386-ici npr. ne pruza
nikakav ugodaj (osim




1.

reafor ove igre je firma "Accolade” (treba-
lo bi da vam je poznata). Igra se pojavila
105 '90. godine, ali niko nije obratio paZnju
na nju. Zasto? Ne znam. Rekao bih da igra nije
losa, da je cak sasvim solidna s obziromna vreme
nastanka. '

Meni liéne, paznju je privukac njen naziv, a
bogami i broj disketa. Ne secam se kada sam
poslednji put video avaniuru na manje od pei
disketa. Lepa vest je da "3rd Courier’ zauzima
gvega dve diskete, a da je zadudujude dobra igra.
Maravno, nemojte da pokusavate da je po-
redite sa igrama novijeg datuma, kao sto
su “Beneath The Steel Sky” ili “Universe”,
jer mozete da se razocarate. No, ako bu-
dete realni, i prisstite se kako su stvari
stajale pre pet godina...

tgra vasvodiu Berlin, 3a zidom, hiadnim
raiom, gvozdenom zavesom, Rusima itd.
Evo o temu se radi: tri kurira prenose tajne
planove NATQ pakia za nuklearnu odbra-
nu u Brisel. Ali kao i u svim filmovima sa
ovakvom {ematikom, super tajni planoviza
nuklearnu odbranu ne bi to bili, kada ne bi
dospeli u pogreéne ruke. Naime, dva kurira
nikada nisu ni videla Brisel, ubijeni su, a

planovi - nestali. E, tada je, tredi kurir lepo “okre-
nuo™ Vasington, pa petom i Moskvy, irekao da ée
planove prodati onome ko vise plati. Vi, kao agent
ClA-g, treba da zakljucite 5ta je cil] igre.

Ovo zapravo nije klasiéna avantura. Pre bi se
maglo reci da je RPG, u kojem igra¢ ima na
raspolaganju sve one opcije na koje moze da
naidje u avaniurama:take, drop, search, isl. Kada
kazem da je u pitanju RPG, prvenstveno mislim
na kreiranje lika na pocetku, nacin na koji se

krecete (pogled u prvom licu), nacin borbe, i jos

neke sitnice. Kada smo ved kod borbe, ima jedna
stvar koja mi se ne dopada. MoZda se neko nece
sloziti sa mnom, alija cu je ipak izneti. Razmislimo
Koliko je realno da na ulici zapadnog Berlina, u
ono vreme, ili sada, svejedno, u sred bela dana,

jedan prolaznik potegne automat i pocne da puca

na drugog. Dobro, glavni junak u igri jeste tajni
agent, ali zar svakih pola sata? | kad smo vec kod
toga, ako napadace i 3alje protivnitka sirana, Sta
se desilo sa onim “tajni"? Ako pred glavnog juna-
ka, na sred prometne ulice, svakih pola sata, izleti
tip sa Uzijem, Berstom ili neéim jos gorim, zasto
niko na {o ne obraca paznju? Gde je €uvena
Zapadno Nemacka policija?

e e
o

Ne znam sa kojom igrom bih mogao da upo-
redim “3rd Courier”. Koliko znam, ovo je jedini
Epijunski RPG na "Amigi”. Ne mogu da ga upore-
dim sa “Codename leceman’, sa "Operation Sie-
alth®, a ni sa Covert Action. Jednostavno, igra ne
liéi ni na jednu dosad videnu. Da li je 1o &ini
originalnom? Hm, mozda, ali samo u pogledu
izvodenja.

U svakom sluéaju, poenta je sledeca. Pred
nama je jos jedno nepravedno zapostavljeno os-
tvarenje. Ovim tekstom pokugao sam, da koliko -
toliko, ispravim tu nepravdu.

Pavie Vukadinovic

lzdavaé: ACCOLADE

Zanr: Avaniura
Min. hardver: A 500

HD instal: NE

Verzije: s

Jedna od retkih
igara za koju bi se mo-
glo reci da je originalna.
MNova verziia bi hila
prava stvar.

Isuvise je tesko
zapoceti avanturu (ne-
dostatak  originalnog
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BRUTAL PAWS OF FURY

of jedna iz serije borilackih igara. Ovog puta, ambijent i likovi su izmenjeni
u odnosu na Morial Kombat i sl. U “glavnim” ulogama su Zivotinjski likovi.
lgra delazi na dve diskete i zahieva Amigu 500 i 1MB RAM-a.

EEETR
g EatE TS
AUSTOHMIZE Ty

COLONIZATION

ugo ¢ekani nastavak Civilization-z je konagno stigao. Coloni-
zation dolazi na 1ri diskete i radi na Amigi 500. Pored odliéhe
grafike uzivacete i u izuzelnoj muzici, Minimalna konfiguracija

je Amiga 500 i 1MB RAM-a.

ovi fliper dolazi od strane Svedske softverske kuce Unigue Development.
Nalazi se na dve diskete, sadrZi éefiri flipera, i izuzetno lepo je uraden.
Podseda na seriju flipera Pinball Dreams i Pinball Faniasies, Sto samo
ide u prilog igri.

osle pet godina stigac je nastavak popularne igre Player Manager. Player
anager 2 donosi mnoge novina. Osim menadzZerskog dela igre posioji i
arkadni. Sama utakmica se moZe igrati | gledati iz vide uglova. MenadZerski
deo igre je mnogo bolji i kompleksniji od Sensible World Of Soccer-a. Grafika je
dobra. lgra dolazi na tri diskete, | zahteva Amigu 500 sa 1MB RAM-a. 3
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Pomozite mi/l/

A-TRAIN (A}

U toku igre ukucajte CHEATERCHEATER-
WIMP za $50,000,000.

JAMES POND Il (AGA)

Na naslevnom skrinu, upisite 0.S. FRI-
ENDLY. Pritisnite M u toku igre da bi prizvalimeni.

JET STRIKE

01-TDEJONOL 04-VZQRUDOP ! e
RPSREBSX 10-HHSFMBQX 02-JHALMRQOB 05-
HTETAPOJ 08-XHYJMVKX 11-HXEXWPWV
03-R2WVUVCP 06-NFYHOTAR 09-XHYJMVKX

ALIEN 3 (4)

U ekranu sa opcijama odaberite HARD | &
CREDITS. Kada u toku igre pritisnete SPACE I N
u isto vreme trebalo bi da predete na slededinivo.

BANSHEE (AGA)

U naslovnom skrinu, ili u toku introa, ukucajte
FLEV17 i pritisnite RETURN. Ovo de vam dati
nevgraniceni broj Zivota. Zabave radi, moZete u
nasiovnom skrinu (ili u toku introa) ukucati 1 AM
EXQUISITELY EVIL i pritisnuti RETURN. Ovo ¢e
promeniti imena u high score tabeli, i omoguéiti

vam da ubijate polarne medvede i ljude. U oba

sluéaja, ekran ce bljesnuti ako je sve u redu.
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R S

RISKY WOODS (A)

Pritisnite neki od slededih: Fi - povedava en-
ergiju, F2 - jos novea, F3 - slededi nivo

LEMMINGS 2 (A)

Kliknite na sva éetiri ugla naslovnog skrina dok
ne cujeie “Lets GO". Sad mozZete da pocnete na
bilo kom nivolu.

LION HEART (A)

Cuénite i pauzirajte igru, zatim pritisnite CTRL
| HELP za besmrtnost.

MAGIC LAND OF DIZZY (A)

Likucajte DIAMONDS AND PEARLS u toku
igre, za neogranicene zivote.

POPULOUS Ii (A)

Unesite  ADKITAKDVGZLRGZW  kao
password, imacete “najvife” svega.

SKELETON KREW (AGA)

Na skrinu za biranje likova ukucajte | WOULD
RATHER BE WATCHING THE FOREST i zatim
pritisnite SPACE. Zatim pritisnite END i moci cete
da odaberete nivo. Kada pritisnete ENTER dobi-
cete devet Zivota.

TURRICAN 3 (4)

U toku igre ukucajte sledece: DESTRUCT -
neogranicene bombe, ETERNITY - neogranice-
na energija, BEAMMEUP - skok na sledecdi nivo,
ROLLING - necograniéena energija za kotrljanje-

MORTAL KOMBAT I

Na ekranu gde birate izmedu START | OPTI-
ONS, ukucajte FIONA. Ekran ce bljesnuti zeleno.
Time ste iskljucili krv. Da biste je ponovo ukljudili,
ponovite posiupak.

|Izaberite OPTIONS na istom ekranu | otkuca-

jte ZEDWEB. Nova opcija (DIAGNOSTICS) bi se
trebala pojaviti u dnu ekrana. Time ulazite u “che-
at menu’®,

VIROCOP

Sifre za ViroCop: VGKJFVS JTPJMJN
MDSPTSK TDTSSTF TVISKIF RNJVJPJ
DMSSMGM HBJTHLT CLYMCCG BHFFNSR
CHNFGTC LBPFMFL BLKFFMB HCBMVVK
HCRMCCG
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o 1 Civilization 1. Colonization 1. Frontier 1. Frontier I

~ 2 Populous I 2. Genesia 2. Red Storm Rising . 2. X-Wing
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ko ne posedujete hard-disk, spremite se
na mucno igranje UFO-a. Optimaina brzi-
na se dobija tek sa prccesorom 68040,

Medutim, ljubiielji dobrih strategija istrpecde sve
mane;

U ovom tekstu necemo opisivati igru - proba-
cemo ukratko da objasnimo svaki njen deo.

U pocetku, bazu moZete da stavite na bilo koje
‘mesto, ali uvek radunajte gde cete graditi sledede,
da biste pokrili $to veéi prostor. Odludite da li dete
prvo izgraditi radare, laboratorije, sisteme za od-
branu ili nesto drugo.

Brodovi

Stariujete sa dva lovea presretada i jednim
brodom za prenos ljudi. Lovei mogu da budu
naoruZani topom i raketama. Za manje brodove
bide dovoljine same rakete (Avalanche su boljs,
ali i skuplje). One mogu i da promase, pa vam se
moze desiti da ih ispalite est, a pogodite samo
2-3 puta. Vremenom cete imati mogucnost da
istrazujete konstrukceiju vanzemaljskih brodova, a
potom | da gradite nove. Kada naidete na prvi
Large brod, pofrudite se da uhvatite glavne van-
zemaljce zive. Oni se obiéno nalaze u komandnoj
sobi, Ali za to vam freba oruZje, o njemu kasnije.

Vremenom cete razvitii oruZje za brodove koje
je mnogo jace od onog na poéetku. Fusion Ball je
najrazornije, a Plasma Beam - najprakii¢nije. Od
svih brodova, Avenger je najmocniji. MozZe da
nosiiliude i oruZje za borbu sa drugim brodovima.
Njega cete razviti tek kao poslednjeg (redosled
istrazivanja). Firestorm je lovag, a Lightning ma-
nia verzija Avengear-a.

BUILD NEW BASE: Prva baza mozZe da bude

bilo gde, ali najbolije je na “raskrsnici’. Tako
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mezete da otkrivate brodove na vedini kontinena-
ta. Ako na primer ne uspete da otkrijete UFO-a u
Rusiji, prestace da vas placaju. Uvek radunaite
da sa Sto manje baza pokrijete &to vedi prostor.

BASE INFORMATION: Informacije o bazi. Po-
punjenost resursa, cena za odrZavanje, itd.

SOLDIERS: Kada kupite (PURCHASE) vojni-
ke, sa ovom opcijom dobijate informacije o njima:
sposobnaosti, vreme za oporavak (ako su povre-
deni)...

EQUIP CRAFT: Opremanje brodova. Ovde
brod nacruZavaie za borbu, i odredujete oruZje
za vojnike. Vodite racuna o ograni¢enosti prosto-
ra na brodu.

BUILD FACILITIES: Jedna od vaznijih opgija.
Living Quarters sluzi za smestaj ljudsiva. Gradite
ih vremenom, jer ée vam trebati mnogo nauénika
IinZinjera. General Stores su skladita kojih vam
treba mnogo, jer kada pocnete sa obaranjem
brodava, sve &to “osvajite” ide u
Stores. Take vam se moZe desiti
da osianete bez mesta u skladi-
Stima za novu opremu. | za fo
posteji reSenie (Sell/Sack), ali o
tome kasnije. Workshop su “radi-
onice” u kojima cete praviti novu
opremu. U poéetku vamnede tre-
baii, ali kada novi brodovi i oruZja
dodu na red, moZe vam se desifi
da nemate gde da ih pravite, ili
dza proizvodnja dugo traje. Zato,
pre pocetka isirazivanja novih
brodova, jakih oruZia i novih “ok-
lopa® za ljude, poénite sa gra-
dnjom bar dva Workshop-a.
Small i Large Radar Systems.
Sto vise radara, lakse je otkriva-
nje UFO-a. Odmah uzmite Large
Radar System. Missile Defences
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su rakete koje sluZe za odbranu kada je baza
napadnuta. U Alien Containment-u “Cuvate” van-
zemaljce koje ste Zive uhvatili. Sto ga pre izgra-
dite, io bolje. Na kraju, Hangar. Samo ime kaze.

RESEARCH: Najinteresantija i najvaznija op-
cija. Od poéetka se trudite da zaposlite Sto vide
naucnika (ne zaboravite da morate imati dosta
Living Quarters-a). O projekiima ¢emo kasnije.

MANUFACTURE: Proizvodnja. Neophedni su
Workshop i inZenjeri.

TRANSFER: Prebacivanje opreme | ljudi u
druge baze.

PURCHASE/RECRUIT: Kupovina opreme i
zaposliavanie.

SELL/SACK: Prodavanje opreme i “otpusta-
nje” ljudi. Korisno posle velikog broja oborenih
brodova, kada su Stores pretrpani.

GEOSCAPE: Povratak na glavni ekran.

U pocetku, nemoijte razvijati lasersko na-
oruzanje. U prvoj misiji ubijie sve vanzemaljes, i
po povratku cete moci da istraZite njihovo oruZje
(Fiasma). Najpre ide pistolj, petom pudka i na
kraju Heavy Plasma koja ¢e vam biti najkorisnija.
U meduvremenu, moZete da upotrebite i Heavy
Cannon ili Aute Cannon. Heavy Cannon nema
auto-fire. Small Launcher i Stun Bomb vam sluze
za hvatanje Zivih vanzemaljaca. Blaster Laucher
i Blaster Bomb su najinteresantiii. To je u stvari
“vodena” bomba, sa najjacim razomim dejstvom.
MoZete da stavite 10 “way-point™a i pustite bom-
bu da sama odradi ostatak. MoZda najmochije
oruzje, ali bombe se brzo troSe, pa uvek vodite
racuna o njihovoj proivodnii. Ovo je beskorisno za
blisku borbu, jer postoji opasnost da ubiiete i svoje
ljude. Rocket Launcher ée vam irebati dok ne
proizvedete Blaster Launcher. Imate tri vrste ra-
keta, i korisno je u situaciji sa dosta neprijatelja.
Alien Grenade je takode korisna. Normalna bom-
ba, sa velikomn razornom moéi. Od oruZja, to su
najdelotvornija. Potom, Medi-Kit vam koristi za
“lecenje” ranjenih ljudi tokom misije, Mind Probe
za "prepoznavanije” neprijatelia, i pokazivanije nje-
govih fizickih i psihickih sposobnosti. Motion
Scanner sluzi za pronalazenje neprijatelja.
MoZete da vidite samo neprijatelje koji su se
“pomerali” u prethodnom potezu. To je Korisno




kada vam ostane samo jedan, (koji se drZi marfi-
jevih zakona) kojeg uz sav trud ne moZete da
pronadete. Psi-Amp je oruzje kojim atakujete na
psihicki integritet neprijatelja. Panika ili preuzima-
nie kontrole nad neprijateljem. Da biste mogli
razviti Psi-Amp, morate da uhvatite zivog Sectoid
Leader-a, na velikom broduy, ili u bazi.

Od “krupnica” za bazu, treba istraZiii Laser

=i Btaic
HHIER £537 05T 547

<16600

Defences, Plasma Defences ili Fusion Ball Defen-
ces. Fusion Ball Defences je najjace, ali i najsku-
plie oruzje za odbranu baze. Grav Shield
onemogucava neprijatelje da slete blizu vase ba-
Ze. Mind Shield sprecava "protok”™ vasih
moZdanih talasa van baze, iako da vanze-
malj¢l ne mogu da vas pronadu. Hyper
Wave Decoder sluZi za prikuplianje podata-
ka o ctkrivenom brodu (rasa, namena, itd.).
| na kraju, Psionic Laboratory. Sluzi za
freniranje vasih ljudi za “psiholoski rat” ako
ga fako moZemo nazvatl. Na podetku me-
seca, stavijate ljude na trening, i tek posle
30 dana, koristite njiihove moci. Neki vojnici
brze steknu “psihicku” moc, neki sporije, pa
vodite raduna sa kakvim vojnikom napadate
neprijatelja.

Za proizvodnju novih brodova, treba da
istrazite UFQ Construction. Pored toga,
postoje | tenkovi koje nosite na misije (ako
Zelite, naravno). Tenk je u pocetku na-
oruzan topom, ili Recket Launcher-om. Dru-
ga varijania je mnogo kerisnija. Vremanom
cete biti U moguénostida pravite tenkove sa
Blasier Launcher-om i Plasma Beam-om.
Tenkovi imaju 100 akecionih poena, i sjajni
su za ‘trazenje” neprijatelia.

Electro Flare osvetljava teren. Stun Rod -
uspavijuje neprijatelja. High Explesive je eksplo-
ziv koji ostavljate na mestu na kojem se vojnik
nalazi. Smoke Grenade je dimna bomba, karisna
u guzvama, na malom prostoru. Pazite da je ne
bacite blizu vasih vojnika, mozele da ih povredite.
Takode, kada se vojnici nalaze u dimu, stavite ih
da klece. Nepriiatelji vas tada teZe pronalaze.

Posebno poglavije su zastitna odela. U podet-
ku ih nemate. Vremenom, dobijate moguénostda
razvijete Personal Armour, najslabije zastitno
odelo. Potom sledi Power Suit, ali njega samo
istrazite, nemojte ga proizvodili - odmah predite
na Flying Suit. To je najmoénije odelo. MoZete da

letete i tako reéite probleme ulaska u neprijateljski
brod. Samo Blaster Launcher-om probijate oplatu
broda, i to direktnim pogotkom.

lzuzeino vazZna stvar je Elerium-115, izvor
energijie. Bice vam potreban za mnogo proizvoda,
zato ga nemojte prodavati. Jog jedan neophodan
materijal je Alien Alloys.

Posle ndredenog broja misija
primeticete da su vam skladista
prepunjena. Kada se vratite 32
misije, iako su vam Stores puni
100%,; oprema ce se i dalje go-
milati. Prodajte visak.

Kao prvo, za istrazivanje vam

| vanzemaljca. Znadi, ako imate
| 20 vanzemaliaca. 19 prodajte.
i Takodevam ne trebaju: Alien En-
tertainment, Alien Food, Alien
Surgery, Examination Room...
Sto se UFO Power Source | UFOG
MNavigation ti¢e, planirajie koliko
éete brodova praviti, pa uvek
zadrzite barem 10 UFQ Power
Source-3, | isto toliko UFO Navi-
gation-a. Plasma Rifie i slicno
oruZje vam nece trebati ako ima-
te Heavy Plasma, zato ga prodajie. Nemojie pro-
davati Elerium-115, a Alien Alloys driite uvek
iznad 600. Naravno, Sto je vedi brod koji napada-
ie, io ce biti vise opreme u skizadidtima.
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Posieno, pa ko koga ...

Na podstku napravite Large Radar Sysiem,
Living Quarters | General Stores. Za istraZivanja
sacekaijte da “zarobite” oruzje. Odlucite da li Zelite
da vise razvijate oruZje (Blaster Launcher, Pla-
sma Beam, itd.) ili drugo, kao Sio su: brodovi,
zastitna odela... U svakom slucaju, 5ta god da
odiucite uvek ce vam faliti ono 3to niste razvili
(Marfilll). PokuSajte da &io pre zarcobite Sectoid
Leader-a i da ga “istraZite”. Potom razvijajte Psi-
onic Laboratory | Psi-Amp, tako da budete psihicki
spremni pre odlaska na Mars. Vodite raduna o
kolicini raketa, metaka (za top) i ostale opreme za
lovee. Tek sa Plasma Beam-om prestaju preblemi
naoruZanja, jer nema proizvodnje municije. Imate
je neograniéeno. Siaino treba da proizvodite
Blaster Bombe jer su vam neophodne. Sa 150

je potraban samo jedan primerak

naucnika, istraZivanja stvarno dobijaju nza brzini
Pazite da vam neprijatelii ne oSieie brodove u
vecoj meri, jer ih ne moZete Korisiiti dok st na
popravci (zna da traje | po 30 dana). Ako imate
problemz sa prostorom u bazi, napravite drugu -
¢im budete mogli, i premestite celokupno istrazi-
vanje | proizvodniju. Nacinite mnogoe Living Quar-
ter-a i Workshop-a. Kada pocnete proizvedniju
fiovog broda, morate da imale spreman prazan
hangar. Zato napravite novi hangar pre istraZiva-
nja novih brodova. Kao Sto smo rekli, zastina
odela su izuzetno vazna, zato proizvedite Flying
Suit Sto je pre moguce. Trudite se da unigtavaie
neprijateljske brodove iznad mora. U tom slucaju
necete idl u misiju iake je UFD "sleteo”™

Kada idete u “gradsku” misiju (Terror Sites) i
kada imate guzvu pri izlasku, bacite dimnu bom-
bu, pa ek onda izaditz. Drzite liude u kleéecem
polozZaju dok ne nadete zaklone. Kada bu-
dete proizveli Flying Suit, vasi vojnicida v
pocetku lose gadati iz vazduha, ali to nece
dugetrajati. Dovoljan je samo jedan vojnik
sa Blaster Launcher-omkada idete umisiiu
"na brod”. Pri napadu na bazu vam treba
najmanje dva. Samo Secioidi mogu profiv
vas da keriste "psihicke” sposobnosti. Os-
iali vanzemaiici to ne mogu. Medutim, sva-
ka rasa ima svoje “teronisie”. To su oblici
Zivoia koje je teZe ubiti i imaju raziicie
sposobnosii. Npr, Cyber Disc ima oruzje |
eksplodira kag bomba kada ga unistite.
Zato pazite sa koje udalienosti gadate,
Chryssalid medutim ima veliku pokrafiii-
vost, ali vas moZe napasti samo kada je
pored vas. Napad se ogledza u “urlikanju”,
posle kojeg se vas vojnik pretvara u njihovo
“Gudoviste”. Floateri su najneotpornii,
uglavnom umird posle jadnog pogotka pla-
zmom. U gradu treba da vodite raduna o
clvilima jer gubite poene za svakog kojeg
ubijete. Ako vas vanzemalici budu napali u bazi,
slobodno razarajte bazu sa Blaster L auncher-om,
jer to ne igra ulogu. Posle pobede, baza ostaje
ieta.

Najjace oruZje je "snimanje pozicije”. Jednos-
tavno je snimile, proveriie gde su neprijatelji,
uditate staru, i “izrenadite” ih.

Da biste zavrSili igru, morate istraziti Martian
Solution. Tu c¢e vam biti reCeno da morate Zivog
da uhvatite Commander-a neke rase, 3 oni s2
nalaze samo u bazama. Potom, Commander ce
vam cdatli gde je tajna baza na Marsu, i spremni
ste zz2 najtedi deo igre.
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ostoji samo jedan nadin da se postane
ekspert za ‘ZeeWolf’. Marate saviadati
kontrolu uz pomoc mifa. U podstku se
‘manite” gasa (desno dugme), | koncentrifite se
samo na upravijanje. Zapamtite: Koristite samo
MALE pokrete. Mali problem éo biti to &to s
Zeewclf krecs poput pravog halikoptera, pa freba

obracunavate sa “malim zele-
nima”, i taman kada ih pobe-
dite | pomislite *hvala Bogu”,
silazite u “podrum”. Tu vas
éekaju sve vrste neprijatelja
koje ste do sada sretali.

Zelimo vam mnogo srece. To
ie sve sto vam moZemo preporu-
citi za Mars.

Eh, kad bi ...

Naravno, svaka igra ima i sve-
jih mana. Prva i osnovna je - brzi-
na. lli bolie reéi “sporost”.
izvodenje igre je stvarno takvo.

saviadati inerciju 1 paziti, jer mu freba malo vre-
menada se okrene. Cakikada saviadate kontrolu
u vazduhu, problem ce biti sletanje. Zato, jedan
mali savel: kada slecete, pritisnite CTRL tasterda

biste prebacili na kontrolu dZojstikom i sletecete

bez problema. Kada ponovo uzlstite, pritisnite

CTRL da bi kontrolu prebacilina miga. Pri napadu

na neprijatelje, pucaite cim ih
ugledate u malom monitoru u
gornjem  des-

Prvo se na powrdini Marsa

oldehar '95.

Premalo je takode i samo pet pozicija za snima-
nje. Cesto cete prebrisati nedto 3fo niste
hteli. Neprijateljski brodovi se [PAK previde
cesto pojavijuju, tako da ne mozZete mirno
nesto da razvijete, prosto izgubite Zivce,
Ste ste bliZi kraju igre, nallaze samo veliki
L brodovi pa na to ode mnogo vremena. Zato
4 je najbolje proizvesti sto vise Blaster Bom-
bi. Trebace vam. Velika greska je 3to vas kom-
pjuter ne ohavesti kada su Storas popunjeni posle
misija, {ako stalno morate da gledate koliko mesta
jos imate u skladistima.

Iskreno, gore navedene mane | nisu ozbiljne,
s obzirom na kvalitet same igre. Jedino brzina
izvodenja - {o im nikada necemo oprostifi.

C.5.

nom uglu ekrana.
Domet njihovog
oruZja je isti kao | vas.
Frigate napadajte sa
leda, jer im se kupola sa
oruZjem ne okrece na tu
stranu dovolino brzo. Kod
dobro branjenih objekata,
prvo unistite spoliagnju od-
branu, pa slededi red, i ta-
ko redom, da se ne bi

SPACE = promena oruzja

& = sletanje
H = kuka za prenos tereta

F10 = samoubistvo

ENTER = promena pogleda na teren c

je. Zalihe se inace ob-
navljaju pomodu vozila
CAMEL, koje je obicno
na prednjoj palubivageg
broda. Ponekad se na-
laze i na kopnu (dovolj-

nasii u unakrsnojvatri. Da
biste zaradili vi2e poens,
spasite prvo vase ljude. Skupite ih sve,
a ne samo Kolicinu koja je necphodna
za zavrSetak misije. Pri spasavaniju lju-
di, cbnavija se deo energije (skala uz
desnu ivicu ekrana, na levoj sirani je
gorivo}.

Postoji nagradni Zivot u dvade-
set | Sesto] misifi. U jednoj kupoli
cete nadi kopiju ZeeWolia koju
treba odneti na brod, i dobicete
Zivot, Kada nosite objekie, pazite da
ih ne razbijete jer ponekad nije mo-
guce zavriiti misiju bez njih. Dobide-
te viZe poena ako zavrsite misiju sa
vecom koli¢inom preostale munici-
je municije. Kada poginete, gubite
oruzje pa vodite raéuna da ne is-
crpete rezerve pre zavrsetka misi-

no je sleteti u njegovoj
blizini pa ravnu podiogu
i on ¢e sam obaviti ostatak).

Pazite kada pucate da biste oivorili bunker ili
zgradu, jer ako preferaie, odleteée u vazduh i
ostacete bez ljudi koje freba da spasste. Presta-
nite sa pucanjem &im eksplodiraju vrata.

Jo§ par saveta za pojedine misije. U 22. misiji
treba osiobediti i upotrebiti treéi BUFFALD iz ku-
pole juZno od starta. U 24. misiji severno od starta
nalazi se CAMEL, ali ste kratki sa municijom.
Navedite HIPPO kaji je u blizini da puca u kupolu
u kojoj je CAMEL tako &fo cete lebdeti iza nje
(ukijucite sletanje, ali dodajte po malo gas da ne
biste skroz sleteli) i HIPPO ce gadajudi Vas uni&titi
kupolu ispod koje je CAMEL, i eto srede i radosti
za Vas.

Z Wolf
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SUPER MARIO KART

osle mnogobrojnth nastavaka, jedne od
najpoznatijin platformskih igara u kojima je
alavni akiter dobro poznati Mario, Ninten-
dao je odludio da izbaci novu igru u “mega serijalu”
vezanom za malog, brkateg Maria. lgra je naprav-
liena u vidu kertridZa za Super Nintendo konzole

i koliko mi je do sada poznato, ne postoji verzija

ni za jedan kompjuter.

Naime, o ¢emu se radi. Mario ovaj put ne
prelazi nikakve nivee, vec se vozi, ni vise, ni
manje, nego u kartingu. Sada smao vec svi zaklju-
¢ili da nije re¢ o platformi, vec o najobicnijoj
simulaciji voznje. MozZda gresim?

Prva reakcija moZe da bude: “pomalo razota-
ravajuca”. Nema pompeznih naslova, dobre mu-
zike, ili demoa koji obara sa nogu. Umesto toga,
doéekace vas gomila opcija, | sve to na japan-

skom. No, nemojte se predavati. Ako ne znate
japanski, a nemate nikoga u vasoj okolini ko zna

(la sam nasao prevodioca), Koristite se zdravim
razumom, | bez problema cete podeti svoju prvu
trku.

MoZete da birate izmedu osam takmicara me-
du kojima je i Mario. Tzkmicari se ne razlikuju
jedino po izgledu, i treba samo da izaberete &ia
vam se vise svida: mali zmaj ili mala pedurka.
Doduse, sve u igri je malo, i igra je verovaino
napravliena za miade igrads, kojima ¢e se odmah
dopasti. lskreno je preperucujem i “onima koji se
osecaju stariji”. Staza ima peinaestak, | variraju
od klasiéne piste za formulu 1, preke voZnje po
plazi , do kamenih platformi koje "plivaju” po lavi.
Naravno, moZete da birate da li ¢cete sami opro-
bati neku od staza, ¢isto da vidite kakao |, il dete
se takmiciti.

MNa svakoj stazi je drugadija muzika, ako mogu
iako da nazovem hact-
cnu kakafoniju zvuikova sa
iZraZzenim ritmom. Medu-
tim, kako je cela igra po-
malo blesava, ‘muzika” se
savrieno uklapa. Intere-
santno je i fo, u posle-
dgnjem kruguy muzika
postiaje brza, sto doprinosi
ukupnom efekiu. Grafika
nije nesio posebng, ali za
igru ove vrste vise | ne
treba. Sama igra je brza,
a skrolovanije glaiko.

Super Mario Kari mo-
Zete igrati i U dva igracs, i
igra tek tada otkriva svoju
pravu c¢ar. Nema lepse
stvari od banane koju ste
vi postavili na put, da bi
va3 saigrac izleteo sa sta-
ze; llikada pogodite vageg
protivnika kornjacinim cklopem sa navedenjem
(1?1, bas u trenuiku kad vas on prestigne. Da li
znate kako to izgleda smanjiti protivnika, | potom

ga pregaziti kartingom? Ne? E, pa onda obave-
zno igrajie Super Mario Kart, ali pazite, jer i vi
mozZele da budeie pogodeni, smanjeni, i jos sic
stvari. Ni slaze nisu 3ic su nekad bile, pa tako po
njima “luta” gomila smetzla koja hiela o ili ne,
pokugavaju da vas uspere (dok sam iz smislio 5ta
ce krtica na stazi, i zasto ie toliko velika, bile je
kasno). Moze vam se desiti | da potonete, pone-
kad cak i u lavu, ili jednostavno upadnete U amois
oko vas. Sve u svemi, igra je “stragno” zarazna i
mnogo blesava, i stvarno bi bilo Steta propustiti
ie.

Vizdimir Vodalov

lzdavaé: NINTENDO

Zanr:  \oZnja

/

lgra e veoma
zabavna. Prava stvar
Za razbibrigu.

Verzija koja je testi-

. rana bila je na japan-

§ skom, &lo pomalo
otezava stvari.
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gcate Ii se "Donkey Kong™a? Da? Nea?
Uostalom. nije ni vaZno. Ovo je nastavak,
i verujte mi, nema nikakve slinosti sa
arginalom, i starim "Donkey Kong”-om. Namer-
no sam rekao “starim”, zato Sto ste u ovoj igri
unuk prastarog majmuna Koji je Zario
i palic u mladim danima. '

izaberete mod za jednog ili dva igraéa, uvek
nailazite na oba majmuna, facnije vodite obojicu.
MoZete i igrati u dva igraca kao tim, ali ni tada
obojica ne igraju u isto vrame.

Nivoi su jednom regju - predivni.
Postoje gomile skrivenih i bo-
nus nivoa, sto je uosta-
lom i tipicno za ovajtip
igara. Prolazidete
kroz dzunglu u ko-
T joj vrebaju krvolo-
e RS : = = éni dabrovi i lukavi
: pae—n = & krokodili, izbegava-
cete opake zmije i
ogromne zolie, jaha-
cete divlileg nosoroga i
diviju Zabu. Roniceie pored
opasnih pirana, na ledima sabljarke
pobedicete strasne ajkule, hrabro dete
prodi rudnike u kojima obitavaju veliki
leSinarl. Vozicete se rudarskim vago-
nom peput Indijane Konga, | nista vas
nece zaustaviti, osim, (moZda) pretera-
ne kolicine banana koju cete usput po-
jesti...

igricu je napravila
i jzdala firma “Nin-
tendo”, | to za svo-
ie konzole. lgra je
platformska arka-
da, i neodoljive
podseda na legen-
darnog “Toki’-a, ma-
da je moje mislienje, a vi
se sami uverite, da je Den-
key Kong Country neupcredivo
bolii.

Grafika je fantastiéna. Animacija je
jos bolja, a zvuk je najboljl. Sta da vam
kaZem, jedan pogled na nivo u vodi, i

Tokom igre, vodite gorilu {sa kravatom) koja
prelazi gomile nivoa u potrazi za Vinkijem koji se
(verovaino) izgubio. Usput mu pomaZe jos jedan
majmun (sa kapom). Nivoi sy, pogadate, maj-
munska posla za ova dva drugara. Naravno, {u
je | mali milion banana, kojima vi prosto ne
miaZete da odolite. Interesanina stvar je, bilo da
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ONKEY RONG COUNTRY

“sve ¢e vam se samo kazat®. Muzika se menia
od u zavisnosti od situacije, a prelaze ni ne ose-
tite. Tu su i fantasicni efekti koji vas stalno prate,
a da ne govorim o leptiru koji lsti za vama (i oko
vas) dok ste u dZungli.

lgra je uradena na najbolii mogudi nacin, i &o
je najvaznije, raznolika je i puna humora: probajte
da stojite blizu ivice provalije ili da posetite svoga
dedu. Sve u svemu, igra preti da postane jedna
od najboljih platformi.

Viadimir Vodalov

lzdavaé: NINTENDO
Zanr:  Platforma

!

Verzije:

Sve je fenomenalno
uradeno.

Ako vec postoji op-
. cijazadvaigrada, zagio
ne mogu igrati istovre-
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eki ljudi imaju ozbiljne probleme sa ma-
Nﬁmm. Mislic sam da me nidta ne moze

iznenaditi, ali sada vidim da gresim. Kad
samo pomislim da je sve pocelo sa rudarom...

Dakle, u pocetku bese "pomahnitall rudar’.
Onda su dosli kojekakvi zecdevi, lisice, Ramboai,
zetevi Rambai, lisice Ramboi, jo&8 Rambea itd.
Svu tu guzvy i nastalu zbrku, iskoristio je
brkati instalater i postao zvezda. Onda su
se umesale i nekakve kornjace, pa jos
zeceva, Ramboa i jos kojekakvih definisa-
nih i nedefinisanih (manje-vise Ramboid-
nih) Indiana DZonsoncidnih i Flas
Gordenoeidnih (o Konancidima da i ne pri-
¢amo) likova., Hrabra “igracka masa” se
jo hrabrije uhvatila u kostac sa svom
menaZerijom, i rezultat osiaje nereSen do
dana danashjeg.

Zasto? Zato Sto igre, i njihavi glavni
junaci, poznaju dve “sveie komercijane
vestine”, a to su: kloniranje (ili kopiranje),
i nastaviianje. Tako da, kada igrag, na
jedvite jade, zavréi neku igru, pojavise pet
novih (od kojih je bar jedna nastavak, a
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dve su klonovi prethodno zavrse-
ne igre). E sad, sve je o manje-
vide shvatliivo i razumijivo, A
onda, Sega je izbacila na irziste
igru Earhworm Jim. Dobro, mo-
gao sam da prihvatim i pomahni-
talog rudara, | Dbrkatog
vodoinstalatera, pa Sakikornjage
nindze, aliovo je previSe. Radise,
naime, ¢ tome da je glavni junak
igre (ni manje, ni vise) kisha glis-
ta. | to ne obicna kisna glista, vec
kisna glista u kojoj su sjadinjeni

Gordon. Ako neko naiazi da je
ovo zanimijivo, ili ézk originalno,
moZe me slobodno okarakterisati kao coveka
konzervatinih shvatanja. Ipak, nemojte me pogre-
&no shvatiti, ja igri nista ne zameram, Cak mislim
da se radi o jednoj od boljin platformskih igara. Ali

Ono Sto ovu igru £ini pozebno zanimijivom,
osim blesavih likova, je i éinjenica da postoji vise

Rambo, Indijana Dzons i Flas
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RTHWURM JIM

razlicitin vrsta nivoa. Neki su klasiéni skakacko-
pucacki, neki skupljacki, a u odredenim momen-
tima cak letite | kroz svemir, itd. Ukraiko, ima
svega.

Ovo je jedna od igara koja ce vas zabaviti
opustiti, ne vrsedi veliki pritisak na vas nervni
sistem,

Pavle Vuksdinovic

lzdavat: SEGA
Zanr; Platforma
Verzijg: ¢

: Grafika i zvuk su na
* §| nivou crianog filma.

Si
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SF OD ICRF

Vi mozete oklevati, ili se vratiti, ili
skrenull na druge puteve, kako siucaf
dopusti. Sto dalje idete, fo de teZe biti
provuci se; a inak, ne veZe vas nikakva
Zaklelva, niti obaveza da idete dalje
nago sto zZelite”

DZR.R. Tolkin: “Gospodar pratenova”™

vo je poéetak. Od sada, pa
Onadalje, i ubuduce, ovo mes-

1o u Casopisu bice posvede-
no Role Playing igrama. Tekst koji
slediireba da objasni, a upucene pod-
seli Sta je RPG. Takode, ovim poziva-
mo vas, malobrojne prosvetliene, -da
nam se javite, jer u protivnom ovaj pla-
men bice ugusen u tami neznanja. Uz
vasu pomoc, vatra de se razgoreti i bice
tesio ugasiti je. Ovo je zaista tek podetak.
“...and may the force be with us”.

ROLE PLAYING GAME

“In a roleplaying game the players control the

actions, or play the roies, of their characters and

respond as they wish to the evente of the plot.”

FASA corporation: “Earthdawn™

Setite se koliko ste puta &itali knjigu ili gladali
film u kojem protagonista toliko gresida vam dode
da ga glasno upozaorite. Ali to ne moZe da izmeni
zaplet. Citaoci i gledaoci ne mogu da utidu na
ponadanje | akcije likova, oni su samo posmatradi.
E sad, roleplaying igre (‘rolepiaying” bukvalno
znadi “igranje uloge”) okrecu situaciju naglavad-
ke. U jednoj takvoj igri moZete da koniroliSete
likove u pricl, te da tako reaguju po sopstvenom
nahodenju u situaciiama u kojima se nadu. Ako
igrag ne Zeli da lik prode kroz vrata - nece prodi.
Ako misli da ¢e se lakSe izvudi iz neke napete
situacije pricanjem, pre nego da potegne svoj
verni mac - moZe da pri¢a. Zaplet u roleplaying
igrama ostaje fleksibilan, menjajuci se u zavis-
nosti od cdiuke koju donesu igradi,

U roleplaying-u, price (avanture) se razviiaju
u mnogome Kao i u knjizi ili filmu, ali u okviru
zapleta koji kreira gamemaster. Podetna prica je
samo skica, sa nekoliko konkretnih elemenats,
sve dok se ne umesaju igradi. Kada se to desi.
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avantura postaje dramati¢na kao u dobrom filmu
ili knjizi koju niste mogli da ostavite.

U ovoj vrsti igara, akeija se dogada u masti
igraca. Ne postofi fabla na kojoj se pomeraju
figure. Umesto toga, gamemaster mora da opise
svaku scenu i postavku igracima, koji onda samj
vizualizuju scenu. Zamisljajuci kake bi njihov lik
reagovao u postavijenoj situaciji, oni govore ga-
memasier-u $ta ¢e njihov lik da uradi,

RPG nudi svojim igracima nivo izazova ilichog
ucestvovanija koji ne mozZe da nadmasi ni jedna
druga vrsia igre. Posto igraci i gamemaster sami
sivaraju avaniure, ono &to se dedava ograniceno
je samo njihovom mastom.

PLAYERS & CHARACTERS

"Make your character unigue and he will be
more fun to play.”

TSR: “Advanced Dungeons & Dragons 2nd
Edition: Players Handbook™

Ovo je srzroleplaying-a. lgraé uzima
ulogu lika i onda ga vodi kroz avantury.
Igrac donosi odluke, intereaguje sa
ostalim likovima i igradima, i &to je
najvaznije, "pretvara” se da je taj lik
u toku igre. To ne znaci da igracé
mora da skace gore-dole, da se
baca cokolo i radi sve &to i njegov
lik. To znadi da svaki put kada lik
treba da uradi nesto ili donese ne-
ku odluku, igrac zamiélja da je u toj
situaciji | bira odgovarajucu akciju.

Deo zabave u igranju lika je to
sto se igrad pretvara da je neko
drugi. Vas lik moZe da uradi stvari

Koje vi nikada ne biste uradili. Vas lik
moZe da bude veliki prevarant ¢ak i
ako vi ne umete ni da se nagalite na tud
racun. Svaka osoba igra drugadiji lik, sa
razlicitom biografijom, i 8to ie najvaZnije,
specifiénom reakcijom. Svaki lik ima svoj
jedinstven karakter, koji ne mora da bude i
Karakier igraga. Igraci se trude da njihovi likovi
budu sto dublji i opipljivili, ipak jedna stvar stoji:
igra¢ ne sme suvie da se poistoveti sa svojim
likom 1j. ono 3to zna lik zna | igraé, ali ono &to zna
igrac - lik ne zna,

GAMEMASTER/DUNGEON
MASTER/STORYTELLER

“You are in control.”

West End Gamaes: “Star Wars, The Roleplaying
Game, 2nd Edition”

lako svi igraci doprinose pridi, stvarajudije dok
igraju, gamemaster kreira sveopsti nacrt | kon-
trolise dogadaje. Gamemaster vodi raduna o
iome $la se de3ava i kada, opisuje dogadaje da
bi igraci (kao likovi} mogli da reaguju na njih, vodi
ratuna o drugim likovima u igri (gamemaster
characters, non player characters itd.) I koristi
pravila da bi odredio koliko su akeiie igraca bile
uspesne. On opisuje svet kako ga likovi vide,
funkcioniuéi kao njihova éula. Da biste bili ga-
memasier potrebno je dosta vesdtine | veZbe.
Osecaj koji daje kreiranje avanture, i éitavih sve-
tova, testirace vestinu igraca i njegovih likova.

VaZno je ukazati na to da se u roleplaying
igrama ne bori gamemaster protiv igraca i obr-




nuto. lako gamemaster igra loSe momke, on
samo glumi njihove uloge u nekim trenucima; fer
je prema igradima sve vreme. Kao &to de igradi
znaii stvari koje njihovi likovi ne znaju, gamemas-
ter mora da zapamti da likovi koje on vodine znaju
eve 3to | on. Kada gamemaster igra te ostale
likove, on se mora pretvarati da misli kao oni, a
likovi ne mogu da reaguju na nesto 5to ne znaju.

Poenta roleplaying igre nije da se pobede
likovi igraca (iake Iikovi nekada i bivaju pocbedeni
od sirane losih momaka). Centralna idejz je da se
svi zabave i uZivaju u uzbudliivej avanturi.

THE STORY - THE ADVENTURE

“Zmaf?! Koji zmaj? A, taf zmajl”

-akone i udrugom svemiru. Ako su glavne

R R

DM, koiji ce ostati anoniman, u
$estom satll game sessiona.

Sve roleplaying igre su pri-
povedacke. Za razliku od
mnogih igara na iabli gde su
pravila na prvom mestu, u pri-
povedackim igrama najvazni-
je je ispricati dobru pricu;
pravila su {u da pomognu.

U svakoj avanturi game-
master mora da smisli intere-
santan | uzbudljiv zaplet da bi
motivisao svoje igrade i njiho-
ve likove. Kada kreira avantu-
ru, gamemasier ne ftreba
samao da smisli pricu, vec mo-
ra da odredi &tz ¢e se desiti u
kom delu price. Mora da pos-
tavi likovima izazove | opas-
nesti. On igracima uvek mora
dati nekoliko razlicitih izbora
da ovi ne budu prisilieni na
jedan tok akgije: irebali bi da
uvek budu u mogucnosii da
biraju sta c¢e njihovi fikovi da
urade.

Likovima je poirebna moti-
vacija da bi ostvariii ciligve |
zakljucili pricu. Na kraju sledi
nagrada (Cisio prezivijavanije,
i druge sivari: novac, oprema,
ljubav, zahvalnost, prijatelj-
stvo, spasavanije sveta...).

ROLEPLAYING GENRES

| RPG ima Zanrove. Pomenucemo nekoliko
najigranijin. Prvi i osnovni, onaj sa kojim je sve
pocelo je Fantasay iliti jednostavnije receno Mag
i Magija. Postavka ovog Zanrza je jasna: igradi su
u ulozi hrabrih avanturista u svetu poput Tolkino-
ve “Srednje Zemlje”, ako ne i u samoj
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magija, onda se za SF mirno moze redi da su mu
glavna obeleZja lasersko oruzje | svemirski bro-
dovi. Naipoznaiijz, a po mislienjima mnogih stra-
nih asopisa i najbolja igra ovog Zanra je Star
Wars, Second Edition. Dovoljno je recida je igra
u potpunosti nacinjena po istoimenom fiimu DzZor-
dza Lukasa. Jod dveigre iz ovog Zanra, koje treba
spomenuti su Traveller | Shatterzone. Prva igra
je u stvari prvi meduzvezdani RPG uopéte, dijeg
smo miadeg brata Megatraveller imali priliku da
igramo i na kompjuteru. | dan danas se ova igra
smaira klasikom. Shatterzone je jos jedna rela-
tivno nova igra koja ne izgleda lc3e, i u stvari je
malo alternativnija verzija legendarnog Star
Wars. Vredi pomenuti | podzanr SF-z, a to je
Cyberpunk. U ovom Zanru pojavila su se veoma
interesantna ostvaranja kao ito su Shadowrun
(neki ljudi je zbog pojavijivanja zmajeva, vilenja-
Ka, patuljaka i jos nekin bica svrstavaju U Science
Fantasy, ali osnovu igre ipak &ini tvrdi Cyber-
punk), Cyberpunk 2020 i CyberSpace. Sveigre
ovog fipa su manje ili viSe radene po dobro po-
znatoj trilogiji Viljema Gibsona, Neuromancer,
Count Zerc i Monzlisa Qverdrive.

Verovatno najzanimijiviii Zanr roleplaying iga-
ra je Science Fantasy. On je kombinacija napre-
dne tehnologije | mocne magije. lgre ovog Zanra
obiéno su veoma uvrnute a pravila haotiéna (po-
gotove u sluéaju Rifts RPG). Evo nekoliko njiho-
vih naziva: Gamma World, Over The Edge i
TORG. Prica za sebe je Rifis RPG. Neki ga dizu
U nebesa, dok ga drugi bacaju u prasinu, malo je
ravnodusnih. Ipak, jedno je sigurnc: Rifts RPG je
na putu da postans najkomercijalniji RPG na
svelu.

Ovo je kraj poéetka. Uloge su podeliene, ga-
memaster je spreman, a plamen Zapalien. Ostaje
nam samo da bacimo kockice...

GM Grim

Aguahil the Shadow

“Srednjo] Zemlji” (/CE: "Middle Earth
Roleplaying’). Bore se protiv zlih ¢aro- |
bnjaka, strasnih zmajeva | hordi ostalih
cudovidia. Prva igra ovog Zanrz, ako ne
i prvi BPG uopste, pojavila se pocdetkom
Sezdesetih godina i zvala se Dungeons
& Dragons. Ova igra dozivela je gomilu
revizija i mnoStvo prepravki, da bi, na
kraju, posiaia Advanced Dungeons &
Dragons koji je, posto je dozZiveo svoje
drugo izdanje, najpopularniji 2ko ne i na-
jpolji RPG u sveiu. Jos gomila igara se
pojavila u ovom Zanru. U sustini, najvedi
je broj FBP igara, ali izdvojicemo jod
samo jednu. Igra se zove Earthdawn i
relativno je nova. Cak je mogude da je to
posledniji FRP. Bilo tako ili ng, svakako je
najalternativniji i najkodmarniji. lgraje pu-
na novih i nesvakidasnjih likovaiopreme,
2 najviSe je monsiruma | magije. No, o
Earthdawn viSe u nckom od narednih
brojeva.

Slededi Zzanr koji treba spomenuti je
svakako SF. Igre ove vrsie se obicno
desSavaju u manje-vide daleko] budu-
cnosti, U nekom drugom delu svemira,

karakteristike prethodnog 2anra mag i
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PISAC INTERAKTIVNIH

“WINDOWS 95"? Nemam pojima...

i bih mogao malo da vam priam o “WIN-
DOW 887, i o proSirenjima moje memotije
koja su od tad nastupila...

OK, da ne komplikujem puno, konvertovadu
ovaj FILE u malo razumljivije reéenice:

Bila je, dakle, "88. godina, a iz windowa moje
radne sobe nije se magla izvuci neka narocita
rezolucija. Komé&ijske ba&te delovale su prosio
menchromatski, oronula nepovadena keleraba,
pokisli pasul] tackas”, i dve gugutke na “ukinutoj”
telefonsko] banderi, tako jadne i nikakve, da ma-
cori koji su prevaljivali svoju uobiéajenu marsruiu
od Miadinog kontejnera do baba-Zivkinog tavana
nisu ni dizali poglede ka njima...

Premalo materijala éak | za najZalosniju bala-
du, definitivno...

Dve male i jedna malo veca zlatokosa glavica
zabrinuto su provirivale sa stepenica e sobidice
na mansardi u Kojoj sam godinama tkac mastu
na razboju gitare, ili Strikao snove na trofejnoj
pisacoj masini cuvene marke “continental”. ..

- Svira li tata, deco?
- Ne... Izgleda da uspavijuje gitaru...

Da, priznajem, bio sam u lak3oj stvaralackoj
krizi tih dana. Moj kompozitor, iskstopisac i pevac
proslavijali su deset godina zajednickog rada.
Poceloje da se 3uska da je sve sto napravim “isto”
kao "Vasa Ladacéki”, “Dunjo maoja..." ili “Pratina
kéi®, mada oni keji su proball da naprave nesto
“Isto” kao “Vasa Ladacki®, "Dunjo moja...” ili “Pro-
tina kéi”, znaju da {o bas i nije tako jednostavno
kao Sto izdaleka izgleda, no, ne bih sad o tome...

Cva nije zamisljeno kao jos jedna samohvalna
prica o estradi, naprotiv...

O muzici sam se ionako vec uveliko napricao
po silnim Kioniranim interviuima, iako tamburu
koristim samo pri kemponovanju, kao oriopedsko
pomagalo, ali o svom “literalnom delu" sam iz
nekih razloga neuporedivo manije pitan, pa ¢u biti
slobodan da par neiskoriSienih odgovora sloZim
u jednu kracu pricicu, zadto da ne, pa sasvim je
izvesno da te nece biii bas najgori tekst u ovom
novam Zurnalu mojih: starih prijatelja...

- Ovo je, navodno, program za pisanje... lzvadi
malo sve te Dizije | Cakije iz masine, i procunjaj
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o ¢emu se radi... | napisi vec jednom taj svoj
famozni roman...

Pardon? A ti mislis da necu?

Program se, medu nama budi re¢eno, zvao
“Write & file”, i sa danasnjih pozicija bio je sasvim
primitivan, ali to | nije tako vaZno...

VaZnije je da me je Olia, moj mali pilot, jos
jednem provela kroz burne vode i struje iz kojih
nisam znao da isplovim sam...

Znas |i ti japanski, pitali su jednom Lzlu? Mo-
Zda i znam, rece on, ali nisam nikad probao...

A znas i ti da piSes bestselere, Balasevicu?

Ono Sto je na masini éuvene marke “continen-
tal” bilo najveca muka, odjednom je postalo za-
bavno. Kursor je patrolirao kao deZurni policajac,
vedito sa prstom na obaracu tastera sa natpisom
“del”, nestao je miris "koreksa", prekucavanje je
ukinuto, zarezi su ubacivani bez flomastera, pa-
susi su, kao “lego” kocke slagani gore-dale, sve
dok nisu uglavljeni na svoje prirodno mesto, i
uopste, okamenjeni junacizapocetog romana od-
jednom su podigli glave, kao da je "doéla struja”,
Sto je na izvestan nacin i bilo tacno, kad bolje
razmislim...

Na “Amigi 500" sam, znadi, tad uradio skoro
kompletna "Tri posleratna druga®, (U najmanju
ruku bar "Dva posleratna druga®, ako ne i vise), i
tako se preko kompjuitera zauvek navukac na
pisanje. Posle sam dobio 288", sa YU fontovima,
pa viSe nisam morao da dodajem kvackice na "S*
i druZinu, i tako dalje, kompjuteri i programi zas-
tarevaju brZe nego 3to uspes da se priviknes na
njif, i to ne pusia, lak3e je skinuti se sa heroina
nego sa tastature, bojim se da tu nema kraja i
konca...

Danas sam negde na "486", naravno, ali veé
odavno zagledam oglase sa “pentiumima’...

Da I se na njima brZze zavrSavaju romani,
Zezaju me moji?

Mir, deco...

Tata mozda dugo piSe, ali se to dugoi &ita. Sta
mislite koliko bi cica-Tolstoj tek pisac “Rat i mir”,
na primer, da je uspuf morao da prolazii sve ove
uZzasne levele na “Lemingsima®?

Hej?

ROMANA

Da li je pitanje na pocetku uopste glasilo “ko-
ristite li kompjuter?”, ili sam ja to usput izmislio?

No, svejedno...

Odgovor je, u svakom slucaju: Ne, ne koristim
ga, nego taj dripac koristi mene, | sasvim dobro
mu ide, Sto je najgore...

Cdavno sam prosao fazu "ne diraj nista”, ali
jos uvek se deSava da u sred noéi nazovem
prijaielje za pomoc, “poéto sam ja samo kliknuo
na nekom mesty, i odiednom mi je sve nestalo,
Sta sad da radim?”

A sofiver napreduje fako da ni virusi vise ne
mogu da ga prate, kao Sio rekaoh...

U okiobru ‘91. Zapo£eo sam roman o tipu kog
juri vojska, i nedelju dana kasnije “pozivari” su
zalupali i na moja vrata. Zona sumraka, ili su mi
pirati uvalili neki najnoviji tekst procesor koji sadrzi
i “interakiivne romane™? Krenes pricy, i odjednom
postanes njen deo? Super. Ali zagto su mi poturili
tu "odliénu pucadinu®, da mi je samo znati? Pa, to
nikad nije bio mojfah, davo ga odneo, daleko sam
bolji u arkadnim avanturama...

No, sad moram da "klozujem”, imam velikih
ocbaveza...

Bojim se da ne stignem prekasno, onaj iudak
Petras se u 3estoj glavi zakacio u kaficu sa nekim
tipovima u maskirnim uniformama, ne znam kako
da ga izvadim? Prelisiao sam sve casopise, ali
jo5 niko nije objavio redenje romana “Jedan od
ONIH Zivota™...

E. nekad mi je lepo dosta svih tih tipova...

Mislim da ¢u ih u devetoj glavi sve poirpati u
neki “folksvagen-kombi" i ubaciti ih u suprotnu
traku autoputa, pa nek se vade kako znaju. A u
susret im ide karavan zahuktalih Slepera koji voze
pospani Turci. | nocje. Siaba vidijivost. Kisa jezive
pljuti...

Ma, ajde-de, nemojte mi se puno brinuti...
Jer, ne samo da | ja volim “hepiendove”, kao i
svi drugi, nego moji junaci nemaju “infinity lives”,

moram Zestoko da pazim na njih...

Naravno da cu "sejvovaii” pre nego Sto ucinim
neku glupost...

Dorde Balasevic




MONTY PYTHON’S FLYING CIRCUS

omgci iz éuvenog cirkusa Montija Pajtona
MT ovoga puta su napravili pun pogodak
Sto se njihovog karakteristicnog humora
tide. Zaista, svako ko ih voli, pronacice, u najma-
nju ruku nekoliko sati zabave. Ovoga puta medij

na kome nastupaju nije filmska traka ve¢ CD, i to
na moju liénu ¢alost, samo jedan.

Sou poéinje klikom na ikonu u Windows-ima.
Prvo 3to dete ugledati je ime kreatora, 7th Level.
Sa desne strane ce se pojavili gospodin sa gesi-
rom i krilima vukuci za sobom transparent na
kojem pise "PRESENTS" (svojstvenc samo Paj-
tonima, zar ne?!l). Zatim sledi uvod koji je, ako se
ne varam, svaki put drugadiji. Ispred sebe vidite
pozoridte sa sadigtima i pozornicom. Sedidta su
prazna, ali povremenoc iza njin izviraju Mona Liza
i jos nekoliko poznatih i nepoznatih liénosti. Na
pozomici se diZze zavesa i prikazuje se, izmedu
pstalog i njihova ¢uvena Epica sa ruzama, iz kojih,
kada se rascvetaju, izlazi: Monty Python's Flying
Circus.

U desnom donjem uglu nalazi se nesto Sto mi
je u prvom mementu ficilo na cbladic iz nekog
stripa, ali se ispostavile da predstavlizs mozakl!
Kada kliknete na njega napustate uvod i prelazite
u deo 22 menijem. Meni ima oblik pomenuiog
mozga koji je podeljen na vige delova, a svaki
predstavija jednu opciju.

Pythonizer sadrZi dodatne opcije: Noise Bits,
O.L.E., Screen Saver, Wall Paper i lcons. Spo-
menimo da kliktanjem na O.L.E. dobijate poduzu
listu poznatih skeceva koje mozete pogledati.
Svaki od njih se sastoji od digitalizovane slike i

zvuka. Animacija je doduge priliéno malih dimen-
Zija, a tece sa oko 10 slika u sekundi, ali sve u
svemu, sasvim je zadovoljavajuce. Neki od po-
znatijih skedava su npr. “Crunchy Frog™ i “Nudge
Nudge”. Screen Saver opcija ce vam ponuditi da
odgledate | do suza s2 nasmejete nekim otkace-
nim saver-ima. lako vedina njih, ako ne i svi.
nemaju ni najmanje veze s2 namenom screen
saver-a, mozete ih {ako se ne varam) instalirati
kao standardne Windows saver-se. Spomenimo
fek par komada, "Aguarium”, "Michelangelo’s Da-
vid". Postoji i mogucnest aktiviranja interakiivnih
(?!!) saver-a, npr, veliki broj replika engleske kra-
ljice leti po ekranu, a vi ih jurite miSem i ubijate ih
klikom na levo dugme.

Corridor je deo u kome vam se na ekranu
pojavijuje veliki hodnik, tj. hol sa nekoliko stubova.
Kada kliknete u levi gomnji ugao ekrana siaiujele
fliper (?71!). Iza stubova se pojavijuju razne, Paj-
tonima svojsivene spodaobe u stilu petla sa metom
na grudima, automobila itd.

Exploding TV Room je soba u Kojoj se nalaze
televizor, Kamin i fotelja. Postoji gomila mesta na
koje mozete kliknuti i proizvesti najblesavije efek-
te. TV sam po sebi prikazuje neki program, a
moZete | sami promeniti kanal. Tu su scene iz
skeéeva "Exploding Penguin®, "Biue Danube”, itd.
Kada kliknete na jedno posebnoc mesto, Terry
Jones ce vam reci da ce vam kompjuter eksplo-
dirati ukoliko pritisnete SPACE, pa probajte!

Portrait Gallery je galerija sa 3 slike na zidu.
MoZete kiiktati na razna mesta i prizivati razne
kreaturs iz njihovih serija i filmova. MoZe vam se

desiti da vam se na desnoj slici pojavi dzekpot
rucica. Kada je povuceie, u 3 slike na zidu, poce-
ce da se vrie fotografije clanova Pajton druzine.
PokuSajie da dobijete 3 iste.

Loonatorium je ekran prepun raznih faca i
predmeta. Ako kiiknete na dve devojke u desnom
delu ekrana, zaigrade kan-kan. Kliknite na mrava
i prikazace vam se sforiia o mravu, njegovim
prednostima | slabostima. "Spot The Loony” je
deo u kome se od vas fraZi da upucate jednu od
faca koja izviruje iza mnogobrojnih predmeta na
ekranu. Sve u svemu, opsita ludnica.

Test Your Skills, kao poslednia sivar sadrii tri
igrice: "The Pig Game”, "The Gopher Game’,
“The Bird (Chicken) Game”. Sve iri su u njihovom
stilu, sa blesavim animacijama ciji je autor, njihov
clan, Terry Gilliam. U “The Gopher Game”, vi ste
Zena sa cekiéem U rucl. Ispred vas se nalazi 7
rupa iz koji izviruju razne face i spodobe. Treba
da ih tresnete po glavi kako se koji iznenada
pojavijuje iz rupa. Za svakog dobijate po poen-
dva, 2 highscore je 7432179.

Kada konacno poZelite da napustite program,
kliknite na znak “Way Out’, i iza niega ce se
pojaviti engleski Bobi koji ¢2 vam se uétivo izviniti
Za neprijatnosti koje su vam se dogodile. Nakon
toga ée vam se prikazati poduZi spisak liudi koji
su ucéestvovali u projektu. Inage, CD je posveden
preminulom élanu grupe Graham Chapman-u.

Aleksandar Puikas
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NE, NIJE UPUTSTVO ZA IGRU.

pril ove godine je bio jedan od najdrama-
tiénijih "“momenata”, $to se sudbine Amiga

racunara tice.

21. April je cdreden za aukciju Commodore-
a, i sva prava na Amigu Sfo je bilo i najinteresan-
inije. Dve nedelje pre aukciie, ESCOM AG,
nemaéka firma poznata po &irokoj prodajnojmreZi
u celoj evropi (inace, ESCOM je najvedi diler PC
kompatibilaca u Evropi) prediaZe sudu sumu od
5 miliona americkih dolara kao start za licitaciju.
Potom se objavijuje da je ESCOM kupio i sva
prava nemaéke podruZnice Commodore-a, 3to
if je kostalo 2 miliona.

Prvo iznenadenje je bilo odsustvovanje Com-
modore U.K, podruZnice Commodore-a u En-
glesko], jedine filijale koja je poslovala sa
profitom. Nisu imali dovoljno finansijskih sredsta-
va, da poloZe tzv. Securily Deposit od milion
dolara kao garanciju. Sledeci Sok je koalicija CEI-
a (glavni Commodore-ovdealer) i DELL-a (jedan
od najvedih proizvedaéa PC kempatibilaca).

Pocetna suma od 5 miliona je ostala. CEl i
DELL nude 7, ESCOM diZe na 10 miliona, i posle
pauze, CEl i DELL predia?u 15 miliona dolara.
Medutim, uz to traZze | mogucnost da dobiju sva
prava, pregledaju papire, projekie, i ako im se ne
svidi, da se novac vrati. Normalno, to je bila
besmislena ponuda, | deoniari odlucuju da pri-
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hvate ESCOM-ovu ponudu. CEIl ulaZe Zalbu koja
je do danas ostala "neotkrivena” javnosti ali sud
to odbija, i zvaniéno, ESCOM je preuzec ime isva
ostala prava na Commodore-z.

Sta cemo dalie?

ESCOM objavijuje planove u kojima se navo-
di: ponovna proizvodnja C84, preizvodnja Amiga
racunara u Kini, plasiranje PC kompatibilaca pod
Commedore-ovim imenom, itd. Odluceno je da
ce se odmah poceti sa proizvodnjom Amige 1200,
Amige 4000 sa 68040, | Amige 4000 sa BBOBD
procesorima. Poslednje informacije o kolicinama
su: 125.000 komada Amiga 1200, 15.000 koma-
da Amiga 4000/68040 i 10.000 komada Amiga
4000/68060. Dasenebi pmjektnvao noviraéunar
sa precesorom 68060, ESCOMce kunstih
karticu cod firme Phase 5 sa g :
imenom CyberSiorm 060.
New Bussines Develop-
ment {proizvodadi poznatog
multimedijalnog programa
Scala) i ESCOM sklapaju
dogovore o novom dizajnu
Amige, i distribuiranju pa-
keta Scala MM300 uz sva-
Ku Amigu. Pominje se |
mogucnost ugradivania
SCSl kantrolera u Amige
4{:’GD. ........

ESCOM osniva fir-
mu Amiga Techologi-
es koja ce preuzeti
kompletan razvoj Ami-
ge, da bi se Amiga od-
vojila od ostalih
delova Commodo-
re-a keje je ESCOM
kupio. Potom, ame-
ricka firma VisCorp -
dobija licencu od ESCOM-a ali
se jos ne zna kada ce i gia praviti.

Pokusademo da hronolo3ki navedemo posle-
dnje zvaniéne informacije od strane Amiga Te-
chnologies.

Pocetni rok za isporuku Amiga jeste Septem-
bar 1985. godine. - ESCOM je kupio cko 200
prodavnica u Engleskoj zbog bolje prodaje Ami-
ge. = Zvanicéno je poivrdeno da se CD32 nece
praviti ove godine. - Najaviliena je mogucnost
pravljenja nove konzole za igru. = Nezvanicno,
Amiga Technologies se ocdiucuje za PowerPC
cipove za novu Amigu. - CEl i ESCOM su skiopili
dogovor o distribuciji Amiga racunara na americé-
kom trZistu. | nekoliko manjih firmi je uslo u taj
posao. = Odredena koli¢ina Amiga 4000 de se
proizvoditi u Americi zbog lakse prodaje. Predvi-

da se da ¢e samo za americko irZiste biti proizve-
deno 20.000 Amiga 4000 Tower, &to znatno uve-
cava broj Amiga 4000 za 1995. godinw. = Slika
koju vidite je zvaniéno demantovana kao nova
Amiga 4000 (iako je to skenirana fotografija sa
prvih konferencija za Stampuy). Koristiée se PC Big
Tower kucista sa malim izmenama. - Ne predvida
se siandardna ugradnja CD ROM-a u Amigu
4000. - Ne predvida se isporuka Amiga 1200 u
Americi. - Amige 4000 Tower ée se DEFINITIVNO
proizvoditi u Americi, a eveniualne, ako bude
potraZnje sklapati u Evropi. - Navodno je vec
prodano oko 40.000 Amiga 1200 u Evropi, ali nije
precizirano kome. Veruje se dz svi dileri éekaju
Semptembar za poéetak prodaje. - Negirano pos-
iocjanje Amige 1300
ili bilo kakvi planowi
oko tog modela. - Ta-
kode i projekat Com-
modore UK. za
Amigu 1200CD je
propac. Paostojao je
prototip, ali je bilo pro-
blema, pa je projekat
zaustavljen. = Verova-
ino je da se projzvodnja
CD32 nece obnavijati.
Demantovana informa-
cija da je VisCorp dohio
licencu. Samo je razma-
trano o tome. - NewTek
je objavio da prestaje sa
F proizvodnjom Video To-
: aster-a za Amigu (sra-
moia). - ESCOM odmah
poslao ekipu u Sjadinjene
DrZave, na sastanak sa
celnicima NewTek-a (sva-
ka cast) - Najavilen pad
cene za Amigu 4000
Tower sa 3.500 americkih
dolara, na 2.700. - OdrZane
dve velike Amiga manifes-
taciie u Americi. Dobar
znak. - Od 26.08.1995 do
03.09.1995. Amiga Tech-
nologies i ESCOM prikazali
nove modele Amige na sajmu u Berlinu. To je prvi
put od likvidacije Commedore-a da je u javnosti
(na sajmu) prikazana Amiga. = Najavljena kartica
sa procescrom 68060 za Amigu 1200. - Proizvo-
dnja novih Amiga podinje u septembru, a prodaja
u oktobru. - 68060 za Amigu 1200 ¢e modida se
ugradi samo u dodatno kuéiste sa Zorro 3 sloto-
vima. Cena ce biti oko 1000 engleskih funti za
kompletnu konfiguraciju.

Amiga je jof uvek jedini racunar koji je dobio
2 nagrade "Grammy"!

C.S.
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udan pocetak teksta, ali mnogo ljudi s& i
Cdan danas nalazi u dilemi &tz je XCopy.
Evo éemu sluZi: da sebi napravite kopiju
diskete, da iskopirate disketu prijatelju, da je for-
matirate, proverite ispravnost, i tako dzlje.

Postoje dve aktuelne verzije XCopy-ja koje se
mogu naci na nasem triistu. Prva je tzv. “stara”™.
Lako cete je prepoznati, jer posle starfovanja
necete modi da promenite ekran tasterima Amiga
i M. Znagéi, kako XCopy preuzima kompletne
resurse racunara, jedina stvar koju u tom momen-
iu moiete da radite je koridcenje ovog programa.
Ukratko cemo objasniti glavne opcije, i nedemo
spominjati relativno nekorisne kao Sto je SYNC.

Dva su glavna niza “opcija’. Podedemo sa
COPY opcijama. To su: DOSCOPY, DOS-
COPY+, BAMCOPY+ | NIBBLE. DOSCOPY ko-
pira diskete i ne pokuZava da popravi gresku kada
na nju naide, za razliku od DOSCOPY+, dok
BAMCOPY+ kopira samo popunjene sektore dis-
kete, 1ako da moZete ubrzati snimanje disketa u
DOS formatu. NIBBLE koristite kada kopirate
MSDOS diskete, one u ATARI formatuy, iid.

Slededi meni je TOOLS. OPTIMIZE omogu-
éava da “sredite” disketu, jer Amiga ne snima

iajlove na disketu po nekomredosiedu, pa se time
gubi brzina itanja. Optimizovanie ée sioZiti fajlo-
ve na disketi, pa ée citanje direktorijuma i sl. biti
mnogo brze. Medutim, za taj posao bih preporu-
¢io neki od programa tipa Quarterback Tools ili
AmiBack Toaols. FORMAT, pretpostavijate, sluzi
za formatizovanje diskete. Mnoge igre fraze da
ubacite praznu i formatizovanu disketu da biste
snimili poziciju. Disketu moZete da pripremite ko-
risteci ovu opciju. Pri formatizovanju, XCopy ce
vas prvo pitati za ime koje Zelite da date disketi;
moZete samo pritisnuti ENTER, i disketa ¢e dobiti

ime EMPTY. Sto se bootblock-a tiée, o njemu de

biti reci nedto kasnije. QFORMAT sluZi za “brzo”
formatizovanje diskete. Medutim, ona veé mora
bitiu DOS formatu, i QFORMAT ce samo izbrisati
podatke o fajlovima koji na njoj postoje. LOES-
CHEN je moZda najcudnija opcija, jer sluzi za
“brisanje”. Svi podaci se gube, a disketa postaje
necitliva. U nekim slucajevima, to pomaZe ked
neispravnih disketa. INSTALL, kako ime kaZe,
sluzi za instaliranje bootblock-a. Bootblock je za-
duZen za “podizanje” sistema. Bootable, XCopy i
FFS Bootable (FFS je skracdenica za Fast File
System, korisii se na operativnom sistemu 2.0 i
vecem) omogucice da dignete sistem sa diskete,
dok e Nobooti FFS Noboot isprazniti bootblock.
Brzinu citanja ispiiace SPEEDCHK. KILLSYS je

namenjem vlasnicima Amiga radunara sa 1Mb
RAM-a imanje. Jednostavno, “ubijete” kompletan
operativni sistem, i sva raspoloZiva memorija se
koristi za XCopy. Potom slede cpcije za poéetni
i krajnji sektor, za kopiranje samo jedne strane
diskete, itd. Na kraju postoji opcija kojom odredu-
jete da i céete koristiti direkino “disk na disk"
kopiranje, ili ono puiem RAM-a. Bez dodatnog
disk drajva, moracete da upotrebite RAM opciju.

START pocinje kopiranje. Ispod START-a se
nalaze slicice diskeia sa oznadenim imenima dra-
jvova. Gornje “lampice” sluZe za obeleZavanje
drajva sa kojeg se kopira, dok je donji red name-
njen oznaéavanju drajva na koji se snima, ifi u
kojem se formatira disketz, instalira bootblock, |
sl. STOP zaustavija frenutnu aktivnost u XCopy-
ju. DISK INFO prikazuje popunjenost diskete {sa-
mo sa DOS disketama). INHALT izlistava sadrZaj
DOS disketa, a PRUFEN proverava ispravnost.
Sa ZURUCK zavriavate koriséenje XCopy-ia.

Naveli smo komande u nemadkej verziji ovog
programa, koja je tako redi izvorna, i koja se
najvise vida kod nas. U engleskoj verziji (koia je
“samo’ prevedena) sve je isto, osim naziva opcija,
ali nadamo se da nacete imafi vedih problema.

lzlazak iz XCopy-ja pestizeie
kliktanjem misa u levi gornji ugao
ekrana. Kada naidete na gresku,
moZete iasterom R ponovo pro-
bati da iskopirate isti sektar, ilitas-
terom C nastaviti kopiranje uz
prisuinu gresku. Preporucujemo
da promenite disketu ako do gre-
Ske dode. Takode, glavne opcije
START, STOP i druge mozete da
pozovele i sa tastaiure. F1 poziva
START, F3 - STOP, Fi0 -
iziazak...

Postojiinova verzija XCopy-ja
(priloZena slika) koia radi u multi-
taskingu (pod sistemom, kako
programeri vole da kaZu). Mnogo
lepée izgleda, ima mogucnost ko-
piranja nestandardnih device-ova
(Uredaja) kao 5to su PCO: (integri-
san sistem citanja PC-jevih diske-
1a sa operativnim sistemom 3.1},
RAD: i drugih. Megutim, postoji
mnogo sitnih gresaka koje ovu
verziju ¢ine nesigurnijom od stare.

C.5.
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ada su i najstrpljiviji poceli da grickaju
nokte, krajem avgusta Microsoft je pred-
tavic svoj novi operativni sistern.

Instzlacija

Insialacija Windows 95 dolazi na jednom CD-
u, ali ako niste sretni viasnik nekog CD ROM-g,
istu moZete dobiti | na 24 diskete. Insialaciju sa
disketa ne preporucujem jer moZe da vas kodta
priliéno nerava. Jednosiavno, prekopiraite sve
diskete u jedan direkiorijum na hard disku { pok-
renite Sefup.

Ono §to sam odmah primetio {(a po demu se
release verzija razlikuje od beta verzije iz maja),
jeste Cinjenica da srpski jezik i sva podesavanja
vezana za to (regional settings), vise ne posioje!
Da li je Microsoffimao nekih problema sa doticnim
podesavanjima ili jednostavno planira daizda EE
(Easlern Europe) verziju kao Sto je to bio slucaj
ga ranijim verzijama Windows pakela, verovaino
¢ema saznati naradnih meseci.

Sama instalacija tece, uglavnom, bez proble-
ma i prilicno brzo. KaZem uglavnom iz sledeceg
razloga: prilikom instalacije Windows pokusava
da upise svoje podaike u tabelu particija | boot
sekior. U tom momentu se Javlja "virus profection”
| obavestava me o fome. Naken potvrdnog odgo-
vora na pitanje da li Zelim da nastavim, instalacija
S naprosto “smrzne”.

Koncepeiia

Svi kKoji su imali priliku da se sreinu sa ranijim
Microsoft-ovim proizvodima ovog tipa (Windows
3.1x, NT), bice prijatno iznenadeni jednom potpu-
no novom Koncepcijom | izgledom.

Prvo £io cete primetiii po startu Windows 95
(u daljem tekstu - W95), jeste da viSe nema
Program Managera | grupa. Zatecicete samo
plav ekran radne povrsine (Deskiop) sa svega
par ikona programa rasporedenih po njemu, kao
i finiju Taskbara.

U ranijim verzijama Windows-a, Deskiop je
sluzio iskljucivo smestanju ikona minimiziranih
programa ili da lepo izgleda kada za Wall Paper
postavimo, recimo, Jamie Lee Curtis, nista vise.
Sada na njega mozemoeo rasporediti ikone progra-
ma koje ¢esto stariujemo - Dos prompt, Control
panel | sliéno. ZadrZag je mogucnaost menjanja
boje ili staviianja Jamie kac Wall Paper, 2li se
sada minimizirani programi smesiaju na Task-
bar, odakle se prostim klikom vracaju u predasnije
stanje.

Na Taskbaru se inicijino nalazi satkoji moZete
da iskljucite | opcija Start koja otvara pop-up iii
pull-down meni, zavisno od poloZaja Taskbar-a.
U Start meniju se nalazi prakticnc sve Slo dobijete
upaketu W85. Tu jeidalje Accessories sa starim
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Windows

programima u novom ruhu: Paint (zamena za
Paintbrush), Character map, Calculator i drugi,
Settings sa Control panel-om, igre | programi za
odrZavanje sistema (preteZno diskova - disk de-
fragmenteri). Podmeniji su oznaceni sirelicom
udesno i nema potrebe za kliktanjem da bi se
otvorili, vec se automatski otvaraju kada dovede-
te pointer na njih. Kiiknite na Start opciju Task-
bara i sami pogledajie $ta se sve tamo nalazi.

Jedan od noviteta koje donosi novi operativni
sistemn, jesu objekii. Naime, cezo sistem je, kako
to danas popularne kazu, cbjektan. Svaka celina
je jedan objekat, Tako su fajiovi, folderi, Desk-
top, Taskbar. Recycle bin (korpa za otpatke)
samo neki od objekata. Za svaki od njih prostim
klikom desnim dugmestom, Koje, napckon, ima
neku funkciju, W95 ¢s ponuditi meni sa opcijama
koje se mogu primeniti na doticni objekat. Tako
ce klik na ikenu nekog programa ponuditi delste,
copy, properties opcije, dok ¢e klik na, recimo,
Recycie bin, izmedu ostalog, ponuditi opciju -
empty Recycle bin. Za svaki objekat postoii opcija

Thi=Compliler

sporove sa Apple-om) | predstavija u stvari obican
direktorijum koji s2 u W95 moZe na neki nadin
smatratl programskom grupem, s fom razlikom
sto sada moZe da postoii “folder u folderu” (se-
timo se da u ranijim verzijama Windows-a “grupa
U grupi” nije postojala, pa smo se dovijali raznim
programima tipa Plugin).

Drugitermin, Recycle bin, je sinonim za Tras-
hcan sa Sysiem-a 7, a predstavija specijaini fol-
der za cuvanje obrisanih fajlova. Tako, ako ste
greskom obrisali neki program, jednostavno mo-
Zete da ga vratite. Naravno, Recycle bin je ogra-
nicenaog Kapaciteta i izraZen je u procentima
slobodnog prosiora vaseg diska, a moze se, kao
i sve ostalo u W95, podesiti u propertfies opciji za
Recycle bin ili poipuno iskijuciti stavijanjem na
nulu.

Erozori su, vise-manijs, zadrzali stare osobine
| izgled. Tu, naravno, ne racunam novi dizajn, vec
osnovne elemenie prozora (menij, title bar, scroll
bar). Dodata su dva nova elementa - ikona u
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properties. Tu éete naéi neke dodatne opcije
zavisno od objekia sa Kojim radite. Tako ce se
recimo U properties za Desktop nacl podesava-
nje broja boja, rezeluciie, boja pojedinih sleme-
nata prozora i slicho.

Primetili ste da sam pomenuo dva termina
koja nisu postojala u ranijim verziama Windows-
a - folderi i Recycle bin. Pojam folder je Micro-
soft preuzeo sa Mekinfos racunara, | operativnog
sistema System 7 (za 5ta je gospodin Gates vodio

obliku slova X koia slu?i za zatvaranje prozora
jednim klikom, i oznaceno mesto u donjem des-
nom uglu prozora za promenu velidéine istog, tako
da sada ne morate da "bodete” ivice prozora da
biste mu promenili veliéinu.

Nemoguce je u jednom clanku opisati sve
novitete koje novi Windows-i donose. Jednostay-
no sednite | eksperimentiSite. To je najbolji nacin
da upoznate W95, ovladate njime i koristite ga.




Piug & Play

Plug & play (p&p) ie jedan od noviteta Koje sam
jedva dodekao, Dalije to pravi p&p ili “plug & pray”
kako su ga zlobnici u startu prozvali? Na moje
veliko zadovoljstvo ispunio je sva oéekivanja. Sve
hardverske zahvate Windows je prilikom starto-
vanja prepoznavao, startovao se u odgovaraju-
d¢em modu (safe mod), te mi ponudia da iz, prilicno
duge liste, odaberem hardver koji sam instalirao
ili da ga pustim da on “obavi posac’. Opredelio
sam sam se, naravno, za ovu drugu opeiju. Posle
detekciie, koja moZe da potraje | par minuta, novi
hardver je bivao prepoznat i odgovarajudi drajver

_instaliran. Od hardvera koji sam
mu “servirao”, veliki broj su bili de-
lovi renomiranih proizvodaga (83,
ATl MACH 64, Panasonic CD), ali
je bilo i raznih egzoticnih delova
(Sound maker 16E, razne adlib
muzi¢ke kariice) i svaki od njih je
bivao ispravno instaliran. Na ovaj
deo zaista nemam nikakvu pri-
medbu. MoZda je detekeija mogla
teci malo brZe, ali ako pogledais
listu hardvera koju 95-ica moze da
prepozna, svakako cete opravdati
¢ekanje od par minuta. Ako vas
hardver ne bude prepoznat (za ta
postoji zaista jako mala verovat-
noca), Windows ce vam ponuditi
da iskopirate odgovarajuce draj-
vere sa diskete.

Performanse.
Multitasking. Multiireding.

Ove tri stvari ¢e verovatno za-
nimati mnoge. Sto se tie perfor-
mansi, bicete prijatno iznenadeni
brzinom koju W85 postiZe, kako u okruZenju tako
i u prompt modu. To se prevashodno odnosi na
rad sa diskom, mada ni iscriavanje i aZuriranje
ekrana viSe necde biti "skokovito”. Operacije sa
diskom su dosta brze, zahvaljujudi dobro razvije-
nom sistemu kegiranja diska. Tako e, recimo,
W35 obrisati neki prilicno veliki direkiorijum (ili
vige njih sa deliree) u rekordnom vremenu. Tek
kasnije, kada uhvati pogodnu priliku, W85 de
promene zaista azuriraii (posto se brisanje u
stvari vidi po FAT-u koji se svo vreme nalazi u
memeoriji programa za kesiranje).

Multifreding (muliithreading) je noviiet ove
verzije Windows-a. Osnovna ideja je U slede-
cem: program koji treba da radi viSe poslova kaji
¢e na Kraju rezultirati obavijenim éitavim poslom,
deli posao na vise celina, tako da postojideoc koda
koji, recimo, priprema tekst za stampu, deo koji
stampa i deo koji omoguéuije korisniku editovanje
teksia, a uz sve fo posioji deo koji svira Belove-
novu 9. simfoniju. Svaki od tih delova se naziva
nit (thread) i svi oni rade paralelno svoj posao,
nezavisno jedan od drugoga. Naravno, tredovi,
po pofrebi, mogu da razmenjuju podatke | da se
medusobno uskladuju i dopunjuju. Kao rezultat
rada svih njih, kada se 8. simfonija odvrti par puta,
glavni pusao ce bili zavrSen.

Pojam multitaskinga nam je svima poznat iz
ranijih verzija Windows-a, ali je za pravi osecaj
multitaskinga bilo neophodno napraviti .PiF fa]l
(program information file) koji odreduje prioritete

programa i jos éitav niz drugih podesavanja. Ovo
se, naravno, odnosi na dos aplikacije jer se Win-
dows aplikacije prirodno “multitaskuju”™. U W95 je
sve ovo mnogo bolje izvedeno. Kao test multitas-
kinga radio sam raspakivanije arhive od 1.4M sa
jednog flopija i formatiranje drugog flopija. Za to
vreme sam mogac da kompajliram C program ili
nesto slicno. Sve je radilo "samo od sebe”, bez
potrebe za podesavanjima koja, ipak, mozete da
iZvodite.

Sigumost

Napredniji korisnici W95 ¢e se sigurno zapitati

ili potvrdivati instaliranje svakog drajvera pona-
oscb. Ovo naravno moZe da bude opasno po
sigurnost sistema jer se pre samog starta Win-
dows-a stariuje proizvolino mnogo drugih, poten-
cijalno opasnih, programa.

Momciiz Microsoft-a su uloZili dedaine napore
radedi na mehanizmima zastite podataka na dis-
ku. Poznato je da 95-ica podrZava imena fajlova
do 255 karakiera. Kao 8io je poznaio, {o nije pled
novog faji sistema (i dalie ie tu FAT) ve¢ nekih
malverzacija sa fajl entriima (vise detalja neki
drugi put). Tako bi programi tipa NDD, SpeeDisk
ifi slicni (koji koriste direkian pristup FAT-u) mo-
gao da dovede do gubitka “dugih”
imena, odnosno njihoveg skradi-
: vanja na originainih 843 karakiera.
;ﬂm:c_ To se i desava ako radimo u DOS
Frofee modu. U normainom reZimu rada,

svaki pokusaj direkinog pisanja po
sistemskom podrucjiu diska W335
ce spreciti izdajuci pri tome odgo-
varajucu poruku. Naravno, ako ste
sigurni da znate £ta radite (ja sam
pokusao da vratim obrisanu sliku},
tu je komanda LOCK drive: koja

koliko je novi sistem pouzdan. Nemoguce je u
jednom élanku opisati sve ono na sta sam nailazio
u toku testiranja, ali cu pokusati da ofkionim neke
nedoumice na ovu temu.

Zastita memorijskin resursa nije mnogo odma-
kla u odnosu na beta verziju iz maja ove godine.
Bag sa popunjavnjem donjih 64K memorije proi-
zvolinim sadrzajem i dalje nije otklonjen mada je
bio dekumentovan mnogo pre izlaska release
verzije (za neuplicene: popunjavanje donjih 684K
memorije proizvolinim sadrizajem neminovno do-
vodi do pada sistema). To znaci da W25 ne Siiti
kriticno mesto u memoriji - vekior tabelu. Narav-
no, ona se iz momenta u moment, po startu
vecine programa, menja te bi pri startu gotovo
svakog programa Windows dizao uzbunu, ali se
io moglo bolje resiti. Pomenuti problem kod 0OS/2
Warp operativnog sistema ne postoji.

Na srecu fo je jedan od samo dva nedostatka.
Drugi je taj &to sve 16-bitne aplikacije (svi dos i
Win 3.1x programi) dele jednu virtuelnu masinu
(jedan memorijski prostor). Tako bi, recimo, pad
jedne aplikacije mogao dovesti do pada ostalih.
To se, srecom, desava jako retko. Uz ovaj drugi
nedostatak bih dodao i sledece: svi programi iz
“autoexec.bat”i“config.sys" datoieka de po startu
biti uredno izvréeni, a tek poiom ce WS5 da

nastavi sa pokretanjem svojin drajvera. Cak je

mogude izvraiti dos koji je bio na disku pre instal-
ranja WS5. Moguce je sa F8 tasterom izvraiti neku
od 7 stari-up modova koje W85 nudi (safe mode,
comand prompt only, previous version of dos, ...)

vam omogucava da radite &ta ho-
cete. Windows vas ostavija na mi-
ru. Kada ste uradili to 3to sie higli,
ireba da o fome obavestite Win-
dows sa UNLOCK drive: koja dri-
ve (C:, D, ...) vraca pod kontrolu
85-ice. Sve programe za odrzava-
nje diskova cete pronadi u Sysfem
faols folderu.

igra

Mnoge polencijaine korisnike
_novog operativnog sistema svaka-
ko ¢e zanimati ova tema. Svi oni mogu da odahnu
jer ce 899% igara da radi bez pofrebe za bilo
kakvim podeSavanja u properties kojin, verujte mi
na reé, ima mnoge. Preostali deo zahteva mini-
malna podesavanja ili start u "command prompt”
modu. Za sve one koji bi da igraiu "u prozoru”
malo razocarenje - Windows ce za vecinu igara
staviti status frozen sve dok se ne vratite u fulf
screern.

Sto se tice igara specijalno pisanih za 85-icu,
vec danas se na trZiftu moZe nadi veliki broj:
Doom 2, Pitfall - The Mayan adventure. Sve onzs
rade veoma brzo zahvaljujuci novoj iehnici - Win-
G koju je Microsoftrazvio i koja omogucuje direk-
fan ispis u video memoriju, cdnosno prozZor,
zaobilazecdi WinApi funkcije. Probajte samo
Pitall.

Do sledecdeg puia

Ukratko sam, koliko mi je to prostor dopustio,
poku3ac da vas priblizim novim Windows-ima.
Moj savet je da probate, pa da vidite. Sta drigo?
Jedna "sitnica” mi se potkrala do sada - ako imate
“samo” 4Mb RAM-a, bice bolje ca potraiile spas
u DOS-u. Pored svog pompeznog najavijivanja,
W95 definitivno ne radi na 4Mb, odnosno ne radi
dovoljno brzo. Sa 8Mb RAM-z i proseéno brzim
hard diskom i sam Windows c¢e redi: “Your
system is configured for oplimal performance’.

Bada Popravak
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neka, ne tako davna vremena, pre nekih
u 15-tak godina, radunari su podeli svoj

proder u svadije domove. lako je bilo
skeptika prema tim spravicama, njihovo napredo-
vanje i ulazak u Zivote mnogih fjudi vise niko nije
mogac da spreci. Oni su, naprosto, iz godine u
godinu, dobijali sve vise pristalica, a mnogi koji su
tada imali svoje pocetke, danas su ljudi od ugleda
u svojim zanimanjima, Koja neretko imaju tesne
veze sa racunarima.

Kucni racunari onog vremena nisu bili impre-
givni za danasnje pojmove. Setimo se samo le-
gendarnih ZX Specirum i Commodore 64. Oni,
koji su dane (i noci) provodili uz svoje male [ju-
bimce, danas ih se svakako rado secaju. Takode,
ne zaboravljaju vecite rasprave koje su se vodile
oko toga diji je “ljubimac™ bolji, ba kao idan danas
oko Zvezde i Partizana.

Medutim, danas ss racunari meniaju velikom
brzinom. "Koliko kanals ima tvoja zvuéna kartica?
Kolike RAM-a ima& na video kartici? Je'l imas
CD?" To su same neka od pitanja koja se mogu
¢uti u razgoveorima dva sirasna igraca. Radunari
su veé toliko napredovali, da su i cbiéni igradi
video igara prisiljeni da upotrebljavaju struéne i
tabu termine koji se donedavno bili ili previse
strucni, ili “tabu”.

Za svakeg igraca (koji tek treba da kupi kom-
pjuter}, pitanje od sustinskog znacaja je: “Koji
racunar odabrati?”. Dali je to tolika vaZno? Igraé
ce, kako mu i samo ime kaZe. radunar koristiti
isklju€ivo za igranje. U éemu je onda problem?
Za sve racunare koji egzistiraju na trzidtu postoji
sijaset igara i igrica koje mogu da zadovolie
svacije ukuse.

FPokusajmo da iznesemo argumente koji bi
potencijalnog kupea, bududeg igraga, navelida
se opredeli za neki racunar iz jedne od familija
danas najpopularnijin radunara: Amige i PC-ja.
Nemamec nameru da favorizujemo jednu od
strana, vec samo da prika?emo “obiektivhu”
sliku 0 mogucnostima svakog od njih, a sve u
veziigara. Namerno smo izostavili pridev kucni,
jer su odavno prestali da budu samo to. Njihova
upotreba je danas mnogo Sira.

Amiga 500

Krenimo od Amige koja je do danas doZivela
veliki broj izmena. Prvi znadajan moedel, a istov-
remeno i vrlo popularan (jos uvek), je Amiga 500.
Pojavila se na rzidtu pre desetak godina, | jo%
uvek postoji ogroman broj ponosnih viasnika, koji
su zadovoljni njenim mogucnostima. Osnovna
varijanta je imala 512Kb RAM memorije, ali su
dada ipak mnogo zasiuplieniie Amigs 500 sa
okruglih 1Mb BAM-a. Citava serifja Amiga radu-
nara je zasnovana na procesord iz Motoroline
tamilije procesora 680x0. U Amigu 500 je ugraden
jedan flopi disk. Standardno kuciste ne postoji ved
je ceoracunar u svom specificnom kucistu na gijoj

gornjoj strani se nalazi tastatura, Citava briga cko |

izgleda i nije toliko bitha s obzirom na namenu.
Amiga 500 se obiéno prikljuéuje na nekicd “Com-
maodore™-ovih monitora, dok sa specijainim ure-
dajem (tzv. RF modulatorom), sliku sa A500
moZetie videli na svakom televizoru. To je velika
prednosgt jer drastiéno smanjuje koliéinu novea
koji bi trebalo uloZiti u ovaj ra¢unar. Sto se konk-
retnin mogucnosti jedne A500 tiée, freba napo-
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menuti standardne zvuéne kvalitete cele familije
Amiga racunara, a to su 4 kanala 8-bitnog zvuka,
ili re€eno prostim jezikom, savrien kvalitet zvuka
za potrebe svake igre. Graficke moguénosti su
nesto &ime je svaki viasnik Amige 500 mogao biti
ponosan u vreme njene pojave. Tada nije posto-
jao racunar koji je za istu cenu mogao ponuditi,
makar izbliza, grafiku tog kvaliteta. Ali, s obzirom
da je od tada proslo 10 godina, moze se redida
je vreme pregazilo Amigu 500. No ipak, i dan
danas izlaze nove igre za ovaj model, $to samo
govori da su moguénosti koje ona pruza jo3 uvek
dovoljne za sadasniji nivo igara.

Amiga 1200

Slededi model Amige koii bi bio interesantan,
a posebno je popularan u nas, je Amiga 1200.
Moglo bi se redi da je to pravi naslednik stare
Amige 500. MoZda ne sasvim dostojan da to

bude, s obzirom na performanse koje nisu prete-
ranc poboljSane u odnosu na prethodnika. Stan-
dardna konfiguracija sadrZi 2Mb RAM memorije,
8o je znacajno povecanje. Grafika je poboljSana,
a postala je poznata pod skradenicom AGA. Nu-
de se vece rezolucije sa vise boja. Izgled raduna-
ra podseca na Amigu 500, éak je i flopi drajv ostao
na istom mestu i to u jednini. Sustinska razlika je
u tome sto Amiga 1200 unutar kucidta ima pred-
videno mesto za hard disk. Za razliku od A500,
ovaj medel ima ugraden TV modulator, pa u
nedostatku monitora moZete koristiti televizor.
Sliku ¢ak mozete posmatrati na monitoru | TV-u
istovremeno (ukoliko ih imate), Sto povedava u7i-
tak u grupnoj igrackoj seansi. Kao platfiorma za
igranje, Amiga 1200 predstavija ozbiljnog takma-
¢a svim konkurentima. Postojanje hard diska,
dovaljna koli¢ina RAM-a (koji se moZe proéiriti),
kvalitetna grafika Cine je skore savrienim raduna-
rom za igranje. Cinjenica da vecina igara napisa-
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nih za Amigu 500 radi na Amigi 1200, (i veliki broja
igara pravijenih iskljuéivo za model A1200) dopri-
nosi zakljucku da prosetan igrad ne moZe ostati
ravnodusan pored svoje ljubimice.

chaz2

Ovaj model racunara bi se ipak mogao nazvati
konzolom za igre. Sustinski, sr2 ovog radunara je
identiéna Amigi 1200. Ogigledne razlike izmedu
ova dva modela su pre svega u izgledu. GD32 je
manja od A1200 i to iz prostog razioga &to CD32
nema tastaturu. Nedostatak iste je smanjio zapre-
minu Koju racunar zauzima, dok bi druga oéigle-
dna razlika bila postojanje CD umesto flopidrajva.
U pomanjkanju tastature, sa CD32 se komunicira
preko tzv. dzojpada (joypad). On ima nekoliko
sarenih dugmica, i ne li¢i na dZojstik. Medutim,
postoji nadin da pomodéu posebnog uredaja, od
CD32 napravite Amigu 1200, dodavanjem fiopi

drajva i tastature. KoriSéenje ovog radunara je
krajnje jednostavno. Svaka igra se nalazi na po
jednom CD-u, a2 ponekad stane i vide njih. CD
se ubaci na svoje mesto u drajv i sve je ostalo
pesma. Ovo poslednje se moZe protumaciti i
doslovno jer vam CD32 omogudéuje, pored igra-
nja nekih fantastiénih igara, i slufanje audio
CD-ova. Neke od igara koje svakako treba imati
su: Microcosm, Tower Assaulf, dok se za
audio CD-ove opredelite vec¢ prema ukusu.

Amiga 4000

Do sada najbolji model je svakako Amiga
£000. Njena shaga se najbolje ispoljava u radu
sa ozbiljnim programskim paketima. Performan-
se su jof itekako uporedive sa svakim PC kom-
patibilnim racunarom, no njenc ciljno tréigte
svakako nisu igre. Bilo bi Zalosno koristiti takvu
“spravu” iskljucivo za igranje, ali ako neko imz
Zelju (i novea), nema nikakvih prepreka. Komfo-
ra i brzine nikada dosta, pa ce igranje igara tipa
Sim City ili UFO biti neuporedivo lakse. Sa

hardverske strane gledano, a uprogéeno do kraj-
njif granica, Amiga 4000 je jedna “jako, jako, jako
brza Amiga 1200". Samo iz tih razloga bi je bilo
Steta koristiti samo za igranje. Amiga 4000 ima
svoje kuciste sa odvojenom tastaturom. Kao i svi
modeli Amige, ima mogucnost prikljuéivanja dva
dZojstika, dok se posebnim adapterom, koji se
prikljuguje na paralelni port bilo koje Amige, mogu
pridodati jos dva. Na 1aj nadin moZste prisustvo-
vali nezaboravnom dozivijaju igranja sa 4 ili éak
5 igraca istovremeno. Jedna od najboljih igara
koje ce vam pruZiti ovakav uZitak je DynaBlaster.

PC

Porodica IBM racunara i kompatibitaca je u
svetu prisutna odavno, dok su kod nas posebno
popularni, kao kuéni racunari i sprave za igranje,
tek poslednjih nekeliko godina. PC raéunari izgle-
daju standardno, od prvog pa sve do poslednjeg
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modela. Imaju svoje kudiste, koje se, zavisno od
velitine, naziva mini, midi tower ili samo tower.
Tastatura je odvojena. U PC se standardno ugra-
duje kontroler sa jednim poriom za dfojstik. Z2
razliku od Amiginih dZojstika Koji reaguju samo na
B pravaca, dZojstici za PC su izv. analogni, Sio
znaci dareaguju na medusianja izmedu pravaca,
preciznije i uverljivije igranje raznih simulacija.
Amiga tehnicki pruza mogucnost igranja sa ana-
lognim dZojsiikom, jedino Sio mali broj igara to
podrZava.

286

lzko podnaslov govori drugacije, realno gleda-
no, osim éuvenog Tetrisa, Prince of Persia i jog
nekoliko legendarnih igara, radunar poznat pod
sifrom 286, vam nece pruzii bas preterano zado-
volistvo uigranju. Bealno, uvreme pojave 286-ice
i njenog vrhunca, PC racunari nisu bili prakiicno
nikakva platforma za igranje u poredenju sz onim
Sto su drugi racunari pruzali. Velika Sarolikost
grafickih adaptera, nedostatak | nerasprosiranje-
nost muzickih kartica, a i brzina (sporost) samog
286 procesora nisu dozvoliavali pojavu ozbiljnije
Sirenje igara, tada popularnih na drugim platior-
mama. Danas se éak | naslednik ovog racunara
- 386, smatra loSom investicijom, iako sa igracke
strane nije tako. U svakom sluéaju, kupovina ovog
modela PC-ja se u danasnje vreme moZe smatrati
cistim promagajem.

388

Vec sledeci predstavnik ove porodice racuna-
ra predstavlja donekle dostojnog konkurenta o
svetu igrackih masina. Dovolina brzina u odnosu
na prethodnika ¢ine 386-icu pogednim tlom za
igranje prosecno dobrih igara. Standardna koni-
fauracija ima 4 Mb RAM-a &fo je uglavnom dovolj-
no. Bitan detalj je dinjenica da su SYGA graficke
kartice prakticno postale standard u svetu PC
racunara, sto nije siucaj sa zvucnim karticama.
Na tomn polju jod uvek postoji Sarolikost, od prvih
verzija SoundBlaster-a do Media Magic ili Gra-
vis Ultra Sound muzickih kartica. Poslednjih par
gadina karakterige ih tzv. 18-bitni zvuk, Sto je
napredak u odnosu na B-bitni. Razlika je u kvali-
tetu samog zvuka, iako realno gledano, za igre
danainjeg nivoa, ona i nije {oliko bitha niti prime-
ina, no napredak je uvek za pohvalu. Za igranje
¢e vam svakako biti neophodan kolor moniior, a
386-ica ¢e vam, izvesno je, pruZili zadovoljstvo.
Porad mnogobrojnih naslova igara, modi dete da
igrate éak | Doom ili Magie Carpet.

486

Medu PC familijom racunara, 486-ica pred-
sivlja vazeci standard. Sve manje od toga smatra
se proslosdéu, dok je Pentium, kao stepenik vise,

-skupljao predmete

SE IGRAMO

za sada jos uvek daleko od proseénog korisnika,
posebno igraca. All opite ¢injeniéno sianje oko
igara za PC kompaiibilne racunare je takvo, da
se standardi pomeraju prakiicno iz meseca u
mesec. Od nedavno su, veoma veliko irZiste kom-
pjuterskih igara, postale igre na CD-ovima. Na-
ravno da bi ste ih igrali neophodan vam je dodatni
uredaj pod imenom CD drajv (CD-ROM). Zasto
su bas CD igre toliko popularne nije tesko zaklju-
¢iti, ako se zna da na jedan CD disk mozZste da
stavite preko 600 Mb podataka. Ta éinjenica znadi
da CD igra moZe imati velike koli¢ine savrSenih
digitalizovanih ili kompijuter-
ski kreiranih animaci-
ja, sa odliénim

zvukom. Logika je

jasna. Zasto bineko

po prostorijama li
ubijao milione nepri-
jateljskih stvorenja,
ako pred sobom mo-
Ze da ima film u kojem
jog i igra jednu od
glavnih  uloga.
MoZda bl dobra
ilustracija ovoga

bila CD igra Mad "
Dog. Ali napominje- . &l
mo da CD nije isljuéive = -
vezan za 486. MoZete ga
stavitii u 386, alize smatra

da ce se neko, ako vec uzi-
ma CD u svoju kanfiguraciju,
potruditi da ima barem 486 pio-

¢u. Realno, 486-ica ée vam pruZiti mnogo U po-
gleduigranja, ali je takode sasvim izvesno da cete
i vi svom prodaveu morati da pruzite jos vise.
Rekle bi se da je ovo prilicno skupa masina za
igranje, ali dobijate mnogo.

Pentium

Dodosmo i do njegoveg velidanstva, Penti-
uma. Jedno je barem sigurno, toliko izvikani Pen-
tiumov bag, igracima zasigurno nece smetati.
Postavija se samo jedno pitanje. Zasto bi neko
kupovao “zversku spravu” kao sto je ova, samo
da bi zadovoljio svoju skrivenu igracku maniju.
Bez daljeg razmatranja, ovo je preskupa igracka
masina. U ovaj raéunar zaista moZete svasdta da
stavite | da se zatim danima divite "dokle je dana-
Snja tehnologija dogurala®, ali novac koji biste
potrosili na ovu zverku prosto vam se ne bi ispla-
tio. Cinjenica je da vec postoje igre, kao Sio je
“Wing Commander 3", koje za komforno igranje
iraze da posedujete Pentiuma (ili bar veoma brzu
488-icu), ali mislim da ipak treba sacekati. Hard-
ver napreduje krupnim koracima, igre, reklo bi se,
malo kaskaju za njim. Vec je smisljeno toliko
novotarija da coveku dode da stavi prst na celo |
duboko se zamisli. Pomenimo samo "Doom” i

et T

Y

“Wolfenstein” koji su bili revolucija u igrama. Po-
krenuli su lavinu drugih igara koje su Koristile istu
tehniku. Kraj se ne nazire. Prakiicno su tek sads,
pojavom dovolinoe brzih racunara, oikriveni novi
horizonti kada su u pitanju igre, a "Doom” je samo
pocetak. Bez obzira na io, trebalo bi se ipak jos
neko vreme zadoveljiti manjim zalogajima, ali ako
vam novac ne predstavija problem, svakako vam
preperucujemo da uzmete najbolje - Pentiuma.

Serial Link

Sivar koju nikako ne smemo zaborayviti, kada
su igre u pitanju, je svakako draz igranja sa
lijudkim protivnicima ili saveznicima. Bilo kako
bilo, uZitak je neuporedivo bolji, pogotove ako se
igra ne odvija samo na jednom racunaru, Ta
mogucnost odavno postoji. Dva racunara se po-
vezu serijskim kablom i posle toga, sve &to je
potrebno su igre koje oval nadin povezivanja
podrZavaju. Spomenimo samo neke, kao sto su
Siunt Car Racer, F15. Bitno je napomenuti da
vam &ak nisu neophodni raéunari
istog fipa. MoZete bez problema
povezati npr. Amigu sa PC-jem i
napraviti Zurku! Razlika u igranju
je ofigledna, igradi i dalje igraju
potpuno istu igru, nalaze se u
istom sveluy, jedino sio su cdvo-
jeni kabelom od nekoliko meta-
ra. Nataj nacin, niti gledaju v isii
monifor, niti mogu svojim pri-
susivom zasmetati jedan dru-
gom. Cak se (sko je kabel
dovoljno dugacak), racunari mogu
staviti U odvojene prostorije.
Naravno, sve ovo je mogu-
¢e i uz pomod modema.
Umesto kablova, nazovite
drugara, spaojite se |
igrajte. U svakom
slucaju,
probajte!

s
=

Kon=zole

| konacno, pricu zavréavamo sa konzolama.
One su takode ragunari, ali sa vrlo specijalnom
namenom. Koriste se iskljucive za igranje i apso-
iutno sve je tome podredeno. U svetu vec odavno
postoje kao slternativa obicnim racunarima koji
imaju i druge namene, a kod nas tek sada postaju
popularne. Dve poznate firme koje ih proizvede
su svakako Sega | Nintendo, dok je za preuzima-
nje trZiSta ranije bilo i drugih poku8aja, uglavnom
neuspesnih.

Ponavlja se pitanje sa podetka teksta: “dalije
sam tip racunara presudan za odlula: o njegovoj
kupovini?® Realno gledano, nije. Broj naslova
igara za sve tipove je ogroman, i koji god radunar
izabrali, verujte nam na rec, naigraceis se. Ako
nemate nameru da se ikada pozabavite nekim
ozbiljnijim primenama racunara, zaisia nema ar-
gumenata koji bi prevagnuli na jednu od ponude-
nih sirana. lzuzetak je sludaj kada biste igrali
samo jedan Zanr igara. Tada bi PC odneo pobedu
u igrama tipa “Doom’, dok Je Amiga neprikosno-
vena u arkadama. Posle svih iznesenih argume-
nata, 3ta god izabrali, necete pogresiti.

Aleksandar Puskas
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A HARDWARE

Ch ROMOVI

poslednje vrema, veliki broj korisnika
racunara sebi postavija pitanje "Da li da
kupim CD ROM?". Ovaj tekst ce pokusati

da vam pruzi neke odgovore, koji e vam pomodi
pri odluci.

Za skladistenje podataka tokom razvoja racu-
narske tehnologije, koristeni su najrazliéitiji meto-
di. Prvi sistem koji se upotrebljavac u vedoj meri
je kasetofon. Koristen je na ZX Spectrumu,
Commodore 64, Amsiradu CPC464 i nekim
drugim racunarima. Sporo Citanje, pisanje
na kasetu, kao | nepouzdan zapis,
cinili su kasetofon nepogodnim
Za rad. Nakon toga se po-
javijuje flepi disk. U pocet-
ku ogranicen na male
kapacitete (180-360Kb) i
brzine prenosa podataka,
ipak je Cinio veliki napre-
dak. Vremenom, flopi disk
postaje veoma popularan i ugra-
duje se, bukvalno, u sve modele racunara, |
pored danasnjih flopija od 3.5", koji su kapaciteta
do 2Mb, i veoma pouzdani u radu, pojavijuje se
potreba za sistemima koji mogu uskladistiti vece
kolicine podataka, i sa njima brZe manipulisati.
Momentalno se na rZisiu nalazi viSe modela
uredaja koji sluze za skladisienje podataka. Spo-
menudemo nekoliko najvaznijih. Strimer, kojiima
kapacitet od 120-500Mb, opticki diskovi kapa-
citeta 80Mb - 1,4Gb i DAT-ovi kapaciteta 2 -
16Gb. Ova podela je gruba, a na trzistu se mogu
nadi i uredaji koji odstupaju po karakieristikama.
Vedina ovih uredaja je skupa i koriste ih “profesi-
onalci”. CD ROM je prvi uredaj koji je prosecnom
korisniku pruZio mogucnost, da za relativno malu
koliéinu novea dobije pouzdan i kvalitetan sistem
za skiadidtenje velikih koli¢ina podataka.

CD ROM je u ogromnoj ekspanziji, kao
nosilac podataka za sve modele kuénih i
personalnih raunara, | konzola za igre. Prvi
kompjuterski CD ROMOVI su proizvedeni pre
(davnih) 10-tak godina, a naglu ekspanziju
doZivljavaju u zadnijih godinu, dve. Kzo nosilac
podataka, CD je veoma jeftin, jer dobijate mo-
gucnost skladiStenja 600 Mb za prihvatljivu
sumu ngvca, a frajnost CD ploéa je veda od
disketa, strimera itd. Sve u svemu, prednosti CD
ROMA su: velika kolicina podataka na raspolaga-
nju, jeftin uredaj i CD ploce, relativno velika brzina
pristupa i manipulacije podacima. Neke veéde ma-
ne, koje bi smetale proseénom korisniku ne pos-
toje, tako da je CD ROM u svakom slucaju dobar
izbor pri kupovini periferne opreme.

Cdmah ireba napomenuti da razlike izmedu
muzickih | kompijuterskih CD-ova prakiicno ne
postoje. Pogoni u muzickim i racunarskim CD-ima
su identiéni, a jedina razlika se svodi na kontrolnu
elekironiku, koja omogucava komunikaciju CD-a
i racunara. Sama CD ploca je preénika 120 mm,
potpuno identicna sa muzickom CD plocom, a

ploce su kapaciteta 580 Mb (60 minuta} ili 660 Mb
(74 minuta). Muzicki CD je podeljen na trake, |
svaka predstavija jednu pesmu, dok kod raéunar-
skog CD-z ia fraka moZe zauzimati cec CD.

Svaka fraka na raéunarskom CD-u se zove sesija.
Noviji CD uredaji bez problema éitaju CD-ove
snimljene U jednoj, ili viSe sesija. Takode, na CD
ploc¢i mogu biti kombinovani muzicki naslovi i
racunarski podaci. To znaci da bez problema
mozZete na rac¢unarskom CD ROMU slugati muz-

iku bez gubitka kvaliteta. Na trZistu se momental-
no prodaju DOUBLE SPEED (prenos 300Kb/sec)
i QUAD SPEED (prenos 600Kb/sec) i {odnedav-
no) SIX SPEED (800Kb/sec) modeli CD ROMO-
VA. Logican izbor je neki od DOUBLE SPEED
modela, koji su momentalno standard, ali ako
imate finansijskih mogucnosti, bezrezervno pre-
porucujemo QUAD SPEED modele jer njihovo
vieme neminovno dolazi.

PCICD

CD ROM na PC raéunarima je (viSe-manije)
normalna stvar. U skoro svakaj ozbiljnijoj konfigu-
raciji, nalazi se barem DOUBLE SPEED CD
ROM. Na nasem {rzistu postoji nekoliko modela
koji drZe primat u prodaji. Cali je to odraz kvaliteia
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tih CD ROMOVA ili same trenutacna moda, jer je
odredeni model lako za nabaviti? Na o pitanje
¢emo pokusati odgovoriti u sledecim brojevima
predstavljajuci razlicite modele CD ROMOVA.
Sto se tice softverske podrske, trzisie je izuzeino

dobro snabdevene originalnim i piratskim softve-

.. rom. Veliki broj ljudi bavi se snima-
e nem CD ploda, a
: izbar keoji se nudi pred
prosecnog korisnika
je zaista impresivan.
Stoting igara | Kori-
snickih programa sa
relativme  povoljnim
cenama. U svakom siuéa-
ju, ako ste viasnik PC-a, a ne-
mate CD ROM, kupujte ga.
Necete zaZalitl.

Amiga i CD

Kod Amige je situacija sa CD ROMOM nesto
drugacija. Drugadiji pristup koncepciji racunara,
kao iveca cena, koja je rezultat mnogo kvalitetnije
izrade i krajnje konirole racdunara, uslovili su da
postoji manji broj korisnika Amige. Samim {im,
proizvodi se manja kolicina periferne opreme, sa
vecim cenama. Prvi model CD ROMA koji se
pojavio je bio AS70, CD za A500 koji nikada nije
doZiveo vecu ekspanziju zbog nedostatka softve-
ra. Pojavom modela AG00 i A1200 razvijajuse CD
BROMOVI koji se priklju¢uju na PCMCIA slot. To
su IDE ili SCSI modeli koji imaju ugraden kontro-
ler. Ozbiljni modeli, A2000, A3000 i A4000 vedi-
nom poseduju SCSI CD ROMOVE. Za Amigu
takede postoji par tipicnih modela koje demo
vremenom iestirati. Nade trZisie je relativno

slabo pokriveno CD softverom. Ali uprkos
tome, moguce je nabaviti preke 300 naslova
igara i korisnickog softvera, po povoljnim
cenama. Ako imate mogucnost da naba-
vite CD za Amigu uzmite ga, dobro ce vam
dodi.

Konzole 1 CD

Amiga CD32, sjajna masina sa odli-
énom grafikom, kvalitetnim zvukom, DOUBLE
SPEED CD ROMOM i velikim izborom kvalitetnih
igara. SEGA MEGADRIVE, na nadem iréistu je
prisutna verzija u koju se ubacuju keriridzi, ali na
Zapadu se maseovno koristi verzija sa CD RO-
MOM. Takode je odlikuju dobra grafika, zvuk i
veliki izbor igara. Atari Jaguar, malo poznata
konzola kod nas. Odlikuie se odliénim karakteris-
iikamza, dosta popularna na zapadu. SONY
PLAYSTATION je krunz svih konzola. Masinasa
dva RISC procesora, neverovatnom grafikom i
zviikom. Verovatno cemo ved u jednom od slede-
c¢ih brojeva testirati upravo ovu poslednju. Ako
nesto i nisme spomenuli, ne zametite, pisacemo
jos o CD-u.

V.A.
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DOS NAVIGATOR

oku$acemo da vam ukratko predstavimo
Povaj sjajan program, koji ce vam (ukoiiko
do sada niste koristili nista sliéno) mnogo
pomo¢i u radu. Proizvod je porekiom iz Moldavije.
Dakle, nakon Tetris-a i RAR-a, jo§ jedan velican-

stveni proizvod sa prostora bivSeg SSSRH-a.

Ljudi kazu: "Norton Commander kion”, ali i
dodaju, da je kopija mnogo bolja od originala. Da
li je bas tako, najbolie je da se svako sam u to
uveri. Ovde necete naici na bilo kakvo usporedbu
sa “Norton Commander’-om iz jednog prosiog
razloga: autor ovog teksta ima malo iskustva u
radu sa pomenutim, pa se ne-
ce upustati u ocenjivanje ra-
zlika izmedu ova dva progra-
ma. PokuSacu da iznesem
samo svoje impresije o mo-
gucnostima Dos Navigator-
a, koje su se nagomilale za
nekoliko meseci koliko ga
koristim.

Standarni izgled jednog
ovakvog programa ne freba
posebno objasnjavati. Reci-
mo samo da postoje dva fajl
panela, ali po poirebi mozete
sa CTRL F3, otvoriti jos nek-
oliko parova. Zatvarate ih sa
CTRL F4. Fajlovi se U njima
prikazuju U obliku: ime.ek-
stenzija, 2 opciono mozete (u
meniju Options/Configurati-
on/Panel column defaulis)
deodati duzinu fajla, datum,
vreme ili komentar. Sortiranje fajlova u fajl panelu
moZe biti abecedno, ali ih moZete sortirati | po
duZini, ekstenziji, vremenu, tipu fajia ili da ih ne
sortirate uopste (Opfions/Configuration/File pa-
nel defaults). Takode, moZete podesiii Sta Zeliie
da vam se u fajl panelu prikazuje pri pristupanju
RAM disku (TEMP:), zatim pri ulasku u arhive i pri
trazenju fajlova sa Find opcijom (ALT F7). Sa
ALT F11i ALT F2 birate drajv za levi i desni fajl
panel, a sa ALT C radite fo isio, ali ¢e se promena
drajva desiti u onom fajl panslu u kome se trenu-
tno nalazite.

Soundx

modulaZ.arj
2.927.319

Veoma interesantan deo Dos Navigator-a je
rad sa arhivama. MoZda ¢e mi neko zameriti, ali
bih rekao da su arhive u DN-u dobro podriane.
Zaista moZete raditi 8ta vam je volja. U meniju
Options/Archives moZeie promeniti parametre za
17 (unapred definisanin) tipova arhiva. Kada to
jedriom uradite, sve ostalo je sasvim prosio. U
Options/File panei defaulis predesite opciju da
Zelite da ulazite u arhive pritiskom na RETURN, i
tada éete udi u nju, svaki put, kada vam se marker
nade iznad imena neke arhive, ti. DN de vam
izlistati sadrzaj arhive kao da je najobichiji direk-
torijum. Cak, modi éete da vrEite brisanje fajlova
iz arhive, kopiranje iz nje i u nju, itd. Takods,
jednostvan je | nadin kreiranja novih arhiva. Ozna-
Gite fajlove, stisnete F5 (kao prilikom kopiranja), i

pre nego Sto stisnete RETURN, upisSete ime arhi-
vera sa dvotackom pre imena direkiorijuma i do-
date ime arhive na kraj. DN ¢e to protumaciti kao
kreiranje arhive sa dotiénim imenom u produZetku
(npr. ARJ:est.arj). Moze i jednostavnije: posle
oznacavanja fajlova samo stisnite SHIFT Fi.
Raspakivanje arhiva se vrsi pritiskom na SHIFT
F2.

U meniju Options/Configuraiion/Highlig ht gro-
ups moZete smestiti tip fajla (odreden ekstenzi-
jom) u jednu od pet definisanih grupa. Svakoj od
grupa je dodeliena jedna boja. Na taj nacin, u fajl

&% free buytes on ﬁriae fi:

panelu moZete vizueino razlikovati pojedine gru-
pe fajlova. Npr. moZete podesiti dz vam se istom
bojom ispisuju svi fajlovi koji predstavijaju neki od
poznatih formata slike, i to na slededi nacin: GIF;
PCX; LEM; TIF; IFF; BMP.

Standardne komande su: F3 (ili ALT F3) pre-
gledanje fajia, F4 (ili ALT F4) editovanje fajla, F5
kopiranje, F6 Rename/Move i F8 brisanje.

U meniju Utilities, nadi ¢ete nekoliko interesan-
tnih komandi. Jedna od njih je kalkulaior, koji
zadovoljava sve potrebe za radunanje na brzinuy,
a podrZava i nekoliko stadardnih brojevnih siste-
ma. Verovali ili ne, DN ima &ak i ugradeni spre-
adsheet. Predpostavijam da nije niSta posebno,
ali s obirom da nista sli¢no nisam koristio, neka
svako za sebe proceni koliko je zaista dobar.

Interesantna mogucnost je svakako rad sa
modemom, direkino iz Dos Navigator-a. Opet, u
nedostatku modema, ni ovaj deo hije isproban, al
pretpostavijam da je dovolijno dobar. U Opti-
ons/Configuration/Termin afmozete birati izmedu
tri ponudena terminala, i jo3 nekoliko zanimljivih
opcija. Sa CTRL F6 (ili u meniju Utilities) dobijate
Phone Book, a moZete koristiti | Utilifies/Manual
Dial za ruéno biranje broja.

Meni Options/Viewers i Opfions/Editors pruzi-
c¢e vam mogucnost da promenite nain na koji se
editori i viewer-i pozivaju. Svaki put kada vam se
marker nade iznad nekog fajla, i vi pritisnete F3,
pozvacde se odgovarajudi viewer (zavisno od ek-
stenzije fajla). Tako ée se pritiskom na F3 (dok
ste pozicionirani na neku GIF sliku), pozvati pro-
gram koji ¢e tu sliku | prikazati, 2 ako je pak u
pitanju Corel Drawfajl, tada ce biii pozvan “prika-
zivac™ Corel Draw fajlova, itd. U svakom sluéaju,
vrlo prosto. Ostaje na vama da to organizujete.
Kod editora je situacija potpuno identicna. U kon-
figuracionim fajlovima, u svakoj noveoj liniji treba
da stoji: ?77:komanda, gde je
277 ekstenzija, a2 komanda je
odgovarajuci program koji ire-
ba da izvrSi prikazivanje ili edi-
fovanje fajla sz tom
ekstenzijom.

|
Pritiskom na RETURN
(dok vam se marker nalazi na
nekom fajlu), zavisno od nje-
govog lipa, moZe se Zvrsii
i neki batch program. Ovo mo-
l Zete definisali u mehiju Opti-
ons/Extension file edif. Tip
: fajla se raziikuie po ekstenzil,
1 pa tako svakom tipu moZete
= gmmme | “prilepiti” neku akeiju, npr: ako
i;lﬂ'ﬁ Baad| je u pitanju C source, moZete
pozvati kompajler koji e so-
urce prevesti U izvrSni pro-
gram, ili npr. prikazaii GIF
sliku tako da ne morate pritis-
kati F3, itd, Kako se konkretno
vrsi konfigurisanje, moZeie pogledati u HELP-u.

Spomenimo interesantnu mogucnost Dos Na-
vigator-a: interni multitasking! "Wow!, 2 5fa je
to? E pa, to je mogucénost da radite odvoieno vise
stvari odjednom. Iz taska u task prelazite sa ALT
TAB ili CTRL TAB. Jedina mana je prilicna spo-
rost u radu, cak | na jacim masinama kao 3io je
4886/80.

Kada vam je dosadno, pritiskom na ALT F9
moZeie odigrati pariiju Telris-a ili Penlix-a, u za-
visnosti 3ia vam se vie svida. Eto, programeri su
se potrudili da urade nesio i po pitanju zabave, ali
su, ¢ini mi se, ispustili par bagova. Ima situacija
kada se Teiris malo ¢udno pona3a, a ako ikad
sretnete najboljeq igraéa “Tejris2", Popa, ponovi-
ce vam ono Sto je | meni rekao: "dosta je nestan-
dardno napravljen, ima visaK kolona, 1. Siri je od
obicnog, dublji je, a nedostaju mu | verlikaine
tackice za laksu orijentaciju’.

1 za kraj, spomenimo jos Screen Saver-e. ima
ih pet, i nisu nesto posebno, ali rade posao za koji
su namenjeni. MoZete podesiti da se javijaju na
jedan do pet minuta neakiivnosti. Biinoc je samo
da se satuva fosfor, zar ne?

Aleksandar Puskas
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IMIEIDIUA IM/AGIC KS1P-14

inonim za kvalitetnu muzicéku karticu je
uvek bio neki od proizvoda iz firme Creativ
Labs. Da to ne mora biti pravilo, dokazuje

i muzicka kartica ISP-18, koja svojom kvalitetom
ne zaostaje za proizvodima Creativ Labs-z.

Kvalitet izrade kartice je veoma visok. Na sebi,
kartica poseduje 2 ulaza (linijski, mikrofonski), 2
izlaza (linijski, zvuénici), MIDI konektor | konektor
za dZojstik. Na samoj kartici nalaze se prikijugci
za sve modele CD ROMOVA (Sony, Mitsumi,
Panasonic) kao i standardan IDE. Karica je kom-
patibilna sa Ad-lib, Sound Blaster, Sound Blaster
Pro, Microsoft Windows Sound System | Multime-
dia PC Level 2 standardima. ISP-16 sempluje do
48kHz u stereo tehnici, a poseduje 16-bitni digi-
italno-analogni konverter. Kartica moze svirati u
dva moda, 11 ili 20 punih stereo kanala.

Ugradnja kartice je veoma jednostavna. U
knjizi koju dobijate uz karticu sve je vrlo jasno

DZOJST

objasnjeno, pa ée i najvedim podetnicima biti
jasno kako da obave ugradnju kartice. U sluéaju
da hocete da koristite CD ROM sa ISP-16, morate
da prikadite vas CD ROM na odgovarajudi konek-
tor i da poveZete audio kabel. Kada zavriite sa
ugradnjom kartice i njenim podesavanjem, prela-
zite na softversku instalaciju. Nekom ée se udiniti

Gudno Slo se softverska instalacija moZe pokre-

nuti samo iz Windows-a, zli po insialaciji sofivera
imacete Windows i DOS verzije programa za
podegavanje.

Softver koji dolazi uz karticu je zaista odliéan.
U DOS verziji program ISPINIT, koji omogudava
podesavanije svih parametara ISP-18, kao i par
pomodénin programa koji omogucavaju razna po-
deSavanja. U Windows okruZenju srescete se sa
par zaista odliénih programa. Kao prvo tu je Audi-
oStation (pusta muziku sa CD-a, DAT-a, MIDI-a),
Orchestrator (softver za MIDI), WinDat (obrada
Wav-ova i sempler), Level Control (podesavanje

Napraviien po principu poznatog “Kempstona

roizved engleske firme “Fower Play”. DZojstik fenomenainog izgleda i
(stvar ukusa).

CPRO5000". Poseduje sedam pravih mikroprekidaca, Sto garantuje

jacine zvuka), SoundScript (multimedijaine pre-
zentacije), Sound Events (kombinujte Windows i
zvuka), JukeBox (ime samo govori za sebs),
Saylt (program za digitalizaciju govora). Sve u
svemu, odliéno softverski podrzana kartica.

ISP-16 smo testirali sa desetak igara (NHL
Hockey, Heretic, 4D Sport Driving, DOOM, DO-
OM 1l, X-COM, Dune 2) i sz svim igrama ISP-15

je zaista perfektno radila. Takode semplovanie je
izuzeino kvaliteino, a slu$anje muzickih CD-a je
pravo zadovoljstvo. Kao zakljucak se moZe redi
da ova kartica daje zaista mnoge za novac koiji
platite. Njena cena na na%em trziétu je oko 180
DEM.

V.A.

veliku izdrZijivost. "Cruiser Turbo" ima jednu nesvakidadnu mogudnost. Ru-
cica za igru se, uz pomoc jednog osiguraca, moZe podesiti u iri razlidita
stepena otpora na pritisak. Tako igrac jednostavne prilagodava dZojstik svakoj
igri po potrebi. “Cruiser Turbo” takode poseduje i auto-fire opeiju, koja radi na
dva nacina. Kratkim pritiskom na auto-fire dobijate kratak automatski pucanij,
a drzanjem dugmeta, pucanje je automatsko non-stop. Slika vam ilustruje
izgled d7ojstika, a kao poslednje, moram reéi da je “Cruiser Turbo™ jedan od
najboljih dZojstika koje sam imao prilike da probam.

sl oS

Vo je jedan iz serije Game Pad-ova koje pravi "Genius”, firma

poznata po kvalitetnim proizvodima za PC racunare. Pad je

pomalo futuristicog izg]scia cme boje, sa dugmadima u svim
duginim bojama. Sa leve sirane je dec za upravijanje, nakoji se opciono
mo’e moentirali mala palica za igru, 5to mo'ete videti na slici. Pad
poseduje i celin dugmeta za pucanje. Kvalitet izrade je izuzeino visok
i zadovoljava sve standarde. Testiran je sa viSe igara, ukljuéujuci Doom
2, Heretic, Super Frog... Sve testirane igre su radile bez problema. i
Pad se ponasao besprekorno. U slucaju da ‘elite da kupite Game Pad,
Genius J-05 je ideaino reSenje. Jedini problem vam moZe biti “nenavi-
knutost” na upravljanje paléevima, ali praksa to reava.

V.A.
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Zahvaljujemo se EMPIRE INTERACTIVE-u, PC FORT-u, AMIGA FORT-u i
VIDEO GAMES CLUB-u na ustuplienom softveru i hardveru za testiranje i opisi-
vanje u prvom broju PLAYJOY-a.

-. Postovani éitaoci, molimo vas da popunite anketu i posaliete nam je Nagrade u ovom broju:

% kako bismo znali u kojoj meri vam se PLAY.JOY dopao. Zajedno sa
anketom tu je i kupon za TOP Listu sa kojim mozete uéestvovati u glasanju
za vase omiliene igre. U obzir dolaze verzije za Amigu, PC, Sega i Nintendo
konzole. Ukoliko glasate same za TOP Listu isecite kupon | posaljite ga.
Ako Zelite da uéestvujete | u nagradnoj anketi morate poslati celu stranicu.

U slucaju da ne Zelite da pocepaie PLAYJOY, fotokopirajte stranicu, ali s ; = -
nam onda obavezno posaljite original kupona za TOP Listu. 3. 10 snimljenih disketa za Amigu - Amiga Fort, Novi Sad

1. DZojstik - Computer Dream, Beograd

2. Snimljen CD sa igrom za PC - PC Fort, Novi Sad

Kupone Zaljite na adresu: 4, Kertridz za Sega Megadrive - Video Games Club, Novi Sad

PLAYJOY, Jug Bogdana 16, 21000 Novi Sad. 5. Tromese¢na pretplata na PLAYJOY

1. Za 8ta koristite svoj radunar i koliko 4. Kako ocenjujete tekstove vezane za igre
mislite da ste dobri u tome &io radite (1-10)? (1-10)?

Zaokruzite jedan ili viSe odgovora.
a) igranje
' 5. Kako vam se &ini kavalitet ozbiljnih tek-
b) programiranje stova i nivo njihove kompleksnosti (1-10)?
¢) vodenje poslova =T Kvalitet: Nivo:
d) muzika 6. Kada bi smo dodavali novih 10 stranica,
kako biste voleli da budu rasporedene? ]
e) crianje (Primer: igre 6, ozbiljno 4) Z
=
) o B lgre____ Ozbiljnitekstovi = . g
9 é‘l:a . e T . h i N
; najradije Zelite da vidite u jednom Ostalo (7] s
ovakvom Casopisu i kako ocenjujete trenutnu =]
zastuplienost pojedinih kategorija, malo (M), 7. Da li biste umesto novih 10 crmo belih, =
dovoljno (D) ili previse (P)? radije voleli da vidite 3 kolor stranice? a
a) opisi igara MDP a) 3 kolor b) 10 crno belih 2
b} top liste MDP 8. Navedite ime racunara koji u ¢asopisu :
nije zastupljen, a mislite da mu je tu mesto. ﬁ
c) resenja igara MDP
Radunar:
d) pisma citalaca MDP z
9. Da li biste bili spremni da platite 20 8
e} testovi hardvera MDP dinara za PlaJoy, ako bi sledeci mesec o=- a
vanuo stampan u punom koloru? :
1) opisi novih programa MDP -
Da MNe ! 2 B 2
g) razne Kursevi MDP = % =
Ime i Prezime emm E
h) primeri programa MDP N %
Adrasa 9 E
i) oglasi MDP . a 2
Telefon
i MDP smm
Raéunar : a’
3. Kako vam se svida sada3snja kocepcija
casopisa (1-10)? Ostala oprema E
omm

Godine starosti

45
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Pnzwamn Vas da se ngiasnte u PLAYJOY-u.

Za sve dodaing lnfnrmatme kao i pre uplate oglasa pDsztE

i:elefgne redakeije:

tel: 021/331-105
tel./fax: 021/337-047

fCBne ngiasa’

‘1!“1 calar nazvati

1/ ¢/b-780din
1/2 ¢/b - 480 din
1/4 ¢/b - 280 din
1/8 /b - 145 din
1/16 ¢/b - 80 din
1/32 ¢/b - 45 din
Mali oglas do 10 reéi - 8 din

Svaka slededa reé - 0.8 din

NA NAVEDENE CENE TREBA DODATI POREZ OD 7%

Primalac: ALBICOM, Novi Sad

Svrha doznake: Oglas u PLAY.JOY-u

Br. 2R. 45700-685-2-79526

-----------

SI.IB‘OTICA

Najnoviji software za Amigu. Posedujemo
ngrﬁinan tzbar igara i usiuznih pmgrama' |

Takﬁﬁe nudlrnn veliki lzbur hardware-a za |
Amigu.

PG 3.5° IP [0 [ANE
DS KETER s DJKVATITETNE
PRATZ @ BISTEV] EVALERT

~ SNIMANIJE CD IGARA
SNIMANJE PROGRAMA NA €D
USLUGE ARHIVIRANJA SOFTVERA
| SNIMANJE MUZIKE NA €D |
KOMPLETI IGARA NA €D-=u
 SVAKOG MESECA 565 NOVOG SOFTVERA |
SNIMANJE NA KVALITETNIM CD-ima

POVOLJNE CENE

SNIMANJE NA LICU MESTA
ZA 20 DO 30 MINUTA!




Reacdno vreme: radni dan 09=-20h,

subofta 10-1 8h

nedelpm ne radimo

386, 486DX/80, 486DX/100
Penfium 90
B Matiéne ploée SYS, UMC

Video kartice CL. 54XX, TRIDENT
Flopi disk PANASONIC, TEAC

Hard diskovi QUANTUM, CONNER

Zvucne kartice SB16, SB16ASP
Kontroleri ISA, VLB, EIDE, SCSI

CD ROMOVI IDE, SCSI 2X, 4X
Stampadi EPSON, HP
Monitori Mono, Color 14"
misevi, dzojstici, memorije

DISKETE NONAME
DISKETE NAME
Po izuzeino poveljnim
tennmu

Grckoskolska 3, Novi Sad

Velika ponuda igara i usluznih
programa za Vas PC. Svakog meseca
dobijamo oko 5GB (10-tak CD
DISKOVA) novog software-a iz
inostranstva. Izuzetno povoljne cene
shimanja.

SNIMANJE NA CD ROM

Snimanje igara, usiuznih programa,
kompleta po izboru ili gotovih
kompilacija, prebacivanje Vaseg
materijala na CD, snimanje-muzickih

sadrzaja na CD. “\\
Snimanje na Quad- d CD writeru,

1GA FOR'I'

faile AR &m

Sve sto Vam je peirebno za
Vasu AMIGU!!

A500, A600, A1200, A4000
Monitori COMMODORE, PHILIPS
_Hard diskovi QUANTUM, CONNER
Stampaci EPSON, HEWLETT PACKARD
Flopi diskovi CHINON, TEAC
Modemi US ROBOTICS
Memorije 512Kb, 1Mb, 4Mb
Turbo kartice A1200, A4000
Misevi TechnoPlus, Alfa Data
DZojstici Cruiser, CPro5000...
Dzenloci ED PAL, ED Y/C
VLAB PAR Externi
Amiga 500, Amiga 600, A1200
Amiga 4000/030 6Mb Ram, 420Mb HD

Grékogkolska 3, Novi Sad

tel.:021/614-909

Kompletna ponuda igara i usluznih

programa za Amigu. Preko 3000
naslova po izuzetno povoljnim
cenama. Posebna ponuda je

kolekcija igara koje se nikad nisu
pojavile u Jugoslaviiji.

Konstantan priliv najnovijeg softwarea
1z inostranstva. Svakog meseca
dobijamo oko 1GB igara i programa.
DEMOI, USLUZNI, IGRE

DISKETE NONAME
DISKETE NAME
Po izuzetno poveljnim
cename N
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