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KONAMI goes XXL! Mit Sport-Titeln, die Power machen. Neuestes

Spektakel: NBA In the Zone, das erste Basketballspiel fir die
Ploystation. 32 Bit P — und 8-Spieler-

Modus lassen I “ H‘sﬂg n . Deine Konsole
heifilaufen. Im o technisch und

opfisch besten Next-Generation-Sportspiel” (Maniac 3/96) erlebst Du

hyperrealistische Animationen, harte Action und rasante Spielziige.

Nafiirlich in 3D und mit iren Kameraperspekiiven. Ab in die Zone - Slam it! ;‘%‘*—.’3
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D rei Jahre, 36 Ausgaben oder 156 Wochen lang
wihlen wir flr Euch bereits unermiidlich an der Kon-
solen-Front, um die neuesten Infos, die heiBesten Games
zu ergattern, und wir sind noch lange nicht mide! Zu die-
sem Anlal3 haben wir in die Jubiliumsausgabe besonders
viel Arbeit reingesteckt. Zunichst diirfte Euch das dezente
Face-Lifting  auffallen,
durch das die Mega Fun
noch tbersichtlicher
wird. Des weiteren bie-
tet die aktuelle Ausgabe
Software-Highlights  in
Hille und Fille. Ange-
nehme Flugstunden bie-
tet beispielsweise Segas
Grafikwunder Panzer Dragoon Zwei, wihrend EA
mit ihrer 32 Bit-Version von NBA Live *96 um den Refe-
renz-Thron buhlt. Wahrendessen kdmpfen wir uns dank
Guidos japanischer Sprachkenntnisse durch die Japano-
Version von Super Mario RPG. Der absolute Highlight der
5/ 96 ist allerdings die Soul Edge-Platine, die simtlichen
CD-ROMs glatt die
Show stahl. Der neueste
Geniestreich von
Namco und somit ein
potentieller PlayStation-
Titel spielt sich derart
genial, dal3 selbst unser
Vollblut-Rollenspielex-
perte René kaum vom
Joyboard wegzuzerren war. Acclaim Uberraschte uns
zudem mit einem Demo-Videotape zu ihrem ersten Nin-
tendo 64-Titel Turok Dinosaur Hunter, doch mehr
dazu im 3-Seiten-Special. Nicht minder spaBig war zudem
der Besuch bei der germanischen Software-Schmiede

Panzer Dragoon Zwei $.62

NBA Live ’96 S, 38
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Turok Dinosaur Hunter S. 10

Alle guten Dinge
sind drei ... Jahre!

Neon in Darmstadt. Neben kompliziertem Fachsimpeln
wurden zwei technisch lberragende PlayStation /Saturn-
Produkte vorgestellt, die sich vor keinem Vergleich ver-
stecken brauchen. Negativ Uberschattet wurde unsere
Ausgabe lediglich durch Nintendos Ankiindigung, daf sich
in Japan der Release ihres 64 Bit-Wunders erneut ver-
schiebt, so daB man wieder spekulieren darf, wann das
gute Stlick endlich in unseren Regalen stehen wird. Trotz-
dem wiinschen wir Euch ein paar vergniigliche Lesestun-
den mit unserer Jubildumsausgabe.

l

e Mega Fun Team
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Die nichste Spiele-Generation
fiir die PlayStation im Anmarsch

Soul Edge

Namcos Beat ‘'em Up-Hammer im ausflihrlichen
Preview
Seite 14-17

. i

Hoher, schneller, weiter
Panzer Dragoon 2

Segas Grafikorgie im Hartetest
Seite 62-64

Wir liiften die letzten Geheimnisse

Breath of Fire 2

Zweiter und letzter Teil unserer Komplettlésung
T&T Seite 4
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Huge in Ruge
schlimmsten FN@
LN Und..du_bist gan *'

-~ .Wer eine PlayStation
- hesitzt. kommt an diesem
Spiel nicht vorbei!”

G 87% (VIDEO GAMES 3/96)

.Dieses geniale 3D Spiel diirfte
ein Megahit werden, zu dem
ich nur sagen kann: kaufen!!l”

WERTUNG 90% (MEGA FUN 3/96)

Neben Star Wars die verkaufs-
trachtigste Lizenz schlechthin und
auch ein potentieller Longseller.”

WERTUNG 90% (FUN GENERATION 3/96)
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'NEWS MIXED

Saturn/PlayStation

Die 32-Bit-Versionen wurden
seit nunmehr einem Jahr an-
gekindigt, und erst jetzt |Uftet
sich allmahlich das Geheimnis.
Flr Saturn und PlayStation
wurde das isometrische Hupf-
vergniigen komplett liberarbei-
tet. Zwar blieben die meisten
Szenarien erhalten, dafiir sind
jedoch einige neue hinzuge-
kommen. In einer Videospiel-
welt erlebt |hr beispielsweise
eine Shoot ’em Up-Runde im
Viewpoint-Outfit oder eine
Jagd im Geisterhaus auf die
vier Pac Man-Gespenster. Die

PlayStation

Castlevania

Ohne grofB3e Vorankiindigun-
gen werkelt Konami derzeit an
einer Fortsetzung ihrer welt-
beriihmten Jump ’n Peitsch-
Arie. Der Grund des Schwei-
gens ist jedoch ersichtlich: Statt
aufwenig texturierter 3D-Gra-
fiken gleicht der PlayStation-
Castlevania eher einer weite-
ren Super Nintendo-Auflage.
Das Gameplay bietet bislang
abgesehen von ein paar verein-

Spot goes to
Hollywood

Grafik sieht
duBerst detailliert
aus und wird der
Hardware vollauf
gerecht. Gertichten
zufolge sollen ein CG-
Intro sowie Zwischensequen-
zen in bestechender Qualitdt
das Auge zusitzlich verwoh-
nen. Neben den 23 offiziellen
Levels, in denen |hr fleiBig
Spots einsammeln mifBt, bietet
die Next Generation-Version
eine Vielzahl an Geheimlevels
sowie neuartigen Mini-Spielen.
Beeindruckend ist auch die

zelten Dialogen und sporadi-

scher 3D-Effekte kaum irgend-
welche neuen Ideen. Nach wie
vor hipft und peitscht lhr Euch

~ ben. Man kann nur

Hersteller: Konami Erscheint: :
¢ Nicht Geplant fur BRD Genre: Jump'n :

Die Grafiker haben scheinbar auch einmal
Donkey Kong Country gespielt

Rollende Fisser, ein Ritt auf einer Kanonenkugel - die Abwechslung
wird noch gréfer sein als beim Vorganger

Soundkulisse: Filmmusik-Legen-
de John Williams unterlegt die
CG-Sequenzen mit orchestra-

len Kompositionen, wahrend
der In-Game-Sound von Tom-
my Tallarico stammt.

Die Ghosthouse-Stage bietet auf es R AR s
beiden Systemen beeindruckende : Hersteller: Virgin Erscheint: Juni !
Lichteffekte. Diese Geister i (USA) Genre: Jump'n Shoot Umset~ :
erinnern frappierend an Caspers : zungen geplant: Keine E
bosen Onkel

durch ein finsteres
Gemaduer, sammelt
Power Ups ein und
vernichtet Untote
mit gezielten Hie-

hoffen, dal3 die
Qualitat sich noch
steigern wird.

Ein deutscher Re-
lease ist Ubrigens
derzeit nicht in Aussicht.

Der Spielablauf und Grafikstil
erinnert stark an die 16
Bit-Versionen. Lediglich dezent
eingestreute Zoom-Effekte und
der CD-Sound deuten auf eine
Next Generation Konsole hin

Shoot Umsetzungen geplant:
Keine ..
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DUKE

Game Boy

Battie Arena
Toshinden

Wihrend Toshinden 2 auf der
PS mittlerweile fur*Furore
sorgt, wird Nintendos Klein-
ster mit einer Konvertierung

des ersten Parts bedacht. Das
Spiel wartet mit den bekann-
ten acht Kdmpfern, den beiden.
Endgegnern, sowie den dazu-

Duke darf seinen gewaltigen Zweihinder tiichtig durch die
Arena schwingen

gehorigen Hintergrinden und
Musikstiicken auf. Zusatzlich

Mode 148t die Kampfer auf

dem Super-Game-Boy extra-

wurden zwei Geheimcharak- flink Gber den Bildschirm flit-

tere namens Gaia 2 und Ura- zen.

nus beigemengt. Jedem der e
¢ hiedliche S ial M Genre: Beat 'em Up Umsetzungen

unterschiedliche Special Moves geplant. Keine

zur VerfUgung: Der Kampf'um & it

das Gute wird allerdings nur

noch in der 2D Perspektive

bestritten. Ein zusétzlicher Jet-

Rungo schlagt auch auf dem Game
Boy mit seiner groben Keule zu
und verursacht damit erheblichen
Schaden

Ist der Easy Modus komplett
durchspielt, verrit uns die
Cartridge die Anwahl der beiden
Endgegner

Diese beiden Herren zeigen die
Verkindlichung der Kimpfer recht
deutlich. Der Kopf nimmt bis zu
einem Drittel der Kérpergréfe in
Anspruch

Die kleine Ellis zeigt Eiji die Zih-
ne, ihre spektakuliren Moves wur-
den "Game Boy like" umgesetzt

So sieht Sofias Russian Revolution
in der Game Boy 2D-Perspektive
aus

é‘?

2
&
Postgasse 1, 6200 Jenbach

Alle Neuheiten (auch US-Versionen)
Exclusiv fiir Osterreicher Tel. 0 52 44/49 59
aus Deutschiand Tel. 00 43 52 44/49 59

S=NES Sony
Pinocchio 0S 998~ DM 139,- Wing Commander3 S 698-DM 95, -
Donald Duck OS 998- DM 139 Magic Carpet OS 698~-DM 99,
Secret of Evermore dt.0S 888~ DM 129,- Alien Trilogie OS 698,-DM 99,-
Breath of Fire II OS 898- DM 120 Shell Shock 08 698-DM 99,-
Toy Story Os 998- DM 139,- Ridge Racer I OS 768-DM 109,-
Final Fight lll OS 998~ DM 139,- Tohshinden Il 0s 768-DM 109,-

Auch Sega Mega Drive + Saturn Spiele lieferbar.
} Liste anfordern. :
Versandkosten OS 70,-. Gebrauchtspiele ab OS 200,-. Tausch ab OS 100,-.

Telefon/Fax: 030/8 59 36 35
Bundesallee 71 ® 12161 Berlin

| Baverngasse 101 | VIDEOSPIELE BAIER 023 09/7 74 11 Waltrop
07421Schweinfurt| [sony psx SUPER NES SEGA SATURN PC-Engine jp

. BioHazard / R.Evil 139,- Einzelsticke  ab 19,- Virtua Cop 139,- Castlevania X 119,-
Versand & Ladcngeschaft Tel()9721/21623 Toshiden Il 139,- Castlevania XX 59,- Vampire Hunter 119,- Gradius I 119,
[ Fale Streetfighter Zero 139,- B.C. Kid Il 99,- Streetfighter Zero 119,- Chooaniki Il 119,-
PSX: Saturn: Sidewinder 139,- Chooaniki + CD  119,- Darius Gaiden 99,- Neo Nectaris 119 -
Sony Playstation DV 549,00DM |[Saturn Grundgerét 539,00 DM Two Tenkaku  139.- Donald M.Mallard129,- Gunbird 99,- HU-Cards ab 19,-

Lenkrad + Pedale 149,90 DM |Sega Rally 99,00 DM LE"*“E” fﬂ 3 1*33 Donkey Kong Il 129,- Mysteria 89,- Raritaten Lieferbar!
Need for Speed DV 89,00 DM [Magic Carpet 29,00 DM Dz;r;:ﬁt useum 139.: E;rod!us 11 139,- Jonny Bazookkatone 89,- GAME GEAR 259

{ i ‘ ooting Collec. 139,- Golden Axe Duell 89,-
Road Rash DV 89,00 DM [To-Shin-Den Remix 89,00 DM Worms 99,- Arcade Classics 139,- Virtua FlghtET’ 1 79,- Battletoads 19,-
Wlﬂg Commander 3 DV 99,00 DM Hﬂ.ﬂg On GP 99,EI}DM Zero Devide 89 - Frontmission II 149, - HEHQ On 95 79.- Daﬁy [:!Lll:k 29,-
Total NBA DV 99,00 DM |Formula 1 99,00 DM Shellshock 89~ Langrisser 149,- Twinbee Deluxe 79,- Dynamite Headdy 39,-
Ridge Racer Revolution DV 99,00 DM |Wing Arms DV 89,00 DM Fifa Soccer 96 89,- SEGA MEGA DRIVE Wing Arms 69,- Legend lllusMickey3 49,-
Resident Evil US 109,90DM |Manga: *“-‘;’.‘”’f Eaﬁ““‘f‘a“’”" iy Joypad,turbo,slow 9, otreamgear Mash 69,- NEQ-GEO-CD jp ab 49,
SNES: Riding Bean (dt. Untertitel) 39,95 DM ﬁuﬂﬂkﬂg‘e ggf Cds  ab 9. VictoryBoxing  49- aeroFighteril 79,
Secret of Evermore DV 11500DM |[Bounty Dog 29,95 DM Disc World 79.- Einzelsticke ab 19, victory Goal 39~ Robo Army 79.-
Donkey Kong II 129,90 DM |Streetfighter Animated 3995DM |  [Novastorm 79.- Konig der Lowen 39,- fjt'"t‘je‘ffs- . Eda“'e 25 Riding Hero 79,
Breath of Fire I1 PAL 109,90DM [Bubblegum Crisis 1-2dt. Untertitel ~ 4995DM |  |Hermie Hopperhead 69.- True Lies 49, o F Remi 39 NinjaCom. 89,-
Weitere Titel Lieferbar. Anruf lohnt. Manga T-Shirts, Zeitschriften, Poster lieferbar Hyper Form.Soccer 59,- NHLHockey96 89, - ' . 3g. . Heroeslet a3,
Goalstorm 49,- WWF Arcade 99, - * Fatal Fury Il 99, -
Héndleranfragen erwiinscht. Fax: 09721/16982 [Neu !! PC CD-Rom im Angebot. Liste anfordern. i Warro s fgﬁg:;;gfffr e Nt - ey
Versand 9 DM+ NN. Ab 300 DM frei. ing Commander 4 DV 99,00 DM

Ladenpreise kénnen variieren. BA Live 96 89.00 DM Keine Haftung fiir Kompatibilitdt! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern!
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Saturn-Preissenkung

Mit einer neuen Preisoffensive
versucht Sega noch mehr
Saturns an den Mann zu brin-
gen. AnlaB: Eine neue Modell-
pflege des 32-Bitters, die dank
einer Mischung aus Massenferti-
gung und preisglinstigerer Her-

SchneeweiB, funktionsgleich und
rund 40 Prozent preiswerter: der
“neue”™ Saturn

stellung wesentlich preiswerter
ist als die 1.0-Serie. In Japan
wird der schneeweif3e und funk-
tionsgleiche Saturn ab April flr
20.000 Yen verkauft (rund 200
$) statt zuvor fir cirka 35.000
Yen. Die CD-ROM Konsole ist
damit sogar preiswerter als das
angekilindigte Nintendo 64
(cirka 2508). Der "neue" Saturn
wird im Herbst wahrscheinlich
in Amerika direkt gegen Nin-
tendos neuestes Flaggschiff ins
Rennen gehen, der offizielle
Preis wird aber erst auf der E3
bekanntgegeben.  Auch in
Deutschland gibt es eine deutli-
che Preissenkung: Ab 1. April
wird der Saturn fir rund 499,-
DM erhiltlich sein, bei einem
unverdnderten Aussehen

M2 im Anmarsch

Der 3D0-Nachfolger M2 ("Das
100 Millionen Dollar Ding") ent-
wickelt sich immer mehr zur
64-Bit Bestie mit schier unglaub-
lichen Specs. Das Herzstiick bil-
den 10 Customs Chips, die
zusammen mit einem |/0- und
IBM  PowerPC602-Prozessor

far die Datenverarbeitung ver-
antwortlich sind. Dadurch kén-
nen problemlos eine Million
Polygone pro Sekunde verwal-
tet werden. Ein 64-Bit Memory

Bus sorgt zudem fiir einen zligi-
gen DatenfluB3, der bei etwa 528
Megabytes pro Sekunde liegen
soll. Die grafischen Féhigkeiten
werden laut Trip Hawkins alles
Bisherige in den Schatten stel-
len. Komplexe Lichtreflexionen,
Mip-Mapping oder Z-Buffer sor-
gen fir eine phantastische
Optik, die man bisher nur von
Hochleistungrechnern her
kannte. Weitere Features: Das
eingebaute  Komprimierungs-
verfahren MPEG 1 fir FMV-Se-
quenzen in bestechender Qua-
litdit sowie Memory Cards dhn-
lich der PlayStation. Erste
Gerate sollen Mitte Juni ausge-
liefert werden, wobei der Her-
steller bereits auf der E3 in Los
Angeles die Bombe platzen las-
sen wird.

Nintendo 64 erneut
verschoben

Bereits letzte Ausgabe haben
wir dariber berichtet: Der
Japan-Release am 21. April
wurde zum Leidwesen aller
gecancelt. Der neue offizielle -
und laut Nintendo endgliltige -
Termin ist der 23. Juni. Skepti-
ker zweifeln allerdings auch die-
sen Erscheinungstermin an, da
ein Release Ende Juli noch mehr
Gewinn versprechen durfte,
weil hier fir alle Schiler die
Sommerferien beginnen. Als
Grund fiir die erneute Verzoge-
rung wurden Chip-Lieferschwie-
rigkeiten genannt, da Nintendo
auf Anhieb 500.000 Einheiten
ausliefern mochte. Ein weiterer
Grund diirften auch Klagen eini-
ger Programmierer sein, die
noch etwas mehr Zeit fur die
Fertigstellung der Produkte
bendtigen. Bekannt ist aller-
dings endlich, welche Spiele
direkt mit der Konsole ausgelie-
fert werden: Super Mario 64,
Pilot Wings 64 sowie ein
Schachspiel zum &duBerst teue-
ren Stlckpreis von rund 988$.
Und was bedeutet die Verzdge-
rung flir uns? Branchenkenner
halten ein US-Release um die
Weihnachtszeit flr wahrschein-
lich, wahrend Ostern '97 als

Die ersten Grafik-Demos zu einem brandneuen Adventure fiir das M2
sehen vielversprechend aus

heiBer Tip fiir Europa gehandelt
wird.

Game Boy in Farbe

Nachdem der Virtual Boy sich
immer mehr als Flop herauskri-
stallisiert (Gerlichten zufolge
erhielt der Erfinder Gumpei
Yokoi eine ordentliche Schelte)
soll Nintendo nun an einer farbi-
gen Variante des Game Boys
werkeln. Zu einem anvisierten
Verkaufspreis von 100 - 150 $
soll der portable Spielspal3
einen 32-Bit RISC Chip unter
der Haube haben, mit dem man
problemlos Zoom- und Rotati-
on-Effekte sowie aufwendige
Polygon-Grafiken darstellen
kann. Glaubt man den Gertch-
ten, sollen wichtige Drittherstel-
ler in den ndchsten Monaten
bereits erste Entwicklungssy-
steme erhalten. Geplanter

Launch: Anfang’97/.

Neue Saturn-Hits

In einem Internet-Interview
beantwortete Sega of America
bereitwillig die Fragen neugieri-
ger Endverbraucher und nannte
dabei einige interessante neue
Titel far den Saturn. Fighting
Viper, die neueste Priigel-Sensa-
tion von AM2, wird demnach
derzeit unter Hochdruck fir
den 32-Bitter konvertiert, und
verspricht dank spektakuldrer
3D-Effekte eine ganz grofle
Sache zu werden. Auch Eternal
Champions, Virtua Cop 2 und
der Arcade-FuB3ballkracher Vir-
tua Striker sollen bis zum Ende
des Jahres auf CD-ROM erschei-
nen. Kommendes Weihnachten
haben zudem alle Sonic-Fans
Grund zum feiern: Samtliche
Plattformen werden mit einem
neuen Abenteuer des flinken
Igels versorgt (man munkelt
Uber ein Super Mario 64-Plagiat
fir den Saturn). Fir Rennspiel-
Freunde wiirde indessen Day-
tona USA - Remix interessant
sein, wobei sich Sega dariiber
noch bedeckt hélt. Indy 500
wird hingegen definitiv nicht fir

Segas Flaggschiff umgsetzt.

Most

Wanted

Darauf wartet dle Mega Fun:

1. Soul Edge (PS)
2. Super Mario 64 (N64)
3. Dark Savior (SAT)

Gehort

‘a-++ In den USA w-m

'ﬁega ¢D II1 demnﬂﬁ
‘eingestellt, um s
voll aui das llega
und den Saturn 3?
zentrierxren. )

+++ In England °
der Saturn von de
Zeitschriit ;
Choice als b
media Techno:
Jahres gekiirf.

auistallbﬁgﬁl
und GD-RGEhiagr_

+++ In Japan
scheinbar e
chenriese I
letztes
Boden. -
anteile'

ngekilndigt.

~::§g.ﬂlassic
Ifiir die
Diesmal

__1&1&3 noch
sniefen:

I plus I1I,
, Joust,

n sowie Sini
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Sony Playstation — Spiele a

Adidas Power Soccer * 99,99 Alien Trilogy "

Agile Warrior F111 X 89,99 Baku Baku (Tetris-Variante) *
hﬂj ML=

89,99 Blazing Dragons *
Assault Rigs 89,99 Bug
Battle Arena Toshinden 89,95 Casper *
Casper * 89,99 Clockwork Knight 2
Chaos Control * 89,99 Cyberia *
Criticom * * 89,99 D (dt.)
Cyberia * 89,99 Darius Gaiden
D (dt)* 79,99 Deadly Skies *
Defcon 5 89,99 erby *
Descent * 86,99 Discworld (dt.) *
Destruction Derby 99,95 Endorfun *
Discworld (dt.) 89,95 F1 Challenge
Extreme Games 89,95 FIFA Soccer 96
Extreme Pinball * 89,99 Formula One *
Fade to Black * 89,89 Galactic Attack
FIFA Soccer 86

89,99 Galaxy Fight
Galaﬁ Fiﬁht 3

89,99 Gex *
89,99 Golden Axe *
Hebereke Popoitto 89,99 Guardian Heroes *
Impact Racing * 89,89 Hebereke Popoitto
International Championship Soccer *
Jack is Back (Alone in the Dark 2) *

89,99 Hi-Octane *
109,99 Horde

Johnny Bazookatone

Krazy lvan

78,99 Johnni Eazank:—_lmna
Loaded o

89,99
Lone Soldier

88,99 Myst

89,95 Mystaria — Realms of Lore
Madden '96 Football *
Magic Carpet

89,98 Mystery Mansion (dt.)
89,99 NHL Allstar Hockey

Mickey's Wild Adventure 89,99 Off World Interceptor Extreme

NBA in the Zone * -

NBA Live 96 *

89,99
59,99
79,99
109,95
89,99
109,95
89,99
79,99
79,99
89,99
89,99
89,99
89,99
99,99
89,99
99,99
79,99
89,99
79,99
89,99
89,99
89,99
89,99
79,99
79,99
89,99
109,95
99,99
129,05
109,95
79,99

Playstation
499,99

Grundgerat

incl. Control Pad

99,99 Panzer Dragoon 109,95
89,89 Parodius Deluxe AKTIONSPREIS 69,99
% 89,99 Photo CD-Betriebssystem 59,99
Off World Interceptor Extreme 79,99 Pool Champion * 89,99
Panzer General * 89,99 Primal Rage * 89,99
Philosoma * 89,99 Raven Project * 89,99
Primal Rage * 89,99 Rayman 89,95
ranSoccer 89,99 Real Yumene (dt.) * 128,99
Rayman 89,95 Rise 2: The Resurrection * 79,99
Ridge Racer 99,95 Road Rash* 89,99
Rise 2: The Resurrection * 79,99 Robotica 99,95
Road Rash 89,99 Sega Rally 99,99
Shell Shock * 79,99 Shell Shock * 99,99
Shock Wave Assault 89,99 Shinobi X 108,95
Slam 'n Jam * 79,99 Shock Wave Assault * 89,99
Space Hulk * 89,99 Sim City 2000 99,99
Starblade Alpha 89,99 Space Hulk * 89,99
mﬁ&mn 3 89,99 Street Fighter Alpha * 89,99
Street Fighter — Movie AKTIONSPREIS 69,95 Street Fighter: The Movie 89,95
Street Racer * 89,99 Street Racer * 89,99
Syndicate Wars * 89,99 Theme Park 89,95
Tekken 99,95 Thunderhawk 2 109,99
Theme Park '

89,95 99,99
Thunderhawk 2 89,99 89,99
Time Commando * 89,99 89,99
Top Gun - Fire At Will * 99 99 89,99
Total Eclipse Turbo 79,98 148,99
Total NBA 96 99,99 Virtua Fighter 2 99,99
True Pinball * 89,99 Virtua Hang On Grand Prix 89,99
Twisted Metal 8999 Virtua Racing AKTIONSPREIS 69,99
Warhammer * 89,99 Waterworld * 89,99
Warhawk — 89,95 Wing Arms 89,99
der 3 99,99 Wipe Out * 89,99
99,95 World Cup Golf * 89,99
99,95 World Series Baseball * 109,95
89,95 Worms 79,99

89,99 'WWF Wrestlemania: Arcade Game * 89,99

True Pinball *
Victory Boxing
View Point *
Virtua Cop

Wipe Out

Worms

WWF Wrestlemania: Arcade Game
Zero Divide

SEGA

SATUIRN

Sony Playstation — Zubehér

Action Replay
Antennenkabel
Control Pad (Sony)

69,99
49,95
59,95

Sega Saturn — Zubehor
6-Spieler-Adapter

Action Replay (incl. Import-Adapter)
Antennenkabel mit Bildfilter

79,95
99,99
59,95

Grundgerat

incl. Control Pad

929,99

Arcade Racer (Lenkrad)
Backup Memory
Control Pad

129,95
109,99
4485
39,99
349,95
39,99
79,99
89,95

Joypad mit Turbo und Auto-Feuer 49,99

krad incl. Gangschaltung & Pedale 159,99
49,85
59,95
49,95
69,89
89,89
49,89
29,99

Link-Kabel
Maus

Memory Card
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)

neGecon (Control Pad) *
RGB-Scart-Kabel

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

MPEG-Karte

RGB-Scart-Kabel

Universal-Adapter fiir Import-Spiele
Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

e

M.Inl:
Hamburg — Harvesteh. |
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139

U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

Ta!eiﬂnmcm Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persbnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Koblenz
RizzastralBe 44
Tel.: in Vorbereitung!
alle Bahnbusse

Berlin — Neukélin
Jonasstraf3e 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraiBe

Berlin - Steglitz
Bismarckstral3e 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus 144 Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102 KEVAG-Bus 9, 10 Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Drucklegung noch nicht erschienent Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irtimer und Preisénderungen
M.int M.Int M’Int M’Iﬂt vorbshaiten! Es gelten unsere Allgemeinen Geschéftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Yarsandkosten: Vorkasse: 6,99 DM - Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,88 DM zzgl. 3~ Post-NN-
Berlin — Friedrichshain Berlin - Spandau Berlin — Tegel Gebiihr ~ ab 250,~ DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil — Express-Versand und

Petersburger Stral3e 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinplatz

Nonnendammallee 82

Tel.: (030) 383 02 191

U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

.... 1o be continued.
Demnéchst auch
in lhrer Nahe!

UPS auf Anfragel —~ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,~ DM
Kreditkarten: der sinfachste und bequemste Weg fiir Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und
Giltigkeitedatum durchgeben und thre Besteliung geht fhnen ohne lastige Nachnahme zu,
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WORK IN PROGRESS N64

Auch Eigenkreationen wie dieser iiberdimensionale Wurm oder das
hundartige Wesen gehéren zu den zahireichen Widersachern

ie letzten Wochen waren

fur Nintendo sicherlich
alles andere, als erfreulich! Erst
trennt sich der RPG-Hoflie-
ferant Squaresoft von ihnen,
um zundéchst die Konkurrenz zu
bedienen und nur wenige Tage
spater war klar, da3 der anvi-
sierte Veroffentlichungstermin

Die Technik wirkt
unglaublich sauber
- keine schwammigen
Texturen oder
Grafikfehler storen

des Nintendo 64 Ende April
nicht mehr eingehalten werden
kann. Auch Acclaim hadlt sich
nun nicht mehr an Nintendos
restriktive Software-Politik und
veroffentlicht, erstmals ohne
das Ja-Wort von Big "N", ein
Demo-Tape zu ihrem ersten N
64-Knaller Turok: Dinosaur
Hunter. Das Game beruht auf
einem in Amerika erfolgreichen

Diesem stolz schreitenden Barbar wurde durch die Motion
Capture-Technik ein eigener Stil eingehaucht

.................................................................................................................................................................................................................................

Nintendo 64

Turo

k: Dinosaur

Hunter

Genug der Geheimniskrimerei! Acclaim hebt endlich den Deckmantel
der Verhiillung und gewihrt der Offentlichkeit erstmals einen Einblick
in ihr erstes Nintendo 64-Projekt, das sich als faszinierender
Ego-Shooter der Marke "Boom meets Jurassic Park” entpuppt

- und ziemlich brutalen - Comic-
strip aus dem Hause Acclaim
Comics. Beim Titelhelden han-
delt es sich dabei um einen mus-
kulésen Indianer, der in einer
Fantasy-Welt durch die Zeit
reist und eine Vorliebe daflir
hat, lastige Dinosaurier mit sei-
nem Tomahawk zu erledigen.

X ., Tk
B 1 1 3 T

Cooler Effekt: Auf der metallischen Oberflache der Axthand dieses
Roboters, spiegelt sich die Umgebung wider

Sein schlimmster Feind nennt
sich "The Campaigner", ein
genialer aber leider auch wahn-
sinniger Haudegen der mittels
seiner Erfindung dem Chrono-
cepters, die Zeit beherrschen
mochte. Was er allerdings nicht
weiB: Durch diese obskure
Maschine wird die Zeit zerstort
und damit auch die gesamte
Menschheit. Nachdem Turok
von der Sache Wind bekom-
men hat, begibt er sich gleich
durch das verlorene Tal, um die
bevorstehende  Katastrophe

doch noch abzuwenden. Die
komplette Jagd erlebt lhr wahl-
weise aus der lch-Perspektive

Das erste Szenario gleicht einem Dschunge

oder einer AuBenansicht in der
lhr Eure Rothaut in Action
erlebt. Die mit feinen Texturen
iberzogene Figur wurde durch
das in Mode gekommene
Motion Capture-Verfahren ein-
drucksvoll in Szene gesetzt.
Egal ob ein satter Schlag mit
seinem iag@m&sser oder rasan-

_aufen, jede Bewegung sieht
emfach ultrarealistisch und fliis-
sig aus. Da |hr im Laufe der
Dino-Hatz durch die Zeit reist,
werdet [hr mit einer Reihe von
unterschiedlichen Widersa-
chern konfrontiert. Neben
bekannten Urzeitechsen wie
beispielsweise einem laut bril-

.j:_l.-;
l m‘t alte

simtliche Objekte tauchen aus einer dichten Nebel

nehmen erst langsam i(onturu&

.......



WORK IN PROGRESS N64

Diese riesige Gottesanbeterin wird Euch in der entgiiltigen Version
voraussichtlich auch aus der Luft attackieren kénnen

lenden T-Rex oder einem gesta-
chelten Stegosaurier, versuchen
auch gigantische Sandwirmer,
fliegende Gottesanbeterinnen,
sowie Barbaren und Space
Hulks Eure Energieleiste zu
dezimieren. Obwoh| die mei-
sten der gezeigten Feind-Sprites
erst zu 40% fertiggestellt wur-
den, kann man sich dennoch
wage ein Bild von der Power
des Nintendo 64 machen.
Neben den aduBerst aufwendi-
gen, sowie komplexen Anima-

tionen, fallen i .
die schénen Turok bietet feinste

Rundungen, Bewegungsabliufe

viele Details
G R durch modernste

Gouraud- Motion

Shading-Effekte Capture-Technik
auf. Dem Space

Hulk, der bereits zu 80% fertig-
gestellt war, wurde beispiels-
weise ein duBerst feines Textu-
re-Kleid Ubergestlilpt, und
wenn das bullige Wesen briillt,

'Eine Comic-Serie aus eigenem Verlag war die thematische Grundlage fiir
Acclaims erstes N64-Projekt




Die Designer haben scheinbar in
der Fachliteratur geblittert, denn
dieser Stegosaurier sieht
seinem ausgestorbenen
Vorbild sehr dhnlich

kann man ihm sogar in seinen
Rachen schauen. Auch das 3D-
Environment, obwohl erst in
der Entwicklungsphase, hinter-
|aBt bereits einen vielverspre-
chenden Eindruck. Auf dem
Videotape stapft |hr durch eine
Dschungelwelt, die grafisch der
Jurassic Park-Insel nachempfun-

santastisch: Wenn er briilit und die Arme in die Hohe reilt,
kénnt lhr direkt in seinen Schiund hineinsehen

Fliegen

diese kieinen Saurier durch den Riickstofl Eurer Wumme gegen
die Wand, pralien sie, wie in Wirklichkeit, erst einmal ab, bevor sie

zu Boden gehen

Dem T-Rex fehit zwar noch sein Texture-Outfit, er sieht aber durch die
realistisch anmutenden Bewegungsabliufe schon jetzt
beeindruckend aus

den wurde. Samtliche Objekte
tauchen butterweich aus den
hinteren Nebelschwaden auf,
ohne daf3 irgendein Grafikauf-
bau zu erkennen ist. Vor allem
das virtuose Gouraud Shading-
Verfahren, koénnte eine Starke
des N 64 werden. Die Land-
schaften werden ndmlich stu-
fenlos immer heller und neh-
men, wie in der Realitat, erst
nach und nach konkrete For-
men an. Die Designer verlieBen
sich gliicklicherweise nicht nur
auf die optischen Qualitdten des
Shooters; neben einem reich-
haltigen Waffenrepertoire (fu-
turistischer Bogen, Pistole, Mis-
sile-Werfer), soll der soge-
nannte "Warp Generator" flir
zusatzlichen Spielreiz sorgen.

Diese Art Zufallsgenerator
wirfelt sdmtliche Bonusraume,
Power Ups und Tore zu dem
nachsten Level immer wieder
durcheinander, so daBl das
Leveldesign bei jedem erneuten
Spiel variiert. Leider miissen wir
noch bis zur E3-Messe im Mai
warten, bis wir Euch auch sagen
kénnen, wie sich dieser giganti-

go-Shooter spielt, doch
verwetten wir unseren Aller-
wertesten darauf, daB dieses
Modul ein Uberknaller wird.
(UIf)

Hersteller: Acclaim Erscheint:

i Weihnachten'96 Genre: 3D-Shoot’
i em Up Umsetzungen geplant:
: Keine

3
llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll




SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ
VERSAND

PLAYSTATION:

etzt zum Superpreis
SONY PLAYSTATION ......cococonreescuenemssinsios

Laden
71070 Wiirzburg
Juliuspromenade 1l & (3

Laden
94032 Passau:
Bahnhofstrabe 28

EGA SATURN:

JETZT ZUM KNALLERPREIS:

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE Il .
MEGA DRIVE lI TDY STDR‘I’ SET SRS
MEGA DRIVE MAGNUM SET ..................179.-
B-BUTTON CONTROLLER ......cccocusnmiersnncnns 39.-
ACTION REPLAY PRO 2 ............................ 89.-

e 169,

SEGA SATURN GRUNDGERAT ...............
(dt. Version; 1 Jahr Garantie;

incl. Scartkabel, Controlpad, Batterie)
6-PLAYER ADAPTER .. gl
BACKUP MEMORY CARD {BMB) DATEL 109 -

ACTION REPLAY PRO ...oooeeeeeeeeeeereeereesenns
MEMORY CARD .
neGcon CONTROLLER

..59.-
STEERING WHEEL (LENKRAD) .............

AD&D FORGOTTEN REALMS [MAI}
ADDIDAS POWER SOCCER (3.5.

BUGS BUNNY .
COMIX ZONE .

..99.- A1

MEMORY CARD (SEGA) ............. i
...109 -

MPEG-KARTE .

DONALD DUCK MAUI.MALL
DUNE 2 . T
EARTH WORM JIM Il ..

Ry

AGILE WARRIOR .........coccoiiciinniiricnnneins
ALENTRILOGY . oo s fainic i
ASSAULT RIGS .

A-TRAIN (MAI) .....

VIDEOFILME AUF / A_NFRAGE |
JOYPAD (SEGA) ..
LENKRAD .

STREET FIGHTER ALPHA
(SAT/PS)

ECCO I ..

s 39 -
FIFA SDGCER QE

-

ACTION REPLAY SAT T e
3-D PITFALL (APRIL) ..

BEYOND THE BEYONDMAI Gt

INTERNATIONAL S. SDCCER DEL JUNI 119

LANDSTALKER ..

CHAOS CONTROL ............. 5
MEGA MAN WILY WARS ..

CHESSMASTER 3D ..

AFTERMATH .

ST

ALIEN TRILOGY Ma|JUNI e 49

BAKU BAKU ANIMAL ..........cocvecveennnn. CRITICOM . e s
CRONICLES OF SWORD MAI s Trveisediasity
CYBERIA .. BT N
DESCENT
DESTRUCTION DERB‘I"
DISCWORLD (KPL. DT.) ............................
ENCORFUN - e s
EXTREME PINBALL i i iiniisn

NBAACTION 95 .iivaionmnan
PHANTASY STAR IV

s 29.-

DAYTONA USA ...,
DEADLY SKIES ..

DESCENT ..

DESTRUCTIDN DEHBY

DIGITAL PINBALL ..
DISCWORLE % it i s U

POCAHONTAS .
SOLEIL ..
SONIC & KNUCKLES

49.-
... 49.-

STORY OF THOR ......oovverrrenn,
STRIKER'2 (APRIL) sovv. b eovicotiotimsomonin
TINYIOONADV: & o ]

.109 -
e .29~
JOEJAME EARL 2 ... imaiamiisbaies

DRACULA .
ENDDRFUN

FIPASOGUER 96 . . el il
HARDBALL 5 .............................................
HORNED OWL ..
IMPOSSIBLE MiSSIDN

INTERNAT. CHAMP. SOCCER

a0
e
o Add

VECTOR MAN .
VIRTUA RACING
WWF WRESTLEMANIA AHC

F-1 CHALLENGE .. s riadl el

FIFA SOCCER 96 SN R So e S
GOLDEN AXE THE DUEL ceie YRR A
GUARDIAN HEROES ...........cccocereereennne.
HANG ON GP

HYPERBLADE (APRIL) ...

...109~

SUPER NINTENDO

S.N. POWER STATION ..
ACTION REPLAY PRO 3
ANIMANIACS ..
ASTERIX & DBELIX {DT TE){TE}

BREATH OF FIRE Il ..

K—PEHTS

JACK IS BACK AL.I.T.D.2 ..
JUPITER STRIKE ..
KRAZY IVAN
LONE SOLDIER
MAGIC CARPET ..

----------------------------------------------

JEWELS OF THE ORACLE {APRIL) e

LEMMINGS 3D .

MICKEYS WILD ADVENT.

MUSEUM PIECE 1 ..
NBA IN THE ZONE ..
NBA JAM TOURN. . R S
NBA LIVE 96 (APRIL) ...........

MAGIC CARPET
MYST (KPL. DEUTSCH) ..
MYSTERY MANSION KPL DEUTSCH)

CASPER ..
CIRCUIT USA

MYSTARIA REALMS OF LORE ..
NBA ACT. BASKETBALL .......ccccevcerrnerernnn

NFL GAME DAY {FOUTEALI: T TRt R
NEED FOR SPEE

NHL FACE GFF .....---.-.".....“".......u-
PANZER GENERAL .

NFL QUARTERBACK CLUB 96 .................
PANZER DRAGOON 2 (MAI/JUNI) ...........

PARODIUS DELUXE .
PRIMAL RAGE ..

DONKEY KONG COUNTRY 2 .
DSCHUNGELBUCH ..
EARTH WORM JIM 2
FINAL FIGHT 3 ..

INTERN. SUP. SDCCER DELUKE
KIRBY'S DREAM COURSE APH!L
KIRBY'S GHOST TRAP (APRIL) ........ccc....
KNIGHTS OF THE ROUND {CAPCDM) =
LOST VIKINGS 2 . A
MARIO KART ..
MEGA MAN X3
MECHWARRIOR 3050 .......coconsueemrnernns
PRI N E NG o forii cvssinmmtenersaistmnsassls
R LINE OB i vnivaisiirarspiesrestipesbats
NEBEHODREY 96. s iiens il
PINOCCHIO (APRIL/MAI) ....................
PAC MAN 2 ..
REALM .. S,
SECRET DF E‘JEF\‘MDHE DT BILDT
SUPER BC KID . S e e
SUPER TURRICAN 2 Catnras ehss iR AR SER LA AR
TIM IN TIBET (DT. BILDT.) ....ccovvvcensierransen
TOY STORY (APRIL/MAI) ...........
URBAN STRIKE .

WWF WHESTLEMANIA ARCADE
WORMS

PARODIUS DELUXE
RHILOSOWIA - sl it i s
PRIMAL RAGE .. o e avitiemsisses

----------------------------------

PRO-PINBALL THE WEB AF'HIL}

RAVEN PRGJECT..........

RETURNEBIRE - o i

BETURNITO ZORK . oot oottt o
REVOLUTION X oo
B E T THERES S o e

PSYCHIC DETECTIVE .
RAVEN PROJECT (APRIL}
RAYMAN .. iivs v amirnis
RETURN F!RE {MAI)
RIDGE RACER . onbasanu o s
RIDGE RACER REVDLUTION MAI
RISE 2: THE RESURRECTION ..

ROAD RASH . S s ns i e
ROCK'N RDLL RAC!NG II

RUN SOCCER .

SHELL SHDCK

ROAD RASH (MAI
ROCK'N ROLL RACING 2. ...............con.
SEGA RALLY 2 SPIELER .............ooooerne...
SEGA TENNIS ..

SHELL SHOCK ..
SIM CITY 2000 (DEUTSCH) ................
SLAM'N JAM .
SPYCRAFT (APRIL) .........ooooooooomermsermnns
STREET FIGHTER ALPHA (ZERO) ...........
B T REE TR CER it L e
THEHORDE L et et
THEME PARK *co...oc it s
THTAN WARS .ocinii s it birta s
TO SHIN DEN REMIX ..............
THUNDERHAWK 2 .

TRUE PINBALL .......ooveermmmaseesseeseseessseseees
VIRTUA COP MIT PISTOLE ..............
VIRTUA FIGHTER 2 . B
VIRTUA SOCCER .

VR BASEBALL ..
WATERWORLD ACTION ..

WING ARMS ..
WIPE OUT . e e
WORLD CUP GOLF ..
WORLD SERIES BASEBALL

WORMS ..

WWF WRESTL. ARC:

SHOCKWAVE ASSAULT
SILVERLOAD (MAL) ..ccovvverennrrerirnssaenssaness
SPACE HULK .
STARBLADE ALF‘HA

STREETFIGHTER ALPHA ZERD
STREETRACER i i sinasiiviioamioniss
TENNIS INEAR) (et i s esrvnmiont
R EVIE PARICG il v e e i e s xssas b
THUNDERHAWK Il .......icoviiimimcisinrsnnsssnsen
TOTALNBAIGB &t ciiissnisinssssinsies
FRUE PINBALL o atrtars tivscnin sussssssross
TWISTED METAL i riinisniseirbss st
MIEM PO i foesiins

SCHNELL,
SCHNELLER, THEO
KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service:
Ihre bis 18.30 Uhr bestellte Ware
verlafit noch am gleichen Tag unser
Haus (Bei Paketen bis 16.30) und ist
in der Regel schon am néachsten
Morgen bei Ihnen. Bei Bestellungen
von 3 Artikeln sogar portofrei. Sie
kénnen auch unser kostenloses
Preislisten-Magazin mit frankiertem
(3.- DM), adressiertem Rickum-
schlag anfordern. Bei Bestellungen
liegt dieses natirlich bel.

119 -

X—MEN 59 -

FRAGEN SIE AUCH NACH
UNSEREN SPIELEN FUR 3DO,
GAME BOY UND GAME GEAR,

MEGA CD UND 32X.

YIRSUA SNODKER: ...l i aeavernints
WATERWORLD ..
WIPE OUT .. Ty A r
WING COMMANDER III

WORLD CUP GOLF .. VIELE SPIELE IM TOP-ANGEBOT.

0931/5716-01 ODER 06

BTX: KRANZ #

VERSAND PER NN DM 6,- zzgl. NN; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,—; VERSAND UND LADEN;

PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,~; Porto Ausland DM 18-

konnen von den Versandpreisen abweichen

; Ladenpreise




Der schwerfillige Rock wird hier gerade Opfer eines schnellen FuBfegers
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CREDIT ©

Heute schon geduscht: In der Li
Long-Stage, wo lhr auf einem Flof
kampft, kénnt lhr den Wider-
sacher ins Wasser stupsen

neue Pfade beschritten: Neben
Kicks und einem Guard-Knopf,
zum Abblocken der Schldge,
habt |hr die Wahl zwischen
einem horizontal und einem
vertikal ausgefiihrten Schlag.
Diese Unterscheidung macht
durchaus Sinn, denn um einer
horizontalen Attacke auszuwei-
chen, miiBt thr Euch einfach nur
Ducken, wéhrend lhr einem ver-
tikalen Angriff am elegantesten

ausweicht, indem lhr wie bei
Toshinden, in die dritte Dimen-
sion fliichtet und beispielsweise

einen schnellen seitlichen Aus-
weichschritt  vollfiihrt.  Diese
Manaover sind zwar riskanter als

simples Abblocken, haben aber

den entscheidenen Vorteil daB
Ihr sofort eine
Konterattacke
auf den verdutz-
ten Fighter star-
ten konnt, was

bei Soul Edge,
mit ein biBchen
Training exzel-

lent klappt. Noch ein Wort zt
Steuerung: Die zablrch' ;
cial Moves e rn vo
Ausfiihrung h&r. tark ar
ken. Schnelle K s.af—ﬂ* _.
lhr zum ﬁeisprel einfach

mehrfaches Driicken einer A '

onstaste. Das Gameplay ist

- Super Moves aktiviert we
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Designer jedem Charakf.er eine  masse, auch beim dreidimensio-
Extra-Energieleiste, durch die nal gestalteten Hintergrund-
 layout: in der Li Long-Stage

Ampft lhr zum Beispiel auf

ticken). Exesg ‘einem FloB, so daB Ihr den

Wundermoves sind allerdings j
streng limitiert, da Euch r’b wmigeﬂ Bad verhelfen kénnt
Ruﬁd& nm* {"Ri Out"). Auch die Sound-
i nergie- ,k&llm steht der Grafik in nichts

Weitefr tbtﬂer ﬁag- -‘lEine i
kle Stimme kommentiert die
mit langeren Sta-
Slegt lhr bmspielswei—

Stimms:'

gung  steht =
(AUﬂﬂd&nr
g, g bt es

dadurch besonders dynamisch ~Schatteneffekte wur

und man kommt auch als"ﬁnfﬁn-r

ger schnell ins Spiel. Apropos
Special Moves: Um eine beson-
ders verherrende Technik zu
vollfihren, spendierten die

ziert beispielweise ein vollkom-

rilﬁamschenl Baﬁewﬁ Reck.- L st e, s a3

Herttnﬂaﬂ Namca Eﬂdldnt:

i Ende’96 Genre: Beat'em Up Um-
men detailliert gezeichnetes : setzungen geplants Playbtation

Birenfell - superb! EffeKte €n i

Mde?‘f";;{ ;’er zu einem unfrei-

Mﬂh ln_}edarlsta_e erténen

Wildes Tastengehimmer ist
angesagt: Wie bei Samurai
Shodown verhaken sich die Waffen
manchmal, so daB ein spannender
in-Fight entfacht wird

Replay

REPLAY

gewohnlich langen Replay

Beim un
dirft lhr hin- und herzoomen
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Arcade/PlayStation

Rock

Rock kénnte man am ehesten mit Tohshindens
Rungo vergleichen: Hinenhafte Gestalt und gi-
gantische Waffe - in Rocks Fall eine Mega-Barba-
renaxt. Der Riese sieht wirklich imposant aus,
wenn er mit der Axt wilde Hiebe austeilt und
dem niedergestreckten Feind den Stiel in den Ma-
gen rammt. Flottere Charaktere, wie Taki oder
Mitsurugi, haben jedoch gute Chancen den etwas
behdbigeren Rock zu schlagen. Gegen Rock tre-
tet lhr Gbrigens in einem Getreidefeld an, dessen
Halme sich effektvoll im Wind wiegen.

Sophitia

Wie eine Walkire sieht sie aus, die schwert-
schwingende Blondine mit Armschild. Doch der
schéne Schein triigt: Ihr gemeinster Move ist ein
herzhafter Tritt in die Weichteile, der zumindest
jeden minnlichen Gegner in die Knie zwingt,
Doch auch weibliche Widersacherinnen haben

nichts zu Lachen: Mit zielsicherem Klingen-Ge-

fuchtel stirmt sie heran und macht das Blocken
schwer.

mh' ' Fores ieser v
seiner %neswahrnehmung -
und kampft auBerst eindrucksvoll. In beiden Hén-
den hat er Gabeln mit drei Klingen, mit welchen
er seine Widersacher gern aufschlitzt. AuBer-
dem gelingt es ihm erfolgreich, den Gegner
durch wilde akrobatische Luftrollen zu irritieren.

Siegfried

Wie der Name bereits vermuten laBt, handelt es
sich hier um einen Deutschen der obendrein
auch noch Ritter ist. Der Zweihdnder den er
fiilhrt ist mindestens ebenso grof3 wie Siegfried
selbst. Aufgrund seines Giga-Schwertes ist der
edle Ritter aber etwas trage in seinen Bewegun-

gen, was man gut ausnutzen kann. Dennoch

heiBt es achtgeben' Dg |
Gegnar al 2
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soul Edge -
Die Charaktere
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Natiirlich ist nun jeder begeisterte
3D-Beat '’em Up-Fan gespannt wie
ein Flitzebogen, mit welchen
Kampfern er die geheimnisvolle
Soul Edge-Waffe erobern darf.
Um Euch schon einmal vorab mit
den Raffinessen und Special-Moves
der Charaktere des neuen Edel-
Priiglers vertraut zu machen, hier
ein kleines who ’s who

Rock - Special Moves
Tornado Axe: @, A, A, A
Tornado Spike: ©, @, A+B
Rock Knee: @, K

Shoulder Tackle: @, ©, K
Axe Volcano: ©, B
Cyclone Axe: @, A

Rock Crusher: B, B, B
Typhoon Axe: A, A, B

Sophitia - Special Moves
Tornado Low Kick: © O K
Upper Heaven: O B
Angel Strike: 0, O, ©, B
Jumping Angel Kick: @, K

Voldo - Special Moves
Demon Elbow: ©, ©, B
Praying Mantis: A+B
Gate Opener: ©, ©, A+B
Death Rose: A+K

Rat Chase: O, A, A, A
Ecstasy: O, B

Mute Slasher: A, B, A
Stampede Shredder: B, B

Siegfried - Special Moves
Quick Spin-Slash: ©, A
Fatal Drive: ©, ©, B, B
Flying Edge: ©, @, A+B
Up-Toss: O, A+K

Buster Grounder: B, O, A

Bee-sting Strike: ©, B

&= Armor Breaker: B, B, B
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Li Long

Ein strammer Bursche aus China der fies bewaff-
net ist: Mit einem Nunchaku der Klingen an den
Enden tragt verteilt er unbarmherzige Schlige. : . i HE el '
Aufgrund der Flexibilitit dieser Waffe ist seine | . / i ' - enmets l-l-B
Reichweite nicht zu unterschitzen! Originell: b R ‘11t Sdh: KOK
Tretet lhr gegen Li Long an, kdmpft lhr auf einem B — r v Renfuu: K, O K
FloB das durch eine Felsschlucht treibt. Folglich — [eiaE-St— g = e . y

konnt Ihr den Gegner von dort aus auch ins Was- gl ,-. e Geldrln A
ser stoBen (oder selbst gestoBen werden!).

Taki

Sie ist eine weibliche Ninja-Kampferin und tiber-
trifft in punkto Schnelligkeit sogar Mitsurugi.
Auch Taki hat eine scharfe Schwertkllnge"'- m den
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 Versteckte Charakiere

Ie?t - -:
'—'&"}%}-.‘"{w Habt |hr Cervantes bezwun-
e LR L Jagert sicheder Schau
o SRR G et _ T e gen, ver daii=
:;] cervantes ; 1 platz des Kampfes unter die
| Ein wilder Freibeuter der gewitz- | L e e = Wasseroberfliche, Euer my-
- ten Art erwartet Euch als erster |7 LJae : - steridser Widersacher stellt
;l:r" | Endgegner bei Soul Edge. In der : Fus® ) = == wohl die untote Version von
| passenden Stage sieht man ein R g s Cervantes dar, jedenfalls ist er
- spanisches Dorf im Hintergrund R dhnlich gekleidet und tragt
i )

in dessen Hafen lhr die Schlacht Pl M dieselben Waffen. Lediglich sein Kérper lodert nun in violetten
gegen Cervantes fuhrt. Der Pirat — — Flammen - sieht echt scharf aus! Zu allem Ubel beherrscht Soul Ed-
hat ein Langschwert in der einen ge jedoch ein paar Special-Moves, die sich gewaschen haben: In ei-
und einen Sabel in der anderen Hand - und besorgt es Euch damit recht nem blitzartigen Angriff verpaf3t er Euch einen deftigen Schwert-
gut! Liegt Ihr am Boden, nutzt Cervantes dies mit tddlicher Sicherheit streich. Eure beste Chance ist da nur haufiges Umherspringen, um
aus und verpaBt Euch einen Extra-Sto3 mit dem Schwert. hinter Soul Edge zu gelangen und ihn aus dem Ring zu werfen.
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Virtua Fighter 3

Auf der AOU-Show Ende Februar prisentierte Sega ein
eindrucksvolles Demo von Yu Suzukis jiingstem Werk, mit dem man

erneut unter Beweis stellte, zu welchen Leistungen AM2 und das neue
Model 3-Board fihig sind

F Ur den dritten Teil des Poly-
gon Beat ‘em Ups legten
sich die Mannen aus Segas Vir-
tua Fighter-Schmiede wieder
machtig ins Zeug. Waren die
Unterschiede zwischen VF und
VF2 schon beachtlich, scheint
Sega mit VF3 in Sachen Realis-
mus neue MafBstibe setzen zu
wollen. Das Spielerauge wird
von Grafiken verwdhnt, wie
man sie bisher nur aus geren-
derten Intros und Zwischense-
quenzen kennt. Schon die
kurze Animationsphase wah-

rend Dural (dhnlich dem
T-1000 aus Terminator 2) vom
flissigen Zustand in seine feste
Form Ubergeht ist eine wahre
Augenweide. Die Lichtreflexio-
nen auf der metallenen Haut
der stdhlernen Schénheit wir-
ken umwerfend realistisch.
Nicht weniger beachtenswert
fallen die "Schénheitsoperatio-
nen" bei den menschlichen Cha-
rakteren aus. Angefangen von
den fein gezeichneten Haaren,
Uber die detaillierten Gesichts-
zlge, bis hin zu den Bewegun-

gen einzelner Muskeln gibt man
sich bei AM2 grof3e Muhe den

Kampfern ein lebendiges Ausse-
hen zu verleihen. Nimmt Jeffrey
seine Siegerpose ein, wolbt sich
sein imposanter Bizeps und die
Brustmuskeln  zittern  vor
Anstrengung wenn er einen
Gegner umklammert. Je nach-
dem wie erfolgreich sich die
Fighter in der Arena prigeln,
andert sich deren Miene. Eine
gelungene Kombo wird bei-
spielsweise von einem sifen
Lacheln oder hamischen Grin-
sen begleitet, schwere Treffer
dagegen auBern sich in einem

zornigen, von Schrammen und
Blessuren gezeichneten
Gesichtsausdruck.  Selbstver-
standlich wird allen Charakte-
ren ein neues Outfit verpalt.
Besonders hiibsch: Die Japane-
rin Aoi, eine von zwei neuen
Akteuren im VF3-Team. In tra-
ditionelle japanische Gewdnder
gehtillt, tanzt sie Uber die
Kampfflache und hilt ihre Geg-
ner mit Aikido-Techniken in

Atem. Vom zweiten Newcomer
ist lediglich bekannt, daB3 er eine
ausgesprochen schwergewich-

Lau in Action: Die Bewegungen der VF3-Akteure wirken
unheimlich kraftvoll

An Jackys Lederjacke laBt sich sehr schén sehen, mit welcher Liebe zum
Detail selbst die Kostiime animiert werden

Jackys plumpe Anmache von
hinten stoft bei Aoi auf wenig
Begeisterung

tige Figur machen wird. Umfas-
sende Verdnderungen werden
am Stagedesign vorgenommen.
Wiénde oder vergleichbare
klinstliche Bauten im Ring sollen
den Spielern neue Angriffsvari-
anten erdffnen. Ob es sich
dabei um Fighting Vipers ahnli-
che Kifige, oder véllig andere
Konstruktionen handeln wird,

Auch im dritten Teil wird Jacky wieder seinen geflirchteten
Elbow-Spin-Kick einsetzen



Trotz weifiem Strand und Sidseeflair will Jeffrey nicht so richtig in
Urlaubsstimmung kommen

ist jedoch noch unklar. Ebenso-
wenig steht fest, vor welchen
Hintergrinden die Fights ausge-
tragen werden. Mégliche Orte
sind unter anderem ein altes
japanisches SchloB3, der Bahn-
steig einer U-Bahn-Station,
oder eine sonnige Sldseeinsel.
Neue Kameraperspektiven wie
sie schon bei VF Kids Verwen-
dung finden und die aus Fighting
Vipers bekannten Action-Re-
plays aus verschiedenen Blick-
winkeln werden auch bei VF3

zum Einsatz kommen. Um VF3
mit seinen atembraubenden
Grafiken Wirklichkeit werden
zu lassen, war ein tiefer Griff in
die Hardwarekiste unvermeid-
lich. Im Inneren
des Arcade-Au-
tomaten wird
das neue Model
3-Board seinen
Dienst verrich-
ten, das in der Lage ist, eine Mil-
lion Polygone pro Sekunde zu
berechnen, was etwa der dreifa-

Das neue Model

3-Board setzt neue
Grafik-Maflistibe

WORK IN PROGRESS VF 3

Dural hat wesentlich mehr zu bieten als
nur Spiegeleffekte

chen Leistung des bei VF2 und
Sega Rally eingesetzten Model 2
Boards entspricht. Bis lhr Euch
selbst von den herausragenden
VF3-Qualitaten liberzeugen
kénnt, werden
allerdings noch
einige Wochen
verstreichen.
Geplant  ist,
den Automa-
ten im Sommer auf den Markt
zu bringen. (Guido)
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i Hersteller: Sega Erscheint:

¢ Sommer Genre: Beat 'em Up Um-

: setzungen geplant: wahrscheinlich
: Saturn
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Im zweiten Spielabschnitt (Die Harder) frént Ihr dem Virtua
Cop-Spielprinzip

F ox Interaktive, die Video-
spiel-Abteilung des Filmrie-
sen, gibt nach Alien H

tere Kinoserie 2
Adaption frei.
den Actionsp
Probe Soft:
gesamte Stirl ilo
auf eine CD gebannt. Das ver-
spricht Action pur, zumal die ins-
gesamt 36 Abschnitte noch
abwechslungsreicher sein drf-
ten als bej Alien Trilogy - Grund:
Jeder einzelnen Filmepisode
wurde ein véllig unterschiedli-
ches Gameplay spendiert. Der
erste Teil von Die Hard (lhr
kénnt alle drei Teile frei
anwahlen) erinnert vom Spielab-
lauf her ein wenig an Lone Sol-
dier. Ziel ist es, Euren unbe-
schuhten  Pixel-Bruce  Willis
durch das von Geiselnehmern
verseuchte Nakatomi Plaza-
Hochaus zu flhren. lhr tastet
Euch mit einer simplen Pistole
bewaffnet, Stockwerk fiir Stock-
werk vor, bis lhr schlieBlich im
Penthouse den bitterbdsen

logie
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PlayStation / Saturn
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Die Hard Trilogy

Nach Alien steht bereits die nichste Filn;l—Trilogie in den Startléchern:
Probe Software setzt simtliche Abenteuer des Superbullen John
McClane actionreich und blutig um

Oberschurken zum Endkampf
bittet. Zwischenzeitlich mussen
lastige Gangster durch gezielte
Schisse liquidiert werden - ohne
Ricksicht auf die Inneneinrich-
tung. Die Kamera verfolgt den
Helden dabei in einer isometri-
schen Ansicht, wobei das Szena-
rio rotiert wenn John die Rich-
tung wechselt. Die Harder stellt
hingegen einen waschechten Vir-
tua Cop-Clone dar. Per Faden-
kreuz nehmt Ihr auf dem
Washington Airport im Dut-
zend auftauchende Polygon-Ter-
roristen ins Visier. Das Game-
play kommt zwar ohne Kame-
raschwenks und Zooms aus,

47q, "NANATROY

Alle drei Episoden sind frei anwihlbar, kénnen aber auch der Reihe nach
gespielt werden

dafir dirft lhr aber das Gesche-
hen etwas nach rechts und links
verschieben. Gespielt wird wahl-
weise mit Joypad oder Maus.
Wer sogar im Besitz der
Konami- bzw. Sega-Gun ist,
erlebt hier das mit Abstand
beste Spielgefiihl. Beim letzten
Teil Die Hard with a Vengeance
dist |hr zum AbschluB mit
einem Taxi durch New York, um
tberall verstreute Zeitbomben
zu entschdrfen. Die Technik
gleicht einer Kreuzung aus
Destruction Derby und Twisted
Metall, da im Weg stehende
Autos kurzerhand unsanft bei-
seite geschoben und auch

bleihaltige Argumente in Hille
und Fille eingesetzt werden.
Trotz unterschiedlicher Genres
haben alle drei Episoden jedoch
eines gemeinsamen: Den hohen
Blutgehalt. Bei der wiisten Auto-
fahrt kénnen beispielsweise
auch unschuldige Passanten
Uberfahren werden, wodurch
die Windschutzscheibe kurzzei-
tig mit Blut verschmiert ist.
Daher steht hinter einem deut-
schen Release derzeit noch ein
groBes Fragezeichen. (UIf)

----------------------------------------------------------------------

: Mersteller: Probe Software Er-
: scheint: Mai (USA) Genres Mix
: Umsetzungen geplant: Keine
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Der hohe Grad an Interaktivitit ist bemerkenswert: Bei der Autofahrt
konnt Ihr die meisten Objekte an- bzw. umfahren
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NHL Hockey 96
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d 5900 di
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Munich Software Center 1900 :
Theresienstr. 152, 80333 Miinchen ¢ 2900 p
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" el 089/4 7021 22 4 mo 4

TERS Am 18, A-5020 Salzburg, Tl 0662/626 026
izstr, 30, D-80686 Minchen, Tel. 089/546 0 300

Mm-/ﬁsﬂn #m frei mﬁmmm#mmm

' MHWWM



WORK IN PROGRESS SAT

2L Lem
el

-

_‘f—:.‘_.;.:;_;,..;_,- - = = Tear =

it den RPG/Action
Adventure-Spezialisten
der Firma Climax hat Sega einen
sehr wichtigen Softwarelieferan-
ten unter Vertrag. Die Ferndst-
ler haben sich durch die in Japan
duBerst populdre Dragon Quest
RPG-Serie  (NES)  beliebt
gemacht ehe sie Nintendo den
Ricken zukehrten und Mega

Ein Fall fur
Joypad-Akrobaten:
Der Geschicklich-
keitsanspruch ist
enorm!

Drive-User mit ihrem bahnbre-
chenden Landstalker-Epos
begllickten. Bei der offiziellen
Saturn-Fortsetzung knupfte
man in vielen Punkten am 16
Bit-Oldie an. Hauptdarsteller ist
erneut ein junger Abenteurer,
namens Ryo-Ya (so der Japano-
Name), der einen gefllgelten

g
= - i

Dark

Savior

Climax schligt wieder zu! Nach ihrem
obergenialen 3D-Action Adventure
Landstalker, erscheint nun der offizielle
Sequel, der den dreidimensionalen
Tiefeneffekt auf die Spitze treibt, auf dem
Saturn - die neue Referenz im Anmarsch?

Freund mit auf seine Reise
nimmt (in diesem Fall ein blauer
Vogel). Uber die Hintergrund-
story ist noch nicht alles
bekannt - durch einen gerender-
ten Vorspann plus Intro wei3
man aber auch als Nicht-Japaner
bereits, daB mal wieder viel
Herz & Schmerz im Spiel ist,

A . e

Das Interieur von diesem prunkvollen SchloB wurde mit viel Liebe zum
' Detail in Szene gesetzt

samt einer bdsen Kreatur, die
sich auf einem Schiff aus der
Gefangenschaft befreien konn-
te. Euer Held nimmt da natiir-
lich sofort die Jagd auf das
gemeingefdhrliche Vieh auf. An
der aufwendigen isometrischen
Darstellun, die Landstalker so
berihmt machte, hielten die
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Die Szenarien sind noch
einfalisreicher als beim Vorginger
Landstalker

Die Steuerung wurde stark
verbessert, da der Held zunachst
nur Schritt fiir Schritt wenn

Ihr das Pad kurz antippt -
pixelgenaues vortasten ist somit

kein Problem

auch bei diesem
32-Bit-Titel  gllicklicherweise
fest. Jeder Raum, bzw.
Abschnitt (es wird nicht mehr
so oft Bild fir Bild umgeklappt
wie bei Landstalker) wird aus
einer Ubersichtlichen 3/4-Per-
spektive dargestellt. Durch die
L- und R-Taste dirft lhr die
Ansicht diesmal sogar etwas
verandern. Waihrend dieses
Feature bei anderen Spielen

Designer
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Auch zwischen den Dungeons wurden simtliche Naturlandschaften mit
vielen Geschicklichkeitsaufgaben gespickt



jedoch meistens zur Kategorie
"bloBe Spielerei" gehdrt, hat die
veranderbare Darstellungs-
weise in diesem Fall einen
groBen Nutzen: Befindet |hr
Euch beispielsweise auf einer
von zahlreichen freischwebenen
Plattformen, solltet Ihr die Mog-
lichkeit der einstellbaren Kame-
ra-Ansicht auf jedem Fall nut-
zen, um die Untergriinde
beziglich lhrer Lage genau zu

Die lllusion ist
perfekt: Dark Savior
spielt sich in einer
virtuellen und logisch

aufgebauten
3D-Welt ab

orten, damit kein nervender
Fehlsprung droht. Da die
Rdume zudem sehr detailliert in
Szene gesetzt wurden und bei-
spielsweise grof3e Rohrsysteme
die im Vordergrund befindli-
chen Obijekte teilweise verdek-
ken, kann man diese Funktion
ferner dazu nutzen jedes Szena-
rio genauer zu inspizieren.
Apropos "Detailreichtum™ Es
gibt kaum ein Spiel bei dem I|hr
ein so perfekt ausgearbeites 3D-
Environment erlebt wie Dbei

......

WORK IN PROGRESS SAT

Kampfe mit einem Endgegner wurden

Street Fighter-maRig in Szene gesetzt. In dieser
Phase des Spiels wurde sogar das Schiagrepertoire
Eures Helden erweitert

Um soich komplizierte Sprungpassagen zu meistern, empfiehit es sich,
durch die L- und R-Taste kurzzeitig die Perspektive zu verstellen, um
die Plattformen beziiglich der Lage besser orten zu kénnen

Dark Savior. Der raumliche Tie-
feneffekt den die Grafiker hier
durch prézise Berechnungen
der jeweiligen Lage der einzel-
nen Objekte erzielten, ist ein-
fach sehenswert. Man hat form-
lich das Geflihl, sich mitten in
dieser virtuellen Welt zu befin-
den, zumal die texturierten
Polygone auch aus der Néhe
nicht unangenehm grobpixelig
aussehen. Beim Spielablauf gibt
es indessen keine Revolution zu
vermelden. Wie schon bei Land-

stalker, kann Euer Sprite brav
sein Schwert schwingen, hlipfen
oder Gegenstdnde aufsammeln.
Einzig die neuartige Lauf-Funk-
tion ist hinzugekommen. Diese
Aktionsmoglichkeit erhéht den
ohnehin schon enorm hohen
Geschicklichkeitsanspruch noch
einmal zusatzlich, da man teil-
weise nur durch schnelles Ren-
nen abgelegene Plattformen
erreicht. Das Gameplay wirkt
insgesamt somit recht schlicht:
Zwischen den Dungeons gibt es

e ST AT T

g

Neuer Held, neues Abenteu-
er: Im langeren Vorspann
werdet lhr Zeuge wie der

stolze Kopfgeldjager Ryu-Yua
seine neueste Beute, eine

pflanzenahnliche Kreatur, auf
ein Schiff hieven laft. Leider

Gottes verfiigt dieses Wesen

aber uber magische Krafte,
so daB ihr schon bald die

Flucht gelingt - mit toédlichen

Konsequenzen fur die
Besatzung!
Die jJagd beginnt...

Das schmucklos gestaitete
inventory-Menii ist sehr
iibersichtlich. Die offenen Menii~
punkte geben jedoch noch Ratsel
auf - neue Charaktere, die Ihr im
Laufe des Spiel
kontrollieren diirft!

in der Regel knappe Dialoge,
das Inventory ist Ubersichtlich
und beschrankt sich auf das
Notigste und irgendwelche
komplexeren = RPG-Elemente
sind noch nicht auszumachen.
Dark Savior ist somit eine faszi-
nierende Geschicklich-
keitsprobe mit einem rundum
gelungenen 3D-Aufbau und fur
mich als Landstalker-Liebhaber
ganz oben auf der Most Wan-
ted-Liste. (UIf)

Hersteller: Cimax Erscheint: Juni
i (Japan) Genre: Action Adventure
: Umsetzungen geplant: Keine

Die raumliche Tiefenwirkung ist
vor allem bei bewegten Bildern
einfach grandios
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Spater gesellt sich der Magier Geno zu Mario - er hat so manchen Zaubertrick auf Lager

igentlich missen wir King

Koopa (in Deutschland ist
der Geselle als Bowser
bekannt) dankbar sein, daB er
die kleine Prinzessin Peach (sie
kennen wir als Prinzessin Toad-
stool) erneut hinterriicks ent-
fihrt hat. Ansonsten dirften
wir uns namlich nicht in diese
tolle Mischung aus Adventure
und Jump ‘n Run stiirzen. Um
es gleich vorweg zu nehmen:
Man muf3 es Squaresoft neidlos
zugestehen, daB3 das, was die
Jungs an RPGs auf den Markt
bringen, einsame Spitzenklasse
ist. Aber zurick zu Mario und
seinen Sorgen: Schmachtend
wird die kleine Prinzessin in der
finsteren Festung von King
Koopa festgehalten und wartet
auf lhre Befreiung. In der
Gestalt von Nintendos hausei-
genem Klempnermeister Super
Mario, eilt lhr selbstverstandlich
sofort zu Hilfe. In der Festung
angekommen, bahnt lhr Euch
den Weg durch das fiese Wach-

.....................................................................................................................................................

Super Nintendo

Super
‘Mario RPG

Squaresoft serviert einen Rollenspiel-Hit nach
dem anderen. Kaum hatten wir die japanische
Cartridge von Super Mario RPG in unseren
Hinden, muBte unser Super Nintendo
mehrere Tage Dauerdienst verrichten um
unsere Neugier zu befriedigen...

personal und trefft auf den
Oberbdsewicht. Es kommt zu
einem kurzen Gefecht in dessen
Verlauf King Koopa besiegt
wird. Eigentlich konnte hier
schon das Happy End erfolgen,
aber eine andere bése Macht in

Noch ist in Marios Leben alles in Ordnung: Hier seht Ihr Prinzessin
Peach (= Toadstool), um die sich spiter der ganze Schlamassel dreht...

Form eines gewaltigen verfluch-
ten Schwertes mischt sich ein
und zerstért den Zugang zur
Festung... Erst jetzt nimmt das

eigentliche Abenteuer seinen
Lauf. Auf dem Weg durch’s

Super Mario RPG-Land trefft

lhr permanent auf (ible Gehilfen
der dunklen Macht. Diese
Gesellen laufen, wie Mario
auch, wunderbar animiert
durch die isometrische
Spieloberfliche. Man hat somit,
wie auch bei Chronotrigger die
Mbglichkeit, ihnen bei Bedarf
auszuweichen. Einige von ihnen
rdcken uns allerdings direkt auf
die Pelle. Kommt es dennoch
zum Kampf, wechselt die Grafik
in einem separaten Kampf-
screen Uber. Die Auseinander-
setzung wird anschlieBend wie
Ublich rundenweise ausgetra-
gen. Mario kann dabei ganz
normale Faustschldge austeilen
(diese werden durch den
Gebrauch eines Hammers ver-

Eir_1_ Grafik-Feuerwerk:
Uber hundert ver-

schiedene Feinde im
Render-Look

starkt) oder aber eine seiner
erlernten Spezialattacken (wie
z. B. einen Superjump) loslas-
sen. Die Spezialattacken kosten
allerdings einiges an mitgeflhr-
ten "Flowerpoints" (= Magic
Points), weswegen der Einsatz
auch mit Bedacht erfolgen soll-
te. Das zu benutzende Kampf-
menl wurde denkbar einfach
und durchdacht konzipiert: Die
Befehlsmdglichkeiten  werden
als Tastensymbole eines SNES-
Pads angezeigt. Neigt sich der
Lebenspegel beispielsweise
wahrend eines Kampfes dem
bitteren Ende zu, darf man
unter der Rubrik "ETC" die
Flucht ergreifen. Diese Option
steht allerdings nicht bei jedem
Kampf (z. B. bei Endgegnern)
zur Verflgung. Im Verlauf des
Spiels erkampft man sich - wie
in RPGs so Ublich - massenhaft
Erfahrungspunkte, so daB der
Render-Mario immer starker
wird. Durch das Aufsammeln
hilfreicher Pilze und Blumen

-« Und hier naht auch schon der bése Kdnig Koopa (= Bowser)
und schnappt Mario seine Freundin weg



sowie verschiedener Munzen
und Sterne werden samtliche
Punktevorrite zudem im positi-
ven Bereich gehalten. Aber
auch unterschiedliche Fragezei-
chen-Truhen bergen so man-
chen Bonus. Die netten "Tante
Emma Laden" von nebenan bie-
ten des weiteren reichlich Ein-
kaufsméoglichkeiten, wie bei-
spielsweise einen Kero Kero-
Trank (der Frosch Kero Kero ist
in Japan so bekannt, wie bei uns
die Mickey Maus). Das Gebrau
regeneriert die gesamten Punk-
te-Konten Eurer Party. Weitere
Anleihen aus Marios Hupfor-
gien gibt es natiirlich en masse:
Versteckte Bonusstages werden
zum Beispiel durch Erkun-
dungsausflige in offene Roh-
reneingange und Baumstimpfe
ausfindig gemacht und
anschlieBend leergerdaumt, wah-
rend Kanonen, Wippen sowie
Trampoline beim Weiterkom-
men helfen. Die wirklich gelun-
genen und abwechslungreichen
Jump ’n Run-Einlagen, wie z. B.
das Wettrennen mit Marios
altem Kumpel Yoshi oder das

Renneinlagen, wie diese Loren-Reaktionsfahrt,
machen Super Mario RPG zu einen richtigen Genre-Mix

~ PREVIEW SNES
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Auch die detaillierte Oberwelt
stellt sich in der isometrischen
Perspektive dar. Die Spielfigur
kann sich dariiber frei bewegen

Uberqueren eines Flusses auf
schwimmenden Fassern sowie
die heiBe Schienenfahrt in einer
Lore sorgen zudem dafir, daB3
das Modul auch bei Leuten,
die nicht unbedingt RPG-
Fans sind, Anklang fin-
den wird. Eine Party
schlieBt sich Mario natiir-
lich auch an: Im Verlauf der
Geschichte gesellen sich bei-
spielsweise der kampfstarke
Mallow sowie der Magie-
erfahrene Geno zu Eurem
Helden und sorgen somit
fur taktische Uberlegun-
gen beim Kampf gegen
die teilweise knackigen
und derben Zwischengeg-
ner. Selbst Koopa macht
einen Gesinnungswan-

del durch und steht
Mario mit Giftgasat-
tacken, Schockwellen

und Pfeilangriffen zur

Seite. Yoshi, der
auBerdem  stilge-

recht mit entspre- {
chenden  Keksen -
herbeigerufen wird,
verschluckt die



In dieser dunkien Festung hilt King Koopa die Prinzessin gefangen.
Mario eilt ihr selbstverstindlich zu Hilfe

Gegner dann zur Belohnung
und spuckt sie als hilfreiche
Items und Power Ups wieder
aus (das kennen wir doch

Ein Spitzen-RPG
mit zahlreichen
Anleihen aus Marios
Hiipf-Orgien

irgendwo her...). Schon nach
kurzer Spielpraxis wird deut-
lich: Die Detailverliebtheit man-
cher Nintendo-Cartridges (man
denke nur an DKC 2) wird mit

X-Taste: Hier konnen Items abgerufen
werden, die im Verlauf der Geschichte
erkampft oder auch gekauft wurden
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Super Mario RPG wieder ein-
mal bestdtigt: Ist der kleine
Klempner miide, schaltet er in
seinem  Pipehduschen  die
Tischlampe aus und legt sich auf
sein Bettchen - einfach putzig!
Man merkt, daB es den
Machern wirklich Spa3 gemacht
hat, dem Klempner Leben
einzuhauchen. Einziger Wehr-
mutstropfen: Leider konnten
wir es bis heute noch nicht in
Erfahrung bringen, ob "good
old Germany" je in den GenuB
einer eingedeutschten Version
kommen wird - Big "N" gibt sich
jedenfalls recht bedeckt. Das

Im Pipe House darf Mario sich ausruhen und neue Krifte sammeln

Problem kénnte natiirlich aus
den Differenzen zwischen
Squaresoft und dem japani-
schen Modul-Imperium entstan-
den sein. Mehr als schade wire
es schon, wenn ein weiterer
RPG-Meilenstein seinen Weg
nicht zu uns finden wirde, wie
es bei Final Fantasy 3 oder
Chronotrigger schon der Fall
war. Nintendo wdre aufgrund
der hohen Qualitdt daher ange-
raten, das Modul herauszubrin-
gen, bevor noch mehr Konsu-
menten zu einer anderen Next

Generation-Konsole "konvertie-
ren". (Guido)

Auf King Koopa treffen

wir schon zu Beginn des

Spiels. Die Kette gilt es
zZu bearbeiten

Y-Taste: Spezielle Fihigkeiten die der Klempner im Laufe
des Abenteuers erlernt kommen hier zum gezielten Einsatz
(z. B, der Super Jump)

Squaresofts Detailverliebtheit ist
einfach hinreiend: Legt sich
Mario zum Schiafen hin
muB nur das Licht der Lampe
abgeschalten werden

.......................................................................

: Hersteller: Nintendo/Squaresoft
: Erscheint: Erhiltlich (Japan) Genre:
i Rollenspiel Umsetzungen geplant: :
: Keine :

A-Taste: Angreifen pur,

Das Ergebnis hangt vom Erfahrungs-

grad und der Ausrustung ab

B-Taste: "ETC", sonstiges (unter anderem auch Flucht)
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Earthworm jJim 2

Die entscheidende Frage: Wurde die abgedrehte Hopserei von Shiny

Entertainment einfach nur konvertiert, oder gar

vollkommen liberarbeitet?

m gleich die Spannung

rauszunehmen: Diese
Frage muB mit einem entschie-
denen Jein beantwortet wer-
den. Am eigentlchen Spielde-
sign feilten die Designer (EWJ 2
wird von Screaming Pig umge-
setzt) leider nicht herum,
sprich: keine neuen Levels,
keine neuen Ideen. Fir Nicht-
Kenner der 16-Bit Jump ’n Run-
Orgie bedeutet dies erneut eine
exzellente, sowie abgefahrene

Hopserei, mit dem wurmigen
Protagonisten in der Titelrolle.
Gliicklicherweise wurde das
Werk aber machtig auf 32-Bit
Niveau getrimmt. Das teilweise
vollig neugestaltete Hinter-
grundlayout bietet zum Beispiel
tolle Lichteffekte und tragt der
erhéhten Farbpalette Rech-
nung. Hinzugekommen sind

ferner (dank aufwendigem Par-
allax-Scrolling) ein paar gelun-
gene Tiefeneffekte. Im Sound-

bereich klingen samtliche CD-
Tracks nun wesentlich orche-
straler, als auf den 16-Bit Platt-
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formen. Zusammen mit dem
ohnehin schon genialen Game-
play, das ihm bei uns satte 91%
einbrachte, stellt dieser Silber-
ling eine lohnende Anschaffung
fur alle diejenigen dar, die bis-
her nicht in den Genuf3 von Ear-
thworm Jim-2 kamen. (UIf)
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: Hersteller: Screaming Pig Er-
i scheint: Anfang Juni Genres Jump'n
i Run Umsetzungen geplant:
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Das Hintergrundlayout wurde
teilweise vollig neu gestaltet

Neue Levels sind auf dem Saturn

leider glatte Fehlanzeige Kampf mit der Pizza: Eine scharfe Salami setzt zum heiBen Atem an

Int. SS Soccer Deluxe 1
Earthworm Jim 2 1Q‘E}LBS
Donkey Kong Céfunt:y 1 109,85

:I':MAD CATZ 149,85

‘Ban Soccer 89,85
‘NBA-In the Zone 99,8

Total NBA 96 94,85

Ridge Racer2 9 85
ToShinDen 2 89,85
Resident Evil * :
Panzer General 89
Primal Rage
Syndicate Wa

sys Ghost Traps 89 85 ight' 79,81

ath of Fire 2 109,85 Aem Fighters 31 9_ :
. FatalFury 498
Hld;ﬁgHer ;

Super Ba

“Wing Commander 3 99,85
‘Mikeys Wild Adv. 89,85
Arc the Lad 89,85 _
Beyond the Beyond 89,85
hronicles of the Sword 89,85

t. Knngdnms 124,85
flization 129,85

Bottom of the 9th 89,85
Discworld D 89,85
ASidewinder 89,85
AKings Fild 89,85
‘\Chaos Control 89,85
ardl:lall 5 89,85

wewpc-lnl
Horned Owl *

NFL Game Day 89,85
Raven Project 89,85
Impact Racing *
Street Fighter Alpha 89,85
Descent 99,85
Gex 89,85
A4-Global *
Adidas Power Soccer 89,85
Agile Warrior 89,85
Tekken 2 *

X-Men 89,85

©“““Magic Carpet 89,85

“Air Land Battle *
Need for Speed 89,85
Deadly Skies 89,85
D’s Dinner 89,85
Casper 99,85
Silverload 89,85

Games
PSX ab 39, 85

- Bei Annahmaverwai

LGy
- Bestellungen bis 16 Uht

ission 2 139,85

M. Basler Soccer 44,85
Mystical Ninja 49,85

Infrarot Joypads
(2 Stuck)
PSX 99,85
SAT 99,85

3DO 89,85 -

9,85

Jede Menge Zubehor, wie
Joypads in ZIG Versionen,
T-Shirts, Baseball Caps usw.

Games
SAT ab 39,85

Samurai Showd
Fatal Fury Rea

Flally Chase 74, 85

Crossed Swmds 79, 85
Aero Flghtem_ﬁ 59,85
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KONAMI

Beim KugelstoBen kommt es vor
allem auf das richtige Timing und
den optimalen Winkel an

A nfang der achtziger Jahre
sorgte der Arcade-Kra-

cher Hyper Olympics fiir volle
1,- DM-Behilter - Ursache: Ein
simples, aber fesselndes Spiel-
prinzip, bei dem lhr eine Aus-
wahl von Leichtathletik-Diszipli-
nen absolviert, indem lhr mog-
lichst schnell zwei Tasten bear-
beitet, bzw. ein Joypad hin- und
herrittelt. Das Sportspiel hatte
Folgen: Auf dem VCS 2600
erschien das Modul Decathlon,
ein kompletter Zehnkampf,
wahrend Konami mit Track &
Field nur einen Ableger in die
Spielhallen stellte. Plinktlich zu
den Olympischen Spielen in
Atlanta wirmt Konami das
angestaubte Spielprinzip noch
einmal auf. Bei International
Track & Field dirft Ihr Euch bei
rund zehn Disziplinen wunde
Finger holen. Neben den
bekannten Zehnkampf-Events,
dirft Ihr zum Beispiel die 100
Meter kraulen, ohne Chlorwas-
ser schllirfen zu mussen. An der
Steuerung hat sich im Laufe der
Jahre nicht viel getan. Bei den
meisten Disziplinen, wie bei-
spielweise dem 100 Meter Lauf,
erzielt Ihr Bestleistungen indem
zwei Aktionskndpfe mdglichst
schnell abwechselnd gedriickt

Youal 1FY 15.00 F

. i s . e i e™ =, W

Beim Schwimmen kommt der Transparenz-Modus der
PlayStation wieder voll zur Geltung

PlayStation

lwairy 18. S0}

£

-

PLAYER1|

International
Track & Field

Legt Euch ein Dutzend Joypads zu!
Konamis virtueller Zehnkampf lidt zum

Tastengehimmer ein

GUALIFIED

1P KCNAMI

GER™—® 17.68
WINNER

Freude und Enttauschung: Auf der Anzeigentafel seht Ihr die
Polygon-Athleten nach dem Abschiufl einer Disziplin

ot PFIES]' START AP PRESS START m
/601 M WR  9.85

werden (am Besten mit einem
harten Gegenstand wie zum
Beispiel einem Feuerzeug). Bei
manchen Disziplinen kommt es
zudem auf ein gutes Timing an.
Um beispielsweise die Discus-
Scheibe weit hinauszuschleu-
dern, missen Abwurfzeitpunkt
und -winkel stimmen. Das alte
Spielprinzip wurde grafisch

selbstverstandlich auf neuen

[ WR_ 5101
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Ein flotter Kameraschwenk vor
dem Startschufl sorgt fiir eine
nette Optik

glanz poliert. Die virtuellen
Leichtathleten kommen zwar
mit wenigen Texturen aus, die
Oberflachen wurden daflir aber
sauber abgerundet. Durch
Motion Capture-Technik voll-
fuhren die Sportler simtliche
Bewegungsabldufe zudem tech-
nisch sauber, wie aus dem Lehr-
buch. Fir SpaB und Spannung
sorgen natirlich vor allem die
Wettkdampfe mit bis zu drei wei-
teren Hobby-Athleten, wobei
Weltrekorde per Memory Card
feinsduberlich archiviert wer-
den. (UIf)
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: Hersteller: Konami Erscheints Juli
i Genre: Sportspiel Umsetzungen
i geplant: Keine
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Ready, Steady, Go! Bei den Lauf-Events kommt es vor allem auf schnelles

Tastengehammer an

}y PILLAYERSELECT
1PLAYER | JPLAYER SPLAYER |

Bis zu vier virtuelle Athleten
diirfen gleichzeitig gegeneinander
antreten
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PlayStation

Konami Links

Die Golfspielwelle geht weiter: Schlagt mit bis
zu acht Personen auf den kleinen Ball ein

rei nach dem Motto: "Jeder

Firma ihr eigenes Golfspiel,
wirft nun auch Konami ihre
Simulation des edlen Sports fiir
gesetztere Jahrgange auf den
Markt. In punkto Optionsviel-
falt kann sich dieser Vertreter
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WIND,
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DIRECTION
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durchaus sehen lassen: Nach-
dem I|hr Euch einen Golfprofi
(von insgesamt sechs) ausge-
wahlt habt, dirft lhr die insge-
samt 18 Lécher nach verschie-
denen Regelments bespielen
(Stroke-Play, Match-Game,

Das Lesen des Griin falit durch das Raster recht einfach aus

PREVIEW PLAYSTATION

Der Simulationsgedanke steht kiar im Vordergrund: Timing-Fehler
werden rigoros bestraft

Skins...). Samtliche Bahnen
werden durch einen Radar
immer in der Gesamtansicht
angezeigt. Zusammen mit ver-
schiedenen Perspektiven und
dem obligatorischen Raster
uber dem Grin, stehen Euch
somit ausreichend viele Orien-
tierungshilfen zur Verflgung.
Bei der Schlagtechnik gibt es
etwas neues zu vermelden:
Neben der bekannten Swing
Zone, muBt |hr vor dem
Absto3 den Trefferpunkt am
Ball festlegen, indem lhr zwei
Balken vor einem vergréBerten

Golfball zum richtigen Zeit-
punkt abstoppt. Konami Links
gibt sich, trotz eines Fly Bye-
Modus, technisch gesehen ins-
gesamt recht schlicht. So kom-
men die Polygon-Sprites zum
Beispiel fast ohne Texturen aus.
Daflir bietet der Titel aber
einen ordentlichen Schwierig-
keitsgrad, da Fehler beim
Timing gnadenlos bestraft wer-
den. (UIf)

Hersteller: Konami Erscheint: Au-
i gust Genre: Sportspiel Umsetzun-~
: gen geplant: Keine

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten. Versand per Nachnahme, Porto & Verpackung 10.-DM -+ NN. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal mit DM 20.-
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JAP/US DT

699.00 499,90
89,90
89,90

109,90

Grundgerat

Alien Triologie
Krazy lvan

Jack Is Back
Tekken 2

To Shin Den Il
Chronic 0.T. Sword
Gradius Deluxe
Viewpoint
Skeleton Warrior
Beyond the Beyond
Extrem Pinball

159,95
149,90 99,90
99.90
149,90

99.90
89,95
89,95

89,99

JAP/US
Wing Commander 3
Street Fighter Zero
X-Men
Primal Rage
Resident Evil
Projekt Overkill
Magic Carpet
Ridge Racer Revolution
Shellshock
True Pinball
NBA Live 96
Silver Load

109,95
119,90

| - - ———
a3
a1
¥v

SEGA SATURN

JAP/US DT

699,00 499,90
99.95
99.95
89,95

Grundgerat
NCERE
Virtual Fighter [I
Dark Stalker Il
Advanced War I
Primal Rage
Panzer Dragoon |l
Wipe Out

Disc World
Magic Carpet
Skeleton Warrior
Guarden Hero
Shell Shock

129,90

119,90
99.95

119,95
99.95
99,95
99,95
89,95
99,95
99,95

0234 / 9160 6

Handler-
anfragen

erwinscht!
R SEse e e ]

i

»

1 FAX 91 60 632

Vorbestellungen erwinscht!
Erscheinungsdatum so Nintendo will!

JAP DT/US
21.6.96 21.9.96
21.6.96 21.9.96
21.6.96 21.9.96
21.6.96  21.9.96
21.6.96 21.9.96

Grundgerat
Mario 64

Pilot Wings 64
Mario Cart 64
Wave Racer 64

SUPER NES i1

Secret Of Evermore
Mario RPG

Breath Of Fire Il
Secret Of Mana III 189,90

DT/US
119,95

189,90

109,95




PREVIEW PLAYSTATION

"Sir, Mertin told me te give this ﬁ no-one but Mergana.™

Vor Morganas Gemaéchern trefft
Ihr auf Koénig Arthur. Doch
Vorsicht, er ist nur eine Illusion

uletzt machte Psygnosis

mit dem Comic-Adven-
ture Discworld auf sich auf-
merksam. Bei ihrem neuesten
Abenteuer entfiihrt uns die
Software-Schmiede in  die
Legende von Kénig Arthur und
den Rittern der Tafelrunde. Als
frisch  geschlagener  Ritter
Gawain, lautet Euer erster Auf-
trag, dem sagenhaften Zaube-
rer Merlin einen Dienst zu
erweisen. Er gibt Euch eine
magische Schriftrolle, die |hr
der Hexe Morgana persénlich

Die detaillierte Grafik
ist teilweise
beeindruckend

in die Hand driicken sollt. Doch
Morgana schickt Euch eine lllu-
sion von Arthur in den Weg, die
Euch nicht in Ihre Gemécher las-
sen und Euch das Pergament
abnehmen will. Als |lhr schlieB-
lich die lllusion (berwinden
kénnt, ist die Hexe verschwun-
den - sie ist auf dem Weg, den
echten Kénig zu téten. So bleibt
Euch keine Wahl: |hr werdet
der Handlanger Merlins, der als
einziger die Magierin stoppen
kann. Auf der Suche nach den
Ingredienzen, flir  dessen
Rezepte, durchstreift |hr die
Wailder von Camelot. DaB dies
eher nach einem Kamikaze-Ein-
satz aussieht, ist nur zu natir-

PlayStation

mittelalterliche England

P

Sie sieht aus, wie die teuflischste Héhle auf Erden, doch sie ist nur ein

"This 15 not a debating seciety. For once, you will

answer for ysur erimes."™

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Chronicles of
the Sword

Die Legende um Kénig Arthur und die Ritter
der Tafelrunde: Psygnosis entfiihrt Euch in das

Bestandteil der Katakomben von Camelot
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""r:s.éahau a mission fer you. You must take this ingiciment
r

1o Mp

ana. You must teueh her with (1. It is magieal. Do not

give it e anysne eise. Do net let anyone step you

Onh, welly Sir, that might be nice, perhaps as the Bard
said, a small Bger..."”

Ein Wichter, der Euch nicht vorbei lassen will? Die Lésung heit
Bestechung!

"Angeklagte Morgana, Du wirst
wegen Deiner Verbrechen von
Camelot verbannt!”

lich, zumal eine der ersten
Zutaten mit Drachenblut zu tun
hat... Gesteuert wird die
Geschichte mit der Maus - Point
& Click ist die beste Methode,
Gegenstinde zu finden und
Aktionen auszuldsen. Uber den
rechten Button erreicht |hr ein
Men, bei dem lhr Euer Inven-
tar auswahlen kénnt. Ansehen
dirft lhr es selbstverstiandlich
auch: Die Iltems werden in
GroBaufnahme dargestellt und
dabei um eine vertikale Achse
gedreht, so daB |hr sie von allen
Seiten betrachten kdnnt.
Ansonsten scheint die Disc von
hoher grafischer Qualitit zu
sein. Was aber auffillig ist:
Unser Held bewegt sich in der
Preview-Version trage durch
die einzelnen Bilder des Aben-
teuers. Vielleicht, weil die Grafi-
ken so detailliert sind? Erster
Eindruck: Chronicles of the
Sword beeindruckt neben der
guten Grafik durch eine mittel-
alterliche  Atmosphire, die
besonders durch den Sound-
track, der problemlos aus die-
ser Zeit stammen kénnte,

......................................................................

: Hersteller: Psygnosis Erscheint:

: Mai Genre: Adventure Umsetzun-

: gen geplant: k.A.

Der Auftrag, den ihr von dem
Zauberer Merlin erhaltet, besteht
darin, zur Hexe Morgana gehen
und ihr eine Schriftrolle

Zu Uberbringen

“A Faerie ring? | have heard mush talk of theser

Merlin schickt Euch auf die Suche nach Ingredienzen, die er fiir seine

magischen Rezepte benétigt



SUPER NINTENDO: Turbo Toons 89,95 DV
Addams Family Values 9 Utopia X-Men 129,95" P
Asterix & Obelix 9,95 - By Urban Strike | _

Bass Tournament LT 1) Waterworld - SONY PLAYSTATION:

Battle kﬁoccw 39,9! - weiu 2 \',;Lfr‘f‘l;), ; iD LemTcings ) 1gg,gg B\é
Big Sky Trooper %79 DV Vild & Wacky sports -Train (dt. Texte 7, LS
Brginlqrd i 69,95 U 'Wild Guns. ~ -+ = V' Actua Soccer 89,95 PAL
Brawl Brothers 49,95 D\ Wizardry V Air Combat 89,95 DV
Chrono Trigger 39,95 US Wolverine _ Alien Trilog 94,95 DV
Civilisation 29,95 Uk WWEF Arcade Game All Ja[ix:n ouring 139,95 |
Crash Dummies 9,95 DV Yoschi’s Island vV Assault Riggs 79,95

Demolition Man 109,956 P\ Zombies Battle Arena Toshinden 89,95

E_'{:'I' bound 29,95 1 s | 79,95

Earthworm Jim 2 119,95 DV SEGA SATURN: Cyberia 1
the Beholder 69,95 US  Blazin Tornado R :
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PREVIEW PLAYSTATION

---------------------------------------------------------------------------

PlayStation

Choro Q

..........................................................................

Wrumm, Quietsch, Brems! In Takaras neuem
Autorennspiel Choro Q brettert lhr nicht mit
schnittigen Sportflitzern, sondern mit ulkigen
Spielzeugwigelchen iiber die Pisten

" ber alle PlayStation-Besit-

zer bricht in letzter Zeit
eine wahre Flut von Rennspie-
len herein. Nachdem wir erst in
der letzten Ausgabe die Spit-
zentitel The Need For Speed
und Ridge Racer Revolution
getestet haben, wollen wir in
dieser Ausgabe einen Blick auf
ein Produkt der japanischen
Softwareschmiede Takara, die
sich vor allem durch ihre Neo
Geo-Konvertierungen  einen
Namen gemacht hat, werfen.
Wie auch bei den vorher
genannten Games habt lhr bei
Choro Q die Wahl zwischen
mehreren Flitzern (hier sind es
sechs Stlick), die sich z.B. in
ihrer  Hochstgeschwindigkeit
oder der Lenkbarkeit unter-
scheiden. Nach der Wahl des
Geféhrts kommt natirlich die
Festlegung einer Strecke. Es ste-
hen finf Strecken zur Verfi-
gung: Neben einer in der Stadt
gibt es zwei Tracks auf festen
StraBBen sowie zwei auf unbefe-
stigten Wegen. Bei den Rallye-
Strecken rumpeln die Kisten
auch durch Flisse und springen
von Wasserfillen. Uber das
Design der Boliden kann man
allerdings streiten. Es ist zwar
eine nette ldee einmal von den
tblichen Sportwagen abzukom-
men, aber wenn die Karren
dann schon im Comic-Stil
gestylt sind, erwartet man
natlrlich auch ein paar Gags
und Extras im Stil von Super
Mario Kart. Die Qualitit der

R —
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Sail Run Fast - Auf dem Weg in
die zweite Runde

Polygon-Objekte und der Hin-
tergrundgrafiken war in der
Preview-Version noch wenig
berauschend. Vor allem in Tun-
nels fielen die Polygonfehler an
den Tunnelwanden negativ auf
(diese d@uBern sich als blaue Blit-
zer an den Wainden). Ein
Manko ist zudem, daB die Pro-
grammierer dem ‘Game nur
zwei Perspektiven spendierten -
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Der altbekannte Split-Screen-Modus sorgt auch bei Choro Q fiir
heifle Duelle

T AT, ST RRER
Q' 2HTE3

Uberholen ist nicht leicht, denn
die Gegner schirmen die Strafe
gut ab

eine oder zwei mehr hitten es
schon sein kénnen. Der Sound
konnte leider auch nicht unbe-
dingt zu Freudenschreien rei-
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Auto-Dusche: der Sprung in den Wasserfall kann grafisch leider
nicht liberzeugen
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In der Stadt fahrt Ihr nur durch Tunnels - hier sogar unter dem Meer
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Zwischen diesen Strecken habt Ihr
die Wahl - spielt Ihr zu zweit, gibt
es einen zusitzlichen Track

zen, denn die Lieder wiederho-
len sich alle paar Minuten und
die Fahrgerdusche provozieren
eher zum Abschalten! Die
Steuerung der Autos erwies
sich als recht schwierig und
besonders das Fehlen des Riick-
wdrtsganges erweist sich oft als
fatal, da Crashs gegen die Rand-
begrenzung so unweigerlich zu
kaum aufholbaren Riickstanden
fihren. Wie erwartet kénnt |hr
Choro Q nicht nur gegen die
CPU-gesteuerten Gegner spie-
len, sondern auch im Split-

Screen Modus gegen einen
Freund. (Guido)

L L T T T T T T T T T T R Ty ——
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: Hersteller: Takara Erscheints k.A. |
i Genre: Rennspicl Umsetzungen
i geplant: Keine

Die allseits beliebte Briicke darf wohl in keinem Rennspiel mehr fehlen



in der Voge

Iperspektive kommt
man sich vor wie in der
Reporterkabine

T ja Leute, dieses Jahr
scheint das Jahr der Sport-
freaks zu werden, stehen doch
mit der Europameisterschaft in
England und den Olympischen
Spielen in Atlanta zwei Mega-
Sportereignisse ins Haus, die
féormlich nach Spielumsetzun-
gen schreien. Silicon Dreams
schickte uns dieser Tage eine
Vorabversion ihres FuBBballspie-
les Olympic Soccer, welches im
Juni fur PlayStation, Saturn und
3DO erscheinen soll. Auch
wenn laut Centre Gold noch
einige zusdtzliche Features ein-
gebaut werden sollen, so macht
die Vorabversion doch schon
einen sehr guten Eindruck.
Allein das nette Intro, in dem

ein StraBenkicker begleitet von

den Klangen der Gruppe Oasis
einen Ball jongliert schraubt die
Erwartungen in die Héhe. Im
Spiel hat man dann die Wahl, ob
man lieber ein Freundschafts-
spiel absolvieren oder gleich in
ein olympisches Turnier einstei-
gen mochte, wobei der Compu-
ter fUr die nicht von Euch
gesteuerten Paarungen per
Zufallsgenerator  Ergebnisse
bereitstellt. Natlrlich stehen
dabei samtliche Top-FuBballna-
tionen zur Verfligung, unter
anderem Deutschland, Brasilien
und Argentinien, man kennt das
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PREVIEW PLAYSTATION

Olympic

Die Flut der FuBballspiele fiir die PlayStation
reiBt nicht ab. Silicon Dreams prisentiert
ganz im Zeichen von Atlanta 1996 mit
Olympic Soccer eine vielversprechend
aussehende Simulation eines olympischen

Turniers

ja aus anderen FulB3ballspielen.

Nach dem Anstol3 fangen dann
die 22 Spieler an Uber den Platz
zu sprinten. Um bei einem der-
art ameisenhaften Getlimmel
die Ubersicht zu behalten ste-
hen Euch neben den obligatori-
schen Kameraperspektiven
auch funf Zoom-Stufen zur Ver-

figung. Wie immer konnt lhr
aus einer breiten Palette von
Aktionsmoglichkeiten aus-
wahlen, dabei wirken die Bewe-
gungen der Spieler dank des
verwendeten Motion-Capture
Verfahrens sehr naturgetreu.
Bei Olympic Soccer ist das Pro-
blem der vielfdltigen Aktions-

SCOTLAND ™

ECameron «N %

Der Fels in der Brandung - wihrend um ihn herum das Chaos tobt,
wehrt der Goalie den Ball ab
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Action im AnstoBkreis - schon im Mittelfeld wird gekampft
bis aufs Messer
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"Hallo, hier bin ich!™ Das
verzweifelte Handheben des
Mittelstiirmers fihrt hier
ieider zu nichts
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Der Faliriickzieher darf in keinem
FuBbalispiel fehlen

moglichkeiten, die bei vielen
anderen Games des Genres nur
mittels fingerverhakender
Tastenkombinationen ausgelést
werden kénnen, User-freund-
lich gelést worden. So kann
man mit derselben Taste flach
passen oder kopfen, je nach-
dem wie man zum Ball steht.
Beim Sound dagegen scheint
man auf Altbewdhrtes zu set-
zen, lediglich der Kommentator
kann Uberraschen, es ist Silicon
Dreams ndmlich gelungen ran-
Moderator Johannes B. Kerner
als Sprecher zu gewinnen,
somit ist fur eine authentische
Atmosphdre gesorgt. (Guido)

-----------------------------------------------------------------------

: Hersteller: Silicon Dreams Er=

: scheintz Juni 96 Genre: Sportspiel
: Umsetzungen geplant: Playstat-
i on, Saturn, 3DO

-
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Hier sehr schén zu erkennen: Die aktiven Spieler sind mit einem grofien
Pfeil gekennzeichnet
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PS-Konvertierungen

Tagchen Mega Fun-Redaktion! Ich
mdchte gleich zur Sache kommen:
Ich bin ein groBer PlayStation-Fan,
und ich muB Euch sagen, ich finde es
scheille, dal3 die einstigen PS-Only
Titel WipEout und Destruction
Derby flir den Saturn umgesetzt
werden. Meiner Ansicht nach beif3t
sich Sony damit selber in den eige-
nen Allerwertesten, denn der
Exklusiv-Vertrag mit Namco kann
auch nicht andauern. Sollten eines
Tages auch noch Namco-Titel, wie
Tekken 3 oder Soul Edge 2 (wenn
diese Spiele jemals erscheinen) auch
flr den Saturn konvertiert werden,
gibt es fir die PlayStation bald gar
keine Exklusiv-Titel mehr, mal abge-
sehen von solchen peinlichen Spie-
len, wie beispielsweise Motor Toon
G.P. oder Jumping Flash (Kreisch,
Schock Komazustand & Kopf-
schuB3). Wenn es soweit kommt,
kauft sich doch keiner mehr eine
PS, wenn er auf dem Saturn doch
mehr Exklusiv-Titel erhilt, oder
werden etwa demnachst auch Sega-
Titel fiir die PlayStation umgesetzt?
TschiiB3, bis bald und Ciao!
Henning M. Schmidt,
Henstedt-Ulzburg

Deine Einstellung kann ich nicht
ganz teilen. Ich denke nicht, daf
Du wirklich Angst hast, daB sich in
Zukunft keiner mehr eine PlaySta-
tion kauft, nur weil nun auch Psy-
gnosis-Titel fiir den Saturn kon-
vertiert werden (unter anderem
auch Discworld und Lemmings
3D). Vielmehr nervt es Dich ganz
einfach, daBB der Saturn dadurch
einen besseren Stand hat. Durch
Gespriche und Briefe erlebe ich
es tiglich, daB sich die beiden
Konsolen-Lager (PS Vs. Saturn)

sich gegenseitig angiften und stolz
sind um jeden Exklusiv-Titel, den
ihre Konsole ihr Eigen nennt. Die
Objektivitit bleibt dabei leider
fast immer auf der Strecke. Doch
zuriick zum Thema: Um die
hohen Entwicklungskosten wieder
einzuspielen, entschied sich Sony
damals zu diesen Schritt, trotz
der Tatsache, den Konkurrenten
damit zu begiinstigen. Man darf
aber dabei nicht vergessen, daB es
sich gréBtenteils um reine PlaySta-
tion-Entwicklungen handelte, die
speziell auf die Hardware zuge-
schnitten wurden. Deshalb sollte
man auch keine ebenbiirtigen 1:1
Konvertierungen von WipEout
und Destruction Derby erwarten.
Bei Namco kann ich Dich zudem
beruhigen, denn erst kiirzlich
wurde der Sony/Namco-Deal um
einige Titel verlingert, so daB
Saturn-Konvertierungen von
Namcos Arcade-Krachern auf lin-
gere Zeit gesehen eher unwahr-
scheinlich sind. Im (ibrigen gibt es
nach wie vor noch genug Exklusiv-
Titel von namhaften Drittherstel-
lern, wie beispielsweise Konami
oder Codemasters. Also, immer
locker bleiben.

| Lob
Cooles Mega
Fun-Team

Hi Mega Fun-Team! Erst einmal ein
dickes Lob an Euch. In den letzten
Ausgaben seid |hr wirklich konstant
besser geworden (Euer neues Mega
Fun-Team scheint echt gut zusam-
menzupassen), die Konkurrenzblit-
ter hingegen weitestgehend schlech-
ter. Eure Kommentare, News, die
Auswahl der Fotos (sehr gute Qua-
litdt!) und das Layout lassen im all-
gemeinen momentan die anderen
Zeitschriften einfach alt aussehen.

Saturn-Konvertierungen von Psygnosis-Hits eine Gefahr fiir die
PlayStation-Existens? Einige Leser meinen "Ja"

Weiter so! Zum AbschluB meine
Mega Fun-Wertung: Tests: 85%
News: 90% Fotos: 89% (nicht so
blaB3 und verpixelt, wie in den ande-
ren Magazinen)

Insgesamt: 92%

Marco Kapp, Norderstedt

I Most Wanted
Chancengleichheit?

Ich finde Eure Zeitschrift echt gut.

aber ich habe trotz allem ein Pro-

blem: Die Rubrik Most Wanted. Ich

. 1. Tekken
mich jedoch nicht mehr sie auszufil- :

len. Bei der Frage nach dem Alter 2. Ridge Racer Revolution

komme ich ndmlich ins Gribeln. B A, M el Nisncd

Denn wenn ich mein wahres Alter - :

37 Jahre - hinschreibe, kann ich das | 3. Wipe Out

Ding doch sofort in den Miilleimer (4) 2. Monat Rennspiel Psygnosis

: 4, Worms
zeugung, dalB3 nur Leute unter 20 i

etwas gewinnen. Lest lhr 37 Jahre, ! 5. Battle Arena Tohshinden

kommt - das unterstelle ich mal - das { ()1, Monat Beat *em Up Takara

typische: "In dem Alter kann man

Leserhits Saturn

doch". Meiner Meinung nach ist es :

jedoch nicht eine Frage des Geldes, {|1; fﬁﬁiﬁ:ﬂ,{ega

es ist vor allem der SpalB3, einfach

. 2. Virtua Fighter 2

Ich lese Eure

Zeitschrift aber weiterhin, weil sie : (2)4 MonatBeat ‘em Up Sega

: 3, Mystaria

: (5) 2. Monat Strategie Sega

. 4. FIFA Soccer 96

{ () 1. Monat Sportspiel Electronic Arts

finde sie an sich ganz hilfreich, traue

werfen - Grund: Ich bin der Uber-

sich seine Videospiele doch selber
kaufen; das nétige Geld dazu hat er

nur mitzumachen.

schlichtweg gut ist, aber an irgend-
welchen Aktionen teilzunehmen,
verkneif* ich mir.

Uwe P. Wetter

Ach Uwe, Du hast vielleicht Sor-

gen. Deine Unterstellung - falls sie i () Monat Strategie Laguna

iiberhaupt ernst gemeint war - ist '

N Leserhits Super Nintendo

gen. Mal davon abgesehen, daB :

: 1. Donkey Kong Country 2

fee gezogen werden, gibt es wirk-

lich keinen Grund Dich mit : 2. Yoshi’s Island

Absicht auszusortieren, da die | (9)2 e Doui e S e Wi

meisten Leser bereits zwischen 18 :

und 27 Jahren alt sind (Tendenz :

St'Eig'Eﬂd). Beim Most winted (3) 5. Monat Rollenspiel Squaresoft

4. Breath of Fire 2

i (-) 1. Monat Rollenspiel Capcom

erster Linie darum, was lhr von

: 5. Secret of Evermore
der Mega Fun haltet, welche The- {-}:. Hoigt At S

men lhr fiir interessant erachtet :
bzw. was sich Eurer Meinung nach :

Leserhits Mega Drive

kénnen wir das Heft optimal nach

. 1. NBA Jam T.E.

Daher freuen wir uns auch iiber :
jede Einsendung (Insbesondere :

: 2. Super Street Fighter 2

n . n .
von der seltenen "Spezies" der ; 7 [ O, O Cheii

iiber 30jihrigen). Also: Immer i
fleiBig die Most Wanted-Seite aus- :

fiillen, damit die Mega Fun auch in { ©) - Monat Jump’n Run Shiny Entertainment

. 4. Phantasy Star IV

(-} 1. Monat Rollenspiel Sega

. 5. NBA Live ’96

(-) 1. Monat Sportspiel Eiectronic Arts

doch an den Haaren herbeigezo-

die Gewinner eh von einer Gliicks-

geht es doch zudem nicht um das
Preisausschreiben, sondern in

andern sollte. Auf diese Weise

Euren  Wiinschen  gestalten.

Zukunft
entspricht.

Deinen Vorstellungen

I Tote Katze
Zu wenig Jaguar

Hallo! Ich bin echt unzufrieden mit
Euch und werde mir Eure Zeit-
schrift wohl nicht mehr kaufen,
wenn |hr nicht mehr (ber meinen
Jaguar bringt. |hr (fast die gesamte
deutsche Presse) seid Atari-feind-

Countdown

Ubersicht, Kompetenz, alles O.K., :

Leserhits PlayStation

(1) 6. Monat Beat "em Up Namco

() 1. Monat Strategie Tweam,/Ocean

5. Worms

(2) 4. Monat Jump’n Run Nintendo/Rare

3. Chronotrigger

(=) 1. Monat Sportspiel Acclaim/lguana

3. Earthworm Jim 2




lich. In den letzten drei Ausgaben
zwei (!) tolle Jaguar-Tests und ein
CD-Special. Dafiir ein 2-Seiten-Pre-
view von Formula 1 und Panzer
Dragoon 2. Ich habe das Gefhl,
daBB Eure Zeitschrift von Konsolen-
herstellern aufgekauft wurde. Jetzt
kommen bestimmt Eure Gegenar-
gumente, aber denen halte ich ent-
gegen:

1. Es stimmt nicht, daB es nur
wenige User gibt. Fragt doch bei
der Firma Spielraum nach wieviele
Kunden dort wieviele Jaguar-Pro-
dukte verlangen.

2. Es gibt auch geniigend Spiele.
Was haltet |hr beispielsweise von
NBA Jam, Baldies, Myst, Magic Car-
pet...

Ubrrgens gibt es wohl Ende
1996 /Anfang 1997 den Jaguar Il -
Modulschacht und CD-ROM in
einem, plus Multimedia und Tasta-
tur. Das Gerét ist viermal so lei-
stungsfahig wie eine PlayStation und
billiger als das Nintendo 64. |hr
habt den Jaguar |l aber bestimmt
schon vor seinem Erscheinen abge-
schrieben - danke auch!

André Polimann, Berlin

Gihn! Immer wieder das Thema:
"Meine Konsole, die ich teuer
erstanden habe und deshalb auch
gut sein muf}, wird von Euch mit
Ignoranz bestraft". Zu Deiner
emotionalen Entgleisung, daB wir
von Konsolenherstellern gespon-
sort werden, brauche ich wohl
nichts mehr hinzuzufiigen. Jeder
Leser, der unser Heft seit gerau-
mer Zeit kennt, weill, dafl wir
stets um Objektivitit bemiiht sind.
Ich bin es zwar leid, daB wir uns
immer wieder rechtfertigen miis-
sen, so wenige Jaguar-Titel zu
testen, doch um das Thema entgiil-
tig abzuschlieBen, sei folgendes
angemerkt: DaB wir so wenig
Jaguar-Spiele testen, hat nichts mit
Atari-Feindlichkeit zu tun, sondern
hat zweierlei Griinde: Erstens
klappt die Bemusterung durch
Atari Europe mehr schlecht als
recht, da sie uns immer nur eine
Cartdridge zur Verfiigung stellen
(wenn iiberhaupt) und wir deshalb
nur wenige Neuheiten direkt vom
Hersteller kriegen. Ein CD-ROM
wurde uns zudem nicht vom Her-
steller gestellt. Natiirlich kénnten
wir uns die Hard- und Software
auch privat besorgen, doch wenn
man dem allgemeinen Tenor der
Most Wanted-Auswertung glau-
ben schenken darf, interessiert
sich nur ein Bruchteil unser Leser-
schaft fiir Ataris Raubkatze. Daher
werden wir auch in Zukunft lieber
guten Saturn- oder PlayStation-Ti-
teln einen ausfiihrlich Preview wid-
men, zu Lasten eines Jaguars-
Spiels, das eh nur die wenigsten
Leser interessieren diirfte. Im iibri-
gen sieht es finanziell nicht sonder-
lich rosig fiir den Branchen-Oldie
aus. Zahlreiche Entlassungen,
angekiindigte PC-Konvertierungen
sowie der ZusammenschluB mit
dem Festplatten-Spezialisten JTS
zeigen, daf3 Atari den Jaguar lang-
sam einschlifert, um sich dem
lukrativeren PC CD-ROM-Geschift
zu widmen. Daher ist das Jaguar lI-

Projekt eher im Bereich der
bloBen Phantasie anzusiedeln.

| Unterschriften-Aktion

Mehr RPGs

Hallo Mega Fun-Team! Eure neu ein-
gerichtete  Fragen/Antwort-Ecke
im Tips & Tricks-Teil ist eine tolle
Idee. Doch nun zum Thema: Ich bin
ein sehr groBer Rollenspiel-Fan,
man kénnte mich sogar fast schon
als Freak bezeichnen, da ich schon
einige Néachte durchgezockt habe.
Da mich solche Spiele total faszinie-
ren, finde ich es - entschuldigt bitte
den Ausdruck - echt scheiBe, daB
Nintendo so viele tolle Rollenspiele,
wie zum Beispiel Secret of Mana 2
fur Amerika und somit auch fur
Europa aus Kostengriinden nicht
Ubersetzen |aBt. Ich wei3 zwar, daB3
solche Umsetzungen sehr teuer
sind, aber vielleicht kdnnte man ja
eine Unterschriftenaktion "zum
Wohle europidischer RPG-Liebha-
ber" starten, damit uns mehr Spiele
dieser Art erreichen - das wire
super.

Ronny Barth, Ingolstadt

In Japan gehoren RPGs zwar mit
zu den beliebtesten Videospielen,
in Deutschland hingegen sind
Action-Spiele des Zockers liebstes
Kind. Der Kreis von Rollenspiel
begeisterten Freaks wichst aber
hierzulande stindig. Daher halte
ich die Idee einer
Unterschriften-Aktion fiir sehr
gut. Wende Dich aber direkt an
Nintendo. Die Adresse: Nintendo
Center, Postfach 1501, 63760
GroBostheim

| Insider-Infos

Zu deutsch?

Hallo! Ich bin seit Anfang an in der
Videospielszene mit dabei. Ich fing
mit dem VCS 2600 an. In der Zeit
danach kamen immer wieder aktu-
ellere Konsolen hinzu. Demzufolge
lese ich auch diverse Magazine seit
der Erstausgabe. Ich hitte nie damit
gerechnet selbst einmal einen Brief
an Eure Redaktion zu schreiben,
aber es gibt nun doch einen Grund,
der seit ungefdhr zwei Jahren kon-
stant an Gewicht zunimmt. Um
gleich zur Sache zu kommen: Es
geht um die Veréffentlichung von
Spielen und Konsolen in Deutsch-
land. Mir fiel zunehmend auf, daB
Ihr Spiele, die hier noch nicht offizi-
ell erhéltlich sind, im reguldren Test-
teil gar nicht erst zulaBt. Ferner hal-
tet lhr es anscheinend nicht fir
erforderlich (friher war das noch
nicht so!), den japanischen oder US-
Termin zu nennen. Ebenfalls bewer-
tet |hr besagte Spiele nicht bzw.
testet sie erst, wenn sie erst offiziell
erhaltlich sind. Endgiiltig hat mich
aber folgende Stelle dazu bewogen,
mich einmal zu Wort zu melden:
Laut einer anderen Zeitschrift wird
das Nintendo 64 nun auf Mitte Juli
‘97 verschoben, mit dem Vermerk:
"Was bedeutet dies flir die europai-
schen Spieler? Ein weiterer Herbst,
ein weiterer Winter ohne neue Nin-
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tendo-Konsole?" Mit dieser Aussage
stehen alle Videospieler Europas
nicht nur als véllig dumm, sondern
zusatzlich als organisierte Vollinvali-
den da. Bei dieser Flut von Inseren-
ten in sdmtlichen Heften ist es ja
sogar flr den letzten Menschen
lberhaupt kein Problem an irgend-
eine Version eines Spiels oder einer
Konsole aus den USA oder Japan zu
kommen. Wen interessiert bei die-
sen Moglichkeiten der deutsche
Erscheinungstermin? Als personli-
ches Fazit kann ich leider nur fest-
halten, daB3 simtliche Magazine alles
andere als Insiderhefte sind, was sie
anfangs waren. Wird die Tendenz
beibehalten, kann man gleich das
Club Nintendo-Heft lesen.

Kein Absender

Deine harsche Kritik, beziiglich
der gesamten deutschen Magazin-
Szene kann ich nur zum Teil nach-
vollziehen. Sicherlich hast Du ein
Recht zu erfahren, wo man wel-
ches Produkt als erstes beziehen
kann, doch viel wichtiger, als
Erscheinungsdaten anzugeben ist
es doch erst einmal iiber einen
interessanten Titel moglichst friih
zu berichten, und in punkto
Aktualitit brauchen wir uns
sicherlich nicht vor der Konkur-
renz zu verstecken. Wenn Du
Dich dann fir ein Import-Titel
interessieren solltest, geniigt doch
ein Anruf beim Hindler, der eh
die aktuelleren Release-Daten hat.
Im iibrigen geben wir bei vielen
Software-News und bei Anfragen
in der Mega Mail - soweit méglich -
den japanischen Veroffentlichung-
stermin an. Auch regelmiBige
Import-Tests von relevanten
Titeln sind bei uns gang und gibe.
DaBB wir jedoch Spiele, die in
Deutschland erscheinen, klar
bevorzugen, ist zum einen eine
Politik, zum anderen auch eine
Notwendigkeit. Der GroBteil
unserer Leser interessiert sich in
erster Linie fiir Produkte, die sie
eines Tages in einem deutschen
Otto-Normal-Laden erstehen kén-
nen, denn nur die wenigsten
lieBen ihr Gerdit auf Multiformat
umbauen. Zum anderen arbeiten
wir eng mit den Herstellern
zusammen, die es in der Regel
nicht sehr gerne sehen, wenn wir
irgendeine Import-Version bereits
ein halbes Jahr vor dem offiziellen
Release testen. Dein Hauptpro-
blem ist schlichtweg, daB3 Du
scheinbar ein absoluter Freak bist
und zu sehr von Dir selber aus-
gehst. Dies zeigt sich vor allem in
Deiner véllig iiberzogenen Aussa-
ge, daB es keinen interessiert,
wann das Nintendo 64 in Deutsch-
land erscheint.

| Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Malil

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

MEGA MAIL

HOTLINE.
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+++ Wofir steht die Abkﬁr'*f i
zung RPG? s
¥ i
Die Abkiirzung RPG kommt
aus dem Englischen und
tet ausgeschrieben "Rol*&i
Playing Game", frei libersetzt
Rollenspiel. S

+++ Lohnt es sich das 32X zt
behalten, wenn man einen
turn besitzt?

Die Softwareaus _' icl
den 32X sehen r
aus und fast alle
zudem im Scha
tativ hochwerti

Spielen. Yon e
wiirden wir de
da man nach ¢
nicht mehr vl -

32-Bit Aufsatz erhal

+++ Nennt mir

Argumente
ne Eltern tbs
eine PlayStat

"Meine sc - T et o
werdens

VLAY _ I sﬁgﬂ
en “her und
i ﬁiﬁ&n Se-

bt es auch Saturn Spiele,
per Dialog-Kabel ge-
ander spielen kann?

s japanische Geschick-
tsspiel Gebockers unter-
als erster Titel das neu-
Saturn—Dlalngkabel Der
ste geplante Zwer-Smeer- -
 tragt den Titel Virtual-

- On. Eine Roboterschlacht aus

~ der AM3-Schmiede.




MEGA FUN
Iim Abo? ..

MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

B Das Videospielemagazin fur alle
Konsolen und Handhelds. Brand-
aktuell, kompetent und unabhangig.
Auf 100 Seiten ausfiihrliche Spieletests
und Software-News aus aller Welt.

M Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
ubernimmt der Verlag.

M Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld flr schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zuruckgezahlt.

MW Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhalt man ein
lickenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

el

" Als Dankeschiin \ “erhéltst |
Du abgebildeten
Tips&Tricks-Sammelordner. |

Einfach Coupon ausflllen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

| O3 JA, ich will das Mega Fun-Abo.
I (DM 62.-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)
Meine Adresse (bitte i U : : : :
| (bitte in Druckbuchstaben austillen) Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)
i Widerrufsbelehrung: i
i Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen i
._X ; ' = widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
| Name, Vorname Absendung dieser Bestellung anléduft, gentgt die rechtzeitige i
i Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich bin |
i damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adref3énderung
| _ u S5 dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. i
Strafe, Nr. 3
I N
! PLZ Wohnort E T i Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) |
Gewdlinschte Zahlungswei : (bi kreuzen
I Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten Gbernimmt g Rach SRR T DL (Ghta ae )|
| der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon PRt [
i bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. [ Bequem per Bankeinzug |
| Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildeten Tips&Tricks- Konto.-Nr. - | ]
| Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf, |
auch im Falle des Widerrufs. BLZ . f

3150

i e s e P S e o e, Yt o i o e g )

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.
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TEST PLAYSTATION

In der Wiederholung kann man
jede Aktion aus allen I3 Perspek-
tiven betrachten - nach Geschmack
auch spiegelverkehrt

EA schligt zuriick!
Nachdem Sonys Total
NBA ’96 den
Referenzthron
bestieg, kontert die
renommierte US-
Firma nun mit einer
32-Bit-Version ihres
Erfolgstitels

PLAYSTATION
Sportspiel / 1-4 Spieler

B asketball hat sich nach Golf-
und FuBball-Simulationen
mittlerweise zur zahlenmaBig
stairksten = Konsolen-Sportart
gemausert. Lange Zeit konnten
die Sportspezialisten von EA

chen, ehe Sony

ihnen mit Total

NBA ’96 den Rang ablief. Das
soll sich nun aber dndern: EA
werkelte lange und im gehei-
men an einer entsprechenden
Fortsetzung fiir die Next Gene-
ration-Konsole, mit einer der

c gaz O'Nead :
PF54 Ho. Grawm

MEGA FUN
s

Hardware angepaften Technik
und einigen neuen Features.
Nach einem packenden Intro,
bestehend aus rasanten sowie
bildschirmflllenden FMV-Sze-
nen aus NBA-Spielen und pas-
send unterlegt mit flotte House-
Beats, befindet |hr Euch gleich
in einem aufgerdaumten Opti-
ons-Menii, das kaum Uberra-
schungen birgt. Wie schon bei

mit NBA Live den 16 Bit-
96 flr die bei- - Versionen

den 16-Bitter bei Der tEChmsc_he_ dirft lhr hier
-uns den Titel Rahmen kann mit markieren,
"Bestes Basket- Total NBA 96 nicht ob |hr ein
ballspiel” verbu- mithalten Freund-

schaftsspiel

bzw. Saison-
Match absolvieren wollt, oder
lieber gleich beim Play Off mit-
mischt. Erfreulich differenziert
durft |hr des weiteren das
Regelwerk  verandern und
somit festlegen, ob lhr es lieber

DAL 1]
FHD i}
18T 3:08

C 34 Outasjuwon
PF52 C. Browi

5 NBA Live ’96

actionbetont oder simulations-
lastig mdgt. Als Wunsch-Team
stehen Euch dank offizieller

it

Christoph: NBA
Live 96 empfehle
ich vor allem Bas-
ketball- Neulingen
und solchen Spie-
lern, die sich mit
anstrengender
Verteidigungsar-
beit nicht anfreunden kénnen. Der
Grund dafiir sind die von UIf
bereits erwidhnten Features: Das
einfach gehaltene Gameplay, die
schnell zu erlernende Steuerung
und die vom Computer ibernom-
menen Teamgefihrten, die ihre
Defensiv- und Offensivaufgaben
prompt und solide erledigen. Nen-
nenswert ist zudem, daB3 durch die
etwas entfernte Perspektive das
Splelfeld tbersichtlich ausfillt, was
einen guten Uberblick iiber das
Geschehen unter den Kérben gibt.

11

Lizenz samtliche NBA-Mann-
schaften zur Auswahl, deren
einzelne Korbwerfer lhr auch

T -

Beim schnellen Vorpreschen eines
Spielers jedoch kann es schnell
passieren, daBl durch den Kame-
raschwenk etwas Verwirrung ent-
steht, da der ballfiihrende Spieler
sich mitunter im Spielfeldaus statt
vor dem gegnerischen Korb wie-
derfindet. Abstriche gegeniiber
Total NBA "96 missen neben der
Grafik auch in puncto Sound
gemacht werden. So fehlen die
bekannt ausfiihrlichen Kommenta-
torbeitrige nahezu vollstindig.
Das Publikum hilt sich auBerdem
mit einem geringen Geriduschpe-
gel im Hintergrund und zeigt nur
bei Korberfolgen oder Blocks
Emotionen. Der SpielspaB wird
dadurch zwar kaum gemindert,
jedoch kann sich NBA Live 96
nicht auf Platz 1 der Basketball-
spiele setzen.

DeTLEF SCHREMPF
SwmaiL Forwarp
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SF. 3" D. Scorr
S625 N. AxpEnsow
PE ‘l{ A Humnur

SF 25 Horny
SE22 DREXLER
PE3D K. Stk

Der Anflug auf das Stadion sieht durch eine
Spiralen-Kamerafahrt beeindruckend aus

Beim Players Trade sind interessante Spieler-
transfer-Geschifte méglich

Jeder NBA-Star wird beim Player Rooster
naher vorstelit



Bei der vertikalen Ansicht stért das
Umschwenken der Grafik um 180 Grad,

Rocwel3 PERFORMERS

B

25 RoseRy,
SF HORRY

6 POINTS
REBOUNDS

4
.l
0
T

sobald der Ball das Team wechselt

im Player Rooster samt Digi-
Bild studieren kénnt. Wer sich
noch vor Spielbeginn als Mana-
ger - oder Trainer betdtigen
mochte, darf durch Transfer-
Geschafte und  individuelle
Zusammenstellung
der Mannschaften
an seinem malge-
schneiderten Dre-

Schnelle Kombinatio-
nen sind angesagt:

den. Daraus entstanden 13
unterschiedliche Perspektiven
(isometrisch, Seitenlinie, verti-
kal, Kameraschwenk von der
Mittellinie aus sowie versetzte
Vogel-Perspektive), die jeder-
zeit im Pau-
sen-Men
anwahlbar

sind. Wer

am-Team basteln. Dje Computerspieler Total NBA

Danach geht es in

dis grops US verteidigen sehr gut

Sportarena, die

durch die "Virtual Stadi-
m"-Technologie realisiert wur-

de, sprich die dreidimensionale

Arena kann aus jedem erdenkli-

chen Winkel betrachtet wer-

Ulf: Tja EA, aus
dem Referenz-Ti-
tel wird leider
nichts.  Haupt-
| grund: Im Ver-
gleich zur Kon-
kurrenz wirkt die
32 Bit-Fortset-
zung technisch einfach zu bieder.
Wihrend bei Sonys Total NBA
'96 riesige Polygon-Recken und
feinste Motion Capture-Technik
fir ein authentisches Spielgefiihl
sorgen, wirken EAs kleine Bas-
ketball-Recken dagegen regel-
recht kimmerlich. Vor allem die
unfreiwillig komisch wirkenden
Lauf-Bewegungen und einige
nicht logische Kollisionsabfragen
(nach einem Schupser in der
Sprungphase "legt sich der
gefoulte Spieler in die Luft") sor-
gen fir EinbuBen beztglich der
Atmosphire. Die Spielbarkeit ist
indessen sehr gut: Die Steue-
rung ist einfach zu erlernen und
auch mit dem Gameplay kommt
man schon nach wenigen Minu-
ten zurecht. Pisse finden fast
immer ihre Anspielstation und in
der Defensive klappen die Steals
und Schups-Einlagen dank guter
Ubersicht ausgesprochen gut.
Ein Lob gilt zudem den com-
putergesteuerten Spielern, die
Gegner und Raum sehr klug
abdecken, so daB die Kérbe
schnell herausgespielt werden
muissen. Hitte EA das Game mit
einer spektakulireren Technik
prasentiert (Motion Capture-
Verfahren!) wire sicherlich noch
mehr drin gewesen.

- ~Pl - e s =

96 von
Sony kennt,
wird  bei
seinen ersten Angriffsbemiihun-
gen zundchst Uberrascht sein,
wie vergleichsweise klein die
Sportler-Sprites ausgefallen
sind. Im Gegensatz zum Kon-
kurrenten wirken die Sprites
eher zierlich und zeichnen sich
durch feine Texturen und wei-
che Farblibergidnge aus, wih-
rend die Bewegungsablaufe "auf
der Skizze" entstanden sind.
lhre Aktionsmdglichkeiten lit-
ten darunter allerdings nicht: In
der Offensive geht lhr mit weni-
gen Tasten auf Korbjagd: Wer-
fen, Passen sowie mit der vor-
deren R-Taste Sprinten reichen
aus, um die Abwehr zu Uberli-

_ﬁ-‘j-‘- i
DAL 12
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3.1 LINDSEY
S FLUHUNTER

Nach der Halbzeit werden die Top
Performance-Spieler abgebildet

\ll'llm Bivision
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_ TEST PLAYSTATION

Grafisch bescheiden aber sehr iibersichtlich:
Die Sky-Perspektive

NBA Live 96 bietet wieder eine Reihe von
ausgefallenen Dunk-Variationen

Beim Saison-Modus kénnt
Ihr Euch auch einfach
zuriicklehnen und durch
die "Simulate™-Funktion
die Ergebnisse der Paarun-
gen vom CPU errechnen
lassen

cooewunn E

Spielwitz ist gefragt: Die Computerspieler decken die Riume stets geschickt ab



TEST PLAYSTATION

sten. In der Defensive stehen
Euch mit einem Sprungblock,
dem "Steal" sowie einem
unfreundlichen Schupser (wird
oftmals mit Freiwilrfen geahn-
det) ein gut ausgestattes Reper-
toire an Aktionsmdglichkeiten
zur Verfligung. Der Spielablauf
wird dabei stark vom Compu-
ter unterstitzt. Spielt lhr bei-
spielsweise einen frei unter dem
Korb stehenden Mitspieler an,
steigt er bereits wahrend des
Passes hoch, um den Gummiball
direkt zu versenken (eine Art
"One-Timer"). Strategie kommt
zudem durch die hinteren L-
und R-Tasten ins Spiel: Wih-
rend des Spiels dirft |hr auf
zuvor festgelegte Taktiken (z.
B. Full Court Pressing, Speziali-
sierung auf drei Punkt-Wiirfe)
zuriuickgreifen und somit indivi-
duell auf die jeweilige Spielphase
reagieren, was allerdings eine
reine Erfahrungssache ist.

beim Timing ist groBziigig

— T —— =

" HOU s
187  2:00

Total NBA’96

Grafik: Klarer Pluspunkt fiir Sony. Die
Polygon-Spieler sind gréBer, sehen athleti-
scher und individueller aus als beim EA-
Konkurrenten. GroBter Vorteil: Durch die
Motion Capture-Technik wirken die Anima-
tionen duBerst realistisch.

Sound: Auch dieser Punkt geht an Sony:
Quietschende Turnschuhe, "We Will Rock
You"-Gestampfe und kleine Hip Hop-Einla-
gen. In der virtuellen Halle kommt dank
vielfdltigerer Sounduntermalung eine besse-
re Atmosphare ruber. Ein eloquenter Kom-
mentator gibt zudem immer seinen Senf
dazu.

Spielbarkeit: Kluge Mischung aus Acti-
on und Simulation mit geschickt agieren-
den Computerspielern. Die Spielgeschwin-
digkeit liegt iber der von NBA Live’96.
Profis und Anfénger werden dieses Pro-
dukt gleichermalen lieben.

NBA Live’96

Grafik: Die Sprites wirken etwas unter-
setzt und variieren vom Aussehen her nicht
so stark wie beim Rivalen. Die Bewegungs-
abldufe wirken zudem nicht GibermaBig flis-
sig und realistisch. Abzlige auch bei der Pré-
sentation: Simple Statistiken statt aufwendi-
ger FMV-Zwischensequenzen. Das Stadion
wurde allerdings schén in Szene gesetzt.

Sound: Die Zuschauer-Kulisse johlt in un-
terschiedlicher Lautstarke, irgendwelche
Zwischengesdnge gibt es aber nicht zu hé-
ren. Daflr dréhnen aber coole House- und
Hip Hop-Beats aus den Stadion-Boxen (mit
einem schénen Hall-Effekt). Schwach: Keine
Live-Kommentierung.

Spielbarkeit: Sehr (bersichtlich und
dank einfach gehaltener Steuerung schnell
erlernbar. Die Computer-Spieler unterstiit-
zen Euch durch geschicktes Stellungsspiel
zudem stark beim Kérbewerfen. Keine der
insgesamt 13 Perspektiven ist jedoch per-
fekt spielbar, da das Scrolling teilweise nicht
mitkommt.

Freiwiirfe werden durch das bekannte Zielkreuz erzielt, indem Ihr zweimal gezielt abstoppt - der Spielraum

Treibende House-Beats und schnel-
le FMV-Sequenzen zeichnen das
knapp eine Minute lange Intro aus

TEST PLAYSTATION ]

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: APRIL
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS MITTEL
LEVELS: ALLE NBA-TEAMS
BESONDERHEITEN: MULTITAP

CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schiecht Vot R gut y sehr jsuper

73% SOUND/FX

85% run



Darkstalkers

Bunte Cartoon-Grafik und ungewéhnliche Charaktere im
traditionellen Bitmap-Gewand - Capcoms neuester
Konsolen-Klopper ist ein technisches Highlight im Bereich

der 2D-Spiele

SATURN

Beat ’emTJp / 13 Spielt; ;

WEr in der letzten Aus-
gabe der Mega Fun die
Previews gelesen hat und schon
ganz heiB auf das Prigelspiel
Vampire Hunter - Darkstalkers
Revenge wurde, ist bei dem
vorliegenden Test keineswegs
im falschen Marchen: Fiir den
deutschen Markt wurde der
Name in "Darkstalkers" gean-
dert, das Spiel ist - Capcom sei

Die spektakuldre
Grafik und das gute
Gameplay sind sehr

liberzeugend
Dank - mit der Japanversion
identisch.  Entgegen  dem

momentanen Trend, 3D-Klopp-
spiele auf den Markt zu bringen
(Virtua Fighter, Tekken, Toshin-
den, etc.), hélt sich Capcom an
die gute alte 2D-Tradition - wie
schon zuvor mit Street Fighter
Zero und X-Men. Nur sind es
diesmal nicht Ken, Ryu und Kon-
sorten, oder die Helden der
obengenannten Marvel Comic-
serie die in die Arena geschickt
werden, nein, abgefahrene
Wesen aus der Schattenwelt
("Darkstalkers™) finden sich auf
der Bildfliche Eures Monitors
zum Duell ein. Wer Street Figh-
ter kennt (und wer tut das
nicht!), kennt auch schon viel
von Darkstalkers: Zu Beginn
des Spiels wahlt lhr einen von

insgesamt 14  Charakteren.
Wer zuerst zwei Kampfe in
Yo

i .’é‘i"‘ »  Be—
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Dracula, alias Demitri, wetzt im
Vorspann seine Zihne

Folge gewinnt, kommt in die
nachste schwerere Runde. Wer
zwei Joypads besitzt kann
selbstverstandlich auch gegen
einen menschlichen Mitspieler
antreten. Es gibt jede Menge
Special Moves und Combos
(wobei ein GroBteil mit altbe-
wahrten Street Fighter-Tasten-
kombinationen ausgefihrt
wird), und auch der Super-Spe-
cial-Balken wurde Ubernom-
men. Das Innovative bei
Darkstalkers liegt nicht im Spiel-
prinzip, sondern in der Darstel-
lung der Charaktere und deren
Kampftechniken: So gibt es

Donovan gehodrt zu den zwei
brandneuen Charakteren des
Sequels

THES i

Christoph:
# Noch vor einem
Jahr wire
Darkstalkers so
beeindruckend
gewesen, daBB man
es, wie einst
Street Fighter |
auf dem Super Nintendo, bis zum
Abwinken gehyped und ein ganzes
Sommerloch damit hitte fillen
kénnen. Und im Vergleich zum
gegenwirtigen Street Fighter
Zero hat Darkstalkers technisch
gesehen die Nase vorn. Die Steue-
rung und das Gameplay sind bril-
lant wie bei Street Fighter, die Gra-

:
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Wenn die Mumie Anakaris ihren "Sarkophag-Regen™ einsetzt, wird sie
ihrem Spitznamen "Der Plattmacher” mehr als gerecht
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Frei nach der Devise "Cold as Ice™ kiihit der aus der Arktis stammende
Sasquatsh die hitzigen Gemiiter seiner Kontrahenten ab
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fik ist aber mindestens eine Kate-
gorie besser. Allein die flissige
Animation der Riesensprites und
des Hintergrundes gleichzeitig,
dirfte die Leistungsfihigkeit des
Saturns an die Grenze des Mach-
baren getrieben haben. Ich persén-
lich wiirde - mifBte ich mich fir
eines der beiden Spiele entschei-
den - Street Fighter wihlen, da mir
bei Darkstalkers schon fast zu viel
auf dem Bildschirm los ist. Wer
aber auf galaktische Blitze, beein-
druckende Grafikeffekte und spek-
takuldr in Szene gesetzte Bild-
schirm-Fights steht, trifft mit
Darkstalkers die bessere Wabhl.

T
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etwa einen Frankenstein-Ver-
schnitt Namens Victor, die Yeti-
Mutation Sasquatch oder die
Mumie Anakaris, die ihren Sar-
kophag gleich mit in die Arena
nimmt. Auch die riesigen Spe-
cial Moves sind in dieser Form
noch nicht dagewesen: Der
Schénling Donovan kann einen
Riesenful3 herbeizaubern, der
die Halfte des Bildschirms ein-
nimmt und den Gegner gnaden-
los zermalmt. Die zierliche Lei
Lei geht mit ihren Kontrahenten
nicht gerade zimperlich um: Mit
einer langen Eisenkette kann sie

Wer Uberdimensionale Fiifie besitzt trifft seine Gegner garantiert und
vor allem schmerzhaft ...
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Guido: Mit
Darkstalkers
bringt Capcom
wieder  einmal
ein  Prigelspiel
auf den Markt,
das es mit
bekannten Beat
'em Ups wie X-Men oder Street
Fighter leicht aufnehmen kann.
Auch hier wird von den Pro-
grammierern konsequent der
altbewidhrte Comicstrip-Stil ver-
wendet. Ebenfalls sorgen die
abwechslungsreichen und schau-
riglustigen  Hintergrundbilder
fur eine vertraute Atmosphire.
Weiterhin begeistert das ausge-
wogene Charakterdesign, das
mit 14 skurrilen und abgedreh-
ten Figuren aufwartet. Alle Kon-
trahenten verfiigen (ber teil-
weise bildschirmfiillende Special
Moves, die jeden Fan des Genres
aufgrund der Abstraktheit in
Verziickung bringen werden.
Beispielsweise der Pharao in
Mumiengestalt, der seine Geg-
ner mit Sarkophagen plittet
oder mit Bandagen einwickelt,
um ihnen dann den Garaus zu
machen. Beim Zocken wirken
sich die spektakuliren und
explosiven Special-Moves mitun-
ter negativ aus, da die Kampfa-
rena  unibersichtlich  wird.
Nichtsdestotrotz ist Darkstal-
kers eine Knochenbrecherei
nach bewihrtem Rezept die

madchtig Laune macht.

Waihrend die Siegerin triumphiert, streckt der am Boden liegende Verlierer alle Viere von sich

sich jederzeit am oberen Bild-
schirmrand festklammern, sich
hin und herschwingen und den
unvorsichtigen Feind wie eine
lebendige AbriBBbirne von den
FiBen kegeln. Jeder Kampfer
hat seine Eigenheiten, und fir
jeden Kampfer gibt es eine
eigene Hintergrundgrafik, die
umfangreicher animiert ist als
bei den anderen Capcom-Priig-

lern. Auch das ganze Drum-
herum |aBt sich groBziigig ein-
stellen: Wer bei der Normalge-

Altbewihrtes
Spielprinzip in neuem
Gewand
schwindigkeit einschlaft, akti-

viert eine der vier Turbostufen;
wer gegen einen stdrkeren

menschlichen Gegner antritt,
kann im Handicap-Menue eine
der acht verschiedenen Einstel-
lungen wiéhlen und die Fahigkei-
ten einander angleichen. AuBer-
dem kann eine Autoguard-
Funktion aktiviert werden, die
vor allem Anfdnger nutzen, um
sich auf das Ausfiihren der Spe-
cial Moves konzentrieren zu
kénnen.
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Im Intro-Bild seht Ihr die Priigier noch in einem harmonischen
Gruppenbild
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Mit ihren Special-Moves sorgt die katzenhafte Felicia fiir
auBlergewohnliche Explosionen
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Saturn

Sega Rally

Ghost Car

Startet das Spiel und geht in die Time Attack. Wagen und
Strecke wahlen und "3 Laps" aufleuchten lassen. Nun die
X- und Z-Taste gedriickt halten und € betétigen. Schon ist
es da, das Ghost Car. Versucht, mit ihm schrittzuhalten!

Timme"Attack

SELEC

MEGA FUN

-'- ﬂTu.l 'umﬂ_ﬂ I.LI.F :mﬂ. |

PlayStation (US)

Alien Trilogy

Levelanwahl

Kaum auf dem Markt und schon eine Levelanwahl parat. Wir
geben als PaBwort GOLVL ein. Dabei beachten, daB die
Null und nicht das "O" benutzt wird. Dann hdngen wir fiir ‘

die Level die Ziffern . Super Nintendo

01 bis 34 an. Fir den

Abspann wird die 35 The MaSK
gebraucht. Nun auf i Cheatmenii
"Quit™ und der
gewinschte Level steht [ Accept ]
uns offen. Die Alien-
hatz kann beginnen.

Gebt im Optionsmenti folgendes ein:

A,B, X, Y, L, R, L, A, B.

Im nun anwéhlbaren Cheatmenti lassen sich einige feine
Sachen einstellen.

Let’s kick some Aliens!

Ein Dank an Rainer Wein aus Stuttgart,

i b T LI I"mr
M

Super Nintendo

Donkey Kong C.

. 50 Leben

Yooah! Der erste, der uns verraten konnte, was wir im
Cheatmenii von Donkey Kong Country 2 aktivieren kénnen,
war Robert Kurtanjek aus Stuttgart.

...........................................................................................................................................

Wir suchen uns einen freien Speicherplatz und gehen in die

Spieloptionen. PIayStaEion

Zweimal jeweils flinfmal @ driicken, o

dann Y, A, Select, A, ©, ©, A, O. Criticom
: Rank-Codes

Diddy lacht auf und wir ebenso, da wir das Spiel nun mit 50

Leben antreten! L _ . , _
Flr die US-Version von Criticom erst einmal die Rank-

Und Robert wird sich bald wie Tarzan fiihlen, da seine Codes. Einfach eingeben und weiterzocken. Die ersten vier
Staude Bananen schon auf dem Weg ist. Wir hoffen, daB wir | Buchstaben sind fir Rank 2, die nachsten vier fiir Rank 3
'mal ein Foto von Dir und den Schalenfriichten bekommen. (irgendwie logisch).

DAY TON: sssnsssasssssssssosssasssss SIER/ETER
DELARA: --n----------------------PHAN/KING
DEMONICA: 00000000000000000008088 GONE/WORI-
EXENE: P0000000000000000000000000 SPHE/W|NG
GORM: 00000000000000000000000 CHAM/MARV
S 00000000000000000000000000008 ODTH/BATM
SONORKS sesssssusussesssisssnsss PI-AY/CHRO
YENIJI: $0000000000000000000000000000 SPID/STAR
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PlayStation

Novastorm

Levelanwahl

Nachdem man mindestens 1000 Punkte erreicht hat, 1a8t
man sich abschieBen. Als Namen in der Rangliste, gibt man
nun TWIRLY_ ein (Leerzeichen nicht vergessen!). Nun
erscheint im Titelbild eine weitere Option, die uns eine
Levelanwahl erdffnet.

PlayStation

Johnny Bazookatone

Unverwundbarkeit / Levelanwahl

Von Mischa Hildebrand aus Bergkamen stammen die zwei
PaBworter, die uns zum einen Unverwundbarkeit bescheren
und zum anderen eine klasse Levelanwahl erdffnen.

Unverwundbarkeit: sssessssssssssscss PILCHARD
Levelanwahl: ececscessscssccssssscsssces KRISTIAN

bR L & Y L = woa e B e

FsLCHaY d

Super Nintendo

Earthworm Jim 2

Levelanwahl / Tagestip / Energie auffiillen

Von Robert Stegner aus Miinchen stammen diese beiden
Cheats:

Levelanwahl (bzw Uberspringen):
Im Pausenmodus Select, B, X, A, A, X, B, Select
driicken.

Energie auffiillen:
Im Pause-Modus X, Select, X, B, X, Select, X, A cin-

©F P

Und wir geben Euch auch
noch einen Tip mit und zwar
den Tip des Tages. Driickt im
Pausenmodus

Y,A,B,B, A, Y, A, B.

Groooovy!
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Mega Drive

Comix Zone

Unverwundbarkeit / Levelanwahl

Mit den zwei folgenden Cheats dlrfte der Schwierigkeitsgrad
von Comix Zone auf die Stufe Null sinken.

Unverwundbarkeit: Wihit unter den Optionen die
Jukebox an und driickt bei folgenden Musikstlicken die
C-Taste:

3, 12, 17, 2, 2, 10, 2, 7, 7, Il.

Habt |hr es richtig gemacht, vernehmt lhr ein bestdtigendes
"Oh, Yeah!". Startet das Spiel normal und siehe da, Energie-
verluste gehdren der Vergangenheit an.

Levelanwahl: Bei der Jukebox mit der C-Taste die Musik-
sticke 14, 15, 18, 5, 13, I, 3, 18, 15, 6 anwihlen, wie-
der bestdtigt uns ein "Oh, Yeah!" die richtige Eingabe. Nun
kénnen die einzelnen Seiten unter den Musiknummern 1 bis
6 per C-Taste angewahlt werden.

Also Ausreden, dal3 die Welt nicht gerettet werden kann,

werden nicht mehr akzeptiert!

PlayStation

Viewpoint

Unverwundbarkeit

Um bei diesem ultraschwe-
ren Ballerspiel doch auch ein-
mal etwas mehr von den
Levelabschnitten zu Gesicht
zu bekommen, geben wir
den Cheat, den uns Alexan-
der Zwack aus Flrth zusand-
te, ein.

Wir gehen brav in den Pause-Modus und driicken nacheinan-
der:

0, Or Or or °r 9; 0; or ol o: o.r I-I.r er Sdeﬂ-

Haben wir das geschafft, dirfen wir uns nun unendlicher
Unverwundbarkeit erfreuen.

Mega Drive

Batman Forever

Cheatment

Und im Auftrag von Recht und Gerechtigkeit hier noch ein
Tip fur alle Fledermause und Gummifetischisten von Robert
Stegner aus Minchen.

Um die Mission erflllen zu kénnen, gebt im Startscreen
¢ . 0,68, 6 A B

ein. Es &ffnet sich ein mehr als hilfsreiches Cheatmend, in
dem man ein paar feine Sachen einstellen kann.

Somit dirfte wohl die ultimative Weltrettung angesagt sein.
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Super Nintendo

Breath of Fire 2

' Players Guide

Nachdem wir uns in der letzten Ausgabe reichlich in Ryus Welt umgeschaut haben,
wollen wir uns diesen Monat die restlichen Shamanen besorgen und das Spiel beenden...

Unsere ndchste Herausforderung besteht
darin, Spar den Grassman zu finden. Die-
ser soll sich im Zirkus, der mittlerweile in
Tunlan gastiert, befinden. Wir stellen
die Gruppe Ryu, Sten, Katt und Jean
zusammen und marschieren zunachst
Richtung Sima Fort. Die Party wird in
einen Frosch verwandelt und wir springen
stdlich von Sima Fort in das Gewadsser
oder Uberspringen die Landmassen.
Kommen wir an den Waldern nicht mehr
vorbei, schlagen wir den Weg nach Osten
ein. Bald darauf taucht Whale Cave auf.
Nachdem die Kinder so verzweifelt darum
bitten, kaufen wir uns eben ein paar Kekse
und reden danach mit dem Mann. In der
Hohle angekommen, setzen wir Katt an
die Gruppenspitze. Per Y-Taste zerschla-
gen wir den Brettereingang. Wir begegnen
Maiyoru, der uns etwas vom Adarms Apple
erzahlt. Nun missen wir natlrlich das
Innere des Wales erkunden, etliche
Kdmpfe bestreiten und alle Truhen leer-
raumen. Das Gaumenzdpfchen am Anfang
wird von Katt beklopft. Sind wir im Raum
mit den drei Ausgidngen angekommen,
marschieren wir erst durch den rechten
Gang. Zurilckgekehrt, wandern wir durch
den mittleren Gang. Der linke Durchgang
ist nicht passierbar und entpuppt sich auch
im nédchsten Abschnitt als Sackgasse! Also
wieder zuriick, und den mittleren genom-
men. Wabblige Durchginge "Uberzeugen"
wir mit Hilfe von Katt und der Y-Taste, uns
durchzulassen. Wir treffen auf eine Stein-
statue, deren Name Munmar ist, und die

uns in den ewigen Schlaf schicken will.
Denkste - nach einigen Attacken ist sie
bezwungen! Wir begeben uns wieder zum
Anfang der Hohle, wo das Gaumenzapf-
chen ist. Katt klopft hoflich an und der Wal
Grandpa erwacht. Er schickt uns zu Mun-
mar, um seine Glocke in Empfang zu neh-
men. Sobald wir diese haben und an einem
Strandstlick stehen, diirfen wir ihn mit der
Y-Taste herbeirufen. Mit Hilfe der A-Taste
bringt er uns nun an jedes gewiinschte
Ziel. Wir umschippern die Kontinente und
statten Tunlan einen Besuch ab. Dort
wird erst einmal die Armory gepliindert.

Nun erkunden wir mit dem Wal das
Meer, wodurch sich die Spielkarte vervoll-
standigt. Ein kurzer Abstecher nach
Township zeigt uns, daB wieder ein
paar Hauser bezugsfertig sind. Holen wir
also erst einmal Surfy aus der Hud, &stlich
der Tagwoods, ab. Sie spielt unsere Haus-
bank. Mit unserem schwimmenden Unter-
satz begeben wir uns nun zur stdlichen
Wiste des Ostkontinents (Qasis). Im
Woistensand ist bei genauer Betrachtung
ein ovales Stlick zu erkennen. Dort kehren
wir ein und erfahren von den Geistern,
daB Bleu ausgegangen ist. Wo sollte sich
ein Magier wohl aufhalten? Die Magic
School in Hometown birgt fiir uns die
Antwort... Im ersten Stock also die Schiiler
ausquetschen. Bleu zeigt uns nun seine
wahre Gestalt (die Hinweise der Schlan-
genlady beziehen sich auf den ersten Teil
von Breath of Fire). Bleu tritt unserer
Party mit Level 35 und exzellenten Zau-
berspriichen bei. Solche Mitstreiter
begriiBen wir selbstverstindlich freu-
destrahlend.

O.K. - der Grassman wird gebraucht. In
Tunlan die Truppe ausriisten und rein in
den Zirkus. Wir filhren unsere Gespriche.
Nun reisen wir nach €apitan und bilden
die Gruppe Ryu, Nina, Rand und Bow.
Locher, den Maler, laden wir zur Stadtver-
schénerung ein. Dann geht es zu den Mon-
ster Huntern. Die Hitte kénnen wir nur
tagstber betreten. Neugierig, wie wir sind,
lesen wir das Tagebuch durch und stapfen
anschlieBend in den Wald. Es kommt zum
Kampf mit Algernon & Co, den wir mit
Ryus Dragon-Zauber sowie Ninas Power-
down- und Def.-Down-Zaubern bestrei-
ten. Die anderen Beiden halten Ryu und
Nina mit Cure 2-Zaubern am Leben bzw.

frischen Ryus Magie-Punkte auf. Alle
Angriffszauber lassen wir auf Algernon ab.
Ist der Sieg unser, ernten wir die Owl-
Fruits und erholen uns in Capitan.

Mit dem Wal schippern wir nun zur Sea
Cave, welche sich bei der Briicke, siidlich
von Coursair, versteckt, Diese Hohle hat
es in sich: Heftige Monster-Attacken schla-
gen uns entgegen. Zuerst in den linken
Durchgang, dann aber gleich durch den
rechten. Dahinter treffen wir auf drei
Zwerge. Die Kohle, die diese fiir Informa-
tionen oder Uparupa-Lockfutter haben
wollen, kénnen wir uns sparen (dafir
haben wir ja die aktuelle Mega Fur). Wir
kommen nun in einen Hohlenabschnitt mit
mehreren Uparupa-Verstecken. Wir legen
eine Owlfruit vor einen Eingang und ent-
fernen uns so weit davon, bis die scheuen
Tierchen sich die Frucht holen kommen. In
dem Moment, in dem das Uparupa die
Frucht mit seinem Korper verdeckt, schla-
gen wir zu: Es kommt zum Kampf! Attak-
kieren, hei3t hier die Devise. Wir schicken
eines nach dem anderen in die ewigen
Jagdgriinde! Das wiederholen wir solange,
bis sich eines der Tierchen fangen IaBt.
Natlrlich zeigen wir Tierliebe und lassen
es wieder frei. Als Dank erhalten wir ein
tolles Busterschwert flir Ryu.

Raus aus dem Hohlenabschnitt und gleich
wieder zurlick. In der Schatzkiste ist jetzt
noch ein Ristungsgegenstand zu holen.
Nun schwimmen wir mit unserem Wal
nach Tunlan: ab in den Zirkus. Dort
erfahren wir, da3 der Grassman von einem
Damon gefressen werden soll. Nun reden
wir mit dem Mann vor dem Zirkuskafig.
Geld, oder Uparupa, fordert er! Denkste -
aulBer Prigel kriegt er gar nichts. Er ver-
wandelt sich in den M.C. Tush. Ryus Ice
Dragon-Zauber hilft ungeheuer dabei, ihn
zu bezwingen. Spar schlieBt sich uns
daraufhin an. Er erzdhlt etwas Gber den
groBBen weien Baum, namens Asap. Wir
sehen uns ein wenig in Tunlan um und rei-
sen dann zum Whale Cape.

Jetzt durchforsten wir (mit Spar an der
Gruppenspitze) den groBen Wald. In sei-
ner Mitte ragt ein groBer, einzelner Baum
heraus - er ist unser nichstes Ziel. Er
schickt uns zuriick nach Tunlan. Dort spre-
chen wir mit dem Mann, der jetzt auf dem

\




Platz steht. Er erzdhlt uns, daB wir zur
Uberwindung der Sprachbarriere die "Fa-
mous Flute" aus Highfort bendtigen.
Also mit Sten die Stadt der Affen betreten.
Sten stellt sich seiner Vergangenheit und
wir haben nichts besseres zu tun, als in den
Thronsaal zu gehen. Kurz danach werden
wir in eine Falle gelockt. Nun ibernehmen
wir wieder Sten. Zuerst werden die Tru-
hen im Keller gepliindert, dann gehen wir
Richtung Thronsaal. Trubo stellt sich in
den Weg und wir sind gezwungen, ihn zu
bekdampfen. Haben die beiden ehemaligen
Freunde sich ausgetobt, erfahren wir wie
es weitergeht.

Die Prinzessin muB befreit werden! Trubo
erklimmt den Turm und wir den linken
Weg (aber erst im Turm speichern und
von der Quelle trinken!). Wir kdmpfen uns
nach oben... In der Halle, in der wir die
anderen drei gefangenen Partymitglieder
sehen konnen, benutzen wir die zweite
Treppe von rechts. Im nédchsten Raum
durchlaufen wir die mittlere Tiire. Telepor-
ter benutzen und dann in den Gangen die
Truhen leeren. Automatisch begegnen wir
Shupukay, der uns zu unseren Freunden
ins Verlies schickt. Wir fliehen gemeinsam
und kdmpfen uns nach oben durch (in dem
Raum im 2. Stock den Teleporter benut-
zen!). Oben befinden sich drei Teleporter.
Der linke bringt uns zurlick in den Raum
mit der Quelle (im zweiten Stock) der
rechte hinunter ins SchloB und der mittlere
zu Trubo, zu dem wir wollen. Dem Kraft-
feld, das uns am Weiterkommen hindert,
rlicken wir mit permanenten Attacken zu
Leibe. Kurz darauf treffen wir auf Shupu-
kay. Wir zwingen ihn nieder und miissen
daraufhin aus dem einstlirzenden SchloB-
teil fliehen. Als Dank flir unsere Rettungs-

aktion erhalten wir von der Prinzessin die
"Famous Flute". Trubo begleitet uns aus
dem SchloB3. Zuriick nach Tunlan...

Die Einwohner der Stadt kénnen wir jetzt
verstehen. Also fleiBig Konversation
betreiben und ab ins SchloB. Dort treffen
wir El, den wir als Wache fiir Township
aufnehmen. Nun in das Schlafgemach ihrer
Hoheit. Gedd, der Magier, muB3 gefunden
werden, sowie Abhilfe flr die Fettleibigkeit
dieser Blaublltigen geschaffen werden!
Flr diese Aktion nehmen wir Katt und
Sten in der Gruppe auf. Also, mit unserem
Wal-Express zum Doctor’s Island und
in den Hohlenanlagen Gedd aufsuchen.
Nachdem der alte Doctor nur an holder
Weiblichkeit Interesse zeigt, stellen wir
Katt an die Gruppenspitze. Dem Magier
scheinen die Hormone durchzudrehen
und er will unsere Katt abknutschen.
Falsch gedacht - mit Dresche wird er Uber-
redet! Nun zuriick nach Tunlan, zu ihrer
fettleibigen Hoheit. Der Didtzauberer
stellt leider eine Besessenheit fest. Tja, und
wieder missen wir ran!

Wir werden mit Post zurick zu seinem
Assistenten geschickt. Der Zauberlehrling
erklart uns nun genau, was zu tun ist. Wir
merken uns das Aussehen des Mushrooms
ganz genau und erklimmen mit Sten den
Berg (das Leerrdumen der Truhen ver-
steht sich ja von selbst!). Haben wir den
Pilz in den Handen, werden wir automa-
tisch zum Assistenten zuriickgebeamt. Er
tiberreicht uns alles Nétige flr unsere Auf-
gabe in Tunlan. Dort erneut eingetroffen,
schickt uns der Magier doch glatt zur Prin-
zessin hinein. Und zwar zur Hemoglod-
Bekdampfung. Da dieses Gemetzel einige
Zeit in Anspruch nimmt, sollten wir eine
schlagkréftige Truppe zusammenstellen.
Ryu, Rand, Sten und Bow bilden hierbei
die allererste Kampfelite. Nun heiB3t es, die
vier Fettzonen zu entmonstern. Regelma-
Biges Benutzen unseres Monsterdetektors
aus dem Inventar, hilft uns festzustellen,
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welche Raume gesdubert sind. Ist einer der
vier Bezirke entfettet, werden wir darliber
regelmaBig von Gedd informiert. (Wir
machen uns also erst einmal eine Kanne
Kaffee bzw. legen uns eine Tite Chips
parat. Der Dungeon dauert und dauert...)

Gut, haben wir das hinter uns, dirfen wir
uns an der Schatztruhe des Palastes ver-
greifen. Den Inhalt, inklusive unseres
Grassman, schleifen wir erneut zum
schlauen Baum, westlich der Whale Cape.
Grandaroof ladt uns nun in sein Gehirn
ein. Wir treffen in einem Traumland mit
drei Stadten ein. Die Stadte symbolisieren
anscheinend die drei Generationen.
Zuerst erkunden wir die westliche, dann
die ostliche und am SchluB die nérdliche
Stadt. In der nérdlichen Stadt haben wir
auch Gelegenheit, im Shop das Gehirn des
Gandaroof zu verlassen. Hier nun der
Mega Fun-Tip des Monats: Wir vertrauen
unsere samtlichen Items einer Bank an und
gehen in den Itemshop der nérdlichen
Stadt des Traumlandes. Nun kaufen wir
jeweils 1émal Shavelce, Frizbee sowie
F-Spice. Dies erfordert 4800 Coins, die
wir natlrlich besitzen miissen. Dann lassen
wir uns aus dem Gehirn hinausbeamen.
Wir kehren zuriick nach Township und
stressen den Koch. Flr zwei Shavelce
erhalten wir GutBL, fir zwei Frizbee gibt
es Dinker und fir zwei F-Spice erhalten
wir Misosoup. Bevor wir aber das Zeug an
unsere Abenteurer verflittern, geben wir
jeweils einmal Misosoup, Dinker und
GutBL erneut in Kochauftrag. Als Ergebnis
erhalten wir einen Goldbarren, der sich fir
6000 Coins verkaufen laBt. Nutzen wir
das komplett aus, haben wir acht Goldbar-
ren eingesackt. Diese verkaufen wir beim
freundlichen Handler von nebenan. Ender-
gebnis: Aus 4800 Coins lassen sich somit
ganz einfach 48000 Coins machen. Geld-
sorgen durften somit der Vergangenheit
angehoéren - vorausgesetzt, wir wiederho-
len es mehrmals.
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Im Traumland geht es dann wieder in
die Weststadt. \Wir unterhalten uns
mit den zwei dlteren Herren und bezah-
len, was sie von uns fordern. Sobald wir
uns dann mit ihrer Hilfe im Inneren
befinden, schlagen wir uns durch. Am
Ende erwartet uns nun Aruhameru, bei
dem Attackieren hilft, ihn zu besiegen.
Nun verlassen wir diese unangenehme
Umgebung mit Hilfe des Exit-Zaubers
wieder.

Raus aus den Erinnerungen und den
Baum ausgefragt. Nun versuchen wir,
die Briicke im Suden zu Uberqueren.
Der extreme Nebel, der dort herrscht,
hindert uns jedoch daran, weiterzukom-
men. Erst muB3 das Wetter im Skyto-
wer verbessert werden, weshalb wir
uns dann auch mit dem Wal zum Skyto-
wer begeben. Runter ins Gewdlbe. Erst
rechts alles abraumen, dann links das
Labyrinth erkunden und pliindern. Jean
im Raum, in dem die vier Wasserlaufe
um die Treppe verlaufen, an den Anfang
setzen und hoch maschieren. Spoor, der
Windshamane, wird aufgrund allgemei-
ner Nebelverursachung zu Granny
geschickt. Den gleichen Weg schlagen
wir auch ein. Im Township testen wir

erst einmal die Shamanenfu-
sion bei Granny (Nina ist ein
hervorragendes Versuchska-
ninchen!). Mit Rand, Spar,
Nina und Ryu versuchen wir
erneut, das Nebelgebiet zu
durchqueren. Hurra, es
klappt! Wir kehren in die
erste Stadt, die wir erblicken,
ein. In Farmtown unterhal-
ten wir uns (wie Ublich), und suchen
Daisy auf. Rand an die Spitze stellen.
Daisy ist sehr durchsetzungsfahig, denn
sie |aBt uns zuerst einmal ihr Feld kulti-
vieren. Dann werden wir westlich, nach
Namanda geschickt. In der Hohle
reden wir mit jeder Person, spenden
etwas in der hinteren Grotte und mer-
ken uns die Glockenspieler. Nordwest-
lich der Hohle steht ein groBer Baum,
der uns in Spars Baumsprache darauf
hinweist, groBziigig zu den Namandas
zu sein. Es empfiehlt sich daher, mehr-
fach in der Hohle zu spenden (minde-
stens jedoch zwanzigmal!). Jetzt zuriick
zu Daisy und den Abgesandten besie-
gen. Sie wird jedoch entflihrt und nach-
dem wir ja das Gute verkérpern, mUssen
wir sie retten. Sie soll sich in der gro3en
Kirche, auf der anderen Seite des
Ozeans, befinden. Aber wie gelangen
wir dort hin? Die Bewohner von Farm=
town machen uns ganz eindeutig auf
die Bewohner Windias aufmerksam.
Bevor wir jedoch Windia unsicher
machen, kehren wir in Guntz ein.
Dort flillen wir unsere Items auf
: und zwar mit Shavelce, F-Spice
) und Frizbee. Dann vertrauen
wir mdglichst viel der Bank an.
Wir wiederholen das solange,
bis die Bank randvoll ist (Sind
wir wieder zurlck in Town-
ship, lassen wir uns hiibsche
Power Ups zusammenbrauen!).
AnschlieBend besuchen wir das
Haus von Eichichi, dem Maschini-
sten. Hinter den rechten Regalen nach
rechts gehen und im Versteck alles
untersuchen. Nach einiger Zeit gesellt er
sich zu uns und wir befragen ihn Uber
Maschinen. Eichichi ist nun Feuer und
Flamme, die Maschine im Brunnen in
Township zu reparieren.

Also machen wir einen Abstecher nach
Township und puschen beim Koch
Nina etwas mit Luck Candy, Dinker,

GutsBL, Misosoup und Powerfood hoch
(wer will, kann dies natirlich mit den

anderen Partymitgliedern auch
machen). Nun ab nach Windia, Nina
an den Anfang setzen und mit der Palast-
wache vor dem SchloBtor sprechen.
Nina sorgt daflir, daB wir eingelassen
und zum Kénig geschickt werden. Dort
wird mit Nina ein wenig Vergangenheits-
bewiltigung betrieben. Sie bittet um Ein-
laB in das Kellergewdlbe, was gewéhrt
wird. In der Empfangshalle betreten wir
den rechten Raum und erkunden das
Basement. Wir befinden uns anfangs in
einem Zick Zack-Gewdlbe mit zwei Aus-
gangen. Zuerst marschieren wir durch
den Oberen. Nach mehreren Treppen
erreichen wir eine Truhe, in der sich eine
machtige Waffe flir Nina befindet.
Zurlckgehen und (richtig!) den linken
Ausgang benutzen. Wir treffen in den
Tiefen auf eine Steinstatue (erst Ninas
Lebens- und Magiepunkte komplett auf-
flllen!). Die Statue ansprechen und dem
Test zustimmen. Gegen die nun auftau-
chenden Gegner erweist sich der Death-
Zauber als duBerst effektiv. Dem Guar-
dian mit dem Hail-Zauber auf den Pelz
zu rlcken. Es stellt sich heraus, daB der
Wichter ein Vorfahr Ninas ist und wir
erhalten das Zeichen der Schwingen.
Zurtick zum Koénig. Hina ist nun bereit,
sich zu unser aller Wohl in den grof3en
Vogel verwandeln zu lassen. Dadurch
wdrde sie ihr Leben aufgeben! Es erfolgt
eine automatische Sequenz, in der sich
Hina, anstelle von Nina, zum Vogel ver-
wandeln |daBt. Nun dirfen wir den Vor-
zug von  "Erster-Klasse-Flughansa"
genief3en.

Nina an den Gruppenanfang stellen und
die Y-Taste betdtigen. Zundchst fliegen
wir stdlich von Township auf die
kleine Insel mit dem einzelnen Haus und
kaufen alles an Ristung auf, was unsere
Finanzen erlauben. Dann fliegen wir gen
Westen, auf die nachste Insel. Die Stadt




Evrai wird nun in der von uns Ublichen
Weise heimgesucht. Tja, da man uns
nicht in die Kirche einlassen will, verlas-
sen wir Evrai wieder - das geht aber lei-
der nicht. Also, was nun? Wir durch-
kammen erneut die Héuser, bis wir auf
Claris treffen. Sie sagt uns, was als nach-
stes zu tun ist: Flucht durch die Toilette!
Wir betreten einen groBen Dungeon,
durch den wir uns durchschlagen mus-
sen. Die Shimaren lassen sich mit dem
Death-Zauber recht leicht wegfegen.
Sind wir wieder auf der Landkarte ange-
kommen, heif3t unser ndchstes Ziel Cot=
land. Um die Steine am Eingang aus
dem Weg raumen zu koénnen, setzen
wir Katt an unsere Spitze. Dann suchen
wir Tiga, den Chef des "Anti-St.-Eva-
Clans" auf und erfahren, woran es man-
gelt: Geld! Der Sponsor muB wieder
her. Auf zur Thieves Tomb, siidwest-
lich von Highfort. Dort angekommen,
raumen wir erst einmal die Truhen im
ersten Kellergeschof leer. Sollten uns die
schwarzen Lécher schlucken, missen
wir erneut hoch, bzw. mit dem Exit-Zau-
ber den Keller neu betreten. Im zweiten
KellergeschoBB zu Patty durchschlagen
und ihr folgen. Die Kiste, die Patty off-
net, untersuchen wir genauer! Im nach-

sten Raum den Schatz bergen und
zurlick nach Cotland zu Tiga, der Katt
anbaggert. Ryu |23t dies nicht zu und es
kommt zu einem Kampf. Ryu wird
besiegt.

Am nachsten Morgen marschieren wir
in die Schlacht nach Bandeo (stidlich von
Cotland). Fehlanzeige! Die Anhanger
sind gefllchtet, doch Katt entdeckt
einen Geheimgang. Bevor wir diesen
erkunden, decken wir uns mit so vielen
Power Up-ltems wie moglich ein. Auch
dirfen wir einen anderen vierten Cha-
rakter wahlen. Gut ausgerlstet, bege-
ben wir uns in den Untergrund. Im zwei-
ten Absatz kénnen wir mit dem Pfeil die
Steintlire Stlick flr Stlick versetzen. Wir
erkunden jedesmal den entsprechenden
Raum, bis wir an eine weitere Treppe
gelangen. Nun folgt ein senkrechter
Gang. Wir gehen Richtung Norden und
treffen auf Manson. Die Zombies, die er
auf uns hetzt, sind schnell aus dem Weg
gerdumt (Manson permanent attackie-
ren!). Ist er bezwungen, erhalten wir
Evrai RD, um Evrai ein weiteres Mal
betreten zu kénnen. So, nun wieder
raus, aus dem Keller. Es folgt eine auto-
matische Sequenz, in der ein Angriffs-
plan geschmiedet wird.

Zuerst mussen wir jedoch St. Evas Leit-
spruch erlernen. Ein biBchen in den Hau-
sern von St. Eva spenden, hilft uns dabei.
In Evrai marschieren wir in Claris’ Haus
und quatschen mit den Rebellen. Nun
geht es automatisch zur grofBB3en Kirche.
Dort mussen wir, um Einla3 zu erhalten,
den Namen Evans nennen. Im Gebdude
betreten wir die grofBe Halle und lau-
schen den Spriichen Habarukus. Dort
soll Claris nun, wie im rauhen Mittelalter
so Sitte, als Stindenbock ermordet wer-
den. Der Hohepriester betreibt eifrig
Telepathie und offenbart Claris* geheim-
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ste Gedanken. Tiga erkennt nun seine
wahre Liebe zu ihr und versucht sie zu
retten. Das Bose, in Form von Habaru-
ku, schldgt nun unbarmherzig zu! Es
erfolgt ein grausames "Game Over" fiir
Claris und Tiga.

Rache ist Blutwurst! Wir verfolgen den
Priester, der uns Ray auf den Hals hetzt.
Ninas Bolt X-Zauber auslésen! Kurz
darauf erfolgt eine weitere Aufstockung
von Ryus Drachenkriften. Mit diesem,
dem G.-Dragon, zwingen wir Ray in die
Knie. Er GberldBt sich nun Ryu. Wir trot-
ten frisch gestdrkt den Turm nach oben.
Dort befreien wir Daisy, und Rand
durchbricht die Wand (Y-Taste). Oben
angekommen, verfolgen wir (nach einer
Familientragédie, bei der Daisy

umkommt) den Alten bis in den Keller.
Dort gibt es drei Durchgange.
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Der rechte birgt einen Schatz, der mitt-
lere eine Truhe und einen Aufgang und
rechts haben wir die Moglichkeit, das
Gebdude und Evrai, zu verlassen. Wir
disen nach Farmtown und marschie-
ren auf das Feld, das wir erst kiirzlich
bearbeitet haben und Solo, der Earth
Shamane, ist nun unser! Zurick zur
grof3en Kirche, durch den mittleren
Gang und die Treppe hoch. Wir betre-
ten eine neunteilige Platte. Numeriert
hier die Pfeile von links nach rechts und
von oben nach unten (von eins bis neun)
durch. Damit wir die Truhe erreichen,
betreten wir nun Pfeil 7-8-9-4-5-2-
1 (Uber den Rand treten, 1aBt uns hinun-
terstirzen!). Wir betreten die Platte
erneut und tappen diesmal auf 7-4 -5 -
8 - 9 - 2, um die Treppe zu erreichen.
(Hitpoints aufflillen!) Erst dann kénnen
wir die Laser pasieren, danach Hitpoints
sofort wieder auffiillen. Nun haben wir
das Vergnligen mit dem OIld Man und
den Guardeyes. Wir bekdampfen nur die
Augen - den alten Mann lassen wir am
Leben

Am Ende des Fights 16st sich die Kirche
in Wohlgefallen auf. Der alte Mann hilft
uns bei der Flucht und entpuppt sich
prompt als Ganer, Ryus Vater! Es folgt
wiederum Vergangenheitsbewiltigung.
Jetzt fliegen wir per Luft-Express nach
Bando und schauen uns erneut im
Kellergewdlbe um. Seny, der Holy Sha-
mane, hat nur auf uns gewartet! Dann
fliegen wir zum Gate, bzw. zur Stadt bei
den verbrannten Bidumen. Hinter der
Stadt befindet sich der schlafende Dra-
che, der gerade von der verdngstigten
Bevélkerung gesprengt wird. Das
erweist sich allerdings als fataler Fehler.
Nur eine kann helfen: Patty! Da einige
Dé@monen freigesetzt wurden und unser
Luftexpress somit auBer Gefecht gesetzt
wurde, diirfen wir per pedes nach Cot-
land aufbrechen. Hierzu Jean als
Frosch benutzen, da dadurch der Feind-
kontakt nicht so hdufig eintritt. Tja, in
Cotland erfahren wir, daB Patty nicht
mehr dort weilt. Der Hinweis, den wir
erhalten, flhrt uns geradewegs zum
Wild Cat Restaurant. Dort gibt es wie-
derum den Hinweis auf die Diebesgruft
(sudostlich von Highfort). Dort ange-
kommen, erfahren wir, da3 sie etwas
von einer neuen Stadt hérte (Home-
town wird zwar genannt, gemeint ist
aber Township. Bug!). In Township
gehen wir erst einmal in den Brunnen,
um mit Eichichi zu reden. Mittlerweile ist
klar, daB3 die Maschine zum Fliegen da

ist. Aber welche Energiequelle nutzt sie?
Atomstrom gibt es in diesem RPG nicht,
also muB3 Ganer als Energiequelle herhal-
ten. Patty checken wir im Charakterhaus
ab. Sie tritt sodann den Weg zum Gate
an. Wir fliegen mit unserer Disentrieb-
stadt hinterher.

Die Stadt parken wir sauber (im Halte-
verbot) beim Dorf der verbrannten
Baume und bilden eine schlagkréaftige
Truppe. Vorher die Partymitglieder mit
dem Besten ausstatten, was die Armory
Ostlich von Evrai zu bieten hat, Shama-
nenverbindungen bilden und vor allem
Saven nicht vergessen! Hinein in das
Dorf und ab, zum Drachen. Dort erwar-
ten uns schon Hulk und Patty. Der schla-
fende Drache warnt uns noch kurz, aber
zu spat, denn Hulk offenbart seine
wahre |dentitdt. Habaruku bezieht jetzt
reichlich Dresche von uns (will der Kerl
doch einfach die Welt beherrschen). Mit
permanenten Attacken wird er jedoch
erledigt. Nun bekommen wir vom Dra-
chen einige Informationen. Er fragt uns,
ob wir den Ddmon gleich hier und jetzt
bekdampfen wollen. Logo - machen wir!

Drei Eingdnge werden nun freigesetzt.
Durch den linken, bzw. rechten, erreicht
man den sechsten und letzten Shama-
nen, den Devil Shamanen. Es stehen
noch etliche Monsterbekampfungsaktio-
nen vor uns, also wird es notig sein, des
6fteren mit Hilfe des Exit-Zaubers zu
fliehen und neue Kraft zu tanken. Wir
betreten die mittlere Hohle und kdmp-
fen uns bis zur Treppe durch. Darunter
leeren wir die Truhen und benutzen
zunachst den Gang nach unten. Dort die
Truhe leeren und wieder noch oben.
Nun benutzen wir den Durchgang und
marschieren runter. Nun heif3t unsere
Devise: Bis zur Mitte durchklopfen und
dabei alle Truhen leeren! Und immer tie-
fer geht es hinab... Wir kommen nach
mehreren Etagen an einen Ort, an dem
Ryu als das erwahlte Kind begriBt wird.

Dologany, die Drachenstadt und der
Vertreter des Drachenclans klaren uns
nun Uber Deatheaven auf. Als Valerie,
Ryus Mutter, spielen wir weiter. Wir
reden mit den Personen in der oberen
und unteren Stadt und kehren danach in
das Haus des Drachenclans zurtick. Nun
finden wir uns im Gatedorf wieder. In
der Kirche unterhalten wir uns mit
Ganer. Es laufen einige automatische

Sequenzen ab. Danach gehen wir
zuriick zum Tor und driicken die A-Ta-
ste - Valerie verwandelt sich in den schla-
fenden Drachen! Nach dieser klarenden
Geschichte befinden wir uns wieder in
Dologany. Hier decken wir uns reichlich
mit Power Ups ein, speichern und betre-
ten dann den unteren Eingang, mit Ryu
an der Spitze.

Zuerst die Schatzkiste leeren. Wir
haben die Moglichkeit, unten in den lrr-
gangen jede Menge hervorragende Aus-
ristungsgegenstidnde abzustauben, oder
uns mit den Drachenweisen zu unterhal-
ten. Wir befragen die in der wei3en Klei-
dung, bevor wir den in der roten Klei-
dung ansprechen. Danach mussen wir
uns mit unseren Freunden, die sich hin-
ter den Eingdngen verbergen, auseinan-
dersetzen. Daraufhin bekommen wir, im
nun offenen Durchgang, einige Informa-
tionen von uns selbst und werden
sodann aufgefordert, einen unserer
Freunde fiir den Anfini-Zauber zu
opfern. Aber das kommt gar nicht in
Frage! Wir gehen in Ryus Raum und ver-
weigern mehrfach die Opferung! Da wir
uns somit als edel genug erwiesen
haben, bekommen wir den Zauber.
Begeben wir uns also in das Labyrinth,
das sich unterhalb befindet. Die finalen
Kampfe stehen uns bald bevor.

Auf folgende Weise |6sen wir das
Abenteuer: Ryu, Rand, Bow und Nina
marschieren bestmdoglich ausgeristet in
die Schlacht. Im Labyrinth angekom-
men, haben wir die Méglichkeit, im zwei-
ten Raum jeweils einen Teilbereich der
Hohle abzukldren. Sollten unsere Vor-
rate derart zur Neige gehen, daf3 ein
Weitergehen sinnlos erscheint, gehen
wir mit Ninas Exit-Zauber zurick in die
Drachenstadt, um uns dort zu erholen.
Zuerst missen die vier Drachenausri-
stungsgegenstiande fir Ryu gefunden
werden. Diese befinden sich im Laby-
rinth. Haben wir Drachenschwert,
Helm, Schild und Ristung, sorgen wir
dafiir, daB circa 80 HelpBL, und W Fruit
vorratig sind. Nun benutzen wir im
zweiten Raum der Hohlenanlage den
unteren Ausgang. Wir gehen durch
Raum vier, finf und sechs, tanken am
Brunnen neue Kraft und marschieren
durch den siebenten in den achten
Raum. In diesem befindet sich ein Tele-
porter. Uber ihm gehen wir durch den
Durchgang. Ryus Kindheitserlebnisse
werden uns abrupt aufgetischt. Diesem




unfreundlichen Monster schleudern wir
unsere G. Dragon-Kraft entgegen. Nach
kurzer Zeit werden wir aufgefordert,
alleine gegen ihn zu kdmpfen. Darauf
gehen wir natirlich ein.

Der nun folgende Kampf erweist sich
mehr als Lebensenergieauffiillungs-Ma-
rathon, denn als Kampf. Wir achten pra-
zise auf unsere Hitpoints! Mit mehrfa-
chen G. Dragon-Attacken bezwingen
wir ihn! Der Durchgang zum letzten
Bbsewicht ist somit frei. Im nachsten
Raum erneuern wir unsere Krifte am
Brunnen und speichern, bevor wir den
Teleporter benutzen. Wir dringen in
einen groBen Raum ein und pliindern
(wie schon gewohnt) die Truhe. Die

Ausgangsmoglichkeiten links, rechts und
unten lassen wir unbenutzt, da sie uns
hur an Orte flhren, die nichts mit der
Lésung des Spiels zu tun haben. Wir lau-
fen durch den oberen Ausgang und tref-
fen endlich auf den Oberbdsewicht
Evan. Dieser hat nichts besseres zu tun,
als Ryus Begleiter in Kristalle zu verwan-
deln und zu zerstdren. Fassungslos vor
Wut, bleibt Ryu bewegungslos stehen
(Joypad mehrfach nach unten driicken
rei3t ihn jedoch aus seiner Bewegungslo-
sigkeit!). Wir laufen nach oben und ren-
nen gegen Evans Attacken an. Es kommt
zum Showdown!

Evan zeigt nun auch sein wahres Gesicht
und wir losen erstmals den Anfini-Zau-
ber aus. Dadurch werden ultimative

Der Abspann
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Krafte freigesetzt. Unsere Gefihrten
eilen uns zu Hilfe und es gilt die Devise:
Weg mit Evan, alias Deatheaven! Wih-
rend wir Ryus Hitpoints im positiven hal-
ten, versorgen ihn die anderen mit AP-
Points-Nachschub. Wir |6sen eine G.
Dragon-Attacke nach der anderen aus,
bis uns der Abspann verwéhnt...

Und was fur ein Abspann, im Gegensatz
zum ersten Teil! Wir hoffen |hr seid gut
mit uns durch®s Spiel gekommen! Wir
sehen uns auf alle Fille wieder: Namlich
beim dritten Teil von Breath of Fire!

Bye, bye!
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Der folgende Lésungsweg setzt voraus, daBB lhr mit allen Personen, denen lhr im Laufe
des Spiels begegnet, sprecht. Es kann zwar auch ohne funktionieren, mul3 es aber nicht.
AuBerdem werdet lhr alles Notwendige im nachstehenden Losungsvorschlag finden. Bei
dieser Gelegenheit wollen wir uns bei Kristina Ohmer aus Iggelsheim, Alexander Hohn
aus Stuhr, Patrik Schorr aus Riegelsburg und Rafael Janetzek aus Rinteln fiir lhre Kom-
plettlésungen bedanken

Unsanft aus dem Schlaf gerissen stapfte Rin-
cewind in das Zimmer des Erzkanzlers. Die-
ser bittet ihn, aus der Bibliothek ein Buch
Uber Drachenhorde zu besorgen. Aus dem
Schrank im ErdgeschoB holt Ihr Euch einen
Besen und steigt wieder in sein Zimmer
hinauf. Hier &ffnet |hr den Kleiderschrank,
holt den Beutel heraus und weckt die schla-
fende Truhe mit Hilfe des Besens. Dann geht

es gleich wieder hinunter in die Bibliothek,
wo lhr Euch mit dem etwas merkwiirdigen
Bibliothekar unterhaltet. Gebt ihm die Bana-
ne, die sich bereits in der Truhe befindet, und
lhr bekommt daraufhin das Buch ausgehdn-
digt. Dieses bringt Ihr sofort zum Erzkanzler,
von dem lhr den Auftrag erhaltet, flnf
bestimmte Teile zu besorgen, die fiir den Bau
eines Drachendetektors notwendig sind.




Der Stab

Im Speisezimmer angekommen, geht |hr zu
Windel Poon, dem Magier, der den Stab
besitzt. Wahrend er seine Hand zum Essen
ausstreckt, tauscht |hr den Besen gegen den
Stab des alten Zauberers - und schon haben
wir den ersten Gegenstand! Rincewind
schaut sich kurz in der Kiiche um und verlaBt
daraufhin die Universitit. Auf dem Pfad
davor findet |hr ein paar Sacke, deren Inhalt
Rincewind als Dinger identifiziert. Einen
davon nehmt lhr dann auch mit. Am Seero-
senteig trefft Ihr auf einen Zauberlehrling,
der Euch den Tor&ffnungsspruch beibringt.
Vor lauter Aufregung wiirgt Rincewind beim
ersten Versuch einen Frosch hervor, den |hr
schnell in seiner Truhe verschwinden laft.
Am Platz schaut lhr mal beim Psychiater rein,
nehmt vom Stand eine faule Tomate und
wendet Euch dann dem am Pranger hingen-
den Steuereintreiber zu. Durchtrieben, wie
lhr nun einmal seid, pfeffert lhr dem armen
Kerl das verrottete Obst mitten ins Gesicht
und holt Euch dann ein neues Exemplar. Dies-
mal jedoch kommt ein kleiner Wurm heraus-
gekrochen, den |hr auch einsteckt. Der Gas-
senjunge nebenan bringt Euch dann auch
noch das Stehlen bei, was ihr bei den alten
Mannern sofort ausprobiert und so an die
Pumphosen kommt. Dann wieder ein Besuch
beim Psychiater, unterhaltet Euch mit der

Frau und nehmt das Schmetterlingsnetz von
der Wand.

Die magische Spule

Ihr bewegt Euch in Richtung StraBe, geht
direkt in den Friseurladen und schwatzt ein
biBchen mit der Dame. Den Lockenwickler
schaut |hr genauer an, dann wieder mit der
Dame sprechen und Uberredet sie zu einer
Frisur mit glatten Haaren. Der Friseur nimmt
die Lockenwickler ab und steckt sie in die
Tasche. Jetzt wird der Friseur angesprochen
worauf er von seinem Milchmadchen erzihit.
Wihrend er von seinem Superweib traumt,
klaut lhr, dank der erlernten Diebeskunst,
den Lockenwickler aus der Tasche. Damit
habt |hr den zweiten Gegenstand! Es geht
weiter die StraBe entlang. lhr begegnet
einem Fischhédndler, bei dem lhr das Kraken-
bild von der Wand nehmt. Im Spielwarenge-
schéft holt |hr eine Rolle Zwirn und einen
Plischesel. Wandert weiter bis zum Stadttor

und unterhaltet Euch mit den Wachen, um
danach in der kaputten Trommel des Tiirste-
hers verpriigelt zu werden. Die beiden Mitt-
lainder in der Trommel suchen noch einen
Gesprachspartner... Beim Wirt bestellt |hr
dann Euer wohlverdientes Bier. Das Glas,
sowie die auf der Theke liegende Streichholz-
schachtel, steckt |hr natirlich ein. Die
Getranke hinter der Theke werden unter-
sucht und dabei entdeckt |hr einen Wein, von
dem lhr Euch auch prompt ein Glas bestellt.
Das Glas landet auch wieder in der Truhe. Ein
kleines Schwatzchen mit dem Angeber bringt
uns noch zwei Bierkriige, die beim Ubrigen
Inventar landen. Sprecht noch mit dem dngst-
lichen Kerl, der interessantes zu berichten
hat, und geht dann weiter in den Stall. Dort
greift ihr Euch aus dem Sack ein Maiskorn
und lauft weiter.

Das Drachenodem

Ihr geht weiter zum Palast und hért den
Wachen beim Gesprich (iber Ihre Frauen zu.
Fragt die Wachen etwas mit dem ?-Symbol
und sie werden in ein Streitgesprach verwik-
kelt. Der Weg in den Palast ist nun frei und
lhr kénnt Euch mit den Leuten unterhalten.
Dann geht’s weiter ins Bad, wo der Spiegel
an der Wand noch mitgenommen und dann
der Palast verlassen wird. In der Gasse steckt
lhr den kleinen Spiegel in die eigene Tasche,
lauft den Weg weiter (ber eine Steinplatte,
die Euch auf die Dacher hinaufschieBt. Hier
trefft lhr auf einen Schornsteinfeger und klet-
tert dann weiter zum Turm, wo |hr Euch
geschickt zur Fahnenstangenspitze vorhan-
gelt. Den Spiegel hdngt lhr an die Selbige und
dreht ihn ein wenig, bis der auf dem Palast-
dach sitzende Drache von den reflektieren-
den Strahlen angelockt wird. Nachdem er in
den Spiegel gehaucht hat, kommt Rincewind
in den Besitz des Drachenodems. Naja - der
Spiegel fallt von der Stange und wird von der
treuen Truhe aufgefangen.

Der Kobold

Auf dem Weg zuriick kommt Rincewind an
einer Leiter vorbei, die lhr herunterwerft
und die dann von der Truhe aufgefangen
wird. |hr lauft weiter nach hinten, wo |hr
durch ein offenes Fenster wieder nach unten
gelangt. Jetzt, an der Steinplatte vorbei,
besucht |hr den Alchimisten, der sich Eueren
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Zauberlehrling einfach nicht in Ruhe
umschauen |dBt. Da wird doch einfach der
Mais in den bruzelnden Glaskolben gesteckt
und der arme Alchimist von den herum-
knallenden Maiskérnern fast zu Tode
erschreckt, was zur Folge hat, daB3 |hr reich-
lich Zeit dafiir habt, den kleinen Kasten zu
untersuchen. Nachdem |hr den Ausloser
betdtigt habt, kommt ein kleiner Kobold her-
aus. Schaut Euch noch ein biBchen um und
klickt den Kobold nochmal an, der dann
durch die Spihlbeckenrohre geradewegs
nach auBen flitzt. Rincewind eilt hinterher
und lhr entdeckt vor dem Haus ein Mau-
seloch, in dem sich der Kobold versteckt. Als
nachstes bindet lhr den Wurm an ein Stiick
Zwirn und lockt so den Kobold aus dem
Loch, woraufhin sich dieser auch ganz schnell
einfangen IaBt.

Der Metallbehilter

Es geht wieder zuriick in die Universitét, wo
lhr das Schmetterlingsnetz in Rincewinds
Tasche steckt und Euch zu dem kleinen Pfad,
wo die Leiter an das Fenster gelehnt wird,
begebt. Das Schmetterlingsnetz wird dafiir
verwendet, den Pfannkuchen einzufangen,
was dazu fihrt, daB der Koch verdrgert
weglduft. Endlich kann Rincewind sich frei in
der Kiiche bewegen. |lhr nehmt die an der
Wand héangende Banane und das letzte Teil
fir den Detektor, die Bratpfanne, mit. Im
Schrank wird die Lampe an der Tir mit den
Streichhdlzern angeziindet. Nachdem |hr
auch den Sack Stérke eingesteckt habt, geht’s
zum Erzkanzler, um ihm die gefundenen
Teile zu Gbergeben. Sobald er den Stab, den
Lockenwickler, das Drachenodem, den
Kobold und die Bratpfanne erhalten hat,
fangt er damit an, den Drachendetektor zu
basteln. Rincewind entwendet diesen
geschickt und macht sich damit auf und
davon. Auf der Karte lauft |hr einfach dem
Geréusch hinterher. Je schneller der Rhyth-
mus, desto ndher ist man dem Drachen.
SchlieBlich findet Ihr ihn links unten in einer
Scheune und steckt das viele, viele Gold ein.
Als lhr dann den Drachen erblickt, steht lhr
vollig erstarrt da, erfahrt aber im darauffol-
genden Gesprach mit ihm von der magischen
Bruderschaft und den sechs goldenen Teilen,
die Rincewind besorgen soll, um ihn von sei-
nem Fluch, standig vernichten zu missen, zu
erldsen.
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PlayStation

Discworlid

Players Guide

Die Drachenbeschwérung

Den Schraubenzieher, der an der Wand der
Scheune hingt, nehmt lhr noch mit und
danach begebt |hr Euch in die Univer=
sitatsbibliothek, was ja recht nahe liegt,
nachdem |hr jetzt von der Verschwérung
und dem Buch wiBt. Hier sprecht lhr mit dem
Affen und geht weiter auf den schabigen Bur-
schen zu, dem lhr nach einem Gesprich die
vier Goldhaufen (ibergebt. Dafiir bekommt
lhr eine goldene Banane, die lhr dem Affen
gebt. Als Dank dafiir 6ffnet er Euch das Tor
in die Vergangenheit, L-Space genannt.

Durch den L-Raum gelangt thr wieder in die
Bibliothek - allerdings in der vorherigen
Nacht! lhr seht Euch kurz um, wartet aber
einen Moment hinter dem Regal, bis ein Dieb
durch einen Geheimgang im Blicherregal auf-
taucht, ein Buch aus dem Regal nimmt und
wieder verschwindet. Rincewind folgt ihm
geschwind, und um die Tiir zu 6ffnen, miBt
lhr das Buch gleich links vom Geheimgang
bewegen. lhr folgt Ihm bis in sein Versteck,
lauft blitzschnell zur Tir und dreht das Rohr
links von der Tiir zurecht. Jetzt versteckt Ihr
Euch hinter dem Zaun und wartet dort, bis
der Dieb auftaucht. Wahrend des Gesprachs
holt Ihr das Glas aus der Truhe, haltet es an
das AbfluBrohr hinter dem Zaun und erfahrt
auf diese Weise die EinlaBparole.

Der ndchste Weg flihrt Euch in den Park,
wo lhr Euch selbst schlafend auf einer Park-
bank vorfindet. Um den flatternden Schmet-
terling zu erhaschen, steckt lhr Eurem zwei-
ten Ich den Frosch in den Mund und benutzt
das Netz.

lhr geht zur Strafle und stoppt bei dem
Topferladen an der Ecke. Hier heimst |hr
einen Tontopf ein, unterhaltet Euch mit dem
Topfer und setzt dann den Schmetterling in
die Laterne. Durch die Schwingungen gibt es
eine Klimaverdnderung in der Gegenwart,
die den Ménch dort naB werden laBt. Was
bleibt ihm da schon anderes Ubrig, als die
durchgeweichte Kutte in der Gasse beim
Fischhdndler zum trocknen aufzuhangen.

Als nichstes besucht lhr die Trommel
und denkt an die Worte der Mittldnder. lhr
betrachtet das Bild (iber dem kleinen Bur-
schen und kippt sein Glas um, sobald dieser
sich umsieht. Das Unheil nimmt so seinen
Lauf und endet in einer riesigen Schlagerei.
Der Tursteher mischt sich auch noch in das
Geschehen ein, so dal3 |hr jetzt nicht mehr
daran gehindert werdet, Eure Leiter an das
Trommelschild zu stellen und einen Trom-
melstock zu stehlen.

Durch das Loch neben der Universitdt geht
es weiter durch den L-Space, in den Speise-
raum. Hier schlagt |hr mit dem Trommel-
stock ganz feste den Gong, woraufhin der
Zauberlehrling von auBen zum Essen
kommt. hr verlaBt daraufhin den Raum, holt
Euch aus der Kliche einen Sack Starkemehl,
vom Pfad eine volle Milltonne und von der
Bank am Teich die Pflaumen, die lhr mit zum
Stadttor nehmt. Dort seht lhr eine Kiste
stehen, der ein Pulverfa3 und ein paar Feuer-
werkskoérper entnommen werden. Eine der
Stangen ziindet lhr an und geht dann weiter
zur StraBe. Aus dem Spielwarenladen
nehmt Ihr eine Weihnachtsmann-Puppe mit
und trefft kurze Zeit spater auf den, an der
Ecke stehenden und vor Nisse triefenden,
Ménch. Die Kutte kénnt Ihr jetzt bei den Toi-
letten beim Fischhdndler mitnehmen. Nach-
dem lhr sie von der Wascheleine abgenom-
men habt, verlaBt |hr die StraBe und geht in
die Wirtschaft. Ihr 6ffnet die Tlr, beméch-
tigt Euch des Lakens aus dem Schlafzimmer
und der Flasche Schaumbad aus dem
Badezimmer.

weiter geht
es durch den
L-Space, zuriick in die !
Nacht. Begebt Euch wieder
zur Wirtschaft, geht in das
Haus, zieht Euch das Laken Uber den

Kopf, versetzt den angstlichen Kerl in
Todesangst, schniffelt ein wenig am
Schmuckkastchen herum und kehrt dann
ohne den ersehnten Passierschein zuriick in
die Gegenwart, wo |hr den dngstlichen Kerl
erneut befragt.

Dann wieder ab durch den L-Space, wo lhr,
wieder in der Vergangenheit, dem dangstli-
chen Kerl wiederum einen Besuch abstattet.
Nochmal das Laken (iber, das Schmuckkast-
chen genauer untersucht und den Passier-
schein flr das Stadttor mitgenommen. Damit
zuriick in die Gegenwart und zu den Wachen
am Stadttor, denen der Passierschein
gezeigt wird. Ihr dlrft nun endlich passieren
und macht Euch auf den Weg zum

dunkien Wald.

Unterwegs trefft |hr auf einer PalBstraBe ein
rebellisches Huhn, das den Weg versperrt.
Das lastige Federvieh wird aber gleich von
der getreuen Truhe verjagt, woraufhin der
Vogel ein Riesenei und eine Feder hinterlaBt,
die Rincewind sofort einsteckt,

Es geht weiter in den dunklen Wald, wo
das Haus von Nanny Ogg zu finden ist.
Begebt Euch nach innen, flllt Euren Tontopf
mit dem im Kessel befindlichen Liebespud-
ding und geht dann zum Rand der Welt.
Nehmt die Laterne vom Sockel, rittelt einige
Male an der rechten Palme, bis eine Kokos-
nuB herunterfallt, die lhr mit dem Netz her-
ausfischt. Mit dem Schraubenzieher bohrt
lhr dann ein Loch in die KokosnuB, um an die

- Milch heranzukommen und macht Euch dann

auf in den Wald.
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Hier wird der Wassereimer hochgekurbelt
und daraufhin die Kurbel mit dem Schrauben-
zieher abgeschraubt. In der Vergangenheit
besucht lhr nochmal die Bibliothek, schnappt
Euch das Buch aus dem Regal und wartet, bis
der Dieb unverrichteter Dinge diesen Ort wie-
der verlaBt. Nachdem dies alles geschehen ist,
flitzt lhr vor ihm in das Versteck und wartet,
bis der Dieb im Haus verschwunden ist. Nun
zieht Ihr die Kutte an und wohnt ebenfalls der
geheimen Versammlung bei. Als lhr danach
zwei Mal versucht, mit dem Buch in die Gegen-
wart zurlickzukehren, werdet lhr Zeuge
misterioser Gesprdche. Also wieder zurlick in
die Vergangenheit, um das Buch wieder an sei-
nen Platz im Regal zu stellen. Ihr wartet noch,
bis der Dieb das Buch geklaut hat und begebt
Euch dann durch den L-Space auf den Platz.

Vom Schnapper bekommt Rincewind einen
Krapfen, den er gleich an den Klomann in der
kleinen Gasse weiterreicht. Der gute Mann
bekommt daraufhin starke Kopfschmerzen
und |auft davon, Beim Psychiater unterhaltet
lhr Euch zum zweiten Mal mit dem Troll und
kénnt hinterher nach oben in den Behand-
lungsraum, wo lhr zwei Tintenklecksbilder
erhaltet. Wieder auBen auf dem Platz,
beschlieBt thr, Euch erneut mit dem Midchen
beim Psychiater zu unterhalten. Sie gibt Euch
einen Zettel, fir den lhr spater noch Verwen-
dung habt. Wenn |hr schon in der Gegend
seid, geht zum Gassenjungen, der verspricht,
Euch eine geheime Handbewegung beizubrin-
gen, wenn lhr ihm beweisen kdnnt, daB |hr ein
Mann seid. Probiert an der Amazone den Lie-
bespudding aus, woraufhin sie sich auch gleich
in einen der alten Manner verliebt.

Es ist an der Zeit, Rincewind zum Friseur in
der StraBe zu fiihren. Gebt dem Friseur den

Zettel, worauf er freudestrahlend den Laden
verldBt. Der schmerzgeplagte Klomann ist
nun vollig unserem Freund ausgeliefert. Bets-
tigt den Apparat und zieht dem Leidgeplag-
ten einen Goldzahn. Da habt lhr auch schon
das erste Goldteil.

Das Schicksal flihrt Euch weiter zum Fisch-
héndler, wo lhr den Zahn um die Krake in
der Auslage knotet und das Tier mit in die
hintere Gasse nehmt. Hier steckt lhr das
Meerestier in die Kloschissel, gefolgt vom
Liebespudding, geht wieder zum Fischhind-
ler, schmuggelt ein paar Pflaumen unter des-
sen Kaviar und wartet ab, was passiert.
Schnell geht Ihr wieder in die Gasse, in der
lhr den Girtel (= das zweite Goldteil) vom
Handler stibitzt. Vom Platz aus geht es wie-
der in die Gasse. Nehmt die Weihnachts-
mann-Puppe mit hinauf auf das Dach und
steckt sie in den Schornstein. Durch den
Qualm wird der Alchimist aus dem Haus
gejagt. Klettert nun vom Dach und betretet
das Haus. Stellt nun das PulverfaB in den
Kamin, bindet den Zwirn daran, verlaBt das
Haus und ziindet die aus dem AbfluBrohr
ragende Lunte an. Nach einer gewaltigen
Explosion kommt lhr dann an das dritte
Goldteil, ndmlich die Schornsteinfegerbirste.

Uberreicht dann im Palast den Wachen
ein Tintenkleksbild, woraufhin diese damit
anfangen, sich zu verpriigeln. lhr kénnt nun
passieren. Geht zum Narren, stlilpt ihm die
Mulltonne Uber den Schéadel und folgt ihm ins
Bad. Schiittet das Schaumbad ins Badewasser
und klaut dann die Narrenkappe (= das
vierte Goldteil). Unterhaltet Euch beim Hin-
ausgehen mit dem Bauern, der vom

Schatten, wo es auch gleich danach hin-
geht, erzdhlt. Aber vorher solltet |hr noch

das Graffiti auf der Innenseite der Klotir (lhr
wiBt schon, in der kleinen Gasse, hinter dem
Fischhdndler) gelesen haben. Hier erfahrt |hr
von Sally und deren Spezialbehandlung.

Im Schatten der Gegenwart angelangt,
erreicht [hr ein Bordell. Sally benétigt jedoch
fiir ihre Spezialbehandlung einige Dinge. Also
gebt ihr was sie braucht: Riesenei, Kokos-
milch, Stdrkemehl - und bekommt dafiir
(auBer der ersehnten Spezialbehandlung)
auch noch ihre Pumphosen, die Ihr dann
gleich dem Gassenjungen auf dem Platz als
Beweis mitbringt. Das Wollteil erkennt er
dann auch als Mannesbeweis an und bringt
Rincewind die besagte Handbewegung bei.
Selbige probiert er bei den Alten aus und
ergattert dabei einen BH. Damit geht |hr
zum Schatten und begegnet dort einem
Maurer, den |hr auch wieder mit der neu
erlernten Handbewegung begriit und erhal-
tet dadurch Goldteil Nummer fiinf, die gol-
dene Kelle. Etwas weiter rechts hért Ihr aus
einem kleinen Raum heraus jemanden
schnarchen. Schnell polstert lhr die Leiter mit
dem BH, legt sie als Briicke iber den
Abgrund und balanciert in den Schuppen, in
dem sich der Dieb von seiner anstrengenden
Nachtarbeit erholt. So sehr lhr auch méch-
tet, der Dietrich ist einfach nicht erreichbar.
Doch da, ... eine |dee: nehmt eine Feder und
kitzelt den Dieb damit an den FiBen. Er
dreht sich dann um und der Dietrich ist
unser. Nachdem Ihr jetzt alle sechs Teile
zusammen habt, macht Euch auf dem Weg in
die Scheune, um sie beim Drachen
abzuliefern.

Enttduscht lduft Rincewind zum Platz und
trifft auf Nanny Ogg. Nach einer kurzen
Unterhaltung erhaltet |hr den roten Teppich
von ihr. Wahrend sie Euch um einen KuB bit-
tet, kénnt lhr auch noch das Puddingbuch
heimlich vom Stand nehmen. Damit geht es
durch den L-Space zur Universitat, wo |hr

das Drachenbuch aus dem Regal nehmt.

Schnell vertauscht lhr die Cover der beiden
Blicher und stellt das "neue" Drachenbuch ins
Regal zuriick. Wartet, bis der Dieb das Dra-

chenbuch (Puddingbuch) geklaut hat und

folgt ihm erneut ins Versteck. Zum SchluB

heiBt es: wieder durch den L-Space in den

Palast zuriick, wo der Drache, der Euch
jetzt seine wahren Absichten zeigt, erschei-
nen wird.

Fortsetzung folgt...
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Mega Drive

Earthworm Jim 2

Schutzschild / Energie auffiillen

Um Jim ein kurzfristiges Schutzschild zu verschaffen, driicken
wir auf dem Pad gleichzeitig A+B+@. Auf diese Weise ist der
Kriecher ca. flinf Sekunden geschiitzt.

Um dem wirbellosen Teil ein einmaliges Energie-Auffiillen zu

spendieren, driicken wir im Pausenmodus
A, B' c' A' B; c' A' Bi

Wollen wir das Wirmchen mehrmals mit Energienachschub

bedienen, benutzen wir im Pausenmodus
A' B' c' Al B, t[ Al Al

Jim bedankt sich mit einem heftigen "GROOVY!" bei Daniel
Freitag aus Schénebeck und Rainer Wein aus Stuttgart.

...........................................................................................................................................

Saturn (Jap)

Street Fighter Zero

Dan / Vega (Bison) / Gouki (Akuma) wihlen

Von Markus Kierst aus Aerzen stammen die Mdglichkeiten,
wie wir die folgenden drei Charaktere anwéhlen kénnen.
Geht im Kdmpferauswahlbildschirm auf das Fragezeichen und
gebt folgendes ein:

Bei jeder Eingabe missen die L- und R-Taste gedriickt
gehalten werden!

Dan: cessssessesssssssssescssssessesees ¥y X
Vega (Bison): ... ®, ®, 0,
Gouki (Akuma): ....@, @

Die Eingaben missen sehr
schnell getétigt werden.
Verzweifelt nicht gleich,
wenn es beim ersten Mal
nicht funktionieren sollte.

e o el
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PlayStation (Jap)

Street Fighter Zero

Dan / Vega (Bison) / Gouki (Akuma) wihlen

Von unserem Dauerzocker Alexander Zwack aus Flrth
stammen die Tastenkombinationen, um die drei Kdmpfer aus
dem Beat ‘em Up auf den Bildschirm zu locken. Geht bei
dem Kampferauswahlschirm auf das Fragezeichen und haltet
wahrend der gesamten Eingabe die L2-Taste gedriickt. Nun
nur noch schnell die folgende Tastenkombination in das Pad
einhammern.

Dan: SENSNOGERODRODRORORERRARRRRRRRRDR r r e' r o
O

0,0,06,0
Vega (Bison): «ee....©,©,0,0,0,0,0,0 + ...0
Gouki (Akuma): e @, ©, @, 0,0,0,0 + ...O

Nicht gleich verzweifeln. Wie lhr auch auf den Bildern sehen
kénnt, klappt es! Viel SpaB3 beim Durchzocken.
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WipEout

Das Antischwerkraftrennen kommt
nun endlich als Konvertierung auf
Segas Flaggschiff heraus

= -‘.-h

SATURN

.Rennsu[:-;ifel b 1_S}ieler

- N

DaB es sich hierbei um ein
Antischwerkraftrennen
aus der Formel F3600 des Jah-
res 2052 handelt, diirfte jedem
Leser bereits bekannt sein. Bei
der Gleiter-Auseinanderset-
zung haben wir das Vergnigen
aus vier verschiedenen Flugty-
pen, die mit bis zu 1700 PS star-
ken Nachbrenner-Antriebssy-
stemen ausgestattet sind, zu
wéhlen. Per Pad miissen wir uns
zunédchst mit genau dosiertem
Fingergefiihl auf den sechs
Strecken beweisen. Hierbei
diirfen wir uns mit Dauerschub
und exakten Luftbremsungen
den Weg durch die Mitstreiter
bahnen. Verschiedene Waffen-
boni (Minen, Missile, Schock-
wellen) die wéhrend des Ren-
nens aufgelesen werden, unter-
stitzen uns beim Wipe Out,
indem sie die Konkurrenten oft-

Ein Schutzschild-Bonus legt
per Knopfdruck
kurzfristig ein schiitzendes
Kraftfeld um unseren Gleiter

bestreiten wir das Rennen
gegen ein ganzes Pilotenfeld)
und dem Time-Trial (Zeitfah-
ren: Der zu besiegende Gegner
heil3t Bestzeit!). Haben wir uns
in der sogenannten Venom-
Klasse erfolgreich behauptet,
sprich unser Gleiter steht in der
Meisterschaftstabelle

abschlieBend auf Rang eins, diir-
fen wir uns in der schnelleren
Rapier-Klasse beweisen. Ubri-
gens: Samtliche Techno-Musik-
stlicke lassen sich wie schon auf
der PlayStation separat
anwdhlen und genieBen.

Die kurvenreiche Strecke Karbonis verlangt, daB wir das Pad sowie die
L- und R-Tasten mit viel Fingerspitzengefiihl behandeln

mals kurzzeitig ausschalten,
bzw. wir uns selbst beispiels-
weise durch ein Schutzschild
oder den Turbo-Booster einen
Vorteil verschaffen. Auf der
Piste stehen uns die Cockpit-
Perspektive und. eine AuBen-
Perspektive (wir sehen unsere
Maschine und deren Flugbewe-
gungen vor uns) zur Verfligung.
Die drei Rennmodi bestehen
aus dem Championship-Race
(Meisterschaft: Hier gilt es, auf
samtlichen Strecken einen Platz
unter den ersten drei Ringen
zu erkdampfen), dem Single-
Race (Einzelrennen: Hierbei

Habt Ihr den Waffen-Bonus fiir eine Rakete aufgenommen,
durft Ihr sie den Gegnern im richtigen Augenblick
den Hals hetzen

Guido: Allen
Zweifeln Zum
trotz hat sich die
Vollversion von
WipEout als gute
Konvertierung,
die die Saturn-
Hardware ordent-
lich ausnutzt, erwiesen. Ein stun-
denlanger Vergleich auf zwei Fern-
sehern hat bewiesen, daB die
Saturn-Version der PS in nichts -
abgesehen von ein paar nicht
erwihnenswerten Feinheiten -
nachsteht. Das Gameplay sowie
die Geschwindigkeit pendeln sich
bei 1:1 ein. Die Steuerung ist sogar
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einen Deut exakter und direkter
als das eher schwammigere Hand-
ling des PlayStation-Originals,
wodurch einem allerdings der Ein-
druck von leichtem Ruckeln vorge-
gaukelt werden mag. Die elf
Musikstiicke, von denen drei
durch neue ersetzt wurden, steu-
ern ein Weiteres zum sehr guten
Allgemeinbild bei. Kurzum: Sobald
man den Bogen heraus hat und sei-
nen Anti-Schwerkraftgleiter unver-
sehrt durch die Flugpisten jagen
kann, stellt sich der Suchtfaktor
ein, den man bei solchen Spielen
liebt. - Gold Game.

Die haisbrecherische Arridos-Strecke bietet eine Landschaft die den
Rocky Mountains sehr dhnelt

Korodera spaltet sich in zwei Rennteilabschnitte auf
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HERSTELLER: PSYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: FRHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 14 STRECKEN
BESONDERHEITEN: ARCADE-RACER
CA. PREIS: 89.-DM

MUSTER VON: SEGA
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King of
Fighters ’9

SNK schickt nun den Kénig der - nein, nicht

der Lowen, sondern - Kimpfer auch auf dem
Saturn an die Priigel-Front

SATURN
Beat 'em Up / 1-2 Spielei‘

ier haben wir wieder ein-
mal den Beweis: 2D-Prig-
ler sind noch nicht tot. Trotz

exzellenter Polygon-Beat ’‘em
Ups (Virtua Fighter 2, Tohshin-

bl‘i{:‘!

den) werden immer noch eifrig
"flache" Priigel-Games fiir den
Saturn produziert, wie das
kirzlich erschienene Street
Fighter Zero und nun King of
Fighters *95 zeigen. Neo Geo-
Jinger sind mit dem Kampfer-
K&nig ja schon seit '94 vertraut
und wissen daher, da3 einige

SUBrEEAL B ._._.ﬁ4'

Choi Bounge, der aussieht wie Freddy Krueger im Gartenzwerg-Format
bekommt die harten Ficherschlige der holden Mai zu spiiren

Bjorn: Kurz
nach der Veréf-
fentlichung  des
guten Street Figh-
ter Zero von Pri-
gelgame-Altmei-

ﬂ-

=Y ff ster Capcom hat
es King of Figh-
ters ‘95 nun sicherlich etwas

schwerer, ein Bein auf die Erde
zu  bekommen. AuBerdem
schreiben wir das Jahr "96, allein
deswegen hitte man das Beat
‘'em Up etwas aufmébeln kon-
nen. Tatsichlich schuf man
jedoch eine 1:1-Umsetzung vom
Neo Geo, bis auf den lobenswer-
ten Einfall mit dem ROM-Modul,
das die Wartezeiten zwischen
den Fights wirklich angenehm
kurz hidlt. Zugeben muB man
trotzdem, daB die Hintergrund-
grafik von KoF '95 die von Street
Fighter Zero durchaus iber-
trifft. Es sind viel mehr Animatio-
nen zu sehen und auBerdem sind
manche Hintergriinde -einfach
spektakuldrer geraten als die tri-
sten SF Zero-Bilder. Fir die
Bewegungsabliufe der Kimpfer
gilt dagegen genau das Gegen-
teil: Hier hat der Capcom-Priig-
ler klar die Nase vorn, so daB ich
diesem insgesamt auch den Vor-
zug gebe.

der stolzen 24 Charaktere des
Priglers aus Fatal Fury und Art
of Fighting stammen. Jeder der
Fighter hat mindestens fiinf bis
acht Special-Moves. Im Gegen-
satz zur Neo Geo-CD-Version
kommt KoF 95 auf dem Saturn
ubrigens inklusive eines ROM-
Moduls fiir den Cartridge-Slot
daher, was die Ladezeiten dra-
stisch  verklirzt. Mit den
Spielmodi des Priiglers sieht es,

TEST SATURN

Ein Blitz von Kyo der am Boden entlang wandert, lifit den Gegner bei
Berithrung in Flammen aufgehen

wie bei den Charakteren, dhn-
lich vielseitig aus: Alles in allem
gibt es fanf Moglichkeiten,
gegen einen Widersacher anzu-
treten. Im Single Play-Modus
tritt man allein gegen einen der
24 Fighter an, im Team Play-Mo-
dus bildet der Spieler ein Kdmp-
fer-Trio nach Wahl und wird
mit ebenfalls drei Gegnern
(nacheinander) konfrontiert.
Dabei muBB vor dem Kampf die
Reihenfolge bestimmt werden,
in der die eigenen Helden die
Arena betreten. Fiir Single vs.-
und Team vs.-Mode schlieBlich
gilt im Prinzip das gleiche, nur

eben flir zwei menschliche Spie-
ler. Zu guter Letzt kénnt lhr
noch den Single All-Modus
wahlen, der so gut wie identisch
mit dem Single Play ist. Lediglich
ein Feature des sonst gewohnli-
chen Kampfschemas ist nicht
vollig alltaglich: Es gibt neben
der herkémmlichen Energie-
Leiste noch eine Power-Anzei-
ge, die Eure Schlagkraft

bestimmt. Drickt man dauer-
haft die L-Taste, ladt sich der
Kdmpfer quasi mit Kraft auf,
vorausgesetzt, er fangt wah-
rend des Aufladens keine Tref-
fer des Gegners ein.

-

Der flinke Billy Kane setzt seinen Stab gelegentlich auch zum
Stab-Hochsprung ein
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Der Fleischberg Chang verursacht
mit seiner Riesen-Bleikugel gerne
blaue Flecken
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HERSTELLER: SNK
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN + CARTRIDGE
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SEHR

SCHWER
LEVELS: 24
BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: K.A.
MUSTER VON: EIGENIMPORT
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Panzer
Dragoon 2

F 4

62

Die Grafikorgie geht in die zweite Runde:
Erneut schufen Segas Designer ein
packendes Actionspiel mit edler 3D-Optik, das
ein wunderbares Fluggefiihl in Eure vier

heimischen Winde zaubert

- sattelt den Drachen!

SATURN
Shoot "em Up /H:l Spieler

it rund einer Million Dol-

lar Entwicklungskosten,
gehdrt Panzer Dragoon mit zu
den teuersten Konsolen-Projek-
ten berhaupt. Der tiefe Griff in
die Tasche war notwendig, denn
schlieBlich muBte der Silberling,
der zur ersten Softwarewelle
gehorte, die gespannt warten-

Schreckensrasse mit dem kur-
zen Namen, hat sich erneut die
Erfindungen einer langst unter-
gegangen  Kultur  zunutze
gemacht und eine Armada von
biomechanoiden Wesen
gezuchtet, um mit ihr die glo-
bale Herrschaft zu erzwingen.
Zwischen dem ersten und zwei-
ten Teil hat Euren treuen Dra-
chen jedoch leider das Zeitliche
gesegnet, glicklicherweise
wurde aber auch flir Nach-

den  Kunden Abzweigungen wuchs gesorgt.
endgiltig von . Viel Zeit zum
der  caturn- INnerhalb der Levels Aufpeppeln
Technologie sorgen fiir erhéhte  bleibt dem jun-
Uberzeugen | angzeitmotivation g Reiter
(was  Virtua allerdings nicht,
Fighter damals noch nicht denn schon bald kreuzen die

gelang). Das Game wurde des-
halb zu 100% auf die kompli-
zierte CPU-Architektur des
Saturns zugeschnitten und bie-
tet in erster Linie aufwendige
3D-Grafiken, im bekanntem
Arcadestil. Davon rickten die
Macher des Sequels
auch nicht ab: Erneut
sattelt |hr  Euren
texturierten  Poly-
gon-Drachen, um
dem "Reich" entge-
genzutreten, bzw.

zu fliegen. Diese

ersten Maschinen und exotisch
anmutenden Kreaturen auf, um
alles niederzumihen, was sich
ihnen in den Weg stellt. Daher
reitet lhr gezwungenermaBen
zunachst auf einem nicht voll-
kommen ausgewachsenem Dra-
chen, der aufgrund seiner klei-
nen Stummelflligel noch nicht in
der Lage ist, die Aerodynamik
gekonnt auszu-
nutzen. Im
Laufe der
baller-
lasti-

Diesen Luftschiffen begegnet Ihr nur dann, wenn lhr im zweiten
Abschnitt den linken Kurs einschlagt

UIf: In der japa-
nischen Fachzeit-
schrift Famicon
Tsushin  Weekly,
erhielt die Fort-
setzung der Dra-
chenfliegerei im
Schnitt die
Traumnote 9/10, wobei man wis-
sen muf3, daB vor allem technisch
herausragende Produkte solch
ein hohes Rating erzielen. Panzer
Dragoon Zwei ist in der Tat ein
optischer HochgenuB und (iber-
fligelt sogar den ohnehin schon
technisch bestechenden ersten
Teil (héhere Auflésung, schnel-
leres Scrolling, gréBere Polygon-
Sprites). Vor allem die riesige
Canyon-Landschaft in Episode 2

gen Auseinandersetzung dandert
sich das aber, denn nach jeder
Episode hdutet sich das schup-
pige Tier, um eine kréftigere
Gestalt anzunehmen. Diese

hat es mir angetan. Die feinen

- Texturen sehen einfach brillant

aus und verleiten dazu, die Umge-
bung niher zu betrachten, anstatt
sich auf die Feindformationen zu
stirzen. Der Sequel ist zudem
zwar nicht umfangreicher oder
innovativer als das Original, dafiir
aber abwechslungsreicher und
hat dank der Gabelungen, vor
allem im punkto Dauermotiva-
tion mehr zu bieten, da die
Abzweigungen teilweise véllig
neue Szenarien bieten - mehrfa-
ches Durchzocken ist somit
Pflicht. Alles in allem erhilt man
fiir sein Geld somit erneut eine
technisch perfekte 3D-Ballerei im
100% Arcade-Stil - guten Flug!

Evolution ist nicht nur ein grafi-
scher Gag, denn auch die Ener-
gieleiste vergroBert sich mit
jedem neuen Lebensabschnitt.
Gleiches gilt auch fir den Extra-

Die Grafiken in der Dschungel-Stage beeindrucken durch den Detailreich-
tum. Lediglich die grobgerasterten Lichtstrahlen, die vereinzelt durch
das Buschdickicht dringen, triiben die Optik etwas

WeiB ist die dominierende Farbe im fiinften Level




Umzingelt: Von allen Seiten tauchen in der dritten Episode plétzlich
diese Steinwesen auf

Der Abspann verwéhnt Euch mit
einem kurzen CG-Film und
wunderschonen Bildern

Balken, der den Superschuf3
reguliert. Diese  neuartige
Angriffsform zdhlt zu den weni-
gen Innovationen des Nachziig-
lers. Durch jeden niederge-
streckten Gegner lddt sich diese
Energieanzeige Stlick fuir Stlck
auf. Geratet lhr schlieBlich in
eine besonders brisante Situati-
on, durft lhr via X- bis Z-Taste
eine Smart-Bombe zlinden, die

-
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Dieses gigantische Raumschiff mift lhr um seine zahireichen
Gefechtsstationen erleichtern

Der erste Endgegner wird Stiick fiir Stiick in seine Bestandteile zerlegt,
wobei Ihr den herunterpurzeinden Wrackteilen
reaktionsschnell ausweichen mifit

jegliches Leben durch ein Laser-
Inferno vernichtet. Ansonsten

Freunde gut gemach-
ter 3D-Shoot’em Ups
miissen hier einfach
zuschlagen!

greift Ihr auf die bewédhrte Stan-
dardwaffe zurlick, die sich, wie

schon beim ersten Teil, an ein
Feindobjekt  "festklammert”,
sobald |hr es mit dem Zielkreuz
touchiert und gleichzeitig die
Feuertaste gedriickt haltet.
Auch am restlichen Spielverlauf
hat sich nicht sonderlich viel
geandert: Alle sechs Episoden
durchfliegt lhr durch einem
zwar vorgegebenen, aber nicht
vorberechneten Weg. Durch

\
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Bjorn: Wenn
es einen Preis fir
die atemberau-
bendsten 3D-Ef-
fekte bei einem
Videospiel gibe,
Panzer Dragoon
Zwei hitte ihn
sich redlich verdient. Schon im
ersten Teil wirkte der rasante
Drachenritt ja durchaus reali-
stisch, nun aber hat Sega noch
einen draufgesetzt. Es ist einfach
unvergleichlich, mit der
Flugechse zum Beispiel durch
einen exotischen Urwald zu flit-
zen, durch dessen Blitterdach
das Sonnenlicht bricht. Ebenfalls
bemerkenswert: In einem Level
erwartet Euch ein gigantischer
Fisch, der durch die schim-
mernde VWasseroberfliche ver-
schwommen erkennbar ist und
zum  Angriff emporspringt.
Zugegeben - am Spielprinzip
wurde nichts VWWesentliches
verandert, so daB3 diejenigen, die
sich konkrete Innovationen
erhofften, enttiuscht werden.
Meines Erachtens hat auch die
Qualitdt der Musik etwas gelit-
ten, wobei der erste Teil jedoch
auch besonders stark war. Fir
mich ist PD Zwei dennoch der
beeindruckendste 3D-Shooter,
den die gesamte Konsolenwelt
zu bieten hat!

1
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Der letzte Boss ist ein zaher
Gegner, da er seine
Angriffstrategien stindig dndert
und zudem ohne Yorwarnung auf
Konfrontationskurs geht
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Zu Beginn des zweiten Levels habt Ihr es zunichst mit kosmischen
Krabbenwesen zu tun, die plotzlich aus dem Erdreich schieBen

die L- und R-Taste dirft |hr
namlich in alle vier Himmels-
richtungen blicken, und so auch
hinterricks attackierenden
Feinden zuvorkommen. Neu ist
zudem die Mdoglichkeit, auch in
den Himmel bzw. nach unten
zu gucken, was teilweise sehr
hilfreich ist, um fliegende,
respektive aus dem Erdreich

auftauchende Objekte friihzei-
tig ins Visier zu nehmen. Damit
die Drachenfliegerei auch zum
mehrmaligen Durchspielen ver-
lockt, bietet jeder Abschnitt
neuerdings Abzweigungen,
wodurch |hr sporadisch den
Kurs selber bestimmen durft.
Nehmt |hr beispielsweise in Epi-
sode 2, beim Canyon die linke

Wenn lhr den Blick nach oben richtet, kommt lhr in den GenuB von
teilweise sehr imposanten Grafiken

Indiana Jones IiBt griiBen: Die groBe Steinkugel droht Euch zu
iberrollen, wenn Ihr sie nicht schnell genug mit dem Laser zerstort

Im vierten Abschnitt schneit es sogar, wihrend von unten permanent
zahireiche Bodenstationen wild um sich ballern

Abzweigung, bekommt lhr im
ersten Luftkampf zahlreiche
alte Bekannte zu Gesicht, wah-
rend der Drache beim rechten
Kurs am Boden bleibt und sich
mit dick gepanzerten Bodensta-
tionen auseinandersetzen muf.
Last but not least verrichtet
neuerdings der Backup-Booster

bei

dieser

Ballerei sei-

nen Dienst und

speichert unter

anderem akribisch

genau die bisher beste

Trefferquote, die lhr in jedem
Abschnitt erzielt habt.

In der ersten Episode stolpert der
junge Drache noch etwas
unbeholfen durch die Landschaften

Das fulminate Waldmonster
verdinnisiert sich hin und wieder
in den Baumwipfeln und
bombandiert Euch von dort aus
mit Minen

TEST SATURN

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: MA|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ¢

BESONDERMEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: %9-DM

MUSTER VON: DYNATEX 0231/556140
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’ Gun Griffon

Nur ein weiterer Kampfroboterver-
schnitt, wie Mechwarrior 3050, Vortex

oder Krazy Ivan? Lest weiter und erfahrt

die Antwort...

SATURN
Shoot’em Up / 1 Spieler
LS - mer EEBE. cE

ir schreiben das Jahr

2015. Nach katastro-
phalen  Klimaveranderungen,
den daraus resultiernden Hun-
gersnéten und Energiekrisen,
spitzt sich die Auseinanderset-
zung Iim eurasischen Raum
immer mehr zu. Die PEU (Pan
Eurpean Union), die AFTA
(American Freedom Trade

Association), sowie die APC
(Asia Pacific Community) und
die OAU (Organization of Afri-
can Unity), fihren einen ver-
zweifelten Krieg, um die letzten
Ressourcen der Erde. In diese
High-Tech-Schlachten

greifen

In Kiew mufli man StraBe fiir
Strafle erobern. Da es Nacht ist, ...

e ﬁ_
Sandrie: Gun
Griffon fihrt Euch
mit seinem beein-
druckenden Vor-
film sehr stim-
mungsvoll in die
Krisenlage ein.

Hat man sich nach
kurzer Zeit im Optionsmenil
zurechtgefunden und fiir eine
optimale Padbelegung entschie-
den, darf man sich in eine gra-
fisch gelungene Auseinanderset-
zung stiirzen. Gerade die tollen
Nebel- und Landschaftseffekte
wissen zu gefallen. Die einzelnen
Missionen stellen sich als teil-
weise sehr strategie-lastig her-
aus. Einfach nur alles Abzubal-
lern bringt nicht viel. Und das ist
gut so, denn hierdurch ist eine
Langzeitmotivation garantiert.
Gun Griffon erweist sich zwar
als Pendant zu Krazy Ivan, wirkt
aber spielerisch ausgereifter.
Grund: Die Steuerung ist gut
durchdacht und erméglicht
jederzeit eine absolute Kontrolle
Uiber unseren Roboter. Die Land-
schaften wirken zudem fast
schon erschreckend real und zei-
gen, was im Saturn steckt.

Der ausgeldste Krieg wird im
beeindruckenden Vorspann klasse
in Szene gesetzt

wir als High-Mac MDM |l
Kampfroboter ein. Haben wir
im Exercise-Modus die Steue-
rung, sowie die unterschiedli-
chenen panzerbrechenden
Wirkungen der verschiedenen
Waffensysteme erlernt, dirfen
wir uns an einem aktiven
Kampfeinsatz in Eurasien betei-

«oSChalten wir unser
Nachtsichtgerit ein

ligen. Auf dem Schlachtfeld
bewegen wir unseren Kampfro-
boter durch Laufen oder Rol-
len. Ein kurzer Schub aus unse-
ren Flugraketensystem laBt uns
fir einige Sekunden unsere
Gegner aus der Luft bekdmp-
fen. Die verschiedenen Waffen-
gattungen, angefangen beim

PSS EZHING

DAMAGE

Es ist sehr ratsam, permanent das Radar im Auge zu behalten und
ausfindig gemachte gegnerische Mechs sofort zu attackieren

Beeindruckend ist der Nebeleffekt in Novosibirsk. Erst kurz vor Euch
taucht der Gegner langsam aus der Dunstsuppe auf

schweren MG, Uber eine Bord-
kanone, bis hin zum Raketensy-
stemen, ermdglichen es, den
Gegner gezielt auszuschalten.
Im Kampfgebiet treffen wir auf
verschiedene wetterbedingte
Voraussetzungen. So muB in
Kiew erst einmal StraBe fiir
StraBe bei Nacht erobert wer-

In der Mission um Ulan Batol haben wir zwei zusitzliche lﬁmplrohntar
zur Verfigung. Sie unterstiitzen uns, so gut sie kénnen

den. Hierbei erweist es sich als
ausgesprochen nutzlich, daB
unsere Kampfeinheit mit einem
Nachtsichtgerdt ausgestattet ist.
In Novosibirsk dirfen wir uns
den Weg durch undurchsichtige
Nebelschleier bahnen. Zum
Glick kann man jederzeit auf
eine strategische Landschafts-
karte, die gleichzeitig ein
Automapping durchfiihrt,
zurlckgreifen. Jetzt gilt es nur
noch, den Krieg zu gewinnen...
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Guido: Mit Col- | somit dazu verdammt, seinen Kom-
lege Slam  hat | mentar nur zu den erzielten Kér-
Acclaim  seinem | ben abzugeben, ohne die Akteure
Hit NBA Jam ein- | beim Namen nennen zu k&nnen.
fach eine neue Fas- | Aber was soll’s, dadurch wird der
sade gegeben, um | SpielspaB nicht gemindert: Die Gra-
damit ein zweites | fik, der Sound und das Gameplay
Mal groB abzusah- | bewegen sich auf dem selben Level,
nen. Neu ist lediglich, daB die | wie bei NBA Jam. College Slam bie-
m—— -~ : 2 Power-Ups von sieben auf 14 | tet somit alles in allem den bekannt
SATURN g:—'!'eam, b ; e Ifraf{:e. erhdht wurden und daBB man statt | rassigen Fun Sport fiir jedermann,
rin, wer die meisten Balle in : oy . S :

, einem, drei Spieler auf der Bank sit- | mit einem Pep Action. Nun stellt
Fun Sports / 1“4 Spleler der R:euse versenkt - ob nun T’t zen hat. AuBerdem besitzen die | sich aber die Frage, wer fiir ein Spiel
technisch perfekten Sprungwiir- Spieler keine Namen, sondern nur | Geld ausgeben wird, das kaum
ollege Jam koénnte (vom fen, oder durch spektakuldre die Abkiirzungen ihrer Positionen | Innovationen bietet und mit einer

Spielprinzip her) der einei- Dunks. Der Spielablauf kann  im Spiel. Der Hallensprecher ist | unattraktiven Lizenz aufwartet.

Nach den Profis aus NBA Jam, kommen
jetzt die Nachwuchstalente aus der =
College League, auf den Bildschirm 3

ige Zwilling von NBA Jam sein! durch das Einschalten von Hot gz e—— —
le zwei Spieler aus einem Colle- Spots und  Power-Up-Icons,
verandert werden. Erstere Match bestreiten, wobei jedem
PWR FUD CENTER SHT GRD  PWR FwD erhGhen die Punktzahl des Team drei Ersatzspieler zur Ver-
BOOST erzielten Korbes, wahrend die fligung stehen.
& bekannten Power-Ups Eurem m
_ s B Spieler Ubernatiirliche Krifte '
g - A AR N verleihen - wie beispielsweise: HERSTELLER: ACCLAIM
B ————  IONSterdunks, sichere  dreij :&mfgéﬁ?ﬂ ﬁ:;_HTG ¢
t ) . ' EPLAN
Punktewdirfe, 'ode:r neu: Die BN s GEPLANT: P5,/5N/MD
Verwandlung in einen Wirbel-  scHWIERIGKEITSGRADS LEICHT BIS SCHWER

wind, der jeden Gegenspieler  LEVELS: ENTFALLT

eine Runde Karussell fahren 14Bt, ~ BESONDERHEITEN: 4SPIELER-ADATER
CA. PREIS: K. A,

Durch den Juice-Mode kdnnt lhr MUSTER VON: EIGENIMPORT
nach Belieben die Spielgeschwin-

digkeit stufenweise erhdhen. :
Wie schon bei NBA Jam, diirfen 72% GRAFIK :

bis zu vier Spieler gleichzeitig ein 70% SOUND /FX

chischt i mittel 1 gut ! sehr isuper
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Nur Fliegen ist schoner: Ein (o)
Sprungwurf wie aus dem 85% run
Bilderbuch

l - Internet: http://www.trv.de/Jet-Stream |
e t S t ' e am Bestellannahme rund um die Uhr,

auvch am Wochenende.
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- Panzer General *79,99 l_ LE- AT 4N Pl -] NBA Jam Tourmament 94,99 \Worms ‘84 96 N;iapan 10,99
D 74 99 Parodius - Deluxe 84.99  Wipeout 89.99  NFLQuarerb. Club9  '84.99  X-Men Chid 0.t Atom 84,99 e i
PGA Tour Golf 96 7999 World Cup Gol '84.99  NHL Alistar Hockey 104,99 [ AR NHL Hockey 96 09
. Philosoma "84 99 W 89 99 Oft World Interceptor ‘Be90 LR FUARE 2 :{wn;utn:n ; ik :22
| Powerserve 89,99 orms Panzer Dragoon 104,99  Batlle Sport 89.99 ar Irek - Deep Sp. N. £
DEfcon 5 84 99 Primal Rage "84.99 Panzer General *19.84 Caplain Quazar B9 96 Star Trek - T.N. G. 104,99
‘Descent "84,99  Psychic Detective 89,99  WWF Wresile Mania 89.99  Parodius - Deluxe 84,99 Casper 99.99 ETﬁﬁf_nﬁ o1 T T 1ﬂ95‘9
Destruction Derby 94,99  Rapid Reload 84,98  X-Com 79.99  Pebble Beach Goif 94,99 - Meoadrive
Discworld 84,99 Raven Projekl *79.99 Zero Divide __99.99 Photo-CD Betriebssys 5499 Cy berla 99 99 R
Exdreme Games B84 09 F{ayman 84 09 :r;*j:"w”ﬁ o ISR Rayman B4,99 Death Keep 34 gy Donald D iI'IIMEUi Mall 109,99
| Exireme Pinball *89.99 e KRt EL Revoluton X *84.99  Dragon Lore 84 9o Earthworm Jim 2 10999
) | | 'Revolution X 74,99  Bug 10499 [ Earth Worm Jim 99,99 FIFA Soccer 96 99.99
| FIFA Soccer 96 79.99] L - Clockwork Knight 0499 | Rise of the Robots2 *84 .99 gex - ; 9400 In Superstar Soc, Del 74 99
_ = Ridue Racer 94.99 Clockwork Knight 2 95,99 . Gridders 7696 NBA Live ‘96 104 .99
.Gatam,r Fight 34 99 Road Rash 79, 9’9 Cyber Speedway 94,99  Robofica 9499  John Madden NFL 94 8999 NHL Hockey "96 99,99
| Goal Storm Cyberia "94,98 | Killing Time 89.99 Star Trek - Deep Sp. N. 99 99
| Heberake }Shﬁll ShUCk *84 99} | SEGA Rﬂll}" 99 99 Panzer Ganeral _h __B499 Weapon Lord . “59.99
| Hi Oclane ?9 99 I , D 8 4 9 9 Zube ﬁr Piay Station 509,00
Int.Cham pim‘lshlp Shockwave Assaul A T A B L " Sega Satucn 62000  Pimy Station « Spiel 569,00
Starblade Alpha 84,99  Darius Gaiden 54 99 Shell Shock 99 99 Sega Saturn Vidoo-CD Kae 339,00  Controlier 54,56
! Socer 89.99 _ Streelfightsr Alpha ‘84,99  Daylona USA Arcade Racer 12400  Memory Card 48,98
Jmnrrf Bazm-k.atm're 74.99 Slreeiﬁghler the Movie 89,89 Deadly Skies 34 99 Shinobi X 99,99 xh&r Meman lﬂ'l;x ';"'* - Kabel H ::
T 1 Bachi Spicker Adapier 79, pecialized m
M&,{p ( xﬂmd;erfz [Bls DM400;- u‘uer Ubenuemt Be: N e {DMID,SD] zzd Nac{nmlmmeﬁubr (DM 3\ Virtus Stick #4900 w Stic
Err mwrmm Ware berechnien WDM " e O [
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: Sega Saturn
Shoot ‘em Up / 2 Spieler

Gebockers

Was Riverhillsoft hier abI efe
linde ausgedriickt, eine Frech
nette, gerenderte Intro be
in keiner Weise auf den prog
technischen Offenbar
Gebockers ganz sicher
kurz zum Game: lhr ste

_':_f ammiung, die
1en Ehren kum-

wand. Sechs Ti-
gt, real sind es

: '_E‘I _aufgemotzen Neuauflage

orr "konnt Frisky Tom gleicht ei-
merkwurdigem Geschicklich-

_ rmen miiBt. Bei Crazy Climber mifit
| ,-.:ihr ein Hochhaus (an der AuRenfassa-
cﬂé entlang) hochklettern. In der Spiel-
N ~ halle bot der Titel eine ausgekliigelte

2 ~ 2-Joystick-Steuerung, auf der PS ist
- die Handhabung hingegen der vollige
- Murks. Abgesehen vom halbwegs
- brauchbaren Moon Cresta,
~ bietet diese Collection nur FUN

- nostalgische Gefuhle. (Ulf) o
Muster von Galaxy 089/7605151 so / .

Baku

Baku

Nicht nur fiir Tierliebhaber - Segas Baku Baku
ist vielseitiges und hochwertiges Knobelfutter
fur alle Denkspielfreunde

SATURN
Denkspiel 7 1—2mSpieIe:

w enn geometrische Figu-
ren oder sonstige Sym-
bole vom Himmel fallen, dréngt
sich meist ein Vergleich mit dem
genialen Klassiker Tetris auf - so
auch bei Baku Baku Animal.
Wie der Name des Spiels schon
andeutet, ist die Handlung von
abstrakter Klétzchengrafik,
kurzerhand in das Land unserer
geliebten Zwei- und Vierbeiner
verlegt worden: Affen und
Bananen, Hunde und Knochen,
Hasen und Méhren, Waschbé-
ren und Bambus, Mduse und

Kédse, bewegen sich anfangs
langsam, und spater immer
schneller vom oberen zum

unteren Bildschirmrand - zwar
paarweise, aber leider nicht
immer in der passenden Kombi-
nation. Denn - wie sich wohl
jeder denken kann - die Sym-
bole verschwinden nur von der
Bildfliche, wenn das Tier mit
seinem richtigen Futter ver-
sorgt wird. Man kann zum Bei-
spiel Bananen sammeln, und
sobald ein Affe eine Banane
berihrt, verschwindet er (unter
genlBlichen Kaugerduschen
und witzig animierten Kaube-
wegungen) samt aller angren-
zenden Bananen. Die gleiche
Anzahl an Gegenstdnden wird
dem Spielgegner dann aufge-
birdet. Haben die aufgetlirm-
ten Klétzchen eine gewisse
Hohe erreicht, so ist das Spiel
verloren. Bei geschickter Spiel-
weise sind auch Kettenreaktio-
nen ausfuhrbar. Wiéhrend das
Symbolpaar vom Himmel fillt,

f.o 1',
uﬁ :

" O
e ¢ i”é |

¢ r
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Erhalten die Tier-Symbole das
entsprechende Essen, mampfen sle
sich quer iiber die Spieifiache

kann es sowohl nach links als
auch nach rechts verschoben
und selbstverstandlich auch
rechts- und linksherum gedreht
werden. Im Gegensatz zu Tetris
sind immer zwei Spielfelder
gleichzeitig sichtbar: Entweder
Eures und das eines menschli-
chen Mitspielers, oder Eures
und das, des Computergegners
(Story Mode). AuBerdem kann
man die Anzahl der vorkom-
menden Tiere (und Nahrun-
gen) nach eigenem Gutdlinken
zwischen eins und funf
einstellen.

Grafisch gesehen gestaltet sich die Arcade-Umsetzung fiir ein Denksplel
recht aufwendig

Christoph:
Man darf sich von
der zuckersiiBen

Bonbongrafik
und der kindli-
chen Aufma-
chung nicht tdu-
schen lassen:
Baku Baku hat es in sich! Die
meisten Tetris-Klone sind ein
mittelmaBiger Abklatsch, ohne
spielerischen Tiefgang - Baku
Baku hingegen ist ein Ableger
von solider Qualitit. Nach und
nach entdeckt man Spielstrategi-
en, die den Rekord weiter nach
oben schrauben: LBt man zum
Beispiel eine Banane auf ein ein-
zelnes Affensymbol fallen, ver-
schwinden Banane und Affe; diri-
giert man die Banane hingegen
zwischen zwei Affensymbole, so
verschwindet die Banane und
beide Affen. Das gezielte Planen
und Ausfilhren von Kettenreak-
tionen ist die Seele dieses Spiels
und verleiht ihm eine besondere
Note. Dabei ist positiv zu ver-
merken, daB vorausschauendes
arbeiten moglich ist, denn die
jeweils fiinf nichsten Symbole
werden immer am oberen Spiel-
feldrand angezeigt. Gut ist auch,
daB man die Anzahl der verschie-
denen Symbole von eins bis fiinf
selbst festlegen kann. Der Story-
Mode und die gesamte Aufma-
chung unterstreichen den guten
Eindruck, den Baku Baku hinter-
IiBt. Knobelfreunde sollten sich
dieses Spiel einmal ansehen.

Bonus-Miinzen fegen alle Symbole
einer Sorte vom Screen

TEST SATURN -

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 10

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: SEGA
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The Horde

Cystal Dynamics schickt ganze Horden von
roten Teufeln auf Euch los

SATURN
Strategie/1 épieler "

Auf einem Bankett ver-
schluckt sich seine Majestat
- nur das schnelle Eingreifen von
Chauncey, dem "Médchen fiir
alles", verhindert einen Regie-
rungswechsel im Konigreich
Franzpowanski. Der Lebensret-
ter wird zum Ritter geschlagen
und bekommt ein Stiick Land
geschenkt. Dieses miBt lhr nun
in eine bllihende Provinz ver-
wandeln, denn am Ende eines
jeden Jahres miuissen Steuern
abgeflhrt werden - schafft |hr
es nicht die Steuern zu zahlen,
dann landet Chaucey im Schuld-
nerturm. Deshalb solltet Ihr
Euren Kuhbestand erweitern
und vor allem in Verteidigungs-
anlagen investieren, denn in
jedem Quartal wartet auf Euch
eine bdésartige Uberraschung:
Eine Horde grausamer Mon-
sterlinge will Euer Dorf in
Grund und Boden stampfen,

und alles was irgendwie freBbar
aussieht ihren Magen zufiihren.
Anfangs locker mit einem
Schwert schlagbar,
lhr bald mit den gemeineren
Verwandten der Biester Proble-
me. Zum Glick kénnt Ihr nach
jedem Jahr nitzliche Utensilien
kaufen (z.B. Flammenwerfer)
und Paladine anheuern. Dies
solltet |hr auch tun, ansonsten
erwartet Euch ein duBerst trau-
riges Ende.

René: Man
nehme ein
biBchen Strategie,
ein wenig Action
und einen Hauch
Wirtschaftssimu-
lation, und wiirze
dies mit witzigen
Filmsequenzen. Das alles wird gut
vermischt - und heraus kommt die
Horde. Das technisch wohl-
schmeckende Gericht von Crystal
Dynamics (iberzeugt vor allem
durch die einfache Steuerung (mit
zwei Buttons |dBt sich alles ausfiih-
ren) und ein fiir Strategiespiele

o e =

bekommt

TEST SATURN
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Nur das Schwert schiitzt Chauncey und das Dorf vor der roten Horde

simples Gameplay. Doch simtliche
Positiva werden durch einen Makel
belastet: Habt |hr einmal herausbe-
kommen, wie |hr die roten
Schlimmlinge kleinhacken kénnt,
tritt ihre katastrophale Wirkung
auf Eure Wirtschafterei ziemlich in
den Hintergrund. Ob das so gut fiir
die Langzeitmotivation ist? Ein ein-
stellbarer Schwierigkeitsgrad hitte
etwas fir sich gehabt. Fazit: Der
Silberling ist mehr fiir die Freizeit-
taktiker unter Euch, die schon
immer mal so etwas ausprobieren
wollten. Dauerspieler sollten sich
etwas "Hirteres" suchen.

TEST SATURN =

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSDATUM: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: PS
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: 5 WELTEN

BESONDERHEITEN; KEINE

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: PRIMAL GAMES 024,/9160630
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Sparset (+Stick &Spiel)
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.;

Truxton 2, Three Wonders, Trog , Hit the
Ice, Knights of the Round, SF 2.

Sony PSX

PSX+Umbau+2 Spiele+RGB 799,99 DM

3 Stck. SMD Spiele
Joypadverlidngerung

SMD 1,2 Umbau 50/60Hz
(bei 60Hz 20% schneller!)
und ja/dt. mit Schalter

NEO G€O

ab 79,99 DM

und "SCHWEIB" Modus+Spiel
Joypadverldngerung 2m
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweiff 99,99 DM
auch Toploader CD !!!

PC-ENGINE

Turbo Grafx +Spiel+RGB 119,99 DM
Joypad Verldngerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99, 99 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM Sind Sie das ldstige umstopseln leid?
799,99 DM Dann haben wir die Lésung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage.
4-fach Umschalter
7-fach Umschalter
Audiokabel 5m

Sony PSX Umbau 79,99 pM Ultra 64 RGB Kabel + Hifi 69,99 DM
Joypad Verldngerung 29.99 DM Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
Spiele ab 79.99 DM SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo, CD Stereo 49,99 DM

SEGH Mega Drive 1.2 RGB Stereo 45,99 DM

Hifi Adapter fiir RGB Kabel 39,99 DM

SaturntUmbau+ Spiel+RGB 799,99 DM aguar RGB Kabel+Hifianschluf 39,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/dy/50/60 99,99 DM probleme mit dem AnschluB der Konsole

an ithren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
29,99 DM Adapterkabel firr fast alle Commodore-
75,75 DM  Philips Monitore u.a. Hersteller

1
Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 499,99 DM '{?i%ii gﬁfﬁ;ﬁﬁﬁ 50/60Hz

mit Schalter & Mod
49,99 DM tpoi 60H7 20% schneller!)

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel
RGB Kabel inc. HifianschluB
Umbau 50/60Hz mit Schalter
Spiele

99.99 DM 3DO RGB Umbau

Druckfehler und Preisénderung vorbehalten

Wolfsoft, Schulstrafle 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

HARDWARE

1;_ _':'fé-f;' SERVICE
HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

LFSOFT

159.99 DM
249,99 DM
7.99 DM

45,99DM

SUPER NES

ab 39,99DM
29.99 DM

portvergroBerung
99,99 DM

JAGUAR

249.99 DM
39,99 DM
75,75 DM

ab 59.99 DM

249,99 DM

Hard- & Software fiir alle

Systeme Lieferbar

Game Shop

Laden und Versand

SATURN, PLAYSTATION
SNES NES, GB, MD, MS, 32x

JAGUAR PHILIPS CDl,;., eand
CD| Splele und Fllme

Paul-Hindemith-Str.10
37574 Einbeck
Tel./Fax:
05561/3094

o I
T W
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Fal i

True Pinball

Digifal lllusions nennt sich das Software-Haus,
das der PS ihren ersten Flipper stiftet

SAT / PS ;
' Flipper / 1-8 Spieler

er kennt sie nicht, die

bunten Kisten in den
Spielhallen und Kneipen, die
effektiv daflir sorgen, dal3 man
auch ja kein Kleingeld mehr mit
zurlick nach Hause nimmt: Die
allseits beliebten Flipper-Auto-
maten. Wer sein Kleingeld
jedoch lieber gespart und in eine
PlayStation bzw. einen Saturn
investiert hat, kommt nun auch
in den Genul3, ohne Minzein-
wurf flippern zu.kénnen. Dabei
werden die Flipper-Fans bei True
Pinball gleich mit vier Spielti-
schen begllickt, was wohl zur all-
gemeinen Sitte bei den Simula-

Bjorn: Mit
' ﬁ problemlos még-
lich sein, die
wurden die vier Flipper einwand-
frei in Szene gesetzt, keine Frage.

einem guten Flip-
per sollte es dem
siichtigen Hobby-
A Zocker eigentlich
{ ﬁm
b W
Nichte absolut
schlaflos zu verbringen. Bei True
Pinball habe ich jedoch in dieser
Hinsicht einige Zweifel. Technisch
Die Tische wirken im HiRes-3D-
Modus nahezu fotorealistisch. Zu
bemingeln wire da eher die teil-
weise etwas seltsame Konzeption

= e ==

tionen geworden ist (siehe Pin-
ball Fantasies auf Jaguar, oder
Digital Pinball flr Saturn). Bei
"Law n’ Justice" geht es um Poli-
zisten, die rauhe Gangster in
einer Judge Dredd-maBigen
Zukunftsmetropole stellen; am
"Babewatch"-Tisch dirfen Play-
boys zeigen, wieviele Girls sie
mit Muskeln, Autos oder
Charme abstauben kénnen; der
dritte Flipper im Bunde ist "Ex-
treme Sports", wo es gilt, die
waghalsigsten Stunts mit Skate-
boards oder Mountainbikes
moglichst lebendig zu (iberste-
hen; bei den "Vikings" zieht eine
brandschatzende, plindernde
Horde Barbaren quer durch
Europa und verbraucht dabei
jede Menge Bier. Allen vier Flip-

" -

der Flipper: Manche Lanes sind,
egal in welchem Modus, aufgrund
der Farbgebung schwer zu erken-
nen, was das Anvisieren folglich
nicht gerade erleichtert. Auch die
Soundeffekte, die beim Flipper ja
stark zur Atmosphidre beitragen,
sind mir nicht originell genug.
Lediglich die "Vikings" machen
hier mit gréhlenden Barbaren und
klirrenden  Schwertern  Spal.
Summa summarum reicht True
Pinball also héchstens dem Gele-
genheits-Spielhallen-Besucher. Der
anspruchsvollere Flipper-Fan ver-
wendet seine Minzen lieber auf
das "real thing".

=

Wer mit der 3D-Perspektive nichts anfangen kann, wechselt einfach
zur Top-View (PS)

pern gemeinsam ist folgendes:
lhr habt drei Flipper-Klappen
zum SchieBen der Kugel; eine
weitere Moglichkeit, das Spiel zu
beeinflussen, ist das Anstof3en
des Tisches nach rechts, links
oder oben. Um die heiBbegehr-
ten Punkte zu ergattern, gibt es

natlrlich auf jedem Tisch hau-
fenweise Bonus-Traps, Buchsta-
benreihen, die es zu erleuchten
gilt. Extraballe und Multiball-Op-
tionen fehlen ebenso wenig, wie
das Display, das in witzigen Ani-
mationen die Score-Erfolge des
Spielers zelebriert.

Bevor man in den Genull von
Multibadllen komm¢t, mufi man
zuerst mindestens einen Ball in
einer Speicher-Falle
versenkt haben (SAT)

Um bei "Babewatch™ an einen
Extraball zu kommen, mifit lhr
zuerst alle "Dude Accessoires™ wie
z.B. eine Baseball Cap,

erspielen (PS)

TEST SAT / PS -

HERSTELLER: DIGITAL ILLUSIONS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 4
BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,
BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 109- DM
MUSTER VON: LAGUNA
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81% GRAFIK |
64% SOUND/FX [




ACHTUNG!!
elieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
ONEN, die komplett mit R

Die von uns
DEUTSCHE VERS
ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fir Tips &Tric
technische Unterstitzung, A
und EUROSYSTEMS-GARA

ebote u.s.w.),

Joypad-Ersatz;
fiir die Benutzung
mit jedem 3DO™
Iinteraktiv-
Multiplayer™-
System.

fir SNES™
egadrive™

eplay direkt

ratch im Preis

istrierkarte fir den
Spruch:omri_.lrer,
cf eifung

eutscher An

TIE-Siegel ausgeliefert werden.

TV SYSTEM CONVERTER

Benutze NTSC-Gerate auf einem
PAL-Monitor/TV. Ideal

fiir 3DO™,
JAGUAR™,
SATURN™,

PLAYSTATION™ _

U.S.w.

ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN

39,. fiir Mega CD™

PEEE --.';&‘Ji'ﬂﬁﬂ'#m-wmmzrijrn-r R

R FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN,; IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

'dd0J ANOS NOA NIHJIFZNIAVM SINIOVHLIONII NIF 1SI JZNOLLVISAVId:

‘VOIHIWY 4O OGNILNIN NOA NIHDIEIZNINVYM INIDOVYLIIONII ANIS .,SIN ¥3dNS. ANN .,SIN.  AOFIWYD, '.OGNILNIN.,

Jr';'i!‘—‘ﬁ;: §

‘ VO35,

‘wIAINA VOIW,

‘wHVIO AWV,

"011 S3SI¥dYILNT VOIS NOA NIHIIFZNIIVYM INIOVULIONII ANIS NUNLYS., ANN WILSAS HILSYW.,

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven / = o

Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als .

Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen. -
DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer . N
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus. J

fiir Megadrive™
59,- (fiir den Einsatz von

DHATA) DATAFLASH GmbH

>, WASSENBERGSTR. 34
m 277 46446 EMMERICH

VERSAMNDNNOSTEMNM DM 10.-, AUSLAPMNMD (rSLF WORMASSE) DM 25 -

24-STD.-BESTELLSERVICE

24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822—6854;

=

==

59,- Master System™-Games)
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adidas Power
Soccer

Eine breite Palette von verschiedenen Fouls
verleiht Psygnosis‘ FuBBballspiel das Flair

eines Beat ‘em Ups

> N

ortspiel 7 'iﬁpiél

| _
L LS er
o -

achdem Electronic Arts

die MeBlatte fur FuBball-
spiele mit FIFA Soccer ‘96 recht
hoch gelegt hat, treten nichtsde-
stotrotz einige Softwarehauser
unverzagt an, um EA von ihrem
Thron zu stlirzen. Nachdem die
Preview-Version von adidas
Power Soccer einen insgesamt
ordentlichen Eindruck hinterlas-
sen konnte, waren wir natirlich
auf die Vollversion gespannt. Das
hervorragend gemachte Intro
versetzt einen sofort in die rich-

P o
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"' HANDSPIEL
isf age Jskrels
Hesm! e sung des
Balies o der Hana
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Die Steuerung wird per eingespiel-
tem Beispiel anschaulich erklirt
Guido: So leid
es mir tut: Psy-
gnosis, das reicht
leider nicht! Na
schén, die Spieler
bewegen sich
sehr realistisch,
leider dhneln sie
aber halslosen Kleiderschrin-
ken, die man in den diversen
Vereinsfarben bemalt hat. Wih-
rend des Spiels vermit man die
Ubersichtlichkeit, nur bei einer
Kameraposition ist ein einiger-
maBen planvolles PaBspiel még-
lich. Der Sound reit einen auch
nicht gerade vom Hocker, immer
dasselbe = Zuschauer-Rauschen
und die drogen, teilweise sogar

tige  FuBball-Stimmung. Im
Hauptmenl habt Ihr die Wahl,
ob lhr nur ein Freundschaftsspiel
absolvieren wollt, oder in eine
Liga bzw. ein Pokalturnier ein-
steigt. Eure Mannschaft konnt
Ilhr aus den ersten Ligen Eng-
lands, Frankreichs oder Deutsch-
lands wahlen. Selbstverstandlich
dirft |hr die Tastenbelegung
Eures Joypads selbst bestimmen.
An dieser Stelle erwartet Euch
ein besonderes Schmankerl,
denn die verschiedenen Aktions-
moglichkeiten werden anhand
toller Videosequenzen erldutert.
Neben dem reinen Simulations-
modus gibt es bei Power Soccer

Auf dem blassgrinen Rasen habt
Ihr Eure Kicker stets im Auge

noch den Arcademodus, der mit
mehr Aktionsmaéglichkeiten
auch mehr Spal3 verspricht.
Aber jetzt auf in den Kampf:
Nach dem Anpfiff fallen sofort
die realistischen Bewegungen
Eurer Mannen auf, die sich dank
Motion-Capture-Verfahren
naturgetreu gestalten. Mit einer
breiten Palette von PaB-, SchuB-
und Foulspielvarianten ausgestat-

Beim Freistol habt Ihr die Méglichkeit, kurz bzw. weit zu passen oder
direkt zu schieBen
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Die Steuerung des Torwarts (ibernimmt stets der Computer,
abgesehen vom Abstof

tet, toben die 22 Kicker Uber
den Rasen, angefeuert von ihren
Fans und kommentiert von
einem wahlweise in Englisch,
Franzésisch oder Deutsch parlie-
rendem Moderator. In der Halb-
zeitpause erfahrt lhr dann auch,
woher das Spiel seinen Namen
hat: Vor dem Auge des Spielers
flimmern ndmlich Promotion-Vi-
deos eines bekannten deutschen

Sportartikel-Herstellers  Uber

den Bildschirm.

Der fast uniiberwindliche Keeper
rettet zur Ecke

TEST PLAYSTATION

unpassenden Kommentare rei- HERSTELLER: PSYGNOSIS

zen eher zum Lachen, als daB sie mﬂ?ﬁ PEAI

fir eine Or |g|nal-Atmosphire UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
sorgen. Ein Pluspunkt sind aller- SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

dings die vielen Aktionsméglich- LEVELS: ENTFALLT |

keiten (Special Moves) im Arca- BESONDERHEITEN: KEINE

de-Modus: Hakentricks 2 la | CA. PREIS: 55, UH O

Okocha, unauffilliges Ziehen am MUSTER VoRe &0
gegnerischen Trikot und brutale T A | Tt L e
Tritte, verleihen dem Geschehen R RN | N ™ e “m
auf dem virtuellen Rasen einen - W5 e o T e 63% GRAFIK { i
derben Charme mit Gaudi-At- ! S FPETEESBN 7 S 0
mosphire, aber das allein wirkt F5b 2 gy e Ll SN-":F { i
sich auf Dauer auch nicht moti- e 8 :
Lwerend aus. Eine hohe Flanke bringt Sturm und Abwehr in Veriegenheit . 9 FN ;
- — —— — - wo ist die Pille? e o e —



Rise 2 -
Resurrection

Acclaim schiebt doch tatsédchlich zu "Rise of
the Robots" eine Nachfolger-Klopperei
hinterher - ob sich was geidndert hat?

-_—

noch méBigere Animation und
nahezu nicht vorhandenes
Gameplay waren die Merkmale
des Robo-Beat ’em Ups. Trotz-
dem: Neues Spiel, neues Gllick -
Rise 2 soll nun die Méngel aus-
blgeln. Dem Prigel-Fan stehen
diesmal stolze 18 Kampfmaschi-
nen zur gegenseitigen Demolie-

PLAYSTATION
Beat em Up/ 1 2 Spleler

D ie  Blechbiichsen fighten
wieder! Wer sich noch
dunkel an den ersten Teil des

Sci-Fi-Priiglers erinnern kann,
weil3 Bescheid: MaBige Grafik,

FELEF 4™ FMrr<FI1rl rri
-
L ¥ »

— 1

Trotz

Bjorn:

grofiter  Anstren-
s » " gungen der Kriti

ker die Mingel
5,':“& | beim  Vorginger
= i aufzuzeigen, lieB

sich Mirage nicht

beirren. Rise 2

weist genau dieselben Fehler auf wie
schon der erste Teil. Die Grafik der
Roboter allein kénnte man gerade
noch als akzeptabel bezeichnen (ob-
wohl die Blechbiichsen etwas klein
geraten sind), die Hintergriinde sind
eher einfallslos und trist gehalten.
Das Schlimmste an Rise 2 ist jedoch

o, S

rung zur Verflgung. Neben
echten Stahl-Kolossen wie z. B.
Loader oder Detain, die auch
entsprechend trédge sind, gibt es
auch menschendhnliche Androi-
den (Cyborg oder Hyper, in Ter-
minator-1000-Optik). Nach der
Auswahl geht es auch schon in
eine der verschiedenen Kampfa-
renen, die samtlich in disterem
Zukunfts-Look gehalten sind.
Dort versucht man dann in alter
Beat ’em Up-Tradition den
Gegentiber schrottreif zu schla-
gen. Special-Moves sowie Com-

Der tonnenschwere Loader hat
einen Hochspannungsblitz auf
Lager, mit dem er auch auf
Entfernung Schaden anrichtet

TEST PLAYSTATION =

( 73
eindeutig die unglaubliche Trigheit
der Blechdosen: durch stéindige,
oftmals vergebliche Versuche des
Spielers endlich 'mal einen Special-
Move oder Combo zu landen, ent-
wickelt sich die Klopperei zu einem
ddmlichen Herumgehiipfe bzw. -ge-
hampel. Einzig die Musik ist einiger-
maBen gelungen, schlieBlich stammt
sie von Queen-Gitarrist und Star-
Musiker Brian May. Da aber selbst
die 18 Roboter nicht fiir die nétige
Abwechslung sorgen kénnen, heif3t
die Devise: Auch beim zweiten Ver-
such hat man bei Mirage kliglich
versagt.

L ] “THrT

bos (bis zu 50 Hits) erweitern
hier die Grundauswahl an Schli-
gen und Tritten.

TEST PLAYSTATION =S

HERSTELLER: MIRAGE
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: FRHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 18

BESONDERMEITEN: KEINE

CA. PREIS: 59, DM

MUSTER VON: PRIMAL GAMES 0234/9160630

] [
i sehr (super
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L] Ll

schiecht

$4% GRAFK I

SOUND/FX

31%

i mittel ; gut
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Merkur - Software - Versand
Kapellenstrafle 12/04315 Leipzig/Tel.:0341/6892943/Fax:0341/6898602

Saturn: 605,00 SNES: 195,90
John. Bazookatone 89.00 Fifa Soccer 96 114,90
Mystaria-Realms of Lore 109 9

Sim City 2000 102,90 Primal Rage 117,00
Wing Arms 95,90 Yoshi's Island 112,90

- NEU - NEU - KEINE VERSANDKOSTEN -
Mega Drive:
Fife Soccer 96
Light Crusader
Phantasy Star [V
Virtua Racing

alle Neuheiten auf Lager / auch MCD,GG,GB / Fragen Sie nach SNES-

Spielen / Vorbestellungen maglich / alle Titel dt.Version / personliche
Bestellannahme 8,30-20,00 Uhr / Anrufbeantw. 20,00-8,30 Uhr

Bei Hardwarekauf giinstige Software im Paket méglich

DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?

NEU - NEU -

Playstation:
Alien Trilogy
Shell Shock
Wing Comd. llI
Worms

01308/
11103

Die Nummer gegen Kummer
Das Kinder- und Jugendtelefon:
Wir horen zu - solange Ihr wollt,

und alles bleibt unter uns.
Montags bis freitags 15 - 19 Uhr
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BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.

JBALE=

ARCADE STORE

Obertor 22
97769 Bad Briickenau

Tel.: 0 97 41/39 77
Fax: 0 97 41/39 77

Offnungszeiten:
Mo-Do 10.00-21.00
Fr 10.00-19.00
Sa 10.00-15.00

stindig Neuheiten
SATURN

Grundgerat inkl. Scartkabel,
Netzteil + Joypad ..........covvvmmmncrnens
N -y o) R R P gL N I [ 7 L
Arcade- Flarer sesnndan119:50
Antennenkabel n‘ut Etldfllter ....‘..1..49190
Action Replay .. ....89,90
Aﬁermath..............,...............................99,90
Alien Trilogy....cccccoeveriiiicenannnes ceeneen 34,90
L AR N B ST e 94,90
e D UL oot ntusias shun oisavbnvastety s s s :
Discworld (kpl. dt.).........c.ccue..... auf Anfrage
Cyberia... -.99,90
King of Flghters B8 i auf Anfrage
Magic Carpet... ....89,90
auf Anfrage
.89,90

e 579~

Panzer Dragnnn 2
Primal Rage

Sega Ralley .. runnansnns89,90
WipeOut... IR wnrnnrennnee89,90
Tc:hshmden Hemm 93,90
True Pinball . ennensa89,90
X-Men... 3 e 89,90
Victory Goal 96 . - aUf Anfrage
Virtua Cop + Gun .....................138,00
Virtua Fighter 2 .......cccccccniersnnsrnnnsesss. 99,00
L LT RN s A SR, S
ShellshocK.......cciviemmnienmasisens

...und alle sonstigen alteren Titel!

eree0: 89,90
....104,90

PLAYSTATION

Grundgerat inkl. Scartkabel,

Netzteil + Joypad .......ccccorvrvcnerrrnnnnsnns 369, =

Action Heptay | O LR RS

HF-Adapter .. cersenns DD —
PSR, ¥, R

Joypad ...
Mad Catz Lenkrad . 139,90
L

Memory Card...
Alien Trilc-gy.............w.........................89,90
Adidas Power Scccer...........,..............84,90
Casper ... L LR
Cyberia... s T
Dlscwcrrld {kpl dt ] iisansssiananas D 0
Primal Bage ... esiiinmesussiain 92.90
Ridge Racer Revolution .........ccveerenene 99,90
Rise 2 - The Resurrection ..................91,90
Magic Carpet.... reeenen 89,90
Shockwave Assault ...94,90
Tohshinden 2 . = auf Anfrage
Total NBA ..99,90
Wing Commander 3 ....... .......99,90
o ln 1+ A SO S GNP RIS |
FRNOBOINIE - it iS00
Tekken 2.........coeeeereeeeee ..auf Anfrage
Resident Evil ..........cccccsnenennnnnn.auf Anfrage
FIA Formel 1................... ....auf Anfrage
...und alle sonstigen dlteren Titel!

LIEFERBEDINGUNGEN

- Bestellungen Uber Anrufbeant-
worter + FAX auch auBerhalb der
Geschaftszeiten

- Vorbestellungen werden gerne
entgegengenommen

- Bel uns auch US- und Jp.-Import-
Games

- Vor Ort kénnen Spiele flir Sega
Saturn und Sony PlayStation
getestet werden

- Preisanderungen + Irrtiimer vorbe-
halten

- Ab DM 300,- portofrei

- Versandkosten per Nachnahme
mit UPS oder Post ca. 12,— DM.

- Fragen zu Neuankiindigungen
und weiteren Produkten?

~ Anruf gentgt!!!

Handleranfragen erwiinscht.
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Perfekter Goalie: Auch Schiisse aus nachster Nahe sind fiir den com-
putergesteuerten Torwart kein Problem

ran Soccer

FuBball und kein Ende! ran Soccer ist eine
Co-Produktion von SAT.1 und

Gremlin aus England

i

PLAYSTATION
Sportspiél Vg 1-2"'Spieler

WEr kennt es nicht, das
samstdgliche Ritual um

18 Uhr? Glotze an, SAT.1 ein-

schalten und Bundesliga schau-

en. Eben mit diesem Sender hat
sich nun die Firma Gremlin
zusammengesetzt, um
moglichst perfekte Simulation
der FuBballwelt zu erschaffen.
Bei ran Soccer habt |hr die
Wahl zwischen 44 National-
mannschaften, die Ihr in
Freundschaftsspielen und im
Liga- oder Pokalmodus gegen-
einander antreten lassen konnt.
Ein besonderer Gag bei der
Festlegung der Spieloptionen
besteht darin, dal3 man unter
verschiedenen Schiedsrichtern
wahlen kann, die unterschied-

i e 7, 5
T SERHMHANY ©:
DeE:-27T-29

eine,

T —
)

== (=0

Von diesem Menii aus gelangt lhr
zur Teamaufstellung, wobei lhr
pro Mannschaft aus uber 20
Spielern wahlen konnt

lich gut sehen und mehr oder
weniger streng pfeifen. Hat man
sich flir sein Team entschieden,
darf man natirlich die Aufstel-
lung verandern (Original-Spie-
lernamen!). Es versteht sich
natlrlich von selbst, da3 die
Jungs unterschiedliche Eigen-
schaften haben, die sich (laut
Hersteller) auch auf ihre Spiel-
weise auswirken. Beim Gebolze

o BRAZIL i &' 3

Beim Eckstofl konnt Ihr mit der Rl und der Li-Taste die Flugbahn
des Balles beeinflussen

- -
- [ 3 a #-Ta

@ 2% - a @ L &
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Y CERNANY 00 BRAZIL

“ T4 0:06 Sl Ak e *
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Formschén und effektiv: Mit der Gratsche erobert lhr den Ball vom
Gegner zuriick

-k

Uwe: Also,
wenn ich bei
SAT.1 etwas zu
sagen hitte,
wiirde ich meinen
Namen nicht fir
dieses Spiel herge-
ben. Gut, die Gra-
fik ist gar nicht schlecht, zwar
hdtte man den FuBballern wenig-
stens ein paar Texturen spendie-
ren kénnen, daflir bewegen sie
sich aber recht realistisch und
auch die Original-Trikotfarben sor-
gen fir Pluspunkte. Ein grofBes
Manko sind aber die verschie-
denen Kameraperspektiven. Die
isometrische Perspektive bietet

selbst kénnt |hr mittels des Joy-
pads zwischen den verschie-
denen Kamerapositionen hin-
und herschalten. Unter
anderem gibt es eine isometri-
sche Ansicht, sowie die Vogel-
perspektive. Zum Spielablauf
selbst gibt es nicht viel Neues zu
berichten: lhr steuert jeweils
einen Spieler Eurer Mannschaft,
den |hr an einem Kreis, Drei-
eck, Viereck oder Stern um
seine FuBe erkennt. Die Form
dieses Zeichens verrdt Euch

Ein fulminanter Schufl auf den
Kasten der Brasilianer

B =

zwar die groBte Ubersicht (die
sich dennoch in Grenzen hilt),
aber der Spieler lauft hier nur dia-
gonal Uber den Rasen, was das
ToreschieBen in diesem Fall zum
Gliicksspiel macht. AuBerdem:
Beim Original-Pad funktionieren
die diagonalen Richtungen nicht
optimal!!! Die Vogelperspektive
beseitigt das Steuerungsproblem
zwar, an dessen Stelle treten aber
gravierende Orientierungsschwie-
rigkeiten. Einzig und allein die
Kommentare J6rg Wontorras ret-
ten das Spiel vor dem Abgleiten
ins Wertungs-Aus. Dieser Angriff
auf FIFA Soccer '96 ist, leider fehl-
geschlagen!

P g
=y =

gleichzeitig etwas Uber die
Handlungsméglichkeiten  des
FuBBballers, also zum Beispiel ob
er in SchuBposition ist oder
einen Querpass schlagen kann.
Die obligatorischen Standardsi-
tuationen wie FreistdBe, Ein-
wurf und Eckball, sowie Elfme-
ter sind natlrlich ebenso im
Spiel enthalten wie Strafkarten.
Ein weiteres witziges Feature ist
die Kommentierung durch den
bekannten  SAT.1-Moderator
J6rg Wontorra.

So leicht wie hier,
ist der Tormann nicht
immer zu liberlisten

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: GREMLIN
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: ABC SPIELSPASS

schiecht t omiel gt
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59% SOUND/FX |

58% FUN
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Psychic
Detective

Electronic Arts will mit diesem interaktiven
Thriller eine neue Spiele-Ara einleiten

PI.AYS'I'ATIOH
Adventure/ 1 Spieler

Auf den drei CDs Uber-
nehmt |hr die Rolle des
Eric Fox, der mit seinen para-
normalen  Fdhigkeiten gut

durchs Leben gekommen ist:
Er kann die Gedanken der

René: Laut EA,
war Psychic Detec-
tive die erste CD-
ROM, die auf
einem Filmfestival
ausgezeichnet
wurde. Aus dieser
Sicht gibt es auch
nichts auszusetzen: Die professio-
nellen AFTRA-Schauspieler wirken
Uberzeugend und natirlich. Die
Horrorsequenzen empfinde ich als
lacherlich, jedoch schlieBe ich bei
weniger Abgehidrteten gewisse
unangenehme Geflihle nicht aus.
Hat Eric sich mit seinen Fihigkeiten

R T

Ladenlokal
45131

Essen

Riittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

n waichen

Menschen lesen. Eines Tages .

stoBt er auf die hiibsche Laina:
Er soll einen Mordfall I6sen der
sich in ihrer Umgebung abspiel-
te. Doch das ist schwerer als er
dachte: Ein paar Irre bringen
ihn an den Rand der Verzweif-
lung. Er sieht keinen anderen
Ausweg als gegen die Bande in
einem psychopathischen Brett-

g

ein wenig (bernommen, wird der
Film mit unschénen Wirbeln ver-
schmiert und damit teilweise fast
unkenntlich. Spielerisch 4Bt das
Movie fast alle Wiinsche offen: Mit
kaum Eingriffsmoéglichkeiten in die
Handlung, ist es im Extremfall
schon nach einer dreiviertel Stunde
gegessen trotz finf Stunden
Gesamtdauer auf den Discs. Auch
wenn sich die Story aus anderer
Leute Sicht betrachten l4Bt, bleibt
sie doch immer die gleiche. Doch
seid mal ehrlich: Wer von Euch will
89 Mirker fiir einen Film ausgeben!?

=

i

~ TEST PLAYSTATION

Der Rand wird fur lcons genutzt, die Personen, Reaktionen,
etc. darstellen

spiel anzutreten, das das Ende
der Story bestimmt. Eure Auf-
gabe ist es, Hinweise zu den
Spielsteinen, die eine Person
oder einen Gegenstand mit
dessen speziellen Eigenschaf-
ten verkdrpern, zu sammeln.
lhr betrachtet die Geschichte in
cinematischer Form, nur daB3

|lhr immer mal wieder durch

anderer Leute Augen blicken
und ein oder zwei Mal unter-
schiedlich reagieren konnt.
Gesprochen wird englisch -
eine deutsche Ubersetzung
wird es nicht geben.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 3 CD-ROMS USA
ERSCHEINUNGSDATUM: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: K. A.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 89- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schlecht :rmuz} gut

 74% GRAFIK
67% SOUND FX

56°/o FUN
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Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 02'I'l / l 649409
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Sony Playstation dt. 549,-- B Gex dt.

Uber 90 Seiten geballte Infos Action Replay 3 dt. Action Replay dt.

des Sony Playstation

Pad 59,90 B Psycho Detectiv dt. 99, 90 pompmmrevesroqmmmmperaya Asterix u. Obelix dt. 129 .90 B Adapter us. / jap.
Padverléngerung 24,908 Thunderhawk 2 dt. 99,90 > = (R ;J. A7 S:‘f:;;:];et‘erlzu L Batman Forever dt. 79,90 § Memory Backup
- l_. ,,_E" “ "
.::y Board : 1 lg,gg Primal Rage dt. 99,908 F M%f aﬂg @E“ : C L Breath of Ffre us. 139,90 8 RGB I(ul::el
emorycar 49, X-Men dt. 89,908 L 4 ATINEES Die aktuelle Ausgabe J Breath of Fire 2 us. 139,90 8 Pad Verléngerung
Mouse 59,90 @l Actua Soccer dt. 99,908 E: a N gy 7th Saga 2 us. vorb. }| Sega Ralley dt.

Link-Kabel 49, 90 BWWF Wrestlem. dt. 99,90 EaTpi : Chrono Triggerus. 139,90 BV. Cop + Gun us.
RGB-Kabel 49,90 llShell Shock dt. 89,90 Magazine inklusive 8 ¢,q7y Chase dt. 99,90 V. Fighter 2 dt.
Action Replay dt. 89,90 B True Pinball dt. 99,90 DEMO - CD (prAL) Donkey Kong 2 dt. 139,908 Sim City 2000 dt.

Lenkrad + Pedale 159,90
Alien Triologie e.PAL 99,90
Total NBA 96 dt. 99,90
NBA In the Zone dt. 99,90

Worms dt.
Twisted Metall dt.
Assault Rigs dt.
Defcon 5 dt.

Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.

119,90

99,90
139,90
149,90

Mysteria dt,
Thunderhawk 2 dt.
Hang On GP. dt
Wing Arms dt.

Das Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

Cibasa dt 89,90l Myst dt. 89,90 24.90 DM §Fifa Soccer dt. 119,90 ll X-Men dt.

Decent dt. 89,908 W. Commander 3 dt. 99,90 v B Zgs Versanch, =N Secret of Ever. dt. 109,90 § Cyberia dt.

Alone in the Dark dt. 99,90 ¥ Tohshinden dt. 79,90 : Brandheiss i April !!! lllusion of Time dt. 109,90 [ Decent dt.

Road Rash dt. 99,90  Tekken dt. 100 pgl} Hm Mddgine ke Boro fj;,'f‘f_‘;ﬁ,,i’:;f;‘; 70229l V-9 M Jungle Strike dt. 99,90 f Worms dt.

Magic Carpet dt. 99,90 Unter anderem sind fiir die Playstation u. Saturn folgende Magazine 8 Theme Park dt. 119,90 B Fifa Soccer 96 dt,

J. Bazooka dt. 89,90 erhdltlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan, W Civilization us. 139,90 8 Parodius Del. dt.
Need for Speed dt. 99,90 B PGA Tour Gnif dt. EGM, EGM 2 .( Alle engl.). Weiter Infos bitte telefonisch erfragen. W | ufia 2 us. vorb. § Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 99,90 8 Parodius Del. dt. ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET """} RCEREE R & 109,90 B True Pinball dt.

Resident Evil PAL
Krazy lvan dt.

Panzer General dt.

Goal Storm dt.
FIFA 96 dt.
Warhawk dt.

99,90
89,90
89,90
Destruction Derby dt. 99,90

119,90
119,90
119,90

J. Bazooka dt.
NFL Quarterback
P. Dragron 2
Theme Park dt.
Layer Section dt.
Dark Stalkers
Rayman dt.

F1 Live

Shinobi X dt.

Bombermann 3 dt.
NBA Life 96 dt.
NHL 96 dt.

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

89,90
99,90
99,90
99,90
89,90

Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL
Theme Park dt.
Loaded dt.

Mickey W. Adv. dt.

0201 /777235




TEST PLAYSTATION

Gonnt Euch ‘mal eine Verschnaufpause und fahrt mit Bus oder Bahn
durch die Metropole

A-Train

Es sieht zwar fast wie Sim City
2000 aus, deckt aber mehr den
wirtschaftlichen Sektor ab: A-Train ist eine
neue Stadt-Simulation von Maxis

~ PLAYSTATION

Simulaﬁon/ 1 Spieler
it Titeln wie z.B. Sim City
hat sich die Softwa-
reschmiede Maxis einen Namen
fur intelligente Simulationen

gemacht. Gewinnen oder verlie-
ren ist zweitrangig, das Experi-
mentieren mit verschiedenen
Taktiken und deren Auswirkun-
gen stehen im Vordergrund.

Mietshiuser kénnen besonders
hoch gebaut werden und verschan-
deln die City dementsprechend

Dieses findet man auch bei
A-Train. Es bietet gleich drei
Spielansdtze: Zundchst gibt es
ein Schienennetz zu bauen, die
Stadtentwicklung gilt es zu for-
dern und nicht zuletzt kéonnt |hr
an der Borse spekulieren. 22
Szenarios stehen zur Auswahl:
sie reichen von einem Gleis mit
Bahnhof und drei Hauschen bis
hin zur Metropole mit Hafen,
Flugplatz und allem Pipapo.
A-Train hat nur ein Ziel: Geld,
Geld, Geld. So muBt lhr Land
kaufen und Gebéaude errichten.
Es gibt Mietshduser, Villen, Kauf-
hduser, etc. Was |hr baut, bleibt
im wesentlichen Euch Uberlas-

sen. Abgesehen von den teil-
weise immens hohen Baukosten
verschafft Euch jedes Haus
einen Batzen Geld. Verluste
kommen nur zustande, wenn
lhr Euch beim Bauen verkalku-
liert. Das trifft anfangs vor allem
auf den Verkehr zu. Setzt |hr zu
viele Ziige oder Busse ein, ist die
Bevolkerung zwar sehr mobil,
aber Euch treibt es eventuell in
den Ruin. Glnstige Routen, die
Geld bringen konnten, legt |hr

Die Nacht wird zum Tage: Die
Wolkenkratzer leuchten auf, wenn
der Rest der Weit zu Bett geht

b <1+ Leiche

g 4 _\-'_.:__- . __' =
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René: A-Train ist
keine liebliche,
leicht verstindli-
che Simulation,
wie Sim City. Das
gut 50 Seiten
starke Handbuch
will erst einmal
verdaut sein, bevor sich der groBle
Spielerfolg einstellt. Und selbst
dann schmeiBt A-Train nicht
gerade mit Spielwitz um sich. Die
durch die Stadt tuckelnden Ziige
zum Beispiel, gewinnen Gelegen-
heitsstrategen nur ein miides
Licheln ab. Bei Obertiftlern
dirfte die Simulation hingegen
_besser ankommen: Die umfas-
sende Komplexitit deckt den ver-

= = SRS

kehrstechnischen und den wirt-
schaftlichen Bereich voll ab. Habt
Ihr Euch erst einmal festgebissen,
kommt mit den positiven Bilanzen
auch die nétige Motivation, dem
kleinen Stidtchen zur Blite zu ver-
helfen. Die bersichtliche Grafik
nimmt nicht fir sich in Anspruch,
das Auge blenden zu wollen, ist
aber zweckdienlich und tbersicht-
lich. Kleine optische Gags, wie der
Wechsel von Tag und Nacht, oder
der Weihnachtsmann, der Hei-
ligabend iber den Himmel saust,
wurden nicht vergessen. Alles in
allem ist A-Train durch seinen
ziemlich komplizierten Aufbau
"nur" ein Silberling fiir Experten
geworden.
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Ihr habt die Qual der Wahi: Die grofie Anzahl von Gebauden hat
unterschiedlichste Auswirkungen auf Verkehr, Wirtschaft und
Zuwanderung in die Stadt

mit Weichen und Abfahrtszei-
ten fest: Ein Pendlerbus, der die
Leute zur Arbeit in die City
bringt, fahrt idealerweise um 7
Uhr morgens ins Zentrum und
um 17 Uhr wieder zuriick. In
der Rushhour werden Ver-
kehrsmittel verstindlicherweise
starker genutzt als mitten in der
Nacht. Gesteuert wird A-Train
per Maus. Point & Click, und
schon werden alle Aktionen aus-
geflhrt, oder zumindest seid |hr
dann im Mend, von wo |hr alles
anwahlen kénnt. Wollt |hr mal

Auf den Schienen und Strafien herrscht reger Verkehr, der iiber Weichen
und Fahrpline gesteuert werden kann

ein kurzes Pduschen einlegen
oder einfach nur Eure Baumal3-
nahmen aus ndchster Nahe
betrachten, dann schaut Euch
im  "Zugfenster-Modus"  die
Stadt beim Durchfahren an.

Kredite kénnt Ihr nur wihrend
der Offnungszeiten bei der Bank
aufnehmen

TEST PLAYSTATION ==

HERSTELLER: MAXIS
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: MA|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 22 SZENARIEN
BESONDEMEITEN: MAUS

CA. PREIS: %9- DM

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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Laden und _l/ersand

Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme ! 3%}

m@@ ﬂ @@UW Tokid 49,90 Dirt Trax FX d 79,90
Action Replay 89.90 Toughman Boxing 39,90 Donkey Kong Country eu 89,90
6 Button J% il 5990 True Lies d 49,90 Donkey K. Country eu 2 99,90
s | e S Two Crude Dudes 29,90 Donald Duck Maui M. 129,90
H gpieler b Etler g o o Vectorman d 99,90 Dragon Bruce Lee d 69,90
Rt s forrict o 2650 Vermillion 39,90 Dr. Franken eu 39,90
Aliensoldier 8 79*90 Wani Wani World | 19,90 Dropzone eu 49,90
Arch Rivals d 59.90 ' Warpspeed d 39,90 Dschungelbuch eu 79,90
Ariel d 4990 Winterchallenge 19,90 Earthworm Jim 2 d 109,90
AricatEind 2990 World Class Soccer d 29,90 Eye of Beholder us 79,90
Art of Fighting d : 89 90 Worms d - 99,90 Fever Pitch Soccer d 69,90
Asterix Power of Godsd 79 9-‘:5 WWF Wrestlemania d 99,90 F[nal Fantasy 3 us 139,90
Aomic Runiser-d g 90 Xenon2d 29,90 Final Fight 3 d _ 89,90
Balljacks d 2090 Zero the Kamikaze d 39,90 Flintsones the Movie eu 69,90
Ballz d 59.90 Zombies d 39,90 Gemfire us 99,90
‘ N Ghoulpatrol d 39,90
Barkley Jam d 39,90 gmwmm Gods d 49.90
g:f;gi"ﬂzeﬂifn 3 ooy Satumd 3850,00 Gooftroop d 69.90
Battletoads d 29 90 ’ Action Replay 89,90 Hagane d 39,90
Beavi ' Adapter us/jp 69,90 Hebereke Popoitto d 39,90
eavis & Butthead d 49,90 Bug d 99,90 Hulk d 39,90
gi;’:?fé’ d Egg Clockwork 2 d 99,90 Humans d 59,90
Bubsy 2 d 39'90 Cyberia d 89,90 . Hungry Dinosaurs d 69,90
ioeins, e = 6550 Daytona d 79,90 Hurricanes d 29,90
e A 56°90 D 79,90 lllusion of Time eu 49,90
Captain b So'00 Disc World d 89,90 Imposible Mission d 129,90
s ol 55 00 - Destruction Derby d 89,90  Intern.Soccer Deluxe 129,90
Chakan d 59.90 - FIFA 96 d 79,90 ~ lzzy’s Quest d 79,90
Chiki Chiki Boy d ™" 5999 | Formula Oned 99,90 | James Pond 3 d 49,90
8 Chuck Rock d 4990 Galaxy Fight d 89,90  John Madden 95 d 59,90
B Chuck Rook 2 d 4090 | Galactic Attacjk d 79,90 = Judge Dredd eu 69,90
B Cool Soot us 6 Ve 999 . Hi-Octaned 89,90 - Kawasaki Superbikesd 89,90
- Cor nrgtioﬂ d Shinl 19 30 Ju:;hnn!,-r Bazookatone d 7990 - Kirby's Ghost Trap d 89,90
Py ai s - Lemmings 3D d 89,90 | Legendd 49,90
I Orudeaudas o " o090 | Mansion of Hidden Souls 99,90 | = Lemmings 2 49,90
Cvbsora Justice d 5090 | Magic Carpetd 89,90 | | Looney Toons Factory d 49,90
2 8 Dyathg& Ret 5 4 69990 | Mystd 109,90 . Lord of the Rings d 79,90
| etk e 8000 | Mystariad 99,90 - Lothar Mathaus Soccerd 89,90
I Birio Dird Socosrd 5990 . NBATEd 79,90 ~ Lost Vikings 2 99,90
i DJ Bov d 2990 - Panzer Dragoon d 79,90 *”% Marko’s Magic Football eu 49,90
- Donaig Duck MauiM. . 9990 | PanzerDragoon 2 jp 109,80 ! Mario2d 119,90
B Double Clutchd 2999 | Pebble Beach Golf 89,90 e Mario Basler Fussball 69,90
DaubEDetoerd 39,90 . PGA Golfd 89,90 -\ Mariokart d 99,90
g Double S n?ts d 4990 . Rayman d 89,90 Mariopaint d 59,90
| Eemmedey T gevnll.;tignh)( d ; ;g,gg _ mechwarri:;r &3050 d sg,gg
, . Rise of Robots , . Megaman 89,9
: i gra%ﬁﬂ BJ;%;;%E o gg'gg . Sega Ralley d 9990 .+ MegamanX2d 89,90
k- DSC _? Ci i 39,90 | Shinobi d 89,90 Megaman X 3 d 89,90
| Bl et 39.90 | Shellshock d 99,90 Metroid eu 59,90
i Y 3900 * B Streetfighterd 69,90 . Mickeymaniad 39,90
B Eroire of Steel 96 " 9990 | Thunderhawk 2 d 99,90 Mickey & Minnie d 89,90
i Misgpacman i 4900 | Themeparkd 79,90 Micromachines d 49,90
Mr Nutz d 49.90 = © Vampire Hunter jp 149,90 Mighty Max d 39,90
i Y .t tL Eootball d‘ 29 90 Vitua Hang On d 99,90 Mr. Nutz d 49,90
i VRIS LB agUue FOciba ' Virtua Cop d 149,90 NBA live 96 d 99,90
' P;;rystlc Dgfen?jegdb 4 gggg Victory Boxing d 89,90 NFL Quaterback d 49,90
B o Ee Virtua Fighter 2 d 99,90 [ NHL 964 109,90
B Pinerbov d 5990 Wipe Out d 89,90 On the Ball d 49,90
PaE.fs - yI;u 5600 Worms d 89,90 Pagemaster eu 39,90
Pete Sam g - " 49.90 World Advanced Milit. 2jp 99,90 Parodius d 49,90
B BGA Tournoit "6 99'90 || World Cup Golf d 89,90  PGA Golf 96 109,90
Phelios d g 29090 WWF Arcade Game 89,90 Pinball Dreams d 69,90
Pirate of Dark Waterd 49,90 ’ [= Pinocchio d 129,90
Qiciaeg et SWPER M35 Pocky & Rocky 2 d 69,90
B Bro Ilcive Sacosi i ! 19.90 Action Replay MK3 89,90 Powerrangers Fightingus 99,90
& Psycho Pinball d 79.90 Gamemage d 19,90 Prehestoric Man d 89,90
Fia}élical A 80 Super Gameboy d 69,90 Probotector eu 69,90
I Ranaer X d 3990 Joypad/Dauerfeuer 19,90 Puzzle Bobble d 99,90
it L 5 Spieler Adapter 49,90 Radical Rex d 69,90
Rise of the Robots d 39’90 50/60 Hz Adapter 29,90 Rainbow Bell 49,90
| Riskev Woods d 39’90 Infrarot Joypad 79,90 Return of Jedid 49,90
b Bt 72 Torminaterd . a6.a0 Infrarot Pad Hyperbeam 49,90 Revolution X d 89,90
Booket f{nf g S9.90 Actraizer eu 49,90 | Robotrek us 89,90
Bocken Roll Haclre 2990 [ Actraizer2d 69,90 | Secret of Evermored 119,90
Sanp Nialer Socce? q 2990 b Aero the Acrobat 2 eu 49,90 @4 Shadowrun d 99,90
Shggnw of Bagst d 29'90 . Artof Fighting d 69,90 == Simcity eu 59,80
Shadow of Beast 2 d 29.00 [ Axlayeu 49.90 | Sparksterd 39,90
} Shaa Fu d 4990 ¢ Batman Foreverd 49,90 @& Spiderman Separation d 99,90
| S dcrlna s 5650 " Battleclash eu 49,90 [ Spindizzy World eu 49,90
Skitchin d 5990 ¢ BCKidd 39,90 & Stargate d 49,90
Slam Master d " 39.90 | Beavis & Butthead d 49,90 @ Startreck Next Gener. d 99,90
Sonic & Knuckles d 4990 o Big Hurt Baseball d 49,90 =8 Startreck Deep Space 9d 129,90
Sonic d 5990 & | Biker Mice from Mars d 69,90 &= Streetracerd 49,90
Space Harrier d : 2090 & Bomberman 2 eu 4990 g Syndicate d 49,90
Sharsiord 29 90 J = Bomberman 3 d 99,90 #& Tetris2d 109,90
- Spat to Hollvwood d  99.90 [ Breath of Fire 2.d 99,90 £ Timeslip eu 39,90
Sfa‘-“‘r E.?SE BB ‘YW”“SQ o0 " [ Bubsyd 49,90 & Time in Tibet d 119,90
Steagll Talonad " o990 I8 Bugs Bunny eu 69,90 £8 Tiny Toonsd 39,90
Subtorrania d 4990 & Captain Comando d 49,90 && Toy Story d 129,90
Sylvester & Tweety d 4990 [ Chronotrigger us 139,90 & Turbo Toons d 59,90
Tglmirs p dventure? 5 090 [l Clayfighter2 eu 59,90 Urban Strike d 99,90
Tazmania 2d 39'90 | Claymates eu 49,90 Unirally d 49,90
Themetiank d 8990 Crazy Chase d 49,90 Utopia d 49,90
=y Tﬂ% e £6'00 Crazy Sports eu 49,90 Vortex d 39,90
Tng Jam & Earl d ; 49 90 Cybernator eu 49,90 Warlock d 49,90
Toe ' Daze before Christmasd 49,90 Waterworld d 89,90
oe, Jame & Earl 2 d 49,90 Demons Crest d 39 90

Wayne Gretzky Hockeyd 129,90

- Ridgeracer d

Road Rash d

. Shell Shock d
Starblade Alpha d

. Striker d
Thunderhawk 2 d
Total NBA d ;
Warhawk d

Wipeout d

Wing Commander 3 d
World Cup Golf d
Worms d

WWF Raw Arcade d

MEGA
MEGA CD 2 m. Spiel
Batman Return d
Battle Frenzy d
BC Racer d
Beast 2 d
Bill Walsh us
Bill Walsh d
Bloodshot d
Chuck Rock d
Chuck Rock 2

Corpse Killer d

& Eccod

' Eternal Champions d

= FIFAd

* Formula One d

& Flinkd

i¢ Final Fightd

= Heavy Nova |

= Hookd

= Hook us

= Kids on Site d

= Lords of Thunder d
¢t Microcosm d

& NBA Jam us
¢ NBA Jam d

NFL Greatest us

NHL 94

== Prince of Persia us

= Prince of Persia d

Road Avenger d

. Rise of the Robots 2 d

Weaponlord eu 99,90
Wings Il eu 39,90
Worms d 129,90
WWF Wrestlemania d 99,90
WWF Raw inkl. Video d 59,90
Zero the Kamikaze d 49,90
Zombies d 39,90
Yoshi's Island 119,90
PAATSTATION
Playstation d 499,90
Action Replay Pro d 89,90
Joypad d 55,90
Joypad Dauerfeuer 39,90
Memory Card 45,90
RGB Kabel 39,90
Alien Triology d 89,90
Alien Triology eu 89,90
Alien Triology us 109,90
Air Combat d 99,90
Assauklt Rigs d 89,90
Big Hutr Baseball d 79,90
Casper d 89,90
. Cybersled d 99,90
Cyberia d 89,90
Dd 89,90
. Destruction Derby d 99,90
. Descentd 89,90
- Disc World kd 89,90
. Extreme Games d 99,90
| FIFA 96 89,90
.. Gexd 89,90
. Hi-Octane d 59,90
. Johnny Bazookatone d 79,90
.« Lemmings 3d 89,90
 Loaded d 89,90
' Lone Soldier d 89,90
’; Magic Carpet d 89,90
~ Need for Speed d 89,90
. NBATE 79,90
%Z; NBA In the Zone d 99,90
}eﬁ; NFL Quarterb. Club 96 d 79,90
. PGA 96 d 89,90
. Primal Rage d 89,90
. Philosoma d 89,90
' Raidend 99,90
/=t RAN Soccer d 89,90
Rayman d 99,90
- Revolution X d 79,90
- Resident Evil us 109,90

79,90
99,90
89,90
89,90
89,90
99,90
89,90
99,90
89,90
99,90
99,90
69,90
79,90
99,90

(D]

199,90

19,90
29,90
39,90
49,90
19,90
29,90
49,90
39,90
49,90

Cobra Space Adventured 29,90

39,90
39,90

49,90
49,90

69,90
29,90
49,90

9,90
39,90
29,90

19,90

49,90
39,90
19,90
29,90

29,90
29,90

19,90

29,90

19,90

Sensible Soccer d 49,90
Slamcity d 39,90
Son of Chuck 39,90
Soulstar d 29,90
Supreme Warrior d 49,90
Time Gal d 39,90
Wolfchild d 29,90 |
World Cup USA d 49,90
WWEF Rage in Cage d 39,80
GAMERGENR,
Alien Syndrome d 35,90
Arliel j 9,90
- AX Battler d 29,90
Batman Forever d 49,90
Chakan d 29,90
Chuck Rock d 39,90
~ Columns d 29,90
Desert Speed Trap d 29,90
Devilish d 19,90
Dizzy Collection d 49,90
~ Double Dragon d 29,90
. Dragon Crystal d 29,90
. Dynamite Headdy d 2090 &£
- Ecco2d 29,90 0
. Emie Els Golf d 2990
- F1 Grand Prix d 29,90
. Global Gladiators d 39,90
. Halley Wars d 29,90
~ Hurricanes d 29,90
~ Indiana Jones d 19,90
_ ltchy & Scratchy d 39,90
-/ Judge Dredd d 29,90
. Klaxd 19,90
. Leaderboard Golf d 19,90
. Mickey Maus Legend d 49,90
" Monstertrucks d 29,90
. NBA Jam T.E. 49,90
- Olympic Gold d 19,90
¢ Pete Sampras Tennis d 39,90
. Predator 2 29,90
iéé’ Psychic World d 29,90
¢ Put & Putter d 19,90
. Ristard 39,90
- Shinobi d 15,90
. Smash TV 29,90

Sonic Triple Trouble d 49,90
Stargate d 39,90
Space Harrier d 19,90
Spiderman d 39,90
Stargate d 39,90
Strider 2 d 19,90
Talespin d 39,90
Tazmania d 39,90
Tazmania 2 d 39,90
True Lies d
Woody Pop d

LIEFERB INGUNGEN
us = amerikanisches Spiel, d = deutsch
oder eumrﬂéisch (PAL) je nach
Verfligbarkeit, | = japansches Spiel, eu
europdisches Spiel (PAL) Anleitungen
sind in der jeweiligen Landessprache.
Wir liefern ausschliesslich aufgrund
£ dieser Bedingungen. Alle Preise

= verstehen sich inkl. MWSt. Liaferun%,i

Irrtum, Preis&nderung vorbehalten. Wir
haften nicht flr die Kompatibilitat der
Spiele oder Adapter. Umtausch wegen
Nichtgefallen ist generell
ausgeschlossen. Bei defekter Ware
241 behalten wir uns das Recht vor, die
¢ | defekten Artikel auszutauschen, zu
¢ reparieren oder gutzuschreiben. Alle

# ¢ Sendungen an uns missen ausreichend

&% frankiert sein. Unfreie Sendungen
== nehmen wir nicht an. Wir berechnen fiir

¢ Porto-und Versandkosten DM 9,90. f
= X - Games Spielwaren Vertriebs GmbH,
&8 Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax:

| 089 /488074
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TEST PLAYSTATION

Stahlfeder

Ein weitere 1942-Verschnitt findet sei-
nen Weg aus Japan, direkt auf unsere

CD-SchIeuder

raid ":-.-:.

PLAYSTATION
Shoot em Up/ 1 SpIEIEI"

u Beginn des Spiels diirft lhr

zwischen vier zur Verfi-
gung stehenden Flugzeugen und
deren Piloten wahlen. Sobald lhr
Euch im Einsatzgebiet befindet,
habt |hr ein von unten nach
oben scrollendes Shoot ‘em Up
vor Augen. Die Gegner fliegen
teilweise von oben und unten

kommend auf Eure Flughdhe, so
daB3 Ihr die Méglichkeit habt sie

mit einem von insgesamt drei

Waffen-Systemen zu Boden zu
zwingen. Der Flieger besitzt

l)l;f\Y]‘:R Sl‘:l:l"‘(

Zur Auswahl stehen vier
verschiedene Flieger mit
zugehorigen Piloten. Hier seht lhr
die kleine "Lippenstift"

e

e

anfangs einen Phasen- und Dau-
erlaser, der im Verlauf des Spiels
durch Aufsammeln bestimmter
Power Ups aufgeriistet werden
kann. Eine begrenzte Anzahl
von Mega-Bomben erlaubt es
Euch den Kampfschirm komplett
von Feinden zu sdubern. Ver-
schiedene bodenstationierte
Gegner, wie z.B. rotierende
Flammenwerfer erschweren die
Mission zusatzlich.

= E- .5

Guido: Stahlfe-
der erweist sich
als ein langweili-
ges, schon tau-
sendfach auf den
16-Bit  Konsolen
gesehenes Shoot
’em Up ohne nen-
nenswerte Hoéhen und Tiefen.
AuBer der Farbvielfalt und dem
leichtem Tiefeneffekt hat das Spiel
nichts besonderes an Action zu
bieten. Die drei lahmen Waffensy-
steme tragen nicht unbedingt zur
Motivation bei. Der niedrig ange-
setzte Schwierigkeitsgrad bezieht
sich weder auf die Anzahl, noch auf
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Neben Dauer- und Phasenlaser, stehen uns eine begrenzte Anzahl von
Megabomben, die den gesamten Kampfscreen leerfegen, zur Verfiigung

g = L ol

die Stiarke der Gegner, sondern
lediglich auf die Menge der Conti-
nues. Auch die Endgegner und
Soundeffekte kénnen zudem nicht
groBartig gefallen. Lediglich die fet-
zigen Musikstiicke helfen ein wenig
das Spiel zu ertragen. Mein Tip:
Nur fir exzessive Alleskonsumie-
rer geeignet. Wer diese Art von
Ballerspielen mag, sollte sich lieber
Zero Divide zulegen und das
darauf versteckte Phalanx zocken.
Damit erhdlt man fiir seine sauer
verdiente Kohle wenigstens ein
Beat ‘em Up, plus dem besagten
Ballerspiel.

{  TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: SANTOS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA,
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: GALAXY 089/7605151
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PLAYS'I'A'I'IOH
Shoot em Up /1 Spielér

Il diejenigen Kampfpiloten,

die sich seit Air Combat
ein wenig vernachldssigt flihl-
ten, haben nun Nachschub
erhalten. Sidewinder nennt sich
der neue Himmelstirmer und
ist vom Spielprinzip her stark an
Namcos Flieger-As orientiert,

Bjorn: Asmik
hat sich bei Side-
winder nach dem
Motto "gut
geklaut, ist halb
gewonnen" wirk-
lich schamlos
beim Vorbild Air
Combat bedient. Und in punkto
Grafik muB3 sich der neue Flugi
auch nicht hinter dem Original ver-
stecken; die detaillierte Landschaft
scrollt flott unter dem Jet hinweg,
und auch Witterungseinfliisse wie
Nebel wurden iiberzeugend dar-
gestellt. Fr die ersten Stunden ist

. -7

Sidewinder

Auf stihlernen Schwingen sollt lhr mit
Asmiks neuem Flugsimulator den

so daf3 Euch auch hier ein Flugsi-
mulator mit starker Action-
Komponente erwartet. Habt
lhr das Top Gun-maBige Intro
genossen, wahlt |hr im Ein-
gangsmenl den Spielmodus.
Startet |hr das Training, so
kénnt lhr in drei Szenarien Luft-
kampferfahrung (innerhalb
eines Zeitlimits) mit jedem der
sechs Jager sammeln. Unter
den Fliegern befinden sich dabei

Sidewinder daher durchaus unter-
haltsam, auf die Dauer wird das
Schema der Missionen relativ ein-
tonig, da sich nichts wesentliches
andert: Wenn die Zielautomatik
der Luft-Luft-Raketen den Piepton
sendet, Knopfdriicken und weg ist
der Gegner - fertig. Neben den
guten hat man also auch die
schlechten Seiten von Air Combat
ibernommen. Schwach sind
auBerdem die ldppischen zwei Per-
spektiven: Cockpit mit und ohne
Armaturen; AuBenansichten
wiren sicher kein Problem gewe-
sen!

vom Phantom uber die F-16 bis
zur Schwenkfliigel-Tomcat alle
namhaften Kisten. Steigt man
sofort in die erste Mission ein,
startet man jedoch mit der
Phantom; erst im Laufe mehre-
rer Einsdtze kann man seinen
Traumflieger anwédhlen, wobei

- man ebenfalls freie Hand bei

der Bewaffnung hat (faule Pilo-
ten wdhlen die Auto-Bewaff-
nung). Im Briefing erfdhrt man
alles Wissenswerte Uber Feind
und Szenario, dann geht’s mit-
ten ins Getlimmel. Der dritte
Modus ist der Zwei-Spieler-Mo-
de, der jedoch Link-Kabel-Besit-
zern vorbehalten bleibt.

Im Golfkrieg-Szenario solit lhr
Olratfinerien bombardieren, doch
die Luftabwehr schlaft auch nicht

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ASMIK
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: K.A.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 6+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: EIGENIMPORT
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_ TEST PLAYSTATION.

Ulf: Ein neues

®
Hyper Final o) 9% i
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~ | Sequel spielt sich

Match Tennis

Die Fortsetzung der legendiren 8-Bit
Tennis-Simulation auf der PC-Engine

T =

PI.AYS'I'A'I'IOH
Sportsplel ¥4 1-4 Spleler

as japanische Software-

haus Human Entertain-
ment gilt als Sportspiel-Spezia-
list und lieferte mit Final Match
Tennis sowie Formation Soccer
einige Perlen auf Hu-Card fir
die PC-Engine ab, ehe es bei-
spielsweise auf dem Super Nin-
tendo mit Super Soccer auch
hierzulande bekannt wurde. Bei
der 32 Bit-Fortsetzung ihres
Tennis-Klassikers hat sich fast
alles verdndert: Polygon-Sprites
statt Knuddel-Sportler, Motion

O G A Mt AR 1 i S
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Die Vogel-Perspektive spielt sich
fast am besten, wobei beim
Aufschlag der Ball teilweise nicht
mehr zu sehen ist

Capture-Technik statt sparsame
zwei-Phasen Animationen. Ins-
gesamt zwolf mannliche respek-
tive weibliche Filzball-Akteure
stehen zur Auswahl. Original
Tennis-GréBen wurden zwar
nicht verpflichtet, doch samtli-
che Namen und Gesichter-Por-
tdts erinnern nicht unbeabsich-
tigt an diverse reale Vorbilder.
Die Optionsvielfalt ist vornehm
ausgedriickt Ubersichtlich: Ent-

weder dirft |hr mit bis zu drei
weiteren Kameraden einen
Schaukampf veranstalten, oder
aber als einsamer Tennis-Crack
in der Welttour zu allen bedeu-
tenden Turnieren jetten und um
wichtige Ranglistenpunkte figh-
ten. Auf dem Court stehen
Euch insgesamt neun Perspekti-
ven zur Auswahl, die die Spiel-
flache in verschiedenen Héhen
isometrisch bzw. vertikal dar-
stellen. Das volle Schlagreper-
toire wird durch die vier Akti-
onstasten abgedeckt, angefan-
gen von der schnellen Vor- bzw.
Rickhand Uber angeschnittene
Slice-Bélle bis hin zum Lob.

zwar ordentlich,
doch die Fehlerli-
ste ist zu lang fir
einen Platz am Spiele-Olymp.
Die Technik geriet beispiels-
weise schlicht bis lieblos. Die
platte Zuschauer-Texture sieht
billig aus, alle Spieler vollfiihren
auch nach einem Doppelfehler
des Gegeniibers wilde Shuffles,
wihrend der Applaus immer
gleich stark ausfillt. Keine Per-
spektive ist zudem optimal spiel-
bar. Je stirker |hr Euch der gra-
fisch unattraktiveren Vogelper-
spektive nihert, desto besser ist
zwar die Ubersicht, doch teil-
weise entschwindet dadurch
auch der Ball beim Aufschlag aus
dem Screen. Apropos "Auf-
schlag", der Spielraum beim
Timing ist denkbar knapp,
wodurch keine groBen Variatio-
nen méglich sind. Gleiches gilt
auch fur die Ballwechsel: Die oft-
mals zu langsamen Sportler
geben dem Ball trotz zusitzli-
cher Joypadrichtung beim Schlag
kaum eine Richtung mit (iber das
Netz. PS: Musik ist wihrend
eines Tennisspiels fehl am Platz!

b o - = T

armaaz  Alle flachen Perspektiven sind
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schon wird er als Foul gegeben

nahezu unspielbar

Mit dem Vier-Spieler-Adapter ist
auch ein Doppel moglich

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: HUMAN ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: CD-ROM JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: IMPORT
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: MULTITAP, MEMORY CARD
CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: EIGENIMPORT

$6% GRAFIK
$5% SOUND /FX

Der Aufschiag ist reine Nervensache: Eine zehntel Sekunde zu spit und m
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24539 Neumiin
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ster
Telefon 04321 | 22737
Telefax 04321 | 23312
SECA SATURN

SEGA SATURN-kpl.dt.VersionDM529,00

Baku Baku Animal dt. DM 58,00
Deadly Skies dt. DM 104,95
Destruction Derby dt. DM 79,00
Discworld dt. DM 79,00
Euro 96 Soccer dit. DM 89,00
Golden Axe - The Duel dt. DM 94,00
SEGA Rally dt. DM 89,95
Shell Shock kpl.dt. df. DM 98,95
Sim City 2000 kpl.dt.  dt. DM 94,95
To Shin Den Remix dt. DM 94,95
Virtua Fighter 1 dt. DM 59,95
Virtua Fighter 2 dt. DM 89,95
WipEout dt. DM 79,00

SEGA Miﬁﬁ URIVE

Donald in Maui Multurd dt. DM109,00

Int.Superstar smm dt. DM 79,00

Mr. Nutz 2 : dt. DM 89,00
Phantasy Star IV ~ dt. DM109,00
Spot goes to Hﬁllwqaﬂ dt. DM114,00

Toy Story il s S 2
Weapon Lord ~ dt. DM109,95
Worms dt, nmm,&u

;.&w#mwﬁ 32 X

FIFA Soccer "'Fi ~ dt. DM109, 95

dt. 'DM109,00

.:igiiﬁ o, t ' 8 |
Eedf,mmmaa
mmm.

i DM 89,00

Mickey's Wil ;-%dvnmni dt. DM 89,00
'NBA - In the Zone ~ dt. DM 97,95
‘Need for Speed ~ dt. DM 89,95
Ridge Racer xunﬁ:ﬂun dt. DM 94,95
Shell Shock dt. DM 87,95
True Pinball dt. DM 89,95
Wing Commander 3 dt. DM 99,00

IHRE VORTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen

14 Monate Garantie

Versandkosten Vorkasse DM 3,95

auch bei Bestellungen per T-i-fux /
Anrufbeantworter am Wochenende

Versandkosten NN DM 4,95

Inklusive Schnellservice und
Transportversicherung

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten

Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Kostenlose Gesamtpreislisten

Wir fihren auch original GAMEBOY,
Game Gear und PC-CDROM SPIELE

Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die

aktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkoufsvortelie:Fragen Sie deshalb nachl

Uafargng atlalgl per Post - Nochaghme
Prais@nderungen, Salrfehier Und Irrfdmer verbehalion
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TEST MEGA DRIVE

Das MD sah in punkto Innovation und Animation auch schon einmal
bessere Tage

Bugs Bunny

Nachdem der alte "Fernsehhase” durch
samtliche Nachmittagsprogramme gehoppelt
ist, treffen ihn jetzt die Besitzer des MD auf

lhrer Konsole wieder

MEGA DRIVE
Jump’n Run / 1 Spieler

Wieder einmal will ein
verrickter Professor
die Weltherrschaft an sich
reiBen... Das ist nichts Neues,
diesmal werden aber mutierte
Riesenmdhren eingesetzt, um
das Unheil zu erreichen. Das
kann und will unsereiner, seines
Zeichens alter Fernsehhase,
natlrlich nicht zulassen, und lhr
dirft ihn bei seinem gefahrli-
chen Unterfangen zur Seite ste-

Guido: Auch
die x-te Comic-
Adaption zeigt
wieder einmal,
daB sich der
Hersteller fast
nur auf den
Bekanntheits-
und Beliebtheitsgrad der Haupt-
figur verlassen hat und diese als
Garant flir hohe Absatzzahlen
benutzte. Die Technik geht dabei
noch in Ordnung: Unser Hase
hoppelt recht ansehnlich ani-
miert durch die farbenreich
gestalteten Levels. Er wird dabei
von einem hidufig wechselnden
Sound, der von poppig bis hin zu
Trompetenkldngen reicht,
begleitet. Spielerisch allerdings
tragen der kernig ausgefallene
Schwierigkeitsgrad und das
undurchsichtige Gameplay eher
zum VerdruB als zum GenuB bei.
Fazit: Nur wer Bugs und seine
Cartoonfreunde liebt, wird hier
nicht enttduscht, aber alle ande-
ren sind mit dem ein Jahr ilte-
rem Mickey Mania besser
bedient.

hen. Vor jeder Mission befindet
Ihr Euch vor einem "Televisor".
Hier durft lhr zwischen zwei
Aufgaben wihlen, die dann im
unteren Teil des Gerates ndher
erldutert werden. Allerdings
mussen die beiden Auftrdge
erst erfolgreich absolviert wer-
den, ehe man zwei neue erhilt.
Die Schaupldtze der einzelnen
Stages versetzen Euch unter
anderem in den Dschungel oder
ins dlstere Mittelalter. Beieiner
Mission befindet lhr Euch z.B. in

Die umherstreunenden Lowen be-

wachen die zu suchenden Gegen-

stande und konnen in den bereit-
stehenden Kafigen gefangen werden

Bei Bugs Bunny hiangt der Himmel nicht voller Geigen, sondern voller
Dynamit, das benétigt wird um die Héhleneingiange freizusprengen

einer Stierkampfarena, wo in
unterirdischen Hoéhlen diverse
Werkzeuge eingesammelt wer-
den missen. Um den Héhlen-
Effekt zu erzeugen, seht lhr
durch eine Fackel nur die unmit-
telbare Umgebung, wahrend
der Rest sich in Dunkelheit ver-
hillt. Besagte Gerdtschaften
werden dafir bendétigt, den
Stier anschlieBend auf witzige
und friedvolle Art zu besiegen;
schlieBlich handelt es sich hier
um ein gewaltfreies, kindge-
rechtes Game, in dem die
Gegner mit pazifistischen Mit-
teln zur Strecke gebracht wer-
den. Da es sich um eine Comic-
Adaption handelt, treffen wir
natlirlich auch alle Cartoonfigu-

ren der Serie, wie Daffy Duck
oder Elmar an. Bei der Joypad-
belegung ging man kein Risiko
ein und griff auf das altbewahrte
"Rennen, Springen, Aufhe-
ben"-Schema zurlick.

Am "Televisor" konnt lhr
zwischen den Missionen
wihlen und erhaltet auch
noch Tips zu deren
Durchfiihrung

Bei der "Hasenjagd” miifit lhr mit Daffys Hilfe die Schilder der
Jagdsaison auf "Ente™ stellen

Die Bildschirmverdunkelung wirkt in der Hohle nur stérend

TEST MEGA DRIVE B

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: SOMMER
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 4+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 69,- DM

MUSTER VON: SEGA

] w
' sehr super
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schiecht ! omittel 1 gut
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60% GRAFIK |
59% SOUND/FX |




Die Mega Drive-Version der Filmumsetzung ist
nur als Import erhiltlich, ...

MEGA DRIVE
Jump’n Run / 1 Spieler

.. da sich Nintendo flir Deutsch-
land die Exklusiv-Rechte gesi-
chert hat. Dennoch dirften
einige Handler eine englische
Import-Version flihren. Die
Handlung des ersten Trickfilms,
der vollstindig in einem GroB-
rechner  berechnet wurde,

Ulf: Gerenderte
Grafiken sind auf
dem Mega Drive
eher selten zu fin-
den, so daB Toy
Story sich durch
die gelungene
Optik von der
Masse hervorheben kann. Die Gra-
fik fiel zwar nicht ganz so farben-
prichtig aus wie auf dem Super
Nintendo, dennoch erfreuen ins-
besondere die groBen Render-Spri-
tes immernoch das verwéhnte
Auge. In punkto Sound verbucht
die Mega Drive-Version zudem

1 [
=
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RS Alien Trilo
- gy

dirfte bekannt sein: Woody,
eine Cowboy-Spielzeugfigur und
einstiger Liebling seines Besitzers

Andy, wird durch das moderne

Actionmdnnchen Buzz Lightyear
verdrangt. Nach mehreren
Machtproben beférdert der nei-
dische Woody seinen Konkur-
renten aus Versehen durch das
Fenster und somit in die Welt
der Erwachsenen, so daB der
smarte Cowboy helfen muB. Die

Pluspunkte, da einige zusitzliche
Voice Samples zu héren sind. Die
Spielbarkeit bewegt sich indessen
auf gleichem Niveau. Die insge-
samt 18 Abschnitte bieten eine
ungewoéhnlich gute Abwechslung,
von ruhigen Jump 'n Run-Passagen,
iber eine knuddelige Boom-Stage,
bis hin zu hektischen Rennspiel-
Runden. Wihrend die Super Nin-
tendo-Version dank Passwortsy-
stem recht schnell ad acta gelegt
werden kann, fehlen auf dem Mega
Drive die Codewérter, so daB bis
zum Happy End viele Anldufe von
Néten sind.

RIPLEY lEPT

Deor go ﬂl-ﬂ|ﬁm-a-ﬂ Shnntor 1
von Acclaim.im Anmarsch
-y

WURMER AUF KRIEGSPFAD cuedis 1

DER MEé.A PLAYERS-GUIDE

SNRE ok iRy 2

ALLE GEHEIMNISSE ZU NINTENDOS
EDELHOPSEREI - KOMPLETT GELOST!

¥ s ot i o = i " N |
S 3 b 2 Ty PR = Lo o — g —— et 5y -

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

In Sids Raum werdet Ihr von
allerlei ekligen Insekten attackiert

meisten  Abschnitte  bieten
bekannte Jump ’n Run-Kost. Mit
einem gerenderten Woody-
Sprite joggt lhr hipfender- und
Lasso-schwingenderweise durch
die Szenarien, in denen Psygno-
sis* Grafikroutinen aus Mickey
Mania flir einen Tiefeneffekt sor-
gen. Hin und wieder steuert |hr
auch ein Spielzeugauto oder
befreit in einer 3D-Runde kusch-
lige Alien-Puppen aus einem
Plschtier-Automaten.

o
r-'i Tips & Tricks zu
8 3, % = Donkey Kong

e Euuninv Il
mulmmwuumm 1’¢g?' L

Panzer Dragoon 2
Segas PolygonDrachen
flisgan wiodor
MONSTER-SHOOTING IN 2D
Alien Trilogy

Gansohaut dank
Acclaims Meistorwerk

BOOMSHAKALAKA!
Total NBA 96
Sonys Mega-Dunk

Hiermit bestelle ich:

PURER ADVENTURE.
SPASS FUR GNES

|] ’

" TEST MEGA DRIVE
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TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: WALT DISNEY INTERACTIVE
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: NICHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 18

BESONDERHEITEN: GERENDERTE GRAFIKEN
CA. PREIS: KA,

MUSTER VON: EIGENIMPORT

¥ L}
1 sehr isuper
; But

L}

schiecht

Emlmiisu'

'NINTENDO, SEGA, SONY & MEHR ~— 1,15 4/0¢

DEP.TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME
LA # Hﬂm Tips & Tricks zu 3

-*E') ' & Breath of rua

TEPPICH.SURFEN AUF 22 BIT
Magic Carpet
Bolifrogs o rmhtahuhn»
Ballorvorgnugen

DIE 32 BIT-FOR TSETIUNG
Final Fantasy Vil
Sguarssofls Echizeit-
Polygon RPG

VOLLIG ABGEDREHYT

Zu Besuch bei

Codemasters
Dio Goheimprojokte der MicroMachinos Erfinder

m m ey

JETZT FURDIE
KONSOLE

ACTION PUR VON
DISNEY INTERACTIVE

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

7 MEGA FUN 02/96 zu DM 5,80
1 MEGA FUN 03/96 zu DM 5,80
71 MEGA FUN 04/96 zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefiillten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nirnberg.

zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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. DIEBESTEN

VIDEOSPIELE

AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikauflésung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch Uber 1 000 verschiedene
Bewegungsablaufe. Ein MuB fir Saturn-Besitzer!

Electronic Arts FuBball 91%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgettiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenblirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, nattirlich von EA.

Acclaim/lguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.

PlayStation/Saturn (Mega Fun 11/95 §. 89)
Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakulare Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Kénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstraubende Dummbheit der

Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhdchsten Spielspal.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il

Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Hbhe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphédre und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stiirzt Link vom
Thron.

0s4
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S
Probe Software/Acclaim Shoot’em Up 90%

Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 5.40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphire, bedingt durch flissige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem duBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei |aBt niemanden kalt!

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsméglichkeiten, sehr variables Spielen
moglich.

Electronic Arts Eishockey 93%

NHL °96

Mega Drive (Mega Fun10/95 S. 32)

Viele sinnvolle Optionen, die gewohnt fantasti-
sche Steuerung, gepaart mit einer vollig Giberar-
beiteten Grafik sowie realistischer Digi-Zu-
schauerkulisse. EAs Simulation bietet Eishockey
in Perfektion!

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL 94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL ’95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf

dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Sony Basketball 88%

Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 5.68)

Die komplett durchgestylte Prasentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre.

AM3 Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschonen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Nintendo Jump’n Run 93%

Super Mario Worid 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 5. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzahligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzdhlige spielerische Méglichkeiten. Der eigen-
stdndige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-SiiBe sorgen flir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog
Strategie/Simulation 89%

Theme Park

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/96 S. 72)
Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



SAN ANTONIO
BENVER
QUARTER 2

Wie Basketball im Fernsehen: mit den bekanntesten Spielern in voll besetzten 3D-Arenen, total natiirlichen Bewegungsabldaufen, Wahn-
sinns-Action, verschiedenen Perspektiven, Review und Slow Motion, Kommentaren und Live-Soundeffekten. Nur - ihr spielt selbst!
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piel doch

PlayStation

PLAYSTATION Vvon SONY
D A S I S T K E I N S P I E L Spielehotline: Deut;chland 0;9-6654340b

Schweiz 052-15711 33 (86RP./Min)



SPECIAL NEON

D ie Jungs von Neon (Dur-
schnittsalter 23 Jahre) pra-

sentieren sich so, wie man sich
als Normalsterblicher Video-
spiel-Freaks  vorstellt.  Statt
rotem Teppich und pompdser
Empfangshalle, befindet sich die
geweihte Programmierstube in
einem etwas heruntergekom-
menen mehrstdckigem Haus,
abseits von Darmstadt-City.
Kurz unter dem Dach verrit
lediglich ein kleiner Aufkleber
auf der Tir, daB hier die Neon-
Programmierer hausen. Pas-
send dazu das karge Interieur:
Die Fenster wurden mit schwar-
zen Tuchern verdunkelt, an den
Winden simple Holzregale fest-
gedubelt und technisches Equip-
ment Uberall, soweit das Auge
reicht. Auch die insgesamt rund
20 Mitarbeiter (fast ausschlieB3-
lich méannlich) présentieren sich
passend zum spartanischen
Ambietente: locker, spontan,
witzig - und ohne Vorwarnung
befindet man sich mit ihnen

gleich in einem

Fachgesprach zwischen Bits und
Frames. Vorgestellt wurden
zwei Titel: Tunnel B1, eine
geniale Mixtur aus Boom und
WipEout, sowie Helikopter-Ac-
tion, mit dem Titel Viper. Beide
Produkte sehen technisch blen-
dend aus und beweiB3en, dal3
sich Deutschlands Programmie-
rer nicht vor den Amis und
Japanern zu verstecken brau-
chen.

AR EE R

Tore offnen sich teilweise nur
kurzzeitig und bergen oftmals
hilfreiche Items

Beim Flug (ber die Wolkenkratzer
kommt ein schwindelerregendes
Tiefengefihl auf

Zu Besuch bei Neon

High Tech-Games
Made in Germany

Im Schatten der bekannten Kélner Programmiererschmiede Factor 5,
machen seit geraumer Zeit die Jungs von Neon aus Darmstadt, durch
technisch herausragende PlayStation-Titel auf sich aufmerksam. Mega
Fun war vor Ort, um sich ein Bild von ihren Programmierkiinsten zu
machen, und kann mit GewiBheit sagen: Neon hat es einfach drauf!




Statt mit Menschen habt Ihr es mit zahlreichen Bodenstationen,
Panzern oder anderen militarischen Fahrzeugen zu tun

Tunnel Bl

"Wir entwickeln Spiele, die ein-
fach Spal3 machen", so lautet das
simple Credo von Neon und
wenn man das Gameplay von
Tunnel B1 erkldart bekommt,
merkt man schnell, da3 die
Firma darauf bedacht war, ein
Produkt zu entwerfen, das mog-
lichst viele Anforderungen mit-
einander verbindet. Scheinbar
von Boom und WipEout inspi-
riert, spielt sich das gesamte
Action-Game in unterirdischen
High Tech-Katakomben ab. Mit
einem disenangetriebenem und
schwer bewaffnetem Einsatz-
fahrzeug, muBt lhr insgesamt
finf komplexe Abschnitte von
intelligenten Gegnern sdubern,
die irgendein verriickter Dika-
tor installiert hat, um die Welt-
herrschaft anzutreten. Die Bal-
lerei wird aus der Ego-Perspek-
tive dargestellt, wobei Eure
installierte Wumme nur am
oberen Bildschirmrand zu sehen
ist. Der Spielverlauf ist so sim-
pel, wie vielfdltig: Es gilt primdre
und sekunddre Aufgaben zu
erledigen, sowie zum Abschluf3
den rettenen Ausgang zu errei-
chen, bevor das Zeitlimit
ablauft. Neon verstand es
jedoch, viel Abwechslung ins

Das 3D-Environment mit den vielen aus-
geschmiickten Hallen sieht atemberaubend aus
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SPECIAL NEON

Setzt lhr Energiefelder auBer Kraft, solitet Ihr nach neuen Wegen
Ausschau halten

Lockere Truppe (v.l.n.r.): Boris Triebel, Jan Jockel, Antony
Christoulakis, Michael Biittner, Bernhard Gehrke
VYorne: Peter Thierolf, Andreas Samland, Matthias Wiederwach

Gameplay zu bringen, indem
der Spielablauf variiert und es
einige Extra-Features gibt. Um
das Rennspiel-Element in den
Vordergrund zu stellen, muft
lhr beispielsweise hin und wie-
der durch einen Tunnel rasen
und versuchen, ein gegnerisches
Raumschiff einzuholen, um es in
seine Einzelteile zu zerlegen.
Flir gelibte Spieler gibt es im
unterirdischen Labyrinth zudem
einiges zu entdecken, indem
man Energiefelder auBer Kraft
setzt; um geheime Tiren zu o6ff-
nen, Umwege in Kauf nimmt,
oder man besonders schnell

durch die Gange heizt und so
noch vor dem Ablauf des Zeitli-
mits Bonusraume erreicht. Tun-
nel B1 verbliifft auBerdem
durch die sich intelligent verhal-
tenden Gegnerscharen. Lést [hr
zum Beispiel den Alarm aus,
stromen alle Feinde herbei, die
sich in der Ndhe befinden. Was
Tunnel B1 letztendlich auszeich-
net ist jedoch die schier unglaub-
liche Optik: Im Gegensatz zu
Boom seht |hr riesige ausge-
schmiickte Hallen, deren Detail-
reichtum geradezu verschwen-
derisch wirkt. Bahnbrechend
sind zudem die Licht- und Schat-

In der Endversion durft lhr
zwischen fiinf verschiedene Waffen-
systeme hin- und herschalten

ten-Effekte: Ballert lhr mit dem
Laser durch die Gegend, erhellt
sich die gesamte Umgebung.
Samtliche Objekte tauchen
auf3erdem langsam aus der Dun-
kelheit auf, bei einem sehr fllssi-
gen Scrolling.

Kurzum: Tunnel B1 bietet eine
erstaunlich ausgereifte Grafik,
die mit zum Besten zdhlt, was
man bisher auf der PlayStation
gesehen hat. Um den Sound
kimmert sich Ubrigens Chris
Hulsbeck, der die Ballerei mit
einigen disteren Filmmusiken a
la Aliens oder Total Recall pas-
send untermalt. Zeitgleich wird
auch an einer 1:1 Saturn-Ver-
sion gewerkelt, bei der man
allerdings voraussichtlich ein
paar Abstriche bezlglich der
Grafik und Geschwindigkeit
machen wird.

Die teilweise bildschirmfiillenden Explosionen wirken sich farblich
auf die gesamte Umgebung aus und sorgen so fiir beeindruckende Farbspiele

-



6)
86)

'SPECIAL NEON

Zu Besuch bei Neon

High Tech-Games
Made in Germany

Viper

Neons zweiter Konsolen-Titel
(fur Saturn und PlayStation)
befindet sich noch in einem sehr
frihen Entwicklungsstadium. Es
handelt sich dabei um eine Heli-
kopter-Ballerei in der versetz-

ten  Vogelperspektive.  Mit
einem  futuristischen Hub-
schrauber schwebt |hr (ber

diverse Szenarien, wie beispiels-
weise einen Canyon oder eine
Grof3stadt und feuert in Ubli-
cher Manier feindliche Objekte
ab. Auch bei diesem Titel spielt
die atemberaubende Grafik
wieder eine Schlisselrolle.
Getroffene Gegner verabschie-
den sich mit einer beeindruk-
kenden Explosion und einer
sich kreisférmig ausbreitenden
Rauchwolke. Das Fluggefiihl
kommt bei diesem actionlasti-
gen Titel zudem ungewdhnlich
realistisch riber. Beim néachtli-
chen Flug Uber eine GrofBstadt
mit zahlreichen Wolkenkrat-
zern, konnt lhr zum Tiefflug
ansetzten und fast schon zwi-

Interview mit
Peter Thierolf (Neon)

Mega Fun: Erzihl zunichst
einmal etwas Uber Dich und die

Entwicklunggeschichte von
Neon.
Peter Thierolf: Ich bin

neben den anderen finf Griin-
dungsmitgliedern ein Gesell-
schafter der Firma Neon, wobei
wir alle gleichberechtigte Teilha-
ber sind. Mein erstes Spiel habe
ich 1987 veroffentlicht. Es han-
delte sich dabei um eine Spiele-
sammlung fir den Cé64. Spiter
folgten noch einige Tools fir
den Amiga, sowie Programme
in Zusammenarbeit mit Chris
Hdilsbeck, die im Sommer 1991
unter dem Label Kaiko erschie-
nen. Nach der Bundeswehrzeit
kam immer stiarker der
Wunsch  auf, ein eigenes
Geschaft zu griinden, da ich mit
den programmiertechnischen,
sowie finanziellen Moglichkei-
ten der Firma, sehr unzufrieden
war. Letztendlich nahm meine
Zusammenarbeit mit der Firma
Kaiko ein unschénes Ende.
Danach hatte ich einen ziemli-
chen Durchhénger, bis ich 1993
mit den -anderen Jungs die
Firma Neon ins Leben rief.

Nach erfolgreichen Beschufl wird
eine sich kreisformig ausbreitende
Rauchwolke freigesetzt

schen den Gebduden fliegen.
Auch bei diesem Titel sorgt
Chris Hilsbeck fiir die musikali-

sche Untermalung.

Unsere ersten Projekte waren
Mr. Nutz 2 fir den Amiga sowie
far den Mega Drive, wobei letz-
teres Werk leider nie erschie-
nen ist.

MF: Im internationalen Ver-
gleich steckt die deutsche Pro-
grammiererszene noch in den
Kinderschuhen; wie war denn
damals der Support seitens der
Industrie?

PT: Unterstitzung kam vor
allem von der uns wohlgeson-
nenen Presse, die unsere
Demo-Tapes zu Messen mitnah-

BEOMEBS DK
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men und sie einigen Firmen
zeigten. Es ist in Deutschland
allerdings nicht einfach, mit
anderen Firmen zusammenzu-
arbeiten, da es viele schwarze
Schafe gibt.. Sprich: Wir sind
des Ofteren ziemlich auf die
Schnauze gefallen. Daher haben
wir auch derzeit keine Lust
mehr auf Deutschland und sind

froh Uber unseren Deal mit
Ocean.
MF: Bedeutet das, daB |hr

eines Tages Deutschland verlas-
sen werdet?

Neon-Mitbegrinder Peter Thierolf duBert sich kritisch Giber die
deutsche Software-Industrie

Durch Zoom-Effekte paft
sich die Grafik Eurem
Flugverhalten an

PT: Es gibt bei den meisten
Neon-Programmierern  Ten-
denzen, eines Tages ‘mal ins
Ausland zu gehen. Momentan
glaube ich aber nicht, daB Neon
die Sachen packt und fortzieht.
Wir haben hier unsere Basis
und letztendlich kommen wir
auch hier mit den Leuten am
besten klar - was natirlich auch
an der besseren Verstandigung
durch die deutsche Sprache
liegt.

MF: Gibt es in Deutschland
denn viele gute Programmie-
rer?

PT: Die Frage |aBt sich nur
schwierig beantworten. Ich
kenne zwar viele gute Program-
mierer, aber nur wenige gute
Spieleprogrammierer. Wir
haben jedenfalls Schwierigkei-
ten, geeignete Leute zu finden,
die sich ein Herz nehmen und
nach Darmstadt ziehen. Wir
haben sogar schon Plakat-Ak-
tionen an Universitaten durch-
geflhrt.

MF: In Japan, Amerika und
sogar in England gibt es fun-
dierte Ausbildungsmdéglichkei-



ten fur Spieleprogrammierer.
Wie sieht es in Deutschland
aus!

PT: Es gibt im Prinzip Uber-
haupt keine Ausbildungsmé&g-
lichkeiten in Deutschland, denn
das Informatikstudium geht in
eine vollig andere Richtung.
Besser ist da schon eine Ausbil-
dung zum Programmierer,
wobei ein Spieleprogrammierer
aber vor allem eine Menge
Enthusiasmus mitbringen sollte.
Es reicht namlich nicht, gut pro-
grammieren zu koénnen, man
muBB den Willen haben, das
absolut Beste auf den Bild-
schirm zu bringen, und das ist
eine reine Erfahrungssache, die
mehrere Jahre dauert.

MF: Was mir bei Euren beiden
ersten Titeln auffiel, ist die tech-
nische Perfektion. Wie habt lhr
Euer "Know-how" erarbeitet?
PT: Fiur mich ist technische
Perfektion etwas anderes als flr
einen Otto-Normal-Spieler.
Eine gute Technik bedeutet mei-
ner Meinung nach, daf3 das Pro-
gramm so gestaltet wurde, daf3
man nicht mehr herausholen
kann, und das ist definitiv bei
unseren Titeln nicht so. Wir
haben einfach fir jeden Arbeits-
schritt die beste Methode einge-
setzt. Der Schlissel zum Erfolg
war vielleicht, daf3 einmal betre-
tene Programmier-Pfade in
Frage gestellt wurden, um nach
einer besseren Alternative zu
suchen. Es ist sicherlich nicht so,
dal3 hier die genialen Program-
mierer sitzen, denn ich weil,
daB einige Routinen im Pro-
gramm sicherlich noch schneller
sein konnten. Wir haben mei-
ner Meinung nach aber einfach
das Talent, den richtigen Ansatz
zu wahlen.

MF: Probe Software hat bei
Euch schon angeklingelt, Euer
Spiel Tunnel B1 wurde in Japan
auf einer Demo-CD verdffent-
licht, was bedeutet, dal3 dieses
Produkt zu den vier interessan-
testen Titeln des Monats zéhlt.
Wird man da nicht stolz, bis
Ubermutig?

PT: Natirlich schmeichelt es
einem, wobei Stolz meiner Mei-
nung nach positive und negative
Seiten hat. Durch die Anerken-
nung fihle ich mich auf der
einen Seite natlrlich bestatigt
und gehe noch motivierter an
die Arbeit, auf der anderen
Seite verleiten diese Lobge-
sange dazu, Uberheblich zu
werden. Die Leute die hier
arbeiten haben sicherlich ein
gesundes  SelbstbewuBtsein,

"Der Saturn ist zwar die
perfekte Arcade-Maschine,
hat aber.. den grof3en
Nachteil im Bereich der

Transparenzen."

was vor allem am Auslesever-
fahren liegt, bei dem zu nette
Leute einfach auf der Strecke
bleiben. Jeder der sechs Grin-
dungsmitglieder wurde zuvor
beschissen und von sogenann-
ten Firmenchefs um ihr Gehalt
betrogen, was uns in Deutsch-
land leider regelmaBig passier-
te, bevor wir uns zusammen-
schlossen. AuBerdem haben
sich durch den Erfolg unsere
Zukunftsaussichten verandert,
da wir jetzt die Sache gelassener
angehen kdnnen und der "schaf-
fen wir es, schaffen wir es
nicht"-Druck nicht mehr da ist.
Insgesamt haben wir uns aber
nicht groBartig verdndert.

MF: Vergleiche doch bitte ein-
mal den Saturn mit der PlaySta-
tion.

PT: Der
Saturn ist

zwar
die

perfekte Arcade-Maschi-
ne, hat aber flr uns leider
den groBen Nachteil im
Bereich der Transparen-
zen. Um Polygon-Grafi-
ken transparent darzustel-
len, hat der Saturn leider
nur sehr wenig zu bieten.
Flr mich ist es daher vollig
unbegreiflich, wie die Ent-
wickler auf die |ldee kom-
men konnten, daB3 diese
Routinen ausreichen wiir-
den. Auf der PlayStation
nutzen wir die vier
Transparenz-Modi hinge-
gen exzessiv aus, um eine
vollig neue grafische Qua-
litdt zu erzielen. Anson-
sten bieten beide Konso-
len dhnlich gute Mdglich-
keiten.

MF: Hast Du eigentlich Vorbil-
der?

PT: Ich bewundere unter
anderem Produkte von Sid
Meier oder Bullfrog, weil diese
den Eindruck erwecken, dal3 sie
sich Uberlegen, "welches Spiel
macht SpaB3?", statt zu gribeln,
"welches Spiel wirde sich toll
verkaufen?".

MF: Und welches Spiel bewun-
derst Du wegen seiner genialen
Technik?
PT: Wegen seiner technisch
herausragenden Leistung
bewundere ich momentan kein
Produkt. Alle C-Programmierer
kochen letztendlich nur mit
Wasser, und Du siehst des 6fte-
ren bose
Grafik-
Bugs. Bei
WipEout
zum Bei-
spiel,
kannst
Du
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im Tunnel durch die Winde
sehen und hin und wieder plop-
pen ein paar Polygone weg, aus
Griinden, die ich allerdings ver-
stehen kann. Ich wirde deshalb
aber nicht behaupten, daf3
WipEout technisch schlechter
programmiert sei als unsere
Produkte. Ich  bewundere
eigentlich mehr die Ideen, die
im Spiel stecken.

MF: Zum Beispiel?

PT: Command & Conquer hat
mir in letzter Zeit sehr viel
Freude bereitet. Auf Konsolen
kann ich leider nur wenig anfih-
ren. Auf der PlayStation hat
mich noch nichts begeistern
kdnnen, wobei ich mit dieser
Meinung allerdings ziemlich
alleine dastehe. Auf dem Saturn
fand ich Virtua Fighter ziemlich
genial, sowie das japanische
Jump ’'n Run-Game Astal.

.MF: Was ist Dein Eindruck

vom Nintendo 64!

PT: Die Specs horen sich zwar
sehr vielversprechend an, doch
an den bisherigen Screenshots
konnte ich nichts beeindrucken-
des finden. Die Texturen waren
sehr klein und wiederholten
sich standig. Die Bilder sehen
meiner Meinung nach daher
deutlich schlechter aus als die,
die ich auf der PlayStation gese-
hen habe. Ich kénnte mir vor-
stellen, daB das Nintendo 64
einen PferdefuB3 hat. Allerdings
habe ich noch keine bewegten
Bilder gesehen und gehe zudem
davon aus, daf diese Konsole
eine tolle Maschine sein muf3, da
Nintendo niemals ein schlechtes
Gerat auf den Markt bringen
wirde.

MF: |hr seid ja ein ziemlich |dk-
kerer und offener Haufen. Gibt
es noch Chancen, bei Euch ein-
zusteigen?

PT: Ja, wir suchen noch selb-
stindige Leute, die im grafi-
schen-, programmiertechni-
schen- oder auch im Bereich des
Spieledesigns arbeiten wollen,
wobei wir aber keine bezahlte
Ausbildung anbieten kénnen.
Interessenten sollen sich einfach
unter folgender Adresse bewer-
ben: Neon Software GmbH,
Hindenburgstr. 36, 64295
Darmstadt.

MF: O.K., vielen Dank fur das
interessante Interview und wei-
terhin viel Glick! '

PS: Peter Thierolf sah nach
diesem Interview noch ein
Demo von Super Mario 64 und
war sehr beeindruckt.
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Basketball- und Rennspiel-Fans aufgepafit:
AnliBlich unseres 3-Jdhrigen Bestehens
verlosen wir in Zusammenarbeit mit Sony
Computer Entertainment tolle Preise. Mit
so schweiBtreibenden Spielen wie Total
NBA ’96 und Ridge Racer Revolution habt
lhr jetzt die Gelegenheit, Eure miiden
Knochen wieder auf Vordermann zu
bringen, um fit in den Sommer zu starten.

Beantwortet einfach folgende Frage:
Welche Fun-Wertung hat Total NBA 96
in der Mega Fun bekommen?

Schickt die Antwort an:

Redaktion Mega Fun

Stichwort: Total NBA-Gewinnspiel
Pleicherschulgasse 2

97070 Wirzburg

Der Rechtsweg ist ausgéjﬁ"___"_'__j__t'_.'_ggsen.
Mitarbeiter des Computec Verlags und der:
Firma Sony Computer Entertainment =
diirfen an der Verlosung éf;zi'j;i}j;.‘

=
EinsendeschluB ist der 15.05.1996

1. Preis: _ 2.-3. Preis:
1 PlayStation je 1 Ridge Racer Revolution

2 Multitaps " plus Negcon-Drehregler
7 Controller

1 Total NBA ’96-Spiel
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—OP 100

'DIE HIGHLIGHTS AUS
'DREI JAHREN MEGA FUN

Wohl jeder von Euch kennt die folgende de la Creme der Videospiele herausgefiltert.
Situation: Die Konsole im trauten Heim reiBt Viele dieser Spiele kdnnen giinstig als Restbe-
ihren Modulport wie einen gierigen, nach Fut- stinde bei Versandhdndlern (lest unsere

ter lechzenden Schlund auf, doch lhr kénnt Anzeigen!) oder als Gebrauchtspiele beschafft
mit der Nahrungsbeschaffung 'mal wieder werden. Alle aufgefiihrten Titel heimsten sei-
nicht nachkommen - permanente Ebbe in der nerzeit mindestens 87% Fun-Wertung ein. lhr
Kasse. Denjenigen unter Euch, die nicht unbe- konnt also sicher sein, daf} keine Gurken

dingt das neueste vom Neusten haben miis- dabei sind. Um den "Zahn der Zeit" zu
sen, kann trotzdem geholfen werden: Als beriicksichtigen, wird immer auf das Heft ver-

besonders Jubiliums-Schmankerl hat das Mega wiesen, in dem das entsprechende Spiel
Fun-Team simtliche Ausgaben der vergange-  getestet wurde
nen drei Jahre durchstébert und die Creme

COUNTDOWN

TITEL SYSTEM GENRE FUN TESTIN

FIFA International Soccer SN Sportspiel 93  Sonderh./01 Wing Commander 3 3DO Shoot 'em Up 89  08/95
FIFA International Soccer MD Sportspiel 93  Sh/01 WipEout PS Rennspiel 89 10/95
NHL 96 MD Sportspiel 93 10/95 Aladdin MD Jump’n Run 88 11/93
Street Fighter 2 Special MD Beat’em Up 93  Sh/01 Bug! SAT Jump 'n Run 88 09/95
Street Fighter 2 Turbo SN Beat "'em Up 93  Sh/01 FIFA Soccer '95 MD Sportspiel 88 12/94
Super Mario Kart SN Rennspiel 93 Sh/01 Mario’s Picross GB Denkspiel 88  06/95
Super Mario W.2 - Yoshi's Island SN Jump’n Run 93 09/95 Mega Turrican MD Jump’n Shoot 88 05/94
Donkey Kong Country SN Jump’n Run 9% 12 /94 NBA Jam SN Funsport 88 03/94
NHL *94 MD Sportspiel 52 _04/94 NBA Live’95 SN Sportspiel 88 12/94
Sega Rally SAT Rennspiel 92 01/96 NBA Live '95 MD Sportspiel 88  11/94
Super Metroid SN Jump’n Shoot 92  Sh/01 NBA Live "96 SN Sportspiel 88 11/95
Virtua Fighter 2 SAT Beat "'em Up 92  01/96 NBA Live 96 MD Sportspiel 88 01/96
Earthworm Jim 2 SN Jump’'n Run 91 12/95 Need for Speed PS Rennspiel 88 04/96
Earthworm Jim 2 MD Jump’n Run 91 12/95 Need for Speed 3DO Rennspiel 88  08/95
Final Fantasy Il SN Rollenspiel 91 12/94 NHL 96 SN Sportspiel 88  11/95
Landstalker MD Action-Adventure 91 Sh/01 PGA European Tour MD Sportspiel 88 04/94
Lemmings 2 SN Denkspiel 91 1/94 Ridge Racer PS Rennspiel 88 09/95
Starwing SN Shoot 'em Up 91 Sh/01 R-Type Il SN Shoot 'em Up 88 04/94
Striker SN Sportspiel 91 09/93 Secret of Mana SN Action-Adventure 88  01/94
Super Mario All Stars SN Jump 'n Run N Sh/01 Street Fighter Zero PS Beat 'em Up 88 04/96
Super Street Fighter 2 Turbo 3DO Beat 'em Up 91 03/95 Street Fighter Zero SAT Beat 'em Up 88 04/96
Viewpoint NG Shoot "em Up 21 Sh/01 Super Turrican SN Jump’n Shoot 88 08/93
Alien Trilogie PS Shoot ’em Up 90 03/96 Theme Park MD Strategie 88 06/95
Donkey Kong Country 2 SN Jump'n Run PO /95 Theme Park 3DO Strategie 88  08/95
Intern. Superstar Soccer SN Sportspiel 90 02/95 Total NBA "96 PS Sportspiel 88 03/96
Intern. Superstar Soccer Deluxe SN Sportspiel 90 11/95 Virtua Fighter 32X Beat 'em Up 88 11/95
Lemmings 2 MD Denkspiel 20 1734 Virtua Racing MD Rennspiel 88 04/94
NHL "94 SN Sportspiel 90  Sh/01 Worms PS Strategie 88 01/96
PGA Tour Golf Ill MD Sportspiel 90 12/94 Worms SAT Strategie 88 03/96
Super Mario World SN Jump'n Run 90  Sh/01 Cosmo Gang - The Puzzle SN Denkspiel 87 06,/93
Super Street Fighter 2 SN Beat'em Up 90 09/94 Daytona USA SAT Rennspiel 87 08/95
Tekken PS Beat'em Up 70 09./95 Earthworm Jim SN Jump 'n Run 87 11,/94
Virtua Fighter Remix SAT Beat 'em Up 90  10/95 FIFA Soccer "96 PS Sportspiel 87 01/96
Virtua Racing 32X Rennspiel 90 01/95 FIFA Soccer '96 SAT Sportspiel 87 02/96
Wing Commander 3 PS Shoot ’em Up 90 04/96 Flashback MD Action-Adventure 87 06/93
Zelda lll - A Link to the Past SN Action-Adventure 90  Sh/01 King of Fighters "95 NG Beat'em Up 87 1/95
Art of Fighting 2 NG Beat 'em Up 89 04/94 Madden *95 MD Sportspiel 87 12/94
Donkey Kong Land GB Jump 'n Run 89  09/95 NBA Jam T.E. 32X Funsport 87 06/95
Earthworm Jim S.E. MD-CD  Jump’'nRun 89 06/95 NFL "94 SN Sportspiel 87 02/94
NBA Jam T.E. SN Funsport 89 03/95 NHL Face Off PS Sportspiel 87 03/96
NBA Jam T.E. MD Funsport By - 03/95 Probotector MD Jump’n Shoot 87 11/94
Puzzle Bobble SN Denkspiel 89  06/95 Puzzle Bobble NG Denkspiel 87 03/95
Rider’s Spirits SN Rennspiel 89 12/94 Rayman PS Jump 'n Run 87 09/95
Samurai Shodown NG Beat 'em Up 89 10/93 Road Rash 3DO Rennspiel 87 08/95
Samurai Shodown 2 NG Beat 'em Up 89  01/95 Secret of Evermore SN Action-Adventure 87  01/96
Stunt Race FX SN Rennspiel 89 09/94 Shining Force |I MD Strategie 87 10/94
Super Castlevania IV SN Jump 'n Run 89 12/93 Sim City 2000 SAT Strategie 87 01/96
Super Street Fighter 2 MD Beat 'em Up 89 09/94 Snatcher MD Adventure 87 01/95
Theme Park SAT Simulation 89 01/96 Soleil MD Action-Adventure 87  01/95

Theme Park PS Simulation 89 01/96 Zelda - A Link to the Past GB Action-Adventure 87 1/93
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"~ Happy
Birthday
Mega Funl

Jiirgen Krenz,

Sony Computer Entertainment:
"Happy Birtday Mega Fun und
alles Gute zum dritten Geburts-
tag! Zwar ist die Mega Fun noch
nicht so alt wie die Maus (die
mit der Sendung), aber drei
Jahre zdhlen im unserem
Business ungleich mehr als in
anderen Branchen. Wir freuen
uns mit den Lesern und allen
Konsolen-Freunden tiber ein
Heft, das miihelos den Sprung in
den nidchsten Level in die Next
Generation geschafft hat."

Reza Memari, Acclaim:

"Meine herzlichen Gliickwiinsche
an Uwe, UIf, Sandrie, Rene,
Christoph, Silke, Guido, Bjorn,
Gerd und alle, die ich vergessen
habe! Die Mega Fun war und ist
auch heute noch immer aktuell
mit dabei, wenn es liber neue
Spiele und Konsolen etwas zu
berichten gibt. Ich weiB}, wie hart
das Leben als Redakteur sein
kann und unter welchem Zeit-
druck man arbeiten muf3.
Gerade deswegen kann die Mega
Fun auf ihre drei Jahre stolz sein.
Viel Erfolg auch weiterhin Jungs
und Midels!"

Rachel England, Codemasters:
"Herzlichen Gliickwunsch, liebe
Mega Fun! lhr mégt das zweitil-
teste Magazin sein, seid aber
stets die ersten, wenn es um die
neuesten Infos geht. Ich freue
mich schon auf die kommende
Zusammenarbeit."

Top 3 Saturn

1. Sega Rally

Mit dem Erscheinen von Sega Rally (und von Virtua Fighter 2) wurde auch dem
letzten Zweifler klar, daB die 3D-Fahigkeiten von Segas Next Generation-Konsole
keineswegs denen der hochgelobten PlayStation hinterherhinken. Dabei konnten
tble Clipping-Effekte beim Aufbau der Hintergrundgrafik - wie noch bei Daytona
USA vorhanden - ganzlich eliminiert werden. Sega Rally bietet vier véllig ver-
schiedene Strecken (Wiste, Wald, Berge; Bonusstrecke fiir Sieger im Champion-
ship: See); eine detaillierte und flussige Grafik, die einen zu ungldubigem Staunen
veranlat; eine perfekte Steuerung, die mit der des Originals aus der Spielhalle
quasi identisch ist; einen Splitscreen, der das Duell mit einem Gegner aus Fleisch
und Blut ohne Link-Kabel, zweitem Saturn und zweiter Sega Rally-CD méglich
macht; und vor allem: Ein Suchtpotential, das einen auch nach wochenlangem
Spiel immer wieder vor den Monitor treibt.

2. Virtua Fighter 2

Auch bei Virtua Fighter 2 ist der Unterschied zum Spielhallen-Original geringfi-
gig: Eine Rate von 60 Frames pro Sekunde und die Auflésung von 704 x 480
Bildschirmpunkten lassen Eure Kdmpfer geschmeidig wie Gazellen auf dem Bild-
schirm agieren. Nur bei Kleinigkeiten muBte das Eliteteam AM2 passen: So fehlt
beispielsweise die FloBfahrt unter der Briicke, und die Hintergriinde sind nicht
mit Texturen (iberzogene Polygone, sondern zwei zoomende Playfields.

3. Theme Park

Unsere Strategie-Referenz aus dem Hause Bullfrog ist im Prinzip eine reinrassige
Wirtschaftssimulation. Als Manager eines Freizeitparks mBt lhr samtliche
Geschicke in die Hand nehmen: Buden aufstellen, Fahrgeschifte entwickeln und
errichten sowie die Finanzen in Ordnung halten. Die komplexe Simulation ist
dabei witzig und lehrreich zugleich und auf alle Falle hochstgradig
stichtigmachend.

Top 3 PlayStation

1. Alien Trilogie

Bei Alien Trilogie schliipft Ihr in die Haut von Commander Ripley und blast zur
fréhlichen Alien-Hatz in der 3D-Perspektive. Gewisse Ahnlichkeiten mit einem
Spiel namens Boom sind vermutlich weder zufllig noch unbeabsichtigt. Doch zu-
mindest grafisch ist Alien Trilogie noch eine Stufe besser geraten - und gerade bei
einem Shooter dieses Genres tragt die Grafik einen hohen Teil zur Atmosphére
und damit zum Reiz des Spiels bei. Auch von der Taktik her seid |hr vor allem in
spateren Levels voll gefordert: Wer wie ein wilder um sich ballert, wird mangels
Munition schon bald den frithen Heldentod sterben. Genaues Zielen und die rich-
tige Wahl der Waffe sind hier der Schlissel zum Erfolg. Beeindruckend bei Alien
Trilogie ist auch die kiinstliche Intelligenz, mit der die Programmierer die Alien-
Brut ausgestattet haben: Einmal aufgescheucht, verstecken sich die Viecher oder
versuchen, sich unbemerkt von hinten an Euch ’ranpirschen. Mein Spieltip: Licht
aus, nah an den Monitor, Kopfhérer auf volle Lautstdrke, und aufpassen, daB bei
der ndchsten Alien-Attacke nicht der Kreislaufkollaps droht.

2, Tekken

Ein 3D-Kloppspiel, das Fans dieses Genres in zwei Lager spaltet: Tekken- und Vir-
tua Fighter-Jlnger. Tekken hat bessere Hintergrundgrafiken als VF Remix und
auBerdem stehen Euch nach einer komplett durchgespielten Partie 16 Kampfer
zur Verfligung - bei VF nur 9. Im Vergleich mit VF 2 muB allerdings auch das her-
vorragende Tekken die Segel streichen.

3. Wing Commander 3 |

Diese Konvertierung des gleichnamigen PC-Klassikers belegt eindrucksvoll, wie
weit sich Videospielkonsolen und High End-PCs mittlerweile angenéhert haben.
Der Verlauf der Spielhandlung hingt von Euren jeweiligen Entscheidungen ab; bei
mehrmaligem Durchzocken kann das Spiel also einen véllig anderen Ausgang
nehmen. Allein die Grafik reicht, um Freunde dieses Genres zu beeindrucken.

...................................................................................................................................................................................................................................

Top 3 Super Ninte'ndo

1. Super Mario World 2

Vier Jahre der Entwicklung hatte es gedauert, und die Zeit hat sich gelohnt: Mit
Super Mario World 2 - Yoshi's Island gelang Shigeru Miyamoto ein Meilenstein
der Videospiele-Geschichte. Der kleine Yoshi-Drache aus Teil eins von SMW ist
diesmal der Hauptakteur. Auf der Suche nach dem vom bésen Koopa entfiihrten
Luigi bewegt Ihr Euch in sechs Oberwelten, von denen jeweils acht verschiedene
Stages anwihlbar sind. Inklusive Bonusstages (nur spielbar, wenn eine Oberwelt
mit 100 Punkten abgeschlossen wurde) fiihrt Euch das Abenteuer durch 60 ver-
schiedene Levels. Teil eins war schon ein Klassiker, das Sequel setzte noch eins
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drauf: Ein dampfender FX2-Chip, der bildschirmfiillende Endgegner und beein- Ingo
druckende Zoom- und Rotationseffekte auf den Monitor zaubert; die geniale Zaborowski,
Smarties-Grafik, die dem Spiel einen unverwechselbaren Stil gibt; neue Ideen, wie  Psygnosis:

das Eierlegen und -werfen, gepaart mit optimal ausbalanciertem Schwierigkeits- "Wow, schon
grad und einem Feintuning, das seinesgleichen sucht, sorgen fiir wochenlangen

ungetriibten Spielspal.

2. Super Mario Kart

Auch der zweite Platz gehort Klempner Mario - diesmal in einem Rennspiel mit
Go-Kart-Feeling. Die Rennpiloten stammen aus Teil eins von Super Mario World -
vom Pilz bis zur Prinzessin. Durch das realistische Fahrverhalten und die Mode 7
Grafikeffekte ist Super Mario Kart auch heute noch ein uneingeschrankter
Kauftip.

3. Street Fighter 2 Turbo

Gleich vorweg: Das bessere Spiel ist Super Street Fighter 2, das spater heraus-
kam und mangels Innovation "nur" 90% bekam. Street Fighter 2 - auch die erste
Ausgabe - ist ein Kultspiel, das von der Steuerung und vom Spielspal3 her zu 100
Prozent mit dem Spielhallenoriginal identisch ist und damals als erstes 16 MBit-
Modul eine kleine Revolution auf dem SNES war.

Top 3 Mega Drive

1. FIFA International Soccer

Ich kann die Leute verstehen, die FIFA Soccer *96 gespielt haben und sich fragen,
warum soviel Wirbel um das Gebolze in der isometrischen Perspektive gemacht
wird. Mit den zahlreichen Sequels ist FIFA Soccer namlich jedes Mal schlechter
geworden. Wer ein Exemplar der Urversion auf dem Gebrauchtmarkt ergattern
kann, wird jedoch die damalige Euphorie nachvollziehen kénnen: Ein Konsolen-
fuBball mit einem dermaBen hohen Grad an Realitdtsnahe, einer héchst sensiblen,
ausgereiften Steuerung und als Gratisbeigabe tonnenweise Einstellmdglichkeiten
hatte es bis dato auf dem Markt noch nicht gegeben. Auch das Getrommel und
Gejohle, das sich auf dem Pixel-Rasen abspielt, ist fir Mega Drive-Verhdltnisse

wie Special Moves an- oder abstellen.

Top 3 3DO

1. Super Street Fighter 2 Turbo

Anfang *95 war das 3DO die einzige 32-Bit Konsole, die offiziell auf dem deut-
schen Markt erhaltlich war. AuBerdem hatte sich der Street Fighter-Kult noch
nicht durch endlose Sequels selbst Richtung Abstellgleis geschoben - wie heute zu
beobachten ist. Entsprechend war die Begeisterung {iber das im Vergleich zum
SN grafisch tiberlegene Super SF 2 Turbo groB. Im Vergleich zum Spielhallen-
Vorbild muBte man lediglich auf das Parallax-Scrolling und einige Animationen
verzichten. Auf dem 3DO wurden der Original-Vorspann, die Powerleiste zum
Ausfithren der Shadow-Combos und eine ganze Reihe neuer Animationen und
Schlige geboten. Begeisterung riefen auch die tolle Soundausgabe und die kurzen
Nachladezeiten hervor. Wer heute noch auf dem 3DO gegen Ken und Co in den
Ring steigen will, sollte sich allerdings ein Six-Button-Pad besorgen, da mit dem
Original-3DO-Joypad die Authenzitét des Spiels verlorengeht.

2. Wing Commander 3

Mehr als ein halbes Jahr bevor das Spiel auf der PlayStation erschien konnte man
auf dem 3DO den Kampf gegen die Kilrathi aufnehmen. Das Epos erstreckt sich
tber vier CDs, die Nachladezeiten sind gering. Nachteil: Im Vergleich zur PC-
Version kann man den Schwierigkeitsgrad nicht einstellen, so daB ungeiibte Com-
mander bei spateren Missionen unweigerlich ins Gras beilen.

3. Need for Speed

Eines der wenigen Rennspiele auf dem 3DO, und dazu noch ein Uberaus gutes.
Die Stirken des Spiels sind der edle Fuhrpark (Corvette, Porsche 911, Ferrari
512TR etc.) und die abwechslungsreichen Strecken. Die vor kurzem erschienene
PlayStation-Version spielt sich allerdings noch spritziger und man kann das Mad
Catz Lenkrad und die Link-Option nutzen.

drei Jahre, 36
Hefte und
3600 Seiten
voller Video-
spiele! Ich
bedanke mich
bei Uwe, UIf & Co. fiir die tolle
Zusammenarbeit und wiinsche
allen Mega Fun-Lesern und -Ma-
chern weiterhin viel SpaB beim
Schmokern und Schreiben."

Herr Rudolph, Nintendo:

"Drei Jahre interessante, ausge-
wogene Berichterstattung! Drei
Jahre "Mega Fun" in der Video-
spielszene! Herzlichen Gliick-
wunsch zum Jubildum und wei-

: e auBergewdhnlich und trigt einen guten Teil zur Spielatmosphére bei. FIFA Inter-  terhin viel Erfolg.
SO a3 national Soccer ist etwas fiir Leute, die die totale Kontrolle haben wollen. Wer
* » eher auf ActionfuBball steht, sollte besser auf Konamis International Superstar
= Soccer Deluxe warten.
; 2. NHL '96 S
E—-?“H_A Electronic Arts die Zweite: Im Gegensatz zur FIFA-Serie wurden bei NHL die o LS
Fehler nach und nach ausgemerzt, so daf8 mit der 96er Ausgabe auch die beste S pp:ar ’
vorliegt. Gute Spielbarkeit und Ubersicht, vor allem aber ein schier unerschopfli- "E_ga'
ches Potential von Schiissen, Bewegungen und Optionen konnten dem Mega Dri- Liebes
ve-NHL '96 bislang den Platz als bestes Eishockeyspiel aller Zeiten sichern. Mega Fun-
| Team, wir
3. Street Fighter 2 Special von Sega
Street Fighter 2 auf dem SN war mit 16 MBit eine Sensation, Street Fighter 2 wiinschen
Special auf dem MD packte noch 8 Meg zusétzlich drauf und stiel auch fir-Mega — Euch alles
Drive-Besitzer das Tor in die Capcom-Welt von Ken, Ryu und Konsorten auf. Im  Gute zum
Gegensatz zur SN-Version konnte man sogar in einem Optionsmenu Feinheiten Dreijshrigen

und hoffen auch weiterhin auf
Eure kritische Schreibe, die den
Leser sachlich und kompetent
durch den Videospiel-Dschungel
fuhrt. An Uwe Kraft & Co ein
groBBes Lob fiir die stets hervor-
ragende Zusammenarbeit!"

Jiirgen Fréhlich, Konami:
"Herzlichen Gliickwunsch zum
dreijahrigen Bestehen. DaB sich
das Magazin iiber diesen fiir die
Videospielebranche relativen
Zeitraum etabliert hat, spricht
fiir das hervorragende Heftkon-
zept. Wir wiinschen der Mega
Fun auch in Zukunft alles Gute
und freuen uns auf eine weiter-
hin gute Zusammenarbeit."
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Ok, Ok, Ostern ist zwar schon
vorbei, dennoch mochten wir
Euch nachtriglich ein schénes
Prdasent in Eurem nichtvorhan-
denen Garten verstecken. Statt
der ewigen Schokolade spen-
dierten sechs namenhafte Her-
steller {iber 120 Videospiel-De-
likatessen, so daBB die Gewinn-
chance enorm ist. Und wie
kommt man an die verspiteten
Oster-Prisente heran? Ganz
simpel: Auf einer Seite haben
wir ein kleines Ei versteckt,
nennt uns einfach die Seiten-
zahl und schon kénntet lhr zu
den gliicklichen Gewinnern
zdhlen.

PS: Es wire hilfreich, wenn lhr
das von Euch gewiinschte
System mitangebt.

Schickt Eure Lésung einfach an
die bekannte Adresse:

Redaktion Mega Fun
Stichwort: Oster-Freuden

Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg

EinsendeschluB ist der 15.05.96

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des Computec Verlags
sowie aller beteiligten Firmen diirfen
an der Verlosung nicht teilnehmen.
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Verkaufe GG, Action Replay, Lupe + 33
Spiele (FIFA Soccer, Cool Spot, Power
Strike 2, Star Wars, NBA Jam, Road
Rash...), VB: 750 DM. Verkaufe auch Tohs-
hinden fiir PS, VB: 60 DM. Ruft an: Tel,
05806,/214, fragt nach Eike, erst ab 16 Uhr
anrufen

GAME BOY

Verkaufe Game Boy (Special Edition), 3
Monate alt, mit 4 Spielen (Streetfighter Il
Mystic Quest, Galaga, Prehistoric Man) +
Netzteil, fiir 200 DM + NN. Tel.
07702/2623

Ich verkaufe Game Boy mit 6 Spielen, dar-
unter 4 japanische z.B. Tiny Toon,
Marioland, Mario und Yoshi, Bugs Bunny
und andere. Dazu kommt noch der Light
Boy und die Game Boy-Giirteltasche, Alles
zusammen flr 185 DM (Wir kénnen auch
verhandeln!). Dafiir ist alles nur zusammen
zu verkaufen! Tel. 07248 /8217 (Yumi)

Suche dringend Great Greed, Puzznic,
Wave Race, Starhawk, Parasol Stars, Ham-
merin’ Harry, Bubble Ghost, Batman 2.
Biete Hochstpreise bei Top Zustand. Tel.
08225,/1038 (Thorsten)

Gelegenheit! Verkaufe mehrere Final Fan-
tasy Legend-Spiele glinstig! Tel. 0831,/91696
(Wolfgang)

Habe noch Exemplare eines Jaguar-Fanzines
("Jaguar Total") abzugeben. Kostenpunkt: 5
DM. U. Adam, Teichrosenpfad 9, 12347

Berlin

Verkaufe o. tausche 3DO (Goldstar), 5
Spiele u. 2 Joypads gegen Sega Saturn + 4-5
Spiele o. PlayStation + 3-4 Spiele. Tel.
03525/893783 (Stephan), tigl. ab 15 Uhr

Tausche Commodore PC mit viel Zubehér
und weit (iber 1000 Spielen wie: Mario,
Tetris, Defender, Arcanoid, Pitfall, Black-
hawk, Catchen, Hudson Hawk, Maniac Man-
sion, Pitstop Il, Conan, Ace of Aces, Bun-
desliga Manager,... gegen 3 DO + mind. 5-7
Spiele, wie z.B.: Road Rash, Need for
Speed, S. S. Fighter Il Turbo, Wing Com-
mander 1,3 usw. oder gegen Jaguar mit
mind. 6 Spielen oder Neo Geo CD mit 8
Spielen. Tel. 02237 /8905 (Andi)

Kaufe und tausche Spiele fiir PS u. 3DO.
Suche Toshinden Il u. Wipe Out. Fiir 3DO:
Po' ed, "D" und 3-Decathlon. Tel.

08823 /94110

Verkaufe 3DO FZ-10 Panasonic, NP: 1200
DM, mit é Top Spielen fiir 800 DM. Tel.
08823 /94110

Verk. 3DO FZ-10, 21 Spiele, 1 Joypad, 1
Flightstick Pro, 1 Maus mit Mausplatte fiir
900 DM, z.B. Wing Commander Ill, Space
Hulk, Road Rash, Return Five, Need for
Speed, FIFA Soccer "95, Theme Park, Hell,
John Madden Football, Slam ’n’ Jam, Crash
and Burn, Alone in the Dark 1, The Horde,
ab 14 Uhr anrufen, Tel. 06032,/87421

MASTER SYSTEM L NEDGEQ i

Neo Geo CD: V-T-K Spiele! Suche drin-
gend: F. Fury 3 /Real Bout, Samurai S., King
of F. "95, W.H. Perfekt, usw. Zahle je
60-80 DM oder tausche!!! Habe ca. 10-15
Titel!!! Verkaufe auch viele CDs giinstig zu
je nur 35-70 DM!!! Tel. 0721 /689689
(Bernd)

Neo Geo (Modulvers., RGB, jp.), 2 JB, 9
Topspiele wie z.B.: A. of Fighting Il, Sam.
Shod. |l Fatal Fury Special E. etc. + div.
Zubehdr, 1250 DM, Tel. 02161,/894148;
verk. Manga Videos u. andere Filme und
Kombo-/Move-Listen fiir Priigelspiele unter
folgender Adresse (Briefe mit Riickporto):
Andre Miillers, Grossheide 369, 41063 M.
Gladbach

Gelegenheit! Tausche Neo-CD mit 2 Spie-
len (NAM und Samurai 2) gegen SNES mit
2/3 Spielen (NHL "95 o. '96, NBA Jam
T.E., Chronotrigger). Tel.
0039,/0471,/797385 , Mo, Mi, Do, Sa von
13-14.30 (Nach Janmatia fragen)

Verkaufe Neo Geo CD (Pal) mit 2 Joypads
und 4 Spielen: Samurai Shodown 2+3, King
of Fighters '94 und Art of Fighting 2. VHB
600 DM. Tel. 07232 /6238

Tausche: Commodore PC mit tiber 100
Spielen und viel Zubehér. Spiele z.B.: Mario,
Tetris, Defender, Pitfall, Blackhawk, Conan
142, Int. Soccer, Asterix 1,2, Batman,
Pitstop Il, Hudson Hawk, Maniac Mansion,
Ace of Aces, Bundesliga Manager, Defender
of the Crown, Wrestling,... gegen Neo
Geo/Neo Geo CD mit ca. 7-9 Spielen wie
Fatal Fury 2,3, Samurai Shodown 1,2, Super
Sidekicks. Tausche auch gegen Jaguar. Tel.
02237 /8905 (Andreas)

Verkaufe Neo Geo, 2 Joypads, Memory-
card + Viewpoint, Art of Fighting, World
Heroes I+Il, NAM 75, FP: 500 DM. Tel.
06023 /4986 (Michael)

Verk. Neo Geo-CD mit 2 Pads und 5 Spie-
len (z.B. King of Fighters 95, Fatal Fury 3,
Samurai Shodown ll,...), VHB 580 DM, Tel.
04392,/1724 (lan)

Verkaufe Sony-US, 3 Mon. alt, Road Rash +
2 weitere Spiele, 2 M.-Cards , Stick, Top
Zustand. Neo Geo CDs Samurai 2, A. o. F.
2, F. Fury Special, Karnor's Revenge, King
of M. 2, Baseball 2, Footballfr., zw. 40-70
DM. Tel. 02166 /187881

MEGA DRIVE

Verkaufe MD II, Japan-Adapter, 3 Joypads,
Scartkabel, Zeitschriften + 6 Spiele (z.B. SF
II Special), VB 250-275 DM + Porto. Call:
Tel. 07746,/2505 (von 19-21 Uhr, nach
Victor fragen). Tausche auch gegen Saturn,
zahle 150 DM dazu,

Verkaufe MD, 3 Joypads, Adapter (US +
jp) 18 Spiele (z.B. SSF 2, SF 2 Special, SOR
1,2,3 usw.) VB 699 DM + Porto. Tausche
auch gegen SNES mit mind. 13-14 Spielen.
Call: Tel. 07746,/2505 (von 19-21 Uhr,
nach Victor fragen). See you later!

Verkaufe Mega Drive 2 mit 5 Spielen, wie
Warlock, True Lies, FIFA *95, NHL *96,
Quarterback Club fiir sage und schreibe nur
350 DM. Tel. 0221,/123844 (Thorsten)

Verk. MD 1, MCD I, 6 MD-Spiele + 4 CD-
Spiele. Preis ca. 300 DM. Norman Beil,
Karpfenstieg 1, 24619 Bornhéved, Tel,
04323 /6794

Verkaufe Mega Drive mit 4 Spielen (Bubsy,
Lemming 2, Mickey Mania 4, Warp Speed),
Action Replay, 2 Joypads, 1 Mega Stick und
Zeitschriften (Video Games, Sega Pro, Mega
Fun u. Sega Magazin) fiir 350 DM, sowie
Lemmings 2 einzeln fiir 40 DM + Versand-
kosten. Tel. 0534 /6706 ab 18 Uhr

Verkaufe Mega Drive-Spiele (Top Zustand)
Side Pocket, Dschungelbuch, WWF, Klax,
FIFA Soccer '95+'96, Sensible Soccer, Alad-
din, Sonic, M. Mouse - World of lllusion,
Kevin allein zu Haus, 30-55 DM, 2 Infrarot-
fernbedienungen Sega 80 DM, 1 Mega
Drive Il 110 DM, alles zus, 500 DM (in Ori-
ginalverpackung). Tel. 0202,/604383 (Jérg)

Verkaufe: MD 1 + 10 Spiele (Thunderforce
I+ 1ll, Gynoug, Aleste, Midnight Resistance,
Dragon’s Fury, PGA Tour Golf, Toki, Kid
Chameleon, Sonic), alles zusammen 350
DM. Tel. 039601 /22814

VK. MD + MCD 2 + Zub. + ca. 70 MD +
20 CD, 32X (neu), (Spiele teilw. - nagel-
neu), z.B. Dune I, Sh, Force 1, Sonic 3, div.
Rollenspiele, Prigel- + Act./Adv.-Spiele!!!
Suche Saturn bis 350 DM + div. Spiele!!
Ruft an, Tel. 02421/770061, bis 22 Uhr!
PS.: Nachn.-Sendung kein Problem!!

Ja, hallo erst 'mal... Habe 1 Multi Mega , 2
6-Button-Pads + 5 Spiele (4 CDs, 1 Cart-
ridge) zu verkaufen. Preis? 180 DM! (Wer

mehr zahlt, wird auch nicht abgewiesen).
Tel. 09544,/4256 (fragt nach Matthias)

Stop! Verkaufe Mega Drive mit 4 Joypads
(2mal 6-Button) und 15 Top Spielen wie
z.B. Story of Thor, Earthworm Jim 1+2,
Sonic 3, Sonic und Knuckles, SSF I, Micro
Machines Il und, und, und. Alles in Top
Zustand fir nur schlappe 750 DM (neu
1450 DM). Faxt am Besten oder ruft an,
und zwar: 06171,/86537 (Florian)

Verk., tausche Spiele fir SAT, MD, MCD,
32X, SNES, 3DO. Suche z.B. auch: Contra
(MD, jp), Po’ ed (3DQO), Prei (MD), Sega
Rally, V. F. 2, Toshinden Remix, Eternal
Champions CD. Einfach alles anbieten.
Suche auch Neo Geo-CD ohne Spiel bis ca.
150 DM, sowie PlayStation bis ca. 300 DM.
Tel, 06035/6512, ab 15 Uhr

Verkaufe Mega Drive 1 mit einem Pad +
RGB-Kabel (65 DM), FIFA "96 (60 DM),
NHL "96 (60 DM), NBA '96 (60 DM), |.
Madden "94 (30 DM), M. Schmid, Hauptstr.
7, 72488 Sigmaringen

SATURN

~ Verk. VF. Remix 30 DM, Streetfighter Zero

60 DM, Daytona 40 DM, RGB-Kabel f.
PlayStation 30 DM. Tel. 08845 /9547

Verk. Sega Saturn (dt), 1 Joypad, RGB-Um-
wandler, Sega Rally (dt), (6 Monate alt),
komplett fir 600 DM, Tel. 09331 /7630
(Christian) Tausche auch PS-Games.

Suche Konsolen und Modulsammlungen fiir
Saturn, Sony PS, SNES, GB usw. Suche
Neuheiten und auch iltere Titel. Tel,
0641,/970436 (Monika)

Suche Sega Saturn!!! Zahle fiir Konsole
(Pal) + 1 Pad ca. 400 DM, fiir Konsole
50/60 Hz-Umbau + Schalter, US-jp-dt,
RGB-Kabel + 1 Pad ca. 500 DM!!! Suche
auch Spiele + Zubehor (Virtual Stick, Adap-
ter, Antennenkabel,...) Einfach alles anbie-
tenl!! Tel. 0721/689689 (Bernd)

Tausche Saturn-Spiele: V. F. Remix, Bug,
Virtua Cop, Layer Section, Victory Goal,
etc. Tel. 07744/5187, von 18-20 Uhr

Kaufe[tausche Spiele flir Saturn, PS, SNES.
Suche Neuheiten, auch Sammlungen. Habe
Sega Rally, Sim City 2000, Panzer General
u.a. Suche gilinstig Turbo Duo, Neo Geo CD
oder 3DO m. Spielen. Tel. 04774/1789
(Rainer)

Verkaufe FIFA 96, Bug, Virtua Racing, Vir-
tua Hydlide, Virtua Fighter, Int. Vict. Goal,
NHL All Star Hockey und Panzer Dragoon
fir je 50 DM oder zusammen fr 350 DM.
Tel. 02433 /51142

Tausche FIFA '96, Bug, Virtua Fighter, Vir-
tua Hydlide, Int. Vict. Goal, NHL All Star
Hockey, und Panzer Dragoon. Suche Mysta-
ria, Wing Arms, Theme Park, Digital Pin-
ball, World Series Baseball. Tel.

02433 /51142

Verkaufe japanische Saturn-Konsole (umbe-
baut) + 9 Spiele fir 1100 DM (Cyberia,
Rayman, Mystaria, FIFA "96, Pebble Beach,
Daytona, Victory Goal, Virtua FR). Tel.
02323 /34285 (Spiros)

PLAYSTATION

Kaufe und tausche Spiele fiir PS u. 3DO.
Suche Toshinden Il u. Wipe Out. Fiir 3DO
Po 'ed , "D" und 3-Decathlon. Tel.
08823,/94110

Verkaufe 3DO FZ-10 Panasonic, NP: 1200
DM, mit 6 Top Spielen fiir 800 DM. Tel.
08823,/94110

Verkaufe fir PS: NBA Jam T.E. (50 DM)
oder tausche gegen Worms. Suche alle
méglichen WWEF Figuren je 5-7 DM. Tel,
033207,/52005 (ab 16 Uhr)

Verk. NBA Jam T.E., D. Derby, Ridge
Racer, Tohshinden fiir je 60 DM. Tel.
03672/352269. Preis auch nach Vereinba-
rung.

Suche komplette Sammlungen + Gerite fiir
Sony PS + alle Systeme fiir Nintendo und
Sega. Suche Saturn mit Spielen. Suche auch
Neuheiten. Tel. 0641,/970436 (Monika)

Verk., tausche stindig Software fiir Sony
PlayStation. Suche PlayStation und Saturn
Grundgerit bis 300 DM. Verk. MAK + Plati-
ne. Suche Nintendo 64. Tel, 07802 /7773

Verk. Tekken fir PS (wegen Doppelschen-
kung unbenutzt) fur 80 DM. Tel.
033841,/31085 (Sven), jederzeit, habe
Anrufbeantworter.

PlayStation-Club. Wollt Ihr alle Tips und
Tricks fiir jedes PS-Spiel und auch noch die
monatlichen Mega News rund um die PS?
Dann einfach beim PS-C anrufen und und
einen Infobrief anfordern. PlayStation-Club:
Max Zeitz, Welserstr. 2, 90562 Herolds-
berg, Tel. 0911/5188880



Verk. Sony PlayStation (jp), 2 Joypads (1
Ascii-Dauerfeuerpad), 1 Memory Card, 1
Maus, 1 Joystick (PS-Fighting Stick), 10
Games, z.B. D. Derby, Ace Combat, E.
Games. NP 2500 DM, VK 1300 DM. Ruft
an: Tel. 09331 /7630 (Christian)

Verk. - tausche und kaufe PS- und Saturn-
Games + Hardware. Suche dringend das
Twin Bee Puzzle Game. Suche Anime-Filme
aller Art und Uncut-Filme (auch Laserdiscs).
Kaufe alle Animania von 0-8. Tel.
08621,/645073 (Ingo), ab 18 Uhr oder vor-
mittags

Tausche FIFA Soccer "96 gegen Wipe Out
(nur Pal). Tel. 06629 /6533

Verk.[tausche Battle Arena Tohshinden,
Destruction Derby. Tel. 0711,/816978, ab
14 Uhr

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fiir alle méglichen Systeme. Kaufe und tau-

sche auch ganze Sammiungen. Tel.
089,/1403732

Suche giinstig PS-Spiele, zahle 40-70 DM.
Suche besonders Striker "96, NBA Jam T.E.,
Alien Trilogy, NBA In the Zone, NHL Face
Off, PGA Tour '96, Primal Rage, Thunder-
hawk, Tekken, Air Combat und andere gute
Spiele. Kaufe fast alles. Tel. 0202,/604383

(Jorg)

Verkaufe PS-Spiele, 4x fiir je 60 DM. Unter
Tel. 0211/674433 (Stephan), ab 17 Uhr

Verkaufe, kaufe und tausche Spiele fiir
Sony PlayStation, auch ganze Spielesamm-
lungen. Original Arcade-Automat fir 2 Spie-
ler mit 4 Spielen fiir 500 DM. Suche Star
Wars-Spielzeug und WWF-Figuren. Tel.
05037 /2854

Kaufetauscheverkaufe alles fir PS und
Saturn. Am liebsten ganze Sammlungen
(auch Gerdte!). Anrufen lohnt sich
bestimmt! Tel. 09331/7630 (24 Uhr), Chri-
stian Ehrbar, Hauptstr. 17, 97252 Fricken-
hausen

Verkaufe PS-Spiele: B. A. Tohshinden, NBA
Jam T.E., Destruction Derby, Loaded, FIFA
Soccer "96, Wipe Out, 40-55 DM. Tel.
07735/724 (frag’ nach Thomas)

Verk. oder tausche PS-Spiele: Tekken, Rai-
den Project, Theme Park, PGA Tour 96,
X-Com. Tel. 08331/65867

Kaufe/verkaufe/tausche SNES, MD, SAT,
PS, 3DO, Neo Geo CD u.v.m., egal, ob ein-
zelne Spiele oder ganze Sammlung mit
Gerit. Anrufen und fragen, denn fast alles
ist mdglich. Habe groBe Auswahl an neuen
und alten Spielen. Postweg 100% seris.
Tel. 0172,/8588721, ab 16.30 -

Verkaufe fir PS: Destruction Derby, Ray-
man, Tohshinden, Theme Park, Raiden Pro-
ject, Wipe Out, Thunderhawk 2 (alles dt
Versionen) und Sony Joyboard (neu). Fir
SNES: Secret of Mana, Alien 3, Donkey
Kong Country 1, Lemmings 2. Preise nach
VB. Tel. 05451 /14862, Mo,Di,Mi 18-22
Uhr, nach Malte fragen

V.T. kaufe PS-Spiele, z.B. Toshinden 2,
Alien Trilogy, Resident Evil, Tekken 2, Pan-
zer General, Floating Runner, Robopit,
Descent, Stahlfeder, Total NBA "96 usw. PS-
Umbau (keine Soundprobleme mehr) jp,
US, dt nur 39 DM. Verkaufe Nintendo 64,
Eigenimport, VHB, auch Spiele wie Mario
64 und Mario Kart 64 VHB, Tel.
08621,/627995 (nach llyas fragen)

Verkaufe [tausche[kaufe PS-Spiele. Habe
z.B.: DD, Rayman, Bat, Wipe Out, Ridge
Racer. Suche z.B.: RRR, Worms, Discworld,
PGA, Bat 2, ). Bazookatone. Habe auch
tiber 120 Konsolen-Zeitschriften. Tel.

02551 /80842 (Benjamin)

Verk. PS, 2 Controlpads, RFU-Adapter mit
4 Spielen, z.B. Rayman, Tekken, Warhawk,
Destruction Derby fir 1000 DM (1 Monat
alt). Ruf" an! Tel. 07025,/2815 (ab 18 Uhr,
Benjamin)

Verk. Sony PlayStation, 2 Pads, Memory
Card, Scart-Kabel, FIFA Soccer "96, 3
Monate alt, fiir 600 DM. Tel. 09642 /3294

Verkaufe flir PS Tohshinden, Parodius,
Warhawk, Raiden, Twisted Metal, Lone Sol-
dier, Wipe Out, Destruction Derby, Air
Combat, Ridge Racer, Krazy Ivan, alle Pal,
Fir je 60 DM + VK. Tel. 06721/42786 (ab
20 Uhr téglich)

SUPER NINTENDO

Verkaufe: Super Bomberm. 3 (85 DM),
Mega Man X3 (US) (115 DM), Spawn (US)
(90 DM), Hagane, Starwing, Aleste, Tiny
Toon (35-50 DM), 2 Beat "em Up-Spiele.
3D Shooter 95 DM, Donkey K. C. 60 DM
u.a. Magazine USA, engl. je 5 DM. Tel.
09261/93104 (ab 18 Uhr)

Suche Modulsammlung + Neuheiten fir
SNES, NES, GB, MD usw. Suche auch Neu-
heiten, Sammlungen + Konsolen fiir Saturn,
Sony PS u. 3DO., Bitte meldet Euch unter:
Tel. 0641 /970424 (Kirsten)

Verkaufe SNES, Adapter, 24 Spiele z.B.:
DK. Country 2, Int. Superstar Soccer Delu-
xe, Yoshi's Island, Super Street Fighter 2,

Earthworm Jim usw., nur komplett 1200
DM. Tel. 030/6923100 (Manuel)

Verkaufe SNES mit 15 Spielen und Zubehor
far 1250 (nur komplett). Tel. /Fax
09134 /9536 (Stefan)

Verkaufe: SNES, 2 Pads + 12 Spiele, sowie
NES-Spiele (7). Tel. 09351,/2129 (ab 18
Uhr, Martin)

Verkaufe 28 SNES-Spiele fiir 10-40 DM,
z.B. Jurassic Park 2, Secret of Mana, Young
Merlin, Shadowrun, Stuntrace FX, Starwing,
Wing Commander, Mario Paint (mit Maus),
Super Game Boy. AuBerdem Virtua Fighter
(neu und unbenutzt/Gewinn) fur 30 DM.
Tel. 02161/641274 (Mike, ab 17 Uhr)

Verkaufe SNES, 1 G. Pad, 1 Ascii-Pad, 1
Super Game Boy-Adapter, 1 Converter +

32 SNES-Spiele, dazu jede Menge Zeitschrif-

ten fur 1500 DM. Tel. 09072 /1343

Verkaufe meine gute, alte SNES-Sammlung:
Super Metroid - 50 DM, Claymates - 40
DM, Tiny Toon - 25 DM, Desert Fighter -
45 DM, Soulblazer (der lllusion of Time-
Vorgénger) - 55 DM, Another World (jp) -
30 DM, lllusion of Time - 55 DM. Lasse mit
mir handeln! Mengenrabatt!!! Tel.
0351,/2549007, Ihr miBt nach Alex fragen!
Oder sprecht auf den

Anrufbeantworter!

Verk., SNES mit 33 Spielen , ARP 2 und 2
Joypads fiir VB 990 DM. Die Spiele sind
z.B. NBA Live '96, Secret of Mana, S. Con-
flict, Flashback u.v.m. Tel. 02103 /44975
(Christian)

Achtung! Verkaufe 20 SNES-Spiele, z.B.
Donkey Kong Country, Blackhawk, Alien 3,
Rock 'n’ Roll Racing, Judge Dredd. Tel.
09187,/6876 (ab 15 Uhr, Boris verlangen)

Verkaufe flir SNES: Dschungelbuch (50
DM), Art of Fighting (50 DM), Karl H. R.
Player Manager (40 DM), Mega Man X2
(60 DM), Zombies (40 DM), (alle Pal) und
Tecmo NBA (US) (50 DM), S. Street Figh-
ter 2 (jp) (50 DM). Alle Preise VB. Tausche
auch gegen andere Spiele. Suche auBerdem
einen Tauschpartner im Kreis Kéin-Bonn.
Rainer Janke, Rotdornweg 10, 50389 Wes-
seling, Tel. 02236 /1358

Verkaufe oder tausche: Fiir SNES z.B.
Super Ghouls 'n" Ghosts, Road Runner,
Super Mario World 1, Super Castlevania IV,
Magic Boy. Alle Spiele sind original mit
Anleitung verpackt und kosten 30 DM,
zusammen 130 DM. Tel. 06451/21593, ab
18 Uhr

Verkaufe Tim in Tibet, Mech Warrior
3050, Donkey Kong 2, Stiick 95 DM, Star-
gate 50 DM, Secret of Evermore 100 DM,
Torsten Hohrmann, Hornheimer Weg 15,
24113 Kiel, Tel. 0431/641886

Das Angebot! Verk. SNES (Pal) mit 10 Pal-
Spielen u. 4 US-Spielen. Alle Spiele haben in
der MF eine Wertung von (iber 90%, 4

davon (ber 80%. Zubehor: Action Replay,

02371/60306

Meckerkasten

-BORSE

3 US/jp-Adapter, 6 Spieler-Adapter, 1
prog.b. Pad, 2 mit Auto-Feuer, 3 normale
Pads - flr den unglaublichen Preis von nur
980 DM. Kein Einzelverkauf! Tel.
02371/60306

Verkaufe SNES mit 2 Pads + 9 Spielen (z.B.
Secret of Evermore, Earthworm Jim 2,
Weapon Lord, Demon's Crest u.a.) fiir 550
DM, Tel. 06541,/3288 (Dennis)

r
Verk. oder tausche Secret of Evermore
(dt) und Ogre Battle (US). Suche Final Fan-
tasy |Il und Chronotrigger. Suche auch Sega
CD-Player, Shining Force CD, Lunar Silver-
star CD. Tel. 03831,/290770 (nach 18 Uhr,
Deutschmann)

Stop! Suche Rollenspiele fiir SNES. Habt
lhr: Final Fantasy Ill, Chronotrigger, Breath
of Fire Il, lllusion of Gaia, Secret of the
Stars, Breath of Fire, Final Fantasy Il, Gehe

. bis 60 DM oder tausche gegen Sim City.

Ruft doch mal an. Meine Nummer ist: Tel.
07931/7831 (13-20 Uhr)

Kaufe SNES fir 90 DM. Kaufe auch Samm-
lungen von Spielen fiir SNES. Pierre Jahn,
Karlsbaderstr. 126, 09465 Sehma, Tel.
03733/66973

Verk.[tausche Super Nintendo-Spiele, z.B.
(alle Pal): Pac Attack, Pink Panter, Madden
'93, Vortex, Another World, Flashb., Might
+ Magic Il, Syndicate, King of Monster, Rus-
hing Beat, Rise of the Robots, Hulk, Cyber-
nator, Rasenmahermann, Lethal Weapon,
Batman. Tel. 02501/58613

Verk./[tausche Super Nintendo-Spiele (alle
US): z.B. Shadowrun, Valis IV, Smash TV,
Star Wars |l, Gradius, NHL "93, UN-Squa-
dron, Tennis, L. Vikings, Cacoma Knight
Bizyland, Kirby’s Avalanche, Bubsy, M. Mou-
se, Stuntrace, Desert Strike, Joe + Mac |I, 8
Game Boy-Spiele.

Tel. 02501,/58613

Verkaufe F-Zero (30 DM), Super Tennis
(50 DM), Pilotwings (50 DM), WL Basket-
ball (50 DM), WWF Raw (70 DM), ISS (70
DM), auch komplett fir 250 DM. Tel.
030,/4137378 (Oliver, Mo-Do 15-20 Uhr)

Verkaufe SNES, 1 G. Pad, 1 Ascii-Pad, 1
Super Game Boy-Adapter, 1 Converter +
32 SNES-Spiele, dazu jede Menge Zeitschrif-
ten fir 1500 DM. Tel. 09072,/1343

Das Angebot! Verk. SNES (Pal) mit 10 Pal-
Spielen u. 4 US-Spielen. Alle Spiele haben in
der MF eine Wertung von (iber 0%, 4
davon Uber 80%. Zubehor: Action Replay,
3 US/jp-Adapter, 6 Spieler-Adapter, 1
prog.b. Pad, 2 mit Auto-Feuer, 3 normale
Pads - fiir den unglaublichen Preis von nur
980 DM. Kein Einzelverkauf! Tel.

Wie findest Du folgende Rubriken?
Wertung von 1 (Super) bis 6
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Saturn-Spiele ab 50 DM. Habe ca. 300
Spiele. Anruf lohnt sich! Tel, 08669 /9697

Nintendo 64 mit Game Wildcand DX 2,
Laserdiscs NTSC aus USA, Japan und Hong-
kong, Laserdisc-Player Pioneer CCD-704,
Dolby AC3 Hardware im Tausch. Angebote
unter: 07263 /2489 (Phone + Fax)

Kaufe/tausche Spiele SAT, PS, Neo-Modul
jp/US/Pal. Habe Vampire Hunter, Alien Tri-
logy usw. Suche Neo-Modulmaschine + 2
Boards. Verkaufe Jaguar 50/60 Hz, Pad,
AvP, Syndicate, Raiden, Cybermorph fiir
250 DM. Tel, 02403 /24233 (Jérg)

Tausche PS-/Saturn-Spiele!! Tausche PS, jp,
RGB, Spiele oder Mult-Saturn, jp, RGB,
50/60 Hz, Spiele gegen gleichwertige deut-
sche PS. Tausche /verk. gegen PS-/Saturn-
Spiele: Jaguar, RGB, 1 Spiel, 2 Pads 200
DM. Multi-SNES, RGB, Spiele, Zubehor
(auch einzeln) fiir 500 DM oder gegen
andere Konsole. Tel.07354,/2873

Tausche Saturn-, PS-, Neo Geo-CD-Spiele.
Verk. 3DO, 2 Joypads + 14 Spiele, VHB,
auch einzeln, sowohl auch 3x Game Gear +
TV-Tuner, MS-Adapter + 20 Spiele, auch
einzeln, Verkaufe und kaufe auch manchmal
Spiele. Tel. 0621/28987, ab 19 Uhr

Verkaufe TV-Automaten-Platinen (MAK),
sowie TV-Spielautomat Orion (groBes
Gehduse). Suche auch Neo Geo-CD-Konsole
und Games bis halben Neupreis. Tel.

02872 /8550, abends oder AB

Verkaufe fiir Game Gear GG Aleste geg.
Gebot, fiir PC Knights of Xentar (Dragon
Knight 3) fir 85 DM, fir Mega Drive Yu Yu
Hakusho (Adventure) 70 DM, fiir SNES lllu-
sion of Gaia 70 DM. Tel. 04441,/4258 (An-
dre) P.S.: fir SAT Panzer Dragoon 70 DM

Suche zum Kaufen: SNES-/PlayStation-Spie-
le. Reste + Neuheiten, Nur mit Hille. Kau-
fe, wenn der Preis O.K. ist, alles. Bitte mit

Preisangabe an: Klaus Braun, Heimstitten-
str. 7, 95195 Réslau

Suche Toshinden Il u. Wipe Out. Fiir 3DO
Po 'ed, "D" und 3-Decathlon. Tel.
08823/94110

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn, PS, SNES.
Suche Neuheiten, auch Sammlungen. Habe
Sega Rally, Sim City 2000, Panzer General
u.a. Suche giinstig Turbo Duo, Neo Geo-CD
oder 3DO m. Spielen. Tel. 04774 /1789
(Rainer)

Kaufeverkaufe Games und Konsolen fiir
Saturn, PlayStation. Suche Neo Geo Modu-
le. Suche Nintendo 64, Verkaufe 32X-Ga-
mes (US). Sony PS + Ridge Racer 350 DM
(jp)- Mega CD-Games zu verk. Tel.
02154,/40096 (Klaus)

Verk. 3DO, Neo Geo u. viele Module, PC-
Engine, Turbo Grafx, SNES, Mega Drive,
Amiga-Spiele, Saturn, Neo Geo-CD. Kaufe
Turbo Express, PlayStation, u. Spiele fir
diverse Gerdte, Alien Trilogy usw. Verk. Vie-
wpoint, Gex, Tiger Heli, Return Fire, Samu-
rai Sho. 2, viele SNES- u. MD-Games. Tel.
0821,/555168

Suche: Advanced MC fiir MD, Castlevania
IV CD und weitere japanische Musik CDs;
Turbo Duo wird auch gesucht. Meldet euch
bei Martin. Tel. 06441 /26740 oder per
Post: Martin Jahn, Im Winkel 3, 35578
Wetzlar. Danke, schon im voraus!

Verkaufe + kaufe Spiele + Hardware fiir
Turbo Duo/PC-Engine. Kaufe evtl. auch
ganze Sammlungen. Suche gtinstig Spiele fiir
3DO + Saturn. Tel. 02374/850355 (Peter),
ab 17 Uhr

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fir alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-

sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089/1403732

NEC Turbo Duo/PC-Engine-Spiele u.
Geréte gesucht. Bin auch an Sammlungen
interessiert. Verkaufe MB Vectrex u. 9
Spiele (mit Farbfolien) gegen Gebot, Tel.
06071/5274

o L]
Inserentenverzeichnis
BITTE BEACHTEN !
Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die ndchste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen- COPMPULEC NETIAE s sivmssusamsmmssesvissssssiossuass 59, 81, 83
sichtlich keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstin- B2 bt il S e LI . ) o o
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten
wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzu- Double T Arcade Store ...... G T iy L Tt T e eee 67
lehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinanzeigen veréffent- FHEAIC S SNOD - csnmrarssreserasss WERERSR= SN suneas e dsens OO
licht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Titigkeit G ’
b i | - ame Sho LA AR REEREN TR NN LA R EREEE RN NN FEABssEdrE NSRS EEEEEREERRBRRERBEERE 69
haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschen- P
keaktlonen an den ¥-ten ElnSE}nder Werden nicht mehr bearbeftet+ Gamers POlnt e L L L T s, 27
AuBBerdem durfen wir leider aus rechtlichen Griinden keine S RERLOEE | o cavaessanssisisorssiimmesssnamitssasss aEasa s sniss 75
inizierten Spiele mehr in die Borse aufnehmen. Ciena i 77
K f'ft h Ik f_ “ f_“ PS d GZ Games llllll EFFRREREREBESR LA AL RN NN N LA AR R R R R R R R RSN |||--.-l|l7
auie/tausche/Kaure alies 1ur un
VERSCHlEDENES Saturn, am liebsten ganze Sammlungen Jetstream P WSO .| = R AR R RN 67
.Lése meine Mega Drive- und Mega (auch Gerdte!). Anrufen lohnt sich :
CD-Sammlung auf. Viele Top-Spiele fiir 30~ bestimmt! Tel. 09331,/7630 (24 Uhr), Chri- Konami ............. S S S U2
DM. Verk. 3DO FZ-1-RGB mit 3 Spielen fiir ~  stian Ehrbar, Hauptstr. 17, 97252 Fricken- Kudak 79
500 DM. Verk‘ 32x (US) mit 3 SPIEJEH ﬁ:". hEUSEﬂ u a L L e e I I I I T senene
250 DM. Verk. Super Scope (US) fiir SNES -
ST T0'OM, Lot sxch Shile i Verke Tirbo Doume it Umba e PECEISAING coucssssiwmmuenssssmsessinns Nt B = ol 4™
SNES, 3DO, Game Gear, PS, Saturn, 32X. Card und Save-Card. Habe 53 Spiele, wie Media Point. ...c..ocuiuee GaaemTAAn = ot L T SR .9
Verk. fir PC-Engine Street Fighter 2 (jp) 40 z.B. Warsong, Dracula, Dragonslayer, Cos-
DM + TV-Sports Basketball (US) 30 DM. mic Fantasy 2, Beyond Shadowgate und MERICUP. oociiisssaes " ISa— R —— R—— L
Tel. 0511,/414899 (Thomas) viele mehr. Preis nach Vereinbarung. P| 21
Andreas Hofmann, Tel. 07141,/484142, ab dYCOM wevvvrrenerrinenne sesesurrssssses resesessesesssseaanecesineen
Verk. MCD Il, Lunar |+l, Popful Mail, 19 Uhr :
Monkey Is., CD Plus Adzpt. Snatcher REABGAIIES: L....vosunisssssssnssassnsasisssioviessishsatssions 29
Shining Force, Rebel Assault, Road Avenger, ~ Suche Modulsammlungen (auch Zltere Spie- SEXUBIRUTKIANING .cvisvisicessssasianibovsisanisins S RS S 97
nur kompl. 600 DM VB. Verk. auch le) + Konsolen f. SNES, Sony PS, Saturn,
MD-Spiele, NBA Jam T.E., Soleil, D&D, GB, NES, MD usw. Suche auch Neuheiten Theo Kranz Versand ........ccceeueee.... SESEIEAPINPLRERE
SN-Spiele, Syndicate, Star Wars |, alles fir alle Systeme. Bitte melden unter: Tel.
100% O.K. Suche Final Fantasy |Il. Tel. 0641,/970424 (Kirsten) UT0 (GaMEes ....cuereeses seeessecsssans sesessssacssernne sessomnvsssaness 4
04621,/29396 (ab 19 Uhr) Ruft an! - : :
Verkaufe 3DO FZ-10 Panasonic, NP: 1200 Videospiel Baier ............ s e e L 7
Lése meine Sammlung auf! Verkaufe DM, mit 6 Top Spielen fr 800 DM. Tel. VIBeasDleMICERSERIREE. ... o i savsasssnssissnsississssssssnne 7
SNES-, MD-Spiele, sehr guter Zustand 08823,/94110 P
40-80 DM. MD, jedes Spiel 30 DM. Wolf Soft .....:5, e R S 69
AuBerdem 3DO-Spiele fiir 40 DM, Kaufe und tausche Spiele fiir PS u. 3DO.

Turbo Duo/Engine, Hard- u. Software,
Kauf u. Verkauf/Tausch, Tel. /Fax
0212,/208689 (Wolfgang), ab 18 Uhr

Kaufe/verkaufe/tausche SNES, MD, PS,
3D0O, Neo Geo-CD usw., egal, ob einzelne
Spiele oder ganze Sammlung mit Gerit.
Anrufen und fragen, denn fast alles ist még-
lich. Habe groBe Auswahl an neuen und
alten Spielen. Postweg 100% seriss. Tel.
0172/8588721, ab 16.30 Uhr

Verk., tausche Spiele fiir SAT, 32X, SNES,
3DO. Suche z.B. auch: Contra (MD, jp), Po
'ed (3D0O), Drei (MD), Sega Rally, V. F. 2,
Tohshinden Remix, Eternal Champions CD.
Einfach alles anbieten. Suche auch Neo Geo
CD ohne Spiel bis ca. 150 DM, sowie Play-
Station bis ca. 300 DM. Tel. 06035/6512,
ab 15 Uhr

Suche Spiele fiir Atari 2600/7800, Vectrex,
Colecovision, Philips G 7000,/7400, Intellivi-
sion Interton. Tausche bzw. verkaufe auch.
Suche auch Jaguar-CD-Aufsatz, Zahle 150
DM flir ein 100% funktionstlchtiges Teil.
Tel./Fax 07162/41059 (Michael)

Kaufe Games fir alle Systeme von Nin-

tendo und Sega. Sehr gerne auch komplette
Sammlungen u. Konsolen. Evtl. Tausch még-
lich. Habe z.B. DKC 2, Sega Rally u.a. Suche

auch Sony PS mit Spielen. Tel.

" 0641/970424 (Kirsten)

MAKs, H. Olympic, H. Sports, Bomb Jack,
Kangaroo, Crazy Kong, Raiden - 1 Pl., Rol-
ling Thunder, Bank Panic, Popeye, Rock 'n’
Rope, Kung Fu Master, Match It, Klax o.
Ton. Neo Geo Joyboard, Verlangerung ,
alles glinstig abzugeben. Tel. 02166 /187881

Tausche nur Raum Karlsruhe: Fiir Saturn
Victory Goal (dt). Suche: Bug, Sim City
2000 u.a. Tel. 07251/87480, ab 17 Uhr,
Alex verlangen

Verkaufe Sega Saturn mit 2 Spielen, VHB
700 DM. AuBerdem Super Nintendo mit 8
Spielen, VHB 400 DM. Saturn Ubrigens 3
Monate alt! Beide zusammen VHB 1000
DM. Tel. 06753 /3593 (Patrick)

Tausche nur Raum Karlsruhe: Fiir Saturn
Victory Goal (dt). Suche: Bug, Sim City
2000 u.a. Tel. 07251,/87480, ab 17 Uhr,
Alex verlangen

Hi Fans! Teilaufldsung meiner Anime-Video-
Sammlung.

Habe z.B. Overfiend Il 1-4, Streetfighter,
Patlabor 1+2, Guyver 1-12, Heroic Legend
of Arislan 1-3 usw. Ruft an unter Tel.

08803,/5559, ab 15 Uhr, Christian verlan-
gen!!!

Verkaufe, kaufe, tausche alte und neue
Jaguar-Spiele. Habe: Highlander CD, Theme
Park, Pinball Fantasies, Primal Rage CD,
Iron Soldier... Suche u.a. Myst CD, Syndica-
te, Fever Pitch Soccer, Rayman u.v.m.
Tausch bevorzugt. Verkaufe auch Animes!
Call: Tel. 03542/43062

Suche zum Kaufen: SNES-/PlayStation-Spie-
le. Reste + Neuheiten. Nur mit Hille. Kau-
fe, wenn der Preis O.K. ist, alles. Bitte mit

Preisangabe an: Klaus Braun, Heimstitten-
str. 7, 95195 Réslau

Verk. 3DO, Neo Geo u, viele Module, PC-
Engine, Turbo Grafx, SNES, Mega Drive,
Amiga-Spiele, Saturn, Neo Geo-CD. Kaufe
Turbo Express, PlayStation, u. Spiele fiir
diverse Gerdte, Alien Trilogy usw. Verk. Vie-
wpoint, Gex, Tiger Heli, Return Fire, Samu-
rai Sho. 2, viele SNES- u. MD-Games. Tel.
0821,/555168

Kaufe und tausche Spiele fiir PS u. 3DO.
Suche Toshinden Il u. Wipe QOut. Fiir 3DO
Po 'ed, "D" und 3-Decathlon. Tel.
08823/94110




Klaus ist in seiner Clique angeblich der einzige,
der noch nicht mit einem Madchen geschlafen hat.
Die anderen belacheln ihn schon und machen dumme
Witze, denn schlieBlich sei er schon 17! Nun denkt er
standig daran, wie er »nachziehen« kann. Dabei ging
es ihm eigentlich bisher ganz gut so. Der Funke ist
eben noch bei keiner
ubergesprungen.
Vieles uber das »erste

Mal«, Giber Freundsck
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_Dungeons. Freut Euch auf ein tolles Preview zu
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Ganz oben auf Eurer Most Wanted-Liste: Namcos Fortsetzung ihrer actiongeladenen
3D-Balgerei. Neue Charaktere, spektakulire Special Moves und eine iiberarbeitete Grafik
sollen den Sequel noch spannender machen. Wir nehmen die Arcade-Umsetzung auf
mehreren Seiten unter die Lupe.
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Der offizielle Shining Force-Nachfolger fiihrt Euch
zur Abwechslung ins Action Adventure-Gefilde
und erinnert nicht ohne Absicht an den Mega
Drive-Klassiker Soleil. Erlebt putzige Dialoge, eine
Viezahl von Monsterhorden sowie knackige

diesem Spitzen-Adventure mit
gerenderten Knuddel-Grafiken.

Segas sagenumwobenes 3D-Spiel vom Sonic-Erfinder Yuji Naka
wird laut Hersteller den Videospielmarkt revolutionieren. Das
Spiel verbindet auf ungewohnliche Wmse RennspleI—Elemente
mit einer waschech- | | & T
ten Flugsimulation
(unterstiitzt von
einem neuartigen
Analog-Stick!) und
soll in puncto Technik
bahnbrechende
3D-Echtzeit-Grafiken
bieten.
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Vom 14.-16. April 6ffnet die ECTS, Europas wichtigste Video-
spielmesse, in London wieder ihre Pforten. Unser weibliches

Aushdngeschild Sandrie wird sich fur Euch umsehen und die
neuesten Infos zu Papier bringen.
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JE TZ T AUCH FUR SA TURN UND PLAYSTATION

e

' DAS MOGELMODUL ..... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI |

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM!

* CHEAT-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

Einfache Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
die neuesten Spiele. Durch die neueste Flashrom-Technologie
kann man weitere Cheats (z.B. fiir neue Spiele) einfach in die

eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

abgespeicherten Fmit weit
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Acnmiéam..q Y bie et die Hugm#;ﬂ,

auf den einzusetzen,

IT MEMORY BACKUP

Der 'SPIELSTAND BACKUP' higtet die Moglichkeit, den ganzen
Saturn-Speicher aufzubewahren, um beim nachstan Mal ab dem

{MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET EINEN 5 MAL !' GROFEREN
SPEIGHEH ALS DER SATURN SELBST.

Satum kann man sofort
newesten Spiele auf jeden SATURN spielen.
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m PC anschiiefe

'SEGA” UND "SATURN" SIND EINGETRAGENE
WAHEIS_I_;_EICHEN VON SEGA ENTERPRISES LD,
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Erweiterungen
e Hochgeschwindigkeits- noﬁﬁmﬁanuns- "
stelle. Mit dem ZusatzlichenPC-LINK - Pakét

und werter%

ACTION REPLAY™ FUR SEGA™ SATURN™

SOCOTION REPLAY

ECHT UNGLAUBLICH ! UNEHDI.IGHES I.EBEH
UNBEGRENZTE ENERGIE, EXTRA LEVELS,
VERBORGENE LEVELS UND VIEI.ES MEHR
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/ Action Replay Professional ist funktlonsglmch mlt def

Standardversion fiir Playstation

plus:

Hunderte von eingebauten Cheats, welche direkt
aus der Action-Replay-Cheatliste einsetzbar sind.

/ Action Replay ist zukunftsorientiert; bei neu

erschienenen Spielen kann man weitere Cheats emfach

in die eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

/ ACTION REPLAY at fr usitziche 4
Erweiterungen eine -
Hochgeschwindigkeits-

Kommunikations-Schnitt: . * i

stelle. Mit dem zusatz-

lichen PC-LINK-Paket

kann man die Playstation

an einem PC anschlieBen,

um selbst fantastische

Cheats zu finden und
Untersuchungen vorzunehmen.

Das PC-Link ist ein echtes 'HACKING TOOL'!

ACTION REPLAY M

Das Gamefreak-Modul

ACTION REPLAY™ %

Jedes ACTION-REPLAY-
Modul enthalt
Cheat-Satze fir die TOP-
PLAYSTATION-GAMES;
Es werden mehrere
Standard-Versionen
vom ACTION REPLAY
erscheinen,

Einfach vom Menii aus den
Mogel-Cheat fiir das
betreffende Spiel wéihlen.
Siehe die Games-Aufilistung
fiir Ausgabe 2 (nur fiir die

PAL-Ausfiihrung).

| VOLUME 2

Wahle alle versteckien

Ridae Racer™
Fahre alle Strecken vorwiirts

und rilckwaarts. Auswahl 'Fighters'.
von ALLEN Rennwagen -
inklusive des geheimen 'Black Air Combat™
Griffin CAR' und unendliche Wihle jede Mission und
FDWH| m nmm‘
Kileak™ ——
Aktiviere alle Waffen plus ELEOUL
unendl pnw.r_p Rapier-Modus auf allen
Strecken.

Destruction Derby™
Der Wagen nimmit keinen

emmings 3D™
I Lemmings 3D

~ Wahle jedes Level.

Jumping Flash™ g ﬁﬂe Rayman™
Wihie jede Welt plus ¥t s 255 Leben.
Super-Hochsprung. | v

GAMIE SAVE CARTERIDGE

& Mit diesem "Game save"-Modul kann man das Spiel

an einem selbst gew&hlten Punkt abspeichern,
um es spdter ab diesem Punkt weiterzuspielen.
Speichermoglichkeit fiir 15 verschiedene Spielstande.

DM 49.-

ACTION REPFLAY
ST MiElrM
DFFIZIELLES
SONY-PRODUCT.

| Die von uns geheferten ACTION HEFI.hY's werden mit einer Registrierkarte fiir den
| AGTIUH REPLAY-CLUB ausgeliefert, fiir Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw.
nGHTEN SIE AUF DAS EUHOSYSTEMS-GAHAHTIE SIEGEL !

AR playsat 0196

SCHRIFTLICHE BESTELLUN
SIEHE ADRESSE

"PLAYSTATION" IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEMN VON SONY CORPORATION LTD.

DISTRIBUTOR FDH EUROPE: EUROSYSTEMS BV, EDE, THE NETHEHLANDS FAX: 0031 318 632146
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