> Poster ue S|]Nll} 3 f"
y + Autncnllams \

 Jous I¢s niveau nous
tomhent sur |a tete

! LA “SOLUS TOTALIX™ !

sur MEGAL RIVERS

N 26 * MARS 1994 - BELGIQUE : 195 FB * LUXEMBOURG :

——

. 195 FL » SUISSE : 9,5 FS + CANADA 6,958 (Can) / -

i 8
J‘lll

4




T

MICRO MACHINES

Clest un chaos en miniature! Filez &
toute vitesse autour des 27 mini
circuits spéctaculaires au volant de
micro bolides, hélicoptéres, hors
bords, tanks et voitures de formule 1!
CA DECOIFFE. ..

CONSOLE +

"hmmmiﬂm,hmmmmMﬂhmM;ﬂcﬂmﬂ“-quFm—Mefodrr'u ; l /o --

GAME GEAR .
NOUVEAL! NOUVEAU! / |

l-itniplr&pﬁwimhd.puhwnrh Licencé par Sega Enterprises Ltd. pour jover sur fa Licencé par Sega Enterprises Ltd. pour jouer sur la

MEGA DRIVE" GAME GEAR’ MASTER SYSTEM f 1

v Codemasters:



- l " o Py

N°26 MARS 1994

PARAIT TOUS LES MOIS

weE ForLirsd
LE COURRIER DE SCHMURZ

SONDAGE LECTEURS
Comme un coup de tonnerre jaillissant LES “COMICS” EN FETE
dans la nuit, I'annonce de l'arrivée LES SECRETS DE MEGA FORCE..
prochaine de Dragon Ball Z sur Megadrive ZOOM : LES NOUVEAUX OUTILS ....cccommmmssmnsmasmssssnsssssassssssessasssssssssnssssssssssssiens @ |
nous a tous engloutis dans un joie infinie. ABONNEMENT ....covrussress o = R il 27 |

) @

Les feux d'artifice pétérent de partout, (14 ¢ 11— iismsiisniindbd) T
bref c’etait la féte. Du coup, Benji a LD O A D TR o ccccisinnsisimotiotonsorsoiaisinsssmisisasenissssminsssnssssissensnncdil TR
accouru avec sa collection de Mangas HIT-PARADE ET DERNIERES SORTIES .....ccconvcnsmsmssmssrmsssssssssssnssssssssssssssssssasssc B

pour concocter un petit dossier dont il a SEGA-SAGA : L'UNIVERS DES ACCESSOIRES .......cccconmsmumssmssmssssssmssssssssssssssoses 30

JE secret. Ne s’arréfanl pas en si bon 'm .\' mlm mm"ﬂﬂﬂﬂluuluunnﬂn" tear swavsinn “ ;t__.' /

CONCOURS ELECTRONIC ARTS .....cccccccsssmmmmssmssnsssssssesssrsasssssssssssssssssssessssersse 109

chemin, il partit a I'aventure des Comics
m l"“““ LATRA RIS PR DL LI R L LR PPy L]y e (12 ] .-.“-lIi ':

américains et des Mangas japonais pour
illustrer un brillant article sur le lien étroit
qui unit les jeux vidéo Sega et les bandes
dessinées étrangeres. Peur de rien, le _ . ik 7y
regard rivé sur I'horizon, Francis le pro s S s s eyl

s'envole a son tour vers un univers . ~ BUBBA'N'STIX IHII}......................................................... I

démentiel, celui des accessoires, d'ou il & y ' CASTLE GAMES (MD).... - e S wdd m’
vous racontera tout sur ces _ ' - DRAGON BALL Z ACTION GAME I"ﬂ]................................................................... SR .
“périphériques” qui font vivre et vibrer ez HEART OF THE ALIEN (M-CD) ..... — cosssssssvssesssr I

votre console Sega. Un peu en reste, J'm | _ JAMMIT (MD)..coucrrsssmmnasrrsesansenns T — .36

Destroy débarque chez Delphine Sofware, |l MARKOQ'S MAGIC FOOTBALL (MD) .covucrsamssasasnsasesanssase - .38

R R e A _ SHADOW OF THE BEAST I (M-CD).cvvvvecssessessssssesssssmessessn 28
développement et surtout la version de & ) R AT T T

Flashback sur Mega-CD. Un peu piqué au L R TR - s

vif, il faut I'avouer, Manu s'acharne sur S

Astérix sur Megadrive pour livrer a temps z ' -

la solution compléte du jeu. En - ASTERIX (MD)....cceeeue . R A NI L AR 2]

ebullition permanente, Mcga

. ....-—.-i?.-..--”- =y - = =
: " -3 -r‘ '
o 41 ;I'hﬂ.{!!"é‘h 45 it -
|- . o R i . T F‘WF‘:‘ I=r
Y | - | W g )
J , | =~ ol ey

I

L™ i 4 .
-

ART OF FIGHTIIG (M) .ocisissinsssseicssmsmssinsmiiasisitmmismni i S

§ BARKLEY : SHUT UP AND JAM (MD) ...ccocusssssusssnssessusssssssssnssssssanse N el

DY O I o i e m— e I

CASTLEVANIA NEW GENERATION [MD) ..couresssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssnsasssessesB

MAC DONALD’S TREASURE LAND [MD)...ccccorsmmsamsssssssssssssasssssssssnssssensssssssss w104 R

¥ MICRO MACHINES (MS/GG)..cversussssssussssssrmmsssssassssssassasanss —— W

! MUTANT LEAGUE HOCKEY (MD) ..cvvsnssssssnsssssnsssnssssasaasass S——

B A AR (D) oeeeeeemeccsses s yreememrmr———— scseeed® N

B I L DL et e s vl

=

B NBA SHOWDOWN (MD) cvicoicnscsssssssssssssssssssssssssssssssssssassssmsssssssssssessassassassssssssssssnss 38
g _-j‘._, ' NORMY'S BEACHBABE-0-RAMA {um..uma

8 PGA EURO TOUR GOLF (MD).....ccommsees = e
| PGA TOUR GOLF (BG) vecuvesesssssrsssesssssassassasssasess NS 111
B8 PINK PANTHER (MD) coooooooosooooeoeomeessemmessmesssssessssrsssessssmsssssssssssssssssssresesc 3B
SENSIBLE SOCCER (GG) vovvserrersee R e
| THE LOST VIKINGS (MD)...co.oooeeemmsrssnn RN S~
e Y T I

sl ‘g"{{f?;}‘ ﬁ.Ji’: ,‘ yr o q’ "'I* Mﬁd :L¥

mmmm;ﬂmm SAHLm:apﬂaidaﬁDDmF-mJAmmaﬂrﬁale‘: » 93692 Pantin CEDEX = Adresse
Courrier : 103 boulevard Mac Donald, 2eme étage, 75 019 PARIS » Tél. : (1) 40 05 00 87, Fax : {1]40333134'““#“ |
' m:mwwm-m“m;mmm . tair ﬁ ¥ : Fre 3 |

. -

_-.r_r__-__.&x._il._ 'fr'

e i, ML L 1 -"|-| O T e 3 '--1."..1 Fig |"'-"
-] . [ " . =

- . ="
L] VLA ReEd M 9 slal = -1
- L el i -II ;.. e

LA - o -

ok -! l" FOLTRN N




-
T

.

. P

Bonjour a tous et a

~ se merci pour votre
e : Y i i

— o

® Ave Schmiurz |
Ancienne Amstradienne, je me suis transformee il
Y @ 5 mois en Segamaniaque : j'al une Master
system 2. Mais je vais sans doute bientot me
payer une MD car, mal renseignée sur la capacité
de la Master System, je suis un peu décue. Bien
Que cela fait peu de temps que je connais ton
mag, je peux deja t'envoyer un train entier rempii
de compliments car Mega Force est, est... (il n Y
a meme pas de mot pour le qualifier tellement il
est chouette). Mais voila, quelques questions
trottent dans ma téte et commencent a dévorer
mon cerveau :

1) J'al commandé quelques anciens numeéros et
dans le n'16, Il y avait un bon d'inscription pour
le club 5ega, mais je n'en trouve plus
Pourquoi ? Le club n'existe plus 7 §i
Je me trompe, dis-
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moi comment faire pour m'inscrire

2) Dans les Secrets de Mega Force, que signifient
les codes pour les jeux MD ? Faut-il un accessoire
pour les utiliser ? Si oul, lequel ?

3) Serait-il possible de glisser plus de trucs et
astuces dans ton mag ?

4) Quelle est |a différence entre une manette Pro
2 et Pro 4 ? Peut-on les utiliser pour nimporte
quel jeu MD ?

2) Derniere question : je possede 5 jeux Master
aystem 2. Comme |'ai l'intention d acheter une
MD, est-il plus intéressant de Yendare mes jeux
dYe€C ma Master System et de les acheter su
Megadrive, ou bien vaut-il mieux acheter 'acce
50ire qui permet de jouer avec des jeux Master
System sur une console Megadrive ?

Je t'en supplie, réponds aux questions d'une
nouvelle Segamaniaque en deétresse
Dieu de la console. (Dis, fais un effort pour une
fois qu'une fille t'écris |

jranc

Florence LE GARFF (56

Super, enfin une fille qui n'a pas
peur de nous écrire | Personnellement je te
felicite pour ton courage car ce n'est pas tous
les jours que le courrier féminin de qualité arri-
Ve en masse a la Rédaction de Mega Force.
Comme tu le dis si bien, tu étais sur micro avant
de te procurer ta Master System 2. Tu fais donc
partie maintenant du monde Seqa, félicitations !
Mais pour bien commencer entre nous, voyons
tes questions dans I'ordre :
1) Pas du tout, le club Seqa existe toujours et il
suffit de contacter SEGA-France, au
46.62.12.12. Tu peux également dppeller la
Hot-Line de Maitre Sega, ils pourront aussi te
renseigner. Voici leur numeéro : 47.79.23.45. Et
pendant qu'on y est, voici 'adresse de SEGA-
France : 19-21, rue du Colonel Pierre Avia, Paris
15eme. En tout cas, le Club €xiste toujours et
pour longtemps encore. ..
2) Fais bien attention, il y a différents fypes de
codes dans les “Secrets de Mega Force” ll y a
les codes “normaux”, qui fonctionnent sans
aucun autre accessoire que la console et le jeu
eux-memes, mais il v a aussi deux "sous-
rubriques” : *Action Replay Pro" et
- "Game Genile", identifiées par leurs
logos respectifs. La, il s'agit bien
d'accessoires, que I'on trouve
dans le commerce, et qul sont
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des interfaces que I'on place entre la console et
la cartouche de jeu. Les codes donnés pour ces
dccessoires ne peuvent etre evidemment utilisés
qu avec ces derniers... Pour ta gqouverne, sache
que tous les deux ont une fonction similaire.
sauf que I'Action Replay Pro permet 3 son utilf-

sateur de chercher lui-méme ses codes. tandis

que le Game Genie fonctionne avec des codes

fournis par son constructeur
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Ivant fes

-1, " 4+ 3is > 158 Fal Que LUne
de nos priortes reste Istuces, qui sont un
Jlout Important pour le joueur. Nous essayons
de leur conserver une place conséquente, mais
il faut bien comprendre aussi que les astuces

ne sont pas extensioies a l'infini, leur présence
dépendant du bon vouloir des programmeurs
de jeux et... des testeurs qui les cherchent des
heures durant !

4) Pour tout ce qui est "accessoire Seqa”
manette, adaptateur, consoles, etc.), reqarde
un peu plus loin dans ce numero, justement, et
tu trouveras une rubrique spéciale "acces-
soires”, realisee par nos amis Francis et Benji,
les MegaForceurs en chef.

3) Bien sur, j'aurais tendance a te dire de
revendre tes jeux Master System avec la console
du méme nom, mais cela dépend de toi unique-
ment. Est-ce que tu joues encore Deaucoup
dvec ces jeux M5, la est fa question |2 §i clest le
cas, conserve-les et paye-toi le convertisseur
en sus de la Megadrive. Mais fais tout de méme
attention, car de nombreux jeux sont dévelop-
pes a la fois sur MS et sur MD, il ne faut pas
I'oublier. Or les versions "MD" sont souvent
declinees en fonction des performances de la
MD, et sont plus beaux et'ou mieux animes, ou

encore pius compliques. Dans ce cas, il vaut
mieux essayer de revendre tes versions MS,

pour reprendre des versions MD et en profiter

pleinement sur ta future nouvelle console.

Yolla, tu vois, je n'al pas eu besoin de faire un

grand effort pour te répondre, au contraire ce

fut un véritable plaisir. A bientét !

® Salut Mega Schmdrz,

Ton mag est vraiment super et s'améliore extrace-
dinairement, maintenant si tu vewx, passons aux
questions :

1) Warriors of Fate et Blandia, deux jeux de Das-
ton qui devaient sortir sur Megadrive, mais j& ne
les al pas encore vus, pourquoi ? 2

2) Pourrais-tu m'aider a choisir entre ttfrnd'l
Champions, TMHT Fighter, Mortal Kombat et Fatal
Fury ? 2
3) Est-ce que Dragon's Revenge vaut le coup caf
'ai déja Dragon's Fury ? \

j-*.'.‘*. Pnjurrais?tu fair;Ln plan complet de SUper
street Fighter 2 ?

3) Quand la console 32 Bits de Sega sortra :
en France et peux-tu me donner d'autres infos
6) Pourquol ne faites-vous pas de BD avec_iﬂ:::r
Tails, toi bien sir et les deux amis de Sonic, RdY
et Mighty ? :
Merci EF salut. J'espére que ma lettre te plaird E:
qu'elle aura I'honneur de figurer dans ton SUPE
mega mag,

t-glle

Olivier, un Segamaniaque




1) Ces deux jeux d'arcade, que sont warmor
of Fate de Capcom et Blandia de laito, ne
sont pas pour tout ge sulte, mais j&€ NE 5di5
pas s'ils sont vraiment prévus, officiellement
D'ailleurs, je me demande ou est-ce que U
as entendu parler de ces Jeux, 8 propos de
la Megadrive 7

@) Pour ma part, je préfére te donner un cias-
sement par préférence decroissanie pour
ces jeux de baston, car ils ont tous un interet
différent : Eternal Champions, Mortal Kombat,
TMHT Tournament Fighter et Fatal Fury

3) Tout a fait, Dragon's Revenge est une sure
digne de ce nom de Dragon’s Fury Cette
nouvelle cartouche est vraiment geniale, s/ tu
doutes un peu, essaye-le avant. C'est la
meilleure chose que je te souhaite !

4) Attends au moins que le jeu soit sortl, ce
qul n'est pas encore une chose certaine !

5) La future console 32 bits de 5ega, qui se
prénommera la “Saturn’, devrait sOrtir pour
Noé! 94, et elle va faire un malheur ! 5/ tu
veux d'autres infos sur cette console du
futur, regarde dans ton Mega Force n 22, ou
commande-le si tu I'as perdu.

6) Tu sais, je suis modeste et Sonic est telle-
ment célébre que je n'ose pas... Mais il existe
déja une B.D. le mettant en scéne. Peut-étre
ferons-nous aussi quelque chose, mais pour
l'instant, rien de décide |

Merci pour tes super questions, et 4 la pro-

@ O salut  toi, grand Schmurz,

Soleil de lune te parle pour sa tribu.

1) Quel est le prix de la manette ASCIl Pad
MD 6 de Asciiware ; ou peut-on la trouver et
est-ce qu'elle vaut le déplacement ?

2) Le CDX, dit “Multimedia CD ROM", est-Il
vraiment aussi bien que le Mega-CD et la
Megadrive ?

3) Quand sortira le CDX en France et pour
quel prix ?

4) Quels seront les jeux livrés avec et vau-
dront-ils le coup ?

5) “My Paint", sur Mega-CD, est-il aussi bien
que son concurrent sur la console de ce
plombier a salopette rouge ?

&) NBA Jam est-il le meilleur jeu de basket
sur Megadrive 7

7) Faut-il une manette a six boutons pour
jouer a NBA Jam 7

B) Peux-tu me citer queigues noms de jeux
utilisant la manette a six boutons ?

Soleil de Lune te remercie de lui répondre.

Salut & toi, © grand Soleil de Lune. La tribu
Mega Force te répond.

1) Comme pour Florence, regarde la rubnque
"Accessoires” dans ce numéro et tu sauras
tout ce qu'il faut savoir. En particulier pour
cette manette de jeu.

2) Je n'y crois méme pas, est-ce que tu as lu
commectement ce qui a été dit sur le CDX dans
le reportage sur le CES de Las Vegas, dans
notre numéro précédent ? Sache que le CDX
est une Megadrive avec un Mega-CD, com-
pactés et indissociables. C'est donc exacte-
ment la meme chose.

3) La sortie du CDX en France serait prévue
pour le mois de Juin prochain...

4) Pas moins que tous les jeux Mega-CD et
tous les jeux Megadrive | Enfin, lls ne seront
pas “livrés avec”, évidemment, mals cette
machine accédera a toute cette logithéque...
5) C'est oblige, il n'est méme pas permis
d'avoir un seul doute & propos de sa supé-
riorité face 4 ses concurrents.

6) Ce n'est pas riﬂumtkﬂﬂcur,

en tout cas c'est le plus fun, c'est clair |

7) Non, la manette & six boutons n'est pas
indispensable pour jouer & NBA Jam,

- suelgues jeux qui utilisent Ies

manettes a six boutons : Street Fighter %

Champion Edition, Mortal Kombat

Grand Schmiirz te remercie de lui avoir ecnt |
—_—

® Cher Schmurz,
Je voudrais savoir comment trouver |e Ivre
officiel “Seqa Megadrive, Des Trucs pour
gagner . Jattends ta reponse avec impatien-
ce. D'avance merci

Herve CHAZAL (19)

Tu devrals pouvoir te procurer cet ouvrage
dans toutes les librairies et surtout chez /es
revendeurs de feux vidéo, mais tu peux aussi
contacter Sega-France qui te donnera
le nom d’une libralrle vendant ce
livre. Pour.ma part, j'irals voir
dans les rayons Micro-informa-
tique des grandes librairies...
En cas de difficulte, tu dois sans
doute pouvoir aussi le comman-
der directement auprés de Sega-
France ou du Club... (voir les coor-
données dans notre réeponse a la
premiere lettre).

Bon courage |

@ Salut, & supermegahyper Schmurz !
Je voudrais te poser quelques questions :
1) Sur quelle console le jeu "Virtua Fighters™
est-il ?
9) Y-a-t-il, dans QuackShot sur Megadrive, un
code pour choisir son niveau ?
3) Méme question pour “Aladdin” sur
Megadrive ?
Merci de me répondre, Ciao...

Matthieu SARTHOU (47)

Je te renvoie ton salut, mon cher Matthieu !
1) Le jeu “Virtua Fighters” est sur bomne d arca-
de. C'est-a-dire que le seul moyen pour y
Jjouer en ce moment consiste & aller dans une
salle de jeux prés de chez toi, et qui autorise
les mineurs (moins de 18 ans) a y jouer.
Toujours est-il que ce devrait étre I'une des
premiéres sorties sur la future “Satum’, alors il
te reste toujours 'option d'attendre calme-
ment. Par ailleurs, si tu en as les moyens, je
peux te conseiller de t'acheter une machine
d'arcade pour particulier, qui permet de bran-
cher ce type de jeu sur ta téle. Plusieurs sont
en vente actuellement, comme |'Arcade
System ou I'OverGame Machine, qui est la
petite derniére. D'ailleurs, son prix n'excéde
pas 1500 F. En revanche, il te faut acheter le
Jeu, ou plus précisément la carte JAMMA, qui
vaut trés cher (environ 5000 a 6000F).

2) Il n'existe pas de code de ce type pour
QuackShot sur Megadnive. Mais si tu as un gros
probléme sur ce Jeu, tu peux toujours envoyer
une lettre & notre rubrique “En Détresse”.

3) En revanche, pour Aladdin, nous I'avons
publié dans notre rubrique “Les Secrets de
Mega Force” de notre numero 24 |

Allez, amuse-tol bien et a ta prochaine
lettre ! :

® Salut a toi Schmirz,

Grand Chef content de Mega Force, car Mega
Force génial. Grand Chef pas content car mol
avolr écrit et pas avoir réponse sur livre, Voici
mes questions :

1) Pourquol ne pas faire un échange de Jeux

sur Mega Force ?

2) Je voudrals savoir sl, apres la Satum, vous
allez faire une autre console... Car mol, al
acheté la Megadrive et le Mega-CD. Et je vou-
drals rester sur ma MD.

je voudrais sa
.-._f-':-l-_- b e .i::':._..ll' i lal
Je voudrals savoir

Nracaarn Ball 7T e -
L -:!':.'u*i||L sl MESA

5) Faut-il que je vende ma M
pour acheter la Satum 7

b) Est-ce
Genie guand on termine pratguement tous
les jeux 7

Bonne annee 1994 et
pour Mega Force. A D

W =
'H'\:-‘:":'-_”-:'-J"ir" 0 dcheLer 'a admes

bonne continuation
ientot
GGrand Chef

o -
b . i

Bonne année 4 toi, Grand Chef, malgré
que I'on soit déja au mois de fevrier |...

1) Comme tu I'as sans doute remarque,
Mega Force est un “magazine”, ce n'est
pas un “magasin”. 5i tu veux faire des
échanges de cartouches, adresse-toi donc
aux revendeurs qui pratiquent |'echange.
2) Tu sais, nous, & Mega Force, on ne deci-
de de rien. §i Sega décide, apres la
Saturn, de créer une nouvelle console,
libre @ eux. Nous ne ferons que rapporter
I'information... Maintenant, il est évident
que le progrés technologique, allant a la
vitesse ol il va, rend certains matos
récents trés vite obsolétes. Tout est une
question de choix et d'opportunite : si
I'on attend toujours LE super-matos, il y
aura toujours des annonces qui feront
que tu n'achéteras rien avant longtemps.
Mais la, du fait que tu as déja une
Megadrive, permets-moi de te dire tout
d'abord que tu as tout de méme prés d'un
an de jeu devant toi, et de plus, ce n'est
pas parce que sort |a Saturn que, du
Jjour au lendemain, il n'y aura plus
un seul jeu sur Megadrive. Il te
reste donc beaucoup a faire...
3) Pour l'instant, rien de tel
n'est a l'ordre du jour,

4) Pour ce qui nous concerne,
non, nous n'allons rien faire du tout, mais
Bandai annonce la sortie de Dragon Ball £
pour le milieu de 'année sur Megadrive.

5 ) Attends donc encore un peu... Nous
n'en sommes pas encore la, car apres
tout, personne ne I'a encore vue, celte
fameuse Saturn. Et puls c'est un peu ce

dont nous parlions 3 propos de ta 2éme

question ; d'ici presque un an, tu en as

‘des heures de jeu devant toi I...

&) C'est sympa de faire les questions et
lﬂlip ses. Avec, toi le chomage est

are Non, évidemment, des acces-
soires mn: le Game Genie ou I'Action
Replay Pro constituent des “aldes” au jeu,
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gans /e nexr ¢t en 5
'n 4 aucun oesoin. Mais
terme “besoin” en connais-

du sens daindispen-
En revanche, il faut savoir que ces
gs, dans la plupart des cas, per-
mettent aussi de “corser les difficultes
d'un feu, et a ce titre, meme une telle
"béte” peut s’y intéresser... Au contraire |
En effet, on peut ainsi diminuer le nombre
de vies, de munitions, bref, augmenter les
difficultes afin de “mettre la barre encore
plus haut™ |.

Salut et au mois prochain !

ceCErir

SCHMURZ.

T m—
HEP
VOUS LA-BAS!

QOui, vous, c'est bien a
vous que je m'adresse
n‘hésitez pas a nous

envoyer vos dessins
personnels ! Toutes VOS
ceuvres sont les bienve-
nues ! A vos crayons...




@
I | sembleraitl gue cette

annee 94 réserve d'heu-
FEUsSes surprises aux fans
d'animation japonaise en
France. Dans le courant du
mois de mars, les spectateurs
avertis pourront assister a Ia

projection de Porco Rosso de
Myazaki, chef-d'®uvre dans la
droite lignée d'Akira, du génial
Olomo, sorti pratiguement a la
méme époque, il y a trois ans :
Akira, justement, dont |'adapta-
tion Mega-CD par I'éditeur TH-0
est en cours, pour un prochain

MEGAFORCE ® & ® MARS 1994

lancement sur le marché gui
promet de faire du bruit. Tout
comme Dragon Ball Z sur
Megadrive, titre que nul ne
pensait voir un jour faire partie
de la longue liste des jeux
Sega sur console (car, en arca-
de, il existe déja au Japon et
les premiéres images carton-
nent vraiment !).

SON GOKOU,
PICCOLO, FREE2ZA
€T LES AUTRES

Etant a I'origine un “manga”
(bande dessinée japonaise) du
célebre Akira Toriyama (Dr

combals prennent place sur

Slump), Dragon Ball prit une
lelle ampleur gue, outre Ia ._r'
serie TV, s'ensuivirent les §
films, les goodies (CD, pou- &
pees, cahiers, etlc.) et.
linalement, les jeux

vidéo. Si bien gue !'on
peut veritablement

parier aujourd hui
d'un phénome-
ne de mode :
Son Gokou g8
se placant
a égalité avec Mickey. en
terme de notoriéte, dans les
ecoles primaires francaises.
Dans ce jeu de baston signe
Bandai, Son Gokou se retrouve
confronte a Ia dizaine de per-
sonnages favoris des épisodes
TV, de Piccolo, alias Satan-
Petit-Ceeur, a Vegeta en pas-
sant par l'infame Freeza dans
sa derniere transformation. Le
joueur choisit entre un mode
practice, un mode scénario el
un mode deux joueurs. Les
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minutes hehdomadaires du
mercredi matin (mer..., |1€ me
suis trahi 1), voire, pour Ies

puristes, I'univers des OVA dils
“Original Video Animation” qui
sortent réegulierement chez nos
amis nippons el que |I'on peul
trouver en laser-disgue NTSC
en France avec un peu de per-
sgvérance (il y en aura dix en
tout, d'ici le mois de juiliet).
Les graphismes sont colores el
les voix digits des protago-
nistes assez reussies. Quani
aux coups spéciaux, c'est du
délire ! Ils envahissent |I'ecran
et I'on se demande comment
I'adversaire parvient non seule-

la planéte Nameku, le tatami du
tournoi des arts martiaux ou
encore sur le parvis du temple
de Kami Sama, le “Toul
Puissant” en francais.

GENKI DAMA,
KAMEHAME €T
KAIO KEN

Bien entendu, tous Ies
coups sont permis, du coup
de poing gui éclate la mon-
tagne la plus proche
jusqu'au Kamehameha
capable de détruire une
planete entiere.
Amateurs de spectacle
el accros de la série,
vous ne serez probable-
ment pas deécus. Tuut le
jeu rappelle le

| GAME
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men!t a |es eviler, mais aussi a
les renvoyer dans la tronche de
|'attaguant. Un jeu a s'en faire
des cheveux blancs, ou jaunes
couleurs Sayajin pour les plus
chanceux... Rendez-vous Ires
prochainement, soyez-en sur !

© Bird Studio / Shuensha » Fuji T.V. = Toei gamen 250 — 119 15 - animekora Y .K.




g cessera jar {a
L€ 5 MEeri
] . ] 1
\d des des-
inin e Wa
Uiney, avec cefte f
e Livre De La Jungle
ontrairement a Ia pre
F-F?f!EﬂTe production

celle-ci sera entiére
ment realisée e

ne gans les locaux di
Virgin US. Laissant une grande liberté aux
auteurs, Disney n'aura méme pas fourni
les animations et, en fait, le “géant” améri-
caln n'aura que supervisé |'ensemble. Du
coup, Le Livre De La Jungle est un jeu de
plates-formes qui s'étendra sur une dizaine
de niveaux et comportera cing niveaux de
bonus, dans lesquels il faudra amasser le
plus de points possible. Parmi les ruines.

SCRATCH GOLF

GAME GEAR / VIC TOKAI

Pour l'instant, aucune confirmation offi-
cielle ne nous est parvenue quant a une
quelcongue commercialisation définitive
de Scratch Golf sur Game Gear en
France. Toutefois, ce sport connaissant
un essor fantastique au Japon et aux
States, nous ne pouvions qu'espérer que
cette realisation de Vic Tokai apparaisse
un jour dans notre chére patrie.
Simulation de golf par excellence,
Scratch Golf vous permettra de lutter a

UN NOUVEAU
MAGASIN

Le mardi 8 mars, le magasin Score Games, spécialisé dans I'achat et la vente
de cartouches d'occasion, ouvre une nouvelle surface de vente a Antony, a
10km au Sud de Paris. D'une surface de 180 métres carrés, ce magasin com-
prendra un Show-Room, oll toutes les consoles seront en démonstration per-
manente, et un espace “reprise” géré par ordinateur. Le stock, nous dit-on,
devrait étre encore plus important que dans le magasin précédent. Pour féter
l'ouverture de son nouveau magasin, Score Games offrira une carte plastifiée
des personnages de Dragon Ball Z pour un achat supérieur 4 200 Francs, et
une montre pour un achat supérieur a 600 F, Cette promotion sera maintenue
jusqu'au 31 mars. Score Games : 25/27 Avenue de la Division Leclerc,
Nationale 20n. 92160 ANTONY. Téléphone : 46.66.56.66

plusieurs sur plus de dix-huit trous. Tous
les obstacles et embiiches traditionnelles
seront presentes ici : bunkers, cours
d’'eau, ruff, j'en passe et des meilleurs....

AAIEP AEAD~CE & B & iiiADE YO0
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au naut des cimes. la foret

dra faire particulierement attention ausx
asticots sauteurs, serpents et autres ani
maux malfaisants, qui n‘auront qu'une
seule envie : bouffer Mowgli tout cru ! En

| b = . -
Uile avei

Cheer Khan. il devra recuperer

1." r" = w_T_1 - - - N 5 - W - - -
£S FEgIMes de Dananes pour ne pas

1S tom-

-

KICK OFF Il

MEGADRIVE / VIRGIN

Encore en cours de developpement dans
les bureaux de Virgin Interactive
Entertainment en Angleterre, “Kick Off 3"
devrait étre disponible alors que nous
serons tous devant nos peftits ecrans
pour suivre la Coupe du Monde de
Football aux Etats-Unis. Plus compléte,
au niveau des options de jeux, que Ses
versions précedentes, cette simulation de
football devrait tout de meme garder le
cote sympathique qu'on lui a toujours
connu. Grace a une vision “de haut” du
terrain qui scrolle dans toutes les direc-
tions, Kick Off |l devrait &tre une veri-
table simulation qui satisfera tous [es
amoureux du foot. Et Zeus sait qu'ils sont
nombreux !
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e 7 Vous non pus 7 Saches pourtant que e fer
février dernier avait lieu la premiére "Nuit des
Cyberlanders” au Palace, célébre boite branchée
parisienne, a l'initiative

du Clan Campbell.
Le Free Wheel est un tout nouveau jOYsS- MHIUI‘E une organisa-
tick, spécialement étudié pour les courses _ tion qui n'était pas 3 la
de voitures, et qui permet au joueur de se | hauteur et un matériel
retrouver en véritable situation, un volant I} s loué pas toujours au
gntre IS5 MAK 7 SANS FOLS MR 0 : point, les participants, d'illustres quadragénaires prétentieux de notre presse perio-
'avons pas encore testé) épuisant a la Pr— dique nationale, ont pu tester le “Cybersystem” pour, je cite, "y mener un combat
longue — car tenir un tel objet a bout de | acharné contre un autre guerrier”. Par paires, les 1r:|ueur§ T P
bras pendant plusieurs minutes doit rele- 2 s'affrontaient dans un monde en 3-D, géré en temps réel. Amusant, mais dejd 'n“l;
ver de 'exploit—, le Free Wheel est nean- Seul bon point : ce genre de manifestation donnera une idee plus ..r,nm:hr-:it.ﬂ [ir; |3
moins annoncé en Angleterre au prix de - réalité virtuelle au “vulgum pecus” ofiete Ue

34.99¢ soit environ 300 Francs.

SPEED RACER :

THE CHALLENGE OF RACER X

MEGADRIVE /| ACCOLADE

4-PLAYER POWER

TENAIS

Les créateurs du trés célébre Game Genie
annoncent la sortie prochaine d'un nouvel
adaptateur quatre joueurs pour
Megadrive. Cela n'en fera qu'un de plus,
me direz-vous, entre celui d'Electronic

Partez autour du monde. a travers 6 courses étonnantes et palpitantes, au volant de super bolides, équipés Arts et celui de Sega... Le J-Cart est en fait
de multiples gadgets... Traversez le col du danger, la vallée de la destruction et bien d'autres endroits encore une cartouche classique, comportant un
plus dangereux... Affrontez les plus terribles bandits ou défiez votre meilleur ami dans un face a face impi- jeu qui permet en plus de connecter deux
toyable (écran partagé), ou tous les coups sont permis... Cette simulation de course automobile est tirée de nouveaux joysticks. Le prix de cette car-
I'un des plus célébres dessins animés d'Amérique, et vous retrouverez dans le jeu la plupart des touche un peu spéciale ne devrait pas

personnages : Captain Terror, Trixie, Snake Oiler, Spridie et bien d'autres. excéder celui d'un jeu classique, ce qui est
plutdt un bon point. Le premier jeu qui uti-

lisera ce nouvel accessoire serd “Tennis
All-Stars”. qui devrait étre disponible dans

le courant du mois

1=
-

) T2 WRED RACER EMTERPRIGES, il AR Ragis
WG by M Crels Cuo ., San Diimas, Calil ¥IFTI US-A
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Pourquoi faire simple quand on peut faire
compliqgué ? Vous
g VOUS SDUVENe:Z
du C.E.S. de Las
—2 Vegas, dans
> .
= notre précédent
numero ? Eh bien,
sachez que |'ai été "enduit
d'erreur” deux fois de suite lors
de la rédaction de ce compte-rendu. La
premiere faute grave vient d'un probléme
de compréhension de la langue anglaise.
Le slogan de Nintendo of America, “The
best play here” ne signifie en aucun cas “le Aprés Dizzy et Cosmic Spac
meilleur jeu de notre coté”, mais bel et Columbus Jumbo, gentil petif
bien “les meilleurs joueurs jouent ici”, serait-il le nouveau héros de I'éditeus
SOUSSERIENAUSCHEZNOUSNAVEEINOSIION  anglais ? Peut-8tre bien. Quoi qu'il er
duits". Deuxieme anicroche : I'aurtografe soit, celui-ci débarque pour
de Cammy, nouvelle venue dans le clan fois sur la portable de Seqa dans ui
des "Street Fighters”. Selon moi, il 5'agis- de plates-formes trés amusant. |
sait de Kamy. J'avais tort une fois de plus. re : de méchants chasseurs .
Enfin, je viens de recevoir Heart of the le capturer pour le compte d'un grand z¢
Alien(AnotherWorldSINetsassuite) Sursl  (ondonien. Mais la vie en captivité n'étant
Mega-CD dont Vous avez une PrevieWwsl quere séduisante, il parvient & s'enfuir
dans le Pr_é_s}g,ni nUMEro. j':l'_’:é_d,i'taur n'en est bon gré mal gre. Il lui reste a refaire le tra-
pas Interplay, mais Virgin Interactive jet en sens inverse, en partant de la patrie
Entertainment # de Shakespeare jusgu'au continent afri-
' : cain dont il est originaire, soit six niveaux

HYPER DUNK

MEGADRIVE /| KONAMI

aurez loccasion
d'engager de veri-
tables play-offs.
Enfin un terrain vu
de dessus, de 3/4
pour etre exact, qui
vous procure une
| bonne vision des
- FHDEMI X & - d . s -
Los anceLEs choses. Rendez-
e VOuSs tres prochaine-
Konami, eleveur de tortues, se lance dans ment pour savoir si I'editeur japonais a
la simulation sportive avec ce |jeu vraiment pense a tout !
Megadrive prevu pour le mois d'avril
1994. Cette fois, pas de dunks enflammes
ni de "Street ball" remanié pour suivre la
mode, mais de la simulation pure et dure
16 équipes comprenant 192 basketteurs
aux caractéristiques propres sont au pro-
gramme. Seul ou accompagné de sepf
potes, soit 8 joueurs au total, reliés a la
console via deux multipads Sega, vous

S— r
ont reussi a

NE MANQUEZ
PAS NOTRE
PROCHAIN
NUMERO DE

MEGA
FORCE
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Ce n'est pas tous les jours qu'on vous sollici-
te. Quoique. Ce n'est pas tous les jours non
plus que 'on vous pose tout plein de ques-
tions. Quoique. Ce n'est pas tous les jours
que I'on organise avec nos confreres de Super

QUI ETES-YOUS ?
Avez-vous acheté MEGA FORCE
pour la 1ere fois ?

a B Oui a2 3 Non

Achetez-vous MEGA FORCE :

81 3 Chaque mois
s2 @ De temps en temps
gz @ Abonné

Si c'est de temps en temps,
pourquoi ?

o @ Pas de thunes
a W Jen achéte un autre réguliérement

e o e s

a M Unigquement si son contenu me plait

Qu'est-ce qui vous motive
le plus lors de l'achat

d'un magazine ?

01 ¥ Son contenu

o2 @ Le cadeau gratuit

0z 34 L'illustration de couverture
ps 29 Les accroches de couverture

Préferez-vous acheter:

01 % Un bon magazine sans cadeau
2 B Un magazine moyen avec un cadeau

Quelle(s) console(s)
avez-vous ?

n @ NES

n 24 MASTER SYSTEM

n B GAME BOY

¢ @ GAME GEAR

rs M MEGADRIVE francaise
o W MEGADRIVE Us ou Jap
7 W SUPER NINTENDO
s @ SUPER NES US

v @ SUPER FAMICOM
ro @ MEGA (D francais

ri1 ¥ MEGA (D Us ou Jap

Avez-vous un adaptateur ?

¢« W Pour utiliser les cartouches
étrangéres

« @ ACTION REPLAY

2 W GAME GENIE

Que pensez-vous
acheteren 94 ?

W @ NES

w2 @ MASTER SYSTEM
w3 @ GAME BOY

Envoyez votre reponse a:

MEGA FORCE SONDAGE
103, boulevard MacDonald

e GAME GEAR

us % MEGADRIVE francaise
w @ MEGADRIVE Us ou Jap
w @ SUPER NINTENDO

v @ SUPER NES US

wo W SUPER FAMICOM

wio @ MEGA (D francais

w1 @ MEGA CD Us ou Jap
w2 @ PC

w3 @ (D ROM PC

wie B AMIGA

s @ JAGUAR

we @ 3D0

w7 @ (DI

wie @ (D 32

wo @ MULTI MEGA de SEGA

S| YOUS AVEZ UNE
CONSOLE FRAN

Etes-vous TRES intéressé par
I'actualité des jeux d'import ?
05 oui 2@ non 3@ bofff

Les tests de jeux imports
vous intéressent-ils ?

n X1 oui 13 @ bofff

1 @ non

S| YOUS AVEZ UNE
CONSOLE D'IMPORT

Etes-vous TRES intéressé par
I’'actualité des jeux officiels ?

o @oui @ non o @ bofff

Les tests de jeux officiels vous
intéressent-ils ?

i @ oui 1 non

1 W bofff

QU'EN PENSEZ-YOUS ?

Comment trouvez-vous les news ?
w1 @ Trés bien wmz2%g Bien il Mauvais
Ca vous intéresse :

ma 2 Beaucoup

ms {1 Un peu
ws @ Pas du tout

Comment trouvez-vous
les previews 7

wi 2 Trés bien w2 @ Bien i) Mauvais

Nom : BBRNE:..T..H.......H...M....

Power, de Joystick et de Joypad une Grande
Consultation Nationale pour savoir a quoi
vous aspirez et ce que vous etes reellement, a
part des héros qui ne cessent d'ecraser et de
zigouiller des bestioles a qui mieux-mieux.

AISE :

@ONSULTATION NA

Cavous intéresse :

na 54 Beaucoup

ns @ Un peu
ve T Pas du tout

Comment trouvez-vous

le principe de présentation
de nos tests?

01 2 Super

oz B Bien

03 @ Moyen
o« W Mauvais

Les reportages sur les societes,
¢a vous branche ?

p1 %) Oui 2@ Non »3 B Bofff

Classez par ordre de préférence
les rubriques que vous aimez

le plus (1 pour la meilleure,

13 pour la plus mauvaise) :

a1 19 Courrier

02 4l News

o3 %) Sayonara

ot ' Previews

os &l Lappings

o6 ) Dossiers (Reportages, Salons, etc.)
o7 4 Solutions complétes
0¢ & Les secrets de MF
09 @ Endétresse

ariyy P.A.

o112l Les Mégascores
a44) Hit-Parade

13 & Derniéres Sorties

Si vous deviez donner une note
a ce numéro de MEGA FORCE,
combien lui donneriez-vous
(de1a20):

ll 111111 1 i ﬂ T Tl PR RS R S L s LR

Achetez-vous un autre mag
de jeux video?

-
s1 X oul

52 _] non

Si oui, indiquez lequel et don-
nez-lui une note de satisfaction :

14 53 CONSOLES +.... e
15 28 PLAYERONE ... .21 cceceucnicnannnes
6 29 JOVPAD siceine AR iiaiaens
17 ) ASTUCES MANIA......coceerssannansens
s 34 SUPERSONIC.... , TSI s
19 () SUPER POWER ......cconnnnssnaancnns

prénom : SYEY AN ccovvrne

Adresse : 2. RESIRENCE..... MARSUEY. RITE
Code Postal : %3. 320.....ville : EDhEH.SBG it

OINAEE

Bref, ce n'est pas tous les jours que I'on offre
en plus des posters mega-geants de Street
Fighter Il a 100 participants tires au sort qui
auront eu la clairvoyance de repondre a notre
Grande Consultation Nationale. Quoique...

Si vous preferez un autre
magazine a MEGA FORCE,
dites-nous quuel et pourquoi:

I R T e e R T R TS R R S R L

Que faut-il changer ou rajouter
dans MEGA FORCE, pour avoir
le mag de vos reves?

_aMds-_mpa_

Etes-vous intéressé par les
dossiers qui traitent du monde
des jeux vidéo (Culture,
Distribution, Licence, etc.) ?

v % Oui 2} Non o ) Bofff

NOTA : S| VOUS N'AVEL PAS
ASSEZ DE PLACE POUR

VOUS EXPRIMER, VOUS
POUVEZ NOUS ENVOYER



FANS DE JEUX TIRES DE BLOCKBUSTERS
AMERICAINS, DE DESSINS ANIMES ET, A
FORTIORI, DE BANDES DESSINEES, TAN-
TOT APPELEES “MANGA” AU PAYS DU
SOLEIL LEVANT ET “COMICS” OUTRE-
ATLANTIQUE, CE DOSSIER S'ADRESSE A
VOUS ! A CHAQUE FOIS QUE CELA SERA
POSSIBLE, LORSQU’UNE NOUVEAUTE
POINTERA LE BOUT DE SON NEZ, NOUS
PROJETONS DE VOUS TENIR AU COU-
RANT DES DERNIERES PARUTIONS DE BD
US ET NIPPONES, TRADUITES OU NON
EN FRANCAIS, AYANT UN LIEN DIRECT
AVEC LES JEUX VIDEO DE MAITRE SEGA.
VOUS AVEZ SANS DOUTE REMARQUE
QUE NOMBRE DE CARTOUCHES ET DE CD
TIRENT LEURS ORIGINES DE FILMS A
SUCCES, QUI ONT TOUS LEUR PENDANT
DANS LE MONDE DES PLANCHES A
BULLES, D'OU L'IDEE DE CES QUELQUES
LIGNES. SI CETTE RUBRIQUE VOUS A
INTERPELLE, N'HESITEZ PAS A NOUS LE
FAIRE SAVOIR ET ECRIVEZ A :

MANU ET BENJI, “LES COMICS EN FETE”,
REDACTION DE MEGA FORCE, 103, BD
MACDONALD 75019 PARIS.

T

TOUS LES DOCU- X
MENTS ET ILLUSTRA-
TIONS APPARAISSANT 22
DANS CETTE RUBRIQUE
NOUS ONT AIMABLEMENT
ETE FOURNIS PAR :

R R R .
o -

BARTMAN

Edite:

; ur US BONGO COMICS GROUP

L apres une idéc > MATT GROENING

Jeux s’y r Nt BART'S NIGHTMARE
§ (MD) - BART VS THE SPACE MUTANTS (MF

MS, GG) - VIRTUAL BART (MD)

Eite

e ol W

ACCLAIM

Bartiman, dont le premier numero vient
de sorfir aux States, reprend les aven-
tures deélires de notre tendre Bart
Simpson, en clair sur C+ le samedi
apres-midi. Une BD US a I'esprit fres proche du
dessin anime, bourrée de gags et de références
a la culture et a la vie quofidienne de I'ameri- |
1 cain moyen, comme on pouvait s'en douter. Bart
se déguise en justicier masque, appele a la res-
cousse par Milhouse au moyen d'une torche, a la
maniere de Batman. Sauf que, cefte fois.
'empreinte de la coupe de cheveux en
brosse du héros remplace la chauve-sou-
ris habituelle. Beaucoup d humour et de
cynisme, avec un posfer en prime pour
les heureux possesseurs de ce “Comics”.




Editeur US : EPIC COMICS
Dessinateur & Scénariste :
KATSUHIRO OTOMO

Jeu s’y rapportant : AKIRA
(MCD, GG)

Editeur : TH-Q

Qui n'a pas entendu parler d'Akirq,
I'ceuvre du génial Katsuhiro Otomo,
lors de sa sortie en France dans les
O salles obscures, un peu avant I'eté

92 ? A l'origine un manga (BD japonaise), Akira a été traduit en
anglais et en francais aux Editions Glénat, avant de devenir un
long métrage d’animation de deux heures. L'histoire prend place
aprés la troisieme guerre mondiale, en I'an 2030, G Néo-Tokyo.
Le gouvemnement en place ne parvient pas a maintenir 'ordre
au sein de la mégalopole, théatre d'affrontements entre des
bandes de voyous en tout genre dont fait partie Kaneda, héros, si
'on peut dire (les fans m'auront compris), de cette fragédie. Seul
le “projet Akira” mis au point par I'armée pourra éviter 'anarchie,
mais & quel prix ? Un jeu qui promet de suivre le scénario du film
est prévu frés prochainement.

et N SRR LT

Editeur : ACCLAIM

Matt Groening s'enfonce
encore plus dans le mauvais
gout avec cette adaptation
: ,.,f;(‘ BD d'ltchy & Scratchy, dessin
Nje®. 1%! animé favori de la famille la

=] plus débile des Etats-Unis,
alias les Simpson. Chaque numéro raconte les
déboires du chat, Scratchy, martyrisé par lichy la
souris. Il s'agit ni plus ni moins des aventures de
Tom & Jerry version gore | Un humour @ prendre
au dixieme degré, qui va de pair avec le duo
frés apprécié des ameéricains actuellement,
Beavis & Butthead, “cartoon” qui fait un carton
Outre-Atlantique sur la chaine MIV.
Graphiquement moins fouillé que Bariman, et
c'est peu dire, le lecteur finit par se lasser d'un tel
acharmement sur le matou. En espérant que le
jeu soit de meilleure facture !...

ITCHY & SCRATCHY

'Y Editeur US : BONGO COMICS GROUP
D‘aprés une idée de MATT GROENING
Jeu s'y rapportant : ITCHY & SCRATCHY (MD)

ITCHY




Fditeur US : MARVEL COMICS

D 'apres une idée de STAN LEE
Jeux s’y rapportant : SPIDERMAN
& THE X-MEN® (MD) - X-MEN"**
(MD, GG)

Editeurs : *"ACCLAIM - **SEGA

I i
s ¥ ST
D 14vE =iEs
SnLD, BT °
PRSP P -

X

Cyclope, Tornade, Serval, Colossus, Diablo,
efc., ces super-héros, tous formeés a I'école
du Professeur Xavier, sont sans aucun
doute ceux qui auront le plus marqué I'his-
toire des “Marvel Comics”. Les Vengeurs
de la Cote Ouest, les Nouveaux Mutants, et
la multitude de groupuscules qui habitent
les pages des Comics actuels ne sont
certes pas aussi connus. Les raisons : des
scénarios éla-
borés dans 20% |

PO O el ey _g-”-_..'_f [
D FeaDftaar D vveAsr 1
Wi F T A PP LT =ireal ToC
":: VRARATT K P f roa g gy

des cas et un
“character design” toujours trés
soigné. Et il semblerait que les
jeux soient d’aussi bonne qualité,
sorte de traduction visuelle ani-
meée et interactive des aventures
ou des mésaventures, au choix,
de ces étres doués de pouvoirs
supra-normaux. Pas la peine
d'en rajouter, je

SPIDERMAN VS VENOA

Editeur US : MARVEL COMICS

D'aprés une idéee de STAN LEE

Jeux s’y rapportiant . SPIDERMAN VS VENOM* (MCD) -
SPIDERMAN" (MD, MS, GG) - SPIDERMAN - RETURN OFf
SINISTER SIX* (GG) - SPIDERMAN VS THE KINGPIN"'
(MCD)

Editeurs : "TACCLAIM - "*SEGA

Nous voici arrives a la partie “super
heros” de cette rubrique. “L'Homme:
Araignée”, comme nous I'appelor
J ici, a éé maintes fois utilisé dans I'un"
8 vers des jeux vidéo, toutes consolés
{ confondues. Acclaim, éditeur u?‘-'“'"
racheté les droits des super-héros N
de l'imagination fertile de Stan Lee, prévoit déja le lancement dU"
titre meftant en scéne Venom, le double diabolique du mar %
Mary Jane Watson, j'ai nommé Peter Parker. Simple super-viidin °
'origine, Venom a acquis une immense notoriété depuis sa €€
fion dans le milieu des années 80. A tel point qu'il appartient d&s”
u’“’“" au clan des “bons” dans les demiéres parutions de Comic

American Way of Life” oblige. En attendant résolument le jeY-  ,fu

SPIDERMAN (MD)
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Editeur US : MARVEL COMICS
D 'apres une idéee de STAN LEE
Jeu s'y rapportant : HULK (MD)
Editeur ;: US GOLD

Bruce Banner alias I'Incroyable Hulk sort prochainement sur Megadrive. Ce jeu fire

“The Troyan War” (fraduction : “La Guerre de Troie”), qui se déroule dans l'espace.

ROBOCOP
VS TERMINATOR

Fditeur US : DARK HORSE COMICS
Scénariste : FRANCK MILLER
Dessinateur : WALTER SIMONSON

NATOR (MD)

ses origines, vous vous en doutez, d'un Comics Qui a su évoluer avec son femps, contrairement a d’'autres
comme Superman, resté trés “Forfies™ et “Sixties pour les nostalgiques du genre. Notre mutant vert a des
traits beaucoup plus fins, porte la méche sur le coté et, chose étonnante, est doue d'intelligence. Enfin, il @ fini par éfre accepté en

tant que super-héros et agit en accord avec ses collegues, Silver Surfer (le Surfer d’'Argent pour les puristes), en 'occumrence dans le
demier numéro paru aux States. Ca frappe dur et ca casse des murs, dans cefte saga intitulee

Jeu s'y rapportant : ROBOCOP VS TERMI-

-
L ol El
-

Editeur : VIRGIN

Saviez-vous que Robocop était
le premier Terminator ? Bien que
cela puisse paraitre bizarre, cette

de ces deux machines cybermeétiques. ICi, il
n'y a pratiquement aucun lien entre les deux
films et le Comics, c’est une histoire paraliéle
et totalement déphasée, qui nous conte les
biens étranges mésaventures d’'Alex Murphy
(alias Robocop), dans différentes époques,
avant et aprés la guerre dite du Jugement
Dernier | Vous verrez nofre Policier
Métallique,
ronge par
quelques
remords, partir
en guerre contre
ses petits cama-
rade de Silicon
et d'acier. Une
BD bien sous tous
rapports, qui se
laisse agréable-
ment déguster si,
iy e bien sar, on la
5 APV & prend au troisié-

R me degre |
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toute nouvelle série nous apprend tout sur I'histoire




Fditeur US : DC
L apres une idée de : PAUL DINI et BRUCE TIMM A
Jeux s’y rapportant : BATMAN et BATMAN B = =
RETURNS (MD, GG, MS et M-CD) "
Editeur : SEGA

Cette nouvelle version des aventures de Batman est une véri-
table réussite | Reprenant les graphismes et la frame du des- REETTTE

sin animé passant actuellement sur Canal+ et, bientot, sur S————==

France 3, vous retrouverez notre volatile des grottes aux prises avec ses éternels ennemis, dans un delu-
ge d'action et d’humour plus que souvent cynique. C'est un véritable petit chamboulement dans le
monde des Comics Batman, se démarquant largement des anciennes versions. Les deux concepteurs,
Paul Dini et Bruge Timm, ont su prendre le train en marche et donnerun
nouveau bol d’'air & cefte série, qui pour moi, était arrivee a bout de
souffle. Un petit chef-d'ceuvre qui plaira aussi bien aux plus jeunes

qu’aux vieux de la vieille, fans du héros de Gotham City !

THE TERMINATOR,

HUNTERS AND KILL|
e

Editeur US : DIAMOND COMICS
Scénaristes : TOREN SMITH, ADAM WARREN et CHRIS

WARNER 7
Dessinateur : BILL JAASKA o«
Jeux s’y rapportant : THE TERMINATOR (M-CD) .-
Editeur : VIRGIN

Prenons le meilleur des deux films Terminator : ce qui
nous a le plus plu, petit Rambos' que nous sommes tous,
ce sont bien sUr les scenes de combat dans le futur | Cefte

- serie de Comics nous projette en
(ERTUNATR' e

plein dans cefte époque de tereur, ou
_ 4 I'hnumain doit se cacher pour ne p&
| HHIfH ! U KILLERS etre tU’é, ou .‘tﬂ'm‘liné". cela démnd du
A camp dans lequel on se trouve ! Vous
retrouverez donc plusieurs nouvelles

wan W
vous plongeant dans la peau d”“a

Spetsnaz (Groupe d'élite de 1'51"’"“?7.1
rouge) ou dans celle d'un super-amé’ |
cain, armé jusqu’au doigt de pied P '

I

défendre 'honneur de son pays bdf WL

les machines. Une BD qui, si elle mand’
singulierement de finesse et de couleu "4
laisse lire sans trop de difficultés. l

'-
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Editeur US DARK HORSE
M COMICS
Ul scénariste : RANDY STRADLEY
Dessinateurs ;: PHILL NORWOOD
et CHRIS WARNER
) Jeu s’y rapportant : aucun sur
W sega pour le moment, mais je
ne désespére pas ! Le “Comics”
3 est te@lement bon, que je ne
\" pouvais pas ne pas en parier...
| D€L Le monde a toujours été régi par les plus forts, et dans 'espace, il
i ot 3} n'y a pas de raisons pour que ¢ad change ! Les Prédators, race de
B guerriers aussi puissants que cruels, ont trouvé une nouvelle forme
de gibier digne d'étre chassé, les Aliens | Vous verrez, dans ce
nouveau recueil, nos intrépides rascasses de I'espace élever

une reine Alien et récolter ses ceufs pour engendrer
d'immondes rejetons sur plusieurs planétes riches en vie et tout spécialement, en vies humaines ! Aftention, Gmes

sensibles et lecteurs de Mickey Parade, tournez la page, ici on ne rigole pas, ca tranche, ca coupe, ¢ca mord et
ca saigne ! Ce recueil est un véritable condensé de violence, attention, pas de violence gratuite, mais de celle

des chasseurs traquant leurs proies, c’est tout simplement splendide !

DRACULA

Editeur US : TOPPS COMICS
D’aprés une idée de JAMES V. HART
Jeu s’y rapportant : DRACULA (MCD, MS, GG)

Editeur : SONY IMAGESOFT

Le Comics US de Dracula reprend exactement le méme scenario

que le film graphiquement trés
réussi de Francis Ford Coppola.
Quatre volumes au total qui refra-
cent I'épopée veécue par
Johnathan Harker et le professeur
Abraham Van Helsing, face aux forces des ténebres symboli-
sées par Dracula. Peu de choses & tirer de cette BD au dessin
relativement pauvre. Tout est noir, rouge, gris ou bleu fonce,
avec un mangue de contraste e
des lieux comme dans celui des an
figée ef laisse de glace le lec-
teur. A noter toutetois : “Dracula :
Viad the Impaler” du méme éedi-
teur sort aux States et raconte les
exploits sanglants du Comte
Dracul. A VOir...

t de profondeur dans le design
tagonistes. L'action semble

o e —

et e ]
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\ \ Les trucs et astuces pour nos chers jeux vidéo sont nombreux, et tous les mois, nous voys
Y faisons bénéficier des efforts acharnés de toute I'equipe pour trouver de nouveaux codes,
B8 vous donner des conseils de jeux, etc. Mais vous aussi, vous etes tres forts et nombre d'entre
vous nous ont déja envoye leurs astuces, gagnant ainsi I'un des nombreux cadeaux Sonic : tee-
shirt, trousse, ceinture, casquette, pin’s, sac, etc. Comment faire ? Pour chaque astuce (a
% condition qu'elle soit originale et qu'elie soit juste), prenez un bout de papier, inscrivez-la

dessus lisiblement, en n'oubliant pas de mentionner clairement le titre du jeu, le modeéle de
console utilisee, et bien siir vos coordonnées personnelies. Renvoyez-nous le tout sous enveloppe
timbrée a I'adresse suivante :

LES SECRETS DE MEGA FORCE,

103, boulevard Mac Donald, 75019 PARIS.

i
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SELECT ROUND :
- al'écran du titre,
prtsm HAUT,
AN BAS, BAS;
| @uiurmr-., DRGITE"

FINAL FIGI'I'I'
@ ’ 5y
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TMNT : THE HYPERSTONE HEIST
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» Message a tous les “Caped Crusaders™ ! ‘
Pour écouter les nombreux themes |
¥ musicaux de la version Game Gear de ce jeu, |
enfoncez la touche START au moment precis
ou vous allumez I'engin, puis une fois le logo
Sega disparu au loin, accédez au menu Sound
Test ! Et pressez la touche 2 pour ecouter...

* Munissez-vous de vos Batarangs et frappez
le Pingouin en en utilisant autant que
possible, cela des que vous étes entre dans la
piece finale. Continuez vos attaques lorsqu'il
est en l'air, et lorsqu'il commence a jeter des
parapluies, sautez et utilisez votre grappin
pour attaquer (il y a une zone tranquille a
I'extreme gauche de I'eécran ou vous pouvez
vous retrancher). Enfin , lorsque le Pingouin
attaque avec son canard geéant, utilisez tous
vos gadgets pour le neutraliser. S'il vous reste

quatre “Specials” a ce moment-la
de la partie, cela devrait suffire ﬁh\

pour en finir avec le
Pingouin. Dans le cas
contraire, utilisez sans arrét

le grappin.

S okies Eries IR
d'accésd&te]eu =

96%
MEAH
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deprendre i chemin qui apE

IYall

Hus yite possible,

- ‘niveau, en utilisant

olant 1”1‘3E||.11:

: ‘un skate, a la fin du
e en hauteur, sur

n'as pas de skate

assez de temps,

eprendre un autre.

-
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ile de tuyaux. La

de te servir du bouton
rer le bon chemin. Si tu
Ji méne au joyau, tu

au, un ressort te

te faut donc sauter au
ler et recuperer le

aude :
lorsque tu as battu le Dr
du niveau 6, “ELECTRIC EGG

:lejowu'napparam
des les 5 autres. Il te




‘zare Genie est un
oztit accessoire en
venie partout, dont
nous vous avons déja
parle moult fois, et
celui-ci s'enfiche entre
vore console etune
cartouche dn jeu En m,'

MEGADRIVE
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} 1| existe des “Fatalités” dans Eternal

B Champions. En fait, c'est le decor qui
s'occupe de deétruire purement et simplement

votre ennemi ! On ne peut le faire qu au

deuxieme round et si votre adversaire a encore

un tout petit peu d'energie. A chaque fois, il
faut faire un coup puissant.

e DECOR DE BLADE

Placez votre adversaire juste au-dessous du
bidule doré qui déverse de I'huile, celui qui se
trouve a gauche au milieu de I'écran. Frappez
votre adversaire avec un coup puissant et il se
sentira comme dans un mixer,

e DECOR DE JETTA

Placez votre adversaire au niveau du poteau
rouge a gauche au centre de I'écran, puis
frappez-le. |l tombera dans une crevasse,
formee un peu plus tot par un tremblement
de terre.

e DECOR DE LANCER

Placez votre adversaire au niveau du reverbere
a gauche au centre de I'écran. Puis attendez
qu'une voiture passe et il sera mitraille.

» DECOR DE MIDKNIGHT

Placez votre adversaire au niveau de la porte
noire de la hutte a gauche au centre de I'écran
et assénez-lui un coup puissant. Un hélico
arrivera et largquera une bombe sur votre
adversaire.

» DECOR DE RAX

Mettez votre adversaire a gauche de la tete de
diable entre les deux especes de triangles
bizarres et mettez-vous juste apres le feu. Un
robot arrivera pour geler votre adversaire et un
autre le désintegrera.

e DECOR DE SHADOW

Placez votre adversaire sous le premier feu
rouge a gauche au centre de I'écran et
frappez-le. Il se fera électrocuter par I'enseigne
lumineuse.

» DECOR DE SLASH

Mettez votre adversaire tout a fait a gauche de
I'écran. En partant de ce point, comptez
environ dix centimetres et frappez-le. Il se fera
manger par un énorme dinosaure affamé.

e DECOR DE TRIDENT
Mettez votre adversaire au niveau de la statue
de la siréne a droite et frappez-le. Des plantes

viendront broyer votre adversaire et il n'en
Mettez votre adversaire a

frappez-le. Il sera consumeé m
par les flammes.

» DECOR DE XAVIER
minimum du bicher et &"\

Niveau 2:  MYSTIC
- Niveau 3:  ANKLES
(%1, Niveau 4 : LEDZEP
YT ™| Niveau5:  REEVES
B4 Niveau 6:  PIXIES
Niveau 7 : WOOPIE
B -'LHH I/-'}’
h- ) A \[

N
A\ f M‘f

restera plus qu'une petite flaque de sang.
environ trois centimetres
RCEIe 29 ok

Niveau 25 : LLNN
Niveau 29 : QNKR
Niveau 33 : SDHM
Niveau 37 : BKVR

m|




Open Ocean + MUEY? Deep Water!l : GBJEL

Cold Water : ONNWF City of Fo il
« Pour marquer plus facilement des buts, il suffit d'etre en rd rever [l : QYMWW
Haut a Gauche du but et de tirer dans le petit filet en Bas a Open Ocean Il : SYNKG The Tube : QSOWO
Gauche. De cette maniére, le gardien aura plus de mal Deep Water : SJRCH The Machine  : GSCSP
pour stopper vos tirs au but... City of Forever : WIBSI Sy : _
T T T e e bt a0 ek s e i b orisin ka:h

Dark Water

TOUJOURS PLUS
DE CODES ACTION
REPLAY !

| A ma gauche, le champion toutes catégories, |'idole des foules,
le chouchou des dingues de castagne, I'impitoyable...

TREET FIGHTER 2'

7 Et 3 ma droite, mesdames et messieurs, le maestro du gnon,
1 le Mozart de la chataigne, le virtuose du pain dans la tronche...

- MORTAL KOMBAT

CONCU PAR MEGAFORCE, DISPO 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, TARIF: 8.76 F [ appel + 2.19 Fimn
| MEGAFORCE ® 23 * MARS 1994
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Le temps ou les createurs de jeux
vidéo étaient seuls, livrés a eux-
mémes dans la froideur d'une cave
obscure ou dans la chaleur d’une
chambre éclairée par une lampe
mal réglee, est désormais bien
révolu. La technique est la, les
nouveaux instruments de travail
aussi, pour donner un nouveau
souffle a la création graphique et
musicale. Pour donner vie a I'imagi-
nation débordante de quelques
développeurs francais, quelques
sociétes travaillant sur les jeux
vidéo ont investi des sommes
colossales dans I'achat de nou-
velles machines, dans I'acquisition
de technologies de pointe leur per-
mettant d’étre au sommet de leffi-
cacité. C’est le cas de la societé
“Delphine” qui réalise Flashback
sur Mega-CD et Flashback Il. Nous
avons interrogé Philippe Chastel,
son Chef de Projet et Victor Perez,
son Attaché de Presse, dans les
locaux de la société, situés dans le
8eme arrondissement a Paris.

LORSQUE

: le rotosco-

ping ?
Autant de
questions |
sur les nou- |
veaux outils
de travail,
auvxquelles nous allons
essayer de répondre en pre-
nant I'exemple de Flashback
sur Mega-CD.

Pour bien comprendre le

LA TECHNOLOGIE
S’EN MELE!

(Pu'est-ce qu'une "station de
travail Silicon Graphics”,
qu'est-ce qu'une “console
SSL de 76 pistes”, qu'est-ce
qu'Alias, Indigo ou
Softimage, la cinématique et

Philippe Chastel
en pleine action sur
une station Silicon Graphics...

développement dun jeu
comme Flashback sur Mega-CD,
on ne peut faire abstraction de
la version précedente sur car-
touche, les deux versions étant
similaires au niveau du jeu.
Seule grande différence, les
— SeQuences

| cinématiques
| presentes en
1 introduction et
entre chaque
niveau. Ce sont
| Ces scenes, ces
" animations qui

nous Interessent au plus haut
point. "Avant, nous bossions
comme pratiquement tout le
monde sur Amiga et PC, avec
des programmes comme Deluxe

Animation et 3D Studio pour
realiser nos graphismes et nos
animations. L'arrivee de
machines de type Indigo oy
Indigo |l (celles qui ont par
exemple servi au developpe-
ment des effets speciaux de
Jurassic Park ou de Rbyss) de
chez Silicon Graphics, ont
apporté un plaisir et une
aisance supplementaire dans
le développement des scenes
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cinématiques (NJdIR : ce sont
les scenes intermédiaires d'un
jeu, des transitions contant en
genéral les évenements
annexes au jeu en lui-meme, et
qui se retrouvent de plus en
plus souvent). Les stations de
travail, autrement dit les ordi-
nateurs Silicon Graphics, nous
ont également apporte un gain
de temps gigantesque. Des
programmes comme Alias ou
Softimage, qui coltent entre
60 et 150.000 francs, permet-
tent un travail surtout axé
autour des effets de lumieres
et d'ombres, tout & fait remar-
quable. La machine calculant
tous les parametres exterieurs,
le travail est simplifié et le
rendu est de qualité infiniment
meilleure. Si le résultat est
d'une qualité largement supe-
rieure, le temps de travail lul-
méme reste identique car
méme si ces machines sont
capables de traiter beaucoup

plus d'informations en une
seconde, ces dernieres sont
tellement plus nombreuses
qu'au bout du compte, nous ne
gagnons qu'en qualite de
rendu, ce qui est tout de méme

UVEAUX OUTILS
4110

= CREATION DE FLA

=Sr]2A\ 8L

le but recherché. |l y a por
exemple une semaine de calcul
et de boulot sur une seule
séquence cineématique de la
version Mega-CD de Flashbacdk,
et ce titre en comporte plus de

LA MUSIGUE
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trente !", nous confiait Philippe
Chastel.

Si le développement sur
Silicon Graphics se deéroule en
3 ou 4 mois en fonction du
nombre de machines utiliseées,
il faut étre conscient que le
boulot ne s'arréte pas la. €n
effet, aprés cela, il faut encore
convertir I'information, les ani-
mations, les graphismes, au
bon format et avec une palette
de couleurs plus faible, pour
que |l'ensemble puisse étre
accepté par le Mega-CD. La
encore, une dizaine de
semaines de travail est neces-
saire avant que le résultat

devienne réellement satisfai-
sant. €n tant que Chef de pro-

Jet, Philippe nous avouait que
bien souvent, il était assez

dégu par le rendu sur console,

la résolution étant bien moins
¢élevée que celle d'une station
graphique comme Indigo ou
Indigo Il. Ces transferts sont
"faits maison”, gréce a un pro-
gramme de type "moulinette”,
concu par les programmeurs de
chez Delphine.

Chez Silicon Graphics et les
autres, la technique la plus en
vogue actuellement pour ani-
mer un homme a |'écran, le
faire courir, marcher, s'accrou-
pir, sauter, bref pour le faire

bouger, est le
= rotoscoping. A
 l'origine, utili-
se par Walt
Disney pour
concevoir ses
| dessins ani-
més dans les
anneées 1930,
le rotoscoping
1 est une tech-

nique basée
sur celle du calque. Remise au
goUt du jour par les graphistes,
le rotoscoping permet de
reproduire pratiquement par-
faitement |les attitudes

humaines en
mouvement. €n
filmant un indivi-
du en 24 images
par seconde, on
arrive & deécorti-
quer chacun de ses mouve-
ments. €n apposant une feuille
de calque sur I'écran, on releve
les contours. |l ne reste plus

QU Q regessiner 125 conLo Ur's sur
I'ordinateur, puis a remplir la
silhouette ainsi formee pour
obtenir un resultat asse:z
oroche de l'original

Illustrations :
Flashback sur Mega- CD

Avant de determiner une
texture @ appliquer au
chien. il faut d Qboro le
dessiner ':1"JhC}ELTJ ?). Lo
machine calcule les sur-
faces de rempli:
ainsi que les différentes
vues. Le travail des gro-
phistes

maximum et le

estk bien souvent su r-:. eroe.



MEGA FORCE vous propose PAFFAIRE DU SIECLE: gl ™
En vous abonnant 8 MEGA FORCE pour 6 mois, vous
recevrez EN PLUS, le jeu NBA JAM sur MEGADRIVE
ou GAME GEAR. FAITES YOS COMPTES...

MEGA

4
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B&FF SURTGAMENGEAR
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faul Elre ﬁa/;/é pow ne pas 6{//‘_@ &J a2/ /

A B O N ]
a renvoyer a : MEGA FORCE ABO - 103, bld Macdonald, 75 019 PARIS

1 OUI! Je mabonne 8 MEGA FORCE pour 6 mois et je recevrai
NBA JAM sur:

1 MEGADRIVE au prix de 520F (frais de port compris).
1 GAME GEAR au prix de 350F (frais de port compris).

1 Je choisis 'abonnement simple d’UN AN (11N°)au prix de 270F. (Europe
390F, reste du monde par avion 530 F).

Vous pouvez acquérir séparément NBA JAM au prix de 500F sur Megadrive ou
270 F sur Game gear (port compris) et I'abonnement de 6 N° a MEGA FORCE

de 150F pour la France métropolitaine uniquement.

Quelle que soit votre formule d'abonnement, vos PA sont prioritaires. Délai d'expedition des jeux :
8 jours _{snus réserve des stocks disponibles et de la date de sortie du jeu qui est prevue pour le 4
Mars). L'offre d'abonnement de 6 mois avec le jeu est réservée a la France métropolitaine uniquement.

Nos abonnés qui sont encore en cours d'abonnement peuvent se réabonner
deés a présent. Leur abonnement sera automatiquement prolonge d'autant
(joindre obligatoirement I'étiquette d'expedition de I'abonnement).

Je joins un cheque de F al'ordre de MEGA FORCE

-------------------------------------------
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orti sur Megadrive en
décembre 92 (Zapping
dans Mega Force numeéro 12
sulvi d'un dossier dans le
numéro 15), la sortie de
Shadow of the Beast Il est pré-
vue prochainement sur Mega-
CD. Le principe reste le méme :
de la plate-forme mélée a de
I’aventure, avec de nombreuses
énigmes a résoudre en plus de
la myriade de monstres a tuer.

NOM : MALETOTH.
PROFESSION : SOR-
CIER

L'histoire commence alors
qu'un affreux sorcier appelé
Maletoth, souhaitant éliminer
son enneml Juré, transforme le

flls de ce dernier en une béte
immonde. Dans le premier épi-
sode, vous joulez le rile de
celle créature ensorcelée com-

metiant un parricide sans s'en
rendre compte. Aprés ce rema-
ke d’'Edipe Rol, Ia bestiole
reprenait ses esprits et partait
a 1a recherche du méchant
Maletoth pour lul faire mordre
Ia poussiére. Dans Shadow of
the Beast part two, Maletoth
revient, malgré ou a cause de
sa défalte face & vous. La malé-
diction a été levée et vous avez
repris forme humaine. Mais,
cette fois, Il en veut a votre
seurette et I'enléve un soir
d'orage via Zelek, son fidéle

DU “SILICON" CHEZ
LES HOMMES DES
B8OIS

A premiére vue, peu de diffé-
rences par rapport a la version
cartouche. Le personnage évo-
lue dans des paysages toujours
aussi désolés et peuplés d¢
monstres tous plus hideux [6$
uns que les autres. Les fans 06
pourront qu'y trouver le¥l
compte. Mais ce qul nous a pi¥
dans cette préversion sont 165
rajouts faits par les program”

|
|
l
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meurs. Avant tout,
la bande-son. Les
musiques collient
au scénario, ryth-
ment I'action
avec brio et ren-
forcent I'ambian-
ce glauque, sur-

tout lors du pre-
mier niveau, gquand débute
I’aventure. La nuit tombe et le

joueur peut entendre le vent
siffler ainsi que les bruits de la

forét sur une musique
ensorcelante.

le héros s'adresse aux
autochtones, ceux-ci lul

 répondent avec de
vraies voix et un accent

typique du nord de
I'Angleterre en plus du
texte sur I'écran. Enfin,
des images animeées
Silicon Graphics adap-
tées au McD opérent la
transition entre les dif-

Bhummie amideailie narecnil=

rus par le personnage. Armeé
d'un fléau un peu courl parfois,
il ne s'arrétera gqu'une fols
Maletoth réduit en poussiéres
el sa s@ur définitivement mise
hors de portée des atlaques de
la Béte. We'll be back trés pro-
chainement pour un Zapping..
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a suite tant attendue du
célébre Another World sur
Megadrive arrive sur Mega-
CD. Le titre de cette nouvelle
aventure : Heart of the Alien
(“le ceur de I'alien”). Ce CD

regroupe le premier volume des
déboires du professeur Chahi
qui se termine -souvenez-vous-
sur une énorme interroga-

tion : grievement blessé, il
s’échappe de la forteres-
se, aidé par son “budy”
extra-terrestre, sur une
espéce de dragon volant
sans que I'on sache si oul
ou non il a une chance de
revenir dans notre dimen-
sion...

"“MACDLROUBA"

Pour les connaisseurs el
les fans de ce fabuleux jeu
d'aventure, “Macdirouba”
sont les paroles pronon-
cées par le “budy” lors de
§a premiére rencontre
avec le professeur.

Expression que I'on peut tradui-
re, sans trop se tromper, par
“Suis-mol !” dans sa langue
natale. Dans Heart of the Alien,
cel étre étrange passe du
second au premier rdle. L his-
toire débute |2 o se termine la
précédente. Le dragon volant,
chevauché par nos deux ace-
Iytes, décrit une grande courbe
dans le ciel d'un paysage mon-
tagneux pour se poser au
centre de I'écran, un peu en
retrait des ruines d’un village.
Le “budy” s’avance, le prof
entre les bras, s’arréte el se
souvient du temps oi la paix

régnait au village, son village.
“Flashback”, I'image devien!
noir et blane, et le speclatenr
découvre des scénes de vie
quotidienne. Puis retour a I
dure réalité, o le “budy”, la
larme a I'eil, se décide a partir
venger les siens el, pourquoi
pas, sauver I'humain auquel il
doit la vie...




DANS LA SUITE
LOGIQUE DES
CHOSES...

A premiére vue, I'esprit Chahi,
seul programmeur du premier
épisode, a été pleinement res-
pecté. Les graphismes sont un
peu plus fouillés cependant el
des effets 3-D, des elfels de
perpective en fait (voir la photo
o le “budy” court pour éviter

les lasers d'un gedlier
situé en arriére-plan),
ont été rajoutés pour ren-
forcer I'intérét de jeu.
Sans quoi, le joueur
retrouve |'atmosphére
caractéristique si angois-
sante de Out of this
World avec grand plaisir.
Un bon point aussi pour
I"animation, plus fluide
et plus rapide, surtout
lorsque le “budy” se sert
de son fouet ou quand il
se met a courir. Un pro-
chain zapping trés alten-
du, chez nous comme
chez vous, sans aucun
doute..
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ollectionner les bouteilles d’intenses secousses, tout recherche, partout dans I'uni-
vides, les pin's ou les redevient calme, trop calme... vers, des étres uniques afin de
chausseltes usagées, passe Bubba descend de sa cabine, compléler sen zeo. Effrayé,
encore, mais lorsqu’il s’agit inquiet... Haaaaa ! Le voila face Bubba se met 2 hurler semant
d’'étres vivants, c’est un peu a face avec d’étranges créa- wune panique terrible parmi
fort ! Bubba n’est pas un col- tures, toutes différentes et un toutes les auires créatures, si
lectionneur mais un honnéte peu inquiétantes... bien que le vaisseau spatial,
:.;Tllnllllrl. Au lﬂIIIIlI de son dans lequel ils sont tous pri-
onnes, il parcourt les villes sonniers, finit par E
pour faire ses livraisons queti- BUBBA. DANS UN s'écraser sur > —7
diennes et tandis qu’il roule en 200... P
chantonnant, il se sent tout 4 C’est en fait un kidnapping !
coup brutalement arraché a la Bubba a été capturé par
route. Apres plusieurs secondes un dénommé Waldeos qui

|
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une planéle illiliii. ‘Les longue et tumultueuse aventure
portes du valsseau ouvertes, commence alors..
toutes les créatures prennent la Heureusement, une petite créa-

fuite... Bubba en léte ! ture, en forme de baton, accom-
pagne Bubba, et ensemble, iis

RETOURNER SUR espérent surmonter tous les
dangers pour retrouver la liber-

TERRE té. C'est teliement agréable de

Bubba n'a qu'une seule envie, pouvoir compter sur un ami...
retourner sur Terre. Mais

Waldes n'a qu'une seule envie, BUBBA €T STIX

Sans Stix, Bubba n'aurait aucu-
ne chance. Impossible de grim-
per trés haut, d’éliminer les
ennemis, de déplacer des gros
rochers... Mais ensemble, ils
ont tout pour réussir !

Voici un jeu de plates-formes
du style “casse-léte”. Parlout,
vous devrez résoudre des
énigmes en actionnant des
leviers et en utilisant Stix de
multiples fagons. De I'originali-
té dans I'air !...




compté. Il peut toutefois aug-
menter son espérance de vie en
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objets (sorte

tées, par exemple) capables de
briser un mur. Sans eux, Il lui

n lapin en queue de pie et correctement les allées et
haut-de-forme, sorti du venues du lapin farceur, nous

conte d’Alice au Pays des sommes impatients de I'écou-
Merveilles, qui évolue dans un ter, malgré les faiblesses de la

univers de cartes a jouer, de Megadrive dans ce domaine. est impossible de poursuivre
dés, de jackpots, de damiers et son chemin. Et puis il y a les
d'échiquiers. Sans oublier les yUN LAPIN PLAVYBOY Parties de dada, les pidces i
petits chevaux a chevaucher introduire dans la machine 3

(tant qu'on y est !) pour une Dans ce monde de plates- sous pour un éventuel jackpel,
course de hales mémorable. Le formes en 3-D suspendues dans les codes des coffres-forls 3
tout en 3-D isométrique, dans les airs, notre petit héros doit trouver (le playboy accéde

des graphismes colorés et “speeder” car le temps lui est ainsi a un stage bonus), elc.
detaillés, avec un différentiel

solgné qui renforce le coté sur-
réaliste de la chose. Nous
n'avons pu voir gue le premier
niveau de ce prochain titre
Psygnosis et nous sommes lit-
téralement tombés sous le
charme. Tous sans exception. Il
nous tarde vraiment de décou-
vrir les niveaux supérieurs. Car
en admettant que les program-
meurs alent gardé le meilleur
pour la fin, Castle Games sera
sans doute I'un des mellleurs
jleux de I'année. Autre
inconnue : la bande-son, enco-
re inexistante. La aussi, si elle |
colle a I'action, si elle rythme [
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Bref, tout un tas “d’a-cotés” Ilement synonyme d'une mania- suivantl les directions “nor-
qui accentuent grandement bilité aléatoire, le joueur males” de la manellte multidi-
I'originalité de ce jeu. D’'autant déplace le lapin sans aucune rectionnelle (haut, bas, sauche,
gue, malgré I'effet 3-D généra- difficulté. Contrairement a dreite). Un soft élonnant, tres
Landstalker, dans lequel il faut prometteur, dont nous n'oublie-

savoir jouer des diagonales du rons pas de reparier dés sa sor-
paddie, le personnage se meut tie, soyez-en certain.




‘est dans un quartier des
plus pauvres, au milieu de
batiments dévastés par le
temps, gue des jeunes jouent
au baskel. C’est vrai, le terrain
est vieux, les lignes presque
effacées et un seul des deux
pPaniers est encore debout,
pourtant, ils réussissent tant
bien que mal a exprimer leurs
talents. Leur réve ? S'inscrire
dans un club et devenir profes-
sionnel mais pour cela ils ont
besoin de beaucoup d'argent.
Jusqu’a présent, ils n’ont eu
aucune opportunité qui aurait
pu leur permettre de changer
de vie et de gagner assez
argent pour payer leur inscrip-
tion. Mais aujourd’huli, ils ont
trouvé, tout seuls, la solution...

.....
b, I Y

UENJEU, PARIER
SUR LEUR AVENIR !

lis ont décidé de jouer pour de
I'argent et de permetire ainsi
au vainqueur de réaliser son
réve. Est-ce que vous I’auriez
fait, vous ? Tous les soirs, ils
se retrouvent sur le terrain et
parient un peu d’argent sur
chaque match qu’ils disputent.
Iis ont inventé pour I'occasion
plusieurs types de jeu avec
des régles différentes. Tantit
il fautl tirer d’un endroit pré-
cis, tantdt il est interdit de
faire de faute... Vous voyez,
les régles sont trés précises.

DES PARTIES TRES
“€NGAGEES"...

Evidemment, aucun des parti-
cipants ne souhaite perdre et
tous veulent un jour faire par-
tie d’'une grande équipe. C'est
pour cela que les matchs,
lorsque les régles le permet-
tent, sont assez violents. lis se
poussent, se donnent des coups
de coude, vont méme jusqu’a
s'insulter ou se moquer les uns
des aulres. Avec un style de jeu
bien particulier pour chacun,
ils ont tous les mémes chances

de réeussir. Alors que Roxy est
ireae doug nanr lae tire da lais
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Slade est un excellent sma-
sheur, et que dire de Chill ou
de Judge !...

Vous savez cerfainement qu'il
v 2a énormément de jeux de
plates-formes et pas autant de
jeux de sport. En ce moment,
pourtant, I'actualité est assez
sportive avec de nombreux
jeux de basket. On ne peut que
s'en réjouir car plus il y en
aura, et mieux ils seront...



€ les gars, vous n’allez
jamais me croire et pour-
tanl, c’est la vérité ! Je
jouais au fool comme fous les
soirs, lorsgue j'ai vu ce qui se
passail. En suivant mon balion,
dans une sombre ruelle, 13, ¢ca

ne seniait pas bon, un pes
comme les poubelies. J'ai v
un homme tout en vert, déver-
ser um liguide, par terre. 1l
n'avait pas I'air trés clair, et
¢a c’élail trés clair. Aprés
avoir repris mon ballen, |
n'était plus en plastigue, il
étail encore rond, mais était
devenu magique ! Ce liguide
est dangereux et Ia situation

peutl empirer. |l faut quelqu’'un
de courageux pour essayer de
tout arréter. Avec meon ballon,
cela ne devrail pas étre trés

méchants, el ce, sans perdre m
instant...

Le colonel Brown et sonm cruel
scienlifique ont créé ume sad-
siance vraiment diaboligue. Les
étres vivants qui touchent c¢
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ligquide, se transforment en
monsires gluants, c'est carré-
ment tragigue. Regardez ce
petit chien, au regard triste et
timide, et voyez ce qu'll
devient, un étre laid a |'odeur
fétide. Avec des centaines de
rats et de chauves-souris, Il ne
leur sera pas difficlle de
prendre le contrdle de la ville !

DU FOOT
DANS LA RVUE

De |la téte ou du pied, Marco
peut tout exécuter. Tir tendu ou
lobé, il fait aussi des retournés.
Avec une telle agilité, il devrait
trés bien s'en tirer ! Dans la
rue, les caves el les égouts,
dans les usines, le cirque ou la
forét, Marko devra resler
debout pour sans cesse shoe-
ter. Les ennemis
seront nombreux,
et il ne fandra pas
avoir peur d’eux.
| Une balle dans la
«| figure, ¢a les cal-
| mera un peu !

MARKO D€
DOMARK

Si vous aimez les
jeux de plates-
{ formes et que vous
étes un passionné
de football, commencez a
entretenir votre forme, pour
recevoir Marke's Magic
Football. La prochaine fois,
vous découvrirez tout et reste-
rez bouche bée devant autant
d'atouts ! Ne manquez pas le
Zapping prochain ou alors vous
serez des nains...




nous centralisons ici I'ensemble des questions que se les
mwmhm,uﬁumm"mfﬂm
trent. Il se trouve évidemment d'autres lecteurs qui, eux, connais-

Quel est le code secret pour choisir le niveau

que l'on veut ? Quel est aussi le code secret

pour avoir des vies infinies ? Merci beaucoup !
Marien GORGE.

Pour zapper les niveaux, fais : ABC, BAC, ABC, et BAC.
Gabriel, un hypersegamaniaque.

A la fin du Jeu, au Palais de Jafar, comment fait-
on pour tuer Jafar ? Y a-t-il un code pour avoir
des pommes infinies ? Si quelqu’'un pouvait me
donner un coup de main, ce serait méga-cool !
Cédric LEFEBVRE

Pour battre Jafar, tant que tu as le nombre necessaire
de pommes pour lui donner des coups jusqu’'a sa
metamorphose en serpent, tu peux y arriver facile-
ment. Quand tu arrives a ce Boss, saute au-dessus de
lui, vers la gauche de I'ecran, reste a I'extremite de la
premiere plate-forme (en partant de Jafar), et resiste
a ses rayons attirants. Puis lorsqu'il cesse de t'attirer,
lance-lui quelques pommes. Repete |'opération
jusqu'a sa metamorphose. Si tu manques de pommes,
cours sur la plate-forme ou il y en a pour les attraper,
et de facon a ce que les flammes jaillissant de la ne
t'atteignent pas. Toujours a I'extremité de la plate-
forme, entre deux flammes, lance-lui quelques
pommes et répete |'opé-
ration jusqu’'a ce qu'il
meure. Si deux flammes
rampantes sont trop
proches l'une de l'autre,
te laissant dans I'impos-
sibilité de lancer tes
pommes sans te faire
toucher, va au fond de
I'’ecran a gauche, les

flammes s'ecarteront,
Julia BUNEL

sent & prendre la plume pour aider leurs collégues... Si vous e,
dans ce cas, la seule précaution & prendre est de bien noter 5,
mmhmmnmmhﬂuh
et de la console, et pour tous, nous rappelons notre adresse : Meg,
Force, "En Detresse”, 103 Boulevard Mac Donald, 75019 PARIS

- - T — .

WORLD
* MEGADRIVE *

Comment trouve-t-on Poseidon lorsque I'on est
dans l'eau ?

Pour trouver

Poseidon, va dans le

puits situe dans le

chateau ou il y a des

chauves-souris. La, tu

passes sous le cha-

teau et tu te retrouves

dans un ocean.

Remonte a la surface

ou tu devrais trouver

une maison avec une

fille. Parle-lui, puis va |

vers la droite. Tout au | zg

bout, il y a un coffre K& 3

entoure de pierres. La ' 8 =

porte pour rentrer est |

entre les arbres. Avec l'onjet dans le coffre, tu &

ouvert un passage dans l'eau, tout a droite. Yas-y. Pour

avancer, detruis les capsules rouges et tu trouverss i

Poseidon. Yoila Laure. Allez, bon courage ! r
Fred, le sauveur de ces dames. |

Pourrais-je avoir des astuces, surtout au 3éme

niveau, et y-a-t-il des codes ou tout autre

moyen pour avoir des vies infinies ? Merci'
Sébastien CRONIER

Pour avoir des vies infinies, faites Pause et 10 fos I'ue,
Gabriel, un hypersegamanid




MONSTER VWORL

* MEGADRIVE %

comment faire pour le
2) _Dans le temple, aprés avoir fl"ﬂwpéas:r b:ucﬂer de Hard
Shield. Je n'arrive plus a ressortir, comment faire ?
3) Comment faire pour traverser le désert et rentrer dans lo
pyramide ? Merci de venir & mon secours ! Vraiment Sega, tu

es tres fort ! Jean-Pierre RICHARD

Jespere que ce qui suit pourra te convenir :

1) Pour pouvoir passer au-dela du bloc de glace, il te faut un bra-
ceijzt que tu n'obtiendras que plus tard en parlant avec un dragon.
Mais tu n'y es pas encore, patience !

2) et 3) Dans le temple azteéque, apres avoir trouvé le Hard Shield, va
vers la droite jusqu'a une salle ol il y a 4 contrepoids et baisse-les
dans cet ordre : 2, 3, 1, 4. Tu ouvriras un passage ol tu devras battre
2 monstres pour obtenir le trident avec lequel tu pourras visiter les
eaux. La, il faut que tu trouves Poseidon qui arrétera une hélice pour

que tu puisses atteindre les bottes pour aller dans le désert.
Bonne chance dans ton combat contre le mal !

Fred “le WonderBoy”

Quand on joue le Raptor, dans la fin du Centre des visiteurs ,
dans une grande salle avec des squelettes de dinosaures,
Grant est dessus et ne fait que tirer avec ses fusils. La salle
est entierement fermée ! Comment faire ? S'il vous plait,
aidez-moi ! Merci d’avance. Alexis SALOME

Pour mettre Grant au tapis et manger une bonne sousoupe, sautez
sur le squelette ou est Grant et ruez-le de coups (le squelette, pas
Grant). Le squelette va s'effondrer et vous allez pouvoir passer a
table. Gabriel, un hypersegamaniaque

Je n‘arrive pas a passer Emyra, je me fais tout le temps attra-
per ! Pourriez-vous m'aider, ¢a fait un mois que j'y suis ! ¥
aurait-il un code d'invincibilité ? Merci.

Guillaume MENUEL.

Pour passer Elmyra, il ne faut pas essayer de courir a fond pendant
tout le stage (parce que quand il y a des marches, tu risquerails de
te planter), mais il faut |ui sauter par-dessus pour ralentir la course ;
quand elle revient vers toi, tu lui resautes par-dessus et tu pourras
progresser dans ces dédales de couloirs, lentement mais sure-
ment. Cela demande de la maitrise mais je compte sur toi,

Guillaume. Bonne chance !
Julia BUNEL

-ruurltnondchm jeu ? ¥-a-
: du jeu ?
t-imcadzmmdesmﬂuhﬁis ?'d'_r

O

Cela signifie que tu as les Jitsus infinis.

René.

Jl, on peut avoir les Jitsus infinis. Va sur Options. Va sur Jitsy
attends un petit moment et tu verras les zeros (etre tout

petit).

Yanick MOTREFF (91)

Help ! J'aimerais savoir s'il Y @ un code pour choisir les
stages ou un code pour avoir des vies infinies ? Merci.
Stephane BOEZ.

Stephane, procure-toi la manette SV 434
destinee a la Megadrive (boitier transpa-
rent). Elle est compatible avec la Master
System. Il y a plein de boutons dessus,
mais tous ne servent pas sur cette
console. Tu auras le tir automatique et
surtout le tir turbo pour vaincre rapide-
ment tous les ennemis. Sinon, impossible
de depasser le 3eme niveau (du moins
dans mon cas), ce jeu est trop difficile. Si
cela ne suffit pas, achete |'Action Replay

Pro destinee a la Master System. Tu pour- |

ras taper des codes pour avoir des vies
infinies, étre invincible, etc. Si tu ne trou-
ve pas |'Action Replay, commande-le
directement chez le distributeur : DPMF
Diffusion 3, rue Edison 94550 Chevilly

Fantasy

A )

i u B

/0Ne:

The Maze
ne-Mega Cartridge”

Larue. C'est 13 que j'ai acheté le mien (300F). Je te donne des codes
Action Replay Pro que j'ai trouve pour ce jeu :

00C0 6509 : Vies infinies

00C0 6899 : Commence avec 9.900.000 $

00C3 0101 : Invincibilite (sauf contre le Boss)

00C0 €901 : Tu disposes du “7 Way" a I'ecran Parts Select”
(juste apres le magasin d'acczssmre;}.
Tu peux disposer d'un autre accessoire
3 I'écran “Parts Select” en changeant le beme
chiffre en partant de la qauche (icile 9): 2 a
5739, B, etCak. Pour CetE, il faudra
terminer le code par 9 au lieu de 1.

00C0 8C08 : Lorsque tu as acheté le laser, le Wide ou le

Smart Bomb, Fire Bomb ou heavy bomb ._apré*s
les avoir achetés aussi. Si tu perds une vie,

achete-les de nouveau.

00C0 6402 a 08 : Niveaux 2a 8

(en changeant le dernier chiffre).

Voila, avec tous ces trucs, j'al pu finir ce jeu en moin

10 minutes.

s de

Alain CITERNE (63)



N"26001 - ALIEN 3

Je voudrais savoir s'il existe un

Select Round? Si oui, lequel. Merci
Jerome, Le Segamaniaque.

N"26002 - BATMAN RETURNS
Comment battre e Pingouin quand
Il est dans son canard, et comment
eviter ses missiles ?

Julien THIERRAY (78)

N"26003 - SPACE HARRIER

S'll vous plait, je voudrais savoir le

code du dernier niveau. Merci.
Jerome, Le Segamaniaque.

N"26004 - SONIC 2

Comment battre le Boss du monde

4 (Green Hill Zone) ? Avec mes plus

vifs remerciements, bien 3 vous.
Julien THIERRAY (78)

N°26005 - WONDERBOY 3
Je suis bloqué a 'homme piranha,
Je ne trouve pas le sabre de ton-
nerre. S'il existe dans le monde de
I'nomme piranha, dites-le moi ou
Je vais faire un malheur !

Samy REFFAD

* MEGADRIVE »

N"26006 - ALEX KIDD IN THE
ENCHANTED CASTLE
Pourriez-vous me dire comment tuer
“Le Janken de Feu” du onzieme
tableau, afin de pouvoir libérer le
roi Thor et de terminer le jeu. Existe-
t-il des codes pour passer d'un
tableau a un autre ou pour devenir
indestructible ? Merci d'avance.
Nicolas (Marseille)

N“"26007 - ANOTHER WORLD
Apres le 1er monde, je n'y com-
prends rien ! Aidez-moi, s'il vous

plait. Merci d'avance.
Reniamin MO IROYW Oy rO4 0

N"26008 — ASTERIX
Comment fait-on pour faire appa-
raitre la maison en bois perchée
SUr un arore, que l'on voit derriere
la boite, dans le niveau 1 Actal ?
Merci d'avance.

Laurent DOUX

N"26009 - DESERT STRIKE
Comment passe-t-on la quatrieme
mission au quatrieme stage ? Car
quand je demolis certains
camions-poubelles, on me dit de
retourner a la frégate. Peux-tu
m'aider ? Merci.

Valentine ROUQUETTE (Bruxelles)

N°26010 - FLASHBACK
Apres avoir posé la bombe ato-
mique, je m'enfuis, je trouve le
vaisseau, mais probleme ! Je n’arri-
ve pas a monter dedans, alors s'il v
d une bonne ame pour me gquider,
ce serait genial !

Denis CHRISLAIX (45}

N°26011 - JURASSIC PARK
Quand on joue avec le Dr Grant et
que 'on est a la fin du Centre des
visiteurs, comment fait-on pour
aneéantir les deux raptors et se
sauver de ce Centre des visiteurs ?
Aidez-moi ! Merci d'avance.
Emmanuel BARBONNET (54)

N“26012 - LAST BATTLE
J'al du mal a passer les trois der-
niers Boss. Alors avec la Game
Geénie, pourrais-tu me donner |a
vie infinie ? Merci d'avance.

Sully BEGE (97)

N"26013 - MORTAL KOMBAT
Y-a-t-il un code pour prendre
Goro ? Si oui, lequel ? Merci
d'avance.

Olivier PERAUD

N°26014 - QUACKSHOT
Je suis bloqué au Pole Sud, qu'est-

Ce que je peux faire ? Comment
faire pour voler dans les airs ?

N 26015 - RINGS OF POWER

J aimerais savoir comment COmen.

cer le jeu, et que faire apres avoi

famasse les cles et le Spe

(Papyrus) dans la maison de | aCa-

demie de la magie? Merci.
Sandrine

N"26016 - SONIC 2

Je voudrais savoir les codes pour

devenir “Sonic d'Or” (quand on est

dans le “Select Round™). Merci.
Laurent OLIVARCOS (33)

N 26017 - SONIC SPINBALL
Jarrive au niveau 2. L3, je n'arrive
pas a recuperer les émeraudes
comment faire ?

Jean-Philippe PERAUD

N-26018 - STREETS OF RAGE 2
Y-a-t-il un code pour pouvoir choi-
Sir tout au debut I'homme qui se
tient a cote de Mr X ? L'avant-der.
nier Boss, en fait ! Est-ce quil v a
un autre moyen de faire le Select
Round et le code pour avoir
le méme personnage sans avoir
deux manettes (car je n'ai qu'une
manette !) ?
Est-ce qu'il y a une technique pour
tuer les deux robots de level 7
et le Boss du level 5 sans perdre
trop d'energie ? Salut et merci
pour tout !

Xavier

N"26019 - SUPER HYDLIDE

Le Dragon a trois tétes jai tue, lé
‘Fang” au roi j'ai portée, dans J’a
salle du trésor je n'ai pas pénétré.
Les ruines du cimetiere, je ne sais
dechiffrer. Sarah, je n'ai pas rencon-
trée. Ai découvert la cité souterrar
ne, cite nuages mais cité englouté
Impossible d'y reposer, pourquoi ?
Que faire pour me sortir de cette
galere ? J'ai deja recommence 4
fois tout le jeu, jusqu'a donner I8
"Fang” au roi, et bloquage encoré
une fois. Merci de me repondre o
alors je succombe |
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On a eu chaud, mais le courrier est bien 13 pour le prouver :
ce n'etait qu'un petit coup de fatigue, et vos scores
deferlent a nouveau sur la Rédaction ! Petit rappel des
regles : envoyez-nous vos scores en précisant le jeu et la
console utilises, avec une déclaration sur I'honneur
certifiant votre score et le fait qu'il a été atteint sans
accessoire (de type Action Replay ou Game Genie-sinon,
signalez-le nous). Yous pouvez trés bien nous mettre une
photo d’'écran si vous le pouvez. N'oubliez pas votre
“trombine” au format photomaton, et hop ! Le tout sous
enveloppe affranchie a I'adresse suivante : MEGA FORCE,
LES MEGASCORES, 103 Boulevard MacDonald. 75019 PARIS.

* GAME GEAR x

SONIC 735.380

Laure DEGABRIEL

(Quelque part, ailleurs)

Dommage pour les couleurs et ses
coordonneées, mais on lui pardonne bien
volontiers car les filles Segamaniaques ne
sont pas si nombreuses !

Chouette, les filles commencent a se mettre sur les
rangs pour les Megascores ! 1l n'y en a pas encore
beaucoup, mais bravo a ces pionniéres, qui ont dn
conrage. Lanre a |1 ans, et s'éclate avec sa Master System (+ 12 jeux) ET sa Game
Gear (+2 jeux). Sa lettre est malbeureusement trop courte, car Laure se remettait
de suite a Sonic 2 sur MD /...

SONIC 1.060.100

Mathias ISRAEL

Charmy (02)

Yu ton ecriture, tu dois étre un véritable
excité. A mon avis, tu dois éclater tout le
monde avec les jeux de tir, et tu ne dois pas
avoir besoin d'un auto-fire sur ta manette !

Ouei, déchiffrer la lettre n'était pas Evident, mais nous

avons pu glaner les renseignements suivants : Mathias
a 12 ans et demi, sera bientit en deme, passéde 7 jenx avec sa MS 1, et adore le Jouot
et le tennis, 1l finit énormément de jeux, et avec son frére, ils devaient se payer une
Game Gear power Noél... On espéve que ca a marché !

ACTION FIGHTER
Thibault X

(Quelque part en France)
Alors |3, elle est trop bonne, celle-la | Rendez-
vous compte que j'ai enfin trouvé quelqu’'un qui
s'appelle “monsieur X" et qui habite “quelque
part en France”, c'est super.

1.108.790

o R e n i N L ) = Rl T i T L = e

cest Evidem

Astérix, et nous det

DONALD DUCK 544.300
Frédérick LASSIGNARDIE

Dordogne (24)

A mon avis, apres la photo, il a di s'éclater de
rire, vu la téte qu'il fait sur cette photg, i’ aurajs
aime étre la !

172 " .
Lo ans, tl aime le

C ' i -
En voild, un bon vivant !... Frédéric a "

f““um.,
miend Jr!-'t ,F.I'.IT"- ;_'.rfj.f_'u_ .‘I.l'Il {5 I,".I'J".l'.llfu.r-i: rf:l'.".l'rul'rq firs firl III"I.I"’.'l; _.{T,,:;‘r” ‘-f-*_'ii'l-f'.'h;r.ar,,- e

rionmns entendre parler de luz procbarnement...

J.‘r,n,fa"m.l"a". le tennis et le ping-pong, mais sa erande

BATMAN 9.654.500
Emmanuel GAULIER

St Jean de la Lecqueraye (27)
Il nous avoue bien timidement: “C'est en

attendant sagement les ennemis arrivant a

I'infini & certains endroits pendant de

nombreuses heures, que j'ai atteint ce score”.
Eb owus, “towut vient a pornt povur g sail dattendre”...

Emmanuel a 16 ans et nous écrit une superbe leftre, lapeée et

tmprimée sur micro, on lon découvre un “Mégascorenr”
acharwé. Emmanuel se fait en tf_,l'_r}"é-r un “devorr” de ' bloguer les campleurs” sur bast jex
qui lui passe dans les mains ! Et la liste est impressionnante... Au fast, il aime quand
méme le tennis, le VITT et la marche ! Bravo Emmansed!

THUNDER FORCE 4 3.199.120

Thomas BERTRAND

Bauscieres aux dames (54)

Thomas dit lui-méme que ce score n'est pas “gran-
diose”, mais attention, c'était en mode “Maniac”.
Thomas ne nous “distille” que peu d'infos sur lui-méme, mas
lam apprend tout de méne 12’2l passe err 3éme, que son UM,
c'est “"The best of the best” (!), et qu'a prart ca et les gros soare, d
adore le rock (The Cure, Queen, et Ludwig von 88). Super !

COOL SPOT 232.390

David ROPRAZ

Samoreau (77)

Ah, c'est trop bon ! David nous

a envoye deux photos l'une

avant de jouer, et l'autre en

Segamaniaque. C'est de la folie !
Daved a 11 ans, et il est devenn un

verttable dingue de Conl Spor ! La
meilleure scéne, pour lui, est colle cles

r ] 7 i - # : a
fraims et ¢l :':: Duasstonné Par fes trains, ca tombe biewn ! Pour nous, la m”;frﬂnﬂf 3
at. %id . W - ~ ; : 5 3 i lrr

ce sonl ses 2 pbotos, gu'il o légenddées lui-méme ain si 2 “P.S. : la Sega, ¢a iffe

OUT RUN 433.683.720

Sebastien KOENIG

l(lVa savoir...) ol
va tellement vite qu'il ne sait méme plus

il habite | (Score réalisé en mode "Hyper)

St‘hc_;fffﬂ a 17 ans, passéde 17 jeux, et je pesx puLs
certifier qua’il fait un Paagpuet d'anlres gros scores 3

e ey - ..‘.-nib




TURBO AUTOMATIQUE o o o

® o RALENT
| faut mettre les choses au et Mega CD, lasciPad MDE et e
point. Les nouveaux |eux sont Fighter Stick MDB sont equipes des
plus dangereux  quune options Turbo, Turbo automatique, Ralenti,
bagarre avec un ﬂ et Mode Bientot avec
alligator. Pour VvOUS . votre manette ASCIMVARE.
propulser dans les niveaux supérieurs, pressez le vous ne laisserez aucune chance a VoS

bouton X & un rythme infernal. Les nouveaux

manettes six boutons ASCINVVARE pour Mega Drive offrez vous un ASCIVVARE

2 i 5 % - Y Wi, i - ey s
x maam 1 cA ACCTIDAARE, Flnter atick ML) a8t At iPag sont des 1T rgLes Ut
gt | Bha b

, o TURBO INDEPENDANT

adversaires. Finis 1es combats du passe,

LA VICTOIRE EST ENTRE VYOS MAINS.

nosees Jde



HIT-PARADE
% MASTER SYSTEM *

| =DoNALD DuUck 2 = 1” MOIS = PLATES~FORMES

% Un Donald en pleine forme, pour une nouvelle aventure périlleuse. SENRS
2 = DESERT STRIKE = 1" MOIS = ACTION * MEGM + _
: La declinaison tant attendue, toujours aussi top !

s e -p “F
3 = ASTERIX 2 = 3™ MOIS = PLATES-FORMES BODY COUNT TIR ser

DIFFICULTE OV

| Nos ancetres les Gaulois sont bel et bien des irreductibles |

L = WINTER OLYMPICS = 2™ MOIS = SPORT

Combien de meédailles pour la France 2 Heu... DR ROBOTNIK REFLEXION  ees ,
IRl e B e R DRAGON'S REVENGE ___ ACTION o4 | >
vl o gugntoglilr s e sor, oo R OFES GREATEST HEAVYWEIGHTS  SPORT o0
Agetdtd o it GUNSHIP SHOOT THEM UP o s

B T o, core O NCHION UA PANTHERE ROSE PLATES-FORMES o o

—_—
MAC DONALD’S T. L. PLATES-FORMES e e

MUTANT LEAGUE HOCKEY  SPORT oo 4
NBA SHOWDOWN SPORT ool 0
NORMY PLATES-FORMES o |
PELE SPORT ___eee 7
PGA EURO TOUR SPORT oo 144 |
PRINCE OF PERSIA PLATES-FORMES see |
SKITCHIN SPORT  ees
SONIC 3 PLATES-FORMES oo 2
THE LOST VIKINGS PLATES-FORMES ses 2
TOEJAM & EARL 2 PLATES-FORMES e !
WINTER CHALLENGE SPORT oo 130

* MASTER SYSTEM *

DEEP DUCK TROUBLE  PLATES-FORMES = !
THE OTTIFANTS PLATES-FORMES |

= LE LIVRE DE LA JUNGLE = 2™ MOIS = PLATES=FORMES
gli, Baghera, Cheer-Kahn, Baloo et Manu I'élephant, pour vous servir. ..

£ 1 - ETERNAL CHAMPIONS = 1” MOIS = BASTON

<& Une entree fracassante pour les champions immortels !

£ 2~ ALADDIN = L™ MOIS = PLATES=FORMES
HREEIVI LE jeu de plates-formes de |'année 93, fidele au poste...

a3 = DR ROBOTNIK™ 1” moIs = REFLEXION

IHILLIE Les Dragibus ou "jelly bc.ms"; si vous preferez, n'ont pas fini de tomber...
L = STREET FIGHTER 2 - zf““ MOIS = ACTION

Le meilleur jeu de baston de tous les temps tient le coup !

5 = WINTER OLYMPICS = 2™ MOIS = SPORT

Lameige etait au rendez-vous pour les heureux vacanciers !

6 = SONIC SPINBALL = 3™ MOIS = HEROS SEGA
Une petite boule herissée, qui ne cesse de rebondir sur les bumpers...

7 = ROBOCOP VS TERMINATOR = 2™ MOIS = ACTION
50% homme, 50% machine, 100% killer de T-800 !

8 = GUNSHIP = 1" MOIS = ACTION
Une histoire d'helicoptere qui risque fort de tomber a I'eau...

9 = TMHT TOURNAMENT FIGHTERS = 2™ MOIS = BASTON

Troisieme jeu de baston de ce mois pour des tortues tres... "Ninja” |

@I = DoNALD Duck 2 = 1” mois = PLATES=FORMES

De la bonne plate-forme traditionnelle sur la portable.

@z = FORMULA ONE = I” MOIS = SPORT

Le top de la Fi, en attendant Virtua Racing sur Megadrive...

a@n 3 - Desert STnu;.E - 1" MOIs = ACTION
addam a interet a se faire oublier !
L = ASTERIX = 2™ MOIS = PLATES=FORMES * GAME GEAR *x

Une mission secréte révelee au grand jour dans notre magazine |

3 = WINTER OLYMPICS = 2™ MOIS = SPORT
descente aux enfers n'est plus tres loin...

| = ECCO THE DOLPHIN = 3™ MOIS = REFLEXION
Une severe concurrence pour Flipper !

“& 2 = SoNic CD - 3™ mols = HEROS SEGA

Le jeu qui utilise le mieux les capacités du CD-ROM de Sega |
? = FINAL FIGHT = 4™ mOIS = ACTION

oups de boule, uppercuts et kicks flamboyants a gogo !
b - LETHAL ENFORCERS = 1” MOIS = ACTION

ne arrivee en force des troupes du SWAT |

5 = SILPHEED = 2™ MOIS = SHOOT THEM UP
A saluer : le seul shoot them up du mols, toutes consoles confondues !

DEEP DUCK TROUBLE  PLATES-FORMES * |
_______—_____—______,.-

JAMES BOND 007 PLATES-FORMES oo |
'''-_-''--'-----l--|l-|-||-______.._III...'_““_._...-l-lll"""""I
PGA TOUR GOLF SPORT oo |i4

* MEGA-CD *

GROUND ZERO TEXAS TIR AVENTURE e** |

SPIDERMAN Vs Kingpin PLATES-FORMES © |




LE TOP DES JEUX D'ARCADE
MAINTENANT SUR TA CONSOLE
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®* Pose tes questions en direct a SCHMURZ |2 mascotte de |B
Megaforce. || est tres souvent sur le serveur en Dialogue.

(mot-cle *DIAL).

® S'il est absent au moment o tu te connectes, éeris-lui en

rubrique "Rédaction", il te repondra le plus vite possible.
(mot-clée *RED)

Tu es perdu dans un jeu? Demande vite de |'aside en sllant dans
les "SOS", d'autres lecteurs te dépanneront certainement!

(mot-clé *SOS)

® Sur le 3615 MEGAFORCE, il y a plusieurs centaines d'astuces

pour les jeux Sega, des cheat-modes, des aides, des codes, efc.
(mot-clé *AST).

Si toi aussi tu as trouvé une astuce dans un jeu Sega, tu peux
nous la communiquer: tu seras récompensé si elle est publice!

(mot-clé *AST)

Quand SCHMURZ n'est pas sur le serveur, c'est qu'il est parti

en reportage. Dés son retour, il écrit ses scoops sur le serveur.
(mot-cle *NEWS).

Pour savoir si un jeu sur ta machine est disponible dans les

magasins, SCHMURZ te signale toutes les sorties de jeux.
(mot-clé *AFP)

Tu as raté un numéro de Megaforce? Si tu es pressé de savoir ce

queé vaut un jeu, consulte |'index des tests sur le serveur.
(mot-clé *IDX)

Sur Megaforce, il y a plusieurs maniéres de gagner des cadeaux.
La premiére et la plus facile, c'est de te connecter: tu gagnes
des points Mega, tout simplement! Et en plus, nous t'offrons des
minutes de connexion en 3614. ..

Mais il y a d'autres possibilites:
En participant aux jeux primés de Megaforce, tu pourras gagner

I'un des magnifiques lots mis en jeu chaque mois, Si tu gagnes
des points, va vite les échanaer 3 |a Bouti e




NOUVEAU!

A partir de maintenant, le 3615 MEGAFORCE t offre des
"points Mega . Tu les gagnes en actionnant la manette

de |la Kagnotte (*KAG) ou en participant aux jeux primés
de Megaforce (*JEU).

Echange ces points 3 [a Boutique du 3615 MEGAFORCE
quand tu veux contre |e cadeau de ton choix!

(mot-clé *BOU)

Ce mois-ci, a la Boutique, il y a des cartouches de jeux,
des posters, des accessoires, des T-Shirts, des casquettes.
Et bien sir, des anciens numéros et des abonnements!

= M L R T
= Trucs, saliuges

BIENVENUE SUR
3615 HEGAFORCE

DE NOUVEAUX CODES

ACTION REPLAY

& GAME GENIE
PAR CENTAINES!
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Il y a quelques temps, nous
nous sommes dits, comme c¢a,
a la Rédaction, que... tiens !
Puisque notre derniére “sortie”
remonte a plusieurs numéros
déja, nous pourrions peut-étre
nous permettre un petit tour de
“shopping” du coté des périphé-
riques pour nos consoles
chéries. Ben oui, les pauvres,
nous les gavons de cartouches,
toujours et encore, alors que
Ces pauvres petites cherchent,
elles aussi, un supplément
d’ame, un je-ne-sais-quoi qui les
rendra plus belles, ou ] [TES
solides, ou plus intelligentes !...
Bref, voici, pour vous, ce que
nous avons pu glaner au cours
de ce petit shopping, qui ne se
veut en aucun cas exhaustif,
mais beaucoup pPlus un petit
coup de “léche-vitrine”, histoire

de faire un peu le point sur les
Mmachines et leurs

accessoires...

LA MASTER SYSTEM I

FICHE TECHNIQUE

DIMENSIONS : 256 x 172 x 81 5 mm
POIDS : 790 g
MICROPROCESSEUR : 780A
(8 bits) a 3,58 MHz
HESGLUTIUH 256 x 192
MEHI}IHE VIVE : 8 Ko
MEMUIHE VIDEOD : 16 Ko
MEMOIRE MORTE : 1 MEGA
(le jeu Alex Kidd est intégreé)
COULEURS : 16 couleurs affi-
chables parmi 64

SON : 3 Voies et 4 Octaves
REMARQUES : || n'est plus
possible d'utiliser les vieux
jeux sur carte.

DANS LA CIBLE
DU MENACER

Ne laissez plus aucune chance aux ennemis
et pulvérisez-les en un dixieme de seconde
avec le Menacer ! Instrument de destruction

massive ou d'opération chirurgicale, c'est une
arme efficace. Livrée avec le jeu
Terminator 2 au prix public
d'environ 450 F TTC, tout ce
que vous aurez a faire, c'est
d'acheter 6 piles de type R6 !
Au fait, “Body Count”, le tout
nouveau jeu de Sega, peut
étre utilisé avec le
Menacer. Voir le zapping
de ce numeéro.




P:.)JNE “HANDY GEAR”
UR NICOLA

Pour jouer avec votre Game Gear srjflal?ugh%grzle
Ddin ou a trois metres sous I'eau d'une piscine, vous devrez
obligatoirement étre en possession du tout nouveau Han{j'-;
Gear. Il s'adapte a |la portable et épouse ses formes tel un
gant, offrant ainsi une excellente jouabilité. Entierement

etanche, il est pourvu d'une loupe pour une meilleure vision
du jeu, surtout si le joueur porte des palmes et un tuba. Bien

ﬁ;‘ :ﬂﬂg“ zzﬂrﬂm?r;pt_. cet accessoire ravira forcément tous les accros de cette conso-

los fans ﬂganefgnu EC'UETWEM enmener partout. Bientot chez vous, la “Air Gear” pour

S Bano.d ella Et. 13 Ilr:e.ﬁ G’ear pour Ies hockeyeurs qui restent trop longtemps sur
nc de touche... J'en ai révé, Sega I'a fait pour environ 250 F TTC.

PLUS RAPIDE QUE
LUCKY LUCKE,

AVEC LE “JUSTIFIER” !

Connectez le révolver a la Megadrive
comme une simple manette, et dégai-
nez... Si vous souhaitez jouer avec deux
pistolets, vous devrez achetez un flingue
spécial qui se connecte directement sur
le premier pistolet ; son prix est d'envi-
ron 150 F TTC. Le prix public du pistolet
avec le jeu Lethal

Enforcers sur CD
est d'environ

500 FTTC, la ver-
sion sur car-
touche colite
entre 400 F et
600 F TTC suivant
les magasins !

LE “CAR ADAPTOR” GG POUR
ARRETER DE FUMER

Imaginez que vous soyez sur la route
des vacances, en plein mois d'aout, a
mi-chemin entre votre Home Sweet
Home et les plages de la Cote d'Azur.
Assis a l'arriére de la voiture de votre
pater, vous affrontez vaillamment le
Dr Robotnik, la Game Gear entre les
mains. Pris dans le feu de I'action,
vous ne remarquez pas le voyant
lumineux des piles decliner.
Heureusement, votre petite seur s'en
rend compte a temps et vous présente le cable de
connexion nécessaire pour relier la console a I'allume-
cigare et ainsi continuer la partie. Un accessoire vral-
ment utile pour les longs trajets ennuyeux. Prenez tou-
tefois garde aux mouvements Drusques du conducteur.
Le prix public est d'environ 130 F TTC.

LA MEGADRIVE I

FICHE TECHNIQUE

DIMENSIONS : 220 x 212 x 59 mm

POIDS : 720 ¢

MICROPROCESSEUR : 68000 (16 bits) a 7,6 MHz /
Z80A (8 bits) a 3,58 MHz pour utiliser les jeux“de la
Master System grdce a I'accessoire “Converter

RESOLUTION : 320 x 244

MEMOIRE VIVE : 74 Ko

MEMOIRE VIDED : 64 Ko |
COULEURS : 64 couleurs affichables parmi 512 cou-
leurs

SON : 10 Voies et 8 Octaves Stereo

REMARQUES : Pas de sortie jack ni de réglage de
volume sur la console. En revanche, vous trouverez

une sortie vidéo supplémentaire, au format PAL.




DRAGUE : LE “GAME LINK” Ois qui Ia rend extrémement performante

Le saviez-vous ? Comme sur Megadrive ou sur Master
System, il vous est possible de jouer a deux simultaneé-
ment sur Game Gear. Grace au Game Link (“link” signi-
fiant “lien” en anglais), vous pouvez raccorder deyx por-
tables I'une a I'autre et ainsi vous affronter sur une simy-
lation de Formule 1, comme F1 Pole Position, de footch-
ball, comme Tengen World Cup Soccer, ou de baston bien
sanglante, comme le célebre Mortal Kombat. Chaque
joueur dirige son combattant ou son équipe 3 partir de la
Game Gear en sa possession. L'action se déroulant sur les
deux ecrans reste identique cependant. Une fois encore
Sega a mis 3 la disposition des
consommateurs un accessoire
qui augmente le plaisir de
jouer. Le fun assuré ! Et assuy- tante sur ce cré-
rement, un excellent moyen de heat (12 Lynx

se faire des potes pour 80 F d’Atari et fa Nec GT-
TTC seulement. Turbo)

J JEUX environ. de |3 plate-forme 3
D--‘-Jf.-aﬂ?aﬂar Ia baston et Ia réflexion. L action prend D
sUur un ecran de 81 x 60 mm. capable d'afficher
32 couleurs simultanément Sur une palette gra-
phique de 4.096 couleurs. Elle fonctionne avec

| b piies de walkman de tvpe A4 pour une auto-

omie approximative de 3 heures ou
Sur secteur grace a un adapta-
teur. Sans aucun
doute le meilleyr
rapport qualité-
Prix du marché
face a une
concurrence
presque inexis-

—

_MEGA-CD II, ,
CONTRAT A DUREE INDETERMINEE

Le premier CD-ROM (Compact Disc Read Only Memory) de Sega, qui s
te a une Megadrive classique (1 ou Il indifféremment). est sorti en Erai
deja cing mois. Son microprocesseur 68000, cadencé 3 12.5 MHz_ est
rapide que celui de la Megadrive, ce qui en fait la console Ia plus performante
du marché a I'heure actuelle. Sans oublier son “Chip Graphic ASIC”, compo-
sant electronique ingénieux qui apporte le véritable plus de la machine
zooms et rotations au niveau des sprites dans les décors de fond et diffe-
rentiel plus soigné. Tout ce que la 16 bits de Sega ne pouvait gérer
jusqu’alors est désormais du domaine du possible, le son et les capacités
de stockage du CD en prime (un CD peut contenir 550 mega-octets, I'équi-
valent de 225 cartouches de 16 megabits). Veritablement la premigre
console multimédia en attendant la Saturn et ses trois microprocesseurs
32 bits RISK (caractéristiques données lors du dernier salon “Imagina”

MEGADRIVE 2 + MEGA-CD a Monaco) !

LE DUAL TURBO

ACCLAIM d mis au monde un coffret contenant deux manettes 3 boutons
Infrarouges perfectionnées, accompagnées d'un récepteur qui se connecte
sur les deux prises Joystick de la Megadrive. Avec 8 petites piles (4 dans
chacune des manettes), vous pourrez jouer jusqu'a 8 meétres de distance de
votre Fﬂﬂﬂadrive. Au niveau des caractéristiques, on trouvera un mode
turbo a pruis vitesses pour les trois boutons et un mode ralenti. Et pour
éclunumlsar vos piles, le Dual Turbo s’arrétera de fonctionner au bout de 10
minutes de non-utilisation. Le prix public est d’environ 400 F TTC.
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yne Megadarive couples EC U r :

obtenez tout simpiement une Master Syct _l'l.:l:ril- A y

de “_HHSH_”””” une f"-r"]-"f'::-:i!-'i-_._- ok rllﬂr_lu;_“ rI "'."-'; e Idep '[ ii i . JUEIJQUES eXCceplions connues (Alien 1. Pit-
P[HHTEH"IL c est bien utile gj Jous I-.;-,fr-.a,f‘lI.,-I..(I,r':'_ LEm | ' i Flghter 'r*_r:"r'-':"]-”‘ /S Bird, John Madden Football et Decap
vieux jeux Master. L'opération est ONSErve quelques - Attack). En plus, puisqu’elles sont 2 Infrarouge, vous étes

dplde et non doular
reuse, puisque le Converter se place gane hois

. . !H‘l - e g

comme une simple cartouche Voyons |a ;]Egcm'iﬂddrwr
: ' 2 Id UE -
deux modeles existants : | ription des

LE CONVERTER

Cette ancienne version ne peut
s'utiliser qu'avec la premiére
Megadrive. Pourquoi ?
Simplement parce que le
converter est trop gros mais

si vous voulez tout de méme
I'utiliser, il faudra en casser un
morceau ! Le Converter peut recevoir aussi bien des car-
touches que des cartes de jeu. Attention. les “Action
Replay” ne fonctionnent pas avec.

LE CONVERTER 2

Beaucoup plus beau et plus petit que I'ancienne version.
le Converter 2 s'adapte aussi bien sur la premiére
Megadrive que sur la Megadrive Il. Par contre. il n’est
plus possible d'utiliser des cartes
mais uniquement des cartouches.
Attention, les “Action Replay” ne
fonctionnent toujours pas avec. Le
prix de vente public est d'environ
250 F TTC.

Encore plus libre de vos mouvements. et ce meéme a trois
meires de votre console. Il vous faudra simplement acheter
4 petites piles (deux dans chaque
mdnetie) et connecter le récep-
teur a l'endroit ou vous branchez
generalement vos manettes
Remarquez qu'il n’y a ni bouton
raienti, ni turbo. Le prix public
est d'environ 350 F TTC,

“PRO CD-X MCD”, POUR UNE
CONSOLE POLYGLOTTE

Le Pro CD-X de Datel s’avere étre un outil indispensable
pour les possesseurs de Mega-CD qui souhaitent complé-
ter leur ludothéque cofite que colte, avant méme que la
version officielle d'un jeu ne sorte sur le marché francais.
De la taille d'une cartouche Megadrive, il s’enclenche dans
la 16 bits de Sega et permet ainsi au Mega-CD de lire tous
les formats de CD, imports japonais et américains com-
pris. Plus besoin d'avoir du matériel étranger a domicile
puisque cet accessoire sert tout bonnement d adaptateur.
Les jeux ne s'en trouvent pas modi-
fies pour autant et les joueurs qui
aiment tout avoir avant tout le
monde, pour satisfaire un plaisir
personnel ou épater la galerie, ont
trouvé 1a I'objet révé. Son prix
public est d’environ 300 F TTC.

LE CD-X : WELCOME TO THE
NEXT LEVEL !

Le CD-X est le produit dernier cri de Sega.
Découvert au C.E.S. de Las Vegas du debut
de cette année, il combine Mega-GCD,
Megadrive et lecteur de CD aucl_iu portable
entierement autonome. Les utilisateurs
hénéficient d'un appareil multimédia aux
dimensions idéales : 19,8 cm det!nggt_pnur

e et 4 6 cm de haut. Entin, un |
:];Sgndd:égagg justifie aisément‘snn qﬂunle-emplul. Les cusm:msnants
principaux de ce produit révolutionnaire —en attepdant la a_;:rrﬂ |rn-
naturellement— sont deux microprocesseurs 16 bits et lfn mﬂl5 Ei
cesseur graphique ASIC. Autre pgrfnrmance - le gemps d aclci dﬁ o
reste inférieur a une secundg. Sﬂlt nettement moins qude (:ﬁé;]é 0
CD habituel. Il devrait étr;ldlgput;]rbltigsaﬁ LEHE;;JUFI?T;& {?Ds-j&ux —
France, livre avec un paddle SIX m_rl e [Su'per
Sonic, Ecco the Dolphin et la compil Arcade de Seg: gty

| Axe. Revenge of Shinobi, Streets 0 ge

mugjlcuﬂm?l;a}j.ldsgl:}iiﬂggrﬁzncé. mais m?n confirmé définitivement avol-

ginerait les 2.000 F.

LES CLEFS DU TRESOR!!

Voici le “MEGA KEY", qui est en quelque
sorte un passe-partout ! Venu de Hong-
Kong, cet instrument permet d’utiliser
n‘importe quel jeu Megadrive sur n'importe
laquelle des consoles Megadrive, quel qu'en
soit le pays d’origine. Pour cela, il suffit
d'activer ou non des switches situés au dos
du ‘MEGA KEY'... Génial, non ! Le prix
public est d'environ 300 F TTC.

Dans le méme style (avec des switches au
dos de la cartouche), vous avez aussi le
“NITRO ADAPTOR 2", au prix public
denviron 200 F TTC,
qui fait exactement la
méme chose. La
€ncore, choisissez

el bien votre magasin
pour avoir les

| meilleurs prix !
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UNE SOURIS RODE
AUTOUR DE VOTRE
MEGADRIVE !

Avec 4 cm de hauteur, 5 de largeur, 9 de longueur et une
queue de 2 metres, cette souris est un sacré morceay !
Petite de corps, elle se blottit dans le creux de votre main
et obéit a vos moindres mouvements.
Trés ergonomique, elle est aussi extra-
mement intelligente. La preuve, vous
pourrez I'utiliser de deux fagons, sur |e
ventre ou sur le dos. Sur le ventre elle
glisse delicatement en faisant rouler
une petite bille et vous pouvez appuyer
sur ses deux petites oreilles rouges
pour lui donner des ordres. Sur le dos.
elle est trés docile et ne bouge plus
d'un poil. Alors, vous pouvez faire rou-
ler la petite bille avec votre doigt ou appuyer dessus pour
donner des ordres. En plus, vous aurez un petit tapis bleu
pour l'utiliser dans les meilleures conditions !

LA SOURIS AU SERVICE DE
LHOMME

Qu'allez-vous faire avec cette souris ? Dans I'immédiat.
elle risque de ne pas étre d'une trés grande utilité si vous
ne posséedez pas les seuls deux
jeux avec lesquel elle accepte
de fonctionner pour l'instant.
Two Tribes - Populous 2
(Zapping Mega Force n°21)
Avec une manette, la maniabili-
te de ce jeu de stratégie était
moyenne mais avec la souris, cela devient hyper-
I:I'IEII'IIED!E. rapide et donc encore plus agréable & jouer. Si,
a I'époque, nous avions eu une
spuris. la note aurait été supé-
reure a 85%.
Body Count (Voir Zapping de
ce numéro)
Un shoot them up avec une
spuris ? Absolument, et e
resultat est trés bon. ..
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 tlae
| quadrupleurs qui per-
| mettent de jouer a
quatre simultanément
sur une Megadrive
Genial ! vous exclame-

rez-vous. Oui, mais_
Le Four Way Pla:
E.A nest, hélas, pas compatible avec les jeux Sejr;r;a. E 7
inversement pour l'accessoire de Sega qui ne fonctionne pas
avec les softs de I'éditeur américain. Ainsi, si vous dEsi;Fz
jouer a FIFA Soccer, a Bill Walsh College Football ou a 4
NHL'94, trois jeux E.A. Sports,
Prenez garde a ne pas vous
planter au moment de l'achat
du quadrupleur ! Vous risque-
riez d'étre désagréablement
SUrpris au moment de présen-
ter le jeu a vos amis. Malgré
tout —et quel que soit le mul-
tipad choisi—, le fun est
garanti. Prix publics arrondis
200 F TTC pour celui de Sega
et 250 F TTC pour celui
d Electronic Arts.

UN Q.l. DE 130 POUR LE GAME
GENIE

L'equivalent de I'Action Replay de Datel sur Megadrive

s appelle le Game Génie de Code Masters. Petit boitier aux
dimensions proches de celles des cartouches pour la 16 bits,
Il offre les mémes options de vies infinies, d'énergie illimitée
et de munitions a volonté que I'Action Replay. Seule différen-
ce : le joueur ne peut chercher ses propres codes. |l suffit de
rentrer un certain nombre de codes, fournis par le construc-
teur, sur une grille de parametres qui apparait une fois la
console allumée, I'ensemble étant convenablement emboite.

Cela fait, a vous la belle vie, et bye bye les petits ennuis dus
d des ennemis trop

L’AVENIR DE LA SOURIS ?

A I'heure actuelle, nous ne connaissons pas d'autres jeux
pouvant accepter cette souris, mais étant donné la qualité
du produit, son avenir est trés prometteur. La souris
functmr_me aussi bien sur la Megadrive | que sur la
Megadrive Il. Son prix public est d'environ 250 F TTC.

agressifs ! Son prix
public est d environ
350 F TTC. Notez ega-
lement que nous
publions chaque mois
! des codes pour le

Bl Game Genie et diffé-
rents jeux (Rubrique
“Les Secrets de Mega
Force”), et que vous
pouvez trouver tous
les codes Game Genie
sSur notre serveur
“3615 MEGAFORCE".
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REUSS| SANS PLAY
encore une excellente idée de |3 part de natee 1" Replav Megad A
naitre a tous. Le “Master Gear Conyerter» e, I 8! Game Gea s les possesseurs des cor
fait un adaptateur permettant de jOUer aysy | .e' | >d ."-.i"i 16 et 8 bits. et de Ia portable de Seqa
Master sur la Game Gear. Cet accessgire ﬁl.q.-r'f:; | °Niin 100% de chance de voir la démo de fin d’un
2ins! grandement F ludothéque de s m.”_qé“;l. leu difficile (et Dieu sait qu'ils sont nombreux. ces
couleur. La 8 Dits salon de Sega étant flll_J;‘: é[;éﬂ IEUX de c..., a nous prendre la téte !). De la taille

que rIDII'Et lGUE'GUE'P Eld{}I'EE et iES 3[” d urne cdartouche Hab|T|,@||E CesS engins viennent se

ey {s, plué
variés (Jeux de role a la Phantaﬂy Star

etfe -.
greffer sur la console tel un jeu. Les packs comprennent tous un

, ! , par iairs
axemple), 1€ joueur passionné ne pourra qq Petit livret contenant de nombreux codes pour une trentaine de e uX
rendre a I'évidence et se procurer cet '-ﬂui,ye- 8 E.HI'.W." 'es plus connus. Enfin, ces produits Datel donnent la possi-

VIES Ou de I'énergie infinies, voire une dose incroyable de muni-
tlf:rn_s ou carrement I'invincibilité. Avec un peu de chance et de per-
Severance, le joueur acharné réussira a trouver un ou deux codes
aux effets saisissants changements de couleur des personnages,

: nouvelles armes, coups spéciaux hallucinants.
difficultés augmentées,etc. Mega Force vous
donne d ailleurs chaque mois de nouveaux codes
T pour differents jeux (Rubrique “Les Secrets de
Mega Force”), et vous pouvez également en
obtenir tout plein sur notre serveur"3615 MEGA-
FORCE". L'Action Replay Game Gear ou Master
System sont disponibles pour environ 350 F
TTC, tandis que I'Action Replay Megadrive |'est
pour environ 500 F TTC. Notez qu'une nouvelle
géenération de cartouches Action Replay a vu
recemment le jour et qu'elles sont en cours de
distribution, demandez donc les tous derniers
modeles...

| ES-TU PRET POUR LA

Gauntlet sur Game Gear sera enfin dy domaine duy
pnssihle.

TELEPHONE AU: 36.706.707










LES ORJETS DUJEU

LAPOTION G NUAGE : alors que vous penserez Btre bloqué par un mur ou
aulre passage vertiral, en lonpant une telle potion & eet endroit. vous eréeres

AN nuage qui pourrn vous servir de marche, Zvidemment, celui-oi <e dissipera
au bout de quelgues secondes, alors n'en abusez pas |

LAPOTION EXPLOSIVE : elle vous sero des plus utiles pour foire exploser
certains pans de mur, o hien un ennemi éloigné mois & combien “présent” |
LO'POTION DE LEVITATION : idéole pour vous échapper d'un endroit ou

our ofteindre une plote-forme trop houte pour vos petites jambes. Quand vous
prendrez, vous enflerez telle une baudrushe ot planerez jusqu'a lendroit désire.

LA POTION DE MIMETISME : dite aucc: “potion de

powrrez ['utiliser lorsque trop d'ennemis vous arrivent sur lo figure. Vous serez
alors tronsformé en un trés seyaont bn-uqmat de flewrs qui vous fera passer
tnapereu oux yeux de tous vos ennemis.

LO. SUPER POTION : aves estte potion, rien ne pourra vous arréter, vous serez
invulnérable et votre vitesse cern déeuplée, en trois mots, vous serez invinsible.

LA FOUCILLE . grace a elle, vous serez invineible pendant dix secondes.
LE POULET : il vous redonne quelques points de vie |

e’ vous




B e s W T4




Vous poArTEZ vorus enfrooner ou soaut o pour-
‘ tir de ee baleon. Ulne bonne maitrise de
pelii-ni “_F coutl, pos le hnir-nrn i] L4 i

escentielle dong les prm}mim; sloges.

Pour terminer ee rowrt niveau, vous
devrez boire la houteille de potion
mogigue, symbodisant la fin du
stoge. Pour Obélix, celle-ei cp
transformern En mnqlier f‘umr:mi*,.

( chacun ses petites faiblesses | Utilisez [o potion & nuage (elle

- _L.'"":l_'.j.. N b 1
iCIUN L i
} rr*l"” / ij}'i‘?; Sous la plate-forme se trowwant & droite du
L 2CC, COM- poissonnier, vous powrrez eollecter une potion
| DLAT bombes sur les ennemis hors d'atteinte |
|| i .|- 0 - 3
'_ |
!
1
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£n sautont sur eette Soutez sur cette méduse pour

plote-forme, vous powr- atteindre lo plate-forme de droite |
. rez collester un nombre

. IS 5 eonséquent de pikees.
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Oppuyez sur le bouton-pressoir powr foire apparoitre une
’ plate-forme wn pew plus hout, qui vous permettra de fran-
ehir sans encombre un délinat passage.

que vous sautiez sur les plates-
formes infériewres powr vous tirer
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atteindre le pont du bateau-pirate et
aceéder ainsi & lo fin du poarcowrs.
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Maintenant, reste & sovoir lequel des dewx est syno~
nYme powr vous de mort |I...

_ #__m_
iyl
Rl
. _“_:

m_ ;

- m“_um,___
il i m%__nh
. 1l UL
—
N | e— i
O b B

sl e Fim Wuw f [fd P FU A E EES

_ | b
) i

vous powrrez eolleeter une potion pri-
mordiole pour lo suite de [aventure |

Faites exploser le mur de droite, et

potions et utilisez celle
er sans encombre [étroit
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cETTE FOIS-Ci, ON NE RIGOLE PLUS [ VOUS ALLEZ EN BAVEL. HES COco
CEST LU'UN DES MIVEAUX LES PLUS DIFFICILES DU JEU. LES ROMAINS 55’
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Tuez ee Romain et lnissez-vous tomber [ long de cet sshafouda-

f Colleetez lo potion & cet endroit, et utilisez-la b o
contre le mur. Des nunges se formeront etumus il sl il e TN B S T
pammttmni tels fswlqmm&flnm -formes (je
m'exeuse auprés des plates m'}depus— Vous devrez étre des plus "syneh
. ynehro” pour posser les dewx chevaw.
2 ser lobstoele autrement infranchissable. (ttendez qu'ils aient juste fini lewrs ruades, et passez a toute berzingue.

Prenez gorde lorsque vous ramperez sous ees
poissons, ecor ils lnissent échopper, de lewrs
yeux gronds owverts, des lormes de doulewr
plutdt nocives pour vos points de vie |

Boaladez-vous le ﬁ:m.q de cette corde @
[Ln.qz pour arriver de l'autre esté du ravin |
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Laissez-vous tomber & partis
| | y de cet endroit powr atteindre

| | | ' 7 | | le niveaw souterrain.
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Voiei les premiers nuages instobles... Je
pewx vous assurer que vous ollez en baver |
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De nombreux. nunges instables ont été Tuez ee dernier gordien, et vous powr-
plocés ini Prenez votre élon et ne lou- rez finir le niveou sans aucun danger.
pez surtout pas votre eoup, ou bien...
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'Fhamp-‘-.* sous eelle p!rmtr- powr vous mettre

hors de poriee de ses spores meuwrtribres

B ~mq Utilicer v
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tir avee le plein d'énergie, et méme une vie supplémentaire |

Ces deux flewrs s'affisseront dis que vous
poserez un pied dessus. Une bonne tootique
consisternit & souter sur la premidre, puis immé-
dintement souter sur lo. dewxibme puis sur la
plote-forme. Enfin, powr ce que j'en dis, moi ...

Un Déewrion sera plonqué sous eette
hmhzetwusdmummunmpdapﬂ
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Voiei une bonne occasion de vous
faire wn moximium de bonus,
| —— —

ﬂéshﬁhuhsmqe1msm1 confronté & une otrouille romaine

qui vous permettro de vous entroiner au "bowrre-pifs” & tout va |

VOUS |

ROMAINS NE SONT PSS v2/AaMENT
VELOCES ET LES PUATES-FOEMES
NE QECELENT PAS DE FiESES.
VOUS DEVEEZ JUSTE vOUS MEEIEL.
VES BEBES CORBEAUX QUI POIN-
TENT LEURS BECS POUR. RECLA-
MER UNE JUSTE PITANCE, ET EN
LOCCURRENCE, LA PITANCE, CEST
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le passoge

infﬁ.ripur.

Nollez pas dang sette
r'LHmtr'r'-h. ol vous devriez
n#rrmtnr Lwn qmrfl? et dewx
corbenw. Posscesz p|ulf-":r!

votre chemin ot emprunter

Dang ee eng préeis, il vaut
mieux attendre que le héhé
cotbeou soit rentré dans
son nid pour passer |

N'essoyez pas de vous empaoler sur ces
cornes de eed, ou vos points d'énergie
<'en trouveraient vraiment diminués !

Créez un nuage grice & votre
potion et utilisez-le pour atteindre
lo prochaine plote-forme.

Sivous le pouvez, essayez de
souter sur cette plate-forme.
Cela vous évitera de foire un
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Quand vous collecterez cette potion de lévi-
tation, utilisez-lo. immédiatement cor la
plate-forme sur loquelle vous vous trouvez
silﬂ:rﬂll.iilm quug meﬁdiﬂiﬂmeﬂj-




Rappelez-vous de bien sauter par-dessus la plante | Ce
UN STAGE TRES n'est pas que ses dégéts vous tueraient d'un seul eoup,
COURT EN CETTE mais elle aurait tot foit, grace & ses projections, de vous
SEUL DANGER. QUE
VOUS POURREZ

RENCONT2ER e g
AURA LA FORME | |
DE PUANTES LAN- z !
CEUSES DE | e "% f
NEES TOUT AU

LONG DE CE |

1 ARL ﬂlfﬂﬁ et | T R _ - mal, alors continuez votre chemin en vous méfiont en revanche de la

UN AUTRE TRES GRAND NIVEAU VOUS deuxiéme plante eracheuse de graines qui, elle, est toujours bien astive.

ATTEND EN CETTE FIN DE TROISIEME
line outre Komaoin, p{nnq P PMHE. U@L}ﬁ DEVE.E? "Hiﬁ'h ‘FAE_T' .
dans un arbre, essoauero de LE‘S ETEEMELE, ﬁm&EEﬁ, R@Hﬂm,
vous tronspercer de part en PMEsl ETC.-FEEQ”C i MQULT
part avee sa lonee, quand ﬁeemceﬁ ng QE > VER AU BOSS

|
VOLLE pn.s SEMET SOALE SO

- _ DE CE TROISIEME STABE.
magnifique pommier. Olyez il

un bon "t-’.m-'_nq“ el vous
d devriez franchir sans protlé-
me ce {{é.iuqn?nh[r.- possoge.

Voini lo. fin du stage. Préparez-
vous o affronter (e qu:dﬂsn m

niveau, dans une joute non vislente

Un archer sortira aléa-
toirement de ce meher..

mais toujowrs aussi intense,

Ces femmes allemandes, qorgées
de bikre, enfleront sur votre pos-
sage puis exploseront |

BER BN B4 smp nmd pmanma iR R

£ R 8m v o EE
Ottrapez lo potion d'invulnérabilité, et P?FEEE;EI! 1
eowrez tel [e "Bugs Bunny" moyen ' JRE =q EEEI " ]EHE =I

dans la premitre portie du niveau. IE +HH-H +H ii !J

Vous powrrez trower, en fin de porcowrs, une potion

d'énergie plus que néeessaire powr la fin du niveai



9 J

MESERCONT PAS LES ENNEGe . T — )

lII.l"'

i DE CROO PROBLEMES D s . U5 POSE-
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vous Vous aurez besoin d'utiliser & nowvesaw o potion Kol | BEERAL | Sl Ll
- & nuage pour atteindre Lautre csté de Uarbre -
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Utilisez (o potion & nunge pour Pour lo. demibre fois, faites usage de votre
powvoir marcher sur les pies. polion a nuoge, pour arriver o finir le stage.

Voiei lun des autochtones. Blond
ow X yewe bleus, wn véritable
“bonze arien” | Gavé & lo bikre, il
hante, tel un animal apeuré, ces
saucisses de Franefort & lo Ne perdez pas de temps a fouiller
recherche d'un compagnon de ce niveou, ou vous vous feriez
bewverie... Ne vous lnissez pos eoineer por la petite lmrtnqn!.

Roppelez-vous bien : eollestez le
plus de potions possible, on ne

saif jomais ee qui peut arriver !

¥

Cowurez tout en bas de cette
gorge, et vous pourrez trouver
lo. potion powr finir le stage.
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Colleatez iei la. potion d'invineibilité et profitez de
ces quelques secondes d'invulnérab ilité pour par-
courir dare-dore le plus de terrain possible.

Pendant votre eourse, essay
récupérer le plus de pidees possible.

Tirez sur ees boules géantes, et quand elles exploseront, une
multitude de petites boules se mettront & dévaler ln pente
dons votre direstion. Ne vous lnissez pas surprendre, vous ne

pourrez pas dire que je ne vous ai pos prévenu |

N'ayez pas peur des flocons qui tombent dans ee niveaw. Ce ——
n'est qu'un déeor de premier plon (enfin, de lo technigue, quoi I). AN s

Utilisez les eornes de ces proues romaines
pour vous élancer vers les étages supérieurs.
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Ces deux plates-formes tombe-
ront presque automaotiquement
quand vous poserez un pied des-
sus. L'objet qui s'y trouve est
powrtant bien alléchant, mais...




Votre pareoirs et r..rnp[r-;, couter swr lec
PlnTH'-‘. -'Fr'ﬂ'n'-:l:-.f._ el arrivez cur :"rmtﬂ. rodt B
I.-]F lo Hrrqr-':.. E’ir_-.n sir, lo vie n'étant
|Gmnis r.irnpha, les Proqrommeurs vodus
ont mis, dang oe ot de anil1_1-Fmrm_r-f.
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Soutezr gy, tpg phnqu.r-.r
Powr atteindre [pe pl
OTmMes Supbripures

it .
oles certaines 6 i tomberont dibg Que vous

poserez le pied dessus... Ronne chanee |

T | in @ -
uez le Romain & votre droite ot vous pourrez, en rampont, aller eollester lo potion d'invinei-

bilité se trouvant & gouche du Romain. Du plutst, devrais-je dire, & goauche de [ex-Romain |

Un Romain armé d'une lance sera plan- Ilqupeudaqui.mus:
qué dans le mat de lo galere... O vous de dent dans les cales du navire, aussi
bien caleuler le moment de votre passage. ne vous y attardez pas |

Quond vous atteindrez cet aigle, sautez swr so plote-forme et il vous

emménero. de lautre e5té du boteau. Qttention toutefois, ne vous

endormez pos sur eelle-ci cor, une fois arrivé de [autre csté, Laigle

se jettera dans les flots, vers une mort certaine !
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formes towrne-
ront sur elles-
mémes quu.ml
vous y poserez
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Colleatez cette potion qui vous transformera pen-

dont un eourt moment en "Q uperostérix”

, BL povu-

rez e plus vite possible vers (o droite pour termi-
net le niveau sans offronter wne sewle

personne,

Voiei une potion explosive, qui vous sera trés utile pour déloger les Romains hors de votre portée.

Souter sur ees plates-formes pour réussir o tra-
verser les gouts, mois attention, certaines d'entre
elles g'enfoneeront sous vos pas, alors méfiance...

Tuez ce Romain ot aodlestez n potion pour termi-

ner [e niveaw [un sanglier pour Obélix [).

De nombreux Déourions seront présents dans ee stage. Vous
devrez lewr mettre trois "bourre-pifs” pour les rendre inastifs.
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Prenez garde, lors de
vos souls, a ne pas
vous prendre les pieds
dans les poissons
soulewrs, ow vous

vorus relrouverie? over
wune barre d.'én.e.rr.]r'.a

p[us Gue réduite.

Dévalez [ plus vite possible eette pente, et en
faisant un petit saut, vous amiverez direste-
ment & la potion finale. £t hop, encore un
niveau qui fait partie de Chistoire ansienne |




Dés le début du

, JE NE
DROIT VOUS DIRE MIEUX.
it LVOUS ALLEZ Devoig
MARCUER pPapMi LeS B
RESTES D'UNE ORGIE 2OMNAI-
NE, ET Evirep. e MULTIPLES
MORCEAUX DE NOURRITURE
QUE vous LANCENT LES V-
TESDE ce BANQUET PAEN |

e r"d'?".l"r{?..:'-ﬂj-_' F_.::J'r De ':rJT
FEUX PAS

niveau, eollestez lo potion

explosive, et grice a elle, dégommez (o patrouille

romaine faisant
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Tirez dons eette noix de eoeo géante, ' | o |
B et les pios lo précédont se rétracte- '

Soutez swr ces deux boutons-pressoir powr pouvoir
I “ris les dewx polissodes vous obstruont le possage-

| ”‘ !

m

sa ronde sur votre droite.

e e

LA AUSSH, RIEN DE BiEN
COMPLQUE. TOUT DROIT

- UN ASCENSEUR, ET TOUT

DROIT | VOUS DEVREZ,
POUR. COMMENCER, SAU-
TER SUR.DES PLATES-
FORMES MAGIQUEMENT
SUSPENDUES EN UAIR. PUIS
APRES AVOIR PRIS UN
ASCENSEUR, VOUS DEVREZ
VOUS FRAYER UN CHEMIN
PARMI LES PICS ET AUTRES |
SQUELETTES, TOUT EN -

SAUTANT SUR DES MURETS

COCKPT D'UNE F1.

une seule solution : tirez une bombe dans
lo eible se trowvant au-dessus d'elles.

ir encore wne fois
Romains, et vous powrrez sortir e wne
Immunnmm Le boss est @ vous, quo-d luck |
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L 9 est fivre avec la K/ Vigeo StLA ] au prix unitaire de 50F (Etranger, port compris)

G L S L

ne n“10 n“11 n12 n"13 ni4 n 15 n'16 n17

n1 n"2 n’3 n’s n'é n“7 n8

n19 n'20 n"21 n22 n"23 n"24 Hors-Série n’1

. (prix unitaire) = - FF

E_ Je commande |'offre spéciale “classeur” “PACK A" au prix de 220 FF (France et DOM-TOM, port compris)
au prix de 270 FF (reste du monde, port compris)

soit un total de ... (Nb d'exemplaires) X ....w-

éros désires

Indiquer ici les 5 anciens num
“PACK B"

au prix de 420 FF (France et DOM-TOM, port compris)
au prix de 520 FF (reste du monde, port compris)

Indiquer ici les 12 numeros choisis : ’J L “

pin's MEGAFORCE
x 288mm) : [

le carré (30F) les 2 modeles (50F)

] lerond (30F)

Jecommande ...

75F port (Etranger, port inclus)

65F (France, port inclus)

Je commande.. classeur a (210

Total de mon chéque, établi

3 I'ordre de MEGAFORCE :




L

a mort ne
survient
jamais par
hasard,
elle frappe comme
I’éclair, réduisant
en poussiére |I'étre
désigné par le
sort, et tenter de
faire revivre les
morts est trés
dangereux car cela
est contraire a
I’lharmonie entre
le Bien et le Mal.
Pourtant, en 1917,
la comtesse
Elizabeth Bartley
essaya de ramener
a la vie I’esprit
d’un vampire.
Quoi de plus
dangereux ! Pour
le ressusciter, elle
dut voyager a
travers toute
PEurope, afin de
recueillir Paide de
la Puissance des
Ténébres,
Heureusement,
deux jeunes
chasseurs de
vampires, dont
leur destin était
de combattre le
Mal, s’engagérent
dans ce qui allait
étre leur plus
éprouvant
combat ! Que
Dieu soit avec
eux..,

A2 2IR ]

-- MEGADRIVE = MEGADI |

. VO accord que lorsque la maniabi-
lité n'est pas parfaite, voire saccadée, et qu'en plus
elle est énervante car elle vous empéche de faire
des mouvements plutét logiques et classiques,
alors il convient de baisser franchement Ia note ?
C'est Ie cas ! Pourtant, on ¥ trouve des effets sen-
sationnels, avec des monstres qui explosent en
beaute, des effets miroir et encore plein d'autres
choses qui font franchement plaisir. Maintenant,
si vous pensez pouvoir vous adapter, libre a vous,
vous ne devriez pas étre décus tant Castlevania est
Sympa, mis a part ce probléme de maniabilité._

Niveau |

Les ruines du chiteau de Dracula - Roumanie
Aprés la forét ol vous faites e plein d’options, vous entrez

dans le chéteau. Dégommez les bougeoirs pour obtenir

LA CARTE DES Six
NIVEAUX

difficulté (facile, moyen et difficile), I g §
vies au choix et deux Continues.

Niveau 3
La tour penchée
de Pise - Italie

Evitez les oiseaux de malheur, les
monstres qui vous écrasent sous des
piliers et sautez de dalle en dalle
pour arriver dans la tour. A
Fintérieur, montez sans vous arréter

tout en évitant les monstres, sinon
c’est la mort !

d’autres options et éventrez les morts vivants puants. Dehors,

marchez sans vous arréter car le chemin s’effondre sous vos

pieds. Brisez les murs pour essayer de trouver de la
nourriture.,
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ERIC LECARDE
TR BEottee

Niveau 5
Le palais de Versailles
Les roses du jardin projettent une
substance qui inverse vos mouvements.
Il'y a quelques secondes, cette terrible
abeille était une ravissante jeune femme !
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Niveau 2
Le lieu saint de I’Atlantis -
Greéce

Chaque fois que vous affrontez un gros
monstre, son énergie apparait juste en
dessous de la vétre. Certaines options
permettent de détruire tous les ennemis

+ PLATES-FORMES

1 a I’écran, d’augmenter P’efficacité de votre arme
r. ‘ d’obtenir d’autres armes beaucoup plus
puissantes (boules de feu, hache gigantesque... ). EDITEUR : KONAMI
TAILLE (€ 'OUCHE : 16 Mb
DIFFICULTE : DIFFICILE
NIVEAUX DE mﬁ :3
Niv : - Angleterre NOMBRE DE 16
eau 6 : Le chateau g e e
PASSWORDS : Oul

Le pont du chéateau s’effondre
soudainement... A I'intérieur, vous devrez
suivre vos pieds car le reste de votre corps

@pparaitra décalé, ensuite, la vue sera

CONTINUES : Oul

- totalement inversée et lorsque tout
o redeviendra normal, des armures se jetteront
SUr vous a toute allure. Des graphismes surprenants
De nombreuses options
Les Boss articulés et démontables

B Pas de mode deux joueurs
Bl personnages peu maniables

83%
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VE m MEGADRIVE » MEGADRIVE &

—~ Bl Seul Eric le bolide peut
— franchir le précipice.

MEGABQM \E

Is ne sont pas

| super puissants, ils
| n'ont pas de

|‘ champ protecteur

LTI

et leurs armes sont

|
I

Au début de
chaque niveau,

. : DANS L’USINE
assez rudimentaires.

4 - Code V8TR les trois Vikings i—-
Ce ne Eﬂl?t ni HES N'impur‘te lequel des trois Vikings sont réunis. _..____
robots, ni des étres peut contréler les grues. Avant de s
monstrueux mais de commencer a jouer, choisissez - —-

‘ bons vieux Vikings, en :‘;’;’:‘:1::1’;&}’“:: (f“:f":ﬂis. ﬂngr‘a:s,
chair et en os ! Eric est R lae Sk Tl A
le plus rapide et le plus
agile des trois. Olaf est
le plus costaud grace a
son bouclier de bois.
Quant a Baleog, il est
le plus courageux et
n’hésite pas un instant

- a sortir son arc ou son
épée. Un soir, ils furent
tout trois capturés par
un vaisseau spatial,
laissant sans défense
femmes et enfants. Un
pour tous et tous pour
un! Leur seule envie
est maintenant de
retrouver leurs
familﬁles, mais ils ont T o |
besoin les uns des LR g
autres jusqu’au bout du
voyage. Les trois
vikings doivent donc
rester en vie !

En placant son bouclier
au-dessus de sa téte,

Olaf plane doucement.

C’est lui qui vous a
capturé !
Maintenant, il faut
le combattre.

LEGYPTE - Code TTRS |
Lorsque les ennemis sont prés de
lui, Baleog fait jaillir son épée
pour les découper.

LE NIVEAU FOU-FOU - Code TRPD

Sans Eric, cette balangoire n’est pas utilisable car il est le
seul a pouvoir sauter en Iair.

Lachez une bombe au-
dessus de ce générateur
pour désactiver des
barriéres électriques.

COMMENTAIRE

Si vous n'aimez pas faire travailler votre intelligence, ce jeu ne vous plaira
pas ! C'est avant tout un jeu de réflexion avec des énigmes trés
ingenieuses mais en plus, vous trouverez d'excellents effets «GA »
- - ? - . “‘
Sonores et trois personnages différents, complémentaires, “ -
tres rigolos et bien animés. On regrette qu'il n'y ait pas /) 2
plus d’ennemis et un peu plus de vie avec des explosions 0 " m
et des trucs de ce genre... La maniabilité est trés bonne et M\ ?

3 (] " ' =/
le jeu a deux, passionnant. Dommage que I'on ne puisse o foee o’
pas jouer a trois ! Ur e s wis -

¥ -
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Il ne reste
plus qu’a
prendre la
cléetala
mettre dans
la serrure.

(I

Eric peut envoyer -~ | En appuyant sur le
le monte-charge bouton, le champ

électrique disparait.

En vous frottant au mur,
vous découvrirez une option

qui permet d’éliminer tous
les ennemis a ’écran.

LA PREHISTOIRE
- Code VLCN

Baleog est redoutable

grace a son arc. |l peut

éliminer les ennemis et

méme activer des boutons

de trés loin. Lorsque vous

jouez a deux, vous avez

accés chacun aux trois 1 ' 3 ;

Vikings. X ¥ o § 32 s 2 PLAT_ES-I’ORMES N g
- - REFLEXION

EDITEUR : VIRGIN

Eric peut prendre assez TAILLE CARTOUCHE : 16 Mb

d’élaf.:'l pour démolir le mur peonnage P'e‘::i DIFFICULTE : nmﬁ

avec un grand coup de téte. SINSNOY Ve NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
quatre objets NOMBRE DE NIVEAUX : 42

(nourriture, NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2

bombe...).

Lorsque les

Vikings sont les

uns a coté des

Chaque

Des énigmes croustillantes

Un mode 2 joueurs, intelligent

§ personnages complémentaires
Une excellente durée de vie

I Pourquoi pas trois joueurs ?

0




ous, et votre
coéquipier,
n’en étes pas
a votre
premiere mission.
Vous avez beaucoup
d’expérience et, dans
le milieu, vous étes
surnommes les
“exterminateurs”’.
C’est la raison pour
laquelle vous avez été
désigné volontaire !
‘Equipé d’un fusil laser
lance-grenades, vous

~ vous apprétez a
entrer en action. Le

-
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_ visage barbouillé de
cambouis pour passer
~ inapercu, vous
pénétrez dans le
bmldlng ou votre

~radar indique leur

présence. Une fois en
~ contact visuel avec
I'Enneml, rien ne peut
ﬂlus VOus arréter et

pas question d’annuler

la m‘issmn ou de
rentrer chez vous, s’il
~en reste encore un en
ﬁm-. Vous tirez dans
tﬂus I_es sens,

dé _;.__’_'_'.f.,_" lisant les
ofdinateurs les

bur ___""ux'et méme les

i
A e
¥ e .

W
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sur des uﬁu aﬁm Quant aux
- sonores, ils sont corrects, Mai attention,
si vous utilisez une ﬁnma' Ie fﬂ sera
encore plus dur car le déplacement n'est
" pas trés r!pﬁt. _hﬁﬁﬂ ‘aussi que le jeu

manque d'or bien qu'il se déroule
dans le futur. Le filt que ce soit un shoot-

| them-up n'aurait pas dit empécher les pro-
- grammeurs d'ajouter un peu d'aventure a
la chose, ce qui donnerait au jeu une plus

grande durée de vie et un plus grand inté-

_ rét. Dans le genre, c'est tout de méme un
~ tres lmn Jjeu si vous utilisez Ia souris ou le




La varieté des monstres

Les graphismes

De nombreuses options a ramasser
] Maniabilité avec la manette
I Le jeu est assez court




e

: “Mesdames
et Messieurs, si
nous sommes la ce
soir, c’est pour assister
a des rencontres tout a
fait particulieres. Oui,
les deux meilleurs
joueurs des 27 équipes
de la NBA ont accepté
de s’affronter dans une
epreuve treés spéciale.
Sans plus tarder, je
vous demande de
m’aider a accueillir les
joueurs... Ouais ! Allez
les Bulls, allez les

Bulls ! Le coup d’envoi
va étre donné pour
quatre quart-temps de
trois minutes. C’est
Peu mais étant donné
qu’ils ne sont que deux
dans chaque équipe,
vous comprendrez que
les rencontres seront
tres éprouvantes. Le
tirage au sort est fait,
les Chicago Bulls vont
rencontrer les Knicks
de New York. Une
chose est certaine, les
Joueurs ne se feront
pPas de cadeaux...

Y e he Beae] L@ bataille
-y BB o | est parfois
4l trés rude
— | etles
| joueurs
: e i finissent le
derriére sur le parquet. L’arbitre ne

siffle pas ce genre de fautes.

commentateur

Suivant sa position et ses caractéristiques I
(vitesse, tir a trois points, smash et
&| défense), le basketteur peut effectuer des |
tirs spéciaux avec des vrilles et des sauts |
| perilleux lorsqu’il appuie sur le turbo. Yous
Pouvez entrer vos initiales pour affronter
les autres equipes et obtenir un “password™
qui vous permettra de continuer votre

progression. Yous pourrez changer d’équipe
aprés chaque match.

Lorsqu’un joueur
marque trois paniers
de suite, il se passe
quelque chose de
magique... Dés qu’il
touche le ballon,
celui-ci se transforme
en torche !

Normalement, vous ne pouvez pas
voir le terrain dans sa totalité. L’écran
scrolle au fur et @ mesure que Jes
basketteurs se déplacent.
Actuellement, vous voyez huit joueurs
mais en réalité, c’est un face a face,
deux contre deux ! En cas d’égalité a
la fin d’un match, il y a des
prolongations.

| La balle ne peut
1 pas sortir des
limites du terrain
et les joueurs
non plus.

4 L’arbitre siffle si

{ vous reprenez un
ballon qui allait
rentrer dans le panier ou si vous
conservez la balle trop longtemps.
Une petite fléche apparait pour vous
indiquer ol se trouve votre joueur s’il
n’est pas a I’écran.

e o

Sans turbo, les joueurs ne sautent pas
trés haut et les tirs sont normaux.




Cette photo représente la vue réelle que
vous aurez a I’écran. Chaque joueur posséde
un turbo qui lui permet, lorsqu’il est activé,
de faire des tirs fabuleux et des passes
difficiles a intercepter. Ici, le panneau est
parti en éclats sous la force du tir !
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4+ SPORT ¢

EDITEUR : ACCLAIM

IFFIC i
COMME NTAIRE :m“u;. DEIDIH‘I(‘.ZIIHﬁ : 5

: =5rony . NOMBRE D'EQUIPES : 27
NBA Jam n'est pas une simulation de basket mais un jeu d'action N OMBRE DE JOUEURS : 1 4

sportii 1 AU missaN SOROTE, £ ¥h1 P8 4 S0 e ;IHII:S irbes :vec de —i Eomuuu:g : NON
tout petit peu d'ambiance. Les graphismes snnh ; '::E 0 & dire, ils - : -
¢ros joueurs et un gymnase éclatant. b S ;s;:ts de brio. En
sont tout simplement merveilleux et époustoutla i (o
revanche, il est dommage que les joueurs ne [“Iunn:,ﬂﬂlm en _
balle entre leurs jambes et qu'il n'ﬂltﬂﬂtnl:ﬂle :sm joueurs cou- e, La beauté des smashes k
- i que, p ' ' o dant le matc
Pivotant sur un pied. On F“Ee “:ts ceqln c'est fluide et rapide. La - - M¢WHME5PEH
rent un peu n'importe ou. A PIRES -G Un jeu qui plaira a tout La rapidité des actions
maniabilité est enfantine et tres agréable. =

_Avant de nous ars qui on est
le monde surtout grace a I'option quﬂtrﬂd:::::‘::: v:e de NBA Jam P On se sait pas toujo

- i - mbinaisons
fultier Juste MBS BtiR FRMASWE s: r()l: s'éclate les deux ou trois _ ~—m 2 Trop peu deco

qui, pour ma part, reste trop court W
E E "y

Premiéres heures, puis I'intérét retom

be prutalement.




a grand-
mere, vous
vous
souvenez !
La championne d’Art of
Fighting sur Megadrive !
Je I’ai revue apreés sa
victoire, avec une
casquette des Chicago
Bulls sur la téte. “Ne
sois pas surpris de me
voir ainsi !”” me dit-elle,
alors qu’elle s’emparait
difficilement d’un ballon
de basket sorti d’une
malle de son grenier.
“Depuis la finale de la
NBA retransmise sur
C+, j’ai envie de me
lancer dans ce sport
fantastique a corps
perdu.” Afin d’éviter
qu’elle ne le perde
totalement, je lui

donnais Barkley, Shut up

& Jam pour un petit
avant-godit. “En
attendant de tater le

bitume”’, me rétorqua-t-
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8 mégalopoles américaines servent de lieux de
rencontre pour les joueurs. Sur les 16 partants,
deux sont issus du méme terroir, avec leur
couleur de maillot et leur style propre, Vous
devez affronter les couples un & un en mode
Tournoi, jusqu’a Barkley “himself”, sur son
terrain, a Phoenix. Pour vous donner une idée
du jeu et des différentes “arénes”, voici les
principaux dunks réalisables par Sir Charles et

Le Dunk Special by Sir Charfes :  |="'=: o

bouton A + diagonale haut (droite
ou gauche suivant le c6té de
terrain) en se tenant légérement sur
la gauche de la raquette. Cela
correspond au |% restant, pour
ceux qui suivent. Il est vrai qu’il fait
trés chaud @ Miami Beach et nul

ses Cﬂ'ﬁgéﬂél"e!. n’est a Pabri d’une fﬂ”’ﬂf-ﬂﬂ.

F*_L.I'J:ELJ i)
il lit)=r

Quelquefois, la
balle s’échappe
des mains du
grand Charles

® et les plus
“speed” en kA _ et "
profitent pour e T _
partir a Passaut : AL f#_ﬁ:_. - |\
du panier. e A

g ¥ =
ol e

—
B t'a'"'-:_ im

L’exemple de Funky D sur cette ' ,_
photo est représentatif (bouton A + ——g
manette vers le haut face au panier
en arrivant dans la raquette).

. F




Encore un duni
extraordinaire (bouton 2
+.. mer(bip), 'avais
promis de ne plus Pécrire
Boulot répétiﬁf que ce:'u_{
| qui ferait pdlir d’envije
certains hommes de
| cirque comme Manu jg
| Goulue, mon collégue de
. ﬁ | bureau. Quand le panier
cédera~t-il 7

:::::;lﬂ_lgm regrettable”, Elle brancha la

e :::: ::; ::::tl démo : graphismes
it ta bt = ! ations dans I ducun
Sppia es8Ss différentiel, gros lpﬂm';:?:r::::uiz:'ﬁﬂ et

animation trop rapide entrainant une mau-
vaise collision de sprites. Malgré les 16 per-
sonnages et leur look trés “combattant de
SF2", Ie joueur se lasse vite car fes coups sont
aléatoires et identiques. Une fois qu'on en a
fait le tour, le jeu peut partir s'incrire a ANPE

des jeux vidéo, alias le marché de I'occaze. On
attendait mieux.
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+ STREET- BALL +

EDITEUR : ACCOLADE
TAILLE CARTOUCHE : 12 Mb
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE TERRAINS : 8

NB DE TYPES DE JEUX : 3
NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2
PASSWORDS : OUl

16 joueurs et 8 terrains differents
n Un pseudo NBA Jam
ﬂ lin pseudo Street-Ball
B intérét trés limité
H Animation grossiére
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HOOT BUTTON R 4y
EAK OF YOUR Sume |

CHANCE
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mateurs de £1 Eory

27 équipes sont a votre disposition - - :

: i pour des “2-on-2" de folie ! Le
challenge et joueur sélectionne les deux meilleurs marqueurs de chaque “team”
de spectacle, de la NBA, de la c6te Ouest & la céte Est des Etats-Unis, de

fans de Barkley des Phoenix Suns & Pippen des Chicago Bulls.

Barkley, de Pippen et de la
NBA dans son ensemble,
si la Dream Team vous a
définitivement rendu
accro du spnrt d‘éqUipE T R 7 Aprés chaque période, le
le plus connu au monde, S | y 4 coach du jeu se permet de
mettez vos parents en e R < vous donner des conseils

e d utiles pour la suite des
gal"dE contre une EPHEPSIE événements (meilleur

passagere due a de -\ ..;;’-_- placement des personnages,
|ﬂl’lgUE5 heures pﬂSSéES B\ enclenchement du turbo au
sur un écran 8xé6cm ! ¥\ moment adequat, etc.). Si

. § bien qu’avec un peu
Expllcatmns... d’entrainement, les

statistiques de vos joueurs,
qui s'affichent a la fin de
chaque quart-temps,
finiront par entrer dans le
“Guiness Book” des records. |
Ne vous étonnez donc pas
de voir votre propre Dream
Team passer a la télé !
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'« GAME GEAR =

QOO

4 2-ON-2 ¢

EDITEUR : ACCLAIM
TAILLE CARTOUCHE : 2Mb

Voici “I'aréne”, théatre d’événements qui dépassent I'entendement...
| 2omme toute, un terrain de basket traditionnel qui accueille guatre
| ,*rtf de haut niveau de la NBA, pendant quatre périodes (vitesse de
dejiiement des secondes réglable). Vraiment dommage que les
pProgrammeurs n'ait pas pensé au mode deux joueurs avec le Game Link !

Une bonne conversion Game Gear de ce hit originaire de I'arca-
de. Les trois défauts majeurs de ce jeu sont : 1) la lassitude ; 2)

l'impossibilité de jouer a deux via le Game Link ; 3) les cligno- DIFFICULTE : MOYENNE
tements trop nomb NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5
p breux. Sans quoi, le joueur prend son pied NOMBRE D'EQUIPES : 27
| avec une telle variété de coups, tous plus spectaculaires Ies uns NOMBRE DE JOUEURS : 1
que les autres. Mais force est de constater qu'il en consommera PASSWORD : Oul

avec modération. CONTINUES : INFINIS
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2 rue Thgoplrile Roussel L': 20 95 67 43
75012 PARIS*"  * S
TEL : 43 45 93,82 *. N TEL

TEL

de Béthune
: 20 57 84 82

NBA JAM

——
85,00
425,00
449 00
J85.00
385,00
385,00
jf‘:t_f]{l
349 .00
JBS5 .00
529.00
239,00
419,00
385,00
385,00
425,00
TEL
425.00
385,00
425,00
385,00
425,00
425,00
298.00
385,00
425.00
499,00
425,00
425,00

MEGA PROMOS !
299,00 STREET FIGHTER I’

499 F

MORTAL KOMBAT (EUR|

NEA JAM

NHL HOCKEY o4 (4JOUEURS) (EUR)
NIGEL MANSELL (LS| :
PELE SOCCER (USA

PINK PANTHER (EUR
POWER ATHLETE (DEADLY M
PUGSY

ROCKET KNIGHT ADVENTURES (JAP)
AOYAL RUMBLE |
SHINING FORCE 2 (JAR)

SONIC SPINBALL (EUR)

SONIC 3 (JAP)

SPIDERMAN X MEN (EUR)

STAR STREK NEXT GENERATION (USA)
SUPER KICK OFF (EUR)

TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY (EUR;)
TINY TOON (EUR)

TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR)

TMNT TOURNEMENT FIGHTER (EUR)
TOE JAM AND EARL 2 (USA)

VIRTUAL PINBALL (EUR)

WIMBLEDON TENNIS (4 JOUEURS) (EUR)
WINTER OLYMPIC (EUR]

¥ MEN (EUR)

ZOOL (EUR)

ZOMBIES ATE NEIGHBOR (USA)

ADDAMS FAMILY (EUR)

DIN (EUR)
;;ATDnF FIGHTING {JAP)
ﬁS]’Eﬁl}., |:E|‘|F:I.i
gEST OF THE BEST (USA)
CASTELVANIA (LISA)
nAVIS CUF TENNIS (EUR)
DRAGON'S REVENGE (USA)
oT ROBOTNIC (EUR)
ETERNAL CHAMPIONS
EATAL FURY (JAF)
GiEA SOCCER (EUR)
FLASH BACK (EUR)
EORMULA ONE 'EUR)
F117 (EUR)
GAUNTLET 4
GENERAL CHAOS [ EUR])
GUNSTARS HEROES
HALINTING (EUR)
HOOKIUSA)
INTERNATIONAL RUGBY (EUR)
JOHN MADDEN 94 (EUR)
JURASSIC PARK (EUR)
LA BELLE ET LA BETE {USA)
LAND STALKER (EUR)
LETHEL ENFORCER « GUN (LUSA)
LOST VIKING [USA)
LOTUS 1l (EUR)

419,00
4949 00
425,00
TEL

42500
425 00
OVES) (USA) 299.00
495 00
385,00
450,00
590.00
385.00
485 00
385,00
495,00
295.00
298,00
295,00
289,00
385,00
425,00
385,00
299,00
425,00
299,00
385,00
385,00

BUBSY Eum

KID CHAMELEON (JAP)
LEMMINGS (EUR)

LHX ATTACK CHOPPER (USA)
MICKEY DONALD (JAP)

OUT RUN 2019 (JAP)
ROBOCODE (JAP)

SAINT SWORD (JAP)
SPEEDBALL 2

SUNSET RIDERS

STRIDER (EUR)

THUNDER FORCE lil (JAP)
TOE JAM EARL (JAP)
UNDEADLINE (JAP)
WONDERBOY 3 (JAP)

ZERO WING (JAP)

ATOMIC ROBOKID (JAP) 149,00
AYRTON SENNA GP (JAP) 199,00
BARE KNUCKLE (STREET OF RAGE) (JAP) 199,00
BATTLE TOADS (JAP) 199,00
ALIEN 3 (EUR) 199.00
SATMAN RETURN (EUR) 149,00
RD BATTLE (60Hz) (USA) 149,00

{EUR) 199,00

P PRO AM (USA) 129,00

149,00

GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 199,00

AXE ll (JAP) 199,00
GYNOUG (EuR)

149,00
M“ﬁﬂbﬁﬂﬁ (USA) 149,00

15 rue

BORDEAUK.

Condillac .
+ 96 52 72 84

¢ TEL : 88 2

ALIEN 3

ASTERIX

COOL SPOT
DONALD DUGK 2
ECCO LE DAUPHIN

FORMULA OMNE
G-LOG

JUNGLE BOOK
MORTAL KOMBAT

STRASBUURE

6 rue de Noyer

39 rue Saint-Jacques
TEL : 27 97 07 !H :

¢ DOUA

28 21

JUHASSIC PARK

SHIMNOA|

SMASH TV

SUNIC CHADS
SIMPSOMNS BAAT
STAR WRAS

SUPER OFF ROAD

T2 : JUDGEMENT DAY
NBA JAM

"GENIAL! LE CDX PRO 399 F

PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US

ds

..l.l.||' vl I L i

MEGA CD 2 (V.F) + ROAD AVENGER

BARI ARM
ELECTRIC NINJA ALESTE
FINAL FIGHT

PRINCE OF PERSIA
AAMMNA 12
WONDER DOG

BATMAN RETURN
CHUCK ROCK
CLIFHANGER
DOUBLE SWICH

DRACLULA
s
EUROPEAN RACERS
GROUND ZERO

INDIANA JONES

JOE MONTANA
e

LETHAL ENFORCER + GUN
LUNAR

DUNE
FINAL FIGHT
GROUND ZERQ TEXAS

R oo

NHL 94

ARRIVAGE DE NOUVEAUTES

ADAPTATEUR POUR

CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F

TOUTES LES SEMAINES

AVEC UNE CART

OUCHE ACHETEE ! 49 F

AVEC DEUX CARTOUC

HES ACHETEES : GRATUIT

N'HESITEZ PAS A CONSULTER

MAD DOG MC CREE
MICROCOSM
MONKEY ISLAND

NHL 34
QUT OF THISWORLD 2
mg’EH MONGER

5Y
AEBENGE OF THE MINJA
SPIDERMAN
SEWEHR SHARK
SHERLOCK HOLMES 2
SLIN OF CHUCK
Wit LY BERISH
WHO SHOT JOHNNY ROCK

ASAD

BEREEREERRISERER

-

-

BEREERERESS

£
0

BEoncen
ERLOCK HOLMES

LD
RDOG
WWF . RAGE IN THE CAGE

BEAGEEEE
88882288

LIVRAISONS
RAPIDES PAR
COLISSIMO

TOUCHES USA : 149 F
ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CAR
AVEC 1 JEU ACHETE : 99 F

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPA
N PRIX

NOIT
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Practice Round
Tournament

skins Challenge . :
Match F"I‘q.g
Shoot-0ut

Eeset Pros m

Setup

il

— !
o= T l

-
B

Driving Fange
Put ting Green

- —

’histoire

commence en

plein “‘Skins

Challenge” sur
un Par 4, un driver a la

1 main. Mes adversaires se

| nomment Seve

| Ballesteros et Bernhard —_— Pe— cinq types de compétition : |
| Langer. Premier swing : e et e o] | L, ournament, skins |
e - 8 Iran e ] na ienge, match fj'.“'.' et
| la petite balle blanche o R KT e e |
' - - 5 L = _d[“””"ﬂl --’r"'“_ﬂ - e g Tl T I
atterrit sur le fairway a —_—— b aiit vors il |
205 yards du green. nécessaires et partez a la conquéte de F'un des cing “I8

trous” proposés (Valderrama. Le Golf National. C

Impossible de réussir un
eagle a cette distance.
Pourquoi pas un birdie
qui mettrait les autres
dans le vent, me faisant
gagner du coup les
quelques 10.000£ mises
en jeu ? Scrutant
I’horizon, je me prépare.

SJi?I'F'F‘I Fl}.:’r-g! -jll"r ;I,r:_-'j'..-:.r-l ot ",l-_',.*._:_,T_;“L_.,.ﬂlr—l::;-.l 'r'-'_;.':l._

TEmEw

v “'IIIIHHHH.
l' Le

Golf Nat lonal

Option Skins
Challenge : si vous
préférez gagner des
livres (£) anglaises,
5.000 a 15.000, aprés

chaque trou, le Skins

Challenge est ce qu’il

Et vous, serez-vous a la
hauteur face aux dix
plus grands golfeurs
européens ?

vous faut. Contre un

ou quatre adversaires
de votre choix, autour
de 'hotel du Forest of |

Cette simulation de golf E.A. m’'a définitivement réconcilié avec
Ce sport que je considéerais comme trop “pépére”. Les retrans-
missions telévisées me faisaient royalement ch.... Quant aux
Jeux disponibles sur la question, je ne pouvais qu'y trouver un
intéeret limité. Il a simplement suffi que je m'immerge une
bonne fois pour toutes dans le monde du silence et de la
concentration de PGA Euro Tour pour que je tombe sous le
charme. Peu de différences par rapport aux précédentes ver-
sions, si ce n'est que celle-ci cumule les plus grands tropheées
golfiques européens. Coté options, pas de changement. A noter
qu'il est possible de jouer avec quatre paddles différents grace
au multipad E.A. utilisé pour FIFA Soccer. Le novice comme
'amateur confirmé y trouvera son compte, jusqu'a devenir un
“golf-addict” (drogué du golf). Le top de la simulation avec
une approche du jeu diablement efficace. Une maniabilité sans

faille et des configurations de terrain hyper-réalistes. Tout
bonnement génial.

Arden ol a lieu
chaque année
I'English Open,
parcourez les greens
un a un et amassez

des sommes

faramineuses qui

s ajoutent en cas
d egalite. N'oubliez
pas que I'instant
replay (ralenti) vous

permet de revoir vos

meilleurs coups !

INSTAMNT EEPLAY




rans-sur-sie r.r,-.,

P e riond

" ! il :.ﬂ-"-ul-l- - F’ 1
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Jonc kWY et

-

montre id

configuratiol

sarrAaln DYDllr
du terrain poL

realistes et trés
bien rendus.

The ball lies
on the Tﬁii'l.uug

BEMJL

Hola o | Par =
Stroke 2 E
Gistanoe: 231 yds

Vue aérienne
quelque peu
saccadee,
Megadrive oblige !

Chik 2 o nd

I-.r. s osmam Mow In i unh-r.1'|r-|'-_

. Tan Woosnam just scored
a birdie on hole 1S5

] to go 2 under par

i

and move up to 3th place

: -
. U;_Jii.:}n ."_-;ﬁr_.rrr.-rﬂ-' nt: l Comment faire
E apres vous etre entraine, mieux en termes
un petit tournoi vous permettra de vous mesurer aux de simulation de
meilleurs joueurs mondiaux sur le |8 trous de votre goli ?

| choix, le Wentworth Club dans le Surrey en Angleterre
en 'occurrence. Tout au long de I'épreuve, un
commentateur intervient pour vous informer des bons

résultats des concurrents. Une liste exhaustive vous "- SPORT *

est donnée de toute facon aprés chaque par. EDITEUR : ELECTRONIC ARTS

TAILLE CARTOUCHE : 16 Mbs
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 2
NOMBRE DE PARCOURS : 5
NB DE TYPES Dﬁéﬁl;sﬁ P
| i T
BENJ]
Hole #1 Par Y
—— Stroke Y E
Option Match Play : DARRONCE £ . o
i Oin. abevecup) Le top de la simulation de golf
COnnaissez les feuilles de =y o
Fféncontre des tournois de I =S i — . 5 types de renconire o
‘ennis du Grand Chelem, NEWC oo ey | Iy —— Une piéiade de grands joueurs “
::I""Irne Roland Garros et S Sl a _ Un rendu saisissant L
Imble 2 7 \ SN g Vi
% "-"“"c?p?&: Tg:if;m"mm e £ | Un peu facile parfois |
““mpétitions. En Match Play, =
! COmmencant par Le Golf .
National a Paris, le - :
principe est identique. - |
Huit golfeurs prEfIHEI'” ;-hE
Place et s’affrontent !
Par paires, de |8 trous o




ue sera le
Hockey
sur glace
dans 10
ans, ou
plus tard encore ?
Aurons-nous, comme
aujourd’hui, la méme
apparence ! Imaginez
un scenario
catastrophe avec une
centrale nucléaire qui
explose et qui
contamine tout un
pays... Un an apres,
les enfants naissent
avec de droles de
tronches et leur
comportement
devient
completement
violent. Peu a peu, le
hockey (les autres
sports aussi) change
totalement de
configuration, les
joueurs ne respectent
plus les régles et se
livrent a un vrai
carnage, devant une
foule déchainée,
assoiffée de sang... Du
coup, les joueurs ont
une tres courte durée
de vie, 15 minutes
pour les plus forts.

Vous aimeriez vivre a
cette époque ?

Dans les scénes
de “baston”,
vous pouvez
avancer,
reculer, bloquer
et frapper. Vous
avez quelques
secondes pour
mettre
Padversaire KO.

Vous pouvez remplacer le gardien par un monstre qui ouvre la
bouche de temps en temps. C’est donc trés difficile de
marquer. Mais si le palet entre dans sa bouche, le monstre se

La patinoire est

| piégée ! Yotre joueur

vient d’étre perforé...

Demandez un
ralenti a tout
moment, et
revoyez vos actions

| préférées...

un peu partout sur la

I

e T

déforme puis
explose ! Yous
pouvez faire des
changements de

joueurs lorsqu’ils P e i GRS T LA RN

PATI

s] LA PATINOIRE...

-
"l‘

sont fatigués, et
faire des coups trés
spéciaux, du genre
éliminer Parbitre...
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Vous pouvez faire

des tirs plus ou

;,;véﬁ_ moins forts, plus
' ou moins hauts
et avec de Peffet.

Les passes

peuvent etre

envoyées sur un joueur
ou n'importe ou.
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flLavy wa ' - A S€EGA
PER TEaM DESCRIPT IO
STadium ' ' :
PENACT IS nr'.mf_‘fﬁ SA. GARDEM
RE S€ERvEes o s .

QEATH 1nvDEx
LE MENU PRINCIPAL

Choix de 'une

(i) ROULGH

oMb et des 23 equipes, match simple ou
c -
e 'tion, 3, 5, 8 minutes par période, choix de Pune
<3 ols i :
uleurs du terrain, avec ou sans pénalités et

remplacants, choix de I’ys

2 1 des cing niveaux de
brutalité.

Yous pouvez frapper
I"adversaire du poing,
pour lui prendre le

palet ou simplement
par plaisir.

— o e ——— W

e —mn  WEFE T
i

4+ SPORT VIOLENT ¢

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
TAILLE CARTOUCHE : 16 Mb
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5
NOMBRE D'EQUIPES : 23
NOMBRE DE JOUEURS : 1 a 4
PASSWORDS : Oul

COMMENTAIRE

nt que NHLPA Hockey 94, ce jeu
Besaconp Bise =228 :Ius bien réalisé. Au niveau

ourtant un peu m AsgEgs
est p d'abord, c'est dommage que l'on n'entende pas S
le bl'll:l; in‘llltl:“" soient variés et bien realises, la glace Les piéges sur la patinoire
que

animation est riche, avec une

: ' tre gardien de but
de réalisme. . ts. On trouvera méme une Le monstre §

nque
R mouvemen

N §I| ! - I‘

- mullitudf de 0" oil les joueurs, qui font pratique- Les armes utilisées
:' 5 _j#r ment tout : :‘i de:strllﬁllﬂll des hockeyeurs spe:tta;:l:
’ fi-’l A : .
A des phase ot agrémenter lf-nscmble Q:EI:“ A2
o S laires vien n'a pas autant 'impression d e

AR maniabilite, of s NHLPA Hockey 94, mais Mutant

B (a glace que dama o ouer bien qu'un peu “fouillis

fomhl, League reste agréable @

k- ea R




‘ Grand
metteur en
scene cherche
| céléebre animal

| a poil au regard
peétillant
d’inintelligence pour
jouer dans jeu vidéo.
Se présenter aux
studios MGM pour
audition.” Selon vous,
combien de lecteurs
du B. E. Post (Blake
Edwards Post, créé en
1964), d’ou est tirée
cette annonce, ont le
profil ? Trois, a ma
connaissance. Le
premier vit ici, a la
rédaction, dans le
méme bureau que
votre serviteur. On
’appelle Manu. Les
deux autres, la Pink
Panther et
- linspecteur Clouseau,
sortent de 'univers
fictif d’un réalisateur
talentueux du nom de
~ Blake Edwards
ﬂusﬁgment Et les
immenses studios
tl--ll;iliiwm:nu:nd sont leur
uvm tmrmn de

-.11:':

. '.-' 1, no
f Ik

Les etolles
de Suﬂ"i{*t
Boulevard
ad portee
de la
main.

Dans
chaque niveau, elles donnent des points

supplémentaires et parfois des vies.

. Inc. All Rights Reserved

Le bateau pirate. Si vous ne
connaissiez pas encore “Les révoltés du
Bounty”, vous ne serez pas décu en
passant par ce somptueux navire.
Clouseau-corsaire vous attend de pied
ferme et vous devrez parcourir le voilier
de long en large avant de sortir
vainqueur de la confrontation.

La santiag. Ici, c’est la loi du Far-West.
Il y fait chaud, aussi évitez Pinsolation en
passant par des mines pas forcément
désaffectées. Des wagons vous attendent
pour rendre le voyage plus agréable... d
condition de sauter a temps !

Le réfrigérateur ol “PP” se fait agresser
par des asperges volantes trés
identifiées, des patates pas toujours
douces et des ceufs durs sans I'étre
vraiment, avant de traverser les
entrailles d’un poulet farci ou de nager
dans les eaux gazeuses d'un soda glacé,
pour finalement se retrouver face a
Clouseau dans son sous-marin de poche.

_7 ®-MEGADRIVE m MEGADRIVE m MEGADRIVE -msema
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Les toits briilants, ou “Pink Panther sur un tojt

Ter

(A

brilant”. Sur un air de

musique conny
m&hmﬁmm

~ Jai cité Clouseau. Car, comme dit
le proverbe : “Qui aime
chatie bien™... N'oubliez pas
cependant que pour arriver au Niveay
souhaité, vous deyre,

éviter les caméras et
les sacs de sable

étrangement animés
et agressifs de
Penvers du décor. Et
cela, avant chaque
étape du jeu (sauf
pour le




qiveaux variés. Encore un ! voys gy
mﬂlﬂ“mm (si rare pour de I3 Megad rive)

cgn c ; grﬁu : Plusieurs
envier l:e T:b:tﬂp;:mm d'Henri Mancinj, ;:::?h les musiques n'ont rien & variantes réussies
res neer o B le surprend yrajmeng car ;:;:t:m F : e ::nl::?nm:j
en

Mancini

GRAPHISME

fJne fcnfs le level complété, Plus fouillés,
impossible d’y retourner : I'acces options a cernarar— = TS el

est hﬂl::'E‘ Pﬂr cet E"{:rl‘teﬂu HSEt dlspﬂﬂftfﬂn ey b _-_ : dms!l dﬂSIB
closed”. de la T (e anime, HdTS:
- peu dire !

pantheére,

Pour -..........-:..: b .'.'.._:_".. n_..-
Lo forét de Sherwood. Vous ne trouverez ni Erro| franchir
Flynn, ni Kevin Costner dans ce niveau et pourtant

sotre ennemi est bien le shériff de Nottingham alias
Y l'inspecteur Clouseau, évidemment. Rassurez-vous, les

certains obstacles insurmontables, On reconnait
elle dispose d’objets ramassés au l'animal rose du

justes finissent toujours par vaincre. cours du niveau qui I'aident pour Eﬂﬂi::n dans ses
[ continuer. Certains d’entre eux sont mo "_35
des armes , d’autres sont des expressions

moyens de transport . MANIABILITE

Une panthere qui
a du repondant
pour une
excellente
jouabilite

+ PLATES-FORMES 4

[ _ La jungle. Tarzan est absent, mais Cheetah,
. - o  ras sa guenon favorie est bel et bien la pour
votre plus grand déplaisir. Eh oui, elle aime

| Pour parvenir a la fin du jeu, vous jouer avec les noix de coco, aussi, mettez un
| f casque... et des lunettes de soleil pour ne pas

| f:fEFEI P CiISSEI" pariops E..EGPES 3 étre aveuglé par les flashes de 'appareil-
€parpilices dans une piece photo d’un Clouseau habillé en touriste.
spécialement aménagée a cet effet.

Notre ami la panthére se retrouve

plongée dans un monde a la “Cheérie, : e | | EDITEUR : TECMAGIK
B j'ai rétréci les gasses", et se balade 2 : Hini i | { | | TAILLE EA'I:OIICHE : 8 Mb
ainsi de studio en studio avec des | BRI % T Dﬁi&f&%%;‘ﬁ%i{% .3 el
décors tirés des grandes productions |HI | & < :UMBRE DE NIVEAUX : 8 '
de la Metro Goldwyn Mayer. BiE | ™ A Bl tikudilg NOMBRE DE JOUEURS : 1
- | HEBR | PASSWORDS : NON
CONTINUES : Oul

_

i o L
: T —

Variantes musicales réussies

Niveaux trés différents -
Trés bonne animation

Déguisements de Clouseau

-*u Encore de la plate-forme (lassant ?)

o |

Le chateau de Dracula avec ses Eﬂssnges
secrets, 5€s monstres, Frnnlkansteatn et
Clouseau alias lgor, le fidéle serviteur
soccasion. Sans parler dtes I
s et des chnuves-suur.'-l.i qui n'ont
us faire déguerpir =

pnurf
fantamf
qu’un but : vo




e soir, les Lakers
affrontent les

Blazers alors je LE MENU GENERAL

veux que le Trois modes de jeu (exhibition, saison et tournoi
parquet soit P|U5 brillant a 16 équipes), trois niveaux de difficulté, choix
qu’un miroir ! Siuf, siuf, de 2, 5, 8 ou 12 minutes par période, choix de la

: ; musique ou non dans les menus. En plus, il y a le
fait le chiffon sur le sol et choix entre le mode simulation, le mode arcade

flok, flok fait la serpilliere et le mode arcade paramétré. Dans cette
dans I'eau. Siuf, flok, flok, derniére option, vous avez le choix de la vitesse

siuf, siuf, flok ! Les joueurs ::::_?:::Tﬂ:f :ﬂ }:ujurs. d:: respact ou non
" - L as s
arrivent, écoutez, on g et, de la gestion de la fatigue

et des blessures.
entend deéja leurs baskets
grincer et couiner sur le
parterre... Ca y est, ils
commencent a
s’entrainer en expédiant
tous les ballons dans les
paniers. Quelle précision !
Oh, une balle arrive vers
moi... J'vais essayer de la
mettre dedans moi aussi...
Yaah... Super, je I’ai mise.
Hé, petit, tu es plutét - —
habile. Si tu réussis LENGAGEMENT
encore une fois, tu Sautez a temps pour envoyer la balle derriére VOous, vers vos

~ pourras jouer avec nous PAcEDalres.

car il nous manque un

joueur. Je dois réussir, ce
serait trop béte de rater
alors que je réve de jouer
avec eux depuis toujours.
Ouuuuuais ! C’est e plus
beau jour de ma vie...

-

LA GESTION DES

B EAUTES

En mode simulation, les vraies

.4 régles sont appliquées. Par

exemple, aprés é fautes, un
joueur est disqualifié !

LES REMISES

COMMENTAIRE i ff':“ Dl

La premiére impression n'est pas toujours la bonne. Au début, le jeu semble bien, sans étre ligne de touche en
€xtraordinaire, mais aprés une journée de jeu, on découvre son immense potentiel ! Parfois, cas de faute, ou
cest l'inverse, dés le début on s'éclate comme des fous pour s'apercevoir ensuite que le jeu derriére la ligne de
est tres limité... NBA Showdown 94, fui, est une vraie simulation de basket ! Lambiance géné- fond en cas de

rale de la salle est cependant si “
du délire tant on peut faire de
nages sont a la bonne taille, ce qui per
Mais tout cela est evidemment un pe
revanche, la course des joueurs est int

froide”, que I'on s'ennuie un peu. Question maniabilité, c'est
avec de multiples options de contrdle. Les person-
met de les voir tous a I'écran et de bien gérer son jeu.
u brouillon, et I'on cherche quelquefois la balle. En écrans du panneau
elligente, ce qui procure un grand plaisir de jeu. S

choses,

panier. L'entraineur
se léve parfois et
des animations
apparaissent sur les



| traits blancs
| pour réussir le

!
Ici, vous arrach
5 ez le pani
explosant la vitre | Czuq:: ::ufpe
posséde un’ ou plusieurs joueurs
capables d’effectuer ainsi des tirs
spectaculaires, uniques en leur genre

de faire des
actions d'enfer.

4+ SPORT ¢+

Revoyez la derniére action au ralenti. Ici, admirez la

passe. |l est possible d’intercepter les passes ou de voler EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
la balle des mains de Padversaire. Vous pouvez aussi Tf'!:;l-g &%TOB:E;E i'{!IF Mb
. d e l lott H. D | : N
i e NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE D'EQUIPES : 33
—— Jeu @ 4 joueurs NOMBRE DE JOUEURS : 4
S méme SAUVEGARDES : OUl
temps, dans
toutes les
combinaisons,
avec le
:u;:::ﬂ::c Les tirs speciaux
Arts. Possibilite Le choix des tactiques de jeu

de créer sa

La diversité des joueurs

Les lancers francs

propre équipe

Py 2 - es Prapres ¥
\ oueur possede s
A\ = : ____ compétences b > < I La foule ne se fait pas assez entendre !
g ~ | (plusdel0): } yo 10 N ,
= Ty e =1 possibilité de faire Y e
i _-_-ﬁf ':-._--.« i ‘_ e ..“_ des chﬂﬂﬂ'EfﬂEﬂtSp _..._J.I _. e | |
—'—“—ﬂ"‘:.‘-'_"ﬁ"““'w et encore plein m fa ALy : |
"= :'L ‘--—:" .," — d-ﬂutfﬂi choses .": L2 o 3 =:| |
- i i i 3 { = ) |
e - taﬂl I_.IES--- = - .|
: | __~_~j,—-"" fan q |




orsque les
vacances au ski

sont terminées,

il existe encore
un bon moyen de
bronzer et de s’éclater.
Abandonnée, votre
Megadrive n’attend plus
que vous pour
reprendre du service.

mee, elle espere

voir une belle
cartouche, en guise de
cadeau souvenir. Elle
n’a pas pu gofiter a la
neige, ni glisser sur les
pentes en votre
compagnie alors

. pourquoi ne pas

I’emmener en vacances
en lui faisant découvrir
une nouvelle

cartouche ? Assis en

Megadrive ne tiont"
en place. Tous les deux,

37 g
s allez passer de

longues heures
ol

face de votre télévision,

Comparé & Winter Olympics, Winter
Challenge est un peu meilleur ! On entend
les réactions du public et les musiques sont
mignonnes. En revanche, les bruitages man-
quent un peu de realisme car on n'entend
pas le vent, et le glissement sur la neige ou
la glace n'est pas génial. Graphiquement,
c'est assez beau et en plus, la taille du per-
sonnage est suffisamment imposante pour
ne pas le perdre de vue. L'animation reste
correcte sans pour autant faire preuve d'une
trés ¢grande originalité. L'impression de
vitesse est bonne et, grande surprise, la
maniabilité ne pose aucun probiéme ! II
faut espérer qu'il sortira encore de nom-
breux jeux de sports d'hiver et qu'ils seront
a chaque fois meilleurs.

LE PATINAGE DE VITESSE
Pour cette épreuve, vous devez appuyer sans
cesse sur un bouton pour avancer tout en

pour le pouce ! Vous étes seul sur la patinoire.

contrélant votre direction. C’est trés éprouvant

LE BIATHLON
Le fusil dans le dos, vous partez seul..,
Quatre fois, vous devrez vous arréter
pour tirer sur des cibles. Debout, Iq cible
est assez proche et il est facile de diriger

le viseur dans le cercle noir. Allongé, |g
cible est trés éloignée !

LE BOBSLEIGH

Pour chaque épreuve, vous voyez la totalité du parcours dans la petite
fenétre de gauche avec un point rouge représentant votre position. Pour |
prendre un maximum d’élan, il faudra appuyer le plus rapidement sur un
bouton puis accélérer ou ralentir aux bons moments. |




cnmpr}titfnn, Vous
Puuvez Jouer
JUsqu’a |0 a¢ Créer
YOS propres
persunnuges (nom
Pays et Photo), ;
Lorsque vous

sélectionnez fos LE SAUT A ski

. ndvermirﬂ, vous

| Une fois lance, essayez de
rester au centre de Iqg piste,
sinon... Arrivé au bout,
Poussez sur vos jambes et
conservez les skis bien
paraliéles. Ensuite, il faut

encore s’appliquer pour la
réception...

LE SLALOM
GEANT

Yous pouvez
skier vers la
droite ou vers la
gauche, en
position haute
T | ou basse. Yous
S 008 18, | serez éliminé si
25 .:;‘;’Egg%‘ vous ratez une
porte. La piste est délimitée par des sapins et
par une neige de couleur un peu plus foncée.

LE “CROSS + SPORTS D'HIVER +

COUNTRY”

' ; : ACCOLADE
uregramesesise | S
fond trés éprouvante. | D ULTE : MO ‘
L’objectif est de bien gerer NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
son éﬂﬂrgiﬂ' ﬁ.ﬂlﬂ' ﬁlﬂl‘ 'l_l' NOMBRE D'Ep“um . 8 :
course. Yous ne trouverez Hou;:g :: s;ogﬁluns . 1a10
pas de piquets mais une PAS e
:lste des plus irréguliéres, CONTINUES : NON

sur laquelle vous serez
obligé de pousser sur vos
batons et sur

ﬁu‘f,ﬂmm Le biathion

conserver . ' Le saut

| votre vitesse. | . | On arrive a anticiper sur les virages
1 LS et | e

] Eecorg: 1:06.008 l . ﬂ Chacun son tour, ¢c'est ennuyeux
\ - B Onest seul surla patinoire !

- j I.!_'.r!'!li
: fign



imanche
dernier,
habillée de
rouge, un
panier a la main, je
décidais de rendre
visite a ma mere-
grand. Une fois de
plus, elle déprimait
dans un coin de sa
chambre. “Réveille-
toi, la vieille !’ lui

déclarai-je en entrant.

“Je ’apporte la
version Megadrive de
Art of Fighting pour
prendre ta revanche
face a MégaMamie
(crodte racie de 85
balais) lors du
prochain tournoi
inter-club du
troisieme age qui a
lieu dans une
semaine. L’année
passée, tu avais perdu

en finale en jouant a la

version Néo Géo.
Cette fois, restriction
budgétaire oblige,
c’est sur la 16 bits de
Sega qu’auront lieu
les hostilités. Et
grace a moi, tu

Peux t’exercer avant
tout le monde !”’
Moins de deux
minutes chrono
suffirent pour qu’elle
se colle au tube
cathodique. Et vous ?

plus d'une semaine, j'en profitais lors de ma seconde visi-
te pour Iui demander son avis. “Je me suis éclatée
aussi bien en mode story qu'en mode deux _g
joueurs. Ton grand-pére est méme sorti de -

me supporter (au propre comme au figu-

ré, pensais-je...) et m'entrainer. Les seuls

défauts sont le manque de challenge, méme en hard,

les digits a ch... (Des gros mots ! Ma mémé revit ) et
une certaine inegalite entre les personnages. Prends
lnbert.llynullrauettuuimpm:iuem!
Sinon, crois-en mon expérience, la conversion est franche-
ment réussie méme sans les zooms. Mais surtout, le fait de
Pouvoir jouer et se mettre sur la gu... sans aucune difficul-
te, avec un paddie 3 boutons uniquement, m'a ravi. Aucun
achat supplémentaire !”. Emballée, mais surtout ravie
d’avoir remporté la coupe du tournoi inter-club du troisis-
me age !




f}nn‘. le mode “';';fl'”‘f'
H{‘.rht'll,

s Ryo ou

stivant le personnage queé vous
aurex choisi au depart, P -
ville

arcourent lo

d e long en F:H'_ﬂlu a la recherch

| Yuri. Huit niveaux au total. de Dowi
lown O Marce's Bar Jus

gu a rantre g

|I.I'¢..|]"- .ll o | II". 1T i als [
ST Naratd I'-ru"'-r'"'r."f':-

|
j #
d'interrogation sur la carte), |

et autre que... |

-

"3 GUTTOUN CONTINUDUSLY AND | | . 4 |

e pover_1h ALLoTTED Tive. || (R ER |

: | | : 2 ! | | saveriokstse 0 o=t +0 GUTTON
[ FOR “WROM-KEN" DERTH BLOM.

4+ ART DU COMBAT +

EDITEUR : SEGA

TAILLE CARTOUCHE : 16 Mb
DIFFICULTE : FACILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4
NOMBRE DE NIVEAUX : 8
NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2
PASSWORDS : NON
CONTINUES : INFINIS

Excellente conversion
Un paddle 3 boutons sulfit
A quand le deuxiéme épisode ?

) Digits ratées
I On veut du sang!




a chasse au

tréesor

commence...

En possession
d’une des quatre
parties de la carte, le
jeune Ronald, clown
magicien acrobate,
s’engage dans la forét
magique... Il ne sait
pas que les trois
p‘arties manquantes

sont détenues par

-ﬂ‘ms autres
fsﬁrsnnnages Ses
aventures vont le

- conduire dans des

~_pays magnifiques,

~ infestés de bestioles
14 et de pieges mortels.

- Heureusement pour

e Im Ronald a en poche

* un extraordinaire

S 1'= mouchoir

- multicolore, qu’il
utilise pour

e s '‘accrocher un peu

partout. En plus, il a

. _emporté avec lui une

- poudre magique,

indispensable pour

assurer sa protection

|n5| Bquipé, c’est

“ ‘ec e cceur rempli

Jie a I'idée de

eécouvrir un fabuleux

trésor, qu’il avance

paisiblement vers les

J- lus belles aventures
de sa vie...

z
\

s *_
?

.i
-"‘.
.

" g
N | -
b

Tous les ami(e)s de Ronald sont ici
réunis sur la photo souvenir. Chaque

niveau est composé de plusieurs étapes.

Lorsque vous perdez une vie, vous
reprenez au debut de 'étape. Yous
affrontez un boss a la fin de chaque
niveau. Suivant le niveau de difficulté,
les ennemis sont plus résistants.

NIVEAU 3 - La mer magique

NIVEAU | - La forét magique

Au programme : escalade d’un arbre géant,
passage sur une roue de moulin, décollage sur
des geysers, entrée dans la gueule d’un
alligator, rencontre avec des poissons géants a
réaction... Lorsque vous vous accrochez, vous
pouvez monter ou descendre en utilisant [, 2
ou 3 mouchoirs. Vous pouvez ramasser des
options pour avoir un tir plus puissant, des vies
et des Continues supplémentaires.

Au programme : voyage sur des nuages fragiles, balade en barque avant d’étre coulé par un
sous-marin equipé d’une scie, débarquement sur une fle, escalade du mat d’un bateau pirate
qui sera coulé a coups de canon, exploration de I'épave du bateau immergée sous Peau...

COMMENTAIRE

On regrette tout de suite de ne pas pouvoir y
jouer a deux, avec son copain ou sa copine !
La maniabilité n'est pas impeccable, on ne
peut pas tirer tout en marchant, et il faut
attendre que le tir percute un monstre ou
sorte de I'écran pour pouvoir tirer a nou-
veau. Mais ne vous inquiétez pas, c'est tout a
fait jouable. On apprécie beaucoup I'anima-
tion génerale, qui donne beaucoup de vie. Le
personnage, lui, aurait pu étre bien mieux.
Les graphismes sont merveilleux et les cou-
leurs bien mariées. Enfin, les musiques et
les divers effets sonores sont fantastiques.

Tout cela donne un trés bon jeu mais auquel
il manque “le petit quelque chose” qui le

rendrait reellement superbe.




lac Donald’'s

JTETASURE LAND

Treés variés et
bien coloriés, ils
ne choquent

Ca bouge
partout, ¢'est
vraiment vivant.

Ne perdez pas I’équilibre ! Attendez que les
blocs remontent pour aller en haut a droite.
Attention aux mains ! Yous aurez aussi a
escalader un mur...

NIVEAU 2 - La ville magique *> pLATES-FOIiMES *

Au programme : voyage en train sur des wagons
EDITEUR : SEGA

de charbon, visite des wagons et confrontation

avec des animaux en cage, des trapé:ist:es, des Eﬁgﬁ%ﬁgg&ub
danseuses, passage dans un tunnel mal éclaire, NIVEAUX DE DIFH‘:“LTE + 3
e a la ville secouée par des tremblements NOMBRE DE NIVEAUX : 4
NOMBRE DE JOUEURS : 1
PASSWORDS : Oul
CONTINUES : Oul

arrive
de terre, ascension d’un gratte-ciel...

Un peu Des ennemis trés rigolos

partout, vous | Les graphismes style “enfantin”

ouverez des :
fromyeRpE | Les nombreux objets a ramasset
magasins qui

vous Le personnage est joyeux

PL‘J'HIE"ttrﬂ}”r - n 1 seul iﬂlltl.ll' :
d‘ﬂfht}ft}!' de

|’énergie, des

vies... ou de
ﬂ = faire une |
» Ramassez un maximum
et vous aurez longue vie.




ujourd’hui

mercredi, | vais

inviter mon

copain Emilio.

| Ensemble, nous allons

il jouer aux petites voitures.

il C’est trop génial ! Maman

n’aime pas ¢a, mais pour

| tracer le circuit on utilise

| les craies de I’école ! Elle
frotte pendant des heures
pour essayer de I'enlever
apres... Hi, hi... Déja la
derniere fois, j’avais
transforme la table de
cuisine en placant des

< Cherios un peu partout.

« Bonjour les dégats
lorsqu’en plus, j’avais

renversé un peu de lait et

- dumiel pour faire des

obstacles. Dans le bain,

~c’est marrant aussi, et
lorsque Papa n’est pas la,
je joue sur sa table de
billard. C’est normal, il n’y
a rien pour jouer par ici,

~avec mes copains on a
envie de créer plein de
choses mais on n’a pas les

- mMoyens, alors on prend ce

_que ’on a sous la main et

o —

fous les personnages sont la, Choisissez |

Joueur, vous pouvez faire une compétition coi

3 autres personnes. A2 joueurs, vous pouvez faire u
competition sur 4 courses gagnantes ou une course

simple, avec le véhicule de votre choix.

T e —— = — ==

(f——

SUR LA PLAGE

Dérapages sur les gouttes d’huile,

ralentissements sur les gouttes de colle...

Dans le premier mode de Jeu, il n'y a que
deux vehicules en course possédant
chacun quatre points. A chaque fois que
vous reussissez a prendre assez d’avance
pour faire sortir I'adversaire de I’écran,
vous gagnez un autre point. Yous gagnez si
vous arrivez a 8 points ou si vous terminez
les trois tours de course avec le plus grand
nombre de points.

E - g N NS
DANS |
LA SALLE DE BAINS |
Petit saut sur la bouteille de
shampooing ou sur une
savonnette... Mince, 'eau du bain

est en train de partir et votre petit
bateau risque d'étre coulé !

Dans le second mode de Jeu, il y a quatre
véhicules en course. Yous devez arriver
premier ou second afin de pouvoir
participer a 'épreuve suivante.

COMMENTAIRE

Tres original, Micro Machines est un jeu qu'il faut avoir, bien qu'il ne soit pas génial.
Dés que vous ne savez pas quoi faire, que vous avez envie de vous amuser avec un(e)
ami(e), vous serez trés content de I'avoir sous la main et de faire quelques parties
pour le ranger jusqu'a la prochaine occasion. Avec des sons moyens et une anima-
tion assez limitée, il remonte quand méme dans I'estime grace a ses graphismes

rigolos et & sa maniabilité. Tout cela est encore plus vrai pour la version Game Gear.
avec le mode deux joueurs sur la méme console. Un mode de jeu trés intéressant
mais pas super bien réalisé a cause de I'accélération automatique des véhicules.
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PEr, ies tanks peuvent lancer des

/f
/

ST
| %'@

SRS Pour aetruire les autres tanks, |=—

i

VERSION
GAME GEAR
C'est une nouveauté,
vous pouvez jouer a deux avec

le vehicule mais
reste trés bonne.

une seule Game Gear. L'un utilise :
les touches de direction et I'autre '- S +
le bouton ‘V et ‘start’. R s E
: - E:mucn?:olllmmsms
t automatique. Vous pouvez :
- el = connectant DIFFICULTE : DIEII;I(‘T.:I.I“I:ETE l
NIVEAUX DE D :
B | BILLARD = NOMBRE DE JOUEURS : 1 ou 2
Slalomez entre les boules et évitez certains trous... PASSWORDS : NON

CONTINUES : NON

.

—= - AN e

— ,~u[||_||_[l
e pm

Pousser les adversaires

SUR LA TABLE . Les lieux des courses et
DE CUISINE La course de tanks 85y

Les gouttes de miel vous H Pas d'options a ramasser 2 il

ralentissent alors que L .
B Ppas d'hélicoptéres

celles de lait vous font -f A ‘

déraper. Evitez de vous
écraser sur les oranges oY
dans les gaufres...




dudébutdecejeu,ﬁh
pauvre Nﬂl‘mr VoIt Jes
six “tops” de Ia plage de
Sﬂiﬂt—Tﬂ}p se faire

ormy est un petit 5jy i _ 1 B S st | &% 325 e & s g enlever, jusqu’au retoy,

voyeur a l'allure =, 2 | B 0 B ZT X sur Terre aprés avoir

typiquement e S . . . i : . : c : vaincu le "ﬁﬂﬂ' bﬁﬂ"ﬂ
délivré les donzelles.

anglaise (le look
“cachet d’aspirine”, plus
blanc que blanc c’est
transparent, vous
connaissez !), qui débarque
un matin du mois d’ao(t sur
une plage de notre céléebre
Cote d’Azur. Six nanas en
string sont alors en train de
jouer au ballon de plage...
Jusqu’au moment o une
soucoupe volante, surgie
d-E nulle part, vient les r] ' Les deux derniers monstres, la pieuvre extra-terrestre et le
kldnapp_er. Nnrmy, gl"ﬁCE a -‘.-";:.';:: _‘.-:-:““ diable, de ce jeu qui ne fait rire que ses programmeurs. Pour
une lotion solaire lui l VNS 8| le maitre des enfers, restez au milieu de I'écran et tapez dés

qu'il apparait a droite ou a gauche. Sinon, v
ermettant d s TR fupra f SN S Ay
E ; € voyager > O] 9 ses sbires déchainés qui vous feront perdre sans probléme.
ans 'espace-temps, part "

it
immédiatement a leur

recherche. -. £ i Probablement la seule
originalite de ce jeu: le

docteur machiavélique
Premier boss a a battre dans le niveau
éliminer pour se 3 ne s’avouera vaincu
retrouver dans ' qu’'apreés une défaite au
les bras de cours d’une partie d’un
pseudo Pac-Man, suivie
d’un casse-briques a la
Pong, premier jeu vidéo
sorti en 1976.

Morphée : un
homme des
cavernes.
Quelques coups
du marteau-
pilon ravageur

e Mo s MEGADRIVE =

devraient suffire

a le renvoyer
chez ses
ancetres, pour
peu qu’il en ait...

(ANIMATION) (MANIASILITE)
4 PLATES-FORMES ¢+

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
Zrle TAILLE CARTOUCHE : sMb
Us cest nul, plus c’est drole, ont dii penser les program- DIFFICULTE : FACILE

_ o ans certains cas, mais certainement MBRE DE NIVEALX . ¢
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ELE C RN |
___ONE / MEGA FORCE N° 26
*_ - .

1- A votre avis, que signifie SKITCHIN ?
a - Faire du stop en Roller
b - Traire une vache en skate

<

1 er prix : Une pair

de ¢ - Souffler dans le pot d'échappement
marquée "Electronic Aris"R: l:?: S St ecenion
équ(ilgemeni complet (genovilla
r : : . . 4
covdieéres, gants) + 1 s|El.l SI(I'I'C;rﬁ 2 Cﬂmblenuf?t:uilf: roller, pour jouer a SKITCHIN ?
. ¢ - Deux
3 éme prix :
Un blouson E.A SPORTS + 1 jeu SKITCHIN 3 -Qelle musique faut-il écouter pour étre un vrai
4 él‘l‘lE 'ﬁu- 1 o él’I‘IE Pl'ix H o Mu:? Beethoven
Un T-shirt E.A SPORTS B Dkl fea
¢ - Dick Rivers
11éme au 15 éme prix:

Une casquetflte E.A SPORTS

4 -D'ou vient le Roller Blade?
a - Los Angeles
b - Tombouctou

- LE REGLEMENT - ¢ - Montrond les bains

1) ELECTRONIC ARTSHHEGAFUREEwgmm &
. s ey b g . QUESTION SUBSIDIAIRE :
2) Tout le monde eutEurhtlper, sauf les N

I

whmdee ONIC ARTS et de MEGA v . TROUVER UN SLOGAN QUI
ICE. i

3] Lo participation implique I'envoi d'un bulle- 0~ s RIME AVEC SKITCHI
fin de partiapation onginal.Les bullefins raty- Fasts  RSvaglr

rés, incomplets ou illisibles ne seront pas pris |

en compte.

Les bulletins de participation ainsi que le

réglement du concours sont disposnibles gro-

hulement sur simple demande @ I'odresse du

magazine.

4] Les gagnants seront personnellement avi-

sés, ef les lots seront envoyés avant le 29

AVRIL 1994,

6] Les bulletins de participation seront soumis

o 'appréciation d'un jury qui opérera un clos-

sement pour I'attribution des lots.

£ L assssasssenges i’;‘i‘*"‘
NOM Ill-lil.l-i-il.-l---l-lllIlI""‘""---.T‘_'...""'-.--..;E"-T{:. ” ";.;T fi;:t I:.t Al s s s ensssnansssasnend
= A -

ADRESSE ..'---..'....'..._...I..i";ih:'.;?:'_?"..*.' i-:».';;ﬁ'-:::--"“‘_!:- r L ,’ ------------------------

_ _'-"'_ - d e aRBAR AN s Y
fhEsenne SsssssnEnee ---il'i""'.'?.:;‘ﬁs_;?‘f:{:" ’ % :

ey . VIK
CODE POSTAL ......... /oY R
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igri par les

mauvais

résultats

enregistreés
dernierement par
notre équipe
nationale, mon
souhait le plus cher
était de ne plus
entendre parler de
football sauf dans les
Guignols de C+. Or,
c’est dans ce genre
de situation que ma
mere-grand
intervient
généralement. Ce
qu’elle fit en
m’apportant Sensible
Soccer sur GG, un
_jour que j’étais cloué
_au pieu a cause d’une
grippe intestinale
(Affreux, affreux!).
“Rends-toi compte !
Plus de 60 équipes et
une multitude
d’options !”’, qu’elle
me dit. Ma mémeé
m’étonnera
toujours...

“Allons enfants
de la Patrie...”
L’hymne de
chaque équipe
résonne dans
Fimmense stade
pendant
quelques
secondes qui offrent aux joueurs les derniers
moments de concentration avant le match.
Quel sera le vainqueur ?

Sur la glace
comme sur
terrain humide,
il est difficile de
tacler sans
dommage pour
le joueur de
I'equipe
adverse.
Attention au
carton, jaune
ou rouge, dont
résultent coups-
francs et
pénalties !

COMMENTAIRE

Les jeux de foot sont trés en vogue actuellement et le choix

peut paraitre difficile au moment de I'achat. Heureusement,
Super Benji, le roi de la portable, est 1a pour vous guider ! Eh

bien, Sensible est une bonne simulation, extrémement

proches du véritable football, mais qui péche malheureuse-

| , OUCHE : 2 Mb
maniable, qui permet de réaliser une tonne de tactiques tres ;ﬁﬁ-g 1‘1:&? RICHE » E
. i NIVEAUX DE DIFFICULTE

ment par sa bande sonore et ses qraphismes Personnellement,
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EDITEUR : SONY IMAGESOFT

NB DE TYPES DE TEMN E
aarMBRDRDE DF IOUFURS : 1
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Un mur n’empéchera pas Paris de marquer face
a lel-Aviv ! Par un effet donné au ballon
(bouton de coup de pied + “pavé de contréle™
avec le doigt enfoncé dans la direction a
prendre, immédiatement aprés le tir pour une
meilleure courbe ascendante), le joueur
transperce facilement la défense adverse et
trompe le goal pour un but digne des plus
beaux matchs de la coupe d’Europe.
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int de se lancer a I'attaque du greep, le

| : _ | Joueur est conseille par le commentateur
L] F* - - - [ 3 i ! I. r i . I 5P I f I
shiver est | . s o : | sportif du moment, alors que la vue
. dhad aerienne lui permet de connaitre sa

bien installé

et seuls les

tubes
ﬂthodiques ou les
rans a cri?taux
ﬁquidE5 am?nent
selques brins de
soleil auX joueurs
Jssionn€s que nous

situation exacte par rapport au trou.
Quant au putting, ou il s"agit de réussir un
coup de précision, le jeu offre une vue en
3D, pour une meilleure estimation de la

denivellation du terrain.

L —

Golf a donc prévude BEIEg —af . ==L
Jous enmener sur de T i e L -
jombreux greens PRACTICEN DI SPLAYS

chatoyants, au o CVA-E PLAY LOAD GAME
épais et meelleux. ORIV ING SAVE GAME

- . i =L
Mais attention . ‘“as De nombreux choix sont a la disposition
le bronzage n’est

du ou des joueurs désireux de se mesurer @
autorisé qu’apreés avoir

I"ordinateur ou 'un contre 'autre :
: sauvegarde de la partie en cours et
Pm?uru 'un d_Es quatre practice a volonté pour quiconque
tircuits proposes, en souhaite passer du rang d’amateur a celui
plus de remporter le de professionnel avant d’entamer un tournoi
oremier prix... parmi ceux proposes.

e

Avant chaque coup, la position de
la balle est montrée en gros plan.
Coincé dans un bunker ou enfoncé
dans le fairway, vous saurez doser
correctement la force nécessaire
pour un coup digne d’un Jack
Nicklaus dans ses bons jours.

! - bression sur le bouton 2 pour armer 1@ .ﬁaw:;:r;h :?::?:ﬂe
Uissance du tir, seconde pression pour donner | Eﬁ:: ix du club ffﬁ"n
. iner le mouvement. Attention au vent et :;: orX Goa
" Putter) en fonction de la distance R —

4 SIMULATION DE GOLF ¢

| . EDITEUR : TENGEN
B, _ TAILLE CARTOUCH

 lombreuses options bienvenues et un
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* GAME GEAR ~

CONTACT

Departement 95

Echange Shinobi 2 contre jeux intéressants. Ecrire 3 LAFONT
Alexis, 316 Route du Fort, 95110 SANNOIS

VENTE

Departement 12

vends GG malette, adapt. secteur, loupe, Halley Wars.
Mortal Kombat, Chase Hf._}. Wonderboy, Out Run, Batman,
SMGP1, le tout : 1300F. Télephoner & Julien au 65 41 24 09

Departement 30

Vds GE_: + Sonic + Dﬂngld Duck + Super Monaco GP Il + Prince
of Persia + Columns. Tel. & Nicolas ap. 17H au 66 BS 40 74

Departement 38

Yends Mortal Kombat : 170F jeu en TBE, possibilité de bais-
ser le prix, frais de port compris. Teléphoner au 74 97 50 03
ou ecnre @ BRIZARD Cyril, le Leva, 38110 LA TOUR DU PIN.

Département 43

Yends GAME GEAR + 9 jeux Columns, Wonderboy, Space
Harrier, Sonic 1 et 2, Shinobi, George's Foreman's, KO
Boxing, Out Run, Mickey Mouse 1, prix : 950F 3 débattre.
Contacter Pierre DUPRE au 71 05 29 44,

Departement 46

Vends Son of Chuck, Alien 3, Wonderboy 3, Aerial Assault,
sonic |, prix de : 150F a 200F ou échange contre Mortal
Kombat, Hook, le livre de la jungle, Cool Spot ou Asterix.
Telephoner & Marc de 18H a 20H au 65 22 15 99.

Département 49

Vds jeux sur GG Axe Battier : 150F, Tazmania : 200F et beau-
coup d'autres. Tel. 3 Thomas aprés 18H au 41 &1 14 35,

Departement 54

Yends GAME GEAR + Columns + Sonic 2 + Super Kick Off +
Wonderboy en super état, peu servi avec piles... valeur :
1500F, vendu : 950F a débattre. Télephoner & Aurélien
SCHYARTZ au 83 37 02 49

Département 57

Yends 9 jeux + loupe + adaptateur M5-GG + sac banane,
prix : 1500F. Contacter e 87 57 97 21.

Departement 69

Yends Indiana Jones 3, Super off Road, Global Gladiators,
Putt and Putter, Ax-battler, Chuck Rock : 90F (Ecco The
Dalphin ;.1?EIF} ou ech. contre autres jeux. Telephoner a
Madia apres 19H au 78 B8 60 77.

Département 70

Yends GAME GEAR + 6 jeux + adaptateur secteur + adapt.
Master Gear + sacoche de transport + loupe (Shinobi,
Wonderboy 3...), prix interessant. Contacter Xavier apres
18H au B4 31 &1 &6,

Département 75

Yends ou echange sur GAME GEAR Double Dragon, Wolf
!Ehild, E_-hlnnbi 2, Predator 2, Simpsons, Alien 3 + 15 autres
jeux. Télephoner au 43 29 64 72

Departement 80

Vends GG + 5 Jeux + adapt., valeur totale : 2800F, cédé

1000F, possibilite palement en 3 fois + livret trucs et
astuces, vente separee possible entre 100F et 150F
Telephoner au 22 96 B4 20.

* MASTER SYSTEM *

CONTACT

Departement 59

Echingg ou vends G. Force, Worlds Games ou Sup. Tennis
contre jeux plates Formes, Asterix, Sonic 2, Mortal Kombat,
Donald. Teléphaner aprés 1TH30 au 28 25 14 24,

MEGAFORCE
Petites Annonces

75019 PARIS

TUNIS

Echange MS avec 5 jeux Double Dragon, Forgotten Worlds
Altered Beast, Golvellius et Rampage contre GG et 1 jey
Ecrire & Hachmi LIED, Cité Séahada, La uc.rra-u.a "-'..';
TUNIS ou tel. ; 540906

VENTE

Departement 02

vends jeux M5 (Battle Out Run, Enduro Raccer .
shinobi, World Games) prix de : 50F 3 150F TBE, cause
achat MD. Ecrire a Julien HAVOT, 19 rue Jules Ferry. 02840
ATHIES SOUS LAOM

Departement 16

Yends nombreux jeux MS de ; S0F & 150F TBE (Rocky, Tennis
Ace, Cloud Master...). Telephoner au 45 49 04 34

Departement 17
Vends M5 + & jeux dont Dick Tracy, Paperboy, RC Grand
Prix, California Games, Alex Kid in the Miracle World, Sonic

1;: + 2 paddies control Stick et pad, prix : 500F, bon état
Telephoner de 18H30 a 19430 au 44 32 00 11

Departement 31

Yends MASTER SYSTEM + 2 manettes + B jeux (Prince of
Persia, Alex Kidd...) + adapt. MS/GG, le tout : 1000F ou 1 jeu
100F. Telephoner a Cédric le soir au 61 49 72 08, urgent |

Vends Alex in Miracle World (intéqré), Altered Beast, Qut
Run, Rastan by Taito, Renegade, Shadow Dancer, Sonic 2, 2
manettes, prix : 1200F. Ecrire a Christophe TUQ, Uieu dit Le
Polo, Ste Foy d'aigrefeuille, 31570 LANTA.

Departement 33

Vends MS 2 + 1 manette + 2 jeux (5. Tennis, Alex Kidd incor-
pore) + notice, prix : J00F. Telephoner au 57 42 82 82,

Département 39

Vends sur M5 Sonic 2 : @50F, Terminator : 200F, Shadow of
The Beast : 1BOF, Psychic Fox : 180F et vends Sonic - 150F et
Mickey : 200F sur MD. Urgent, telephoner au B4 82 14 01

Departement 45

Yends M5 2 + 7 jeux : 1000F ou console + 3 jeux : S00F et 4
jeux ; S00F (etat neuf avec notice). Tel. au 38 59 93 57.

Departement 49

¥ds MS [l + pistolet + 4 jeux (Operation Wolf, Double Dragon,
Altered Beast, Alex Kidd) + manette, prix : 800F 3 debattre,
vente separee. Contacter Marc LEROY au 41 93 B0 83

Departement 59

¥ds 6 jx M5 Asterix, Wimbledon, Moonwaiker, Out Run, Gret
Golf, Trivial Poursuite, prix entre ; S0F a 150F ou echange ¢
jeux contre Mortal Kombat. Tél. 4 Fabien au 28 22 48 47

Departement 67

Vds B jx M5 a 50F ou 75F ou 425F le tout. Yds aussi sur MD
Streets of Rage 1 : 100F et Ecco the Dolphin : 150F a debattre
Ach. Shining Force : 250F max. Tel. a Annick au 88 435 25 31.

Departement 69

Yends jeux MS : Kun Fu Kid, Golden Axe, Great Yolley Ball,
Moonwalker, prix : 100F a 200F. Tel. ap. 18H au 74 63 47 40

Département 70

Vends jeux M5 2 Tecmo World Cup 93 : 100F, Alien 3 : 100F
Shinobi, Stnder, Transbot : 50F, Contacter S5ebastien le WE s
possible aux HR au B4 92 13 22

Département 73

Vends MASTER SYSTEM Il avec Sonic I, Speed Ball Il, Tecmo
World Cup 93 et Alex Kidd pour 300F. Appeter au 79 62 21 18

Departement 77
Vds MS + B jx (Tennis Ace, World of lllusion, Slap Shot, Pit

Fighter...) + 2 man. dont 1 python auto fire ergonomique offer-
te : 1000F le kot ou 100F & 150F la cassetre. Tel. au 64 03 1807

Département 78

Vends MS + 2 man. + Alex Kidd : 250F ou jeux Tennis Ace
100F, Otympic Gold : 100F, Sonic : 90F, Shinobi : 80F, Out Run
Europa, Tél. & Clément LEFEVRE aprés 18H au 39 75 18 32

AR
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Département 84

vends MASTER SYSTEM |l + 2 maneties + B jeux TBE (Sonic 1
et 2. Asterix, SM GP...) valeur Q500F, cede : 1000F

Télephoner aprés 17H au 90 87 2% 36.

MEGAFORCE @ 112 ® MARS 1994

' 103, Boulevard Mac Donald

Departement 85

e & 0 | 5 1 BRE . i o
Yends M5 % + 1 manette BOF + Mickey 10F. Vends un
+ 1 manette : 350F + Sonic : 100F + Fantasia - 150F 75
- T o al
- -+ - e "1 = E s
homas entre 17H30 et 19H45 au 51 58 44 11 yaent

Departement 89

Yends adaptateur MEGADRIVE/MASTER SYSTEM « 4 ioin
Asterix, Prince of Persia, Sonic 2, Donald Duck! oriy - Sane
Telephoner apres 19H au B4 73 20 3

Departement 91

Yends M5 2 + 1 manette « Alex Kid inclus - 200F Yencs 2
jeux : 100F a 50F piece (Sonic 1 et 2, Double :r-;:.d.ﬂ,.
Ghouls'n Ghosts, Altered Beast, Mickey Donald }c;l‘:.-._-
Hawk, Games. Telephoner au &4 49 07 82

Departement 93

Yds M5 2 (Alex Kidd) + pistolet + Rapid Fire + J manettes «
Control Stick + 10 jx : BOOF, vente separee possible. o
jeu : 60F (Double Dragon, Allien 3, R-type, Sagaia..). Tal §
Mr ROBERT au 4591 13 42 ou ecrire ROBERT Jean-Claude
Rue Laennec - e etage, 93150 LE BLANC MESNIL

Departement 95

Yends Vigilante Chase HQ et Back to the Future II, prx
150F piece. Contacter [a Merciere du Forom au 34 12 79 10

-
'-'-‘
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* MEGADRIVE *

ACHAT

Departement 10
Achete Populous, Megalomania et Shining Force, pas

plus de 200F. Ecrire a Christophe LANGLOIS, 17 Rue
Yideqrange, 10400 PONT-SUR-SEINE, t2l. - 25 21 42 19
Departement 62

Achete sur MD Flashback, Jungle Strike, Alien 3, Ecco the
Dauphin, prix : 150F a 200F. Faire offre 8 WALKOWIECK
Reqis, 63 rue de Pengueux, 62540 MARLES-LES-MINES.
Departement 64

Achete Winter Olympics sur MD. Telephoner 3 Romamn aux
heures de repas au 59 J&8 91 31

Departement 67

Achete sur MD Fantasia et Cool Spot de 100F 3 200F, sur GG
Donald Duck 2, Sonic 1 et % Asterix 1 de 100F a 200F
Lemmings de 50f a 150F et Chuck Rock 2 de 50F a 200F

= =

Telephoner a3 Gauvain au 88 2027 57

Departement 73

Ach. jx mega CD. Tel. 3 Raphael apres 19H au 79 70 32 36

CONTACT

Departement 02

Ech. sur MD M. Mouse, Quackshot, 5. Wrestmand, Wonoerooy
3 contre Dr Robotnik ou Sonic Spingball ou Bafletod ou wic &
Mac ou Bugsi ou Robocop vs Terminator. Tel. au 93 58 51 83
Departement 03

Ech. Kid Chameleon, Populous, Rambo Il et autres contre
General Chaos, Mortal Kombat, Tiny Toon, Rocket -tn'if:t
Adventure ou jx de combat. Tél 3 Bonsap. 1THau 7005 34 &2

Département 14

Echange F22 ou Gloc ou Jurassic Park contre Shining Force
Demander Pascal aprés 19H au 31 81 17 10
Departement 20

Echange MEGADRIVE Cool Spot ou Jingle Stnke .:-:.1:1[.;:;:
Flashback ou Jurassic Park. Yends Road Avenger sur MGL
prix ; 200F. Téléphoner a Marc au 95 20 24 82

Deépartement 24

Echange Flashback, Tiny Toons et Jurassic Parx EDﬂfff
Iombies et Street of Rage || ou vends Ces jeuUx 230F fun
Telephoner a Stephanie le soir au 53 04 03 81

Departement 35

Ech. sur MD Rocket Knight Adventure contre Aladain ou TMTN
TF et Sonic 2 contre Mickey et Donald. Tél. : 99 64 16 U4

U
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ANGEZ
(HTEE YOS JEUX a.cousotis DIOCEASION

30% & 70% moins cher ave les Jeu Neufs
+ 10 000 JEUX NEUES gt

MAGASIN vt or o SPONIBLES [N eampammym

(Poiement immédiat ou bon d'achat
vos consoles ainsi que lo

> GAME-GEAR (. DE 300 JEUYX msmumus

Neuve D{msmn

MEGADRIVE (+ DE laﬂﬂ JEUX DISPONIBLES)
EAR (avec Columns) 595 F 399 F ”j’””f MEGADRIVE | Froncis (Orcoon goranted moi + 1 oy’ 499 F maijorité de vos jeux : ®GAME-
ME{; cved Lol CONSOL MI’IJM“:'HIJL a:'Frrn (o [ rl[nrn .-rtI + | |eu 695 F
OSIECon Tase] " rose sast VR (OUBE AR il T gast | ST G
TFUF2 £ GROSS SANT 79 F ) - MEGADRIVE 2 Francaise {neuve) + ALADDIN 990 F | =
E#'ETRTETE;JRL:[;URBD 299 F  ADAPTATEUR JEUX MASTER SYSTEM 99 F r?”ﬁ LE MEGADRIVE 2 Fr 1r:r|' se In:mwl ScalieruIIREL RN  o(]) 37 «GAME-BOY *SUPER-
B Jeux d'occasion) (version f | | ADAPTATEUR SECTEUR 99 F PRISE PERITEL 175 F g
W’M‘ el BT D O 159 F | | ADAPTATEUR JEUX MASTER 249 F  ACTION REPLAY PRO pieur) 399 F E NINTENDO eNEQ-GEQ «3D0
COLIMPD 79 F MICKEY MOUSE VS9E; |1 | XL , 20F o PABE ) 2 o i
Pt e AR E 159 F | aﬁﬂFﬁE?'E;:;';;j"" ol ““f :ff””f,*‘ . 248 Poiement immeédiat au magasi
99 F GLOBAL GLADIATOR 189 F Y i e o
SR PERSIA 149 F MICKEY 8DONAID 189 F | | RISEMmRle dle prix (eux docusion) (verson franase) : JMPRE R ou sous /2 heures pour lo
149 F OLYMPIC GOLD 189 F | | sONIC 79 F FLASHBACK 275F | 1 - : :
| O oF RAGE 149 F SONIC 2 X 189 F | | STREET OF RAGE 99 F JURASSIC PARK YeR Al Province ef échangeons vos jeu
3l OB I 149 F SUPER MONACOGP2 189 F | | WORLD CUP ITALA 99 F ROCKET KNIGHT ADV 275 F sur - ®N E.S oMASTER-SYSTEM
i le de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : ALISIA DRAGON 139 F SONIC 2 g 275F | o TTV.E.
LIE%%——E— 269 F DR ROBOTNIK'S 299 F | | MOONWALKER 139 F STREET OF RAGE 2 275F | oNEC oLYNX
ook D DUCK 2 269 F JUNGLE BOOK 299 F | | QUACKSHOT 139 F TEAM USA BASKET 275 F
| DONAL 269 F ROAD RASH 299 F | | TERMINATOR 139 F  GENERAL CHAOS 299 F | (voir modalités ou magasin)
R 269 F SONIC CHAOS 299 F | | KID CHAMELEON il B s el i tes d'oriine indisoensabll
| Juéﬁgfmmﬂm 269 F SUPER CAESAR PALACE 299 F | | MICKEY 149 F NHLPA HOCKE Srer g (Boites d'origine ndispensabl
M 269 F T2 JUDGEMENT DAY 299 F 99 F TORTUE NINJA FIGHTERS 314 F | & [ISUNTRCRG N ERen Crgumgu ity
[ Bepleyit 99 FWINTER OLYMPIC 299 F/ | EUROPEAN CLUB SOCCER 1 14F | 3
\DESERT STRKE B /| MEGAGAMES (3 jeux) '33: E’i&#é‘é gﬁﬁ#ﬁ 31 8
ICKEY ET DONALD 1 . -
MASTER-SYSTEM opuons T 1o NomAuouesr et | | VENTE PAR
TERMINATOR =
—- MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) | | OLYMPIC GOLD o R 2 S e [ CORRESPONDANCE
iy N ) Gt 13 I AN 24 / 48 H
E!Eﬂ"lp|e dE prix (Jevx d'occasion) (version francaise COOL SPOT 275 F PRINCE OF PERSIA
; RY 99 F TEL
Eidedh 30 F SPACE HARRIER 90 F | [DAVISCUPTENNIS 275 F STARTREK I LIVRAISON COLISSIMO
| BLACK BELT 79 F  SPEEL CASTER 33 : ECCO LE DAUPHIN 275 F sy (Commande a Paris exclusivement)
CYBER SHINOBI 79 F TENNIS ACE Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frangaise 449 F
GHOST HOUSE 79 F THUNDER BLADE 9F | | STHRWORD. 199F ek 349 F |
GLOBAL DEFENSE 79 F VIGILANTE 39 F | | GLOBAL GLADIATOR 320 F ROBOCOP/TERMINATOR 449 F Avec notre CARTE Dt
-STDE-M AXE 79 F BACK TO THE FUTUR Il 139 F | | 5RAGON REVENGE 380 ; E%%L CHAMPIONS 499 F | i P
KUNG FU KID 79 F BASKET BALL NIGHTMARE 139 F | | cpinERMAN VS X MEN ggg F SONIC 3 499 F FIDELITE complete,
MIRACLE WARRIOR 79 F CALUFORNIA GAMES 139 F | |12 JUDGEMENT DAY B B oRersls skl 599 .25
LA ' MICKEY 1 139 F | | pRACULA i vous gag
SUMMER GAMES ;g : ROCKY 139 F @Fﬁ SOCCER 449 F y
TIME SOLDIER 139 F
ALEN SYNDROME 99 F SONIC 300
GALAXY FORCE S o | RS
KENSEIDEN 99 F F S | ratuits
ORDOFTHE SWORD 99 F LEMMINGS 17 F MEGA-CD (- D 100 EUX DISPONILES) de Jeux G
FAMPAGE GA-CD 2 Frangais (neuf)
’ ERSIA 199 F | | ME FS) (version francaise) :
RASTA SAGA 99 F SONCZ. 199 F | | Exemple de prix (JEUX NEJES) tvertin (Ccios ok 449 F O AR aUs
:[EEEEI'EE%SSDH D gg F SUPER MONACOGP2 199 F | | CHUCKROCK 2 399 F WONDER D{:;EEES | :AW F EN STOCK DS :':II? NEUI
SECR MMAN DUNE 399 F LETHAL ENFO (o et S TITRE
499 F TOUS LE
i fs) (version froncaise) : A BAT 399 F NIGHT TRAP (2 CD) Tol U EN OCCASION POUR
Exemple de prix (Jevx neufs) (vers O RASH 299 F | | MORTAL KOM ; 449 F DRACULA Lire O NSOLES.
DRACUTA —© 299 F ROA 299 F | | GROUND ZERO TEXA DOUBLE SWITCH e TOUTES LES CO
| ADDAMS FAMILY 295 F RO R TERMINATOR 299 F | | INDIANA JONES ﬂlgm (version francoise) _
ASTERIX I 299 F ROBOCOP f;;. EERM 75 _I_emp_idif.ﬂ! (JEUX né?q F BATMAN RETURN 314 : N'HESITEZ PAS A NOU
ool SPOT i b S 299 F | | AFTER BURNER | 279 F ECCO LE DAUPHIN g:: F ES DEMANDER ...
| DOCTOR ROBOTNIK'S 299 F SIAEET OF RAGE Il 299 F FINAL FIGHT 279 F SILPHEED 314 F L
| ECCO LE DAUPHIN 299 F SIR SGEMENT DAY 299 F | | JAGUAR XJ 220 c 279 F THUNDERHAWK 314 F e
FORS | 299 F | | SHER F SONIC B b 25 RC PorsBID CO00 wm o o an == )4
ALLA 299 F Ei'r-l{ER GLTMHCS LOCK HERLSTE, i?q g =i _ Xc.oh 185 215 &0 -
L IUNGLE BOOK 299 : M(!:}ETP-:L KOMBAT 329 F‘_,..' LE'R_N{:E OF P  — e E———— L Hdusi“mrlﬁ
| JURASSIK PARK 299 _ S i MMANDE EXPRESS : A refoumner
£ S T ﬂ 1 BON DE CO des Ecoles 75005 PARIS
‘NOUVEA SCORE GAMES 17, rve Sk
Es ": Ouverture le {? : Cees  PRENOM .....ocmmmissninmsnansessessiassasse:
EMARSI‘?W s l NOM ...ovveinissismsasssanannas: s i e e
DEO A DRESSE. 1w s s R R
] |" e, 25, uv de lo Dmslnn Vs e wLLEuﬁ
7, rue des [mSES 37, Cours Guynemer Leclerc - N 20 Seceon TEL |
75005 PARI 60200 COMPIEGNE 92160 ANTONY CDN S OLE | PRIX JerEQE ::"L oL 5
oy 1 | TITRE | MAN |
36.685.686 | - 44 20.52.52| (1) 46.665.666 + | CHEQUEQ CARTE BLEUED i
(71/1 24H/24) . 30 | | L ELED
L[ ¢ foire le 16.] « Mordi ou somedi de 10ha 19h ! | L [__I_|_|_|__|,-[ *****
 omposer directement sans faire le 9 h 30 . N _____
"M * Lundi de 14h 0 | 2030 | (Ventee! Echange) ! — | | fie
&14}'“19}.3[: P 1 ‘Hﬂrdl ﬂu UEﬂdedld‘E 1Dhu ] 1 N [ ) lIH Inhﬂlgh I N1 g 1 1 5, e | R S . @ e
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Departement 63

Ei nange Meda o mania « the Faerv Tale Atven
contre Mortal Kombat ou Tournament Figh
Demander Pierre au 73 97 95 90

Departement 66

Ech. sur MD Alien Storm, Mickey and Donald. Tarmania

Donald Duck, Sonic 1, 2 (par deux contre SF 2. Mortal
Kombat ou Eternal Champions. Tel. au 48 83 45 04

Departement 70

Echange ou vends sur MD Mortal Kombat. Street of Rage 2
Greendog, Kid Chameleon, Gynouq, prix : 75F
Telephoner apres 18H au B4 75 01 19

Departement 77

Ech. px Sonic 1, Castle of lllusion, Super Monaco GP, World Cup
|talia 90 contre Etemal Ehampmh Fifa, Mortal Kombat, Street
Fighter II'. Tel. a David de 17H30 a 18H30 au &4 88 54 05

Vends Worlds Cup Italia 90 : 100F, Shinobi | - 150F Amazing
Tennis : 200F, European Club Soccer : 200F, Pit Fighter
150F, David Hﬂbmium 150F, Batman 1SDI-' J'echange
Aladdin contre Cool Spot, Winter Olvmpics contre Mortal
Kombat. Telephoner apres 17H au 64 96 19 27

Departement 94

Echange sur MD Fatal Fury contre Flashback ou Rocket
Knight Adventure. Contacter Thibault au 48 83 99 19,

Pos. news sur MD (Mortal Kombat, Aladdin. SF II' Flashback,
Sunset Riders, Lotus Turbo Challenge... Cherche International
Soccer, Sonic Spinballet et news. Tél. au 49 41 11 90

Departement 95

Echange sur MD E-Swat, Asterix, Bart Simpsons, Decap
Attack, Dinoland contre Mickey 2, Tiny Toons, Rocket Knight
Aav., Hauting, Street Fighter 2 ou Eternal Champions.
Telephoner de 17H a 20H au 34 66 56 18

VENTE

Departement 01

Vends MEGADRIVE + 4 jeux neufs (Ghostbusters, DJ-Boy,
Wonderboy Ill, Magical Boy | : 900F + 1 manette.
Telephoner a Stéphane apres 17H30 au 79 81 58 09.
Département 06

Yends Coolspot, Mortal Kombat, Aladdin, prix : 70F le, 180F
les 3. Téléphoner apres 18H au 93 21 02 02,
Departement 11

Yends Fatal Fury MD : 200F, Asterix : 150F, After Burner :
150F, Terminator : 200F, MS adapteur master-gear ; 100F et
Out Run GG : 100F. Tel. a Cédric ap. 18H30 au 68 79 70 37.
Departement 12

Vends Mega-CD Road Avenger, Thunder Hawk, Final Fight, le
tout : 1500F. Appeler Julien DELMAS au 65 61 24 02.
Departement 13

Vds Sonic 1 et Streets of Rage 1 : 180F, Olympic Gold et
Winter Olympics : 300F, Jungle Strike : 1B0F, Fifa Int. Soccer :
250F, prix pour les 6 : B50F, Tel. a Stéphane au 91 48 08 35

Département 15

Yds Formula-One : 250F, Rocket Knight : 200F. Telephoner a
Jean-Francois au 71 40 20 43.
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Departement 16

Departement 33
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Departement 56

Vds x MD Sonic : 100F, Quackshot (jap.), Davd Robinson (jap.) +
304pt. jap. : 400F, Gynoug, Moonwalker... 125F pece, Tortues 4
G.Gladiator, Sunset Rider... 200F pee. Tel. 3 Nicolas : 97 6676 78

Departement 57

vds Winter Olympics : J00F, Mickey and Donald, World Of
Hhusion, Ferran GP Challenge : 300F les 2 pu. Tel. au B2 57 18 91
¥ds MD + MCD + Silpheed : 3000F, MCD garanti. Yends aussi
jeux MD et MCD et Pro CDX (prix a débattre). Telephoner a
Gilles apres 18H au 82 54 16 95

Departement 59

Yends jeux MD, Flashback et Fatal Fury : 300F 'un. GG +
Columns, Woody Pop ; 500F. Télephoner au 27 26 71 12

Departement 60

Yends ou echange jeux SF II' : 350F, Fou Splatter House ||
100F éch. contre Road Rash Il, Super Volleyball, James Pond
Il. Contacter Guillaume a partir de 17H30 au 44 76 B8 43.

Departement 62

Vds jx MEGADRIVE Altered Beast, Lemmings, Outrun 2019,
Burning Force, Talespin, Kid Chameleon, Tazmania,
Speedball 2, prix a debattre. Tel. apres 194 au 21 92 19 91

Département 69

Vds Mega (D + 2 jx Sonic CD et Silpheed, COXPRO, le tout
1800F, SF Il : 350F et Eternal Champions : 450F. Achete
Predator/Terminator vs Robocop 3, urgent. Tel. au 78 28 30 24,

Département 72

Vends Fifa Soccer : 270F, le lot Gynoug + Quack Shot + Qut
Run (cassettes jap.) : 350F les 3, Rue Ball : 200F. Contacter
Mickael apres 18H au 33 28 84 20

Departement 75

Yends MD TBE + 2 pads + Pro 2 + 5 jeux (Street Fighter 2,
Kid Chameleon, Terminator...) adapt. jap. + son hifi + ralion-
ge 2m pour pad + mags (astuces), pmx : 1300F. Telephoner
a Teddy au 45 31 67 48 ou laisser message si absent.

Vends ou échange nombreux jeux sur MD. Téléphoner a
Nicolas au 42 40 29 B4,

Vds MD + 1 jeu, le tout en TBE : 450F. Vids 10 x MD de 150F a
200F dont nbses news. Tel. ;: 43 48 26 48 (repondeur sl absent).

Departement 77

Vends jeux MEGADRIVE Sonic, Italia 90, Super Monaco GP,
Castle Of Illusion, prix : 350F. Appeler David entre 18H et
20H au 64 BB 64 05

Vds Mega CD + 4 jx Sonic, Silpheed, Road Avenger, Final

Fight, prix : 2890F, MD + man. 6 boutons + Streéet Fghter 2 +
Asterin, prix : 1000F, Tel. entre 18H et 21H au 64 33 35 74,
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iores 1TH au 5

Tele :,-"Ir;FF:"
Departement 88

Yds MD + 2 paddies +
Strike, Heflfire

Departement 91

Vds MD jap. + 3 x Street of Rage, Street Smar Cate

b tout © AS0F T# d Arthomy entre 18H 1 194 ':- 4 ::".:-
¥ds jx MD 50F a 200F ou echange Eurcpean cie
Altered Beast, Forgotten Words, Zoom contre éwe: O
Fatal Fury ou Winter Olympics. Tel. au:do-ncauua]y A
Departement 92

/ds MD + 10 px Street Fighter 2, Jundle Strike, Rashback 2.
Knight, Fatal Fury, Thunder Force IV Street Of :*,.u'- o
somic 1 et 2 + 2 manettes, le tout : 2400F. Tél. ay 47 50 59 4t

Deépartement 93

Yends jeux MD John Madden Foot, Immortal 538 Aack
5ub, Sports Talk Baseball F22, Road Rash, European b
Soccer, Feary Tale, prix de : 250F 3 150F ou le ious 5008
Télephoner 4 Franck au 48 59 3728 3
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JELL YOS 8 x (Sonic 2, TF4, o -
r-al__. 1.._||:|F?1,r:| | r ‘.L" 3 b o s .."_._
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Vends mega (D complet conscle modifiee USA cd USA &
manettes dont 2 infra rouge 6 jeux + 2 jeux (D Hook me
Trap + (DX Pro + Action Replay + Game Genie + nombrna
codes, prix : 3500F 3 debattre. Tel. 3 Giko au 48 30815
écrire 4 BLOT Gilko, 49 Rue J.8. Lecoutolee, 93700 DRANCY

Yds jeux MD Mortal Kombat, Street Fighter (I, Aladdin, /i)
General Chaos, Blades of Venqgeance, Fifa Soccer, Soni
Spinball, prix - 250F 3 300F. Tel. ap. 19H au 423099 1

vends MD jap. avec 2 jeux (Sonic, Donald, orix - 500F

Télephoner a Cednic au 43 01 86 11 urgent
Departement 94
Vends MD 1 + 6 jeux (TR4, Gynouq...) etat neuf s0us Jamn-

tle, prix a debattre. Telephoner au 459339 20

Departement 95

Vends sur MD 45 jeux entre 150F et 250F tout style
Demander Samuef au 30 72 91 32

Vends jeux MD Phantasy Star Il : 250F, Galaxy Force
150F, Another World : 150F, Super Monaco GP : 20
Flashback : 200F. Telephoner au 39 74 41 31.

Vends jeux pour MD Super Thunder Blade, Budokan, 3
Hang On, Strider, Gain Grounds, Toe Jam Hand Earf, Wreste
War, prix : 120F piece, James Sond 007 the Duel : 150F, T2
Another World, Batman Returns : 160F et cherche Prm:a*ﬂ-'
2. Contacter Ei'u'usmn Ju 34 4892 97

Vs sur MD Alex Kidd in The Enchanted, Castle, W"LST
3 partir de : 150F l'un. Tel. 3 Romain ap. 16H30: 34 5083

¥ds Thunder Force 4, PGA Tour Golf i‘c 200¢ HJL L
Odyssey, Lemmings, G.Gladiators : 150F, Cybernal, '
Labyrinth : 100F, Mega Force 1 au 22 {5F chague | 5"-"
n°1 : 50F). Ecrire & Fréderic CARON, 9 Rue du Profesecs
Picard, Bat. 1, Esc. 2, N'3, Je étage, 95170 DELIL LA

* Seules les annonces rédigées sur le bon original de ce numéro seront publiées. * Ce bon a découper est valable

uniquement pour la prochaine parution. ¢ Les annonces de nos abonnes sont prioritaires (joindre I'étiquette d'expédition).
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A renvover a : MEGA FORCE. «P. A.», 103, Boulevard Mac Donald, 75019 PARIS.
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Y L’émission Video Games de la
... bande FM, vous donne

Rendez-vous tous les mercredis,
CCRELERELELT,

VOLTAGE FM 96.9

| ~ Bientét dans toute la France.
Pour connaitre votre fréequence,
appelezle 16 (1) 48 89 22 20 -

NOS PARTENAIRES

VIRTUAL DREAM CONSOLES GAMES
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—

l.o réve virtuel devient réalité Le spécialiste Sega et Nintendo
“ Le leader de la 3DO ‘Tous les jeux testés aux prix
Votre 3DO Panasonic pour les plus bas, au 16 (1) 69387465

ou sur 3615 ALLGAMES*
Consoles Games
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DANS UN FUTUR PROCHE,
LESUNIVERS DE .
- ROBOCOP ET DE
TERMINATOR SE
FOMNDENT 0DANS UNE
2 SEULE ET UNigue
ot RERLITE.
s o DANS CE NOUVERAU .
. < . MONDE,LES MACHINES "* 18
COMMANDENT LA TERREA.
o ET “SIHYNET" LE SUPER | 91
N OROINATEUR REGNE EN{N
. INENTRE. VOUS, INCARNE
HaROBOCOP, DEVEZ
, j_ VER L'ESPECE
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SEGRA GRAME GERR s

SEGA MASTER SYSTEM
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: Do aa Dol TM designates a trademark of Orion pictures Corporation.
VWIKIV ) THE TERMINATOR TM & © 1984 Cinema'84. A Greenberg Brothers
| | | Partnership. All rights reserved. TM designates a trademark of Cinema 84. _
Licensed by Hemdale Film Corporation. Sublicensed by Bethesda
TTECRATHRA T D Softworks. Game Coda © 1993 Virgin Games. SE ﬁ
HOVLILJAL L All Rights reserved. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises

Ltd. SEGA Game Gear™ and Sega Master System are E a m E E & H
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