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Viele glauben, FuBball ist der *
beliebteste sport der Welt ...

Darauf haben Sie
Ihr ganzes Leben
gewartet. Und die
Welt schaut zu.
Das Tor ist nur ein
paar Meter
entfernt, der Torwart reckt sich, bereit
zum Sprung. Uberall lauern Verteidiger,
die Sie aufhalten wollen. Nur noch
wenige Sekunden bis zur
Entscheidung. |hre Fans drangen
sich hinter dem Tor, stehen wie ein
Mann hinter lhnen. Aber wenn Sie
vorbeischieBen, kénnen Sie sich
verabschieden. Herzklopfen, ein

SchuB3, innen am linken Pfosten
dreht sich der Ball vorbei am
hechtenden Torwart und schief3t
wie eine Rakete in die obere
rechte Ecke. lhre Fans toben. Und
mit hochgestreckter Faust stirmen
Sie zur Fan-Triblne und bejubeln
das Tor - wahrend der Rest des
Stadions in  niedergeschlagenes
Schweigen versinkt,

Das ist FIFA 97. Motion-Capturing-
Animationen der Spieler sorgen fir eine
faszinierend fllussige Grafik, wie Sie sie noch
nicht erlebt haben. FIFA 97 hat eine vollig tber-
arbeitete 16-Bit-Engine, Optionen fiur taktisches
Management und superschnelle Hallenspiele.
Komplett neu gerenderte Spieler, verfeinerte
Spielerintelligenz, neue Soundeffekte und
Zuschauergerausche bieten ein
unglaubliches Live-Erlebnis. Bei FIFA 97
sind Sie nicht auf der Tribtne, sondern

da, wo Sie sein wollen: auf dem Spielfeld.
FIFA 97. Hautnah erleben.
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Die Wurfel sind gefallen: In der Januar-Ausgabe
haben wir Euch an dieser Stelle aufgefordert, ein
bifchen in die Zukunft zu blicken. Auf unserem
Wahrsager-Wunschzettel” konntet |hr ankreuzen,
wie sich Eurer Meinung nach die drei wichtigen Kon-

solen 1997 behaupten.

An der Uberwaltigenden Resonanz war abzulesen,

dap} Euch diese Thematik am Herzen liegt. Etwa

3.000 Leser gaben ihre Meinung kund, wie sich Play-

station, Saturn und Nintendo 64 an der Ladentheke

durchsetzen. Dabei wird die Playstation Uberwiegend
positiv beurteilt: Fast 80 Prozent meinen, daf die

Sony-Konsole ihre FUhrungsposition in Deutschland

11%: N&4 fegt d
Markt, die
und guantitativ nach

30%: Pla
NE4-Einfl

in Deutschiand.

1997 behauptet oder zumindest gleichauf mit dem Nin-

*laystation vom

tendo 64 an der Spitze der Hardware-Yerkaufe liegt.

Hoffen wir, dap Sony dies nicht als Persil-
Schein auffapt und die internen Entwick-
lungen weiter vorantreibt. Auch sollte man
Firmen-Tochter Psygnosis dazu ermuntern,

nicht allzu stark zum PC abzuschweifen

59%: Playstation und NG4 ligfern
sich ein Kopf-an-Kopf-Duell um die
Markttahrarschatt

und weiterhin die Playstation als Nummer-
1-Format anzusehen. In den letzten Mona-
ten war dies nicht immer so deutlich.

Trotz Playstation-Euphorie wird aber auch

Markt und
Nintendo einen hartan Kampf um
die Spitzenposition

das Nintendo 64 positiv gesehen: Statt-

on.

liche 70 Prozent sind vom guten Abverkauf

Uberzeugt, knappe 20 Prozent davon spe-
kulieren gar mit der sofortigen MachtUbernahme des Né64.

Der letzte Konsolen-Gigant hat in Euren Augen den schwersten Stand:

3

Allerdings glaubt nur ein Finftel, dap sich Sega zum reinen Software-

66%: Sony oder Nintendo ist die
klare Nummer 1, Saga rangiert mit

Anbieter umorganisiert. 80 Prozent sind sich dagegen sicher, daf} dem ,Verlierer* chenbirtig auf
Platz 2.

Sega den Kampf gegen Sony und Nintendo aufnimmt und den Saturn

11%: N4 kommt nicht gut an,
1997 mit aller Kraft unterstitzt. Wie sich die deutsche Sega-Vertretung I\i‘.lr.‘.ﬂr'\nn-‘r;;hlr]m achon i Hosil

97 das 64 DD nach

auf diesen Fight vorbereitet, welche Spiele-Highlights wir erwarten und

technisch und spiglerisch nicht
mehr mithalten

ob es einen Saturn-Nachfolger auf 64-Bit-Basis geben wird, das verra-

ten wir in unserem Sega-Special ab Seite 18.
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Pl m Zentrum fiir kyber-
netische Nanotechno-
logie ist das Unge-

wohnliche lingst zur Norma-
litdt geworden. Hier arbeiten
Wissenschaftler an der Imple-
mentierung mechanischer
Strukturen in insektoide
Lebensformen. Es konnten
bereits erstaunliche Fortschritte
verzeichnet werden: Skor-
pione, Ratten und Spinnen er-  der Versuchstiere bahnt sich den Weg
halten kiinstliche Gliedmaen,  nach drau8en. ausgeriistet mit Implan-

mit denen sie ein Vielfaches taten, die das biologische Gleichgewicht

ihrer gewthnlichen biologi- vollig aus der Bahn werfen konnen...

schen Fertigkeiten erwerben. Ihr befindet Euch auf der Seite einer der

Miniaturisierte Gliedmafen, geknechteten Existenzen und steuert

Flammenwerfer, ja sogar eine fette Spinne durch das verwiistete

Nano-Raketenwerfer werden Labor. Seid Thr im Chaos der Feuer-

den Tierchen implementiert: wehren und Einsatzfahrzeuge aus der

Die Neugier der Forscher Versuchsanlage entkommen, schlagt Ihr  Pressen sind nur durch Nutzung der bio-
kennt keine Grenzen. Euch durch eine hochtechnisierte Fabrik.  logischen Spinnen-Eigenheiten zu durch-
Doch als Terroristen mit bruta-  Ausladende Lagerhallen. Forderbinder queren: Munter krabbelt die Cyber-Ta-
ler Gewalt in die Laboratorien  und bliulich schimmernde Hydraulik- rantel Steilwinde hoch. an der Unterseite
eindringen, sim- B e s =1 von Holzkisten findet Thr im Vorbei-

tliche Versuchs-
anlagen in
Stiicke schiefsen und mit
wertvollen Prototypen ent-
wischen, schrillen die
Alarmglocken: Die Armada

marsch wertvolle Isotop-Symbole. von
denen jeweils 100 eine Zusatz-Spinne
ergeben. Klebt Thr an Winden, seilt Thr
Euch mit Netzfiden einige Zentimeter ab
und schwingt Euch zum niichsten bioni-
schen Implantat. Mit Hilfe dieser Waffen

Mit BMG's "Spider” unter-
nehmen 3Z2-Bit-Freunde eine
faszimerende Reise ins
Reich der Spinnen. Macht
Euch bereit zu ewner Expe-
dition. belr der Ihr unsere
Welt aus ewner vollig neuen
Perspektive kennenlernt!




macht Thr den zahlreich hiipfenden, flie-
genden und krabbelnden Mutanten-
Gegnern den Garaus (siehe Kasten): Ne-
LW S U ben allerle
R Spinnengetier,
" das auf Labor-
- tischen und in
Kellern patrou-
illiert, maft thr

auch mit schieenden Libellen, aggres-
siven Fledermiusen und trigen Schnec-
ken fertigwerden. Habt Thr Fure
Munition verschossen, teilt Thr mit Eurer
unbegrenzt verfiighbaren Standard-Vertei-
digungsmethode Hiebe aus: Ihr pirscht
Euch nahe an den Insekten-Gegner her-
an und fuchtelt frontal mit Eurem Stahl-
Bein nach dem Feind.

Nachdem Ihr die Fabrikanlagen durch-
quert habt, stoppt Euch der erste Boss.
Ein monstroser hydraulischer Greifarm
himmert auf den Boden, nur durch stin-
diges Umkreisen und hiufiges, gezieltes
Zuschnappen bringt Thr den Mechanis-
mus zur Explosion. Danach gibt's kein
Halten mehr: [hr brecht mitten ins Stadlt-
zentrum auf, wo Thr schimmlige
Abwasserkanile erforscht, an Hiuserfas-
saden herumsteigt und im Stadtpark
zwischen Steinen und morschen Baum-
stimmen herumspringt. Doch Euer Ziel
liegt noch weit entfernt: Ihr plant, direkt
zum Labor-Zentrum der Terroristen vor-
zukrabbeln!

Spielerisch erinnert Spider* an eine rea-
listisch angehauchte Neuinszenierung
von ,Pandemonium®. Obwohl nicht vom
selben Entwickler (fiir Spider zeichnet

F : y

Spinnen-
Specials

Durch das Sammeln mecha-
nischer Implantate verstarkt
Ihr Eure Kampffahigkeiten,

um gegen die zahlreichen
Cyborg-Insekten zu beste-
hen. Anfangs habt |hr nur
Euer mechanisches Vorder-
bein, doch schon bald diirft
Ihr Euch neue Extras an den
Korper stecken. Zwischen
den jeweils zwei Waffen-
"Slots” vorne und hinten
schaltet |hr mit den L/R-
Tasten um. Somit kénnt lhr
bis zu vier der begrenzten
Extras tragen. Die wirkungs-
vollste Waffe ist eine
Smartbombe, doch auch mit
zielsuchenden Raketen und
Elektroblitz vernichtet lhr
schon von weitem Eure
Feinde. Ndher ‘ran dagegen
miiBt lhr mit Flammenwerfer,
Giftgas und Bein-Bumerang. Witzig auch die automatischen
Minen, die den Pfad entlang schweben, bis sie ein Insekt
erreichen: Die Viecher explodieren in samtliche Einzelteile.

die amerikanische Spieleschmiede ,Boss
Games® verantwortlich), sorgen die de-
zenten Kameraschwenks fiir abwechs-
lungsreiche Hiipfeindriicke: Kurzzeitig
fahrt Thr mit dem Krabbeltier eine ab-
schiissige spiralférmige Bahn hinunter
und verfolgt das Geschehen von hinten,

dann wieder marschiert Ihr mit intelli- -

ntem Kamera-7c¢ A el volles Jump’'n'Run
gentem Kamera-Zoom rechtw mk]llg um w ot clteier pog
einen Kistenstapel herum. Der spieleri- N schem Hauptdar-
e 3 b ap W 5 Ty oo, EHGIRSE: steller, ungewd&hn-
sche Gehalt der Krabbelfahigkeiten ist < e
enorm und sorgt fir frischen Wind im Be plétzen und

St " S K e : vorbildlicher

Jump'n'Run-Genre; Frei von Hohenangst 3. Technik.

erkundet Thr Decken- und Wandele-
mente, mit dem Faden seilt Thr Euch zu
schwebenden Extras ab, und gefihrliche
Feind-Spinnen umgeht Thr durch for-
sches Wandern an der Unterseite des
Tisches. Viele versteckte

Geheimnisse fordern Euch
zum wiederholten Durch-
spielen bereits absolvierter
Abschnitte auf, mit verbor-
genen silbernen Miinzen
etwa Offnet Thr vorher nicht
zugingliche Zusatz-Levels,
Ab April brecht Thr zu der
ungewohnlichen Expedition
in's Tierreich auf, Jump'n’
Run-Fans sollten sich den
Titel vormerken. ch

HERSTELLER

HRO-RELEASE

Spielerisch gehalt-



erste
Liliputaner !
Panzer-Schwadron |

Type:
Speed:
Armove

‘ enrasseln und
Kanonendonner .
che Panzer
verstrickt Euch mit
Destruction”
lische Miniatur

BMG lasst
rollen und
"Mass
martia
Missionen.

‘.L &

ller Taktik-Elemente zum Trotz
hat Entwickler NMS die schwer-

wiegende Kriegsthematik in
eine harmlose Winzkulisse portiert:

Wihrend Ihr
LReturn Fire®

Eure Panzerminiatur wie in
von schriig oben betrachtet,

willzt sich der geschrumpfte Stahlkolof$

durch Sandwiisten und Schlamm-Pools

wdu hinterlit sein Kettenprofil auf dem

StraSenpflaster einer

f
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haben die

. Anstatt den

martialischen Modell-
Exkurs an realen Pan-
ZEIM ZuU orientieren,

Designer drei

slichere Sonderan-

fertigungen zusammen-

gebastelt. Die
Vehikel diisen schneller
als mancher Jeep
durch’s Terrain und
. wenden in Sekunden-
Derweil Thr mit dem Steuer-

schnelle.

kreuz die Fahrtrichtung vorgebt, Euren

Granatensplitter und Gesteins-
brocken prasseln auf den Geschiitz-
turm, nur wenige Meter entfernt
bricht ein Wolkenkratzer auseinander

und hiilit Euch in Staub. Erst als sich die
Sicht wieder klart, konnt Ihr das volle

. ZerstorungsausmabB erkennen: Wo vor
Sekunden noch Wohnblocks und Biiro-
_ gebédude standen, liegen nur noch

’ - schwelende Stahltrdger und zerbor-
V. stene Betonplatten. Trotzdem haltet Ihr
~ " die giinstige Stellung und schwenkt den
Geschiitzturm. Durch die Hauserflucht

am StraBenende kann sich nur ein Gegner
gleichzeitig zwangen: Wer auch immer in

o den nachsten Minuten auf Euch zurollt -
" er muB die ganze Gebiudefront spren-
1 .~,\;-,ﬂ'-'-._._\-1 gen, ehe er seine Ubermacht ausspie-
- len kann. Doch als Ihr Eure Missions-
parameter abcheckt, werdet lhr von einer

R

s 500X
8
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5 =  Druckwelle durchgeschiittelt. Ihr
4 " y

| 8 47 Sne » reifit das tonnenschwere

fae % Vehikel im letzten Moment
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tung des Geschiitzturms. Der tak
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Tank-Taktik

herum und richtet die Kanone aus, als nur wenige
Meter hinter Euch eine Granate vorbeisaust. lhr
seid gerade dem Projektil entgangen, da habt lhr
auch schon mit dem nachsten Problem zu kdm-
pfen: Das ExplosivgeschoBl hat einen Krater ins
StraBenpflaster geschlagen, und Eure Stahl-
verkleidung durchléchert. Links und rechts lecken
Flammen aus den Kontrollen, Funken tanzen lber
Euer Steuerpult: Wenn lhr nicht in den néachsten

len Felssims balanciert, verstellt Thr mit
Links- sowie Rechtstastern die Ausrich-

aby-Tank durch Schlaglocher mand-
vriert und pixelgenau auf einem schma-

aeleat, ]:ﬂus,t dunh die nichste
Urt ans uuuulc Uter und sichert Euren
Riickzug mit Feuersalven gegen nlu

P
o L
4 x et ‘ (. b
L ™ "
Minuten ein Reparatur-Set ergat-
tern kénnt, wird Euer Panzer in Fetzen
gerissen. Aber bevor Ihr Euch den Kopf i
uber technische Probleme zerbrechen w
kénnt, miiBt Ihr den KoloB aus dem Krater 3;- _
herausmandvrieren, denn Euer Panzer 20
P

hat machtig Schlagseite. Ein leichter
Schwenk in die falsche Richtung, und das
stahlerne Ungetiim kippt auf die Seite.
Wahrend lhr verzweifelt auf Eure :
Kontrollen einhammert und an den blockier- ‘*T \
ten Steuerkniippeln herumriittelt, schlagt " :
die nachste Granate neben Euch ein. lhr :
werft einen gehetzten Blick auf den
Scanner: Tot. Die Erklarung: Auf o g
einem der umliegenden Dicher hat mw—
sich ein Heckenschiitze versteckt. Wenn :!‘
Ihr Euren Panzer nicht binnen Augen- g
blicke aus dem Loch herausbekommt, —
ist Eure Mission gescheitert: Nur noch

ein paar Salven, und der aufdring-

liche Bursche hat sich einge- yie
schossen... %,
T



( Wer fair bleibt, endet als Panzerschlacke: Ihr verkrimelt Euch in einem
L ausgebombten Fort und erledigt aus sicherer Distanz einen Kontrollpunkt.

einer Gasse vortiber, richtet den Ge-
schiitzlauf zwischen die Hiuser und grillt
ein Bataillon FuBsoldaten mit dem Flam-
menwerfer. Bevor die Begleitfahrzeuge
die 3D-Bauten in Fetzen pusten oder
Eure Widersacher das Feuer erwidern,
habt Thr schon lingst wieder beschleu-
nigt — zeitintensives Arrangieren konnt
Ihr Euch sparen, statt dessen driickt Thr
einfach auf die Tube und prescht gera-
deaus die Strate entlang. Ebenso kom-
fortabel wie die Steuerung sind die soli-
den Vehikel-Konstruktionen: Weder un-
ausgegorene Terrain-Abfragen noch in-
stabile Panzerung werfen Euch Sand ins
Getriebe. Statt dessen glinzt Euer
Winzling als bislang handlichstes
Fahrzeug der 32-Bit-Generation. Wenn
Junior zwischen 3D-Palmen und Bretter-
verschligen durchs Gelinde holpert,
maochtet Thr unwillkiirlich in den Monitor
grabschen und das Matchbox-Panzer-
chen ins Regal stellen. Trotz simplem

g e e

-

Bitmap-Untergrund wird
Euch Riumlichkeit vorge-
gaukelt: Passiert Ihr eine
bestimmte Grenzlinie, wird

Euer Panzer per 3D-
Routine vor der flachen
Hintergrundoptik rotiert.

Das Resultat ist plastische
Fahr-Tllusion: Das 3D-

und fackelt das gegnerische Hauptquartier ab.

Vehikel poltert kopfiiber durch eine
Grube oder stellt sich am FluSufer
schrig, Wer unvorsichtig steuert und
sein Gefihrt um ein paar Pixel ver-
schiebt, platscht ins Wasser: In
Kistennihe oder seichten Binnen-
gewiissern lugt der Kanonenturm tber
die transparente Oberfliche und nimmt
nach wie vor gegnerische Stellungen un-
ter Beschufs. Verschligt es den tibermiiti-
gen Panzer-Piloten mitten in den Ozean
oder einen ausgewachsenen Strom, fahrt
Thr auf Grund: Auch der letzte Qua-
dratpixel Eure Vehikels verschwindet

L

4
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unter der durchsichtigen Wasserebene.
Wer sein Kriegsspielzeug nicht rechtzei-
tig wieder ans Ufer zerrt, geht unter: Das
Winz-Vehikel setzt mit jedem Zentimeter
mehr Rost an, lduft bis in den letzten Po-
lygonwinkel mit Wasser voll und erliegt
einer Kurzschlul-Kettenreaktion — ein
Fauchen, und Euer Panzer ist passé.
Auch wenn der gewiefte Fahrer seine
Kontrahenten in Hinterhalte lockt und
das mit 3D-Objekten zugepflasterte Ge-
linde fiir strategische Kniffe nutzt - auf
listige Physik-Details hat man verzichtet.
Weder Tauchfahrt noch Dellen beein-
triichtigen die Geschtitzbereitschaft. Pro-
jektil-Ballistik und Schuffolge wurden in
zuginglicher Arcade-Tradition gehalten:
Egal ob Flammenwerfer, Raketen, Grana-
ten oder Maschinengewehr — simtliche
Gescho-Gattungen werden mit demsel-
ben Kanonenrohr abgefeuert, zu Hun-
dcrlsch;lltf*n i P‘imzc'r gui:ig'urt und tru- Mass_'pgm%ﬁuan__._
deln gemichlich tiber's 2D-Firmament. i

Geht Euch die Munition aus, ist ein

Extra-Depot meist nicht weit: Thr peilt
den niichstbesten Betonkolof an, zer-
triimmert mit ein paar Raketensalven das
Fundament und beobachtet, wie der 3D-
Bau in sich zusammensackt. Zwischen
Mauersplittern und Mértelbrocken wer-
det Thr fiindig: Der brave Hausbesitzer
hat fiir schlechte Zeiten eine Ladung
TNT. groRkalibrige Mordwerkzeuge
oder ein Panzer-Reparatur-Kit im Keller

<
-

gelagert. rb ﬁ

3 i i e kg
e & ‘c - . B iil v
- - S i e Y 4 g

lhr habt eine futuristische Extrawaffe aktiviert: Aus Eurem Kanonenrohr zischt eine
Flammenladung und hillt den Panzer in einen schitzenden Feuerring.




Die japanische
Rollenspielflut ebbt
nicht ab: Entwickler

wie Hudson Soft

versorgen den in
Japan erfolgreiche-
ren Saturn mit RPG-
Nachschub. So
erscheint mit
"Apokalypse 47
demnachst die

" .

Pl ot e
¥,

¥ .
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Traditionelle Rollenspiele machen mobil.
Bevor Sprites und Landkarten abgelost
werden, rusten die "Wild Arms"-Helden
zum aufwendigen ZD-Gefecht.

T och der 16-Bit-Referenz | Final
& =4 - : 5 .
B Fantasy 3 war die Rollenspiel-

o Enttiiuschung fir die 32-Bit-

Saturn-Fortsetzung
der beliebten
“Tengai Makiu”-
Rollenspiel-Reihe:
Traditionelle 20-
Landschaften et

wetteifern mit
Trickfilmgefechten.

Generation grofd: Anstatt Euch mit zeitge-
méfsen 3D-Routinen direkt an den Ort des
Geschehens zu zerren, wurden antike 2D
Rezepte aufgekocht. Nach ihrem miiiigen
Debiit-Rollenspiel Beyond the Beyond®
haben sich Sonys Rollenspielentwickler
ein Herz gefaSt und die 2D-Tradition dem
yalst: Sied

neuen Hardware-Standard ange

zine Magier
entdeckt er ein W

vaire,

lungen und Landkarte wurden im _Fina

Fantasy*-Stil gehalten und mit Square- aufbereitet und der Terrain-Optik ange-
ublichen Pastell-Tonen coloriert. Die passt. Die flotte Charakteranimation ha
Sprites sind wie in Segas Shining Wis- ben die Entwickler fir klassische |, Zel-

dom*-Abenteuer gerendert: Damit sich da-Einlagen genutzt: Die Nippon-Stop-

die Schwellkopfheroen in der gezeichne-
g ten Szenerie wohlfiihlen, hat man alle
‘iguren per Bildbearbeitungs-Software

sel flitzen im Eilmarsch durch Dungeons
und reifden per Beschleunigungs-Button

.&r‘

akademie, im Zentrum =

Bob
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Marchenhaftes
Nippon-Rollen-
spiel mit "Final
Fantasy"-Optik, =
dreidimensiona- ﬂfz ’
len Kombo- I
K&mpfen und ab- F ¥
gewetzten High- 0 <
Tech-Artefakten. - B

selben Waffe greift, sam-
o melt Combo-Energie.
"y = - '

Rasante Kamerawechsel
ricken Eure Helden in die
glnstigste Perspektive,

Euer Sprite marschiert ins nachste
Stockwerk, Uber dem Erdgeschol verdich

\ et sich allmahlich eine Transparenzebene. /

brichiges Mauerwerk ein, Sonder-Objek-
te wie Bomben werden neben Knoplen
oder Hebeln deponiert, um die Fallen-
Mechanismen aus sicherer Distanz zu
aktivieren: Withrend Ihr hinter einem
umgestirzten Pfeiler Deckung sucht, fe-
gen Steinsplitter durch den Korridor.
Gemiitlicher als in dem zugigen Gemiiu-
er ist’s am heimischen Herd: Anstatt den
Schauplatz in Sekundenbruchteilen durch
einen Raum zu ersetzen, werden stilvolle
Transparenzeffekte eingesetzt: Diicher
und Mauerwerk werden sanft ausgeblen-
det, auch die Etagen in mehrstockigen
Bauwerken weichen dem neugierigen

Spielerblick. Keine Ladepause triibt das
Rollenspielvergniigen, jede Szene weicht
mit blitzschnellem Modul-Tempo dem
nichsten Grafik-Set. Wer eine Siedlung
ver

i, erkundet die Spiel-welt im ver-
kleinerten Kartenmafsstab — die Nippon-
typischen Zufallsroutinen durchforsten
derweil Terrain-spezifische Monsterlisten
und berechnen Hinterhalte Jede Sekunde
kann ein garstiges Untier zwischen
Pixelfelsen und Baumgruppen her-
vorkriechen = der fiese Schrat ruft seine
Kumpane und stellt sich zum
Polygon-Gefecht. Obermotze wie
ein riesiger Drachenmensch pu-
sten Euren Charakter allein mit
ihren Ausmatsen vom Schlacht-
feld. Schuppen-Textur und akkura-
ter Schattenwurf versetzen Euch direkt
ins Scharmiitzel, b

Leider steht noch nicht fest, ob es eine PAL-
Fassung des in Japan aufierordentlich erfolg-
reichen Rollenspiels geben wird. Unser japa

nisches Muster erhielten wir von Dynatex in
Dortmund (Tel.: 0231/5575000)




TM and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd, *Taito ® is a registered trademark of Taito C
Lufia™ is a trademark of Taito Corporation, ©Taito Corporation 1996. Alfrights reserved
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Nichts deutete auf die bevorstehende Katastrophe
hin. Die Fiirsten der Finsternis kamen und mit ihnen
Verzweiflung und Zerstorung. Qi;is Bose wurde star-
ker und stdrker — bis das Schicksal Dich auserkor, die
Welt zu retten. Denn Du bist Maxim. Und nur Du
hast die Fahigkeiten, der dunklen Macht zu trotzen.
Wihle Deine Waffen, denn die Zeit der groﬁan-'.Kamp-

fer ist gekommen! Wer wird die Erde be r J--

Bist Du Held genug fiir dieses Abentcuequollen-

spiel? Lufia™ — exklusiv. =~

fiir Super Nintendo™.
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Abgedrehte Existenzen in fragwlrdigen Off-Road-

Konstruktionen: Eine Auswahl von Truck-Filoten.

2 Nach etlichen Monaten
Entwicklungszeit lassen die
pMenster Trucks” endlich
thre WMoetoren heulen. MANAC
stelgt ins Cockpit der
gurgmerregenden PS-Boliden.

m‘ hne Spezialanfertigungen
4 @} braucht Thr Euch gar nicht auf
—1 die Startliste zu wagen: Der
}Luu ste Truck ist gerade gut genug fir
die Strapazen, die Euch bei den "Monster
Trucks™-Wettbewerben erwarten. Thr
withltunter acht Modellen, die sich in
den Kategorien Gewicht, Beschleunigung,
Wendekreis, Bodenhaftung und Robust-
heit unterscheiden, Habt Thr Euer Monster
vollgetankt und Mega-Reifen an die
Aewerheting Achsen montieft, dirft Thr zwischen
durch Rundkurse  2ewoOhnlichen Rundkursrennen, Lang-
"""n‘::":”"“"“"’" strecken-Rallyesund dem fulminanten
"Car Crashing” wihlen. Das Ziel der nor-
malen Rennen ist klar: Fahrt als erster
tber die Ziellinie, um gentigend Punkte

‘rucks.
HERS TELLER
woﬂs
Playstation
BRO-R 5 S E
April

Technisch saube-
res Hardcore-

Geldnderennen.
Spielerische

Monster

So nicht: Fahrt thr immer nur stur nach dem

In den Crientierungs-Wettbewerben solitet Ihr auf mégliche Abklrzungen achten

und sténdig einen Blick auf dem KompaB haben.

Auf dem Holzweg: Die Siedlung sieht
schmuck aus, |hr aber solltet zum sudlich
gelegenen Checkpoint aufbrechen.

zu erhalten und in der
bleiben. Doch gerade die ungewohnliche
Rennumgebung erschwert Euch dies: Ob
im sprungintensiven Canyon oder wiih-

rend der untibersichtlichen Gletscher-Tour,

Liga vorne zu

Flugbereitschafts-Heli fliegt orientierungs-
lose Raser auf die Strecke zurlck.,

( Finanziert aus Mitteln des Bundes: Ein

Eure Bewegungsfreiheit ein. Nur mit ei-
nem Kompafs besttickt versucht sich die
Horde am Finden einer festen Anzahl von
Checkpoints. Dabei zeigt Euer Orientie-
rungsmesser immer in die Richtung des

die mannigfaltigen Terrain-
Besonderheiten machen
schon das blofse
zum Abenteuer:
dem Motor quilt [hr Euch
steile Hinge hinauf, nach
aberwitzigen Abfahrten legt

Uberleben
Mit heulen-

nichsten Ziels. Zwar siiu-
men behelfsmiRige Wege
das Gebiet, doch findet Thr
durch Probieren mehr als
einmal deutliche Abkiirzun-
gen. Nach solch stressigen
Ps-Pfadfinder-Eskapaden

lhr verzweifelt den Riick-

(" Das war selbst fiir die

seid Thr froh, beim chaoti-

zuverléssige Custom:-

wiirtsgang ein, und oft ge-
nug bliht Eurem geschun-

Karosse zuviel:
Vorzeitiges Rennende!

schen Arena-Verschrotten
etwas verschnaufen zu dir-

denen Truck das vorzeitige Rennende,
Doch so richtig rund geht's erst bei den
Langstrecken-Wetthewerben: Die quadrat-
kilometergrofien Gebiete befahrt Thr nach
eigenem Gutdiinken, kein Zaun, schriinkt

ITME.

Si0/

"
B
L

Bump'n'dump: Nach dem Sprung
solltet Ihr erstmal den "Herbie"-Kafer
vom Fel Iti'.-ueq iram]en

Kompaf, bleibt Ihr bald an einem Steilhligel hangen! e, C

Eis & Schnee: Im rutschigen Gelande kannt Ihr Euch
kaum mehr auf der Strecke halten!

fen. Thr versucht, in wenigen Sekunden
eine Handvoll vor Euch liegender
Karossen punktetrichtig einzustampfen.
Technisch zaubert die aktuelle "Monster
Trucks"-Vorabversion fliissige Berg- und
Talfahrten mit sehr wenigen Polygonfeh-
lern auf den Bildschirm. Mit innovativen
Schnitzeljagden und Rundkurs-Duellen
macht der Titel auch spielerisch einen
guten Eindruck: Gegeniiber der Work-in-
Progress-Version aus MANIAC 7/96 hat
sich miichtig viel verbessert. ¢h

gibt's Energieabzug: Achtet auf
die Zustandsleiste unten links!

( Rempelt Ihr den Vordermann an,




aus der Zukunft haben
S ausge ht: Camelots
\_Marchen-Monarch haucht sein Leben aus.,

M sygnosis schickte Tafelritter
F Gawain durch ein gerendertes
Point'n'Click-Camelot, Medienrie-
se Telstar portiert den beliebten Sagen-
stoff in eine Action-geladene Zukunft
und hetzt Heldin Beth in dreidimensionale
Jomb Raider*-Gewolbe: Die Ritter der
Zukunft wollen nicht linger im Schatten
der Mythenwelt leben, also teleportiert
das fiese Dark-Future-Regime zwei Robot-

!«ﬂ

Ritter in die Vergangenheit. Kaum in
Arthus' Trutzburg Camelot angekommen,
packen die stihlernen Muskelpakete ihre
Blaster aus und ballern dem legendiiren
Herrscher eine Plasma-Ladung in den
Brustharnisch. Wiihrend das Render-Blut
des guten Konigs zwischen den Polygon-
Fugen versickert, reiffen sich die futu-

W ristischen Ganoven das Zauber-
schwert Excalibur unter den
Nagel und hechten durch
¥ einen Zeitstrudel zurlick ins

Jahr 2555. Doch ehe die beiden
Schurken den Tunnel wieder
schlieften konnen, wird das

Zeit-Kontinuum durchgertit-
telt und ein ungebetener Gast
in die Zukunft gebeamt: Die junge Beth
ist gerade dem Teenie-Alter entwachsen,
hat eine Vorliebe fir mannsgrofie Zwei-
handschwerter und ist stinksauer. Aber
bevor Eure Heldin ihrem Arger Luft
machen und ihren Entfiihrern die Blech-
Birnen eindellen kann, miifst Thr den 3D-
Wildfang durch ein diisteres 360-Grad-
Gemiuer lotsen. Beth schweift den Blick
und schlendert nach eigenem Gutdiinken

z,ﬂr Coriman: Hey E‘;W Eobfony Erodes? I've gob
Eo offer. Spells, Keus, Food — all For
jow; BuE tou don't get onuthing For
vowL'm guice portiol Eo a drop of @

In den bunt bestrahliten Stollen treiben

sich Ganoven aus samt chen
\_ herum: Beth verhandelt mit einem Dealer., /

Chaos 1n Camelot: Cyborg-Soldner

aus der Zukunft haben Konig Arthus
gemeuchelt. Heldin Beth nimmt 1n
Telstars "Excalibur 2555 AD." die

Verfolgung auf.

von einem Raumwinkel zum anderen —
der eifrige Kameramann folgt in respekt-
vollem Abstand, lugt der Ritter-Emanze
tuber die Schulter oder lichtet Beth in
voller Polygon-Pracht ab: Eure Wider-
sacher haben die geladene 3D-Reckin
mitten in den Fechtitbungen erwischt,
fiir einen Garderobenwechsel in hoch-
erotische Texture-Tracht blieh keine Zeit.
Beth durchforstet die Gewolbe im :
Flickenmuster-Look — aufSer Strumpfho-
sen sind Euch lediglich zerschlissene
Lederklamotten geblieben, Objekte wie
Schliissel, Kerzen oder Becher werden in
einer kleinen Provianttasche verstaut, Im
Kampf darf sich die Kriegerin keinen
Schnitzer erlauben: Ein, zwei Echtzeit-
Streiche mit stumpter Hiebwaffe oder
Eurem schartigen Bihinder und der
Verlierer sackt in eine rote Textur-Lache.
Wer das Duell besonders ziigig entschei-
den will, driingt 3D-Oger und klobige
Mutanten mit aggressiven Zauberkunst-
stiicken in eine Korridorecke: Thr schaltet
mit den Rechtstastern von der Forscher-
Belegung zur Kampfsteuerung um, haltet
einen Offensiv-Button gedriickt und bra-
tet Eurem Kontrahenten eine gleiffende
Energieladung (iber die Glibber-Glatze.
Funkenregen und Zaubersegen allein
machen allerdings noch keinen Sieg:
Wenn Thr nicht den richtigen Moment ab-
pafdt, reifdt die Kreatur Kriegshammer oder
Klingenwaffen nach oben und pariert Eu-
re Attacke. Wer bessere Angriffschancen
verzeichnen und schwiichere Durch-
schlagskraft riskieren will, verkift sich statt
auf faulen Zauber auf eine klassische
Attacke-Serie: Mit einem flinken Ausfall
konnt Thr auch den hiirtesten Gegner ins
Schwitzen bringen und Euch geschickt

zeigt Euch die kalte Schulter —
ach einem Druck auf den Linkstaster

wurden die Aktions-Buttons mit unterschiedlichen Schlagen

( Echtzeit-Duell mit magischer Klinge: Fur den Kampfmodus \

durch seine Deckung mogeln. Habt Thr
dem Monstrum den Gnadenstol} gege-
ben, macht sich Beth tiber die Besitz-
tiimer des Verblichenen her und filzt das
Quartier: Auch wenn auf den ersten
Blick nur Tisch, Bett sowie einige Stiihle
im Raum stehen, durchstobert Eure
Heldin aufmerksam jeden Quadratzen
timeter. Die einzigen Light-Sourcing-
Quellen — Fackeln und vereinzele OI-
lampen — erhellen die engen Kammern
und Stollen nur spirlich. Wer nicht sorg-
tiltig spiht, tibersieht schnell Schltissel
oder Artefakte — und ohne den richtigen
Gegenstand kommt Ihr in den unwirt-
lichen Fantasy-Labvrinthen nicht weit.
Entwickler Tempest hat sich auf klassi-
sche Dungeon-Stobereien besonnen und
statt weitliufigen , Tomb Raider*-Hallen
gruftige Gemiuer wie Burgkorridore
oder Stollensysteme angelegt. b

Ritter-Queste im
Adventure-Verlies:
Camelot-Emanze
Beth durchforstet
dreidimensionale
"Tomb Raider”-
Dungeons und ver-
drescht Polygon-
Mutanten mit
schartigem
Zauberschwert.
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Wenn er platzt, dann
SChr‘eit er: (opcom

ener

"Pang™-Spiele.

N uf zum frohlichen Pieksen: 1989
stellte Capecom einen Automaten
in die Spielhallen, der dort
eigentlich nicht hinpafite. Kaum Spezial-
effekte, bescheidene Optik, simples Spiel-
prinzip — und das sollte Erfolg ha-
ben? Doch die Arcade-Freaks ent-
puppten sich als durchaus clevere
Typen und verinnerlichten die
simple, aber hochst motivierende
Grundidee von Pang”. Thr steuert
ein kleines Minnchen am unteren
Bildschirmrand, das mit einer ma-
gischen Lanze ausgestattet ist. In
dem bildschirmgrofRen Spielfeld
springen bunte Bille umher, die
Thr nach dem ,Asteroids*-Prinzip
zerkleinert: Trefft Ihr ‘ne Kugel mit
der Lanze, zerplatzt sie in zwei klei-
— bis Thr den Mini-Ballons final
die Luft ablaft. Hort sich einfach
an, entpuppt sich aber dank ver-
mehrungswiitigen Billen, mit Platt-
formen und Leitern verkomplizier-
ten Level-Layouts sowie Speed-Ups,
als taktisch gewiirzter, tiberaus
fesselnder Geschicklichkeitstest,
In der Fortsetzung . Super Pang”
werden uns nicht nur vertracktere
Spielstufen, sondern auch der Pa-
nik-Modus beschert. Nomen est omen,
denn hier gibt’s keinen lockenden Level-
Abschlufd — wir pieksen bis zum bitteren

Ende. Wie praktisch, daf§ @

Im Original-"P
Jahras 1989 sind die Levels
Uber den ganzen Erdball
verteilt, Mit dem Flieger er-
reicht Ihr die Einsatzorte.

ang” des

das Extra-Arsenal reich-
lich bestiickt ist: Dop-
pel-Lanze, Schutz-
schild, sekundenlan-
ges Einfrieren der Bil-

fli{_l] RELEASE

SpielspaB-intensi-
ves Blasen-Piek-
sen in drei Varian-
ten: Authentische
Umsetzungen der
Arcade-Klassiker,
die nichts von
ihrem Reiz verlo-
ren haben.

Playstohon Kollekhon
threr drel erfolgreichen

Der Zwei-Spieler-Modus (oben) ist in je-
dem "Pang" vertreten, verschiedene
Spielfiguren (ganz oben) nur In "Pang 3",

le, Schuwaffen, Punkte-Boni und vieles
mehr purzelt Euch zu Fiisen. Allerdings
diirft Thr nur jeweils eine Walfe benlit-
zen. Stolpert Thr versehentlich iiber ein
anderes, eventuell weniger hilfreiches
Extra, wird die alte Waffe abgelost.
Spitestens in Pang 3" hat dann die Op-
tions-Vielfalt auch diesen Klassiker ein-
gcholt: Drei Spiel-Modi, vier Protago-
nisten mit unterschiedlichen Talenten,
Level-Warps — willkommen in der

Spielspafs darunter nicht gelitten,

Ab=4 L A% ol

In der zweiten "Pang"-Episode erwar

ten Euch der Panik-Modus (rechtes Bild)
sowie clever ausgetuftelte Level-Konstruktionen (Bilder links).

32-Bit-Welt. Erfreulicherweise hat der

JppoopooopoioRosogRoUuOoRRoL gogoappoopoponoRpaout

Zu diesem Preview lag uns die japani
sche Fassung vor, die PAL-Version wird
englische Texte enthalten.

denn weitere Extras und vor allem die
kreativen und intelligenten Level-
Konstruktionen locken zu immer neuen
Spielchen. In manchen Szenarien wird
der urspriingliche Reaktionstest zur fin-
gerkuppenknabbernden Tiiftelei: Wenn
ich jetzt diese Plattform vernichte, dann
springt der Ball tiber diese Klippe, was
mir wiederum jenes Extra beschert — ah
ja, so konnt's klappen. Die Entwicklung
von ,Pang” zeigt eindrucksvoll, wie man
ein einfaches, bewihrtes Spielkonzept in
die Neuzeit rettet und so prisentiert, dafd
Nostalgiker und 32-Bit-Frischlinge zufrie-
den sind. Erwartet unseren Test der
LSuper Pang Collection® in der niichsten
MANIAC. mg




Die meisten Basketballspiele NBA In the Zone 2
sind total sterbenslangweilig. - st total scharf.

Nintendo, Gameboy,
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ideospiel-
v Veteranen erinnern sich noch
an Klimper-Sounds und blecher-
ne Melodien, mittlerweile wurden die
programmierten Effekte von aufwendig

abgemischtem Geschiitzdonner und or-

chestralen Soundrracks abgelost — die
musikalische Untermalung von Titeln
wie "Legacy of Kain” oder "Tunnel B1"
wiirde sich ebensogut fiir Hollywood-
Produktionen eignen. Noch bis vor

Wer unabhangig sein will, muB sich mit
dem Handwerkszeug vertraut machen:
Keyboards und Synthesizer gehdren neben

wenigen Jahren griffen talen-
tierte Computer-Musiker tief in
die Trickkiste und bastelten
eigene Sound-Editoren zusam-
men: Nach der eigentlichen
Komposition mufsten Musik-
stiicke zundchst in fir den
Computer verdauliche Programm-
Hippchen zerlegt werden. Eine
von vielen antiken Optionen: Die
Noten werden auf einem Key-
board-Editor nachgespielt und die
Tone nebst Klang- und Halleffekten
als Programm-Listing ausgespuckt,
Die Befehle wurden = je nach Editor-
Komfort = direkt in die iibrigen Spiel-
Routinen kopiert oder mithsam abgetippt
und manuell einsortiert. Mittlerweile
bleibt vielen Musik- und Sound-Freaks
die Kleinarbeit erspart: Die meisten
Soundtracks werden mit dem Synthe-
sizer, seltener auch mit traditionellen
Instrumenten komponiert. nachgespielt

Chris Hulsbeck

lJnahhanglger !inllnll-lium und Musilkus

Was ist Dein aktuelles

Projekt?
Chris: Ich arbeite derzeit an zwei
Top-Titeln - das eine ist noch ge-
heim, das andere ein dreidimen-
sionales Science-fiction-Adventure
mit dem Titel "Typherra”. Die
Audio-Tracks werden diister und bedrohlrch
orchestriert, um die Stimmung einer einsa-
men Weltraum-Kolonie zu vermitteln.

Mit welchem Equipment arbeitest
E Du zur Zeit?
Chris: Als Hauptsteuerzentrale setze ich
einen Pentium 120 mit dem Betriebssystem
Win95, als Sequenzer-Software "Cubase”
ein. Der wichtigste Klangerzeuger in mei-
nem Studio ist ein "Kurzweil 2000, den ich
aber bald durch den Nachfolger K 2500”
ersetzen werde - eine PC-kompatible
Maschine fiir Synthesizer-Klénge und
Sound-Samples.

Wie bist Du in die Branche

gestolpert?
Chris: Mit dem Wissen, das ich mir
als Jugendlicher selbst erarbeitet
hatte, gewann ich ‘86 einen Musik-
Wettbewerb in der Zeitschrift
"64er”. Nach erfolgreicher Bewer-
hung arbeitete ich anschlieBend vier Jahre
bei dem Spiele-Entwickler Rainbow Arts.
SchlieBlich habe ich mich mit den erworbe-
nen Branchen-Kontakten selbstandig ge-
macht.

Tips fiir den Nachwuchs?
E Chris: Da es leider in dieser Branche
keine offizielle Ausbildung gibt, hangt der
Einstieg vor allem vom Talent ab. Wer ei-
nen gewissen Qualitats-Standard erreicht,
kann Bewerbungen an einschldgige Unter-
nehmen schicken oder mich direkt an-
schreiben (Chris Hiilsbeck Medienpro-
duktion, Postfach 1321, 63225 Langen).

Berufe in der Spielehrahche

Musiker/Sound-
programmierer

Mit Synthesizer und E-Gitarre: Moderne Videospielmusiker und
Sound-Mixer arbeiten mit High-Tech-Anlagen oder
Instrumenten, die traditionelle Effekt-
Programmerung wird seltener.

und tiber eine Midi-Schnittstelle auf den
Rechner portiert. Altgediente Sound-
Meister wie Chris Hiilsbeck (hat unter
anderem Musik und Soundeftekte fiir
Factor 5 und Neon entwickelt) tiberneh-
men die Programmierung von Sound-
Routinen und die Hardware-Abstimmung
selber, Musiker wie Tommy Tallarico
("Cool Spot”, "Skeleton Warriors”) sind
nur fir die Komposition verantwortlich
und tberlassen die technische Seite
Spezialisten. Wenn Thr im fertigen Spiel
statt sauberen Samples Knarzen und
Rauschen hort, haben die Programmierer
geschlampt. Bequemer als digitalisierte
Stiicke und frei von technischen
Widrigkeiten sind Audio-Tracks: Immer
hitufiger werden konventionelle
Studioproduktionen Midi-Einspielungen
vorgezogen und die fertigen Sli'lt'kt- -
wie bei einer normalen Musik-CD — als
Audio-Track auf den Silberling gt-ht':mn[.
Hat Eure Konsole alle Spieldaten in den
Arbeitsspeicher geschaufelt, springt der
Laser von der Programmspur ab und
liest glasklare Musik-Tracks. Fiir Sound-
effekte dagegen miissen nach wie vor
Digi-Samples ausgetiiftelt werden: Profis
wie Chris erstehen gegen stattliche Sum-
men Effekt-Libraries auf CD
per Mischpult tibereinandergelegt, mit

. die dann

Effekten belegt und anschliefend auf
den Computer gespielt werden. Wer also
nicht nur (iber Gitarrensaiten schrubben
will, muf$ neben musikalischem Talent
ein Hindchen fiir technische Ausriistung
und Baste-
leien mit-
bringen.
Schon mit
Miniatur-
Svnthesi-
zern (fiir
rund 500
Mark)
konnt Thr
Eure Bega-
bung sowie

—Musik -
(nicht erforderlich)
Kreative Beschaf-
tigung fiir musika-
lische Kdépfe mit
Interesse fiir
Technik und
Programmierung.
Auch Mut zur
Selbstindigkeit ist
gefragt: Auftrags-
arbeiter mit eige-
nem Studio sind
im Kommen.

Klanggehdr
ausloten. rbh

J » » BERUFE IN DER SPEII\IDUSTRIE » D ’ H 4444

Spieleprogrammierer

ORGANISATORISCHER & KAUFMANISCHER BEREICH (EEITTIA
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Hindernisrennen: Bei der
Stadtrundfahrt muBt Ihr Gegenverkehr und
\__rostigen Bummel-Bahen ausweichen.

n MAN'AC 12/96 stellten wir
4 Sonys Porsche-Simulation mit

- nackten Polygonstrecken vor,
mittlerweile hat Sonys Stragenbau-Team
den Asphalt aufgebracht und die
Polygon-Bauten mit Texture-Maps
verkleidet. Optisches Beiwerk wie
Biume, Biische und 3D-Gebidude wiih-
nen Euch auf einem authentischen Kurs,
Statt einem freischwebenden Konstrukt
seht Thr jetzt eine '.alh;l[IiL‘riL' Strecke
samt Straenrand und weitliufigen 3D-
Siedlungen. Wo Polygonbauten und
Textur-Profil weichen, vollendet eine
riesige Bitmap-Tapete die riumliche
Musion: Thr braust mit einem von sechs
Fahrern zwischen Stuttgarter Hiuser-
schluchten hindurch oder diist in Japan
an historischen Prachtbauten voriiber,

Interview mit Pascal Jarry

E Ihr habt ziemlich viele Details
untergebracht - leidet die
Geschwindigkeit nicht zu sehr?
Jeder Wagen besteht - inklusive
Fahrer - aus rund 500 Polygonen,
wihrend unsere Konkurrenten in
der Regel mit 200 auskommen
miissen. Sony kennt die Hardware
und holt mit neuentwickelten Pro-
gramm-Routinen das Beste aus der
Playstation heraus. Die Frame-Rate
bleibt iibrigens konstant bei 30 -
sogar im Splitscreen-Modus.
ﬂ Wird die Steuerung von den
unterschiedlichen Fahrern
beeinfluBt?
Ein wenig. Aber die meisten Unter-
schiede beschrdnken sich auf das
Reaktionsverhalten und fallen nur
geiibten Fahrern auf.
E Habt lhr bei all den Boxster-
Details noch ausreichend
Hintergrundobjekte iibrig gehabt?
Wir haben noch immer mehr Poly-
gone zur Verfiigung als erforder-
lich. Wir verwenden meistens mehr

Rechtzeitig zur Premere des

neuen Boxster von Porsche schickt

Sony den Traumwagen als Polygon-Renner
an den Start. Die 3D-Vehikel verbluffen

mt Detailtreue und zeigen erstmalig die
Insassen Eures Polygon-Mobils.

Im Hintergrund geniefdt Thr
Landschahisausblicke wie
Gebhirgsketten, Weiden und
malerische Sonnenunter-
giinge. Wihrend wir Euch
in unserem letzten Bericht
nur Porsche-Fahrerin
Rachel vorstellen konnten,
sitzen mittlerweile zwei
neue Highway-Rowdies
hinter dem Steuer: Die Po-
lygon-Insassen reagieren
auf jedes Pad-Kommando,
reifsen das Steuer herum 4
und verspotten ihre

iﬁ?t?ﬂ “ ‘ﬁ?w%‘- P

I T N ————
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Autokult nach rea-
lem Vorbild:
Porsche-Boxster-

Fahrwerk und Kurvenlage wurden an Original- i/
Konstruktionsplanen der Porschewerke orientiert S

Objekte als unsere Kon-
kurrenten - obwohl wir [
bei der Entwicklung
hauptséchlich auf die
Sony-Libraries und kei-
ne eigenen 3D-Routinen
zuriickgreifen. Viel-
leicht setzen wir die
Programmstrukturen
einfach besser ein als
unsere Mitbewerber. Wahrend die
meisten Rennspiele ins Konsolen-
RAM passen, belegt ,Porsche Chal-
lenge® fast den doppelten Spei-
cherplatz - trotzdem fallen die La-
depausen kaum auf.

E Wie stellt Ihr sicher, daB die

Steuerung realistisch ist?

Wir haben eng mit Porsche zusam-
mengearbeitet und akkurate Com-
puter-Modelle des Boxsters als
Grundlage verwendet. AuBerdem
haben wir neben dem Arcade-Mo-
dus noch eine Simulations-Variante
integriert. AuBerdem unterstiitzen
wir Lenkrader.

Widersacher mit grofispurigem Ma-
cho-Gehabe. Auf welche Optionen
und Priorititen die englischen Ent-
wickler gesetzt haben. erfahrt Thr

Was haltst Du von

Analog-Controller?
Titel wie ,,Ridge Racer”
oder ,Sega Rally” ver-
lieren eine Menge Reiz
durch Pad-Steuerung -
das Spiel ist auf einmal
viel zu einfach. Leider
ist die Qualitat einiger
Lenkrader ziemlich
fragwiirdig - die Ubersetzung ist
viel zu leicht. Wir arbeiten aber im
Moment daran. Wir werden Sonys
neues Analog-Pad sowie die
NegCon-kompatiblen Controller un-

terstiitzen.

Was war Euer Hauptziel fiir

"Porsche Challenge” - Geschwin-
digkeitsrausch, tolles Outfit oder
realistisches Fahrgefiihl?
Vor allem wollten wir ein spielba-
res und zugangliches Produkt ent-
wickeln. Wenn unsere Kunden Kon-
kurrenztitel spielen, sollen sie sa-
gen: ,Nicht so gut wie in Porsche
Challenge!*

|
|
|
|

im folgenden Interview: Team-Chef und
Designer-Kopt Pascal Jerry plaudert Giber
sein Projekt und verriit Interessantes aus
der technischen Trickkiste. b

Rennen mit detail-
lierten Luxus-
mobilen, realisti-
schem Fahrver-
halten und leicht-
gédngiger Arcade-
Option.

Was sind Deine persodnlichen

Rennspiel-Favoriten? Haben

Dich bestimmte Titel inspiriert?
In der Spielhalle begeistern mich
»Rave Racer®, ,Sega Rally® und
»Daytona* (besonders im Link-Mo-
dus), davor habe ich ,Virtua Ra-
cing® gespielt. Ansonsten ist unser
Team von personlichen Medienlieb-
lingen wie ,,Bullit* (Film mit Steeve
McQueen), ,,The Avengers® (Tony
Curtis und Roger Moore) oder dem
»Enter the Dragon“-Soundtrack
E inspiriert worden.

Habt Ihr auch eigene
Programm-Routinen geschrieben?
Ja, wir haben Libraries fiir interak-
tive Audio-Tracks entworfen, auch
die Objekt-Verwaltung stammt von
uns.

Bist Du jemals einen Porsche
E gefahren?

Wenn ich die Porsche-Werke besu-
che, leihe ich mir einen Carrera 45
oder Targa mit Glasdach aus!
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Die haarscharf an der Grenze
zur Diffamierung vorbeisch-
rammenden Bemerkungen zeu-
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mmen : ; i
lgenadugrko runjt gen von kindlichem Gemut und
o rtau " einen mangelndem SelbstbewuBtsein:
ausgabe 1/97 Al Wer kompetent testet, hat
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= weder aus der Luft gegriffene
Anschuldigungen noch standige Selbstbeweih-
raucherung notig.

. "Mechwarrior 2”7-

. Wettbewerb mit Laguna
W LY Gewinnt mit MAN!IAC
2-Bit-Spiele und T-
“!hlrts Wir verlosen drei
*‘Mechwarrior 2”-Chs fiir
t "Plngstatinn und fiinf "Mechwarrior”-T-
|

_r‘r‘ ie Preistrage ist flr Fans sicher leicht zu beantwor-
ten: Wie heifst der Entwickler der seit
wielen Jahren erfolgreichen Brett-
' spielvorlage von “Mechwarrior™
Schickt Eure Postkarten mit
der richtigen Antwort bis
zum 31, Mirz ‘97
(Einsendeschluid) an
). Cybermedia GmbH,
,‘ ‘b_mhwc_m ‘Mech”, Wallberg-
"_, strae 10, 86415 Mering, Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen, die
Gewinner werden schriftlich benach-
*richtigt. Ubrigens: Wenn Euch die
lAn[\\nr[ gerade nicht einfillt, blitert
“doch einfach mal in MANIAC 2/97.

1l_"ari:ldigm entwickelt fiir
“Video System

Der Flugspezialist Paradigm, bekannt fiir
'sein Nintendo-64-Spiel "Pilotwings”, ent-
wirft drei Titel fiir die Japanlsche Flrma
1_\fiden System. ;
ﬂ' “Sonic Wings Assault”

4 handelt es sich um eine
Flugsimulator-ihnliche 3D-Neu-
inszenierung cines in die Jahre
gekommenen Vertikal-Ballerspiels
~won Video System. Uber die bei-
den anderen Spiele wurde nichts
bekannt. Denkbar sind No4-
Neuauflagen der Video-System-

CREDITS: o

Titel "Power Spikes™ (Volleyball) Der vertikale Baller-
) i ‘ Veteran "Sonic Wings" (hier
oder "F1 Grand Prix” (Auto- die Saturn-Version) hebt

rennen,

Shirts unter allen richtigen Einsendungen.

~
\

bald in 3D ab. .

Weitere N64-Software-
Verzagerungen

Wahrend Deutschiand dem NG64-Release
mit vallen Vorbestellungs-Listen ent-
gegenfiebert, gab Nintendo in Japan
Verschiebungen bekannt.

owohl der Veroffentlich-

:j ungstermin von "Yoshi's
Island 64" als auch der von "Kir-
by's Air Ride” wurden auf unbe-
"Startox 64"
verzogert sich von Miirz auf Ende
April, und das in Deutschland als
“Earthbound” bekannte Rollenspiel
"Mother 37 fiir das N64 wird wohl
erst im Friithjahr l‘)‘)h fertig. Laut

R Shigeru Miyamoto plant Nintendo
trotz der Verschiebungen, mindestens
ein Spiel pro Quartal zu verdffent-
lichen. Insgesamt sollen bis Ende 97
inklusive aller Drittanbieter-Spiele 50
Titel in Japan erscheinen. Gegenwiir-

stimmt verschoben.

"Mother 3": Die \ |

Screenshots zeugen von | |
einer faszinierendan
\_ 3D-Rollenspielwelt.

tig arbeitet Miyamoto an "Starfox 647,

"Multiracing” von
Imagineer: Schnelle | |
Drifts in "Ridge
Racer"-Tradition. ‘

M Py

Erfreuliche Neuigkeiten dagegen aus
der Rennspicl-Szene: "Multiracing”
von Imagineer, ein grafisch imposan-
tes Sportwagen-Epos, wird ab Juni in Japan an den Start gehen.
Auch Williams™ Umsetzung des Arcade-Priigelspiels "Wargods”
fiir das Nintendo 64 steht vor dem
Abschluf, 64-Bit-Updates von
“Joust” und “"Robotron”
Ende *97 in Sicht .
de ein seit langem erwartetes, bei

sind fiir
Auderdem wur-

uns indiziertes Ballerspiel von id-
Software auf dem NO4 fertigge-
stellt, Die Verottentlichung des 3D-
Egoshooters ist allerdings erst fiir
Mirz vorgesehen,

Macht Fortschritte:
Williams®™ "Wargods"
prugeln sich auf dem

Nintendo 64.

Quelien: Dynatex,

Theo Kranz,

Playcom \%
/2 Tomb Raider { '
fi

Eidos

enl#alt auf
a wieder an die Spitze

Grazits: Nach kurzem
Platz2 schwingt sich L
der Verkaufslisten.

» Command & Conquer

legerisch: Das fulminante Echtzeit-Gemetzel
schieBt auf sich sofort nach dem Erscheinen in
die Spitzengruppe.

Virgin

PBESS 2P STAATI i

- Destruction Derby 2 Psygnosis

Effektgeladen: Ihr seid Feuer und Flamme fiir den
zweiten Teil des kokelnden Crash-Infernos, in dem
nie alle Fahrzeuge in's Ziel kommen.

Wunderhiibsch: Dem Charme des médrchenhaften
Jump’'n'Runs kénnen sich nicht viele Sony-Fans
entziehen...

/1 Enviat Strike Electronic
srend: Der Helikopter stiirzt vom Arts
ron. Ufal'lﬂcht liegt’s ja unter anderem
an akutem Spritmangel...
5/ - Pandemonium BMG

)




Neue Peripherie-Serie
von Guillemot

Der franziasische Hersteller Guillemot
bringt i{iber Konami Zubehdr fiir Saturn

Mogel-Modul von
Datel fur das
Nintendo 64

ine neue Version des

und Playstation nach Deutschiand. : "Action Bru.ndgerﬁl
,[j m Angebot finden sich neben hcrkiimllllichc.n hjiik}ck— = ”chl:q"‘ wird von Datel in den USA S gy S [ s
Memory-Cards und Link- bzw. Scart-Kabeln fiir die verdffentlicht. Der in Kiirze erhiltliche Area 51

Playstation auch Lichtpistolen fiir
beide 32-Bit-Systeme. Zumindest
vom Design her entsprechen diese
Pistolen den als Import bekannten
"Predator”-Guns und verfiigen tber
Nachladefunktion und LED-Effekte.
Auch das Angebot an Joypads ist
grofé: Die filr den Saturn erhiltlichen
Pads "Fighter" und "Turbo™ enthalten
Autofever- und simulierte Zeitlupen-

"Game Killer” hat Codes fiir die wichtig-
sten Spiele schon einprogrammiert und
ermoglicht es, verschiedene Spiel-Para-
meter wie Leben, Energie oder Waften zu
manipulieren. Neu ist das Karten-System:
Fiir neu erscheinende Spiele ist eine
scheckkartengroie Chipkarte in das Pla-

AV Global

Baphomets Fluch
Batman Forever
Bedlom

BLAM! Machine Head
Black Dawn

Bubble Bobble I
Burning Road
Command & Conquer
Cool Borders
Crusader No Remorse
Crash Bandicoot

ANOHd

"Turbo": Pad mit
doppelten L1/R1-
Tasten an Stimseite
k. und Oberflache. )

stikgehiiuse einzufiihren. Die Karten wer-
den separat verkauft. Tm Mirz wird der
"Game Killer” auch bei uns erscheinen,
der Verkaufspreis liegt unter 100 Mark.

Funktionen. Innovativ das Design

——
der Playstation-Pads: Das "Turbo Uber den Preis der Karten ist noch nichts —
Station”-Pad hat ebenso wie das bekannt. Snl.mwurs Force
SNES-ihnliche "Fighting Comman- s O

I e I Dragonheart Fire & Steel
der Station™Pad sechs Knopfe an bz ]
. A R Distruction Derby |1
der Obertliche und ist somit ideal Echentid
fiir Button-intensive Priigelspicle E———— FIA Formel 1 0
("Street Fighter Alpha”) geeignet e SiiiR-dvicte. )
street Fighter Alpha ) geeignel. | wrighting Commander: FIFA 97 o
Das fiir die Playstation verfiighare Zwei Belegungen, nur zwei International Soccer Deluxe
"Arcade Steering Wheel” iiberzeugt \Taster an der Stimfidche. / Jet Raider 0\
im Gegensatz zu den billigen "Per4mer”-Lenkridern mit hervor- Legancy of Kain ‘ A)
ragender Verarbeitung, ausreichen- Mega Man X-3 o
dem Lenkeinschlag und insgesamt Nanotex Warrior
vier analogen Knopfen. Der NBA Hangtime +
Neigungswinkel Ligt sich in drei NBA In the Zone Il
Stufen verstellen. Wer sich mit der NHL 97 \0
generell etwas schwammigen NHL Powerplay Hockey
——| Lenkrad-Steuerung anfreunden ‘ MEGA GAME | Rebel Assault w—
ine = Wahl fii A : : L
FE{I,?:-iggﬁl-a;l i lf;um_. t mtnmtl !:iL"I_]l Aluiduh | POINT l ?Eﬁgggﬁ 0
Lenkrad-Faible; Das Steering Wheel” eine gute Wahl. Boderbacher Str. 16¢ 01277 Dresden Tobal Hol o
\_"Arcade Steering Wheel". / obal No
PLAYSTATION Twisted Metal |l
Legacy of Kain dt 89.95 (@),
- Soul Edge.1p 1399 Grundgerdt call OV
Exhumed dt 89.95 Grundgerit ob 1. Marz DT 39900 et
The Crow dt 89,95 PAD JP/US 79,95
4 Cool Boarders dt 89.95 Mluria 1. Wiz DT 99,95
Pilotwings 1. sarz DT 119,95
SATURN Shadow of Empire 1w~ DT 139,95
The Crow dt 89.95 Turok 1. marz DT 13995
Die Hard us 109.95 Wave Racer 1. Mirz DT 9995 -
/2 Tomb Raider Nascar Racing dt 99,95 Blade & Barrel JP/US ol
Back again: Auch auf dem Saturn fiihrt das Soviet Strike dt 99‘()5 MIGIID Kart JP/ Us 209,95
dreidimenionale Abenteuer-Epos wieder die Tnlugy JP/ us ”9’,95
Verkaufs-Charts an. NHL 97 dt 99.95 Rev Limit JP/US  callt

Shadow Of The Empire
Turok

(rusing USA

Ki 2

JP/US 199,95
P/US  call!
JP/US 189,95
JP/US 189,95

BESUCHT UNSEREN SHOP
IN DER EUROPA-GALERIE
GEGENUBER BO-HBF
BOCHUM CITY

LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN
Versand per Nachnahme, Porto &
Verpackung 10,- DM + NN.
Sendungen ab 300,- DM frei,
Annahmeverweigerung berechnen wir
pauschal mit DM 20,-

NINTENDO ©4
Anrufen & Preisliste bestellen
NEO-GEO

Stéindiger Ankauf und Inzahlungnahme
von Modulen und Maschinen

mand & Conguer Virgin

lllmulpell‘ Ob GDI oder NOD, bei den
huclmhn Echtzeit-Gefechten kommt jede Seite
auf ihre Kosten.

i Daytona CCE Sega
Stationdr: Die "Daytona”-Stock-Cars fiihlen sich

XV4AI1ANYH

auf dem dritten Platz wohl und machen keine
Anstalten, die Position zu verdndern.

Wir tatigen alle
gangigen Umbauten

Ankauf von Videospielen
und Konsolen

Tel. §351-230011

Faxangebote. @351 - 2526600

5 Worldwide Soccer ‘97

4 W Der rundherum gelungene Sega-Kick

eins der besten FuBball-Simulationen quer
« Virtua Cop 2 Sega
Treffsicher: Die Gemeinde der Cop-Jinger freut

cE909 16

durch alle Systeme.
sich dber ein packendes Update des kultigen
Gamegun-Shootouts.

Ladenpreise kannen abweichen




+osUSA: K64 wei-
ter erfolgreich
Hintendo of

.~ America gab be-
" kannt, da8 vom
’1 19. September
' N bis gum 31.
\ Degember 1996
K 1,6 Milliomen
W N64-Grundgerite
verkauft wurden.

tendo of Ameri=-
" ca's Vigeprisi=
JI dent fiir Marke=
' ting, sprach vom
i "sich am
‘1 schnellsten ver=
| kaufendenm Systen
. fiberhaupt”.
5" Innerhaldb von
4| drei Momaten hat
i Hintendo somit
- ein Drittel der
Verbreitung der
Playstation
erlangt.

Yon Jamuar bis
Mirg sollen wei=-
tere 500.000 bis
700.000 Geriite

geliefert
werden, um die
Nachfrage su
decken.

nach Amerika

L dl

_Independence Day

- : .
[ Ubker Euch die Riesen-Invasionsflotte, um Euch herum '] |
wendige Alien-Jager: Es gibt viel zu tun! J

Nachdem der “Independence Day” Geschichte
schrieb, darf ein passendes Spiel nicht fehlen:

Aus der Popcorn-Vorlage strickte Fox ein Luft-
kampfspiel mit "Afterburner”™-Komplexitit: Als
Jiger-Pilot kurvt Thr in den grofiten Metro-
polen der Welt direkt unter den quadrat-
kilometergrofien herum und
attackiert Generatoren, Laserzentren und kleinere

Invasoren

Alien-Flieger. Um der Ubermacht

zu trotzen, nehmt IThr Energie-
und
Vorbeifliegen mit. Im Split-
Euch

Raketen-Symbole  im
screen-Modus jagt Thr
_ gegenseitig Mave-
—. | ricks um die Oh-
ren, bis ein Flie- &

Zweispieler-Luft-
kampf: Im Auge der

\h\’;‘:efahr Zeit flr Duelle. ',

ger explodiert.

Speedster

L Mit permanentem GasfuBl Uber die Highways: \
Die Ubersicht bleibt in jeder Perspektive gewahrt. J

Mit "Speedster” lernt Thr 32-Bit-Autofahren aus
einer ungewohnlichen Perspektive: Das

Geschehen betrachtet Thr aus einem weit ent-

fernten Blickwinkel aus der Luft, stufenweise diirft
Ihr bis zur 2D-Vogelperspektive
auszoomen. In acht verschiede-
nen, entworfenen
Strecken kimpft Thr um die Pole
Position, im Ubungsmodus macht
Ihr Euch mit den Verzweigungen,
180-Grad-Kurven und Bricken-
konstruktionen vertraut. Schon
jetzt bleibt das Scrolling auch im

Pulk fliissig, durch leicht erlernbare gl
Fahrverhalten haben auch 32-Bit- '/ =
Fahrschiiler die Chance, auf einem der ‘ \\

vorderen Plitze zu landen.,

liebevoll

Kursanderungen
werden per
\ Einblendung angezeigt.

A

Lost Vikings 2

Echte Wikinger kennen keine Furcht: Die Drei aus dem
Norden suchen ihr "grofies Ding aus Metall",

Pech fiir die drei Wikinger: Schon wieder wur-
den sie in eine unbekannte Dimension ge-

schleudert. Im Teamwork-Verfahren (jeder be-
herrscht unterschiedliche Fertigkeiten) machen
sie sich nun auf, ein Raumschiff aufzuspiren, um in
ihre geliebte Heimat zurtickzukehren, Durch stindiges
Wechseln der jeweils aktiven Figur bewiiltigt Thr in den
Plattform-Welten unterschiedlichste Geschicklichkeits- und
Denkaufgaben. Ein ausfiihrliches
Tutorial macht Euch Schritt fiir
Schritt  mit Wikinger-
Fihigkeiten  vertraut.  Mit
offtnet lhr Tiren,
und

Schilde erleichterng
das Fort- -:\
kommen. \

St Tekken 3

Namco, ab Friithsommer in der Spielhalle

den

Schliisseln
Bomben

Fragezeichen
markieren wichtige
Informationen.

|-" Mehr Polygone, feinere Texturen: Das Zusatz-RAM der
\ "System 12"-Hardware macht's moglich y,

Der neueste Teil der "Tekken™-Reihe hat grafisch ordentlich
zugelegt: Detailliertere Hintergrundgrafiken und aufwendi-
gere Texturen bestimmen das Erscheinungshild. Im
Gegensatz zu den "System 11"-Vorliufern liegt dem Spiel
die "System 12"-Hardware mit er-
heblich mehr RAM zugrunde,
Mindestens zwei neue Charak-
Taekwondo-Schiiler
Kempo-
Spezialistin Lin Xiaoyu, werden

tere, der

Hwoarang und die
mit von der Schliger-Partie sein.
Eine Playstation-Umsetzung wird
< zumindest technisch ein Problem.

A TS ¢
( Der hat gesessen:
‘ Power satt mit der
Flammen-Hose.

Oie Eisenfaust geht in die dritte
| Runde: Langsam verabschiedet sich |
4 Narmco van der Playstation-kompa-

"
w’ tiblen Arcade-Hardware
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*Fléachendiagramm: Prozentuale Steigerung basierend auf der verkauften Auflage der Hefte 1/95 bis 12/96
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Durch die
Fusion i
dem japanischen
Spielzeugriesen
Bandai Ende Januar
1997 hofft Sega. vor
allem in Japan
Synergieeffekte in
den Bereichen For-
schung und Entwick-
lung Nutzen zu kon-
nen. Fur Branchen-
Insider war der
Schachzug keine
grofie Uberra-
schung: Bereits seit
einigen Jahren
beobachtete man
Bandai's Interesse,
im Hard- und Soft-
ware-Markt Fufd zu
fassen. Wir werden
weiter uber die Ent-
wicklung berichten...

( "Daytona USA", AY
eines der erfolgreichsten |-
Arcade-Rennspiele Uber-

haupt, festigte Segas

\_ hervorragenden Ruf. /

Als eine der weltwelt fuhrenden
Entertainment-Firmen bestimmt Sega seit
Jahrzehnten, was in den Spielhallen

rund um den Globus gespielt wird. Im
Heximbereich steckt der Pionier zwischen
Nintendo und Sony 1n der Klemme.

| ic Geschichte von Sega beginnt
1951: Mit dem Import von Un-
terhaltungsgeriten wie Juke-
boxen und Miinzautomaten fir amerika-
nische Arbeiter in Japan startete eine Fir-
ma namens "Nippon Goraku Bussan Co.”
ein eintriigliches Geschift. Anfangs nur
aus Bequemlichkeitsgriinden nannte man
sich SEGA — eine Abkiirzung fiir "Service
Games”. Ende der 30er-Jahre begann
man, nicht nur mit dem Import, sondern
auch mit der Produktion eigener Miinz-
automaten das Geschiiftsfeld unter dem
Motto "Creativity is live!” auszudehnen.
Doch erst im Jahre 1960 erfolgte die Na-
mensinderung in "Sega Enterprises Ltd.”,
der bis Januar 1997 (siche Randtext) bei-
behalten wurde. Einen weiteren Meilen-
stein in der Firmengeschichte bildet die
Ubernahme der "Japan Machine Manu-
facturing” 1964 und der "Rosen Enterpri-
ses” ein Jahr spiter: Man beginnt, den
Geschiftsbereich auf Spielhallenautoma-
ten und Freizeitzentren zu erweitern,

Der Beginn
einer_neuen

Mit Hayao Nakayma als
neuen Vizeprisidenten
startet Sega 1983 die
Entwicklung einer eige-
nen Heimkonsole, die
die Leistungsfihigkeit der
gingigen Geriite Atari
VCS, Mattel Intellivision
und CBS Colecovision bei weitem {iber-
treffen sollte. Ab 1985 wird die Konsole
mit dem Namen "Master System” in Japan
verkauft, ein Jahr spiter kommt das
8-Bit-Gerit mit der gleichen Bezeichnung

R

_—

WS e
) — —
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_ STEGE =2

['/ Kult-Klassiker der achtziger Jahre: Mit "Afterburner” (oben links), "Out Run” (oben rechts) kS
und "Space Harrier" etablierte sich Sega als einer der flhrenden Autormatenhersteller.

nach USA und Europa. Mit den guten
Farb- und Scroll-Moglichkeiten der Kon-
sole waren innovative Eigenentwicklun-
gen, aber auch abgespeckte Umsetzungen
des damaligen Sega-Automatenrenners
"Hang On” (ein Motorradrennen, das auf
einer scheckkartengrofien "Sega Card”
dem Grundgerit beigelegt wurde), und
etwas spiter von topaktuellen 3D-Hits
wie "Out Run”, "After Burner” und "Spa-

ce Harrier”, moglich. Doch die Konkur-
renz schlief nicht: Das "Nintendo En-
tertainment System” (NES), das technisch
nur marginal besser ausgestattet war,
schlug die Sega-Konsole sowohl in Japan
als auch in den USA. In Europa lief das
Rennen etwa ausgeglichen: Nintendo
versiumte es, die vorhandenen Top-Titel
des NES schnell auf PAL-Format zu kon-
vertieren und liefs somit dem offensiv ver-

”Wir werden den Saturn zu
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Wie steht’s um
Sega, wie geht’s
weiter mit dem
Saturn? Wir be-
fragten Torsten
Moe, PR-Mana-
ger von Sega Deutschland.

? Wie siehst Du den Video-

spielmarkt national und

international: Stehen wir vor

einem neuen Boom, oder wird
sich der PC als Alliround-Unter-
haltungs‘;- und Medienzentrum
mittelfristig durchsetzen?
Moe: Nach einer mageren
Zeit fiir die gesamte Konsolen-
Branche sorgen die Preisre-
duzierungen der letzten Mo-
nate fiir eine spiirbare Er-
holung der Verkaufe. Inter-

national konnte so die statt-
liche Zahl von sieben
Millionen Saturn verkauft wer-
den. Gerade durch die attrakti-
ve Preisgestaltung - der .
Saturn kostet ein Zehntel ei-
nes High-End-PCs - werden
die Videospiel-Konsolen auch
in Zukunft gegeniiber dem PC
bestehen. Ein Pluspunkt der

gibt nach meiner Meinung
auch in Zukunft beide Platt-
formen nebeneinander.

Wie ist Sega mit der

Situation des Saturn in
Deutschland zufrieden?
Weichen Marktanteil sieht Sega
im Moment fiir den Saturn?

= e
Konsolen ist sicherlich die Moe: Die Entwickiung der
einfache Handhabung sowie  Verkéufe gestaltet sich sehr
technische Vorteile der Hard-  positiv. Durch Fehler in der
ware. Die Prozessor-Konfigu-  Vermarktung des Saturn bei
ration des Saturn ist nach wie  der Einfiihrung in Deutschland
vor jedem PC liberlegen. Es sind wir schlechter aus den

Startléchern gekommen als
andere. Wir denken, es ist ein
herausforderndes, aber nicht
utopisches Ziel, hierzulande
ein Drittel Marktanteil bis En-
de ‘97 zu erlangen. Weltweit
liegt der Saturn bei etwa 45%
Marktanteil im 32-Bit-Markt.



markteten Master System zwei
Jahre Zeit, sich zu etablieren. Als Ende
der 80er-Jahre das Pendel doch zugun-
sten Nintendo auszuschlagen drohte,

eroffnete Sega mit dem Mega Drive 1988

1990) die 16-Bit-Video-
spielgeneration. Im Gegensatz zu
Nintendo gab man den Automatenbe-
reich aber nicht auf, sondern investierte
einen Grofiteil des R&D-Budgets weiter-
hin mit grofdem Erfolg in die Spielhalle.
Das Mega-Drive-Debiit war erfolg-
reicher als die Master-Einfiihrung:

(Deutschland:

Sowohl in Japan als auch in den USA
verkaufte sich das Geriit blendend. Als
Erzrivale Nintendo mit dem technisch
tiberlegenen Super Nintendo konterte,
wendete sich das Blatt zwar in Japan, in

den USA hatte sich das Mega Drive aber
lingst etabliert, und auch in Europa star-

tete ein zihes Gefecht um Marktanteile,
Am Ende gewann Nintendo aber auch
die 16-Bit-Schlacht.

Auch andere Sega-Produkte fiir den
Heimsektor waren nur kurzzeitig erfolg-

Gi/A

BIGANT & HEIMIsENITERTAIINER

SDURE 873000

Mega-Drive-Titel in konkurrenzios guter Qualitat: Das Uberschall-dump’n’Run "Sonic”
(links}, "Revenge of Shinobi" (oben rechts) und "Thunderforce 4" begeistern noch heute.

reich: Der dem "Game Boy" technisch

tiberlegene "Game Gear” (ein Farb-Hand-
held auf Master-System-Basis mit einge-
bautem LCD-Display) fristete ein unver-
dientes Mauerbliimchen-Dasein im Schat-
ten des Nintendo-Taschenspielers. Vor
allem die Mega-Drive-Erweiterungen
"Mega-CD" (ein klobiges Add-On, fiir das

vor allem verbesserte Versionen von 16-

ORI

{ Master-System-Klassiker: Neben Igel "Sonic”

uberzeugten auch "Fantasy Zone”

Bit-Titeln zu haben waren), und das 32-
Bit-Upgrade "32X” (das als eine der er-
folglosesten Hardware-Erweiterungen in

die Videospiel-Geschichte eingeht) ent-

puppten sich als technisch unzulingliche

Geriite ohne Massen-Appeal und konse-
quenten Software-Support,

Der Sprung
in die
32-Bit-Liga

Im Jahre 1994 wurde, nach endlosen Spe-
kulationen tiber eventuelle Kompatibi-
litdt mit dem 32X,
"Saturn” vorgestellt, Mit der hervorragen-
den Umsetzung des Automaten-Hits
"Virtua Fighter” zeigte die Konsole ihre
Leistungsfihigkeit — und wurde vom
langerwarteten Markteintritt des
Branchen-Newcomers Sony (iberrascht:
Doch obwohl Sony mit "Ridge Racer”

in Japan der 32-Bit-

Sonic rent
Segas Hausmas-
kottchen. Der blaue
Igel mit den Turbo-
Turnschuhen tollt
seit nunmehr sechs
Jdahren auf Segas
Konsolen und
Automaten ["Sonic -
The Fighters™]
herum und erfreut
sich dank ausge-
klbgeltem Merchan-
dising ungebroche-
ner Beliebtheit.
Selbst in Comic-Hef-
ten und [als Zei-
chentrickserie] auf
dem heimischen
Fernseher hat sich
der flinke Gesell eta-
bliert - seinem Vor-
ganger "Alex Kidd”
war das Gluck weit
weniger hold: Der
spielstarke
Jump'n’Run-Bengel
wurde mangels
Beliebtheit in den
fruhzeitigen Ruhe-
stand geschickt.

(oben rechts) und "Super Monaco GP”" Spieler in aller Weit.

? Welche Malinahmen er-
greift Sega, um den Sa-
turn besser im Markt zu pla-
zieren? Welche neuen Impulse
sollen den Absatz steigern?
Moe: wir werden den Saturn
zu einem sehr attraktiven Preis
in den Handel stellen. Dies
offnet immer mehr die Tiir zu
einem echten Massenmarkt.
Die Software-Eigenentwicklun-
gen werden, wie von Sega
schon immer gewohnt, von
sehr hoher Qualitat sein. Stich-
worte sind nur: "Manx TT",

"Virtua Fighter 3", "World Wide
Soccer ‘98" und viele mehr.
Des weiteren haben wir schon
jetzt Zusagen fiir mindestens
200 Third-Party-Produkte fiir
1997.
Warum wurden in den

| vergangenen Jahren vie-
le bekannte Mega-Drive-Titel
nicht fiir den Saturn weiterent-
wickelt oder brauchen so lan-
ge, bis sie erscheinen (Stich-
wort: "Sonic”)? Warum gibt es
(auBer Arcade-Umsetzungen)
so wenig neue Eigenentwick-

lungen flr den Saturn?
Moe: sega ist nun mal die
Nr.1im Bereich der Spielhallen-
Automaten. Was liegt ndher als
diese Erfahrung fiir den Saturn
zu nutzen? Wir arbeiten an
einer Reihe von Titeln, die
viele Spieler schon vom Mega
Drive kennen. Beispiele hierfiir
sind die Umsetzungen von
Titeln wie "Story of Thor”
oder "Landstalker”. Leider
konnen auch die besten
Programmierer nicht mehr als
20 Stunden am Tag arbeiten.

Fiir keine Konsole kommen so
viele Eigenentwicklungen auf
den Markt wie fiir den Saturn.
"Nights” ist ein gutes Beispiel,
wie Programmierer die Power
des Saturn nutzen, um ein
wirklich innovatives Produkt
auf den Markt zu bringen.

EIWelche Hardware-Er-
weiterungen (Internet-

Kit, Bildtelefon...) werden in
Deutschland verotfentlicht?
Welche Probleme gibt es?
Moe: Das Internet-Kit ist in
Japan und USA bereits erschie-
nen, technisch kénnen wir die-
se Erweiterung sehr schnell
liefern. Ende ‘97 wird es noch
eine Uberraschung in Verbin-
dung mit "Virtua Fighter 3”
geben. Nadheres kénnen wir
zum jetzigen Zeitpunkt noch
nicht sagen.
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Drei Kaufargumente flir den Saturn: Referenz-Titel in den Genres "Game-Gun-Shooter” ;

("Virtua Cop"), Rennspiele ("Sega Rally") und Priigelspiele ("Virtua Fighter 2").

Saturn- SPIEIE 1997 npiese inoffizielle Release-Liste
zeigt in chronologischer Reihenfolge, welche haus-
eigenen Titel wir dieses Jahr von Sega erwarten dirfen.

Oie Weiterentwicklung der bekanntesten Sena-Priigelspiele
sorgt mit uber 20 Charakteren fir Abwechslung.

Torike Ein FMV-Abenteuerspiel, das auf zwei COs ausgeliefert wird.
Manx TT Die Umsetzung der erfolgreichen Motorrad-Raserei
konnte zu den besten Rennspielen des Jahres zahlen.
| Bomberman Mit Zehn-5pleler-Modus Ist beim Klassiker fiir Bomben-

Last Bronx

Spaf bis zum Morgengrauen gesorgt...
Noch ein Automaten-Priigelspiel aus der AMZ-Schmiede.

Scorcher [Oas von Scavenger entwickelte Rennspiel verzigert sich seit
Jahren - hoffentlich ist's die Wartezeit wertl
1 Jurassic Park 2 [as Spiel zum Film: Erneut brechen Dinos zur frohlichen Menschenjagd auf.
': Pandemonium Das beeindruckende BME-Jump'n’Run verzaubert bald auch Saturn-Besitzer,
3D-Shooter Indiziert
3D-Shooter Indiziert
| Shining the Nachfolger des Mega-DOrive-Klassikers "Shining in the Darkness”:
| Holy Ark in Japan bereits erschienen.
Der Model-3-Hammer wird wahrscheinlich zusammen mit einem

[ Virtua Fighter 3
|

| Touring Car
|

Worldwide
Soccer ‘08B
Sonic X-treme

Super
Car

| RPG
Athlete Kings 2

Hardware-Upgrade ausgeliefert.

Ein weiteres Rennspiel der AM2-Mannen. das erst seit einigen Monaten in den
Spielhallen steht.

Der Nachfolger zu Segas FuBball-Hit soll weiter verbesserte Grafik sowle
einige neue Optionen bleten.

Verschoben ist nicht aufgehoben: Der erste "echte” Saturn-Einsatz des
stacheligen Sega-Maskottchens.

Sega plant ein offizielles Fﬂrrnel-l-Rennsplel -
leider noch nicht.

Der zweite Model-3-Automat strotzt nur so vor Grafik- S8
Effekten. Wird auch hier Zusatz-Hardware eingesetzt? "#‘ﬁ{

weltere Infos gibt's

Benre-Wechsel: Ein Rollensplel-Ausflug des [j]
Baller-Orachens. ;

Die Cartoon-Sportler in ihrem zweiten
Einsatz, diesmal bei der Winter-Olympiade.

und dem 3D-Priigler "Toshinden” an-
fangs die grafisch besseren Produkte zu
bieten hatte, konnte sich der Saturn in
Japan durchsetzen. Mit
der iiberstiirzten Markt-
einfiihrung des Saturn
in Amerika und Europa
im Sommer 1995 hatte
Sega weniger Gliick -
die Konsole war zu
teuer (Preis in Deutsch-
land: ca. 750 Mark). Die
wenig spiter eingeftihr-

Erfolge erzielen, doch
dank den hervorragen-
den Automatenumsetzungen
kommt kein Arcade-Fan am
Saturn vorbei.

Kreativitit bestimmte auch 1996 das Bild
des Konzerns: In Japan und Amerika
verodffentlichte Sega mit dem Internet-
Kit cine cinfache Moglichkeit, ohne High-

f Internet-Action: Im Bild der leicht
| modifizierte weile Saturn mit Netlink —

End-PC das Internet kennenzulernen.
Der mitgelieferte, grafikintensive Browser

te Playstation konnte
von Anfang an bessere

und passender Tastatur.

Dcorchek

wendet sich dabei vor allem an Anfinger.
Auch das Bildrelefon-Set und die Einrich-
tung eines Saturn-eigenen Internet-Chan-
nels zum einfachen Abruf von Informa-
tionen unterstreicht das Bemiihen,

hochwertige Technik schnell
auf den Markt zu bringen—
auch wenn niedrige Verkaufszah-
len dies nicht immer leicht machen.
Mit PC-Software vollzog Sega eine
tiberraschende Wende: Branchen-
kenner mutmaften aufgrund
unerfreulicher Saturn-Verkiufe
gar den Abschied vom
Konsolen-Engagement. Doch
die Umsetzung von Sega-Hits
wie "Daytona USA" entpuppte sich als
Gliicksgriff: Hohe Umsiitze machen die
PC-Linie zum festen Standbein des
Konzerns,
Ebenso ernst nimmt Sega den Freizeit-
park-Bereich: Im Herbst 1996 wurde
nach erheblichen Investitionen
world” im Herzen von London eroffnet.
Ein architektonisch aufwendiges
Familien-Unterhaltungszentrum erwartet
dort die Besucher. Fiir die nidchsten Jahre
sind weitere "Segaworlds” in Planung, nur
Deutschland schiebt diesem Konzept mit
seinen rigorosen Altersbeschrinkungen
einen Riegel vor.
Auch fiir 1997 brauchen
sich Saturn-Besitzer
keine Sorgen zu ma-
chen: Viele neue
Automatenumset-
zungen stecken in
der Entwicklung -
und was die niichste
| Hardware-Generation
betrifft, geht MAN!AC so-
wohl von Saturn-Upgrades
(fiir Model-3-Umsetzungen
wie "Virtua Fighter 3" und "Super Car"),
als auch von einem Nachfolger des
Saturn aus. Sega bleibt im Rennen -
lassen wir uns tiberraschen... ¢b

“Sega-

Welche MaBnahmen er-

greift Sega, um das
Interesse von Drittanbietern
an Saturn-Entwicklungen auf-
rechtzuerhalten bzw. zu stei-
gern? SchlieBlich ist die Zahl
der Sony-Neuheiten zur Zeit
deutlich héher.
Moe: wie schon angespro-
chen werden 1997 sehr viele

Top-Titel von Drittanbietern
erscheinen. Eines gilt jedoch
fir alle Titel: Qualitat statt
Quantitat. Was niitzen 20
Titel im Monat, wenn nur finf
davon wirklich gut sind? Wir
werden uns sehr bemiihen,
den Saturn-Usern ein wirklich
reichhaltiges Line-Up mit vie-

len Top-Titeln zu prasentieren.

Welche Ziele setzt sich

das Unternehmen fir die

nachsten Jahre?

Moe: wir wollen auch wei-
terhin Top-Qualitat fiir den
Saturn liefern. Hier gilt mehr
denn je unsere Weisheit:
"Software sells Hardware”.
Sega ist ein junges Unter-
nehmen, und wenn es uns ge-

lingt, den Funken unserer
Begeisterung fiir Videospiele
heriiberzubringen, geht es
sicherlich weiter nach oben!
Wird es eine 64-Bit-Kon-
sole von Sega geben?
Wenn ja, seit wann wird ent-
wickelt und wie weit ist der
Entwurf fortgeschritten?

Moe: Sega wird sich immer
den Entwicklungen auf dem
Markt anpassen oder sie be-
stimmen. Innovation war
schon immer unsere Stérke.
Irgendwann wird es mit
Sicherheit auch was neues
aus dem Hause Sega geben.
Aber das ist Zukunftsmusik!
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gigantisch aus. Edlere Kicker-Optiken gab's bislang noch nie.

( FuBballherz, was willst Du mehr? Nicht nur in der Superzeitiupe sieht "Perfect Eleven”

Perfect Eleven

Als 04-Bit-Premiere hat sich
Konami, langjihriger und
tiberaus erfolgreicher Weg-
gefithrte von Nintendo, das
Update ihres Referenz-Soccers ausge-
sucht: International Superstar Soccer
Deluxe” stiefs EA Sports' . FIFA Soccer*
vom 16-Bit-Thron, kiirzlich erschien mit
der Playstation-Umsetzung eine spiele-
risch hochkaritige, aber technisch etwas
riickstindige 32-Bit-Fassung. Fast scheint
es 50, dls hittte man die 32-Bit-Adaption
widerwillig inszeniert, sich aber mit der
Nintendo-64-Version unendlich viel
Mithe gegeben — denn eines vorweg;
JPerfect Eleven® (so der japanische Titel
der  Superstar Soccer*-Serie) ist keine
simple Aufarbeitung des bekannten
Spielinhaltes, sondern eine optisch von
grundauf neu konzipierte, revolutioniire
Weiterentwicklung des Klassikers,

Schon beim ersten Blick auf die Bild-
schirmfotos sticht einem die bedeutend-
ste Neuerung ins Auge: Withrend Super-
Nintendo- und Playstation-Fassungen auf
konventionellen Sprites beruhten, geben
bei ,Perfect Eleven® Polygone den Ton
an. Und was fiir welche: Selbst im
Vergleich zu optisch berauschenden 32-
Bit-Titeln wie \Worldwide Soccer 97+
auf dem Saturn spielt das Konami-Werk
zwel Animations-Klassen hoher. Es ist
ein Augenschmaus, die Bewegungsab-
liufe der Elite-Kicker auf dem Bildschirm
zu verfolgen — eine TV-Ubertragung
sieht kaum besser aus. Dabei hat sich
Konami nicht auf die Standard-Moves
beschriinkt: Von neumodischen Tinz-
chen nach dem Torjubel, tiber aggressi-
ves Vorchecking bis zu typischen Mus-
kelzuckungen der Goalkeeper interpre-
tierten die Entwickler alle Eigenarten des
modernen FuSballs,
Erfreulicherweise wurden
diese Animationen auf den
Spielflufd abgestimmt: Die
nervigen Warteschleifen
bei langatmigen Ballkunst-
stiicken fallen bei  Perfect
Eleven® unter den Tisch,
Mit von der Partie sind da-
gegen mehrere Kamera-
winkel, die in verschiede-
nen Zoom-Stufen justiert
werden. Beim vorziiglich

Kahn oder Kummer: In einem der unzahligen Menlis
lait sich auch die Kompetenz der Torhiter justieren.

bedienbaren Replay diirft
Thr den Blickwinkel fast

Links das Hauptmeni mit den bekannten Spielmodi, in der Mitte die einzeinen "Scenario”-
Vorlagen und rechts eine Impression aus der "Create a Player”-Funktion.

Neue Elfmeter-Technik: Mit einem
schwer steuerbaren Fadenkreuz legt Ihr
grob die SchuBrichtung fest.

Zappelt der Ball endlich im Netz,
treten die Spieler zu einem Dutzend
verschiedener Jubelfeiern an.

beliebig einstellen. Allerdings sollte man
einen Aspekt nicht tibersehen: Tummeln
sich allzu viele Spieler im Strafraum,
wird's kurzzeitig deutlich langsamer. Der
Spielflugd ist davon gliicklicherweise
kaum beeintriichtigt, so daft man gniidig
dariiber hinwegsehen kann.

Nun wissen wir also, daf Konami
optisch eine Revolution geschafft hat.
Spielerisch entfernten sich die Pro-
grammicrer weit weniger vom Vorbild:
Obwohl alle Menis in japanisch gehal-
ten sind, blicken Superstar Soccer-
Profis schnell durch. Mentistruktur, gra-
fische Aufbereitung und Spieloptionen
orientieren sich stark an den Vor-
gingern. Wir treten mit maximal vier
menschlichen Spielern (jede Konfigura-
tion ist dabei erlaubt) zum Freund-
schaftsmatch an, absolvieren eine Liga-
Saison oder ein Turnier, (ben uns im
Elfmeterschieien, legen zwischendurch
ein Training ein und erfreuen uns an
den vorgegebenen  Scenario®-Kicks.
Allerdings wollen wir auf Grund der
Fiille an Mentis nicht ausschlieRen, dafd
in irgendeinem Unterment( eines
Untermeniis eine Option lauert, die uns
bei diesem Import-Test verborgen blieb.

In der Zeitlupe rotiert Ihr mit zwei der
gelben Tasten die Kamera um 360 Grad, die
anderen beiden zoomen rein und raus.




Zur Zeit scheint die Sonne, doch
"Perfect Eleven-Kicker mussen auch bei
Schnee und Regen auf den Platz.

Auch haben wir mit Riicksicht auf die
unleserlichen Schriftzeichen die Create
a Player*-Funktion nicht tiefer ergriindet.
Dagegen war die Schwierigkeitswahl des
CPU-Gegners in finf Stufen ebenso
offensichtlich wie die Einstellung von
Spielzeit, japanischem Online-Kommen-
tar und den Gblichen taktischen Auf-
stellungsfinessen,

Hat man sich durch den angenehm pri-
sentierten Menti-Dschungel geklickt, darf
man sich auf dem Spielfeld endlich in
die Steuerung vertiefen. Was Thr mit dem
Analog-Stick (alternativ auch mit dem
digitalen Steuerkreuz), den beiden
Feuerknopfen, den vier gelben Tasten
sowie den L/R-Buttons anstellen konnt,
spottet jeder Beschreibung: Eine vielseiti-
gere, individuellere Spielweise st mo-

Ubung macht den Meister: Im
Training Ubt Ihr auch FreistéBe aus ver-
schiedenen Distanzen und Pasitionen.

mentan kein anderes Bildschirm-FuZhall
zu., Von den Standard-Moves bis den
coolsten Absatztricks darft Thr so ziem-
lich jede Ball-Liebkosung zelebrieren,
die ,ran* in den letzien drei Jahren in
Superzeitlupe analysiert hat. Erwartet
aber nicht, daf Thr alle Finessen schon
am ersten Tag durchblickt. Wer fleiflig
trainiert, findet nicht nur die Gblichen

Obwohl der Modul-Speicherplatz knapp bemessen ist, liefern sich zwei Online-
Kommentatoren einen flotten Schlagabtausch — zur Zeit noch in Japanisch.

AT
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Ment-Struktur, Teil 2: Je tiefer man in die Untermenus eindringt, desto unverstandlicher
die Angaben. Links wahlt Ihr ein Stadion, in der Mitte die Aufstellung und rechts Euer Team.

Der rote Pfeil an der Eckfahne gibt nicht
nur die SchuBrichtung an, sondern zeigt
farblich auch die Power der Ecke an.

Spielziige und Taktiken heraus, wie man
den Computer besiegt, sondern erwirbt
sich auch das Wissen und die Fingerfer-
tigkeit. wie man clever mit computerge-
steuerten Kickern harmoniert. Ein Profi
spielt den Perfect Eleven“-Neuling so
elegant an die Wand, dafs der Gegner
staunend aufs Joypad sabbert und sich
iher die Niederlage kaum aufregt. Kann
es eine bessere Motivation geben, sich
langfristig mit einem Spiel zu befassen?
Auch wenn die Japan-Fassung nicht alle
Spitzfindigkeiten dieser Futballsimula-
tion preisgibt, steht die Brillanz von
JPerfect Eleven® aufder Frage: Es ist das
optisch und spielerisch beste Fugsball al-

ler Zeiten — und die (verstindliche) deut-

sche Version konnte noch besser wer-
den. Electronic Arts' FIFA 64 muf3 sich
schon gewaltig anstrengen, um diese

Japan-Vorlage zu erreichen. mg

Die

deutsche
Version von "Perfect
Eleven” wird “Inter-
national Superstar
Soccer xyz" heilen

— uber den "xyz"-
Zusatz [(Deluxe,

Special o.&.) hat ﬂ
Konami noch nicht
entschieden. Klar ist
jedoch. d;nﬁ i
den J-League-
Teams die
No-Name-Ne [
mannschaften auf-
laufen. An den
Spieloptionen wird
sich naturlich nichts
andern. Ob jedoch
deutsche Reporter-
stimmen aus Eurem
TV-Lautsprecher
drohnen. steht zur
Zeit noch auf der
Kippe. Mehr daruber
in unserem grofen
NB4-Special in der
nachsten MANIAL.

Wahrend der blaue Kicker am linken
Rand schon zum Torjubel ansetzt, macht der
Goalie noch ein paar Stretch-Ubungen.

Animationsstudie
eines Stirmer/Goalie-
ZusammenstoBes

Beste FuBball-Simulation der
Gegenwart: Optisch und spiele-
risch der 32-Bit-Konkurrenz

zwei Klassen iiberlegen.
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Ohne Zielkreuz (Batting) und Marker (Pitching, Bildmitte) _l
kommen selbst gestandene Baseball-Otakus ins Schwitzen.
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(" Von Kopf bis FuB auf Homeruns einge- ‘\l
stellt: Troy Neel (1996: DH-Award, Top-

f{)f/wfl}?&w e,
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Trotz hektischer Umblendungen und Kamerafiihrung
bescheren Bildperspektive und -schnitt reichlich Spannung

King of
Pro Baseball

Das Fazit gleich vorneweg:
Imagineers Erstling "King of
Pro Baseball" ist das erwarte-
te Meisterwerk und stellt vorliu-
fig sogar Konamis "Powerful Pro"-Serie
in den Schatten — der monatelange Hype
in Japan war berechtigt, Innovation und
Detailtreue genossen hochste Prioritit,
Wer im genialen Practice-Modus Batter,
Pitcher, Catcher, In- und Outhelder bis
zum Umfallen trainiert, erhilt bei guten
Ergebnissen auch verbesserte Spielerqua-
lititen — wobei jiingere Akteure mehr

- g

Lernpotential als Veteranen aufweisen.
Penibelste Editiermoglichkeiten reichen
tiber 16 unterschiedliche Gesichter samt
Hautfarbe und Augengréifie, Brillen- oder
Barttriiger, Handschuhfarbe, Trikot-
nummer und Namen bis hin zu entschei-
denden Leistungsmerkmalen wie Spieler-
grofe, Feldposition und Schlagcharakte-
ristik. Dabei ist die Knopfbelegung, ob
im Spiel, bei Menifiihrung oder Options-

- einstellungen, jederzeit tibersichtlich und

b&stens bedienbar. Die Komplexitit des

Bei einem neuen Schlagmann zoomt
die Kamera auf die Batter's Box — gleichzeitig
werden seine Statistikwerte eingeblendet. J

Analog-Sticks

\_ Foreign-Player, Avg .274/HR 32/RBI 111) /

Geschwindigkeit des
Balles und der Spieler, ist
genauestens abgestimmt:
Im Infield aufgenomme-
ne Bille fiihren im
Routinefall zum Aus,
Treffer tiber die Outhiel-
der enden mindestens
mit einem Double. In der
Feldverteidigung unter-

macht sich =
beim Pitching
und am

Ob Power-Hitter (offene Schlag-
stellung/weite Ausholbewegung) oder
"Kontakt" (weniger kraftvoll/koordinierter,
kurzer Schlagablauf) - alles einstelibar! )

stiitzen Euch bei weiten
‘-- Schligen ins Outfield gut
positionierte Cut-Offs, Zu

Schlag bemerk- ™
bar: Nach Wurfwahl und gleichzeitiger
Festlegung der Effetstirke wird die
Richtung angegeben. Verlit der Ball die
Hand des Pitchers, habt Ihr wie in der
Realitiit keinen Einflut mehr. Fordert Thr
einen Pitch, den Euer Werfer nicht im
Repertoire hat, schiittelt er einfach mit
dem Kopf. In der Offensive wird mit
erstklassig gezeichneten Holzschligern
auf den Punkt genau nach dem Ball ge-
schwungen und die in Japan beliebten
Bunts dank Analog-Technik in Milli-
meter-Arbeit ausgefiihrt. Als wichtiges
Hilfsutensil dient dabei eine optionale
Zielerfassung, die Ubereinstimmung mit
der Ballflugbahn durch Rotfirbung sig-
nalisiert — je besser der Schlagdurch-

schnitt (Avg) Eures Spielers, desto groer

das Zielfeld. Wer mit extremer Verspi-
tung nach dem Pitch schwingt, dem wird
bei einem "Ball" mit einem Check-Swing
unter die Arme gegriffen. Trefft Thr den
Pitcher, bleibt er, abhingig von der
Wucht, betiubt auf dem Mound liegen
und ein anderer
Fielder mufs ihm zu
Hilfe eilen. Das
Timing, abhiingig
von Spielfeldgroie,

( Beach-Baseball: Die Sandmassen

bringen Abwechslung — besonders bei

-\Groundballs sorgt der Boden flr \z‘erwirrung;.-

= optimistische Liufer der
gegnerischen Mannschaft werden zwi-
schen den Bases eingekesselt — das an-
schliefsende "Chicken-Race" garantiert fiir
jede Menge herumwuselnde Akteure und
Spielspais. Neben authentischen Stadien
der Central- und Pacific-League diirft Thr
Euch in einer futuristischen Arena und
aul dem Strand-Baseballplatz mit brems-
freudigem Sanduntergrund austoben, Fiir
Multiplayer-Orgien ist ebenfalls gesorgt:
Schart Thr Euch zu viert um's Geriit, steht
emotionsgeladenen Partien wie z.B,
"Alle-gegen-den-Computer” oder "Drei-
gegen-Einen" nichts im Weg. Die
Schwichen von "King of Pro Baseball”
sind schnell aufgezihlt: Foulballs gibt's
zu selten, hin und wieder ist die Ball-
position auf dem Spielfeld kaum erkenn-
bar und nicht vorhandene Base-Fenster
lassen Pick-Offs und Base-Stealing zum
Ratespiel werden. AuSerdem verdeckt
die riesige Spielfigur im Batting/Pitching-
Bildschirm ihre natiirliche Schlagseite,
was bei schnellen Biillen zu Fehlern in
der Feldverteidigung fihrt. ju

Testmuster von Dyvnates, Dortmund, Tel, 0231,537500

Nintendo 64
D -RELEAGSGE

Gelungene Premiere: Brillant
umgesetztes Japano-Baseball
im GroBkopfstil - ebenso
klassisch wie innovativ.
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1IST zaez

Die Bitmap-Optiken wirken recht
antiquiert — zumal die Animationen nicht
besonders flieBend sind.

Open Ice

Eigentlich hat .Open Ice — 2
on 2 Challenge* den fal-
schen Namen: Um das Spiel
ins rechte Licht zu riicken,
miifite es mit ,NHL Jam* betitelt sein.
Midway's Action-Eishockey orientiert
sich stilistisch am Stallgefihrten \NBA

Jam*" und zeigt dynamische Puck-

Rangeleien fir 2x2 Kufen-Cracks. Um
die Action noch mehr zu betonen, wur-
de das Stadion drastisch verkleinert und
liRt praktisch kein Mittelfeldgeplinkel zu
— die unverhiltnismifig groflen Bitmap-
Spieler huschen von einer Torraumszene
zur anderen.

Anders als bei ,Wayne Gretzky Hockey”
fiir das NO4 sind keine ,seridsen”
Spielmodi vorhanden — Action ohne
Kompromisse. Mentiprisentation und
Optionen gleichen dem NBA Jam*-

( Den meisten SpalB beschert Euch
| "Open Ice” im Multi-Player-Modus mit vier |-
\_ Personen in angeschwipster Partylaune.

Ambiente, nur daf Thr diesmal aus NHL-
Teams mit insgesamt 120 Spielern wiihlt,
Diese sind in vier Kategorien bewertet
und lassen sich mit relativ simplen
Steuer-Kommandos (ibers Eis lenken.
Seid Thr im Angriff, konnt Thr passen und
schiefen. Driickt Thr dabei den Turbo-
Button, lasst Thr einen Super-Schufs los,
der optisch u.a. als feuriger Puck in
Szene gesetzt wird. In der Defensive
wird geblockt, gecheckt und der Puck
subtil vom Schliger stibitzt. Meistens ar-
tet die Verteidigung jedoch
in hektische Pobeleien aus
— irgendein Spieler liegt
stets auf dem Eis,

Leider kommt die
Eishockey-Variante von
JNBA Jam" spielerisch
nicht anniithernd an das
ausgewogene Original her-
an. Allenfalls erinnert
.Open Tee” an den Gber-
trieben Special-FX-lastigen
NBA-Update ,NBA Jam

Auf die gewohnte Perspektiven-Wahl muBt Ihr dank
Bitmap-Optik verzichten: Der Seit-Blickwinkel ist festgelegt,

) Extreme*: Die Eishockey-
simulation geht im untiber-

"NBA Jam" 1Bt grifBen: Die Prasentation erinnert mit gelegentlichen Tips (links), zarten
Statistiken (Mitte) und Teamauswahl (rechts) an das spielstarke Vorbild.

\_ ten), dann setzt Ihr den Puck "on fire"... )
Mo -

(~ Wenn Ihr zum MegaschuB antretet i
(Turbo-Knopf beim SchieBen gedriickt hal- M

Lo 1 { (3
z 'f,;_f;‘\.
5 15T 14s

_—

...oder seht eine andere optische
Spielerei wie den "Superantritt mit F
\ Verwischeffekt" des obigen Kufencracks.

sichtlichen Schlagabtausch unter. Viel zu
grofe Spieler rempeln sich in dem viel
zu kleinen Stadion von einem Tor zum
anderen, die wenigen moglichen Steuer-
Finessen finden kaum Anwendung. Da
hilft es wenig, daf$ beinahe zwei
Dutzend Codes (die (ibrigens in der
Anleitung verraten werden) einen
grofieren Puck, die bekannten Big-Heads
oder Baby-Bodys ermoglichen. Das ein-
seitige ,Open Ice” hat die Action
schlichtweg tbertrieben und nicht an-
nihernd einen so intelligenten Kompro-
mif} wie ,Wayne Gretzky Hockey" ge-
funden — zumal lediglich ein Spielmodus
zur Verfligung steht. Ein fantasievolles
und durchdachtes NBA Jam on ice” hiit-
te meine volle Sympathie - Open Ice*
ist leider nur eine hysterische Puck-
Schlacht ohne Langzeit-Faszination.
Lobenswert ist lediglich der Multi-Player-
Modus, an dem bis zu vier Personen teil-
nehmen diirfen: Zu vorgeriickter Stunde
(und mit einigen Bierchen intus) findet
man an dem turbulenten Eis-Chaos noch
am ehesten Gefallen. In diesem Sinne,
Prost! mg

Oberflidchliches Action-Hockey
im ,NBA Jam*-Stil: Kaum Optio-
nen und hektischer Spielverlauf
triilben das kalte Vergniigen.




¢ Mit Sprungfeldern Uberwindet Kid die
| Zaune. Links unten erkennt Ihr, wie weit
\ es noch zur Rakete ist,

Crazy Chase 2

Pech fiir den Clown Krazy
Kid: Auch Nebenbuhler Joe
mochte mit der schonen

Prinzessin ausgehen, Wihrend

sich Kid auf den isometrischen Weg
zum Rendezvous in einer heimeligen
Rakete aufmacht, stort Joe den Marsch
mit Coladosenwiirfen und Fallstricken.
Doch auch so hat Kid gentigend zu tun:
Es miissen moglichst viele Goldmiinzen
gesammelt werden, Zugang zur Rakete
erhilt der Comic-Clown erst, nachdem er
vier Symbole eingesammelt hat. Auf sei-
nem Weg durch die acht Welten (Stadt,
Wald, Wiiste, Gebirge...) in jeweils zwei
Runden muf sich Kid beeilen: Benutzt
er nicht oft genug den Turbo-Knopf,
fliegt die Rakete ohne ihn ab und aus

Rot-weiBe Ballons enthalten
nutzliche Symbole oder plumpsen &
dem armen Kid auf die Rube

Zweispieler-Wettbewerb: Leider sieht

der fiihrende Spieler nicht, wo es langgeht.
\_ Dem Verlierer droht ein Laser-Kraftfeld.

dem koniglichen Date wird nichts. Tritt
er dagegen vor lauter Eile in Bananen-
schalen und tiber Klippen, ramponiert er
damit seine Gesundheit: Nur "HP"-
Kugeln sorgen fiir Linderung. Gelingt es
Kid, alle Miinzen einzustecken oder vil-
lig fit am Ziel anzukommen, darf er im
Airhockey und bei einer Simpel-Rallye
antreten. Bei zwei Spielern hecheln Joe
und Kid in einem von vier Hindernis-
Parcours gleichzeitig: Durch schnelles
Knopfdriicken macht Ihr den Bengels
Beine. Die Fortsetzung des Super-
Nintendo-Originals wird dank unntitzen
Kameraschwenks und fehlerhafter Poly-
gongrafik zum Géhner: Nur fiir junge
Sony-Fans lohnt sich ein Blick. ¢b

Muster von Dynatex, Tel: 0231/5575000

[ Playstation
it

Tréges und schlecht steuer- ;
bares Isometrik-Jump'n’Run mit
grober Grafik. Nur filr Kinder

] _geeignet.

Aufgrund der isometrischen Darstellung miBt Ihr besonders bei herumschwebenden

Plattformen auBerst vorsichtig mandvrieren.

TO

START

> 4 ;‘/

- CREDIT Z

Der imposante "Golden Ogre” versucht
Euch zu rammen und maltratiert Euch
mit seinem Laser-Maul.

Darius Gaiden
Die unbekannte japanische
Firma Interbec nahm sich
der Playstation-Version von
"Darius Gaiden” an (Saturn-Test
in MAN'AC 2/96). Mit Eurem in drei
Klassen (Laser, Bomben und Schild) auf-
riisthbaren Raumer tretet Thr der Fisch-
Invasion entgegen. Die im Verzwei-
gungssystem angelegten 27 Spielstufen
entflihren Euch (auch zu zweit) auf

fremdartige Planeten und Raumstationen.

Habt Thr die kleineren Droiden, Aale
und Schalentiere vernichtet, tritt Euch

in jedem Abschnitt ein monstroser

Boss entgegen, der Euch bis zur

Schwanzflosse erbitterten Widerstand
leistet. Zur Entlastung ziindet Thr eine
Bombe, die Eure Gegner in ein schwarz-
es Loch zieht. Furiose Baller-Action,
doch der Playstation-Spielspaf leidet
unter dem starken Geruckel. ch

Erhiltlich bei Dynatex, Tel.: 0231/5573000

Die anfangs feindlichen Mittelgegner
zieht Ihr durch aggressiven Beschull der
Hirn-Kapsel auf Eure Seite,

N lant

Technisch mangelhafte Um-
setzung des Saturn-Ballerhits,
der mit michtigen Power-Ups

und stilvoller Musik glédnzt.

CREDIT 3

Zwar findet sich
im begensatz zur
Saturn-Fassung ein
kurzes Render-Intro
mit auf der CO.
doch angesichts der
technischen
Schwachen kommt
keine Freude auf:
Schon bel vier bis
funf Objekten fallt
die Spielgeschwin-
digkeit drastisch ab,
Bel voller Bewaff-
nung flackern auch
noch Eure Laser-
salven — eine
Zumutungl

Die Saturn-Versian
war ubrigens tech-
nisch makellos:
Schade. dafl Taito
die Sony-Umset-
zZung nicht selbst in
die Hand nahm.
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L Helden a

Persona

ﬁ\? Wiihrend japanische Rollen-

spielfans schon auf dem

Super Nintendo die Dimo-
nen von "Persona”

mufsten sich westliche Highschool-
Abenteurer mit einem wehmiitigen Blick
auf die unverstindlichen Kanji-Meniis
egniigen. Die amerikanische 32-Bit-
Version schafft Klarheit: Als fleiSiger
Schiiler der St. Hermelin Highschool
beginnt fiir Euch in der Mittagspause ein

schrecklicher Alptraum. In einem Ab-
stellraum 6ffnet sich das Tor zur Dimen-
yimonen, Geister und Zom
bies, die zihnefletschend Eure Heimat-
stadt tiberlaufen. Schuld ist ein Experi-
ment des
der mittels Dimensionsforschung die
Weltherrschaft an sich reiSen mochte.
Anders als in konventionellen Rollen-
spielen steuert Ihr Eure Party abwech-

sion der |

selnd aus drei Perspektiven: Durch die
Polygonstraien Eurer Heimatstadt
schlendert Thr aus der Vogelperspektive,
Dungeons und Gebiude durchstreift Thr
feldweise in 3D. lost Thr aus iso-
metrischer Sicht, dabei erscheinen Eure
Helden als putzig animierte Studenten-

Sprites. Auf der Suche nach Security-
Cards und Obermotz Guido stellen sich
Euch hungrige Monstergruppen in den

-~ G ; —
( Im stadtischen Einkaufszentrum

erwerbt |hr Krauter, Waffen und beschwdrt |

neue Damonen mit GroBmeister lgor. )/

beschworen,

Konzernchefs Guido sar Denia,

Nimm' dies: Mit witenden KampisL hreien greifen Eure MG- und Schwert-bewahrten
N, gelbte Zauberer bPSdlworr—‘-n dazu einen méchtigen Damonen.

| Handlungsschauplatze
aus isometrischer Perspektive.

betrachtet lhr |

Weg, die gierig zum Kampf auffordern.
Wihrend unermiidliche Krieger in be-
wihrtem Rundenkampf die Schleim-
klumpen, Untoten und Drachen mit
Schwert, Handfeuerwatte und Didmonen-
zauber aus dem Weg riumen, ver-
wickeln diplomatische Zeitgenossen die
Widerlinge in ein Gespriich: Angstliche
Monster verschreckt Thr mit grofden
Spriichen und abfilligen Bemerkungen.
Mit sexy Flirtversuchen und einschmei-
chelnden Komplimenten schwatzt [hr
doofen Gegnern Goldstiicke, magische
Steine oder gar eine der begehrten
Magiekarten ab, die Euch in Kombina-

tion mit anderen Karten und der entspre-

chenden Mondphase Macht tiber einen
Dimon und dessen Magie verleihen.
°p

ersona” setzt inshesondere aufl das

Kombinieren von Magiekarten (siehe

Bild oben rechts), das Erforschen von

I||1mer auf dem rec hterl Wf 2g: In den

StraBen Eurer Polygonstadt weist Euch eine ||
praktische 3D-Karte die Richtung

Im Casino zockt Ihr an Culu.,ksspjel
automaten um Eure Ersparnisse: L
Vorsicht, Suchtgefahr!

LEVEL 50
SP 29

HMAGIC
andyVoice

1 1TT1Cure
quaWall
s TRUp
reezer

| STRENGTH A oet

SFECIES
HOLSLIGHT
ARUA

154
136

Strong against ﬂttack

Dungeons kommt auf der Suche nach
dem michtigsten Didmon nattirlich nicht
zu kurz. Dabei sorgen Zwischenspiele
fiir Abwechslung, die diister-mystisch
gehaltene Grafik ist unspektakulir, tiber-
1s. Die
komplexen, dennoch tibersichtlichen
Mentis erleichtern Euc
Steuerung ist intuitiv, Teils mulmige, teils

Einstieg, die

freche Hintergrund-Sounds (von der
Opern-Arie bis zu japanischen Bubige-
sidngen) passen |lt'l'\'t1|'i';lgu'[1t| ZUr esole-
risch-verschrobenen Stimmung und sor-
gen obendrein Rir einige Lacher. Wer
von gewohnter Fantasy-Kost genug hat,
sollte das eigenwillige "Persona”™ anspie-
len. Ubrigens: Fiir fleiRiges Ausprobieren
solltet Thr sechs Blocks auf Eurer
Memory Card reservieren. oe

||u=|ara

Muster von Dynatex, Dortmiang

s Pis LS P ASS 740/

In der Gewalt der Ddmonen:
Diisteres Highschool-Abenteuer
mit umfangreichem Magie-
system und Monsterplausch.




Davids Motorsage ist zwar unhandlich, Treffer kosten den Gegner ;ec!och_uizlfr}e_rqe:
Leider hért Ihr das Motarknattern nur bei Special-Moves

Battlie Arena
Toshinden 3

*. ) ) "Toshinden"-Fans atmen auf:
A 7
’ Eiji und seine Kumpane

haben ihre Ura-, Plus- und
Kids-Flausen ausgelebt und
starten zu einem neuen Turnier mit
stolzen 14 Kriegern und 14 geheimen
Endgegnern — letztere miitt Ihr Euch
miithsam erspielen.
Nach Auswahl der Lieblingsfigur finden
sich "Toshinden™Veteranen sofort zu-
recht: Am Kampfsystem hat sich wenig
geiindert, wie im Vorginger weicht Thr
mit den L-Tasten in die dritte Dimension
aus und fithrt mit den R-Tasten zwei
Specials aus. Mit den Feuertasten ver-
setzt Thr dem Feind wuchtige Schwert-
hiebe und kriiftige Tritte. Diese kombi-
niert Ihr zu je finf bis 20 Combos pro
Held, die Euer Krieger automatisch mit
cinem krachenden Combo-Special
abrundet: Kayin schmettert den Feind
mit einem gesprungenen Spagatkick zu
Boden, Affenmensch Byhon klatscht
Euch mit einem krachenden Uppercut an
die Decke. Neu sind auch die blitzenden
Powermoves, fiir die Thr im Kampf spiri-
tuelle Energie sammeln miifdt: Mit einer
simplen Feuerknopfkombination laft Thr
den Bildschirm vor Blitzen und Explo-

sionen erbeben, der Feind steckt bis zu
14 harte Treffer ein. Geht die Energie
Eures Gegeniibers zuneige, wird es Zeit
fiir die geftirchteten Finishing-Combo,
die selbst den kriftigsten Schliger nie-
derstreckt.

Die geschmeidigen Bewegungen und
zischenden Wischeffekte gehen leider
aut Kosten der Hintergrunddetails: Meist
deutet nur eine Handvoll kahler Poly-
gone die Arenabegrenzung an, bei
Powermoves wird der Hintergrund fiir
Sekunden ausgeblendet und Eure
Krieger stehen vor einer grauen Wand.
Auderdem list die Gegnerintelligenz zu
wiinschen tbrig: Die Computer-Schliger
sind mit konsequenter Haudrauftaktik
leicht zu schlagen und verwenden im-
mer die gleiche Kampfstrategie. Ihr pri-
gelt Euch zu Kampfbeginn einen satten
Energievorsprung heraus, erst in der Be-
dringnis kontert der Feind mit Power-
moves und Block. Ohrfeigt Thr Euch zu-
sammen mit einem Kumpel, entwickeln
sich jedoch spannende Kimpfe, in de-
nen noch im letzten Moment eine tiber-
raschende Wende maglich ist. Priigelfans
wiinschen sich aber etwas mehr Spiel-
tiefe: Abwehr-Moves und Spezialwiirfe
(wie z.B. in "Tekken 2") sucht Ihr ver-
geblich, anstindige Arena-Knockouts
oder krachende Fatalities hitten auch

< 117499
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( Bel krachenden Super-Moves wird die
Hintergrundgrafik fur einige Sekunden
komplett ausgeblendet.

£

Das Ass im Armel: 3
Kayins Breakdance-Kicks kann kaum ein
\ Computergegner blocken. /

nicht geschadet. Dafiir sorgen die Rock-
tracks sowie zischende Kampfgeriusche
fiir stilvolles Priigelambiente. Schade
nur, daf Davids ellenlange Motorsiige
nur bei Spezialattacken knattert. oe

Muster von Dynatex, Tel. 0231/3575000
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Takara
8 Y S THEM -
; Playstation
B R D-RELEWASGE
unbekannt
Flotte Polygonkeilerei mit plum-
pen Hintergrilnden und massig
Kriegern: Profis vermissen cle-
vere Gegner und Abwehrmoves.

Wie schon die
“Street Fighter™ in
ihren "Alpha/Zera™-
Schiagereien unter-

zog sich nun auch

die "Toshinden™-LCrew
einer Verjungungs-
kur. Unten seht lhr
Eiji vor und nach der
Verwandlung.

Mit seinem Helikopterwurf schleudert Euch Atahua in die X lf’
L entlegenste Ecke der Kampfarena. A

Nimm' diesen Spagatkick: Combos rundet |hr elegant mit einem
blitzenden Combo-Special ab.




"Centipede”: Im Pil st die HG

]I._ ven einer r
3

Arcade’s Grea-
test Hits: Atari
Collection 1

?}ﬂ Nach der gelungenen
S Spielesammlung "Williams
’ Arcade’s Greatest Hits” (Test
in MAN!AC (1/97) schiebt Emu-
lator-Experte Digital Eclipse eine kon-

Zeplic nell dhnliche Version mit Friih-

tellers Atari nach, Wie

\\'L‘l'iu'ﬂ Lll.'\ HL'E
schon beim Vorgiinger beschriinkte man
sich nicht auf akkurate Versionen mit
dem Original-Code, sondern reicherte

die CD mit jeder Menge Bildmaterial,
Historie und Entwickler-Interviews zum
Multimedia-Schmoker an. Diesmal wurde
auch an volle Analog-Unterstiitzung (fiir
die Sony-Maus, den wuchtigen Analog-
apan erhiltlichen
Namco-Paddles) gedacht. AuBerdem
diirft Ihr fiir die Vektor-basierten Spiele

Stick und die nur in |

den Interlace-Modus zuschalten, die

2 los. Der TausendfUBler wird
Wipfenden Spinne untersti

tzt, /

Bildformate wiihlen und per Auto-Save
alle Highscores sichern.

Auf der CD findet Thr sechs Titel: "Super
Breakout” ist eine Pong-Erweiterung in
drei Variationen. Sttick fiir Stiick durch-
[6chert Thr eine vor Euch liegende Back-
steinmauer. "Centipede” ist ein hekti-
scher Ballerspafs, bei dem Thr mit Eurer
vertikal schiefenden Giftspritze auf Pil-
ze, Kifer, Spinnen und einen unverdros-
sen auf Euch zu trabenden Tausend-
fiitsler ballert. Beim atmosphirisch dich
ten "Missile Command” wehrt Thr mit
Hilfe dreier Raketenbasen einen nicht

el

enden wollenden Raketenangriff ab.
Stindig mandvriert Thr (am
besten mit Maus) Euer Ziel-
kreuz Gber dem Gebiet, um
jede der IBM's zu erwischen:
Trifft auch nur eine der Ra-
keten in's Ziel, verliert Thr ent-
weder eine der Euch anver-
trauten Stidte, oder durch den
Einschlag leert sich der rest
liche Raketen-Vorrat einer
Basis. Bei "Battlezone”, einem
der ersten 3D-Echtzeitspiele,
befindet Ihr Euch in einem
Kampfpanzer und wehrt feindliche
Vektor-Tanks sowie Tiefflieger ab. Mit
dem Analog-Stick geniefdt Thr eine
authentische Steuerung: Jede der Ketten
wird mit einem Stick separat bewegt.
"Tempest” kam schon durch Jetf Minters
"Tempest 2000"-Remake zu neuen

Ehren. Hier konnt Thr das Origina

o=
&-

nieRen: Trotz fehlendem Techno-Sound
konkurriert die Spielbarkeit ohne weite-

res mit den Updates. Bei "Asteroids™ be-

hauptet Thr Euch schlieSlich als Kapitin

CD durft Ih
e und Aufidsung wihlen

renem Posten:
igung drei Basen.

"Tempest": Nach den Remakes dirft |
Ihr nun auch dia Originalversion des !
Action-Kn

eines drehbaren Winzraumschiffs in
cinem Asteroidenfeld: Bei Beschufd zer-
broseln die Gesteinsbrocken in kleinere
Felsen, zu allem Uberfluf tauchen auch
noch Satelliten und wild ballernde UFOs
aul

Jedes Spiel diirft Thr in Meniis beliebig
konfigurieren: Thr legt den Schwie-
rigkeitsgrad fest, wiihlt die Sprache und
stellt die Sensitivitit der Eingabegeriite
ein. Die Hintergrund-Infos zu Atari und
den einzelnen Spielen bestehen aus ei-

ner englischsprachigen Erliuterung,
Dutzenden von Interviews sowie einer
Dia-Show mit Skizzen, Anzeigen und
Gehiusefotos,

Die Entwickler lieen mit diesem Werk
die den Oldies zustehende Sorgfalt wal-
ten: Konzept und Priisentation sind
durchdacht und professionell. Sammler
und geschichtsbewufste Videospieler
greifen unbesorgt zu, Leider entfalten
manche der Titel nur mit analogen
Steuergeriiten ihren Charme. ¢b

Erhaltlich bei Dynatex, Te

0231/3573000
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Gelungene Kollektion klassi-
scher Atari-Automaten der

Arcade-Steinzeit mit ausfiihr-
lichen Entwickler-Interviews.
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Persodnliche Bestellannahme I

SATURN 379,95
1 Jahr Garantie, incl. RGB-Scart
Kabel, Joypad, 2 Demo-CD's

e NHLO7
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16 Hockey 97
FIFA SOCCER NHL i
ISHIDO <a> 50,95 '
J MADDEN Football 97 99,95 =

SAKI SUPERBIKES

Donknr Kong Gountnr 2
<mit deutscher Anleitung> 98,95

i W
Hémdlerantragen erwinscht |

WM

NBA Live ‘87
NHL HOCKEY 96
NHL Hockey 87

OLYMPIC Summer Games

VIRTUA S

mur:unn“ v

NHL H
MHL F E
NHL HDCKEY |7 119,95

KELETON KREW 40

SONIC 3
SONIC &

Resident Evil

Ogumand & SRR S 1 RESIDENT EVIL &
at:ievels109
\i"—dz“_.- dt.

Pmocémo 89,05
NINTENDO dt <3.87> 39995 PRIMAL RAGE 59,95
NINTENDO 84 & PUZZLE BOBBLE 59.95
NEED FOR SPEED 69.95 Mario 64 & Pilotwings 64 & ; -
NIGHTS & Analog-Pad 129,95 Smnuwmmg <iap.> 799,

THUNDERHAW
Thunderhawk 2 <A> (uncuf)
TILT

TOMB RAIDER
THUE PINBALL

NBA Jam T. E.
NFL CQUATERB

BATTLE MONSTER <j> 38,95

BLAZING TORNADOS <j> 38,95 7 < 2 - 89,95

BUBBLE BOBBLE 59,95 Fitp:Soaots e =A

Clockwork Knight 142  je 48,95 _ s ifDRTe  CYBERSPEED 48,95
CYBERIA 49,95 - DISC WORLD <A> 59,05
DAYTONA U.S.A. <us> w]N|r BLAS TI',:1 AN <as GALAXY FIGHT 49,895
DAYTONA U.S.A. X : GEX 59,95

PSX stabile Tragetasche & % NEED FOB SPEED

HETURN OF THE JEDI Laden- und Versandpreise

DEFCON 5 GOAL STORM 49,95
S A ———— = FIFA_SOCCER HI OCTANE £ 49,95
S - i—l—r_/ GALACTIC ATTACK JOHNNY BAZOOKATONE 59,95
l-h!'l GALAXY FIGHT UNIRALLY Tennis JUPITER STRIKE 49,95
GALE RACER <j> URBAN STRIKE ik LEMMINGS 3D 59,85
?ﬂgalfnf”mu gg-gf}l GEX RS eh & OB /i IN THE HUNT NBA JAM TOURNAMENT 49,95
Cobrataminnd ASolfence 20 or NSl iR e AUl e Arana Toshinden INTERMATIONAL NOVASTORM 59,95
E0CD THE DOLEHIN. mﬂm g.g.%z;—_ Se Vi TRACK & : Off World INT."Autorennen” 59,95
FR e R J o E 89 PARODIUS DELUXE 59,96 :
MEGA PAFE <US> x ohnny Bazookatone 98i= Zaibarstibe 48,95 8 POWER SERVE <Tennis> 59,85
MICRO §9.9& NE llenge 142 |g 29 8 T as PRIMAL RAGE 59,98
il 49,95 2 o JUMPING FLASH 69,95 PUZZLE BOBBLE 2 59,95
POWERMONGER 49.03 = J % JLMPING Tlasit £ £9.95 Wb BESURBECTION 59:65
HEBEL ASSAULT <US» 39,85 2 5 RSN THE SLoon G9.95  SHELL SHOCK <A> 59,05
WING COMMANDER <US> 5E 48,85 = e tion Rep! KONAM OPEN _GOLF 19.95 SHOCKWAVE ASSAULT 58,85
“ PARODIUS DELUXE 58,05 = TRUE LIES B GUN <Pistola> KRAZY VAN <Links i SLAM n JAM 59,95
%3 —1 " PEBBLE BEACH GOLF 49,95 - 10 BLAST & JOYPAD LOMAX STREETFIGHTER the Movie58,95
P PRIMAL RAGE 59,95 = und viele anders] 5 JOYPAD versch. Farben je oy LEONE BOLBIER <ynout STRIKER 986 59,95
RACE DRIVIN' <j> 39,05 £ ™ JOYPAD 'Orgi MAGIG CARPET ¥ THUNDERHAWK "uncut/A® 69,95
Z SEGA RALLY 59.95 & JOYSTICK “Analog Hliekey: S Wiids Aeeanivirg § Williams Greatest Hits 58,05
5 SHINOBI X 49,95 © S LENKRAD “Mad G MRS U0 WORLD CUP GOLF 49,85
SHOCKWAVE ASSAULT 49,85 5 S LINK KABEL ML  WRESTLEMANIA Arcade 49,95
SLAM'N JAM 58,95 £ MEMORY CARD Hameo Myseum gt - 5 ZERO DIVIDE 49,95
STREETFIGHTER - MOVIE 49,95 . & Spieler Adapter 28.95 5 VEMORY CARD <& MB> Ranen, Musein Vo 2 —
L D pleler apter <9, = NAMCO So ! Tennis Besuchen Sie auch unser
i TRIKER "96 89,95 2 & BUTTON PAD > - - NBA - IN THE ZONE
TR - HEME PARK 49,95 % ADAPTER US / PAL R S NBA JAM EXTREME Ladengeschift in 48151
SMASTE ¢ S i stahile Tragetasche 2o
F‘u\."SEFMDHI‘JFt : T:TAN ‘:m:gxme ::.:: & ANTENNENKABEL NBA LIVE 28 Minster  Weseler Str. 54
; CTORY BO . |85 = 4
2

48,85 - JOYPAD VERLANGERUNG
STRIDER RETURNS = 58,85 = NETZTEIL rc?z:fd SiOmled = kénnen voneinander
. I VIRTUA FIGHTER 2 <us> 589, 9.5 SCART / RGE KABEL bl : 1
| = T 5= abweichen 1!l
..und viele andere !l VIRTUAL HYDLIDE 49, - JSE s STICHK il

WRESTLEMANIA ARCADE 59 95 A = Ausléndis
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Um Eure Krieger neu ginzukleiden,
haltet Ihr in der Auswahl "X" gedriickt und
wahlt mit dem Rechteck-Button.

Soul Edge

Nach langer Wartezeit sind
Namcos aus der Spielhalle
bekannten Waftenspezia-
listen endlich fit fir die Play-
station. "Soul Edge” heifdt gleichzeitig
auch der Oberhalunke — ein Geisterpirat,
den Ihr von der Erde vertreiben miift,
Wer in "Soul Edge” Feuerbille und bom-
bastische Magiespecials erwartet, liegt
falsch: Eure Kampfkiinstler befassen sich
ausschlieRlich mit traditionellen
Schwert-, Axt- und Nunchako-Techni-
ken, die Kimpfe leben vom flotten Aus-
weichen und dem schlauen Kombinieren
der Spezialschlige.
Anfinger klicken sich gleich in den
Trainingsmodus, um ihre ersten Combos
und Ausfallschritte zu tiben. Dort erwar-
tet Euch ein hilfloser Gegner, der willig
auch die hiirtesten Hiebe einsteckt,
Neben einer ausfiihrlichen Treffer- und
Effektivitdtsstatistik hilft Euch eine Move-
liste beim Einstudieren schwieriger
Manover. Priigelfans sind die Steuerung
bereits von "Star Gladiator” gewohnt: Per
Steuerkreuz hiipft, sprintet und rutscht
Ihr auf Euren Gegner zu, mit den Feuer-
tasten blockt Ihr Angriffe ab, tretet dem
Gegner in die Magengrube und lat Fure
Klinge kreisen. Wie in "Tekken 2" erge-
ben sich aus einer Sprintattacke viele
Angriffsmoglichkeiten: Mit einem
Sprungkick schleudert Thr den Gegner
zu Boden, ein Rutscher reiit dem Feind
die Fiile weg. Rechnet Thr mit einem
Gegenangriff, kontert Thr mit einem Stich
us sicherer Entfernung. Umrempeln

-

a Wackliges Duell auf dem reiBenden FIuB: Wahrend des Kampfes schunkelt Euer Flof3
unruhig hin und her. LaBt Euch nicht ins Wasser schubsen!

konnt Thr Euren Gegner jedoch nicht,
Taki und Co. bleiben kurz vor dem Kon-
trahenten stehen, Kombiniert Thr Steuer-
kreuzaktion und Angriffstaste, ergeben
sich eine Menge Hiebvariationen, Mit
etwas Ubung lernt Thr flotte Schlitzeom-
bos. die den Gegner bis zu fiinf Mal
treffen. Blockt Euer Gegentiber alle
Angriffe ab. lockt Thr ihn mit einem
wuchtigen Wurf aus der Deckung.

Statt den Abwehrgriffen beherrschen
Eure Experten den kampfprigenden
Ausfallschritt: So weicht Thr bei Bedriing-
nis aus und kontert von der Seite mit
einem wuchtigen Sibelhieb. Wahre
Meister der Klinge setzen dem Feind mit
ihrem gefiirchteten Todesschlag zu, fiir
den IThr zuvor jedoch geistige Energie

RARERES. hhE
LTLED |

sammeln miikt. Per Dreh- und Charging-
Kombination setzt Thr zu einem blitzen-
den Superschlag an, dem Euer Gegner
hilflos ausgeliefert ist, Wer keine Gnade
kennt, metzelt den Feind mit einer
Todescombo nieder, die ihn einen
Grofsteil seiner Energie kostet,

Habt Ihr den Umgang mit Furer Waffe
schlielich gelernt, betretet Thr zum
ersten Mal die Kampfarena: Im Arcade-
Modus nehmt Thr am Turnier teil, um
Oberbosewicht Soul Edge in seine
Schranken zu weisen. Im "V§"- und
"Team Battle™Modus duelliert Thr Euch
alleine oder in der Gruppe mit einem
Kumpel, im "Survival™-Modus besteht Thr
alleine gegen moglichst viele Gegner.

Adrenalinjunkies klicken in den "Time

COMMAND I IST #M1TSURUGI

55 0B

/~ Helden des "Blade Master"-Modus - Mit "Start” ruft lheim )
sammeln neue Waffen und schulen Ubungsmaodus eine Liste mit Euren
ihre Fahigkeiten. P, Special-Moves auf den Bildschirm.,

Middle

AN

BloB nicht ins Gras beiBen:
Rock schmettert Euch mit dem Kopf voraus zu Boden.

| Wie bei "Tekken 2" helfen Euch im Trainingsmodus ' ﬁ"-1
A\ Statistiken bei der Combo-Suche. /




PUSH

2P START

ERE, . Thyms B8

7 'Gegenwe_h:i"st zwecklos: i o Statt mit Abwehr-Moves kontert Ihr
Jeder Charakter verfligt Uber B S T ¥ "SE0ROS " CERML" Angriffe mit Spriingen oder einem Schritt zur
. Mortal-Move und Todes-Combo. Y, #IHFNILES OHETERL B E Mk Seite, gefolgt von einer Gegenattacke.

Attack"-Modus, wo Thr Computergegner
unter Zeitdruck vermaobelt. Haben Euch
gewohnliche Gegner nichts mehr ent-
gegenzusetzen, macht Ihr Euch im
"Blade Master”-Modus auf Wanderschaft,
um im Kampt mit den groften Meistern
Eure Angriffs-, Verteidigungs- und Ge-
schicklichkeitswerte zu verbessern und
Fertigkeiten in neuen Watfen zu erlan-
gen. Bis zu acht verschiedene Schlag-,
stich- und Hexel-Instrumente passen in
das Reisegepick Eures einsamen Krie-
gers, Wihrend sich Samurai Mitsurugi an
lange Siibel heranwagt, trumpft Barbar
Rock mit riesigen Keulen auf, Eure Hel-
dentaten vermerkt Thr feinsduberlich im
digitalen Heldentagebuch, das Thr mit
der Speicherfunktion auf Memory Card
sichert. Zusitzlich taktische Akzente setzt
[hr im umfangreichen Options-Menii:
Hier bestimmt Thr nicht nur Schwierig-
keitsgrad, Kampflinge und Kampfkraft
Eures Helden, sondern legt auch die
Grofde des Rings fest, Habt Ihr Eure
Wahl getroffen, betretet Ihr mit einem
von zehn Kampfexperten die Arena:
Neben Samurai Mitsurugi mit traditionel-
lem Schwert stehen Euch u.a. Ninja Taki
mit ithrem Kurzschwert, Lanzenkriegerin
Seung Mina, Dolchandroid Voldo und
Nunchakukiinstler Li Long zur Verfu-

£BNoNA b . L i
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Im "Blade Master"-Modus zieht |hr
durch's Land und notiert glorreiche Siege  —
in Eurer persénlichen Biographie. Y,

gung. Jeder Krieger emplingt Euch nach
altem Beat” em-Up-Brauch in seiner Hei-
mat; Ihr duelliert Euch auf einem Plateau
im kniehohen Gras, das sich geschmei-
dig im Wind wiegt. Ihr schlagt Euch im
tiefsten Bambusdschungel, am Pier dii-
sterer Piraten oder gar verlassen auf ei-
nem Flof, das einen reifenden Flufs hin-
unterrast. Haltet Euch dabei den Riicken
frei: Wer ins Wasser fillt, vom Berg pur-
zelt oder aus dem Ring stolpert, verliert!
Mit Special-FX hat Namco nicht gespart:
Die Burgen, Tempel und Lagerhallen
sind aus texturierten Polygonen zusam-
mengebastelt, Flaggen wehen im Wind,
Lichtstrahler werfen weite Schatten und
unter freiem Himmel sorgen Tag und
Nacht (inklusive Sonnenuntergang und
wanderndem Sternenhimmel) fiir Erstau-
nen. Die Schlachten begleitet ein impul-
sives Orchester sowie ein mittelalter-

— -
SERRR=SSS CERVANTES,

( Der kréftige Cervantes setzt Euch mit seinen zwei Schwertern machtig zu: \
\ Bleibt auf Distanz, damit er Euch nicht aufspieBt,

licher Minnerchor, der Ritter Siegfried
mit fester Stimme unterstiitzt.

Bei "Soul Edge” stechen zuerst die bom-
bastischen Spezialeffekte ins Auge: Blit-
zende Schwertwischer, plastische Wellen
und verwehtes Gras schaffen ein atmos-
phirisch dichtes Umfeld fiir martialische
Zweikimpfe. Die Krieger beeindrucken
mit weichen Animationen und umfang-
reichem Schlagsortiment; die Steuerung
ist intuitiv, auch wenn der Feuerknopf-
block etwas umstindlich ausgefiithrt
wird. Der Austallschritt als Ansatz zur
Gegenattacke ist genial, ein paar
schwungvolle Abwehrgriffe hiitten je-
doch nicht geschadet. Obendrein ist das

- Combosystem nicht gerade vielfiltig,

Flickflack-Attacken und Teleporter sucht
thr vergeblich: Prigelfans vermissen tak-
tisch vielfiltige Special-Moves. Dafiir
werdet Thr mit einem innovativen
Abenteuer-Modus entschiidigt.

Ubrigens: Die deutsche Fassung wird
entschirft. oe

Muster von Dynatex, Tel: 0231/5575000

S P I E L S P A S S

Ritter und Samurais metzeln sich
in FX-geladenen 3D-Arenen nie-
der: Nur Combos und Specials
sind nicht besonders vielféltig.

o
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In verschiedenen Highscore-Listen
tragt Ihr Eure Initialen ein und verewigt
Euch per Memory Card.

Dafir ohnt
sich jeder einzelne
Schwertstreich:

In den ellenlangen
Abspannen erwar-
ten Euch keine
FMV-5chnipsel.
sondern flieBende
Animationen und
Sprachausgabe.




Mit snlvoll—ruhlger Musik ist der

Abschnitte im neuen Parodius.

Parodius -

Keine Gnade: Nach dem

in MAN!AC 1/97) veroffent-
licht Konami prompt die niichste

Mit einem von 16 Knuddel-
Wesen (von der Mini-Vari-
ante des "Vic Viper"™-Rau-
mers tiber die "Twinbee™-
hin zu Pinguinen, Octopussen und
schwerbewalfneten Siuglingen) brecht
Thr allein oder zu zweit gleichzeitig auf,
zum wiederholten Male den ungefihr-
lichsten Boss der Videospielgeschichte
zu besiegen: Vom finalen Octopus habt
Thr ndmlich absolut keine Gegenwehr zu
befiirchten. Doch um den triigen Ge-
sellen zu erreichen, ist Fingerfertigkeit
gefragt: Durch acht Spielstufen fiihrt
Euch der horizontal scrollende Weg.
Neben einem groovigen Disco-Aufent-
halt mit der passenden "That’s the Way I
like it"-Musikuntermalung besucht Thr
eine japanische Schule, werdet in einer
"Virtua Cop”-Parodie von schiefwiitigen

Flieger bis

Beim "P1"-Grandprix schieBt Ihr Eure
Kontrahenten mit der Laserkanane
geradewegs von der Strecke!

B RD-RELEASE

nicht geplant

Technisch makelloses Update
i % des betagten Comic-Shooters.
I : . Mangeinde Innovation macht

den Titel zum Fan-Produkt.

"Render"-Level einer der gelungensten |-

sForever with me
"Sexy Parodius™-Update (Test

Variante des Comic-Geballers,

[/ " Alte Bekannte wie die Uberdimensionale Bauchtanzerin und das tatzengetriebene
Katzenschiff (oben) geben sich ein frohliches Stelldichein,

Fadenkreuzen gejagt und miiit Euch mit
verliebten, vollbusigen Mittelbossen
herumplagen. Wie gehabt verfiigt jeder
Raumer (iber eine individuelle Leiste von
Power-Ups: Wihrend Thr mit der Mieze-
katze niitzliche Reflektionskugeln abfeu-
ert, heizt der Papierflieger den Winz-
Gegnern mit Ficherschuf und eigener

180900
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Schulermitverwaltung: Seid vor ihrem
Haarschopf auf der Hut!

Fallschirmspringer-Abteilung ein. Durch
Sammeln roter Kapseln aktiviert Thr stu-
fenweise Felder der Extraleiste, per
Knopfdruck kauft Thr die Waffe ein. Mit
blauen Kapseln 16st Thr Smartbomben
aus, verschiedenfarbige Glockchen ver-
schaffen Euch Punkte, zusitzliche
Waffen und Unbesiegbarkeit. Im
umfangreichen Optionsmen( diirft Thr
neben Anzahl der Leben und Schwie-
rigkeitsgrad auch Spielelemente wie
das Extra-Roulette, eine Slotmachine
und direktes Continue einstellen.

II I|

Disco-Time: Als at}schlie{%c-;nder
Alleinunterhalter fungiert ein Panda,
L der zu flotter Musik grohit!

\ Anzuglicher Kampf mit der Chefin der

Auch zwei "Omake”-Spielvarianten sind
mit von der Partie: In einem farben-
prichtigen, neugestalteten Klotzchen-
Abschnitt spielt Thr um den Highscore,
wihrend im "Parodius-Grandprix” baller-
lastiges Zeitfahren Trumpf ist. Fur jeden
Schwierigkeitsgrad und jede Spielfigur
legt das Programm umfangreiche Sta-
tistiken im Saturn-RAM
bzw. auf Sony-Card an.
Bald ist das Dutzend voll:
Leider hat Konami auch
beim neuesten
Aufguf eine 32-Bit-Tech-
nik-Kur vergessen. Neulin-
"Parodius’-

"Parodius -

gen ist die
Version dank witziger
Levels zu empfehlen, man-
gels Innovation spielen
Veteranen probe. ¢b

Dynatex, Tel: 02313573000

Praktisch identisch mit der
Playstation-Version: Witziges
Chaos-Geballer im verstaubten
16-Bit-Gewand.




Im Baller-Level reitet |hr auf Eurem

Raketenhund Flitz und sammelt Mechs, |-

\_  Vogel und Satelliten als Extrawaffen, )/

Rockman 8

Im stetigen Kampf mit Mario

um den Titel des abenteuer-

lustigsten Jump'n'Run-Helden
durchkreuzt "Rockman™ (bei
uns "Megaman”) erneut die
finsteren Pline des bertichtig-
ten Dr. Wily: Dieser hat sich
unter Zuhilfenahme aufSer-

irdischer Mech-Technologie ein neun-
kopfiges Robotergeschwader zusammen-
gebastelt und droht der Welt mit seiner
tyrannischen Herrschaft. Auch in seinem
neusten Abenteuer setzt Rockman auf
die bewihrte Seitenperspektive, fiir
spielerische Abwechslung sorgen
Wasserlevels und Euer treuer Hund Flitz:
Der Blechkoter entfithrt Euch huckepack
in schnittige Baller- und Motocross-
Levels. Rockmans Freundin ist ebenfalls
mit von der Partie und unterstiitzt Euch
mit ihrem Ersatzteillager, in dem Thr

e

gesammelte Bonus-Schrauben gegen
Schutzschilde und Raketenpfeile tauscht.
Neben den tiblichen Eis-, Feuer- und
Tornadoattacken beherrscht Rockman
die neue FuRballbombe: Per Knopfdruck
kickt Euer Held einen Pyro-Ball vor sich
her, den er mit einem kriiftigen Tritt
nach schriig oben schiefit. In geschlosse-
nen Riaumen prallt die explosive Ladung
von Decken und Wiinden ab und wird
fiir Feinde zur unberechenbaren Todes-
falle. Diese sind sich der Gefahr wohl
bewufst und fallen im Gegensatz zu den
Vorgingern scharenweise {iber Euch her:

{ Dr. Wily's Mechspinne versucht Euch
I mit herzhaften Hipfern wie eine Fliege zu
zerquetschen. (Saturn) Y,

( Angriff der Killerhelmchen: Bei solch’ Uberraschendem Gegner-Bombardement

hiift nur konsequentes Dauerieuer.

Rockman im Trendsportfieber: Auf Eurem Snowboard weicht Ihr Schissen und Bomben
aus und springt Uber drohende Gletscherspalten.

L Uberbleibsel aus "Rockman Soccer™:

Mit der FuBbalbombe nehmt Ihr grimmige J
Endgegner unter BeschuB. 3

In den teils automatisch scrollenden
Nordpol-, Spielzeug- und Piratenlevels
werdet Thr von Metallschnecken,
Roboterspinnen und Schlittschuhflitzern
tiberrannt, tiberraschende Fallschirmjiger
springen gleich dutzendweise aus dem
Flugzeug und riicken von allen Seiten
gegen Euch vor. Feige Gegner aktivieren
aus dem Hintergrund Falltiiren und ver-
schwinden im schitzenden Dickicht. Zur
tippigen Gegnerschar gesellen sich die
besonders michtigen Mittelgegner und
Mechbosse, die Euch mit findi-

s P |

gen Kampltaktiken und Spezialwaffen
das Blech tber die Ohren zichen. Doch
dank der vortrefflichen Steuerung weicht
[hr den Schiissen geschickt aus.

Im Vergleich zu den Vorgiingern bietet
"Rockman 8" nur dezente Abwechslung,
die Baller- und Motorradeinlagen sind
relativ kurz und die neue Fushallbombe
nur selten niitzlich: Ein paar geschickte
Schiisse tiber Bande (um Schalter zu ak-
tivieren) hitten die Entwickler ruhig ein-
bauen konnen. Obendrein wirkt Rock-
man neben den michtigen Mittelgegnern
ziemlich mickrig, Wer sich fiir traditio-

nelle und schwere Hiipfereien begeistert,

ist bei "Rockman 8" jedoch genau rich-
tig: Ausgeflippte Legolandschaften und
pummelige Watschelgegner mit witzigen
Animationen sorgen flir Simmung,
schummrige Metall-Levels und furchtein-
flokkende Blechschliger erzeugen eine
spannende Atmosphire. Neben heiteren
Schunkelmelodien und ratternden Gitar-
renriffs als Soundkulisse besingt eine ja-
panische Rock-Queen den Helden, oe
Muster von Dynatex. Tel: 0231/5575000

s P ILEL S P A S §

I : Die Videospiel-Legende im tradi-
tionellen Hilpfmarathon: Putzige
Japan-Optik und Ballereinlagen

tristen iiber Mini-Sprites hinweg.

.,Ls‘ﬂusk76% :

Metallheld in kunterbunten
Knuddelwelten: Die Saturn-
Version ist mit der Playstation-
Variante identisch.

Wer cinen Blick
auf kommende
Rockman-Abenteuer
werfen mochte,
besorgt sich die
Playstation-Version
von "Rockman B8
Fetzige FMV-
Schnipsel gewahren
Einblick in das kom-
mende 30-5piel
"Super Adventure
Rockman” sowie ein
“Street Racer -ahin-
liches "Rockman”-
Rennen fur zwel
Spieler

[Bilder unten].




A . — =,
l/ Anime-Sprites, wohin das Auge sieht; Bis zu 200 Kampfer wuseln iber das Schlachtfeld 3
und setzen ihren Kontrahenten mit liebevoll ausgearbeiteten Mandver-Animationen zu.

sich Astea hochstpersonlich zwischen
ihre sterblichen Schifchen und lidt die
Verantwortung auf deren Konige ab.
Laut gotlicher Vorsehung sollen sich die
acht Herrscher auf dem finalen Schlacht-
feld zusammenraufen und Madruk in sei-
ne hollischen Schranken verweisen —

Glazart
Sophni k

S‘larl‘all
allen voran Euer eigener Fiirst.

hlbicb castles do you -
want searched?

Festungen nach mystischen Artefakten, um

Der Magierstab durchkammt Eure
die Attribute der Feldherren aufzumotzen. )

Dragonforce

Die Bewohner der japani-
schen Fantasy-Welt Legendra
haben sich in vergangenen
Jahrhunderten mit Ackerbau und
Viehzucht durchgeschlagen. Regelmiifdi-
ge Grenzscharmiitzel festigten die gut-
e nachbarlichen Beziehungen, hielten die
' Uberbevolkerung im Zaum und verwan-
delten zarte Adel-Sproglinge in Kimpen
mit verwegener Struppel-Frisur. Das
empfindliche Gleichgewicht der
Strategie-Idylle wird durchgeriittelt, als
sich Unterweltbof§ Madruk aus seiner
Tobsuchtzelle befreit und mit den
schwieligen Drachenklauen Legendras
Schutzpatronin Astea auf die Nippon-
FiiRchen schlappt. /
Gottin nach himmlischen Feten bei
Nektar und Ambrosia noch nicht fit fiir
einen biblischen Konflikt:

Bevor Thr Euch flir einen Heerfiihrer ent-
scheidet und aufbrecht, studiert Ihr in
der vierfarbig verzierten Edelanleitung
Wissenswertes tiber alle Nationen. Hier
findet Thr zwischen stilvollen Ornamen-
ten und Hintergrundtexturen Informa-
tionen iber die geographische, militiri-
sche und wirtschaftliche Lage des Rei-
ches sowie eine Beschreibung des Mo-
narchen. Eure Heimat bestimmt nicht
nur Ausgangsbasis und Ressourcen, son-
dern gibt auRerdem den Schwierigkeits-
grad vor: Wer ein durchschnittliches
Konigreich ausbauen will, fithrt die
Truppen von Highland-Blondi Wein an,
Freunde aggressiverer Taktiken pflanzen
die Standarten des michtigen Fandaria-

Allerdings ist die

Also bemiiht Imperiums auf gestiirmte Festungen oder

richen mit der maskierten
Junon eine dezimierte
Herrscher-Dynastic,
Passive Strategen ver-
schanzen sich in Pale-
moons Elfenhochburg
und hoffen mit dem
feschen Spitzohr Teiris auf
lukrative Allianzen,

Die "Dragonforce"-Desig-
ner fordern
mit komplexer Truppen-
Organisation noch mit

\_(/ Bevor Ihr Euch ins 3D-Scharmiitzel stirzt, dirigiert Ihr _\J zeitaufwendiger Wirt-
_die Einheiten (ber eine 2D-Karte und rekrutiert Truppen.

Euch weder

schaftsplanung - trotzdem

dudience
P Generals
Searl:b

Nach einer aufreibenden Woche an der
Front haltet Ihr in den "Domestic Affairs™ Hof |
und verwaltet Euren Militar-Apparat.

miifst Ihr Euch bei jedem Echtzeitspiel-
zug um ein ausgewogenes Verhiltnis
zwischen Reserve und Truppenver-
schleil bemiihen. Wer in seiner Haupt-
stadt ungehemmt Truppen rekrutiert, be-
klagt im néchsten Spielzug leere Kaser-
nen und Nachschubprobleme fiir den
niachsten Feldzug — denn ohne regel-
miifsige Eroberungen geht Eurem
Imperium bald die Puste aus, Nur wer
im wochentlichen Rhythmus unablislich
feindliche Stellungen stiirmt und glorrei-
che Siege feiert, kann im Planungsab-
schnitt seine Feldherren befordern und
deren Truppen verstirken. Ohne Orden
und motivierende Belohnungen bleibt
auch der talentierteste General auf einer

Jun{m wird von en‘em Drachenlord vers;‘nt‘tet (links). Ihr r«rdlll[ einen Angriffszauber aus
. dem Taktik-Men( rMIttc; und stL.tzt dpn‘ Reptil mit einem Meteorsturm die Fllgel (rechts).

~ Um mehr Autoritat zu geniefien,
| tauscht Konigin Junon Widersacher mit
einer maskulinen Stahimaskerade.

mickrigen Bauerntruppe sitzen. Erst
wenn Thr mit Auszeichnungen seine
Einheitenstirke aufmotzt und neue
Rekruten ins Feld schickt, zieht Euer
Vasall siegesbewufdt zur niichsten Be-
lagerung: Bevor Thr die Verteidiger mit
riiden Spriichen zu einem Ausfall provo-
ziert, konnt Thr im Info-Menii Truppen-
verbiinde und Talente Eurer Widersacher
einschen. Ausfiihrliche Referenztabellen
und Taktik-Register im Handbuch verra-
ten Euch, welche Einheiten im bevorste-
henden Scharmiitzel die besten Chancen
verzeichnen. Generile, die Harpyen
iiber die gegnerische Wehr schicken,
withrend dort eine Magierrotte Feuer-
hille ins Firmament bollert, sind entwe-
der verzweifelt oder vorschnell,
Geduldige Feldherren verschieben den
Angriff und formieren ihre Einheiten




Palemoon Bingdom
Queen Teiris
This charming offspring
of the Elues possesses
an umsually strong
magic. Though ber
face shines with the,

radiance of angels,
it masks the steely
resolue to keep the
Bingdom of FPalemoon
safe from attack by
the surrounding jackals.

Var dem ersten Feldzug wahlt lhr
eines von acht Konigshauserm und studiert
\_die Hintergrundbeschreibung der Dynastie. /

neu: Nach einem Blick auf die Fiihrungs-
talente Eures Generals werden die Sol-
daten flux umgeschult oder vom gemei-
nen Soldnertrupp in einen Monsterclan
verwandelt.

Erst wenn Thr alle Taktik-Triimpfe auf
der Hand habt, wagt Ihr Euch an die
Front: Die Karten-Optik weicht einer
Plavfield-Ebene, Eure Bitmap-Soldaten
wuseln zwischen 2D-Objekten (Siulen,
Buschwerk...) durchs 3D-Terrain. Uber
ein Mentfenster wihlt Thr Angriffs-
formationen, stellt eine Leibgarde fir
Euren Feldherren ab oder bombardiert
die Gegner mit Energieentladungen.

Die filigran animierten Schlachten sind
wie die Einheitenplanung simpel und
tibersichtlich: Auf erdriickende Rahmen-
taktiken hat man zugunsten des Spiel-
flusses verzichter. Das Resultat ist weder
realistisch, noch fordert es detailvernarrte
Strategen, trotzdem erliegt selbst der
strengste Simulations-Professor der
"Dragonforce"-Sucht. Fesselnder Plot und
Fantasy-Appeal schlagen auch Einsteiger
in ihren Bann. Wiihrend Thr in komple-
xeren Strategie-Titeln vor lauter Options-
Wust Eure Fehler nicht mehr lokalisieren
konnt, konfrontiert Euch "Dragonforce”
mit einem gesiinderen Taktikmaf — jede
Operation kann sorgfiltig geplant, Patzer
nachvollzogen und beim nichsten
Anlauf korrigiert werden. Hinzu kommt
ein vorbildliches Preis-Leistungs-Ver-
hiltnis: Hochglanz-Handbuch und
Picture-CD sind konkurrenzlos prisen-
tiert, mit rund 30 Stunden Spielzeit fiir
einen von acht Heerfiihrern sind auch
Profis rundum ausgelastet. Wollen wir
hoffen, daf} "Dragonforce” eines Tages
doch noch als PAL-Fassung erscheint.
Fazit: "Nur noch diese eine Burg..."

0231/5375000

Erhiltlich bet Dynatex, Tel.:

t

Ausgereifte Suchtstrategie mit
japanischem Fantasy-Appeal -
technisch unscheinbar, aber

sauber présentiert.

¢~ Zieh' nicht so ein Gesicht; Harte Treffer
deformieren den Kopf des Gegners zu ‘
langgezogenen Gesichiswursten.

Funky Head
Boxers

“ Wer beim Anblick skurriler
W Japan-Optik ins Schwirmen

) verfillt, sollte unbedingt die
“Automatenumsetzung "Funky Head
Boxers” anspiclen: Als wiirfelkopfiger
Boxneuling steigt Ihr gegen einen Kum-
pel in den Ring oder pritgelt Euch im
Championship-Modus mit den erfah-
rensten Backpfeifenhelden Japans. Nach-
dem Ihr eine von 16 Boxlegenden (zwei
davon miit Thr Euch erst erspielen) an-
gewiihlt habt, Andet Ihr Euch im Trai-
ningscamp wieder; Unter Anleitung ei-
nes angeheuerten Schleifers erweitert Thr
fiir den Aufstieg zum Boxchampion Eure
Eigenschaften und fordert die Computer-
schliger zum Kampf: Per Steuerkreuz
weicht Thr den Haken des Gegners aus
und riickt unnachgiebig vor, mit den
Feuertasten blockt Thr ab und teilt krif-
tige Hiebe aus. Kombiniert [hr Steuer-
kreuzaktion und Schlag, ergeben sich ei-
ne Menge Spezialschlige, Profis schmet-
tern den Feind mit blitzenden Special-
Moves zu Boden. Der eigentliche Spiel-
witz ergibt sich jedoch aus den schmerz-
verzerrten Grimassen, die Eure Kontra-
henten bei harten Trefferserien reifen:
Wenn Euer Gegner mit einem blauen
Auge auf dem Hosenboden landet,
das Blut aus seiner Nase liuft oder
sein Kopt sich zu Stern, Eisblock oder
_ﬁ"_%urhh#n

el Ty "

ok sk o

%
.

Per Special-Move schickt Ihr Euren -

|-' BT Der Hieb hat gesessen:
% Gegenuber auf die Bretter, /

Ganz ruhig und tief Luft halen:
Zwischen den Runden erholt lhr Euch
durch eifriges Feuerknopfdriicken.

Gesichtswurst verformt. ist die Priigel-
stimmung auf dem Siedepunkt. Leider
mutet die Steuerung etwas schwammig
an, einige Specials klappen erst beim x-
ten Versuch. Auch die Distanz zwischen
den Boxern konnt Ihr nur schwer ein-
schiitzen: Viele Schlige gehen wegen
den verzogenen Proportionen der
Fighter ins Leere. Obendrein wirken die
Blitzexplosionen und Hintergriinde pixe-
lig, die Glieder Eurer Schliger flackern
teilweise und weisen an Ellenbogen und
Knie Locher auf. Dafiir entschidigen
Euch japanische Schimpfereien und
Digischreie, zu denen die Charaktere
passend den Mund bewegen und die
Aussage mit Gags wie Riesentriinen oder
gliihenden Augen unterstreichen
Japanologen sind von der Ulkoptik be-
geistert und sehen von den spielerischen
Mingeln ab. Ernsthafte Schliger sparen
Thr Geld lieber fir wahre Priigelhits. oe

Erhiltlich bei Dynatex, Tel.: 0231/5575000

nicht geplant
Japanologen greifen zu: Ulkiges
Groflkopf-Boxen mit ausge-
flippten Gags, schwammiger
Steuerung und Grafikfehlern.

Besitzer
einer “Virtua Bun”
liebaugeln mit dem
neuen Bildschirm-
Shooter "Mechanical
Violator Hakaider -
Last Judgement”:
Mit Panzerfaust,
ME und Pistole bal-
lert Ihr vnr scrollen-
den Hintergrunden
auf pixelige Endzeit-
krieger und Bio-
monster. Dustere
FMV-Schnipsel stirm-
men Euch auf die
Level-Tortouren ein.
Obwohl "Hakalder”
von Sega stammt,
kann es mit den
guten "Virtua Cop”-
Episoden nicht
annahernd konkur-
rieren. Oas niveaulo-
se Zielkreuz-Gehaller
aus _lapan wird
wahrscheinlich nicht
in Deutschland
erscheinen.




Im Finale sind Eure Specials nutzlos: Oberbtsewicht Goenitz fangt Euch schon im
Ansatz mit seinem geflrchteten Tornado ab

King of
Fighters 96
ﬁ g Erneut treffen sich SNK's

Priigelspezialisten zur kollek-
s tiven Keilerei aul dem

¥ Saturn: Ohne RAM-Modul (liegt u.a.
"Fatal Fury Real Bout™ bei) Fiuft auf
Eurem 32-Bitter jedoch nichts.

Mit 27 muskulésen Schligern vergange-
ner SNK-Schlachten sowie den Endgeg-
nern Chizuru und Goenitz protzt "King
of Fighters '96" mit satter Manpower, im
Turnier tretet Ihr jedoch nur gegen neun
Zufallshelden an. Wie im Vorginger
(Test in MANIAC 6/90) bearbeitet Thr in
zwielichtigen Hinterhofen, Zuschauer-
geftillten Kampfarenen und prunkvollen
Tempelanlagen Eure Gegner mit zisch-
enden bis wuchtigen Tritten und Schli-
gen, die im Combo-ihnlichen Priigel-
rausch optisch variieren. Fiir Uberra-
schungsangriffe niitzt Thr die flinke Rolle
niach vorn, in den Hinter- und Vorder
grund konnt Thr jedoch nicht auswei
chen. Dafiir haltet Thr Euch den Feind
mit weiten Wiirfen vom Hals, Neben den
unzihligen Feuerball-, Teleporter-, Schat-

tenkick- und Uppercut-Specials niitzt Thr
obendrein spirituelle Energie fiir die ge-
firchteten Power-Moves, die Euren
Gegenliber tibel zurichten oder gar das
Match entscheiden. Ist einer der Hand-
kantenexperten zu hart fiir Euch, niitzt
Ihr die praktische Speicherfunktion, um
das Duell nach einer Verschnaufpause
zu wiederholen: So koénnt Thr auch in
kurzer Zeit Euren Kumpels simtliche
Abspinne vorfiihren.

Auch das 96er-"King of Fighters™ glinzt
mit |1L‘|‘\Hl'l';lgL’m_k'l‘ Steuerung und flot-
tem Spiclablauf: Schlampig ausgefiihrte
Specials werden akzeptiert, Schwierig-
keitsgrad und Geschwindigkeit sind mo-
derat. Trotzdem stellt Euch die Kimpfer-
Riege vor immer neue Herausforderun-
gen: So gewohnen sich die Gegner an
Euren Kampfstil und tberraschen mit
neuen Abwehr- und Kontertaktiken, Die
knallbunten Hintergriinde sind zwar teil-
weise etwas mager animiert, die putzi-
gen bis ober-coolen Gesten sowie die
Digispriiche der sauber animierten
Schliiger lassen Euch jedoch dartiber hin-
wegsehen. Besonders die knackige Mai
hat's den MANIAC-Priigelspezialisten an-

it
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{ In Chizurus Kampfarena werden
Ausschnitte vergangener Schiachten
auf eine Leinwand projeziert.

/

' Prigelstoff fir viele Wochen: 27 Krie-
| ger stehen bereit, die beiden Endgegner

sind dem Computer vorbehalten.

getan, Die fordernden Metal- und Japan-
Pop-Sounds im Hintergrund runden das
Handgemenge zu einem Bitmap-Hit ab,
Nur der Zahn der Zeit nagt am Spiel-
prinzip: Wiirfe ins Abseits ("Fatal Fury
Real Bout™), Objekte am Arenarand
(Tonnen zum Gegner-ReinschmeifSen)
und Finishing Moves gehoren mittlerwei-
le zum Priigelstandard und hiitten die
Fights sicher vieltiltiger gestaltet, Wer
den Vorgiinger schon besitzt, spart sein
Geld fir kommende SNK-Hits. o¢

Muster von Dyviatex, Dormund, Tel. 0231 3573000

8 Y S TEM
Sega Saturn

B R D -RELEA AT SSTE 1
nicht geplant i

Nur mit RAM-Erweiterung spiel-
bar: 27 Kampfer und massig
Specials krionen die traditions-
bewuBten 2D-Schlacht.

Da hilft auch kein Knie-Uppercut: Ins Abseits schleudern (wie im
neusten "Fatal Fury"-AufguB) konnt IhrEure Gegner nicht.

l-"’_Da bleibt Ryo die I_l_lﬂ"weg:- Versucht Euch moglichst schnell aus
\ Changs Wirgekette zu befreien. J




LAUEN & VERoAND
NATRUPER STR. 20, 43076 OSNABRUCK
TEL..0541/66016:+ 17

JOLLENBECKER STR. 50, 33613 BIELEFELD
TEL..0521-124207

SUPER NINTENDO SEGA SATURN SEGA SATURN

| GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE

_ a0 M ANKAUF VERKAUF Kel ANKAUF VERKAUE
15,0028, 3.9 ACTRAISER 10,00 29,90 ACTUA GOLF 93,30 30 LEMMINGS 25,00 48,90

00" p . AERD THE ACROBAT 10,00 29,30 ANDRETTI RACING 93,90 ALIEN TRILDGY 30,00 59,90

ALADDIN 30,00 53,90 AREA 51 89,90 BUG 20,00 39,90

25,00 49,90 CHESSMASTER 20,00 44,30 CASPER 99,90 DAYTONA USA 20,00 38,90

25,00 48,90 DIE SCHLUMPFE 30,00 59,90 COMMAND & CONOUER119,30 DISCWORLD 30,00 53,30

DONKEY KONG 30,00 59,90 CROW CITY OF ANGEL 99,90 F1 CHALLENGE 25,00 49,30

: HMIBBIJIIE m , DRAGOON 20,00 44,90 DARK SAVIOR 99,90

4NTERN'SUPERS.5S0C , F-ZERD 5,00 18,90 IRON & BLDOD 99,90 MYSTARIA 20,00 38,30

: ILLUSION OF TIME 30,00 59,90 JEWELS OF THE DRAC. 93,30 PANZER DRAGOON 15,00 29,90

INT'SUPERST.SOCCER 30,00 59,30 LOST VIKINGS 2 99,90 PEBBLE BEACH GOLF 15,00 28,30

LEMMINGS 20,00 44,90 NBALIVE'97 89,90 RAYMAN 20,00 38,90

MARIOWORLD 5,00 19,90 PROJECT OVERKILL 99,30 SEGA RALLYE 25,00 43,90

PARODIUS 10,00 28,90 SCORCER 89,90 SIM CITY 2000 25,00 48,90

ROCK'N ROLL RACING 30,00 59,30 TUNNEL B1 89,90 THE HORDE 20,00 38,90

STARWING 10,00 29,90 VIRTUA COP 2 99,90 TOHSHINDEN REMIX 25,00 49,30

SUPER R'TYPE 5,00 19,90 VIRTUA ON 93,90 VIRTUA COP 40,00 69,30

WWF RAW 15,00 34,90 X-2 PROJECT X 99,90 X-MEN 25,00 49,90

SONSTIGES ANKAUF  VERKAUF —

A wiz il 0541 - 66016 & 66017
smEL 39 JAGUAR 50,00 99,90 PLMSTM[I]H mrnm MU SATURNIMPORTE M
75.- DM SPAREN ! ' MEGA DRIVE 40,00 79,50 IMPBHT TWISTED METAL 2 US39,90 CONGO US 39,90
._D bt PGA’ !7‘-« 3 108,90 SUPER NINTENDO 70,00 119,90 CRITICOM US 39,90
s s 479 90 DM SIM '11;. 138,90 GAME BOY 25,00 49,90 PEEY  BUBSY US 33,90 MR. BONES US £9,90
e o 5 .27119,90 GAME GEAR su,nu aa,sn TEMPEST X US 33,90 THUNDERF. 2+3 JP 38,90
DECEPTION US 39,30 SONIC W.SPECIAL JP 39,90
wmm NEUE&DEBMUCHT( TITEL ANGEBUTE DISRUPTOR US 39,90 GUNGRIFFON JP 39,90
FOR ALLE SYSTEME AUF LAGER STREET RACER US 39,90 PANZER DRAG.II JP 38,90

NINTENDO

Powerslave (us) 115.- Amok (us) 115.-
P.U.L.P. (us) 115.- Bedlam (us) 115.-
Soul Edge (us) 115.- Bomberman (us) 115
Suikoden (us) 115+ Bug Too (us) 115.- "
VR Pool (us) 115.- Contra:Legacy of War (us) 115.- PlayStatidn
War Gods (us) 115.- Crow:City of Angels (us) 115.-
Toshinden 3 (jp) 139.- Crusader (us) 115.-
Baphomets Fluch (dv) 89.- Dark Saviour (us) 115.-
Crash Bandicoot (dv) 99.- Die Hard Trilogy (us) 115.-
Crow:City of Angels (dv) 99.- Dragon Force (us) 115.-
Crusader (dv) 89.- NBA Live '97 (us) 115.-
B e Scorcher (us) 115.-
Destruction Derby 2 (dv)  99.- Andretti Racing (dv) 99.-
Hercs Adventure (dv) 99.- Tomb Raider (dv) 99.-
ISS Deluxe (dv) 89.- Multinorm Saturn RGB 559.-
NBA in the Zone 2 (dv) B Game Buster 99.- P
NBA Live '97 (dv) 89.- Joypad 59.- : ! e
NHL '97 (dv) 89.- _ 1 S
Rebel Assault 2 (dv) 99.- N 64 ; ’ o
Tobal No. 1 (dv) 99.- [y W SPESE
Multinorm PSX RGB 459 - US & JAPAN Vi ESSEN-BORBECK
NeGcon : 85.-
360 Block M. Card 99.- NEUHEITEN [ gginggr%a;’g%r;g;gn% 5
PSX BOOT CHIP 40.- - g

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE !

Fon: 07171/928892+928893 [ YR =2 o=

N (ndhe McDonalds)
NEUEROFFNUNG + NEUEROFFNUNG + NEUEROFFNUNG
BESUCHT UNSER LADENLOKAL IN DER POSTGASSE 9 !

2nd2none GbR - Greter/Stubenvoll-Postgasse 9 - 73528 Schwab, Gmind s AL GELSENKIRCHEN-BUER

Ittimer und Preiséinderungen vorbehatten | FAX: 07171-928898 ! _ W A, egﬂgggeﬁmel
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Inter. Superstar Soccer (PS) 94,-

Sega Safurn

i SATURM
DT 1 JAHR GARANTIE, RGB- SCART'
KABEL CONTROL PAD, BATTERIE,
2 DEMO-CD UND CHRISTMAS NIGHTS

& CONQUERSE

WIE OBEN, INKL. DEM TOPSPIEL C&C
ESATURN SEGA RAILY SETS

WIE OBEN, INKL. RALLY

CONTROL PAD - ORIGINAL 44 -

EXPLORER PAD 19,-

[ER PAD

CONTROL PAD-VERLANGERUNG  19,-

ARCADE RACER - KRAD 109,-
...n.g!-‘dl‘ 1.|h—_ ;

GAME BUSTER - ACTION REPLAY 89,

MEMORY CARD 4 MBIT - ORIG. 99 -

DRYCARD P 8 MBIT 7
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 54,
4-4-2 FUSSBALL R. 89,

-u'ul_'-.‘fﬂ ]
AMOK [MAR.) 84,-

EETTL RAC W —
AREA 51 (FEB.) 94 -

RRNGS
BEDLAM (FEB.) 94 .-
BLACK DAWN (FEB.) 89,-
BLAZING DRAGONS 79,

BUG TOO !! (FEB. ; 84 -
MAND 2 CONQUER —
CONTRA LEGA! AR [MAR.) 99,-

CROW CITY OF ANGELS (FEB.) 89,-
CRUSADER NO REMORSE [FEB,)  84,-

IKSAVIOR
DAYTONA USA CHAMPIONSHIP  94,-
DESTRUCTION DERBY 84, -

HARD ARCADE (ENDE FEET
DISCWORLD 79,
DRAGONHEART FIRE & STEEL 89,-
EARTHWORM JIM 2 g B
EXHUMED > 89 -

LORICCER 97 —
FIGHTING VIPERS 79,
FRANKENSTEIN (FEB.) 89,-

A\a Ao
ONLINE: WWVY

CONTROL PAD (MAR.)

CONTROL PAD-VERLANGERUNG
GAME BUSTER - ACTION REPLAY (FEB.)
GAME KILLER

MEMORY CARD 1 MEG

MEMORY CARD 8 MEG

4

GRID RUN [FEB, 94,-
GRIEFOMN G
HARDCORE 4X4 e 89
houal}fl !i@ ;!_—-
HEXEN (FEB.) 84,-
EPENDENCE DAY (M ;7 —
IRON & BLOOD (FEB.) 39 B
KRAZY IVAN 94,
LAST DYNASTY 99,-
\CY OF K ‘
LOST VIKINGS 2 [F 89,-
MADDEN NFL 97 e B
MAGIC THE GATHERING (MAR.] 89,
MANIC KARTS (FEB 89,-
LT IMAR 0,
MEGA MAN X3 (FEB.) 94,-
NBA JAM EXTREME 79,
UVE 97 MAR A
NEED FOR SPEED 89,-

°h

NHL POWERPLAY '96 (FEB.) 89,
SIS INKL 3D-P b
PANZER DM%&@ 89,-

PGA TOUR 97 89,
PINBALL GRAFFITI (FEB.) 94,
PRO PINBALL THE WEB 84,-
RELOADED [MAR. 89, -
N FIR] N
ROAD RASH _ 84,
SCORCHER (MAR.) 89,-
SEGA AGES - 3 SPIELE 84,-
SHREDFEST [MAR ) 84 -
SIM CITY 2000 94,-
JIC 30 BLAS

P 4
i/

LO0G

ANTENNENKABEL (MAR.)
GOEMON (MAR.)

399,

59, INT. SUPERSTAR SOCCER (MAR.)

19 PILOTWINGS 64 (MAR.)

99,- SHADOWS OF THE EMPIRE (APR.)

9.7 SUPER MARIO 64 (MAR.)

69,- MARIO SPIELEBERATER (APR.)

89,- WAVERACE 64 (APR.)

OM.DE/
NN TENDO & <K

RECHTZEITIG VORBESTELLEN! DURCH DIE GROSSE NACHFRAGE MUSS BEI ERSCHEINEN DES Né4 mit
LIEFERENGPASSEN GERECHNET WERDEN. VORBESTELLUNGEN WERDEN CHRONOLOGISCH NACH BESTELLEINGANG
UND VERFUGBARKEIT BEI ININTENDO AUSGELIEFERT. WER ZUERST BESTELLT, SPIELT ZUERST!

NINTENDO 64 (MAR.)
DT. VERSION, INKL. AV-KABEL UND SCART-ADAP.

SONIC THE FIGHTERS FEB.)
ELSTR lll\f
SPACE JAM (FEB.

SPOT GOES TO HOLLYW. (FEB.) 89.-

STORY OF THOR
REELEIGHTER A i.m_'ﬂ-—_

STREET RACER 89,-

SUPER MOTOCROSS 89,-

SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 69,

TEMPEST 2000 l_FEB.l 89, -
MB RAIDER .
TOSHINDEN 84, -

TRASH IT (FEB.) 89,-
TUNNEL B1 79 -
QUA COP 2
VIRTU& COP 2 INKL. VIRTUA GUN l 29 3
UAFIGHTER
VIRTUAL ON 84,-
WORLD SERIES BASEBALL 2 84,

ZUSATZ

O0S

RIDWIDE SO g 7
WWF IN YOUR HOUSE 79,
X2 - PROJECT X 99,

-
Playstation
ICPLAYSTATION a8
DT., CONTRﬂw @ 0-CD
‘“&‘
CONTROL STATION PAD 29,
STATION MASTER PAD 34,-
IBO STATIO N —
NEGCON PAD 79,

ANALOG JOYSTICK 129,-
WALS INKL MA

”

LANZ




CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,-
PERAMER TUR,BO LENKRAD

1_09:..'

qdil,f

NBA HANGTIME (FEB. 89 -
|INBAIN TH
'NBA JAM EXTREM! -

Super Nintendo

3A LIVE 9 B4,
NECRODROME 94,-
NEED Fo]n SPEED 84
FELD FUK - DAl
RI 3 NFL QUARTERE B 97 84,
AR : - NHL97 84,-
ANTENNENKABEL <SSR NHL POVERP M —
2XTREME (FEB.) 89,-  ONSIDE SOCC 7 89,-
4-4-2 FUSSBALL [MAR.) 89,-  PERFECT WEAPON (MAR.| 84,-
A-TRAIN 99,-  PGATOUR 97 84,-
ALIEN TR «w PLAYER MANAGER (FEB.) 89,.
ANDRETTI RA b P PORSCHE CH AR 99
AREA 51 (FEB.) 94,  POWER MOVE P ESTLING 89
BALLBLAZER CHAMPIONS [MAR.)89,-  PRO PINBALL THE WEB 79,
JAPHOM 3t PROJECT OVERKILL 84,
BATTLE ST/ : 7 el RAGE :tqﬂlmﬁ!——-
BATMAN FOREVER 84  REBEL ASSAULT Il (FEB ) -
BEDLAM (FEB.) 89,  RELOADED 84,-
BLAST CHAMBER 89,-  RETURN FIRE 89,-
BLAZING DRAGONS 79,-  RIDGE RACER REVOLUTION 99,-
BREAKPOINT 4 X3 ROAD RAGE 89,
BLBBLE BOB W— ROAD RASH 84
BURNING ROAD 89,- nonomou 89,
CHRONIC Lo I SAMPRA
COMMAND 1 SAMURAI SHODOWN [FEB] 39,-
CONTRA LEG OF WAR (MAR) 99,  SIMCITY 2 84,-
COOL BOARDERS 89, SOULBLAD 109
SRASH BAND ;77 SOVIET STRIKE 84,
CROW CITY B) 89  SPACEJAM (FEB.) 89,
CRUSADER NO REMORSE {rsa | 84, SPOT GOES TO HOLLYW.(FEB.) 39
DARKLIC 84, R GLA hjfm—
IDESCENT 2 [f B9, - STARWINDER 94,-
DESTRUCTION DERBY 2 99,- REET FIGHTE A 79
DEVIDE ENEMIES WITHIN (FEB.) 89 - smen RACIER 79,-
ISR - T ult]u B9,
SUPER MOTOCROSS 89,-
U7 SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO69,-
84,- SUPER?ONIC RACERS 84,-
99 TEKKEN 2 90
GRID RUN (FEB.) 89,  TEMPEST X3 89,-
HARDCORE 4X4 = 89,-  TIME COMMANDO 84,-
HERC'S ADVENTURE J 89 - ToaAl. NO. 1 99,
LIFER.) M— | TOMB RAID : 89,
N: ; oy TRANSPORT EB)  99-
INDEPE MA TRASH IT (FEB.) 89,
TUNNEL B1

TINT, SUPERST = 0d.
INT. mLég E Ei!E 89,-

JET RIDERS (FEB.) 89,-
KING'S FIELD (FEB.) 89,-
LAST DYNASTY ____go.
| LEGACY Ol
LOMAX 89,-
LOST VIKINGS 2 (FEB.) 89,-
MAGIC THE GATHERING (MAR.) 89,-
MADDEN NFL 97 84, -
MANIC KARTS (FEB.) 84,-
MEGA MAN X3 (FEB.) 39 =
MOTOR TOON 2 89,-
MYST 89,-
NAMCO MUSEUM VOL. 3 (FEB.) 89,-
NANOTEK WARRIOR 89,-

TWISTED METAL 2 (FEB.)
VICTORY BOXING
VIRTUAL TENNIS (FEB.)

WIPEOUT 2097
WWEF IN YOUR HOUSE
X2 - PROJECT X

IX-COM TERROR FROM THE DEEP.8!

Fax 0931/571602

39-

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

sin (SA/PS) 8,—

Dark Saviour (SA) 84,-

SUPER NINTEN PACK 2189
DT. VERSION, INKL. SUPER MARlO
WORLD 2 UND CONTROL PAD
DONKEY KON RY 3
FIF) m‘_lj’.‘\I_L | 19
KIRBY'S FUN PAK 114,-
LOST VIKING 69,-
i 4‘113 114
NBA LIVE 97 119,-
NHL 97 [ 16
SIM CITY 2000

WINTER GOI.D
Mega Drive

MEGA DRIVE SIXPACK 2

129,

109,-

219,

DT. VERSION, 1 JAHR GARANTIE,

6 SPIELE UND CONTROL PAD
FIFA SOCCER 97 109,-
T. SUPERST 79
MADDEN NFL 109,-
“MICRO MAC TARY.__109
NBA LIVE 97 109,-
NHL 97 109,-
SONIC 3D FLICKIES' ISLAND 99 -
VIRTUA FIG HT

Yomb ds ey

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS
16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG,_UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 ARTIKELN SOGAR PORTOFREL.
NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND
BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL
LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PQORTOFREI. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 717

VERSANDKOSTEN 6,90 bm,1 DM =7,5 OS

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

NHL '97 (SA/PS) 84,-




Wer sich berufen fiihit,
seiner Freude iiber unsere
Auswahl oder seinem Arger
iiber vergessene Lieblings-
spiele Luft zu machem,
ist hiermit aufgerufen, seine
individuelle Hot 100 (oder
auch Top Ten) zu schicken.
Vielleicht veriitfentlichen wir ja
demnachst eine entsprechende
Leser-Hitparade...

Kompetenz ohne Kompromisse:  Andreas
Die MANAC-Redaktion kirt die motivie- F;_:,E;.E]"X.—f; nter a'
rendsten, innovativsten, witzigsten, intel- 2 NML Hockey
ligentesten und spannendsten Videospiele _ oooo Prve

Ridge Racer [SERIE]
der letzten 25 Jahre. Bitte anschnallen. @ =

Playstation
nNAM 1975

den Countdown beginnt...  Neo Geo
l!nv-n
PEREDNALITY 29 $3-4 i ﬁlhl‘lﬂh MEQEI Orive

5 Terris
W = i CBarme Boy
ﬁsuper Mario G649 Bouwumn Bob strikes
Nintendco B - back Atari S200
- Rainbow Islands Advanced Mlllt-m
@ ﬂp"é','-"ﬁfg‘_é. e @PE—Englne @Cummunder M



So haben wir
bewertet

Fiir die HOT 100 haben sich
alle Spiele gualitiziert, die als
Spielautomat oder Konsolen-
Titel erschienen sind.

Dabei ist es egal, ob sie fir
das Nintendo 64, das Atari
Lynx oder das Colecovision auf
den Markt kamen. Hauptsache,
sie wurden irgendwann

I als professi lle
pielprogr ktet.
Privat-Entwicklungen und
Computerspiele fiir Amiga,
Commodore 64 oder PC
wurden nichl beriicksichtigt.
An dieser Liste haben die
MAN!AC-Redaktion sowie
Vertraute des Cybermedia-
Imperiums mitgewirkt.

Die Auswahl ist natiirlich
subjektiv und ohne Gewdhr,
doch haben wir uns nach
Kriften bemiiht, allen Ge-
schmickern und Genres
gerecht zu werden. Dabei

war von Bedeutung, was das
jeweilige Spiel zu seiner Zeit
"hewegl” hat und natiirlich, ob
es nach heutigen Mafstiben
noch Spaf macht. Serien
haben wir zu einem Eintrag zu-
sammengefaft, auch Updates
zu Spnnq:ial -Reihen oder

gen iiber
Jahre hinweg, wie z.B. bei
"Tetris” oder "Street Fighter
2", werden nicht einzeln
aufgefiihrt. Leider sind einige
Spiele nicht mehr offiziell
erhaltlich, Kleinanzeigen in der
MAN!AC oder ein Besuch des
dirtlichen Flohmarktes kiinnte
bei Bedarf weiterhelfen.

g Galaga (scriE]
alle Systerne

;y Ghouls"n"Ghosts
CSuper Grafx

g' Star Wing
Super NES

5 R-T

v

gine Arcacle

“I:Hb(_INAL“ b
‘Tobias

-fl Super VMiario 63
Nintencdo 6

Tetris
- BEame Boy

S’s Lemmings
CMOYSN

. Hartlehnert

‘4

S—=-MImMGO OZmMI-A®

0N

SPIELE ALLEH ZEIT

4 Supesr Mario Kart

Super NES

5 Final Fantasy [s:ERiE)

2 Super NES

" Chr tian Blendl

1. Indiziertes Spis=l
+ Playstation

2 Herzo ]
Mega COrive

; Galaga '88
3 PC- Engﬁrle

4 Duns &
Mecge Orive

5 g"{‘“" Cop [SERIE]
A aturnm

E%rt Bannert

1. Flnal Fantasy 3
Super NES

32 Indiziertes Spis=l
Playstation

Chrono Tri er
g Super NES "

4 Legacy of Kain
Playstation

5 gumh Raider
= S/S5a

F’JERECINI}LI LY

. Oliver Ehrle

1_ Indizierte Spisies
4L Oiverse Systerme

&
? Plrnte-
4

Final Fantasy 3
Super NES

Aleste [seriE]
Oiverse Suysterme

Super Mario
- Bros. 3 NES

Nicht 6ffnen vor

dem 31.12.1999

S



ELECTRONIC ARTS, 1989

Mega Drive: Vom Dojo in die Wettkampf-
arena entfithrt Euch diese Computer-Umset-
zung, die serivse Kampfsport-Abliufe behut-
sam mit iiberzogenen Beat em-Up-Elementen
kombiniert. Vor dem Wettkampf gegen Nin-
jitsu-Kiinstlern aus aller Welt stehen harte
Trainings-Wochen und Ratschlige Eures
rauschbirtigen Meisters. Beherrscht Thr die
"leere Hand” und drei ferntstliche Waffen,
zischt Ihr ‘gen Tokyo, wihlt Eure Watfen und
legt los. Ist kein Mitspieler zur Hand, halten
Euch die liebevoll portraitierten Gegner mit ra-
dikal verschiedenen Techniken und Stilen auf
Trab. Das "KI"-System. bei dem Ihr zusitzliche
Schlagkraft durch Ruhe und Konzentration an-
hiuft, gibt "Budokan” das gewisse Etwas.
Magic Moment: Seit einer Minute stchen sich
die Gegner ruhig gegeniiber, die "KI"-Leisten sind auf
Maximum gestiegen, ab jetzt ist jeder Schlag fatal. Die
Spannung steigt, plotzlich ein schneller Ausfallschritt
des Gegners. Thr blockt und kickt mit voller KI-Wucht
zuriick. Ein leichter Faustschlag hinterher und Euer
Feind fillt wie ein Baum — so elegant wie "Budokan”
wird kein anderes Prugelspielduell entschieden.

Rnnumum- 2084

@EYNBUG

Mega Drive: Anfang der 90er-Jahre steht das
japanische Software-Haus NCS auf der Hohe sei-
nes Schaffens. Neben "Langrisser” und "Hell-
fire” erscheint zu dieser Zeit auch "Gynoug”.
Originell: Im Mittelpunkt der Horizontal-Baller-
ei steht kein Weltraumbheld, sondemn ein ge-
fligelter Heros, der mit komple-
xen Extrawaffen allerlei Dimonen,
Geister und Titanen erlegt. Das
technische Feuerwerk ist mit {iber-
raschenden Momenten und hin-
reiffend schriiger Musik unterlegt,
die Endgegner besetzen mehrere Bildschirme,
das Scrolling treibt Euch mit Richtungs- und
Geschwindigkeitsinderungen in den Wahnsinn.
Magic Moment: Die mystische Hollenballerei
treibt auch Joypad-Profis in den Wahnsinn. Erst wenn
Thr den geheimen "Easy™Schriftzug (Schwierigkeitsgrad
mit drei gedriickten Feuerknipfen anwihlen) zum
ersten Mal auf dem Bildschirm seht, wigt Ihr, da® es
auch in der Unterwelt ausgleichende Gerechtigkeit gibt.

MINER 2049

lflli FIVE. mOBaa2-1993

_ 'erg{nmn macht Biffore: Programmierer

“Bill Hogue ldutete mit seiner Ein-Mann- g
Entwicklung "Miner 2049%das Umsetzungs-
Zeitalter ein: Als eines der ersten Spicle wur-
‘desder Titel fur praktisch jede Konsolewsd
jeden Computer der frithen 80er adaptiert.
Das Hiipfspiel bot sensationelle zehn

95 EXHUMEI]

Saturn: Bis auf die |‘cc|n unbedarften Mu-
mien-Gegner entfaltet sich eine Agypten-
Expedition mit unerreichter Atmosphiire. Das
Wechselspiel von hinterhiltigem Level-Design,
packender Musik und spielerisch perfektem
Artefakt-Gestobere (nach Tiiréffnern, Wunder-
[tems und Funkgerit-Triimmern) macht "Ex-
humed” zu einem der besten und schwersten
3D-Actionspiele tiberhaupt.

Magic Moment: Von der gigantischen
Skorpion-Mutation quer durch Thr unterirdisches Nest

gejagt zu werden — und zu tiberleben!

LLI AmMS , 19 8 2

Arcade/Playstation:
Kein Scrolling, keine Extra-
waffen, keine Gnade: Thr
trotzt alleine der vernichten-
den Uberzahl auf Euch zu-
stiirmender Roboter. Die
Regeln sind einfach: Vernichtet alle Feinde
oder sterbt als letzter Mensch den Heldentod.
Auf den bildschirmgrofen Levels entbrennt
eine kompromiflose Schnellfeuer-Schlacht, bei
der Ihir nur mit instinktiven Flucht- und Feuer-
mandvern tiberlebt. Der polygonisierte Ruckel-
Nachfolger "Robotron X" hingegen zeigt, dag
heute viele der damaligen Spielspa-Tugenden
auser Acht gelassen werden

Magic Moment: Der lirmenden Sirene beim
Eintragen der Initialen in die Highscore-Liste zu lau-

schen — alle sollen héren, das ein Champ zugegen ist!

bildschirmgroe Levels mit jeweils unterschiedlicher Aufgabenstellting, der Nachfolger
"Bounty Bob strikes back” (leider nuffiir das Atari 5200 verfiigbar) gar 25 brillant designte
Spielstufen. Eure Hauptaufage-ist das Edrtben von Plattformen — dizu miRt Mr einfach tber
die Konstrukte laufen. Bis auf cine m.iﬁaiga. Game-Boy-Adaption existieren leider keine
Updates der beiden Klassiker:

Magic Moment: Die gandenlos abgefahiféne Highscore-Liste von "Bounty Bob
strikes back”. Das "Spiel im Spiel” mit Buchstaben-versetzenden Vogeln und
Schaufelbaggern symbolisiert die Hingabe, mit der Bill Hogue dieses Gesamﬁ*:stwerk
im Lauf von langen drei Jahren geschaffen hat.

@AETRAISER

Super Nintendo: "Dragonquest™Entwick-
ler Enix heftet sich mit ihrer ersten Gotter-Si-
mulation an die Fersen von Bullfrog und berei-
chert die trockene Taktik mit klassischer Hori-
zontal-Action: Auf der Oberwelt fiihrt ein paus-
bickiges Engelchen Eure goulichen Strategien
aus, in der Unterwelt tummelt sich eine belebte
Statue und befreit das niichste Taktik-Terrain
aus den Klauen diisterer Gegenspieler. Kein
Design-Schwergewicht, aber ein technisches
Meisterwerk mit aufdringlichem Sucht-Virus,
Magic Moment: Euer Himmelspalast schwebt
iiber den niichsten Kartenabschnitt: Einer der ersten
Mode-7-Zooms

beamt Eure

.

-

9%8 SUPER TURRICAN

Super Nintendo: Nach den Computer-Ver-
sionen stirmte die Super-NES-Umsetzung zu-

recht die Charts: Brillante Musik und bombasti-
sche Feuerkraft machten das Jump'n'Shoot zu
einem der gelungensten Action-T
Hardware. Auch die Mega-Drive-Version ("Me-
ga Turrican”) und der zweite "Super”-Einsat
besorgen Adrenalin-intensive Ballerstunden.,
Magic Moment: Sich nach einigen Stunden
Spielzeit in Erinnerung zu rufen, da das Grafik- und

itel fiir die
Action-Statue in
die Unterwelt -
untermalt von
einem unver-
geslichen Ku-
shiro-Sample.

Soundwunder mit nur vier MBit auskommt...



H.E.R.O.

ACTIVISION, lgﬂ4-_
Atari VCS: Der Minen-Retter
Roderick Hero macht sich mit >
Raketen-Rucksack und Laser-Brille auf,
verschiittete Kumpels zu bergen. Was als
simple Spreng-Aufgabe beginnt, steigert sich
zu einer kniffligen Hohlenjagd mit Fleder-
miiusen, zerbrochenen Lampen und Tentakel-
Kreaturen. Stindig ein Auge auf dem Luftvorrat,
dringt Ihr immer tiefer in’s Erdreich vor...
; > Magic Moment:
Bei der Sprengung einer

sperrigen Felswand nicht
genug Abstand zu halten
und in Roderick’s Antlitz

zu blicken.

Lo 4

\_E I \J
SoNIc
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_"EEA, 199 = -19 9 7

ntber dem Nmté‘h‘ﬂn Klempner trumplfte
“das ﬁeg'l-M.hkoﬁ'Lhen weniger mil zgitlosgm
Spieldesign denn technischien: bpula reien aufl:
Die erste Episode bewies die tiberlegenen
4 i HLJ{)iIlnL;R‘?mnﬂcn
des Mega Drive,
spielerisch wechsel-

(EEFEERRERR R RN RT RN 1 1)

LLU

te der flotte Igel erst ab Teil 3 auf did.UbérholSpur: In
"Sonic 3" wie im 32X-Ableger
Gegnér-Volkelien auf wenige Einsiedlerfeduziert —
tir hat mandas '\[.m(wur Repertoire qeﬁnng aufgestockt,
Magic Moment: EuerlgelSprite planscht durch einen weitliufigen
Pixel-Pool, im Zentrum der Wasserspiele rotiert eine Stahlsiule mit
Riumlichkeitseffekt und Trabanten-Tonnen.

DESCENT
@INTERPLAY. 19 95
Playstation: Auch 3D-verwohnte Action-
Spieler wurden von "Descent” villig tiberrascht:
Im Gegensatz zum Pseudo-3D indizierter Ego-
Shooter war die Tunnelwelt der Action-Orgie
von Interplay wirklich riumlich und in alle
Richtungen erforschbar. Im Jiger flitzt Thr durch
die Sille und Ginge und habt bald jeden Bezug
zur Realitiit verloren, aus oben wird unten, links
wird zu rechts: Die erste 360°-Welt des 32-Bit-
Zeitalters it Ballerprofis schwindeln. Kopfiiber
in einen meilentiefen Schacht, mit Hochstge-
schwindigkeit um die eigene Achse kreisend
ins flammende Inferno einer exoplosiven Lava-
grube. Dank verfeinerter Lichteffekte ist die
Playstation-Umsetzung gar noch einen Hauch
schoner als das PC-Original.

Magic Moment: thr zoomt und dreht seit Stun-
den an der 3D-Landkarte, dann endlich fillt der Gro-
schen: Habt Thr den Umgang mit dem 3D-Modell raus,

werdet Ihr die intelligenteste aller Level-Maps lieben!

ARKANOID

» 1

Glitzer-Grafik sorgte
der Titel fiir eine wah- §
Flut von Clones - . =
m\mhl in der Spielhalle als auch auf den da-
maligen Heimcomputern. Nur mif Geschick
sind einige der teuflischen Mauern zu knacken,
oft muf die Kugel tiber zwei Banden von oben
in die Mauer gespielt werden!
Magic Moment: ...erlebt Ihr oft: Nach der gieri-
gen Jagd auf eine Laser-Kapsel den Ball zu verlieren.

"Chaotix® wiirde das U_

-
|

—
e — -!"":J:/

GAUNTIET

A‘I'ARI. 1985

e A
[ S

BL‘ROﬂdEl‘l‘l{:lt-de ]Jh\lmlh OIS war we-
niger sein .\‘piélm-kanmgtn von
Monstegn stiirmen auf die gierig®plindern-
den Abenteurer, nur Vernichttmg. des Gene-
rators mildert dig Gefahr), Sondern der
packende Vierspieler-Modus; Im Teamwork
werden hektisch Verteidigungs- und
Angriffsaufgs lben verteilt, nur mit vereinten
Kriften I)Lkomml man die ;,eﬁpemmhn !
U hunmch{ cipigermaien in den Griff. & e
“Magic Moment: Wihrend der Punkteia& .
' entwickeln a‘gg..‘jpieler ego-
isdmhgmoﬁve slih:g:cn
rﬁdﬁichlslos auf den
niichsten Bonus zu! '-i._
b

S PENGD

S E &G A i98s2-1990
Diverse Systeme: Als Ober-Pinguin vertei-
digt Thr ein bildschirmgrofies Labyrinth aus
Eisblock-Quadern gegen heranriickende Art-
genossen, Dabei schubst Thr die Eisblécke so
geschickt durch die Gegend, daf mindestens
ein Gegner in der Rutschlinie ist und zer-
quetscht wird. Dies alles geschieht unter Zeit-
druck, da sich die Feinde vermehren und Eis-
blocke zum Schmelzen bringen. Ein zeitloses
Geschicklichkeitsvergniigen mit knuddligen
Darstellern und authentischen Umsetzungen —
u.a. fiir Atari VCS und Game Gear.

Magic Momeant: Diedrei
gekennzeichneten Spielsteine an-

einanderreihen, das Farbenspiel
genieien, die 5.000 Punkte kassie-
ren und die betiubten Pinguine in
aller Seelenruhe zerquetschen.

Dep ruzzghge 1_: JdLernu kann scin€ zah
reichen Gegner nicht vernichten®Nur mit ei-
ner Schaufel bewaffaet griibt :.1_111 der Schatz-
jdger Locher, in die die dimlichest Vesfolger
prompt hineinfallen. Nur mit Faktik gelingt
es, die Leiter-bestiickten Jagdgriinde zu siu-
bern. "Loderunner” lebt von teuflischen Le-
vel-Layouts und dem Simipel-Spielprinzip.
Magic Moment: Nach dem Sammeln aller
Gold-Nuggets auf dem Weg
zum Ausgang von der I.;lﬁer

Tz ph:mpsm —und inmitten
der Vﬁtfolgcr zu landen!

i#

DIE FATALEN FUNF:z

Anspielen und vergessen

Revolution X
DIVERSE SYSTEME: VERPIXELTE AERD-
SMITH-HAMPELEIEN IM BISLANG PEIN-
LICHSTEN _EAMEEI.II\I-!‘-HIZIDTER.

Rise of the Robots
DIVERSE SYSTEME: HINTER RENDER-
WAHN LIND MARKETING-HYPE VERBARG
SICH GROBER ROBOTERSCHROTT.

Cyber Shinobi
MASTER SYSTEM: GROTTENSCHLECHTES
RUCKELUPDATE VON SEGAS GRAZIOSEM
JUMP'N"SHOOT-NINIA .

Pitfighter
MASTER SYSTEM: FATALE ARCADE-UM-
SETZUNG: DIGI-HAMPELMANNER 1M
MINI-FORMAT.

Dark Castie
MEGA DRIVE: PROTOTYP DER
JUMP'N"RLUN-APOKALYPSE: PIXEL-BUBE
HUPFT DURCH TRISTE TRUTZBLRG.
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Arcade: Auf dem
Mond sind keine griinen
Miinnchen, sondern
Felsen, Schlaglocher und
bunte Raumschiffe, Mit
einem sechsriidrigen
Amphibienfahrzeug
bewiltigt Thr einen hori-
zontal scrollenden Hin-

dernisparcours, Dabei

ko 'di‘t AR,
Thon hei 1&ekmr~8@ul fasziniert - Action-

“Fans die gnadenlose Hektik, verzycifelt alle
waus den Tiefen des Alls hesistiirmenden
Abstrakt-Gegner abzuschieSenbever sie den
“digenen "Claw” in die.Zange nchmeﬁ'.‘?diﬁi'uh
minanten Sound- und Grafikeffekten steigerte
man béi der Sony-\ersion das Techno-

1TSS 8a1-1996

T EeY
‘J""(////

(L~ 2 %%

H500

Ambiente bis zum Anschlag: Zwar geht manchmal die Ubersicht fléten,

doch 'wie in Trance ballert man sich von Netz zu Netz: Pl

Magic Mmamepcsgcwis bei Level-Ende. d@ﬁ Feuerknopf loszulassen und

pmmpt in emcu‘Sﬁ;Ikc Stachel zu knallen. & Y.
s L

FIFA Soccer

ELECTRONIC ARTS, 19931997

Mega Drive: Ne-
ben den "NHL"- und
"Madden”-Serien ist
"FIFA Soccer” das
wichtigste Standbein
der EA-Sports-Kollek-
tion. Der Mega-Drive-
84 Erstling kombinien
ausgekliigelte Steuerung mit taktisch gewiirzter
Rasen-Action. Inshesondere im Vier-Spieler-
Modus, damals keine Selbstverstindlichkeit,
"FIFA Soccer” die Konkurrenz vom Platz.
Leider wurden die Umsetzungen fiir Super NES
und 32-Bit-Konsolen nicht den Erwartungen ge-
recht — und die Mitbewerber immer besser...
Magic Moment: ..

dribbelt, von der Strafraumkante ins Toreck abgezogen,

T‘L‘}lfl.'

.drei Abwehrspieler ausge-

der Torwart greift ins Leere, das Publikum tobt — fehlt
nur noch ein Netto-Salir von zwei Millionen Mark.

LANDSTALKER

Mega Drive: Trotz massivem Jump'nRun-Ein-
schlag und traditionellen "Zelda"-Gefechten be-
wegt sich Climax-Held Nils durch eine detail-
liertere Welt als so mancher Rollenspieler. Die

=2

isometrische Kulisse sowie unfaire Sprungkom-
binationen regen Abenteuer-Fans noch heute zu
Diskussionen an, doch Prisentation und Spiel-
welt der Elfen-Exkursion sind vorbildlich.
Magic Moment:
Der Oberdrache hiilt eine
schmale Felszinne um-
klammert und bringt
Euch mit feurigem Odem
ins Schwitzen.

konnt Thr nach vorne schiefen (um Gestein zu
zertrimmern), nach oben feuern (UFOs greifen
an) und hiipfen (Krater siumen den Weg). Die
Koordination dieser drei Aktionen ist super-
knifflig, die Parcours sind durchweg tiickisch.
Leider existiert bis heute keine perfekte Um-
setzung des Irem-Klassikers.

Magic Moment: Der Minen-Abschnitt ist ziem-
lich fies: Teilweise muR man frithzeitig springen, um vor
der niichsten Mine zu landen, dann wieder verdammt
spat, um eine Doppelmine zu iiberwinden. Hundert-

prozentige Konzentration ist gefordert!

- W [ =
\"' “'—J — ‘J - ‘! . ’

TrRACK & FiELD

KONAMI, T983-1996G

Die Knopfdriick-
Olympiade sorgtc
@fiic hochwis-
seaschaftliche
I"_.X|‘ncf1t"r‘f* o
Meetings, um die
optimale
Feuerknopf-
Hammer-Taktik zu
diskutieren;. Der
Larmpegel in.
Spielhallen stieg
durch-gabiate Sc 11|.:gmetlmdm dfn dreilig
Dezibel, die zahllosefr Umsetzungen und
Varianten (u.a. "Decathlon” von Activision”)
erfreuten Zubehor-Hindler; Kaum ein
Joystick tiberstand die Riifte/*Tortur unbe-
schadet...
Magic Moment:
Beim Spccrwcrfcr;mit
Maximalwinkel einen vor-
bclﬂiemndel_g,\(ogel
aufmipltﬂn

\i__';:.'.; F*J._

8] GnAnlus

KONAMI, 198S-1997

Action' total: i€ "Vic Viper® h()_ﬁj%i Zum
ersten Mal ab, umigegnierischen Raum-
schiffen, felsenspeienden Vulkafien and
monstrosen Riesen-Raumern Paseli zu bieten.
Die horizontale Baller-Tour-de-Force war so
erfolgreich, da® schon bald grafisch leckere
Nachfolger vom Stapel liefen.*Vulcan Ven-
ture” (auch al§™Gradius 3" bekannt) baut

auf dem Vorgingerauf, wiirzt dic Ballerei -
allerdifigs mitegrafiseh wunderschinen

© schnitten: Eﬁt' Super-NES-Version litt leider
stark unter permanentem Ruckeln, Mit der
’Bgldlu‘« -Reihe Ileh_rw.-l-ler's'tt:lk.r I{.imdnn
g!eu.h die passepde ,___Saan”re -Version des haus-
eigenen Klassikers ab. '

KING OF
FIGHTERS

30 -

Saturn: Fans traditioneller Bitmap-Hand-
gemenge kommen an dem Sammelsurium
bertichtigter SNK-Schliger nicht vorbei: Vom
Trunkenbold bis zum Messerstecher ist unter

den 27 Helden jeder Kampfstil vertreten,
Bildschirm-erschiitternde Special-Moves und
kinderleichte Steuerung sorgen fiir authenti-
sches Arcade-Vergniigen, fiir das Saturn-Be-
sitzer bendtigen ein RAM-Modul benétigen,
Magic Moment: -
Kontermeister Goenitz
kostet Euch im Finale
den Steuerkreuz-Dau-
men: Der tiberhebliche

Magier kennt jedes Eurer
Specials und schleudert Euch (im Ansatz mit einem ver-
iichtlichen Fingerschnippen) durch die Endzeitarena.
Nur wer fleiBig blockt und angreift, feiert nach dem
nervenaufreibenden Kampf den wohlverdienten Sieg.

Jnusr

I LLT aAamMS ,

19 8 3
Arcade: Wie die meisten Arcade-Kollegen
war Williams Schmuckstiick auf einen Bild-
schirm beschriinkt, verbliiffte aber entgegen
Puzzle-Aufgiissen und Pixel-Ballereien mit un-
gewohnlichem Konzept: Noch heute bereiten
Euch die Lanzenginge zwischen Raubvogel-
Rittern und hektisches
sches Vergniigen — egal, ob im eintrichtigen
Zweispieler-Teamwork oder als knallharter Kon-
kurrenzkampf

Eier-Einsammeln diehi-



RETURN FIRE

Magic Moment: Nachdem die Plattformen Stiick
fiir Stiick weggebrockelt sind und einen Lava-See freige-
legt haben, grabschen plotzlich lodernde Flammenklau-

en nach Eurem Reiter!

Di\rerse Systeme: 7u einer Zeit, .{Ew d“.L
von 3D und Full Motion Video schwiirmten,
wagte ein kleiner US-Entwickler ein Action-

MAnIAC MANSION

LULCAS ARTS, 19 8 6
NES: Der Urvater aller "Point'n'Click"-Adventu
res erschien 1986 fiir den C-64, wurde jedoch

Spiel mit traditionellen Werten. Wer tiber die
blutrtinstige Handlung hinwegsieht, wird von
Steuerung und Level-Aufbau restlos gefesselt.
Ein Dutzend verschiedene Elemente (und keine
Extras oder Power-1

erst vier Jahre spiter von Jaleco fiir das NES
umgesetzt — leider die bisher einzige Video-
spiel-Umsetzung dieses frithen LucasArts-Mei-
sterwerks, Zusammen mit zwei Freunden, die Welt zur taktischen Herausforderung zu ma-
[hr aus sechs Personen wihlt, erlebt Thr in der chen. Zu klassischen Surround-Symphonien
“Maniac Mansion” ETEEIEEENE T NS legt Thr feindliche Forts in Schutt und Asche!
R 3 ; Magic Moment: Links und rechts schlagen die

Geschosse ein, ein einsamer Jeep hetzt schutzlos durch

Ips) gentigten, um jede

des verdrehten
Wissenschaftlers
Dr. Fred aberwit- das Inferno. Schwitzend und nervlich zerrittet erreicht

zige Abenteuer Ihr Eure Basis: Fahnenflucht als heroische Groftat.
und 16st je nach
Charakter-Kon-

stellation unterschiedliche Riitsel -

oft fihrt nur

@MWESTBRM

Vectrex: Weltraumtumult in stufenloser
Vektorgrafik: Mit eisernem Dauverfeuer und
Teleporter-Move haltet IThr Euch Asteroiden
vom Hals, die Euch in die Zage nehmen, sich
aufspalten und Euch zerquetschen, Der
Sternenhimmel im Hintergrund markiert ibri-
gens die Anfangskoordinaten der nacheinander

ein ausgekliigeltes Teamwork zum Ziel.
Magic Moment: Der Fundort des Benzins fiir

die Kettensige blieb bis zum Erscheinen des zweiten
Lucas Arts-Adventures ein Ritsel - leider konnte man in
"Zak McKracken” mit dem Benzinkanister herzlich

wenig anfangen.

PopPuLous

B UL LFROG,

auftauchenden Gegner, Als erstes Vectrex-Spiel
war der

19 8 8

"Asteroids"-Verschnitt "Minestorm” in
Diverse Systeme: Anstatt wie gehabt Arme-
en in die Schlacht zu
schicken und Euch
mit martialischen
Kulissen zu konfron-
tieren, konzipierte

- Bullfrog ihren Erfolgs-
titel ll~. neuartige Gotter-Simulation: Die Minia-

die Konsole eingebaut und dank angewandter
Physik, blitzenden Splitterexplosionen und
zukunfisweisender Echtzeit-Vektortechnik ein
oft nachgeahmter Meilenstein des Actionspiels:
Adrenalin pur!

Magic Moment:

Dauerfeuer-Action in jedem

vierten Level: Dort greifen
tur-Menschen der isometrischen Spiellandschaft Euch alle Gegnertypen
haben sich auf eigene Faust iber die Vasallen gemeinsam an und verwan-
Eurer gittlichen Gegenspieler hergemacht, deln den Bildschirm in ein
derweil Thr Euren Mannen beim landschaft-
lichen Autbau geholfen habt.

Magic Moment: Armageddon: Endlich genug

Mana fiir den GroRangriff. Fure Schifchen brechen die

Inferno aus Schussen,
Splittern und Minigegnern.
Anschliefend beginnt Thr
wieder in Zone 1 mit er-

Zelte ab und wuseln in Hundertschaften durchs Terrain. hohtem Schwierigkeitsgrad.

i i i | -— E—— =
WiPEOUT
19 95

V¥ P 5 Yy ENDSIS ,
_pﬁ%ut" war Psygndh‘.'iiﬁ‘ erster grofer Play-
“station-Coup. Mit verschiedenen Raumjigern
flitzt Ihr tiber abwechslungsseiche Planeten-
kurse, dringt Gegner ab und ballemumit ge-
‘sammelten Extras. Einen wahren Geséhwin-
digkeitsrausch erlebt Ihr bei "Wipeout 2097,
das mit mehr Waffen, Kursen und Special-
Effeets iiberzeugt. - :
Magic Moment: Das erste Erdbeben-Special auszulﬁstn und mit anzuséhen, wie
sich die komplette Swegkc yor Euch in die Luft crhebt und die Sicht von Fahrbahnteilen
und l-\plmmnen verbaut wird. "-1.,

¥

SpinDizzY WORLDS

ACTIVISION, 1935 =

Super Nintendo: Ein kommerzieller Erfolg
war diese Umsetzung eines englischen Compu-
ter-Spiels leider nicht, trotzdem legen wir
Sammlern "Spindizzy Worlds” ans Herz. Die
Kreisel-Safari ist eine grandiose (zweitweilig
aber frustrierend schwere) Hommage an den
Isometrik-Klassiker "Marble Madness” mit noch
mehr Levels, Fallen
und der bizarrsten
Musik seit es Sound-
Chips gibt. Mit zit-
terndem Finger diri-
giert Thr Euren
Kreisel tiber Schri-
gen, Schanzen und

Aufziige, legt Schalter um und huscht unter
todlichen Fallgittern hindurch.

Magic Moment: Der Sprung auf die schweben-
de Plattform ist haarfein austaxiert, mit schnellem
Druck auf das Stenerkreuz bringt Ihr den Kreisel im
letzten Moment zum Stehen — einen Pixel weiter und
minutenlange Feinarbeit wiire auf Grund eines

Absturzes umsonst gewesen.

Playstation: Resident Evil gehorte 1996 ne-
ben Formel 1 zu den meistverkauften Playsta-
tion-Titeln, Zu Recht: Die Mixtur aus zugingli-
cher "Alone in the Dark”-Spielmechanik, 32-
Bit-gerechter Prisentation und tiberzeichneten
Splatter-Effekten im "Tanz der Teufel”-Stil traf
zielsicher den Nerv der Playstation-Spieler. Wer
sich einmal in die "Resident Evil™-Villa wagt,
kommitso schnell nicht mehr heraus - hohes
Suchtpotential und eine unheimlich packende
Grusel-Atmosphire fiihrten zu unziihligen
durchwachten Nichten,

Magic Moment: Ihr schlendert nichtsahnend
durch einen Korridor, es ist Totenstille - plotzlich
kracht ¢in Wolfshund - direkt im Vordergrund - durch
ein Fenster, dramatische Musik Lifst Euren Adrenalin-
Spiegel steigen - unvergefliche Schock-Sekunden.

MADDEN NFL

ELECTRONIC ARTS, 1990-1997
Playstation: Superbowl — das wichtigste
Ereignis im Leben des Durchschnits-Amerika-
ners. Mit der "Madden NFL’ -SLUL urulltL Elec-
tronic Arts die Wiin-
sche der US-Video-
spieler und begriin-
dete die EA-Sports-
Serie. Anders als bei
"NHL" und "FIFA"
hiilt Electronic Arts
bis heute die NFL-




Filmumsetzungen,

Spitzenpositiontnd Kronte die "Madden”-Serie
mit der 97er-Playstation-Edition. Grafik, Spiel-
varianten, Taktik, Steuerung: Besser geht's nim-
mer. Allenfalls das 92er-"Madden” fiirs Mega
Drive kommt aus nostalgischer Sicht an die ak-
tuelle 32-Bit-Version heran,

Magic Moment: Wenige Sekunden vor Spielen-
de: Die Angriffsserie meines Gegners bleibt in der ei-
gegen Hilfte stecken, ein Touchdown ist unméglich,
Nur noch ein witzloser Fieldgoal-Versuch aus 57 Yards
kann meinen Sieg gefihrden. Er Liuft an, tritt den
Ball...und trifft. Endergebnis: 18 zu 19. Dumm gelaufen!

SNATEHER

K O N A ™M . 1

9 93 2
Diverse Systeme: Die besten Spiele be-
halten die Japaner fiir sich, diesem (unter Rollen-
spielern bekannten) Gesetz stimmen auch
Adventure-Fans zu. Zumindest wurde mit dem
MSX-bewiihrten ’ Smu her” der zaghafte Ver-
: such unternommen,
ein Japano-Adventure
auch im Westen zu
vermarkten. DaR man
. dabei das gliicklose
Mega-CD als Platt-
form wiihlte, kann
man dem Hersteller, aber wohl kaum den De-
signern ankreiden. Denn spielerisch ist die Jagd
nach cybernoiden Mordern tadellos, zwar blu-
tig (die englische Fassung war leicht ent-
schirft), aber nicht ohne Humor. Lediglich die
Zielkreuz-Sequenzen, in denen Thr Eure schnel-
le Schuhand beweist, stieRen bei Hardcore-
Abenteurern auf Kritik, Eine gelungene "Blade
Runner’-Hommage, in der sich Ritsel und zwi-
schenmenschliche Probleme die Waage halten.
Magic Moment: ..
Spiele-Kenner freuen sich besonders iiber die zahlrei-
chen Cameo-Auftritte bekannter Stars aus dem Konami-
Labor. Die Reise durch die "Snatcher”-Grofstadt wird
damit auch zur Exkursion durch ein Jahrzehnt der
Konami-Spicle.

gibt’s in "Snatcher” viele,

HKIND-KLALISE:

Indiana Jones
16-BIT: FACTOR S STURZTE LUCAS’
PEITSCHENSCHWINGER IN EIN EF-
FEKTGELADENES HUPF-ABENTELER.

Starwars 1 -3
SLUFER NES: KIND-SOUND UND
WILLIAMS-SAMPLES: TECHNISCH
EINDRUCKSVOLLE, ABER ZUWEILEN
FRUSTRIERENDE GENRE-MIXTUR
NACH LUCAS® SPACE-DPERA.

Alien Trilogy
I=-BIT: STIMMUNGSGELADENE
ALIEN-HATZ MIT FLOTTER 3D-
ENGINE UND SYNTHI-SOUNDTRACK.

die tuch den Leinwandzauber nicht verlitten haben

o =B .r-: -
LADY Bua
Arcad;aitnlecu:

"Pac Man"-Clones ist
simpel, die Auswir-
kung auf den Spiel-

: 3z ablauf jedoch enorm:
l nser th‘hhn;,s \Mrwnkatu entwischt dem
herumwuselnden Ungeziefer durch kluges
Ausnutzen der im bildschirmgrofen Labyrinth
verteilten Drehtiiren.

Magic Moment: Wihrend einer dramatischen
Flucht eine der Tiiren zu weit zu drehen und festzustel-

"\‘(-’uriéﬁ.‘ﬁf)of’:ﬂﬁ\funcicﬂc nach Arcade-Debiit
und Hiipf-Episotemfiir Sega-Kensolen zum
sefiwergeriisieten Adventure-H€foems Fucr
Dreikiisehoch murkste gegen klingende
Miinze Niedlich-Monster ab und durchsto-
berte Jump'n'Run- [)ung,eogs, Insbesondere

"Dragon’s Trap”
auf dem Mastef
System und das
folgende Action-
TAdven filrs
Mega: bnve faszi- - |

n dié Sega-Fans. Das siife qu.ster-
‘world 47-Midel 994:[ blieb leider ]‘1p?1m
- F,
. schen Ahent;&& vorbehalten. -,
‘Nintendo-Fans kennen "Wonder:

f_'Ma.stel nggms in den "Adventure I

Epi auc lur die PC-Eﬂgmeglbt’s

len, daR der schnelle Schiidling einem immer noch im
Genick sitzt!

SHINING FORCE

S E G A, 199 2

Mega Drive: Segas “Shinigg
Force”-Trupp bekimpfte 3
denselben Fiesling wie
schon die "Shining in the
Darkness™-Party ein Jahr
zuvor. Entwickler Climax
kombinierte Runden-
Strategie mit RPG-
Elementen, statt einer
"Langrisser”-Armee
dirigiert Thr ein
Dutzend Fantasy-
Kidmpen tiber das
Schachbrettmuster. Die Handlung in Kapiteln
fesselt Fuch niichtelang,

Magic Moment: Der erste Blick auf die Kampf-
animationen: Die Schlachten waren optisch derart auf-

J]s
p ,»‘.;"

wendig inszenier, da einem die Augen ausfielen.

-

o

lfilrn-l;lm SOFT, 1989-1995 |

(4
priingliclt einer d‘ehtmn fickigsten "Mario”-

spieler in Fernost, entw ickelte sich ﬁEC
:1.\4ask0rt(hcn Bonk auch ing#Westen zur Kultfigur
fiir PC-Engine-Insider. In der 1995publizierten
‘Super-NES-Folge "Super B.C. Kid” Hrapeqe der
kopflastige Steinzeit-Zornickel auerdem duarch
neuzeitliche KuliSsen. Etliche Mutationen und
bizarre Goodies wihnen. Sammilernaturen im Hiipf-Himmel — Action*Vagianten wie die Engine-
Ballerei "Air Zonk™ von 1993 gehen allerdings nur als Freak-Featugé durch.
Magic Moment: Der, ’.fnedlicbende Ncanderta.l-ﬁmmr futtert eine Dino-Keule
nach der nndemnfﬁlmlﬂuhprfm-,m diist Eucr‘Nhnm::rsau mit gefletschten

Raffzihnen und rauchenden Lanschérn durch die bunte Kulisse.
VA o

Tiny Toon
AD\/EI\ITURES

K D N oA M » 8 5 =

3BS0°PTS

Aladdin
16-BIT: SHINY-KOPF DAVID PERRY
VERSORGTE MEGA-DRIVE-SPIELER
MIT REVOLUTIONARER ZEICHEN-
TRICK-OPTIK, DIE SPIELERISCH
ALSGEFEILTERE SUPER-NES-LM-
SETZUNG ENTWICKELTE CAPCOM.

Mega Drive: Wihrend die HLJpcl'—NI’,.‘\—\'w.\'i:m
mit Genre-fremden Intermezzos schreckte, ent-
schied sich Konami beim Mega-Drive-Modul
fiir ein klassischeres Hiipfrezept: Buster sprang
durch eine knallige ACME-Welt, erforschte
Karnickel-Hohlen und hoppelte Monthys
Vasallen mit flauschigen Hinterliufen auf den
Deckel. Eine Karte gewiihrte Einblick ins riesige
Spiel-Terrain und gab Alternativ-Routen preis.

Ghosthusters
DIVERSE SYSTEME: ACTIVISIONS
FILMUMSETZUNG LAUTETE DAS
JAHRZEHNT DER HOLLYWOOD-
INTERPRETATION EIN. DAVID
CRANE ERODACHTE DAS SCHWUNG-
VOLLE GESCHICKLICHKEITSSPIEL.
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Ausziige aus unserer Pre|sllsfe

Coole Preise

Imporlsplele Hier!

SNES

Action Instinct Dt 99
Asterix & Obelix PV 119
Breath of Fire 2 Dt 109
Bomberman 4 Ip 179
Civilisation us 129
Chrono Trigger UsS 144
Donkey Kong 2 GV 109
Donkey Kong 3 Dt 129
Donald in Maui Mall. Dt 129
Demolition Man Dt 99
Earth Worm Jim 2 Dt 99
Final Fight 3 Dt 109
Front Mission 2 Jp 149
FIFA Soccer'97 Dt 119
Jungle Strike DV 109
Lufia Dt 109
Lufia 2 UsS 139
Mechwarrior 2 Dt 109
Mega Man 7 Dt 109
NHL Hockey 97 Dt 119
NBA Live'97 Dt 119
Operation Starfish Dt 59
Parodius 3 : JP 179
Primal Rage D 99
Pinocchio Sy 99
Super Turrican 2 oDt 59
Syndicate Dt 69
Sim City Dt 79
Secret of Evermore Dt 109
Secret of Mana 2 Ip 199
Superstar Soccer deluxe Dt 129
Super Mario RPG us 139
Streetfighter Alpha2 Dt 129
Terranicma Dt 119
Tetris Attack Dt 109
Time Cop Dt 109
Theme Park Dt 109
Tetris & Dr. Mario Dt 89
Urban Strike Dt B89
Ultimate Dt 119
Waterworld Dt 109
Worms Dt 119
Weapon Lord Dt 129
WWF Wrestlemania Dt 79
Yoshi's Island Dt 119
Gebrauchtspiele schon ab 19
Action Replay 3 Dt 89
Sonstiges
Soundtracks auf Anfr.
z. B. Ogre Battle 69.-

Manga Video auf Anfr.

Players Guide auf Anfr.
z. B. Tekken 2 34-
Pandemonium 34.-
Shadow of Empire 34.-
Crash Bandicoot 34.-
Resident Evil ab  29.-
Legacy of Kain 34.--
Zeitungen - Blood Games 10.-
EGM/EGM 2 - je 14
Game Fan - A 14.-

Sega Saturn

Bug Too us 109
Bum Cycle Dt 99
Casper Dt 94
Crusader no Remorse Dt 99
Command & Conquer US 119
Dawn of Darkness us 119
Legacy of Kain Dt 99

fur nur
d

zum Selbsteinbau

dann klappt’s auch mitdem...

Nintendo 64

KI Gold uUus 189
Trilogy us 179
Shadow of Empire US 189
Mario Kart P 209
Mario Kart + Pad P 269
Mario 64 us 179
Wayne Greatzky Hockey US 169
Pilotwings us 179

Playstation

A 1V Evolution bt 99
Baphomets Fluch ~ Dt 89
Beyond the Beyond = 'US 119
Blazing Dragons Dt 89
Havens Gate Jp 139
Crash Bandicoot Dt 109

Chronicles of Sword Dt 94

incl. Bauanltg. in Farbe

Soul Edge JP

nur 139,90

Command & Conquer Dt 99
Dark Savior us 119

Daytona Champion Ed. Dt 99

Dragon Heart us 119
Dragon Force us 119
Exhumed Dt 99
Fatal Fury Real Bount JP 139
Fighters Megamix P 129
Fighting Vipers Dt 99
FIFA Soccer 97 Dt 94
Hexen Dt 94
Iron & Blood Dt 94
Iron Storm US 119
King of Fighters 96 P 129
Lunar . us 119
Magic the Gatering. =~ Dt 94
Mr. Bones oDt 94
NBA Live 97 - Dt 94
NHL Hockey 97 Dt 94
NHL Powerplay Hockey Dt 99
Nights mit Pad Dt 129
NBA Jam Extreme Dt 94
Need for Speed Dt 94
Ogre Battle P 139
Panzer Dragon 2 Dt 99
PTO 11 us 119
Return Fire Dt 94
Sonic Fighters Uus 119
SONIC the Fighters JP 119
Scorcher us 119
Scud Uus 119
Soviet Strike Dt 89
Shining of the Holy Ark JP 129
Sonic Blast 3D us 119
Streetfighter Alpha Dt 94
Tomb Raider Dt 99
Three Dirty Dwarves Dt G4
Tunnel B 1 Dt 94
Area 51 ~US 109
Virtual On us 119
Virtual On Jp 119
VIRTUA COP 2 119
Worldwide Soccer Dt 99

Waverace us 179
NBA Hang Time us 179
Cruisin USA us 179
Golf JP 189
Perfect Striker P 199
Turok (Ende Februar) us 179
Verlingerungskabel Pad 24.-
Control Pad (diverses) 69.-
Control Pad (farbig) 79.-
Memory Card einfach/dfach  39/59
Lenkrad auf Anfr,
Joystick - auf Anfr.
Nintendo 64 ‘mumilr'lch 59.-
Schachtadapter US/Jp 39.-
Action Replay auf Anfr.

-----Deutsche Spiele auf Anfrage-----

Umbauten+Kit
SNES 60 Hz Umbau 99
Sony PSX Bausatz 59
RGB Umbau N 64 incl. Colorbooster 89
Satum 60 Hz Umbau 99
US/JP Umbau N 64 19

Sonstige Umbauten/Reparaturen
::quachfragu

Command & Conquer Dt 94

Crow Dt 94
Crusader no Remorse Dt 89
Dark Stalker Dt 89
Deception us 119

Destruction Derby2 Dt 99

Disruptor Dt B9
Dragon Heant-Fire&Steel Dt~ 89

ESPN Extreme Games 2 US 119
FIFA Soccer 97 Dt 89
Final Fantasy 7 P 139
Hexen Dt 89
Horned Owl Dt 94
Iron & Blood Dt 89
Superstar Soccer Dt 89
Road Rage Dt 89
Toshinden 3 JP 139
Area 51 D 94
Persona WS 119
Suikoden Dt 94
Mechwarrior 2 us 119
Incredible Hulk Dt 94
Virtua Pool Dt B9
Exhumed us 119
Hardcore 4x4 Dt 94

Laden/Versand

Donziger Str.124
Ecke Greifswalder Str.

NINTENDO 64 ¢
UsS - Jopan Gerat

schonab A99, 90

SPEZIALUMBAU
L By

ohne Vorbooten

nur99,90DM

Moto X DT 94
Manic Kart's Dt 89
Powerplay Hockey Dt 89
Bubsy 3 D us 109
Power Rangers Pinball US 109
Super Puzzle Fighter US 119
Cool Boarders Dt 94
Pro Wrestling 2 P 139
Wild Arms P 139
Rayman 2 us 119
Nascar Racing Dt 94
Black Dawn Dt 94
MDK us 119
Jewels of Oracle Dt g9
King of Fighters 95 us 119
Kings Field 11 Us. 119
Legacy of Kain Dt 89
Lomax Dt 94
Magic the Gatering Dt &9
Myst ‘Dt 89
Mega Man X 3 Dt 89
NBA Hang Time - Dt . 89

NBA Jam Extreme: ~ Dt™ 89
NBA inthe Zone'Hl = It 94

NFL Face Off 97 s 99
NHL Hockey 97 Dt 89
Ogre Battle P 139
Onside Soccer Dt 89
Policenauts P 139

Power Move Wrestling Dt 89
Pro Pinball the Web Dt 89

Project Overkill Dt 89
Pandemoniu Dt 89
Return Firc Dt 94
Reloaded Dt 94
Rebel Assault 2 Us 119
Resident Evil Dt 99
Resident Evil 2/Bio Hazard 2 JP 139
Ridge Racer 3 P 139
Sim City 2000 Ix 82
Star Gladiators Dt 9%
Star Treck Generation US 119
Shadow Struggle P 129
Soviet Strike Dt 89
Steel Harbinger Dr 39
Streetfighter Alpha2 Dt 89
Syndicate Wars Dt 89
Soul Edge JP 139
Toshinden 2 Dt 99
Time Commando DT B89
Tekken 2 Dt 109
Tomb Raider Dt 89
Tilt! Dt 89
Track & Field Dt 94
Twisted Metal 2 Dt 94
Tobal Nr.1 Dt 94
Wing Commander4 US 119

Warhammer
Wipe Out 2097
X-Com 2

Zero Divide 2 -
Lenkrad Mad Catz .
Negcon Pad
RGB Kabel
Game Gun
Control Pad

== UUnsere Multimedia Shops in Berlin

S P A N D A U “'wui&%ﬂexh
Seegefelder Str.75

nahe Rath

aus

MARZAHN

Marzahner Promenade 47

nebenA-Z

PRENZ'L BERG

gere

« Hans-Otto-Str. 28
" nahe Dimitroffstr.

et\tﬂ‘ﬁ |

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.

Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.

US - Import » GV - gebraucht * Dt - Deutsch

Ladenpreise konnen abweichen!




Magic Moment: Selten zuvor waren die Pause-
Animationen Eures Helden amiisanter und aufwendiger:
Buster knabbert gedankenverloren an einer Karotte und
bringt Euch mit schrillen Toon-Grimassen zum
Schmunzeln.

= = L5 ]
Mega Drive: Dis-
ney-Star Micky auf
Jump'n’Run-Pfaden:
Neben obligatori-
schem Hiipfzauber
stolpert Lhr nur
selten Gber eine
Neuerung, aber Disney-Animation und farben-
frohe Trickfilmkulisse schaffen ein magisches
Flair, das die Nachfolger "World of Hlusion” und
"Quackshot” kaum erreichen. Damals litt die
Spielbarkeit noch nicht unter schlacksigen
Animations-Routinen — Steuerung und Levels
waren durch und durch ausgereift.
Magic Moment: Die Rutschpartie im Spiel-
zeugland: Thr seid kaum nach oben gekraxelt, plotzlich
werden die Treppenstufen versenkt,

VIEWPDINT

S A M M. Y

Neo Geo: Als man Videospiele nur auf Module
bannte und Programmierung noch Schwerst-
arbeit war, galten Titel mit Iso-Optik als Luxus.
Konig der Isometrik war die Hardcore-Ballerei
“Viewpoint”: Rotierende Objekte und Gegner,
wohin das Auge schaut, und trotz allem Grafik-
Zauber geht das Neo-Geo kaum in die Knie.
Zur Hochzeit der 16-Bitter wurde das Modul-
Monster fiir 500 Mark gehandelt: Sammys
Meisterstiick ist noch heute begehrtes Sammler-
Objekt - die Playstation-Version war schwach.
Magic Moment: An einer Kreuzung haltet Thr
g an und last geduldig Stahlwiirmer
mit ihren Jungen passieren. Die
Biester bestchen aus Segmenten
und bestechen neben monumen-
talen Ausmagen mit makelloser

Animation.

I_\IlGHIS_
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Saturn: Dreidimensionale Alpdriicke und
méirchenhafte 3D-Welten laden zum Triumen
ein: Der fehlgeleitete Dimon Nights lotst zwei
Teenager durch ein technisches Meisterwerk
mit rasanten Blickwechseln und cleverer Level-
Verwaltung. Egal, ob Ihr Monster umfliegt oder
haufenweise Extras einsackt — "Nights” kontert
prompt mit neu unterlegtem Soundtrack und
deformiert die Polygon-Struktur, Eines des
ungewohnlichsten Spiele der 90er Jahre,
Magic Moment: Beim Rundflug durch den
Canyon landet Nights auf einem Fordersieb und startet
zu einer morderischen Achterbahnfahrt.

F-ZERD
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Super Nintendo: Als Sekunden nach dem
Einschalten das erste Renn-Demo von "F-Zero”
anlief, blieb sogar gestandenen Spielern die
Spucke weg: Das Super NES lieR seine Grafik-
Muskeln spielen, zoomte und rotierte unglaub-
lich fliissig die Gleiter-Kurse im Mode-7 — bis
heute ist diese Kombination aus rasantem
Geschwindigkeits-Rausch und fehlerfreier Gra-
fikdarstellung unerreicht. Doch auch Spielde-
sign und Steuerung sind makellos und garan-
tieren dank Batterie wochenlangen Spielspaf? —
nach gemeisterten "Beginner’- und “Standard’-
Klassen tauchte die "Expert™-Liga auf. Doch
damit nicht genug: Wer die dritte Klasse
bezwang, wurde nach dem Abspann mit dem
hollisch schweren "Master™Rang konfrontiert,
Maglc Mﬂl‘l‘ll!nt' Als bis dahin stolzer Besitzer
o = eines Mega Drive mufite
man beim Anblick der
Mode-7-Grafik zihne-
knirschend eingestehen:
Die Sega-Konsole war

technisch iiberholt.

BouLper DASH

FIRST STAR, 1T983-1990
Diverse Systeme: Das Computerspiel-Ori-
ginal wurde leider nur fiir Colecovision, NES und
Game Boy umgesetzt und bis heute nicht wieder
ausgegraben. Dabei konnte die hochintelligente
Mischung aus Geschicklichkeitstest und Ava-
lanche-Knobelei jedem neuzeitlichen Werk
Paroli bieten. Auf der Suche nach Diamanten
buddelt Thr Euch durch ein gutes Dutzend
scrollende 2D-Areale
und lost Gesteinsla-
winen aus: Kalkulier-
te Kettenreaktionen
sind der einzige Weg
zum Happy-End.
Magic Moment: Wir erinnern uns an die Geg-
ner, die mit Rechtsdrall stindig an Winden entlanglau-
fen. Mit geschickten Ausgrabungen lenkt man die Brut
in die Falle und it im richtigen Moment einen Stein

herabplumpsen — schon gibt’s Diamanten,

.1g|lm 3D- Ganﬁttem und
d\n.mlm hen RMhIlm du: angestaub-
ten Gamegun-Knarren auf: TrotZ simpler
Spielmechanik kann $ich l\em"amlerer g
Action-Titel mit dem HuthL‘Potentml der

dreidimensionalen Gangvenjagd messen —
interaktive Polygon- Obje 1d-clevere

Widersachér efitfesseln Selbst hgrn Tried-
liehende Te;na -Puzzler ung,ehemmten e
Ze ral@oﬂ‘%gs ~und Highscore-Trieb,

58 Busr A Move
W;rAl'rl:l. 1954-)}.‘95‘
Zwar 1chen sich die Playstatiéh- und
Saturn-Version $pielesisch bis ins Detail,
doch dank der Satum-Editierfunktion:
konstruiert Thr auch-¢igene Puzzles. Der
Knobelgehalt offenbart sich erst Langzeit-
Blasenfans, das Prinzip jédoch st schon
nach Sekunden klar: Mit padt‘endcn Duel-
len und gdungem.n Splelvan.ugt:n ist "Bust
a Move” und seine Fortsetzungen eines der .
besten‘Geschicklichkeitsspicle. o

SEB Mgic Moment 4

i Puzzleuodus it cinem Ban-

Bust a Move den-;’l:ﬂer Fek!‘lnei.m:r
-§ekindeal:mlﬁumen! A

VIRTUA RACING

Mega Drive/32X: Als Automat revolutio-
nierte "Virtua Racing” die Rennspiel-Szene mit
schnellen Polygon-Kursen und motivierender
Vernetzungsoption. Zwei Jahre spiiter tiber-
raschte Sega mit einer hochkariitigen 16-Bit-
Umsetzung. Als bislang beste Heimversion
rauschte das Modul fiir Segas 32X-Aufsatz ins




Ziel — und
kassierte
dank zeitlo- A
sem Kurs-Design und ausgereifter Steuerung
eine unserer hochsten Spielspaf-Wertungen.
Magic Moment: Bislang nur ruckelnde Polygon-
Rasereien und Bitmap-Objekte gewohnt, staunte der

Mega-Drive-Fahrer erstmals tiber eine flotte 3D-Kulisse:
Dank teurem Beschleuniger-Chip im Modul iiberholte
"Virtua Racing” alle anderen Mega-Drive-Rennspiele —
sogar Nintendos FX-Chip sah dagegen alt aus.

Pt
-
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ALESTE

IZIIMPII_E. J9B6-1990

,gl?aﬁgch pnmposeﬁ%ﬂenwuu des "Aleste”-

“Raumers erfreuten schon Master-Systeni-Action-
spieler. doch mit der Megadrive-Version
erreichte die Serie ihren Hohepunkty Sprite-
‘Overkill, packende Rockmusik und géwiefte
Roboter-Bosse, die sich nach vermeintlichem

brutzeln anfliegende Raumer aus dem Orbit, : y
Lenkraketen peilen die futuristischen Stahl-
Bosse an — grafisch wird die 8-Bit-Hardware bis
auf’s Letzte ausgereizt. Mit den Nachfolgern
"Superstar Soldier” und "Final Soldier” wurde
die Optik, nicht aber das Spiel besser — leider
gab's nie Umsetzungen auf andere Konsolen!
Magic Moment: Wieder mal vom meterdicken

Laserstrahl des zweiten Endgegners geristet zu werden

// ////////ﬂf/’.//’///?’r”

_-

und die ausladende Mega-Bewaffnung zu verlieren — mit

Ausnahme des popligen Standard-Schusses.

Das »srhplc Kmten (:esuhu:he mlr‘rt‘eder in we-
nigen Minuten ltapneﬂ- Was Jllcrdmgs dem
Spieleran teuflischen Level-Kodfbinationen
zugemutet wird, fihrt schnell zum Video- 4
Wahnsinn mit Zweifeln an der eigelnén
Intelligenz. Besonders dié 300 Level starke
PC-Engine-Version {iberzéugt'mit gelunge-
ner Grafik, ibérsichtlicher Darw}llung und

Exodus transformtiegen und erneut attack- SR nervenschonender Zugriicknahme. =
ieren, schufen eine bombastische Spielhallen-Atmosphiire. Nur absolute Magic Moment: Nach ciner halben S 4
| Profis genossen dén kompletten Abspann auf der hirtesten Stufe. & % Spielzeit zu erkennen, dag
Magic anbaalﬁefum der Hohenangst, Wenn in Level 4 der Platten- : die dreiﬂgs{ynd etzte

Untergrund direkt unter dem Schiff wegbricht |.f1:|d Ihr zu einer Highspeed-Jagd iiber Kiste m*gegmépfang

einem Canyon startet, T - it m’wﬂemﬂlchinehﬂme
- " .- &y i,'.“
s ‘\f‘\'\\{ - {J— /fl"/
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GBOTTLIEE, 1983
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CHOPLIFTER

-I‘ﬂnEl‘Bul\lm 198=- 1993

=_'engleq Ht‘hkr)[ér—@@'ﬁtld: ama: Nur weni-
'*‘ge Meter jenseits der Grenze befindet sichudic
~JS-Basis, zu der in B: lr.lgkﬂpelng,uaclﬂo‘:wnc
POWSs ausgeflogen werden muissen, Wach-
‘same Panzer bemerken jeden Landeversugh
des Helis, oft genug it der wackere Retter
verzweifelt winkénde Geiseln auf Grund zu
geringer Lidekapazitit iy Feindesland zuriiek. Das oben .1l)g_,clnldete
Super-NES-Updateist ebenso gut spielbar und wurde mit "Fart Apdka-
lypse’-Eleménten.ange rgichert. A
Magic Moment: Nachdem Ihr beim Fl.ug in cinen Hohlenkomplex permanent
gegen Hindernisse donnert, versucht Thr's mit einem Wendemandver: Thr fliegt nun

Diverse Systeme: Ein pos-
sierliches Risseltier als Frithzeit-
Hiipfheld: Auf einer Pyramide
miift Thr Felder einfirben und
dabei einer Handvoll taktisch
versierter Feinde ausweichen. So
einfach das Konzept, so zeitlos der Spielspaf;
Strategisches Geschick ist zum Uberleben min-
destens genauso wichtig wie flotte Joystick-
Rt’dl\[l(mt‘ﬂ Die \Kuhtnlgu ("Q-Bert Qubes”,
gil % b & Q-Bert 3") verkom-
plizierten das Spiel-
konzept, erreichten
aber trotz hohem

riickwiirts und werdet von den Geschiitzstellungien nicht beschossen. ]
\ e

Spaffaktor nicht die
Brillanz des Originals.

GUNHED

H U D S D N, 1

9 8 9
PC-Engine: Mit der radikalen Actionschlacht
im Weltraum fiihlten sich PC-Engine-Besitzer

wie in der Spielhalle. Die bombastischen Extra-
waffen (in mehreren Stufen ausbaubar) sorgen
fiir Vernichtung in groRem Stil: Miichtige Laser

P g S e

SIS IN— ) —

THUNDERFORCE

IZI'INI:I !I:IF'I" isOo-1992

X ‘
' revolutionire drltﬂ?’ﬁJlUL der Weltraum-

“ballerei war so gut, daR sie sogar den Sprung
adntdie Spiclhalle schaffte. Sipigerweise wur-
de gerade diese nie in Deutschland weroffent-
licht. Auch der Nachfolger war ein episehgs
Ballerfest, das neben Grafik an der Hardware-
Grenze innovative Levels und intelligente
Extrawaffen besaf.

Mit-den 1:1-Remakes kommen jetzt Saturn-Besitzer it den Genuf der
Klassiker: Auch wénn die Grafik im 32-Bit-Zeitalter nicht mehr tpdo date
ist, das kreative Legl: und Gegner-DeSign schfigt alle Neuzeir-Ballereien.

2 | Magic Moment: In unbeschwerter ‘ilegerlanne zu entdecken, da® hinter dehh

vermelntllclhc:n Endlevel "Iron €ore” noch der finale Abschnitt "Cerberus” lauert...
* - -

-

=



DunE 2

W ESTWOOD .,

19 9 93
Mega Drive: Die tadellose Sega-Version des
Amiga-Hits ldt sich trotz fehlender Maus-
Opnon opunul steuern. Die schweren Missio-

; 2 nen fordern
sowohl flinke
Reaktionen
als auch tiber-
legte Taktik.
Mit der Mog-
lichkeit, wat-
fenstarrende
Festungen zu errichten, kann der Wohnzim-
mer-Feldherr seine Machtphantasien ausleben...
Magic Mament: Mit einer Gruppe von 30
Einheiten in einer GroBoffensive eine ausgebaute

Viagic Moment: Wenn es
gelingt, die Schlange zum Todes-
sprung zu verfithren, ist die
Freude grofs. Dumm wird’s nur,
wenn die seitlichen Schwebe-
plattformen aufgebraucht sind...

Stellung anzugreifen, und bei der Vernichtung des

Bauhofs zu scheitern... Alles vergebens!

\J\I\'\'\f\l__,;__, J"".J _'//'/ j?

198 8-1995

: =Saga reicht zwar
_ .uell mcl‘it an dle "Final [‘dglub} Epcn
wyon Square heran, doch Cliagakicrde sign, de-
tailreiche Monster-Horden und die galaktische
*Chronik um das Sonnensystem AIgn%ﬁmﬁqier-
te jeden Rollenspieler. Was mit Teil 1 auf
dem Master System be-
gann, erlebte mit Teil 2 auf dem Mega Dme seinen Hohepunkt.
Magic Moment: Nach dem hart erkimpfien Sieg iiber den vermeintliah finalen
Obermotz ank!'my’,én Teil 2 erwartet Fuch die gkﬁiermaﬁcn zerstorerische wie
fa.szmwrende "Mother Brdn‘ doch Euer Kampiw ist noch lange nicht zu Ende... \"a,_.

| LSS

INDIZIERTES SPIEL

NNINTENDODOD/RARE., 1996
Wir bitten um Verstidndnis, dafd wir aus recht-
lichen Griinden nicht niher auf diesen Titel
eingehen konnen.

NHL Hockey

ELECTHONIC ARTS, 192931997
Mega Drive: Electronic Arts war es zu ver-
danken, daf$ das Mega Drive in den frithen
90t'r Jahren zur besten Sportspiel-Konsole reif-
te. Insbesondere
"NHL Hockey” mit
seinen jihrlichen
Updates sorgte fiir
heile Gefechte im
Eisstadion: Action
und Taktik im opti-
malen Mischungsver-

hiiltnis, zahllose Optionen und ausufernde Sta-
tistiken brachten die Augen von Sportspielfans
zum Glinzen. Leider erwiesen sich die Umset-
zungen fir Super NES und Playstation als nicht
ganz so wegweisend und nutzten die Hard-
ware weniger gut aus.

Magic Moment: Die erste Partic im Vier-Spicler-
Modus: Multi-Player-Sportspiele waren anno ‘93 noch
selten und so prigte sich dieser Hockey-Abend mit
seinen absichtlichen Brutalo-Fouls, mislqngenen
Paversuchen und nicht zitierbaren verbalen
Beschimpfungen unausloschlich ins Gedichtnis ein.

GHouLS’ N’EHUSTS

C A P C OM , o9 8 B8
Arcade: Der Nach-
folger des Friedhofs-
Dramas "Ghosts'n’
Goblins” schickt den
Spieler erneut auf ei-
ne unheimliche Reise
ins Reich der Untoten, Dimonen und Geister.
Die besten Heimversionen sind die seltene
Super-Grafx-Fassung und das verinderte "Super
Ghouls'n'Ghosts” fiir das Super NES.

Magic Moment: In der Kiste sieckt kein Extra
sondern ein magiebegabter Hofnarr - ein Blitz und Thr
watschelt fiir einige Sekunden als Ente umher.

CHIP’S CHALLENGE

EPY X/ ATARI, 198 9
Lynx: Die innovati-
ve Action-Tiiftelei ist
eines der ersten und
besten Module fiir
Ataris Handheld. In
mehr als hundert
umfassenden Levels
miift Thr Ritsel l6sen
und Geschicklichkeit
beweisen. Anders als
Sokobon® basiert
nicht auf einer genialen

.Chip's Challenge*
Spielidee. sondern fasziniert durch das homo-

gene Zusammenwirken von mehreren
Dutzenden Spielelementen.

Magic Moment: Hat man endlich ein Frage-
zeichen-Feld entdeckt, wird die Aufgabe des aktuellen
Levels klarer: Der Moment der Erleuchtung.

CoMmAND
CnNnUEn

WESTWDBB. L= B =

Playstatmm‘!iatum- Mit "Dune 2" bewies
Westwood bereits 1992 ein begnadetes Hiind-

chen fiir Echtzeit-Scharmiitzel.
war noch nicht reif = PC-Besitzer vertrieben

Doch die Zeit

sich damals die Zeit lieber mit Rollen- und
Adventure-Spielen. 1995 lockte Westwood mit
dhnlichem Spielprinzip erneut, diesmal mit
deutlich aufgemotzter Prisentation — und siche
da, "C&C" mauserte sich zum meistverkauften
PC-Spiel des Jahres, Playstation- und Saturn-
Feldherren mufiten sich ein Jahr gedulden,
doch die spielerischen Qualititen des Strategie-
Knallers standen auch Ende 1996 auier Frage —
nur die tehlende Speicheroption ist ungliick-
lich, dafiir wurde der recht happige Schwierig-
keitsgrad etwas gesenkt.

Magic Moment: Mit Kommentaren wie "Alles
eine Frage der Spezialisierung” oder "Geschenk des
Hauses, villig unverbindlich” metzelte sich der
Echtzeit-Stratege hohnisch lachend durch feindliche
Linien — die kriichzende Synchronstimme der deut-

schen Version unterstrich den Sarkasmus.

RAlmBuw ISLANDS

1 = = rd
Arcade: Dic in Mensc Ilcngvsi;lll zurtickver-
wandelten "Bubble Bobble™Saurier hiipfen auf
selbstfabrizierten Regenbégen durch ein kunter-
buntes Aben-
teuer, bei
dem die Viel-
zahl versteck-
ter Extras, bis
ins Detail
ausgettiftelte
Level und
pure Spielbarkeit fiir grenzenloses Vergniigen
sorgt. Die aufgebohite Remix-Version der 32-
Bit-Fassung (zusammen mit "Bubble Bohble™,
siche oben, erhiltlich) erfreut Grafik-Fans,
Magic Moment: Nach einem schnellen Aufstieg
den Anschluf-Regenbogen zu verpassen und einein-
halb Bﬂd-.durmhohcn nach unten zu plumpwn




Wing

LOMMANDER 3

3D0: Trotz betagter Prozessor-Leistung zau-
berte Chris Roberts’ Team die beste "Wing
Commander”™-Episode fiirs 3DO. Entgegen dem
vierten Teil waren die stilvollen FMV-Inter-
mezzos mit Mark Hamill primir Stimmungs-
beiwerk, im Vordergrund standen Weltraum-
gefechte mit Missions-Struktur und Interkom-
Spriichen. Ein kinoreif inszenierter SF-Epos.
Magic Moment: Der Fject-Knopf blinkt, die
Alarmsirene schrillt — Euer Schiff ist ein schwelender
: Schrotthaufen, und der

Commander wird Euch

zusammenstauchen —
aber Ihr habt den ver-
dammien Zerstorer in

Stiicke geschossen!

Tome RAIDER

CORE DESI &GN, 1996

Playstation/Saturn: Fir Lara wurde die
Werbetrommel geschlagen wie flir kaum ein
anderes Produkt zuvor — Core Design hat du
Ziele hoch L
gesteckt: Ent-
gegen aller
Skepsis revo-
lutionierte
das Aben-
teuer mit =
360-Grad-Bewegungsradius und gigantischen
Polygon-Bauten die 32-Bit-Generation. Ritsel
und schwindelerregende Kraxeleien sind dank
der Grafik-Innovation nochmal so spannend.
Magic Moment: Wenn der Tyranno-Saurier
durch das "Verlorene Tal” trampelt und Lara zwischen
riesigen Polygon-Kicfern zermalmt, fillt auch hartge-
sottenen Abenteurern das Herz in die Hose.
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ereits gin Jahr nad?&@h Ende des Golf-
“krieges veroffentlichte Electronic. Arts die g
¥ideospiel-Umsetzung: DiedMannen um
Designer Mike Posehn stellten‘einausgereif-
‘tés Actionspiel mit taktischem Einsc‘h’ﬁ‘gwf
die Beine. Beherrschung der Waffensysteme
: und Steuerung

—--_‘H

—-r“

TECHNIK-TRALM:

Sound- und Grafik-Piomere

Donkey Kong Country (Serie)
SUPER NINTENDO: ZUM 16-BIT-
FINALE ERREICHT DAS SUPER NES
TECHNISCHE HOCHFORM: DER REN-
DER-AFFE BESCHAMT NOCH IMMER
MANCHEN I2-BIT-KONKURRENTEN.

Super Mario 64
NINTENDD S<4: VORGESCHMACK
AUF DIE VIRTUAL-DIMENSION: 3I60-
GRAD-ESKAPADEN IN FLUSSIGER
UND FEHLERLOSER 3ID-WELT.

Starwing
SUPER NINTENDOD: POLYGON-
ACTION FUR DIE 16-BIT-GENERA -
TION: AUFWENDIGE 3D-KLLISSEN
UND DYNAMISCHE RALMSCHLACH-
TEN - DANK FX-ZUSATZCHIP.

transparenten
Ringneuling (iber
die Schulter und
habt so perfekte
Ubersicht. Nur wer
des Gegners
Schwiichen aus-
niitzt, ist siegreich,
Zufalls-Knockouts
existieren nicht,
Die ausgefallenen
Clown- und Opa-Kontrahenten freuen sich
tiber jeden Treffer, feiern in sicherer Entfer-
nung ihren bevorstehenden Sieg oder staunen
benommen tiber Eure harte Rechte: Selbst
chancenlose Verlierer geben niemals auf.

Das Super-NES-Remake (1994) spielt sich dhn-
lich gut wie das Original, das urspriinglich als
"Mike Tyson's Punch-Out” auf den Markt kam.
Magic Momemnt: Boxfans freuen sich auf jeden
Kampf mvit Mr. Sandman. Der afroamerikanische

Muskelprotz ist flink wie ein Wiesel und streckt Euch
gegen Ende mit dem beriimten "Roy Jones Jr.™
Fausthagel zu Boden: Ein Kampf wie im Fernsehen.
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Eures Helis waren ebenso von BLdeu‘lung\ue tilL Strz lttj.,l‘w{?ht' Pla-
nung der Flligrouten, denn Munition und Treibstoff waren @dRerst
knapp. Dw,.ﬁgchplger boten zwar nu,j;f"AIm echsling, konnten'je-
doch weder deén.ausgewogenen Séfiwierigkeitsgrad noch das motivie:
fende Missions-DeSignides E:wtlmgb ubertrumpfen. | :
Magic Moment: Ihr fihlt Eiich wig Weltpolizist “Uncle Sam” péfsonlich, wenn |
Ihr nach drei leergeschossenen Magazinenl_endlich *Madmian” Husseéin aus seinem .
Flucht-Jet pustet. : .
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NI NN T EN D D,

19 8 9

NES: Die Umsetzung des gleichnamigen

Nintendo-Automaten stellt alle Boxkonkurren-
ten mit durchdachtem Kampfsystem und findi-
gen Taktiken in den Schatten: Thr blickt Eurem

KLAX

ATARI

GEAMES, 1990

Diverse Systeme: Endlich eine (fast)
ebenbiirtige Alternative zu "Tetris"™: "Klax” stellt
Euch an das Ende von finf Forderbindern, auf
denen verschiedenfarbige Quader heran-

Tomb Raider
PLAYSTATIODNWNSATURN: INDY
JONES KOLLEGIN LARA CROFT AUF
MARIOS SPUREN: 3D-ADVENTURE
MIT RIESIGEM ARCHAOLOGIE-
TERRAIN LIND DEFTIGEM PUZZLE-
GEHALT. ALICH SPIELERISCH EIN
VORZEIGEWERK DES GENRES.

Starblade
ARCADE: KEIN MUSTER AN INTER-
AKTION, ABER GRAFISCH WEGWEI-
SEND: NAMCOS 3ID-RALUMSCHLACHT
WURDE MIT COCKPIT UND RAUMLI-
CHER VERZERRUNGSLINSE AN DIE
SPIELHALLEN GELIEFERT. KONSD-
LEN-UMSETZUNGEN KAMEN SPAT
UND WAREN TECHNISCH WENIGER
INNOVATIV ALS DAS DRIGINAL.

purzeln. Diese sollt Thr geschickt stapeln, um
nicht den Lagerplatz aufzubrauchen. Die zeitlo-
se Kombination aus strategischem Denken und
gnadenloser Action wurde fiir praktisch alle
Systeme (inklusive Lynx und
Atari VCS) umgesetzt.
Magic Moment: Das erhe-
bende Gefithl, zum ersten Mal ein
"grofes X* zu stapeln —und im
anschlieBenden Warp mehrere
Levels zu tiberspringen!

Eaturn.. Segas Schlammschlacht berauschr
Euch weder mit Effekt-Hascherei noch Ge-
schwindigkeitswahn — dafiir wurde eine riesige
Options-Liste gestrickt und eine von 32-Bit-
Konkurrenten bislang ungeschlagene Fahr-
Physik simuliert: Euer Wagen rutscht durch den
Schlamm und hat mit akkurat berechneter
Bodenhaftung zu kimpfen.

Magic Moments: Nach dem "Grand Prix”-Sicg
brettert Thr durch den "Lakeside”-Bonuskurs — nur
Veteranen haben am Seeufer eine Chance.

PIRATES GOLD

MICRODPROSE, 19 9 4

Mega Drive: Neben der NES-Fassung des
Originals gilt die Sega-Version der Seebiren-
Simulation als die beste Konsolenumsetzung.
Der Mix aus Actionszenen und simpel gestrick-
ten Freibeuter-Auftrigen ist tiber technischen
Schnickschnack erhaben, der Motivations-Pegel
steht noch heute auf Hochwasser.

Magic Moment: Nachdem Ihr mit einem unter-

besetzten Nachen durch die Karibik gescluppen se1d.,
erobert Ihr eine spani- |
sche Galeone: Vom
Machtgefiihl berauscht,
versenkt Thr alles, was
Euch vor die Kanone
dimpelt.




HUDSOMN SOFT, 1989

PC-Engine: Mit dem Hexfeld-Strategiespiel
legte Hudson den Grundstein fiir spitere PC-
Hits wie "Battle Isle”. Auf iiberschaubaren Kar-
ten liefern sich Engine-Besitzer beinharte Ge-
fechte mit michtigen Panzern, Auch zu zweit
kann gespielt werden, Schlacht-Animationen

verdeutlichen den
Ausgang der Duelle.
Magic Moment:
Beim Umfassen einer
Feind-Einheit mit den
allmichtigen "EF 88"
Kampfbombern diese

vollig zu vernichten.

SUPER FINAL
MATCH TEI\II\||5

H U ™M A N 9 O 45

Super Nintendo: Wer diesen Import ergat-
tert hat, darf sich gliicklich schitzen: Die Weéiter-
entwicklung des PC-Engine-Klassikers "Final
Match Tennis* ist die beste Tennissimulation
der Gegenwart. Anfangs undurchschaubar, ent-
puppt sich das Human-Werk als tiberaus clever
konzipiertes Tennisspiel mit unschlagharer
Langzeit-Motivation, Highlight ist das flexible
Schlagsystem mit doppeltem Knopfdruck und
daraus resultierenden 20 Schlagvarianten.
Magic Moment: Vorgabe: Japanische Anleitung
& verwirrende Schlagkombinationen. Ergebnis: Viel

DMINDSE OBSKURITATEN:

von missverstanden bis bizarr

Persona
PLAYSTATION: ABGEHOBENES ESO-
TERIK-ROLLENSPIEL MIT TAROT-
GEFECHTEN: GEHEIMTIP FUR
KARTENLEGER UND OPFERLAMMER.

Earthbound
SUPER NINTENDD: ROLLENSPIEL-
TEENAGER DURCHFORSTET CUTY-
WELT UND SCHMUNZELT UBER HIN-
TERGRUNDIGEN NIPPON-HUMOR.

Mystic Defender
MEGA DRIVE: DIE 8-BIT-VORGANGER
KENNT HIER KEINER, DER INHALT
SORGTE FUR ERSTALNEN LND

Frust. Um so geloster die Stimmung, nachdem man das

Doppelknopf-System beim Schlagen endlich kapiert hat
und den Gegner nach Strich und Faden ausplaziert und
mit immer neuen Schlagvarianten iiberrascht.

REVENGE
OF 5HII\IDBI

Megﬂ I:lrIVE. I)‘tx Mega Drive war jung. der
Spielautomat "Shinobi* allseits bekannt. Da ver-
offentlichte Sega mit Revenge of "Shinobi* (Ori-
ginal-Titel Super "Shinobi*) eine meisterhafte Ex-
klusiv-Entwicklung fiir ihre 16-Bit-Konsole. Das
gradlinige Schwertschwung- und Shuriken-
Spektakel tiberzeugte mit einer Handvoll
grofiziigig dimensionierter, perfekt designter
Levels mit fantasievollen Endgegnern vor
traumhaften Kulissen. Keine andere
Variante konnte diesem Meisterwerk das Was-
ser reichen - lediglich die beiden Game-Gear-
Fassungen von "Shinobi* belebten den Zauber
partiell wieder.

Magic Moment: Der Moment der Erkenntnis,
daft man den Doppelsprung mit Fiinfer-Shuriken-
Abwurf fortan beherrscht.

HERzoG 2

*Shinobi“-

TECHMNOSOFT, 1989

Mega Drive: Mit der gnadenlosen Echtzeit-
Schlacht gegen den Computer oder per Split-
Screen gegen einen Kumpel verdffentlichte Tech-
nosoft in der 16-Bit-Frithzeit einen Meilenstein
des Genres, der noch heute vielen Genre-Kolle-
gen in Punkto Dramatik und Technik tiberlegen
ist. Leider war die Zeit damals noch nicht reif
fiir solche Konzepte, trotz PAL-Release blieh
die Perle von der Spieler-Masse unbemerkt...
Magic Moment: Beim Kampf um eine Infante-
rie-Basis den vierten Mann des Gegners kurz vor Betre-
ten der Station
zu eliminieren
und geniiBlich
zuzusehen, wie
der eigene vier-
te Mann die
Basis ein-

nimmt,

ENTROSTUNG. ABSTRUSE MONSTER
UND KILLER BABYS: TROTZ GUTER
SPIELEARKEIT WAREN VIELE SEGA-
FANS UBERFORDERT.

Shakan
MESA DRIVE: NINJA-ZOMBIE
RUCKELT DURCH 1000 UND EINE
DIMENSION: NUR GRUFTIS KAPIE-
REN DEN OKKULTEN HINTERGRLUND.

Mazer
ID0: HUCH, DIGITALISIERTEN PAN-
TOFFELHELDEN IN ISOMETRISCHEN
HIGH-TECH-LABYRINTHEN.

SHANGAI

ACTIVISION,

1986-1995

Diverse Systeme: Ist's ein Spiel oder die
moderne Form der Meditation? Zumindest im
Solo-Modus ohne Gegner und Zeitvorgaben
gibt's kein entspan-
nenderes Spiel als
Shanghai. Wir blicken
auf 144 aufgetiirmte
Steinchen mit asiati-
schen Schriftzeichen
und suchen identische Symbole — zweimal ge-
klickt, weg sind sie, wo ist das niichste Pirchen?
Mit Maus-Steuerung macht's am meisten Spaf3,
Magic Moment: Neulich im Zwei-Spieler-
Modus: Gerade hab® ich das passende Symbol noch ge-
sehen... Verflixt nochmal, wo war das doch gleich...
Irgendwo da rechts oben... Mist, Zeit abgelaufen.

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER

K O N A M1, 19 9 7

Nintendo B4: Das jiingste Spiel in unseren
Top 100 wurde urspriinglich fiir das Super Nin-
tendo entwicklt, erreichte als "Deluxe”1
den Status "Bestes Videospiel-Futball” und
Ubertrifft in der 64-Bit-Neu: lth] age alle Erwartun-
gen. Seuer-
ung und
Spielablauf
sind perfekt
austariert, die
Kronung ist

“dition

jedoch die

beste Sport- -
spiel-Grafik, die man je gesehen hat.

Magic Moment: Die Doppelpak-Optionen mit
computergesteuerten Mitspielern sind so facettenreich,
daf man viel Ubung braucht. Hat man es schlieglich ka-

piert, laufen die gegnerischen Kicker ins Leere.

e

Mit wi&jﬁild'énh{cll der Jump'n'Run-Urvater
damals ganze Spicliallen in Atem. Jedes
Bild (Eisser, Fliefbiinder, Aufz#Be und Nie-
ten-Entfernung) verlangt spezielles Timing,
durch stark anziehenden Schwierigkeitsgrid
ist der Klassiker-auch hcmi}fng}ch eine Her-
ausforderung. Der Nachfolger *Donkey
Kong Jr." hicle@as Nivéau, der Bimdgingu

"Donkey Kong 111" ruhe dagegen i in I“mdun ;
Mal_:lil‘.‘ MIJI’IIEI'I“'.. Zum ersten mal alle ,

* Nieten: aua(dcm Geriist in
Bild im ziehen und (zu-

it fiar kurze Zeit) lnk -

_ 'der geliebten Pril?yn >
3 e
!

vm;emt zu sein!

il e
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GeA*M¢eE*S

US119,-
Us 119,
US 119,
US119,-

JP DEZ
JP DEZ

KARTHAUSER STR. 13 °

A. THIELEN

95116 MAINZ

VIRTUA ON
SONIC 3D BLAST
BUG TOO

VIRTUA COP 2
AMOK

STORCER

MANXX TT
DIGITAL PINBALL 2
FIGHTERS MIX
ENEMY ZERO

99 -

99~
109 -
109,

= 06131 /23 O

SONY PSX

LEGACY OF KAIN
KINGS FIELD 2
DECEPTION
REBEL ASSAULT
DISRUPTOR
TOMB RAIDER
BAPHOMETS FLUCH
X-COM 2
RAGE RACER
SOUL EDGE

SATURN

US119,-
Us119,-
US 109,
Us119,-
US 129,
US 129,
US 129,
JP 129~
P 129~
JP 139

Nintendo 64
WAYNE GRETZKY HOCKEY 169,-
SHADOW OF EMPIRE
MARIO KART R
INT. SUPERSTAR SOCCER

K.I. GOLD
TRILOGY
CRUISIN USA

V.
LLV.
V.

HTTP://www.zappgames.com

LLV.
LV.
LV.

PLAYSTATION /SATURN
AN + VERKAUF VON

GEBRAUCHTSPIELEN
06731,/10845

58452 Witten, Breddestr. 38 |§ 44629 Herne, Bahnhofstr. 92

Tel & Fax: 02302/51767 " Tel & Fax: 02323/55034
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D27
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D024
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D157
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D237
Dz7a
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Deutschiand

2Extreme (Extr. Games2)
A Train Global Evolution
Actua Goll

Adventure of Lomax

Alien Trilogy

Alien Trilogy englisch
Andretti Racing
Aguanaut’s Holiday

Area 51

Baphomets Fluch (B, Sw.)
Batman Forever Coin-Op
Battie Arena Toshinden 2
Bedlam

Beyond the Beyond
Black Dawn
Biast Chamber
Bazing Dr,

Bubbie Bobble Collection
Burning Road

Bust a Mowe# 2: The Arcade
Casper

Chranicles of the sword
City o.t. lost children

7 Command & Conguer

Cool Boarders

Crash Bandicoot

Crow: City of Angeles
Crusader - No Remorse
Cyber Speed

3 Cybera

D

Darkstalkers

8] ~up Tennis

Deadly Skies

Descent

Destruction Derby 2

Disc World deutsch
Discworld 2

Digruptor

Dragonheart: Fire & Steel

5 Earthworm Jim 2

99.90
89.90
68.90
89,90
84.90
89.90
59,90
99.90
85.90
89.90
89.90
99.90
89.90
99.90
89.90
B9.90
79.90
79.90
79.590
£9.90
79.80
8980
99.90
83.90
99.90
108.80
89.90
89.90
49,90
78.90
74.90
89,80
89,80
89.90
79.80
99.90
69.90
99.90
B9.G0
89.90
89.90

Epidemic (Kileak Biood 2) 89.90

Extrame Games

F. Thomas Big Hurt
Fade to Black

Fita Soccer 97
Firo & Klawd
Formel 1

Galaxian 3

Gex

) Goal Starm

Grid Run

Gun Law (Horned Owl)
Gunship 2000
Hardcore 4 x 4

Hyper Match Tennis Tour
Incredible Hulk Pantheon
Independence Day

Int. Track & Fieid

Iron & Blood

Iron Man X-0 Manowar
Island of Dr. Moreau
Jet Rider

John Madden 87
Jumping Flash 2

Kings Field

Konami Open Goll

Lone Soidier

BO.90
79.90
89,90
B9.90
B8.90

B89.90
89.90
B9.90
89.90
99.80
65.90
69.90
99.90
99.90
BO9.90
B9.90
99.90
69.90
69.90

Telefon

02 31 /55 75 00-0
Telefax

02 31 /5575 00 29

Lost Vikings 2 89.90 | D154 Victory Boxing BG.90
Magilc the Gathering B9.90 | DOa4 Viewpoint 49,90
Mega Man X3 89.90 | D155 Virtual Gotf B9.90
Moto Toon 2 8990 | D261 Virtual Pool 89.90
Myst 89.890 | D243 WWF in your House 89.90
NBA - In the Zone 69.80 | D230 Whizz 889.80
NBA Hangtime 88.90 | D208 Williams Arcade Hits 69.90
NBA Jam Extreme B8990 | D221 Wing Commander IV 99,90
MBA Live 97 B9.90 D001 Wipe Out B89.80
NHL Hockey 97 89.90 | D1B3 Wipe Oul 2097 99.90
NHL PowerPlay Hockey 97 84.90 | DO70 Worms B9.90
MNamao Museum Piece 1 9990 | D272 X-Com Teror r, the Deep  B9.90
Namco Museum Piece 2 83.80
:amco l\Rﬂuseum Piece 3 89.90
ascar Racing 96 89.90
Olympie Sucu_?- B89.90 USA
Qnside Soccer 89.90 | yia2 2Xtreme B9.90
PGA Tour Golf 87 89.80 | 1174 3D Basebal 89.90
PO'ed 89.90
Pandsmanium 8380 | U113 Andrett Racing 4990
Parodius Deluxe 5980 | (148 Batman Forever: The Arcade 38 90
Penny Racers 8380 | yos? Beyond the Beyond 59.90
Perfect Weapen 89.90 | 151 Bubsy 3D 49.50
Pete Sampras Tennis 69.90 | U1s4 Chronicles of the Sword  39.90
Player Manager 89.80 | 175 Contra: Legacy of War 89.00
Porsche Challenge 99.90 | U0t Crash Bandicoot £9.90
Power Mave Pro-Wrestling 89.90 | (155 Deception (Castle of Dam.) 29.90
oal EuroChallange  B9.80 | 13y Disruptor 49,50
e 83.90 | U159 Oragon Heart 79.80
Rayman 7980 | U118 Epidernic - Kileak Il 4850
Ae-Loaded B390 | ung2 me Pinball 39.50
Resident Evi 89.80 | yiza ing Runner a8 .80
Return Fire 89.90 | U146 Grid Runner 48.90
Ridge Racer 7990 | U115 Iron & Blood 42,90
Aidge Racer Ravolution 99.80 | Upga ron Man X-0 Manowar 39.80
Robotron “X™ B8990 | yiss Jat Mota B9.90
Samurai Showdown 99.90 2890
Sim City 2000 8890 | U188 Kings d 69.90
Skeleton Warnors 8480 | 123 MLB Pennant Race 89.90
Starm'n Jam 4990 | U162 NBA In the Zone Il 88,90
Smash Court Tennis B9.90 | U107 NFL Full Contact 69.90
Soul Blade (Edge) 99.90 | Uig4 NFL Game Day 97 4990
Sowviet Strike 89.90 | Uo4z NFL Gameday 23.90
S Hulk 89.90 U127 NHL Face Off 97 49.90
Spiral Saga 9990 | U151 NHL Hockey 87 49.80
Spot Il 89.80 | U1a2 NHL Open ice 79.90
Star Gladiator 89.90 | U105 NHL Powerpiay Hockey 96 39.90
Starfighter 3000 62.90 | U139 Nascar Racing 79.90
Steal Harbinger 78.890 U183 Persona 99.90
reet Racer 89.90 | W52 Pitball 39.90
Streetfighter Alpha 2 B.90 | U1E7 Power Move Pro Wresting  79.90
Super Motocross 88.80 | U125 Power Rangers Zeo-B Pinba 49.90
Supersonic Racer 79.80 | Upg3 Project Horned Owl 68.90
Superstar Soccer Deluxe 89.90 | U104 Project Overkill 49.90
Swagman 89,90 | Uos0 Robo Pit 39.80
Syndicate Wars B89.90 | U@l Robotron X 6390
Tekken 2 109.80 | Utdd Samurai welown 111
Tempest X 89.90 UoB4  Sim City 2000
Tenka - Liteforce 99.90 | U120 Slamscape
The Devide: Enemis Within 88.90 | U180 Spac i
The Last Dynasty 89.90 | U147 Spor Hollywood 89.90
Tilt 84.90 U134 Star Gl L 49.90
Time Commando B9.90 | UDog 28.90
Tobal No. 1 88.80 | U132 St 39.90
Tomb Raider B9800 | U110 Tecmo Si 29,90
Total NBA 99.90 U100 Tekken 2 Hint Books 29.90
Total NBA 97 88.90 | U165 Tempest X 83.90
Transport Tycoon 99.90 | Uts0 Ten Pin Alley 78.90
Tunnel B1 8990 | Uog2 Tokyo Highway B 48,80
Twisted Metal 2 8890 | U157 Warhammer Fantasy Battle 4990

SEGA SATURN

Dotz

Deutschland

Alien Trilogy

Ajone 2 - Jack is back
Area 51

Athiete Kings

Batman Forever Coin-Op
Bediam

Black Dawn

Blast Chamber

Blazing Dragans

Bubble Bobble Collection
Bug Too

Bust a Move 2. The Arcade
asper

Chaos Control

Clockwark Knight 2
Command & Conquer
Crow: City of Angels
Crusader - No Remorse
Cybera

Darius Il - Sagaia

Dark Saviour - Landstal.2
Daytona USA Charmp. Edit
Destruction Derby

5 Disc Woarld

Doaa

D153
D113
Daoz

Diea
D184
D1e4
D217
DT
D145
D141

Doa4
D183
D1z
D168
Do7a
Di78
D145
D033
D144
D112
D07
D119
D115
D142

Dragonheart: Fire & Steel
Exhumed

F Thomas Big Hurt
Fita Soccer 96

Fifa Soccer 97
Fighting Vipers

Galaxy Fight

Gex

Ghen War

GunGritfan

Hardcore 4 x 4

Heart of Darkness
Highway 2000

Impact Racing

In the Hunt
Independence Day
Iron & Blood

Iron Man ¥-0 Manowar
John Madden 87
Lammings 30

Magic the Gathering
Manx TT

Mega Man X3
Mystaria

NBA Jam Extreme
NBA Live 87

NHL All Stars Hockey
NHL Hockey 97

Nead for Speed

MNight Warriors - Vampire
Nights (incl. Analog Pad)
Off World Interceptor
PGA Tour Gotf 97

Versandkosten: 1

89.90
59.90
89.90
B9.90
89,90
85.90
89.90
89.90
88,90
©9.90
89.90
69.50
89.50
49.80
39,80
99.80

uiz2
24
U140
uore
uo7
uas1
Lnse
uiog
uore
w7
u13s
Lro4

Panzer Dragoon
Pinball Gratfiti
Primal Rage
Pro Pinball

Re-Loaded
Revolution X

The Web

7 FAoad Rash

Sega Rally

Shining Wisdom

Shinobi X

Sim City 2000

Skelaton Warnors
Slam'n Jam
Sonic ¥-treme
Sonic the Fighters
Soviet Strike

Space Hulk

Spot Il

Starfighter 3000

Story of Thor Il

Street Racer
Streetfighter Alpha 2
Sreetfighter - The Movie
Super Motocross
Swagman
Syndicate Wars
}'he Last Dynasty

(

Tomb Raider
Toshinden URA
Tunnel B1
Victory Goal
Virtua Cop 2
Virtua Cop mit Gun
Virtua Fighter 2
Virtua Fighter Kids
Virtual On
WWF in your Housa
WWF the Arcade Game
World Series Baseball 2
Worldwide Soccer 87

Xz
¥-Men Children of Atom

USA

Area 51

Batman Foreves: The Arcade
Breakpoint Tennis
Criticom

Cybaria

Defcon 5

Hi-Octane

Impact Racing

Iran Storm

John Madden 87

NFL 97

NFL Quaterback Club 87

ettgedruckt: bei

29.90 | U138 PTON 89,90
89.80 | U057 Skelton Warriors 29.80
39.90 | U136 Sonic3-D Blast 89,90
4880 | U105 Starfighter 3000 29.80
B9.90 | U087 Striker 96 29.80
2090 | U024 Theme Park 19,90
59.90 | U128 Toshiden URA 29,50
59.90 | UDG7 World Cup Golt 18,80
49.90
39,80
2590 Japan
4980 | 114 Aibert Odyssey 2890
8980 | o4 Body Special 264 2990
89.90 | ;172 cyberdoll 20,90
69.80 | 4037 Darius Gaiden 19.90
gggg J174  Dracula Detective 18.90
= J171  FFury Real Bout & Card £9.90
89.90 | 134 Fatal Fury 3 (RTTFEV) 45.80
29.80 | joa1 Fist 39.90
8890 | j27 Gothall 29,90
89.80 | 1100 Gradius Classics 49,90
B9.80 | jig1 JSwat 29.90
3880 | 917 Jewels of Oracle 29.90
89.90 | 603 Lode Aunner 49.90
89.80 | 183 Magical Drop 20.00
89.90 | 515 Master of Monsters 29.90
gggg J214 Ogre Battie 49.90
J235 Pulikura Strategy Shootin - 49.90
89.90 | 145 Raverthion 29.90
89.90 | jngg  Strest Fighter Zero 26.50
89.90 | 519 Samural Shodown3 RamSet £9.90
2990 | J206 Sengoku Ace Episode !l 39.90
89.90 | 108 Steeldom & Linkkabel 4890
99.90 | jps5 Street Fighter (RB.OF)  19.80
89.90 | 1207 The Tower — Sim Tower 29.90
7990 | 166 Toh Shin Den URA 49,90
B220 | 457 Torico S 29.90
BI90 | jogz Twinbee/Bellsn'Whisties  39.90
4880 | o5y vampire Hunter (DS2) 39.90
gg gg J221  Virtua Gun {schwarz) 49.90
89.90 J165  Woarld Heroes Perlact 49.90
3980
Nintendo 64
Deutschland
78.80 | DTOOS Fita Soccer 139.90
S0 | DTO0B Goemon - Mytical Ninja 5 139.90
80 | DTO02 Pilotwings 64 119.90
2880 | DTOO3 StarWarsShadow of Emp. 139.90
2980 | DTOO1 Super Mario 64 99.90
1980 | DTOO7 Supersiar Soccer Deluxe 139,90
19.90 | DTO06 Turok - Dinosaur Hunter 139,80
2990 | DTOO4 Wave Race 99.90
59.50 | HDOO1 Nintendo 64 399.00
2980 | ZDO01 Spieleberater Mario 64  24.90
4980 | ZDDOZ Nintendo 64 Controller  58.80
2asp | ZDDO3 RF-Set inkl. Modulator 49.80

zeigenschiuB n

h nicht lieferbar
Internet: http://www.dynatex.de




Wave Race 64

NN T END O, 19 96

Nintendo 64: Miyamoto goes Wellenreiten:
Mit pfeilschnellen Jetbikes pfliigt Thr durch ein
halbes Dutzend Wasserstraien. Ddhu .ELh[(‘.‘
Thr selten auf ¥ -
die Kon-
kurrenten,
sondern
bestaunt die
revolutionire
Wasserphysik
— nie zuvor

ArcadEfPC-Engine. v c':g..lcnhr man moder-
wurde der Wellengang samt Einfluf8 auf das ne Horizontal-Scroller mit “R-Type®, schligt
Fahrverhalten der Jetbikes technisch und man die Hiinde vors Gesicht: So muR Level-
mathematisch so perfekt inszeniert. Design aussehen. dann klappt's auch mit dem
Magic Moment: Jeder Rennspiel-Enthusiast, der  Spielspafs. Acht Spielstufen mit individuellen
zum ersten Mal durch transparente Brecher pfligtund ~ Gegnern, Gags und Grimassen. Ein vielseitig

MeE2 DRSS A 7 - 189 7 auf den Wellenkimmen reitet, sicht die Videospielwelt verwendbarer Satellit zum An- und Umdocken.

mit anderen Augen. Ein Beam-Schuf$ fiir michtige Feuerkraft. Kein
hektisches Durchfliegen von konfusen Schuf-
salven und Alien-Formationen. Keine Energie-
TEKKEN E leiste als Ausgleich fiir Null-Bock-Design. .
T S ' 9 3 S Action pur mit viel Taktik und genialem
Levelaufbau — jeder Geschiitzturm sitzt an der
richtigen Stelle, jeder Feind ist pixelgenau posi-
tioniert. Die Umsetzung fiir das Master System
war ordentlich, die Fortsetzungen in der Spiel-
halle und auf dem Super NES sind ebenfalls
empfehlenswert,
Magic Moment: Wer sich in Level 3 vorge-
kimpft hatte und dieses gigantische Raumschiff erst-

Die legendare. Action-Serie swurd€ zwar in
der Spielhalle g&borér( Contra”), aber erst
auf dem NES richtig populir. Séfollénde
meclkdmpﬁ.r Szenarien wechselien mit
3D-Szenen, auf dem Super, Nintendo brann-

mals zu Gesicht bekam, mufte kurzzeitig nach Luft

schnappen. Doch halb so schlimm: Wie jeder Abschnitt

ten die Konami- Enmmk}er.xbr bestes FX- Plagstatiun' Um als Meister in der Poly- war auch das Alien-Monstrum mit ausgekliigelter Flug-
Feuerwerk ab. Fntgcgen éif'tauschenclen gonarena zu bestehen, miift Ihr Euch in die route und Satelliten-Andock-Taktik zu schaffen. Der
32-Bit-Ve ralon Konnte dighaMIlthne Mega- Kampfstile der Schligerclique hineindenken beste "Raumschiff-Level” aller Zeiten.
Drive- Fa.s.sung liberzeugen. -+ und Eure offensive oder defensive Strategie _ s
Magic anantjmchdemimerstﬁn e LlI]lTlChIlg piulltl‘cn. Dabei entziinden die :ipclskl;i— Faml = o _4'
"dkrlml@ﬂ)&r-‘ichﬂdkmtc dun:h die Mauer *= kuliren Angriffe und Abwehr-Moves der nie —— Basiasn LA f— -
; auch hektischen Keilerei ein nervenaufreibendes i I T —
-anten zu Baller- Technikfeuerwerk. e
_ -un_d hntéx% Magic Moment: Hohepunkt jeder "Tekken 2" BDMBERMAN
uten spater ihr p&sﬁ&..— _ Session ist der Kampf in der Teufelsarena: Von rasen- 4 HUDRIIN MO IS ED. - 1086
liches Super W dem den Gitarrenriffs begleitet, priigelt Ihr Euch vor einem
T g o riesigen Monitor, der das Kampfgeschehen im Hinter-
Ry grund zigfach wiederspiegelt.

e e SRR L L
— f""‘//l‘/

KONAMI, 19B8B6-1997

elsing qeuﬁ'ﬁxtemd Dracula das,
wste Kruzifix auf die Stim driickig, stobertes
BT PP = mmi‘s Eélrn(}m;
i~ i - Clan dureh transilva-
{ § E nische GewdlbegDie

Multiplay LT-\’IJWELI’I .mderc‘r Mchr—
spicleed itel bereitetEuch bessefe %Ohudup
freude: U(Jt_!” fordert flinkere Re'a.ktmnw nals

die huthe\plmlw Multitap-Orgie — sind nur
wackeren Jump'n' noch zwei Spieler {ibrigg ‘\w;;is zur finten-
Run-Kimpfer bear- s — i reichen Taktik-Knobelet,” T%h den "Dyna-
beiteten den Blutsaug g‘t.r—liulﬂ und dessen Va-,.lllen hcrelts auf dem \Eq blasters™-Compfliter-Versionen tolgten etli-
mit Morgenstern- und Peitschenhieben. In dén 16-Bit-Nachfolgern che hmhweﬁlgt, Konsolen- Lpdatcs e
' 3 stockien d@.@m ager Thr W d’fendmgﬁ] mit Wurfgeschossen, Lanze Magit*ﬁnmen‘l;,me diebischste Fpen

und klenkalen lauhcl}\unstsmckeﬂ”ﬁuf Teotz Neuerungen “‘[ﬁdcn die 16-Bit-Episoden 1994 vo&( *gemca ’iweremmxunkummcn ausbote
der jiingsten 8-Bit-Fassungeingeholt: "Dracullafiir die PC- -Engine hypnotisiert Euch mit -
dusteren Kirchen-Choréilen insder bislang grogten und verwihkelsien Vampirburg. =
Magic Moment: Mit dem japanischen "Dracula X” hetzte uns Konami die exo- '
tischste Vorhut des kommenden Intro-Wahns auf den Hals: Die Intro-Auferstehung des
Hollenfiirsten wird von einem deutschen Sprecher kommem.irrt.&!uhcnmsche Spiel:r
mufiten auf die Nippon-Schriftzeichen in den Untertiteln sch.k:lfen.




s N \’\I\E:EE .;::-r
DDI\IKEY Kone BE

_mtmrlﬁmﬂ‘ isSa-1996

’ﬁf&‘hﬂleater in drei Akten: Kroke dilpiraien und
wBuirgherren halten die KoagsBamilie im Kerker,
thr hiipft alleine oder im Teanrdugreh knall-
“bunte Dschungelszenarien und m1ﬂfgﬁmeh[
Euren Partner als Katapult. Etliche Bonus-
runden; Minispielehgn, Missionen und Geheim-

SECRET OF MANA

s D U A R E , o2 O =

Super Nintendo: Nach dem m‘tk:lgrcirhm
Game-Boy-Debiit "Seiken Densetsu”portierte
Square ihr \mun \d\LmLHL auf Nintendos 16-
] | ; 8 Bitter und
bastelten eine
unwidersteh-
liche Kombi-
nation aus
"Zelda”-
Action sowie
: "Final Fanta-
sy —\Itdnmk Uber ein Jahr nach dem Deutsch-
land-Release von "Secret of Mana”

erschien in
Japan der dritte "Seiken Densetsu”-Teil.
Magic Moment: Habt Ihr Euch im Schwert-
kampf geiibt und eifrig Waffenkristalle eingelost, voll-

fithrt Fuer Sprite Ausfall-Serien und Flic-Flacs.

o, ‘HROND RIER

S DO U A R E . s =3 s

Super Nintendo: Square setze auf
alter Hardware das Fundament fiir eine
neue Rollenspiel-Generation. Fin vertrackter Zeit-
reise-Plot und Jl'thILlL Imunptpmht n |\mu—
ten Millionen ' =S i
Rollenspieler
den Schlaf.
Monster- und
Charakter-Ani-
mation wurde
bislang von
keinem 32-
Bit-Nachziigler erreicht, Mentifiihrung und
Kampfsystem sind noch heute Referenz.

Item

Item

Item 340156 (—

schlieft sich Obermotz Magus der Gruppe an und heizt
Euren Gegnern mit allmiichtiger Kampfmagie ein.

VIRTUA FIGHTER ¢

o = 5

Arcade/Saturn: Wihrend "Virtua Fighter”
von der zuginglichen Drei-Button-Mechanik und
' ] AD-Innovation lebte,
lafse Entwickler AM2 in
der Fortsetzung alle
Virtua-Muskeln spie-

levels versiiRen Euch die Krokodiljagd, witzige Tierhelfer erlauben Flug- und

| Taucheinlagen. AI€ erstes komplett gerendertes Jump'n'Run reizt die Kong-
Familie mit gr.mdmaqm Ppeu.il FX das Super Nintendo restlos aus.

Magic Moment: Im Piratenschiff fletschen gefriRige Piranhas die Zihne, wahrénd

Thr mit einer Taschenlampe im tefiben Wasser hinter Holzkisteén Schutz sucht.

-

¥

len: Die Polygon-Pioniere glinzen mit Textu-
ren, realistischen Bewegungsabliufen und atem-
beraubender Mantver-Flut. Die Saturn-Umset-
zung beeindruckt mit unerreichter Detail-
genauigkeit und lebensechter Mimik.

Magic Moment: Unterwasserfinale: Blechkopf
Dural und Ever Charakter liefern sich ein Zeitlupen-

Duell, aus Spriingen werden Schwimmstofe,

RIDGE 'R‘A[ER

I\IAMCB-

1993-1996

5 SPEEDSTER

Das foﬁnafh.l f tatkriftig mit, Hﬁif’sm[i:)ns
zu verkaufen, diejiingste Version reizt die
h.nnsuien Hardware noch drastis€hetsaus:
Sowohl in der Spielhalle ("RavesRacer”) als
auch zuhause setzt die Rennspw}scr:c von
Namco mit gleichbleibegd hoher Qualitit
und makelloser Spielbarkeit MaRstibe, Der
treibende Teghino- Soundtrack b;gelster[
selbst Rockfans: Mit dieser Serie” {:nrfaahte o
\Mlma‘Wte]thlt einRennspielfieber, M
Ml: WVic l'lt.chnIhrdaa"Ridgc

ol

HARDWARE-HLUSTEN:

Ma‘gll: .MIZII'I'IEI'I‘.IZ: Nach der zweiten Bcgegmmgf Dle gr‘osst en TeChn 1k- Debakel

Batman Forever
IF=-BIT: VERPIXELTE ALFBLAS-
SPRITES UND OPTISCHE STOLPER-
STEINE, WOHIN DAS AUGE SCHALUT
- DAS HAT DER FLATTERMARNN
NICHT VERDIENT.

Timecop
SLUPER NINTENDD: JEAN CLAUDE
VAN DAMME WIRKT ALS RUCKLI-
GES DIGI-SPRITE NOCH HOLZERNER
ALS AUF DER LEINWAND.

Hi Octane

I2-BIT: BULLFROG HAT DIE "MAGIC

CARPET”-ENGINE FUR EINEN "WIPE
OUT”-CLONE VERGEWALTIGT: DIE

NAMOD, 1980-1996

Der Labyrinth-Thriller der ewig
m.unglg,nden Pamptimusen- Sip-

#pe ist ein Geschicklichkeits-Werk
vom unerreichter Dynamik. Wih-
rend bei™PagMan™ nur ein Irrgarten zu siu-
bern war, mufite seine hungrige Gattin in
vier Bildern Pillen, Friichte und Brezeln
knabbern. Die Jagd mit unberechenbarén
Geistern fm Nacken fithrt noch heute zu'dra-
matischen Situ: ationen in der Re.ddkM
Mm Mmt Der Fluch des%plclcn- der

‘;wii!rend der Jagd auf das
vieng GespenSt (1600 Punkte
wert!) feststell, dag die
Wirkung der Kraftpille gera-
de zuemqu..,

5 -
w

. e G
- = (] ]

LANGRISSER

N CS 19917 -1 9 96

e
Dieser Fantasy-Zy kius,jxg,mslcn die Strategen—
systemuibergreifend: Der Feldzug ist dem

#intendo-exklusiven “Fire Emblem™ dhnlich,
doeh eine H]‘Jlell.‘!“l‘-.(ht Feinheit unterscheidet
die Saga®Mega Drive, Duo Engine, SNES und

Saturn) vom Kéntrahenten:
Neben Euren unersetzlichen
Helden steuert Ihr auch de-
ren Tmppen die-als Kano-
ach mehr takti-
hc]l&%ﬁh&ﬁkﬂﬂen bringen.
Ansonsten gilt flirdensLangrisser das glei-
chie wig fiir "Fire Emblem™: Jed€Einheit und
jedes Monster steht-aim 'rt::chte'n-.l’la;z, jede
Ruine hat eine taktische Bedeutung = wenn
Thr ein Szenarioibersteht, dann nur mit letz-
ter Kraft und unter Auszeﬁung aller Talen[L.
Wer japanisché Menus"furthtet _der sucht
nach "Warsong", der. Ub—\felamﬂ des Mega=
Drive-BebiitsVom neuen "Langrisser’ .:E&T
*dem Sawen Faten Wir ab. g
w ‘Moment: Wo Wﬂnﬁlﬂm&n
ersage lzubsplsame

¥

TRAGEN GLEITER KOMMEN KAUM
VOM FLECK, DAS POLYGDN-
TERRAIN WALCKELT LND WABERT.

Bubsy is 3D
PLAYSTATION: ZEITSPRLUNG - WER
DURCH ACCOLADES DREIDIMENSIO-
NALE 3D-HUPFEREI STROLCHT,
FUHLT SICH UM SECHS JAHRE
ZURLUCKVERSETZT.

Altered Beast
MASTER SYSTEM: NIVEAULOSER
SPIELALTOMAT ALS KATASTRO-
PHALE HEIMVERSION. DUMPFES
GEKLOPPE IN FLACKER-OPTIK.



NINTENDO, 1991-199 5

Super NES: Die besten Fantasy- \ptt-l schei-
nen unseren japanischen Kollegen vorbehalten:
Weder das Ur-"Fire Emblem” auf dem NES, noch
das 16-Bit-Remake und das "Sequel” von 1995
wurden von Nintendo ins Englische (ibertragen.
Das ist verwerflich, denn mit dem Epos gelang
dem Marktfithrer eine einzigartige Mischung aus
mirchenhafter Fantasy (mit Drachen, Zauber-
schwertern sowie schonen Midchen) und ner-
venzerfetzender Taktik-Problematik: Mit Eurer
wachsenden Truppe stiirmt Ihr Thronsiile und
Spukruinen, hetzt robuste Ritter gegen diimoni-
sche Wichter und laft Eure Magier gegen die
Hexergarde des Feindes antreten. Nur wer die
personlichen Fihigkeiten all seiner Streiter
kennt und diese auf Umweltbegebenheit und
Schlachtsituation abstimmt, hat eine Chance,
die bose Armee zu schlagen. Dabei folgen die
einzelnen Szenarios einer epischen Hinter-
grund-Story — die leider nur Japaner verstehen.
Magic Moment: Mann gegen Mann auf dem
Kampfbildschirm: Der vernichtende Schlag gegen den
diamonischen General-Oberbefehlshaber ist kaum voll-
endet, da fiillt sich auch schon Euer Erfahrungspunkie-
Balken — die prompte Beforderung Eures Prinzen bringt
Charakter-Boni und ist immer eine feierliche
Gedenkpause wert.

TITEL-TRANEN:

56200

49300

Mit seliwachés Bewaffnung geggé‘nbuggrc.wsivu-
Formations-FlicgeénsNur wenn Ihr ein entfithr-
tes Raunschiff durch gezielten SehuR wicder
erlost, verdoppelt sich Fure Fetrenkeaft — bal-
lert Thr millimeterscharf dangben, komnit zur
hektischen Action der eigéneFrust. Dank der
Moglichkeit, in schwzengért GHLI\!CI'I '
vorzustoRien setwie Dreifach- Feugkmfl si-
chert sich die famose PC- EngineVersion Vo
"Galagd ‘ﬂB" einen Blatz im Spiele- Oi}mﬁr
: B lih'lent' Die Freude der Spieler, die

%“elllll Hilfe des
o Trcks de geher

PSYGNDSIS, 1990 - 1996

5u|:ler Nintendo: Nach spielerisch miRigen
Amiga-Titeln 4 la "Shadow of the Beast” feierte
Psygnosis mit den Puzzle-Nagern ihren ersten

Welterfolg.
Doofkopf-Horde durch scrollende Levels und
verdonnert Eure Schiitzlinge tiber limitierte
Icon-Kommandos zu Briickenbau, Fallschirm-
sprung oder Buddelakkord. Die Nachfolge-
Spiele waren gut, aber lange nicht so "einfach
genial” wie das Original.

Magic Moment: Eine Notsprengung der
Truppe ist zwar traurig, aber hiibsch anzusehen.

Ihr lotst eine wuschelhaarige

Die obskursten und blodesten Spiele-Namen

Warhammer: Im Schatten der gehirnten Ratte
IM ENGLISCHEN NOCH GEHEIMNISVOLL-DUOSTER ("SHADOW OF THE HORNED
RAT™), WIRD DIE WORTWORTLICHE UBERSETZLNG ZUM TITEL-MONSTER.

Iron Man and X/0 Manowar in Heavy Metal
SUPERHELDEN-ACTION VOM FLIESSBAND: DAZLU FIEL ALCH ACCLAIMS RE-
GER MARKETING-ABTEILLING NICHTS EIN.

Mega-lo-Mania

DAS STOTTERN EINES DEBILEN AMIGA-BESITZERS? EIN MINDERJAHRIGER
FRAGT NACH DER NEUEN MANIAC?T WIE DEM ALCH SEI: DAHINTER VER-
BIRGT SICH EIN SOLIDER "POPULOUS”-CLONE VON SENSIBLE SOFTWARE.

Michael Jordan: Chaos in Windy City
BASKETBALL-LEGENDE AUF ABWEGEN: MICHAEL DUNKT RENDER-MONSTER

IN CHICAGO PLATT.

Aaahh!!! Real Monsters

PRIMITIVE GRUSEL-HUPFEREI, DIE WIRKLICH ZUM SCHREIEN IST.

SUPER METROID

NI NT EN D D, 19 9 9

Super NES: Frauen an die Macht: Mit "Me-
troid* auf dem NES begriindete Nintendo die
Karriere der Power-Lady Samus Aran, einer ver-
wandlungsfihige Cyborg-Abenteurerin. Die
Fortsetzung Super Metroid® zelebriert eine bril-
lante Story voller Phantasie, Réitseln und Uberra-
schungen. Das Action-Adventure ist eine leiden-
schaftliche Achterbahnfahrt durch unterirdische
Katakomben,
garniert mit
Dutzenden
von Extras
und genialem
Level-Design.
Eine so
packende
Atmosphire entfalten nicht einmal die legen-
diren "Zelda“-Spiele,

Magic Moment: im Endkampf gegen das mutie-
rende Mother Brain durchlebt Ihr in fiinf Minuten

samtliche Hohen und Tiefen im Leben eines Aben-
teurers. Und nicht vergessen: Nach dem Sieg muf$ man
noch dem Stollensystem entkommen...

NI NT END O, 19 9 3

Super Nintendo: 1993 tiberraschte Nin-
tendo mit ihrem ersten Polygon-Highlight. Das
tierische Team um 3D-Fuchs McCloud rauschte
durch kantige Raumstationen, Sternen-Flotten
und eine Galaxie der transparenten Quallen.
Grund der technischen Glanzleistung: Der mil
nur 3,5 MHz getaktete Super-NES-Prozessor
wurde von Nintendos mafgeschneidertem 3D-
FX-Chip unterstiitzt.

Magic Moment: Wihrend von allen Seiten
Laserstrahlen und Meteroiten um
die Polygonkanzel kra-
chen, mandvriert IThr Euren
Jager in einen "klassischen™-
Todesstern-Tunnel:
Bei der klaustropho-
bischen 3D-Hatz lit-
ten Videospieler

zum ersten Mal

unter Schwindelan-
fillen.

Sim City

N W T END D |,

19 39 1
Super NES: Das "Sim City"-Original auf Mac
und PC ist toll, doch auf dem (technisch eigent-
lich ungeeigneten) Super Nintendo wurde die

Simulation noch besser: Dank Nintendo-eigener
Gags und Szenarios, vereinfachter Joypad-Steu-
erung und einem hilfreichen, animierten Berater
wufite die Umsetzung sowohl Stidtebau-Vetera-
nen als auch die jiingsten Spieler zu begeistern.



PILOTWINGS 64

Druckfehler, Irrtimer, Preisanderunge Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht
\\ werden nicht angenommen. fer Unitausch wegen Nichtgefallen ist generell ag

Beispiel 1: NINTENDO 64

+ Super Mario 64 DM 32 -

+ Pilotwings 64 5
+ 2tes Joypad !,L‘SE‘ nangr!e':?ehn

Beispiel 2: Sony Playstation

+ Memory Card DM 29 =

+ 2tes Joypad

i (] monatlich
+ Spiel fur 99.90 bei 24 Monaten

> ARJAY-FINANZIERUNG <«

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es konnen auch anderé
Grundgerate und/oder Software fir alle Systeme finanzie
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Forder
Sie noch heute lhre Finanzierungsunterlagen an - Unverbind

PLAYSTATION
Grundgerat dt
durch unsere eigene
statt mit Garantie
Der Umbausatz fir Bastler
deutscher Anleitung
(Es wird ein RGB-Kabel benotigt)
Game Buster dt 89.9
Joypad (Sony) 59.9
Joypad NeGcon (Namco) 79.
Joyboard (ASCII) 119.
Lenkrad (Mad Catz) 149.
Memory Card (Sony) 49,
Memory Card (8MEG) 79.8
Memory Card (24MEG!!) 119.8
RGB-Scart-Kabel g

O0O0O0 OO0OO0OOO0O0O0O

4-4-2-FuBball dt 89.
A.IV Evolution Global dt
Area 51 dt

Baphomets Fluch dt

PLAYSTATION
Bedlam dt 89.90
Black Dawn dt 89.90
ottt — .90
" Blast Chamber dt 99.00
Bust A Move 2 dt 79.80
Command&Conquerdt 99.80
Cool Boarders dt 89.90
Contra: Legacy Warus 99.80
Crash Bandicoot dt 109.80
Crusader: No Remorse dt 89.80
Darkstalkers dt 89.80
Destruction Derby lldt 99.80
Disruptor dt 99.80
Dragonheart dt 99.90
Exhumed dt 89.80
FIFA-Soccer 97 dt 89.90
Final Match Tennis dt 89.80
Formula1 dt 99.80
Gun (Predator) 79.80
Hardcore 4x4 dt 89.80
Hexen dt 89.90
Int. Superstar Soccer dt. 89.90
Jet Rider dt 89.90
Legacy of Kain dt 89.80
Manic Karts dt 84.90
Megaman X3 dt 89.80
Namco Museum Vol.3 dt 89.90
NBA Hangtime dt 89.80
NBAin the Zone 2 dt 99.60
NBA Live 97 dt 89.80
NHL-Faceoff 97 dt 99.80
NHL-Hockey 97 dt 89.80
Pandemonium dt 89.80
Perfect Weapon dt 89.860

Kol

ge

atibilitatsprobleme der einzeinen Systemny
sl%en. Defekte Ware wird nach unseremy

PLAYSTATION
Power Play Hockey dt
Proiect Ouerkill d
Rage Racer jp
Rebel Assault Il dt
Re-Loaded dt
Resident Evil dt
Sim City 2000 dt
Soviet Strike dt
Soul Blade us (Marz)
Spot g.t. Hollywood dt
Star Gladiator dt -
Streetfighter Alphalldt 89.8
Suikoden us 99.8
Tekken Il dt 104.9
Tobal No. 1 dt
Tomb Raider dt
Victory Boxing dt
Warhammer dt ;
Wing C. IV (Ende Marz) dt 89.8
Wipe Out 2097 dt 99.9
AUCH NEUHEITEN AUS USA &JP

84.90
99.90
14390
99.80

0000000000000 00O0

SATURN
Crundgerat dt 399.00
ame Buseer 8930

G

Joypad (Sega) 4490
Lenkrad (Sega) 129.90
Amok dt 89.90
Andretti Racing dt 99.860
Bug Too dt 89.90
Bedlam dt 84.80
Black Dawn dt 89.80
Crusader no Remorse dt 99.80
Dark Savior dt 89.90
Daytona CCE dt 109.80
Dragonheart dt 99.80
FIFA-Soccer 97 dt 89.90
FightingMegaMixjp  129.90
Impact Racing dt 89.90
Hexen dt 84.90
Heart of Darknessdt 109.90
Manx TT dt 99.80
Manic Karts dt 89.90
Nights & Analogstick dt 139.90
NHL-Hockey 97 dt 99.80
Power Play Hockeydt  89.80
Project Overkill dt 99.90
Scorcher dt 89.890
Sega Ages dt 89.80
Sega Rally dt 109.80
Sonic the Fighters 89.90
Streetfighter Alpha Il dt 89.90
Tomb Raider dt 89.90
Tunnel B1 dt 99.90
VirtuaCoplidt(ab18) 99.90

AUCH NEUHEITEN AUS USA &

INTERNET
Ab sofort sind

Turok dt (Marz)
Joypad dt
Antennenkabel dt

SUPER NES
Lost Vikings Il dt
Lufiall dt
Umbau 50/60Hz

ALLGEMEINES

weitere Artikel, sowohl PAL,
auch neue Importe aus d
USA und Japan auf Lager.

VERSANDADRESSE

MES

" Ebertplatz 2 - 50668 Kol

Fon: 0221-12 10 67 /68 /6
Fax: 0221-12 56 76

INTERNETADRESSE
http:/www.arjay-games.de

UNSER LADENLOKAL

JUMP N RU

Ebertplatz.‘z - 50668 KoIn
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Wir versenden alle Spiele in

9.90 Versandkosten. Ab ein
Bestellwert (nur

sandkostenfrei.
Annahmeverweigerern,
denen Lieferkosten mit DM
unser Recht auf Erfillung

unberihrt.
Handleranfragen erwunsc

& undy oder Landesversionen. Unfreie Sendungen

Ton uns repariert oder ersetzt. ‘/

" Montag - Freitag 10:30 - 18:0

Ladenpreise kénnen abweich?n
Sicherheitsbox per NN zzgl. DM
Software)

von DM 300.- senden wir ver-

von uns gelieferten Waren, he-
rechnen wir die uns entstan-

Kaufvertrages bleibt hiervon
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Mit flinkem Knopfdriicken errichtet Thr Euer
ganz personliches Metropolis - oder eine
smogverhangene Alptraumstadt, aus der Euch

die Buirger schlieflich mit Kniippeln vertreiben,

Magic Moment: Dic Kriminalitit sinkt, der Stau
16st sich und fréhliche Zuwanderer iiberrennen Eure

Neubausiedelung — fiir ehrgeizige Stidteplaner wird
jedes Richtfest zum magischen Augenblick.
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NINTENDO, 1986 - 1993

Remuael EIf Link ist'séit 1§86 e Vorbd(
fiir drel japanische Abenteueﬁtmgratmncn.
Noch heute heften sich Fen;o%thche Desig-
ner an die Fersen des \gﬁ ]
verschieben re:henweise nblo Ke
legen einefl ljﬁle] nadﬁ‘" dem andéfen um,
' ﬁ”l fiir Abenteuersj)telt, ublich
té,- mp@@Nthndo miLein
191:1‘1?? auagen?lfen Action- Me.ch_

auf erbc.lllogé dem Ge ¢ Zldgrup—

- —W;ﬂm bleibt Capcoms gtm.lp Beat'
em-Up der Priigé@hampion: Sympathische
(,hdnkgfrc und fantastische SpeZialmancver
inspirierien zahllose Ableger “und. prugelw
ten mit konkurrenzloser Spicibarkeit sow: ohl
SNKs Neo-Geo-Fighter als Au h die tech-
nisch imposanteren P()}y N ach;*ggler ins
Aus. Trotz 324Bit-Updates gefilltains das
Arcade- Qnglml ‘Super Stret:lﬁghtur S
Turbo™am besten —gleich dahinterkon
“dig 3 _g%iset?ung Qualirativ hochweﬁtg
r@%noch alle Achptigge
mlu: Mnment. y

SUPER
MARIOD KART

N T E N D O, == =
Super NES: Zwei Jahre nach "F-Zero™ ent-
wickelte Shigeru Miyamoto das bisher beste
Rennspiel der Videospielwelt. Wie das Gleiter-
rennen war auch "Super Mario Kart” ein Vor-
bild in Sachen Zugiinglichkeit und Spieldesign,
ersetzte die simple Flug-Mechanik jedoch
durch eine bis heute unerreichte Bodenphysik:
Durch das bis ins kleinste Detail ausgetiiftelte
Zusammenspiel zwischen Go-Kart und befahre-
nem Untergrund geriet die Schlammfahrt zur
(je nach Gewicht des Karts) mehr oder weniger
ausgedehnten Rutschpartie, auf Eisflichen wur-
de das waghalsige Driften mit zeitraubendem
Schlittern bestraft. "Mario Kart"™-Experten be-

wiltigen sogar Haarnadel-Kurven mit souveri-
nen Sprung- und Lenkmandvern. Das aktuelle
N64-Update kommt leider nicht an die Brillanz
des Original heran.

Magic Moment: Auf der finalen und extrem for-
dernden "Rainbow Road” kickt Ihr in letzter Sekunde
die Prinzessin mit einem gezielten Schildkroten-Schuf
von der Bahn und zicht mit Siegesgebriill iiber die
Ziellinie — ein erhebendes Gliicksgefiihl.

INDIZIERTE
SPIELE

- 1 9 O 7

Wir bitten um Verstindnis, daf wir aus recht-
lichen Griinden nicht niher auf diese Titel ein-
gehen konnen.

ADVANCED

MILITARY
CoOMMANDER

SYSTEMSOFT/SEGA,

1992

Mega Drive: Die "Daisenryaku”-Strate-

) gieserie gilt in Japan als das beste PC-
Hexfeldepos, doch erst Sega veredelte das

Prinzip zum All-Time-Classic: Mit ihrer exklu-
siven Mega-Drive-Version schufen sie das
komplexeste und gleichzeitig bedienungs-
freundlichste Strategiespiel, simulierten

Hunderte von Fahrzeugen und Flieger des

zweiten Weltkriegs (selbst seltene Stuka-
Varianten kennen die japanischen Designer)
und verloren dabei die taktische Schiirfe nicht
aus dem Blick: Stellungskriege, weitriumige
Umfassungen, Kesselschlachten und das
Ringen um die Luftherrschaft — wer keine
Aversionen gegen Artillerie und Panzer hat, ist
Monate gefesselt. Wie die deutsche Armee geht
auch das Spiel erst in Rufland in di¢ Knie: Von
ungiinstiger Witterung zermtirbt, festgefroren
und ohne Treibstoff, quilen sich ihre Elite-
Divisionen voran. Zieht schlieflich der Sowijet,
starrt [hr dreiffig Minuten auf einen unbeweg-
lichen Bildschirm = die 68.000-CPU denkt und
denkt und denkt...
Magic Moment: ...crlebt Ihr regelmiifig: Wenn
die feindliche Zugphase beendet ist, Thr endlich wieder
ans Joypad konnt, und die eigene Front zumindest rudi-

mentir noch steht.




SIS N~ %

Fesselnder Plot,
unerrgichtess
i Charakterdesign

und gipe Spiel-
\\'eil%ﬂﬁ

Euch bereits
nach den ersten
Stunden jeder
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Bewohner ans Herz wiichst: Square hat mit ihren Vorzeige-Rollens

wie kein anderer RPG-Entwieki€r, D;\&agn}gllt Episode "Final

iélen Stiickzahlendibgesetzt
asy 3" verdringt mit filmrei-

fem Szenario und orchestralem %’l‘?ﬁd{rask sogar PC \Iunhlé‘\\ e die "Ultima™-Reihe auf dle“

hinteren Ringe. Von insgesamt zehn Epnodhm&u:n esi
Llllerdmm nur zwei 16-Bit-Folgen aid drei Game-Boy-Teile ™

=

| Magic Moment: Oberfiesling Kefka mu-
~ tiert zur organischen Siule — das ha.mﬁcm.
. Monstrum scrollt iiber mehrere B - ﬁv.;

Etagen und verwandelt su:h 71 guter. I.'l;t in
| einen schillernden ;idlknengel 2 &

- L 2e
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Supen MARIU

NINTENDON, 1985S-1995

_“

o™ *}bcnteucm foch erzahlen? ‘sc;; Qg.p] b;jm 28
“bréchenden “Super MarioBes.” fiir das NES
mhr sich Hupﬂ]e]d Mario p:nseﬁ '

Tczl setzte jede Epl%dt neue \Lllwmhc dle
meistent inhaltlichen, Neuerungen bot jedoch
"Super Mario Bros. 3% Dieses Meisterwerk

in den Westen. A o

=L AL

faszinierte in jeder Welt mit genialinnovativen bplelbpdﬁ Features, nicht mal. ‘Super Marid World”

und "Yoshi's Island” fiirs Super hmt&udo

nnten da mnhﬁ[en,ﬂin anderes Jump'n'Run er-

reichte auch nur annihernd die D&ﬁgn-Br an} oder den puﬁn Level-Umfang der "Super M%

rio’ —\u ie. '\h&,t"-t‘ht.l’l natlitlich von der 64- 5w
_ ; Premiere dm

sympathischen

Latzhosen-

Klempners...

Magic

_ Moment;: <«

" BRRERR. o BRI jede "Super Ma-

rio™-Episode ist eine Kettcnreaktlon unvﬁh;hr

+ Momente, Will man jedoch cin 3
tion herausgreifén, dann wihlen wir d.i;
in "Super Mario Bros. 3, in
der alles bis auf Mario um
das Vierfache ge-w:uhs‘énist.
Wer an Minderwertigkeits-

kmnplexm t. darfsich ;

M AR Z

SUPER
MARID e

NN TEND O,

Nintendo B4: Jump'n'Run-Spieler und 3D-
Fetischisten erkunden in Marios 64-Bit-Debtit
die erste 3D-Welt ohne Grafikpatzer: Weder
verzerrte Tapeten noch instabile Polygon-
Mauern triiben Eure Erkundungen in der
knuddligen Jump'n'Run-Szenerie. Mario-Vater
Miyamato hat die klassischen Mario-Elemente
gekonnt in die dritte Dimension portiert und
fordert noch mehr Forscherdrang als in seinen
16-Bit-Episoden. Marios 3D-Ausflug ist der ein-
drucksvollste Vorreiter einer neuen Generation
und lit die 32-Bit-Konkurrenten links liegen.
Magic Moment: Nur Auserwihlte stobern zwi-
schen verwinkelten Labyrinthen und feuerspeienden
Vulkanen auch den letzten von 120 Sternen auf: Wenn
Euch Dino Yoshi die penible Sammler-Natur schlieflich
mit 100 Leben entlohnt, wird auch beherrschten Hiipf

Veteranen warm ums Herz.

ﬁo& g OX=T #EEd

DIVERSE ANBIETER,

iestreich "Tetris™ Nach
Geburtsstunde im rus-
Designer-Him wurde
ter aller Klotzchen-
leien in ungezihlten
e- und Heimversionen
raten — allen voran
_Game-Boy -Um-

1985 -1997F

deosplel -Phinomen sdﬂechrhm Vom stillen Ortchen bis
-Virus lauert uberall




Entwickler: lguana Entertainment, USA = Produzenten: David Dienstbier, Jeff Spangenberg, Darrin Stubbington = Design: David Dienstbier, Nigel Cook, Jason

Carpenter = Programmierung & 3D-Engine: Rob Cohen = Grafik: Alan D. Johnson, Peyton Duncan, Marc Mackin, Matt Stubington = Sound: Marc Schaefgen
= Musik: Darren Mitchell

Turok: Dinosaur Hunter

Die Triceratops-Patrouille heizt Euch
[ mit Raketen ein: Nach den Explosionen },
\ huscht Ihr im Rauch herum,

mam

Endlich dirfen sich frisch-
gebackene No4-Besitzer an
der langerwarteten Dino-

saurierjagd des zeitreisenden
Barbaren Turok beteiligen. Im verlore-

nen Land geht's ndmlich taurbulent zu,

die Zeit ist knapp: Nicht nur, daf sich e Auch an einen ballerintensiven Korridor-Abschnitt wurde gedacht: M\

Ultra-Bosewicht "Campaigner” mit Hilfe [ Kampft Euch Meter flur Meter durch die Roboter-Festung. /__J

einer lang verschollenen Waffe zum samt acht ausladende Spielstufen, um Per R-Taster tiberspringt Thr gefihrliche

‘ Herrscher der Galaxis aufschwingen sowohl Schltissel (erlauben Euch den Abgriinde, mit dem Z-Trigger nehmt Thr
Deutsche il Zu dicsem Zweck hat er das einst Zutritt zu weiteren Levels) als auch Teile  aus der Nebelwand auftauchende Dinos

"Turok™-_Jager ballern  friedliche Land mit auSerirdischen der Superwalfe "Chronoscepter” (die und Droiden unter Beschuf, bevor sie
statt auf humanoi- . Droiden und biomechanischen Saurier- ultimative Waffe gegen den "Cam- Euch eine Laser-Garbe auf den Schiidel
de Urzeit-Einwohner Mutationen bevolkert, Um dem Chaos paigner”) zu finden, Nehmt Thr zur er- ballern konnen. Mit dem Steuerkreuz
auf metallische Einhalt zu gebieten, erforscht Thr insge- sten Expedition Platz, fillt Euch sofort withlt Thr zwischen den zwei Forthewe-
Oroiden. Diese - die ungewohnliche Steu- gungsuarten Gehen und Laufen.
erung auf: Im Gegensatz Um beim ersten richtigen Einsatz nicht
: zum NO64-Trend fiihrt Thr gleich als Raptor-Futter zu enden, erlernt
: Turok mit den gelben C- [hr im Trainingsmodus alle wichtigen
: Tasten (rechts am Pad) di- Buschmann-Tricks: Mit ausfiihrlichem
. gital durch’s prihistorische  Begleittext erfahrt Thr, wie man Lianen
: : Geliinde. Den Analogstick hinaufkraxelt, Fliisse durchschwimmit
(" Ein angriffslustioer 3 i : hu'nlulz'l Hl_r quasi, um Tu- und mit IIIiHL* qcr cinl':ltl‘ndh:{rlcn I\':u'lc_
Kampfdroide fuchtelt | | - rok’s Kopf zu drehen und auch haarige Felsenspriinge sicher mei-
mit einem Plasma- "

Feinde in's Visier zu neh- stert, Auf dieser Karte erkennt Thr auch
— men: So orientiert Thr Euch  feindliche Objekte, die in Sichtweite
Vorsichtsmafnahme in den ausladenden Levels  sind, als rote Pfeile: Im Feuergefecht er-
[USK und BPS las- und priift, ob etwa Leitern weist es sich als niitzlich, den Uberblick
sen grafien] | Ein heranstlrmender Dino wird fachgerecht r Euch den Zugang zu einer
schmalert allerdings \ abgg‘sc:hoss&zn: Waidmannsheil! )

o ' steilen Klippe erméglichen.
nur bei blutrinsti-

Speer herum.

gen Metzger-Fans
das Vergntgen: So

und MG zah!
. und M

,_;“-f' Pttt aer

(" Mit gezieiten Distanzschilssen haltet
\ Ihr Euch die gefihrlichen Droiden vorn
\ Lendenschurz,

Hohienfeuer: Beim
Kampf gibt's impo-
sante Rauch- und

\ Explosionseffekte, J
s

erscheint es unlo-
gisch. daf sich tum-
~ be Primaten einen
Beam-Teleporter ba-
steln. Aufierdem
sind die Metall-
Schurken mit beein-
druckenden Glanz-
Effekten hervorra-
gend gelungen.

("~ Durch effektiven Granatwerfereinsatz (~ Gefahren, wohin Ihr Euer analoges (" Polygon-Zwischenspanne lockern das
| rauchert Ihr die bemannten Auge wendet: Hier ein ungemutlicher } ‘ Spiel auf; Sieht gut aus und ist
8 Felshéhlen aus. J \ Echsen-Verschnitt, / h, wenig speicherintensiv,




.

GnadenschuB fir den Dino: Mit flussiger Animation und
\ realistischen Bewegungen fuhit Ihr Euch wie auf der Jaagd.

zu behalten. Seid Thr fit, macht Thr Euch
in der ersten Mission auf, eine geheim-
nisvolle Ruinen-Kultstitte zu erreichen.
Die Steinportale. die Thr dort findet,
erlauben Euch mit den passenden
Schliisseln den Zugang zu weiteren
Abschnitten.

Withrend Eurer Expedition mait Ihr mit
einer heimtiickischen Besonderheit Eurer
Gegner fertigwerden: Die Kreaturen ma-
terialisieren sich in einem Lichtblitz her-
bei und sorgen fiir permanente Gefahr,
denn selbst nach einem harten Geftecht
konnte umgehend hinter
Euch ein neu teleportierter
Roboter durchladen. Thr
wehrt Euch mit einem
lippigen Waffenarsenal, fiir
das Thr stindig auf Muni-
tions-Pirsch seid: Bogen,
Sturmgewehr, Gatling-
Kanone, Plasma-Waffen
oder Teilchenbeschleu-
niger sorgen fr gran-
diosen Feuerzauber, be-
sonders, wenn Ihr einem

Selten steht Ihr so nahe an einem Eurer Gegner:
Knalit die Biester lieber auf Distanz ab!

anbeterin, Campaigner) gegeniibersteht.
Mit den A- und B-Knopfen zieht Turok
die gerade bendtigte Waffe aus dem
Rucksack: Prizises Wechseln zwischen
den Typen entscheidet zwischen Tod
und Leben. Den Schwerpunkt Eurer
Mission allerdings bildet das Erforschen
der vernebelten Landschaften. Ob Thr an
Felshingen entlang auf Hiingebriicken
herumschleicht, antike Tempelkandle
durchschwimmt oder eine Baumhaus-
siedlung in luftiger Hohe besucht, stin-
dig haltet Thr Ausschau nach wichtigen

der Riesen-Gegner (Ty- /
rannosaurus Rex, Gottes-

Die Gottesanbeterin schleimt Euch mit Glibber-Mas
zu und verwirrt Euch mit ihrem Gehopse. /

]

(¥

"Turcok" sieht man de

sltung prima gelungen.

aui
und er

benotigt e 5 Einspielzeit
. Vo t. Mit dem standig

dings nicht anfreunden: Fur mich mufl e

zahlenmaBig festgelegte Gegner haben

kann

nierende Action-Expedition mit vorzuglichen EF

(" Brilante Lichteffekte: Die Fahigkeiten )
| der neuen Hardware werden mit "Turok” l_
\ schon ansprechend genutzt, /

Andere Versionen

benden Dino-Gefechten, vollig frel erkundet Ihr imirr

it ich

Wer mit diesem "Beam"-Element leben

fekter

kann, d

( Blick nach oben: Nur mit einem |
l wachsamen Auge stébert lhr alle b
\ Geheimgange auf. )

Schliisseln, Bodenschaltern, dreieckigen
Gesundheitssymbolen und "Chrono-
scepter’™-Triimmern, die sich auch hinter
unscheinbaren Mauerritzen verbergen
konnen. Habt Thr Gliick, 6ffnet sich un-
versehens vor Euch ein bliulich schim-
mernder Eingang zu einer Bonus-Kam-
mer: Seid Ihr schnell genug und erreicht
sie vor dem Verschwinden, befindet Thr
Euch zuniichst auer Lebensgefahr und
sammelt mit gewagten Hopsern Heil-
mittel und Bonusleben ein. Speichern
diirft Thr leider nur, wenn Thr einen der
sporadischen Save-Altare erreicht: Hier
legt Thr Spielstinde auf dem Controller-
Pak an, denn das "Turok™-Modul enthilt
keine Batterie, Hat Euch ein Dino gebis-
sen und Eure Energie ist aufgebraucht,
dirft Thr vom letzten erreichten
Continue-Punkt weiterspielen. ch

.'ll'-

Dem ultimativen Bosewicht
| "Campaigner” schieBt Ihr Stlck fur Stlck
\ die Haut vom Stahlskelett.

J

Packende Urzeit-Expedition mit
Hightech-Waffen, verzwickten
Levels und revolution@ren
Polygon-Dinos.

85%

Umsetzungen sind nicht geplant.

Technische
Problerne gab's mit
dem aus etlichen
Ego-Shootern be-
kannten Effekt, daf
getroffenes Gegner
fur den Rest des
Spiels als Trophaen
herumliegen: Selbst
mit simpleren Poly-
gon-Leichen hatte
der Grafik-Flufl gelit-
ren. Deshalb lGsen

Gut abgepaft: N
Den beamenden
Droiden schieft Ihr
| sofort nach dem
\_Auftauchen in Stiicke! /

S

sich besiegte
Oroiden mit einem
Transparenzeffekt
in Wohlgefallen auf:
Genauso schnell,
wie sie per Beam-
Blitz dberall erschei-
nen, verschwinden
sie auch von der
“Turok”-
Bildflache.



R | t
Die Zukunft ist grausam: Ho-
here Steuern, weniger Rente

zu der Ladestation in Eurer

Hilfte — wer niimlich in der

und hiirtere Jportarten wie
der "Riot"-Wettkampf, in dem
sich 16 Teams aus aller Welt in

gegnerischen Farbe ein-
wirlt, erzielt ein Eigentor,
AuBer diesen Grundregeln

einem der brutalsten Ballspiele messen. gilt nur noch ein Gesetz:
Jede Mannschaft besteht aus vier Feld- Al

spielern und versucht, einen leuchten-

es ist erlaubt! Mit der
Kreis-Taste maltriitiert Thr

den Plasmaball auf das sich drehende Konkurrenten in

Entwickler: Beyond Reality, GB = Produzenten: Tony Parkes, Paul Evason, Steve Riding « Programmierung: Andrew Bond, Graeme Love, Tim Swan =
Sound: Tim Swan = Musik: Dave Lowe = Grafik: Lee Doyle, Graham McCormick, Craig Lawson, Dale Thomson

Tor in der Mitte des Spielfeldes zu wer- Reichweite mit Faustschli-

fen. Kreise auf dem Feld markieren die gen und Bodychecks, ohne
dabei abgestaubten Punkte, vom Spiel mit schlechtem Gewissen den Phff des

feldrand gewinnt Thr drei Zihler hinzu.

Schiedsrichters zu erwarten. Um das

Multi-
spieler-
Spaﬂ kénnen bis

zu acht Gladiatoren

KSWEDERER O BLENCESS

2 S8 MER INGLEZ
R-G- LANGEN meH- LIEE

H RODRIGUEZ J GONZALES
haben: Stopselt Ihr

zwei Multitaps an

die Playstation.
steuert jeder seinen
eigenen Feldspieler. =
In der Halbzeitpause |

Problem der meisten 3D-An: | | Spiel zu beherrschen, gentigt es daher
Nur auf dem vorderen Teil des F ¢ L

Ides konnt -
Ihr Positionen richtig einschatzen.

nicht, schnelle Solo-Liufe auf's Arena-
Parkett zu legen, da Ihr schon bald
durch einen Schwinger den Ball ver
Der Schltissel zum Erfolg ist das Pad
spiel: Dadurch kontert Thr die Vertei-
digung des Gegners aus und umspielt

Dabei zwingt Euch eine Sonderregel,

d "aufzula-
den”, bevor Ihr ithn abwerfen diirft. Nach
erfolgreichem Ladevorgang schimmert

den Ball im gegnerischen Fe

die Kugel in Eurer Farbe, und Thr kénnt elegant die Bud-Spencer-ihnlichen

punkten. Sollte Euch der Gegner den Rauhbeine. Zuschauer begliicken die

Ball abnehmen, mufs er seinerseits erst

Spieler auch mit eingeworfenen Bonus-

studiert Ihr in be-
ster amerikanischer
Sport-Tradition die
Statistiken des
Matches.

{ Vogelperspektive: Deutlich mehr
Ubersicht, aber schlecht zu
identifizierende Team-Kollegen.

AUl 21d '._r'i
aus allel

Andere Versionen

iert.

Durch intelligente Nutzung der Bande gelingt es Euch
| sogar, frontal gedeckte Team-Kollegen anzuspielen.

Paketen. Schnappt Euer Profi eines, er-
lebt er eine funfzehnsekiindige Kraft-
phase: Besseres PaRspiel oder ein
Tyson-Powerpunch sind die Folge. Thr
diirft sowohl im Freundschafts-, Turnier-
als auch Liga-Modus antreten und Euer
Team per Namens- und Portraitwahl in-
dividuell anpassen. Die Gesamtenergie
der Spieler teilt Thr in vier Klassen (Kraft,
Ausdauver, Geschwindigkeit und Paf-
genauigkeit) ein, fiir Erfolge kassiert Thr
Protein-Nachschub. Im Optionsmenii ei-
ner laufenden Partic werden geschwiich-
te Spieler ausgewechselt und eine Per-
spektive angewiihlt: Die Kamera bleibt
auf Ballhohe in Richtung der Seiten-
oder Torlinie; wahlweise dreht sich eine
stationéire, TV-ihnliche Ansicht in Rich-
tung des Geschehens, Wem diese 3D-
Blickwinkel zu uniibersichtlich sind, darf
auch aus der Vogelperspektive steuern.
Euer

‘eam, Optionen und den Ligastand
speichert Ihr auf Karte, ¢b

T H AT
& o

TG Gaipers

situer 1 r_»-:_!h oapiow

S8 YSTHEM

Pla station

Z 1l R KA-PREIS

Mark

———

Das spaBig-rasante Action-
Sportspiel der Zukunft punktet
mit guter Grafik und durchdach-
tem Spielablauf.

TICK YOUR FIRST TEAM

" MLBRN DESTROYERS

Schon bei der Team-Wah! durft Ihr die
Starken und, im Fall der "Frankfurt Vipers”,
die Schwachen einsehen,

Umsetzungen sind nicht geplant



Entwickler: Namco, J

Namco
Museum Vol.2

Frrxrxri
T

A
L 4

Die Museum-Plakate sind aber
\ weiter in japanisch gehalten. /

1) ) Neu in der PAL-
L N Die PAL-Umsetzung hat posi- Fassung: "Super Pac-Man”.

[:3

tive und negative Seiten:

Zum einen missen wir erneult

mit Letterbox-Balken und japani-
schen Schriftzeichen im Museum leben,
zum anderen wurde der 6de "Breakout”-
Verschnitt "Cutie Q7 mit dem guten
"Super Pac-Man" ersetzt. Die restliche
Ausstattung des Sixpack blieb mit
"Gaplus”, "Xevious”, "Mappy”, "Grohda”
und "Dragon Buster” erhalten. Bei
Automaten mit urspriinglich vertikalem
Bildschirm diirft Ihr auf Mini-Bild mit
(verzierten) Seitenbalken schalten oder

das Vollbild im Fernseh-Kipp-Modus
genielien. Wollt Thr nihere Infos zu den
einzelnen Spielen, lest bitte unseren aus-
fithrlichen Test der Import-Fassung in
MAN!AC 4/96: Inhaltich hat sich an den
1:1-Emulationen nichts gedindert. mg als "Cutie 3". Aus diesen

Das mit Abstand beste Spiel der
Oldie-Sammlung ist der weitlaufig unbe-

kannte "Galaga"-Nachfolger "Gaplus" /

s ocieeaaa(000) BT en o
5 _ Kult ! e

Sechs Namco-Klassiker in
authentischer Fassung: Nicht
nur fiir Oldie-Fans empfehlens-
wert - trotz Letterbox-Balken.

Andere Versionen
Teil 1 des "Namco Museum” wurde in MAN!AC 11/96 mit B0% Spielspal getestet, die
Episoden 3 bis 5 erscheinen noch im ersten Halbjahr




Als Bonus
darft Ihr in “Die
Hard” neben der
rabiaten Hochhaus-
Action auch einen
Oldie-Automaten
spielen. Im Action-
Veteranen "Deep
Scan” steuert lhr
einen U-Boot-
Zerstorer am obe-
ren Bildschirmrand.
Mit Hilfe von
Wasserbomben. die
Ihr per Knopfdruck
uber Bord kippt.
versucht Ihr. mog-

Kapitan heizt lhr beim |

| Sega-Oldie "Deep
Scan” der feindlichen

\__U-Boot-Flotte ein, )
lichst viele Ziele zu
vernichten. Doch die
U-Boote feuern mit
Raketen zurtick: Es
entbrennt eine hek-
tische Seeschlacht.
Je langer Ihr Euch
behauptet, desto
mehr Credits ver-
dient Ihr Euch far
"Oie Hard Arcade”.
Trotz des Alters ist
der Oldie noch im-
mer fur einige
unterhaltsame
Runden gut.

Entwickler: Sega. Japan

Die Hard Arcade

Ihr an den Beinen in's Jenseits: Wehe demn,
der Euch zu nahe kommit!

Mit den "Die Hard"-Filmen
und den haarstriiubenden
Eskapaden von Cop McClane
hat Sega's neueste STV-Auto-
matenumsetzung nur am Rande zu tun.
Ein unverbesserlicher grauhaariger Ter-
rorist hat ein Midel geraubt, schwingt
sich hinter den Schreibtisch eines Gro-
raumbiiros und befehligt per Handy sei-
ne Schergen, die das Kommandozen-
trum, einen imposanten Wolkenkratzer,
verteidigen sollen. Doch Eurem Polygon-
Polizisten (wahlweise auch einem weib-
lichen Streifenpartner) gelingt es, recht-
zeitig aus dem Einsatzhubschrauber ab-
zuspringen. Dynamisch riickt eine zoo-
mende Kamera jede Eurer Aktionen in’s
rechte Licht: Entfernt Thr Euch von den
Punks, Soldaten und Endbossen, bleiben
samtliche Kontrahenten im Bilde, setzt

Aufdringliche Zeitgenossen schleudert )

|" " Nachbrenner: Haltet Ihr ein Feuerzeug
an die Sprihdose, entsteht ein s
\ effektiver Nahkampf-Helfer.

Andere Versionen

Thr per Haltegriff zu einer Ladung
Schwinger in die Magengrube an, seht
[hr das schmerzverzerre Gesicht des
Halunken aus niichster Nihe, Mit ent-
schlossenen Tritt- und Schlagkombina-
tionen nach rechts und links wehrt Thr
Euch gegen die Ubermacht, mit Griffen
werft Ihr gelenkige Martial-Arts-Asse zu
Boden und spendiert Thnen Backpfeifen
im Sekundentakt. Doch nur zum Teil
nutzt Thr Hand-, Fu8- und Sprungakti-
onen zum Geprigle, bei dem Thr auch
einfache Combos anbringt. Massenweise
liegen Gegenstinde herum, die mit roter
Umrandung als Hilfsmittel hervorgeho-
ben sind: Steht Thr giinstig, firbt sich
diese griin, und mit e¢inem schnellen
Grift schnappt Thr Euch die niitzlichen
Helfer. Dann geht's wirklich rund: Nicht
nur mit MPs, Raketenwerfer und Berettas
feuert Thr Salven in die anriickenden
Schliigerhorden, auch mit dem Besenstiel
haut Thr den Gegnern eins (iber die

Roboter-Alarm! Wie bei horizontal scrolienden Pruglern
\ Ublich, wird auch die Energieleiste des Feindes eingeblendet. /
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Zweispieler-Action: Sowoh! Blut-Pegel
als auch Spieler-Kollisionen darft thr im |
Optionsmentl ausschalten, '

Riibe. Besonders witzige Einzelkimpfer
sprithen Haarspray in die Visagen, mit
dem passenden Feuerzeug verkokelt Thr
hartniickigen Terroristen den Kampf-
anzug. Habt Thr einen
Raum gesiubert. seht Ihr in
Zwischensequenzen den
Fortgang der Geschichte.
In kurzen Aktionssequen-
zen lauft Thr durch Giinge
und arbeitet Euch mit Hilfe
von Leitern nach oben:
Durch priizises Feuer-
knopfdriicken weicht Thr
dabei geistesgegenwiirtig
Gefahren aus, bevor es im
nichsten Biiro priigellastig
weitergeht. Mit Continues
(siche linke Randspalte)
setzt Thr das Spiel an der Stelle Eures
Ablebens fort. ch
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Witziges Polygon-Beat'em-Up
mit durchschlagskriftigen
Extras. Leider ohne Punkt-
zahlen und viel zu kurz.

-

Nach einem wuchtigen Schlag
schleudert’s den Terroristen mitten in die
Meute: Spal im Hochhaus!

Umsetzungen von "Die Hard Arcade” sind nicht geplant. "Die Hard Trilogy” von Fox Interactive erscheint demnidchst ebenfalls fiir den Saturn

SPIELS__PASS7000.
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Entwickler: Granite Bay Software = Software Design: Michael Posehn = Programmierung:
Don Hewitt, Randy Dillan u.a. = Grafik: Willy Aguilar, Valerie Couderc, Eric Holden =
Sound: Don Veca, David O'Neill

Soviet Strike

=hen die

Explosionen ta
in einen ‘

Rund um den Globus ist der 4 Umgebung ku

Frieden in Gefahr: Ob radika- ' Lichts

¥ le Kriifte nach der Macht streben oder
Terroristen ihre illusiondren Ziele mit
Bombenattentaten demonstrieren, oft
sind chirurgische Eingriffe in brandge-
fihrlichen Situationen das letzte Mittel,
um den Ausbruch eines Krieges zu ver-
hindern. Dies ist die Aufgabe des

"Strike™-Teams: Als Pilot eines modernen . R
Kampfhubschraubers beweist Thr in fiinf ¢ Krawallim Kreml: In

: ; e Za der letzten Mission kampft
umfangreichen Missionen kiihlen Kopf Ihr gegen radikale
und schnelle Reaktionen. Jeder Einsatz \__Putschisten in Moskau. )
ist in mehrere Untermissionen geteilt, die
alle auf einer Ubersichtskarte einsehbar
sind. Mit genauer Nachschub-Planung
(fiir Sprit als auch Munition) und in stin-
digem Kontakt mit Eurer Kommando-
zentrale bekiampft Thr feindliche Stellun-
gen, fangt Transportkonvois ab und
rettet gestrandete Verbindungspersonen
aus schwer bewachten Lagern.
Per MG, Hydra- und Hellfire-Raketen
legt Ihr ganze Gebidudekomplexe in
Schutt und Asche, ECM-Tiduschziele len-
ken feindliche Missiles von Eurem Rotor
ab. Findige Kimpfer entdecken sogar im
Gelinde verstreute Spezialwatfen: Doch
auch Panzergeschiitz, Maverick-Raketen
und Splittergranaten sind streng be-

arenzt. ft
Im Gegensatz zur Playstation-Version
konnt Thr auch einen "Easy”-Schwierig- nig: Die Trefferguote

keitsgrad einstellen: Eure Waffen richten Segner ist genauso |
mehr Schaden an, und der Sprit-Durst ier dadurch angerichtete
Eurer Maschine ist geringer. Doch selbst :
mit dieser Option leistet Euch der Feind chtend. Auch die
hirtesten Widerstand. ¢h pharisch wichtige

_ Electronic Arts Qualitat nicht mehr so gut
8 v s T E M lber. Wer sich gerne in ex-
' Saturn EhBFY | GERMERE.  ADH

e =

P i | s Y
Fesselndes Kampfhubschrauber- e
Epos mit dezent ruckeinder e

Grafik und Taktik-Einschlag, das
nur Profis in den Griff kriegen.

Andera Versionen
Die Playstation-Version wurde in MAN!AC 12/96 it 80% Spielspall bewertet.

JETZT rilel
VERIAUFLICH.

Diesen irren Snnwhnard -Trip
mit garantiertem Geschwindigkeitsrausch
gibt es ab sofort ganz legal und exklusiv auf Sony PlayStation:

Cool Boarders - Der Wettkampf auf den
abgefahrensten Brettern seit es Schnee gibt.

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.




Entwickler

Raven hat das
Fantasy-Bemetzel
1995 for
den PC entwickelt.

"Hexen”

Ravens erste 30-
Bemauer konntet
Ihr etliche lahre
zuvar im Echtzeit-
Rollenspiel "Shadow-
caster” erforschen.
das neben flussigen
Oungeons mit da-
mals noch neuar-
tigen Morphing-
Effekten glanzte.
Brund for den auf-
wendigen Grafik-
Zauber: Wahrend
Origins “Ultima
Underworld”-
Dungeans noch von
klassischer Polygon-
Struktur in die Knie
gezwungen wurden,
waren bei den
Raven-Oungeons
id’'s brafikmagier am
Werk — statt textu-
rierten 30-0Objekten
hat man Bitmap-
Flachen verbaut.
Das Resultat: Oie
Titel waren ahnlich
flott wie das indi-
zierte id-Vorbild und
stellten relativ
zahme Hardware-
Anforderungen an
den heimischen PC.

Entwickler: Raven, USA

Klassisch, simpel, schlagkréftig:
i Sind Euch die Mana-Punkte ausgegangen,
! packt Ihr in RPG-Manier die Axt aus,
steht nicht fiir ¢in

UM Besengeschwac

= Weiber, sondern ist der
Name einer diisteren Fantasy-
Welt: Das mittelalterliche Reich von
Raven Soft (siehe Randspalte) wird von
drei Erzschurken unterjocht — ein fieser
Chaoskrieger schleift Tag fiir Tag rebel-
lische Vasallen auf den Richtblock,
withrend sein scheinheiliger Priesterkol-
lege und ein Meister-Magier die Schiif-
chen mit klugen Reden liutern. Von
Machtgier getrieben, zichen die drei
unersittlichen Burschen zum Altar des

"Hexen”

er warziger

—
[}

Bosen und leisten einem garstigen Hol-
lenfiirsten den Treueschwur, Wihrend
die Fieslinge durch ein Wurmloch in den
Stindenpfuhl
den, fassen sich ihre

ihres Meisters gesaugt wer-
Untergebenen ein
Herz: Bevor die Tyrannen mit unbe-
zwingbaren Didmonenheeren nach
Hexen zuriickkehren, schicken al
Parteien ihre Champions in die Raum-

e drei

spalte — Krieger, Priester und Magier

Technisch hat "Hexen" mit Problemen )
| zu kampfen, daflr stimmt die

Spielspal3-Zubereitung. /

Andere Versionen

Ihr habt den letzten Sprung vermasselt und seid in eine Schlucht geplumpst: Kaum auf
dem Eisparkett gelandet, machen sich die zomigen Monstersoldaten (iber Euch her,

wagen den beherzten Sprung auf die an-  zerstiickeln oder Euer Magier mit Mana-
dere Seite und werden in ein dreidimen-
sionales Schlachtfest geschleudert. Aber
bevor sich Eure Recken zum Fight riisten
und den Monsterhorden tiichtig einhei-
zen, wird den heroischen Gemiitern ein
Strich durch die Rechnung gemacht:
Eure Helden werden Gberrumpelt, gefilzt

geladenen Energieblitzen um sich wer-
fen kann, mat Thr die schmierigen
Hollenwichter im Nahkampt erledigen:
Zuniichst vernascht Thr zweikopfige
Reptilien, Minotauren und Bratgeier

noch mit Fausthieben Waffen wie

Streitaxt oder Morgenstern sind das Ziel

und mutterseelenallein in ein feuchtes langwieriger Questen: Einmal fiindig ge-
Verlies gesperrt. Und die Moral von der worden, rammt lhr den Bestien Fure
Geschicht’: Thr wihlt einen Wunsch-

kiimpen und miifdt Euch im Alleingang

durch den riesigen Dungeon-Komplex

Klinge in den Wanst, miiht
Aufwirmmonster im Dutzend um und
watet durch klebrige Leichenberge. b
metzeln

Wiihrend Thr in den mei-
sten Ego-Shootern durch
Science-fiction-Szenarien
stdbert, hat Raven die
"Hexen -Gewolbe mit
Fantasy-Getier bevolkert,
spielerisches Randwerk
wie Fallen oder Puzzle-
Are: en gemdfs mit-
telalterlichem Plot auf me-
chanische und magische

Vorrichtungen beschrinkt:

Plattformen werden von

en Komplex ge-
hievt. Portale 16st Thr mit mystischen
Elementarschliisseln oder Ketten aus der
Verankerung. Auch Euer Waffenarsenal
hat man dem rauhen Schwertschwinger
Ambiente angepafit: Statt Maschinen-
gewehr und Raketenwerfer schultern
Eure Helden Bogen oder Armbrust. Aber
bis der muskulose Krieger seine Wider-
sacher mit einem magischen Wurtheil

-.1|thrl .r"d *r-r‘tru*‘nmel‘t dlt Eismonster
mit magischen EntladL lungen.

In "Hexen" ist die Hdlle los:
Stimmungsvoller Ego-Shooter
mit Rollenspiel-Dungeon und
Adventure-Artefakten.

Eine Saturn-Version erscheint in Kiirze
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Entwickler: KCET, Japan

S

beim niichtlichen "Road
Rage"-Wetthewerb quer durch Neo-
Kobe zu rasen. Diese Metropole hat's in
sich: Nicht nur, da® die Strafenplaner
bei wagemutigen Rampenkonstruktionen
Millionen Yen verpulvert haben, beim

Im Jahr 2045 haben japa-
nische Diisengleiter-Piloten

nichts besseres zu tun, als

Der Trip
clurch die Nacht,
den Ihr im gelunge-
nem Intro unter-
nehmt. zeigt Euch,
wie dynamisch das anschliefienden Kassensturz stellten die
eigentliche Spiel

hatte werden sallen:

Herren ein Haushaltsloch fest und be-
schlossen, teure Anschlufgstiicke zwi-
High-Speed-Rennen  schen den Sektionen wegzulassen und
iIm stimmungsvollen ! : i
Nacht-Ambiente
einer Mega-

Metropole.

er Tunnel baut sich in groben
Klumpen vor Euch auf und nimmt
jedes Geschwindigkeitsgeflhl.

statt dessen preiswerte Sprungrampen zu
bauen. Thr nehmt mit einem von acht
unterschiedlichen Diisen-Gefihrten am
Tumult teil und erreicht Spitzenge-
schwindigkeiten von tber 300 km/h.
Neben den tiblichen Rennen priigt [hr

Professionelles
Intro fir ein schwa-
ches Produkt: Leider
kein Einzelfall!

= | WOVANCE  COURSE 4

ALLENGING & TIGHT
URSE

OURSE SELEC

| T

32-Bit-Standard:
Nach dem Rennen & arrr e T A ™
veriolat I 8in — [ Vier Strecken sind im Angebot: Dieser

schmuckes Replay.

Kombinationen gespickt

Andere Versionen

hier ist mit schmucklosen Links-Rechts- ||

Euch im Zeitfahr-Modus
die Streckenlayouts ein
und fahrt um Bestzeiten,
wihrend Ihr beim "CPU
Battle” gegen nur einen
Konkurrenten um die
Wette rast. Auf vier
Strecken erforscht Thr
Steilkurven, Tunnels und

AMBESTLAP
LR L
LAPTIME
® 41 :38

Rampen rund um die futu-
ristische Mega-Metropole,

Dreher: Berdhrt Ibr nach scharfen Kurven die Bande,
schieudert es den Gleiter, ohne dal} lhr eingreifen konnt.

Einige der weiteren Kurven durchfahrt
Thr mit geschicktem Einlenken, andere

|
Viereckiger Tunnel mit scharfer ]
Rechtskurve: Steuert friihzeitig mit

der "Flapping”-Funktion ein!

sind fiir die konventionelle Steuerung zu

eng: Um nicht gegen die Bande zu don-
nern, aktiviert Thr mit den L/R-Tasten ei-
ne zusitzliche Kippfunktion: Euer Gleiter
stellt sich senkrecht und Ihr bewiltigt
die Kurven im 90-Grad-Winkel. Bleibt
Thr aber zu lange in dieser Position,
knallt Thr in die Bande. Besonders in der
Ego-Perspektive miifst Thr Euch erst lang-
sam an die zunichst verwirrende Sicht

gewoOhnen, benutzt Thr eine der zwei
Von-hinten-Ansichten, geht Euch der
Steuertrick etwas leichter von der Hand.
Ein nervoser Kommentator begleitet Eure
Aktionen. Schlagt Thr die Konkurrenz
aus dem Feld, darft Thr in zwei schnelle-
ren Ligen antreten, Beim Zeitfahren
kimpft Ihr gegen Eure eigene Best-
leistung in Form eines "Ghost Car”. ¢b

Muster von Dynatex, Tel: (0231,3375000

BESTLAP

B, 345 58

VAP T\ HE

IfeD - 26
H

f An den Checkpoints erhaltet ‘
| Ihr wie Ublich Bonus-Sekunden ‘
zum Weiterfahren,

8 YSTEM '
Playstati :

Schlappe Automatenumsetzung,
bei der miese Technik und man-
gelndes Konzept den SpielspaB
ruiniert.

: Am Streckenrand klappen
| desofteren Polygone weg; kommen
Gegner ins Bild, wird's langsamer,

Umsetzungen sind derzeit nicht geplant



Produzent: Stefan Poschuma & Dan McBrude = Design: Mike Upton, Adam Mock, Martin Bysh, Calvin Campbell u.a. = Programmierung: Stefan Poschuma, Eric
Randall, James Thomas, Tony Yin, Barbara Ott u.a. = Sound: Mark Kerr & Nelson Everhart

The Crow

erkreuz pirscht Thr Euch lotenschiidel auseinandernehmen,

iiber den 3D-Hinterhof an Mit dem praktischen Pawort

den gammligen Tiirsteher steigt Thr nach dem "Game

heran, der Euch grimmig Over” wieder ein. oe Trotz reich-

erwartet. Wollt Thr den
Feind tiberrennen, aktiviert

lich Filmmaterial

Oliver Ehrle 7 sus derm King-

Lhr mit dem Dreieck- Rar bt vorbild wurden alle

Button einfach die Sprint- Meppo _ 30-Welt ht £ FMV-Sequenzen
funktion; um einen Gegen- pruAkye las bearenzte Schlao [Bilder unten] mit
e stand aufzuheben, driickt A ' venia Freiraum fi Polygonen animiert
_ | Thr X, Kommt es schliefslich zum Kampf, . sthetis et s e e et enund anschiliefend
. [~ wird in die Duell-Tastenbelegung ge- e mit Scans aus dem

treftt lhr mehrere

= e R schaltet: Mit den Feuertasten tretet und vesentlich flotter und "Bealtickt” =. Realvorbild verziert.
ﬂﬁ Mit dem Kinostart des schlagt Thr den Raufbold zusammen, mi en'Levels mit Schuiwaffen und Blut- 0er Kinofilm “The
!' ﬁs zweiten Teils erreicht die einem eleganten Wurt gegen die Wand tzern. Mit dem Persoektivenwechsel Crow 2" l&uft Gbri-
Erstlings-Umsetzung die raumt Thr den Weg frei. Auf Furem Weg t indach Krahe Probleme. OBNS seit kurzem
MANIAC-Redaktion: Nachdem Thr  durch Hatenviertel und Lagerhallen fal- Akustisch ist's Mitte i} e auf deutschen
die animierte Nachstellung des Filman- len Euch Skinheads, Rocker und Martial- eulen traae. auf Digige: Leinwanden.
fangs bestaunt habt, beginnt Thr mit Arts-Experten an, die Euch auch mit c e

Eurem Polygonschliger vor dem Eingang — Waffen wie mit Baseballschliger, Hand-
einer Ublen Ganovenspelunke: Per Steu-

granaten, Pistole oder einem beinharten

Untoter Récher in 3D: Die Krdhe
priigelt flott und setzt auf
Waffen-Power, verwirrt jedoch
mit Perspektiven-Schlamperei. !

Andere Versionen
Eine Saturn-Version ist in Arbeit

PROGRAM

B0 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
z2usatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69,95*
Auch ohne Display und Is;g 1P‘|I;'|:|0?GHAM PAD

Synchmnie;ﬁr‘;rr!tesr\??;uz Das programmierbare Pad fiir Sony-
’ ‘DM 49 95* Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten

als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,

SV 461
ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe 19 95*

und all das im transparenten Gehduse. DM 69.95* Auch ohne Display upd-8ynchronfeuer unter der
' Art.-Nr, SV-46( DM 39,95*
o
SV 1101 =
PS ARCADE o e e‘ Schweiz: ABC SPIELSPASS AG

Bahnweg Nord - Postfach 25

imng CH-9475 Sevelen
GmbH - FarEast-Im port Tel, 081/750 10 00 - Fax 081/750 10 08

27404 en - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07 )
Osterreich: ABC SPIELSPASS
Vertrieb nur iiber den Fachhandel Grofhandals-GmbH
o o ="

: Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega8  Vorarlberger Wirtschaftspark
: SNES ist ein geschiltztes Warenzeichen von Nintendo A-68400 Gotzis/Osterreich
Sony Playstation ist ein geschitztes Warenzeichen von Sony . Tel. 055 23/56 510 « Fax 0 55 23/64 794

Top-Konsole fiir Sony-
Playstation.100% kompatibel
mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 99,95*

*unverhindliche Preisempfehlung




Produzent: Tony Zurovec = Design: Bruce Adams, Phil Wattenberger, Eric Willmar, Mark Vittec, Melanie, Yenawine = Programmierung: Tony Zurovec, Jason Ely =
Grafik: Joe Rabbitt, Matt Scibilia, Trey Hermann, Allan Zelsman = Sound: Todd Parson

Crusader: N\o Remorse

{ Inden Hallen stolpert Ihr Uber Lagergut, Blroraume und
A Laboratorien wurden abwechslungsreich mobliert.
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Origins
Brundungsvater
Richard Garriot sorg-
te Mitte der B0er
unter dem Pseudo-
nym “Lord British™
mit seinem Rollen-

"Wing Commander™ und

"Ultima”-Entwickler Origin
beschritt mit ihrem PC-

Schlachtfest "Crusader: No Remorse”

vor rund zwei Jahren erstmalig konven-
tionelle Action-Ptade: Ein Rebellen-
Soldner in feuerroter Stahluniform sto-
bert durch isometrische "Project
Overkill™-Korridore. Schalter, Laserfallen
und Computer-Terminals wurden von

spiel "Ultima™ fur
Furare. Nach vier
weiteren Episoden
mit antiker Spar-
Optik revolutionierte
der amerikanische
Entwickler 1941 die
Brafik-Beschichte:
In "Ultima B~ genos-
sen Rollenspieler
zum ersten Mal 256
Farben und durch-
staberten die
Rollenspiel-Welt
nicht aus traditio-
neller Vogelpers-
pektive. sondermn
detaillierterem
Oreiviertel-Blickwin-
kel. Auf “Ultima B
folgten die beiden
“Ultima 7 -Episoden
“Black Bate™ und
“Serpent Isle”. dicht
gefolgt vom Action-
betonten. aber nur
trage spielbaren
achren Teil. Wie die
RPG-Episoden

den Amerikanern zu Puzzle-Einlagen
kombiniert und fordern den futurist-
schen Kreuzfahrer mit ziinftigem Adven-
ture-Einschlag. Wie die robuster gebau-
ten Konami-Kollegen schiefSt Euer
Legioniir unschuldiges Konzernpersonal
tiber den Haufen — neben dentblutver-
schmierten Opfern missen Einrichtungs-
gegenstinde wie Spinte, Aktenschriinke,
Bliromobel und Grofirechner-Anlagen
herhalten — Kurz: Alles, was von einem
Fadenkreuz markiert wird, kann Stiick
fiir Stiick zerlegt, in Fetzen geballert und
in die Luft gesprengt werden. Egal, ob
Euer riistiges Iso-Sprite das Zielobjekt
mit herkoémmlichem Maschinengewehr

'\.hhh. ﬂ’ !’I o, —— .’A f-\
Ir/‘ Im Visier; Ehe der arme Konzernschiucker seine Waffe ziehen kann, habt Ihr Euer ks
Fadenkreuz justiert und eine Projektilsalve durch die Keviar-Weste geballert. J

und Plasma-Wumme bearbeitet oder
einen Sprengsatz in der Nithe montiert —
Sekunden spiiter fegt cine gerenderte
Pixel-Explosion durch die Korridore und
versengt unvorsichtigen Wiichtern die
Hightech-Implantate. Wihrend die
Konzern-Cyborgs lausige Schiitzen abge-
ben und nach dem ersten Schuf in eine
Blutlache plumpsen, sind die computer-
gesteuerten Uberwachungsanlagen der
bosen Buben ziemlich hartnickig: An
den Wiinden sind neben neugierigen
Robotkameras gelenkige Geschiitzstel-
lungen und Laser-Sperren installiert — ein
Schritt am Bewegungsdetektor vorbei,
und Euer Sprite wird von einer schmerz-
haften Schutzschildentladung durchge-
schuttelt. Abhilfe leisten das Studium der
Sicherheits-Terminals und ein akkurat
justierter Schufs: Aus dem zusammenge-

drangten Origins e s

A ( Eure fesche Kollegin bedankt sich bei
Technik-Innovation  \ixem Drink in der FMV-Bar fir ihre Befreiung-
\_ — leider nur im mickrigen Bildausschnitt. /J

"Wing Commander”
und die flussig
scrolienden “Ultima
Underworid™-Welten
die PC-5pieler zu

Die Maus-Steuerung
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1slschusse. Trotzdem sind allzu

I Online-Bestellservice mit Instant- :
\ Lieferung: Ihr verschleudert Eure erballerten }

Credits am Ausrlistungs-Terminal. )

v unzuraeichend aufs Konsolen-Jdoypad

wendet |hr Euer Sprite auf der Stelle oder verzichtet per

hektische SchuBwechsel sel-

U SENATR ten, vielmehr dominieren knackige Puzzles Eure Mission. Med-Kits und Munition sind
HaiOwWars- } verteilt und unterstutzen das anschauliche Zukunfts-Ambiente eher als eine
Aufristung. . ubertrieb nach herkommlichem Baller-Hezept Euren
Zerstorungstrie i fardern, konfrontiert Euch Origin mit einem clever

designten Auftrag nach dem anderen und

Andere Versionen

tigt such har
1t und laut; Flotte Te
che entschadigen Euch hin-

Robert Bannert

schmolzenen Spitzel stieben Funken auf
den Korridor — derweil marschiert Fuer
Cyborg zum Sicherheitskasten und deak-
tiviert die listige Alarmsirene. Erst wenn
Euch das schrille Geheule nicht mehr im
Ohr liegt, konnt Thr in den angrenzen-
den Komplexen gemiitlich nach 1D-Kar-
ten, Passierscheinen und Daten-Listings
forschen. Habt Thr alle Informationen
beisammen, lotst Euch der Rebellen-
Cracker "Wizard” zum Transporter-Beam:
Kollegen von der Widerstandsbewegung
schleusen Fure Pixelstruktur ins Versteck
zurtick, anschlieend plant Lhr per Karte
die niichsten Schritte. Einmal aus dem
verschwitzten Anzug gepellt, servt Thr
durch'’s Rebel-Net, tauscht Eure sauer
erballerten Credits gegen grofiere
Geschiitzkaliber ein oder marschiert ins
FMV-Biiro des Sergeants: Der wohlbe-
leibte Bursche kaut auf einer monstrosen
Havanna herum, mustert Euch abschiit-
zend und erklin die niichste von 15
Missionen. 1

Erhaltlich bei Dyvmatex, Tel: 0231/5373000

S P| EL S P A S S

CAUSALES

O SE R EE N E™

Origins Adventure-Action be-
sticht mit intelligenten Monster-
Leveln und spannendem Plot.
Achtung: Technisch schwach!

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.



Produzenten
Spieldesig
Programmierung

n, Keith Orr Entwickler Iguana Entertainment, USA

7, Jim Hall, Matt Campbell

ieblich, Marc Farly

PGA Tour ‘97

Batman
forever

gelesen: Mit den aus Film und Fern-
gegen waschechte PGA-

sehen bekannten Bataran
ks antretet — fiir Solo-Spieler

Haken, Bat-Granaten
rima Herausforderung. Bat-Krimskrams maltritiert Thr die

ik ist ordentlich, aber nicht cht und Ordnung

Feinde von
besonders hiibsch animiert, der Wie die Saturn-Fassung ist auch
e Liit'hl‘._ f 10N ein ]1':.'[“_'r'-x.'h..h -‘|.I\L'|'IL_'\
ine Sinn und Ver-
abohu der Mon-
Ubersicht floten,

- iRt ] ( ) ieren sich im Gedrin

M _\ Y Kawumm: Auch die

r @ Playstation wird mit der

Lmse
talpriiglers

ge me
Wie kaum anders 2t

station-Sounc
ten, hat sich raus: Selbst e

iib

Entwicklung

oen sich den Kauf der Iguana-

E ng schen Aut - 0 veimal. ch
n s ELsSPASS [ tickt. Wahlweise
‘W 3
Electronic Arts
. . s YSTEM
& Saturn

5 PASS

> (),

)/ /0

HERSTHELLER -~ _

L : ’ & L 'i
Robin und Batman auf, in neun aus- | FE Acclaim |

ladenden Hinterhof-Abschnitten Y S T _E M

Riddler, Two-Face sowie Hi - e Playstation

" Z IRKA-PREIS

=100 Mo
36% 4Q%

Routiniertes Update der legen- nrng, ( " Ambitionslose Low-Budget-

dédren Golf-Serie. Leider ohne Automatenumsetzung, bei der ]
3D-Ballflug und mit nur zwei spielerisch das blanke Schidger- |
Kursen. Prima Golfsimulation,

allein oder zu zweit machen sich

100 Mark

g rdentlich
l T aRAFIK|[ 80 D

=rmobeln, Mit Handse

chaften ihrer Scl

erinnert und §
Zd | 'II NET( ||_'§! Vi

schmutzigen Straenuntergrund auf-

Sony PlayStation

Ballblazer Champions

us 119,95 DM

aber keine Special-FX.

|
|
|

Andere Versionen

Die Saturn-Version wurde in MAN!AC

Nintendo 64

Chaos regiert. Auch "Batman"”-
Freaks lassen die Finger davon. 4’

li us 119,95 DM Wayne Gretzky H.  us 169,95 DM
g:;tg: I;'r?oz(her's us 119,95 DM Cruisin’ USA us 179,95 DM
Carnage Heart us 119,95 DM Kl Gold us 179,95 DM
Crusader: no remorse dt 99,95 DM Trilogy us 179,95 DM ’
I:Iestf‘uctiiﬂn Derby 2 dt 99,95 DM MARIO CART + PAD us 149,95 DM .
EXHUMED dt 89,95 DM | Jdleague Striker ip 199,950M  Ruhrorter Stralle 9 - 46049 Oberhausen
FINAL FANTASY 7 jp auf Anfrage News und Ankiindigungen: Fon: (0208) 8 23 27-41 und 8 23 27-42
Int. Superstar Soccer dt 99,95 DM NINTENDO 64 dt 399,95 DM ‘
Magic: The Gathering us 1 19,95 DM Mariolﬁa dt 179,95 DM SEGA Saturn
sl i A R Al 178,85 DM Blast Wind ip 119,95 DM
H Ad us 119,95 DM Shadows o.t. Empire dt 149,95 DM 119 95 DM
ercs Adventure L e Sy . e il v :
procc Wisenep © I e = ' Dead or Alive us 119,95 DM
i us 119,95 DM STARFOX jp 199,95 DM i 119.95 DM
e Hangene i : Die Hard Arcadge us ;
us 99,95 DM Wild Choppers jp 199,95 DM 98 DM
| e - DRAGON FORCE us 11
e T el e By % TERS MEGAMIX  dt 5 DM
PS\\;VEHSLAVE us 119,95 DM Rev Limit ip 199,95 DM FIGH e nasT E
le Figh us 119,95 DM — TUROK — dt 149,95 DM HEART 119.95 B
Puzz_ E Gg 139,95 DM  TUROK(ungeschnitten)ev 149,95 DM H_er'cs Ad_uentur'e us 9,95 T
ek # jp 139,95DM . t: King of Fighters 96 ip 139,
EAGEt i, >~ :ﬁ 13095 oM Ab sofort im Internet: q LOST VIKINGS 2 us ng.gg gm
e 4 : P e MANX T.T. us ;
M -
REbE'I A:"E'a'—"f- it ﬂ:; 1?232 gM WWW. f|vlngarts hot Mass Destruction us 119,95 DM
2;?32; us 119.95DM  |nfos-News-Hints-Screenshots Metal Slug in 1 1 3'9955’ gm
SDUL EDGE jp 139,85 DM g.T,u.he t:: b s
% : corcher :
i g 133.32 o ;09 Angebote: PSX oder Saturn Spider us 119,95 DM
Suﬁﬁien P s 119,95 DM piele ab 29,95 DM (auch Importe)!!t | SOVIET STRIKE us 119,95 DM
EME CRISIS jp auf Anfrage Tempest 2000 us 119,95 g::
Tobal No. 1 dc 89,95DM  Achtung: Tunnel B1 us 119,95
fibh Shin Den 3 Ay il Ladenpreise Flying Arts Flying Arts Flying Arts
WAR GODS us 119,85 DM 5 n ab- Im Forum Miilheim Im Isenburg-Zentrum EKZ Altenessen
konne Hans-Bockler-Platz 10  Frankf. Str. 168-176 Altenessener Str. 411
weichen!!!

Versandkosten per Post NN 9,95 DM, per UPS NN 15,- DM.
Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 15,- DM Bearbeitungsgebiihr zzgl. der entstandenen Kosten.lrrtiimer und Preiskorrekturen vorbehalten!

45468 Milheim/Ruhr
Tel. 0208 / 384362

63263 Neu-Isenburg
Tel. 06102 / 327787

45329 Essen
Tel. 0201 / 8379871
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3D-Contra:
Aus der Verpackung
purzelt Euch eine
faltbare Folienbrille
in die Hande. denn
im Optionsment
darft Ihr einen 30-
Modus aktivieren.
Oas Prinzip ist uralt:
Mit der blauen bzw.
roten Brillenfolie
nehmt Ihr das
flackernde Fern-
sehbild guasi
links/rechts ge-
trennt wahr.
Theoretisch fafit
das Gehirn die
Wahrnehmungen zu
einem Bild zusam-
men - schon
schiefdt Ihr in 30.
Trotz einiger
Kontrast- und Farb-
regelungsversuche
hatte MANIAC wenig
kaum dreidimensio-
nalen Durchblick —
lediglich die Augen
schmerzten nach
wenigen Minuten.

Entwickler: Appaloosa Interactive, Ungarn = Produzenten: Jason Friedman, Mark Porwitt (Konami), Mike Gallo (Konami) = Spieldesign: Laszlo Szenttornyai,
Zoltan Gyorfl = Programmierung: Jozsef Molnar, Attila Kristof, Attila Asztalos = Sound: Attila Heger, Szaboles Toth, Attila Dobos, Andras Magyari =
Grafik: Arpad Balku, Andras Bakai, Tamas Csige, Gabor Matheika = 3D-Maodelle: Daniel Mecs, Tamas Domonkos.

Lontra - Legacy of War

(" Nach der Explosion fallen meist noch
kleinere Polygon-Trimmer herunter:
I Geht besser sofort in Deckung!

Psychedelischer Him-Boss: Durch eine
Mit unserem Preview in —| pulsierende Schédel-Hulle geschutzt, ist er
\_am besten mit Suchlasern zu knacken. /

Ausgabe 12/96 wurdet Thr

bereits vorgewarnt: Grauen-

% Der Skorpion ist w:eselﬂim_f.. d_urch \
! : wenige Treffer kippt er aber auf den L
Meter ein Monster st ppL. Herumflie- v\ Ruckenpanzer und k&Rt Euch passieren. /

erregende Gen-Mutationen
und auerirdische Monster greifen
auf breiter Front Neo-City an. lhr pfeift
einen von vier S6ldnern herbei, die sich
in Bewaffnung, Schnelligkeit sowie Her-
kunftsplanet unterscheiden und legt

neben gemeinen Mutanten alle paar

gende Adler-Symbole schiefdt Thr im
Sprung ab, um Euer Arsenal mit einer
neuen Wafte zu bestiicken. Mit Eurer
zweiten Spezialfertigkeit duckt Thr Euch
unter feindlichem Feuer. Ansonsten ver-
sucht Thr mit panischem Ausweichen

des gnadenlosen Monster-Scharmiitzels
oft nicht, wenn Euch ein Leben abge-
zwackt wurde. Habt Thr alle Leben ver-
braucht, konnt Thr per Continue am
Level-Anfang erneut einsteigen. Schafft
Thr einen der sechs Abschnitte, diirft Thr
den aktuellen Stand an Leben und die
verfiig
Um nicht bei jedem Schlenker das Ziel

alleine oder zu zweit gleichzeitig los.
Zwar hat jeder Soldat eine gemeinsame
Standardwalffe im Tornister, doch hin- dem Geschoihagel zu entgehen. Von
der hohen Zah
nicht tiuschen lassen: Bei jedem Kugel-
oder Feindkontakt schreit Euer Alter Ego
kurz auf und Thr seid fiir etwa eine
Sekunde unverwundbar, Das Spiel liuft
aber weiter, und so merkt lhr im Eifer

an Leben solltet Thr Euch

sichtlich der Zielsuchsysteme gibt es
wichtige Unterschiede: Schnelle Laser

yaren Continues auf Karte sichern.

zu verreiflen, implementierten die Ent-
wickler eine wichtige Waffen-Verriege-
lung: Mit der "R1"-Taste fixiert Ihr Eure
Feuerrichtung, um beim Vormarsch ge-
zielt anrlickende Mutanten zu treffen, ein

erneuter Druck gibt die Sperre wieder

/" Als Euer Kahn hier 3
stoppt, ahnt Ihr noch nichts
\ Béses..,

etwa sind in der
Vernichtungswirkung
langsameren Raketen un-
terlegen. Mit neun Leben
1 l Ir ] h “ ~[1Fes e ———— ” - ~
und nur einer Schnellfeuer ..doch Sekunden spater erhebt sich ) ¢

watfe ausgertistet stiirmt Thr in die be- — der dimpelnde Unrat zu einem
aggressiven Miill-Monster!

Im Dschungel solitet lhr EEs:eben -"|
Sachen packen und abhauen: Ein |

reits verwistete Ruinenstadt, wo Fuch Tiefflieger wirft Napalm-Bomben ab!

vE manchmal 5

Multitasking: Vernichten, schnelles
| Ausweichen, Springen und Aufsammeln
sind permanente Anforderungen!

nat die |onart gewechseit




Der letzte Einsatz: Auf einem Mikro-
Asteroiden bekampft lhr stérrische
Lava-Wirmer.

frei und Ihr schiet in die jeweilige
Laufrichtung. Per Taste wiihlt Thr auch
die jeweils aktive Waffe an und werft
eine der raren, aber wichtigen Smart-
Bomben zwischen die Mittel- und End-
gegner. Die Marschroute ‘dndert sich
stindig: Habt Thr einen bestimmten
Punkt erreicht, dreht sich die imaginire
Kamera um das isometrische Blickfeld
und das Scrolling wird in einer neuen
Richtung fortgesetzt. Simtliche Gebiude,
Hiigel und Kreaturen auder den herum-
wuselnden Mini-Gegnern sind als detail-
lierte Polygonobjekte gestaltet.
Vernichtet [hr eine Geschiitzstellung, ein
Rieseninsekt oder eines der zahlreichen
anderen Monstren, fliegen Euch in impo-
santen Effekten die Triimmer um die
Stiefel, wihrend dezente Lichteffekte die

Explosion erleuchten. Doch nachdem Ihr

die Stadt-Invasoren in die Holle ge-
schickt habt, geht der Alptraum erst rich-
tig los: Thr kiimpft gegen Rieseninsekten

-~

und Tiefflieger im Dschungel, absolviert
eine nervenaufreibende Flogfahrt, bei
der IThr von Riesenschlangen und Miill-
monstern attackiert werdet und landet
schlietlich in der komplexen Gebirgs-
festung der Invasoren, die {iber schein-
bar unbegrenzten Nachschub verfligen.
Feuert Thr 6fters in die am Wege liegen-
den Gebiude, geben provisorische
Tiiren nach und Ihr findet Bomben,
Waffen oder ein dringend benétigtes

Extraleben. Den Schwierigkeitsgrad
justiert Thr in drei Stufen, doch schon die
simpelste Einstellung verlangt Euch

Ein zaher Brocken: Der kre
durch eine Level-Pa

sahnliche Kriecher in der Gebirgsfeéﬁung begleitet Euch
ssage und erweist sich dabei als trickreicher Gegner.

Panzer-Attacke: Sobald Euch der |
| Fahrer sieht, versucht er Euch
frontal zu rammen!

Andere Versionen

MTIa_ngem Hals beschnuppert Euch X
der Endgegner des dritten Abschnitts: |

\_ Die Schildkréte speit auch noch Feuer! )

Nach dem FloB-Ausflug Uberquert Ihr eine Zwischengegner-Sequenz auf einer
Hangebricke. Von flinf Bossen in Folge geschwécht, erreicht Ihr dieses Monstrum...

schnellste Reaktionen und genaue
Levelkenntnis ab. ¢h

Muster von Dynatex, Tel.: 0231/5575000

Abschuf3: Nach der furiosen Ex_blosion
fungiert das Raumschiff als Briicke (iber

den Lava-FluB

Spinnen-Recycling: In der virtuellen
Zone tretet Ihr gegen bereits besiegte
Bosse nochmals an.

Furioses Actlonsplel mit
Frustgarantie, das nur strecken-
welse dle Faszination alter
"Contra”-Werke aufblitzen I&Bt.

e (87

Eine Saturn-Umsetzung erscheint kurz nach der Playstation-Version

Waren de

"Contra”-Vorganger
noch in bersicht-
licher 20-Technik
inszeniert. so MOBt
Ihr Euch jetzt mit
isometrischen
Kameraschwenks
anfreunden. Kennt
Ihr die vorgegebene
Marschroute nicht
auswendig. werdet
Ihr beim Ausweich-
Manover manchmal
vom Kamera-
Scrolling Uberrascht.
Auch beim isometri-
schen Behapfe auf
schwebenden
Steinplatten und
zwischen Flofd und
Ufer-Boschung tre-
ten Steuerprobleme
auf. Nicht immer
profitiert der
Spielspald von auf-
wendiger Polygon-
Optikl!



Trotz nBa-
Lizenz sind nicht
alle Basketball-
Profis vertreten.

Dies kennt Ihr be-
reits aus den ande-
ren NBA-Titeln und
ist auf spezielle
Lizenz-Verein-
barungen von
Megastars wie
Michael Jordan
zuruckzufahren.
Allerdings tut dies

L] .
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dem Spielspafl

keinen Abbruch und
so halt sich unsere
Enttauschung in
Grenzen. Hart-
gesottene Cracks
basteln sich sowie-
so ihren eigenen
Super-Ounker.

Jahresturnus -

Entwickler: Sony Computer Entertainment Europe, GB

Ein halbes Dutzend Perspektiven sind
jederzeit wahrend des Spiels anwahlbar: |-
Allerdings muBt Ihr dazu ins Pause-Mentl. /

Vor einem knappen Jahr
tiberraschte Sonys englische
Entwicklungsabteilung mit
einer fabelhaften Basketball-
Simulation: Der Frischling . Total
NBA® zeigte etablierten Sport-Serien von
EA & Co, daR die Regeln der ur-amerika-
nische Sportart auch auf der Insel be-
kannt sind. Jetzt legt Sony nach und
beschert uns die tibliche Fortsetzung im

rassend mit der Endung Wer seine Spieler zu eindrucksvollen
Dunkings verleiten will, dribbelt mit gedriick-

tem Turbo-Button und wirft aus vollem Lauf. |

‘97 tituliert.
Allerdings hat sich gegen-

tiber dem Original nicht
allzu viel getan — was je-
doch dank den Qualititen
des Erstlings keine
Kritik impliziert. Bis zu
acht Dunking-Cracks treten

arsche

zu Freundschaftsspiel, Liga
oder Playofts an, schauen
den millionenschweren
NBA-Stars via Miniatur-
Bildchen in die Augen und
wechseln je nach Laune

die Formation. Wer will,
konstruiert gar seinen

( Wenn das mal kein Offensiv-Foul war, Wahrend sich der
Verteidiger am Boden [Gmmelt, dunkt der Angreifer ein,

eigenen Super-Spieler und
baut ihn in sein Lieblings-Team ein, Sind all’ diese Fragen geklir, zoomt die
Basketball-Arena in den Mittelpunkt.
Jetzt miit [hr Euch nur noch fiir die

Wiihrend bei den Spiclmodi ,Arcade”
und ,Simulation® die Parameter schon
vorjustiert sind, LSt Euch die Einstellung
LCustom* freie Hand: Fin Dutzend
Features richten sich nach Euren
Wiinschen. Gelten die Begrenzungs.

richtige Perspektive entscheiden und der
Schiedsrichter pfeift die nichste Partie an
~ ein ausverkauftes Stadion mit entspre-
chender Kulisse samt motiviertem
linien des Spielfeldes? Wie werden Fouls  Online-Kommentator ist garantiert.
geahndert? Ist der Turbo-Button aktiviert?  Wihrend eines Matches kommt Thr
Werden Spieler miide? grofStenteils mit den vier Feuerknopfen

T

CHICAGO

g
!

BOSTON GuaR

SO ERRD A FHT

Andere Versionen

Der Hallenboden sieht fantastisch
Die Spieler werfen Schatten und auch die
Deckenbeleuchtung spiegelt sich

zurecht. Im Angrifl sind sie mit Passen,
Werten, Turbo und Special® belegt:
Letzteres steht fiir eine individuelle

Fertigkeit des gerade aktiven Spielers
Auch in der Abwehr begleiten Euch die
konventionellen Kommandos Blocken,
Ball stibitzen und Spieler wechseln,
Statistiken werden bei Spielunter-
brechungen automatisch angezeigt. sind
im Pause-Ment jedoch auf Knoptdruck
verflighar. Doch Vorsicht, allzu langes
Analysieren wil
Partie konnte den Mit- bzw. Gegen-

wend einer laufenden

spieler zu aggressiven Aktionen verlei-
ten... mg

!
Erstklassiges Basketball mit

cooler 3D-Optik und allen wich-
tigen Features. Jedoch wenig

Unterschiede zum Vorgédnger.

Umsetzungen sind keine geplant, Der Vorganger wurde in MANIAC 4/96 mit 81% Spielspal getestet
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Entwickler: East Point Software, GB

Pech fir de
vier Nachkommen
der ehemals jugend-
lichen Hapf-Helden
Bub und Bob: Zehn
Jdahre nach der
Verwandlungs-
Odyssee der Eltern
werden jetzt auch
die Kinder in's
Blasen-Reich ge-
hext. Als Schuppen-
tiere mussen sie
den langen Weqg
zurtick in ihre Welt
antreten...

Achtung, Endgegner: Den vorlauten
Clown vermabelt mit Extra-Blasen,
die in Flaschen herumstehen.

™

Bub und Bob in Néten: Zwar
gelang es den beiden Ben-
gels, in ihrer Drachenform
den bosen Kapuzenmann zu
schlagen ("Bubble Bobble”, "Bust a
Move 27), doch der Unhold schwort

Rache. Seine neueste Schandtat; Er ver-
hext die Sproslinge der beiden und
schickt sie in die "Bubble Bobhle™Welt,
die aus einer Vielzahl von bildschirm-
grofien Plattform-Konstrukten besteht,
Wie beim beriihmten Vorginger fangt
Ihr Eure Feinde in Blasen ein und bringt
diese mit Euren Hornern zum Zerplat-
zen. Je mehr Blasen Thr auf einmal auf-
[6st, desto mehr punktetriichtige Bonus-
Friichte ergiefsen sich tber Euch. Mit
diversen Bonbons erweitert Thr dartiber-
hinaus Eure Blasen-Feuerkraft, getibte
Spieler schweben auf den eben geblub-
berten Blasen quer tiber den Bildschirm

Die vier Sproi-
linge werden verzau-
bert. Jeder Saurier
| hat eigene Starken. |

J

o -
[ Mit den Tornado-Blasen erwischt Ihr die
gefangenen Winzlinge: Zerplatzt sie
einfach in nachster Nahe,

RRBBRRL 1FORAR RRBBR®
T RB B R

1 R

f Sobald Ihr eine Welt durchblubbert \

60 & G

habt, wahit Ihr den nachsten Abschnitt:
Wandert einfach in die entsprechende Tur,

-

dringen stoppen: Den dicken Kerlen
heizt Thr mit speziellen Blasen ein, die
auch in gewohnlichen Levels hiltreich
sind. Blitz-, Feuer-, Regenbogen- und
Wasserblasen geben nach dem Platzen
ihren Inhalt frei und dienen als Waffen:
Blitze schiefsen horizontal
tiber den Bildschirm,
wihrend Regenbogen auf
den herumwuselnden Boss
unter Euch prallen und
ihm Energie abziehen, Die
vier zur Wahl stehenden
Putzig-Saurier unterschei-
den sich hinsichtlich ihrer
Laufgeschwindigkeit sowic
Schnelligkeit und Weite
der Blasen. Im Gegensatz
zum Vorginger konnt Thr

{ Leider haben die animierten Hintergrundbilder den
Nachteil, daB Ihr manchmal die Orientierung verliert. p.

\"-]__ nach dem ersten Abschnitt
und bei den Zwischen-

und bringen sich so in eine bessere
Schuposition. Jedoch hat sich auch
einiges verindert im "Bubble Bobble'-
Land. Zum einen siedelt sich eine Viel-
zahl neuer, knuddliger Drachentoter in
den Abschnitten an, zum anderen beher-
bergen die Plattform-Komplexe nun
auch eine Anzahl gefihrlicher Bosse, die
in schoner RegelmiiSigkeit Euer Vor-

i SRS 2 RO
SRR
ATA s.\vﬂ.‘k\ﬁ
ATN BT DRDE

" Diamanten-Fieber: Im Bonusraum )
[ sammelt Inr Glitzersteinchen im Wert von ]_
vielen hunderttausend Punkten!

nangen

n snderes Mal konnan sich

» Plactformfall

reien. Schliimmer nc

-

Reiz von "Bubble Bobble" verspliren wil
greift zum Acclaim-Doppelpack mit dem brillanten "Bainbow Islands”, nur un
heilbar Blasensuchtige werden mit dem Nachfolger Spafll haben. Der

Charme des Ormginals wird hier nur stellenweise erreicht. m——"

Andere Versionen

Bossen Euren weiteren Weg wiihlen,
Steuert Euren Saurier einfach in die ent-
sprechende Tiir, um die nichste Welt zu
bestimmen: Thr besucht das Spielzeug-
land, Wolken-Abschnitte, Technik-
Zentren sowie Taitos "Darius™ und
"Space Invaders™-Szenarios. Begrenzte
Continues helfen Euch auf dem be-
schwerlichen Weg zum finalen Bose-
wicht. Wie gehabt durfen sich auch zwei
Spieler zugleich di€ lohnenden Extras
und leckeres Video-Obst gegenseitig
abjagen. ¢h

MiBig aufregendes Update des
Geschicklichkeits-Klassikers:
Der SpaB leidet auf Grund ideen-
loser Levels und dréger Musik.

Umsetzungen sind nicht geplant. Die Compilation "Bubble Bobble & Rainbow Islands™ gibt's fir beide 32-Bitter.



Entwickler NuFX
Produzenten Stanley Chow, Sam Nelson
Programmierung John Slegesmund, Ed Hellesen
Grafik Dave Pasciuto, Mike Smith, Ken Thurston u.a.

Produzent Extended Play Productions
Entwickler Rage Software, GB
Gratik David Adams, David Demaorest
Sound Chris Taylor, Omar Al-Khafaji

Sound Brian Schmidt, Traz Damiji

B

ﬂ-\ 1 Zum AbschluR der EA-

Sports-Serie auf dem
i 'I‘ Super Nintendo haben
sich die "NBA Live”

noch mal ins Zeug gelegt: Die 97er-

-Entwickler

Fassung wirkt engagiert, bietet
neben den umfassenden Optionen
der letzten Variante Trainingsspiel-
chen auf einen Korb — wahlweise
"3 gegen 3", Auch
grafisch hat man erwas an den Bit-
map-Animationen gefeilt, die liehe-

"2 gegen 2" oder

volle Meni-Priisentation orientiert
sich an der hervorragenden Playsta-
tion-Version,

Live “9y

"NBA”
"FIFA”
nebenan, sodaR die ganze Spiel-

Glucklicherweise komnit
technisch besser zurecht als

design-Pracht nicht im Scrolling-
Geruckel untergeht. Lediglich der
Sound hinkt qualitativ hinterher.
Wer auf Basketball steht und kei-
nen Zugriff auf 32-Bit-Konsolen
hat, der ist mit "NBA Live ‘97" gut
bedient. Als einzig ernstzunehmen-
der Konkurrent schwingt sich Kon-
amis actionreicheres und grafisch
"NBA Give'n Go”
zum Slamdunk auf. Die Options-
"NBA Live”
doch nicht zu bieten,

imposanteres

vielfalt von hat es je-

mg

SPIELSPASS

Durchaus sympathisches 97er-
Update der legendiéren Basket-
ball-Reihe: Jetzt mit Spiel auf
d einen Korb, verbesserten

(79%)

rirA Soccer ‘97

F\-| Diesmal hat EA die Ent

‘i wicklung ins Mutter-
‘ land des Fufiballs aus-
gcl.lgul. doch technisch hinkt

"FIFA 97"

So elegant die Bitmap-Animationen

noch immer hinterher:

der Spieler auch sind, selbst im
Hallen-Modus mit nur sechs
Kickern pro Team kommt Euer
Super Nintendo aus der Puste,
sprich: das Scrolling ruckelt. Dabei
hat man sich durchaus Miihe gege-
ben, die 97er-Fassung inhaltlich zu
verbessern. Die Prisentation wirkt
einen Tick liebevoller, die Hallen-

Partien versprechen ordentlich Ban-
den-Action, Steuerung und Spiel-
zige wurden dezent verbessert

und auch der Sound klingt dynami-
scher.

"FIFA"-Freaks ohne
Aussicht auf 32-Bit-Equipment

Uberzeugte

kommen um diese (letztmalige)
Neuauflage kaum herum, Otto-Nor-
mal-Spieler sind mit Konamis
brillantem "
Soccer Deluxe”

[nternational Superstar
nach wie vor besser
dran. Dort stimmen nicht nur Steu-
erung und Spielintelligenz, auch
"ISS Deluxe” auf

dem 16-Bit-Thron. mg
(75% )
Arts

technisch thront

SPIELSP.&SS

tronic

B Solides 97er- Upﬁate der
Langzeit-Serie: Jetzt mit Hallen-
Modus und verbesserter Optik.

Allerdings sind Scrolling und

Animationen - und Shag O'Neil! Baliflug immer noch rucklig.

Die 96ar-Fassung wurde in MANIAGC 1/96 mit 80% getestet (heute abgewertet auf 75%). Auf der

Die 96er-Fassung wurde in MAN!AC 1/96 mit 77% getestet (heute abgewertet auf 71%). Aul der
Playstation erhielt "NBA Live '97" 81% Spielspal, die Saturn-Fassung erscheint in Kiirze

Playstation erhielt "FIFA '97" B4% SpielspaB. die Saturn-Fassung erscheint In diesen Tagen
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BLAST CORPS us
CRUISIN' USA us
MARIO 64 us
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MARIO KART + PAD Jp
TRILOGY us
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NHL POWERPLAY DT
NAMCO MUSEUM 2 DT
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RELOADED DT
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SATURN,PLAYSTATION
NINTENDO 64, SN, MD,
NEOQ GEO CD, MANGA,
LASERDISC, HEIMKINO

MEGAB®INK

TEL. 0941 - 99 8376 / FAX - 94 93 25
SEGA SATURN PLAYSTATION

Tomb Raider dt. 99 .- Rage Racer a.A,
#l Dragon Force us 119.- Perfect Weaponus 109.-
Blam Machineh. dt. 79.- Soul Edge a.A.
Dark Saviour us 119.- Warhammer !!! us 79.-
Worldwide Soccer a9.- | | Fox Hunt us q9.-
Batman Forever 99.- Project Overkill 79.-
Virtual On [l us 99 - Jet Moto us 99.-
Fight. Megamix 119.- P. Samp. Tennis dt. 79.
Tashinden URA Toshinden 3 aA.
Area 51 us Spot goes to Hollyw. 119.-
Daytona Champ. dt. Blam Machineh, dt. 79.-

ab Marz in dt. erhaltlich ! :
8 Nintendo 64 Grundgerat
Super Mario 64, Filotwings
Waverace, Cruisin USA,
Joypads, RGB - Kabel ...

GAMES - ANGEBOTE :
Super NES ab: 29.-

Mega Drive ab: 29.-
Gameboy je St : 19-
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pegen 3.- (Bfmk.)

MEGABOINK : Home Entertainment m @
gleich anfordern
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PLAYSTATION HARDWARE
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MEMORY CARD 360 SLOT 89,90 DM
NE G CON 77,90 DM
PAD SONY 44,90 DM
PREDATOR GUN 79,90 DM

Neu ! Neu ! Neu !
Gesamt -Katalog

Versandkosten per Post NN 9.90 DM.
Irrtimer und Preiskorrekturen vorbe-
halten.

{hei Regenshurg - Autobahnausf. Pentling )

Umbau PSX Multinorm 69,- DM - Multinorm PSX 459,- DM




Ladepausen- ‘
Flller: Gelingt Euch
die Losung des
Verschiebe-Puzzles
innerhalb weniger
Sekunden (fast un-
maglichy, erhaltet |hr
mehr Waffen und so-
gar einen Level-Warp!

Mit der hirris-
sigen Hintergrund-
geschichte van
"Starwinder” [unbe-
kannte Wesen bau-
ten die Weltraum-
Schienenbahnen
aus ominasem
Anlafl. in jeder Bahn
wurde ein "Star-
sphere”-Splitter ent-
deckt] befindet sich
Mindscape in guter
bBesellschaft: Seit
jeher muten Firmen
dem Spieler peinli-
che Stories zu. Atari
etwa erklarte die
"Super Breakout”-
Mauer als interga-
laktisches Hindernis,
an dem das Raum-
schiff des Spielers
(sprich: der Ball]
abpralitl

Die Star-Sphere
ist die ultimative
Trophae flur den

| "Starwinder"-Sieg. |

Konzept: Andrew Iverson = Spieldesign: Andrew |verson, Louis Johnson, Henrik Markarian, Nathan Rose, Mark Flitman = Produzenten: Nathan Rose, Mark
Flitman = Grafik: Tom Howell, Louis Johnson, Anne Marie Arbatuski = Sound & Musik: Sam Powell, Joseph Kolkovich

Starwinder

" Wie in der Achterbahn: Haarstraubende "‘,
‘ Schienen-Verlaufe kindigen sich oft l
in Form harmloser Kuppen an,

Vor Millionen Jahren baute
eine bis heute unbekannte
Rasse 40 Schienenbahnen in

[

Lebensformen der Neuzeit trotz hefti-

die Weiten der Galaxis. Da die

gem Griibeln den Zweck dieser Aktion
nicht erforschen konnten, entschlof man
sich, die brachliegenden Gleise als inter-
galaktische Rennstrecke zu nutzen. Als
Newcomer Connor Rhodes nehmt [hr es
mit schleimigen Aliens auf, die nur da-
raul warten, Fuer Schiff in Stiicke zu
schiesen: Waffeneinsatz in Form von
Raketen, Hitzesuchern und Schienen
bomben ist nicht nur erlaubt, sondern
auch unbedingt notwendig, wollt Ihr den
Render-Scheusalen Eure Diisen zeigen.
Trifft Euch eine der Gegner-Sprengsiitze,
wird Euer Schiff vollig aus der Bahn ge-
worfen und muf$ erst zeitraubend wieder
an die Strecke herangefithrt und mit den
L/R-Tasten um die eigene Achse gedreht
werden, so dafs Thr wieder Schienen un-
ter dem Gleiter habt.

In den Rennen macht Thr Euch eine
mysteriose Besonderheit der Renn-Ober-
fliche zunutze: Zwar ha

it Thr volle

Feuer frei: Getroffene Konkurrenten
bendtigen einige Sekunden, um
sich zu erholen,

Hilfe einer galaktischen Sportschau
bleibt Ihr tiber den jeweiligen Gemiits-
zustand Eurer Kontrahenten auf dem
laufenden: Der seltsam statisch drein-
blickende Render-Moderator Barlow
Lenz hat keine Angst, auch kriegsliister-
ne Choleriker wie Cyborg Ko-Axe 7u
interviewen. Nach jedem Rennen sichert
Thr auf Card, im Zeit-Modus startet [hr
auf allen bisher erreichten Strecken zur

beschleunigun arkes Modell aus.

Bewegungstreiheit im Raum, doch je Hundertstel-Sekunden-Jagd. ch

niher sich Euer Gefihrt an den roten Muster von Dynatex, Tel.:0231/5575000
Schienen befindet, desto schneller wird

es. Doch es entpuppt sich als gar nicht

leicht, dem Streckenverlaul zu folgen:
Halsbrecherische Achterbahnkurven,
spiralformige Tunnels und gelegentliche
Asteroidenfelder zwingen Euch stindig

7 Nur nicht die Orientierung ve

C eren: In Tunne
mit den L/R-Tasten nahe am roten Gleis k

zu panischen Flugmand-
vern. Doch nicht immer
miifst IThr dem Weg penibel
folgen: Bei ausladenden
Kurven driftet Thr durch
den Raum zum Anschlufi-
stiick und spart trotz ver-

ringerter Geschwindigkeit
cinige Sekunden. Habt Thr
Gliick, stobert Thr auch ein

Ungliicklicher "Wipeout"-Clone,
der trotz spielerisch guter
Ansiétze mehr fiir Frust als fir
RennspaB sorgt.

Warp-Feld oder eine La-

dung zusitzlicher Raketen

aul. In zehn Quadranten

der Galaxis Ainden die
Wetthewerbe statt, mit

Andere Versionen

Der gutmiitige

amusiert 1 dann koniglich, "

verhiert..

Umsetzungen sind nicht geplant



Entwickler NMS Software, GB
Produzent Richard Chafiells
Spieldesign & Grafik Steve Beverley, Jon Harrison
Programmierung Chris Urghart, Glenn Benson
Sound Mark Cooksey, Tommy Tallarico Studios Inc

Tilt!

Entwickler Capcom, USA

ling lernt Ihr die verschiedenen

l]q 1SO0REVS

etwas Abwechslung, ein ziinftiger

BT 02000

Targets und Loops aus der Nihe Zweispicler-Modus sollte im hori-
kennen, Seid Thr mit dem Layout
vertraut. spielt Thr in der tibersicht-
lichen 3D-Ansicht wie in der Spiel-
halle. Leider bleiben die atmos-
phiirischen, aber kurzen Hinter-
grundmusiken auch bei dramati-
schen Multiball-Situationen immer

zontalen Priigelgewerbe jedoch
nicht fehlen. Dieses Manko merzen
auch die versteckten Bonusriume
nicht aus, Waffen wie Nunchaku
oder Handgranaten existieren nicht.
Obendrein gehen Euch die Dudel-
melodien und dumpfen Digihand-

"Roadking USA": Unternehmt i
per Stahlkugel eine rasante Autofahrt }»'
quer durch die neue Weit! /

N

Mit "Tilt!" erwerbt Ihr
ein ganzes Flipper-Sor-
timent: Die Geheimnis-

se von sechs Tischen war-

ten daraut, von Fuch entdecki
zu werden, Vom Chicago der Pro-
hibition ("The Gangster”) tiber
unheimliche Gruselgemiuer ("The
Monster™) bis hin zur flotten Ameri-
ka-Rundtahrt ("Roadking USA”)
filhrt Euch die Thematik der Auto-
maten-ihnlichen Werke., Neu ist die
Moglichkeit, jederzeit zwischen
zwei Perspektiven wiihlen zu kon-
nen. In der uniibersichtlichen, aber
detaillierten 2D-Ansicht mit Scrol-

Andere Versionen

gleich, und die teils winzigen Ziele

verlangen nach einem grofden Mo-
nitor, Ansonsten iberzeugt Euch
“Tilt!" mit gelungener Kugelphysik

- Spielhallenflipper-Fans greifen zu,
Freunde von Special-FX-Flippern
spielen probe. ¢h

Gehaltvolles Pinball-Sortiment,
bei dem Ihr zwischen 2D- und
3D-Ansicht wechseln dirft.

4 Schwacher Sound triibt den
guten Eindruck.

Die Saturn-Version wurde in MAN!AC 11/96 ebenfalls mit 77% SpielspaB getestet

Amerikaschild als Wurfgeschol: B
Mit getimten Dauerfeuer haben Euch
\_Endbosse nichts entgegenzusetzen, /

kanten bald aut die Nerven, die
gelegentlich eingestreuten Special-

FX wie siuselndes Wasser im Hin-
Panik in Marvel-City:

= =
Halunke Adam War-
‘ lock will mit den sechs

magischen Gems die Welt er-

tergrund wirken ebenfalls unspek-
takuliir, Wenigstens habt Thr nach

jedem Level die Moglichkeit, via
Paswort zu speichern. oe

obern, Thr vermobelt seine Scher-
gen wahlweise mit Spiderman,
Wolverine, Captain America. Iron
Man oder Hulk in zehn Stadt-,
Unterwasser-, Dschungel- und
Tempel-Levels. Leider geben sich
Eure fiinf Helden nicht so behende

wie im Comic: Triges Marschieren
durch Gegner-arme Hightech-Basen
und dimliche Bosewichte triiben
die Priigelfreude. Die Uppercul

und Feuerball-Specials bieten zwar

Trage Marvel-Priigelei mit spér-
lichen Spezialeffekten und
doofen Gegnern: Special-Moves
und versteckte Bonusrdume
bieten dezente Abwechslung.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant

! Nur fur Handler !!

radelink

SpielegroBhandel
EltastraBe 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SINES-IN64

Hindleranfragen unter:
Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

LINC COITION

SONY PLAYSTATION:
Superstor Soccer DT 89,90 Dork Saviour [DT/US}ab 59 %0 Lonraiser 3 JP

SEGA SATURNM: JETZT VORBESTELLEN!
129.90 Resident Evil 2 (Marz, Sony JP)
119,90 Manx TT [JP/US/DT] ob 2950 Lunar Silver Star 129 90 Turck [ob Mérz, N&4 US)
149,90 FIGHTERS MEGAMIX 119,90 Metal Slug P 129.90 Storfax [ob Marz, N&4, JAP]
149,90 Assault Suit Leynos 2 129,90 Psychic Killer |Shinobi) 129,90 D 64 (ab Mérz, Néd US)
149,90 Blost Wind {Technosolt| 12,90 Riglord Soga 2 IP 12990

149,90 DieHord Arcode P 129,90 Shining Holy Ark JP 129,90 Kompletilasungen/Mavelisten

Suikoden US

Are the Lod 2 JP
Casflevanio X (Marz)
Dokyusei 2 JP
Dragon Knight 4 JP

Final Fantasy 7 149,90 Elevator Action Returns 129,90 Tengal Makyo 4 JP 129,90  Resident Evil, Tekken 2,
Popalocrois JP 14990 Longraiser 3 JP 129,90 Terra Phantostica JP 129,90 SF Zero 2, Kings Field 2
Rage Racer JP 14990 Lunar Silver Star 129,90 Thunderforce JP 129,90 KOF '96, VF 2 uvm |
Ray Storm (Layer Se. 2/149,90 Riglrd Soga 2P 129,90 R

RESIDENTEVILZJP 149,90 Shining Holy Ark 1P 129,90 ., “C Coll Laserdise USA/GB/DT/IP/HK
Soul Edge P 14950 Tengai Mokyo 4 JP 129,90 Kostenlose Laser-Liste anfordem
Vandal Hearts RFG 149,90 Terra Phantastica JP- 129,90 MAGATINE:

Wild Ams [RPG) 149,90 Thunderforce P 129,90 Gamefront DT f; \mibmen; reiifindanngen und

Druckfehler varbehalien Wir
Call Gamekan US 15,00 hoken nicht fir Inkompatibilitar

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 e 71257 Weil der Stadt
= 07033 / 80237

Time Crisis {Mamce) Call King of Fighters ‘94

T ELEKTRONIK

G
07621 44609

DEuTsSCHLAND
Mo-Fr 18.30-20.00,
Theodor-Heuss-Straflie 39,785’33 Lorrach

Nur Umbau & Reparaturen. Kein !g{l;lrgaeﬂi!a

PSX Reparaturen DM 988,99 $137"
-Laufwerk: abeschiirfte Teile
werden durch bessere ersetzt
Kein Rucken und Zucken mehr!
- Joypad keine Funktion

- $treifen im Bild

- kein Lebenszeichen

REB Einbau DM 59,99

GT Booster Hi-Tech Bild
Moduischacht GRATIS
PSX/N64 RGB Kabel DM 39,99
PSX/NG4 RGB+Hifi Kabel DM 59,99
Nur Vorkasse + Versand DM 10,-

MNur EC-Check oder bar.

NG4

PSX Chip-Einhau DM 58,889 tensiang |

NINTENDO 64

64-BiT HarowaRE aus HoncKone
Die Gerdte, die Sie schon immer gesucht haben
ADAPTER US-JP Fr 30,—
ADAPTER FiR DIE DEUTSCHEN
PaL-N64 KonsoLe in VORBEREITUNG

MIT GARANTIE
PSX, SATURN, N64 usw

BiLDLAGE-SHIFTER Fr 100,-
AutomATEN SPIELE Fr 80-100,-

Playstation (tm) Sony, Saturn (tm) Sega,
Nintendo 64 (tm) Nintendo

GT ELEKTRONIK
Hohlegasse 28 ¢ CH - 4104 Oberwil

CH 061 401 41 71
Telefon D 0041614014171

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - Nintendo 64 - SNES -
Mega Drive - Mega CD - Game Boy -
Game Gear - PC-Spiele usw.

Tel.- u. Fax: 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin




Mirage ist ein
englischer
Entwickler. der
Anfang der G0er
Jahre mit "Rise of
the Robots” einen
zweljahrigen Mega-
Hype inszenierte,
um dann 1994 ein
ziemlich schwaches
Roboter-Beat'em-Up
zu veroffentlichen.
Oie Fortsetzung
"Rise 2" aus dem
Jahr '8b6 war gar
noch schlechter als
das Original.

Mit der Geschicklich-
keitsgrubelei "The
Humans" gelang
Mirage dafur ein
gutes Spiel, das so-
gar fur Commodores
CO-32 und den Atari
Jaguar umgesetzt
wurde. Erfunden
hatte Humans
Jjedoch nicht das
Mirage-Inhouse-
Team. sondern die
englische Pro-
grammier-Truppe
Imangitec.

Design: Paul Johnson, Mike Bareham, Sean Rhodes & Jon Baddeley = Programmierung: Paul Johnson, Gary Leach, Peter Dabbs & Jon Baddeley =
Grafik: Mike Bareham, Kevin Green, Jason Swift-Clowes, Sean Naden, Kwan Lee, Les Eaves, Matt Smith, Sean Rhodes & Paul Johnson =
Sound: Tom Grimshaw & Claire Brown (Effekte). Tom Grinshaw, Andy Wood, Jetf Rhodes & Arthur Cowdrey (Musik)

-
Vor jeder Mission rlstet Ih} Eure w
7

‘ Kampfmaschine mit Raketen, StreuschuB
3 und Lasern aus.

ﬂ Neue Arbeit fiir Mechpiloten:
r “~ @y Blutlisterne Aliens haben
L tiber 30 Industrickomplexe,

ganze Stadwviertel und Flug-
hafengelinde besetzt und versetzen

die ortliche Bevolkerung in Angst und
Schrecken. Mit Eurer stihlernen Kampl-
maschine stampft Thr in die Kriegszone,
um den Weg fiir die Evakuierungs-
kommandos freizuriumen,

Nachdem Thr Euch per Ubersichtskarte
iiber die aktuellen Gegebenheiten infor-
miert habt, klickt Thr weiter in die Mech-
Werkstatt. Dort riistet Thr Euren Metall-
kolof$ mit Radar, Raketen, Laser, Streu-
schuf$ und Granaten aus, ohne grof
nachzudenken beschaffen sich Anfinger
mit der "Auto”-Option ein reichhaltiges
Waffensortiment, Habt Thr Fure Wahl
getroffen, setzt Euch ein Transportschiff
im Zentrum der Gewalt ab; Aus isometri-
scher Perspektive steuert Thr Eure

Kampfmaschine durch besetzte Strafden,
Lagerhallen und Radarstationen, mit den
vier Feuertasten schiefSt Thr in die vier
Himmelsrichtungen. Von dort stiirmen
nidmlich haufenweise Schleim-Aliens,
Kampfdroiden und Flammenwesen her-
an, die Euch mit Granaten, blitzenden
Lasergeschossen und Flammenwerfern
unter Beschuf$ nehmen. Obendrein ha-
ben die Aliens ihre besetzten Zonen mit
SchuBanlagen und Minen, taktisch wich-

"Bedlam" entspringt siner

Ebenen zu durchfor

des Flammeninfern

1 Labyrinthen kennt sich dank der u
Eure Gegner humpeln in zwer Animez
den sich mit einem plumpen Blutfleck, ¢

all. Dafur ¢

Die Karte zeigt Euch die wichtigsten
Ziele und Ortlichkeiten: Leider kénnt Ihr die
\__Spielebenen kaum auseinanderhalten. )

Andere Versionen

Vorsicht, streng bewacht: Um die bunten Laserbarrieren zu Uberwinden, N

zerstort Ihr den farblich passenden Laser-Generator, P

tige Positionen mit Laserbarrieren gesi-
chert. Die Levels sind in mehreren
Ebenen aufgebaut, Dicher und Briicken
erreicht Thr nur tiber gut bewachte

Immer feste draufhatfén: Maschinen,
Bunker und Munition hinterlassen ein

loderndes Flammenmeer,

einen gut versteckten Teleporter.

Die Munition ist begrenzt: Im Level
sammelt Ihr Kristalle, fir die Ihr in der

Werkstatt Nachschub ordert.

Aufziige. Habt [hr Eure Primirziele wie
Bunker und Generatoren zerstort,
stampft Ihr zu den Landekoordinaten
Eures Raumschifts, Wer fleiig Kristalle

gesammelt habt, dart da-
heim miichtige Waffen er-
stehen, um der nichsten
Alien-Brigade Herr zu wer-
den. Leider ist die Munition
begrenzt — also nicht allzu
freiziigig durch die Gegend
ballern. ve

ir N R
3 “;_?“"“‘:\"

Fliegen mifte man kdnnen: Den
Levelausgang erreicht Ihr meist nur durch

Flammeninferno im isometrischen
Industriekomplex: Leider wird der
Mech-Tumult durch Ruckeln und

die verwirrende Karte abgewertet.

Die Saturn-Umsetzung erscheint in diesen Tagen.



Entwickler: Attention to Detail. GB = Produzent: Brian Schorr = Programmierung: Lyndon
Sharp, Andrew Wright, Fred Gill, Jon Howard = Grafik: John Dunn, Dave West, Vince Shaw-
Morton, Richard Priest = Sound: Will Davis, Mihe Hehir

The Incredible
Hulk

l (" Diefiegenden Roboter-
~{ drenen zertrummert lhr mit
\ Féasserweitwurf, )

Zur 16-Bit-Ara hat sich
Acclaim tiber die Marvel-
Lizenzen hergemacht, fiir die
Playstation it Ex-Jaguar-Entwickler
Attention to Detail die Superhelden-
knochen knacken.
Muskelprotz Hulk alias Bruce Banner
wird ins Hightech-Hauptquartier des fie-
sen Pantheons entfiithrt. Kaum auf dem
Seziertisch gelandet, mutiert der zart be-
saitete Wissenschaftler zur lebenden Ab-
risglocke. Anstatt seine Widersacher in
traditioneller "Final Fight"-Manier zu ver-
knoten, wagt sich Euer Okopriigler in
die dritte Dimension: Hulk marschiert arbeiten, hat
auf Pad-Kommando in alle Himmels- tention to Detail die
richtungen und erforscht eine technisch erpennt und sine
texturierte 3D-Anlage. Gegentiber seinen schiudrige Klopperei in ge-
ruhigeren Marvel-Kollegen hat der hitz- .
kopfige Griinling weder Geduld, noch Look gestrickt. Zu miesen
Gehirnvolumen fiir langwierige Puzzle-
Einlagen: Egal, ob Hebel, Kistenver-
schlag oder Schaltpult — simtliche
Objekte werden gnadenlos zertriimmert,
zerdellt und mit roher Gewalt in die
Texture-Tapete gerammt, Offnet sich
nach dem Adrenalinausbruch kein Stahl-
schott, folgt die nichste Zerstorungs-
orgie: Ihr zerlegt gliserne Trennwiinde
und Pforten in Polygonfetzen, Cyborg-
Legionire und Superschurken werden
mit klassischen Beat'em-Up-Mandvern
verprigelt. b

45

Anstatt Hulk im Zuge den

3D-Kur such spielerisch

chntem Umsetzungs-

Erhiiltlich bei Dynatex, Tel: 02313575000

S PIEL SPASS

“5“'|||‘i35%.

Sinnloses Comeback: Hulk zer-
delit schiudrige 3D-Kuli
.Prasentation und Puzziegehalt
entsprechen dem Helden-1Q.

Robert Bannert

Andere Versionen
Eine Saturn-Version ist in Arbeit.
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Laserdisc

SLArR

CORNERY

NICULRAS

Obwohl der Action-Thriller "The Rock™ im Mega-Hype zu "Twister”
und "Independence Day" unterzugehen drohte, schlug sich das Michael-Bay-

The Rock

e Werk an der Kinokasse hervorragend — und das zu Recht. Sean Connery spielt

einen alten Soldner-Haudegen, der zwangsverpflichtet wird, an der Seite des
FBI-Chemikers Nicolas Cage ein gutes Dutzend Raketen zu entschiirfen. Diese
sind neuerdings auf Alcatraz stationiert, wo ein rachsiichtiger General seine
Kommandozentrale errichtet hat und ganz San Francisco bedroht.

LRI "The Rock” bietet vom Start weg spannende, im Vergleich zu anderen

Action Thrilier!™

THE

ROTCK

Blockbustern der letzten Kino-Saison hichst intelligente Action-Unter
mit zahllosen Spezialeffekten und einer feinen Prise Humor. Die Laserdisc ist
optisch und akustisch ein

Prachtstiick — leider ohne jeg- The Rock, NTS(
liches Zusatzmaterial.

1altung

drei Seiten CLV

136 Minuten, Widescreen (2,35 zu 1)

Dolby Surround, AC-3 Dallar

Laserdisc

Dragonheart

"Dragon”-Regisseur

Rob
Cohen wagt sich an das Risiko-

Genre Fantasy: AuRer Dennis Quaid

und dem revolutionir animierten

[LM-Reptil Draco mut Cohens hu-

moristisch angehauchtes Abenteuer
hinter Kino-Mirchen Lucas’
"Willow™ zuriickstehen. Allein die edle Drachenseele und
deren bei Sean Connery entlichene Mimik machen den
Streiten fiir Fantasy-Freaks attraktiv: Ausstattung, Plot und
Statisten-Aufgebot erinnern an B-Movies aus "Athor”-Gufd
und werden dem 60 Millionen schweren Dollar-Hort
kaum gerecht. Neben witzigen Drachen-Dialogen mit

wie

Connery-Akzent iiberzeugen lediglich volumindses
Urgekreische und gewaltige Orchestration — leider ohne
AC-3-Ton, aber mit gutem Bild

Dragonheart, NTS( /i Seiten CLV, 103
u 1), Dolby Surround, THX
sllar, erhditlich bei Line Edition

Widescreer

Laserdisc
Raumpatrouille Orion

Alle sieben Folgen der deut-

schen SF-Kultserie auf Laserdisc:
Schwarz/weides Bild, Mono-Ton und
Bligeleisen als Steuerkntippel, Fans
von Commander McLane stort dies
wenig, eine LD-Auflage von nur 230
Stiick garantiert Sammlerwent

scs GLY

153 Minuten (PAL)

Mono, ca, 200 Mark
Laserdisc

Pocahontas

Versiiftter Indianer-Mythos:

Hiuptlingstochter Pocahontas ver-

liebt sich in einen weien Siedler
und Konflikte. Im
Schlepptau: Kuscheltiere, "Aladdin™-

Songs

schlichtet

und triste  Landschafts-

panoramen. Bild & Ton sind gut.

P

81 Minut

n (NTSG). Widescreen (1.66 z2u 1)

Dolby Surround, THX Dolar

Ad

Asian Cinen

Green Legend Ran
Perfect Edition &

Wihrend japanische
Animefans  die  drei
Episoden der Anime-Serie
"Green Legend Ran” ein-
zeln kaufen missen, wer-
den deutsche Fans fiinf
Jahre nach dem Japan-

Release mit einer zusammengeschnittenen 140 Minuten-
Fassung fiir die lange Warterei belohnt.

Der Science-fiction-Schinken erzihlt die Legende des tap-
feren Jiinglings Ran, der in der Endzeitwiiste einer weil
entfernten Zukunft lebt. Gierige Aliens haben die Erde
um alle Wasservorrite beraubt, nur eine Oase auf dem
Erdball ist den Menschen geblieben. Das "Heilige Griin”
hat sich jedoch eine Bande diisterer Imperialisten unter
art. Ran

den Nagel gerissen und zur verbotenen Zone erk

zihlt zur grofen Mehrheit,
die kein Privileg auf Mitg-
1aft geniefit und in
verwiisteten Stidten dur-

liedsc

stend dahinvegetiert, Nur
eine geheime Untergrund-

organisation leistet bewaff-

neten Widerstand — nach einer Schief$erei in seinem
Viertel schliefst sich sich Ran der Truppe an. Dort lernt er
Freundin Aira kennen, die als
Endzeitmidel ihren Geliebten im Kampf fir die Freiheit
begleitet. "Green Legend Ran” ist deutlich Action-orien-

seine robustes

tiert und fesselt Animefans mit wiisten SchieRereien, kra-

chenc

en Explosionen und fetzigen Kamerafahrten an den
Bildschirm. Die schwungvollen Kulleraugen-Animationen
sorgen mit hektischen Verrenkungen und Slapstick-
Grimassen fiir einige Lacher, Flashbacks in beklemmen-
den Farbstichen sorgen fiir Verschnaufpausen. Obendrein
ist die Ubersetzung prima gelungen: Wenn Ran wild
schimpfenc

aut dem Bildschirm herumfuchtelt, pébelt er
: den
Untertiteln  or-
dentlich. Die in
letzter Zeit ziem-
lich ausgehunger-
te  Anime-Fan-
gemeinde greift
am besten sofort

| auch in

zu! oe

S emd

egend Ran: Perfect Edition Teil 1

ibh 16 Jahren, Hifi Stereo

1 mit de en Un

Erhilthch el ACOG. Tel.: 0:




JETZT AM KIOSK!

PLXTREME

PC-SPIELE FUR KENNER

XPRESS ...

SPIELE-NEWS UND INTERNET-INFOS
_AUS JAPAN, USA & EUROPA

KNALLHART GETESTET:
DIE PG-SPIELE DES MONATS

XTENSION ..

LO-ROM & CO: TRAGBARE SPEICHERMEDIEN

DAS GROSSE ABENTEUER:
© 70 JAHRE GRAFIKADVENTURE
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sRender-Kino*

In den letzten Maonaten war zwi-
schen Render-Seguenzen seiten
2in Qualitatsunterschied aus-
zumachen. erst Namcos "Soul
HBlade"-Vorspann zeigt neues
Potential und Oberzeugt mit
Leinwand-reifem Schnitt. Fazit:
Finanzkraftige Unternehmen
kténnen den Trickfilm in eine
neue Generation fohren und
schon bald den Kklassischen
Animationsstreifen abldsen. Die
Akteure ahneln zusehends ech-
ten Schauspielern. der Fantasie
sind keine GBrenzen gesetzt. Was
meint Ihr dazu? "Her mit den
Render-Stars” "Tod der
Rechner-Retorte"?

oder

Recycling

n h ja, ich liebe Euer Editorial: Wie

das der ¢t wirft es immer wieder

geschickt driicken. Diesmal war es die

Frage nach "Videogames will eat them-
selves” — und recht habt [hr.

Wenn ich bei meinem Lieblingshiindler
vorbeistrolche, tiberkommt mich immer
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BITTE SCHREIBT AN CYBEERMEDIA VERLAGS GVIBH

ofter ein deja-vu-Geftihl. Trotzdem greife
ich ins Regal, und dann... Dieses Spiel

‘

sicht aus wie "Tetris”, jenes wie "Resi-
dent Evil”, die neueste Hiipferei mutet
wie eine Kreuzung aus "Super Mario 04"
und "Sonic 3" an: Was sich 32-Bit-Spiel
schimpft, ist ein aufgeblasenes 16-Bit-

Produkt, Mir fihrt der Schrecken in die
Glieder, wenn ich mir nachtriglich die
ganzen Arcade-Rezepte vor Augen halte,
die bereits fiir 8- sowie 10-Bit-Titel neu
aufgekocht wurden. Bestenfalls 20
Prozent der damaligen Spiele glinzten
mit eigenem Konzept, der Lowenanteil
orientierte sich an ertolgreichen
Vorbildern — ohne deren Klasse auch
nur anndhernd zu erreichen. Wenn man
nun denkt, dieser Midstand wiirde mit
dem Anbruch der jungen Hardware-
Generation weichen: Knapp daneben!
Warum sollten die Hersteller auch lukra
tive Konzepte iber Bord werfen? Aber
lassen wir uns nicht auch liebend gerne
Sand in die Augen streuen und iiber den
Ladentisch ziehen? Mit wieviel Freude
werden wir beim niichsten "Ridge
Racer”-Aufgufs zuschlagen? Natiirlich
werden wir auch "Soul Blade™ kaufen,
obwohl wir mit "Star Gladiator” und
"Toshinden 2" bereits andere Genre-

8 Verueter besitzen. Wenn "Formel 1 97"
Grseheint, kauf ich! "NHL 97", kauf ich.

Fragen auf, um die sich andere Magazine

"FIFA 97", pack’s ein! In meinen Augen
assen wir Spieler uns von den Her-

stellern gerne (iber's Ohr hauen,

Zu Eurem Forum "3D-Wahn™: Mir ist
jedes gut umgesetzte 2D-Spiel lieber als
eine schlampige 3D-Orgie. Gerade auf
32-Bit-Konsolen konnte man ohne
Probleme die klassischen 2D-Genres mit
Elementen und optischen Gags aufwer-
ten, die neue Impulse giiben. Wenn
schon 3D, dann bitte mit adiquater
Spieltiefe und gelungenem Konzept. Die
Hersteller sollten sich nicht nur fragen,
was technisch machbar ist, sondern
auch, welche Effekte tGiberhaupt Sinn
machen. Wenn Nintendo einen 2D-
Hiipter um Yoshi bastelt, hat ¢
nur ¢
Drumherum das Spielkonzept unter-

as doch

ann einen Zweck, wenn das 3D-

stiitzt. Wenn ein Polygon-Jump'n’Run
aber nur auf festgelegten Pladen stattfin-
det, macht das herzlich wenig Sinn -
dafiir brauche ich keine Hightech-
Konsole.

Andreas Gorgen, Lirrach

Uberleben

s eit Jahren bin ich nun treuer Sega-
Fan, konnte mich aber trotzdem
zum Kauf einer Playstation Giberwinden
Nun mufite ich im Editorial von MAN'AC
1/97 entsetzt feststellen, dafs Thr dem
Saturn fir 1997 kaum noc
lancen einrdumt.

1 Uberlebens-

L
Tatsache ist doch, daf§ bis zum
Deutschland-Release der Nintendo-
Hardware Sega als einziger Konkurrent
in Frage kommt. Was soll also das stin-
dige Genorgel am Saturn? Nach meiner
Meinung verdankt Sony den Erfolg nur
seiner Finanzkraft. Weniger betuchre

Anbieter hitten in der Videospielwelt
niemals so rapide von 0 auf 100 be-
schleunigt. Die Unerfahrenheit des
Konzerns sehen wir an den Sony-typi-
schen Spielen wieder — deshalb besitze
ich auch wesentlich mehr Saturn- als
Playstation-Titel. Die meisten Spiele sind
ohnehin bei Sega abgekupfert

Edgar Bongard, Aachen

n dem angefihrten Editorial haben

wir die Marktsituation nuchtern ana

lysiert — basierend auf Fakten, Unse-

re Meinung spielte in diesem Zu-
sammenhang gar keine Rolle — ganz
im Gegenteil, denn wir haben Euch
zur Abgabe des Stimmzettels auf-

gefordert. Nebenbei: Fiir Zeitschrif-
ten, die uber den ganzen Video-

spiel-Kosmos berichten, ist es

immer besser, wenn sich mehrere

erfolgreiche Konsolen im Markt

tummeln. Insofern wiinschen wir

allen Anbietern das Beste

Frachts

= wrde

sChiff von Tabias

Eiszeit

N ach langer Konsolen-Irrfahrt bin
ich vor ca. einem Jahr bei der PC-
FX gelandet — und bin begeistert. Die

Quantitiit der Spiele ist ndmlich tiber-
haupt nicht entscheidend, vielmehr ist
die Gute der Titel ausschlaggebend. Mit
3D-Titeln kann ich nicht sonderlich viel
anfangen, statt dessen mag ich Rollen-
und Strategiespiele sowie Ballerorgien
wie "Choaniki” fiir die PC-Engine. Als
fanatischer Sammler und Freak ist mir
wubares Angebot (37 FX-

ein libersc
TiteD) lieber als die derzeitige Playstation-
Schwemme, in der fiir mich interessante
Titel gnadenlos untergehen. Japanische
Spiele werden tiberhaupt nicht mehr
vorgestellt (wie z.B. "Langrisser 3,
"Dragonforce” oder "Arc the Lad 27). Ich
denke zurlick an selige Zeiten, in denen
Nippon-Importe nicht nur getestet wur-
den, sondern zusitzlich noch umfangrei-
che Tips gegeben wurden.

Noch etwas: Kann mir jemand erkliren,
warum die Playstation-Titel so wenig
Charme haben? Umsetzungen wie
"Parodius” oder "Twin Bee” gefallen mir
fiir die PC-Engine nach wie vor besser,
"Final Match Tennis" begeistert mich

zeitlos, "Neo Nectaris” bleibt fiir mich
untibertroffen. GroRe Klassiker-
Entwickler wie Capcom. Konami, NCS
und Hudson scheinen keine Innovation
mehr zu bringen — warum nur? Den
Engine-Charme finde ich wenigstens par-
tiell bei den FX-Titeln wieder, wihrend
mich die Playstation maglos enttiuscht
hat: Die Konsole ist "kalt™.

Marcel, Hannover

Umsetzungen fehlt oft der Charme des Originals

das speziell aut die jeweilige Hardware zugeschnei-

dert wurde. Allerdings konnen wir Deine grundsatz-

liche Kritik an Playstation-Software nicht teilen

Auch fir die Sony-Konsole gibt es hochst liebevolle
und hochwertige Spiele in beinahe jedem Genre

Zu den Nippon-Vorstellungen: Wir berichten vor
allem iber japanische Titel, die der Normalbiirger

auch spielen kann. Programme, die nur von Japa-

nern verstanden werden, konnen wir logischerwei-
se nicht mit Doppelseiten-Tests wiirdigen — zumal
auch uns dann eine faire Bewertung schwerfallen

Dunz
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Invasion der Playstation-Fans: Nie

Zuvor erreichten uns so vigle

Sony-Anzeigen wie diesen Maonat.,

leider ist in dieser MANIALC nur

Platz fur drel Seiten Kleinanzel-

Cen

Oafar steht

die nachste

Second-Hand-Borse unter dem

Motto

"Playstation unlimited”

Wer seine 32-Bit-Sammiung ver-

vollstandigen
schon mal seine Konten

gibt's einige interressante Angebote

Ooch

moachte. raumet
auch diesen Monat

Sogar ein gunsti-

ges Sony-Entwicklungssystem hat seinen Weqg in die

Kleinanzeigen gefunden.

Hobby-Programmierer greifen

zum Harer. Viel Spafd beim Schmokern. Euer Ol

SUCHE

NINTENDO

SNES, GB, Saturn & Sony PSX mit
Spielen! Suche auch Neuheiten
(z.B, Resident Evil2, Discworld2
usw.) fiir alle Systeme.

Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Super Nintendo-Spiele, z.B. SMW2,
DK2, Terranigma und andere! ‘
Verkaufe auch einige. Auf geht's!
Traut Euch, ruft an! |
Tel. 0641/84130 (ab 14 Uhr) |
Alles fiir's N64: Spiele, Gerate, Pads
usw. Suche Mario Kart, 3D-
Ballerspiel 64, Turok, Star Wars.
Postweg 100% zuverlassig! Suche
Kontakt zu USA-Bestellern zwecks
Sammelbestellung!

Tausche auch, merkt Euch die
Nummer, gilt fir langer!

Tel. 09331/7630 (ab 14 Uhr, Chris)

Giinstiges SNES mit Spielen,
Angebote bitte an Tobias Ruppert,
Ma}@r&_a_l_q__sz_._g?t_gg Ochsenfurt.

Suche & (ver)kaufe Software fir
NE4, PS + Saturn. Suche Mario Kart,
Trilogy, Prigelspiel, Konami Soccer
uvm., nur us (N64)! Suche 155D,
STAZ2 (PS), WWF, EW Jim (Sat)
uvm. TVS standig neue Software. so
merkt Euch die Nummer!

Tel. 05232/88839

Mario 64 us (Nintendo64), The Last |
Ninja (NES) & Yie Ar Kung Fu |
(NES)! Tel. USSD? 91996 |
Lagoon fiir Super NES mit deut- |
schen Bildschirmtexten, |
Klaus-Peter Dors, Vorwartsstrafie |
30, 44866 Bochum |
Tel. 0232?63?90 dab 19 Unn '

Einer der groBten Saturn-Clubs |
Deutschlands! Insider, Peter- |
Wagner-Str.1, 97080 Wiirzburg.
Gebrauchtspielevermittiung, |
Neuspiele, Clubheft uvm. Der einzi- |
ge Club, der seinen Mitgliedern |
"Nights Christmas’ geben konnte!!! |
Wir nehmen gerne auch andere
Clubs autf! Infos unter

Tel. 0172/6518238

Kaufe & tausche Spiele fiir Saturn
& Playstation, auch Sammlungen
mit Konsole. Suche auch fiir SNES
Strategie- & Rollenspiele.
Tel. 04774/991104 (Rainer)
Kaufe & tausche Spiele fiir Saturn
& Playstation, auch Sammlungen
mit Konsole, Suche auch fir SNES
Neuheiten. Suche ginstiges Ultra |
64! Tel. 04774/991104 (Rainer)

Kaufe Saturn, Sony PSX, SNES usw.
mit Spielesammiungen. Suche auch
Neuheiten + Zubehor fir alle
Systeme von Sony, Sega &
Nintendo.

Tel, 0641/970436 (Monika)

Streets of Rage2, Budokan &

Speedball2 fur Mega Drive!

Tel. 08807/91996

PLAYSTATION

Kaufe & verkaufe standig Spiele fiir |
Playstation, N64 & SNES! Auch |
Sammlungen  mit |

komplette

Konsole. Suche hauptsachlich
Spiele! Einfach anrufen und anbie-

ten: Tel. 09603/1764

Taus:hs Tunnel B1 & True P-nball |
(PSX) einzeln gegen DKC2, Soviet |

Strike, Stirb langsam, Star Gladiator, 1
Crash Bandicoot oder X2-Projekt X. |
Tel. 0271/86265 (ab 18 Uhr, Bernd)

Splelkamerad im Raum
Magold/Stuttgart zum gemeinsamen |
Playstation-Spielen und um Spiele i
auszuleihen. Eing eigene Playstation
ware gut. Alter ab 15 Jahren auf-
wirts!  Oliver  Johst,  Am |
Frankenbuhl1, 72202 Nagold
Tauschpartner fir PSX-Spiele! |
Habe und suche neuere Spiele! |
Suche Game Boy Pocket, gebe 1-2 |
Playstation-Spiele dafir!

Tel 07354/1487 (ab 17 Uhr) J
Fatalities, Friendships, Babalities, |
Animalities, Moves & Pits fir Teil 3! |
Tel. 0421/6160705

Lésungshilfen fur Caspar & Alien !
Trilogy! Verkaufe oder tausche F1 & |
Battle Arena Toshinden,
Tel./Fax 05101/84841
Madcatz, F1, Total NBA, Tekken2 &
Time Commando, biete je RRR und |
Toshinden2. Tausche eins von bei- |
den gegen Alien Trilogy usw. Nur |
Pall Verkaufe MD2 + 8 Spiele (z.B. |
Fifa95, Earthworm Jim usw.) 20[]
DM TeI 09720/ 456

d Der halllsche Flipper
"Devil's Crush™ [Naxat
199(0] zahlt

= Pirball-Fans zu
besten seines Genres

micht zuletzt wegen
zahligen Bonusraume
Missionen sowie der gruse
llgen Optik (rechts die Super
Nintendo-Umsetzung ~
Automatenbalierel “Xexex”
PL-Engine-CO0 angekandigt,

I
Neuheiten, kaufe aber auch dltere i
|

unter
den

der un-
und

laki Cr

ush”]

[Karami
erschien jedoch nie

PSX, Saturn & SNES mit kompletten
Spielesammlungen. Suche auch
Neuheiten fiir alle Systeme. Bitte
meldet Euch unter:

Tel. 0641/970436 (Monika)

Games + Konsolen + kompl.
Spielesammiungen fir PSX, Saturn,
GB usw. Suche auch Neuheiten fir
alle Systeme, Tel. 0641/970424

Gut erhaltene Playstation-Spiele,
tausche auch gegen Toshinden,
Priigelspiel 3, Fifa 96 und Tekken!
100% serios! Annabergstr. 5, 65931
Frankfurt. Tel. 069/361405

Tausche PSX-Pal-Games! Habe
Disruptor, Projekt Overkill, Tomb
Raider, Andretti Racing, Ballerspiel.
Suche Pandemonium, X-Com1
(Ufo), Worms, Victory Boxing, Star
Gladiator, DD2, Reass2
Tei 034206 (78259

]

Kaufe Games, auch komplette
Sammlungen + Konsolen fiir PSX,
Saturn, SNES, GB usw. Suche auch |
Neuheiten fir alle Systeme von |
Sony, Sega & Nintendo.
Tel. 0641/970424
Playstation moglichst ohne oder
nur mit wenig Spielen

Tel. 07351/21242 (18-19 Uhr) |

EXOTEN

Splatterhouse-Platine bis 250 DM, !
US-NES mit Spielen, 7800-Konsole |
von Atari + Games, Mak-Konsole mit |
Splatterhouse + div. Games.
Tausche auch! Habe Saturn, |
Playstation, N64, MD, MCD usw. |
Tel, 02541/85122

(tagl. bis 23 Uhr, Jorg)
PC-Engine-Spiele:

Jap. Rollenspiele wie Y's4, Monster
Maker, Emerals Dragon oder Far
East of Eden1-3, Suche aulierdem |
Lunal-2, Neo Nectaris, Beball |
Galaga'88. |
Tel. 0471/88359 (Daniel)

NINTENDO

NES-Spiele: Arch Rivals, Airwolf & |
WWF Wrestlemania Challenge (alle
incl. Anl. & Verp.), auch Tausch
gegen andere NES-Spiele (z.B.
Probotector2, The Last Ninja,
Prilgelspiel 1-3)!

Tel DEBD?*91996

SNES + 2 Pads + Scart/AV-Kabel + 6
Spiele (Mario Kart, Theme Park,
Indiana Jones, Asterix + Obelix, |
Donkey Kang) NP 1000 DM fir VP |
450 DM! Auch Einzelverkauf, |
Anfragen erwiinscht! |
Tel. 09394/2172 (UIf Leuze) |

SNES + Games: Royal Rumble,
WWF Raw, WWF Wrestlemania,
Battletoads, Knights of the Round,
Bomberman2, Priigelspiel, 2 Pads,
6-Spieler-Adapter, div. Tricks +
Vldeo Pre:s VHB Tet 0451 /624061

Oie ebhenfalls gesuchte
1991] war zwar in Japan als

@ | Turbo Duo-Spiele: Super|

gi}ariusz Faussete Amour, |
Chooaniki, Image Fight2, |

B3 Devil's Crush, Xexex, Beyond |

Shadowgate, Buster Bros (Pang). |
Tel. 07351/21242 (18-19 Uhr)

OLDIES

River Raid2 fir Atari 2600 & Module ,
fiir Atari 7800! Tel, 08807/91996 |

Tel. 05341/175422 (Fabian)

Tel.02156/77827 (el ABY)

SONSTIGES

Dringend alle Nintendo Game & |
Watch (Zahle gut!)!!! Suche auch |
Spiele fir Atari 2600, 7800, CBS, |
Intellivision usw

Vectrex-Konsole, Module & Folien,
sowie alles fir Colecovision,
Intellivision,  Philips  G7000,
Microvision, Atari 7800 und 5200
gesucht.  Verkaufe  Schmidt
TVG2000-Module.

S

(Ver)kautfe & tausche Games fiir ‘
PSX-Saturn-N64! Dt/us/jp, Postweg
100% zuverldssig, ruft an! Suche
Mario Kart, Turok, Soviet Strike,
Mator Toon GP1, Player Manager,
Rayman2 und Cobra Gun!

Tel 09331 (7630 (bis 24 Uhr, Chris)

Playstation & Nintendo64
(Ver)kaufe & tausche standig Spiele, '
Konsolen und Zubehor! Bis dann! |
Tel. 034903/31510 (Fax 31511)
Tausche & (ver)kaufe Games + |
Gerate fir MD, SNES, Atari Lynx, |
PC-Engine, Game Boy, NES, Amiga-
Originale. Bitte nur schriftlich bei
Josef Leierseder, Lorettoplatz2, |
94136 Thyrnau, -

Neuer Konsolenclub sucht noch |
Mitglieder (PSX, Saturn & |
Nintendo)! Es lohnt sich garantiert! |
Kostenlose Infos bei P. Hartfil,
Salzachstr. 15, 47269 Duisburg. i
Tel./Fax 0203/766902

VERKAUFE

SNES + 2 Pads, dazu die neusten |
Spiele wie Terranigma & DKC2 mit |
Spieleberater billig zu verkaufen! |
Auch noch Game Gear mit Spielen !
und Adapter! NES zu verkaufen!

Tel. 030/7914245 (Berlin)

SNES + Games: Pitfall, Super
Soccer, F-Zero, Super Mario World |
+ 2 Pads fir 150 DM! Auch ahne |
Spiele! Verkaufe Game Boy incl. 9
Topspielen, Licht & Lupe fir 150
DM. Auch ohne Spiele!

Tel. 02232/34246 (ab 14 Uhr, BrJhI|

10 SNES-Spiele, 8 x USA (F1-Roc2, |
Buster Bros.. R-Type3, Soccer |
Shootout, Shanghal, Pilotwings,

SF2, Maric) & 2 x Japan|
(Bomberman & Mario3). Alles |
Topzustand, nur komplett, Festpreis |
200 DM. FFight Guy + CD 100 DM. |
Tel 02131 101213

Jurassic Park 50 DM, Goof Troop 50 |
DM, Tiny Toons 40 DM, Mario Kart |
50 DM fir SNES. Tausche

Streetfighter ~ Alpha  gegen

Warhammer (beide PS)! |
Rene Krusch, Brandenburgerstr. 22, |
01587 Riesa. |

SNES + Sim City + NBA Jam + Raw
+ Nighel Mansel + F Zero + Super |
Mario + Super Soccer ginstig zu |
verkaufen,

Tel, 09276/8148 ab 19 Uhr)




Mario 64 jp und Shadows of the ‘
Empire us je 100 DM. Versand per
NN oder Tausch gegen Mario Kart
64 oder Ki-Gold.

Christian Heiml, Gabelsbergerstr, |
1a, 84529 Tittmoning. ‘
Tel. 0B683/1822 (ab 18 Uhr) |

More-Fun-Set (incl. 2 Pads) + DKC2 |
mit Spieleberater + Stunt Race FX |
und Megaman2 fiir GB nur 390 DM. |

SNES (defekt) mit 3 Spielen + Game |
Boy mit 7 Spielen + Zubehor fir VB
400 DM. Tausche beides gegen N64
(ohne Spiel). Habe auch Tips &
Tricks zu allen Konsolen. Sicke Liste
gegen 10 DM. !
Tel. 08631/928707 (19:15 - 21 Uhr) |
Lose meine SNES-Sammlung auf:
12 Supergames wie FF3, Chrono ‘
Trigger, S5T2, SMW2, Donkey Kong
Country, Actraiser2, Earthworm Jim,
bekanntes Beat'em Up2, Action
Replay. Tel. 05129/7606 '
(ab 18 Uhr, Giter probieren!)

Nintendo64 us ohne Spiel fiir 400 |
DM! Tel. 02931/13350 |
SNES + 2 Pads + Super Game Boy + |
4 Spiele (Sparkster. Dropzane, Rise |
o.t. Robots, Vortex). Games |
Einzelpreis 40 DM, alles zusammen
250 DM! Fur Bastler: Atari 2600 +
ca. 12 Games fiir 30 DM!

Tel, 04741/8664
SNES: Illusion of Time 70 DM, |
Actraiser2 40 DM, Battletoads 40
DM, Outlander 40 DM. Komplett 150
DM! Tel. 05131/97050 (ab 19 Uhr)

N64-Spiele: Kl Gold + Wayne
Gretzky's 3D Hockey far je 140 DM
oder zusammen 260 DM. Tel.
07022/36240 (Jens)

KI-Gold 160 DM, Mario64 90 DM,
Pilotwings64 120 DM, Pad fiir N64
60 DM, alles zusammen 400 DM zu-
ziiglich Versandkosten. Suche
Tauschpartner fir N64, Raum LIP. |
Tel, 02941/720933 (ab 18 Uhr) |

SNES + 2 Pads + bek. Beat'em Up |
Teil2 & 3 mit kompl. Move- &
Cheatliste, ARP3 & DKC. Alles orgi-
nal verpackt mit Anleitung & 100%
i.0. Tausch mit PSX oder PSX-
Spielen moglich! Tel. 08629/1854

NES + 4 Pads + 9 Spiele fur VB 350 |

DM! Tel. 089/3161408 I

Super Famicom mit RGB-Umbau,
Netzadapter, 2 Pads, Action
Replay2, Starfox und Beat'em-Up
fur 130 DM, PSX: Star Wars us 50
DM. Tel. 0761/891038
Game Boy Pocket & Donkey Kong |
Land2 VHB 130 DM! (Alles erst eine
Wocke alt!) Christian Luitz,
Erzbergerstr. 28, 69214 Eppelheim. i

" J SNES (50/60 Hz) + Pad + Ascii-
¥~ Pad + RGB-Kabel + SGB incl.
=2 EWJ + Final Fantasy3 incl
i-’-daPlayersguide + 155 Deluxe +

SF2 (nur Modul), 100% ok fiir 180
DM. Tel. 030/4448359 (Raul Zropf)

VF2 us 50 DM, Shellshock dt 50 |
DM, Nights dt 60 DM, Hi-Octane dt |
35 DM, Congo us 40 DM, Magic

Carpet dt 50 DM, NBA Action dt 30

DM, Sega Rally dt 55 DM, VF Kids |
dt 60 DM. Bubble Bobble dt 55 DM, |
Panzer Dragoon?2 dt 55 DM, Fifa 96 |
dt 35 DM, UEFA Euro 96 England dt |
45 DM, Digital Pinball dt 35 DM, |
Daytona USA 40 DM, NHL

Powerplay Hockey us 55 DM, |
Fighting Vipers dt 60 DM, Adapter |
30 DM. Tausche und suche Sega |
Worldwide Soccer, Daytona CCE, |
Virtua Cop2. |

MD-Spiele: Ghostbusters + Might & |
Magic (beide incl. Anl. & Verp.) |
auch im Tausch gegen andere |
Spiele! Tel. 08807/91996 .
Sega Saturn-Spiele Tomb Raider, |
Exhumed, Alien Trilogy u.a. Il
Verkaufe auch ginstige Playstation- |
Spiele! Tel. 05561/982042 '
(ab 16 Uhr, Thomas) |

Sega Megadrive + 11 Spiele (z.B.
Nigel Mansel, Lemmings) + 3 Pads
+ Action Replay incl. Codebook fiir
350 DM VHB. Suche auch gunstige
Playstation, tausche auch.

Tel. 0621/691449

(Franco/Enzo, 13-14 Uhr)

Sega Saturn + Sega Rally, Victory
Goal, Daytona USA, Thunderhawk2,
Virtua Fighter1/Remix/2 + 2 Pads.
Ruft an: Tel. 030/5451411

Sega Saturn + 2 Pads + Fighters
Megamix + Nights + 8 Meg
Speichermodul (2 Wochen alt) fiir
sage und schreibe 650 DM!

Tel. 02043/46299 (ab 19 Uhr)

Saturn-Games: Ghen War &
Skeleton Warriors, beide us, zusam-

“men fiir 40 DM. Tel. 0511/624773

MD2 + 2 Pads + Games (Sonic2-3, |
Sonic & Knuckles, Cool Spot,
Flashback, Paws of Fury, Mega
Games1, Aladdin, Phantasy Star2,
Vectorman, Ristar) komplett fiir 400
DM. Martin Dobritz, Seupahnerstr.
26, 09306 Seupahn.

MD + 8 Spiele (Sonic11-3, Kid |
Chameleon, Lemmings uv.a.) + |
Action Replay + Spieleberater kom-
plett fiir 450 DM. Tel. 03733/22988

Panzer Dragoon2 jp und Street |
Fighter Zero jp fiir je 30 DM. '
Tel. 0221/373856

Sega Saturn RGB 60Hz + 2 Pads + |
Adapter + Sega Rally + Virtua |
Fighter2 + Panzer Dragoon2 kom- |
plett fiir 480 DM oder Tausch gegen |
Playstation RGB mit Spiel, [
Tel. 08031/37393 oder

Tel. 08031/59645 (abends)

Daytona CCE 80 DM, Sega Rally 50
DM. Fiir Playstation Alien Trilogy
(engl. Pal-"Uncut’) 50 DM, alle zu- |
sammen 170 DM. Spiele in |
Topzustand, meldet Euch unter;

Tel. 030/9323892 (Kay) !
Verkaufe oder tausche Sega Saturn |
+ 6 Topspiele (VF2, SF Zero...) + |
Japan-Adapter + Scart-Kabel (2 |
Monate alt, incl. Original- |
verpackung). Preis VB. |
Tel. 08751/4247 (ab 18 Uhr, Sebastian)

Verkaufe oder tausche: Fighting |
Vipers dt 60 DM, Gun Griffon us 55 |
DM, Ghen Wars us 40 DM, |
Prigelspield 40 DM oder Tausch
gegen Exhumed, Athlete Kings,
Virtua Cop2 (ohne Knarre).

Tel. 05244/3173 (Martin Mellen)

4 Oie Chance FOar Rollen-
= spiglfans: "Final Fanta-

unseren "Top 100" als
: bisher bestes RPG auf
Platz 4.

Saturn + 2 Pads + Nights + Tomb
Raider + Virtua Fighter2 + Sega
Rally + NBA Jam TE, alles 2 Wochen ;
alt wegen Zwangsverkauf fiir 550 |
DM! Tel. 05485/1647 (ab 13 Uhr)

Saturn + 2 Pads + Adapter + Virtua
Gun + 4 Spiele (Nights, Virtua Cop,
Virtua Fighter2 & Sega Rally). Alles
originalverpackt fir 450 DM (incl,
Porto, per NN). Tel. 09624/1614

(ab 16:30 Uhr, Robert)

Ca. 140 MD + 40 MCD + 20 Saturn
+ 15 3D0 + 10 32X-Spiele!!!
Phillips CDI-210! 32X! CDX fir
Mega CD (neu)! Suche Saturn +
PSX + Nomad + MCD1 + MD1 +
Multimega!!! Nachnahmesendung
kein Problem! |
Tel./Fax 02421/971596 (bis 22 Uhr)

Saturn + Zubehar + 14 Spiele (2.B.
VC1-2 + Gun) fiir VB 1400 DM! |
Verkaufe PSX + viel Zubehor + 24 |
Spiele (z.B. F1, Stirb langsam) NP |
3500 DM fiir VB 2300 DM! i
Tel. 02133/470477
Tausche & verkaufe Spiele fiir
Saturn, z.B. Alien Trilogy, Mystaria,
SF zero, Congo, NHL-Hockey,
Parodius uvm. Kaufe auBerdem PC-
Engine-Spiele & tausche fir PC.

Tel, 07744/5187 (18-20 Uhr)

PLAYSTATION

NBA in the Zone 40 DM, Ballerspiel |
35 DM, RR 35 DM. Suche Memory
Card 120 Blocks (dringend, zahle 50
DM!) & Joypad. Evtl. auch Tausch.
Robin Gittler, Seitendckerstr. 3b, |
70378 Stuttgart

Tel. 0711/535620 (ab 15 Uhr)
PSX-Games: Formel1, In the Zone,
Rayman, Space Griffon etc. zwi-
schen 50-60 sFr. Tel, 0413/603753 |
(12-18 Uhr, Themba, Schweiz) i

sy 3 [rechts] thront in 8

Lelder benatigt Ihr
eine BO-Hz-Konsole, um den
Abspann geniefien zu Konnen
Doch mit dem gunstigen
Angebot habt Ihr keine Probleme: REB-Ausgang und Umbau
garantieren glasklare Fantasy-Optiken und den kompletten
Epllog, der Player's Guide hilft Euch an schwierigen Stellen wei-
ter. Obendrein ersteht Ihr die Videospielhits "Street Fighter 27
und “International Superstar Soccer Deluxe”, die ebenfalls In
den besten Spielen aller Zeiten vertreten sind.

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

Il'ﬁ'

B 0 R S Egy

Wing Commander3, Tomb Raider, £
Discworld, Magic Carpet, Wipeout, |
Worms, Tekken, X-Com, 8 Meg-
Memory Card + 8 Demo CDs, alles
zusammen 550 DM. Auch
Einzelverkauf! Tel. 0201/511799
(Anrufb., Peter)

e —
Playstation + 10 Topspiele (F1,
RRR, Pandemonium, Sampras
Xtreme Tennis uvm.) + 2 Pads +
Memory Card + Mouse + RGB-Kabel
+ Negcon. Topzustand mit
Orginalverpackung und Anleitung,
NP 1700 DM fiir 595 DM!

Tel. 08191/46004 (ab 19 Uhr)

Playstation, Saturn, SNES, MD usw. 5:“

Jede Menge Spiele und Zubehér,

immer das Neuste zu verkaufen oder

zu kaufen gesucht. Ruft doch mal

an: Tel. 08331/494725 oder

Tel. 08331/80798 (Aydin)
Y

Playstation + 2 Pads + 6 Spiele
(Resident Evil, Loaded, Discworld...)
+ 3 Demo CDs fir 650 DM. Tel.
040/778269 (Sidi)

PSX-Cheater, die Datenbank fiir den
Amiga (0S2.X, 1 MB)! Verwaltet g
max. 600 PSX-Titel! Demo gg.
Disc/RU/RP 2DM gratis. Vollversion
20 DM (Schein). Nur bei: o -
Amiga-Team Rain, M. Wiesert, o=
Drosselwegd, 86641 Rain.

Pal: Space Hulk, Magic Carpet. US:
Slamscape, Resident Evil, Crash
Bandicoot. Jap: Expert, Top Gun je
40 DM, Alles Originale, 100% ok,
per NN. Christian Heiml, Gabels-
bergerstr. 1a, 84529 Tittmoning.
Tel. 08683/1822 (ab 18 Uhr)

PSX + 2 Pads + Discdrive + Memory
Card + 17 Spiele (z.B. Tekken2, .
Formelt uvm) + Extra Demos (ober-
stes Teil von Gehause schwarz
lackiert) fir 1200 DM (NP 2300
DM). Tel. 0172/6744357 L

e i

Theme Park 60 DM, Battle Arena
Toshinden2 60 DM, Streetfighter
Alpha 60 DM oder alles zusammen
160 DM. Tel. 02834/8547
=N
Formel1 70 DM. Suche Burning
Road, Wipeout2097, Stirb langsam.
Tel. 02591/3277 (ab 18 Uhr)

Resident Evil mit Spieleberater 100
DM, Fifa'96 55 DM, Tehshinden2 65 HES
DM, Formel1 neu 90 DM (Alles

Pal!). Tel. 08146/1402 (Thomas)

e %

Bitte verdffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzeigen * Wallbergstr. 10 « 86415 Mering

in einer der nichsten
MAN!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

s U c H E: .Ninienda .Sega .Playstaiiun .300

v E R KA u F E: .Nintendn .Sega .Playstatinn .300

solen & Exoten

andere Kon- . Oldies &
solen & Exoten Klassiker

andere Kon- Didies &
. Klassiker

ISR ENEEEEENEEENNENEENRNEEREEREEER

. Sonstiges

. LN Private Klein-
anzeige:

Maximal 5 Zeilen

mit je 40 Buchstaben

EERREN NN NN EEE NN NNEEEEER NN RN N N}
I EEE NN NN NEEEENEERERR NN RN S

OO OO OO OO I I 0] retmarken

EEENEEEEEEEEEEEEENEENEEEENEENEENERREE NN N

~— Bei Angeboten:
Ich bestatige, daB ich

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

alle Rechte an den
angebotenen Sachen

Ort

Datum

Unterschrift

besitze.

Bitte beachtet bei allen Kauf- oder Verkaufsanzeigen folgendes: » Kleinanzeigen ohne volistandige Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer werden nicht verdffentlicht. » Euer
Auftrag muB komplett ausgefillt und unterschrieben sein. » Der Verlag veroffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schlieBen lassen oder Namen indizierter Software enthalten.




PLAYSTATION

Playstation + 8 Spiele! Di. PSX + 2
Pads + Memory Card + RGB-Kabel +
Resident Evil + Worms + Int. Track
& Field + WC3 + Need for Speed +
Fifa Soccer + Aquanaut's Holiday +
Formel1, komplett nur 699 DM (NP
ca. 1400 DM)! Tel. 0711/511285 J

Hyper Final Match Tennis jp 60 DM, |
Circuit Beat jp 65 DM, Ridge Racer |
Revolution jp 65 DM, Toshinden2 jp

65 DM, Tekken jp 60 DM, Cyberwar |
ip 60 DM (3 Discs). Tel. 09331/7630 |
(bis 24 Uhr, Chris) |

PSX-Spiele: Destruction Derby 60 ‘
DM, Tekken 75 DM, Int. Track &
Field 70 DM, Warms 60 DM,
Strategiespiel 80 DM, Space Hulk 70
DM. Alles Pal und in deutsch incl.
Nachnahme

Tel. 04123/7118 (ab 18 Uhr, John)

PSX-Games von Thunderhawk?
iber Total NBA'96, Fade to Black,
Shockwave Assault bis hin zu
Formel1, alles fiir glatte 60 Marker
VHB, also ruft an: Tel. 04551/82100
Motel? 20 Ui Dk

D. Derby incl. 3 Demo CDs (Demos
van Wipeout2097, DDerby?2, Crash
Bandicoot, Tekken2, F1, Toshinden?
und neun anderen) + Insomnia
Maxi-CD fiir 75 DM,

Tel. 08191/50120

(ab 18 Uhr, Stefan)

Tausche & (ver)kaufe Spiele fiir PS, |
Saturn & U64. Habe auch noch |
Spiele fiir Jaguar. Der Hammer: Ich |
bringe und hole Spiele ab! Nur
Raum Mainz bis 50 KM!

Tel. 0172/6115023 (Bis bald!)
PSX-Spiele: Lone Soldier 30 DM,
Worms 30 DM, Shellshock 40 DM.
Tel. 040/7119196 (Marcus)

2 Ballerspiele, W2097, Wipeout, |
Resident Evil & Hintbook, Imp.- |
Racing, Kileak the Blood, Cybersled,
Space Hulk, D. Derby, Air Combat,
Warhawk, Defcon5, D, Tekken,
Krazy lvan, Messevideo, |
Tel. 035264/90815 (tagl. ab 16 Uhr) |

Resident Evil, Formeld, |
Wipeout2097, Ridge Racer
Revolution, Tekken, Wipeout,

Destruction Derby, Fifa'96. Alles
100% ok, komplett fir 400 DM.
Tel. 06625/7110

TW Metal 50 DM, NBA Jam TE 40
DM, Fifa'96 65 DM, TNF Speed 60
DM, Total NBA 70 DM, spielbare
Demos von F1, Tekken2, AP Soccer,
Shellshock, Descent, Warhawk, C |
Bandicoot 60 DM. Alles zusammen

280 DM. Tel. 030/4137378 (Oliver) |

Habe immer verschiedene Spiele zu i
verkaufen & tauschen. Zur Zeit:

Total NBA, Pete Sampras Tennis, |
Track & Field, Pandemonium, |
Return Fire. Ruft einfach mal an: |
Tel. 02662/50559 oder .I
Tel. 0171/2767284 (Thorsten) |

Sony PSX-Spiele, z.B. Resident Evil,
Total NBA, Formel1, Ridge Racer,
Tomb Raider usw. Kaufe & tausche
auch! Tel. 0171/3694459

(ab 14 Uhr) ‘

Nagelneue und unbenutzte PS-|
Games mit Garantie zur |
Kompatibilitat & Vollstandigkeit: |
Formel1 75 DM, Ridge Racer 50 |
DM. Rayman, Wing Commander3,

Toshinden2 je 70 DM. I
Tel. 02554/917949 (Marcus)

Verkaufe/tausche PS-Spiele. Habe |
2.B. Star Gladiator, Tomb Raider, Jet |
Moto. Prigelspiel, Sampras Tennis, |
Firo & Klawd, NHL Face Off, Andretti |
Racing usw. Verkaufe auch N64 + |
Zeitschriften I
Tel. 02551/80842 (15-21 Uhr)

PSX-Spiele: Alien Trilogy, Fifa'96 je |
55 DM. Beat'em Up 65 DM. |
Tel. 09172/2470 (ab 14 Uhr, Markus)

Playstation + 2 Pads + Memaory |
Card + Ascii Board + 12 Topspiele |
(RRR, Tekken2, X-Com, Farmel1,
Total NBA, Track & Field usw.). Alles
1A-Zustand und Pal tir 699 DM (NP |

2000 DM), Tel. 08191/46979 i

Multinorm Playstation + 2 Pads + |
Memory Card + 17 Spiele (z.B.
Resident Evil, Farmel1, Stirb lang-
sam, Crash Bandicoot, Prnjekti
Overkill) nur Topspiele, nur komplett ‘

fiir VHB 900 DM. Tel. 04521/4354

Stirb langsam, Crash Bandicoot,
Total NBA, Soviet Strike, Prigel-
spiel, Streetfighter Alphat+2 jp, D.
Derby, Toshinden2, B. Road. Preise
nach Vereinbarung oder Tausch
gegen neue CDs. Tel. 06022/21558

X-Com 50 DM, Theme Park 30 DM,
WWF 30 DM, Fade to Black 40 DM, |
Formulal 50 DM, Toshinden 30 DM,
Destruction Derby 40 DM. Benjamin
Schneider, Riedacker 14, 89356
Haldenwang.

Olympic Soccer, Krazy lvan, Worms,
tekken, Streetfighter Alpha, alle Pal!
32X + Virtua Racing. Preise nach
Vereinbarung, Versand per NN. |
Tel. 03933/803610

(ab 16 Uhr, Torsten)
DDX-Playstation-Development-
System!!! VB 850 DM!
Tel. 0511/3728166
Return Fire us 60 DM, NHL Face Off
us 60 DM, Poed us 60 DM, NBA in
the Zone us 55 DM, Warhawk dt 50
DM, Track & Field dt 60 DM,
Gunship2000 dt 60 DM, Total NBA
dt 60 DM, Descent dt 60 DM, Magic
Carpet 60 DM, Impact Racing dt 60
DM, Burning Road dt 60 DM, WC3
dt 60 DM, Resident Evil us 60 DM
und mehr! Versand per Nachname +
Porto.

Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris)

PS-Games: Beat'em Up, Top Gun,
Street Fighter Alpha, Philosoma,
Shockwave Assault, D. Alle us, zus
flir 120 DM. Tel. 0511/624773

PSX-Spiele 40-65 DM, z.B. Revic |
Acident, Galaxy Fight, Assault Rigs, |
Zero Devide, Hi Octane oder tausche |
2.B. gegen Crash Bandicoot. |
Andreas Schroder, Jacobsplatz 6,

52069 Aachen. |

Mickey's Wild Adventure (incl. |
Musik-CD) 45 DM, Formel1 70 DM |
(beide Pal, ohne Kratzer), ,
Tel, 089/6134853 (Nino) I

EXOTEN

Atari Jaguar CD-Rom, Myst,
Battlemaorph, Rayman, Hoverstrike,
Space Ace, Zoop, Defender2000,
Primal Rage, Baldies etc.

Tel. 04131/406278 (abends)

Atari Jaguar + RGB-Kabel + Pad +
Cybermorph + Raiden + Alien vs
Predator + Breakout2000 (Dez.'96
neu erschienen!), alles neu und ori-
ginalverpackt fur 350 DM (NP 980
DM). Tel. 089/6924527

Neo Geo CD + 2 Pads + 2 Spiele |
(FF3, 552) tirr 300 DM. Fiir SNES: |
X-Terminator2 30 DM

Tel. 09141/92634 |

|
|

Jaguar-Spiele: Syndicate, Club
Drive, Iron Soldier, Crescent Galaxy,
Dragon, Raiden & Sportspiel. Preise
VHB. Tel. 04529/624 il
Neo Geo CD + RGB-Kabel + Stick +
18 Games (2.B. $52-3, AoF2-3, FF3.
Pulstar, Metal Slug, SSK3, Last
Resort...) nur komplett abzugeben!
VB 1200 DM. Tel. 02237/922477
(ab 17 Uhr, Matthias)

PC-Engine-Spiele: Parasol Stars &
Gunhed uvm. Suche Turbo Duo
Multi + NG Aof2 & 5§52 Verkaute
Jaguar RGB + Pads + W3D. Diverse
GG + MD-Klassiker. Tausche PSX,
habe Tomb Raider, Wipeout2

Tel, 04962/5655 (ab 16 Uhr, Frank Hofs)

Neo Geo CD-Konsole Pal +|
Japanumbau + 2 Pads + 6 Spielen |
(2.8, Fatal Fury3, King of Fight- |
ers'95, S. Sidekicks2 usw.) 750 DM
oder Tausch gegen Mak + Zubehor.
Tel. 040/60911043 (Fax 60911041)

OLDIES

Tausche & verkaufe Atari 2600,
5200, 7800, XE, Colecovision,
Vectrex, Intellivision: Konsolen,
Module & Zubehor! Vectrex mit 4
Spielen fiir 60 DM! Suche auch 32X
mit Spielen und Mega CD-Spiele!
Tel. 02161/12891

Saba Fairchild von 1976 + 5 Spiele
(3 Cassetten, 2 eingebaut: Fuiball,
Pong, Memory, Schach und
Barriere), Alles mit Hille und
Anleitung, Topzustand! Preis: Auf
Gebot! Tel. 0212/202097

Atari VCS2600: Spiele & Zubehor, |
viele Raritdten, z.B, Keyboard
Controllers, Ghostbusters, Acid
Drop, Baseball usw. '
Tel. 05237/5492 (WT ab 17 Uhr) |

3 Commodore16-Spiele: Battle, |
Frenesis & Tutti Frutti zusammen fur |
35 DM oder einzeln 14 DM. |
Verkaufe auch C64-Programm Geos |
und Zubehdr wie 2.B. Joystick oder |
Drucker. Tel. 06231/2246

Sonstiges

Platinen: (Galaga 200 DM,
Ballerspiel 250 DM, Ballerspiel 300
DM, Mission X 150 DM, Thunder
Cade 200 DM, Section Z 150 DM,
Battle Lane Vol.5 150 DM,
Ghost'n Goblins 300 DM, Capcom-
Ballerspiel 300 DM, Rusg & Crash |
150 DM usw. Tel. 04506/694 (Lars) |

Saturn + 8 Spiele + 2 Pads 700 DM. |
MD2 + CD2 + 2 Spiele + 2 Pads 180 |
DM. Lynx2 + 14 Spiele 250 DM. |
CD32 + 4 Spiele 200 DM. Game Boy
4+ 3 Spiele 80 DM. C64 + Floppy +
35 Disks 80 DM. Div. VCS-5piele!
Suche GG + Spiele, Saturn-Spiele & |
NG4! Tel. 05721/77521 (Jan)

Manga-Fans aufgepalBt! Fir nur 15
DM bekommt Ihr ein Din A4-
Anmeldeformular des wahrschein-
lich  groBten  Manga-Clubs
Deutschlands! Mehr Informationen
unter: Tel. 05437/4041 (18-20 Uhr)

Automaten-Platinen: Super Street
Fighter2 Turbo 900 DM, Twin Eagle2
500 DM. Alles  Orginale!
Sammlersticke: Xexex (Konami-
Weltraumballerspiel) 800 DM, R-
Type2 800 DM! Tel. 08233/740112

Platinen: Galaga 200 DM,
Ballerspiel 250 DM, Ballerspiel 300
DM, Mission X 150 DM, Thunder
Cade 200 DM, Section Z 150 DM,
Battle Lane Vol.5 150 DM,
Ghost'n'Goblins 300 DM, Capcom-
Ballerspiel 300 DM, Rusg & Crash
150 DM usw. Tel. 04506/694 (Lars)

Diverse Platinen & Playstation-
Spiele! Tel 0172/7630206

Projektor: Sony CPJ-100E LCD-
Projektor (Partyvision). 180000
Pixel bis 2,5m Bilddiagonale + Stativ

fiir 1550 DM. Tel. 09624/1553
(Matthias)
Movelisten Zu aktuellen

Priigelspielen! Egal ob Fatalities,
Combos, Secret Moves oder Cheats!
Bel mir gibt's fast alles! Infos gegen
Rickporto  bei: A, Purzer,
Edlingerstr. 22, 81543 Miinchen.

(Ver)kaufe & tausche Games &
Konsolen fiir SNES, MD, 32X, MCD, |
PSX, NGCD, PC-Engine & 3DO.
Nehme auch dltere Spiele und suche
Kontakt nach USA & Japan. Suche
auch Ultra64 + Zubehor fir |
Konsolen, Tel. 05161/910610 |

(Ver)kaufe & tausche Spiele & |
Konsolen fiir alle moglichen |
Systeme. Kaufe und tausche auch
ganze Sammlungen. Habe auch ‘
noch viele PC-Engine-Spiele.

Tel, 089/1403732 ‘

Saturn: Shining Wisdom, Mystaria.
Playstation: Krazy lvan. Preise nach
Vereinbarung, habe auch noch MD2 |
+ MCD2 + 2 Pads + Fifa Soccer + |
Road Avenger. Tausch moglich!
Suche Breath of Fire2!
Tel. 08669/38457 (Erwin)

Playstation & Nintendo64
(Ver)kaufe & tausche stindig Spiele i
Konsolen und Zubehdr! Bis dann! |
Ruft an unter |
Tel. 034903/31510 (Fax 31511)

Aus Sammlerhand:  Saturn,
Playstation, Neo Geo-Module, PC- |
Engine, MD, SNES, Laserdiscs & ja- |
panische Videospielmusik-CD's.
Liste anfordern: Tel. 08233/740112 |
Lose MD- und MCD-Sammlung auf, |
viele Top-Spiele fiir 30 DM! Habe ‘
auch viele Spiele fur 3D0, PS,
Saturn, 32X, SNES & Game Gear.
Verkaufe US-SNES + Adapter + 2
Spiele fir nur 150 DM! Verkaufe PS
+ 3 Spiele fir 450 DM! ‘
Tel. 0511/414899 (Thomas) |

300 + 10 Spiele + 2 Pads fiir nur |
450 DM! Tel. 06236/88369
(_ahm Uhr}_

Animes & Mangas. Habe SIreeT|
Fighter, Ghost in the Shell, Battle |
Ange! Alita Band 1-5, Appleseed
Band1-6 + Anime, und vieles mehr. |
Preise VH-Basis. Schreibt an:
Chun-Wan Cheung, Schillerstr. 5, |
32052 Herford.
Nintendo64 incl. RGB-Umbau + |
Mario fir 550 DM. Saturn + 2 Spiele !
350 DM. Intellivision + 2 Spiele 95
DM. PS- & Saturn-Spiele ab 40 DM, |
Suche Vectrex! |
Tel. 02156/77827 (evtl. AB!)

(Ver)kaufe & tausche Konsolen +
Sammlungen, Verkaufe MD-Spiele: |
Hellfire, Thunderforced. Suche fir
PSX: Wipeout, T2, Stirb langsam |
efc. Habe Tomb Raider. Suche auch
alle 8 Bit-Konsolen (MS, TD).

Tel. 04962/5655 (Frank)
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MITMA[H EN! Wenn sich

jeden morgen zwei Waschkirbe Tips-
Post iber meinen Schreibtisch ausbrei-
ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.
Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt
seine Tricks (bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips
und Passcodes lieber sind als ellenlange Komplettldsungen!
Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH « MAN!AC ¢+ ,Tipsteufel“
Wallbergstr. 10 *+ 86415 Mering

STAR

GLADIATOR
s

'm_ coms jiingstem 3D-Priigel-
spiel die drei Endgegner Bilstein,
Kappah und Blood anwihlen konnt.
Jede der nebenan abgedruckten Tasten-
kombinationen wird im Charakter-

Mehrere Leser haben uns

geschrieben, wie Thr bei Cap-

o803

Um Endboss Bilstein zu spielen,
haltet |hr auf Hayato START+SELECT
gedriickt, geht zu Gore und driickt
XOXOENEENAAARXRO

Select-Screen eingegeben, alle funktio-
nieren nur im Arcade-Modus.

Gebt Thr eine Kombination richtig ein
(flinke Finger sind Voraussetzung),
ertont ein Quittungston. Der Pfeil am
rechten Bildschirmrand fiihrt Euch zu
den neuen Figuren. Der Kappah-Code
funktioniert aber nur, wenn Ihr Endgeg-
ner Bilstein bereits aktiviert habt.
Genauso verhilt es sich mit Blood:
Auch er wagt sich nur auf den Bild-
schirm, wenn die beiden Kollegen

{RAMPIR=

K4 ;

Um Blood zu spielen, haltet Ihr bei
Hayato START+SELECT fest und
geht zu Bilstein. Dann driickt lhr

XEHXEXHE.

schon am Geschehen teilnehmen.
Netterweise ist es tiberhaupt kein Pro-

blem, die drei "neuen" Spielfiguren auf
Memory Card zu sichern. Benutzt ein-

fach die entsprechende Funktion. s X

SR
KapRaH
W,

Um Kappah zu spielen, haltet lhr
bei Gore START+SELECT, geht zu
Hayato und driickt
OH AENXEAENOENA X

... und bewegt den Cursor
zuriick auf Kappah.
Hier gebt |hr ein:
® A O®AO®ALL+R1
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NBA JAM
EXTREME

In der letzten MAN!AC
wir bereits angekiindigt, da

haben

Geheimcodes zum jlingsten "Jam"-
Sequel priisentieren.

All Star East #1 LMH 6/2

oo

All Star East #2 ©sT 3/14
All Star West #1 wsT 7/12
All Star West #2 4/21

Happy Team
Pirate Bill

Mr. Happy 3/22
Dufus the Clown GrrR 6/19
Three Feet Under TOD 4/ 17
Mr. Unhappy  GEM 11/3
Ooohh JLH 1/26
Unsichtbares Team

Who WHO 1/1
Brained BCS 1/7
Monkey boy PJP 11/2

Howie
Jim Jung
Huh

ALIEN TRILOGY

Kleine Verbesserung zu unse-
rem Cheat in Ausgabe 1/97:
Der

Unverwundbarkeits-
¥ Code lautet in der PAL-Version kor-
rekt

FVNEKEYG1BBON

_DISRUPTOR

Robert Stenger aus Miinchen
kennt vier praktische Cheats
zum Spiel mit den durch-
locherten Teddybiren. Alle miis-
sen im Kartenbildschirm (Echtzeitmo-
dus) eingegeben werden, Wiihrend des
Spiels driickt Thr SELECT, dann die
Taste L1 und gebt den Cheat ein. Funk-
tioniert die Kombination richtig, hort Thr
zur Bestitigung einen Soundeffekt,
Alle Waffen
H AREOHNG®A
Volle Magazine
X H A AXO® A X
Unverwundbarkeit
A X X9 XAERMN
Volle Lebensenergie
® O H O AXXO®

wir Euch diesmal ein paar

CHRISTMAS
NIGHTS

Weihnachten ist zwar vorbei,
aber Segas Promo-CD macht
auch im Frihjahr Spaf.
“nChristmas Nights" heift's nimlich
Legt Thr die CD im
Januar ein, fegt "A Happy New Year
Nights" tiber
November wiederum gibt sich "Winter
Nights" die Ehre. Wie's funktioniert?
Stellt einfach die interne Uhr des Saturn

nur im Dezember.,

den Bildschirm, im

auf einen anderen Monat ein!
Diesen Tip erhielten wir von Lars
Schmucker aus Heuchelheim.

CONTRA

Bei "Legacy of War" habt Thr
die Moglichkeit, einen Hau-
< fen Cheat-Kombinationen im

Titelbild einzugeben. Wir erhiel-
ten sie von Michael Pfliegl aus Bruck-
miihl.

Levelanwahl
I2R1L1R2 4 » @ H R2 12
Waffenauswahl
I2ZRZIL1 Rl =« » =
Wihrend des Spiels l + A
Unbegrenzt Continues
LIZ RZLIR1L ¢ » » ¢
Filmsequenzen
I2L1 R1R2 =« ¢ = »

Verstecktes Spiel 1

L2 L1 4 » Rl R2

Verstecktes Spiel 2

R2 R1 » 4 L1 12
Sound Effekte

RILILL2Z =« » = ¢

FIFA '97
ﬂg Kurz und schmerzlos: Sven

R2

Welk aus Marl hat uns eine
Postkarte und

erklirt, wie Thr bei "FIFA '97" jeden
Elfmeter in der Halle haltet. Thr miift
R1. R2. L1 und L2 gedriickt halten und
mehrmals die @ -Taste betitigen -
solange, Fuer G
Kasten geschossen hat,

geschickt

bis egner auf den

ANDRETTI
RACING

Malte Renner aus Hamburg
hat uns per eMail einen niitz-
lichen Cheat zu diesem

Rennspiel geschickt. Um ein
wenig mehr Einstellungsmaoglichkeiten -
zu bekommen, miist Thr wihrend des
Rennens pausieren und auf die Option
"Race Statistics" gehen. Hier driickt Thr
die Tasten L1, L2, R1, R2 und @, damit
ein zusitzliches Menii erscheint.
Zwei schicke PaBworter, die fiir eine
neue Fahrzeuglackierung sorgen, haben
wir ebenfalls. Probiert's aus: -

Formel 1: Go Bruins!

Stock Cars; Go Bears!

BLACK DAWN
ﬂﬁ Ein 1'ci¢'hh;lllliyjc.~i 'l‘ipﬁ—,.'—\rf‘.hi\'
D

haben wir zum US-Titel
"Black Dawn" ausgegraben.
Alle Codes miissen im Pause-

Modus eingegeben werden.
Volle Tanks & Waffen
SEL L2 SEL R2 A A A @
Waffen nachladen
SEL L2 SEL R2 L1 L2 R1 R2
Gun Mode Anwabl
SEL L2 SEL R2 SEL SEL SEL
Mission iiberspringen
SEL 12 SELRZAAA® == =

Wenn Thr den Hubschrauber
unverwundbar machen wollt,
startet lhr eine Mission und

haltet im Ladebildschirm solange
L1, L2, R1 und R2 gedrtickt, bis die Mis-
sion beginnt!

ﬁ Benjamin Franz aus T-Online
o

hat uns eMail zum
r s Thema Mode" ge-
schickt, Wer seine Spielfigur mit

allen Waffen und Schliisseln ausstatten
will, mu schnell die unten aufgefithrte
Kombination eingeben,

3y

eine

"God

sobald am
Anfang das Blut spirtzt. Das ist ziemlich
schwierig -
geschafft!

L1:-L2

Benjamin hat es nur einmal

) o » & o = o
L1 12 L1 +12



STREET FIGHTER
ALPHA 2

Wie Ihr an die urspriingliche
"Fassung" von Chun-Li und
an einen erstarkten Akuma
¥ herankommt, haben wir Fuch bereits
in ¢iner der letzten MAN!ACs verraten.
\-Iiillcr\\'cilc wissen wir auch, wie Ihr
, Dhalsim und Evil Ryu be-

Zangief
kommit.
Zangief
Im Player-Select-Sereen wiihlt Thr Zan-
gief und haltet START gedriickt. Bewegt
dabei den Cursor tiber die Portraits von
Sagat, Rose, Birdie, Charlie,
Dhalsim, Ryu, Adon, Chun-Li, Guy, Ken
und zurtick zu Zangief. Driickt einen
beliebigen Knopf und die Original-

Moves funktionieren!

Dhalsim
Dhalsim -> Zangief -> Sagat -> Charlie
-> Dhalsim

Sodom,

Evil Ryu

Ryu -> Adon ->Akuma -> Adon -> Ryu

KING OF FIGHTERS

Wenn Thr im "Team Match"
dreimal die gleiche Figur
anwiihlen wollt, haltet Thr im
Wahlbildschirm START gedriickt,
betdtigt gleichzeitig ® und A 4und %,
pund @, = und @. Ein Soundeffekt
bestitigt die Wirksamkeit des Cheats,

SHADOWS OF

jlingsten

Lucas-Designer ein paar

rJ Fir den "Star
7| Wars"-Teil haben sich die
neckische Tricks einfallen
lassen: Wenn Ihr im "Easy"-Modus alle
Challenge Points sammelt, solltet [hr
withrend des Spiels den Kamerabutton
w fiinf Sekunden gedriickt halten,
damit Thr den Leebo-Scanner erhaltet.

Sammelt [hr die Challenge Points im

"Medium"-Modus wihrend des Sky-
Hook-Kampfes und haltet den Kamera-
button ® wieder fiinf Sekunden fest,
verwandelt sich Euer Jager in einen X-
Wing, nochmal finf Sekunden, und ein
TIE-Fighter erscheint,

Die Programmierer-Credits ruft Ihr mit
dem Namen "_Credits" auf, bevor lhr
das Spiel beginnt.

KI GOLD

Wie in der Automatenversi-
on diirft Thr Euch im Zwei-
Spieler-Modus sowohl Spiel-
umgebung als auch Hinter-

grundmusik aussuchen. Dazu driickt Thr
bei der Charakter-Wahl die entspre-
chende Kombination. Der erste Spieler
bestimmt die Szene (im Bild die "Sky
Stage"), Spieler

2 die Musik.

T

Spaceship (Giocius)

s
Jungle (Maya) & + MP
Castle (Sabrewulf) = + op
Helipad (Orchid) & + Fk
Museum (Fulgore) & + MK
Stonehenge (Tusk) & + QK
Street (T) Combo) = + FP
Dungeon (Gargos) = + MP
Bridge (Jago) ® + QP
Spinal Ship (Spinal) = + MK
Dojo (Kim Wu) * + QK
Sky Stage

beide Spieler driicken =

|

PILOT WINGS

Michael Pfliegl aus Bruck-
miihl spielt "Pilot Wings"
nur mit unbegrenzt viel
Treibstoff. Dazu gebt Ihr im
Pause-Modus folgendes ein:

- 4

BLACK DAWN

Christian Miiller aus Herborn
hat uns ein paar Cheat-Kom-

! - binationen zum US-Import

gefaxt. Wer den Zwei-Spieler-Modus
anwihlen will, muf} im Start-Menii SEL-
ECT und R2 gedriickt halten bis eine
Glocke ertont. Wollt Thr den "Nuke
Cheat" aufrufen, schaltet Ihr in den
Pause-Modus und gebt die Tastenkom-
bination unten ein. Nach der Eingabe
hort [hr einen Soundeffekt. Der Cheat
lidt Eure Waffen nach und kann belie-
big oft wiederholt werden.
SELECT 12 SELECT R2 L1 L2 R1 RZ

GCOMMAND &
GONQUER

Wie Ihr gleich zu Beginn das
gesamte Terrain einsehen
koénnt, weif "unser Fan"
Hannes Bliem: Haltet im Titelbild
L1, L2, R1, R2, @ und @ gleichzeitig
gedriickt. Betitigt START und wiihlt
"PafSwort" oder "Neues Spiel". Erst wenn
das Spiel beginnt dirft Ihr die Tasten
wieder loslassen.
Die PaRcodes wiederum schickte uns
Martin Duckstein aus Herne...

GDI-Paf3codes

COVERTOCPS

MONSTER TRUCK

Auch wenn Thr nur die
Demo-CD (Demo 1) besitzt,
konnt Ihr eine grofe Off-

road-Strecke fahren: Wenn lhr
nach dem Start die ersten drei Rechis-
kurven genommen habt und auf der fol-
genden Gerade einfach links abbiegt
und tiber die Bergkette fahrt, gelangt
[hr auf eine geheime Piste. Dort haltet
Ihr Euch anfangs rechts und folgt dem
Weg.

TOMB RAIDER

Zwei Cheats hat uns Alexan-
“der Bialek aus Krefeld zuge-
schickt. Beide gebt Thr im

Spiel ein, nachdem Thr auf
SELECT gedriickt habt,

Volle Bewaffnung & Munition
L1A L2 R2R212 @ L1
Level iiberspringen
L2 R2 A L1 L1 @ R2 1.2

"Ausnohmezusrand -Zusatzmissionen




BIG

MOUTH

Bernd Eichinger wird "Resident Evil" verfil-
men: Der deutsche Star-Regisseur ("German
Classics™) brachte den Lizenz-Vertrag bei

L Die Schnapsvorriite =
einem Treffen mit Capcom’s Prédsident Kenzo ; IL‘ ¢ F--E i !n 5 Mlnllten
Tsujimoto in Osaka unter Dach und Fach. Das Sinc ABEORMCHE, Ist WE |tunte rgang

Drehbuch schreibt Alan McElroy ("Die Hard | die Bundesliga auf-

(Managing Director
Revolution Software)

1. Warcraft 2 siizzard, 1996] "Der Titel ist

4"), iiber den Drehbeginn schweigt sich gelost und alle | so fesseind, daf ich nach Spielende stets einige
Constantin Film noch aus ### AOL startet Mitte Minuten Erholung brauche. Kurz vor Weltuntergang

Frauen verschwun- | werde ich auf diese Pause jedoch verzichten...”

Februar ein Videospiele-Forum, in dem Surfer
taglich Neuigkeiten aus der Szene erfahren | den. Welche Spicle 2. impossible Mission ey, 1584
und im Forum plaudern kdnnen ### Anfang ‘98 wiirdest Du fiinf | "Das erste Spiel, das mich in Erstaunen versetzte

. 2 2 & . - weil es so ein gravierender Fortschritt war.
wird Sega geriichteweise eine DVD-Version Ebenfalls das erste Spiel, das mich eifersiichtig

Minuten vor Welt-

van "Virtua Fighter 3" fiir den PC verdffent- e e s oy PR SRR

lichen. Die ersten PC-DVD-Player werden Ende untergang noch ein-

des 1. Quartals ‘97 erscheinen. ### Letzte mal auf den | 3. Galaxian (Artic Computing, 1981) "Um mich
. P i daran zu erinnern, wo alles begann - und wie man

Meldung: Sega fusionierte Ende Januar mit Bildschirm holen? | mit nur vier KByte gute Spiele schreiben konnte.

dem japanischen Spielzeugriesen Bandai. Die ZX81-Version bestand aus Blécken, war fiir

Und warum# mich aber ebenso faszinierend wie das Original.”

leliebtheits-"Top 10“
zitieren wir aus der
imicom Tsushin®, mit

foche dﬂ meistverkaufte
Spielemagazin der Welt.
Die Deutschland-
Veréffentlichungen
basieren auf den
Aussagen der hiesigen
Firmenvertretungen.

Es kann losgehen: Zur Deutschland-Premiere
erscheint am 12. Marz

nationale Spielwarenmesse in Niirnberg, wo sich Spieleanbieter aus ganz Deutschland ein
Stelldichein geben. An Tests erwarten wir Sony's Vorzeige-Flitzer "Porsche Challenge”
(oben links) und den Playstation-Import "Raystorm™: Der "Galactic Attack”-Nachfolger glinzt
mit edler 3D-Optik und furiosen Alien-Formationen. Weiter erwarten wir Psygnosis’ 3D-

Hammer "Tenka” (rechts) im MAN!AC-Testlabor.

des Nintendo 64 verrit MAN!IAC alles, was

Thr (iber Hard- und Software wissen miifst. In unserem "Heft im
Heft” lictern wir Euch Tests aller erhiltlichen Spiele, helfen
Euch mit exklusiven Tips & Tricks zu kniffligen Spielsituationen und
halten Euch mit wissenswerten News (iber aktuelle Entwicklungen auf
dem Laufenden. Wir berichten ausfithrlich tiber die Highlights der

Automatenmesse IMA '97 in Frankfurt und besuchen fiir Euch die Inter-

Worauf stehen

Eure japanischen

Spiele-Kollegen,

fl und wann
erscheinen die

Fernost-Hits

in Deutschland?

Lo ih] nragnnqurzst 3

Rollenspiel
# d Enlx

nicht geplant

™™ Rage Racer Rennspiel
| JNamco April

3 m Gundam Densetsu 2 Action
Bandai nicht geplant
™T Crash Bandicoot Jump'n'Run
‘h J Sony erschienen 197374 75 76 ?7 78 79 B0 81 82 83 84 85 B6 87 88 89 9l] 91 92 93 94 95 96

Seit Jahren totgeredet, doch noch immer quicklebendig: Ohne die Hits aus der
Spielhalle blichen die Regale der Konsolenfachgeschifie spirlich bestiickt, mit
Priigelserien ("VF", "Tekken™, "KI”, "Street Fighter 27 & Co.) sowie Rennspiclen
("Ridge Racer”, "Sega Rally™) sind Automatenumsetzungen die grofiten
Umsatzbringer der 32-Bit-Generation. Auf unserer Grafik seht Thr den Titel-
Ausstols der wichtigsten Arcade-Entwickler seit der Erfindung von "Pong”. Dic
amerikanischen Hersteler (Atari, Williams, Bally, Midway) haben wir nicht
beriicksichtigt: Da einer den anderen gekauft hat, wire eine grafische Darstellung
der US-Automaten-Aktivititen zu kompliziernt. Oder kann von Euch jemand sagen,
ob "Cruis'n USA" ein Williams-, ein Midway- oder gar ein Nintendo-Automat ist?

or DK Cmmtrg 3 Jump'n'Run
-, 4 Ninte erschienen

"".‘?" Arc the Lad 2 Strategie/RPG
Sony nicht geplant

\."irt_ua Cop 2 Action
erschienen

™% Choro O (1.02) Rennspiel
g Takara nicht geplant

|
|
|
|
s li"‘ Virtuat On Beat em-Up } DIE WELT DER VIDEOSPIELE IN ZAHLEN:
|
|
|
|

> anchet Monsters Rollenspiel
b.. Nintendo nicht geplant




PC

CD-ROM

HIHTENDO:"'-'l | PlayStation

0221

£

SEGA SATURN

PIayStatlon

Maystarion
NINTENDO 64......oovveviininner, 399,90  SAUM...c.oviiriinimmienenn 099, PlayStation.... ...389,-
EONHONEI6 ;.0 iv: iviinianiss 4990 SO -FEHC. . vvaiaiiaiiiiiti -
EerIOa0d. ... i esavis 199,90 3D-Confroll-Pad........c.ccciiii0000000.....89,90  Controller -The Pad-............. 29,95
RGB-Scart Kabel.................. 49,90 MemoryCard........cconiviniininnnnnn. 99,90 Controller -pro-......coccvvinins 59,90
RGB Scart-Kabel..........oeeiveeivenieins 39,90 Controller...[(Sony).....coovvinies 59,90
FIFA Intern. Soccer............ IR P OO s sesssrn i DI ANCIOG, FHGRISHCK. . . ivaeivevamns 119,90
Killer Instinctéd..........ovviven, 159,90 Memory Card (bunt).......coo. 39,90
E e e SR S SRR 159,90 Command&Conguer............veuis 8990 Memory Card (8MEG)............ 79,90
lono KOrO4. . ..lvii i TR0 DEVIORGU SA CE i 89,90 Memory Card (12MEG).........129,90
Pllot Wingsé4............ooevues 159,90 Die Hard Arcade... 299,90 Memory Disc Drive........oo... 159,90
i [ T e R I Rt 169,90 Fighting VIpersBQ‘?D RGB-Scart-Kabel........c..ovvovn 39,90
T R 15990 NMegamian X3l i 99,90 HF-Antennenkabel.............. 49,90
Wave Raceréd.........o.covuvs 169,90 NHL Powerplay Hockey '96............89,90  Link-Kabel............oooviiinnns 39,90
Wayne Gretzky 's Hockey.....159,90 Nigh‘rs+AnclogPod....‘..‘.............129,90 The Gun (Pistole)....c.cumerneens 59,90
Sonic 3D Blost... ..89,90 Lenkrad (Mad Catz).......... 149,90
Tomb Raider... o e e
Virtua Cop?nncl Gun TRTTI [le e, B R0 €| (279 | = S P S R S 89,90
P S 4-4-0 EURDAL o s i, 89,90
"y therChClndlse . Werkstgﬂ AVIEVOIUHION GIODGL. ... 1111111, 99.90
A ATOEIST e tvcoshinviinseinisssussmsiiaaiiarenos 99,90
05 esiansssnnnssminissrnsansessid Y 20,00 UrABORI SO s siissesisiiiiniinec Q001 - AR TGN i asieossmnsssosseorsssntsns 35RO

Hint-BOOkS...........c.c......(TOMD Raider,  Umbau Playstation. ... 9900  BOPhormets FIUCH cwesimsimsimareo oS P20

Nights,etc)........oovcviiinnnn,@0 20,00 Umbausatz Playstation...................69,90  Batman Forever Arcade..............89,90
Magazines.......(EDGE, Playstation(jp.), Camage Hearh..........cooieive000...89,90
Playstation(eng.), EGM(us))...ab 15,00 r F Command&CoNgueT............c.vunii 89,96
MR 0 ssvisinanedvaniins ab 5,00 B i i Cool Boarders... el SRAD
B ity aassiers ..ab 5,00 InOnZIerung Conira: LegoncyofWor .................. 89.90
T-Shirts ...,ob 19,20 - Die SpielspaB-Finanzierung Crow: City of ANQEIS......coovorvvviviiinns 99,90
...einnfach anrufen  Crusader - No Remorse.............. 89,90

ERSTI NETZWERKPARTY IN 53%-’.5.5"i'E_?.\'EiI;'—EL_.-’lNED:'.l\

- NETWDORX
2.MARZ STARTET DIE ERSTE NETWORX-SESSION IN

H a—'\ NGT EUREN PC

ICH DER M

NETZ
ERALISFORDET

BEl LINS UND

RLUING

INS

AXIMALEN H =] ]

CHAMP ERHALT

! IN DER NACHSTEN

GROSSBILDLEINWAND
FPC- UND

| SEIN LOHNT

VERT NATURLICH
KONSOLENSPIEL
SICH I~
wiLLstT Du
DODER KOMM DIREKT

EIDIGEN. DEN NEUSTEN

EN SOW KLERN. DABE

NICHT.

LUNS AN.

e L)

Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen). Habt Ihr ein Faxgerat mit Pollingfunktion, einfach unsere
Faxnummer wahlen - wenn sich unser Computer meldet, Starttaste driicken!

COMPANY «es

Alle Spiele werden in einer Sicherheitsbox per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise konnen voneinander abweichen!
Druckfehler,IrrtimerundPreisdnderungensindvorbehalten. EswirdkeineHaftungfirinkompatibilitdtibernommen.
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
repariert oder ersetzt.

O -

3‘! \

»Spot goesto H.

240 88 00

PlayStation

PayStaion
Destruction Derby 2........cocvvvis 99,90
Discworld  1&lL.,.....covvenriiinrnie je.89,90

DISIIDIO it B9l
Dragonhedrt........c.coovviviiiinnninn. 99,90
Fifa Soccer 97.....ccivinniinnnn.82.90

Jet Rider.......coiiniininniiininnns, 89,90
Llegacy Of KON esessssrirrsrass 99,90
MEC: KOS i o 89,90
Namco Museum 1-3.............j6.89,90
NBA Hangtime........ocoveenivniiiiens 89,90

NBA VB 97.... il sonnisivrases
Pandemonium......cooeevviniiniiniinn.
Porsche Challange.......nie.
ROOE ROCEH....ivvoversrersiiosmsmessrse
REFLOOAB ovivvsrnerssnssrensonnsosssses
Soul Blade...
Soviet Sinke A
Spot goes to Hoiwwood
Star Gladiator...
Suikoden... o
Super Star Soccer Deluxe............
1= g 5 e o AR R U b
TobalN” 1..
Tomb Rolde{
Twisted Metal World Tour
WipEott 18l i i o)
WWF in the House............ccoivnuine 89,90

~weitere Titel auf

Anfragell!

fenid

Ne game company

Bl

Ziilpicher Str. 17
D - 50674 Koln
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Bei uns im Laden...

* Softwareprasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwénden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays

* Internet-Terminals



Eigentlich wollten wir hier dafiir werben,
dafB es International Superstar Soccer Deluxe
jetzt endlich fiir Playstation gibt.

Aber dieses Spiel braucht keine Werbung.
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