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“ Por seu lado a turma de
VIDEOGAME que usa sua
curiosidade nos games para Mega
Drive, adorou o jogo Flashback,
escrito com *‘grdficos poligonais®’,
Além de contar as dicas, os
pilotos insistiam na opinido de gue
esse foi o melhor Mega que rodou
por aqui até hoje, F teve muito
mais nos muitos jogos dos
diversos sistemas que
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DOS
BAIXINHOS E

DOS ALTINHOS.

Temos os brinquedos mais divertidos para a '

o
/sunn

NINTENDO

criancada. E também toda a linha de videogames
nacionais ¢ importados — Mega Drive, Super

Nintendo, Master System, Neo-Geo ¢ os cartuthos

mais quentes do momento. Para os donos de
locadoras, temos uma promog¢ao com pregos
especialissimos. Esperamos vocé para se divertir e

fazer muito sucesso com a gente.

SHOP. WEST PLAZA
Tel.: 263-3353 Tel.: 287-5341



Play Game é o

novo programa de
Gtg; Liberato no
T, em que o
videogame ¢ o
tema principal

Revolucao visual

FOTOS DAUMER DE GRR

Gréficos vetoriais mudam a cara dos games

A onda agora parece ser mes-
mo a terceira dimenséo. Basta
dar uma olhadinha nos novos
games para os consoles de 16
bits, lanto da Sega como da
Nintendo, para sacar que algu-
ma coisa aconteceu com os
gréaficos. e que a velocidade de
animagéo e o realismo dos jo-
gos aumentaram muito. E o
que lorna 1880 possivel é uma

6 - VIDEOGAME

tecnologia nova de programa-
¢ao dos gréficos dos jogos.
chamada de graficos vetoriais
ou poligonais. StarFox, para Su-
per Nintendo, e Flashback, pa-
ra Mega Drive (vocé pode con-
ferir a "cara'' destes games
nesta mesma edi¢ao) ja utilizam
esta nova tecnologia, e tudo in-
dica que, cada vez mais, ela val
estar presente na sua telinha

Saiba 0 que muda em relagéo
aos graficos convencionais, e o
que vocé vai ganhar com 1880

’ Mapa de Bits ‘

A granae maiona aos Jogos
que voce conhece tem graficos
programados segundo uma
lécnica chamada bit-mapped
graphics, ou graficos em ma
pas de bits. Na pratica, 1sso

VIDEOGAME CHEGA A TV |

As maos chegam a ficar tré-
mulas sobre o joystick e o ner-
VOSISMO toma conta do ambien-
te, enquanto toda a galera vibra
no esticio de televisdo. E nes-
te cendro, desde o dltimo dia
9 de maio, que todos os domin-
gos as 14h30 acontece o pro-
grama Play Game no SBT.

A idéia de tazer um progra:
madirigido especiaimente aos
gamemanfacos entre 8 e 12
anos foi do apresentador Gugu
Liberato, que se inspirou numa
versao americana. As adapta-
¢des e o preparo do Play Ga-
me consumiram seis meses de
trabalho do apresentador e de
toda sua equipe de produgdo,
O mais dificil mesmo, na opi-

quer dizer que, para cada pon-
o que val ser acesc na tela
existe um espago na memdaria
reservado, com informagdes de
posigao na tela e cor. Esse es-
pago reservado na memoria
chama-se enderéeco, Cada mo-
vimento deste ponto na tela, ou
a simples alteragéo de cor des-
te mesmo ponto significa uma
operacao reaizada pelo micro-
processador central @ pelo co-
processador grafico, que vao
buscar 0 endereg¢o na memo-
ra e fazer as devidas altera:
¢oes. Resultado: ganham-se
detalhes nas formas e riqueza
de cores, mas perde-se na ve-
locidade da animagdo do jogo

A tarefa dos programadores
acaba se resumindo em conse-
guir o maximo em detalhes sem
prejudicar a velocidade do ga-
me, em fungao damemdaria dis-
ponivel. S6 para se ter uma
idéla, para que o Game Street
Fighter Il (Super Nintendo) ti-
vesse toda a vanedade de mo-
vimentos e gapes dos persona-
gens, sem que os graficos ficas-
sem pobres, foram necessarios
16 Megabits de memdria. O




nido de Homero Salles, diretor
do programa, foram os efeitos
especiais

O programa tem 30 minutos
de duracéo sendo dividido em
dois blocos. O primeiro é elimi-
naténo: a dupla que conseguir
mais pontos durante o jogo ca
rimba o seu passaporte para a
segunda e ultima etapa. Para
serem classificados, os dois ca
sais de gamemaniacos tém de
percorrer uma trilha muito lou
ca. Aqui eles podem encontrar
desde perguntas, inimigos e
charadas, até bonus, prémios e
desafios

Nos desafios @ que a moga
da tem de mostrar que é boa
de game, Quem oferece estes
desalios é 0 boneco do terrivel
Dr. Robotnik, inimigo numero
um do porco-espinho Sonic, Os
participantes poderao escolher
um game entre cinco. Dr. Ro
botnik estipulara entao o nume-
ro de pontos que 0 gamema

mesmo acontece com Streets
of Rage Il. para Mega Drive

> 4

A grande sacada dos progra-
madores fol acabar com esta
'festa’’ de memodria. Como?
simples: reduzingo cada obje-
to do game a sélidos geometri.
cos, como cubos, pirdmides,
esferas, paraelepipedos e ou-
tros. Cada um destes solidos

Vetorials

PAUSID

PRESS ANY KLV

niaco tera de fazer em um mi
nuto. Se conseguir, maiores se
rd0 suas chances de passar pa
ra a proxima fase e de lavar um
prémio para casa

Realidade Virtual

O segundo bloco do progra
ma € 0 mais emocionante @
também esperado. Agora a du-
pla vencedora é lransportada
para dentro de um game, on
de deve enfrentar 0s vildes de
jogos de sucesso. No primeiro
més de Play Game, a garotada
assumiu o papel do herol Alex

pode ser representado mate:
maticamente por uma equagao
Basta, portanto, usar memoria
apenas para guardar as equa:
¢des dos solides que compdem
as figuras. O processador se
encarrega de fazer os calculos
e desenhar essas figuras na
lela

Muito utiizados em simulado
res de computador, a principal
vantagem dos graficos poligo-

T0 CONTINUE

Kidd e teve de enfrentar varias
dificuldades dentro de um cas-
telo. A cada quatro programas
08 jogos do desafio e do ulimo
bloco mudam

A grande parceira do SBT
nesta investida pelo mundo da
realidade virtual @ a Tec Toy. A
empresa se encarregou de
crar um programa especial, em
que retira o herdl dos seus ga-
mes para QU jogador do pro-
grama possa sk inserido na te
|a e lute no corpo a corpo con
tra 0S INIMIQOSs

Mas afinal, qual é 0 segredo

nais é que, por se tratarem de
solidos, o jogo ganha volume

@, portanto, a terceira dmen-
sfio. O 'espaco’’ datela é defi:
nido em trés eixos e 0 cenario
& desenhado em fungéo do lu-
gar onde o personagem contro-
lado pelo jogador esta. O com-
putador calcula entdo o angu-
10 entre o personagem e oS el
X08 imaginarios e desenha 0s
objetos em fungao dos raios de

FOTOS NORSERTO MARCUES

Técnica especial

permite ao jogador
entrar no game

para que o jogador consiga en-
trar no game? Este mistério o di-
rator Salles néo revela, mas
adianta que o principal respon:
savel por esta pequena "‘arle’
@ um computador chamado
cromakey, que faz sobrepos
¢ao de ‘magens

Gravacoes

O Play Game é gravado aos
domingos e a ''brincadeira’’ se
estende das 10 até as 19 horas,
Neste perfodo séo preparados
quatro programas, que irao ao
ar durante 0 més. Para partici-
par ndo @ preciso arranjar um
par. A redatora do programa
Mbnica Pimentel explica que a
propria produgao se encarrega
de formar as duplas. A prefe-
réncla na hora da escolha é
sempre pela mogada que é fe-
ra no videogame. As incrigoes
podem ser feitas pelo telefone
(011) 264-9199

Silvia Szarf

luz que iréao bater neie, sempre.
do ponto de vista do persona-
gem (veja llustragdo). E como
se vocé estivesse dentro do jo-
go. E 0 espago na memoria va
ser usado com Instrugdes de
calcules das posigdes e tama-
nho dos solidos, aumentando
em muito a velocidade do
game

Com isso fica facil perceber
qQue, jJa que a memdria utilizada p

VIDEOGAME - 7



StarFox

a2 senso
tercoira dimensfo.

< para 0s objetos é pequena, to-

do o resto val ser utilizado com
instrugdes de calcules. Tanto
mais rapido val ser a animagao
quanto maior for a velocidade
€ a capac:dade do processador
de fazer contas. Por isso, ga-
mes como StarFox vém com
um processador auxiliar, fera
em matematica — o Super FX
A principal desvantagem dos
graficos vetonais é que todos 08
detalhes do game s&o deixados
de lado. As formas séo simples,
€ 0 numero de cores utilizado
,@ pequeno, sem grandes varia-
gbes, Em Out of This World
(Super Nintendo e Mega Drive),

Programe

seus golpes

Acabam de chegar ao Brasil
dois controles espertissimos: o
SG Programpad, para Sega
Genesis, compativel com o Me-
ga nacional, @ o SN Program-
pad, para Super Nintendo. Os
dois controles, labricados pela
americana STD, sdo produtos li
cenciados pelas fabricas Nin-
tendo e Sega e estdo sendo Im-
portados para o Brasil pela
USA1

Os dois controles possuem
caracteristicas semelhantes. for-
mato parecido com o original,
com o direcional em cruz (con-
trol pad), auto-fire (que tem fun-
clonamento semelhante ao tur-
bo) e cmera lenta (slow), Ou
tro detalhe atraente: o design:
além de anatdmico, Program:
pad @ montado em estrutura
plastica transparente, permitin-
do que se visualize todos 0s
seus componentes,

Mas o grande lance mesmo
é a possibllidade de programa-
Gao: 0s dois controles possuem
trés teclas de fungéo, que po-

8 - VIDEOGAME

ES):
vetorial %c’

FOTOS: DAUMER DE GIULI

outro game que wiliza graficos
vetoriais, fica facil perceber a
pobreza de cores: 0 game é
quase todo em tonalidgdes de
azul, com poucos detalhes co-
londos. Em compensagdo, a
animagdo € quase cinema-
lografica

A principal vantagem dos

’

dem ser programadas para se-
qléncias de até 7 movimentos,
excelenies pama jogar Street
Fighter I, Os mowimentos pro-
gramados aparecem em um
pequeno visor de cnstal liquido,

graficos vetoriais € mesmo a
sensacdo de terceira dimensao
Com esse tpo de gréfico, é
possivel criar um mundo e in
serir o jogador dentro dele. Gra
Gas a essa nova tecnologia de
programacao foi possivel de-

ssenvolver os sistemas de reall-

dade virtual, em que o jogador

permitindo a conferéncia dos
movimentos Instantaneamente
Os dois controles podem ser
encontrados no Brasil na US-1,
fone (011) 210-4865, e custam
LUSS 60 (pelo ddlar comercial)

reaimente tem a viso de den
lro do jogo, proporcionada pe-
lo uso de uma madscara espe-
cial, E, com certeza, ela ainda
val ser a responsavel por mui-
o mais emogéo no seu
videogame
Silvia Szarf e
Mario Fittipaldi

SN Programpad, da
americana STD:

até sete movimentos
por programa, para
Mega o Super NES.




PROCURE TODAS AS PROMOGGES
DESTA REVISTA E PARTICIPE!

Noeebenme

CHEGA SEMPRE COM
SUPERPROMOGOES SENSACIONAIS
PARA VOCE.

Leitor de VIDEOGAME,
chegou a sua vez de ficar ligado!

Todos 0s meses essa revista traz para vocé chances
de ganhar maravilhosos prémios. Faga parte da "gang"
Participe de todas as SUPERPROMOCOES.




Jurassic Park, a nova produ-
gdo de Steven Spielberg que
lem como tema os dinossauros,
vai virar videogame. Q licencia:
mento sera leito pela MCA/Am-
blin Entertainment para a Sega,
que promete langar em julho ¢
cartucho para Genesis (compa:
tivel com o Mega nacional) e
em setembro o jogo em CD,
para o Sega CD, O fiime Juras-
sic Park estréia no cinema, aqui

Scharzenegger

no Super NES

Arnold Schwarzenegger é o
astro principal da aventura The
Last Action Hero, que estréia
em Junho Nos cinemas e em de:
zembro nos videogames. O jo:
go tera alta qualidade grafica,
com som equivalente ao de CD
e imagens animadas bem mais
proximas das reais. Os estudios
de Hollywood (Los Angeles,
EUA) estdo criando divisdes es:
pecializadas e contratando cria-
dores de videogames para de-
senvolver jogos a partir de fil
mes importantes

.+ VEJA ANUNCIO NA PAG.15

SONIC 3!

Os fas do porco-espinho So-
nic ja podem Ir se preparando
para mais uma aventura 1sso
mesmol Vem ai Sonic 3. que
espera obler o mMesmo suces:
S0 de seu antecessor, Sonic 2
com 5 mihdes de cartuchos

no Brasil, em agosto.

Os paulistas Nelson Teruji
Nakaya e Fatima Abrado Had-
dad loram os grandes vence-
doresdaPromocido Fique de
Olho', realizada pela Sigla Edi-
tora durante o Saldo AUVI
COM/UD 93, em abril, no Par
que de Exposicdes do Anhem
bi, em Sao Paulo, SP. Dentre os
mais de dez mil concorrentes
Fatima respondeu corretamens
te as questées do concurso e
ganhou um scooter Mulan 50
Ja Nelson ganhou uma moun:
lain bike Mot Bike, de 18
marchas

A promogao ‘Fique de Olho'
fol realizada no movimentado
stand da Sigla Editora, onde es-
lavam expostos exemplares
das revistas DUAS RODAS,
VIDEO NEWS, VIDEOGAME,

Fatima (esq.) .
e Nelson
recebem os
prémios da
promogéao
da Sigla
"“Fique de
Olho"
realizada na
uD 93

10 - VIDEOGAME

—

vendidos em todo 0 mundo

1\,

OFICINA ME(‘;;EPZILICA. AUDIO
NEWS ¢ TRA IN. Nos cu
pons 08 visitantes resnonderam
as 10 questoes sobre temas en
focados pelas revistas da
Editora.

A ganhadora do scooter Mu
lan 50, Fatima Haddad, ol re
presentada pela filha, Maria
Cnstina. 'E eu que falel para mi
nha mae que era perda de tem
po preencher o cupom, porque
nao acreditava nesses soreios’
comentava Cristina, adiantando
que 0s UsuArios do novo veicu
10 serao seus Irmaos, aue ado
raram o presente, Nelson, o ou
Iro premiado contou que ha al

gum lempo vinha pensando em
comprar uma bicicleta e estava
ansioso para passear com sua
Mot Bike nas ruas da Cidade
Universitaria, em Sao Paulo

2000009

I Videogame Shopping
Festivalestaprevistoparaacon
lecer entre os dias 22 de julho
e 1 de agosto no salfo do clu
be Homs, na Av, Paulista, em
S4o Paulo (SP). O evento sera
promovido mais uma vez pela
Neder & Associados, com o
apoio da revista VIDEOGAME
e 0 patrocinio do chiclete Buba
00 @ do Nescau

Durante o Festival acontece
ra um super-campeonato de vi
deogame. Os jogos serio esco
Ihidos na hora, mas ja é possi
vel adiantar que serdo langa
mentos para o Super Nintendo
Q prémio este ano é otimo: uma
viagem aos Estados Unidos pa
ra conhecer a Nasa

E tem mais. Todos os visitan
tes do Festival participardo de
um sorteto que lambem tera co
mo prémio uma visita & Nasa
Vocé ndo pode perder esta

chance de participar e ainda
conhecer as mascaras de rea
hdade virtual, os jogos de PC e
as ultimas novidades da feira de
Chicago que estardo expostos
no clube Homs (av. Paulista
735), das 12hs as 19hs

00000

Se voce ja esta enjoado dos
Seus games, ndo se desespe
re; é possivel trocd-los por ou
lros de seu interesse: duas lo
cadoras de Sado Paulo, SP, es-
140 oferecendo este servigo. Na
Omega System Games (Rua
Thomaz Deloney, 425, Chdca
ra Santo Antdnio, fone (011)
530-6686), por exemplo, é pos
sivel trocar cartuchos usados
de todlos 0s sistemas e também
consoles. A loja tem também
assisténcia lécnica e um siste
ma inadito de locacdo por
semana

JanaPlay Games (Rua Ma
dre Cabrini, 299, Vila Mariana
lone (011) §75-9730), 0 servico
de lroca de cartuchos usados
de qualquer sistema exceto Su
per Nintendo custa US$ 2 (por
cartucho). Para esse sistema, a
taxa cobrada é de US$ 6. A lo
ja tambem troca consoles usa
dos e promove uma feira exclu
siva para trocas semanalmente




BAB Y USS 165
COMPLETO
£ CONTROLE TURBO US$ 225

ADAPTADOR.USS “10

TRANSCODIFICACAO PARA

SUPER NES E MEGA DRIVE
EM 2 HS. ECOM 1 ANO DE

GARANTIA...ccoviivvirienins USS 12
- s N
TODOS US$ 25 | TODOS US$ 30 | TODOS USS 36 [SOB CONSULTA
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£ THE SIMPSON UNIVERSAL SOLDIER STAR FOX
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DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX
Rua Clélia, 1.357 - Lapa - SGo Paulo - SP - CEP: 05042-000

| Fones: (011) 864-1044 - 875-7457 |

ITAIM BIBI

"‘ @ 5yn'ncom

*Assisténcia tecnica especializada em videogames
e acessorios nacionais € importados.
*Promocao. Transcodificacdo de Super
Nintendo s6 USS 15, (preco valido até 10/07/93).

u;l’l | HARTEC

| RUACHILON. 316 - CONJ. 01
V. OLIMPIA - CEP 04552 - S.PAULO
TEL.: (011)829 5734
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ESTACIONAMENTO NO LOCAL

(TECN®FAX)

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

' Pregos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

. Tramcodlﬁc.

o de Super Nes/Super
Famicom em 2

oras. Neo Geo,
Nintendo, Mege Drive, Genesis ¢ Muster
Sistem em 2 Horas. Garantia de | ano.

» Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas,

« Destravamos Nintendo Americano
* Temos modulador de RF para Mega Drive

Japonés, transcoder Interno e Extemo
para Video Games.

« Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos.

+ Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

lATENDEMOS TODOBRASIL VIA SBDEX.

TECNOFAX

Comércio e Assisténcia

Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1¢ Andar - Conj, 114/115

CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.

F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083
AUTORIZADA

Sio Paulo/SP - Games ¢ Games, Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742

AUTORIZADA @oyuacom




32 BITS

Ola galera! Queria saber se é verda-
oe que a Sega estd preparando um con:
sole de 32 bits?

Leonardo Constant Oliveira
Rio de Janeiro, RJ

E verdade, Leonardo. O vice-
presidente para assuntos exteriores
da Sega do Japéo, Kunimasa Yagl,
em entrevista dada a VIDEOGAME no
ano passado, confirmou a existéncia
de um projeto para elaboragéo de um
console de 32 bits, Mas por enquan-
to ainda ndo ha previsdo de langa-
mento. A Unica coisa que Yagi adian-
tou é que o novo sistema (ainda sem
nome) néio sera compativel com os
consoles que a Sega |a fabrica (Me-
ga Drive, Game Gear e Master
System).

VEJA ANUNCIO NA PAG.15

STREET FIGHTER

Amigos da VIDEOGAME, gostaria que
vocés me esclarecessem algumas duvi-
das: 1) Quando o Street Fighter Cham:
pion Edition val ser langado para o Me-
ga Drive? 2) Como fago para participar
da Galeria dos Feras? 3) O Mega CD da
Sega e o CD-ROM da Nintendo séo de
que geragao?

Vinicius Braga Teixeira
Botucatu, SP

Ainda ndo ha uma data estabeleci-
da para o langamento do Street Figh-
ter Champion Edition para o Mega
Drive, Vinicius. Mas a Tec Toy prome-
te que o cartucho estara nas lojas no
segundo semestre deste ano. E mui-
to simples participar da Galeria do Fe-
ras. E 86 enviar para a nossa redagéo
uma foto do seu recorde e escrever
atras sua pontuacgdo, seu nome e o
sistema do jogo. E para finalizar, o
Mega CD ou o Sega CD séo acesso-
rios para o console de quarta geracéo
da Sega, o Mega Drive ou o Genesis.
O CD ROM da Nintendo ainda néo fol
langado. «

FATAL FURY

O, galeral minha duwvida é a seguinte:
quem @ o fabricante dos games Fatal
Fury | e Il para Super Nintendo, e por que
néo langam esses jogos para Mega Dri:
ve? Queria saber também o enderego do
fabricante deste jogo arrasador do SNES.

Alan Francisco da Silva
Diadema, SP

Gostana de saber se 0 game Fatal Fury
val mesmo ser langado para 6 Mega
Drive

Eduardo Gomes Pereira
. Séo Paulo, SP

Seguinte, galera: os games Fatal
Fury 1 e 2 foram langados pela SNK
para o Neo Geo e arcades, e a primel-
ra verséo (Fatal Fury) fol licenclada e
|& langada para Super Nintendo (veja
VIDEOGAME n? 23). O fabricante des-
ta verséo para o Super NES é a Taka-
ra, Anote o enderego: 230 Fifth Ave-
nue, Suite 1201-6, New York - NY -
10001, USA. Quem tem Mega Drive
também pode Ir se preparando, pois
Fatal Fury val sair também em verséo

demolidora para esse console, O lan-
camento esta previsto para maio nos
EUA. Vamos torcer para néio atrasar!

PROMOCAO

Vou direto ao assunto: vocés prome-
teram escolher os dois melhores dese-
nhos, Indiferentemente da originalidade
e diferenca de idades. Nao aceito o So-
nic 2 de Bruno dos Santos Silva como o
segundaq melhor desenho. Tenho certe-
za de que foram enviados desenhos bem
mais bonitos, como 0 do meu amigo ou
o0 meu, por exemplo. Este garoto deve
ser algum protegidinho s6 por ter 6
aninhos.

Tiago F. Domingues
Santo André, SP

Quero expressar minha Indgnagao
com o resultado da promogdo "0 Video:
game do Ano'’, No resultado diz que os
premiados foram escolhidos pela criati-
vidade e originalidade. O desenho do
Batman néo passa de uma cépia bara-
1a. Estou enviando xerox das paginas
das revistas de onde o leitor premiado
copiou sua obra, Espero uma resposta
dos senhores.

Eduardo Vicente Ferreira
Sao Paulo, SP

Em primeiro lugar VIDEOGAME
quer agradecer a participa¢éo de vo-
cés na promogédo 'O Videogame do
Ano'' da edigéo n? 22, Centenas de
desenhos estavam muito bons e a co-
misséo julgadora teve muito trabalho
para escolher apenas dois premia-
dos. O regulamento dizia que seriam
vencedores ''0s autores dos dois me-
Ihores desenhos’’ (item 4), sem qual-
quer referéncia a *‘originalidade e di-
ferenga de idades'’ como Tlago diz
em sua carta. Assim, procurando ser
justa, a comisséo Julgadora, baseada
no trecho do item 5 do regulamento
(casos omissos), criou duas catego-
rias, dividindo os desenhos de leito-
res menores de 10 anos e outros aci-
ma dessa idade. Pensou, com Isso,
estar dando malor oportunidade a to-
dos os participantes, sem distin¢céo
de idade. Quanto a sua observacéo,
Eduardo, de que se trata de uma co-
pla, o regulamento em seu item 1 pe-
de que cada participante desenhe o
personagem principal de seu game
preferido (aquele no qual votou). Ne-
nhum dos participantes, portanto,
criou um personagem, mas dese-
nhou, cada um & sua maneira, figu-
ras |a existentes, VIDEOGAME garan-
te que nessa ou em qualquer outra
promocéo ndo ha ‘‘protegidos' de
qualquer idade. Esperamos contar
com a participacéo de vocés nas pro-
ximas promogées. Afinal, em VIDEO-
GAME todos tém a mesma chance de
ganhar,



CLUBES

Cara VIDEOGAME, aqui quem escre-
ve é um de seus novos leitores. Gostaria
de saber como fundar um clube de vi-
deogame. Vocés podem me ajudar?

Alexandre da Costa
Rio de Janeiro, RJ

Ol Alexandre, nés estamos muito
felizes que vocé tenha comegado a
ler a nossa revista, Para fundar um
clube, um dos primeiros cuidados
que vocé deve ter é com a organiza-
¢éo. E muito importante anotar todas
as dicas que vocé e seus colegas
descobrem durante um jogo e logo
em seguida passé-las a limpo. Com
um bom arquivo de dicas, ja é possi-
vel divulgar a existéncia do clube pa-
ra conseguir sécios. Use, por exem-
plo, o mural da sua escola ou o ser-
vigo de classificados gratuito de Vi
DEOGAME, que divulga mensalmen-
te novos clubes). A melhor maneira
de comunicacéio entre os soclos é
mesmo por carta. E, se vocé quiser
saber ainda mais dicas para montar
o seu clube, VIDEOGAME publicou na
edigcdo numero 15 uma reportagem
que explica direitinho tudo o vocé de-
ve fazer. Para comprar 0s numeros
atrasados da revista é s6 ligar para
(011) 549-1433 e pedir para falar com
o Departamento de Circulagéo. -
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S€ VOCE NINTENDO DE NADA, MAS QUER SER UM
MEGA JOGADOR, AQUI NA EXPOENTE VOCE ENCONTRA:

FATAL FURY US$ 32
STREET FIGHTER Il (PARA SUPER NESS) US$ 31 € MAIS:
NIGEL MANSEL Uss 40
+ Despachamos ULTRA SEVEN US$ 40
para todo o Brosi! BATTLE TECH Uss 30 Epostores, &tops
» Sollte tobelo TINY TOON Uss 26 ¢ (ottichos o tocos 05
pelo correio ov fox. NORTH KEN US$ 26 stemas, ticb o
* Temos fotos ROAD RUNNER i uss 26 ooty ¢ 0 mel o0
fpara todbs 0s jogos "ISTREET FIGHTER I US$ 26
STREET FIGHTER Il uss 31 ULTIMOS
SUPER NES COMPLETO US$ 210 LANCAMENTOS
SUPER NES JR. Us$ 170

FILIAL - LOJA 1

Avp réw Batsta DI V-lonan)o,alg P%ao:;nuo « SP
X SHog:- Infol 8) - CEP 044
&ono‘(om r‘?557 W:x-(om 562-6359

FILIAL - LOUA 3

Av. Inhandpolis, 3220 - Incandpols - S0 Paub - SP
( Prox. Motrd Sdo Judas) CEP 04062
Fone:(011) 276-2605 / 276-2892

FILIAL - LOVA 2

A. Paganha 419 - LL10 - Bolo Horzonte - MG
;on: A Est Rooovidra) - CEP 30710040
one:{031) 212-1934

R Blumenau, 439 - Esq. com R, Toerd - Jaguaré
SP - SP (Prox, ao Ceasa) - CEP 05319020
Fonn;(011)261-4425

FILIAL - LOJA 4
Av. Washington Lulz, 2796 - Sdo Paulo - SP
‘Pro; Travo Chacara Flora) Slo Amaro
Fone:(011) 246-2099

+ CEP 4662003




PHANTASY STAR
Master System

Tenho algumas duvidas sobre es-
te game:
1- Para que serve e onde posso en-
contrar o cristal?
2- Onde poderei encontrar a tocha?
Existem 08 jogos Phantasy Star ||
e lll para o Master?
Anna Carolina Riqueza
Rio de Janeiro, RJ
O cristal, Anna, serve para blo-
quear a magia de Lassic e pode
ser encontrado na Torre de Baia
Malay. A tocha vocé encontra na
Torre Corona, que é o Unico labi-
rinto vermelho do game. Para
conseguir a tocha é necessério
ter o olho do dragédo de Casba,
que esta no labirinto da cidade de
Casba. Ufal E isso! Ah, os games
Phantasy Star |l e lll ndo existem
ainda para o Master. Eles so6 sai-
ram mesmo para o Mega Drive.
Falou?

k&

GAMES
€ CeLLuiar PHONES |

TEMOS TODA
LINHA DE GAMES
SUPER NINTENDO
E SEGA GENESIS

VISITE NOSSA
EXPOSICAO DE
CELLULAR PHONES|

DISTRIBUIDOR AUTORIZADO |
NEC. » MOTOROLA
* TECNOPHONE * UNIDEM
Ultramont Mall
105 S.E. 2nd St., Miami, FL33131
Tel (305) 358-9564
Fax: (305) 358-9568

pergunte
aos

THE TERMINATOR
Mega Drive

Eu queria saber como faco para
passar do robd. Eu fico parado ati-
rando e quando ele fica sem as per-
nas, o tiro nao o acerta mais! Como
fago?

Anderson Mikaloukas
Aracaju, SE

Vocé quase consegulu Ander-
son, o que faltou para detonar o
Inimigo foi atrai-lo para a prensa
localizada no final da fase, no
canto direito. Lembra do filme?
Entdo, é igualzinho, Mas isso, 16-
gico, devera ser feito enquanto
ele ainda tiver pernas. Quando
ele estiver posicionado exata-
mente embaixo da prensa, sera o
momento exato de detonar suas
pernas e... pronto! Ndo sobrara
ufh parafusinho para contar a
estoria.

BARTMAN MEETS

RADIOACTIVE MAN
Nintendo

Tenho uma duvida, Como fago pa-
ra voar na fase de bonus?

Rafael Henrique Balvos

Taquara, RS

E muito simples: vocé reparou

nos monstrinhos verdes desta fa-

se? E so destrul-los que vocé

consegue voar. Mais duvidas des-

te game? Ele fol publicado em V|-
DEOGAME n? 24, Confiral

STREET FIGHTER 1l
Arcade

Gostaria de saber como fago pa-
ra dar a giratéria com a Chun-Li.

Erik Doniak

Séo Paulo, SP

E muito fécil, Erik. E do mesmo
jeito que se da no Super Ninten-
do: segure o direcional para bai-
X0 por uns 2 segundos e depois
coloque para cima, apertando o
botéo de chute em seguida. SPIN
BODY KICK para voceé, garoto!

SUPER MONACOGP
Mega Drive

Eu gostaria de saber uma pass-
word deste game dirigindo na equi-
pe Maddona.

Mauricio Cassino Maluf
Potirendaba, SP

Mauricio, este password ja vai
fazer de vocé um campedo pela
Maddona, Agora, é s6 comecar a
segunda temporada na equipe
nova e detonar!
15G2 B3E4 DJOO 0000
000H 00J2 C4H7 658A
BODE FOHS9 1000 0041
0000 0000 F200 71D7

MEGA MAN 2
Nintendo

Como fago para detonar o Ultimo
mestre desse game? Ha algum
segredo?

Welson Ricardo F. de Souza
Sdo Paulo, SP

Néo ha segredo nenhum, Wel-
son, basta usar a arma do Bubble
Man. Uma vez com ela basta pu-
lar e acertar o Dr. Willy véarias ve-
zes. O problema sera desviar dos
tiros dele. E preciso bastante ha-
bilidade. Mas é s6 treinar. Boa
sorte!

Notas da redacéo

As cartas desta edigdo foram respondidas
por Tonl Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar-
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis

Para participar da segdo ''Cartas'’, bas-
1a escrever & Sigla Editora, revista VIDEO-
GAME, rua Allce de Castro n? 60, Séo Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
pago as cartas podem ser publicadas
resumidamente.




SUPER
PROMOCAQ

Vocé pode ganhar este Super Nintendo

Recorte os 3 logotipos do Mario Bros
Brinquedos, que estdo nesta revista e
envie juntamente com o cupom
devidamente preenchido para a
Caixa Postal 12.821-0 - Vila Mariana -
Sdo Paulo - SP - CEP 04010-960,
colocando no envelope ‘Promogdo
Mario Bros Brinquedos".

Esta promogdo é valida até 15/07/93

Console ctual? (se possui)
Cite 3 cartuchos preferidos__

. Caixa multipla
\p/ auxiliar CDNIdeo mono/stereo

e ACESSORIOS E KITS PARA™

ligagso CD/Auto. GAME’ AUD]O = V[DEO! Conexdes Cannon
P AN
BCE Eletrénica - R. Vitéria,23 - Sta. Ifigénia - S. Paulo - SP

) 5 y oy
- 0 ’} “ Conectores e y 7, Q]
‘6, L] Adaptadores BNC | N
=1 | N e |
Linha completa & ﬁ
de conectores p/
dudio e video iEi Cabos/Conectores
p/ melhorar imagem de recepgéo.
Fone: (011) 223-7918 /'521-9313 - Fax: (011) 948-2612
(com estacionamento préprio) ——

L 1= 3=




ALAGOAS
Phantom System - com 4
crtuchos, 1 conlrole turbo

PRO-3, o acaptacor J- 72 Miton ce B Macha
@0, 1one (082) 2213479, Maceld. AL

BAHIA

Genlecom — com 2 controles,
! catucho, | Game Gone
0 1 maquina fologrtca 1po “Polaroxs ' por 1
Moga Drivo com 1 canuoho ¢ 2 controies. Mar
cus T da Rocha Pareira. lone (071) 2313411

Salvador HA

m Turbo Game - com 3wty
chos 1 minegame PeFighler

0 1 CArro de control romoto, por 1 Megih O

vo Lua Qauaio, fora (071) 313-3487. Salva-

dor BA
Cartucho Shooting — Maue

Systom, para pstoly, por oulto

CAuCho de meu interosse. Clbucko, fone (071)

2314792 Salvador. BA
Top Game VG-8000 — com
2 orkrados de canucho (80 e
72 pnos). 2 controlng, 3 corluchos @ 1 Mastor
System com 2 conoes, 1 petola Lgnt Pha
st 0 1 Game Genie parn Nntendo 8 bits. Tu
do por 1 Supor NES com 2 conroles Flipe
fone (071) 3206785 com José Carlos, Selve-
dor BA

CEARA
Phantom System — com s

wls. 3 cortroles (1 turbo) ¢
canueno Super Chavger (com 31 jogos) e 3 car
wchos, Tudo por Cr$ 3.5 mimdes. Luiz Henv:
aue, fona (0BS) 2340036, Fortaleza, CE
Turbo Game  Com 2 contro

los, Gama Gene adaptador

4 13 canuenos, poe 1 Mega Drive com 3 car
fuchos o 2 controles ou 1 Super NES com |
caitucho @ 2 contiols. SO 140 negdco com
possoas de Fotaeza. Amonio Adlson, lone
(O85) 2618816, Fortaleza, CE

Master System Il - com 2

m comMolos (1 turbo) @ 3 canu

1108, por ' Moga Drive com | controle Jodo
Avosno ta Siva, Rua Eng. Pracico Coalho Jt
182, Planaro Algeotn. Fortaleza, CE

DISTRITO FEDERAL

Game Boy — Com 0 clnucno

Blackes 0! Stok 0 tranatormador
por USS 50, ou troco pelos carttuchos De Vot
Para 0 Futuro 1.2 8 3 00 sstema Notendo Fe
loano. fone (061) 245 5260, Brasdlls, OF Otw

N0 aceto chamadas a cobem

ESPIRITO SANTO

Master System Il com Y

conlrolo PRO. pistola, rapd
ha. 2 canuchon. | Nesendo imponado dud co
nocioe (60172 pinos), 2 controlos turbo. 2 car
tuchos, Goulos 30 Tuda pot USS 155, Wellng:
ton, fore {027) 5222675 (4 1arce). Cachoeiro
de Itapemirim. £S5

GOIAS
Super Charger — com adup

tador 60172, 6 carnuchos
(Super Mano 1 ¢ 3 Simpsons 1. Maga Man 1
© outros), ludo por USS 140,00 Paulo Rober
10 1008 (062) 2621047, & tarde. GolAnla. GO

MINAS GERAIS

IWg] Ooctar — com | conlroie, con

VerSOr, aoapiagor 0 32 pgos

por Ci$ 2 mintos. Guiherme, fone (031)
461 8268 Belo Morizonte MG

Cartuchos Nintendo — S

per Contra, Castlovanis,
Wolvorine ¢ Super Patall. ou 1 0c0 2 peld Cor-
tueha Doubie Dragon 2. Leonardo Campos Du
tra, Congonhal, 486, 81 10, apto. 401, Sania
Tereznha. CEP 31360020, Belo Horlzonte.
MG

16 - VIDEOGAME

Cartuchos — pars Phanom
Sysom ¢ Top Game 1044,

Dostroyer, Tonnis, Gun Smoke. Ninja 3 o Boen-

vorman Nohclas Dwas Costa, Rua Ritn

o0 Cassa, 115, apto. 3, CEP 37500,

MG

Cartuchos de SNES — Papo-
Léguas & Super Mano Warld,
A comoinar. Berniwdo ou Francisco, fo-

00 (037) 2121620, Divinopolls, MG

[ Top Game - eqtradas para
carluchos  padro  Ninendo

APONES & AMONSIND, com 2 controles, CAbOY
0 5 cartuchos, por 1 Mega Crive com 2 con
roles. Clayton, forw (031) 5311472, Betim,

MG

m D N~ com 2 canu
chos e oM. por | Mega

Dnve. Pago a diterenga Washingion Lui So-

broira, Aua Arend, 55, CEP 35100, Ipatinge,

MG

Genlecom - com 2 controles,

3 carluchos, agaptador
para cartucho aponds ¢ 1 Game Geme, por 1
Game Gowr com 2 cartuchos @ fonte, Deuler
Augusio B Aimeida, Rua 1, 271, Santa Tere:
28 CEP 35900, Itabira. MG

Mastor System Wl — com |

m cartucho, | carro do conrol

emoto 8 © 00 ' Tubardo' (da Estrola), por 4
Mogn ou ¥ Super NES. Ellssom Henraue. fo-
fe (031) 3321640, Belo Horlzonte MG

C Stroet Fighter Il — wstoma
Nintendo de 72 pinos. Prego
& comtxnar. Marcolo, fone (031) 621-2390

Vespasiano MG

m Dynavision 3 - com 2 con
oMY 1Wbo ongnalg, fone de

QUVIDO ® 2 cartuchos, por 1 Mega Drive com

poo menos 1 controle  Danwl, fone (034)

4111900, hurama. MG

Phantom System — com o

Canueho Battietosds o 1 Porge
Born aa Tec Toy, por Mega Drive com 1 cartu
cho. Esaras, fono (033) 4121402, Slo Joko
Evangelista. MG

PARA
Mega Drive - vanscodifcado

0 om (Mo pstado, Com carty
chos Agnaldo Costa Santos, Av aos Estados
52. CEP 88385000, Tueumd, PA

PARANA
Street W~ pwa

SNES ¢ Super Famicom
Progo & combinar. $6 150 N6gOcio oM pes:
008 de Curtiba. Drogo ou Ellzaben, fone (041)
3354272, Curltiba. PR

’

Cartuchos para Nintendo -

Castlevaria 1, Lode Runner |
Robocop || @ Tom & Jorry, lodos por Streel
Fightor 3. Alexandro, fono (0452) 341260, Ce-
tanduvas PR

Mega Drive japonés — com
1 controle o B cantuchos, o
1 Supoer Ninlendo com 2 cortioles o Cantuchos
S0 1aQOCI0 COM DPessoas do Parand. Emersca,
tone (0434) 771173 Sho Jodo do Ival. PR
Pistola do Dynavision — pe

10 cartucho Maniac Man

won. Dagoberio, fone (041) 2436258, Curith
ba PR

PERNAMBUCO

v Cartuchos de Atarl - Frog:

gor, Boom Bag. Decathion ¢

Enduro por US$ 1,00 cada. Acello trocar por
Phoenix, Inaana Jones, Montozuma's Reven
ge. E 1., Moon Patrol ou Star Wars. Alexandte
Corrola g0 Souza, Av. Vera Cruz, 108, Estr. da
Aldois km 10, CP 54750-000. Camaragibe

PE

m Phantom System — com
adaptacor J-72 @ 4 cartuchos

PO QUINUEr UM dostos cartuchos de SNES!

StarFox, Out Of This World, Zelda Ill, Teomo

NBA ou Super Basketball, Hormano Neto, fo-

ne (081) 3250115, Recife, PE

PIAUI

[Ty Master System Il - com |

cartucho o 1 contrgle, por |

Moga Drive, com 1 cortrole @ 1 cartucho. BN
James. fone (086) 232.4038, Teresina, P!

RIO DE JANEIRO
m Cartuchos de Phantom
System — Wild Guoman
(p/pstola), Gosthbusters, Roger Rabtat @ cutros

PO QUAKgLOr OUXO G Meu Moresse. Canos A-
baro, fone (0243) 652028, Angra dos Rels

R

Cartuchos Mega Drive — v
nos tulos, 10008 em perieio

oaco. Venso tambem 1 controle PRO 1 paa

Mega ¢ Master, Ricardo, fone (021) 493.9919,

Rio de Janeiro, HJ

Computador MSX — om &0

mo estado, Cr$ 1.5 mihdo
Aceto contra proposta. Alexandre, fone (021)
7102340, Niterdl, R

Master System HI — com 4
cortuchos, 2 controles (um
PRO-1), 0 1 TV do 5 polegadas. Tudo por 1 Su
por NES com 2 controles ¢ 2 canuchos. Thals
ou Leandro, lone (021) 5050440 Rio de Ja-
nelro. HJ

Phantom System — com 11
canuchos, o | adoptador J

72, o por 1 Mega Drive com 1 controle o
| canueho. Fatso Pareira dos Res, Av. Coral,
820, apto. 205, Realengo, CEP 21765410, Rio
de Janeiro, )

[y Turbo Game - com ) carny
cho 0 2 conlroles o 1 Qrava
dor AIKO, por 1 Master System com 1 contro-
le. Mauro oo Figueredo Eugeno, Rua Rocha
Carvalho, 787, apt 103, Betord Roxo, CEP
26130050, Rio de Janelro, )

Cartuchos SNES — Supaer
Mano Woekt por Final Fight ou

Turties 4. SO ¥M0 COM POSBOAS Ca fegilo. A
son Brito Forseca, Rus Marting Lage. 375, ca
o0 3, Engenhio Novo, CEP 20780110, Rio de
Janelro. R,

v Phantom System - compe-
10, om bom ostado, com
patoln 0 7 cortuchos (2 de pioa). Tudo por
LSS 100, Ecuirdo, fone (021) 264.6000, Rio
de Janeko. AU

M8X — o um

rive 5,25°, com 15 dekeles

com progremas Tudo com manus. Aceilo iro-
€O PO QU0 AP0 O MeU INKeresse. Igor
Morgado Peraira, Rua Marechal Florano, 531,
2, 25 00 Agosto, CEP 26250.250, Duque de
Caxlas, 1)

Turbo Game ou Phantom

System — com 2 controles o

oo manos 1 cartucho, Preco a combinar. Dou
prolecdnea A pestoas do Ao, Julo Cosar F
Pinto, Rua Danle, 296, Parada de Lucas, CEP
21250, Rio de Janeiro, Al

v Megn Drive — compleio o ou

catuchos Castie Of fuson

Super Monaco GP, E-Swal, Shapes and Co:

lumng 0 cutros. TUBO em MO ESB00 COM Sk

xa 0 manual Ingna. fone (021) 3832777 Rio
de Janeiro, RJ,

F=g Certuchos Nintendo — Ro-

bocop 3 o Wolverine por

outros do mou inloresse. Carlos Augusto da Ro-

cha Poroen, Rua Guararapes, 410, S8o Borna
o, CEP 26130.000. Nova Iguagu R

RIO GRANDE DO SUL
Atar| — com 38 pgos por 2

m cartuchos de Super NES

Angelo. fone (051) 217.0192 Porto Alegre, AS
MSX — com o

o §25' Wago RAM 256k

© mus do 40 jogos. Rodngo Cabeal, fone (051)
7121265 (As quintas o soxias), Estrela, RS
Cologho do revistas — dos

super-hordis Masvel. Oy troco

por 1 Mega Drva japonds com 1 conltrole @ 1
canucho, Vagner, fane (058) 2331044, Sko
Sepé RS

SANTA CATARINA

Master System | — com pw

toln, Gculos, rap fre, 2 con
woles ¢ 12 cortuchon Antdno Amaury. forne
(0473) 44.3581 Iajel, SC

SAO PAULO

Py Sonic Il — para Mega Drive

POr QuaiGuet oulfo Carucho

00 Moga Drive. Fernando. fone (011) 914.6828,
Sho Paulo. 5F




Neo Geo — sbre Ouro, com

1 Corrolo PO WCAce ¢ 08 car
tuchos Fatal Fury @ Worla Heroes, por 1 Mega
Drive com 1 conltrole e 5 cartuchos. Cristian
Rua Mar Del Prata, 1 213, Jardm Pwraiso, CEP
12235340, 880 José dos Campos, SP

Super Nintendo - completo,

SN o oricos & conows

Farnando. fone (011) 846-7044, 8o Pavlo,
sP

Cartuchos Super Famicom
-~ Baiman, Ty Toon, Home
Aone, Papa Léguas o outros. USS 50 cada

Aceilo troca. Helton, fone (011) 2076531, Sho
Paulo, 5P

Cartuchos SNES — Axoly o

Papn Légues por USS 50
cada. Roberto. Rua Bacarls, 217, Wa Formo
sa. CEP 03357.000, S#o Paulo. 5P

m Atarl 2600 ~ com 2 canu
chos. pelo canucho Sireets Of
Rage ¢o Mega Drve. Michel, fone (011)
2060166, Sho Paulo, SP

Master System Il — com !

controlo ¢ 2 carmuchos por USS
80. Jim Konzo, fone (011) 7252156, (aods &s
130004, Baruerl, 59

Cartuchos — 1 para Moga

Drive o 1 para Nintendo, por
1 pstoln do Dynavision N Jane Pereira das
Nevos, Rua Constamino Rosa. 46, Penha. CEP
03707, 840 Paulo, 5°

m Dynavision N — com 1 con
trole o 5 cartuchos por 1 Mega
Drive com 1 conirok o 2 cartuchos. Marcos Fa

biano Noagal. Rua 580 Jodo. 139, Jd. Reman
%0, CEP 06900-580, Disdema, SP

Computador M8X — 1 1 ax

pert plus, NOVSSIMO, 6 1 o
tor o0 80 colunas, por USS 200. Aceto troca
por 1 Super NES completo. Fernando, fone
(011)64.9581 (apde s 18.00 hs ), Sho Paulo,
se

Top Game VG-9000 — o um

jogo Genius. Ou troco por |
Super NES pagando a dievenca. Marcio, fone
(0142) 32-2038 (80 para possoas de Bauru),
Bauru, 5P

m Phantom System - com &
canuchos, 1 adaplacor o 1
canucho para Nintendo jJaponds. Vendo tam.

bém 1 Nntendo amencano com 2 canuchos
(1 com 110 jopos). Jollo, fone (011) 212-1266,

8o Paulo, 5P
m Master System NI — compie:
1o com 3 carluchos ¢ 2 con
roles, rapid e 0 | Mountan Bike Calol ge 18
mirchas, por 1 Mega Drive ou 1 Super Nmen
@0 com 2 controles @ 2 cantuchos. Ronakio Bar-
boza Gongalves, Rua Aruaques, 36, Vil Cos
th ¢ Siva. CEP 13081.170, Campinas, SP

Cartuchos Mega Drive - So
nie, Sonc 2, Ancre Agass

000vm), Hockay 0 1 control furbo. Também ven
do ou lrooo cartuchos para Game Gear. Paulo
ou Lisz, fone (011) 5330111, S8o Paule, 5P

v Super Marto World — para

SNES. Ou troco por Street

Fighter 2 ou 2 0 Y2, Pago & dferenga. Negocio

34 com pessoas dé 580 Paulo. Hamilon, fooe
(011) 2730119, ramal 232. Sho Paulo, 5P

Tartarugas Ninja — pars Mo

oo, por US$ 30 Viler F
Astolll, Rus Alexandre Rosa, 155, Vila S840 Jo
16, CEP 15090-100. SAo José do Rio Preto
8P

Mega Drive japonds — com
1 caNuCho Amencano ¢ 13 car
1uChos 08 Atan (senco 3 de 4 jogos o 1 de 2
jogos). S6 para pessoas de Sdo Paulo. Prego
A combings. Marcello, fone (011) 4393230
(apoe bs 18.00hs ), Sho Paulo, SP

Oculos 3D — & tambéen pis:

tola Light Pnaser, Rapid Fire
0 4 cartuchos 3D. Tudo para Masier System.
Sivio, fone (0182) 411728, Pirapozinho, 5P

Street Fighter 2 — o outro
cartucho para Super NES,
van, fore (011) 512:1170, S8o Paulo, SP

m Walk Machine — por 1 Super
Nirtendo. Rodrigo, fone (011)
206:7023. Sdo Paulo. 5P

m Mega Drive — com 2 contro-

08 0 2 cortuchos por 1 Moun:
1in Bike. Wiliam de Vasconcelos, Rua José
Bonitécio, 249, Centro, CEP 13930-000. Ser-

ra Nogra 5P

m Hi-Top Game — com 5 canu
©hos @ 2 controles, por 1 Super
NES ou 1 mega Dtive ou 1 Super Famicom,
com pelo mencs | canucho. Fatxano de Car-
valho, Rua Panedo, 50, CEP 06400-000, Ba-
ruerl, 5P

Cartuchos SNES — Baiman

Returns @ Combatnbes, por
APG's do meamo sistema. Também compeo
RAPG's. Luz. fone (0172) 45.1738 José Bonl-
fhclo, SP -

»

m Yop Game VG-9000 - com

controles PRO-J o 2 cartuchos
por 1 Game Gear. Efton. fone (011) 207-9525,
S4o Paulo, 5P

Genlecom ~— completo. 1

controle de Phartom System
# 1 Atari com 10 jogos. por 1 Super NES Baby
ou 1 Mega Drive com controle @ cartucho
Emerson, fone (011) 207-4654 (recacos). S#o
Paulo, 5P

m Bit System — com 2 contro

los @ 5 cartuchos por 1 Super
Nintendo com 0 cantucho Sweet Fighter 2 ou
1 Moga Dnive com 2 conliroles o 2 cartuchos,
Odar C. da Silva, Rua Otdvio Nébias, 76, apto
161, Parsiso, CEP 04002:000, 880 Paulo, SP

m Mega Drive — com 3 contro-

fos (! PRO2 0 1 Chimera), 1
Master Systern com 2 controles, pistoln, dcu:
08 30 0 3 jogos na memdria @ 1 Calol Cross
oxtra Aght com pegas japonesas, por 1 Moby
lotle ano 91/92 em bom estado, Rcardo, fore
011)418.2261, 880 Bernardo do Campo, 5P

m Super Nintendo -~ com o8

canuchos Maio Workd, Street
Fighter 2 @ 1 Mega Ovive com 2 controles (1
turbo) @ 2 canuehos (Truxton o James Buster)
por 1 Noo Geo com 1 conirole @ 0 canucho Fa
tal Fury ou Workd Heroes, ou 1 Sega CD com
0 pama Nght Trap (2 COs). Douglas, fone (011)
6244303, Sho Paulo SP

Nota da Redaglo

Para pamcipar da 00080 Rolos @ Trocas
basta enviar sou anincio para Revista Vi-
DEOGAME - Seglo Rolos @ Troces, Fua
Alice de Castro, n® 60, Via Mariana, SP
CEP 04015903 A publicagho ¢ de gra-
¢a. Pava atender & um Meor NUMEro de
MHIOMee, S8CrOVa S0U MNUNCIO bem Curto
Por motwos G0 08paco, se poderd ser oy
bleado resumico, N&o esquega de colo-
CAI 50U NOME, MNCr 0G0 completo, llofo-

e 0 coago DDD de sus cdade

PARTIGCGIPE DA

SUPERPROMOCAO

Nome:

Qual a seg&o patrocinada por NESCAU na Revista Videogame?

Qual a marca e modelo do seu console atual?

Rua Alice de

Para concorrer ao console SEGA da foto acima responda
as perguntas, greencha 0 cueom e envie para a

ila Mariana -Sao Paulo - SP
CEP 04015-903. Colo%ue no envelope: "Promogao Nescau"
Promogéao valida até:

astro, n. 60,
6/08/93

|dade:

End.:

Cidade:

CEP:

Estado:




TIPO: Simulador
espacial
FABRICANTE: Nintendc
\ MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 18
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: s 5

GRAFICOS: messssssss 1 ()
MUSICA/EFEITOS 9
DIVERSAO

10

Missao 1
Corneria - The Base
PR ST T z

Alire nos canhées assim que
eles se abrirem. Acabe sempre
primeiro com 0 que esta

O jeito mais facil de passar por
aqui e no vao entre as poras,

como mostra a foto. Se vocé tiver Atire em todos os pilares para embaixo @ logo em seguida com
muita curiosidade e decidir passar destrui-los antes de vocé passar seu correspondente em cima.
pelas portas, corre o risco de Caso contrério eles despencam Caso contrario eles se
bater nas torres assim que sair em cima de vocé reconstituem,

Missdo 2
Asteroid Belt

Atirando na
nave que se
parece com um Logo apods
piao, cuidado passar pelos dois
cinco tiros vao vir para cima de vocé. Passe entre asteroides grandes, surgem trés losangos. Acerte-0s
0s dois da direita ou os dois da esquerda. e Imediatamente aparecera uma vida no meio




r BOSS 2

Nao atire engquanto a hélice
eshiver rodando, porque o liro
volta em sua direcao. Espere a
hélice parar e acerte as pontas

sta esquisita nave, As bombas
Nova aqul ajudam bastante

Missédo 3
The Planet Fortuna

Os Inimigos mais comuns desta
fase sao as flores e 0s insetos S 2
Detone com eles, mas fique Embaixo do arco, Fox pode
esperto porque algumas flores sncontrar a Invisibilidade
sao imortais

e logo depois mais uma vida

BOSS 3

Alire primeiro no rabo e nas

duas cabegas do inimigo e logo
em seguida detone hros no seu
corpo. Toda vez que o monstro

vier na diregao da tela broque e
espere ele recuar Fique esperto
também para néo acabar
levando uma rabada, que lira
(uase metade da sua energia

51 L in

Missdao 4
Sector Z

Desvie dos pllares invisiveis e procure passar sempre por baixo
deles para ser menos atingido. Aproveite que vocé esta invisivel

para passar por estes pilares. Somente deste jeito é Acerle pnmeiro 0s canhoes que
possivel evitar muitas batidas. estdo na parede, mas nao

esqueca de ir desviando dos
rains. Vocé deve ser rapido pos,
quando eles fecharem (0s ralos
param de sair) @ hora de alirar
no centro do reator Quando
eles abrirem, sua tarela
recomeca, até detonar com ele
O jeito & ter paciéncia, Digparar
bombas Nova também ajuda
bastante




Missao 5
The Planet Macbheth

Assim que encontrar 0 vulcao
flque o mais proximo possivel do
S0I0, para que as pedras de lava
nao acertem sua nave

20 - VIDEOGAME

BOSS 5

O inimigo nédo para de rodar
g , Atire para destruir todas as suas
\ / bases. Assim que vocé acabar
= com elas o inimigo sai do chéo,
abre e vem para cima de vocé
Desvie dele, sempre olhando
para sua sombra

reu

R NY SR )

Venom - The Final
Goal

DeSlrua estas minas para néo
acabar levando bomba. E
preciso ser rapido!

BOSS 6

Estas duas naves estranhas vao
dar trabalho Espere que as
naves se virem e acerte suas
turbinas para que elas se juntem
mais rapidamente.

canhoes que ficam piscando e
desvie sempre que a nave vier
para cima de vocé Fique
esperto porque nao val ser tacil

ULTIMO BOSS
Andorf

Fique esperto para' nao ser
atingido pelos blocos que vém
em sua dire¢do e atire nos olhos
do inimigo, Cuidado porque
Andor! agora estd muito mais
rapido e tira mais energia da sua
nave, cada vez que ele a acerta
Assim que conseqguir acabar
com seu rosto, surge ©
verdadeiro inimigo: esta caixa
cheia de caras. Solte a bomba e
atire, Repita a operagéo até
acabar com ele de vez




SESEFILR DI DN IIN "
L S

Black Hole (Buraco Negro)

Votédeve jogarno Level 1 paraen
trar no buraco negro. A "'porta de en
trada'' esta na fase Asteroid Belt (a
segunda). O segredo é passar exata
mente Nno meio dos cinco asteroigdes
que vém em fila. Para isso espere che
gar bem perto do asteroide vermelho
que esta no centro, atire nele e pas
se. Apods repelir esta operagao trés ve
zes, val surgir um asteroide cinza com
uma carinha. Atire no asterdide e.um
redemoinho o levara direto ao bura

co negro. Demais!

PEVIIIA 209D 2P A2
WIS LT 0PI e 2P

s

Dentro do buraco negro tem um
montao de lixo espacial, inclusive o ini
migo que vocé acaba de destruir no
final da fase 1. Atire para se defender

Qut of this Dimension

(Fora desta dimenséio)
Agora é preciso jogar nol.evel 3 até
a fase Asteroid Belt Fique esperto
para encontrar os dois asteroides ¢in
Za gigantes que aparecem logo no inl
clo da fase. Assim que achar o sequn
do, que passa pelo lado direito da te
la, jogue uma bomba em cima dele e
continue atirando enquanto ele esta
explodindo. Alire no ovo (isso mesmo,
um ovo em pleno espaco!) que sai do
asteroide e logo em seguida no fénix
(passaro) que sai de dentro dele. Vo
cé acaba de alcangar uma nova
dimensao!

e pegue o maximo de itens possivel
Assim que vocé sair do buraco negro
entrara direto na fase Sector Y, no
Level 2. Chocante!

Aqul todas as formas sdo muito lou-
cas e vocé tem de acertar os Inimigos
0S quadrados, ao som de uma delicio
sa valsa

O inimigo final desta fase, que o le-
va também ao final do game, é esta
maquina de caga-niqueis. Vocé tem
de acertar a base da alavanca para
que as figuras girem. O jogo termina
assim que vocé conseguir reunir trés
numeros 7 no mostrador. Toda vez
que voceé conseguir um 7 e o tridngu-
lo que esta embaixo dele comegar a
piscar, atire, Vocé garante este 7 na
proxima tentativa. E fica conhecendo
um novo final!




sucesso entre os
adolescentes japoneses,
Nesta versdo de 16 Megabits
ha duas supernovidades: pela
primeira vez num game de

luta a tela se divide quando R Al O - X
08 personagens estéo TIPO: Luta
distantes um do outro, e as FABRICANTE; Bandal
vozes dos lutadores séo MEMORIA: 16 Megabits
digitalizadas, idénticas as do FASES: 10

- = BT Idmi n:o na I‘V Dragon Ball Z JOGADORES: 2

game Dragon nhou a atia da
inspirado num desenho ‘mog:m no Jam e promete QUFICULDADE: S—— 7

_ GRAFICOS; ne— 8
MUSICA/EFEITOS: e 8
DIVERSAO: s 8

Dragon Ball DRAGCeN

A série Dragon Ball ja é bastante conhecida entre a
galera daqui. O primeiro jogo feito pela Bandal, o Pows T
RPG Dragon Ball |, agradou em cheio os proprietérios ees8s00300
do Nintendo de 8 bits em 1985. Ainda para este
console foram lancados o Dragon Ball Il, Dragon Ball . iy
Iil, Dragon Ball Z, Dragon Ball Z Il e Dragon Ball Z III. TR L

animado que faz bastante agradar no Brasil também.

A primeira versdo do game para Super Nintendo foi lancada pela
Bandai no final de 1991: o Dragon Ball Z, um RPG animado
com 8 Megabits de memdoria. Agora chegou a vez da segunda
versdo, com o0 mesmo nome da primeira (Dragon Ball Z), que ¢
este Incrivel game de luta que vocé confere nesta reportagem.
A Bandal promete até o final de 93 mais um game da série,
desta vez outro RPG de também 16 Megabits. Haja félego!

Bola de fogo

Super Saiadim Golpes Especiais

| Somente Goku, Bedita, Toranx e A, S p—
Gohan se transformam em Super e
Saiadim, uma raca especial,
quando estdo nervosos. Eles ficam
loiros, com os cabelos em fogo, Bola de
e sdo muito fortes. Saca sd! energia

Super chute

Rajada de energla

Yeée-> 0

Empurréo

<« 0 Salte e quando estiver no ar

->¥ 0



F =
Estoria
Os mais poderosos seres do
universo estéo invadindo a Terra
atras dos Dragon Ball, uma turma
da pesada. Eles tiveram a manha
de atravessar galaxias para reunir
algumas pedras que podem dar o
mais alto poder para quem conseguir
apanha-las. Agora, devem defendé-
las. Confira as magicas dos
melhores personagens e uma super-
dica de ''Champion Edition'', para
jogar com os chefes.

Gohan

Super chute

Pule e quando estiver no ar

2>V 0 '

Inimigos

Seu lutador no inicio do game
¢ Goku e estes serdo seus
adversérios.

Picolo

Niuimero 16

RN
g
W

Super Dica

Fazendo duas vezes a
sequéncia cima, X, baixo, B,
esq., L, dir., R, vocé pode
escolher todos 0s
personagens contra os quais
vai lutar e ainda pode lutar
contra o mesmo lutador (Goku
contra Goku, Bedita contra
Bedita etc.).

F
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| M ndo se lembra c mo Mute City 1 de F-Zero, a R AI O - X|
. it -e ' : pride, ot ‘ TIPO: Corrida
g ¢ ' ABRICANTE: Nintendo
MEMORIA. 4 Meagabit
FASES: 1¢
IOGADORES: 2
DIFICULDADE . n—— 7
GRAFICOS: m——— 8
MUSICA/EFEITOS: I 7
DIVERSAQ: H—— 7

2 - Culdado com os canos. Entre 1 - Escolha Bowser como piloto. Ele

bem rente - tem a maior velocidade tinal, que é o mais
ao primeiro, importante nesta pista, Na

que esta | primeira curva, nenhum 5SS

sobre a zebra... segredo. Entre como

indicado, tocando a zebra =
interna bem no m‘elo. ‘

7 - Esta curva é
bem aberta e longa.,
Toque a zebra no
ponto indicado...

3 - ...e continue .\
a curva pela zebra,
mas abra a saida
assim que passar
rente ao segundo

( cano.,
e e

vocé néo
derrapa e
mantém a
velocidade.

8 - ...e continue
sobre ela até a
saida. Novamente,
deixe o kart
escorregar e
tome poténcia!
Agora @ *
80 cruzar 4
alinhae §
conferir

4 - Aqui, outro cano
para atrapalhar. Entre
fechado, toque
a zebra -
bem junto
A0 cano
interno...

6 - O segredo aqui é tocar a zebra e
passar bem juntinho ao cano,
como mostra a foto.

| | 5 - ...e deixe seu kart '‘escarregar’’

" | até o cano externo. Nessa curva, Capriche.

| vocé deve dar uma soltadinha Da para

38 el rapida no acelerador fazer com o
m——— nara néo 'pé embaixo’’,

- derrapar.

24 - VIDEOGAME




. CA8MS
‘OF WHE FURRSD scaap
. mu?‘ y

Na parte espiral do cano,
tudo vira de cabega para baixo,
até a tela. Saca so6

[PO: Aventura
FABRICANTE: Accolade
MEMORIA: 16 Megabits
FASES. 15
JOGADORES: 2
DIFICULDADE: i /
GRAFICOS: IE——— O
MUSICA/EFEITOS: I 9

DIVERSAO: mmmmmmm O |5

Entrando nesta caverna
Bubsy corta caminho para
chegar a segunda fase

A exclamagao € um marco
de fase. Cada vez que Bubsy
pega-la e perder uma vida,
podera voltar a partir deste ponto.

Ande em cima da catraca de
madeira e a ponte vai se
desenrolar, SO assim o gato
consegue passar

LOgOo Nno Inicio do game, o
gato pode subir nesta arvore

Quando chegar aos canos

y Bubsy toma um susto. Al ele Quando esta preto, Bubsy
@ pular para ganhar uma vida perde o equilibrio e vai caindo fica invencivel, Mas nao va
(a camiseta com © numero 1) até chegar ao chdo novamente. abusar da sorte!

/«
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Ursula, a terrivel Bruxa do Oceano
esta transformando o fundo-do-mar
no fundo-do-pogo: enfeiticou todo
0 Povo do Mar ¢ desafiou
a pequena sereia Ariel e seun pai,
o destemido Rei Triton,

Toda a emogdo ¢ a magia de uma
super-produgio de Walt Disney
est@o neste cartucho, inclusive
a miusica “Under the Sea”,
ganhadora do Oscar.

Cruze os Sete Mares defendendo-se
com a magica voz de Ariel
ou com as poderosas bolas de fogo
de Triton ¢ faga o Mar voltar

a ser um lugar bom de se viver.

FOX g



FLASH™
. Flashback foi, sem divida, um  aliens estio planejando dominar a

3
‘\ o ' dos games mais esperados do  Terra. Sentindo-se ameacados, os
\ ) y ¢ ano pelos jogadores de Mega aliens sequestram Hart e apagam
f

Drive. Vocé pdde conferir o sua memoria. Vocé deve agora
Jeitdo do game em ajudar o agente do FBI a
VIDEOGAME 26 e, agora, nada recupera-la. Mas este néo é o
d mais justo do que conhecer objetivo final do game. Para
STraaY as melhores dicas. Tudo descobri-lo, s6

PRESUORD comecou quando Conrad Hart, Jogando.
um agente em treinamento do Vamos Ia!
OFTIONE  [Ep) descobre

oEno que alguns R A1 O - X

TIPO: Aventurh M EGA
FABRICANTE: U.S Gold

Graficos vetoriais MEMORIA: 12 Megabits DRIVE

Flashback é o primeiro game para Mega Drive FASES: 6

que utiliza graficos vetorials. Vocé |4 conhece JOGADORES: 1

este tipo de grafico dos games Out Of This DIFICULDADE: ny 7

World e StarFox, ambos para Super Nintendo. GRAFICOS: m O

E pode aguardar: a verséo de Out of This World MUSICA/EFEITOS: e 6

para Mega estd chegando. A animacéio de DIVERSAQ: m 8

Flashback ¢ perfeita e os cenarios séo

simplesmente deslumbrantes. D4 s6 uma sacadal COMANDOS
S U T T

\ @) Corre (com a
3 . arma guardada) e
4 Usomt 2 Can, .
Toda vez que Larpuane :eno’ 1sn BRUEE

Conrad encontrar . '
JOYETICK type: © !
esse aparelho ' 4 e e s ® Utiliza o item

8 podera gravar o ; - selecionado,

Bl game na memoéna e o pur (©- Sacae
RAM do console. —l—#C T 40N PENCO ¢ guarda a arma.
Isso significa que, AL RN START - Seleciona
quando voce levar um item

urm game over, \[/+@ Conrad 4\ sallos @ + 4\ salto

volta .jogar do rola no chdo para a frente
ponto em que gravou a ulbma vez, Porém, essa . .
memaria ndo é permanante. Acaba quando vocé Primeira fase
pressiona Reset ou desliga o console,

Ato 2:
it cartucho

holografico RSt . | Para pegar o
5 W Item cartucho

0 cubo YT 185 I (cartridge). o
holografico esta ' - :
na tela logo - de pisar no
abaixo da tela : : mecanismo
8 No Infcio do N ) \ que esta
§ 10g0. a direlta, na arvore, abaixar € atrar no inimigo.
Pronto, o cartucho estd descarregado.

%w(.u Mq('m - 3
A4} i I recarregando
, -.v_ov"--z"‘ ,.r",)‘»w"‘ a 0 t
4 VAVII998 ¥ % 4 \ o cartucho b DRI
al lly- 75 i radl R agente agora
ooaas” | BRI, M o
4 descer e andar i S N :3avgsgaat:?a
para a direita LB ‘ M ponte, Selecione

§ Para encontrar 0 cartdo carregado ® use-o na frente desta fechaduta.
3 O gerador

de energla, que recarregard o cartao,

Il

-~
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Ato 7: créditos

Ato 5: tele porter Desca pelo buraco do elevador

Suba no elevador que se Ato 6: o ferido logo apos a ponte e siga para

encontra logo apos a ponte direita. Conrad encontra um
A 4 novo gerador de energia. Os

Vocé acaba de encontrar o tele- Relire a pedra e volle para o 1 S E Jiis
porter. Para pega-lo, apanhe a gerador de energia. Suba na ponte ummf)s estdo H(‘]’;)l(ll‘l.f()!mri em
pedra (stone) e cologue-a em e detone o inimigo. Continue cima do recarregador
cima do mecanismo que faz o subindo e vocé encontrara o

elevador descer. Manhal! homem ferido. Use ¢ tele:porter

perto dele e © amigo ira embora
Antes disso, deixara sua identidade

Ato 9:
Ato 8: New
porta Washington
Chegando a O caminho para
esta porta New Washington
trancada use passa r este :
sua identidade abismo, Pafa atingir o fundo do abismo, e sobreviver,
para abri-la. compre um cinto antigravitacional por 500 créditos do

homem que vocé encontra

Segunda fase

Ato 1: pendurando-se
na plataforma

Encoste na parede, aperte o
botdo A e mantenha:o
pressionado. Dé um toque para
a esquerda e ,..pronto! Eis a
técnica para sublr, @ que sera
usada sémpre neste game.

Ato 2: reimplantando
a meméoria

Aqui vocé encontra lan. Salve-o e o i
ele reimplantara sua memaoria siouty. g

perdida, Com a memarna Sty m Ato 3: elevador

reimplantada voceé descobre que

precisa voltar a Terra, mas as passagens para Ié sS40 muito caras.

Sua chance sera ganhar sua passagem em um programéa de TV

Jack é a pessoa que podera coloca:lo neste programa.

O mecanismo que chama o
elevador esta sem fusivel!
Pode? O guarda na sala abaixo
tem um, Detone com ele, pegue
o fusivel e volte ao elevador

Ato 5:
Metrd

Vocé estd na
astacao Asia
Tome 0 metrd
@ desembarque
na estacao
Amerca

iy Ato 4: o mapa
da cidade

Na sala checkpoint
VOCE consegue um
mapa. Ele sera util
para vocé localizar
lugares

importantes durante
0 game.

VIDEOGAME | 29
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Ato 6: falando com Jack Ato 7: trabalhando'

Saindo da estacdo, va para o bar fome o metrd @ desca na estagdo
Converse com o pessoal para Alrica, Vocé esta perto do Centro
descobrir onde vocé encontrard Jack Administrativo. va até |a, leve um
Chegando ao local onde Jack esta ‘M’ com o pessoal e consiga uma
(foto), ele Ihe pedira 1.500 créditos caneira de trabalho
s . . para que Conrad paricipe do
Ato 8: mais dinheiro programa na TV. Quer saber como

N 0l ;)-'A ; ')
QO Centro de Trabdlho é na conseguir essa fortuna

estacao Europa. Para aceitar
uma missao insira sua Carteira
de Trabalho na maquina, Apos : A[O 9: de volta a América
completar uma misséo,
retorne aqul para receber
outra — ¢ a grana!

Confira algumas missdes

Misséo 4 . (salaro: 500 créaditos)

0 computador central de New

Washangton esta com defeito e
Missédo 3 - (saldrio: 400 créditos) ameacs explodir, Voce tem um porter do Centro de Trabalho,
um CYBORG verséo 2.1 m”“‘”o € Meio para In a0 (,:Omm Para que a cidade nao va pelos
gscapou para & estacao do computador @ conserta-io ares, coloque o Terminal Card
América, l.ocalize-o e destrua:o. Para ganhar tempo use o 1ele- no tarceiro monitor
Figue igado!

Teceira fase
Ato 1: o programa o e S
VOCEe pode conternr tambem

Agora @ hora de pagar ¢ Jack, Dé a todos os passwords do game
grana e ele Ihe antregaré os papais
para que vocé paricipe do programa as PIXEL

Basta levar 08 papéis 4 estagao Europa, ase 2 - BETSY
156 3 - PANCHO

Nessa fase vocé depende e 4 - STUDIO
da sua habilidade. Escale o5 TOHO

B andares déa Torre' da o 6 - AKANE
Mortée 8 ¢ prémio é seu y CYGNUS

Ato 9: primeiro andar

Vocé acaba deé ganhar sua
passagem para a Terra, Boa
viagem! La, Conrad tera muitos
desallos para completar sué
Missao, que'voce val confenn na
proxima edigéo de VIDEOGAME




IMITACOES EXISTEM

SO O LEGITIMO VEM COM CHAVEIRO
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removivel o Leds indicadores de power &
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A galera do Mega deve estar
rindo de orelha a orelha.
Também, ndo é para
menos: primeiro, veio a
tdo esperada noticia do
lancamento de Street
Fighter |I. E, agora, como se
ndo bastasse, acaba de chegar Geese Howard matou o pal de

outro grande sucesso de luta: Terry e Andy Bogart para

Fatal Fury. E isso mesmo: controlar todas as operacées

inicialmente lan¢ado para os llegais da parte sul da cidade.

arcades, Fatal Fury deixou a Os dois irméos revoltados

mogada louca na verséo para sumiram naquela época e

Neo Geo. Fol entdo langado reapareceram somente agora

para Super Nintendo e, agora, para vingar a morte do pai. g ATrLF;CE) il

reparando a “injusti¢a’’, sai Mas ha um detalhe NE[MORI‘\ A

também para o Mega. importante: os dois hoje sdo S EreEs gl :
A histéria € a mesma em mestres nas artes marciais e JOGADORES: 2 3
todas as versoes. Ha cerca de agora terao de enfrentar uma DIFICULDADE: s 7 S

dez anos atras, o maldoso turminha da pesada. GRAFICOS: — 8
MUSICA/EFEITOS: mummm— 6

Conhega alguns lutadores DIVERSAQ: n— 7

Andy Bogard g0 i 8
Data de nascimento: 16/08/1972 —

Tipo sanguineo: A
Andy fol para o Oglente logo apos

a morte de seu pal, para treinar

artes marciais. O garotdo voltou  Fig I’V‘ ”
- % "“ :

aos Estados Unidos mestre em
todas as artes Japonesas.

A

Q‘
“Terry Bogard

Data de Nascimento: 15/03/71
Tipo sanglineo: O
Terry é o Irméo mais velho de
Andy e seu treinamento fol feito
nas proprias ruas dos Estados
Unidos. O mogo criou muque e
hoje estd detonando.

Rajada de fogo

Fue Rue

Data de
Nascimento:
14/04/1924
Tipo sanglineo: A
Tung Fue Rue

é um mutante 22/02/1962

e fica extremamente forte quando perde um Tipo sanguineo: O
tergo de sua energia. Somente a partir desta hora Richard é o lefio de chacara do bar Pao Pao Café.
é que ele pode detonar giratérias com o8 bragos. Ele é multo rapido no ar e adora dar chutes,

Giratoria com
o8 bragos




GENERAL MIDI: SUA ORQUESTRA DOMESTICA

ALTO-FALANTES

. » DICAS PARA
o ESCOLHER O MELHOR
» COMO INSTALAR
NO SEU CARRO -
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ux VID BOWIE
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TODOS OS GENEROS! I

IMPORTADOS

AQUI, AS NOVAS LINHAS
SANSUI E KENWOOD

eOS SEGREDOS
DO SOM DIGITAL
®DESIGN: O AUDIO

BEM EMBALADO
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DRIVE

Quico e Baloo sio dois simpéticos ursos

pilotos. Nesta aventura os dois tém de pegar

vérias caixas que estdo espalhadas pelo mundo

inteiro para vencer uma emoclonante disputa.

O prémio compensa: a facanha Ihes rendera grana suliciente
para que eles fiquem tranqguilos por toda a vida. Mas as
coisas ndo sdo téo faceis quantc parecem: os Piratas Aéreos
— tradicionals inimigos dos herdis — fardo de tudo para
atrapalhar os dois. Sua misséo é provar que Quico e Baloo

sao realmente bons,
Vamos La!

Desenho animado

Quico e Baloo séo os dois integrantes da Esquadrilha Parafuso
(Tale Spin) e também os astros principais de um desenho

Os personagens de Tale Spin j& sdo conhecidos também rela
galera do Brasil, que comecou a passar no inicio de maio,
aos domingos, pela TV Globo,

animado, que os tornou bastante populares nos Estados Unidos.

R Al O - X

TIPO: Aventura

FABRICANTE: Tec Toy

MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 10
JOGADORES. 2

DIFICULDADE: s 6
GRAFICOS. s 7

MUSICA/EFEITOS: I 6

DIVERSAO: mm—— 6

Personagens

Neste game vocé pode escolher
com qual dos personagens val
jogar, no modo 1 player.
Descubra suas diferengas:

.
y A

b oy 448 v At o
v ~ -
l-;"n-.r 47

w8 ”

Quico

Mais agil
Pulos mais altos

Baloo

Mais forte
Pulos menores

s 7

Caixas 1
Pegue as caixas \b e use-as

L 4 e
e
viuse v

0s lugares mais altos

Avido
Na fase do avido, o ideal é jogar
sempre com um amigo. Deste
|eito Baloo controla o avido e
Quico, o esqui. Quando o
computador controla um dos
dois, @ um desastre!

“" : ‘ afl ":"V‘ : ' )1:.":7‘.[."{"-‘]-—"""—4"

sempre que precisar para alcangar

Dicas

Oxigénio
Toda vez que os herois
estiverem dentro da agua e voceé
perceber que as bolhas de ar
estdo diminuindo. procure rapido
um lugar para respirar

Caixas 2

Os herdis tém de pegar dez
caixas com esta tarja branca em
cada fase Estas caixas sdo a

‘chave'' para que vocé possa
continuar o jogo.

Botdo

Sempre que encontrarem este
botéo os herois devem pular em
cima dele. O botao funciona
como um teletransporte. Entre
nos lugares, vasculhe tudo e saa




Estalactites

Cuidado com as
estalactites que
caem na caverna,
Elas podem
detonar com

0 Seu aviao.

Ratos

Na fase do esgoto,
0 ideal é andar
sempre abaixado
PAUST e atirando para
detonar com 08
ratos que vao
encher 0 saco,

SE LIGA NOS CHEFES!
, et @ (3 = @ rat
|

Atire sempré no urso inimigo e Atire no lobo sempre que ele O lobo voltou. Use a mesma
cuidado toda vez que ele jogar o apontar a airma em sua dire¢ao, estratégia para derrota-lo. Alire
ferro para cima de vocé. O ferro Mas fique esperto para ndo sempre que ele apontar a arma

nédo pode atingi-lo, mas em acabar tomando bala para vocé. Mas cuidado: os tiros
compensagao pode atral-lo até o do Inimigo vém agora em maior

ima e tirar sua energia. quantidade.

[;'i W

l-'-‘l .

[yl

i

\ ) O inimigo agaera carrega um
BOSS 4 ventilador. Pule sempre que ele BOSS 6
atira-lo em sua diregao. Assim O urso do ima volta a atacar,
O lobo volta querendo revanche que pisar no chdo novamente, desta vez mais poderoso. Alire
Néo tenha piedade e dispare atire no inimigo. Cuidado para sempre e fique esperto para nao
sempre que ele ameagar atirar. ndo cair no buraco. deixar 0 ima atral-lo. Sacou?
@ :
BOSS 7

Agora € a vez do chefe do
ventilador atacar novamente
Espere ele jogar a hélice para [
atirar, Nao esquecga de pular, { ~.
quando ela estiver vindo em sua —~

direcao. bl

BOSS 8

Este inimigo vai jogar a serra em
cima dos herodis. Aproveite esta
hora para acerta-lo com tiros,

S PAUSE

ULTIMO BOSS

Os herdis agora estdo no avido e tém de acabar com a nave gigante
Acerte todos os seus canhdes e hélices para destrul-la completamente.
E preciso paciéncia e habilidade




Vocé sabia que Sonic do
Master tem uma fase secreta "
e dois finais? Pois tem. E,

exatamente como na versao
para o Mega Drive, o Master

também tem as tdo famosas - > 'S

esmlel;‘aldasdque o ?:rco- - ot .‘:‘ = : M AVBRIrR
espinho pode recolher . _!_ oy - ek
durante o jogo para descobrir e E S AL T, Ocl g vy UL AL A
um novo final. Infelizmente, » i o 3 e roEdia RS
néo ha nenhum macete para - ( —5 JOGADORES: 1
comecar o jogo j4 com todas : DIFICULDADE

elas como no Mega, mas nédo se desespere: aqui vocé encontra o : GRAFICOS

caminho correto de todas as esmeraldas. De quebra, ainda tem vidas MUSICA/EFEITOS

e dicas de montédo para vocé néo passar apertos na longa jornada. DIVERSAO

Agora, o negécio é dar tudo por uma esmeralda e arrasar!

na Galeria dos Feras, basta completar qualquer uma das SONIC HAS
fases em no maximo 20 segundos. I1sso é possivel nas fases ) i
. U Underground Zone 1 e 2, Sky High Zone 1 e 2 e Aqua PRASSE l?.. : 1
mm Lake Zone 1. S¢ tem um probleminha; é que ndo sera
m o possivel pegar ‘as esmeraldas dessas fases porque seu tempo

estoura. Assim vocé pode escolher. o recorde ou um novo final. RING 0.100
J : TIHE sannon
SCORE s400

z : Para acumular 300 mil pontos e se tornar mais um campeao

Underground Zone 1
. Vida
Pulando nesta mola, Sonic
consegue alcangar a plataforma
que esta em cima. Nao esqueca
de deixar o direcional Ja acionado
para a direita, E olha a vida af!

-\
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Sky High Zone 1

Duas Vidas
Nesta fase Sonic pode encontrar duas vidas, A primeira esta logo
depois da mola, a direita. Andando agora totalmente para a esquerda,
pule nesta mola e nas outras trés logo em seguida, Seu objetivo € subir
Assim que alcangar a terceira mola, coloque o direcional para a
esquerda novamente e tchan, tchan, tchan, tchan: mais uma vida

Green Hill Zone 2

No final desta fase, ha uma
passagem secreta que leva
Sonic a mais uma vida.

W R W B W e e e e e e &

. B W W R W e e
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Scrambled Egqgqs Zone 1

Use a plataforma para entrar em
mais um cano. Sonic encontrara,
rapidinho. mais uma vida.

--------------------- b SR N

-
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Na Zone 2, ndo bobeie! O negdcio é pular e
continuar o caminho por ¢cima. E bem mais
curto, e vocé encontra muitos anéis e
também mais uma vida.

Manha

Esmeraldas

Sonic deve encontrar todas as
seis esmeraldas, que estdo
escondidas, para achar a fase
Crystal Egg, que é dividida em
trés atos. Somente apos
completar esta fase e enfrentar \
Dr. Ivo Robotnik mais uma vez,
& que Sonic consegue salvar a
raposinha Talls, que é o
segundo final, Veja agora como
conseguir todas as esmeraldas!

Py Ll iz A 2
r sl 1 &
’a ¢ 1210 54 g
, : Ty 1
bl el PriAtel i Y 2
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Azul Na fase Underground Zone 2, va sempre por cima e entre
no carrinho. Assim que a descida estiver acabando, acione
o direcional para direita e pule até a plataforma da foto J

Andando sempre
por ¢ima e indo
para a direita, na
fase Sky High
Zone 2, Sonic
encontra sua
segunda esmeralda. Mas fique

esperto para achar os impulsionadores

que estdo escondidos atras de f—- e m

algumas nuvens
| O primeiro esta no local da foto

Pule para a direta e deixe Sonic O porco-espinho encontra o
cair reto quando encontrar esta segundo impulsionador, Pule
nuvem para a direita e la esta mais uma
esmeraida

Roxa Entre no local da foto na fase Aqua Lake Zone
e deixe o direcional para a esquerda. Sonic
automalticamente encontrarda mais uma esmeralda

Branca

Assim que chegar nesta mola,
na Green Hill Zone 2, pule tudo
para a direita e Sonic encontra
esta plataforma. Pule mais uma
vez para a direita e a esmeralda

nnln-uuzo-' \

I T T

branca estara Ihe esperando 1




Yermelha

Logo no inicio da fase Gimmick

Mt. Zone entre & esquerda na
passagem da foto. Seguindo sempre
reto, Sonic encontra uma vida. Na
plataforma de cima, ha mais uma
vida esperando pelo porco-espinho.
Subindo sempre, Sonic encontra
mais uma esmeralda.

-~

Sonic encontra a sexta esmeralda
assim que detonar com o INiMigo

da Scrambled Egg Zone, FASE EXTRA

(TR Crystal Egg Zone 1
Vida

Logo no inicio da fase, Sonic j4 pode encantrar uma vida.

Caia no local da foto e fique esperto assim que cair 0 segundo bloco
de cristal, Aqul em cima se esconde a vida.,

Crystal Egg Zone 2
Argolas

Sonic pode fazer a festa com as
argolas. Va pulando nos
impulsionadores e o porco-
espinho estoura 0s blocos. Logo
em cima varias argolas estdo lhe

esperando
i

..W”
.mUm

Crystal Egg Zone 3
Dr. lvo Robotnik

l“ IV

?

v

Sonic finalmente encontra Dr
Robotnik. Até agora, o porco-
espinho havia lutado somente
contra seus inventos. No outro final,
Sonic também ndo consegue lutar
contra o cientista. Seu inimigo
final era um sdsia-robd,
Acabe com Dr. Robotnik pulando
na sua cabecga ou corpo. Mas
fique esperto para proteger-se dos
raios e dos bichinhos hipnotizados. ﬁ $
Para isso, basta ficar dentro do cano ) 2
dando vollas até que eles sumam, sem mexer no direcional. Sonlc tem
tempo de acertar 0 Inimigo duas vezes antes de a vinganga recomecgar
Acertando dez vezes, e fugindo para ¢ cano, Tails esta salva,

51 TR e ks

iE




WORLD CLASS
LEADER BOARD

World Class Leader Board é um
divertido game, em que vocé
podera praticar o esporte
preferido pelos ricos e famosos:
o golfe. Aqui vocé vai participar
de um campeonato, com até trés
amigos — o0 game permite até
quatro jogadores néo
simultdneos. Seu objetivo é

aster

SYSTEM

esta a bandeira, dando o minimo
de tacadas possivel, Claro, os
buracos sdo numerados, e ha
uma sequéncia para cumpri-los.
Entre eles, muitos obstaculos:
morros, florestas, bancos de
areia, lagos, arvores... Haja
dificuldade! Quem conseguir
fazer todo o percurso com o

R A |

TIPO.; Esporte
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 4

DIFICULDADE: mmmm 5

GRAFICOS: m—— 8
MUSICA/EFEITOS
DIVERSAO

colocar a bola no local onde menor numero de tacadas vence.

Antes de comegar
0 J0ogo, vocé pode
treinar suas tacadas
(putting green) e a
— mira (driving
TS range) também

Neste game @ possivel escolher o campo em que vocé vai
jogar: St. Andrews, Gauntlet, Doral ¢ Cypress Creek
O jogo tem tré¥ niveis de dificuldade: novice (principiante),
amateur (amador) e professional (profissional). Para
quem n&o conhece as manhas, 0 melhor mesmo é
come@gar em novice.

Apertando o0 botdo 2,
voce tem uma visao de
todo o percurso a ser
realizado e do local
onde vocé esta.

Novice - Doral

Acompanhe agora uma
sequéncia de tacadas
no nivel novice e no

Novice campo Doral.

Este é o nivel de dificuldade mais facil que o

jogador tera de enfrentar. Aqui a bola segue

exatamente a direcdo de sua tacada, sem sofrer.

alteragbes pelo vento.

Amateur

O vento |& Incomoda quando vocé joga no nivel
amateur, Suas jogadas agora tém de ser mais
planejadas. Fique ligado na dire¢édo do vento!

Professional

Para se arriscar a jogar no profissional, voce
ja tem de ter a manha. Aqui o circuito & bem
mais dificil, lotado de obstaculos como agua
e arela. O vento também nédo val dar moleza
@ vocé tera de provar que realmente é bom.



Gotham City estava em paz até
que Pinglim resolveu se
candidatar a prefeito. O maldoso
tentara de tudo para assumir o
controle da prefeitura,
favorecendo os desonestos e
""fechando os olhos'' para o crime
organizado. E, l6gico, utilizara os
golpes mais sujos para acabar com
seu arquiinimigo Batman. Confira
as principais dicas deste game.

NINTENDO

BATMAN..

RETURNS

FABRICANTE Kondml
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 6
JOGADORES: 1
DIFICULDADE; I /
GRAFICOS: I 6
MUSICA/EFEITOS: Mm—5
DIVERSAQO: e G

-4

.A“ . a a4 . \ i1
B fase: 6.2) Y531831125. ' !
e ¥ . W -.':1_‘,)~ bt XY, 4

Gotham Plaza (1-1)

Enfrente o inimigo da moto
com voadoras ((ID

ou bat-rangues (select e
direcional 4\ + .)

Mas cuidado para néo ser
atropelado por ele.

Gotham Plaza
(1-2) Boss

O inimigo da fase é
este grandalhéo ai.
Primeiro ele vai tentar
acertar Batman com
uma lata. Desvie e
acerte socos nele

sem parar, Mas fuja toda vez
que ele rodar o brago. Assim
que derrotar o adversario, Batman
ganha um bdnus que |he da uma
chance de completar o medidor
de energia quando necessério.

Shreck’s Department
Store (2-1)
Acertando um soco no
hidrante, Batman ganha
quatro bat- rangues para
sua colecdo e ainda, de
quebra, mil pontos. Lance a
corda nos olhos dos gatos
(select, direcional

+ (B)) e

Shreck’s Department

em alguns
. lugares Store (2-3) Boss
. Vvocé § Batman tera de enfrentar agora
conseguira a terrivel Mulher Gato. Acerte
itens. voadoras

e SOcCOoSs na
adversaria

e ela

nao resistira
por muito
tempo.

Ice Princess (3-1)

Assim que encontrar a janela
aberta, suba vsando a batcorda

Shreck’s Department
Store (2-2)
O helicéptero

fica rondando todos os
- Batman e itens que
R jogando e ostéo
- bombas escondidos
que fazem no lustre,
buracos
no chéo.

Cuidado para nédo cair nestes
buracos e acabar indo para a
fase de baixo. E puro atraso.
Use a batcorda para acertar o e LI
helicéptero. L
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b AILINY

100010

nne
‘N




Ice Princess (3-3) Boss

O inimigo agora é este
espadachim. O segredo para
acabar com ele é dar porradas.
Mas fique esperto e esquive-se
de todas as suas investidas. Mas
uma surpresinha espera por vocé:
o inimigo da primeira fase volta a
atacar. Use a mesma tatica,
socos e bat-rangues, tomando
sempre cuidado com suas
rodadas de braco.

Circus Train (4-1)

Agora com o bat-movel,
distribua tlros@
para todos os lados e néao
esqueca de apanhar os itens
que passam pelo seu caminho.
Culdado com os capangas de
| I Pinglim
que
tentarae
tirar
energia
do herol.

Circus Train (4-2)
Acerte socos nas bailarinas
seguidas vezes para liqiida-las.
Néo esqueca
de pegar os
itens que se
escondem
nas caixas.

Circus Train (4-3)
Boss
Acerte socos toda vez que o
inimigo do realejo der um
descanso. Fuja ainda dos tiros
que seguem Batman
por toda a parte.

The Pinguins Armies (5-1)

As inimigas com facas estéo
cada vez malis bravas. Acerte
~a8 COM SOCOS sempre que
elas se aproximarem.
Defenda-se (direcional para

e ) quando elas
tentarem esfaquea-lo.

Y A N N Y

The Pinguins
Armies Boss (5-2)

Batman tera de enfrentar Pinglim pela
primeira vez. Agora ele esta sentado
em um pato mecanico. Atire
bat-rangues até que eles acabem. Fique
entdo na parte verde-clara da tela e
cuidado para nao ser atingido pela bola
de energla que sal do olho do pato e
pelas bombas que o inimigo atira. Fuja
sempre com rasteiras para o lado
direito. Volte entédo 'pgfa o canto
esquerdo e acerte socos no inimigo.
Agora vocé deve ficar na parte
verde-escura, aqui vocé néao é atingido
pelas bombas. Repita a opera¢ao
até liguidar o inimigo.

Artic World (6-1)

Acabando com estes motoqueiros, Batman recebe como prémio
da foca, que esta no alto da tela, um coracéo de energia.

Artic World (6-3) Inimigo final

Pinglim volta a atacar. Fuja das pontas do guarda-chuva
e das bombas que o inimigo ataca do alto. Quando ele descer,
detone socos e voadoras, Os bat-rangues também podem ser
muito uteis. Fique ligado, pois Pingliim ndo desiste assim tdo facil...




GARGOYLES
QUEST Ii

THE DEMON DARKNESS

Ha muito, muito tempo atras,
antes mesmo de a raca
humana aparecer, vivia na
Terra um monstro chamado
Firebrand. Ele sonhava se
tornar um herol e para I1sso
praticava no Centro de Treino
dos Guerreiros da cidade de
Ghoul Realm, em Entudria.
Um certo dia, o rel da cidade
o chamou para entregar-lhe o

cetro da bravura e uma
importantissima misséo:

salvar o mundo de Entudria do
maléfico Trypn.

Gargoyles Quest |l parece,
em um primeiro momento, um
RPG. Mas suas faggs séo
feitas da mals purd acio. O
pessoal da Capcom caprichou,
e 0 game ¢ bastante Interessante.
Da s6 uma espladinha!l

NINTENDO)

TIPO: Aventura/RPG
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1
DIFICULDADE
~ GRAFICOS
MUSICAJEFEITOS
DIVERSAQ: s 7

Pr Ihhl




Firebrand precisa pegar ’ ! T RO el ———
este pote. Para alcangéa-lo, '. A et R Fp RGN NP O PN
pule usando o botéo A. Assim Entre nesta porta e _primeiro ini '
2ue Firebrand ?mocu a Firebrand encontrard o

escer, aperte A novamente. et

Saindo do centro de prineln te Ul T,
treinamento, o monstro
precisa ver o rei. Mas ha uma

longa jornada para vocé
chegar até ele.

b T e xRN xS
A Pll‘l chegar lGlb.l.
monstro tera de enfrentar u.n
mar de lava. Destrua estes
“druidas e w\'m‘
numa
O rel fica feliz im
reencontrar Firebrand e |he dé
as garras do espectro. Com
elas 0 monstro agora pode
escalar paredes e deve - R =
encontrar o rei de Gibea, e :
fica a oeste da cldm 1]
vocé estd. g

QO caminho até Sidon ¢
dificil @ o homem que guarda
a ponte fica impressionado

Com a sua coragem em tentar
VAW “‘¢- * atravessa-la. Por i1sso el
) I'\ ) +
L ‘ «ié 'ﬁﬁ ‘
N *4 A A
ata A &”ﬁ Jw‘u‘w‘o
t
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TAR WAR!
THE EMPIRE STRIKES BACK

R A1l O - X
TIRO: Aventura
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: Nao fornecidas
JOGADORES: 1

Acabe com ¢ Inimigo atirando
pelas costas. Manha, né?!

Luke Skywalker estd nas
cavernas de gelo e deve
destruir as paredes falsas
para encontrar energla e
passagens secretas,

. R

Procure Yoda em Dagobah Mas mullo
cuidado com gmr s & -

que saem de
dentro dos
buracos &8

por onde ¥
vocé passa. &

Agora a bordo desta fafrs >
estranha méaquina, o

herdl ird enfrentar -
os robds AT-AT.

Mas culdado: vocé tem somente

cinco missels para isso.

4

Assim que seus misseis acabarem
o jeito serd enfrentar os inimigos
cara a cara. Arremesse sua nave
contra o AT-AT e quando estiver

i doa no chéio atire embaixo do monstro,
- o Nfio esqueca de certificar-se de que
o os robds realmente foram detonados,

Ainda em Dagobah, fuja das

| Luke encontra uma Light

~ Saber (espada de luz), que lhe
daré malor poder durante as lutas.
Para pegé-la, suba na plataforma e

corra para a esquerda rapidamente,
sempre desviando dos inimigos.

aranhas, Mas se vocé preferir
acabar com elas, fique
no canto da plataforma
e atire na diagonal. Néo
tente pular em cima das
monstras de jeito
nenhum, Sacou!?
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enlouguecer um pouco menos
desta vez, neste game em que
rapidez de raciocinio e
capacidade de estratégia
andam lado a lado.

Os Lemmings

Os lemmings séo pequenos

Quando um game é bom e
divertido ndo da outra: acaba
sendo relan¢cado em outros
sistemas. Com Lemmings néo
foi diferente. Depois de
versdes para Super Nintendo,
Mega Drive e Master System,
chega a vez destas estupidas
criaturas na telinha do Game
Gear. VIDEOGAME mostra
aqui algumas dicas para vocé

Nivel: Taxing Level: 2
Password: ZSFKUJSF

20 Lemmings (Salvar 80% em
5 minutos)

de Lemmings. Se com uma néo é
facil, imagine com duasl

_~ -
6 - Nesse 5- .8 esta
ponto montanha
construa
uma escada.

roedores que habitam as
regides nordicas (Suécia,
Noruega e Finlandia). Ficaram
famosos pela caracteristica de
promoverem um suicidio
coletivo quando a populagéo
de um grupo aumenta muito.
Seu objetivo no game é
justamente evitar que eles se
suicidem, dando Instrucées a
alguns deles para que o
caminho de casa seja seguro.

- <f Cpmre, v

Nivel: Tricky Level: 2

GAME
GIEJALR!

-

TIPO: Estratégia
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 120
JOGADORES: 1

DIFICULDADE. mm— 8
GRAFICOS. e 8
MUSICA/EFEITOS: nmmm— 6
DIVERSAQ: mmmmm 8

<

R A |

Dicas

Nivel: FUN

Level: 2

Password: TGNSVLWM

10 Lemmings (Salve 10% em
5 minutos)

Essa fase é s6 um aquecimento
— de tdo facil, Basta
acompanhar as criaturinhas até
o fim da plataforma e dar um
para-quedas na mao de cada
uma. Moleza. nao?

Password: YQSOGNSU-10 Lemmings (Salvar 100% em 3 minutos)
Esta fase é facil mas requer um pouco de habilidade

Acompanhe o primeiro Lemming até um pouco

¥

1 - Comece
colocando dois
Lemmings blogueando
0s demais na
saida da esquerda

=
4 - Agora mande-o 8 -
cavar para a
frente esta pedra

2 - Na saida da direita

escapar e ai coloque
mais dois Lemmings
bloqueando os demais

..@ aqui. Pronto, Agora,
é s6 explodir os Lemmings
bloqueadores que todos os
que ficaram presos
chegam em segurancga.

antes da borda e

e faga-o cavar. Desta

¥ forma sucessivamente
B faca 0 mesmo

com todos 0s outros
mas sempre cavando
um pouco antes do
buraco que o0 Lemming
anterior fez. Bico!

=3 - Mande esse
que voceé deixou
escapar cavar
um buraco para
baixo, antes *
deste 0sso

deixe um Lemming

7 - Com o caminho
pronto faga
qualquer Lemming
preso cavar

para baixo aqul



A Brasoft Games acaba de
langar no Brasil um simulador de
Férmula 1 chocante: World
Circuil, Pilotar este game é
demais! O jogo tem detalhes
incriveis: todos os carros tém as
cores e numeros reais e 0s
dezessels crcuitos sdo perfeitos
As subidas, curvas e zebras sao
exatamente como as das pistas
originais do campeonato de F1
de 1991, Mas ao contrario do
Gue possa parecer, 0 |J0go nao e
valho. O game s6 comegou a
ser desenvolvido no inicio de 92,
apos o término do campeonalo,
e um programa como este exige
no minimo um ano para ficar
pronto. E possivel apenas
praticar em qualquer dos 16
circuitos, disputar uma unica
cornda ou anda um campeonato
inteiro

Os nomes dos pllotos e suas

equipes ndo sao reais por
problemas de direitos autorais
Mas é possivel altera-los a gosto
Os mais fanaticos podem até
reconstituir o campeonato de 91,
Qutro lance legal neste game é
que até 26 jogadores podem
disputar uma mesma corrnda
Cada um escolhe um dos carros
disponivels & 0 numero de voltas
que val dar. A partir dal, cada
um dos jogadores val se
alternando no computador
Enquanto um corre 0s outros 25
carros séo pilotados pelo
computador

QOutra maneira de jogar World
Circuil @ via modem (através da
linha teletdnica). Neste caso,
pelo menos dois carros podem
ser Jingidos ao mesmo tempo
Ha tainbém a possibllidade de
0s dois computadores ligados

PONTOS DE VISTA

Vocé pode dirigir seu carro de dentro, com a viséo do piloto, ou de fora,

com visdo de tras. As setas esquerda e direita alternam estas visoes,
E possivel também acompanhar a volta de qualquer outro piloto
As setas para cima e para baixo alternam os carros, € a tecla Home

volta ao seu carro. Demais!

serem divididos entre os jogadores.

R Al O - X
TIPO: Simulador
FABRICANTE: MicroProse
MEMORIA INSTALADA: § Megabytes
CONFIGURACAO MINIMA
PC-AT 386: 4 Mb RAM, HD
Adaptador Grafico VGA
PERIFERICOS COMPATIVEIS:
Placa de Som. Ad Lib; Sound
Blaster, Roland Joystick, mouse
DESAFIO: nee———— 5
DIVERSAO: s O

——

i e il \

' MONTE=CARLO /&

MoGaoo ™
Vit
F ol *

R {a 38

DIRIGINDO

Acelerador - tecla A

Freio - tecla Z

Aumentar marchas - Alt
Reduzir marchas - espag¢o
Diregéao - < 03

O game permite que o corredor principiante use uma sene de auxfios
para pilotar. Vocé pode liga-los e desligé-los quando quiser, usando as

teclas de fungdo (de F1 a F6).

_Freio automatico (F1)
" _Cambio automético (F2)

| ~Volta para pista automatica,
apds uma rodada (F3)

- Carro indestrutivel (F4)

Melhor tracado da pista (F5)

Sugestéio de marcha para
a préxima curva (F6)



FOTOS: DAUMER DE GRUU

Toda vez que entrar no box,
vocé pode acertar o seu carro.
sé apertar a tecla Z. Vocé pode
regular a inclinagéo das asas
dianteira e traseira, o equilibrio
dos freios, tipo de pneus e a
relagéo de marchas.
Ainda no box, durante a
classificago para uma corrida,
vocé pode acompanhar no
computador o tempo dos outros
pilotos, quanto falta para
terminar a classificagéo e
quantos carros ja estdo na pista.

oraxil
O VER

Ayrton Serve

Mol MUt BaCker
Wil Rivelliing

- Irnter)ssos

AT I Y

- WAUN = O
e = 2

488

Se vocé estiver com o ¢admbio
manual, ndo fique acelerando a
toa. Espere que o sinal fique
verde para acelerar. Caso

contrario seu carro patina na

pista e voce
L O Sl &

perde muitas

UUU posicoes

ULTRAPASSAGENS

melhor é abandonar o tragado
ideal para emparelhar com o
adverséario e ultrapassa-lo
Culdado porque fora do tragado
é bem mais dificil completar a
curva,

Ha dois jeitos para ultrapassar
um adversario. Se vocé tiver
com o freio manual, 0 segredo é
retardar a freada e entrar com
tudo na curva, Haja habilidade!
Ja se o freio for automémco.‘o~

>

CLIMA

Tome cuidado: a chuva pode
cair — e como. Nesse caso, use
pneus para piso molhado (Wet)
E esbanje toda a sua vocagéo
de Senna para vencer. Em
Practice (pratica). Quick Race
(cornda rapida, sem sessao de
classificagdo) e Single Race
(uma Unica corrida, com sessao

(O[Sl &
aQQga’

de classificagao e possibilidade
de regulagens no carro), vocé
pode escolher se vai chover ou
nao

E, se depois de tudo isso, vocé
consequir vencer, al é sé curtir a
volta da vitéria, com direito ao
cumprimento dos bandeirinhas e
tudo!

W =




VEJA ANUNCIO NA PAG.15

A AXELAY

(Super Nintendo)
ARMAS MULTIPLAS: Para arre-
bentar a boca do balao nesse game,
atirando com trés armas ao mesmo
tempo e misseis, faga assim: na tela
de apresentacao selecione SET UP.
Al, vocé pode configurar a fungéo de
cada botdo do controle. Cologue as
fungdes dos botées A, B, X, Le R no
botdo Y e.... pronto! Sua nave agora
esta arrasadora
John Soldera
Caxias do Sul, RS

PSYCHO FOX

(Master System)

COMO PULAR FASES: Na 1-3 ha
uma séne de molas. A dica é If subin-
do, até chegar na penultima mola do
lado direito. Vire-se para a direita e fi-
que bem no cantinho da mola. Ago-
ra, pule socando rapidamente até con-
sequir quebrar o céu, encontrando
uma passagem secreta. Entrando,
existem dois caminhos: no de cima,
pela bisnaga gue sai chocolate vocé
chega na fase 4-1. No de baixo, é so
entrar na prmeira bisnaga para che-

gar na fase 5-1
Maycon Ricardo Sedrez
Blumenau, SC

48 - VIDEOGAME

THUNDER FORCE
1V
(Mega Drive)

99 VIDAS: Para conseguir esta mo-
leza, é preciso entrar na tela de Op-
tions, pressionando A, B, C e Start
simultaneamente. Leve o cursor até a
palayra STOCK SHIP, onde voceé se-
leciona o numero de vidas, e selecio-
ne o numero 0.(zero). Pressione
START novamenté’e vocé comegara
0 jogo com 99 vidas,

Anténio Nunes da Silva
Manaus, AM

\KPH,‘ZN
-

PRUSE

DETONE SABERTOOTH: A me-
Ihor maneira — e a mais rapida — pa-
ra detonar Sabertooth, é disparar ra-
pida e repetidamente a maior quanti-
dade possivel de golpes, fazendo com
que ele va fugindo em dire¢do ao
abismo, localizado no canto direito da
tela. Nesse abismo, nosso herdi ndo
cai, mas o vildo sim e al... adeus!

Rodrigo dos Anjos Madureira
Rio de Janeiro, RJ

Rodrigo da Silva Paixdo
Alvorada, RS

Davison Fagundes Marins
Séo Gongalo, RJ

|

WORLD

MOVIMENTE-SE MAIS RAPIDO
NO MAPA. Para andar mais rapido de
um mundo para outro, vocé deve usar
a Star Road. Al vao as cinco passa-
gens indicadas pelas pontas da
estrela:

18 passagem - mundo 2 (Donut Secret
House)
2% passagem - mundo 3 (Vanilla Do-
me 3) o
3" passagem- mundo 4 (Cheese Brid-
ge Area)
4% passagem - mundo 5 (Forest of
llusion 4)
5" passagem - mundo 7 (Valley of
Bowser 4)
ATALHO PARA A CHOCOLATE IS-
LAND: Para abnr caminho para o cas-
telo da Forest of lllusion e depois ir a
Chocolate Island, faga o seguinte: va
a Forest lllusion 3 e entre no Ultimo ca-
no verde (o mais alto) da fase. La en:
contrara a chave e a fechadura que
abrird o caminho para o castelo. Para
quebrar os blocos que iImpedem que
vocé pegue a chave, suba em cima
deles e aperte A, Um detalhe: os mun-
dos devem estar '‘abertos'’’ (com as
fases completadas) para que vocé
possa entrar neles!

Fébio Luiz dos Santos

Séo Paulo, SP
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NIGEL MANSELL
F-1 CHALLENGE
(Super Nintendo)

DISPUTE A ULTIMA PROVA Que
tal ser o campedo mundial de Formu-
la 1? Com esta senha, vocé disputa a
ultima corrida, mas j& acumulou pon-
tos suficientes para ser campeéo.
Anote al:
92ZRRTLO71MGJ02XFB.

Anderson From Pizzoloto
Séo Paulo, SP

A STARFOX
(Super Nintendo)
TIROS DUPLOS NA PRIMEIRA
FASE: Fique atento quando surgirem
0s arcos, logo na inicio da fase. Pas:
sando por eles, vai aparecér um azul
e mais extenso. Passando por ele vo-
cé encontra o item do tiro duplol
BOMBAS EXTRAS: A primeira é fa-
cil: ela esta rente ao chdo, na planicie
em que 0s robds mecénicos carregam
os pilares, A segunda esta mais bem
escondida: vocé tem de passar & di-
reita da torre que possui o distintivo
aliado, sobrevoando a torre vermelha
@ pegando a bomba. Desvie rdpido
para a direita para ndo bater!
Luciana D'Elboux Rodrigues
Séo Paulo, SP

ENERGIA QUE DA GOSTO.




GALERIA

R.E: C

Confira os novos integrantes d
participar. E s6 tirar uma foto d
gente, ndo esquecendo de esc
sistema, a pontuacéo e o sel
recordes novos do sistema Mas
na hore

— Terminado
Tiago D. Meira Lima
— Terminado
AUSH — Bruno P. Guerra
— 999,999,900
POWER 2000 — Bruno P. Gu
ADDAMS FAMILY Il — Bruno
F (ARYT — Equipe VU
it time Clreult 1) — 1'07'S
ERO — Equipe vulcan A. J. E.
time (Death Wind 1) — 1'47°4
Death Wind 1) — 0'20'49

ap

MASTER SYSTE
ALIEN 3 — Paulo Roberto Nunes g
ASTERIX — Dionisio Cason — 3.4
BATTLE OUT RUN — Isabel da (3
MONICA NO CASTELO DO DRAC
SONIC THE HEDGEHOG 2 — Da
STRIDER — Laurentino da Costa L

CAPTAIN AMERICA AND THE
@G, Viana — Terminado
DEADLY MOVIES — Gabriel H

— Marcelo Hideo Oka
— 999.999.800
Equipe Nes T4
Terminado
— Fausto Machado Tiemanr
138.500
Eric Macedo Massa
— 15.788 200
Equipe Nes Tendo — 9.9
- Gilmar Nobre da Silv
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HR-DE7 I M - DUl -SYSTEM MLMNTSC. EFEITOS ESPEOAN £
CAMERA LENTA, LMD AUTOMATICO DE CASE
PROGRAMACAD COM DUPLA INDICACAD. D A 4 NEAD

Na tela do TV e do Controle Remoto, o resultado da mais alta tecnologia.

Vocé ouve e |6 muita coisa sobre videocassete -
NOVoSs recursos, langamentos, sistemas inovadores,
tudo incrivel e fantastico, mas nada tdo importante
quanto ver o resultado na tela

Na imagem nitida e real dos novos videocassetes
JVC, vocé vé o resultado da precisdo das 4 cabegas
de corte ovalado com Double Azimuth, mesmo na
reprodugao com efeitos especiais. Para garantir
sempre as melhores condigbes de funcionamento,
um inovador sistema de Auto-Limpeza das cabegas
é acionado automaticamente ao colocar ou retirar a
fita do video, Quando vocé opera um dos novos
JVC, vé mais ainda - Selegéo automatica de sistema
PAL-M/NTSC; reprodugéo e gravagao iniciados
através de mecanismo de resposta rapida- 1,3
segundos apos o comando; localiza¢éo automatica
de trechos determinados e de pontos gravados ou
nao; repeticdo automatica de toda a fita ou de
apenas um trecho selecionado; e possibilidade de

NR-DES IV . ESGN SBNCADD DF DMENSOES COMMCTAS, DUAL
SYSTEW A, MNTSC DUy - SOREEN PROGRAMMANG 0 A ¢ MEAD
CAMPRS LEN T £ E10708 SIS0 | MMOOR AUTOMATIOO0 OF

As€zar

até 8 programacoes dentro de 1 més.

Além de conferir tudo isso na tela do TV, vocé
pode programar e acompanhar as principais
fungdes do video através do Controle Remoto com
mestrador de cristal liquido. Com ele, vocé comanda
seu video a distancla, confortavelmente instalado,
enquanto confere tudo de perto, na palma da méo

Agora se vocé so acredita vendo, ligue para a
Tecnovideo ou
visite nosso
show room para
conhecer 08 novos
videos JVC. Com
Garantia de um
ano e Assisténcia
Técnica Autorizada
para todo o Brasil,

JVC. Tecnologia
que salta aos olhos

e

farey

Cadta vez Que 2 11Ta 8 colocada ov reliraca dos novos videos JVC.
0 sistama de Auto-Limoeza das cabegas d acionado

ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA

1ECNOVIDEO"

CENTRAL DE ATENDIMENTO: (011) B168.6431

JVG




BRINQUE ADOIDADO E CONCORRA A i
'3 UMA VIAGEM A NASA'

* INSCRICOES NO LOCAL DURANTE O FESTIVAL

A MAICR S'I‘A DO GAMB
DE 22 DE JULHO A I° DE AGOSTO
CLUB HOMS - AV. PAULISTA,735 - SP

* TODOS 08 SISTEMAS * GLTIMOS LANCAMENTOS
* NOVIDADES IMPORTADAS  * MULTIMIDIA |

VENHA PARTICIPAR Nestie

PATROCINIO: ' ”E A ”
Folha o0 Tarde o, J
ORGANIZAGAO: A

CONBULTONIA DE uunvm € PROMOCOES

Design

INFORMACOES
PELOS merones
(011) 255-4240
(011) 289-4088




