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Le nostre · spie· ce 
l'hanno fotto! Dopo 
un paio di giorni di 
missione speciole ol 
quartier generale 
DOMARK. ci hanno 
portato in redazione il 
dossier completo e 

segretissimo sul nuovo 
simulatore di volo 
ispirato al più veloce e 
sofisticato aviogetto 
do combattimento 
sovietico. Ma. non è 
finito qui: i nostri inviati 
sono Infatti riusciti a 

stroppare uno 
completo intervisto ai 
due principali 
deesigner del 
simulatore che ne 
hanno svelato tutti I 
segreti (bhè. quasi! Chi 
rivelo informoZioni Top 

LA FOTOCAMERA 
MULTIMEDIALE tondo tra i 

segreti dello 
nuova STILL 
VIDEO 
CAMERA 
CANON. 

CANONION 
Lo fotografia sposo 
l'informatica. grazie 
alla rivoluzionario STILL 
VIDEO CAMERA RC-260 
prodotto dolio CANON 
e commercializzato. 
proprio in questi giorni. 
in uno speciale Kit di 
digitalizzazione. in 
grado di collegare 
virtualmente Il mondo 
dello fotografia olle 

applicazioni di Desk 
Top Publishing e di 
Computer Arts. Lo 
nostro provo su strada 
di questo numero 
analizzo dunque tutti 
gli aspetti ed i possibili 
impieghi di questo 
innovativo sistemo di 
acquisizione e 
gestione delle 
immagini. scovando o 

LA SIERRA 
TUTTA IN VGA 

stanno per essere 
ripubblicate. in 
versione riveduta ed 
incredibilmente 
migliorato o livello 
audiovisivo. tutte le 
migliori owenture 
SIERRA come. LEISURE 
SUIT LARRY 1-2-3. SPACE 
QUEST 1-2-3 e KING'S 
QUEST 1-2-3. Le 
modifiche sono 
relative 
all'Impostazione 
grafico dei giochi. 
finalmente In VGA e 
allo colonna sonoro. 
riscritto interamente 

Secret è possibile di 
Corte Marziale!!!!). 
Leggetevi allora Il 
nostro speciale • For 
Your Eyes Only· 
all'interno di questo 
numero! 

per music card come 
AD LIB e ROLAN MT-32 
o LA-PC 1. Lo tramo 
del giochi è rimasta 
inalterato sotto tutti i 
punti di visto. quindi se 
non li possedete 
ancoro. assicuratevi di 
acquistare le nuove 
versioni in VGA; se poi 
siete ·collezionisti" 
Sierra comprateveli lo 
stesso: quelli che già 
avete diventeranno 
pezzi d'antiquariato 
d i valore inestimabile 
(fra circo 100 anni!!!!!) 



AdLib Music Card 
La nuova dimensione sonora del vostro PC 

DISTRIBUITA DA: 

seundware 
ANO MUSIC TECHNOLOGY 

VIALE AGUGGIARI 62/A 21100 VARESE 
TEL.0332/232670 - FAX 0332/283083 
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Ebbene si. sono arrivate le 'figurine· dei redattori! Ve lo siete voluto e adesso. cuccatevi queste 'stupende" istantanee. AITTNZIONEI!!!! Oro tocco o 
voi! Se perciò scrivete uno lettera o VG&CW. mettete nello busto anche uno vostro foto (possibilmente non uno Polaroid o un'Immagine di quando 
eravate poppanti con il sederino ·1mborotolcoto· In bello visto!) e noi LA PUBBllCHEREMO!!I!!! Come si suol dire. occhio per occhio .. .! 

Rock Lou~ Alex EMc<> Mouro Mosslmo 
SkeletO! PigJin e· lel che si f>tzzetto Pino 
E· il "Se non "sorbisce" Nonèil deftvodO 
sempie mangio. tutte le C'UQinod Plnelo cl'l&. 
mego- non vostre Enrico. si trotto lnmllonese 
diettore kfvOfor è tetetonore. solo di al 100%. 
(slolOdeo solito dire. quò>dinon omonimia. e si oignlflCO 
LU!!!Seno. e per fatela dnentonotte pic<;:Olino o 
songVOil) questo ho ooobblore edo rlsotvere plocoletto. 
Che dirige via. ViO perchè ottre le limulcl2ioR E'll più 

k> ·gabbia di motti" di trostorrnoto lo suo mega- ogl occhiOni verdi PoS$lede più complicate. Po<slede uno giovane redOttO!e di VG&CW 
VG&CW. E' magro. gioco o scrtvonio In uno perfetto artigli ben offilotl ·c'è spiccato senso critico che uso e pOSSiede uno conoscenza 
pcllone meglio di Bogglo e fo omolgomo tro WOf\<-òench QUOlCt.nO qui In redazk:>oe che senzo rttegno per cootnnge<ci o Incredibile del settOfe. Pare 
morire d'Invidio Alex non lnfOfmOlico di Copo redattore ne PoflO Or'ICOl'O i segni! possore ore ed ore o scegliere i che P Game Boy se lo giochi 
rtvetandogl lo suo dieto. e panetteria. colori dello coperttnol perfino sotto kJ dOCCiO! 

Miete o Moroeto Roberto Lauro Elos 
Master de Roma SUgo< Lo Rosso WIO!d 
llnnome. Insieme E !erro E 
uno storia. olgentn lelcemente donzeloln t:Xrlm'o. 
un mito consorte. sposotocon recio21onel onchese 
<come imito olio loblondono Addetto <=<niglio 
dòrebbe petfezione dogi occhi oglorretroti oBruce 
Gianni Carlo blu Qui O e o! telefoni Wlmse 
Minò!). Lo VG<dOOO. fianco! (vole lo suo 
conoscete Moroeto Assorriglo o stesso pcdreè 

ormai lutti, dOlr Alpe olle è l'immogine speculare dJ Zucchero. mo con le monl. discooo per Enrico!). 9 becco cl Londra . Pe< for(ji questo 
piramidi e dal ChOOO Strìkoo Mirko MorCheol e non~ loSdo invece di bJCclore te cipolle. giorno e notte le telefonate dei toto obbiOfnO dOvuto 
Sock o Hero·s Quest. E' lui il SCOppc>re uno SOIO Odventure. srnonetto notte ed con n suo redOttOri che. innomoroti5.simi ripeocorlo nel more di obieltM. 
più amato ed invfdioto O!mal lmbotttlle nel ri$0tllerle. PICCi (ammazzo che bello di lei. si fingono lettori cl tre nAnl. sviluppatori. coromelle cl 
risokrtote di octventute. rlmolllll). onri che hcwvlo rotto Il d.tccio. fmone e videogiochi. 



Le novità di questo posticiparne luscito 
numero sono quasi rispetto olle versioni in 
interamente lingua originale 
imperniate sui prossimi previste. all'estero. 
lavori Lucosfilm. per novembre (non ci 
recentemente stressate perciò con le 
annunciati o tamburo telefonate o go-go!!). 
battente in quel di Moltissime sono le 
Bologna (un meeting o Innovazioni relative 
dir poco fastoso!). allo strutturo delle due 
Scambiando più di odventure che 
una chiacchiero con Il prevedono molteplici 
dinamicissimo PR sequenze animate. un Il matrimonio di Genlas e Mertt Software 
Manager dello ditta nuovo sistemo di 

terzo. dinamico nuovo licenza 
miscelo di simulazione cinematografica 
arcade e strategia Ispirato al terzo. 
interattivo. è previsto conclusivo capitolo 
con manualistico dello sgo di AUEN. Del 
Interamente tradotta gioco non si so ancoro 
in italiano. grazie allo nullo di preciso (solo 
concreto politico di che ne occuperò lo 
commerclollzzozlone PROBE). mentre per lo 
targato C.T.O. tramo del film 
Se lo LUCASFILM sto abbiamo brutte 
affilando gli artigli. lo notizie! La impovida 
OCEAN non è do Slgourney "Rlpley· se 

lndy é tornato .... meno e proprio In lo dovrò vedere con i 
questi giorni. in terriblll mostri schizza-
concomitanza con acido. armata 
l ' uscito dell'ultimo esclusivamente di 
lungometraggio di clave e bastoni. data 

D 
Arno Id lo suo totale owersitò 
Schworzenegger. sto allearmi 
ultimando la versione convenzionali. Cl sarò 
computerizzata di do ridere! 

UZJ TERMINATOR 2 THE Lo GENIAS è lieto di 
JUDGEMENT DAY. La annunciare che 
tramo ed Il tipo di durante lo scorso 
gioco sono ohimè gli giugno è stato firmato 
stessi di TOTAL RECALL Il contratto di 
e di NA VY MOVES: distribuzione. per gli 

... ed é già nel guai! niente di nuovo quindi Stati Uniti. del prodotti 
per gli amanti del o 16Bit.CDN. 

statunitense. siamo gestione degli oggetti. genere. ormai MEGADRIVE e SNES 

riusciti o metter mano ulteriormente ·arcade-dipendenti•. con loMERIT 
sullo ·realtà• MONKEY semplificato (con le sempre olla ricerco di SOFlWARE di Dallas. Lo 
ISLAND 11-LE figure tridimensionali un nuovo prodotto firmo dell'accordo è 

CHUCK'S REVENGE e item do gestire). spacco joystick. La avvenuto in occasione 
INDIANA JONES & THE nonché una MIRRORSOFT annuncio del Summer CES di 
FATE OF ATLANTIS. Si rivisitazione globale poi l' integrazione Chicago in cui GENIAS 
tratta. non c ·è delle colonne sonore. globale dello e MERIT Software 
bisogno di che verranno sposate CINEMAWARE che. erano presenti con uno 
sottolinearlo. di due a tantissimi effetti dopo sfortunate stand riservato allo 
perle preziosissime speciali . Sempre dallo vicissitudini glorioso SPA (Software 
ormoir prossime od LUCASFILM arrivo poi commerclall. sposo lo Publisher Assoclation). 
Investire Il mercato (mentre leggete software house inglese. cui fanno porte gruppi 
mondiale e od Imporsi queste righe dovreste annunciando come comeEPIX. 
come veri best seller averlo già trovato nei Imminenti N SPORT READYSOFT. SIERRA. 
senza pori. Entrambi i negozi) lattesissimo BASEBALL. N SPORTS ORIGIN e INTERPLAY. 
programmi saranno THE SECRET WEAPONS BOXING e ROLLERBALL L'Ingresso di GENIAS 
tradotti interamente in OF THE LUFlWAFFE. (Wow!). Sempre in nel team americano 
italiano dallo C.T.0 . di alias seguito di THEIR cosa MIRROSOFT permetterà olla 
Bologna che si trovo FINEST HOURS- BATILE fervono i lavori di software house di 
perciò costretto o OF BRITAIN. Questo preparazione dello Castenaso (BO) di 



aumentare gli 
investimenti e lo 
tecnologia per lo 
realizzazione dei 

prodotti e quindi d i 
migliorarne 
considerevolmente il 
livello q ualitativo. 
Inoltre. o partire dal 
1992. l'accordo 
prevede lo 
conversione dei titoli di 
maggior successo sulle 
console dello Nintendo 
e dello SEGA. Il primo 
prodotto distribuito in 
Americo sarà uno 
versione riveduto e 
corretto di OVER THE 
NET in versione MS-DOS 
e AMIGA. Super VGA o 
256 colori e totale 
compotibilitò con Ad 
Lib Gold per lo primo e 
nuove animazioni per 
lo secondo. 
Seguiranno poi le 
versioni o 16 Bit di 
WORLD CUP 90. WARM 
UP ed i nuovi titoli 
GENIAS che verranno 
annunciati in ottobre. 
Nello foto 
·commemorativo· 
potete riconoscere. 
secondo do sinistro. 
Riccardo Arioti dello 
GENIA$. 
Tornando in Europa 
troviamo poi il nuovo 
SNOOKER 3D firmato 
Virgin. finalmente 
pubblicato dopo mesi 
e mesi d i durissimo 
lavoro. Il titolo esatto 
(così potrete 
identificarlo ol volo) è 
147 3D SNOOKER e le 
innovoiìoni. rìspetto 
olio _vasto g ommo di 
produzioni analoghe 
g iò d isponibili. sono 
dowero moltissime. 
Oltre od un livello di 
realismo pressoché 
identico olle vere sfide 
sul panno verde 
(moncono solo i 
c lassici rumori do bar 
dello ·solo biliardi. di 

paese!). lo Virgin ho 
pensato bene di 
inserire porticolorìssime 
onimoiìoni cortoon 
come quello che 

Una visita dal ·concessionario· ... 

Gli Aliens sono tornati: tremate! 

vedete immortalato 
nello foto. 147 3D 
SNOOKER è disponibile 
per Amigo ed IBM PC 
con 256 colori in VGA. 
Lo stranissimo foto che 
vedete in queste 
pagine e che o molti 
di voi ricorderò d i certo 
il celeberrimo The 
Persistence Of Memory 
di Slovador Dari 
( l'avete giò visto 
anche su Dy1on Dog ne 
Lo Clessidra Di Pietro. 
no?!). potrebbe 
rappresentare uno dei 
prossimi dato disk del 
POWERMONGER 
ELECTRONIC ARTS. Se 
guardate bene 
potrete riconosceNi 
r orologio e la 
mappo di gioca. 
nonché i quattro 
capitoni. insolitamente 
tramutati in statue di 
pietra o la Monty 
Python. 

Le novità settembrine 
investono anche il 
macrocosmo console 
che da oggi può 
vantare una 
rivoluzionario base CD­
ROM per il SEGA 

MEGADRIVE. Questa 
straordinaria periferico 
è prossima ad esser 
lanciata sul mercato 
giapponese e sarò tra 
breve disponibile in 
Italia (curate 
attentamente lo spazio 
riseNato ai nostri 
inserzionisti). in 
concomitanza con 
l'uscita d i molti. nuovi 
game su CD-ROM. Per 
il SUPER FAMICOM 
invece continuano i 
lavori d i conversione 
del celeberrimo WING 
COMMANDER. previsto 
per la fine d el 1992. 
Esce comunque 
proprio in questi giorni 
un altro titolone 
d'eccezione. ispirato 
o i lungometraggi sci-ti 
d i serie B prodotti dai 
Giapponesi. 
ULTRAMAN. molti di voi 
lo ricorderanno. è Il 

protagonista del 
game. un classico 
beat'em up con 
sprite grossissimi a la 
Final Fight. imperniato 
appunto sul favolosi 
duelli tra i precursori 
·umani" (è sì. perchè 

... sempre in compagnia di Guybrush! 

Salvador Dalì incontra Powermonger 

PPPPPPPPRRRRRR! Ecco il nuovo Snooker. 

Arnie "Pelledipiombo" ritorna in casa Ocean 

prima dei cartoni 
animati. i giapponesi 
utilizzavano attori in 
carne ed osso. 
agghindati o lo 
Mozingo!) di Goldrake 
&Co. 



A metà di giugno é 
inìzioto lo 
commerciolizzozione di 
un nuovo modo di 
concepire lo 
digitolizzoZione in 
ombiente PC. E' 
stoto presentoto lo 
nuovo fotocomero ION 
in combinozione od 
uno schedo 
digitolizzotrice che 
consente uno perfetto 
interoZione con un 
personol computer Ms­
Dos. 
Lo lon per PC é. come 
obbiomo su dello, 
venduto in più 
configurozioni (giusto 
I' on no scorso ero 
stoto presentoto olio 
Smau per Moclntosh). 
oltre olla proposta 
singola dello solo 
mocchina fotogrofica 
(anch'essa in 
commercio do quasi 
un onno). 
La fon Stili Video 
Comero RC-260 dello 
Conon é la prima 
mocchino fotogrofica 
che utilizzo anziché il 
classico rullino do 
35mm. un micra ftoppy 
disk che consente di 
orchiviore un mossimo 
di SO immagini. Il fulcro 
di questa innovazione 
in è:::ompo fotogrofico é 
la completa 
mancanzo di sviluppo 
e di stompo della 
pellicolo. in questo 

1/otlll 
caso paragonabile ol 
suppcrta magnetico di 
uno videocossetta .. Vi 
chiederete quindi 
come pctrete visionare 
le vostre fotografie: 
presto dello! 
Lo fon ho lo pcssibilità 
di poter tor rivedere 
immediotomente le 
vostre foto su un 
normolissimo televisore 
con preso Scort 
oppure con un 
attacco composito. 
Per rendere ancora più 
semplice il concetto si 
può dire che funziono 
come un 
Videoregistratore 
"Stili" che onzichè 
forvi vedere immagini 
in movimento. vi 
consente di visionare il 
tutto olla stregua di un 
proiettore per 
diapositive. 
Owiamente si potrà 
anche collegare od un 
normale VCR che 
registrerà le vostre 
immagini. 
organizzandole in uno 
slideshow. 
Inoltre é possibile 
cancellare le toto 
precedentemente 
memorizzate sul floppy 
disk e . di conseguenzo. 
riutilizzare lo stesso 
supporto mognetico in 
moniero virtualmente 
infinito. 
Specifiche Tecniche di 
maggior rilievo 

Dispositivo di ripresa 
dell'immogine: eco 
da 1/2 pollice (786 
pixel in senso 
orizzontale) 
Segnale video: PAL 
Obiettivo fisso 
monolocale da 9.5 
mm (equivolente od 
un5l mm) 
8ilanciamento del 
bianco automatico 
Flash outomotico 
Registrazione della 
data (giorno. mese. 
anno. ora e minuto) 
Risoluzione orizzontale 
320 righe TV in 
Ploybock 400 righe TV 
Dimesioni 111 .5 x 42 x 
13mm 
Peso 41 O g c irco (senzo 
pile) 
Morti sono gli accessori 
inseriti nel Kit dello RC 
260 doll'alimentotore 
olle pile ricaricabili. 
ecc. Inoltre sono 
previsti una serie di 
accessori 
supplementori che 
consentono di rendere 
ancora più proficuo e 
versatile l'impiego 
dello lon come. due 
ottiche supplementori 
con funZioni di 
grandangolo e 
teleobiettivo. nonché 
un convertitore di 
diapositive e di 
negative totogrofiche 
in immagini positive o 
colori. registrabili 
oppunto in ·formato· 
ION .. 
L'Hardware d i 
comunicozione con il 
Pc. oltro non é che 
una schedo 
digitalizzatrice con 
interfaccia specifico 
per lo Stili Video 
Camero RC-260 e con 
entrato per video 

compcsito (questo 
consente di poter 
d igitalizzare onche do 
videocamera a da 
quolsiosi fonte che ha 
un output con plug 
RCA). Lo ripresa delle 
immagini é a 24 bit a 
colori o a 8 bit in 
monocromatico. Esiste 
un microcontrollore ad 
alta velocità per vorie 
operazioni di tosatura 
e di gestione del 
sistemo. incluso lo 
sicronizzazione di 
immagine. 
Il software d i gestione 
viene controllato da 
icone e consente di 
poter pre-visionare le 
immogini in bionco e 
nero (piccoli box o 
destro) con una 
mossimo di 10 foto sullo 
schermo 
contemporaneamente. 
Ci sono controlli 
specifici per le 
immagini che 
consentono 
monipclazioni delle 
stesse. Sono previste 
anche conversioni nei 
formati che 
trodizionolmente sono 
utilizzoti in ombiente 
Ms-Dos: TIFF - PCX - IMG 
- GIF - TGA • MSP. 
Il software prevede la 
compatibilità con 
schede grotiche di tipo 
VGA. SuperVGA e 
EGA. 
Nella prova effettuata 
in redazione non ho 
riscontrato pcrticola ri 
problemi di 
installazione 
nonostante lo 
presenza di numerose 
interfocce. sui nostri 
elaboratori. fra cui lo 
Sound Blaster. la 
schedo per lo scanner. 



8 megobyte ecc. ecc. controlli 
Etfettuote le dell'immoglne 
connessioni. lmporore voriono dol controsto 
o mosterlzzore Il olio luminosità ed 
sottwore di gestione è inoltre possono onche 
semplice come bere selezionore diversi livelli 
un blcchler d 'ocquo. di definizione per 
ti computer usato per punto pollice 
lo provo possiede uno Ho constototo 
SuperVGA con 1024k comunque che 
(quindi con risoluzioni l'immogine 
che voriono dolio 320 x riprodotto su video non 
200 O 1024 X 768 pixel è proprio perfetto (o 
con 256 colori) perlomeno bello come 
ti sottwore si quello che si vede 
outoconflguro. é in direttamente su 
itoliono. e ho per ogni televisore) infottl 
suo funzione Il relativo sembro che 
tosto di Help (tradotto lalgoritmo di scelto 
onch'esso). Lo colori sullo palette 
scansione ho ben 4 delloVGAnon 
livelli di acquisizione riproduco obbostonzo 
dell'immogine che fedelmente le 
variano dallo più grodozioni presenti nel 
bosso allo mossima soggetto originale 
riSOluzione ottenibile ti massimo risultato lo si 
con lo vostro schedo. I ottiene quondo 

onZichè settore il 
colore si usono le 
grodozioni di grigio. In 
Blonco e Nero il 
sottwore propone 
un'immogine 
digitolizzoto di 
spettocolore 
definizione e quotitò. 
L ·opzione Modifico 
consente di 
aumentare il contrasto. 
evidenZiore te linee. 
opplicore leffetto 
speculare (tipo Mirror). 
trosformore 
l'immogine in Line ort 
o In negativo. oppure 
passare do colore o 
monocromo. E' 
previsto anche un 
funzione specifico per 
mostrore in sequenzo 
le immagini. 
preordinando il tempo 
di visione dì ogni 
singolo fotogramma. 

.. --.,.. •!!lclllca I •• 
numi ocl.._lillr lrnoclllllllllll 
1111111-., ,.... .... rr E wllli 1a a :JLJI 
dlllalON•IDlnalo ...... al ....... 

.....-1mga1Dc.an. 
la ION t-..... una "lolla cl panie" ftll 

OCllftPO cllle leadagll Mulllll olw 
nu1 Racl.acM .. 1ll11tO..Zn,1n 

modo da poielll lllllllWMftlo I I 1111*o ad 
una nonnale .... PtDlllllmale e 

aapavalg1f9 a PNPllO rava..,....... 
n aa aaa•nodlllag1 I ••clllellN 18' IL .llalla .... dluna-...... UllllDIW'allO 

nu 1 la IMvl ••••Ilo cl• po' cl 

........ ---· .. cl•111id1 
aapau clga:u&s n 1111a1104 wa od 
lllil& a*»clldsellll.-ID* Il I alla ...... 

llanlaoor lgla ID u.-alflll1•0 
elPSlla•pulc " ..... .. .......... . 
... oalaloolw u lgllllldll o ........ . 

OOll Mc Ila U1 ...... li* I '1 .. ... 
llllalts al ;ili Gll:lllDllllll 



JllATARI 
Proprio in questi giorni. 
qui in redazione. non si 
fa che parlare del 
baseball per Neo­
Geo. ormai assurto al 
rvolo di vero ed unico 
besi seiler dello 
situazione. Non cl sono 
paragoni. né allo 
potenza dello console 
SNK. nè olla quolitò del 
game. mo lo Domork. 
decisamente o 
sorpreso. è riuscito o 
proporre un· analogo 
simulazione oreade 
decisamente e molto. 
motto vicino o quello 
dello console-coin-op 
do coso. Stiamo 
parlando del Baseball 
R.B.i. che. giò 
disponibile do tempo 
per il Nintendo o 8 Bit. 
on1vo In versione 
rivisitato e corretto 
sugli Amigo e sugli 
Alari ST. 
Lo massiccio 
compagno 
pubblicitario che lo ho 
anticipato. lo 
identifico come il Kick 
Ott del baseball e. o 
dire il vero. sbaglio di 
poco. Il gioco si svolge 
su un campo 
composto dal settore 
interno (lnfield o 
Diamante) e do quello 
esterno ( ouffield). 
Assomiglio un po' ol 
gioco dello lizza. mo 
non é proprio così; i 
lonclotori qui possono 
tirare lo pollo o 
velocità che sfiorono 
le 100 miglio orarie. 

anche se nel corso di 
più di 162 partite o 
stagione. necessitano 
di frequenti soste e 
rotazioni nello 
posizione di inizio. Gran 
porte dell'azione si 
svolge nel diamante. 
Le basi collocate in 
vari punti dell'lnfield 
dìslono 90 piedi tra di 
loro e sono dette Coso 
Base. Primo. Secondo 
e Terzo. Quando 
saremo allo battuto il 
nostro obiettivo 
consisterò nel passare 
ognuno delle basi fino 
od arrivare o quello 
Base. Se il tempo o 
nostro disposizione 
sarò sufficiente 
potremo completare il 
circuito In uno solo 
votto. conseguendo il 
punteggio di un giro 
(Run). Lo battuto 
migliore é quello che 
mondo lo pollo dritto 
fuori del perimetro e in 
mezzo ol pubblico 
(Ouchl) - cioè 
effettuare un Home 
Run (Giro Completo). 
dove ogni base corico 
(con un giocatore 
Cioè), VO 

outomoticomente allo 
coso base. per cui se 
lo primo e lo terzo 
sono cariche ed il 
battitore azzecco un 
Home Run. tutti 
andranno olio Coso 
Bose/Home. 
totalizzando 3 girli 
(cioè il primo. Il terzo e 
owiomenteil 

battitore). Uno pollo 
viene detto Foul (Follo) 
quando viene colpito 
do dietro le linee di 
follo che vanno dolio 
Coso Base, passando 
per lo terzo. fino al 
perimetro e dolio 
Coso Base. passando 
per lo primo, fino al 
perimetro. Tutto ciò 
presuppone che noi si 
sia obbostonzo 
capaci do colpire 
sempre lo pollo. coso 
notevolmente difficile, 
almeno durante le 
prime partite. Se lo 
mancheremo e 
lasceremo che superi il 
"piatto-. lo nostro 
postazione cioè. Il 
colpo verrò dichiarato 
Strike! RBI Baseball 
simulo alloro tutto ciò; 
motte delle regole e 
delle strategie delle 
vere partile vengono 
applicate In tutto lo 
loro integrità. Dovremo 
lanciare. colpire, 
correre. effettuare 

'11: llillu ad 1ncoi ..... -.-. d pocN. villa la 
n 1' r l•Wllll!Wl lal6d~IPOlfMlncmo 
sia-; lullavla I -' CIPll m11la nal e, .,_ili no. G1 
...... amaloll O glOcalott pralllllDlllll, puliGWtO ..mn.• 111 rt1 r o te PftlPlle ._...• ... gane 

COlt!jll f1 tc::llo ~..,..._,ceucall6dllte 
l.eag&l9 amC11ca11e. 

sostituzioni oculole ed 
amministrare le risorse 
e lo stato fisico dei 
nostri atleti. Ogni 
giocatore ho i suol 
punti di forzo e le sue 
debolezze basati su 
reali doti ottenuti do 
fattori statistici. Tutti I 
giocatori del 
programmo sono stati 
creati con le statistiche 
del 1989. relative olla 
Mojor Leogue 
statunitense. Possiamo 
giocare contro il 
computer o contro un 
owersorio umano. 
selezlonondo uno 
squadro o piacere tra 
le motte previste. 
Potremo poi sfruttare 
tino o 5 lonclotorl per 
Incontro. 
amministrando cambi 
e sostif\Jzìoni con i 
comodi menu di Time 
Out. li programmo 
realizzo ogni singolo 
fase dello simulazione 
con uno eccezlonole 
dovizia di particolari 
grafici. Le simflìtudinl 
con il Baseball Neo­
Geo si esplicano nello 
sezione relativo olio 
visto doli' alto del 
campo, durante il 
lanci, nello presenza di 
un tabellone luminoso 
o tutto schermo. che 
mostro di volto in volto 
simpaticissime 
animazioni. nonché, In 
generale. con lo 
pressoché Identico 
dinamicità di gioco e 
fluidità delle azioni. 
Anche il commento 
sonoro si owore di 
numerose sequenze 
digitalizzate che 
Incrementano 
ulteriormente il già 
spiccato livello di 
realismo del game . 
Purtroppo RBI llasebott 2 • 



lii& 
BONANZA 
BROS. 
SEGA 

PREZZO: LIT. 120.CXXl 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER 
PO( 

GRAFICA 

8,7 
SONORO: 

8,5 
GIOCABILITA': 

9 
VAL. GLOBALE: 

8,73 

Bononza Bros. ollT• od e-• eslfemoment• 
giocabile possiede u 
parllcolore pregio di 
staccanl nettamente 

dala masso di 
produzioni 1hoot'em 
up che lmpervenono 

su MegaOm/•. 
ollrendo llnotmente 

QuolcOIO di diveflO ed 
onologoment• 

stlmolonte. 
Il duo Bononzo i 

slcuromente desttnoto 
o surclo$sore lo tomo 

d i oltre accoppio!• più 
blosonote o lo Mario l 
luigi, lmponeooosl In 
un videogame tresco, 
ortglnole, dinamico e 
Mnzo dubbio motto 

coinvolgente. 
RICHIEDE 

L' ADATTATORE 
GIAPPONESE 

I frolelll Bononzo sono 
due lodri In guonti 
glolll . do sempre 
Impegnati in furti 
clamorosi con bottini 
particolarmente ricchi 
e golosi. I due. che 
sembrano usciti do un 
cartone on1moto. si 
trovano perciò 
lmpegnoli 1n uno serie 
di colpi durante I quoli 
dovranno dor provo 
delle loro Indiscusse 
obililò, confrontandosi 
con uno miriade di 
owersorl, sentinelle. 
guardie ormote e coni 
do difeso. dissemlnoli 
In uno cinquantino di 
livelli. 
Descritto con llplco 
grafico cortoon. 
questo Bononzo Bros. si 
presento come uno 
closslco orcode­
odventure pronto od 
esplodere nei nostri 
MegoOrlve. 
L'opporenzo infatti 
non ho moi ingonnoto 
cosl Ionio. proprio 
perché do uno 
confezione di 
modestissimo impatto 
vlSlvo esce uno 
cortucclo tutto pepe 
che mescolo 
mogistrolmente gli 
elementi vincenti di 
giochi come Alex Kldd. 
Mlckey Mouse & 
Costle Of lllusions e 
Ghostbusler. Si può 
giocare do son. mo 
preferibllmenle in due. 
sfruttando un 
comodissimo split­
screen con terreno di 
gioco ed Indicatori 
sdoppiati per massimo 
comodità e 
divertimento. 
All'Inizio di ogni 
missione. cl vengono 
proiettati sul precario 8 
mm. del covo dei 
Bononzo. gll oggetti 

che dovremo rubare 
nel prossimo edificio. 
descritto di volto in 
volto come. bonco. 
zecco di stoto. 
gioielleria. quortier 
generale militare. ecc. 
Questo tose serve 
poco o dire il vero. 
perchè lo miglior 
regolo do seguire è 
comunque quello 
dell' orroffo-orroffo 
senzo tregue - tonto il 
gioco ci dirò. od un 
certo punto. di 
losclore lo zono 
d 'azione uno volto 
colcoloto 
outomoticomente 
l'ommontore del 
nostro bollino. C'è 
infatti do raggiungere 
un fatidico quorum. 
vole o dire uno certo 
numero di oggetti 
preziosi ruboti. primo di 
poter incomminore i 
fratelli Bononzo verso 
l'unico vio di fugo. 
solitamente locolizzoto 
sul tetto di ogni 
polozzo; qui ci 
aspetterò I' oeronove 
dello bondo. pronto o 
portarci in solvo 
outomoticomente. 
Non monco dunque 
un rodor di gioco che. 
contemporonecmente 
olle nostre azioni. 
mostro in otto ollo 
schermo lo nost'fO 
posizione sullo scherno 
di ogni edificio. 
evidenziando i tesori 
do raccogliere e 
l'uscilo succitato. 
Ad ostocolorci il 
commino ci sono 
guardie di tre tipi. 
armate di pistole o 
fischietti (queste ultime 
sono particolarmente 
pericolose in quanto 
richiamano 
l'ollenzione delle 
oltre). sentinelle 
corazzate con tonto di 
scudo (potrete colpirle 
solo olle spalle). coni 
do guordlo. forzuti 
lanciabombe, nonchè 
decine e decine di 
allarmi e ·1adro­
detector·1 Per evitare 
o eliminare ogni tipo di 
avversario non 
basteranno perciò le 
pistole norcotizzonti. i 
bolzi olio Wonderboy e 
le porte sboltute in 

faccio (particolare 
terribilmente 
divertente!). mo 
dovremo tare uso 
dello nostro orguzlo 
per scoprire Il tallone 
d'Achille di ogni 
nemico. 
prevedendone i 
movimenti e le azioni. 
nonché sfruttando Il 
preziosissimo elemento 
sorpreso. I frotelll 
Bononzo. cosi come gli 
owersorl. godono di 
uno notevolissimo 
libertà di azione e 
movimento. devoluto 
od uno vasto gommo 
di onimozionl 
potremo perciò 
comminare. soltore. 
scendere e sollre 
rompe di scale e 
nasconderci dietro o 
muri o sporgenze. 
sfruttando un pizzico di 
lridimensionolitò nello 
schermo. senzo 
risentire di alcuno 

limitazione grafico. 
L ·aspetto fumettoso 
di quest'ultimo 
suggerisce infatti uno 
notevolissimo 
semplicità di 
osservazione ed 
apprendimento del 
meccanismi d i gioco. 
Incrementando al 
massimo I volori di 
glocobilltà. Le vite o 
nostro disposizione 
vanno do tre o sette. 
relotlvomente o quello 
famoso 
differenziazione dei 
livelli. dal più tacile o 
quello ovonzolissimo 
per soli esperti. 
Per I più scorsi c ·è 
anche uno bello serie 
d1 credits per 
continuare o giocare 
doll'ulllmo punto 
raggiunto ed evitare lo 
closslco frustrozlone 
do ·start trom the 
beg1nning·1 
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Trarre conclulionl su 
1he Cordlnal "' lhe 
Kremlln non i molo 
sempllc:e, sopmtutto 
perchi non slamo 

rluscilt a giocare una 
partita tino In londa4 

Unico modo per 
p<oceclere nel game 
senza p<obleml i I 
rinunciare a tutte le 

schennale grafiche che 
caratterizzano lo 

svolgersi delle azioni. 
Questo non é 

ammlulbile quando si 
spendono 59.000 lire 
per un p<ograrnma. 

THE CARDINAL OF THE 
KREMUN è uno storia 
owincente di: spie, 
intrighi, rapimenti di 
scienziati. lanci di 
satelliti ed omicidi. ... 
Il gioco è trotto 
doll' omonimo 
romanzo di Tom 
Cloncy. 11 llbro è stato 
uno dei successi 
editoriali degli scorsi 
anni. il c lassico best 
selling che ho reso 
miliardari autore ed 
editore. 
Permettere 
all'interno dei chips 
dello nostro fedele 
AMIGA questo 
owincente storia sono 
stati chiomati gli autori 
di REO STORM RISING e 
di THE HUNT FOR REO 
OCTOBER e. come si 
d ice: -buon sangue 

non mente-. li lavoro 
scaturito do questo 
abbinamento 
esplosivo è sotto gli 
occhi d i tutti: un misto 
fra owenturo ed 
worgomes. Il classico 
tipo di gioco fotto 
opposto per girare 
sotto lo supervisione 
del 68000 
dell'AMIGA !!!I 
Sicuramente molti giò 
conosceranno il 
background del 
programmo. avendo 
letto il libro di Tom 
Cloncy. Per i due o tre 
(in pratico chi vi scrive 
ed un paio d i amici) 
che non avevano mai 
sentito nominare 
questo best selling. 
faremo un brevissimo 
sunto. Il racconto è 
ambientato nel 1988. 

in pieno morosmo 
politico. Per lo primo 
volto dopo decenni 
l'Europa comunista si 
trovo sottoposto od 
uno quantità di forze 
disgreganti che lo 
stanno spingendo fra 
le ricche mani 
dell'occidente. In 
questo clima di 
caduto del muro di 
Berlino. si innesto un 
progetto sovietico 
(super-segreto) per 
costruire uno laser 
orbitale. in grado di 
distruggere tutti i missili 
bolistlcl lanciati dogli 
Americani. 
logicamente. non 
c"è nullo d i meno 
segreto di qualcosa di 
super-segreto. Infatti 
un pezzo grosso 
dell'esercito 
sovietico. che è anche 
uno spio fllo­
occidentole. avviso 
subito i servizi segreti 
statunitensi delle 
intenzioni dei suoi 
compatrioti. Il nome in 
codice di questo 
fantomatico spione è 
per l'appunto THE 
CARDINAL OF THE 
KREMLIN!!!! E' in 
questo punto che 
entrate in gioco voi ed 
il programmo dello 
CAPSTONE. Scopo del 
game è: costruire il 
cannone spaziale 
p rimo dei russi e. se 
possibile. impedire olle 
forze owersorie lo 
messo in orbito del loro 
laser. Per riuscire 
nell'Imp resa avrete o 
disposizione: uno 
cospicuo forzo 
d'intervento. un folto 
g ruppo d i spie ed un 
quantitativo 
spropositato di 
denaro. Per 
sbaragliare gli 
owersari. dovrete 
creare uno vasto rete 
di informatori: 
a ll 'interno delle forze 
armate sovietiche e 

fra gli scienziati che 
stanno lavorando ol 
progetto dello scudo 
spaziale. Uno volto 
entrati in azione non vi 
potrete fermare 
dinnanzi o nullo: 
dovrete uccidere. 
rapire e dimenticare il 
significato dello parola 
lealtà e giustizio. Il 
tradimento sarò 
oli' ordine del giorno. 
Come vedete ce n'è 
obbostonzo per far 
rizzare le orecchie o 
tutti gli appassionati di 
simulazione ed 
owenture. 
Mo veniamo oro olle 
note dolenti (se 
dovessero dimostrarsi 
vere!!!!):il game non 
funziono!!!I Per lo 
meno non funzionano 
le tre copie che cl 
sono capitate tra le 
moni!!!!I Ecco coso 
succede: coricate Il 
programmo ed 
impostate le varie 
funzioni; oro. se 
lanciate i quattro tipi 
di satellite che avete o 
disposizione vedrete 
che o l momento dello 
messo in orbito d i uno 
d i questi il game si 
blocco (infatti. in tutte 
le nostre copie c 'ero il 
file EGA 1 rovinato)!!!! 
Probabilmente è solo 
un problema dello 
confezione a rrivato in 
redazione (inviatoci 
dallo CTO) o delle due 
regolarmente 
acquistate (e 
riconsegnate ... visto il 
cattivo 
funzionamento) in un 
famoso negozio di 
Milano. Aggiungiamo 
Inoltre che i giochi 
sono stati p rovati su 
due AMIGA d ifferenti 
(un 500 ed un 100)). 
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CONFUCI': MmOlE 
EASr. el9vala. anche 

pefla!l -~d 
-cll*e ....... 
opeiazlol~ con 

l'utlllzzO del ITIOUM. 
Funziona con tulle le 

ICll9Cle giallche 
colole In commercio: 
dalla CGA. all'EGA, 

alaVGAln 
emulazlone EGA. Nula 

da eccepire; Nonn 
Koger Jr. ha lallo ..., 

olllmo lavoro. 
~~ 
nwvo l)IOdollo della 
SSI enlNIÒ nel top ten 
del programmi •...i• 
d limulazlone ed RPG 
più vendult I Euroi>a 
. ed AnNNlca. 

Dagli autori di RED 
LIGHTNING. ecco 
un"altra chicca 
destinata a far 
ulteriormente 
impazzire gli 
appassionati di war 
games. 
CONFLICT: MIDDLE 
EAST è ambientato in 
Medio Oriente. nel 
1973. Arabi ed 
Israeliani sono da 
tempo ai ferri corti: 
entrambi i contendenti 
sono alla ricerca di un 
pretesto per sferrare 
lattacco e portare 
la guerra sul territorio 
awersario. In questo 
contesto dovrete 
cercare di uguagliare 
l'abilità dei 
comandanti ebraici e 
scofiggere le 
formazioni nemiche 
con un attacco 
preventivo, colpendo 
lavversario non 
ancora pronto a 
reagire. Per prima 
cosa dovrete cercare 
di distruggere 
laviazione nemica e 
gli aeroporti più vicini 
al confine. Solo 
conquistando la 
supremaZia aerea 
potrete sperare di 

annientare in pochi 
giorni le dMsioni 
corazzate arabe. 
Questo è il 
background classico, 
quello che è stato 
vissuto nel passato dai 
generali israeliani ed 
arabi. Il programma 
della SSI permette di 
combattere anche 
una nuova battaglia, 
maiawenuta 
realmente, 
ambientata negli anni 
successM al 1990. Una 
guerra che non è 
iniZiata pochi mesi or 
sono solo per 
l' intervento 

americano contro 
l"lraq ed i suoi alleati. 
Il programma. 
permette di studiare le 
varie opZioni militari. 
comprendenti 
interventi in territorio 
egiziano. giordano. 
libanese e siriano. Le 
unità militari possono 
essere gestite a livello 
di brigata o di 
squadra. questo vale 
per la fanteria, pèr i 
mezzi corazzati per le 
unità di trasporto. La 
gestione delle forze 
aeree può essere 
lasciata al computer 
(ve lo consigliamo 
però solo se siete alle 
prime armi). Inutile 
ricordare che: solo 
attraverso un accorto 
utilizzo del!' aviazione 
potrete avere ragione 
del nemico e 
distruggere le sue 
unità ancor prima del 
loro pieno utilizzo. Una 
partita dura in media 
una ventina di ore. Se 
in passato avete 
giocato con RED 
LIGHTNING, sempre 
della SSI. vi 
accorgerete subito 
delle numerose 
similitudini grafiche. si 

vede chiaramente addestramento delle 
che l'autore è il truppe arabe: fra una 
medesimo.li scala che va da 
programma si carica disastroso ad 
facilmente su hard eccellente. Certo, se 
disk. basta lanciare gli arabi avessero 
lapposito file di avuto una perfetta 
installaZione. il file farà padronanza tecnica 
tutto il resto delle armi più 
automaticamente. Il sofisticate fomite loro 
software ha una dai sovietici. le sorti 
protezione cartacea. delle varie battaglie 
come del resto tutti i che hanno 
programmi della SSI. insanguinato le sabbie 
Basta andarsi a del deserto avrebbero 
leggere una parola avuto altri esiti. 
ben definita Questo nuovo lavoro 
all'interno del della SSI permette di 
manuale e riportarla studiare le varie mosse 
correttamente fatte dai generali 
all'inizio del game. israeliani ed arabi. in 
quando il programma alcuni casi forse si 
la richiede. poteva fare meglio. A 
CONFLICT: MIDDLE voi il compito ed il 
EAST è un gioco di divertimento di 
guerra abbastanza adottare altre 
complesso: in pratica strategia. Un attento 
lutente si trova a studio tattico delle 
gestire forze in campo e della 
contemporaneamente configuraZione del 
due wargames distinti: terreno potranno 
quello aereo, di portare i giocatori più 
capitale importanza e esperti ed attenti ad 
quello terrestre. Solo effettuare scelte 
un utilizzo bilanciato differenti (e forse 
delle due armi porterà migliori) da quelle 
alla vittoria finale. adottate nel passato 
All'inizio potete dai generali dei due 
scegliere il livello di eserciti. 
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Cl' IOlcola cl più di un 
~advenlure 

allOiiMh'lle lnleraltlvo. 
riesce od Imponi per 

llescheua ed Oltglnalllà. 
Lo manc:anzo cl un 

concreto appoito del CD· 
ROM, nonchi la dlfllclle 
coesistenza di mottepllcl 

schede grafiche con 
differenti prestazioni, non 

sono rluscHe a 
penalizzare o o franare Je 
aspirazioni della Dynamix 
che pubblica un prodotto 

di oltlsslmo llvello. 

Heort Of Chino è 
l'ultimo noto in coso 
Dynomix. dopo il 
gronde successo di 
Rise Of The Oregon. 
Heort Of Chino è 
anche I' odventure 
definitivo che suggello 
il connubio tro 
l' interazione tip ico 
dei gome lcom 
(Shodowgote. 
Uninvited. lo sogo di 
Dejo Vu) olio mogio 
delle ombientozioni 
grafiche e sonore 
Sierra. Lo tramo del 
gioco si owicino ol 
filone degli Indiano 
Jones e dei 
Romoncing The Stone 
(Ali' inseguimento 
dello pietra verde. 
cioè! - senza 
dimenticare High 
Rood To Cino). 
proponendoci i panni 
di un intrepido piloto 
commercia le free­
loncer. impegolato 
l ino oli' osso in uno 
sordido storia di 

rapimenti. mofio 
cinese e speculazioni 
commerciali. Lucky 
Joke Mosters ed il suo 
immoncobile 
giubbotto d i cuoio 
dovranno perciò 
visito re circo 100 
locazioni di g ioco. nel 
tentativo d i solvore lo 
bello Kote Lomox. 

figlio di un ricco 
imprenditore europeo. 
riportandolo tro le 
broccio poterne. 
guodognondo in 
cambio ricchezza ed 
omore eterno. Kote 
inietti. uno dolclsslmo 
c rocerossina. è stato 
rapito do un certo LI 
Deng. un signorotto 
dello Cino feudale 
ossetoto d i sangue 
potere. che lo tiene 

prig ioniero nello suo 
fortezza nel cuore del 
paese. Proprio come 
un Indiano Jones che 
si rispetti. Joke dovrò 
offrontore mille 
peripezie . guidare un 
corro ormoto . 
comba ttere o moni 
nude su di un treno in 
corso (L'O rient 

Express). guidare il 
proprio oeroplono. 
nonchè vederselo con 
letali ninjo e mille 
trabocchetti 
oppositomente 
preporoti dol teom 
Oynomix. Ad oiutorlo. 
sdoppiando Il sistemo 
d i risoluzione dei vori 
puzzle. sorò un 
determinatissimo Ninjo . 
porticolormente simile 
ol Dovici Corrodine 
dello schermo. che 
Joke potrò ossoldore 
all'inizio del gioco. l o 
scenario è dei più 
c lassici e olio stesso 
tempo romantici ed 
eccitanti. lo C ino degli 
onni ' 30 c ioè. con i 
suoi fitti misteri. le sue 
brume soffocanti e 
tutto uno tradizione 
secolare di coste . usi. 
costumi ed etichette 
do semp re in stridulo 
contrasto con il 
mondo europeo. 
I personaggi portati 
olio luce dalle brillanti 
onimozioni e dolio 
attente digitolizzozioni 
(con attori in come ed 
osso!). si ispirano ol 
c lassiche eroe senza 
macchio e olio suo 
bello do solvore. 
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nonchèollo 
Immancabile 
occozzogllo di 'bod 
dudes·. vole o dire 
sgherri e assassini 
prezzolati senza 
scrupoli. 
lo sempllcltò di 
interazione. sviluppato 
su tosi odventure e 
sezioni oreade. viene 
unito od uno mogio 
tipico Dynomix che 
riesce o portare sullo 
schermo forse Il primo. 
vero esempio di 
lungometraggio 
interattivo. Heort Of 
Chino inoltre non 
possiede uno 
svolgimento fisso. o 
uno tramo già 
prefissato secondo cui 
compiere azioni e 
superare ostacoli. mo 
roselo lo massimo 
libertà al giocatore 
che potrò esplorare e 
sperimentare o 
piacere tutte le 
locozlonl. Imparando 
od usare i molti oggetti 
previsti e o dialogare 
proficuamente con 
tutti i personaggi dello 
storia. A questo 
proposito potremo 
raccogliere oggetti e 
suddividerli nei tre 
inventori diversi (relativi 
o Joke. il suo amico 
Ninjo e Kote. uno volto 
liberato). 
scambiandoli o 
secondo delle 
necessitò. Prendete 
alloro tutto quello che 
trovate. fogliettini 
svolazzanti compresi e 
fatene pure degli 
aeroplanini di corto se 
vi viene lo schiribizzo 
(Opppps. mi è 
scoppotol Scusate. 

non volevo 
rovinarvi il gusto 
dello 
sorpreso!). e 
conservate 
gelosamente ogni 
'item' per utilizzarlo al 
momento giusto. Sono 
previsti quindi differenti 
finali (almeno quattro) 
e differenti svolgimenti. 
finalizzati comunque 
od intrattenere e 
divertire qualsiasi 
odventurmon per 
molte ore. Proprio o 
questo proposito il 
game ci owerte 
visivamente 
quando lo storia 
giunge od 
uno 
tb:O!be. 

panetlad 
di registrare almeno 
mnemonicamente lo 
presenza di oltre 
possibilità ed opzioni. 
sperimentabili più 
avanti. 
lo svolgimento del 
gioco è 
porticolormente simile 
o quello del 
precedente Rise Of 
The Drogon. per 
quanto riguardo 

l'interfaccio 
utente gestito 

tramite mouse ed 
icone o menu o 
scomparso. lo 
gestione 
dell'Inventario. od 
esempio. è sempre lo 
stesso. realizzato sullo 
raccolto di oggetti 
con Il cursore e lo 
registrazione visivo 
nell'apposito 
sottotinestro­
personoggio. 
l'intero svolgimento 
del gioco viene 
scondito dolio 
presenza di un 
Romance-Meter. vole 

·soddisfazione 
emotivo· che. o 
secondo delle azioni 
positive effettuate 
durante lo storia. potrò 
garantirci Il finale più 
roseo. completo e 
proficuo. in termini di 
punteggio. Heort Of 
Chino. proprio come i 
migliori lungometraggi 
cinemotogrofici. è uno 
di quei giochi 
piacevolissimi do 
giocare e rigiocare. 
scoprendo ogni volto 
locazioni. personaggi 
e puzzle sempre nuovi. 
Particolare curo è 

stato poi devoluto allo 
creazione degli 
occompognomenti 
musicali. differenziati o 
secondo delle schede 
impiegate (lo cicalino 
interno scordatevelo 
proprio!). Se 
possedete un 'mostro' 
Rolond otterrete uno 
colonna sonoro che 
merito d'essere 

trasferito su 
musicassetta. se 

sfruttate 

Invece uno Sound 
Bloster potrete 
oscoltore i commenti 
vocali dlgltollzzotl. lo 
Dynomix o questo 
proposito ho in 
preparazione uno 
versione CD·ROM di 
Heort Of Chino con 
uno traccio audio o lo 
lucosfilm. 
particolarmente 
realistico e 
d 'atmosfera. Siamo 
ancoro ai tempi del 
'cinema muto'. mo le 
cose sono 
decisamente prossime 
ocombiore! 
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Quando un gioco 
viene posticipato 
rispetto allo doto di 
pubblicazione è 
sempre buon segno. 
e· 11 coso d i Drogon 
Flghfer. ultimo noto In 
coso Ideo 'Bomber 
Bob'. che. annunciato 
per lo metò dello 
SCOISO marzo. appare 
solo adesso in versione 
completo e definitivo. 
pronto o balzare ai 
vertici delle Clossffiche 
di vendilo. Il team 
Ideo. come sempre. 
ho voluto fare le cose 
allo gronde. Dopo I 
passati successoni di 
Sword & Golleons e 
Lupo Alberto. cl 
propone un magico 
oreade di vastissime 
dimensioni. 
Nelle cinque terre di 
Monhur ogni dieci anni 
I Cavalieri del luogo 
organizzano un torneo. 
Lo posto In polio è 
molto allettante in 
quanto Il vincitore di 
tutte le competlzlonl 
viene proclomoto 
Cavaliere dello 
Decade e viene 
Investito del diritto di 
govemore per U 
decennio successivo. 
Uno sfida dal risvolti 
socio-politici che si 
tinge olloro di rosso. 
con e sangue dei 
rnolfissjmi sfidanti. 
pronti o Mio per 
raggiungere 
l'agognato 
riconoscimento. Le 
covolcoture 
lmplegote In questo 
sorto di tornei sono 
degli Immensi dragoni 
che potranno 
condurci In decine e 
decine di arene. 
sempre diverse • 
rappresentate do serie 
dlcoveme 
sotterranee. Infestate 
do esseri di mllle forme 
e personolltò. Il 
coraggio. lo prestanza 
fisico e r obllltò con il 

joysttck non sono 
comunque le uniche 
armi o disposizione. in 
quanto andranno 
necessariamente 
affiancate od uno 
saggio 
amministrazione del 
nostro 'budget·. 
indispensabile per 
acquistare armi e 
cavalcature sempre 
più prestanti ed 
efficaci. Per descrivere 
in poche parole 
Drogon Aghter basto 
loscior parlare i 
numeri; 100 liveli di 
furibondo azione 
vengono sviluppati su 
5 sezioni differenti per 
un totale di 25 villoggi 
cui corrispondono le 
caverne sotterranee; 
queste ultime sono 
obitote do 50 razze 
dìversecon 
comportamenti e 
caratteristiche fisiche 
variabili. tutte 
comunque 
'domabili' con ben 
33 tipi di' a rmi 
trodiZJonoli o magiche 
o nostro d isposizione. 
Se poi o tutto questo 
offìonchio mo uno 
stupendo fluid ità e 
ricchezza di 
animazioni. gestite su 

un'area di gioco 
magistralmente 
descritto dal • grophlc 
wizord' del teom 
Ideo. Drogon Fighter 
non può che 
esplodere come vero 
e proprio capolavoro 
nelle mani di chiunque 
lo acquisti. Le uniche 
pecche del 
programmo sono 
identlficoblli In uno 
certo ripetlttvltò del 
soggetto che vi vede 
impegnati per ore ed 
ore o fondere un 
joystick dietro l'oltro. 
nel tentativo di portare 
o termine un gome 
CO$Ì lungo. Il timido 
opposslonoto o u 
giocatore occoslonole 
potranno stancarsi. 
proprio perché 

Drogon Flghter è 
dedicato o tutti coloro 
che primo. dopo e 
durante I posti sono 
soliti far uso di 
'stimolanti' o lo R­
Type. Blood Money e 
Drogon Breedl Mentre 
poi lo grafico scorre 
via liscio come l'olio. 
con uno stupendo 
Impostazione cortoon. 
Il commento sonoro 
non riesce certo o 
brUlore per originalità. 
limitandosi od uno 
serie di effetti 
complonoti e non • 
decisamente giò 
sentiti e poco 
lnteressontt. 
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YEP! 

Dopo Lords Of Doom 
lo Softel propone un 

altro, lmperdlblle 
capolovoro dela 

storia del vldeoga'ne. 
un prodolto 
~. 

Indicato per lultl I 
gusti e le età, da 
~c.-• 

gelosamente nella 
propria softeco. 

Riuscire a star calmi e 
a frenare 
l'eccitazione. di 
fronte ad un 
capolavoro 
adventure 
magistralmente 
convertito per CBM64 
non è davvero cosa 
facile. se poi si trotto 
della prosperosa ed 
awenenle Mistress Of 
The Dark. in arte Elviro. 
I sudori freddi iniZiano 
ad inzupparci la 
camicia! 
"Rubato· a sorpresa 
domammo 
Accolade. questo 
originalissimo e 
complesso adventure. 
forse unico besi seller 
del 1990-91. arriva 
sugli schermi del 
CBM64 facendo 
sfoggio di grafica 
superlativo e, fino ad 
oggi sconosciuto 
all' 8 Bit 
Commodore. Le 
premesse stabilite dai 
p rogrammatori nella 
versioni a sedici Bit 
vengono fedelmente 
riproposte su tre 
dischetti doppia 
facciola. lasciando 
chiaramente a bocca 
asciutta chi ancoro si 
ostina a difendere il 
registratore a cassette 
per il piccolo CBM64. 
Calcolando a spanne 
la durata del g ioco si 
può tranquilla mente 
totoliZzare circa un 
centinaio d i ore 
passale a risolvere 
puzzle e superare 
ostacoli vari. sparsi In 
circa 100 locazioni di 
gioco. la trama del 
gioco. per chi ha 
vissuto su Plutone fino 
a ieri. è presto 
spiegata: nel castello 
in cui EMra si è 
appena insediata si è 
aperto un portale 
spaZio temporale 
attraverso il quale la 

legione d ei dannati si 
prepara ad invadere il 
mondo. Tutto questo è 
opera della malvagia 
fattucchiera Emelda 
a lla quale manca 
soltanto una 
pergamena incantato 
per acquisire poteri 
soprannaturali 
pressoché letali ed 
invincibili. 
Gli sgherri demoniaci 
d i Emelda sono 

dunque alla ricerca 
del preZioso 
manoscritto, cosi 
come noi. impavidi. 
ma tremebondi 
visitatori del castello. 
incaricati da Elvira di 
sventare questo 
terribile minaccia. una 
corsa dunque contro Il 
tempo e contro mille 
mostri. pronti a 
d ivorarci in un sol 
boccone. 
Per ritrovare la 

pergamena e 
consegnarla In mano 
ad EMra dovremo 
localiZzare il forziere in 
cui è custodita, 
nonchè le sei chiavi 
che ne possono aprire 
la serratura. Un gioco 
da ragazzi. specie se 
siete lettori affeZionati 
di VG&CW e avete 
collezionato. 
saggiamente. 
qualche numero 
arretrato con la 

soluzione completa! 
Ciononostante. 
manipolare circa un 
totale d i l 00 oggetti e 
risolvere tutti i vari 
puzzle previsti dal 
gioco. sulla base d i 
orli magiche. 
combattimenti ed 
incantesimi da 
formulare. richiederò 
mollo tempo. 
pazienza ed arguzia. 
Ci vengono alloro in 
a iuto le preziose 

istruZioni ed il manuale 
di Incantesimi che 
Elvira è riuscita a 
sottrarre alla terribile 
fattucchiera. 
consegnandocelo tra 
le mani (ahimè, qui di 
traduzione in italiano 
proprio non se ne 
parla!). 
la gestione del 
programma Impiega 
alla grande il classico 
sistema ad icone che. 
attivabili via mouse o 
joystick. realizzano e 
mantengono. rispetto 
alle versioni 
"superiori". la stessa. 
immutato ed 
irrinunciabile facilità e 
dinamicità di 
interazione. 
Graficamente 
parlando non vè 
proprio nulla da 
eccepire: colori. 
sfumature. dettagli e 
animazioni. sembrano 
quasi appartenere ad 
un CBM64 di rinnovato 

tocnologia. studiato 
appositamente per far 
girare un p rogramma 
così bello e completo. 
Sono sicuro d i non 
smentirmi quando 
d ico che anche il più 
esperto utente rimarrà 
stupefatto davanti alle 
stupende cartoline 
illustrate del gioco. 
rapito da un mare d i 
animazioni e dalla 
ricchezza dei fondali. 
l'unica vero pecca 
del gioco. peraltro 
indipendente 
doli' opera dei suoi 
designer. è il 
pressoché continuo 
swapping dei tre 
floppy, che c i porta 
ad osannare e 
brama re 
spasmodicamente gli 
hard disk per 
elaboratori superiori. 



...... 0: ..... 
Olllcl1Nlllr ..... 
.-... Ilda 

a e e 111la•dl 
... I .. , ....... 

Dopo ore ed ore di 
gioco. tozze di caffè, 
notti insonni e sfide 
all'ultimo tee. sono 
arrivato olio 
conclusione che 
questo è lo miglior 
simulazione di Golf 
attualmente 
disponibile per Il Super 
Fomicom. Lasciamoci 
dunque o lle spalle 
l' Ho le In One. sia pur 
curato e realistico. per 

tuffa rci in un 
microcosmo 
magistralmente 
descritto in termini di 
grafico e giocobllitò 
dallo T&ESOFT 
nipponico. Innanzitutto 
abbiamo buone 
notiZìe per tutti coloro 
che non masticano 
molto bene l'Idioma 
di Toshiro Mifune & 
Co.: Augusto 3D Golf 
possiede sì un corposo 
manuale pressoché 
indecifrabile. mo allo 
stesso tempo viene 
strutturato con decine 
e decine di icone 
estremamente facili. 
immediate do capire 
e altamente 
esemplificative. Basto 
dunque. in linea di 
massimo. inserire lo 
cortridge nello nostro 
bravo slot e partire 
subito in compagnia 
del nostro fido coddy 
elettronico per le 
diciotto buche 
del!' Augusto 
Notionol Golf Club 

statunitense. Dopo un 
paio di stupende 
immagini digitalizzate. 
eccoci nel vivo dello 
competizione che 
prevede un massimo 
di quattro sfidanti.con 
tonto di istantanee in 
pixel. Se ancoro non ci 
sentiamo o nostro agio 
potremo attardarc i in 
qualche seduto di 
training. acquistando 
lo necessario 

dimestichezza con 
tutte le 14 mozze 
proposte. i vari livelli di 
handicap. nonchè lo 
vastissimo gommo di 
differenti sifuozioni di 
gioco. relative olla 
presenza di vento. 
ostacoli e poliedrici 
aspetti morfologici del 
terreno di gioco. 
Parlare di Augusto 3D 
Golf in termini 
entusiastici è dowero 
facile. non foss'oltro 
per lo stupendo 
confezione grafico del 
programmo. Pensate. 
od esempio. che per 
aggiornare lo porzione 
principale di schermo 
che propone a terreno 
d1 gioco. basto uno 
frazione di secondo. 
contro le lunghe 
attese cui eravamo 
costretti sugli Amigo e 
sul PC impegnati o 
calcolare lo posizione 
e l'illuminazione d i 
ciascun pixel. Lo stesso 
dicasi per le parabole 
ed I rimbalzi descritti 

dolio pollino che 
scorre libero e 
velocissimo sullo 
schermo. 
contempo1oneomente 
od un aggiornamento 
del lanci in tempo 
reale sullo mappo di 
gioco visto dall'alto. 
Per impostore le 
caratteristiche di ogni 
tiro. velocità. d irezione. 
effetto, potenza. ecc .. 
cl viene In aiuto uno 
manciata di Icone 

Implementate in un 
sistemo di multi 
finestre. 
estremamente 
Immediate do gestire. 
Non monco n classico 
Indicatore di potenza 
colorato. molto simile 
o quello del Unks 
targato Access. così 
come lo posizione dei 
piedi Identificabile 
con le classiche orme. 
Unico. piacevolissimo 

elemento sorpreso è 
quello affidato 
all'Impostazione del 
colpo. relativo al 
punto In cui toccare lo 
pollino con lo mozzo. 
Un Indicatore 
outomottco che sì 
sposto molto 
velocemente olle 
estremità o al centro 
dello sferetta cl 
costringe Infatti o 
mettere allo provo I 
nostri rltlessl per 
Impostore eventuali 
effetti o swing vincenti. 
Tutto questo substrato 

tattico si sposo od un 
aggiornamento 
continuo di moltlssiml 
indicatori (distanza. 
descrizione del tee. 
posizjone dello pomno. 
inclìnozione. 
pendenza. vento •. 
ecc.). effettuato 
chiaramente In tempo 
reale. lasciando 
dunque ben poco 
spazio 
oli 'improvvisazione. 
Chi omo il golf e vuole 

tuffarsi onimo e corpo 
in questo elegante 
disciplino sportivo 
potrò perciò trovare 
moltissimo pone per I 
propri denti. tagliando 
fuori amatori 
occasionali o fanatici 
di giochi tipo Zony 
Golf. Unico pecco è lo 
mancanza di ulteriori 
percorsi oltre al 18 
base. visti gll 8 
Megabyte di memoria 

dello cartuccia. cui si 
affiancano 64 K di 
RAM per Il solvologgio 
perpetuo del record. 
dei punteggi e del 
tornei in corso. Sullo 
confezione troviamo lo 
rassicurante etichetto 
·volume 1 • che cl 
lascio ben sperare In 
un Muro 
aggiornamento del 
game. 
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NOVITA' ASSOLUTA 

VENDITA ANCHER PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 

PEN·BRUSH AMIGA 

Rivoluzionario meglio di una penna ouica.. 
di un mouse eccczìona.lc per dis.cgn3rc. 

ed • accessori 
livello profe~~iom1le molto precisa iti uita 
dirtnamente sul 13\'0lo. FANTASTICO!!! 

L. 198.000 computers 
20155 MILANO V i Cl Mac Mahon, 75 
NEGOZIO 
UFFICI 
FA.X 24h 
UFFICIO SPEDIZIONI 
APERTO IL SABATO 

9-e I. O 2 / 3 2 3 4 9 2 
9-el.02/3270226 
9-el.02/33000035 
9-el .O 2 / 3 3000036 

NUOVI PRODOTTI 
TRACKBAl.l.SENZA FILO L. 149.000 
MOUSE SENZA FILO L. 139.000 

CHIUSO IL LUNEDI' 

DIGITALIZZATORI AUDIO "STEREO" 

SUPER PRO SOUND f OUN'lMtSTER AMIGA 
• 249. 

DESIGNER V. 3.0 Eccetionalc campionatore ~ter~ Hl-FI per 

IN OFFERTA L. 99.000 un u1ilizzo anche proressionale. È l'uhima 
innovazione U."Cnologic.a nell'ambito dei digi· 

È un si.)(ema allamen1e 3\ anz:uo di digi1alizl.'lziooc si creo a 1aliaa1ori audio. Incorpora ingressi audio 
4 canali per nmi i 1ipi di Amiia. Pc-mlClh! la digiraliu;ii:iooe linee microfoniti per campionature. fino a 
multipla, que~o s1upefacen1c paccheuo può essere u1ilizi..a10 IOOKhi mono e S6Kht per canale in srerco. 
sia per il semplkc di1rcnimemo o per impieghi profcs.sionali. 
è compa1ibitc Midì. lo po1ctc an3CC3re al \O)lro stereo Hl· SUPER STEREO L. 179.000 FI. finalmen1e potrJi digitalizzare l:11ua \ '()('(od un QUillsiasi 
suono o rumore. riascoliarlo. modificarlo. manipolarlo. Ouimo campiona1ore s1ereofonico per 
Band3 pas,an1c 20Mhi. Il 1ut10 corrcd:llo di un ollima Amiga pcnneuc digit:iJi:aazioni da 56Khi in 
soflware originale ingJese-. e di un denagliato m:lnuak d'uso. mono ~ da .l8Khz in :.lcrto. ttctzionale rnp· 
è inohre eoolpa1ibile con i principali soflware 1ipo AUDIO· pono qualità prezzo. Comprende ingressi 
MASTER lii ecc. audio lince miicrofooici. 

GARANZIA 12 MESI 
• DRIVE INTERNO PER AMIGA 500 L 149.000 
•DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1000 PASS. + DISCONNECT L 149.000 
•DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO) L. 139.000 
•DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1000/2000 DA 5"1/4 L. 249.000 

UTILITY DISK DEL VALORE DI L. 50.000 IN OMAGGIO 

• ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMICiA 500, 1000 E 2000 
Costruih.· run i nu~lion 1n•lll'riali. k· nuo\-t' espansioni d i memoria dd J'ultima 
!!l'lll'r<vione u .. ano i nuo\·i,,imi çhip da 1 mhit d\t' ">Oflo nole\'olml'llll' pi li 
\'l' loci. au1oç1rnfigur<.mti. slim line. t• um I anno di gara111ia~ 

'i 12K per A'illll I.. 7:\.0INl 
I.. 'l),OINl ) l 2k + çlrx:li.. pl·r A."()(J 

' I .'i MB "' l'l.l s·· t clo,·k L. J lJtJ.000 
~ 2 :vtH + 1.:loc.:k 
' ora const•Jllono b ,.1'1a di 
2 MB per A I llOll 

L. 2X1J.OOO 
I \1B di ..:hip ram ..:on il nuo,·o :\ (it:SS X.~72.A 

2 \!Il per A200ll 

BOOTSELECTOR L. 19.000 

I .. . ~91J.OOO 
I.. .190,IKNl 

Tr1'i0rma il dri,·c es1emo in DFO: (interno) utile per C\'ilare l'usura ecres~i,,1 c.kl drive in1emo. e risohen· 
do ioohrt problemi di compa1ibil11à con il drh·c origiMk. Ki1 di scmpltci&Sìm:t in .. rnlla.zioné. 

KICKSTART 1.2 & 1.3 ROM L. 89.000 
Scheda da mon1arc ..emplici'-'imamente all'intemo dcl vostro amiga 500/2000 e 'i pcmlenc di a\'en: a 
disposizione i due sis1cmi ~r:Ui\ i 1.2 per IJ oompa1ibili13 ron 1uni i giochi. 1.3 per le nuo,·c c~pwioni 
lb.irdi~l m:. lnd1~pcM.1bilc!!!. {noo nett .. ~i 1a di ~a.ldaturc) çpccifiC'3rc \crs.iooc richiòlll. 

richiedi il nostro 
nuovo catalogo 

gratuito 
specificando 

il computer posseduto 

Confezione 200 etichette 
per floppy disk, colorate 
appositamente studiate 
per dischi 3 1/2 con un 
speciale collante che non 
danneggia i dischetti. 

L.19.000 

Canon LO STRUMENTO 

i On 
DI COMUNICAZIONE 
DINAMICO E 
IMMEDIATO 

Stil! Video Camera RC·260 

la macchina foto· 
grafica elettronica 
che si può collegare 
al computer 

pre.z.ze> L :L.450.000 

AMIGAPCAT 
EMULATOR 
ATONCE 
PC 286 EMULATOR AT 
AMIGASOO 
MULTITASKING 

Lire 390.000 

adattatore per amiga 2000 L 120.000 
MANUALE IN ITALIANO 

INTERFACCIA 4 JOYSTICK 

Pemieue di collegare contemporaneamente 4 
joystick alramiga e quindi di giocare in 4 
contemporaneamente a giochi tipo CALCIO. 
PALLAVOLO ecc. 
DISPONIBILE !!! L. 29.000 

C'E BULK E BULK 
11 OFFRIAMO DISOET11 
DI QUALITÀ 3112 DS-DD 

CERTFICA11 UNO AD UNO. 

SONY COM=. DA 50 PZ. L. 900 CAD. 

SONY CONF. DA 100 PZ. L 800 CAD. 

SONY CONF. DA 200 PZ. L 700 CAD. 

AMIGA TELEVIDEO 
interessantissimo inleffoccio pefmette­
d1 ricevere il segnale 1elevideo Ido le 
principali :V collego'e come' roi. le'e­
lombordio ecc. ecc. I di semp!.ce 
inslollozione perme"e oltre lo visuoliz· 
zozione o video lo possibi lità di 
solvcre su disco e d1 slompore diretta­
mente. utilissimo. 

Solo per amiga 500/2000 

TUTII I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI 



Cori amici di VG&GW è lo 
secondo volto che v1 $CrlvO • 
sono AntonJo oo ragazzo di 32 
onri. e posseggo un Amigo 
500 con I mega. Siéle 
tonlosttc:I. Ho del problemi do 
rlsotvere e spero che vof rri 
petreste aiutare In Questo non 
so proOfomt'T'lore mo mi piOCe 
moltod "- ;ancne. 
Ho dischetti con COVER 
SETTER. DE LUXE PAINT. 
PELLICAN. 
Ecco te mie dOmOnde: 
1) Esiste un progtommo di 
Arredamento con piante 
p.osperttvo sezioni ecc. dove 
mettere i doti 
detl'oppartomento e lui 
SVOige le f\Jnzionl do come 
vanno I mobili ? 
2> A cosa """" Il Plotter? E lo 

tavoletta grafico? 
3> Quoli di ques1i 3 è migliOre 
per disegnooe (DE LUXE PAINI) 
Il plotter. kt tavoletta grafica o 
10 penna ottico? 
4) Si PoSSOnO disegnare delle 
ligure dal giomol? 
5) E' P0'5iblle dare del 
movimenti ol cf.rsegnl do me 
c~oti? 
6) Perché con DE LUXE PAINT. 
quanto toglo uno figura non 
klSCkl il vuoto nella par1e 
tagliato l)ef mettere qualche 
ottro pezzo? 
1) Perché non publlieote 
anche dei dischetti sclentfflcl? 
8) E' vero che si può 
COlleQO<e il Videoregistratore 
oli' Amlgo? Come funziono? 
Quanto costo? 
9) Si può collegoie Il VIDEOTEL? 
Bisogno sempre chiedete I 
codice allo Sip? 
10) Perché non pubbliCore dei 
VIDEOGIOCHI pe< sali adulti? 
O rare uno rMsto per soli 
adulti? 
Sorel mollo oroto se ovessl 
dele risposte e che non vengo 
cestinato la mio lettera. 
Arrivederci o presto. 
ANIONIO NAPOLI 

Coro Antonio ·1·orchltetto·. 
I) Se logliQmo I Vldeoscape 
3D e lo Sculpl 3D. direi che di 
programmlreoltzzati 
eSClusiVomente per arredare 
PfoPriO non ne esistono l)ef 
Arrigo. M viene r. mente il 
Design 1hee House Ot Your 
Oreom diSpOnibile presso kJ 
EO$YSott omericono. mo quelo 
purtroppo è solo per IBM PC e 
compatibili. 
2> R Plotter pu6 servire. o ivello 
profeWonole(conmocchhe 
quinci Che costano un bel 
po· di soldi). per riprodurre su 
corto cisegnl tecnici. come 
appunto piante ed ·atzore- o 
os.sonometrieorchilettoniehe. 
l o tavolette groflco Invece è 
un semplice gadget. 
partiCOIOrmente simpattco e 
comodo do usare 
esclusivamente per I disegno a 
mono Ibero. Costo malto e 
non sempre dò buoni risultati. 
visto l 'estremo precorletò 
dello tecnologia su cvi si bOsO. 
Se P<'&ndi 10 mono o disegnare 
con I mouse. sarò senza 
dubbio melglo che utllizzore k:> 
stia di ltt> tov0'9tto. 
3) Il Plotter non serve o 
disegnare. mo solo a 
stampare. Queesto te l'ho giò 
spiegato: se k> metti su questo 
plano. direi che è senz'altro 
migliore 10 tovaietlo grafico 
che. come rrinimo. ti evito Il 
fosHdio di oppk:clcortf ol 
monlt0< (poveri occhi!) e di 
regOlorecontinuomente lo 
centroturo e I' ongolozlone 
dello penna ottico. 
4) Questo non l'ho capito 
bene: se Intendi cottvrore 
immagini dO giornali o 
Quotidiani. ciò può essere 
effettuotoottroversoU)() 
scanner (ce ne sono di Mti i 
prezzi in commercio) che pOi 
lrosferirò in f0<moto IFF 
(gestibile cioè con tutti I tool 
grafici dl Amlga) ogni ~trono-
o figuro ricavato dO QUOlsio:Si 
SOfgente. 
5) I dl>egnl do le ·curo li" si 
possono animate. trame dopo 
fromee. con il De Luxe Paint rn. 
con il Phoron Point 2 .0 o con il 
Oisney Animotion Stvdio. Tutti 
QVeStl tool lntottl prevedono 
uno sezione dedlcolo ol 
ptoybock In sequenza di 
Qvotsk>si immogine creoto 
sotto lo slondord Amlgo (lFf). A 
livellO di quesfl packoge viene 
chiaramente esempliflcoto e 
descritto lo melodologlo di 
creazione di ~fotogrammi· 

con c ui dar vita olle 
onimozlonl. 
6) Perché lu usi lo modolllò 
Brush pe1 H permette d i 
cop;o.e, l)OJtlosto che di 
rltoglore. uno poalone di 
schefmo e d1 trattOfio come un 
pennello OOf"I cui disegnou~. 
Ce l'ho! il mouote originale 
del programmo? Ci trovi tutto 
spiegato ano perlezionel 
7) Non se ne parla proprio; 
lnSOOre nello nostro rMsto dei 
dischetti omogglo sigrjfjco 
andare Incontro Od un more 
ciff'iconò. relotìve 
oll'oumentodl prezzo. olla 
garanzia di fu'\zlonomenro. 
ollO serietò ed onestò di c hi 
recopito e consegno le rMste. 
ecc .. ecc. 
8) Certo che si puòl Boslo 
acquistare un C<:NO apposito 
che ti permetto di collegare 
r vscito video e audio di 
Amlgo ol Video In e Audio In di 
un vtdeoregiStrotOfe e voilò. 
pOtrai regiStrore su 
videocassetta tutte te tua 
animazioni e ie migliOrl azioni o 
Klck Ottl 
9) Si. per Il Videotel lo diretto 
r9'PMS01"le è p.opr!O lo SIP o 
cui potrai chiedere ogni tipo di 
k1formazlone per effettuare I 
collegamenti. per stabilire Il 
canone. otteneieie tariffe. 
ecc. 
10) DI rMste pe< soli odultt mi 
sembro che ce ne siOnO giò 
obbostonzo in giro. non trovi?I 
Poi noi non "pubblichiamo'" 
videogiochi. se mal I 
recensiamo. e visto 1·eSiguilò 
dei vori StriP Poker o del 
programmi generalmente 
a vietati al minori '". ne esistono 
molto pochi, quindi di riviste 
deedicote non se ne parlo 
propria. 
Ciaol 

Egr. Redo:ziOne. mi chiamo 
Polide e posseggo felcemente 
<r> PC286 con scheda VGA. 
E' IO primo volto che vi scrivo 
e spero possiate rispondere od 
ok:uR miei quesiti. 
I) In King·s Quest V dopo 
avere ucciso la strego con Il 
mogo dello IOmpodo e dopo 
aver preso tu1ti gli oggetti 
compreso llcvore d'oro. 
come devo fare per uscte 
dallo foresto <owero spostore il 
mossa che blocco I passaggio 
odovesl)? 
2) Come si to in Indiano .Jones 
per entrare dentro k> celo nel 
k>blrlnto dì Venezia? 
3) Sto per compe<ore Eye of 
the Behok:fer. è un bel gioco? 
Posseggo o.nche ·Prince or 
Persia· e I vostri trucchi ml 
hanno olutoto mottlsslmo. Il 
vostro Quindicinale mi piOCe 
motttsorno. peccato che 
l abbia scoperto do poco 
continuate così. siete forti! 
GIOACCHINI PARIDE S. PIETRO 
INBAGNOFO 

Coro Paride. 
1·2>Come ~ to?Clslcompro 
1·orretroto di VG&Cw su cui 
sono comparse te soll.llioni 
rekJttvel Comunque. visto che 
non cl piace esser additati 
come biechi attoffo-soldi o 
trodmento (sugli arretrati 
comunque cl sono sempre 
orticoli. presentazioni e trucchi. 
nonché 32 pagine possano 
sempre tomore utili se tlnisce ta 
corta lgienica in bagno. no? -
Ah, già. non sono p.of\Jmote. 
monnoggiolll)cerche<emodl 
okJ!ortl. In KQS devi entra e 
ne1o coso delO s1rego. 
prendere i sacchetto con gl 
smetoldl. nonché andare nello 
schermato con il bk:>Oco di 
pietra e dePosilOle a terJo il 
miete ottenuto dotte api 

(Come? Non hai Il miele? Bhè. spiegare o motte persone. i von 
o Qu<l$1o punto vedi che TI tips vonno presi con ae molte 
SERVE rorretrotoll?t) . Su perché. Innanzitutto si 
ques'uttlmo buttaci gli rfferiscono sempre e SOiamente 
smeraldi Od uno Od uno e ... olle verSioni Originale dei 
mogia. I blocco si sposterò! programmi e poi pe<chè alc<r>I 
Per lndlono Jones è oppoioo lo progrommotoripensonobene 
solVZione sulO speciote di rimuovere Quei Bug relotM al 
IRVCCHI, CONSIGLI E a trucchi • • durante lo 
SOLUZIONI delo SCOISO Agosto rrequeenre rlediloziOne e li· 
• queslo proprio non le IO devi pubblicazione dei vOJI giochi. 
perdere: 50 pagine di tips Morale: se sei fortuato e 
goio<lsslmelll beCChi vno verSione dello 
3) Si. è un gioco YEP!!!!!! a primo generazione. il trucco 
Ciao Porlde.salutoml Elenolll tunztono. In coso contror'lo 
(Dio. che battutoccio!) cicckl! 

CiOol 
Genllle RedoZione di VG&CW 
chi vi scrive è ancoro CRISTIAN Carissimo redazione. sono 
di Azzano. che ho do porvi Francesco di R0<na e vi scriVo 
due prOblemi: per diM moltissime cose. Qlàndi 
l) llmlo lBM PC Etfouno bando olle ciance e partiomo: 
versione 3.30 sino o quando Ebbene sii Avete tappato 
non ho combinato un COO$: come Si diee o Romo. mi 
cercando di copiare oo riferisco allo rispo$to nel N°lO 
dischetto MS-OOS <con del maggio 9 1 o quef 1ogozzo 
commcnd COM VER..3.20) su che vi chiedevo come mai 
dlsco fisso (con commond non riuscivo o uccidere uno 
COM VER 3.30) HO SQStit"10 Cli zombie in Hofr0< zombles : non 
corrrnond COM del dischetto si deve continvo1e o sPOrorgli. 
OOS e oro I comandi che come dicevate voi. mo 
avevo su disco fissO e che bisogno prendere lo pozione 
f\Jnzionovono con lo VER. del giallo salendO lo coionno 
commond COM 3.30 non destro e ondondo onc0<0 o 
girano più mo I compute< destro. U)Q volta preso. 
risponde "versione OOS non premendo la bOrro il nostro 
conetta·. Coso posso fare? eroe si trostormerò in uno 
2> Ho do poco ocqutstoto zombie confondendosi tra kJ 
TI:ENAGE MUIANI HERO tolo. In p;iJ lo PQ!$WOrd non è 
IURILES e sono bloccolo OGéYMAN mo 80GEYEATER 
nell'areo N°2 poi che per le vite k"lflnlte. 
enrroncso nella porto che mi Domande: 
sto di fronte. sconfiggo tutti i !)Esistono cheol mode pe< 
nemici e arrivo od uno scolo aRogue Troper·? Non riesco o 
{oltre non posso ondoie ~rare I prlmo lìvelQ. 
poiché c ' è un muro> sotgo 2) Fate. se potete uno 
mo non si va do nessuno graduatorio tra I seguenti 
porte! Sapete coso posso fare? giachi: NIGHI SHIFI. EVE Of THE 
SperondO in uno vostro risposto SEHOLOER. ESCAPE FROM 
vi ringrazio per I' ottenzione. COLDtZ. llAUAN NIGHI E I 
ml complimento per k> PLAY 3D SOCCER. <Sono un 
stupendo do rivisto e v1 saluto. posse.sore di Amgo). 
Ciao. CRISTIAN MAFIOLE11l 3) Sono prevtste conversioni 
AfZ/WOBG pe< AmigO per I seguenti 

giochi? 
Cao Cristian. KING OF THE MONSIER. 
I ) P>endi il disco 00S Origrole INT.CHAMP.WRESTLING. 
dello versione 3.30 e copio il MICKEY MOUSE. SUPER MAAIO 
file COMMAND.COM nello BR05. 
ROOI o com<r>Que nelo 4) PElfchè. come svccede in 
direclO<Y prlnclpole. In queslo oltre riviste. non regolate 
modo dovresti CNet rtsofto Il tuo ! "abbonamento alla migliore 
problema. Se le dlttiCOltò letleoo? (Mogort poi rei 
sussistono. telefonaci In Inaugurare IO questo lniziottvo). 
reda21onel Perché non amplote lo rubrica 
2) Se Sl)ulel bene in questo o Hot Moil e le SOIU'Zk>ni e i 
nelo prossimo rivisto troverai trucchi? 
qualche sugostssimo cheOt Perché non aumentate la 
mode per queslo giOco • sotiro delle vostre recensiOni? e 
Mionlinoscottolll tra tvtt1Qu<l$1i perchè .... pe<chè 
G<azie dei complimenti! non pubblicate kJ nio letteta? 

Complimenti o tutti. cercate di 
Carissimo Redozlone. ml evolvervi sempre. 
chiamo Sterono e sono CIAO DA FRANCESCO PETITTA 
PQ$$6$$0fe di un ISM PC l e DI ROMA 
avrei do pcxvt alcune 
domande: Vobbè Francesco. errore 
I) P""90QO <r>a schedo humonum est (mi so che non si 
grafico CGA e vorrei scrtve così· il k:rlino. del resto. 
comblorto. mo se 5o lo cambio ho smesso di studiarto un paio 
con uno VGA posso usare di eoni tal). I megoesperti a l 
anche tutte le oltre schede VG&CW non sano rotti d i chip 
goofiche (HERCULES. CGA. e silicone. ma di carne ed osso 
EGA)?? come lvttl voi. Meo Culpa, 
2) Nel numero del 30 moggio meeo cu!po. meno male che 
1991 di VG&Cw c·è un c ' è gente come te! A 
trucco su PRINCE OF PERSIA PfoPOSlto. che ne diresti d i 
per PC. mo non tunzionolll venire o bvofore r. 
Perché? redazione?! 
Solutoni! I ) Per i momento no. Sotrvt 
MERAVIGLIA STEFANO 2) Al primo posto sicuramente 
CANEGAATE Ml Ci mettiamo Eye Ot The 

Beholder, quindi Night Shift, 
CoroStetono. Escope From COlditt e po; Il 3D 
1) Le VGA possono emul0te Socca< Simulmondo. llollon 
tronqullomente ogni schedo Nigh ts non è ancoro pronto! 
precedente come quelle do te 3> Lo rtsposlo è purtroppo NO 
descritte. Se dunque wol su tutta te rineoll 
~soffrire· in monocromatico o 4) Pe<ché. perché. perché e 
con I quotlro colori di <r>a CGA pe<chè?t Le pagine sono 
potrai farlo quando vorrai! oumentote. di conseguenza 
2> Perel'lè non sempre. Ohimè. I tvtli gl argomenti trottati sono 
chela mode f\Jruionono. stati potenziati. g l 
Come ho già ovulo modo di obbooomenttstonno orrtvondo 



e kJ tuo Ideo del "1egolo'" c i EspanSione di memoria. lo<ol (02-6134141). Chuck's Revenge. olios 3) 5econd0 voi quo! sono I 
bOle in pentOlo già do Schedo Vetoclzzotrice. Schedo ~)Già fotto! Monkey lslond Il. le toto degl mlglori omulotori di volo. F 1 e 
parecchi mesi. Prot>ol)jlmente Sonoro. Schedo G1oflco. 6) Chimere. sono solo ultimi due le trovt proprio nelle rennis? 
cl v0trò uno sfono In più do Modem etc. Chimetelll onttcipozionl di questo numero. 4) Eò•lono cose ptodvttrici 
parre v0$tro perché 2) Mo coso diavolo è successo 7) Quando avremo doti o Com.anque. se hai noti2ie di gloppone<I per Amlgo? 
l'obbonomenroverrò 01 vostro attesissimo The Lost svtfiCienz:o per creare un Monkey i•lond 3 : VG&CW'• Scusote lo mio ignotonzo mo 
probabilmente concesso groli:s Chollenge? reportage concreto. senza Vendetta, focceCo sapere a sono entrato do poco nel 
olla mig!iOre SOiuzione o al 3) Potreste per ogni gene<e rovinate nello stesso errore di ptùptesto!!!!! mondO dei Pixel e degi Sprite. 
m~lior trucco · ragoui. dOtevi indk:onni due ottimi giOChi per offre rilliste (fo goto un Cloolll Voglio approfittare 
dO fO/e!I Del resto per scoprire Il mio Compatibile? pezzettino di come sv cui delt'occoslone per ringraziare 
un trucco o complore 10 guido 4) Perché I' Ato1i ho buttoro o copofilto. eh?!). lo Nel mezzo del commln delo moltis:simO k> Simpatico 
od un gioco non bisogno obbondonotocompletomente foremosen·auro! mio vita ml trovai davanti od ragazzo detlo vostro redazione 
necessariamente saper il lancio e lo svSk.lppo del mio 8) L' annuario non serve a un giornale oscuro. che IO miO che ml ho permesso. attraverso 
scrivere bene. no? Vogliamo amato PC.fOio kl$Ci0nd0 tutti i nullO. petChè dl gioehi cl.llositò amavo. Ahi quanto o un paiO di oonsigii vio teletono 
far vincere solo I vari neo utenti con un pamo di "migliori'" diottri ne escono in dir cos'ero è cosa turo esto di portare o termine '"The 
·Leopardi '" dello noso? continuazione. Leggete rivisto cok>foto e interessante e Secret of Monkey l:slond'". 
silUO>iOne?l?I 5) Perché nele vo•lre sempre VG&CW e consecvote cornp4eto che nel~ SALUTI DA GUY5R ... EHM ... N0. 
EvoMamo, evolvklmo! recensioni per PC non mettete il vostro "annuario'" personale , rinnovo 10 mio curlosttò! SALUTI DA DIEGO DALLA 

oncne lo memo(IO minimo mese dopo meset Tant'è Interessante che poco PROVINCIA 01 SAVONA 
Spett.Redolk>ne. sono un felice richiesto e lo vetocitò minimo 9) Mondorti uno l~to dei più è più geniale; mo P0f trattar 
p()$$$SSOl'e cl un Olivetti Pcs 86 per rendete I gioco glocoblle? gettonati è presooché ben ciò c.he vi rrovoi. dirò Q!tre Coro Diego "Guvt>rush·. 
con MOO!or VGA. Ormai è do Reoentemente mi è copitoro impossibile: sarebbero trOQQI! cose che vi trovai. Que$1o può 1) Pe< il momento no. Non ti 
anni Che leggo to vostra di ocquistore Centurlon per Se vuoi comunicare trucchi e essere l'inizio dello stofio con ozzordote o ritoccore un 
fontostieo rivisto. che si è posto e sono rimasto mezzo consigli potrai torlo c<A spiego perché do ckco qvolslosl p-ogrammo con i 
dimostrato kJ migliOte del fregato petchè con questo !pedendoceiO due on.-. ormai compro to semplice ausilio dì un Sector 
settore. non solo per I modo di contiguroziOne di memoria non comvnlcondoceli per telefono! vostro StJpermeQOiPEK EditOf. peno incosinornenti 
recensire i giOChi mo anche ~ po$SOOO foie le bottogle di 10) Vedi FobiOnO. sarai anche splendido ri\/1$10. lnctedibli e lo perdtto di 
per lo fantastico ettco conquisto! simpatico e orguto (\listo le Malto do pone I dOwtl g<Xonzio. funzionamento e chi 
profeWOOO!e di tutto lo 6) Sono vere fe voci che domande che cl ho I ptoposto complimenti e POSSO Od Qk:uni più ne ho. più ne metto! Per 
redoziOne. cosa dimostrato partono di un Amstrod non fino o qu'). mo lo ruo que.itl: fore questo genere di cose. al 
dolt'lmpostozioneAntipiroto completamente compatibile? lndlocus!O forno di Amlghisto. 1) Conoscete l'odventure momento. si deve 
delO rMsto. Ultimomente uno 7) Perché non pubblcare un PClsto ed Atorlsta non ha DEMON 'S FORGE? Se •i nece.ssoriomente PQSsedere un 
lettero invtoto do un certo orticOIO chioto ed 0$S6NiOle ancoro vorcoto i confini di come Si esce dolio cavo? Amlgo o un Atori. lov0tondo w 
Fo'oietto mi hO olquonto sul CD-ROM per Amigo e per I CMtovecchio. e rgo. come 2) Potete consigliorml uno giochi creati con I' AMOS ok> 
turbato. Il suddetto o parte il Compoliblll? C1edo che tutti foccloo o sapere In che via buono stomPonte per MS-OOS STOS(pe<OlllO nononCO<O 
tono razzista (in tutti I sensi. siOno stati rlmbeClliti dOlle Ol1re obiti? Mondiamo le riviste o e compatibili? convertiti pe< ISM PC). 
lnformotiCo ed ll'nOno) delk> riviste che hal'VlO parlato di tutti i Sorrocco di 3) Ho I gloCO GATO. mo senzo 2) Sì. uno. sullo primo guerra 
suo lettera affermavo olmeno IOOòsle<nlCD·ROM CMtovecchlo?I Telefonaci e il manuale e vorrei sapere mondiale. Lo dOlo di 
liberamente di essere un pirata esistenti nel mondO! comunico I tuoi dati olle come entrare nelo mio base. pubblicazione è ancora do 
ed onzi tocevo strane 8) Perché o fine anno non segrerolle <comp<8'1 gli ind11Z21 potete oivtormi? Conoscete stabilire! 
lnslnuozlonl sutlo rMslo. penino pubblicate uno speciale delle tue edicole di fiducia che qualche trucco per 3) Peer I volo sicuramente 
b'nentondosl del prezzi alti del onnuoriO sui gioehi dO VOi sommergeremo di rMstel) BARtlARtAN? Fotcon 3.0. pe< lo Fl Merlo 
giochi. Mi ChiedO OfO dOve recensiti durante l'anno? Cloo!lll Vi sa1ei motto grato se mi Andrettrs Rocing Simulotion e 
ontveremol la Piroterlo serve 9) Potreste mondOrmi uno rispondeste ""8000 lo pttno per I tenni•. o!Wnè. ptOptlo non 
SOIO O for Ollare n prezzo del closòfico dei giochi più Spett.le redozk>ne. vi scrivo per votto che vi scrtvo. ce ne sono di belli!!!!! 
SoftwOle Originole Che gettonati dolo vostro chiatte uno coso e per forvi P.S.: Ho 17onnlesooooo Aspettiomo lo conversione di 
p-ogrommotorionesti redOZiOne ed un angolo dove unodomondo: pirata pentito. PYo Tenrls Tour. OK?! 
realizzando col sudore dello dare quok:he trucco o 1) ne4 nUl'T'lero 12 avete scritto SALUTI CICO. CRl:MONA 4) No. SOIO per le console! 
ti onte e possiamo considef0te conslg1lo ogll utenti per I lo<o (nello posto) cl non sapere 5) lo '"simpatico ragazzo· 
l'Italia lo capitole dei pirati computa<. in aggiunto ai deirvscilo del gioco di Carissimo Cico "Sommo (Che poi è uno di quelle nele 
(non solo lnformottcl): Simili monuali doti con esSi? "Police Qvest 4'" per PC e Poeto', foto in terzo pagino) Si è ormoi 
personaggi P0f me sono da 10) Potreste monclo<ml gli delle conveislonl del giochi perdonami se non ti ri$PoOdO in gosoto ot mo$Slmo e ti mgrozlo 
considerare veri e propri k>dri arretrati n°1 gennok> ~90 e n°7 "King·s Quest v· e ·space rima. lmperciocchè (non so se infinitamente: vuol 
del pone oltrul e dovrebbero aprile "91? Potreste mondare Que•t IV' per Amlgo. ci sto bene. mo è l'unico 1·au1ogroto?I 
essere Sbattuti in galero o VITA più copie olla edicole di Vi infOfmo che net periodo tra locuzione poetico che mi CIAOlll 
(forse ho esagerato vn pc· · CMtaveochiO, qli IO vostro Giugno e Ottobre lo Sietro viene In mente fn queesto 
dilel proptlo d i noi NOR.) . rivisto scompare net giro di un pubtlllche<à Il gioco per PC e momento!) 01 liceo ho sempre Spett.Redozlone.111 scrive un 
Feliee di essermi sfogato vi giorno e mezzo e non sempre le convetSk>ni per Amlgo. bigioto (pei onc:lore o glocore po$$&0$0le di un AmigO 500 
soluto cordialmente. riesco od ottenere 10 copio def Vorrei informarvi anche o Poe-Man) quando e· ero espanso. per primo CO.SO vi 
Pelli Rl:NATO SORA (fR) rrio giornate preferito!! dell'usclto del segu-lto di The leZiOne dì it01iono! dico che siete fantasmagorici. 

SARRACCO FABIANO 5ecrer OF Monkey l~ond': Rngroziondoti per i Ho vn POiO di dOl'nOl'de fa 
E b<OVO Renoto. In dUe righe CIVITAVECCHIA dovrebbe uscire nei primi mesi complimenti. posso subilo olle po!Vi: 
hai dimostrato di over capito del 1992 con I titolo '"Return of rl$poste per I qu8'iti di V.S.: I) Nel gioco LOOM Che 
perfettamente lo situazione. Carissimo Fabiano. Monicey lslond' o "Le 1) No. non lo conosciamo. melodia bisogno usore per 
spiegondOlO motto 1) Nonce ne volefe. mo visto Chuck's Revenge'". qlk)dì slamo completamente scombkue gli obiti con Il 
chiOromente Od esckJSivO Che Ci Chiedi un COOSigliO 2) Potreste pubblcore I titoli di olbuiO! postore? 
appannaggio di tvtti i "'duri dobbiamo neeees.soriomente tvlte le owenture Luc0$filrn? 2) STAR LC-10 o STAR LC·'.200. 2) Come mai non avete 
d 'orecch1e· 1n ascolto. Che risultare brutali: cambio Il P.S. Le notizie do me riportate rispettivamente o 9 o 24 aghi. ancoro1ecenslto 
ortro dire? Quondo gente computeJ e comprati un vero sono tutte vere e le ho sapute disponibil entrambe o Colori o l' Appetizer? 
come te cl scrtve. fo sempre compatible! Risparmierai tromifecom.aniCoti stompa In bianco e nero. 3) Potete fae uno ciosslfico 
piacere o.sptta1e pa1et1 e punti tempo.so4dlenefvll riguardanti 1··europeon 3) GAIO non è stoto moi dei migliori programmi di 
cl visto così prosSimi 01IO 1eottò 2) e· successo che per il Comput&f !rode Show' SvOllo<I Importar o regolarmente quindi grofieo ? Con p reZZi? 
di VG&CW. E poi. non ci tocco momento i prodvnOri italiani OlOndrO. nemmeno VG&CW possiede I Continuate così siete I mlgllorl: 
neanche sudore troppa per non ne voglono proprio Tontissknl complimenti per to manuale. Per BorbOrion non ci W I GIOCHI ORIGINALl!I, 
11spondere!ll (Schloekl Sllen2lo sapere: che posso forse rivisto SERIA e completo. sono trucchi nello versione per FRANCESCO DE'MAN, 
schiOvi. lovorote!llll Lode o1 opporlre targato SIERRA?! Chi sperondO in uno pUbbliCoziOtie IBMPC. DA TRIESTE 
Copo Redott0te. Grondlss •• vllnàvedràll vi mondo un grosso CIAO!!!! Per le domande sv Ultimo VI 
Dott .. Aw .. lng .. lup .• Momm .. 3) Bello que<tol E 'mà c l GIORGIO te«efonoci In redazione! Coro Francesco. 
Agi .. di un Negrier .. - CattMk tocco sgobbore!!!! AIOfo. per Contiruo o pentirti. 1) Il gioco LOOM è stoto Mto 
colpisce ancor. monnogg!ll). gli orcode Prince Of Penlo e GRAZIEEEEEE comprondo solo Originali e In un qulndlclnole di VG&CW 

Golden Axe (tra l#l mese non GIORGIOOOOOOOOllllllll vedrol la dftferenzolll Cioo! rk::hiediblecomeorrerroto. 
CoriSsimo redOOOne di setfvetemi. voi in oSCOlto. (sulle note di GrOZie Romo>. cl Abbia paiienz:o. mo proprio 
VodeOgome e Co"l'<Jler WOl!d dicendo ·mo-perchè·non-gll· hol operto gl occhi! Cortssimo redoZione. innanzi non possiamo aiutarti per 
mi chiamo Fabiano Sorrocco. ovete-dett()-(luel-gioco-che- Mo tu IO sopevt Che Cristoforo tvtto voglo farvi i miei difflcOltà tecniche. 
Sono un felice l 4enne oggl-è-l·più·bello-Oi·lutti+ Colombo scoprì lAmerico?! complimenti per la vostro rMsto 2) Presto IO 1ecensiremol 
possessore di un Amigo 500 c~me-ml-cl·ploc&-un· lo tuo buono fede vo ohe è oenzo dubblO mOlto 3) Arieccoci con tJn'o1tro 
e$Ponso od 1 mego. di un socco?'". viSto che sto comunque apprezzato ol qUOiflcoto. "ckJssmco'". onoro: a l p rimo 
Amstrod PC3086 con schedo porlondo di giochi disponibili massimo! Siamo copoci rvtli di Po$$&000 un Amigo 500 posto Il De lux e Polnt lii (Ut. 
groflco VGA memorie o 640 ATIUALMENIE!): pe< le raccontare le cose dopo un espanso e avrei do porv1 149.00> distribuito do C.T.0.), 
Kl:> Clocl< o BMhZ avventure KING'SQUEST Ve paio di mesi. quindi se alcune domande: al secondo I Oisney Animotk>r' 
(protlcomentel.SlOclofecalll SPACE Q\JEST V; pe< le au·epoco non abbiamo l) Esistono in clrcolozione dei Studio O e al teac K PhotOf" 
Non è vero? voossmo. slgh! òmulozlonl FLACON 3.0 e SIROS saputo rispondere a tono non progromrriche permettono di Poinl 2.0 (79.00)) 
NOR.) e Hord-[l;ilc 30 mego. e OF PRl:Y: per I gloehi di logiCO ce ne volere. Com.anque. se creare o almeno moditicore Grazie del complimenti. ciooilll 
di unAtori PC.fOlio o 128Kb LOGICAL e LEXl·CROSS. per le tutti I lettori fossero on enti e gioehi senza dover scrivere 
(nlent'oltro? Altra NOR.I). st1olegle CASTLES e SIM EARTH. disponibll come te. qui in chilometri di lisloti In llng~ 
Questo è lo primo volto che vi Contento? redazione IOvoreremmo in •troni? Cioè disponendo dello 
scrivo. lo focclo pei poNi 4) Perché 1· Atorl ho 10.00>! TI vo di offloncore I scheletro del gioco già fotto e 
domande che sono per me di Obbondonolo I nuovi modelli no•t~ invloti opecloll?I ogglungendo disegni. suoni. 
vltole lmportonzoll IT.gl XE. lostesso. onnunciolo 2) Alloro. Zolc McKroken. ecc .. 
1) Potreste mettere n ordine d Ponther. degno erede det Unx. Monioc Monslon. Loom. Se ci sono \/f piego di 
Importanza '8 seguenti I modello MEGA 4 ST lndiono Jones & 1he Lost elencarmene ok::uni con un 
oggU>te ot mio Amstrod. (prottcamente lmpo$Sibili do CMOde. 1he 5ec1et Of vostro giudizio. 
opeciflCondo mogo~ Il tipo ed reperire In ltollo). ecc .. ecc? Monkey lòond. lndlono Jones 2) Sono pievl•ti del Doto [);ile 
I piezzo: Mouse. JoystiCk. Provo vn Po' o chlederlo o & The Fate Ot Atlontis e Le per Powermonger'? 
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PROGETTO: MIG 29 SUPER 
FULCRUM 
SOFTWARE HOUSE: DOMARK 
VERSIONI: ATARI ST - AMIGA - IBM PC 
USCITA: SETI. 9 1 

I nosM inviOti speciOli. non contenti del vori meeting nozionoli, Si sono spinti ollremonlco per andare o spiare In coso Domork. Proprio in questi 
giorni lo softwore house londinese sto In fotti termlnondo lo lovo<ozlone del nuovissimo e r1VOIU2i0n0ò0 MiG 29 Super f<Acn.m. òesttnoto quo~ 
sicuramente a surciOSSOre rutti i ptecedenti !imUolorl di vOIO. FOk:on 3.0 comp.eso. 
Foccklmo oJIOto qvottro chk>cchlere "top secrer con So simpatico Clare Edgetey. PR Oomortc. e con Jonotnon Newth e Dovld Payne. 
autori det nuovo tlight slmulotor ~oltre lo cortina di ferro·. 
Lo simpatico Cfore Edgeley ci introduce nel qvortier generale Domork. situato In l ocy Rood. nell'Immediato periferia londinese. 
Quattro chlocchlere ed oo caffè (quelo lungo. decoffeinoto.slgh!) ci bastono per capire che QuOICOSO di grosso bOHe nello pentola dello 
coso modre di 'NAM. Hydro e 30 ConsrrvcriOn Kit. 
Lo decisione di rMstore totalmente MiG 29 Futcrum, per tramutarlo In qualc0$0 di lnClediblmente comple$SO, o livellO dì fllght slmulotor. è 
noto dal' estremo. inarrestabile voglio dei desiQl"l&r Cl vsci1e dOi confini di progrom~ Amigo. reolizzondo concretomente un sogno 
moturoto per molti onnl e duronte tonti ·vo11· sul simllatorl RAF. I primo ftlght slmulotOf Oomonc è seMto dunque per rompere il ghiOcciO e 
per prepor ore il terreno o quolcoso di tot<*nente rlvok.aionarlo. Sentiamo allora cosa hanno do dirci I ptogrammatori cl Super f ulcnxn. che 
appartengono design team SIMIS. unttOSi oppunto ola Oomork: 

JONATHAN NEWTH 
ETA' : 27 anni 

STUDI: Unlvel1ità dl York, laurea In Fisica e 
Scienze Del Computer. 

RESIDENZA: Goldamlng (Surrey) 
CIBO PREFERITO: Tutto ciò che resta fermo nel 

piatto e che non si muovei 
MUSICA PREFERITA: Rush, Rolllng Stones, Guns a 

Roses. 
FILM PREFERITI: Azione e Commedie (Memphls 

Belle, Un Pesce DI Nome Wanda). 
ATTORI PREFERITI: Woopy Goldberg e John 

" Python" Cleese. 

D: Quando è cominciato lo 

vostro " tebbre" per I 

videoga me e per i computer? 

R: JonolhOn coltivavo gli 8 bit 

fin dol tempi dell'Unlver$itò 

<ero b<O'Vissimo Od Etete · un 

vecchio game per le 

Spec1n.m). menrre io (Oovid) 

INzloi o smonettore sul Pong 

oreade che trovavo quo è lò 

nel Pub sei Surrey. 

O: Quando avete inlziato a 

p rogrommore? Su quote 

computer? 

R: Jonathon kJvorovo su un 

BBC 8 ogu inizi degli onni ·so. 
mentre lo dieci anni ptimo glò 

mi dilettavo con uno Spectrvm 

zxao. 
O: Che tipo di esperienza vi 

stele fotto? Quale computer 

pos.sedete ? Avete quok:he 

console? V1 piacerebbe 

programmare su uno di 

queste? 

R: l 'esperienza ce lo slomo 

fatto entrambi IOvOlOl'\dO per 

lo Brilish Aerospace per quottro 

anni. poi obbiomo doto vita 

olio SIMIS. No. non possedlomo 

console. mo parecchi 

computer. e per il momento 

non ci interessano le '"sk>t 

monglocortridge·1 

O: Vi è giò copitoto di 

programmare gk>chl o 

sottwore d i quolsios.i tipo per 

anre software house? 

R (Jonothon): Si. hO sctltto un 

po' di sottwore per 

l'Intelligenza ortiflclole ed 

oicvni 1est di sviluPPQ e 
controllo del sistemi Britlsh 

Aerospoce. 

R: (Dovld): Anch'Io ml sono 

impegnato o reoli:Zz.ore 

slrr.Jlotorl per voli test 

opplieotivi oerodinomid e ho 

passato molto tempo o ldeore 

l)OSSibll •ecnologie ovioniche 

DAVIDPAYNE 
ETA': 34 anni 

STUDI: Università del Surrey, laurea In Fisica e 
Scienza Del Computer. 

RESIDENZA: Famham (Surrey) 
CIBO PREFERITO: !fallano (Wowl) 

MUSICA PREFERITA: Rush, Rolllng Stones, Guns a 
Roses. 

FILM PREFERITI: Azione e Commedie (Memphls 
Belle, Ghost) 

ATTORI PREFERITI: John " Python" Cleese. 

per coccia do combattimento. 

O: Avete militato. in passato, 

neUe file di quok:he oltro 

coso? 

R: No. I lolloro olo 8ritlsh 

Aerospoce Ci no sempre 

Impegnato onimo e corpo. k> 

rMstivo lo CariCO di 5eniO 

Member con grossissime 

responsobl:tò. mentre Oovid 

ero il consulente tecnico che 

guidava e controlovo quolslosl 

singOlo sviluppa delle 

tecnologie relati've olle nuove 

reolizzoziof"V oerodinOmiChe. In 

J)OrOle pov9fe erovomo due 

foc·toluml 

D: Com'è noto Il connubio 

con Oomork? 

R: Abblomo scelto Oomorl< 

perché oltre o sembfacl uno 

delle mlglo<I cose in grodo do 

offrire un nibottlbile supporto 

di mol'ke11ng. cl slamo 1rovo1i 

benisorno fin dci primi coloqul 

con tutto li loro team d i 

progrommotorl.espertie 

consulenti. SIMIS e Domor1< 

sono toni uno per l'ollro. 

O: Come si svolge Il vostro 

lavoro? Voglio dire, lovorote o 

coso o negli studi dello 

Domork? Siete soliti sviluppore 

te vostre Idee In equ1pe o do 

SOii? 

R: (JonothOn): SIMIS è uno 



Corrc>Ogi IO che lovotO O 

tempo pieno, COSl1fUlfO dO 

quottromembftche 

lnteroglsconocostontemente 

tra di b'o. Porte del mk> lovcwo 

-... perciò $VOl10 In 

e~.ad00'..1do. 

QuCndo paao.""' glOrdlno Cl 

coso mio. 

R: (Dovld): LOVO<O 

prevolentementeocoso. 

lPGS>O con Jonolhon. dove mi 

trovopartlcobi11•1teomo 

og;o per creare 19 ~ 

solfwore su cu poi og.re 

oll'unlsono in SIMIS. 

O: Per quanto rtguordO MtG 29 

$uP9f Fulc.rum, ~sat• che 

Ilo - odallll-glò 
In -clo? Che ml cli• cl 

••enluoll porogonl con f · l6 

Falcon. F· 19 Steatth flghl•r o 

con F• 15 Stril<e Eagi.11? 

R Bhè. è in<M!Obil9 che ci 

"""°molle onologi8 e 
'""*tucS"icon Cli!~ P<Od0<1f 

onclOgN; Mlovlo per 81/ftore 

d1 P<opooe quote°"' di 

rlpelttlvo. obblomo Indirizza to I 

l"I0$1rl sforzi verso uno pfù 

CO!T'4l19to smulazlone e 

gestiQne degli """""' •. "' 

genetol&. dell'un/verso In cui 

I gooeo è omblentoto Nelgl 

oltrl llmootoo questo dettoglo 

è sempre stato troscUJoto. 

D: Q>ale sorà lo scapo 

p<tnclpole e la homo del 

gioco? 

R lo scopo~ IOIO 

queloelcontrolore 

stroteglcomenteemllltormente 

l'Intero mondo Simulato del 

QIOCO; Mlovlo non ""Q11orno 

rMllore troppenol1zleper non 

'°"""""' to IO!Pf8SO 

D: P•rchè un s.gutto di 

fuk:rum? Com. vi è venuto 

qUMtaldeo? 

11'.ClèsembrOlO 

portic:<*Ji111éittespont°'8e0e 

noturol9. Visto I ltveelo di 

tecnologiO e lo quontrtò di 

idee che Cbblorno o 

d5pootlkJtle 5'Jl)8< Fucrum è 

un secondo, gronde pos$0. 

verso te $11'fM.Aozlonl più 

reol~ttche pos$1bill. bOsote ovg!I 

ottuol stondord Id 

com.inicadonelntO<mOtiCO 

D: Pot.t• PQl1orml -
velocità r.tottvo alle 

onknozlont? 

R: Soro pressoché lo st""" del 

primo f<ilcrum. mo lnteresse<O 

motti p1ù dettOQfi e motti più 

ogge1111nmownento 

D: Pensai• cl ~ar• 

numerosi comandi CIO tastiera 

come ovvl9M n9Uo 

slTogronde maggioranze degli --Ilo Si. decloomo.,t.t 

D: E del monuole cl gioco che 

mi dHe? Sorà un •mottone• 

do legg•r•?I 

Il: Penslomo che non sto 

Pfoprlo I C010 di fOtrWe l6\Cl 

·pesont1U1mo· 

documentazione wgl 

ovlogettt M<G. tonto che è 

intere$$Of o oll' argomento 

non ovrò nessuno difflcoltò o 

repedre P< lbblk:ozroni In merito 

I nostro manuole oaro I p1ù 

ctioro. conciso~ . .., 

mododopotetesserel9tto 

uno solo VOito do chi vuole poi 

buttarsi o copoNtto nel gioco. 

D: Su che tipo cli 

doc..,,.,,._o.__ 
penonole ....... basali pe< 

concrelfu0t• I P<og.tlo cl 

Super Fuk:rum? Ad esempio, 

da dove avete ricavato I dati 

relotM allo tecnologia 

oe<odlnornlco cl questo jet? 

R: I nostro ctrenore 

Commete<ole SIMIS (Ch1$ 

Tubbs) Il è lncorlcOlo di questo 

tovoro: dCIO to suo lunghissimo 

esperienza (e le sue 

conoocenzot1> net compo deQli 

ovloget11 mi.10<1. ho potuto 

roecoglie<e ..., socco di 

lnfonncmoni ·rop seerel"' Ool 

conto nostro obblOfno tono 
teSOfo dele conoscenze 

OC(IVl~te allo &lt lsh 

Aerospoee. SOP<OlMIOO 1"'­

dl P<OQGttaztone Howl< 8 

Ha!let 

D: Pensato cl Introdur<• ne1a 

contezlon4t det gioco uno 

ctasaJca mascherino do 

sovrapporre olla tastteto, In 

modo do fOClitO<e lo~­

C~ Cl tar<l un 

Meondo vokJme o çolofti IUio 

ltOOo del Fulcrum. come 

occodevo Miia primo 

v...ion. (Yummyut). 

R L'Ideo è davvero buono e 

sono stot11n mom o Pfoparc:.io. 

per I momento non lo 

soppjQrT10 onc0<0 Pet quanto 

rlguordC I hb<o. pera ltro molto 

dmle OIPfecedente.non 

liOrno slcorl di torcelo dCff I 

t•otlWnt tempi di 

l)Ubblcaztone.mo~ 

cetchetemo di lnOJde<e nello 

confezione quolcoso di 

ottreuonto gustoso: obbloo In 

P<OPOSlto glO tonttssrno Idee! 

D: p., creare gli e«eltl - YI 

liet•avvolllclqualche 

~ore? Di che tipo? 

R Per le voolonl Archimede$ e 

Amlgo I grVPPo SIMIS ho 

Impiegato I dlgltolzzotoo 

Clores per Slruttore suoni trolll 

dolo realtà Pet l8M PC e AIO<I 

SI 1 comrnenff OUdio sono stot1 

lntfH'omente sintetlzzotf. La 

venlone PC sarò comunQue 

compollbil9 con Ad Ub. 

D: Con che~ i stoto 

c -S...,., Folcrum? 

R Prine'l)almel 1te con I C e POI 

con parecd'lie routine 

A$$8mble< (o secondo delle 

diH01entt vEH11oni • I computer 

con I 6800J sono ov1c11 di 

Assemblet)devoluleolo 

gestione del8 a irnc:lzk>t w e 

delO vetoel!O di mollirnento 

degffoggettl. 

D: Avete mal sperlmeentato un 

voto di provo su un v•ro Jet 

mllllc:w•? 

R No.pUrlrappo.moobblomo 

sperimentOlO un tocco Cl 

""11Jot0<1-del0 &ttllh 

Aeroopoce. <ll<Md> lo 

persono1men1e sono 

opposslonoto di superleggert e 

llOlo spesso con •mio 

dettoplono. Pet lo~ 

tecncoobblomos1Tutt010 

l'<•'P&rlenzo di John Forl9y. 

un ex plloto RAF. onch ·esso 

parte del nostro team olla 

BtlttshAetospoee 

D: VI ha lsplmlo qualche -

cl gueno In partlcolor• per 

croore SUper flAcrum? 

R No. dedsomente 

O: Volete ogglung•r• 

qualcosa, pnmo di solutore!? 

R' l!hè. vorremmo sottolineare 

che noi dello SIMtS ci lltomo 

~ IOl ldO per creeore i.no 

sertedl....,..,.0<1p1ùrealsticl 

l)O<slblle. bOsott 

sull'ocqu!slzlone e 

>ull'lmplego di doti e 

stOl~tlche reali A questo 

P<oPOelO ci liOrno confezianott 

""'""*"' tOal grafici su rrisuo 

per cetcore di c:rrrnn;re ot 

mosllmo I lmltt Cllo nostro 

c1eotlvlt6 e rimanere 01 PoSSO 

con 11~. e.plorando e 

S1)91tnentando qualstosl 

modelto di tutU'tlle tecnologiO 

di P<OQrommoztoi., SIMIS soro 
un teom et>e posserò oto 

$10~0. M. PfopooilO. un bel 

CIAO o tutti gli orricl d i 

Vldeogome. e buon llOlo con 

~Fucrumt 



FARE UN VIDEO-GAME: MEMORIE DI UN QUASI PENTITO 

lo reoliZZOZlone di un economico è più grafico tridimensionale mese porte sonot'O. ~ tipo di 
videogiOco è redditizio stipendiare roy·trocing o Non ml sembro uno animazione. N tipo di 
qualcosa di motto gente che lavoro 4096colori ... • Ecco bello prospettivo. routine o gli olgoritml di 
simile olla produzione velocemente od uno coso succede: il CONSIGLIO N°2: come programmazione. e 
di un film. buono ideo il cui programmatore. il primo progetto così via. 
Il parallelo potrà successo commerciale grafico e il musicista scegliere un tipo di Nel coso di un gioco 
sembrare un tonfino è garantito. piuttosto partono o testo bosso gioco In cui sia l'Ideo allo "Lemmlngs·. per 
azzardato e forse poso che vestire i panni di producendo materiale o fare lo differenza e esempio. uno 
collante. mo munifici mecenati e o rotto di collo: non Il numero di bob stO/Yb<>Ord Illustrerà lo 
analizzando le varie attendere Il Mega- migliolo di linee di che bollono sullo sequenza animato 
fasi che corottertzzono Capolavoro che codice. schermate su schermo. iniZiole. i menu di 
lo progettazione e lo richiederà sei onn. di schermate. moduij Chiuso lo parentesi di scelto. ciascuno dei 
successivo lavorazione lavorazione. NOisetrocker o più non ammonimento. livelli do superare. 
di un videogioco. si I programmatori. i posso ... e in testo solo torniamo al nostro eccetera 
notano molle grafici e t musiclsfi che lo vogo ideo di un parallelo tra film e o storyboord è sempre 
slmlNtudlnl col mondo si avvicinano per lo super shoot'em-up o vldeo·gioco. stato uno strumento 
dello celluloide. primo volto al business scorrimento Uno volto trovato indispensabile per chi 
Anzitutto l'Ideo. det video-game mullldlrezlongte l'ideo d i base. lo reonzzo ftlm pubblicitari 
Avere uno buono ideo provengono quasi parallattico ecc.ecc .. primo coso do fare è e videoclip. mo anche 
per un videogioco non sempre dal roseo Dopo tre o quattro stendere uno dal registi di 
è assolutamente lo mondo delle "lntro'. se111mone sceneggiatura lungometraggi. per 
porte più foclle del le "intro· per I pochi lentusiasmo viene Ebbene si . anche nel poter visuoliZzore 
lavorol Uno buono che non lo sapessero. brutalmente campo del video- attraverso bozzetti 
ideo pu6 spesso voler sono i piccoli lavori in gombiZZato dalle g10C0 è basilare (talvolta curati do ven 
dire avere an mono cui i programmatori prime difficoltà: lo mettere su corto lo ortish del fumetto e 
ottime possìbilttà di generalmente grafico fa o pugni con sequenza logico di dell 'illustrazione) il 
successo cercano di far lo memoria. il codice eventi che si tipo di inquadratura 
commerciale. E qui muovere tutti insieme non è più in buoni / succederanno nel odotto od ogni scena 
devo necessariamente sullo schermo 12288 rapporti con il blitter. i corso del gioco. Si Sceneggiatura e 
aprire uno porentesl . bob al tempo di un moduli Noisetrocker rischio olMmentl di storyboord vanno 
Uno domando che ritmo house. Uno volto sono orfani di portare avanti un completali nello loro 
rivolgo al risotto questo ployrutlne. lavoro di cui non si interezza primo ancoro 
programmatori. ai problema. il lavoro è E Il Progetto Ideale si conosce bene di pensare di avere 
grafici ed al musicisti finito e lo "lntro· è areno singhiozzando di l'esatto proporzione l'intenzione di 
che incontro per lo pone per il pubblico dolore tra d1fficottà accendere Il computer 
primo volto è lo dominio. CONSIGLIO N"l: come lnso/Tnontobm e e mett9™ al lavoro: è n 
seguente: ·vuoi Il programmatore che primO progetto evitare problemi facilmente modo migliore per farsi 
lavorare per l 'Ideale ho finalmente un super shoot' em- risolvibili Se questo un'idea del tipo di 
o per lo bieco reoliZzoto uno " intro• up o scorrimento rapporto. col problemi che si 
monetar. Lo risposto è quasi sempre muflidirezionole procedere dello incontreranno nel 
t ipo è: ·per convinto di poter fare poroUottico ecc.ecc ... : reoljzzozlone. sJ rivelerò corso dello 
l'Ideale". A me non qualunque altro coso: quasi sicuramente non drammatico. il reoliZzozione pratico. 
resto che scuotere dal produrre Il Video- sarò portato o termine progetto subirà uno Lo colonna sonoro d i 
tristemente lo testo e Game Più Bello del o. nello migliore delle serie di ritardi con un film viene scritto al 
prepararmi o tenere Mondo al comminare Ipotesi. dopo quattro crescita geometrico. termine delle riprese e 
uno conferenza sul sulle acque e anni di duro lavoro. cl flno al totale uno volto completato 
temo ·vivo Gli Ideali. moltiplicare pone e si ritroverà fra le mani annichilimento. a montaggio delle 
Mo I Soldi Sono pesci. un brutto clone di Allo scenegg10turo scene. cosicché Il 
Meglio·. Questo tipo do Scotto o questo punto Alkonoid Nel coso lniZlole. che nel coso composit0<e posso 

mentolrtà non significo lo molo del Progetto fortuito in cui uno del video-game può rendersi conto del tipo 
ciniSmo od oltranza. Ideale: fare un ·super software house decida anche essere breve e d ì atmosfera generale 
mo più semplicemente shoot' em-up o di comprare H gioco. Sintetico. deve seguire e det ntmi delle 
praticità. Sono le stesse scorrimento fotti i dovuti calcoli. si uno storyboord. owero vicende descritte. Nel 
software house o muttidirezlonole ottiene di aver uno serie di disegni su coso del video-game 
incentiVore questo porollottico con 1500 lavorato come i muli corto che raffigurano è buono normo che Il 
filosoflo nel toro team mondi e altrettanti per otto ore ol giorno te sequenze visuali del musicista attendo I 
di programmazione. Ultra-Mostri-di-Fine· (onzl. o notte) per lo gioco. accompagnate primi lavori del grafico 
dal momento che dal Livello di cui uno si e strabiliante cifro di do brevi commenti e del programmatore 
punto di visto uno no reoliZZati con due-trecentomila lire al che descrivono lo onde poter tocoliZZore 



due cose: ed effetti sonori humon!· l 70k di codice. 350k di produttore/supeNiSore. 
l - che tipo di colonna comiderato lo spazio (Ahohohohohoh! grafico e 120< di Questo personaggio è 

SOOOIO si adotto occupato do grafico e Benvenuto nel Mondo modulo NciSetrocker motto Importante 
megliO olle scene in codice: è notorio che dei Giovani Pomodori che già tomo o colei anche nel processo di 
cui va lnsertto (è poco campionare uno voce Assassini mutanti! tra loro. realizzazione di un 
consigliabile inserire un umano che recito Adesso morirai. sudicio Nel mondo dello video-game. 
brano house "Ahohohohohohl umano!) significo cellulolde (ed oro che Mo questo è un'altra 
all'Interno di un Welcome In the Wor1d ottenere un file lungo cl pendo. anche nel storia. 
"Dungeon aster·); of the Teenoge Mutont almeno 200k. mondo dello musico) Segue ...... 

2 - quanto memoria è Kllling Tomotoesl Now difficilmente esiste uno figuro 

disponibile per musico you will dle. filty amalgamabile con fondamentale: il RAFFAELE VALENSISE 

GLI HACKER ED I PIRATI QUESTI NOSTRI AMICI-NEMICI DEL 
XX SECOLO 
Inizio con queslo sono do li di fotto . pirateria ed uno computer). che si scambiano il 
numero l'angolo del basto leggere uno maggiore vendita di Spesso sperando nel software (che In molli 
critico. I colleghi dello qualsiasi rivisto originali (mo l'avete buon cuore del cosi non potrebbero 
rivisto ml hanno rifilato americano. mal visto ury game venditore o neppure acquistare). 
l'Impari compito dì Sui programmi copiato che funzioni dell'amico hacker. non è però ammissibile 
essere Il primo o applicativi si può dire tino oll'ult1mo che non sempre che grossi negozi si 
scrivere ed o sparlare poco: sia perché livello??? torse uno su sosfllulsce ~ gìochì mettono o vendere 
di chicchessia sulle questo non è lo rivisto 50 se siete sfortunati molfunzlononli. software copiato e 
pog1ne di questo giusto (occupondocl quello che meno vi Cl chiediamo: chi mai che ti riioscino pure lo 
biosonoto rivisto copìe noi quasi piace!!!). Alloro viene si sognerebbe di scontrino fiscale... In 
stompote 10. vendute esclusivamente di spontaneo chiedersi acquistare un gioco barbo o tutte le 
2 Co chi non si so. è gìochi). sia perché un perché lo pirateria pio:atoto o 10 o 15.000 comuni norme del 
stato notato però uno wordprocessor od un fiorisco. perché t lire se loriginale buonsenso. 
strano ondif'ivieni di foglia elettronico. che modem degli hacker dovesse costare 20- Beh oro smetto. 
fronte al manicomio deve essere usato In nostrani siano sempre / 25.000 lire? Nessuno!!!! perché mi sono proprio 
clrcondorlole). A porte un ufficio. deve essere bollenti???? Risposto Sempre se lo incavolato e cl tengo 
gli scherzi (e se fosse necessario mente anche perché le vor;e distribuzione fosse mollo al buon 
lutto vero???). tradotto in Italiano. Lo cose Importatrici capillare. Perché c'è funzionamento del mio 
inizieremo lo rubrica stesso ragionamento annunciano i giochi anche do dire che un fegotol 
parlando di un non vale invece per un mesi prima della loro negoziante non ho Terminando ... voglio 
problema che gioco od uno vero interesse o mettere in dare un ottimo 
sicuramente simulazione che, commerclolizzozlone. magazzino molti consiglio agli amanti 
attanaglio lo spesso e volentieri. non costringendo le riviste originali (con Il nschio delle avventure e degli 
stragrande viene tradotto e. se o districarsi fra uno che qualche copio worgames: in dìeci 
maggioranza del viene tradotto. spesso marea dì tìtoi rimango invenduto) è anni di onorato gioco 
lettori: dai più picco& ai ci fa rimpiangere b annunciati e moi più conveniente farsi non ho mai, dico mai, 
loro genitori. do1 più versione il'\ ingJese. commerclalizzot> vedi I portare I van giochini trovato uno copio che 
squattrinati 01 più Ma fornondO ai prezzi. vari DEUTEROS o THE copiati che vengono funzionasse 
obb10nti Perché Il lasciando do porte SECRET WEAPONS Of orchìvtati e tirati fuori perfettamente fino in 
software (soprattutto l'lnghlllerro. dove I LUFlWAfFE (che forse olio b&igno. per fondo. O perché 
quello IUdico) 1n llolio programmi vengono si vedranno lo loro esegulfe Il numero di mancavo uno 
costa ti doppio e certe immessi sul mercoto commercializzazione o copie richieste. Certo password. o perché il 
volle Il !Tlplo rispetto quasi giorni. dopo circa un uno normativo più gioco si dimostravo 
agli Stati Unili??? Do contemporaneamente anno dell'annuncio moderno ed uno miserevole demo. 
tempo. noi llollonl. cl agli Stoles. mo dove I sulle riviste di mezzo opproploto potrebbe o perché ero stato 
slamo meritati prezzi sono mondo ... ). Mo aiutare le forze sprotetto mole. o 
lappellativo dì notoriamente plù solati soprattutto perché dell'ordine o limitare ancoro perché degli 
signori della pirateria: ( chissò perché gli molti ragazzini non Il fenomeno. Mo hacker megalomani 
sio per lo mancanza di Inglesi quando devono hanno materialmente anche nei paesi aggiungendovi IO loro 
uno legiskJzlone determinare un costo le cinquanta o le stranieri più presentazione 
adeguato sia (diciamo ritengono che uno ottontomrlo lire do oli' avanguardia avevano reso IO copio 
noi) per r errato sterlina volgo quanto spendere per (leggi Inghilterra. Inservibile. 
pofrtlco portata avanti un dollaro. ) c'è do comprarsi un unico Francio a USA) c'è la E gfi oppo$510notl 
dogli Importatori chiedersi perché gli gioco. Non tutti sono puoterlO. non sono sonno bene coso 
ufficioll. 1mportat0ri ltollonl (1n figD di AgneUi o di forse gu Americani ed i voglio d re giocare per 
Programmi che alcuni cosi) pensino Onassis Spesso per Tedeschi i mìglior1 decine di ore e 
arrivano In ltollO mesi che un dollaro volgo questi giovani l'unico produttori di scoprire poi che Il 
dopo lavvenuto 2500 o 3000 lire. alternativo è dare le 10 programmi per programmo non 
commercializzazione Questi signori o le 15.000fire al copiare Il funziono. magari o 
negli USA ed In dovrebbero rendersi venditore di copie software???? poche mosse dallo 
Inghilterra. prezzi per lo conto che un pirata (purtroppo lo Certo non è un vittoria finale ... roba do 
meno raddoppiati abbattimento del stragrande fenomeno così spaccare lo testo o chi 
rispetto al mercato prezzi comporterebbe moggloronzo dei sfacciato come do ci ho rifilato Il bidone ... 
statunitense. E questi uno diminuzione dello negoZi italiani di noi. Passi per i ragazzini o buon inlenditorelllll 

MP 



CONSIGLI 
HANNO COLlABORATO KICK OFF 2 (Per disattiva), 3) EAT ME (avanza di lìvello). 
Al TRUCCHI DI QUESTO CBM64): (DRINK ME la disattiva). SHIFT e L (rovescia lo 
NUMERO: Quando entrate in schermo), M (disattiva 
Lannaioli Giordano possesso di palla G.P. CIRCUIT (Per la musica), W per 
(Roma), Marino premete RESTORE per CBM64): vedere la scena finale 
Gianluca, Marco vincere subito lo Dal terzo livello in poi vittoriosa. SHIF e W (per 
Alfano (Bassano Del partita. mettete la marcia più cadere da qualsiasi 
Grappa), Marco Della alta. premete il fire e altezza ~nza perdere 
Vittoria (Rimini). CHIPS CHALLENGE (Per spingete in avanti Il energia). 

Amiga e Alari ST): Joystick per 
SOCCER MANAGER Premete F per invertire raggiungere velocità ROCKET RANGER (Per 
PLUS (Per Amiga): lo schermo e poi paurose!!!! Amiga) : 
Portate i prezzi dei digitate le seguenti Fatevi una copio di 
biglìetti a l massimo frasi segrete: 007 THE LIVING sicurezza di entrambi i 
(30). Quando dovrete SAGITTARIANS MAKE DAYLIGHT (Per CBM64): dischi programma e 
acquistare un BETTER LOVERS. (chiavi POKE 4390, 238 e SYS poi. con un qualsiasi 
giocatore. al primo infinite. schermi per 4352 per ottenere vite Sector Editor. 
tentativo abbassate il acqua e fuoco), @/12/ infinite! modificate il file RR da: 
prezzo di 10 e con il 57. (tempo illimitato) e I 3. 9. 7, C. O, 0,6,4, B.O. 
tasto sinistro del mouse THINK THEREFORE I AM. FORGOTTEN WORLDS 6, A a: 3. 9, 7, C. 2. 7, O, 
tenete premuto per 2 (non dovrete (PerCBM64) F. B. O, 6. A. In questo 
o tre seconde. Il molti collezionare nessun Giocate in due e modo otterrete 9999 
casi il giocatore chip). Attenzione a non posiZionate Il unità di Lunarium! 
accetterà la vostra sbagliare le spaziature personaggio di pelle 
offerta. e a non dimenticare i chiaro nell'angolo BURAI FIGHTER DE LUXE 

punti •. •. Con Il tasto superiore destro o (Per Game Boy): 
JOHN MADDEN c potrete infine saltare sinistro dello schermo. Ecco le password per il 
FOOTBALL (Per di livello. Giocate solo con livello ACE. l) nessuna. 
Megadrive): quello negro per far sì 2) GBHC, 3) MHCB. 4) 
Ecco un paio di codici STORMLORD 2 (Per che i nemici continuino CDMN. 5) KDPG. Una 
moooooolto utili! 1) CBM64): a sparare solamente volta terminato il livello 
0466400. 2) 0077661. ECco le due password. nell'angolo dove ACE apparirà il livello 

l) AJ5PWMDR. 2) sarà stato posizionato il ULTIMATE; ecco i 
DRAGON'S LAIR (Per ABKLALTl. primo personaggio. codici, l) GDCP. 2) 
IBM PC): anche quando sarò LMCJ, 3) CCHL. 4) 
Caricate il gioco STRIDER 2 (Per CBM 64): stato ucciso. HFKP, 5) BNGN. 
digitando GAME; POKE 33762. 165 e SYS 
quando il mostro del 32768 per ottenere GHOULS ' N'GHOST GOLDEN AXE (Per 
ponte (primo schema) armi più potenti! (Per PC Engine): Megadrive): 
vi avrà preso premete Sulla schermata dei Per selezionare 
il tasto EScape e vi ELVIRA MISTRESS OF THE titolì tenete premuto Il qualsiasi livello 
ritroverete alla DARK (Per IBM PC): tasto 1 e spostate a premete il tasto B 
sequenza finale. QUando morite e destra. durante lo schermo 

appare la figura con la contemporaneamente, della scelta 
LOCK' N' CHASE (Per vostra testa il joypad per attivare lo personaggi. Premete in 
Game Boy): insanguinata aspettate schermo delle opzioni. giù e verso sinistra il 
Quando appare la che il programma vi joypad e tenete 
schermata dei titoli chieda se volete DRAGON SPIRIT (Per premuto START. 
premete il tasto A per giocare ancora e poi, CBM64): Apparirà un piccolo 
due volte e poi il B. togliete il disco e Cercate di morire numero in alto allo 
sempre per due volte. rispondete YES. Potrete contemporaneamente schermo: utilizzando il 
Premete poi uno volta ricominciare a giocare ad un mostro di fine joypad in sù ed in giù 
A e due volte B e dal punto in cui sarete livello per ottenere potrete impostare il 
quindi start. Inizierete a morti. I vostri lite points energia infinita. livello di gioco 
giocare allo stage 7-11 saranno a zero. ma desiderato. 

potrete utilizzare BAAL (Per Amiga): 
THE LIGHT CORRIDOR questo trucco tutte le Mentre state SUPER MONACO GP 
(Per tutte le versioni): volte che vorrete! caricando Il gioco e lo (Per Megadrìve): 
Ecco i codici dei primi schermo d iventa nero. Se volete trovaNi in 
diciannove livelli; 0000. KINGS OF THE BEACH premete il pulsante di mano la vostra testa 
5400,0101.3901.2602. (Per CBM64): destra del mouse per invece della coppa, 
4303. 9003. 6904. 3305, Ecco le quattro poi ottenere energia premete e tenete 
9305,3406.0407.6407, password dei livelli. l) infinita. schiacciati i tasti A e B 
2008.7408,47@,3810, SIDEOUT, 2) GEKKO, 3) dopo aver tagliato il 
0511.6811. TOPFLITM, 4) SUNDEVIL. PRINCE OF PERSIA (Per traguardo in WET 

Se poi volete barare Amiga): CONDITIONS. 
OOPS UP (Per tutte le spudoratamente e Premete SHIFT. Amiga. Durante ogni gora 
versioni): scoprire alcune Amiga e Q per far cercate di posiZionaNi 
Ecco i codici dei primi sorprese utilizzate apparire lo scritta subito dietro ad una 
dieci livelli: POOl. DK51. queste nuove 'Megadrive macchina awersaria 
30FJ, FL59, 0059, FA20. password. l) LOGIC Engaged"; a questo per incrementare la 
5F6J, CK04, WF05, ON (OFF la disattiva), punto premete: R vostra velocità 
D04G. 2) CHEAT ON (OFF la (aumenta Il power). 1 rimanendo nella scia 



d'orio. Volete un d istruggere il Fly Boss AAAAAAAHAA (iniziate o destro ed il tosto A Amiga): 
po' di password? dello stage 5. Primo di o giocare con sei per due volte. durante Cambiate il nome del 
4000 0000 0000 0000. raggiungere lo suo sfere). AAAAAAAAHA lo schermato del titolo. ployer one in 
0010GGD53627 B14C tono assicuratevi di (iniZÌote o giocare con Wonderlond e quello 
FA89 EOOO 0000 0001 indossare uno mogie undici sfere). TOTAL RECALL (Per del ployer two in The 
0000 0000 G3002F17 ormor e di possedere Amiga): Seer. Iniziate il gioco o 

un'orma sparo CABAL (Per Amiga): Quando oppore lo uno o due giocatori e 
SUPER HANG·ON (Per ocquo (lire water). Digitate SCHUKA taccio di potrete vincere in 
Megadrive): Tenete pronte le polle durante il gioco e Schworzenegger maniero 
Premete A. B e C di fuoco magiche per aspettate che il bordo digitate USTEN TO THE spudorato men te 
contemporaneamente impiegarle non dello schermo WHALES SING. Lo tacile! 
durante lo schermato appeno entrerete nel lampeggi. Premete poi schermo si invertirò e Se questi nomi non 
dei titoli per poter covo del mostro. Oro F2 per ovonzore di voi avrete energia funzionano. cambiateli 
cambiare il limite di portatevi livello. infinito. con I Wolk The Hill 
tempo e il livello di all'estremità dello Alternativamente (ployer one) e lnwords 
d ifficoltà. p iottoformo e ATOMINO (Psygnosys, inserite il vostro nome. (ployer two). 

posizionatevi o sinistro per Amiga): negli high score. come 
PREDATOR Il (Per Amiga del punto in cui avrete Ecco le possword: UFE STILL GOES ON. PILOTWINGS (Per Super 
e Alari ST): visto Fly per lo primo ACID. ARROW. Famicom): 
Mettete In pauso il volto. Quando le EMISSION. LAVA. CAVE. BOOMER' S A livello normale. usate 
gioco con P e d igitate piccole mosche si ELIXIR. BONE. WOOD. ADVENTURE (Per Game questi codici. Stage 
(YOU'RE O NE UGLY riuniranno per FOUNTAIN. GETWISE. Boy): One) 985206. Stage 
MUTHA). Provate con o sciamare verso di voi Queste vi tonno Ecco le password! Two) 394391. Stage 
senza le perentesi. con (ed il Fly inizierò o ovonzore di dieci livelli Stage 8) AXOLOTL, Three) 52077 1, Mlssion 
o senza le virgolette. lampeggiare). lanciate per volto. Stage 9) BLUTEN. Stage One) 108048. al livello 
ecc. Allo fine sarete in le firebolls. Lo magico 16) CHIMERA. Stage 17) Expert usate Invece 
grado di ottenere vi permetterò di ROBOCOP 2 (Per Alari DEWLAP. Stage 24) questi. Stage One) 
alcuni bonus sborozzorvi dei nemici ST): EL YTRON. Stage 25) 40077 18. Stage Two) 
premendo i tosti F6 e in un sol colpo! Premete F3 per G ILA. Stage 31) HYDRA. 773224. Stage Three) 
F8. accedere ol tabellone Stage 33) IBEX. Stage 16541 1. Stage Four) 

DAEDALIAN OPUS (Per degli High Score; 33) JEDOCH. Stage 24) 760357. Finol Mission) 
RAMBO lii (Per Game Boy): quindi d igitate Kurzer. Stage 23) 882943. 
Megadrive): Per scegliere qualsiasi BAMBOOZULEM seguito MINORCA. stage 16) 
Per tor diventare livello do cui iniziare il dol tosto HELP per PANGOLIN. Stage 15) NARC (Per Alari ST): 
Rombo indistruttibile gioco inserite lo ottenere energia REMORA. Stage 8) Awicinotevi o qualsiasi 
seguite questo password ZEAL che vi infinito. SCARAB. Stage 1) ammasso d i bidoni 
proced ura: durante lo porterò in un sotto ZAHNBELA. dell'immond izia e 
secondo missione menu segreto; lo CHIP'S CHALLENGE inginocchiatevi dietro 
ond ate fino olio password per il livello (Per CBM64): GHOULS ' N ' GHOST o questi. Continuate o 
scatoletta do finale è FINE. Ecco alcuni codici dei (Per Megadrive): sparare oi bidoni per 
d istruggere in alto e o livelli. TQKB. KCRE. Sullo schermato dei un minuto o due e poi 
sinistro d el punto d i GARGOYLE'S QUEST UVWS. COZQ, MRHW. titoli premete il tosto A comminateci 
partenza. Procedete (Per Game Boy): KGFP. PQGV. per quattro volte attraverso per ottenere 
verso sinistro fino o inserite il codice NPAN· quindi spostate il vite infinite. 
quando solo un pizzico RRXY per arrivare olio DARIUS 2 (Per joypod insù. in giù. o 
d i scotolo sa rò vìsibile; città finale . Megadrive): sinistro e o destro. Uno SHADOW OF THE BEAST 
d istruggetelo con uno Volete diventare musichetta dovrebbe Il (Per Atari ST): 
freccia (assicuratevi LAST BAmE (Per invincibili? Sullo attivarsi. Tenete premuti I tosti 
che non c i siano Megadrive): schermato del titoli permettendovi di SHIFT (sinistro). ENTER e 
soldati nemic i lungo Dopo aver completato premete in sequenza. impostore le seguenti O (sul tastierino 
allo traiettoria o in giro il primo livello. perdete A. B. A. C. B. C. C. B. C. combinazioni: B + numerico). quindi 
per lo schermo) e. non tutto lenergia e A. B. A - apparirò lo START (sarete premete F5 per tor 
appeno il da rdo morite. Premete quindi scritto NO·HIT. Per invincib ili). SU' +A+ incrementare lo vostro 
colpirò il bersaglio. A. B e C o lio stesso ottenere continues START (Arriverete subito energia di 30 unità. 
ondate o sinìstro il più tempo e teneteli infiniti sfruttate questo o metà del secondo 
possibile lasciando uno p remuti p er un po'. sequenza: B. B. c. A. A. livello). Destro+ A+ BARBARIAN (Per 
striscio di fumo d ietro mentre schiaccerete A, s. s.c.c.c - START (arriverete subito Amiga): 
di voi. Oro Rombo anche START per un apparirò lo scritto all'inizio del quinto Per diventare invincibili 
risulterò inarrestabile po' d i volte. A questo FREE·PLA Y. Per ottivore livello). Destro/Giù + A in questo gioco 
fino agli schermi bonus punto potrete lo Special Mode che vi + START (arriverete Psygnosys premete i 
dove potrò esser scegliere il punto d i permette di affrontare subito do Lokl. il seguenti tosti in 
colpito dalle bombe partenza nello nuovo solo tutti i guardiani. guardiano finale). GIU quest'ordine: o. 4. •• 
od orologeria o do partito. uno dopo l'altro. +A+ START (arriverete o. 8. •. 5. 9. 
elicotteri e corri o rmoti. p remete c per dodici subito a ll 'inizio del 
Attenzione: se Rombo DEVIL CRASH (Per PC volte. terzo livello). Durante il PARANOIA (Per PC 
distruggerò un· a ltro Englne): gioco se p remerete B Engine): 
scatoletta perderò per All'inizio del gioco. POWER STRIKE (Per potrete rollentore le Sullo schermato dei 
sempre l'invincibllltà ! nello schermato dello Game Boy): onimoZÌoni degli sprite titoli tenete premuto il 

password. provate od Per iniZÌore o giocare e attivare un frame-by- Joypod In sù. Il tosto I e 
GHOULS'N'GHOST inserire. AAAAAAHAAA con dieci vite premete frame come In un Il e RUN insieme. 
(Per Megadrlve): (sfere infinite). il joypod in giù. o vidoregistrotore!I! Premete poi SELECT 
C'è un modo molto DAVIDWHITE (vedrete destro. in giù. in giù. o per ottenere uno bello 
semplice per lo fine del gioco). sinìstro. o destro. insù. SUPERCARS 2 (Per sorpreso. 
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Lo SM-401 MIDI è uno 
schedo sonoro di 
nuovissimo concezione 
che presento uno 
totale compatibilità 
con lo standard MIDI In 
ambiente MS-DOS. 
Risulto perfettamente 
compatibile con 
qualsiasi elaboratore 
Al, 386 e 486. 
risultando perciò uno 
validissimo 
concorrente 
dell'attuale standard 
imposto sul mercato 
do Ad Lib e Sound 
Bloster. Il costo è 
decisamente 
contenuto se 
consideriamo che 
questo schedo ci offre 
uno perfetto 
emulazione di device 
come Rolond MT-32 e 
MPU-401, sviluppato su 
dieci canali multi· 
timbrici, 113 differenti 
strumenti campionati, 
uno polifonia vocale o 
15 toni. nonché un mini 
schema ritmico. 
perfettamente 
gestibile do uno 
strumento MIDI 
interfacciato al 
computer. Il 
connettore relativo è 
già inserito sullo 
schedo e viene 

1/ot!!! 
interfacciato grazie al 
set di covi già presenti 
nello confezione. 

IL "CUGINO DI 
CAMPAGNA ROLAND" 

Questo schedo. 
descrizioni tecniche o 
porte. potrebbe essere 
facilmente 
considerato come uno 
clonazione economico 
delle 1mbottibi~ e 
stupende boord 
Rolond come lo LA-
PC 1. che tonto gioia 
·sonora· stanno 
regolando ai loro 
fortunati possessori. 
L'ostacolo maggiore 
che impedisce lo 
sviluppo o tappeto di 
questo genere di 
schede è il loro costo. 
o dir poco proibitivo. 
mo. do oggi, grazie 
allo 1ntenigentissimo 
SM-401 chiunque 
potrò. con poco 
speso. regolarsi 
colonne sonore di 
altissimo livello. 
In particolare. per 
quanto riguardo Il 
settaggio dello schedo 
o livello software. 
dovremo fare 
rifenmento olle opzloni 
ROlond MT-32 

Compotlble. presenti 
ormai nello stragrande 
moggiOronzo dei 
g1oehl per IBM. 
Lo SM-401 nasce 
dunque come uno 
schedo di ottiSsime 
prestazioni. quasi 
esclusivamente 
dedicato o tutti coloro 
che vogliono 
compiere un bel salto 
di quolitò. con poco 
speso. lasciandosi per 
sempre olle spalle gli 
ep<sodl Ad Lib o Sound 
Bloster 
FACCIAMO MUSICA! 
Per le applicazioni 
prettamente creative. 
nell'ambito dei tool 
muslcoll per MS-DOS. lo 
SM-401 s1 rivelo 
estremamente 
versatile ed In grado di 
soddisfare le esigenze 
dell'u tente medio 
che vuole divertirsi in 
libertà con uno 
strumento MIDI e 
qualche ottimo 
software di gestione. 
Sfruttare questo 
schedo per scrivere 
musico. mondorto in 
esecuziOne o pilotare 
un sequencer. risulto 
particolarmente facile 
ed Immediato. grazie 
soprattutto Ilo 
sempllcltò di 
instollozlone e 
collegamento dello 
SM-401. Il disco di 
Installazione software 
occluso otlo 

confezione cl 
permette poi di 
installare i vari drrver 
per il controllo degli 
strumenti MIDI. nel giro 
di pochi secondi Le 
connessioni previste sul 
loto esterno dello 
schedo prevedono 
uno comodissimo 
regolazione del 
volume (analogo o 
quello Ad Lib). 
un'uscito jack 
stereofonico 
(indispensabile per 
impiegare cuffie o 
oltoportonli esterni). 
nonchè i connettore 
universale MIDI. Il 
software musicate 
comunico con lo SM-
401 attraverso un 
indirizzo di 1/0 ed un 
sistemo di lnterrupt 
(IRQ). Lo schedo cl 
offre ben quattro 
differenti settoggl IRQ 
che le conferiscono 
uno perfetto 
compotibilitò con 
qualsiasi altro tipo di 
schedo presente nel 
vostro sistemo Non ci 
saranno dunque 
problemi di 
intolleranza con 
eventuali schede VGA 
(consultate lo 
manualistico relativo 
per selezionare I 
jumpers dello SM 401 
relativi od un differente 
valore di lnterrupt) o di 
incompatibilità con le 
connessioni MIDI 
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NINTENDO GAMEBOY L.169000 
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TasUen Musicale Kawal + Midi + Pro~mma 
Garanzia Commodore Italiana L 690.000 

SM-401 
MIDI Sound Module Card MS-DOS 

Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 
10-Channel Multi-Timbrals 

113 Different Musical lnstrument Voice 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter 
Midi Connector + Sound Output + Cavi 

L. 350.000 

AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 

11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 

Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 

L. 279000 
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Canon ION Stili Video Camera 
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un segnale video su floppy disk 
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telefonata pagherete in 
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'Il' 0331-620430 'Il' 
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Medicval Lords 69000 
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InsectorX Klax 
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Four Hero Master Gbouls'N'Gbost 

Axis Su per Hang On 
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49000 

69000 72000 
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29000 
49000 59000 
Soon 69000 

Charge Or Tbc Ligbt Brigade 
Cbuck Y eagers Air Combat 
Cruise For A Corpsc 
Cyberconill 
Deuteros Millenium 2.2 II 
Dinowars 
&Id TbeDuck 
Elite Plus 

Soon Soon Soon 
29000 29000 29000 
59000 59000 ~ 
49000 49000 '· 
29000 

Escape From Colditz 
Eye or Bebolder 
Fl G.P. Circuits 

Soon 89000 Soon 
49000 49000 
69000· 69000 

Fl5 Strike F.agle II 
First Samurai 
Gauntlel m 

29000 29000 
59000 59000 59000 t. 
Soon Soon Soon 

Jabangir Khan Squash 
·x Kings Quest V 

Life&Deatb 
Lord or Tue Ring 

,, Lords Of Doom 
Mario Andreni Racing 
Manian Dreams "Ultima" 
Megafortress 
Midwinter II 
Migbty Bombjack 
Monkey Island 256 colori 
Ninja Rabbits 
Prebistorik 
Puzznic 
Rise Of Tbc Drago• 
Sbadow Dancer 
Sim Earth 
SkuU & Crossbones 
Space Qucst IV 
Spirits Of Excalibur 
Switcllblade II 

Soon 
39000 

89000 
49000 
69000 79000 69000 
39000 
39000 

99000 
49000 
69000 69000 
39000 49000 
Soon 59000 

69000 
69000 79000 
Soon 79000 Soon 

39000 
69000 89000 
20000 30000 
29000 29000 

29000 
89000 

29000 29000 
Soon 89000 Soon 
29000 29000 

89000 
59000 59000 
49000 

~· 

39000 ,, 
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59000 

AmigaSOO 
Garanzia Commodore Italiana 

L. 650.000 
;, 

------------------------------------
Soundblaster Vl .5 

L. 390.000 

C /MS Kit for Sound Blaster 
L 90.000 

-------------------------------------
Geoworks Ensemble ~ 

manuale e programma in italiano 
L. 299.000 

-------------------------
14 Fiera Citta' Di Varese 

dal 21al29 Settembre 1991 
saremo presenti allo stand 
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GAME BOY Prendete Nebulus (chi 
possiede un Amigo o 

un Alari ST so d i coso 
sto porlondo}. 

cambiategli il nome in 
Costellìon e 

ribattezzate Pago. il 
protagonista. in Julius. 

Voilà. ecco 
stupendamente 

convertito per Game 
Boy uno dei più 

originali oreade degli 
ultimi anni. Per chi si 

affacciasse or. oro a l 
mondo del 

videogame. Costellion 

si presento come un 
intrigante scolato od 
uno decina di torri 

girevoli. irte di scale. 
piattaforme. 

trabocchetti e nemici. 
do compiere entro un 
limite d i tempo 

particolarmente 
cattivello. Scopo del 

g ioco è infatti guidare 
Julius. uno specie di 
ronocchietto dogli 

occhioni blu (tonto i 
colori sul Game Boy 

non li vedete - è solo 
uno velleità poetico!}, 
su per scale e 

piattaforme. fino in 
cimo od uno torre che 

poi cadrò 
velocemente in more. 

portando o termine il 
livello di gioco e 
aprendo lo strada 

verso lo costruzione 
successivo. Julius può 

saltare e comminare in 
tutte le direzioni. 

sfruttando trampolini e 
porte che gli 

permettono di spostarsi 
do un loto all'altro 

delle torri. In questo 
fase entro in gioco lo 

stupendo sistemo di 
scrolling 
tridimensionale che 

porto in vita c iascun 
dettaglio di schermo 

con incredibile 
dinamicità e realismo. 

Persino gli sprite. per un 
totale di cinque tipi, si 

muovono sullo 

schermo con elasticità 

e ricchezza di frame. 
quasi animati d i vita 
proprio. Abbiamo 

quindi gli occhi 

rimbalzanti. che Julius 
non può colpire con lo 

suo bravo p istola laser. 
mo deve limitarsi o 

evitare. gli Exolons. 
specie di molecole 

atomiche 

porticolormente letali. i 
Tri-Zeroop. ammassi di 

sferette rimbalzanti. e i 
Metoftii. strani ragnetti 

metallici che omano 
inseguire il povero 
ranocchio. 

Quest'ultimo deve 
anche stare attento o 

non cadere in uno dei 
molti trabocchetti gli si 
possono aprire sotto i 

piedi; ogni caduto. 
relativo od uno 
trappolo o al tocco d i 

un nemico. fa 
precipitare jullus verso 

il bosso. facendogli 
perder tempo prezioso 
per lo scolato. Per 

guadagnare punti 
extra. Julius può 

sparare ai mattoncini 
lampeggianti (tutto ciò 
può comunque già 

seNire per aprirsi 
numerosi varchi}. Per 

saltare do uno 
piattaforma oli' altro 
si dovrà posizionare il 

ranocchio con i piedini 
proprio sull'orlo del 

crepaccio e quindi 
to~o saltare. 

temporizzando 
attentamente i 
movimenti. Uno volto 

guadagnato 
l'accesso allo 

schermato bonus con i 
diamanti. Julius dovrà 

muoversi il più 
velocemente possibile. 

raccogliendo quante 
più gemme potrà e 

raggiungendo il 
componile entro un 

limite d i tempo ancor 
più tiranno. L'areo di 

g ioco è o tutto 
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schermo. limitando lo 

porzione degli 
indicatori (punteggio. 
vite rimaste. ecc.) od 

uno modestissimo 
striscio peraltro 

completamente 
trosporente. Non 
mancano gli intermezzi 

bonus con schermate 
piene zeppe di 

diamanti do 
recuperare che 

incrementano lo 
durato virtuale del 

game pok. comunque 
idealmente illimitato 
per cercare di 

superare 
continuamente il 
proprio high score. 

CostelHan è dunque un 
orlglnallsslmo game che pecca 
Ione di longevità, relativamente 

al llmllalo numero di torri da 
scalare. C'è comunque da 

sottolineare l'estrema difficoltà 
del gioco che ne Incrementa 
chiaramente la durata anche 

nelle mani del plÙ Impavido ed 
esperto smanettone. Fra I tanti 
titoli disponibili per Game Boy, 

Castelllan cl sembra 
decisamente uno del più 

lnteressootl, proprio perchè 
sposa ad un'estrema 

glocabllHà arcade un soggetto 
tanto Insolito quanto 

accatttvante. Il sonoro è davvero 
slmpaltco • contezlona 

egregiamente un prodotto 
difficilmente trascurabile. 
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Scromng favoloso con 
pk) llnlNlre cl gioco, 
panini cl dlm4INlonl 
vadabll, tanti nemici 

anlmallala 
peiteilol1e, tcenell9 di 

COlllOlno ed .n.ttl 
speclal (condlll ad 
una COionna ~ 

IHnlbllmenle 
dlveltenle), lanno di 
Burger lime De Luxe 

un vero capolavoro di 
glocablllò. Sarete 

pazzi a non 
acqulstarlo: Cl giochi 

così Che ne sono 
mollo pochi In 
commercio! 

Chi si aspettavo lo 
rivisitazione o. almeno 
lo conversione, del 
mitico Burger Time 
lntellivislon sul proprio 
home computer con 
grofìco "di quo·. 
sonoro "di lò" e "sù e 
giù" compresi, si 
sbagliavo di grosso! A 
sorpreso infatti. proprio 
in questi giornì. lo 
nuovo versione del 
mitico "gioco degli 
hamburger". secondo 
di forno solo o Poe 
Man, esce per Game 
Boy, lasciando con un 
palmo di naso tutti gli 
adoratori di VGA e 
tecnologie o 16 Bit. 
Parlare di Burger Time 
senza provare un 
minimo di sincero 
commozione (con 
tonto d i locrimuccio! E, 
lascio stare le cipolle 
sotto gli occhi, tonto i 
lettori non se ne 
accorgeranno!) è coso 
arduo soprattutto per 
gente come me che, 
almeno uno decina 
d'anni fo. passavo 
l'ultimo dell'anno in 
coso per totoliZzore 
l'high score più alto 
fra panini. fette di 
carne e cetriolini 
impazziti! 
Il Burger Time non è 
mai morto e in questo 
versione De Luxe 
ritorno grintoso più che 
mai per farci divertire 
come motti. Scopo del 
gioco è sempre quello 
di preparare deliziosi 
poninì. impilandone i 
vari componenti 
e svizzere. ' che poi 
Elvis Presley ho 
ribattezzato 
oll'omericono, foglie 
d'insalato, fette di 
pone, ecc.), facendoli 
cadere do 
piattaforme di diverso 
altezza e disposizione. 
Lo precario ed insolito 
"impolcoturo" di 
questo ristorante è 
collegato attraverso 
uno serie di scale 
disposte in maniero 
strategico peer 
complicarci 
ulteriormente il lavoro. 
Inoltre. od ostacolo rei il 

commino, ci sono 
sempre i salsicciotti. i 
cetrioli. gli anellini di 
cipolla e le uovo 
(yum!) inferocite. che. 
ribellandosi ol loro 
•tragico· destino di 
ingredienti base. 
possono mangiarci in 
un sol boccone. Mo, 
niente paura: uno 
spruzzatina di pepe e 
questi "simpaticoni" 
rimarranno 
immobilizzati per 
qualche secondo! Il 
nostro cuoco ho però 
o disposizione un 
numero, ohimè 
limitato. di 
·spruzzatine", 
ricostituibìli attraverso 
lo raccolto dei relotM 
bonus, fotti apparire 
casualmente sullo 
schermo. Inoltre. ol fine 
di incrementare il 
punteggio o di 
ottenere uno certo 
invulnerobilitò, si 
potranno raccogliere 
tozze di caffè, stecche 
di cioccolato, cartocci 
di trench fries (bhè, lo 
sapete coso sono. no? 
Del resto. quanti 
hamburger vi siete 
· scrofognoti" durante 
ore ed ore di lezioni 
bigiate? Paninari!!!!) e 
iconcine o formo di 
cuoco chee. com'è 
owio intuire. ci 
regolano un vita in più. 
Oltre ol pepe, per 
uccidere o 
sconvolgere per 
qualche istante i 
nemici potremo 
alternativamente. 
schiacciarli tra due 
fette di panino o farli 
cadere do uno 
piattaforma. Il tutto 
sembro facile, mo se 
consideriamo che per 
raggiungere e tor 
cadere tutti i 
componenti dei vari 
panini dovremo 
spingerci su è giù per 
le scale. finendo 
spesso in vicoli ciechi, 
di pepe ce ne 
vorrebbe un socco 
bello grosso e non 
quelle poche 
·spruzza tine·! 
Ogni livello di gioco 

HANDICAP 

viene dMso in quattro 
zone che, uno volto 
risolte, riveleranno uno 
insolito password noto 
dolio combinazione 
dei nostri nemici 
(cetriolo-uovo-uovo­
cetriolo vi dice 
quolcoso? 
Provatelo!!!). Si può 
giocare anche in due. 
con il covo fornito dal 
Game Boy e con due 
Burger Time De Luxe 
owiomente. 
sviluppando su due 
schermi separati (uno 
per ogni sfidante) lo 

realizzazione dei 
panini. In questo fase è 
possibile stabilire un 
handicap. vole o dire 
un livello di difficoltà 
uguale o differenziato 
per ciascun giocatore, 
che dovrò preparare 
per primo un numero 
fisso di panini 
(esempio: voi ne 
dovrete fare sei. vostro 
cugino, di tre anni, 
due! Se siete vigliacchi 
potreste capovolgere 
le proporzioni!). 
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Socc.r • l'acqulato 
glullo per clii ama I 

cGlclo cornpulwlzralo 
• vuole portoni In 

lalca un ctegillm110 
emulo dlii celtibelmlo 

IClck Olr. Un ollfmo 
prodolfol 

Il piccolo. grande 
Game Boy non finisce 
mai di stupirci e. dopo 
più di un centinaio di 
titoli che spaZiano dal 
più intenso shoot'em 
up al gioco di ruolo. 
balza alla ribalta con 
un classico soccer. 
decisamente analogo 
ed altrettanto 
divertente al mitico 
Kick Off dei computer 
a 16 Bit. 
Soccer è un game pak 
di produzione 
giapponese e arriva 
con una succinta 
manualistica "in 
lingua· che. 
fortunatamente. non 
seNe proprio per 
capire svolgimento e 
sistema di interazione. 
Basta infatti un po· di 
pratica. qualche 
minuto di gioco. per 
scoprire tutta la magia 
di questo mini soccer. 
particolarmente 
awincente e 
dinamico. Innanzitutto 
val la pena 
sottolineare che 
Soccer non è così 
difficile come molte 
analoghe produZioni 
cui Amiga e ST ci 
hanno abituati. ma 
rispetta fedelmente le 
aspettative e le 
effettive capacitò del 
giocatore. 
permettendogli di 
padroneggiare il 
game senza richiedere 
sforzi eccessivi. In 
parole povere. 
l 'avversario 
computerizzato non fa 
sempre goal! Si parte 
dunque da una 
classica schermata di 
presentaZione in cui 
potremo impostare il 
gioco a uno o due 
partecipanti umani. 
scegliere le nostra 
squadra del cuore 
(purtroppo sono solo B 
- Germania. Italia. 
Brasile. U.S.A.. 
Giappone. Francia. 
Inghilterra. Spagna) e 
attivare/disattivare 
una simpatica 
musichetta di 
accompagnamento. Si 
passa poi alla scelta 
della partita di 
allenamento o del 
Campionato del 
Mondo e delle tattiche 
di gioco: 
quest'ultima sarò 

effettuabile attraverso 
due schemi con una o 
due punte. due o tre 
mediani e sempre due 
difensori ciascuna. 
Abbiamo dunque 
squadre di sette 
giocatori. portiere 
compreso. sullo 
schermo. al fine di 
facilitare e sveltire 
ulteriormente il sistema 
di interaZione. La 
durata di ogni tempo 
può variare su 3. 5 o 8 
minuti. con uno 
particolare 
segnoloZione acustica. 
ripetuto sempre a 15 
secondi circa dallo 
scadere del timer. Si 
entra infine in campo 
dove troviamo le due 
squadre in maglio 
scura e chiaro. che 
viene corottertzzato do 
un lampeggio relativo 
al controllo di pollo. E 
qui Soccer fa un po· 
cilecca perchè. 
nonostante una 
penosa elucubrazione 
sul manuale di gioco 
(qualcuno di voi so il 
giapponese? 
Telefonare in 
redoZione. prego!). 
non siamo riusciti o 
scoprire un modo per 
selezionare 
manualmente il 
giocatore do 
controllare. rispetto 
allo posizione dello 
palla. Pare infatti che il 
game pak faccia tutto 
da solo. senza 
awalersi di freccette o 
indicatori vari. 
selezionando di punto 
in bianco uno sprite e 
facendocelo 
lampeggiare. sempre 
lontano dallo sfera!!!! 
Tutto ciò non 
costituisce però alcun 
problema. in quanto i 
nostri atleti risultano 
sensibilmente più 
veloci di quelli 
awersori (almeno nelle 
prime partite). 
rendendoci 
particolarmente poco 
impegnativo il 
rincorrere la palla e 
riguadagnarne il 
possesso. Fare goal 
non è comunque 
facile perchè. anche 
se il portiere non può 
essere controllato 
manualmente. il 
programma prevede 
un sacco di 
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angolazioni. nonchè 
fuori porto. traverse e 
un dannatissimo 
"incrocio dei pali . 
molto ricorrente! Non 
monca poi l'opzione 
per applicare effetti 
allo pollo. tramite la 
relativo pressione del 
joypad al momento 
del tiro. impastabili sia 
su calcio lungo che su 
passaggio (pressione 
del tasto A o del tosto 
B). Si possono 
commettere folli. 
stranamente sempre 
collegati 
all'ammonizione con 
Il Yellow Card. battere 
successivamente le 
punizioni (con un 
mirino su schermo). 
nonchè effettuare 
rimesse laterali e dal 
fondo. e colei 
d'angolo. Non 
mancano nemmeno i 
rigori che vengono 
applicati anche in 
caso di parità. negli 
scontri di coppa. senza 
ricorrere ai tempi 
supplementari. 
L'aspetto grafico del 
programmo si awole 
sempre di una 
comoda visto 
dall'alto. cui viene 

.e-
• 

applicato un dinamico 
ed omogeneo scrolling 
che nulla ha do 
invidiare ad altri soccer 
su personol od home 
computer. 
Manualmente o 
automaticamente il 
programma permette 
di selezionare la 
visione dall'alto o 
tutto campa o lo 
finestra più gronde a 
scrolling. permettendo 
lo massimo libertà d i 
osseNozione del 
gioco. A tutto ciò viene 
sostituito uno visione 
frontale. 
tridimensionale in 
occasione dei colei di 
rigore. con tanto di 
dettogli dello porta e 
dei poli. Il tutto viene 
poi condito do 
moltissime animazioni 
e scenette di 
contorno. con ragazze 
pon·pon 
(simpaticissime 
quando gettano i loro 
pennacchi e se ne 
vanno dopo la nostra 
sconfitta!). arbitri 
incavolatissimi e 
pubblico 
rumoreggiante. 
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Via XX.V Aprile,80 - Besozzo - 21023 

Varese - Italy 
Te! I Fax: 0332- 970189 
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Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012 
Varese- Italy 

Te! I Fax: 0331 - 204074 

GAME c.E:J!ft GA:l".[E:BO'Y PC-ENG:IHE GT 
JAPANESE & AMERICAN IMPORT 
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Gundam F91 
Goemon 
Super R-Type 
Area 88 
Joe & Mac 
Super Stadium 
Bat11e Dogball 
Super Ultra Baseball 
Super Ghouls'n Ghost 
Magician Lord 
Hyper Zone 
Street Fighter 11 
Final Fantasy Il 
Super Soccec 
Super Tennis 

«V it mi@Th><ID y 

Elevator Action 
Yancha-Maru 
Castlevania Il 
Snow Bros 
SOGundam 
Megaman 
Kltchen Panie 
Sagaia 
Exiting Soccer 
Blumland 
Banishing Racer 
Aretha Il 
Nettushio Soccer 
Nemesis Il 
Night Ouest 

CD-Rom li + PC-Enginc 

™1@~8l<Ùl!l' fitr@ 

• Out Run 
• Wrestle War . 

Alien Storm ; Sonic the Hedgedog 
Marvel Land 

i Fastes 1 
SaintSmrd - Galaxy Force Il 

~ 
::i Street Srnart 

~ 
Raiden Trad 
Bare Knucle 

r: Task Force HarTief 
o Devii Crash 
• Beasi 'M:lrrior • • Thunder Fox 

«D-Bl!ffi~ Gcr:lil:::' 

Chase Hq 
Mappy 
Griffin 
Rastan saga 
Out Run 
Halley Wars 
Gorby's Adventure 
Fantasy Z2ne 
Skv.€ek 
GG Shinobi 
Woody Pop 
Ryu Kyu 
Bertin's Wall 
Xopomo 
Arliel 

CORE 
-~ ?:~~~ 

PC-Engine New CD-Rom li ne" 

!PC IBrn~fimce 

Rayxanber Il CD-Rom 
Cobra Il CD-Rom 
Splash Lake CD-Rom 
Power Eleven 
Sherlock Holmes CD-Rom 
Burai CD-Rom 
Valis IV CD-Rom 
Spriggan CO-Rom 
Shadow of the Beast CO-Rom 
Metal Stoker 
Racing Oanashi 
Gun Head 111 
F1 Circus 91 
PC Kid Il 
Don Doko Don 11 

~@(]J) (Gce© 

Nam 1975 
Magician Lord 
Baseball Stars Pro 
Sengoku Densho 
Ghost Pilot 
Klng of the Monsters 
Rague 
ASO 11 
League Bowling 
Ninja Combat 
Top Player's Golf 
Cyber Up 
The super spy 
Minasan no Okagesamadesu 
Joy Joy Kid 

Sega CD-Rom 

Importazione Diretta da Giappone & America in Tempo Reale 
Vendita per corrispondenza su rete Nazionale ed Estera - Servizio Assistenza Tecnica 



ATTENZIONE!!! 
per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 

di arretrati , telefonare dal lunedì al venerdì 
dalle ore 11.00 alle ore 16.00 

al numero 02 I 93 11 397 

ECCO LA USTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 

I ARAZOK'S TOMB N. 15/16 AGOSTO 91 I 
i UNINVITED MESE N. 15116 AGOSTO 91 J 

DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al 
N. 3APR. 89 

I SPACE QUEST Il N. 4 MAGGIO 89 

I QIN N. 5 GIUGNO 89 
LEASURE SUIT LARRY Il N. 13/14 
LUGLIO 91 
KING'S OUEST IV N. 13/ 14 LUGLIO 91 

CHRONO OUEST N. 7 SETIEMBRE 89 

POLICE QUEST Il N. 10 OTIOBRE 89 
SLEEPING GODS LIE N. 11 
NOVEMBRE89 

THE TEMPLE OF F. S./KULT N. 11 
NOVEMB. 89 

INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 
15/16 AGOSTO 91 
DEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 

SPACE OUEST lii N. 1 GENNAIO 90 

LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 
FEBJMAR. 90 

TIME N. 5 MARZO 90 
BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 
GIU. 90 

FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 
MANIAC MANSION N. 8 APRILE 90 

HERO'S OUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 
GIU90 

SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 
MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 

BERMUDA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 

KING'S OUEST Il N. 12 GIUGNO 90 

LEISURE SUIT LARRY lii N. 12 GIUGNO 
90 
CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 
APRILE AL N. 14 LUGLIO 90 

CHRONO OUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 
SET. 90 

CONOUEST OF CAMELOT N.15/ 16 
AGOST090 
DEATHLORD N.15/1 6 AGOSTO 90 

GOLD RUSH N.15/16 AGOSTO 90 

JOURNEY N.15/ 16 AGOSTO 90 

KEEF THE THIEF N.15/ 16 AGOSTO 90, 
N. 19 on. 90 E N.20 on. 90 

I LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/ 16 
. AGOST090 

MANHUNTER NEW YORK N.15/ 16 
AGOST090 

NEUROMANCER N.15/ 16 AGOSTO 90 
POLICE OUEST 1 N.15/ 16 AGOSTO 90 

SPACE OUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 

THE KRYSTAL N.15/ 16 AGOSTO 90 
THE THREE MUSKETEERS N.15/ 16 
AGO. 90 
WAR IN MIDDLE EARTH N.15/16 AGO. 
90 

I ZACK MCKRAKEN N.15116 AGOSTO 90 
I FAERY TALES N.17 SETIEMBRE 90 

I 
MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 

. SETI. 90 
i ICEMAN N.18 SETIEMBRE 90 

I LOOM N.20 OTIOBRE 90 

I 
PERSONAL NIGHTMARE N.21 

. NOVEMBRE 90 

I 
OPERATION STEALTH N.22 

. NOVEMBRE 90 
MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 
AL N.24 DICEMBRE 90 

I 
SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 

. DICEMBRE 90 

I CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 
CADAVER N. 1 GENNAIO 91 ; N. 3 
FEBBRAIO 91 ; N.7 APRILE 91: N. 8 
APRILE 91 

AVVENTURA NEL CASTELLO N. 1 
GENNAl091 

TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 

CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 
NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 

SEARCH FOR THE KING N. 3 
FEBBRAl091 
AL TERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO 91 I 
MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 I 
CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 I 
ELVIRA N. 5 MARZO 91 - N.6 MARZO 91 I 
GEISHA N.6 MARZO 91 I 
KING'S OUEST V DAL N.7 APRILE 91 
AL N. 8 APRILE 91 

I THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 

COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 -
N. 8 APRILE 91 

I PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 

OUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91 ; 
N. 10 MAGGIO 91 

I MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 I I ~~ORDS & GALLEONS N. 1 o MAGGIO I 
I SPACE OUEST IV N. 1 o MAGGIO 91 I 
I IVANOE N. 10 MAGGIO 91 I 

EYE OF THE BEHOLDER N. 10 
MAGGIO 91 N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
GIUGNO 91 N. 13/14 LUGLIO 91 I :~SE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 

WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
GIUGN091 

i XENOMORPH N. 13/ 14 LUGLIO 91 
ARTHUR: OUEST FOR EXCALIBUR N. 
13/ 14 LUGLIO 91 

i CIRCUIT'S EDGE N. 13/14 LUGLIO 91 

IT CAME FROM THE DESERT N. 13114 
LUGLIO 91 

i DRAKKEN N. 13/14 LUGLIO 91 

I FISH N. 13/14 LUGLIO 91 

I HOUND OF SHADOWS N. 13/ 14 
. LUGLIO 91 
I BAD BLOOD N. 13/14 LUGLIO 91 

BATILETECH: THE CRESCENT 
HAWK'S INCEPTION N.13/ 14 LUGLIO 91 

I HARD NOVA N. 13/14 LUGLIO 91 I 
I DRAGON WARS N. 15/ 16 AGOSTO 91 I 
I !~E MAGIC CANDLE N. 15/16 AGOSTO I 

I 
SHADOW OF THE BEAST N. 15/ 16 I 

. AGOST091 . 
I SPACE ROGUE N. 15116 AGOSTO 91 I 
I OBITUS N. 15/ 16 AGOSTO 91 I 

BUCK ROGERS: COUNTDOWN ... N. 17 
SETIEMBRE 1991 

I =~INCE OF PERSIA N. 17 SETIEMBRE I 



Nell'attesa di un 
Ideale CONNblo, del 
cui an.llO IOnO In 
moll a padare, Ila 

Playw Manager e Klck 
Ofl 2. Ql9llo prodotto 
Klllalll 11 ~sul 

men:atocome 
nKll••noulo c1.r.u11tvo tra 

glo<:ablllà. 
manag•tale soccer, 
"vflltto" con una 
llupenda gralk:a 

arcade • gratfllcato 
con un'elevata 

giocobllità. Un prodotto 
dellnlltvo,do 

considerare loie anche 
o confronto d i 

analoghe, Mure 
reollz:zozlonl. 

Nel febbraio 1990 la 
Krisalis propose 
Manchester Uniteci . un 
classico soccer 
manageriale di tipica 
lmpostazJone e target 
anglosassone. 
ricevendo. 
insolitamente. una 
notevolissima risposta 
di pubblico su ben 
100.CXXJ pezzi venduti. 
Pensando di far cosa 
gradita a tutti gli 
aspiranti C.T. europei. 
spesso trascurati 
insieme ai team 
calcistici 
d'oltremanica. la 
stessa software house 
oggi propone una 
versione europea di 
questo programma. 
decisamente riveduta 
e potenziata per la 
gioia di tutti gli 
appassionati. le 
migliorie si applicano 
sia alla nuova fase 
arcade che alla 
sezione manageriale. 
entrambe potenziate 
per offrire il massimo 
del divertimento. nel 
rispetto di tutto le reali 
caratteristiche della 
simulazJone. la fase 
action. che sfrutta il 
classico sistema di 
evidenziazione e 
controllo palla con il 
cambio di colore 
(relativo allo sprite 
controllato via 
joystick). troviamo 
infatti una versione 
tridimensionale del Kick 
Off. inevitabilmente 
rallentata di un pizzico 
a causa della gestione 
multipla di oggetti in 
movimento sullo 
schermo. Ci sono 
quindi tiri di potenza e 
direzione variabile. 

calci d'angolo. 
rimesse laterali, falli. 
puniZioni. rigori e 
rimesse dal fondo, il 
tutto esplicato 
attraverso 
un'impostazione 
grafica quasi 
fumettosa. ma non per 
questo da confondere 
con certe schifezze a 
la Peter Beardsley! 
C'è perfino la 
possibilità di controllare 
integralmente i 
movimenti del portiere 
durante le fasi di 
difesa. 
Tramite le differenti 
pressioni del tasto di 
fuoco. relative al 
before o ali' after­
touch della palla. 
potremo poi definire 
differenti potenze dei 
tiri ed impostare 
efficaci effetti in grado 
di fuowiare totalmente 
anche l'avversario 
più agguerrito. Poi, che 
ci crediate o no. 
sviluppando un 
attenta gestione dello 
stick potremo anche 
effettuare rovesciate e 
colpi di testa. fino ad 
oggi pressoché alieni a 
qualsiasi altro soccer 
computeriZZato. In 
ultima analisi sarà 
anche previsto il 
salvataggio su disco 
dei replay relativi alle 
migliori azioni 
spettacolari. Pa~ando 
di sfidanti Manchester 
United Europe-ci 
permette di giocare 
da soli contro il 
computer o fino ad un 
massimo di quattro 
partecipanti, ognuno 
nelle vesti di C.T., 
allenatore. 
amministratore e 

giocatore. Per giocare 
in tre o più giocatori 
sarà però necessario 
procurarsi il 
fantomatico 
adattatore joystick già 
previsto in game come 
Gauntlet e Super 
Sprint. la fase 
manageriale dal canto 
suo offre quanto c'è 
di meglio per facilità di 
gestione e dinamicità 
di svolgimento. 
mettendoci a 
disposizione un parco 
giocatori di vastissime 
proporzioni. con tutte 
le sottosezioni di 
compra-vendita, 
training e controllo 
medico relative. Ci 
sono anche ingenti 
capitali do 
amministrare e qui, 
come in tutte le altre 
fasi tattiche del game. 

ci vengono in aiuto 
moltissime icone. 
terribilmente facili da 
gestire e memorizzare. 
Manchester United 
viene targato 
"Europa· in quanto cl 
permette di 
impegnarci in un 
torneo di coppo 
europeo (European 
Cup), in un torneo tra I 
vincitori di questo 
trofeo <European Cup 
Winners Cup) e nella 
sfida alla Uefa. Inoltre 
potremo disputare una 
super coppa ed il 
WOrldClub 
Championship che si 
tiene ogni anno in 
Giappone. 
Manchester United 
Europe non è perciò 
una semplice 
espansione del 
programma originale. 

basata sul semplice 
apporto di numerose 
migliorie grafiche e 
tecniche. bensi una 
simulazione arcade 
totalmente a sè stante. 
nata dalle ceneri di un 
prodotto comunque 
originale e altamente 
interattivo. 



MS·DOS 

Mario Andrettl: chi non 
ricordo questo fomoso 
piloto di Formulo uno? 
Electronlc Arts: c'è 
qualcuno forse che 
non lo conosce 
ancoro, dopo besi 
seller come Populus. 
Lords Of The Ring e 
Powerrnonger? Bene. 
mettete insieme 
queste due 
pluriblosonole 
·personolitò• (senza 
dimenticare 
l'opporlo del 
designer dello 
Distinctlve Software • 
quello del Test Drive e 
d i G.P. Circuii). 
shokerote Il tutto e 
vedrete questo nuovo 
simulozione di guido 
spericololo, destinato 
o mettere lo porolo 
fine o questo tipo di 
game. L'esperienza 
maturato dallo EA in 
giochi come 
lndionopolls 500 e 
Ferrori Formulo One. 
viene spostato allo 
reale esperienza del 
famoso piloto 
intemoilonole (primo o 
conquistare il titolo 
nello lndy Cori del 
1965. 1966. 1969 e 
1984. nonché nel 
Compionoto Mondiale 
di Formulo Uno nel 
1978 ·primo o vincere 
Doytono 500 nel 1967 e 
lndionopolis 500 nel 
1969) per produrre uno 
specie di amalgamo di 
vari tipi di torneo e 
campionato, vlssuH su 
bolìdi di dìverso 
cilindrata. poterao e 
grintositò. li giocatore si 

trovo alloro o 
competere in uno sfido 
globale. realizzato su 
sei circuiti mondiali; le 
auto previste per 
sfrecciar via bruciando 
lasfalto vanno do 
piccole fuoriserie 
d'allenamento. olle 

Stock cor, dai prototipi 
sperimentali al veri. 
Intramontabili ·roui· 
di Formulo Uno. e dalle 
Custom cors o l bolidi 
vincitori di tutti I tempi. 
Le locazioni di gioco 
spoilono do Ascot o 
Monte Carlo e do 

lndionopolls o Laguna 
Seco (ln totale sono 
dieci troccioti). 
offrendo 
caratteristiche e 
morfologie sempre 
dìfferenti e di 
complessltò crescente. 
Il gioco fine o sè stesso 
tuttavia viene 
implementato od uno 
complesso fase 
manageriale In cui, 
gran premio dopo 
gran premio, dovremo 
impororeod 
ommìnistrore non solo 
lesperienza 
ocquisilo. mo 
soprattutto 
l'immancabile 
budget finoraiorlo, 
indispensabile per 
apportare modifiche 
olle nostre vetture. 
Risulto o questo punto 
importantissimo lo 
figuro degli sponsor 
che. o secondo delle 
nostre prestozlonl. 



potranno sposare la mette sempre a intrigante simulazlone 
nostra causa e disposizione un manageriale e 
garantirci un substrato bell'help. da cui sposatela alla classica 
finanzlario di notevoli richiamare consigli. impostazione grafica a 
proporzioni. Il tutto strategie ed la lndy 500. Spruzzateci 
viene coadiuvato osservazioni da su grafica 30. punti di 
dalle costanti ·maestro·. Prendete osservazlone misti. 
supervisioni di Andretti dunque un fantastico osservazloni capillare 
che. fase dopo fase. ci gioco di guida ed una dei tracciati e dei vari 

punti focali di ogni sezioni di allenamento 
pista. un lstant Replay e le opzloni per 
e telecamere su pista Impostare differenti 

ed otterrete. come difficoltò di gioco. al 
dicevo poc'anzi. la fine di permettere un 
definitiva versione graduale 
computerjzzata del apprendimento delle 
mondo delle corse. tecniche di gioco 
Non mancano infine le vincenti. 

Mario Andretti's Racing Challenge è un 
gioco davvero completo. Pecca solo 
relativamente alla configurazlone base per 
poterselo apprezzare in tutti gil aspetti; ci 
vuole Infatti necessariamente una bella 
VGA. una hord disk (i dischi programma 
sono ben cinque). un joysttck ed una Ad 
Lib. se non una bella Roland LA-PCI. Le 
schermate tridimensionali e i vari Intermezzi 
da cartolina (ce ne sono moltissimi) non 
possono infatti dar vtta alla miscela 
esplosiva del gioco. unitamente ad un 
sonoro d'eccezione. qualora monchi il 
substrato tecnologico per poterti In vtta. Se 
possedete Schede audio/video inferiori 
prendete in seria considerazione un 
Immediato aggiornamento. pena la 
perdita di un sacco di divertimento. La 
Electronic Arts è riuscita a realizzare Il sogno 
di tutti gli appassionati di corse: creare un 
gioco finalmente completo. versatile. varia 
e. allo stesso tempo. divertentissimo. 
accoppiando grafica da ·sbollo· ad 
animazioni eccezionali e giocabllitò 
arcade o realistiche amblentazloni 
manageriali. 
Mario Andretti's Racing Challenge è un 
gioco destinato a segnare un'altra pietra 
miliare dell'intrattenimento 
computerizzato. regalando all'Electronlc 
Arts un'ennesima serie di ·medaglie· e 
·bollini d'oro· di cui andar fiero. dopo 
anni e anni di fantastiche produzioni. 
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YEP/ 
Complessivamente un 
bel w0<gome aclatlo o 

tutti. Anche I meno ablll 
potranno cimentarsi 

con soddisfazione. Un 
plauso va anche alla 

fedeltà del dati 
uttllzzablll: sia per 

quanto riguarda le 
condizioni orografiche 

sia per la disposizione e 
la forza delle singole 

unità In campo. 

Finalmente. gli esperti 
dello SSG hanno 
completato lo 
ritroscrizione per 
AMIGA di HALLS OF 
MONTEZUMA: uno 
stupendo worgome 
che. gli appassionati 
possessori di un PC. già 
conoscono do tempo. 
Il programmo riscrive lo 
storia delle battaglie 
più significative che 
hanno avuto come 
protagonista il corpo 
dei morines degli Stati 
Uniti. 
Questo ultimo lavoro 
dello SSG segue 
fedelmente lo 
strategia. messo o 
punto con successo. 
do questo eclettico 
software house 
australiano. Infatti. gli 
scenari sono aperti o 
qualsiasi tipo di 
modifica e possono 
essere utilizzati i nuovi 
data-file forniti con la 
rivista RUN 5 prodotta e 
commercializzata (In 
Australia) dalla SSG. 
Con il game viene 
fornito un potente tool 
che permette di 
creare nuovi scenari o 
di variare quelli già 
esistenti. 
Il programma. 
chiomato WARPLAN 
(caricabile da menu 
prima di iniziare una 
battaglio). è 
semplicissimo da 
utilizzare: con il solo 
ausilio del mouse è 
possibile costruire un 
nuovo campo di 
battaglia o 
modificarne uno già 
esistente. 
All'Inizio della 
simulazione dovete 
decidere che 
battaglia combattere 
e se giocare con un 
antagonista umano o 
contro il computer. Se 
siete inesperti vi 
consigliamo di iniziare 
al livello di difficoltà più 

semplice: eviterete di 
vedere le vostre unità 
distrutte in quattro e 
quattr' otto. 
Ma passiamo ora agli 
scenari compresi in 
HALLS OF MONTEZUMA: 
è il 13 settembre 1847. 
vi trovate di fronte a 
Mexico City. dopo tre 
anni di sanguinosi 
combattimenti le 
truppe statunitensi 
sbarcano di fronte alla 
capitale nemico. 
mentre la U.S. Navy 
blocca I maggiori porti 
nemici. 
Si passa poi al 1918. 
durante la Primo 
Guerra Mondiale. 
dove al comando di 
consistenti forze 
dovrete fronteggiare I 
tedeschi in una area 
compresa fra Parigi e 
Metz. 
Con IWO JIMA vi 
ritrovate invece nel 
1945. il 6 marzo. in 
quella che sarò una 
delle tappe 
fondamentali dello 
sconfitta giapponese e 
nella riconquista del 
Pacifico do porte 
americano. 
Sempre i morines. il 10 
moggio 1945. hanno Il 

compito di sbarcare 
ad Oklnawa ed 
infierire lennesimo 
scrollone al potente 
nemico nipponico, 
oramai allo sbando e 
vicino olla resa. con un 
esercito però assai 
temibile e potente. 
Vi ritrovate poi a 
PUSAN. contro le forze 
comuniste della Corea 
del Nord. Anche in 
questa battaglio 
dovrete farvi onore e 
condurre le vostre 
truppe alla vittoria. 
Sempre in Corea. nel 
1950. si svolge la 
battaglia di INCHON 
attorno a Seul. contro 
preponderanti forze 
nordcoreane. 

L'ultimo background 
fornito dagli studiosi 
dellaSSG è 
ambientato nel 
Vietnam. è il 28 
febbraio 1968 e si sta 
combattendo la 
battaglia di HUE. Gli 
scontri faranno un 
numero impressionante 
di vittime. uomini morti 
nel tentativo di 
conquistare delle 
colline senza nome 
contraddistinte solo da 

un numero e da una 
quota. 
Come vedete HALLS 
OF MONTEZUMA 
racchiude gli scenari 
delle battaglie più 
importanti combattute 
dal marines. scontri 
che hanno portato 
molte decorazioni alle 
insegne del più glorioso 
corpo combattente 
degli Stati Uniti 
d'America. 
li game è 
completamente 
gestibile con il mouse. 
la giocabllltò è di 
conseguenza assai 
elevata. La grafico è 
buona (soprattutto se 
si pensa al tipo di 
programma). Unica 

lacuna. rispetto allo 
versione per MS-DOS. 
la lentezza del 
caricamento da disco 
ed in molti casi la 
lentezza del 68000 che 
oramai non è più 
paragonabile ai più 
veloci PC. 



lii/A A vedere lo stupendo 
ortwork in copertina mi 
viene do pensare che 
quell'aeroplanino 
Toito. con tonto di 
emblemi dello U.S. Air 
Force. colpisce proprio 
uno corazzato fra il cui 
equipaggio potrebbe 
essersi celato il papà o 
il nonno del game 
designer di Fire 
Mustang. Si tratta 
infatti di una cartuccia 
di produzione ed 
importazione 
giapponese. che 
ricrea. con un bel 
beneficio 
d'inventario, una 
classico missione di 
guerra aeronavale del 
Secondo Conflitto 
Mondiale. Il nostro 
Mustang P53 si trovo 
dunque od affrontare 
un classico shoot'em 
up multischermo. a 
scrolling orizzontale. 
schierato contro uno 
miriade di awersari 
aeronavali in netto 
soprannumero. Nulla di 
nuovo dunque sul 
fronte degli spora e 
fuggi spacca·pad, 
eccezion fatta per una 
notevolissima 
dinamicità e 
completezza di 
animazioni che 
rendono Flre Mustang 
particolarmente 
appetibile e 

d ivertente. Prendete 
a llora sette d ifficilissimi 
livelli di gioco. una 
manciata di armi 
supplementari. uno 
miriade di sprite 
awersori con tanto d i 
·mostri· d i fine e 
metò livello e 
shakera te il tutto: ne 
uscirò una sfavillante 
miscelo d i esplosiva e 
frenetico g iocabilitò, 
decisamente destinata 

ad incontrare il favore 
dei p iù giovani utenti di 
Sega MegaDrive. Lo 
Taito ha comunque 
fatto le cose alla 
grande. 
confezionando un 
soggetto di gioco 
ahimè ripetitivo e g iò 
visto. in una confezione 
grafico ricco d i 
intermezzi digitalizzati e 
scrolling parallattico 
dawero velocissimo. e 
sposata ad un 
commento sonoro 
d'eccezione. Fire 
Mustang è un gioco 
porticolormente 
cattivello visto che non 
c i permette una fase di 
allenamento od una 

qualsivoglia 
d ifferenziazione di 
livello (con i tanto cari 
"Easy·. 
"lntermediat e • e 
"Advanced·11). 
limitandoci a tre vite 
do conseNare 
gelosamente durante 
ore ed ore di gioco. 
Estremamente 
semplificato è di 
conseguenza 
l'impiego del joypad 

che si limita a spostare 
il nostro velivolo in tutte 
le direzioni. nonchè od 
amministrare 
cannoniere a lari e 
bombe. 
occasionalmente 
affiancate dalle super 
armi supplementari. 
Gran porte 
dell'estrema. ma 
appetibilissimo. 
difficoltà d i gioco è 
affidata all'attento 
studio dei punti deboli 
owersari, vole a d ire 
all'opera di 
identificazione dei vari 
talloni d ' Achille dei 
mega aerei di fine e 
metò livello. nonchè 
dei pattern di 

movimento delle 
pattuglie di sprite 
nemici. Il gioco è tutto 
qui, anche se perfino il 
p iù irriducibile 
smanettone dovrà 
impegnarsi un bel 
po' di ore per 
raggiungere 
l'agognata The End. 
E poi il divertimento 
non finisce qui perché 
proprio come vuole la 
miglior tradizione 
arcade c'è sempre 
un bel tabellone degli 
high score da 
aggiornare di tanto in 
tanto con punteggi in 
continua ascesa! 
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e· il 31 esimo secolo e 
lo pace mondiole 
viene messo In crisi per 
gravissime situazioni 
politiche. Doto che le 
guerre combattute 
con il sangue del 
soldati sono finalmente 
passate di moda, I 
contendenti di una 
ipotetica lotta Est­
Ovest si sfidano nella 
disciplina 
universalmente 
riconosciuta del Robo­
Squash. Si tratta di un 
veloce gioco di abilitò 
e strategio che 
prevede uno o due 
partecipanti umonl. 
Scopa del gioco. una 
volta entrati in una 
specie di arena a 
pozzo tridimensionale. 
molto simile ad un Pit 
del Block Out, è quello 
di catturare quante 
più palle sarò possibile. 
Potremo sconfiggere Il 
nostro awersarlo 
amministrando tre 
sfere in nostro possesso 
e catturando quelle 
awersorle; 
altemattvamente. e 
qui va solo a fortuna. 
potremo uscire 
vittoriosi colpendo con 
lo nostra pallina un 
misterioso ragno 
meccanico. 
casualmente 
introdotto nell'arena 
di gioco. Risulta a 
questo punto palese 
che Robe-Squash è 
uno di quei giochi più 
difficm da spiegare che 
da imparare. Ci 
troviamo dunque 
all'estremità di un 
tunnel ai capi del 
quale possiamo 
intravedere lo 
·racchetta 
awersoria· e quello In 
nostro possesso; In 
mezzo al percorso 
ideale delle palline 
troviamo poi quattro 
tipi di ostacoli che 
possono modificare e 
sconvolgere ogni 
partita in corso. In 
particolare abbiamo, 
realizzati in pertetta 
tridìmenslonalitò, I 
dragoni (o Shooter). le 
bocche (Holder), I 
disco a spirate 
(Expander) e gli occhi 
(Spotter). I primi 
lanciano palle di fuoco 
ed oggetti spectall alle 
racchette. le bocche 
trattengono la palla In 
modo da regalarci 
qualche secondo di 

tempo per aggiustare il 
tiro, I dischi a spirale 
aumentano le 
dimensioni della nostra 
racchetta. mentre gli 
occhi evidenziano il 
punto di impatto dello 
sfera In movimento. 
evitandoci a fastidio di 
prevederlo 
mentalmente. Questi 
quattro oggetti sono 
perciò paragonabili 
alle tesserine di un 
Arkonoid. che vanno 
appunto colpite 
attraverso I lanci dello 
nostro sferetta. 
Quest'u ltimo 
guadagno velocità 
ogni c inque secondi di 
gioco quindi. più a 
lungo durerò 
quest'ultimo. più 
difficile sarò 
Intercettare e 
respingere lo pollo. al 
fine dì evitare un 
·goal· avversario. 
Vincendo un round il 
giocatore si impossesso 
della pallino scelto che 
diventerò del suo 
colore personale. Uno 
volto terminati tutti i 
round I giocatori 
riceveranno punti 
bonus per le palle 

multiple In file 
orlzzontoll o verticali. 
Per giocare o Robo­
Squosh sono dunque 
essen:zJoll reazioni 
fulminee; dovremo 
dunque fare molto 
pratica e. od esempio. 
Imparare od usare lo 
Spotter per lanciarci in 
fretto nella zona dì 
Impatto dello pollo. lo 
Shooter va Invece 
Impiegato per creare 
un diversivo 
·esplosivo·. mentre 
va fotto tesoro degli 
Expander per facilitarci 
di un poco l'opero di 
Intercettazione della 
pallina. Un consiglio: 
cercate di battere in 

fretto Il vostro sfidante 
perché se Il round si 
prolungo diventerò 
sempre più dlfflclle 
intercettore una 
pallino. Dato che 
Robe-Squash. 
lasciando da parte Il 
bockground storico­
polillco che lo 
introduce. è un 
classico oreade a 
punti. bisognerò 
studiare il miglior modo 
per incrementare lo 
score. sfruttando 
anche la posslbllltò di 
guadagnare grosse 
somme arrivando o 
disputare round 
sempre più avanzati. 

Robo·Squosh • un game 
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sonoro. 
Coso si prova od 

·e...,e "sindaci" di 
uno clllò del 

medioevo? Lasciate 
Slm City e giocate a 
Caslles per saperlo! 

Qualcuno ho definito 
questo nuovo gioco 
dello lnterploy come 
uno insolito miscelo tra 
Populous. Sim City e 
Roilrood Tycoon. fotto 
sto che. uno volto 
coricato il programmo. 
ci troviamo di fronte o 
quolcosodi 
effettivamente 
innovativo e senza 
dubbio entusiasmante. 
Fro tutte le le opere di 
ingegno e di 
a rchitettura del genere 
umano. senza dubbio 
spiccono. dopo le 
piramidi, i sontuosi 
manieri. status simbol 
del feudalesimo. eretti 
un po' ovunque in 
tutta europo durante il 
medioevo. I costelli 
hanno do sempre 
evocato maestosità e 
regalità. spesso unite o 
fitti misteri e o tutto un 
microcosmo di 
romanticismo. poesia e 
leggendo che in molti, 
fra poeti. narratori e 
cronisti. hanno cercato 
d i focalizzare e 
descrivere in mille 
modi. Costles è 
dunque un immenso 
·cantiere· europeo 
dove i giocatori . 
sfidandosi o vicenda. si 
impegnano a costruire 
fortezze su fortezze. 
lanciati in uno c lassico 
corso o l potere. senza 
esclusione di colpi. Do 
qui dunque 
l'onologio con 
Populous che si sposo 
più avanti con le 
atmosfere o lo Sim City 
in quanto. nelle vesti di 
feudatari . dovremo 
chiaramente creare e 
tutelare i vari 
agglomerati urbani 
delle nostre genti. 
L'ambientazione 
prende spunto dal 
13esimo secolo di 
Edoardo primo e 
sfrutta come teatro di 
battaglio il romantico 
Galles dove potremo 
costruire il costello dei 
nostri sogni e quindi 

impegnarci in 
campagne e 
conquiste dei territori 
circostanti. Fate 
dunque conto di 
sviluppare fin nei 
dettogli il semplice 
abozzodi 
insediamento urbano 
descritto ai tempi di 
Defender Of The 
Crown. quando il 
conquistatore d i uno 
regione piazzavo il suo 
bel costello quo e là 
per lo biondo Albione. 
Ora. per reeolìzzare lo 
scopo primario di 
Costles. dovremo 
innozitutto scegliere. 
esplorando il terreno di 
gioco. il luogo più 
adatto per costruire il 
nostro maniero. quindi 
gestire un tracco di 
problemi e di difficoltà 
inerenti ano 
d isponibilità finanziaria 
(direttamente In 
relazione con tasse e 
gabelle). alla quantità 
d i persone do 
alloggiare. ol numero e 
posizione di muri. 
torrioni. spalti e 
postazioni difensive. 
nonché a l possibile 
intervento di variabili 
politiche do parte 
dello stato. dei vari 

sovrani e del clero. 
spesso in contrasto con 
i nostri ideali · socio­
edilizi"! 
La parte comunque 
più interessante e 
spassosamente 
divertente del game è 
proprio quello che 
interesso lo costruzione 
del castello. durante lo 
quale potremo 
osservare i nostri operai 
lavorare per noi. 
affrontare in 
sanguinose repressioni I 
contadini infuriati ed 
oberati dai tributi. 
nonchè difeendere il 
nostro reame con 
arcieri. ootopulte e olio 
bollente! Costle ci offre 
anche un'alternativa 
d i gioco di palese 
impostazione fantasy. 
che prevede la 
costruzione di fortezze 
incantate. ancor più 
divertenti do 
sviluppare e gestire 
(non foss· altro che 
per lo genio d i 
c reature do tavolo d i 
contorno!). 
Il tutto viene gestito 
attraverso un saggio e 
continuo impiego di 
menu ed icone che. 
proprio come vuole lo 
tradizione dei Sim City 

e dei Populous. offre 
un' altissimo livello di 
interazione. La 
semplicità di utiliZzo si 
unisce alloro 
oli' estremo 
giocobilità. 
decisamente intesa 
per gli strateghi in erba 
dello situazione e non 
per tutti coloro che dei 
castelli conoscono solo 
gli spalti sui quali sono 
solito combattere o 
suon di joystick. 
Costles impiego 
ottimamente schede 
g rafiche VGA ed 
occomopgnomenti 
sonori Ad Lib o Sound 
Bloster (per non 
parlare di Rolond MT-
32 e LA-PC 1). 
costringendovi 
Immediatamente od 
un aggiornamento del 
vostro sistemo. pena la 
perdilo d i gran porte 
del d ivertimento. 
Quattro dischi di 
programma. nello 
versione do 5 pollici. 
andrebbero poi 
preferibilmente 
instollotl su Hard Disk. ol 
fine di evitare un 
fastidiosissimo ·Disk 
Swopping·. 
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YEPJ 
Anche 18 non YI 

piacciono 
assolutamente gl 

shoot'em up, se avete 
un Neo·Geo non potete 
privarvi d i 'Nam 1975 
che più di una game 

carllldge è una 
"storia", un "mito" 

(come direbbe un certo 
glomallsla spolflvo con 
la "esse" slbllantel>. 
una vera • propria 

leggenda • un punto di 
riferimento ad 

lmperiluro memarta 
nella vita della più bella 

console del mondo. 
Precipitate vi a 
comprarlo: ml 

rtngrazkHete del 
conslgfiolll 

Riuscire a dari voti più 
bassi dello YEP! ai 
videogame targati 
NEO-GEO è cose 
dowero arduo! Basto 
comunque mettersi 
nel!' ottico di 
recensire un vero 
arcade coin-op. non 
costretto tra le quattro 
muro dello redazione. 
mo in tutta lo mogio di 
uno vera scia giochi. 
Anche in questa 
dimensione. tuttavia. 
'NAM 1975 si 
appioppo do solo la 
massima votazione 
senza particolare 
fatica. imponendosi 
allo g ronde su qualsiasi 
altro shoot ' em up 
analogo. E sì. perchè o 
causa delle brutte e 
pressoché indecifrabili 
istantanee che molle 
altre "riviste· hanno 
pubblicalo (tagli. ritagli 
e frattaglie del· 
giornolino-che·mio­
cugino-mi·ha-portato­
dal-Giappone-che·lui­
c' è ·slolo·il·mese· 
scorso-coi-suoi"! !) 
bisogno subito 
sottolineare che di 
shool' em up si tratta 
e non di un game di 
strategia o. ancora 
peggio per un coin-op. 
di simulazione. 
Prendete allora tutto 
ciò che vi piace alla 
follia in giochi come 
Cabal. Operolion 
Thunderbolt. Operation 
Wolf e Commando (o 
Rambo lii per chi 
mangia pane e 
Megodrive). shokerote 
il tutto. aggiungeteci 
qualche bel Megabyte 
di memoria ROM e 
richiudete il lutto nello 
·scatolina· oreade 
con magari la 
gettoniera inclusa. 
Otterrete il più bel 
spara e fuggi che lo 
storia 
dell'intrattenimento 

computerizzato ricordi. 
Si parte allora con uno 
serie di favolose 
schermate di 
presentazioni. per poi 
buttarci a capofitto in 
uno ventina di missioni 
di guerra. combattute 
in prospettiva 
tridimensionale. nei 
panni di un 
inarrestabile "Grunl". 
più vicino od un 
Terminotor che ad un 
Chorlie· "Plotoon • • 
Sheen. Se si gioco da 
soli si finirò col fondere 
il comodissimo joypod 
del Neo-Geo. mentre 
nell'opzione 
contemporanea con 
un a llealo sempre 
presente su schermo .... 
lee cose 
peggioreranno!!!! ! A 
cause dello 
comp lessità del gioco 
infatti se. oltre o 
sparare o raffica 
contro una vera 
marea di ve inferociti. 
mostri di fine e metà 
livello. nonché task 
torce speciali della 
NVA (che rispondono 
poi a sprite di 
p roporzioni esagerate. 
particolarmente veloci. 

cattivi e letali). 
dovremo anche 
· coprire· il nostro 
partner in difficoltà. 
non basteranno tutti i 
riftessi di questo mondo 
a sclvorci da una 
frustrantlsslma The End. 
Fortuna vuole che 
c'è una bella serie di 
Continue che. uno 
volto amministrati 
gelosamente. 
potranno garantirci 
uno sempre p iù lunga 
permanenza in questa 
zona di guerra 
computeriZZato. 
Lo scrolling video così 
come le numerosissime 
animazioni (non 
azzardatevi a 
chiedermi un 
paragone di alcun tipo 
con i vostri amati 16 Bit 
Home · è come 
parlare di un altro 
pianeta lontano 
migliaio e migliaio di 
anni luce!) sono dì uno 
velocità pazzesca e. 
anche se sembra 
gratuito e scontalo 
dirlo. dowero 
identiche o quelle di 
uno dei migliori coin· 
op. 
Particolare cura è 

stata dedicalo allo 
definizione dei 
particolari grafici 
come. esplosioni. 
squarci. distruzione ed 
abbattimento di 
ostacoli/oggetti. effetti 
speciali. traiettoria dei 
colpi. proiettili in volo. 
lanciafiamme a 
raffica. ecc .. ecc. 
Analoghe 
partìcolareggioture 
investono i fondali. 
descritti alla 
perfezione. e le varie 
caratteristiche 
morfologiche degli 
scenari curate in modo 
impeccabile. Il 
commento sonoro è 
poi qualcosa di 
strabiliante e. come 
vuole lo tradizione 
arcade. decisamente 
spoccotimpani. Visto 
che il Neo-Geo 
lavete in cosa e non 
a l bar (con mille altri 
rumori di sottofondo). 
potrete guslaNi tutta 
lesplosione timbrica 
d i ' Nom 1975 per lo 
"gioia" dei vostri vicini 
di casa. 



SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 

CARTUCCt: MEGADRIVI-~ 
683 A1TACK sua . 145000 u 
AfTER8URNER ........ 79000 I 
Af"fER6URNliR I l ... 8~ U 
AIR BUSTERS ........ 109000 U 
AlR DRIVER ............. 99000 U 
ATOMIC ROBOKID .. 8SOOO J 
AXIS ........... ! ..... .... ... . 102000 J 
SASE8ALL ....•.•.....•... 98000 J 
BATf\1Al'.~ ................... 99000 J 
BATll.F. SQUAD ..... 99000U 
BUDOKAN ...... 99000 U 
8USTERS DUGLAS. 99000 U 
Clll\'TURION .•.....•.... 99000 U 
OICK TRACY ........... 95000 U 
DINOLANO .............. 99000 U 
DYNAMIT'E OUCK ... 79000 I 
E-SWAT •..................•.. 79000 I 
FAT MAN ................... 98000 J 
FIRESJ-IARK ............. 98000J 
Fl.IKY ........................ 69000 U 

CONSOLE 

RASTAN SAGA Il .... 99000 U 
RC GRAN PRIX ........ 69000 U 
ROAO RUSI I ............ 99000 U 
SllOVE IT ................ 79000 U 
SONIC 'rllE HEOC. 9l>OOO U 
STAR CRUISER ........ 85000 J 
SPACE J-IARRIER ...... 79000 I 
SPIOERMAN .......... 109000 U 
SUPER l lANG ON ..... 35000 I 
SUPER MONACO GP 79000 ( 
SUPER RFAL 8ASK. 79000 I 
SUPER TMUNOER 6. 79000 I 
SUPER VOLLEYB ••• 79000 U 
STRIDER ...... .............. 99000 I 
STRIDER .. .................. 89000J 
Sl-IAl)()W OANCER .. 1900) I 
$WORD OF SOOAN 99000 U 
TARGEl" EARTil ... 109000 U 
TARGAN .................. 79000 U 
TECNO COP ........... 105000 U 
TllE REV.SlllN061 ... 79000 I 
1'11UNDER FOR. 2 ... 19<KX> U f-ORG01"TEN W . •...... 79000 I 

GMOS"f OUSTERS •.•.. 79000 I 
GOLDEN AXE .••.......• 79000 I l~l~~I 
Gl-IOULS'N Gf-IOST ... 99000 I 

THUNOOR FOR. 3 . 105000 U 
TRUXTON .................. 79000 I 
TURRICAN ............... 99000 U 

HEA VY UNIT .......... 102000 J 
llF.RZOG ZWEI .......... 79000 I 
llELLFIRE •..............• 99000 U 
INSECTOR X ............. 85000 I 
1$11100 .•...••............... 69000 u 
JAMf.S POND ........... 89000 U 
JOHN MADOEN F . .. 99000 U 
IDE MOl'ITENA .•..... 99000 U 
KA GE KI .•..........•..... 99000 U 
KLAX .....••.......•........... 85000 I 
LAST BA 1TLE ........... 79000 I 
LAKERS VS CELO .. 99000 U 

TWIN 1-IA WK ............. 19000 I 
VALOIS 111 .......•.. - .. 139000 U 
VOLflELD ................. 85000 J 
WHIP RUSH ............... 69(X)() J 

LEYNOS ..................... 790001 W0NDER80Y Il ......• 790001 Mt:GAORJVE ITA + 
MYSTIC DEFENDER 79000 I WORLOCUO IT.90 .•. 790001 ALTEREO Ht:AST .... 399000 
MIKEY MOUSE ........ 99000 I \\'REASTL,E \YAR - 99000 U MF.GADRI V•: JAP ._ . .l5500() 

MIKEY MOUSE ........ 990001 X GRANADA ............. 98000J ARCADE P()\\r•:R ·-· 109000 
MOONWALKER .••.... 790001 XDR ..... . ......... 690001 JOYPAO SEGA ........... 49000 
NORTH STAR KEN •. 990001 ZANY GOLF ............. 69000U JOYSTICK SG ........... 69000 
PII ELIOS ....•.•....•.•....•. 89000 I ZOOM ......................... 79000 I CAVO SCART ............. 19000 
POPULOUS •..•...••.•.... 99000 U 
RAMBO lii ................. 79000 I J=JAPAN U=U.5,A. 

All.EYWAY ......... ....... 59000 =,.,...-· 
GOLF.......... . ..... 59000 
BALLON KIO .............. 59000 
BATMAN ...................... 59000 
DOUBLE ORAGON •.... 59000 
DR.MARIO .................. 59000 
DUCK T ALES .............. 59000 
DYNABLASTER .......•.• 59000 
FI RACE ............•........• 59000 
GARGOll.ES QUEST •.• 59000 
GOLF ............................. 59000 
KWIRK .......................... 59000 
KING OFTilEZOO ....• 59000 
MOTOCROSS MAN . •.• 59000 
N.WORLD CUP .....•.•...• 59000 
QUIX ............................. 59000 
REVENGEOFGATOR 59000 
SOLAR STRIKER .....•.• 59000 
SPIOERM/\N ........•.•....• S9000 
SUPERMARIOLANO .• 59000 

~~~~ovsviri,iii!: l!~~~~~~~ 

CARA TIERJSTICHE TECNICHE: 
CPU Z80+68000. COLORI SU VIDEO 65536, 

SPRITE VISUALIZZABI LI 380. 15 CANALI AUDIO 
CON 7 DEDICATI ALLA SINTESI VOCALE. 

CARTUCCE MAX 330 Mb. 

APB ..... - ........ - ..... ..... (J(X)()C) R0A061..ASTl!JtS .. .. .. , x-..xi 
81.0CK OUT - ... - ... - ... 60000 ROUJNO TIIUNDet .... _ 70000 
ELEC.111.0C'OP ···- . 60000 RYGAR ..... - .... - .... - .... - 10Cm 
OAUJl.'TLETUI ... _ .1.xn> $HAN(iA1.-..... - ..... - .... - 10000 
GR.IDRUJ\'XER .. - ... ,_ .... 60C(X) VINVtéATI>tl$ .... ·-···- roc:n:t 
MS.f'ACMAN - .... - .... - ... 6IXl()() ZYBOT _ .... - ... - .... - .... - 70000 
NA.. ,.-OO'TBAl.L - 1IXXX> WORLD C.SOCCf..R ._ .... _ 60000 
NISJA 0A10€N .. ~ ........ ?ocro XENOXPllOBE _ .... - ... ·- 600X> 
PACl.AX() .... - ... - .... - ... 6000() 

PAJ'EllBOY .. - .... - .... ·- . 700'.t) 1..vNx COSSOl.E+(;MIT.160000 
RAMPAGE ... - .... - .... _ .. ?()(()() S\IN VISOR - .. - ._ .. _ 35GOt 

Mail Service 
PUOI ORDINARE: 

TEL. 011/7731114 
6 linee ricerca aut. 

FAX. 011/7731001 

POSTA.ALEX MAI L SERVICE 

C.Francia 333/4 TORINO 10142 

~ w z 
..... 65000 

PSYCHIC 0 . ...........•..... 60000 
PUTl"ER GOLF •....•.•.••.• 6.1000 GAME 

COLUMNS .................... 65000 SlllNOOI ....................... 70000 

GEAR 
DRAGON C •.••...•.•.•...... 60000 SPIDER MAN ................ 70000 
G-LOCK ........................ 79000 SUPER MONACO GP .. 70000 
GOLDEN AXE .............. 79000 W01)0Y POP •........•.•..• ~5000 
MICKEY MOUSE ........ 1((X)() WONDER BOY ··--······65000 

CARTUCCE NEO·GEO 
BASEBALL STAR ... 339000 
BOWLING .... ...... ...... 499000 
CIBERLIP ................. 339000 
MAGICAN LORD .... 339000 
MAHJONG FEVER .. 499000 
NAM 1975 ................. 339000 
NINJA COMBAT ..... 339000 
RACING HEROES .. . 339000 
JOY JOY KID ........... 499000 

SUPER SPY ....... ...... . 359000 
TOP P. GOLF ...... ..... . 360000 
ALPHA MISSION 2 In uscila 
BLUES JOURNEY .. In uscita 
BURNING FORCE . In uscita 
GHOST PILOT ........ In uscita 
KING OF T.MON .... In uscita 
PUZZLED ..... ....... .... In uscita 
SENGOKU ......... ..... In uscita 



....... Elevell 6 bello 
pen:llii ----·­piodollo d naffiole 

quall6 • poi perch6 • 
runico aoccer 

allualmenlll cllpOl llble 
per~ Glalx. Se non ,_per .. animazioni 
Ilio CC Olll e ICollole lo 

llpolrebbe 
llanqullamente 

on.-ioverare Ira I soccer 
compulellzzall che 
fanno lo stollo del 
videogame. mo In 

quello CCllO rimane 
semplicemente un 

prodollo o~nza 
curato e -.zo dubbio 
dive<lenle e di duraturo 

lnletesse. 

Un calcio per Super 
Grane? Siiiìì e. udite. 
udite. realilzato sulla 
base di Kick Off e 
Gazza lnternational 
Soccer 2! Lo so. lo so. 
mi vengono sempre i 
paragoni con il mondo 
degli home computer. 
ma chi di voi non ha 
mai sentito parlare del 
mitico soccer targato 
Ance? Se dunque 
avete fino ad oggi 
invidiato l"Amiga del 
vostro vicino. da oggi 
potrete dimenticarvelo 
e. caso mai. metterlo 
in competizione con il 
vostro Super Grane 
capace di regolarvi 
stupende emozioni 
soccer con Power 
Eleven. 
Si tratta di un 
classicissimo gioco di 
calcio. decisamente 
semplice da gestire. 
notevolmente evariato 
e versatile. nonchè 
dotato di 
un· impostazione 
grafica abbastanza 
soddisfacente e senza 
dubbio dinamica e 
realistica. Dal menu 
iniziale potremo 
scegliere di 
partecipare allo 
Coppa del Mondo. 
altrimenti ribattezzata 
Hudson Cup. allenarci 
nei calci di rigore. 
osservare il 
programma che gioca 
da solo o impostare 
una sfida a due 
awersari umani. 
Nel primo caso 
potremo poi vestire i 
colori della nostro 
squadra del cuore 
(C"è. c'è l'Italia. i 
giapponesi sanno chi 
gioca il calcio migliore 
nel resto del mondo!!!). 
selezionare quindi una 
delle tre formazioni 
previste. nonchè 
impostare la durata di 
ogni tempo. variabile 

da 15 a 45 minuti in 
tempo reale. 
Via quindi con la 
partita e con il 
Campionato che 
prevede. dopo ogni 
fase. una comoda 
password per evitare 
di dover ricominciare 
tutto da capo. nonchè 
la possibilità di 
salvataggio sulla stessa 
card (opzione Backup 
System). Il campo di 
gioco. majorette. 
spettattori. ragazze 
pon-pon e scenette di 
contorno a parte. 
viene rappresentao a 
tutto scchermo in 
visione dall"alto. E" 
chiaramente previsto il 
comodo e fluidissimo 
scrolling del terreno di 
gioco che segue e 
descrive ogni più 
piccola porzione di 
questo. I giocatori. 
undici contro undici. 
vengono chiaramente 
visti dall'alto ed 
evidenziati. 
relativamente al 
controllo di palla. da 
una specie di mirino 
con delle freccette 
bianche lampeggianti. 
Il portiere è controllato 
automaticamente dal 
programma. proprio 

come accade in Kick 
Offe in altri giochi 
simili. ecceZion fatta 
per i calci di rigore in 
cui potremo definire gli 
spostamenti ed i tuffi 
con I' ausilìo del 
joypad. ln 
quest"ultima opzione. 
alla classica 
schermata di gioco. si 
sostituisce la visione 
tridimensionale 
prospettica. alle spalle 
del l'estremo 
difensore reso 
trasparente per poter 
osservare il tiro del 
cannoniere. 
Per quanto riguardo le 
animaZioni. ci sono 
alcune note dolenti: i 
giocatori non sono 
infatti caratterilzati da 
un dinamismo 
abbastanza fluido e si 
muovono 
decisamente a scatti. 
'bloccosamente·. 
così come il pallone. 
casualmente · portato 
alla vera vita· con 
qualche tiro a 
componile (sprite 
dunque ingigantito e 
nuovamente 
rimpicciolito con 
numerose frame). SI 
possono commettere 
falli (anche se risulta 

particolarmente 
difficile!). effettuare 
rimesse laterali. dal 
fondo e calci 
d"angolo. mentre 
non sono previste le 
barriere durante le 
punizioni. Il gioco 
scorre via dunque in 
modo abbastanza 
piacevole e dinamico. 
incollandovi al joypad 
che vi può anche 
permettere di 
applicare un certo 
effetto alla palla. 
calciata forte o in 
passaggio ad un 
gregario. Il sonoro è 
simpatico anche se la 
musichetta proprio non 
c'entro nulla con il 
soccer delle grandi 
occasioni qui 
riproposto. 
Come nel miglior 
programmi del genere. 
per segnare non basta 
sparar bordate in 
porta. bensì effettuare 
quanti più passaggi 
possibile prima di 
calciar via la palla, in 
modo da poter 
disorientare il portiere. 



, 









ESCLUSIVO I li 
DA 
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IN VIA MONTEGANI, 11 a MILANO 
Tel. 02/8464960 r.a. Fax 02/89502102 

SETTORE COMMODORE 
A500 NUOVA VERSIONE 1 MB i. 750.000 
A500 lMB, 1084S COLORE !. 1.250.000 
A2000 NUOVA VERSIONE E. 1.390.000 
A2000 CON 10848 COLORE i. 1.850.000 

STAMPANTE 1230 COMMODORE !. 300.000 
MONITOR COLORE 1084S !. 480.000 
VIDEON III PER AMIGA !. 550.000 
HD PER A500 E A2000 da !. 750.000 
MODEM SMARTLINK 12008 !. 190.000 

SETTORE PERSONAL COMPATIBILI 

AT286/16 1MB,HD40MB,CGA/HERC,MONITOR,TASTIERA i. 1350000 
AT286/25 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA i. 1950000 
AT386/25 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA i. 2200000 
AT386/33 1MB,HD40MB,VGA,MONITOR,TASTIERA i. 3100000 
AT486/125 1MB,HD125,VGA,MONITOR,TASTIERA i. 4700000 
PORTATILE COMMODORE VGA HD20MB lFD i. 3750000 
STAMPANTE SEIKOSHA PORTATILE 24AGHI i. 980000 

E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONATE!!! 

I PREZZI SI INTENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE 

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

PAGAMENTI RATEALI SOLO PER LA ZONA DI MILANO 
ORARIO 9,30 · 12,30 16,00 · 19,30 LUNEDI' CHIUSO 






