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Noticias Especial
PlayStation Portable

As cartas dos leitores
mostraram gue j& era afura
de compilarmos todos

os dados sobre a PSP As
caracteristicas, as empresas
associadas ao projecto, o
abjectivo da consola, o leitor
de musica, os fimes e uma
entrevista ao presidente da

Educacéo

Continua a haver a ideia de
que 0S Jogos Nao servern
para nada. Isto esta
completamente errado e tais
frases ja na@o se enquadram
nos dias de hoje. Neste
especial sobre educacao
vamos expulsar este
fantasma e mostrar as
varias facetas educacionais

/.

® Demos Jogéveis  © Testes Completos  ® Noticias  ® Dicas e Solucdes K

ﬂawsta Oficial

Play

Sony Europa. dos jogos. Matematica,
Veja a pagina 06 linguas, geografia, histdria,
para mais... educacio fisica e quimica

podem ser descobertas nos
mais variados titulos.

Uma verdadeira
enciclopédia interactival
Veja a pagina 38

para mais...

Rapido e furioso
do e Turioso

Carrer a atta velocidade, com 8

a adrenalina a subir, & uma
das experiéncias mais
satisfatorias num jogo,

Esta & a parte do Rapido. :
Dois adversérios numa arena
a tentarem acabar com a 1
vida um do outro, através de
armas de todo o género ou
80 s0co e pontape, glrifica
as tardes a dois a volta da
consola. Esta é a parte do
Furioso. E quando se juntam 4
o0s dois? Atropelar pessoas,
perseguicoes automoveis, um 8
toque de arcada, ha de tudo.
Veja a pagina 14
para mais...

Sonic Heroes

‘/Demomu alguns anos mas
. o0 herdi mais famoso da
Sega chegou a PlayStation.
Com ele trouxe 11
personagens, como

os igualmente famosos
Tails e Knuckles. E com
este trio que fazemos capa
€ preparamos

um passatempo.

Veja a pagina 66

para mais...

L——"
PS PORTATIL

As caracteristicas técnicas

€ 05 jogos que estdo para chegar \ /
| EDUCACAD - D OUE P54D. US ENSINAM

que ja apareeeram no disco da HBPV

@ 40 Winks
Sonhos pesadelos, gémeos
& rodas dentadas,

Crash Bash .
Minijogos com o marsupial.

© Street Fighter EX2 Plus
Siga 0 caminho do dragao.

@ Bomberman World }
Um dos melhores & mais
viciantes jogos de sempre.

@ Bust-A-Groove
Dance até ndo aguentar mais.

© Pandemonium 2
Plataformas coloridas numa
simulacaa de 3D.

© Gool Boarders 4
0 melhor jogo de

@ Toy Story 2 @
snowboarding da encosta.

Bringuedos que ganham
vida quando nao esta
g olhar para eles.

@ Kula World

Apanhe itens cumtr'o\ando
uma fantastica bola
de praia. -

AGORA! => VIRE A PAGINA PARA SABER MAIS... =
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© Disney’s Treasure Planet
A llha do Tesouro espacial.

© Dragon Valor
Um RPG mediano que vocé
nunca deve ter jogado.
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@ Demos jogaveis

_) Rapido e furioso

0 melhor de conducdo e luta

Introducao

Excesso de cafeina e doces deixaram-nos
num estado de euforia tal que s6 0s mais
réapidos simuladores e mais violentos
beat ‘em ups nos conseguem acalmar

Rapido

Rali, farmula um, motas, simulagéo ou arcada,

0 que interessa é acelerar a fundo

Corrida de sopro

* Bastou horas interminéveis da sua vida em
-Gran Turismo e Colin McRae e deixou de lado
o melhor jogo de carros de sempre

Furioso!

Personagens carismaticas, golpes
arrebatadores, roupas estranhas, armas
poderosas. O mundo dos beat ‘em ups

Sr. zangado
Héa herdis e vilbes demasiado tensos para
0 seu proprio bem

Rapido e furioso

D expoente maximo dos jogos de corrida e de
luta é a sua junc&o. Ou melhor, quando os
carros saem dos circuitos em que deviam
andar, armam-se com explosivos e tentam
atropelar pedes

A grande luta no parque

de estacionamento

Todos conhecem aqueles condutores capazes
de sairem dos automoveis e comecarem

a lutar pelas razdes mais idiotas.

0 estacionamento da ROP esté cheio deles

Cadigo de estrada

0 verdadeiro cadigo da estrada passa por aqui..

Station

Edigao portuguesa

=

Noticias e testes

Os iltimos jogos revistos a fundo

PlayStation Portable

Aguela gue serd a maquina de 2004

ocupa a totalidade da seccéo de noticias.

Seis paginas com tudo o que sempre
quis saber sobre a PSP

Adiboo & Pazirel’s Secret
E francés, 0 que explica muita coisa.
Plataformas, corridas, puzzles, 3D e muito
mais misturado num pacote para 0s

mais pequencs

5 Star Racing

Alguém falou em desperdicar dinheiro?
0 melhor deste jogo & mesmo o titulo,
S6 ai encontra cinco estrelas. Quanto ao
resto, o céu estd muito nublado

23

. 00'07"72

. 00'50"16
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Diversos
As seccoes de todos os meses

Noticias
As (ltimas noticias do mundo PlayStation ...

Marco do Correio
0 espaco onde os nossos letores véem
as suas dividas esclarecidas

PlayStation 2

Noticias, previews e testes dos mais recentes
titulos para a 128 bits da Sony

Top Secret

Truques para jogos de PSone

Download
Demonstracies dos melhores jogos
PlayStation de sempre.

© Truques e Dicas



Adiboo & Paziral's Secret
As criancas também tém o direito de verem
destacado um jogo paraelas............ Pagina 32

9 Download
Experimente antes de comprar

Toy Story 2

Bringuedos? Com vida propria? Assustador!..... 076

Pandemonium 2
Panda com amoniaco? ...........cceeeeenenenl A 077

Kula World

Tantos usos para uma so baola de praia

40 Winks

Ursos-ninjas e & melhor jogar para saber mais . 078

Crash Bash

Bandicoot atende os seus desejos de festa o078

Street Fighter EX2 Plus

Né&o tente vencer numa luta de rua

Bomberman World
0 mundo espera pelas suas bombas

Bust-A-Groove

0 programa ideal de dieta

Cool Boarders 4
Boarder de snowboarder, é claro

Treasure Planet
Esta & procura de um tesouro?......................

Dragon Valor
Um soco dragéo de Street Fighter dava jeito ...

BUTTSUBUSHI

Solucdo Buttsubushi

Sao 25 niveis, mas deixamos para
si 0s outros quatro....................... Pagina 70

9 Destaques

Temas que o vio fascinar!

Rapido e furioso

Com a compra de uma nova magquina de
cafe e depois de termos comido toneladas
de doces, estamos com niveis tdo elevados
de cafeina e aclicar que nem conseguimos
ficar de pé. Tudo o que nos interessa agora
€ gratificacéo instantanea, derrapagens

e violéncia. E tem que ser ja! Junte-se a nos
numa incursdo pelo mundo das corridas

a alta velocidade e lutas de partir ossos.
Sabe que faz algum sentido. Talvez

Educacdo

Facto: tudo o que sabemos na Revista
Oficial PlayStation aprendemos nos jogos
(descontando a parte que aprendemos

na escola, universidade e a ler livros).

Na verdade, a modesta PSone pode dardhe
toda a cultura de que necessita.

Descubra como

PlayStation

Sonic € uma das personagens
9 mais antigas e carismaticas
da historia dos videojogos.
Ha mais de uma década
que o ourico azul roda a alta velocidade,
recolhendo anéis, destruindo todo o tipo
de animais robotizados e procurando
incessantemente as esmeraldas do caos.
As consolas da Sega eram as Unicas
onde aparecia esta mascote, mas a saida
da empresa japonesa do mercado das
consolas, dedicando-se ao que de melhor
sabiam fazer — os jogos -, alargou
drasticamente o mercado potencial onde
uma galeria de dezenas de personagens
poderia aparecer A GameCube e Game
Boy Advance foram as primeiras.
Um par de anos depois chega
a PlayStation, 8 2 como ndo podia
deixar de sen, um titulo em gue
0 protagonismo de Sonic é posto de lado
a favor de uma estratégia de equipa.
Em ecras cheios de inimigos, o melhor
é deixar que a personagem mais forte
assuma a lideranca. E, quando houver
um looping a vista, ndo pode hesitar
em escolher o mais rapido do grupo!
Mas ha alturas em que nem a farca nem
a velocidade ajudam. Guando & preciso
chegar a locais aparentemente inacessiveis,
€ altura de o elemento voador entrar
em accdo, agarrar nos seus companheiros
e elevarse nos ares. Uma nova
abordagem a estes mundos coloridos.
N&o resistimos a tentacdo de dar
honras de capa a Sonic Heroes,
um titulo que desejariamos ver editado
na PSone, mas que, como tantos outros,
foi atacado pela febre dos 128 bits.
Mesmo assim, as nossas celebractes
Nao ESMOrecem e preparamos um
passatempo com merchandising
deste herdi de pes grandes.
Consulte o regulamento na pagina 3B.
Os vencedores serac anunciados
na edicdo 106, o ultimo nomero da ROP
Por esta razdo, e pela revista com
os contetdos a gue j& se habituou
a ler todos os meses, nao perca,
em Abril, a HISTORICA EDICAD FINAL
DA REVISTA OFICIAL PLAYSTATION!

BONS JOGOS!

MAR 2004 REVISTA OFICIAL PLAYSTATION



O PORTATIL DOS DEUSES

A PSP esta a chegar mais rapidamente do que um relampago vindo

das maos de Zeus. Leia o nosso artigo para ficar a saber as

noticias mais escaldantes sobre a pequena maravilha...
bando de Rottweilers enfurecidos antes

de ser atropelade por um autocarro.

Antes do advento da PlayStation, a Nintendo era a
rainha dos jogos, lugar sempre disputado pela Sega.
Quando a Sony deu origem a PlayStation, nao sd
abalou a posicao da Nintendo no mercado das
consolas domésticas como |he usurpou essa posicao,
arrancou-lhe os dedos e comeu-os com pdo, como
se fossem cacharros quentes. A Sony ndo poderia
ter feito pior & Nintendo se tivesse desviada um aviao
e ido contra o seu quartel-general.

A Gnica coisa que mantinha o sistema de suporte de
vida da Nintendo a funcionar era o mercado das
consolas portateis. Ninguém se conseguiu aproximar
da maravilha que sdo as peguenas maquinas Game
Boy. Qual & razdo para isto? Porgue a Sony ainda
n&go tinha tentado. Algumas pesscas acreditam que
& porgue a Sony sempre teve alguma pena da
Nintendo, porque se sente culpada por a ter
arrancado do seu palacio e a ter posto a viver

na rua, como uma vadia. Mas, aparentemente,

n&o & essa a razao. Tal como mencionamos ha
largos meses, a Sony estd prestes a puxar o tapete
por baixo dos pés da Nintenda novamente.

A PSP vem ai, e mais cedo do gue pensavamos.
Como as nossas mencoes anteriores a PSP tém
sido mais especulativas do que previsdes de
astrologas com nome de abelha, pensamos que

era altura de agarrar em todos os pormenores

ja confirmados sobre a maguina e compor um
artigo maravilhosamente actualizado - e 100 por
cento fundamentado.

Todas as noites, o Sr. Nintendo sonha
com o Sr. Sony a ser atacado por um

OO8s  REVISTA OFICIAL PLAYSTATION MaR 2004




CABECAS TECNOLOGICAS

Tal como ja sabiamos, o coracé@o e pernas da PSP sao mais parecidos com os da PS2 do que
com os da PSone, o que & bom, nédo &7 Claro gue sim. Contudo, isto ndo significa que seja uma
PS2. O maior problema das especificaces iniciais & a quantidade de RAM gque a maquina possui.
A PS2 tem 24MB, e a PSP foi inicialmente pensada para ter 8MB, o que é apenas um terco da
PS2. Tendo em conta que as restantes especificacoes s&o tdo semelhantes, este grande defeito
pode crier grandes problemas as equipas de desenvalvimento - j& houve gritos de desespero da
comunidade de desenvolvimento a pedir & Sony que sumente a RAM para 16MB. Seja o gue

for gue venha a acontecer, significard que as equipas de desenvolvimento terdo de fazer jogos
especificamente para a PSP, em vez de se limitarem preguicosamente a fazer conversdes

(como aquelas a que o GBA tem sido sujeito vezes sem conta). Tembém significa que as equipas
teréo de conceber e criar jogos originais, que funcionem especificamente na consola, em vez de
recorrerem & habitual estratégia multiplataformas gque empregam com as trés consolas de ultima
geragdo e mesmo com os PCs. Seja como for, para todos os aspirantes a programadores que
por ai andam, fica aqui a lista de especificacoes...

NOTICIAS

pE=N

PlayStation

ESPECIFICACOES DE
HARDWARE DA PSP:

NUCLEO PSP CPU

NUCLED MIPS R4000 DE 32 BITS

BUS DE 128 BITS

333 MHZ @ 1.2V

MEMGRIA PRICIPAL: BMB (EDRAM)

LARGURA DE BANDA DO BUS: 2.5 GB/SEG
SUBMEMORIA: 2MB (0D RAM) @ 2.5 GB/SEG
}CACHE, D-CACHE

FPU, VFPU (UNIDADE DE VECTOR): @ 2.6 GFLOPS
INSTRUGOES PROLONGADAS 3DLG

SONM CMOS

NUCLED DE GRAFICOS 1

SUPERFICIE CURVA 3D + POLIGONDS 3D
TEXTURAS COMPRIMIDAS

CLIPPING, MORPHING, BONE(8) POR HARDVVARE
HARDWARE TESSELLATOR

BEZIER, B-SPLINE[NURBS)

EX: SUBDVISAD 4x4, 16x16, 64364

REDUCE PROGRAM,/DATA

REDUCE MEMORY FOOTPRINT & BUS TRAFFIC
NUCLED DE GRAFICOS 2

"MOTOR DE RENDERIZACAQ" +'MOTOR DE SUPERFICIES”
BUS DE 256 BITS, 1-166 MHZ @1.2v

VRAM: 2MB(EDRAM]

LARGURA DE BANDA OO BUS: 5.3GB/SEG
TAXA DE PIXEIS: B64 M PIXEIS,/SEC

MAXIMO DE 33 M POLIGONOS/SEC(TSL)

COR A 24 BITS: RGBA

NUCLED DE SOM

DSPS RECONFIGURAVEL

BUS DE 128 BITS

166 MHZ @ 1.2V

OPERACAQ A 5 GIGA/SEG

SOM 3D, MULTICANAIS

SINTETIZADOR, EFEITOS

DESCODIFICADOR AVG

DESCODIFICADCR AVC[H.264)

PERFIL PRINCIPAL

PERFIL BASE

@ NIVEL1, NIVEL 2, NIVEL 3

2 HORAS [ALTA QUALIDADE)~DVD MDBIE

4 HORAS (QUALIDADE STANDARDI~CS DIGITAL
ENTRADAS/SAIDAS

USB 2.0

CAATAQ DE MEMORIA

POATA DE EXTENSAQ (RESERVADA)

SAIDA PARA AUSCULTADORES ESTERED
TECLADO DIGITAL

TRIANGULO, CIRCULO, X, GUADRADQ, L1, R1, START, SELECT
UM JOYSTICK ANALOGICO

COMUNICACOES

REDE WIRELESS (802.11) [HOTSPOTS, SERVIDOR DOMESTICO,
ETC.]

IRDA (PSP, TELEMOVEL, ETC.]

USB 2.0 [PSP PS2, PC, ETC.]
CARACTERISTICAS DE SISTEMA
MOTORES VECTOR FLOATING

MOTOR DSP RECONFIGURAVEL (VME)
MOTOR DE GRAFICOS 3D AVANCADD
DESCODIFICADOR AVCMPEG4)

SISTEMA AES CRYPTO

UMD DE 1.8GB

JOGO 30CG

AUDIO DE 7.1CANAIS, SOM 3D

ATRAC3 PLUS, AAC, MP3 PARA MUSICA
AVC/@MP PARA FILMES /IMAGENS

LCD TFT PANORAMICO DE 16:9

REDE WIRELESS (802.11) INTEGRADD
BATERIA DE I0ES DE LITID

EXTENSAD PARA GPS, SINTONIZADCR DIGITAL, ETC.

MAR 2004 REVISTA OFICIAL PLAYSTATION oo7




NEmEIAS

PlayStation

QUAL E A
GRANDE IDEIA?

A Sony anda de roda da PSP ha anos e agora

o seu trabalho estd quase concluido (pelo menos no
que diz respeito & maguina inicial). Vai ser a coisinha
mais sexy alguma vez vista desde aguela prostituta and
de Total Recall e o lancamento esté previsto para
Novermnbro deste ano - ainda mais cedo do gue o
lancamento para o Natal que tinha sido originalmente
anunciado! J& ndo & um conceito maluco a anos de
distancia. Daqui a poucos meses, estara nas lojas
em grande estilo. E ndo vai haver nenhum daqueles
disparates de ser lancada primeiro no Jap&o

- o lancamento seré global, para impedir que os
importadores nos tentem roubar com 0s Seus precos

exorbitantes. Mais importante ainda, a PSP vai estar
tao & frente do GBA em termos de poténcia gue o vai
fazer parecer um porta-chaves. Tecnicamente, esta um
pouco abaixo da PS2, por isso 0s jogos v@o ser
bastante proximos deste standard. Tendo em conta gue
o GBA nem sequer tem o hardware 30 que a PSone
tem, pode imaginar o salto que vai ser. Infelizmente,
n&o sera compativel com a PSone nem com a PS2.

JOGOS &
EMPRESAS

Obviamente, a Sony ja esta a fazer um pegueno
exército de jogos de PSP e guase todas as
grandes equipas independentes foram recrutadas.
Algumas equipas seleccionadas j& receberam

software de emolucdo e manuais de programacao
e ja ha jogos em producdo no Reino Unido.
Circularam rumores na Internet sobre um jogo
Wipeout, mas ao lermos estas historias ridiculas,
todas dizem a mesma coisa: “Nao sabemos de
nada, mas faz todo o sentido que fagam um jogo
Wipeout”, Portanto, trata-se de disparates 100
por cento especulativos. E como dizer “Vai haver
imensos jogos novos para a PSP! Nao gue
tenhamos ouvido alguma coisa, mas faz todo

o sentido, ndo &?!" E depois ainda perguntam

porgue é que o The Hack odeia todos os jornalistas
(incluindo ele proprio). Seja como for, aqui tem uma

anédlise de todos os jogos que sabemos que vao
ser lancados e as equipas gue sabemos estar
a trabalhar em jogos para a PSP...

 MOBIUS

108 / 162
M9

o

e iy
——rma

coisas. Fin

accao de persor

para jogos de

por isso, fiquem atent
primeiros jogos para
Temos de ser honesto

se ele nao descobrir, esta despedid

0 facto de os projectos da Mb__ i

exclusivos para PSP & prometedon.

Quanto a referéncias sobre as suas
capacidades de desenvolvimento para
portateis, eles fizeram as versoes de GBA
de Max Mayne, Pop ldol, Bionicle,

Drome Racers, Barbie Horse Adventures
(glup), High Heat Baseball 2003

e Army Men: Turf Wars. Também

fizeram 0 jogo de PSone Alfred Chicken
(Revista B2 6/10). The Hack ja estd a bordo
de um comboio para Leeds.

Alfred Chicken: a fazer das suas na PSone!

e e e
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Chris Deering: a luz do futuro, a PSP do futuro!

A ROP FALA COM
CHRIS DEERING

Chris Deering, antigo presidente da SCEE e
recentermente nomeado presidente da Sony Europe,
conseguiu dispensarnos cinco minutos para falar sobre
a PSR a vida, o universo e... OK, so sobre a PSP
Revista Oficial PlayStation (ROP): O que nos pode
dizer sobre a PSP neste momento?

Chris Deering (CD): Todos percebem imediatamente o
que a PSP representa - & o Walkman do século XX.
Traz qualidade televisiva para os jogos portateis pela
primeira vez, com um enorme disco UMD a permitir
contetdos que nunca foi possivel trazer para o universo
portatil. Mas as opces de reproducdo de musica
[MP3] e a ranhura para cartdo de memoria, além dos
belissimos jogos, e talvez outras caracteristicas que
envolvam modens GPRS, software baseado em
localizacdo (do tipo GPS) e mensagens, fazem com

que seja uma maguina bastante (til e incrivelmente

na moda. Por isso, estamos muito entusiasmados.
ROP: As equipas independentes revelaram interesse?
CD: O interesse tem sido grande, desde que Ken
Kutaragi anunciou a consola na E3, em Maio do ano
passado. Estamos a trabalhar junto de algumas equipas
de desenvolvimento e editoras. Ha alguns elementos das
ferramentas de desenvolvimento que j& estéo disponiveis,
para dar uma ideia de como se podem fazer jogos para
| a consola. Este tipo de ferramentas ja esta a ser
expandido e distribuido mais amplamente e havera mais
disponiveis ao longo dos proximos meses. Nao ha data
oficial para o lancamento glabal da PSP mas esta
apontado para Novembro de 2004, por isso, tenho a
certeza que serd bastante publicitada antes dessa data.
ROP: Com a PSX e PSP no horizonte, como vé a
familia de produtos PlayStation a coexistir no mercado?
CD: A PlayStation tem sido uma evolucdo e uma
revolucdo. Quando comegamos, tinhamos a PlayStation,
Que se transformou na PSone. Depois, chegou a PS2,
com retrocompatibiidade. As pessoas habituaram-se &
ideia de que vao ocarrer evolucéies constantes e que a
compatibiidade seré maximizada. E verdade que a PSP
néo é directamente compativel com a PSane ou a
PlayStation 2, mas podera ter varias areas de
compatibilidade, através do cartdo de memoria, com

a PSX. Os consumidores estdo a ficar mais espertos

€ a sentirse mais familiarizados com a era digital

€ as diferentes formas de aproveitar o entretenimento
interactivo. A PlayStation ganhou @ sua confianca e
lealdade e esperamos continuar a oferecerdhes bastante
variedade, que faca com gue o divertimento com as
Nossas consolas seja ainda mais dindmico e emocionante.

Os"japoneses da Koei anunciaram que t&m trés
tulos para a PSP em fase adiantada de
olvimento. O presidente da empresa,
imatsu, disse: "Penso que a PSP sera
laneamos apoiar a plataforma com
Jue serdo langados no proximo

Dynasty Warriors:

TODOS OS
OUTROS

A EA, a Activision e guase todos os outros
grandes nomes j& aderiram & PSP E garantido
que a PSP venha a ter a sua prapria versao
da maioria dos grandes jogos. Ao passo que
aqueles macacos da Internet sé sabem fazer
barulho por causa de um jogo Wipeout porque
“faz sentido”, nds vamos fazer uma pequena
referéncia ao dbvio. Todos os jogos da EA
Sports deverdo marcar presenca, por isso,
pode contar com FIFA, Tiger e companhia,
~além de vers@es dos jogos da EA Big.

'E que tal um Tony Hawk para lancamento?

. Até apostamos. Falamos ainda com o lead

signer de The Getaway, Chun Wah Kong,
‘. conversa foi mais ou menos assim...
he Getaway ja foi confirmado?”
Ahhh, n&o, houve alguns boatos na
, mas era tudo inventado.”
o voltou a aparecer na Internet,
sse sido confirmado recentemente.”

Os suspeitos do costume: /7!

NOTICIAS

==,
=

PlayStation

maior franchise da
temos 89 por centc
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" ZEDTWO
Lembra-se de Aqua Aqua
(também conhecido como
Wetrix 2), o jogo de PS2 que
foi convertido para a PSone,
mas nunca viu a luz do dia
devido a problemas legais?

A Zedtwo foi a responsavel pela
sua produgdo e descobrimos
que eles estédo a trabalhar com
emuladores de PSP héa alguns

" meses. Embora na@o tenha sido

firmado, temos razdes para
sar gue eles estdo a
num terceiro Wetrix,
mente para PSP Isto
ico parque Wetrix
res guebra-cabecas

PODE FAZER O QUE?

Vale a pena olhar para as diferencas entre a PS2 e a
GameCube ante de comparar a PSP ao GBA. As maquinas da
Nintendo sd@o s para jogos. A Sony faz isso -~ mas melhor

- e também tem funcoes além-ogos. Por exemplo, a PS2 pode
reproduzir CDs, DVDs e pode aceder a Internet, através de
banda larga, para jogar online com pessoas a quildmetros

de distancia. A GameCube, tal coma o GBA, pode ser utilizada
para manter as portas abertas. A PSP vai ser tdo
multifuncional, gue combinaré_"n"mqlh'ur dos jogos portateis

com um telemavel, leitor de MP3, leitor de video e até pode -
ser gue venha a oferecer acesso & Internet (e nao é daquela
WAP. basica). Com jogos, musica, filmes, um telefone, uma !
cAmara e acesso a Internet, este equipamento pode virar toda "1‘
a industria dos gadgets de pernas para o ar. Aqui tem um

guia rapido do tipo de magias que a PSP podera faze
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PlayStation

PLAYLOGIC

N-Cage e da PSP O jogador assume o pap
gue & bem durdo e mata imensos mauzde

bolas de snooker, etc.). Também vai haver algum tipo
jogadores. Com prisdes, avides, barcos e comboios, po
- para a inddstria de desenvolvimento hungara. e

PSP do shoot 'em

jogabilidade 2D) Xyal

de GBA e Xbox estd

Marco e uma versao

seguir-se-d pouco depois. Portanto

& provavel que a versdo de
Cyclone Circus: podera este ser esteja pronta em Novembro. D-?s.. e:
o primeiro jogo da Playlogic os holandeses nao se lembrem de
para a PSP? converter a versdo de GBA...

MUSICA

\5 Utilizando o formato UMD, que contém quase trés vezes a capacidade de um CD
standard, podera ouvir todas as suas misicas preferidas como se tivesse um dagueles
Apple iPad. Utilizando o formato digital MP3, podera armazenar dezenas e dezenas de
albuns num Gnico disco. Sera que a GBA consegue fazer isto? Ah, pois néo!

: bre o desenvolvimento de uma
FILMES rs&0 portatil de Diablo, o tao

Consegue imaginar ver o novo filme de O Senhor dos Anéis, num glorioso formato MEPG4 | PG, fazendo uso das
de alta resolugdo, na sua consola portatil? Sendo de 1.8GB, o disco UMD pode ser mais C I ‘wireless da PSP para
pequeno do que um DVD, mas como o ecrd & muito mais pequeno, a resolucdo ndo tem trocar armas e jogar
i de ser tao elevada para atingir o mesma nivel de qualidade de imagem, por isso, vai ser - jog
' tal como ver DVDs. Também & provavel que venha a surgir um adaptador para ligar e | 3 Brighton
o disco UMD a uma TV ou leitor de DVD, para que possa gravar a sua coleccdo de ra abrir informacoes.

filmes em discos UMD regravaveis e ter os seus melhores filmes em movimentol
Parece tao bom que até vamos ter de tomar qualquer coisa para acalmar.

LIGUE PARA CASA & SORRIA!

A Sony confirmou que o lancamento da PSP sera seguido por um acessorio de cdmara
- digital e gue a maquina também poderad ser transformada num telemovel. O acessorio
# de c@mara & facilmente compreensivel - vai ser como os dos telemaveis -, mas saber

'@x como a consola pode ser transformada num telefone & um pouco intrigante.
& . S . 3 ; ;
‘-@ Ou & um telefone ou n&o é! Talvez seja um telefone a partida e tenha de o activar

4 | através de uma subscricdo da Sony, mas sinceramente, ainda ndo sabemos.
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ENVIEM AS VOSSAS CARTAS PARA: Revista Oficial PlayStation ¢ Rua Laura Alves, 3 ¢ 2745-1 52 QUELUZ ou Playstation@rgb.pt

Aos leitores que nos escrevem perguntando como
seccao de um jogo, pedimos para serem o mais exp

ORREID

se passa uma determinada
licitos possivel. Ha cartas

qgue ficam sem resposta por nio encontrarmos o objecto de dificuldade.

s @ Notidle B Dicin © Sousdes

ation

Edipap portuguesa

NTASIA - O FANTASTICI

PRESO

Ol4 pessoal da ROP. Comprei
o Ratchet & Clank 2 e ha
uma parte gue ndo consigo
passar. Podem dar-me
algumas dicas?

Antonio Lima - Lishoa

Nao encontramos codigos

de invencibilidade nem trugues
para passar de nivel,
provavelmente, as ajudas

gue mais deseja. Veja esta
pagina com dicas e guias,
www.gamewinners.com,/ playstation2
/RatchetAndClankGoingCommando.
htm, e podera encontrar a
solucdo para o seu problema.

HA MAIS RPGS?

Oi a todo o people da ROP!
Venho mais uma vez felicita-los
pelo optimo trabalho que

tém vindo a efectuar,

ao canalizar as vossas
energias no sentido agradar

a todos os leitores desta
fantastica revista. Gostaria

[se possivel) que publicassem
dicas para Magic The
Gathering: Battlemage

e FIFA 2000. E possivel jogar
como Robbie Williams? Queria
também saber que outros RPGs

existem em Portugal para além
do fantastico e sempre glorioso
Final Fantasy.

Raben Lopes - via email

Em Battlemage, hd uma forma
de vencer com facilidade a
campanha. Comece uma luta e
segure B + @ + @ para fazer
reset. O jogo voltara ao menu
principal. A partir dai, entre

emn duelo, coloque o computador
como segundo jogador e entre
na luta. Quando esta comecar,
pressione 8@ + B .+ @

no segundo controlador.

\era o ecra de mapa e a luta
foi ganha. Se quiser jogar como
o Battlemage Ravidel, comece
um jogo e lute contra Ravidel.
Pressione = + 8 g reinicie.
Comece uma luta para dois
jogadores e o segundo jogador
sera Ravidel. Se guiser muda-lo
do computador para o jogador
2, carregue em Com e comece

i o confronto. Em FIFA, ha

jogadores secretos que, por
razbes contratuais, nao tém

o nome correcto. Pelé & um
deles. Pode encontra-lo com

o numero 10 das equipas Brasil
classico (58 e 70) e Santos
classico (62/63). Ronaldo

e o numero 9 do Inter de
Milao e da Seleccao brasileira.
Djorkaeff & o numero 14 do
Kaiserslautern. Quer jogar como
Robbie Wiliams? Nada mais
facil. Ele & o nimero 12

da equipa Special Guests.

Ja gue se interessa pelo cantor
britdnico, saiba que Port Vale
F.C. esta no jogo entre as
equipas do resto do mundo
porque Robbie Williams & fa
dela. Foram lancados dezenas
de RPGs para a PSane. E claro
que ja nao encontrara a maior
parte deles 4 venda, mas
dizemos-lhe os melhores

para completar a sua coleccao.
Final Fantasy sera sempre o rei

dos RPGs da PlayStation, mas
tente dar uma olhadela a alguns
destes titulos: Alundra, Alundra
2, Azure Dreams. Blood
Omen: Legacy of Kain, Breath
of Fire Ill, Breath of Fire IV,
Digimon World, Digimon World
2003, Front Mission 3,
Grandia, Parasite Eve 2,

Saga Frontier 2, Star Ocean:
The Second Story, Suikoden,
Suikoden I, Vagrant Story,
Vandal Hearts, Vandal Hearts
Il e Wild Arms. Como nota
final, dizemos-lhe trés dos
melhores RPGs japoneses

que nunca foram langados

na Europa: Dragon Quest VI
(Enix), Chrono Cross [Square)
e Chrono Trigger [Square].

WORLD TOUR

Ola pessoal. Comprei hé pouco
tempo o0 jogo Moto Racer
World Tour, mas ndo sei como
fazer habilidades em Freestyle.
Como posso fazé-lo? Segunda
questao: qual o melhor jogo tipo
Medal of Honor para a PSone?
Gostava, se possivel, gue
colocassem o meu email,

para trocar jogos originais

de PSone e PS2.

Leitor ndo identificado

- d_alma@portalsms.zzn.com

Antes dos movimentos,
damos-lhe alguns truques

para Moto Racer World Tour.
No menu principal, carregue
em® ® 0 © ™1 €
para desbloquear todas as
motas, percursos e modos

de joga. No menu principal,
pressione &, . 1. =2, ®,
@, @. Um som confirmara
se o truque entrou
correctamente. Isto vai ajuda-lo
a vencer com mais facilidade,
pois os outros corredores ir@o
muito devagar. Existem varios
movimentos em Freestyle.

Experimente os seguintes: Aerial
- &, =; Barney - P, 4. T
Cliff Hanger - «, =. 4. 1 .
Cuffed - «, 1, =: Can Can
duplc - &, 1, =. P €
Front Fender Grab - 1., 1
Heart Attack - =, &, 4, 1.
&: Hell Clicker = =, =, §, &
Nac Nac - &, 4, =, 4, &
Nothing - &, 1, =. 4
Saranwrap - =, 4., €. ™
Split X - &, 4. =: Split - ¥,
4, Tail Stand - 4, .

Os melhores jogos do génerc
do Medal of Honor s@o: Quake
I, Alien Ressurection, Final
Doom e Delta Force: Urban
Warfare. Se quiser apenas dar
uns tiros, esperimente também
estes shooters: Time Crisis,
Metal Slug X, Colony Wars:
Vengeance, Dino Crisis 2

e MDK.

PSONE AVARIADA

0l4. Gostava que me dissessem
onde & que poderia mandar
arranjar a minha PSone, porgue
ela foi comprada em segunda
mao e disseram-me gue, se nao
tivesse os papéis da consola,
nao a poderia mandar arranjar.
Se fosse possivel, podiam
dar-me alguns truques para
Tony Hawk’s Pro Skater 47
Leitor ndo identificado

- via email

Sem os papéis seréd dificil, mas
o servico de apoio a clientes da
Lusomundo (a distribuidora da
PlayStation em Portugal] podera
indicar-lhe o procedimento

a seguir. Contacte-o através

do namero 707 232 310.

0 Gnico trugue de botdes de
Tony Hawk's Pro Skater 4 & um
brinde: completa o seu objectivo
actual. Dirija-se ao icone de
objectivo e pressione 5.
Depois, segure @ e pressione

@ 2> 1 ® =2 0 16

——
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®. € T e ®. O ecratreme
e o jogo diz-lhe gue conseguiu
terminar o objectivo.

BAIXO PREGD

E pela vossa revista que fico

a conhecer os jogos que estao
em baixo preco ou os que
passaram a Platinum, so que
aqui na minha zona estou um
pouco limitado pela escolha
pois a grande_maioria das
promocdes ndo passa do papel.
Os jogos a baixo preco nunca
chegam &s montras e os que
chegam eu pergunto-me “Onde
raio & que desencantaram estes
jogos? Nunca ouvi falar deles!”
O que pedia, era o seguinte:
podiam dizer-me os sites onde
0s posso adquirir?

Jaime Bandeira - via email

Muitos jogos lancados a baixo
preco encontram lugar num
diminuto nimero de lojas, fruto
das mais diversas decisdes de
distribuicdo. A Internet comeca
a ser o lugar de eleicdo para
& compra de jogos de PSone.
Ha sites portugueses gue
vendem jogos, mas a variedade
& sempre muito reduzida.

Veja, por exemplo, os gites
www.fnac.pt, www.worten.pt

e www.vobis.pt. Recomendamos,
como sempre, 0s grandes
sites internacionais como
WWW.amazon.com ou
www.amazon.co.uk (o maior
site de vendas da net)

e www.ebay.com ou
www.ebay.co.uk (site de leildes].
Tenha em atencdo que é
obrigatério possuir um cartao
de crédito e gue os jogos
podem demarar algumas
semanas a chegar a sua casa.
Uma pesquisa atenta nos sites
permitirad descobrir tudo o que
precisa para fazer as suas
compras da forma mais
eficiente e segura.

DEMOS

Ola! Parabéns pelo vosso
trabalho. Tenho a certeza que
a vossa revista € a melhor do
mundo! Gostava de vos fazer
duas perguntas. Existe o jogo
O Senhor dos Anéis: As Duas
Torres para a PSone?
Gostava que colocassem no
CD as demos de Grand Theft
Auto 2, Resident Evil 2,
Championship Motocross,

Crash Team Racing

e 0 Senhor dos Anéis:
As Duas Torres.
Leitor ndo identificado
- via email

Néo existe qualguer jogo de

O Senhor dos Anéis para
PScne. As demonstracoes

sao sempre escolhidas pela
Sony, tal como a duplicacéo
dos CDs é da responsabilidade
da SCEE. Podemos influenciar
a Sony na colocacdo de uma
ou outra demo, mas a palavra
final &€ sempre da SCEE.
Publicamos a demonstracao
de Resident Evil 2 na edicao
31 (esgotada), um ‘video

de Crash Team Racing na’
edicdo 46 e demonstracao na
edicdo 53 [esgotada) e a demo
de Championship Motocross na
edicdo 52. 56 de Grand Theft
Auto nédo foi publicado nada
no CD. Se quiser encomendar
alguma das revistas, faca-o
através do cupao (pode ser
fotocopiado) que vem na parte
final da revista.

ITENS PERDIDOS

No jogo Vagrant Story,
nao encontro os itens Rood
Inverse e Gold Key.
Podem-me dizer como

os ohtenho?

Leitor ndo identificado

- via email

S6 pode obter os dois itens
guando jogar a segunda vez.
No final do jogo, depois de
derrotar Guildenstern, Ashley
fica com a Blood Sin (também
conhecido como Rood Inverse)}
e coloca-a nas costas,

como pode ver pela sequéncia
de video. A Blood Sin abre

as portas gue viu marcadas
com Rood Inverse. A primeira
porta encontra-se em Town
Center West, logo depois

de sair da Abandoned Mine B1.
E uma porta ornamentada

8 ouro que o conduz a uma
seccao de Undercity West.
Para poder seguir esse
caminho, precisa da Iron Key.
As outras portas estdo em
City Walls East e Undercity
West. Quanto a Gold Key,
abra essa porta ornada a ouro
e use a lron Key para chegar
a Escapeway. Use a Silver

Key na porta da esquerda da
primeira sala e v4 por esse

caminho até chegar novamente
a Undercity West. Salte as
duas falhas e saite de nova
em frente & arca. A arca esta
rodeada de armadilhas e nao
existe um Trap Clear. Abra a
arca e recebera a Gold Key.

ALONE IN THE DARK

Vinha pedir-vos ajuda para o
jogo Alone In The Dark: The
New Nightmare. Estou preso
na biblioteca pois nao sei os
quatro digitos que devo usar no
quadro de controlo. Ja um leitor
teve a mesma dlvida na edicao
102 e vocés indicaram-lhe

que usasse 0s numeros

1692 para desbloquear

o dltimo retrato no Main Hall,
mas estes n&do sdo os numeros
correctos. Gostaria que me
indicassem os ndmeros
correctos e alguns truques

pois poderei vir a precisar.
Marcio Santos - Valadares

Tem razao ao dizer gue o
codigo 1692 nao funciona.

O cddigo correcto & 1962,
dois nOmeros trocados que
fazem toda a diferenca.

Se ja tiver encontrado as
duas partes da fotografia,

use a soma dos codigos
escritos no verso para abrir
uma sala secreta também

na biblioteca. Estd bem, nos
ajudamos. Os codigos sao 1408
e 2518. Some-os, introduza-os
e pronto. Voltando ao cadigo
inicial, ele & achado da
sequinte forma: encontre a
sala com o telescopic montado
num tripe. Use-o para olhar
para uma janela no forte.

O aparelho comeca com um
zoom de 200x. Aumente para
400x e conseguira ver uma
data - 1862, o codigo
pretendido. Sé sabemos um
trugque para Alone In The Dark.
Hé uma forma de ter saves
ilimitados. Apanhe um Charm
Of Saving em qualquer local.
Grave o jogo depois de o
apanhar. Outro Charm estara
no mesmo local guando
carregar o jogo. Ao apanhar

o Charm, gravar e carregar

0 jogo no mesmo local, ha um
bug gue nao reconhece que

0 Charm foi apanhado.

Deste modo, pode sempre
gravar a sua posicao em
qualguer local com um Charm
Of Saving, sem o gastar.

ACELERAR

Preciso de ajuda no jogo Gran
Turismo 2. Como & que faco
para obter o carro Ford GT-907
Queria também saber as
pontuagdes de Ace Combat 3,
TOCA Touring Car 2

e Resident Evil 3. Qual & o
melhor jogo de carros para

a PSone sem ser o

Gran Turismo 1 e 27

Sandro Ramos - Montijo

Para correr com o Ford GT-90,
tem que vencer a terceira
corrida do MR Challenge. Ace
Combat 3 foi classificado com
3/10, mas uma analise
posterior rendeu-lhe uns
surpreendentes 7/10. TOCA 2
recebeu 9/10. Resident Evil 3
instalou-se confortavelmente ng
maximo 10/10. Depois de Gran
Turismo, a nossa preferéncia vai
para a série de Colin McRae,
com especial atencao ao
segundo capitulo. Se prefere
simuladores de corrida em
pista, aponte para TOCA.

FIFAS

O FIFA Football 2004 tem
boa qualidade? Qual foi a vossa
pontuacdo a este jogo?

Eu recebi h& pouco tempo uma
PSone e ainda nao comprei
nenhum jogo. S6 tenho titulos
antigos (Le Mans 24 Hours

e Gran Turismo e FIFA 2000)
se tiverem grandes truques
destes jogos, digam-me.

Tiago - via email

FIFA 2004 é o mais actual
simulador de futebol da PSone.
Se tivesse o FIFA 2003, podia
pensar duas vezes antes

de adguirir a versédd de 2004,
mas como so tem o 2000,

0 jogo deste ano @ uma 6ptima
compra. Classificamos FIFA
Football 2004 com 7/10.

Em Le Mans 24 Hours,
introduza TATOO como nome
para desbloguear todos os
carros e pistas no modo

Quick Race. Trugues para
Gran Turismo sdo praticamente
inexistentes. Existem alguns
para o GameShark, .mas nao

& para este aparelho que
procura, logo, terd que ganhar
as licencas, carros e pistas
par si. Pode encontrar

dicas para FIFA 2004 °

na resposta a carta

"HA MAIS RPGs?". @
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RAPIDO!

FURIOSO!

Sim! Estamos cheios de energia, gracas a todo 0 g
aclicar e cafeina que temos no sangue! Queremos, ‘
tudo bem rapido e furioso e queremos tudo Ja! v

RAAAAA! Enlouquecemos este més! Em primeiro a Gnica coisa em gue somos bons. Ficar em frente da TV
e lugar, arranjamos uma maguina de café nova e da PlayStation a jogar os jogos de corridas mais rapidos
ﬂ para o escritorio e ndo temos feito outra coisa e os beat ‘em ups mais furiosos. Tém sido umas semanas

)/ sendo beber canecas cheias. Alias, ha quem muito interessantes!

ache que andamos a beber café demais, Porque nao se junta a nas? Mesmo que nao esteja oy ’6
mas pelo menos temos variado - bebemos café simples, a funcionar a café e chocolate, pode divertir-se bastante L&
expresso, cappuccings... de meia em meia hora, por isso, com os jogos mais rapidos e furiosos da PSone. E sohre 4
estamos mesmo eléctricos! isso que falamos nesta edicio. Desde motores de
Também temos comido muitos doces e isso da-nos ainda combustio interna a bater em pessoas com paus,
mais energia. Por isso, estambs mesmo a disparar nao ha nada que nos falte e vamos contar-lhe tudo
por todos os lados, o mais hiperactivos possivel. o que sabemos sobre o assunto! Mas primeiro vamas
Consequentemente, estamos muito entusiasmados com beber mais uma caneca de café.

RSk
=
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caixote do lixo!

A velocidade é éptima, nao é? Longe
viio 05 tempos em gue os cientistas
estavam convencidos de que podiamos
marrer se andassemos a mais do

; que 35 km/h na linha ferroviaria.
Agora nos andamos mais do gue satisfeitos

a meter-nos dentro de Ferraris Enzo e a queimar

o asfalto a quase 350 km/h.

Ou pelo menos, andariamos, se tivéssemos dinheiro
para comprar um Ferrari Enzo. E se os 349 que
foram feitos nio tivessem ja sido vendidos. E se
pudéssemos mesmo andar na estrada a 350 km/h.
E isso, partindo do principio que um Enzo ficava
magicamente disponivel por um preco acessivel,

que o limite de velocidade era alterado e que

nés podiamos pagar o seguro astronomico...

Mas isso niio vai acontecer, pois ndo? Por isso,
ainda bem que existem jogos de corridas!

(

0 meu & um G&T: ndo é o “pai” dos

I;wﬁq s ’,,

BTOYOTA  STISS RALLY CAR

GRAN TURISMO 2

S6 ha um Daddy e & o nosso Daddy dos
Trugues. Mas temos a certeza gue ele nao
vai ficar zangado se dissermos gue GT2
& o “pai” de todos os jogos de corridas,
com todos 0S Seus pormenores, fabulosa
jogabilidade e graficas espectaculares.
Elogiar assim GT2 nao pode fazer com gue
Daddy fique zangado, pois
niao? Pelos vistos,
pode... Au!

g

Limite de velocidade? Pode agarrar
nos seus 120 kmv/h e meté-los no

N\ J

McRae de luz: o melhor jogo de corridas de
rali da PSone - pergunte a quem quiser!

COLIN MCRAE 2

Pergunte a qualquer pessoa da redaccdo da
Revista Oficial PlayStation: “Qual é o melhor
Colin de todos?” A resposta pode surpreendé-lo,
porque ha muita gente gue se apressara

a dizer “E Colin Nightingale, claro!”

Mas ndo. O melhor Colin de todos

& Colin McHae, com os seus fantasticos

jogos de corridas de rali.

FORMULA ONE 2001

Se ha uma coisa na vida de gue pode ter
certeza, & que os carros de F1 sdo muito,
muito rapidos. Excepto guando os motores
explodem, o que infelizmente tem acontecido
com uma regularidade alarmante. E embora
sejam absolutamente brilhantes em andar
depressa nas rectas, tém de abrandar

e muito quando chegam a uma curva e podem
desfazer-se em mil pedacos se forem contra
alguma coisa. Basicamente, sao rapidos,

mas nao muito divertidos. Fica melhor sem eles...

Fiel & forma: podem ser uns uebﬁes nas rectas iz
- mas ndo se esqueca de travar nas curvas!

FORMULA ONE
ARCADE

Assim sim! Este jogo oferece-nos todas

as emocdes de correr nos circuitos mais

velozes do mundo a velocidade

desnecessariamente elevadas, mas sem as F

dores associadas a estar realmente atras Sf’
do volante de um carra de Formula 1.
Em vez disso, pode atingir essas
velocidades alucinantes, lutar pela
primeira posicdo e dar curvas
super-rapidas sem sair do circuito

e ir parar a gravilha. Sempre a abrir!

0
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Vruuum: F1 Arcade faz com que
as corridas dificeis sejam faceis!

Tanta lama: em WRC Arcade, tudo aquilo com que tem de
se preocupar & com conduzir a direita...

DESTAGQUE

MOTO RACER

Hmm... Motos, ndo &? Monstros de metal com
duas rodas, capazes de ir dos zero aos bhilibes de
quiloametros por hora num piscar de olhos e de o
atirarem para o chao igualmente depressa. e nao
nos esquecamos das curvas. Qualguer meio de
transporte que requeira que esfregue os joelhos
na estrada para dar uma simples curva é um
bocado duvidoso... Preferimos mil vezes uma moto
virtual e Moto Racer & o melhor jogo para dar
umas voltas.

Eu e uma moto: muito rapido, muito
perigoso. Ainda bem que néo é real!

TOCA

0 que se passa com os carros de touring?
Parecem o tipo de coisas que o seu pai poderia
conduzir, mas com rodas enormes e imensos
autocolantes a torna-los particularmente especiais.
Mas se o seu pai conduzisse um carro destes,
vocé nunca mais o via. Uma corrida TOCA pode
parecer um encontro de representantes de
vendas, mas tem uma velacidade incrivel

e é fantastico ver agueles carras em accdo.

Vocé devia experimentar.

TOCA: sente-se atras do volante de
um destes carros ultrapotentes,

Neen @

@ 000 )

MOTOCROSS MANIA

Se ha coisa mais parva do que andar de

moto numa pista de corridas, é andar numa
pista de terra batida, cheia de buracos e rampas
de salto. Mais vale reservar logo uma cama

no hospital mais préximo. Muito melhor ideia

€ experimentar as emocdes do motocross

na PSone, onde pode fazer as acrobacias

mais incriveis sem partir uma perna.

Emocdes fortes: lembra-se de Kick
Start? Bem nos parecia... ?

A

PlayStation

Rapido e furioso

Super-rali: carros personalizados e

circuitos criados por si. Gue maravilha!

- R
LAP TIMES Bt‘ar.‘4
LAP1 009730 67 Xmh

V-RALLY 2

Mais divertimento de rali, que se
enquadra agradavelmente entre

a precisdo de Colin [ndo, ndo é
Nightingale) e as emocbes imediatas

de WRC Arcade. Que mais precisa saber?
E um jogo muito divertido e, o melhor

de tudo, & que lhe permite criar

0Ss seus proprios circuitos! O que

o torna ainda mais fantastico!

})

RIDGE RACER TYPE 4

Isto & que é divertimento a sério! Superado
apenas por GT2 na nossa lista de jogos de
corridas preferidos, é accio ao mais alto nivel,
sem ser minimamente realista - mas, e dai,
quem quer saber de realismo guando esta

a dar curvas a alta velocidade? Facto: jogamos
0 mais recente jogo Ridge Racer, B: Racing
Evolution, e ndo &, nem remotamente, tao
divertido quanto Type 4. Ponham essas
consolas a deitar fumao!

R-type: o melhor jogo de corridas de arcada
PSone - com a maiswvalia de ter Reiko!

2k
\
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CORRILE

Prepare-se para a maior
corrida de todos 0s terg

Ja alguma vez pensou qual & o melhor
%9 jogo de corridas? Acha que &
»ﬁ Gran Turismo eu Ridge Racer?
‘wim Na realidade, ndo & nenhum
! dos dois. 0 melhor
de todos é “Corridas de
Sopro”, da Revista Oficial
PlayStation, um jogo

Antes da proxima recta, aprecie

Esta curva chama-se Ryan's
Hairpin, porque & muito dificil
e apertada, Sopre com forca
para a roda esquerda traseira
e, com sorte, pode ser que
consiga fazer uma hoa
derrapagem e dar a curva

em grande estilo,

gratis que toda a familia
{ou, pelo menos, duas
pessoas) pode apreciar.

Deanways’ Dip ~ uma pequena curva
na estrada que serve para prejudicar
o0 seu tempo, mas hao representa
gualguer ameaca.

Basta cortar os carros,
pé-los em cima de cartdo,
arranjar umas palhinhas

e comecar a soprar! E claro
gue, como o circuito é meio
tosco e completamente
desproporcional em

relacao aos carros,

pode ser boa ideia

correr por turnos e

pér o seu adversario

- ou, pensando melhor,

um arhitro isento

- a controlar os
tempos com um
crondémetro. A volta
mais rapida vence.
E facil. Para tornar
as coisas mais

Coloque os seus carros na grelha de partida e
arranje uma miida gira para abanar a bandeira,
tocar a corneta ou simplesmente acenar, para dar
o sinal de partida. Caso ndo tenha nenhuma miada
por perto, qualquer um serve.

emaocionantes, fizemos
uma tabela com os
nossos tempos - veja se
consegue fazer melhor!

Dﬂ% REVISTA OFICIAL PLAYSTATION MAR 2004

Esta & Curley’s “Angin”
Corner - grande e
redonda, mas um pouco
complicada. O seu
vértice largo permite
dar a curva com
alguns sopros curtos

e depois endireitar

o carro a tempo de
enfrentar os perigos
da proxima curva.




DESTAQUE

Répido e ‘FL]PiOSD PI-Jylanor:

E altura de correr: Aqui estdo
os carros! Corte-os, cole-os

e coloque-os em cima de um
pedaco de cartao.

GRAN TURSMO D

Apelidada de "McCauley Chicane", por ser
retorcida e obscura, esta curva traicoeira
& onde muitos véo cair em desgraca. Para ser
bem sucedido, tem de ajustar a sua posicio
de sopro, girando 90° para a direita e virar

o veiculo como deve ser. Se conseguir dar

a curva com um (nica sopro, tanto melhor!

A recta da meta é onde pade
encher os pulmdes de ar e
soprar & vontade, para fazer
o carro atravessar a linha da
———| meta. Mas lembre-se que,

se nio for a Gltima volta,
tem de reservar algum ar
para continuar a corrida!

MAR
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Lute! Vocé sabe que quer! Mas, se ndo se quiser magoar;
use a sua PSone...

Se existe algo melhor do que andar
no supercarro mais caro do mundo

a velocidades inconcebiveis, é lutar.
Havera coisa mais divertida

W8 do que trocar socos e pontapés

com um estranho?

Quer dizer... espere la. Agora gue pensamos

melhor, achamos que lutar é uma porcaria.

As pessoas magoam-se e isso! Além disso, fizemos
uma sondagem rapida aqui na redaccdo da Revista
Oficial PlayStation e descobrimos que somos todos
pacifistas. A excepcdo de um certo elemento,

mas ndo vamos falar nisso agora...

Portanto, temos de libertar as nossas farias noutro
sitio e nenhum nos parece mais indicado do que

as arenas dos jogos de luta da PSone!
Os tnicos ferimentos que podemos sofrer
s@o polegares doridos. Vamos a isso.

SEREEARANERY 8T Y
ALY

Akuma ma-ta-ta: cuidado com os
polegares doridos - & Street Fighter!

STREET FIGHTER
ALPHA 3

E claro que existiram beat ‘em
ups de arcada antes de Street
Fighter, mas foram sé trés
e nenhum deles era
particularmente
divertido. Por isso,
| o mundo suspirou de
alivio quando Street
Fighter chegou. Depois,
ficamos ainda mais
contentes quando
apareceu Street Fighter
Il, com os seus
movimentos especiais
e golpes mais
\ requintados,
personagens
bizarras e tudo
o resto. Seguiu-se
§" Street Fighter
Alpha 3, que veio
provar qgue a série
fica sempre
melhor, Ena!

R

r
TEKKEN 2 personagens, imensos golpes
e locais fabulosos.
Tekken era bom, Tekken 3 era muito bom, mas, Se houver uma razio melhor
contrariando as leis da progressdo natural, foi para reunir os seus amigos em
Tekken 2 que se revelou o melhor. E o jogo redor da PSone e fazer um
Lde luta de PSone perfeito - dptimas combate... ndo, ndo ha.

Soul Blade & dptimo. Pode cortar um adversario
as postas com uma espada enorme e, um minuto
depois, ele esta pronto para outra. O que nos
parece perfeitamente bem. Mas a melhor coisa de

(MK TRILOGY

Até alguma alma caridosa decidir
langar Thrill Kill (sim, nds sabemos que
isso ndo vai acontecer, mas podemos
sempre sonhar!), Mortal Kombat Trilogy
detera a coroa do beat ‘em up mais
doentio da PSone. Tem imensos
combates sangrentos, personagens
semidigitalizadas, bastante loucura
cartoon e alguns dos golpes especiais
mais excessivos alguma vez vistos,
incluindo as fabulosamente loucas
Fatalidades. Tudo isto significa que
continuamos sempre prontos para
travar mais um combate neste velho

beat ‘em up.

Soul Blade: veja as miudas lutar
enguanto mostram as cuequinhas. s

QUFTIHA T

Soul Blade & que pode procurar um jogo entre a
sua coleccdo, encontra-lo e exclamar “Ah, Soul
Blade!”, sabendo que vai sempre divertir-se muito.

Kombat: S;:IHQUE! Tripas!
E o jogo de luta que tem tudo!




Smackdown!: homens grandes e
cobertos de oleo a bater uns nos outros.

PP ey g
i S— 7 | f—
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Rapido e furioso
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PlayStation

WWF SMACKDOWN 2:
KNOW YOUR ROLE

Wrestling. Gostamos de pensar que,
ao longo dos anos, ja fizemos todas
as piadas possiveis sobre homens
grandes e oleados vestidos
de Spandex, a espancar-se
uns aos outros, Se acha
que nos escapou alguma,
avise, Mas despache-se.
Smackdown 2: Know Your
Role @ um excelente

jogo de wrestling.

0 editor de Taunt também
é divertido, se gostar de
insultar as pessoas.

Lutas: criaturas superdeformadas
e garridas atacam-se mutuamente.

(==1000000
P :

4P

seleccdo de jogos de luta é completamente
irrealista. Pois... Mas qual & o interesse

de lutar se ndo puder dar socos fenomenais
e atirar bolas de fogo? Ora bem! Contudo,
para tornarmos as coisas mais equilibradas,

E boxe a sério, com golpes a sério

e até pode lutar contra Muhammed Ali!
E é o Ali dos velhos tempos, guando
estava em forma, ndo o Ali mole actual.
Isso seria haorrivel.

( KNOCKOUT KINGS 2001

| Vocé pode estar a chegar a conclusdo que esta

decidimos incluir Knockout Kings 2001 na lista.

DIGIMON RUMBLE
ARENA

Mais um jogo baseado numa licenca,

concebido para lucrar a custa dos milidos.

Mas, esperem la. Surpreendentemente,

Digimon Rumble Arena ndo é uma

aldrabice como Beyblade. E um jogo

de luta divertido e frenético, ligeiramente

inspirado em Super Smash Brothers da NE4.

A camara afasta-se e aproxima-se,

| a accao @ impardvel e ndo ha o minimo
oo mir sinal de Pikachu. Uau!

Knockout: jabbajabbajabba-jabba-soco! o 9 -

KENSEI:
SACRED FIST

Algumas pessoas ndo gostam deste
jogo. Elas estdo erradas. OK, &é -\
verdade que € um pouco mais

lento do os Tekkens e Street /g
Fighters da vida, mas em / ’
J/

compensacdo, oferece imenso
detalhe, incluindo graficos
nitidos, muitas personagens
secretas e uma abordagem muito
mais estratégica do que a maioria
dos beat ‘em ups. Nem sempre
podemos ter accdo rapida

de arcada.

2

g e Y e W
~ = Soul Blade: veja as middas lutar
7 . ..\£ enquanto mostram as cuequinhas.

ACADEMY 2

Ao que tudo indica, é divertido morar na
Academia dos Mutantes. A dnica disciplina do
curriculo consiste em espancar os seus colegas

CAPCOM VS SNK PRO

Adoravamos ver uma luta entre a Capcom

e a SNK, com legiGes de pequenos programadores
japoneses a bulha num parque de
estacionamento. Seria brilhante! Infelizmente,
ndo é isso que se passa em Capcom vs SNK
Pro. Em vez disso, & um combate entre as
estrelas de Street Fighter e, hmm, os jogos
de luta que a SNK produziu.

mutantes utilizando os
seus poderes especiais.
Nao é preciso ler livros
nem estudar. Basta
lutar muito. E pode até
ganhar acesso a
Spider-Man, que @ uma das
personagens secretas!
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WOLVERINE

Se nos tivessemos {
super-forca e garras /

de metal retracteis,

estariamos muito /
satisfeitos, mas
Wolverine nao fica
contente com nada!

Ele & um eterno infeliz.
So podemos pensar que
€ porque nio gosta do
fato, mas nada o impede
de vestir uma coisa
menos horrivel, pois nao?

MEDIDOR DE FURIA “JGILTS{a /8

- = O INCRIVEL
HULK

O Hulk & um pobre
desgracado. Quando

@ Bruce Banner, € um

- solitario amuado. Quando
. se zanga, transforma-se
- no ultraenfurecido

A

MEDIDOR DE FURIA TEMPERAMENTO DESTRUTIVO!
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‘quando se trata de Daddy ~ quando ele esta no

P

"..:\;(;

ALEX FERGUSON

Anime-se amigo! Treinar a equipa do Manchester
Utd ndo pode ser assim tao dificil. Mas,
aparentemente, é. Alex é incrivelmente severo e
até atira botas aos seus jogadores. Alguém lhe

devia dizer que @ s6 um jogo.

Ha uma coisa que dwa ter sempre em mente

modo &e agitar o bastdo de basebol, com um ar' ‘
niun:n |rrltado, esta so a ser exibicionista.
E quando fica quieto e comeca a falar sobre

- que dm cumnr;ar preo

DESTAQUE

. . g -
Répldo e 'FU]—"IOSC) PlayStation

FESTI\IAMENTE FURIOSO!

MEDIDOR DE FORIA

GRINCH

Ninguém tem coragem para dizer gue o velho
Grinchy esta zangado, pois ndo? Ele so esta
um pouco farto de toda agquela alegria natalicia
e, sinceramente, quem o pode culpar? Alias,
nés até aplaudimos a contencio dele - quando
chegamos & véspera de Natal, nés ja estamos
todos tdo fartos de tudo que quase atiramos

o peru a cabeca de alguem

ANNE ROBINSON

Hmm. E a senhora louca e ruiva dos concursos
televisivos das trevas! A apresentadora do
concurso O Elo Mais Fraco ingles pode mostrar .
aos nossos apresentadores como se faz de

mau. E até na sua encarnacao de PSone,

ela e demasiado sarcastica para a nossa

fragil sensibilidade. @ horror!

7)1 0](a]e]=No] W J1]:1]. By O DRAGAD ESCARLATE

DOIDO VARRIDO

MEDIDOR DE FURIA

Eve ndo tem grandes razies
Purém se nal renonhacar

Ele & a lei ou, pelo menos, é o que ele diz.
E com toda essa l"aapunsahlllda'de sobre

e
e

R R L R s
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A velocidade e a violéncia nao chegam.
Queremos a combinagao dos elementos!

WIP30UT

Abra bem os olhos e diga-nos se ;
este nao & o jogo mais rapido e P
mais furioso de todos os tempos!

Lo~

"34 Tocls

Wip3out tem tudo, incluindo veiculos Q/i 4 :\‘-‘ = -4 =3 N
malucos a jacto gue andam a zilides -7 AN
de guilometros por hora em pistas / . @

completamente retorcidas - e estao /
armados! Se isso nao for suficiente,

a banda sonora frenética vai por

a sua cabeca a andar a roda!

LAFP TMES
2
3

0O:=02.=

Conduzir contra o crime: o melhor jogo
de policias infiltrados da PSone.

Tanner, a personagem principal de Driver
& um policia infiltrado cuja missdo é por
a descoberto uma rede da mafia.
Enquanto isso ndo acontece, ele vai
andar pelas ruas sempre a abrir, nesta
excelente mistura de conducdo rapida

e submundo do crime. Velocidade

e violéncia, que mais pode guerer?

\_ \ J

B3
20  SwiRuaning

DESTRUCTION
DERBY 2

Conduzir a sério, Ninguém quer fazer isso
num jogo, pois nao? Perdemos imenso tempo
a estudar as trajectorias certas e a
aprender onde devemos travar, para depois
vir um palerma qualquer e atirar-nos para a
gravilha. Nao ha paciéncia! Que tal um jogo
em que o objectivo seja destruir os outros
carros? Sim!

Roubar?: roube, mate e ouca boa
misica no radio do seu carro.

!;‘F‘i'
% Bl
Cras esqueca ar =7 CRASH TEAM P
3=3 P y
RACING ("
:. \1._‘__ :: o . :‘,’ ' o ,ﬁ
b e [ iy Nao ha nada pior do que um fanatico por :
Pres e R Nintendo a dizer que nenhuma outra SR
oy s —g} ' consola tem algo que se aproxime de GTA2
._,.:' * Mario Kart. Bem, por acaso, até existem
_J_' coisas piores, mas isso nao interessa Ao contrario de Driver, a actividade criminosa
3::' ‘_“k nada. Nla proxima vez gue encontrar =~ de GTA2 nao tem nada a ver com accoes policiais
. o alguém assim, sente-o em frente a sua clandestinas. Aqui, o crime & puro
'jf"\ . PSOne e obrigue-o a jogar Crash Team e duro e imensamente divertido. O que podera
D) Racing, até ver que toda aquela vaidade 5 ser mais emocionante do que roubar carros
- lhe esta a sair pela ponta dos polegares. ey e atropelar pessoas?
. =m
b —
=
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FIRE BUGS

Nés adoramos Fire Bugs! Em parte, porque é
um jogo muito giro com graficos e power-ups
fabulosos, mas, principalmente, porque é,
talvez, o (nico jogo do mundo que tem um nivel
desenhado por um leitor da Revista Oficial

PlayStation. Isto sem considerar
0s varios leitores que vivem

para desenhar niveis.

Estamos a falar

de um leitor que ganhou um £
concurso. Ainda hoje nos E/ )
lembramos desse dia... /i

Apanhe-o!: atire-os para
fora da estrada e mate-os.

WORLD’S SCARIEST
POLICE CHASES

Conduzir como um louco, do lado errado da lei,
sera sempre divertido, mas como qualgquer um que
tenha visto The Blues Brothers lhe podera dizer,

ha coisas muito mais divertidas para fazer ao
volante de um carro da policia. E World's Scariest
Police Chases prova que isto & ainda mais giro do
que ser um policia infiltrado, como em Driver.
Neste jogo fantastico, ndo so tem de perseguir
criminosos, como tamhém pode disparar sobre
eles! Pode até mata-los! E é completamente legal!

(

THE ITALIAN JOB

Prometemos tentar escrever estas
linhas sem usar a frase “Sa eras
suposto de abrir a porcaria das
portas!”. Ah... parece que ja falhamos.
Mas o que & que isso_interessa quando um

jogo é tdo divertido? E ao melhor estilo Driver,
com uma série de missdes, baseadas naquele
que & hem capaz de ser o melhor filme britanico
de todos os tempos. Minis, Turim e tréansito de
hora de ponta - é uma comhbinacdo imbativel!

—

_‘

Destruicdo total: uma bela
mistura de corridas e foguetes,

/ 304

MPH

ROLLCAGE STAGE 2

Quase a altura de Wip3out na categoria de “jogos

/ w de corridas com armas grandes”. O Rollcage

original era engracado, mas tinha alguns
problemas no departamento dos controlos. Stage
2 resolveu essas guestdes e provou ser maior

e melhor em todos os aspectos. Pode ndo ter

o ritmo de Wip3out, mas pelo menos tem um
nome com estilo.

~

20 Tﬁq
] *

4

=
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TWISTED METAL
WORLD TOUR

Outra fatia de corridas, com énfase na
destruicdo. Pode n3o parecer muito atractivo
aos nossos olhos modernos, mas se

N

'L.,-r..
J L surpresas escondidas... b

conseguir ver para além dos graficos
antiquados, encontrara um jogo fantastico,
que lhe permite conduzir tangues,
ol carrinhas de gelados, motos e muitos

A\ f' autros veiculos, todos equipados
.@ﬁﬂ com armas da pesada. Pode

: percorrer varias cidades do mundo,
» destruindo tudo o que lhe aparece
~ pela frente. E tem muitas

=
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A GRANDE LUTA NO PARGUE

0 qué? Ah é? Entdo vamos 14 para foral JAI

Chamaste-me

No inicio desta edicdo,
estdvamos a ter a nossa
habitual reuniao de

planeamento e a pensar

no que poderiamos fazer
de engracado, quando subitamente um de
nos olhou pela janela e viu o pargue de
estacionamento. Dai a ideia, foi apenas
um segundo e decidimos convidar uma
série de personagens de PSone, dar uma
festa e depois... semear a discordia.

0 resultado esta a vista!

0 combate de Snake: Passamos
m uma hora a espalhar boatos de que
Snake tinha dito que Tanner era um
fracote e que Tanner tambem tinha dito
que ele era um fracote. As coisas
ganharam balanco e a luta comecou,
com muitas socos e pontapes. O que
néo estavamos a espera era que Lara e
Relko tomassem partidos e comecassem
a incitd-los a ser ainda mais violentos,
gritando e assobiando como duas loucas.

Gosto muito de ser um crocodilo:

Um condutor decidiu comprar briga
com Croc. “Crocodilos, aligatores, & tudo
a mesma coisa’, disse ele, enquanto se
dirigia ao pacifico Croc. Infelizmente para
o condutor, crocodilos e aligatores nao
sao a mesma coisa e a Ultima vez que
o vimos ele ia dentro de uma ambulancia,
a caminho do hospital. As melhoras...

Rock & Troll: Como era uma festa,
decidimos convidar também os trolls
da Arte. Falamos uns segundos com
cada um, demos-hes uns bastoes de
basebol e dissemos-hes para irem ter
com Hugo. Os resultados foram
hilariantes. Nunca pensamos gue as
aventuras de Hugo ofendessem tanto
a comunidade dos trofls até vermos
0s nossos trolls a correrem atras dele,
batendo-lhe na cabeca com o bastédo
Foi arrepiante, mas divertido.

0 rapaz maravilha: “Tambem guero,
também quera!”, gritou 0 NOsso
estagiario. Tivemos alguma relutancia em
deixa-o meter-se no meio da luta, mas

ele & de ideias fixas. Ficamos mais
descansados quando vimos que ele se
dirigia a Harry Potter e até achamos
graca ao que ele disse: “Anda cé, seu
pitosga amigo de corujas!” Harry, sendo
um bom rapaz, agarrou na varinha,
lancou um lctis Mutatis e transformou
0 nosso rapaz numa doninha.

»
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A luta final: Cloud e Squall nao
E precisaram que ninguém os
convencesse a lutar. Como estdo
0s dois convencidos de que sao os
maiores herois de todos os tempos
de Final Fantasy, gualguer coisa lhes
serve de pretexto para sacarem das
espadas. Meia hora depois da festa
comecar, sairam silenciosamente
para 0 parque de estacionamento
e comecaram a lutar. E foi uma luta
espectacular! Adoravamos contar-he
tudo com pormenores, mas nao
temos espaco.

Bolhas problematicas: Quando
m estavamos a comecar a ficar
com medo que toda esta violéncia se
descontrolasse, apareceram Bub e
Bob, os dinossauros de Bubble Bobble.
Felizmente, havia mais personagens
simpaticas por perto, incluindo Crash,
Mr Driller, Gex e Spyro e, em pouco
tempo, o ambiente encheu-se de
enormes bolhas alegres, todas com
herois de jogos cartoon no seu
interior. Fol muito giro.

Luta de meninas: E bom ver
m sangue fresco e ficamos muito
contentes quando Mr Construction
Worker Bloke, de Buttsubushi
apareceu e atacou Duke Nukem pelas
costas, fazendo-o entornar o seu
Babycham. E claro que eles foram logo
para o parque de estacionamento,
mas, em vez de lutarem a serio,
comecaram a bater-se com as malas
e a arranhar-se um ao outro,
enguanto gritavam “Vaca! Paorcal”

e outros insultos do género. Guando
Mr Construction Waorker Bloke atirou
Duke Nukem ao chéo e disse para
ele se submeter, paramos de ver.

0 qltimo sobrevivente:

As coisas estavam a ficar
complicadas quando apareceram uns
Inocentes, que estavam desarmados
e foram rodeados por monstros.

‘Mas que grande ideia que tu tiveste.
Agora vamos morrer, ndo &?” “Néo,
nao este mes. Eu até acho que correu
bem!” "0 que? Aiii! Alguem esta

a tentar comer 0 meu cérebro!”

“A serio? Olha, podemos sair de fininho
€ deixar esta gente toda aqui.” “Pais é.
Ha aqui bons herdis. Vamos avisalos?"
‘N&o. Eles estao a divertirse. Deixa-0s
estar. Vamos embora.” ‘0K, vamos."
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Codigo de estrada para os jogos de corrida

SECCAO 3 - SINAIS E SEMAFOROS

Embora o objectivo de participar em corridas seja

acelerar insanamente, pode ocasionalmente encontrar
sinais e semaforos. Dedique algum tempo a aprender

o que significam, porque isso pode contribuir para a
sua experiéncia de jogo.

SEMAFOROS

va! Va! Va, mas
agarre bem

o volante.

Ponte fraca.
Prepare-se para
saltos.

Nivel de bénus.

Cruzamentos - tente
ndo bater em nada.

Outro nivel de bénus.

Atalho secreto.

Jogo da treta.

SINAIS

Caminho limpo adiante
- avance!

Oportunidade de

pequena derrapagem.

Vedactes - tente
atirar alguém
contra elas.

Tenha cuidade com
o transito que vem
na sua direccio.

Acnnsell‘la-se
a mudanca
de suspensao.

Cuidado com
a Mary King.

Cuidado com bombas
que caem do céu.

Oportunidade de
grande derrapagem
~ aplique o

Aproximacéo de
um salto grande

el

travdo-de-méo agora! - acelere!
Probabilidade de
sobreviver a proxima Power-ups.

parte: 20%.

>DEPB>PP
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INBIEE TESTES

-
PlayStation

PlayStation

Edigao portuguesa

ADIBOO & PAZIRAL'S SECRET

“Os niveis seguem cinco temas INTELIGENTE == & o = = @

diferentes, da selva a vulcoes, e estao y ' v ,_ »
divididos em areas de plataformas, voo Al
e hosses. 0 problema principal do jogo
e a razao pela qual é tao facil é que
hé muito pouco que ponha o jogador
a prova em gualguer um

(0S NIVRIS.”....cceenssesessmssnsnnanes. PAGINA 32

OUTROS
TESTES

Wrath Unleashed 00'00"00
“A partida inicia-se num
mapa hexagonal onde se
tem de cuidar da
movimentagdo de tropas e
langar feitigos para cumprir
os objectivos propostaos,
que passam pela conquista
de um ndmero predefinido
de cidadelas”............. p. 48

SALTANTE 3-8 SECRETO

NUBLADO i
rumy P00 39"0sfl  —

!m:pmpﬁe o 5 STAR RACING Sonic Heroes James Bond 007

acompanhemos a vida

de Tommy, desde o seu ‘0 gue temos aqui & uma desculpa “Os niveis foram concebidos de modo “Todos os recantos deste jogo estdo
tempo de taxista, passando patética de entretenimento que nao a proporcionarem uma experiéncia repletos de itens para recolher,
pela altura em que se CONSEgUE Sequer reunir 0S Critérios equilibradamente diversificada com uma série de finalidades.
tornou num dos homens minimas de um jogo de corridas e embora sejam lineares e nda Pode até apanhar carros
”.‘g‘s respeitados da — ou seja, emogdo e um modo para permitam grandes explorages, telecomandados, avides, banheiras
g' fzgz gé ﬂ?:gﬁen it dois jogadores. Exsotamente, estéo longe de ser mondtonos flutuantes e asas que pode coler
e redencao’......... D. B4 ndo ha modo para dois jogadores. gragas aos diferentes desafios. a sua cabega e usar para voar.
Pagina 34 Pdgina 50 Pagina 52

R
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J[n‘g_gens
Capturdmos as nossas
imagens para lhe
mastrar cada aspecto
dos jogos testados.
Isto significa que aquilo
que v& aqui € o que
VErd na sua consola.

TEB’TES

Factos

“Quem faz os jogos, ™
quando é que

sai para o mercado,
quantos jogadores

0 podem desfrutar
simultaneamente,

ADIRBOO &

AZIRALS SECRET

s80 infarmagdes
indispensaveis para
0s nossos leitores.

Analise -

" Nés passamos

o dia rodeados
de jogos, o que
para muitos pode
parecer um paraiso.
Alguns chamam-nos
viciadaos, outros
especialistas.
Preferimos,

a Ultima, claro.

piores momentos,
referindo aspectos
que se destacam

ou pela negativa.

Caixas Vil

iR - A
Destacamos as melhores
partes ou denunciamos os

no jogo, pela positiva

TESTES

Atlbcn BPadrars Séerw

Pade

e
Os tdpicos essenciais
que qualquer jogador
deve saber.

Agui encontra

pequenas referéncias aos
pros e contras

da jogahilidade.

;

Veredicto

"Ahora da verdade.
Ponderamos todas

as caracteristicas

do jogo — gréficos,
jogabilidade e duragdo
- e classificamos

0 jogo de um a dez.

A classificacao até dez
indica o nivel de
qualidade e de diversdo
gue um jogo pode ter.
Veja o quadro abaixo
para saber mais sobre
0S nossos critérios.

PlayStation

(_Pontuaciio )

Aqueles nimeros
nao surgem do nada.
Aqui esta um guia
que o pode ajudar

a compreender

a pontuacao

de cada um

dos nossos testes.

1 O.Jngns que deviam ser premiados,
pois modificam a nossa forma de
pensar sobre & jogabilidade.

Um jogo verdadeiramente excepcional.

Vai roubar-lhe vérias horas da sua vida.

8Muitn, muito bom. Um titulo
obrigatdrio na sua colecgao,
o mais cedo possivel, de preferéncia.

Um bom jogo com falhas e defeitos
Menores, Mas que continua a valer
@ pena comprar.

Jogavel, por vezes, divertido,
mas prejudicado por erros
e omissOes importantes,

Pouco original e sem interesse.
Compre-o apenas se for um grande
fa do género.

Um jogo que denuncia problemas
4na jogabilidade e/ou na duragéo.
Abaixo da média.

Um titulo pobre. Talvez valha a pena
pedi-lo emprestado um amigo que,
inocentemente, o tenha comprado.

2|napt0, pobremente estruturado e com

uma vida curta, Uma auténtica nulidade.

Nao & propriamente um jogo,
mas sim uma forma de tortura fisica
e mental. A ignorar.

oz -
PlayStation

NAO
PERCA

PlayStation 2

Todas as noticias e testes
805 mais recentes jogos
para a PS2... U - P

Top Secret

Truques e dicas para vérios
jogos nas oito paginas

desta SECGAQ................. ... p. 66
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TESTES

Adiboo & Paziral’s Secret

Brutalidade de bosses: eles ficam ali parados
enguanto voce lhes atira pedras. Tenha
cuidado para nao atingir o seu amigo...

PlayStation

DATA DE SAIDA:
JA DISPONIVEL

EDITORA: VIVENDI

PRODUGAQ:
COKTEL STUDIOS

JDGADORES: UM

GOSTA
BESTE?

Experimente...

CRASH BANDICOOT 3:
WARPED

Revista 38/40 9/10
Exactamente o que este
jogo quer ser...

SPYRO: YEAR OF THE
DRAGON

Revista 65 10/10

0 melhor jogo de
plataformas da PSone.

pesmse s

Basico nd@o & o termo. Um ser
humano pode demorar mais
tempo na casa-de-banho do
que a completar Adiboo

& Paziral's Secret — e isso
sem ter em conta 0s minutos que tivemos
a fazer caretas em frente ao espelho.

Este & o tipo de "0 meu primeiro jogo

de plataformas” que agarra em todos

os elementos de jogos de plataformas ja
estabelecidos — correr, saltar, apanhar
itens, seccdes de voo, batalhas com bosses
e time trials -, retiralhes o desafio e entrega
o resultado aos middos. Nao & ma ideia,
pois os mitdos tém de comegar por algum
lado, mas para os jogadores mais
experientes, Adiboo tem o apelo de

um single de Natal das Cheeky Girls.

Mas comecemos pelo principio, sim?
Adiboo, um jovern de origem desconhecida,
& o rosto de uma série de titulos de
software educacional, principalmente para
PC. dirigidos aos mais novos. Neste jogo,

“Uma pessoa demora mais na casa-t -tle- hanho

do gue a 5’“‘“%@@

Adiboo-boo-boo. Empurra o ananas, abana a arvore!

o primeiro e provavelmente o Unico

para PlayStation, ele estd acompanhado
por um chimpanzé chamadao Tiltili. Dizemos
acompanhado, mas dg facto, vocé joga
quase exclusivamente como Tilgili e tem

de acompanhar Adiboo ao longo de uma
série de perigos numa ilha misteriosa.
Adiboo, que nem sequer se da ao trabalho
de percorrer muito do terreno consigo

(em vez disso, desaparece ao minimo

sinal de perigo, evaporando-se para um local
seguro), oferece-he dicas e conselhos (teis

ao longo da aventura — como “Apanha aquilo”,

quando vocé encontra um item que

é quase impossivel falhar. E ele plana a sua
frente nas seccoes de voo, obscurecendo

a sua viséo, para gue VOGE n&o possa ver
os itens gue existem pelo caminho. Pensando
bem, quem seré o verdadeiro vildo - Paziral,
o ditador da ilha misteriosa que esconde um
segredo grave, ou o proprio Adiboo, que

sO parece servir para nos irritar e insultar

a nossa inteligéncia? Humm...

. B>

Vamos voar: ndo, nao & um inimigo. E s6 um
ponto para recomecar...

00 : 36

Pululante: os trampolins séo nossos amigos!

Boa cacada
Encontrar todos

0s objectos requer
que se desvie

do caminho principal.
Esteja atento

a buracos na parede
e no chao e também
a plataformas que
lhe permitam saltar.

0 jogo tem 12 niveis e todos podem ser
visitados sequencialmente a partir de

um mapa principal. Cada nivel tem uma
certa quantidade de inimigos de Adiboo
& Paziral's Secret para matar [que parecem
ndo representar gualquer ameaca)

e ohjectos para apanhar - sendo estes
tltimos o unico desafio do jogo, uma vez
que tem de examinar areas secretas
para os encontrar todos e completar

o nivel a 100%. Até para os adultos
estas areas estdo inteligentemente
escondidas e sdo dificeis de encontrar,
assumindo frequentemente a forma de

Nas nuvens: evite os fazedores de chuva!
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Nao era por ai: as passagens
secretas estdo fora do
caminho principal...

buracos escondidos no chao, que véo dar
a cavernas cheias de itens, ou molas que
0 catapultam para o céu.
Os niveis seguem cinco temas diferentes,
da selva a wulcdes, e estdo divididos
em areas de plataformas, voo e hosses.
0 problema principal do jogo e a razao
pela qual & t&o facil &€ que ha muito pouco
que ponha o jogador & prova em qualquer
um dos niveis. Os niveis de plataformas s&o
desprovidos de qualquer
ameaca inimiga e
situacdes em que seja
sequer possivel morrer;
as seccdes de voo
envolvem pouca mais
4 do que virar para

a esquerda
L7

ou para a
direita; e os
combates
com os bosses s&o
tao dificeis quanto
mastigar um iogurte.

A existéncia de uma opcéao
Time Trial como recompensa
por completar os niveis

a 100% é louvavel em
termos de longevidade, mas

o EXAMINAR TUDD
Cada nivel tem uma
série de objectos
para apanhar se

0 quiser completar

a 100% e ganhsr
acesso & opgdo Time

Trigl. Por isso, esteja

atento a passagens
secretas e a meios
obscuros de subir
80s CEus para ter a
certeza gue nenhum
lhe escapa.

© UER UM ViDED

No final de cada
nivel, serd
recompensado com
um FMV que mostra

- Adiboo e Tiltili- perto
| de desvendar os
- segredos da ilha de

Paziral, Cada
segmento de FMV
que ganha &
adicionado & opgao
Present do menu
principal, para que
possa valtar a vé-lo
quando quiser.

0 unico problema
& que a qualidade
€ téo ma que é
pouco provavel que
08 queira ver mais
do que uma vez.

FESEFES

Adiboo & Paziral's Secret

G)

Seguindo o estilo de Crash 3,
Adiboo oferece algum
incentivo para completar os
niveis a 100%. Ro recolher
todos os ohjectos e derrotar
todos os inimigos de um

T
PlayStation

>

nivel, pode aceder a opgao
Time Trial desse nivel
especifico, para voltar

a percorré-lo contra-reldgio.
Os seus cinco melhores
tempos ficam numa tahela.

|
wd

visite cada nivel de Time
Trial novamente e tente completa-lo no
minimo de tempo possivel.

complete cada nivel a 100%
para aceder ao modo Time Trial,
assinalado com um relégio no mapa.

’ ‘,ﬁ\
... & |a esta o seu nome numa
tabela. Quer jogar mais cinco vezes?
Nao nos parece...

guando chegar ao final
do nivel ou derrotar o bhoss, o seu
tempo sera gravado...

S

Grande pontaria: atire macas
podres aos mauzges...

NMEREDIETO

PlayStation

Edipdo portuguesa

depois de completar um nivel, ndo vai ter
vontade de o voltar a jogar, nem sequer para
estabelecer algum tipo de recorde - nao é
como em Crash Bandicoot 3: Warped, por
exemplo, em gue os bons tempos eram
recompensados com prémios. Enfim, paciéncia...
Tendo em conta o outro titulo que tivemos
oportunidade de ver na nossa hora de
almoco (sim, estamos a falar de ti,

5 Star Racing), pelo menos Adiboo parece
ter sido concebido com algum cuidado

e dedicacdo. O Gnico problema & convencer
o0s jogadores de palmo e meio a comprar
este jogo em vez de Crash ou Spyro.

E mesmo gque alguma crianca se deixe
convencer, as probabilidades de uma
sequela séo infimas porque até este duende
se vai passar para a PS2. @

® GRAFICOS 4
Giros e coloridos, mas bésicos.

® JOGABILIDADE 5
Nao hé coisas suficientes para fazer...

® DURACAO 5
Pode voltar a jogar, mas ndo muite.

GLOBAL

Divertido para os miidos, mas
facil demais para os jogadores
experientes.
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5 Star Racing

10

x3nonrgn

' al
-

D gue se sequird? Milli Vanilli Micro Machines? Rene and
Renata Ridge Racer?

DATA DE SAIDA:
JA DISPONIVEL

ED\TDHA FHIENHI GMMES

JOGADORES: UM

GOSTA
DESTE?

GRAN TURISMD 2
Faz este jogo parecer um
animal atropelado & beira
da estrada...

HIINNII\IE WILI

Slm até este be\o exemplar
& melhor do que isto! {
|

r——i?

Ah Five Star, um grupo pop
extinto composto por trés irmas
e dois irmaos, dirigido por um
pal tirano que pretendia dominar
o mundo. Apesar de ter tido
uma méao-cheia de éxitos no Top 10,

o momento mais memoravel da banda foi
quando um espectador telefonou para um
programa televisiva popular nos anos 80,

do qual eles eram convidados, e perguntou
“Porque & gque vocd8s sdo tdo maus?”

Uma questdo que agora pomaos a este jogo,
gue por acaso ndo tem nada em comum
com a banda Five Star, embora talvez

fosse melhor para ele se tivesse.

0 que temos aqui & uma desculpa patética
de entretenimento que n&o consegue sequer
reunir 0s critérios minimos de um jogo de
corridas - ou seja, emocdo e um modo para
dois jogadores. Exactamente, ndo hé modo
para dois jogadares - o que & bom porque

Os adversarios co

ontrolados pel

assim nenhuma amizade vai ser destruida
por alguém tentar convencer um amigo a
perder tempo com isto, mas mau porque
temos esta macabra necessidade de
partilhar o nosso sofrimento cam alguéem,
como se de um pacto suicida se tratasse.
Dividido em cinco modos (dai a historia das
cinco estrelas), cada um tem dois circuitos
e trés carros para onde escolher [guer
dizer, mais ou menos, porque, se reparar
bem, sdo todos iguais, mas com pinturas
diferentes). Dai em diante, &€ uma corrida
simples de trés ou cinco voltas. A pouca
qualidade do jogo é evidente desde a grelha
de partida, com a coleccéo de carros

- que parecem ter sido amolgados

para ficar com aguele formato, como

no anuncio do Peugeot 206

- a aguardar o sinal de partida, com um
barulho de contagem decrescente irritante,
que soa como o gongo da morte de um

lo CPU

g

filme daos anos BO. As coisas ndo melhoram
muito mais, pois 0 grupo motorizado

entra em accdo com & graciosidade

de um conjunto de aparadores de relva
numa estrada coberta de mel.

As primeiras voltas acabam num desastre
previsivel, consigo a lutar para controlar

o carro, a embater contra o cenario (sem
fazer sequer um risco na pintura, & claro],
enquanto os adversarios controlados pelo
CPU desaparecem numa nuvem pixelada no
horizonte. Mas gradualmente, quando vocé

00'36"40
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REVISTA OFICIAL PLAYSTATION MMAH 2004




Xanoargn

22

percebe gque os carros sdo praticamente
todos iguais e que levantar os dedos dos
botdes e encostar-se para dar a curva

€ mais eficaz do que travar, ento,
comeca a fazer progressos.

E aqui gue o desespero entra em cena.
Quer ganhe, perca ou atire o comando
para a outra ponta da sals,

tudo se resume a uma coisa - Game Over!
E mesmao isso, independentemente de
perder ou ganhar, o jogo termina. Entdo,
porgue ha-de jogar? Por uns breves
minutos de diversao... que nem sequer
pode gravar porque o jogo ndo suporta
tecnologias tdo avangadas quanto um
cartdo de memdria. Aaarr!!

Dividir o jogo em diferentes modos é uma
tentativa mal conseguida de fazer uma
embalagem anoréctica parecer mais
volumosa. Significa apenas gue vai ter
carros ligeiramente diferentes para correr
em pistas iguais. Sim, porque os veiculos
de Custom Car Derby, Speed Duel, Super
Car Chase e Muscle Machines s&o todos
dificeis de distinguir. Desesperadaos por
alguma variedade, pensémos gue o modo
Rally Rider poderia ser divertido — mas
estavamos enganados. E basicamente igual
aos outros modos, mas 0S carros tém
autocolantes de rali. Nao hd nem o mais
remoto indicio de aspecto todo-o-terreno
nas pistas, que s&o tdo rigidamente feitas
de alcatrdo como as outras. Gue aldrabice!
De facto, a abordagem barata do jogo

oa‘_OO"oo"

v

o CORRER AO

CONTRARID::
Guer alguma
emogao? Entdo veio
80 sitio errado.

Para gerar alguma
adrenalina, decidimos
experimentar o velho
truque' de correr

em sentido contrério.
- E ‘entéo, houve

algum choque
emocionante? -
N&o. Quando -
calidimos, ficamos
ali parados.

o . N SE

ESPATIFAR!
E verdade, ndo
pode espatifar-se!
Apesar de a caixa
dizer que pode
fazer pides e tudo
issa, ndo pode.
0 que pode fazer
& ir muito’ depressa
contra uma barreira,
parar. abruptamente
£ comecar a ver
pedagos de lama

| mal desenhada por

toda a parte.

LAGARDMA

D Star Racing

Quao dificil pode ser fazer um
hom jogo de corridas? Tudo o
que @ preciso sao algumas

pistas e carros — mas alto I4,

CHIREEN

TESEE S5

=
PlayStation

este tem pistas e carros

‘e consegue ser francamente
‘mau. Buer saber quao mau &?
Entan, culnque 0 cmtn' '

RACEWAY \VALLEY

Fora da

i por que esta a demorar tanto?

trapasse e blogueie: mantenha-os
atras de si, usando o retrovisor (D)

para lhes blogquear o caminho.

10
XIupurpn

& mais do que obvia ao longo de toda

a experiéncia. O ecrd de titulo limita-se

a mostrar o nome do jogo em cima de
um fundo branco, que continua a poluir

o ecra (sem sinal de uma demo) até vocé
pressionar B e depois nem sequer

Ihe & permitido personalizar o seu piloto,
por isso, se por acaso, ganhar a corrida,
toda a sua gloria vai estar reservada

ao Player 1. Maldito, seja ele quem far!
Este jogo pode ser barato, mas de certeza
que existe algum bom jogo de corridas
que tenha sido reeditado em versao
barata pela segunda ou terceira vez

gue vocé ainda nao tem. Caramba, até
as demos do nosso disco sao melhores
do que isto. 5 Star Racing? Cinco
marretadas, isso sim! @

escolha uma pista.
# So ha duas em cada modo, por isso

| Fump ao por-do-sol: passe entre duas
&8 holas de fumo e avance em direccao
ao horizonte mal desenhado...

‘-; Darren
6 Harvey

8l Ganhou, hum: ena, ganhou - e como
o vio recompensar? Com nada,
rigorosamente nada!

EREDICT B

Hmsfa Oficial

PIayStatlon

Edigdo portuguesa

o GRAFICOS =
E como TOCA visto atraués de vidros
partidos.

® JOGABILIDADE =

Bom para meter na linha do comboio...

e DURACAQO 1
Nada para fazer, nenhuma opgdo
para gravar..

GLOBAL
Um jogo muito rangoso.
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Ganha blusoes, fatos de
treino, t-shirts e cachecois
do Sonic. Para concorreres,
sO tens que nos dizer

0 nome das quatro equipas
de Sonic Heroes e escrever
uma frase sobre Sonic.

Recorta e ehvi'a para: Passatempo Sonic
RGB Editora, Lda., Rua Laura Alves, n.° 3
2745-152 Queluz

Equipas:
Frase:

Nome:
Morada;







DESTAQUE

<= =
PlayStation Eduoacao

O snooker pode ser sinal de uma juventude
desperdicada, mas a exposicdo prolongada a
PlayStation pode dar-lhe uma excelente educacao!
A sériol Vamos explicar-lhe como e porqueé...

L SBEE ;
P L R e

RS S ]
Z e o

..nm*' y

TEELW R
m

- o
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i mRATs FaTen VA

o ek BN | L ogyww

Esqueca a Universidade da
Vida, esqueca a escola das
desilustes e esqueca a aula
de duas horas de matematica
a segunda-feira de manha
- tudo o que precisa para passar nos
exames e obter o seu diploma pode ser
encontrado numa PlayStation. Ao longo
das proximas seis paginas, vamos tentar
melhorar a sua cultural geral, aumentar
0 seu QI e dar-lhe licoes de matematica,
fisica, quimica, geografia, biologia,
histéria e varias linguas. Além de dar
umas boas gargalhadas & custa dos
professores, é claro.
Se a Revista Oficial PlayStation derrubasse
o Governo amanhd, a primeira coisa que
fariamos seria reformas educativas.

Terfamos um novo sistema de ensino baseado
em longas sesstes de Tomb Raider,
Bust-A-Move e Resident Evil, entre outros.
Mas temos de |he fazer um aviso - n&o vai
ser facil. Tera de jogar PlayStation horas por
dia e de fazer sacrificios. Se quiser ser bem
sucedido, precisara de trabalhar bastante.
Com sorte, podera ser o proximo Bill Gates
ou o proximo Richard Branson.

Por isso, alunos - e isso inclui os que estdo
na udltima fila — endireitem-se, componham-se
e comecem a aula escrevendo 100 vezes:

¢ Eu vou jogar PSone na aula.

* Eu vou jogar PSone na aula.

e Eu vou jogar PSone na aula.

¢ Eu vou jogar PSone na aula.

e Eu vou jogar PSone na aula.

¢ Eu vou jogar..
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Faca as contas

Ha uma série de formas em que os seus
conhecimentos numeéricos podem melhorar.

Esqueca Lara Croft e as mildas de Dead or Alive
- ha muitas outras medidas que pode examinar.
Para comecar, vamos fazer algumas contas simples
para por o cérebro a funcionar. Vamos examinar
as paginas de formacao de 1SS Pro ou FIFA,

ou de qualquer bom jogo de futebol. Aqui, pode
praticar as mais béasicas operacdes matematicas,
como 4+4+2 = 5+3+2 = 5+4+1 = 3+4+3.

Com as operagoes mais simples esclarecidas,
passemos & geometria. Jogando Bust-A-Move 3
ou qualquer simulador de snooker e bilhar
(recomendamos Jimmy White’s), pode estudar
angulos. A ligdo a aprender & que, num plano direito,
todos os angulos somam 180°, por isso, seja qual
for o &ngulo criado entre a bola e a parede, ela
voltarad para trés no mesmo angulo. Este ponto

de intersecgé@o & conhecido como vértice.

Playsr Fatigue <4 FIT
0 Halgeland Subzt

2 Stahl Flyng
23 Rubarth L]
A 7 Palgander Plyng
22 Gawelin Plyng
6 Sraen Plyng
Plyng
Plyng
Subs
Subs

25 Neordback A Sotst G0

Formacdes de futebol: boas para praticar somas
(desde que o resultado final seja sempre dez)!

Se bater na parede a 35° voltara para tras a 35°
e o0 angulo criado no meio serd de 110° [180

- [35+35)]. E bom ter isto em mente quando
estiver a jogar Bust-A-Move ou um simulador

de snooker.

Por Gltimo, podemos também estudar diagramas

Venn. Desenhe trés circulos com interseccoes entre

eles. Os circulos podem chamar-se NBA, Live e

1998. Ha mais ou menos de 15 jogos NBA, cerca
de cinco séo Live e, claro, NBA Live 98 enquadra-se

nas trés categorias. Agora, desenhe outro circulo
chamado “jogos classicos”. Este circulo fica longe
dos outros trés. Percebeu?

Cuidado com a linguagem
N&o estamos a falar dos jogos em que as
personagens dizem palavrdes, nem vamos dizer
quais s@o0 porgue isso & o gue eles querem.
Pusemo-los de castigo, virados para a parede.
Também n&o estamos a falar do dialecto esquisito
de Oddworld. N&o, estamos a falar de frances,
alem@o e espanhol. Se j& terminou um jogo como
Broken Sword, mude a opcéo de lingua e jogue-o
novamente. Faca isso com os jogos que tiverem
mais do que uma lingua. Mude a lingua dos
comentadores de ISS Pro, por exemplo, e em
breve serd um poliglota. Aqui tem algumas frases
que o podem ajudar...

Voulez vous jouer avec moi dans le PlayStation?
(Quer jogar PlayStation comigo?)

Non, merci, je mange I'escargot.

[N&o, obrigado, estou a comer caracdis.)

J'aime Robo Pit Deux.

[Gosto de Robot Pit 2.)

Tu viens de dire une betise!
[Acabas de dizer um disparate!)

Broken Sword: agora experimente jogar em Swahili!

PlayStatic®

NBA Live: & como
correr em circulos.

% ¥
o il
Clube de xadrez
Terminadas as duas primeiras lices,
& hora de ir almogar. Como deve ter
gasto o seu dinheiro para o almogo em
cromos de futebol, tem de arranjar
qualquer coisa para fazer durante a
préxima hora. Mas estd a
chover! N&o ha nada que
possa fazer além de ficar
numa sala com um grupo
¥ de quatro olhos e um
professor assustador. Como
3 nao quer ser expulso por perder 1
tempo, & imperativo que saiba ‘
mover a sua rainha e os seus pedes. Arranje um
exemplar de Checkmate, Checkmate II,
Chessmaster 2 ou Chessmaster 3D e comece
a praticar. Em breve, sera um mini Grand
Master. Alem dos quatro jogos mencionados,
recomendamos ChessMaster 2. Também deve
considerar Virtual Kasparov.
Ganhar alguns jogos vai garantir-lhe um lugar no
clube de xadrez. Agora, vista um colete e faca
risco ao meio para ficar com um ar mais auténtico.

Jogos de tabuleiro: venca o ChessMaster e seja o rei do
clube de xadrez!
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Onde no mundo?

Com uma PlayStation, o mundo e a sua concha. Ao longo dos
Ultimos oito anos, os jogos de PlayStation atravessaram o
mundo em nome do desporto, da aventura e das corridas,
por isso, no que toca a geografia, so tem de absorver as
nuances do seu territorio e lembrar-se de alguns nomes

e locais. E verdade que nao vai aprender sobre erosao
maritima, formacéo de lagos, cordiheiras

ou vales, mas ficara a conhecer a cidade de

S. Francisco, as bandeiras das grandes nacoes
futebolisticas e que conduzir no deserto

e no gelo sdo experiencias muito diferentes.

Fizemos um mapa para o ajudar

a localizar melhor os seus conhecimentos.

Driver - S. Fransisco, Los Angeles, Las Vegas
Monopoly - Londres

Broken Sword - Paris

FIFA - Bayern Munich, Alemanha

The Italian Job - Turim

Tomh Raider - Egipto

Colin McRae Rally - Suécia, desertos africanos
ISS Pro - Real Madrid, Barcelona, Espanha

PN RLOD S

Enfermeira! O bisturi!

Ao longe do percurso dos jogos da PlayStation, vai poder aprender
muito sobre o corpo humano - principalmente em sessoes de
Bushido Blade, Resident Evil, Soul Reaver e Mortal Kombat.
Estes jogos funcionam como uma aula de dissecacao virtual.

Ha alturas em que vocé até sente que faz parte dos espectadores
de uma operacéo ao vivo.

As espadas cortam o ar, movimentos espectaculares s@o executados,
o0s zombies andam de um lado para 0 outro e, subitamente,

ha sangue, tripas e orgéos por toda a parte. Tente identificar

os cérebros e os coragdes enquanto voam pelos ares.

Etiquetélos & gue pode ndo ser tdo facil...

Wiiiiifi it :

A i

Dissecacao virtual: aprenda tudo sobre
anatomia humana, ao melhor estilo MK!
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Teste da Nal;ao PI_ayStatlon Grafica — Qual destes jogos ndo pertence ao grupo? capacidades cerebrais. Todos vdo par a sua

Chegou a altura de ver quem é esperto. Vocé & um Metal Gear, ISS Pro, Tomb Raider, massa cinzenta & prova e 0S Seus Neurdnios
mestre Mensa ou um mentalista? O Gl é a medicdo da  Winky The Bear a funcionar.

inteligéncia basica de alguém, embora néo valha : Lemmings 3D, Bomberman, Worms World Party,
muito por si s6, pois ndo inclui inteligéncia Se quiser melhorar o seu Gl, recomendamos que The Weakest Link, Tetris Plus, Super Puzzla
emocional, reaccdes e muitas outras coisas. jogue estes titulos, para aumentar as suas Fighter 2, Kurushi

0 Gl é medido atraves de gquestdes numeéricas,
verbais e gréaficas. Aqui tem alguns exemplos:

Verbal - Insira a palavra que falta
PlayCL - o _) Master
Twisted [ _ _ _ ) Gear Solid

Kurushi: joga-lo pode aumentar o
seu Bl (e bhaixar a sua credibilidade)

Numérica — Diga o proximo tiulo da série
FIFA 1996, FIFA 1997, FIFA 1998...

A histéria do mundo, séguqdo a PlayStation

Veja a tabela abaixo para ficar a conhecer a histéria do mundo segundo a PlayStation. Se decorar esta cronologia, nada podera correr mal...

Ha muito, muito tempo Star Wars

Tempos pré-histéricos  Primal Rage, Warpath: Jurassic Park, Populous The Beginning
420 DC Chronicles of the Sword

Tempos medievais Medievil

1930 Transport Tycoon

1935 Agent Armstrong

1939 Panzer General, Allied General, Medal of Honor
1945 Striker 1945

1969 GTA London 1969

1996 FIFA 1996

1997 FIFA 1997

1998 : FIFA 1998

1999 i o X-COM: Enemy Unknown, FIFA 1999
2000 | Tempest X, FIFA 2000

2001 FIFA 2001

2002 FIFA 2002

2003 FIFA 2003

. R~} . _'_Starflghter 3000
Séeuln )00(] - . MechWarnor 2
40 000 DC L —  Spacehulk
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Educacao fisica
- Mexam esse corpo

Disseramnos para tratarmos do nosso bem-estar
fisico além da nossa salde mental. Ha quem
culpe a PlayStation pelo facto de as pessoas nao
estarem em forma, mas isso ndo acontece com a
nova vaga de jogos de danga! Arranje um tapete,
estes jogos e comece a mexer-sel

1 1 THERI

Se conseguir passar a esta disciplina, o seu curso
de PlayStation estara completo. Se ndo, dedigue-se
aos jogos.
A primeira lei do movimento de Newton diz que todos
0s objectos se mantdm num estado de inércia ou
movimento uniforme numa linha
L] 4 recta, a ndo ser que sejam
impulsionados por uma forga.
Isto significa basicamente gue
um lutador estd em descanso
até outro vir contra ele a8 50

km/h e o mandar pelos ares.

A segunda lei do movimento de
Newton diz que a forca é igual
a mudanga do movimento (mv) por

i waeese
Nao pare: combata a flacidez 2
3 3 e
e a celulite com Dancing Stage! .
e

PaRappa The Rapper
Vib Ribbon
Um Jammer Lammy

. i:l\::u\:::;'( 7 | 3 T e bh.p 5 gplg :' Smackduwn’.: jogue-o de acordo
1 J { " com as Leis de Newton!
+ Beatmania /
¢ Music Creation .
* Music 2000 N\ mudanga de tempo. (Numa
massa constante, a forca equivale
a massa x a aceleracdo, F=ma.) Esta
lei aplica-se frequentemente a
gravidade, por isso, significa
basicamente que, quanto mais
pesado for o lutador e guanto
mais depressa ele vier contra si,

:!u':""’ mais depressa vocé vai ao tapete.
€r
sweep kick

fresh 22 Fﬁm—

INEITVE B " ~ = £ = i -t ~
Em alternativa, pade arranjar Ve g — webile 8= FAT
um exemplar de Winky The — : a5 S o S T_—: 3 j '

Bear e ver até que ponto m:.";’_‘gbgfo::f” ; = Y LTRAL—

pode engordar... e =

! e Ciéncia
Ao ritmo da misica Guardamos o melhor para o fim.
Passamos agora da danca para A ciéncia. Na proxima pagina,
a musica. Pode largar a sua bateria encontrara tudo o que precisa
improvisada com tachos e de saber sobre a quimica da
panelas. Experimente um destes PlayStation. E abaixo, estio
jogos e, dentro de alguns detalhadas as leis do movimento de
meses, podera ser 0 novo Newton e, mais importante ainda,
Fatboy Slim! A sério! como se relacionam com a luta livre,

Educacéio musical: aprenda as notas 0o:0510
com Music 2000 e muitos outros... More Hats

Loaded Samples
¢ Dancing Stage _‘ 1 I8 [ e hoe
* Dancing Stage Euromix f AR | hissy close
* Dancing Stage Disney Mix | ] f""jh,“’
¢ Dance Dance Revolution
e Bratz

U eNONL

L
&8

diz que, para cada accgap, existe

uma reacgao oposta e equivalente.

Por exemplo, se for contra as

cordas, ir@ contra o seu adversario

com a mesma velocidade e forca.

Para finalizar, vamos ficar a conhecer a lei de
movimento que Newton nunca escreveu: ‘Eu sei
algumas coisas sobre gravidade, mas na minha
opinigo, os seios das lutadoras de Dead or Alive

s Skl - =l desafiam qualquer lei que possa inventar.”
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A tabela periddica dos jogos da PlayStation

Acabando com o mito de que criar jogos &€ uma arte e ndo uma ciéncia,
a Revista Oficial PlayStation revela a tabela de elementos que estd na base
de todos os jogos...

FEma B Elementos essenciais Elementos graficos 5 6 7 8 9
Le | St Elementos de jogabilidade ~ Elementos de excitacdo D|Sm C Hs | M P
Levels 3_1899_5' - 2 i . . eri Design § Spec moves Controls | Hid secrets | Multiplayer
0 e i Elementos de durabilidade &= / ementos periféricos T o 7 = e
Tr CO | ™ Erementos de realismo An CI Eg Rs |[Rw
Tracks : ; Courses 5 Animation Colour Engine Response Rewards
3 TR e 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Lc Op| | In Ai Lg Ef Fx Wf Ba Di Gs|Ad|Re
Learn curve Oppbnoﬁts" Intuit A-intelligence| Light effects| Sound fx Special fx | Wire frames Backgrounds Dimensions | G-shading Addictive Relentless
s EE 32 33 34 35 36 fye 38 39 40 41 42
| /Sc My Vr Si|Mc Hi Ri Pc PoBm Sp R |Fr
Scenanos | Memory g:_éfd “Virt reality | Simulation | Motion capt|  History Real life | Pop culture Polygons Bit-map Sprites Rendering Frantic
[ETEE 457 e - a7 l4s 49 50 51 52 53 54 55
'O Md| |Sd Vi | Py Fe We G H Sg Px Tm Ly
Vdpti:_dns___ Modes '-Sj.:e'gd Violence Phy- contact | F-characters _Waépons | Gore Holograms |  Scrolling Pixels Textures Layering

Elementar ~ '
Aqui estao os 71 elementos sagrados que compGem a maior parte dos jogos de PlayStation. Enquanto I estas linhas, os cientistas estéo a trabalhar para
descobrir novos elementos para juntar a lista...
1 Ideias 12 Animacdo 25 Cenario de fundo 38 Poligonos 51 Hologramas 63 Promocies
2 Dinheiro 13Cor 26 Dimensoes 39 Bit-mapping 52 Scrolling 64 Personagens
3 Niveis 14 Motor 27 Sombras Gouraud 40 Sprites 53 Pixéis 65 Originalidade
4 Subniveis 15 Reactividade 28 Factor vicio 41 Renderizacdo 54 Mapeamento 66 Licencas
5 Design 16 Recompensas 29 Inflexibilidade 42 Agitacédo de texturas 67 Aprovacao
6 Movimentos 17 Curva de 30 Cenarios 43 Opcoes 55Camadas da Sony
especiais aprendizagem 31 Cartdo de meméria 44 Modos 56 Miusica 68 Sequelas
7 Controlos 18 Adversarios 32 Realidade virtual 45 Velocidade 57 Enredo 69 Humor
8 Segredos 19 Intuicio 33 Simulacdo 46 Violéncia 58 Introducdo FMV 70Conversas
escondidas 20Inteligéncia artificial 34Captura de 47 Contacto fisico 59 Preco 71 Linguas
9 Modo para 21 Efeitos de luz movimentos 48 Personagens 60 Embalagem
militiplos jogadores 22 Efeitos sonoros 35 Histaria femininas 61Campanha
10Circuitos 23 Efeitos especiais 36Vida real 49 Armas publicitaria
11Pistas 24Wire Frame 37 Cultura Pop 50 Sangue 62 Marketing
ST mnoniet
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O senhor da escuridio;
Sam gosta de se
mover nas somhras...

0 homem do
apito: atraia-os
e dé cabo deles!

REVISTA OFICIAL PLAYSTATION MAR 20C

0 gadget com mais
estilo do novo Splinter
Cell? Bem, ndo & a mira
laser que o ajuda a
abater terroristas com
precisao do quartzo, mas também
s alerta sobre a sua presenca.
E com certeza que nao é a
microcamara que pode utilizar para
gravar conversas (e nudez acidental?)
a distancia. Aquilo que mais nos
entusiasmou foi O Apito.
Sim, ouviu bem. O mesmo objecto
que se usa para assinalar as faltas
no futebol. Pode ndo ser muito ébvio
como se pode utilizar um apito em
situacoes furtivas, mas parece-nos
que o bom velho Samuel Fisher
pode atrair os guardas para as
sombras com um rapido Piiiiii!
Mas isso e o mais ligeire que
Splinter Cell: Pandora Tomorrow se
torna. De reste, & mais um episodio
classico de G'\ancy. Aceite a missao
de Deli, por exemplo. A Embaixada
dos E.U.A. acaba de ser atingida por
uma enorme explosao. Sam Fisher
comeca o nivel numa zona isolada
junto a cgsta, com o Sol a por-se
lentamente no horizonte. As suas
ordens sao impedir que dados
importantes caiam nas maos erradas,
mas subitamente, ele ouve tiros

e refens a gritar. O que se segue

depende unicamente de si.

Ha muitos ambientes ao ar livce em
Pandora Tomorrow - desde aldeias
remotas e florestas luxuriantes

em Timor Leste a um cenario
pos-explosao na Cidade Velha de
Jerusalém - com a accao
cuidadosamente equilibrada de modo
a assegurar uma tensao de cortar

a faca em areas abertas. Muitos
dos locais estao repletos de civis

O climax de Pandora Tomorrow

e em Los Angeles, com um nivel
particularmente excitante no
aeroporto LAX, a meio do dia.
Independentemente disso,

a claustrofobia continua a ser a emocao
reinante - principalmente quando Sam
esta a tentar infiltrar-se num comboio
em movimento ou num submarino.

0 vilao deste episodio e Suhadi
Sadono, um lider terrorista indonésio,
armado com uma ameaca
bacteriologica. Parece que alguém
anda a ver muita televisao.

Cabe-lhe a si salvar o mundo

da destruicaéo total.

Tendo em conta o que ja vimos,
Pandora Tomorrow melhora todos

os aspectos do Splinter Cell original.
E ainda mal arranhamos a superficie.
Mas... um apito? @
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THE GETAWAY

@ QUANDO NAQ DISPONIVEL @ QUEM SONY (X)) ONDE WWW. UK. PLAYSTATION.COM

NOTICIAS ' The Getaway chegou tarde,
wdividiu opinioes e vendeu milhoes.
Agora, ha uma sequela a caminho

e parece-nos doce como o mel. <

Sente-se confortavelmente

porgue temos muito de que falar.

Vocé pensa que sabe tudo

sobre The Getaway 2, mas

nao podia estar mais enganado.
Vamos contar-lhe tudo o que sabemos.
Para comecar, ha um tipo chamado Eddie
OConnor, um boxeur amador, que & seguranca
em part-time e trabalha para a mafia.
Ds pormenores sobre o argumento tém sido
bem guardados pelos “pitbulls® da Sony, mas
aqui tem o que conseguimos descabrir:
OConnor é seriamente arrastado para o mundo
da criminalidade. Ele esta a ser chantageado,
mas nao sabemos ao certo porqué.
Buando a conversa mudou para as outras

Um bom policia: vdao
haver muitos tiroteios
no meio da multidao...

PAREM AS IMPRESSORAS

-
personagens jogaveis, 0 nosso informador
fechou-se em copas. O que & surpreendente,
pois um dos grandes atractivos do primeiro
jogo era a possibilidade de ver os eventos
por diferentes pontos de vista. Depois de
passarmos muito tempo a ouvir ninharias,
pensamos que o novo jogo também terda um
paolicia, possivelmente da unidade de elite
Tactical Firearms. Mas também descobrimos
gue vai haver uma abordagem diferente

a forma como a historia é contada.

Depois, ha toda aquela conversa

sobre os novos gangs que

a equipa de

desenvalvimento

deixou escapar.

Parece

que uma

empresa da

Europa de Leste se vai

juntar aos Yardies e as Triades.

E a cidade? Londres continua

a ser a estrela e, desta vez,

a accao decorre em locais

totalmente diferentes. E mais,

tanto os ambientes interiores quanto exteriores
terao um grande nivel de detalhe e havera
muita liberdade para os explorar.

Mesmo com o rapido ciclo de desenvolvimento,

THIS IS FOOTBALL 2004

(® QUANDO MARCOD 2004 © GUEM SONY () ONDE WWWW.UK.PLAYSTATION.COM

Melhor do que PES e FIFA? A Sony faz

"Ambos parecem um pouco
disparatados.” E assim que os
criadores do simulador de futebol da
Sony descrevem a jogabilidade de
Pro Evo Soccer e FIFA. Acham que
ambos os jogos fazem demasiado para o ajudar,
ao passo que TIF da todo o controlo ao jogador.
E uma afirmacao ousada, mas serad que
contribuird para o jogo perfeito?
No papel, TIF 2004 parece impressionante:
23 ligas totalmente licenciadas, 32 divisdes, 833
equipas (com mais de 18.000 jogadores), jogos

Dnliné para até oito jogadores, um sisterma de “hall
de entrada” que permite comunicagdes par email
e voz (através de um headset) e caracteristicas
personalizadas dos jogacdores - Ferdinand usa

as meias acima dos joelhos e Barthez deixa

a camisola de fora.

0 sistema de gestao de TIF considera as
habilidades dos jogadores. Os mais velhos podem
jogar bem no final das suas carreiras e os mais
novos podem ser exaltados. Parece inteligente,
mas melhor do que PES e FIFA? Temos de ver
para crer. @

o motor grafico teve de ser melhorado para
suportar as areas densamente povoadas.
Para ndo mencionar a criacao de um modelo
do metro de Londres...

E precisamente este tipo de inovacao que
assegura gque The Getaway 2 e uma boa
sequela e nao uma armadilha de gangsters
mal concebida. Londres... prepara-te para

0 que te espera. @

>
PlayStation

A caminho: sera que TIF vai marcar golo?

MAR 2004 REVISTA OFICIAL PLAYSTATION 045
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EFIREFIGHTER F.D

01:29.29

SURVIVOR
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Calor: as chamas sao o inimigo.

R
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SURVIVOR”
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ngel Flare
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(@ QUANDO ABRIL 2004 © QUEM KONAMI TOKYO () ONDE \WMWW.KONAMITYO.COM,/FIREFIGHTER /EN

Um jogo de terror em que os
zombies e as sombras dao
lugar a luz incandescente das
Firefighter F.D. 18, a nova abra

dos autores de Silent Hill feita com os

atentados terroristas de 11 de Setembro

Nova lorque nessa fatidica data de 2001

para se perceber o quao aterrorizante

& o fogo. Os portugueses estdo mais do

ER=v="AP Piromanias
labaredas: eis o conceito de
na memoria. E ndo & preciso ter estado em
que familiarizados com o drama das vidas

e posses perdidas para esse que & um
dos inimigos primordiais do Homem.
Firefighter (vamos referir-nos a ele desta
forma daqui em diante) retrata o dia-a-dia
do bombeirc Dean McGregor na linha da
frente do combate aos incéndios. “E proibido
falar em baixas”, brada o soldado da paz
a Emilie Arguette, uma sensual reporter
de televisdo que procura na tragédia das
chamas um furo para o telejornal.

A relacdo entre os dois ndo comeca da
melhor maneira, mas & juntos gue, mais




00:32.93

tarde na trama que permeia as diversas
missOes, vao investigar um estranho caso
de erupcoes de fogo por toda a cidade.
Tudo aponta para mao criminosa...
Firefighter & claramente inspirado em duas
obras cinematogréaficas que tém o combate
as chamas como tema: The Towering
Inferno (1974, Irwin Allen) e Backdraft
(1991, Ron Howard). Mas entre o bombeiro
sensato, sabio e ponderado do primeiro
filme, interpretado pelo classico Steve
McQueen, ou o all american action hero que
& Kurt Russell no segundo, a Konami optou
por este Gltimo para moldar a personagem
de Dean McGregor. Afinal, & ele que melhor
encaixa no perfil de um jogo que se quer

PLAYSTATION 2

uma espécie de Resident Evil em que

as armas tradicionais que ddo caca ao
martos-vivos sa@o substituidas pela mangueira
e pelo machado de bombeiro. Outra
variacdo interessante em relacdo aos
caénones do survival horror & que os
objectivos das missdes nao consistem

em “matar” tudo o que se mexa, mas

em “salvar” todos os scbreviventes gue
estiverem a vista. Uma baixa que seja,

01:25.68

SURVIVOR

>
PlayStation

Homenagem: os japoneses honram o
trabalho dos bombeiros no 11 de Setembro.

e & Game Over. E um detalhe que faz toda
a diferenga, especialmente quando o jogador
estiver a avancar, em contra-reloégio, por
entre cenarios repletos de fumos toxicos
que ndo permitem ver um palmo & frente
do capacete, labaredas a lamber tectos que
desabam sem avisar, e materiais explosivos
a centimetros de disténcia.

Firefighter sera, sem duvida, uma variacdo
original num género gasto. Resta saber se
os jogadores vao ser seduzidos por um jogo
em que o adversario & sempre o mesmo.
N&o pudemos aprecia-lo aprofundadamente
[a nossa versado com instrucdes em japonés
ndo ajudou), por isso, n&o0 pomos as maos
no fogo por Firefighter, mas o potencial
esta ca. W

positivos
M Catastrofe
Depois dos
filmes-catastrofes,
os jogos-catastrofes.

B Conceito

Sedutor, mas
mantera o interesse
ao longo do jogo?

B Homenagem
Em honra dos
soldados da paz.

“As -armas tradlcmnals que dao caca ao morto-\nvo séo
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Pensamento redutivo
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Poder: cada semideus tenta
subir a um lugar superior.

FACTOS

PlayStation.2

Experimente...

PS1: MORTAL
KOMBAT TRILOGY
Nao testado

0 mais sangrento dos
beat ‘em ups,

PS2: TEKKEN 4
Revista 88 6/10
Néo traz nada de
novo, mas para
quem & fa...

048 REVIST.

Ponto de encontro para
dois géneros bem distintos,
accao e estratégia, Wrath
Unleashed pouco mudou
desde gue o vimos numa
feira ha varios meses. Como beat ‘em up
& simplista, como jogo de estratégia
por turnos é superficial, mas a conjuncao
até é bem agradavel, apesar de um ou
outro defeitno. Mas antes, a historia...
Num mundo assombrado pela disputa
divina, Wrath propde-nos assumir
o comando das forcas de um de quatro
semideuses numa tentativa de conquistar
o trono de Gaia, ou seja, perdendo
o incomodo prefixo “semi”. Estes aspirantes
a deuses, naturistas e depravados,
tém um curto percurso a sua espera
- ascendem & denominagdo sacra com
apenas quatro missdes cada um. Dois
deles, a semideusa da agua e o semideus
do fogo, sdo mais ou menos nobres.
Os outros dois, da terra e do ar, sdo
maquiavélicos. E, diga-se, a ansia de poder
ndo é o Unico motivo para a ascensao.
Num jogo normal, seja em modo de
campanha ou nos mapas isolados, a partida
inicia-se num mapa hexagonal onde
os jogadores cuidam da movimentacao

OFICIAL PLAYSTATION MAR 2004

BL A S TATIEIN =

H UNLEASHED

de tropas e lancam feiticos, de forma

a cumprir os objectivos propostos, gue
normalmente passam pela conquista de

um ndmero predefinido de cidadelas

ou pela morte de um semideus adversario.
Infelizmente, a inteligéncia artificial na
vertente de estratégica & muito primitiva,
até no maior nivel de dificuldade, o que
estraga uma boa parte da diversdo. J& nos

Basico: as lutas sdo
simples. Mas divertem.

combates, a conversa muda, Quando duas
unidades se encontram no mapa
estratégico, o conflito & resolvido a
caqueirada. O jogador terd de fazer uso da
movimentac@o e das seis accoes [defesa,
guatro ataques normais e um ataque
especial) e combos para desfalcar a energia
do adversario. Entre magias e golpes,
torna-se 6bvio gue o jogo estd longe de ser




Juncéo: colagem de elementos
de estrategla com beal: em up.

v

.g.ﬁor:-*“*\‘ e

um Mortal Kombat ou um Soul Calibur. Ainda que as
animagdes e design das criaturas sejam engenhosas,

0 sistema de combate & excessivamente basico,
contudo, desafiante, contrariamente a vertente
estratégica. A par dos ja@ referidos modos de jogo,
existem ainda os modos Versus e Team Battle, ambos
referentes apenas a combates entre criaturas.

Uma questdo que nos escapa & por gue tém de haver
tempos de carregamento entre as diferentes rondas
do mesmo combate. Todavia, o maior defeito do

jogo acaba por ser mesmo a inexisténcia de uma
vertente online para multiplos jogadores. Este & um
jogo que seria claramente valorizado pela existéncia

PI_AYSTATICJN =

de partidas online. A alternativa & solidao fica assim
reduzida ao segundo comando.

Wrath Unleashed podera ser excessivamente

exotico para muitos. Apresenta uma mecénica

de jogo interessante mas que, em Gltima analise,
apenas apelard aos jogadores gue gostam em
simultdneo de beat ‘em ups e de jogos de estratégia
por turnos. ®

“0 5|stema de combate

MAR 2004

B
I’lﬂy‘aln[lun

Revista Oficial

PlayStation

Edigdo portuguesa

B GRAFICOS 7

Cumprem a sua fung@o.

B JOGABILIDADE 7

Algumas arestas por limar.

B DURACAO 6
Quatre missGes para cada um dos guatro
semideuses.

GLOBAL

Vale, sobretudo, por ser

diferente. @

excessivamente
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SONIC HEROES

Agora que a Sega deixou o negocio das

consolas,

Sonic é livre de correr onde quiser...

Grupo: cada personagem

Serve uma situacao.

FACTOS

PlayStation.2 &

BESTES?

Experimente...

PS1: CRASH
BANDICOOT 3
Revista 38/40 7/10
Um jogo que ainda tem
muito para oferecer.

PS2: RATCHET
& CLANK 2
Nio testado
Uma das duplas
maravilhosas
do momento.

Sonic é o big boss e,

portanto, & quem d& nome

ao jogo, mas Sonic Heroes nao

conta apenas com a presenca

do famoso ourico azul.
Knuckles, Tails, Shadow, E-123 Omega,
Rouge the Bat, Espio the Chameleon, Vector
the Crocodile, Charmy Bee, Amy Rose, Big
the Cat e Cream the Rabbit sdo as outras
11 personagens do jogo. Os 12 magnificos
estdo agrupados em quatro equipas de trés
elementos cada - Team Sonic, Team Dark,
Team Chaotix e Team Rose. Cada uma tem
a sua especialidade, mas em todas ha uma
personagem que se distingue pela sua
rapidez, outra pela sua forca e a terceira
pela sua capacidade de voar.
Como o desempenho da equipa & em funcéo
da personagem gue segue na dianteira, isso
obriga a um certo planeamento estratégico
por parte do jogador, que tem de avaliar as
diversas situacdes e alterar a sua formacéo
em conformidade.
Tomando a Team Sonic como exemplo,
Sonic consegue arrastar Knuckles e Tails
atras de si a alta velocidade, Knuckles
& fantastico a eliminar obstaculos
e inimigos e a destruir caixas, e Tails eleva
0s seus companheiros no ar e fa-los voar,
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sem precisar de pozinhos nem de
pensamentos felizes.

Apesar da velocidade continuar a ser uma
caracteristica importante nesta nova
aventura da mascote da Sega, torna-se
imediatamente evidente que ja ndo é a
primordial. De facto, se pusermos a nossa
equipa a correr pelo cenario fora sem parar
para pensar, 0 mais provavel & que os
nossos herdis morram em trés tempos

- no primeiro tempo, embatem num inimigo
e perdem alguns anéis, no segundo,

v8o contra picos e perdem ainda mais anéis
e, no terceiro, morrem. Todavia, quando

se apresenta a oportunidade de correr

a sete pés, ndo hd nada como usar Sonic
a cabecga e reviver os bons velhos tempos
do ourigo super-sénico.

Os niveis faram concebidos de modo

a proporcionarem uma experiéncia
equilibradamente diversificada e, embora
sejam lineares e ndo permitam grandes
exploracoes, estdo longe de ser monotonos
gracas aos diferentes desafios que propdem




F’I_AYSTATIDI\I 2

PJnySr:tlnn

Oriental: das personagens aos cenarios, Sonic
Heroes nao esconde as origens japonesas.

VEREDICTO

PIStatlon

& [digho portuguesa
B GRAFICOS B

Vibrantes e coloridos, mas com alguns
problemas de cdmara.

B JOGABILIDADE 7
Trés personagens com talentos diferentes
trabalham juntas em prol da equipa.

B DURACAO 8

aos herodis. Ha rectas de sprint, rampas e loopings aventura do ourico. Coloridos e vibrantes, com cenarios Depois de terminar a aventura, pode
suficientes para satisfazer os mais sonicmaniacos e personagens giras, sdo perturbados por uma camara | divertir-se com os jogos em rede.
e 0 som metédlico de quando se perde os angéis com vontade propria que insiste em apresentar planos

vai despertar alguns sorrisos nostélgicos porgue que frequentemente ndo s&o os mais indicados. GLOBAL

& igualzinho ao original. Ainda no campo do som, Sonic Heroes é divertido e tem um forte apelo ~ Sonic e companhia numa

& de destacar a ajuda vocal gque nos indica qual nostalgico, além de oferecer uma boa aventura || @ventura diferente, mas

a personagem que vai na lideranca - como basta em grupo - tanto no ecrd como fora dele, | que fica um pouco aguem
carregar uma vez num botdo para alterar uma vez que permite quatro jogadores em simulténea. s sua reputagho.

a formacao, & atil que cada uma tenha uma Contudo, fica aguém do jogo que poderia ser. W .

deixa personalizada quando assume a primeira

posicdo para sabermos de imediato quem . {1 - 0 = A =
& o chefao actual. Os niveis proporcionam uma experiencia

Os gréficos sdo puramente Sonic, mas, infelizmente, - - 5 L 55
ndo acrescentam nada de novo a mais recente aqugghr@damgﬁtﬁ d%ﬁ@pﬁﬁﬁaﬁ@
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JAMES BONILE
{EVERYTHING OR N

. B

DATA DE SAIDA: JA
DISPONIVE

EDITORA: ELECTRONIC |
o |

ELECTRONIC ARTS
JOGADORES: UM

GOSTA
HESTE?Z

Experimente...

PS51: 007 TWIN

PACK

Nao testado |
A juncdo de The World |
Is Not Enough e
Tomorrow Never Dies. |

PS2: JAMES BOND
007 NIGHTFIRE
Revista 90 9/10
Provavelmente, o
melhor First Person
Shooter da PS2.
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Confessamos que tinhamos algumas
reservas acerca do novo capitulo da
saga James Bond. A opcédo pela accéao
na terceira pessoa significava uma
mudancga radical para uma série que
ficou célebre, entre os jogadores, gragas a um
excelente par de First Person Shooters: Golden
Eye e Nightfire. Tera a Electronic Arts dado
um passo em falso?
Nada disso. Everything Or Nothing (EON) prova,
uma vez mais, que ndo ha nada como injectar
sangue novo nas franchises de maior sucesso.
O objectivo da editora ficou bem claro desde
0 principio: n&o bastava aproveitar a licenca para
criar jogos divertidos, era imperativo criar uma
experiéncia que fizesse o jogador sentir que
realmente controlava os passos do agente 007.
A Electronic Arts nao olhou a meios para

B ST IO &

atingir os seus fins: foi buscar Bruce Feirstein

(0o argumentista de peliculas como The World Is
Not Enough ou Tomorrow Never Dies) para
escrever o enredo, recrutou um naipe de actores
famosos que emprestam todo o seu talento e
emotividade as personagens, e construiu um motor
gréfico totalmente de raiz que recria, em bom
estilo, as peripécias de um espido que nunca perde

“0 IOQO

MA

que melhor recriou o ritmo

o
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Cinema: Everything or Nothing é
melhor do que alguns filmes do 007.

o humor mesmao nas situacdes de maior aperto.

A aventura desenvolve-se de forma linear mas
existem algumas missdes que permitem ao jogador
avancar por diferentes trajectos. Por exemplo, uma
das missdes iniciais coloca o herdi no encalco de
um comboio em fuga que podera ser alcangado por
duas vias distintas: ao volante do Porsche Cayenne
ou aos comandos de uma velocissima motorizada,
a Triumph Daytona B0O. Esta liberdade de escolha
estende-se as restantes seccdes de jogo que
colocam, geralmente, James Bond no papel do
intruso que tenta penetrar de forma dissimulada
no covil do inimigo. Aqui, cabe aos jogadores
optarem pelos métodos que mais lhes agradam:
todos sabemos que o 007 nao hesita a recorrer
a pistolas e metralhadoras para sobreviver,

mas ndo ha nada como apanhar os adversarios
desprevenidos, aplicar-lhes um ou dois murros

e deixa-los prostrados no solo para contarem

a lenda aos seus netos!

Este apelo antivioléncia & reforcado por uma

série de extras (novos gadgets, artwork e uma
mao-cheia de trugues) que sdo progressivamente
disponibilizados, se o jogador for capaz de cumprir

.

[ . ]

as3
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Bond & um as em
tudo, até no rappel.

a maioria das missdes o mais furtivamente
possivel. Curiosamente, o jogo até inclui algumas
opcoes subtis — os Bond Moments e o Bond Sense
- gue nos procuram ajudar a resolver os
problemas tal e qual como o 007 faria no grande
ecra. Despistar bandidos provocando explosfes

em vez de confronta-los individualmente, utilizar
aranhas mecanicas para explorar locais secretos,
recarrer a disfarces para passar despercebido
junto dos inimigos, esta & a imagem de marca

de um dos principais icones da Sétima Arte.

Uma coisa é certa: por enquanto, EON ficard para
a historia como o jogo que melhor recriou o ritmo
frenético, com um heréi sempre no fio da navalha,
da série cinematografica. As missdes sucedem-se
de forma vertiginosa: existem perseguicdes de
helicoptero [com misseis e rajadas de metralhadora

pelo meio) em pleno Egipto, infiltractes em velhas
fortalezas incas ou numa base secreta situada em
Moscova, viagens de automovel onde se infringe
constantemente o Codigo da Estrada e fugas que
conduzem a abismos onde James Bond prova ser
um as em rappel. A lista de cenas memoraveis

& suficientemente extensa para nos impelir

a descobrir, por todos os meios, o desfecho
desta nova historia.

Infelizmente, no melhor pano acaba (quase) sempre
por cair uma nodoa. O calcanhar de Aquiles de
EON & a intricada interface que exige horas

de habituacéo até que tenhamos memorizado

as funcies de cada botdo. O controlo da cédmara
e a opcdo de focar automaticamente a mira nos
adversarios revela-se problematica em espacos
exiguos e a seleccao dos objectos, através das
teclas direccionais, & desnecessariamente confusa.
Ressalve-se a transicao fluida entre as cenas

a pé e ao comando de veiculos, mas, mesmo
aqui, temos que nos haver com as viagens de
helicoptero cuja pilotagem é& um auténtico pesadelo:
os autores destes niveis deveriam ser deixados

3 sua sorte numa ilha deserta juntamente

com alguns dos principais inimigos de 007!

EON inclui ainda 11 cenarios que podem ser
desvendados de forma cooperativa com um amigo
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[com o ecra dividido ao meio) ou
em desenfreadas batalhas onde
um maximo de guatro agentes

se podemn digladiar entre si.
Corridas contra-relégio ou provas
onde cada jogador procura obter
mais pontos do gue o rival sao
algumas das propostas
especialmente preparadas pela
Electronic Arts como alternativa

a campanha solitaria.

0 maior elogio que se pode fazer &
EON é que ele capta o espirito e a
magia dos melhores Bond movies.
As paisagens exdticas, as beldades
de corpos esculturais, os perfidos
vildes, nada ficou de fora nesta
divertida aventura. E quando estao
envolvidos valores de producédo tao
elevados, fica uma questédo no ar:
para quando o filme do jogo? M

PLAYSTATION 2

PlayStation

Cartaz de luxo

A Electronic Arts reuniu em Everything Or Nothing uma auténtica
constelacdo. Para além de Pierce Brosnan, actores ilustres como
Willem Dafoe e John Cleese [entre outros) aceitaram participar
na criacdo de um titulo que marca uma nova etapa na alianca
entre a Sétima Arte e a indUstria dos videojogos.

Salvamento: mocas em perigo fazem
o heroi enfrentar inimeros perigos.

James Bond [Pierce Brosnan] - E o agente
secreto mais famoso do mundo. Domina todo o tipo
de tecnologias e armas de fogo e nunca perde uma
oportunidade para seduzir uma dama em apuros.
Para ele, espionagem é sinénimo de arte

em maovimento.

Serena St. Germaine [Shannon Elizabeth)

- Uma geologa com profundos conhecimentos
sobre os costumes das nacdes sul-americanas.
A sua pericia na pilotagem de helicopteros ird
salvar a pele do heroi em diversos momentos
da trama.

Nikolai Diavolo [Willem Dafoe] - Um ex-agente
da KGB, Diavolo pretende conguistar o mundo
através de um atague as principais redes
informaticas internacionais. James Bond é um
velho odio de estimacdo que precisa de ser
eliminado a todo o custo.

Katya Nadanova (Heidi Klum) - A beleza desta
cientista so tem par nos brilhantes resultados das
suas investigacoes na area da nanotecnologia.
Uma das primeiras misstes do heroi & resgata-la
das mé&os de um grupo de terroristas: o romance
& inevitdvel mas ha beijos gue podem esconder
um terrivel segredo...

Jaws [Richard Kiel) - Um velho rival de James
Bond que ndo desiste enquanto n&o vir marto o
0 seu arqui-inimigo. A sua descomunal forca |
desaconselha os combates corpo-a-corpo, :
por isso convém utilizar o cérebro nos empolgantes
duelos do jogo.

@ (John Cleese) - O engenheiro responsavel
pelas inovadoras armas e gadgets que i
o 007 utiliza nas operacoes. Os seus avisos I
sobre a fragilidade do material acabam quase i'
Sempre por cair em saco roto.

VEREDICTO

Revista Oficial

PlayStation

Edigéo portuguesa

M (Judi Dench) - A directora do MIB

(o quartel-general dos servicos secretos briténicos).
Cultiva um certo distanciamento com

todos os agentes, embora ndo consiga

esconder uma certa predileccéo por James Bond.
Fornece valiosas pistas sobre os objectivos

de cada missao.

B GRAFICOS 8

As curvas das Bond girls sdo o melhor.

B JOGABILIDADE 7

Gontrolos dificeis de dominar.

B DURACAO 8
As diversas formas de acabar cada missao
vao ocupé-lo hastante tempo.

Mya Starling (Mya) - Uma agente que trabalha
sob o disfarce de cantora numa discoteca.

Tem a seu cargo a investigacao das actividades
ilegais de Nikolai Diavolo na cidade de Nova
Orledes. Uma mulher charmosa e com alguns
trugques na manga.

GLOBAL

A melhor colaboragdo
entre a indistria

i cinematografica

. ea

A L s o dcartie

B
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Classico: Dragon’s Lair
marcou a histéria dos jogos.

DRAGON’'S LAIR 3D

Velhos sao os trapos, o Dirk e o Don

DATA DE SAIDA: JA
DISPONIVEL
EDITORA
PRODUCAQD:

DRAGONSTONE
SOFTWARE

JOGADORES: UM

GOsSTA
DESTE?
Experimente...

PS51: JINX

Revista 93 8/10
Plataformas variadas
e divertidas.

pPs2: MAXIMO vs.
ARMY OF ZIN
Revista 104 8/10
Um jogo que combina
bem accéo e
platafarmas com um
traco antigo.

J—

O primeiro videojogo da
histaria a usar um disco laser
como suporte, Dragon’'s Lair,
foi ndo sé uma aobra
revolucionaria como um dos
mais irresistiveis papa-moedas dos salGes
de maquinas de jogos em 1983. O ano
passado a obra comemorou 20 anos,
intervalo de tempo em que viu 0s jogos
passar das cassetes as disquetes e aos
cartuchos, dai ao CD-ROM e, agora, aos
primeiros dias do pontificado do DVD.
Na verdade, houve quem argumentasse em
1983, gue Dragon's Lair era mais um

desenho animado interactivo do que um jogo

(e, dez anos mais tarde, tentaram
transformar os videojogos em filmes
interactivos...). A obra era, de facto, um
desenho animado saido da pena de Don
Bluth, um dos directores de animacédo da
Disney nos anos 70. Mais tarde,

0 talentoso animador acabou por fazer
concorréncia ao estldio que viu nascer
Mickey, assinando a autoria [em parceria
com Gary Goldman)] de filmes de animacao
mais ou menos populares como An
American Tail, The Land Before Time,
Anastasia ou Titan AE.

Dragon’s Lair causou sensacdo instantanea

OFICIAL PLAYSTATION MAR 2004

gracas as personagens divertidas (o pateta
cavaleiro medieval Dirk The Daring e a sexy
princesa Daphne), ao humor sempre
presente, mas sobretudo gracas a uma
qualidade de grafismo e animacgdo que
atingiam no disco laser um estatuto so
ultrapassado com a chegada do CD-ROM ao
mundo dos videojogos - iste numa época de
obras como Battlezone, Donkey Kong ou
Moon Patrol...

Apesar da imensa popularidade, o jogo

de Don Bluth ndo escapou & reprovacéo

de um grupo alargado de criticos.

A participacdo do jogador em Dragon’s Lair
era muito limitada: a estrutura ramificada
da historia desenrolava-se quase como

um filme de animac&o normal,

e ocasionalmente surgiam eventos

de accdo que davam ao jogador

a oportunidade de escapar das armadilhas
gue se deparavam no percurso de Dirk, na
sua demanda para salvar a princesa Daphne
das garras do drag&o Singe: e para isso
bastava-lhe premir o botdo certo, no
momento exacto, numa sucessdo de
situacoes de tentativa e erro que faziam

o filme avancar (uma forma engenhosa de
sacar ainda mais moedas dos jogadores).
Nada de explorar mapas, nada de saltar

plataformas, nada de abater monstros,

ou seja, nada de controlo directo da
personagem. Comecava a confirmar-se

a tendéncia dos jogadores hardcore para se
deixarem levar pelo encanto dos gréaficos em
detrimento da jogabilidade...

Duas décadas depois, Don Bluth e Gary
Goldman juntam-se & estreante produtora
Dragonstone para dar a Dirk aquilo que

ele nunca teve ao longo da sua vida como
herdi dos videojogos: liberdade. Com varios
anos de atraso, o cavaleiro vé-se agora
mergulhado no mundo moderno das trés
dimensdes. Dirk continua com o seu ar
desajeitado de sempre, mas agora pode
saltar, esgrimir, dar cambalhotas, apanhar
e usar objectos e explorar os cenarios,
quando e como o jogador entender.
Dragon's Lair deixou de ser um filme
interactivo e foi promovido a jogo de
plataformas, com precipicios para
ultrapassar, monstros a aniquilar, tesouros
a descobrir, armadilhas a evitar, puzzles

a resolver (muitos deles importados
directamente do jogo original] e armas

e upgrades a recolher. Tudo com o objectivo
de sempre: salvar Daphne.

E, aparentemente, desta feita, & das garras
de um feiticeiro pouco escrupuloso.




Livre: a liberdade de movimento
nao esconde muitas limitacdes,

0 facto de contar com os autores do jogo original
deveria ter funcionado a favor desta nova vers&o, mas
a verdade & que Don Bluth e companhia parecem ter
passado ao largo de 20 anos de evolucdo dos
videojogos, e as falhas s&o denunciadas em todos os
departamentos. Dirk deve estar feliz com a liberdade
recém-adquirida e os velhos fas do primeiro jogo,
provavelmente, ficardo satisfeitos com o facto de
poderem explorar um mundo gue ha duas décadas
viam, quase passivos, desenrolar-se diante dos seus
olhos, mas a verdade & que os jogos modernos
apostam cada vez mais noutro tipo de liberdade:

ndo apenas de movimentos, mas também de decisdes,
em universos que se querem percorrer atraves de
diversos percursos. Veja-se o exemplo do recente

Jak 2. Dragon’s Lair 3D, por sua vez, prolonga-se
em mapas extremamente lineares, com solucdes rigidas
e Unicas para cada obstaculo, e que nao ddo hipatese
ao jogador de serem explorados a seu bel-prazer,

0O problema & que nem nos importariamos de rever
esta revisita a um tipo de mecanica de jogos

de plataformas old school (e Dragon's Lair 3D
consegue, malgrado tudo, entreter), se as coisas
tivessemn sido apresentadas com algum cuidado.

PLAYSTATION 2

Mas qual é o valor da nostalgia quando a Dragonstone
tem aqui um trabalho quase amador? Ha inGmeros e
dramaéticos problemas de deteccéo de colisdo, & quase
impossivel fixar o alvo nos inimigos quando nos
envolvemos em combates, e até a interface complica
o que & simples, recorrendo a uma série de botdes
para um numero limitado de accoes.

A nivel gréfico, a utilizacdo do cel shading na
modelacdo das personagens nao esconde um facto
indesmentivel: este Dragon's Lair do século XXl

& menos bonito do que o de 1983. Podemos
argumentar que as cores garridas e lisas,

as animacdes meio toscas, a quase inexisténcia

de texturas de qualidade, entre outras falhas,

séo propositadas, que tudo isto & uma estética
intencionalmente retro e orgulhosamente kitsch,

mas a verdade é esta: Dragon's Lair, em 1983,
parecia estar dez anos a frente do seu tempo,
enquanto este parece estar dez anos atras.

Para quem viveu a ingenuidade e novidade dos
videojogos do principio dos anos 80, como & o caso
de alguns de nds, & impossivel nao sorrir perante

as novas trapalhices de Dirk e sentir algum prazer
em, finalmente, controlé-lo nesta aventura
tridimensional, mas, para a nova geracéo

de jogadores Dragon's Lair 3D, & um produto
anacranico. 2003 foi o ano dos jogos de plataformas,
com varios excelentes titulos.

E, curiosamente, alguns deles também fizeram

a transposicao de cléssicos dos anos 80 para a

era das trés dimensdes, como Prince Of Persia:

The Sands Of Time ou Maximo vs, The Army Of Zin.

S&o duas boas licoes para um Don Bluth que ficou
a ver o tempo passar-lhe ao lado. B

=

PlayStation

VEREDICTO -

.‘i'e vista Oficial

PlayStation

Edipdo portuguesa

B GRAFICOS 4

Cel shading com uso mediocre.

B JOGABILIDADE 2
Salta, falha, repete.

B DURACAO 3

Muite curto.

GLOBAL
Um jogo que aposta tude na
nostalgia, e falha.

“Qual é o valor da nostalgia, quando
ha aqui um trabalho quase amador?”
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Fuga: Glitch vai conduzir o seu
povo através de ambientes hostis.

METAL ARMS:
GLITCH IN

THE SYSTEM

uma mao-cheia de perigosos guardides

e cenarios que se estendem para além

do que a vista consegue alcangar. O humor
& outro elemento comparavel mas,

ao contrario do classico da Insomniac,

Accao a prova de ferrugem

FACTOS Se olharem de relance para
as imagens de Metal Arms, vao
pensar que estao na presenca
de um novo jogo de plataformas
com paisagens surreais

DATA DE SAIDA: JA

PRODUCAD: SWINGIN®

e personagens amorosgs. Puro enganao!

Os ingredientes do género estao ca todos
mas o que a Swingin' Ape Studios produziu
foi uma visceral “carnificina” que nos coloca
no centro de uma guerra civil... robotica!
Isso mesmo, a accao desenrola-se numa
galaxia distante, mais precisamente no
planeta Iron Star, habitado por milhdes de
androides de todos os tamanhos e feitios.
As forcas do general Corrosive governam

o asteroide com mao-de-ferro (literalmente!),
mas um grupo de rebeldes (liderados pelo

a Swingin’ Ape optou por um rol de piadas
mais adultas que dispensavam a senilidade
do engenheira que nédo para de dizer
asneiras mal abre a bocarra para falar,

O controlo do herdi & eficaz [com os
manipulos a comandarem o0s passos

e a cdmara e dois botdes reservados
para a seleccdo das armas primarias

e secundarias), mas a técnica de salto
revela imperfeicies gue poderdo causar
dores de cabeca a alguns jogadores.
Irrepreensiveis mesmo estdo as animacdes

GOSTA
[DES TER

Experimente...

PS1: ROBO-PIT 2
Revista 103 4/10
56 porgue tem rabds,
pense bem antes de
compréa-a.

das personagens que andam e correm com
aquele ar gingdo tipico dos robbs.

Os inimigos revelam uma assinalavel asticia
em combate (especialmente nos niveis mais
avancados, numa oferta que ultrapassa

as 40 missdes), mas & um deleite para

os olhos quando conseguimos arrancar-lhes
um braco & metralhada ou desmembra-los
por completo, com as pecas

a desenroscarem-se lentamente até sobrar
um par de pernas que desata a correr
loucamente pelo cenario!

carismatico Coronel Alloy) tenciona
sabotar-he os planos com um jovem

robd em plano de destaque: Glitch.

Ele & o herdi que, qual Moisés, vai conduzir
o seu povo a Terra Prometida mas, pelo
caminho, tera de enfrentar mil e um perigos
atravessando lixeiras, minas, fabricas

e outros palcos soturnos.

Se apreciaram Ratchet & Clank, vao gostar
de saber que Metal Arms vai buscar a essa
obra uma série de referéncias como a
variedade de armas e respectivos upgrades,

PS2: RATCHET
& CLANK

Revista 80 10/10
Original e recheado
de armas.

i e
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Robhos: muitas armas
e accao futurista.

;1.&."‘

P
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A Scatter Blaster & uma boa arma para nos
divertirmos & custa dos inimigos, mas existem
instrumentos para todos os gostos como lasers

e granadas, metralhadoras e rodas dentadas,
lanca-misseis e uma aparentemente inofensiva fisga.

0 aparelho mais original de todos é, todavia,

o Tether Control, uma espingarda equipada com um
cabo de fibra dptica que se aloja no painel de circuitos
dos opositores. Quando utilizada com sucesso, esta
arma permite-nos comandar temporariamente os rivais,
facilitando-nos a entrada em instalacées ou dando

a provar aos inimigos um pouco do seu proprio veneno.
Para além das plataformas e intensos combates,
Metal Arms inclui diversas seccdes onde pilotamos
jipes, tanques e naves espaciais apetrechadas

com o Gltimo grito em armas de destruicdo macica.
Uma das missoes coloca-nos numa desenfreada
perseguicdo contra-relagio, noutra controlamos um
Mech gigante perante o assalto das tropas inimigas

e os exemplos continuam por ai fora.

Em relacdo as outras versdes, a de PS2 parece poupar

I:’I_AYSTATICJI\I =

na iluminacdo e qualidade das texturas. A consola

da Sony denota ainda ocasionais abrandamentos

na animacao [sobretudo nas batalhas mais
concorridas), uma falha que ndo impede

0 jogo de ser bastante divertido.

Metal Arms inclui ainda um vasto leque de provas para
multiplos jogadores mas, mesmo sem esse brinde,
aconselhariamos gualquer amante de jogos de accgéo

a dar uma espreitadela a esta nova aposta da Vivendi
Universal. Jogabilidade o/d school para dar e vender. B

>
P\aysrallun

VEREDICTO

H'e vista Oficial

a0 portuguesa

PlayStation

W GRAFICOS 7

E pior do que as versdes de outras consolas.

B JOGABILIDADE 7
Muitas armas e veiculos. Os saltos podiam
estar melhor.

B DURACAQO 8

Longa para um sd jogador, extrema para dois.

GLOBAL

Um enredo absurdo
numa obra talhada para
jogadores hardcore.

“Uma \nsceral carmflcma que nos coloca
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Anti-heroi: esta ndo é a
homenagem que Spawn merecia.

B A SO &

b
N \ 4
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SPAWN: ARMAGEDDON

- - - -

O dinheiro que o inferno da

FACTOS Todd McFarlane nao para.
0 homem que saiu da Marvel
porgue estava farto do
controlo corporativista daquela
supereditora de comics

e gueria liberdade criativa (fundando

a independente Image) tornou-se ele

proprio numa maquina de fazer dinheiro,

constantemente despejando cé para

fora produtos de merchandising.

E se no dominio dos action figures

e da BD Todd & um principe, no cinema

e nos videojogos, o mais a que pode

aspirar & a figura de bobo.

Nao que ele se chateie. Afinal, os jogos

* DATA DE SAIDA: JA
DISPONIVEL

JOGADORES: UM

GOSTA
DESTE?

Experimente...

PS1: LEGACY OF
KAIN: SOUL
REAVER

Revista 43 9/10
Mundos vampirescos
de dar a volta

a cabeca.

PS2: DEVIL MAY
CRY 2

Nio testado
Accdo gotica de luxo.

08B0 REVISTA OFICIAL PLAYSTATION MAR 2004
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vendem, especialmente se tiverem a marca da
sua principal criacdo, o vingador dos infernos
Spawn, no frontispicio da caixa

do jogo. E ser distribuido pela Electronic Arts
também ajuda. O resto, & o costume: pegar
numa formula de sucegso, neste caso, a de
Devil May Cry, com umas pitgdas de Soul

Reaver, e colar-lhe com

0 seu préprio universo em cima.
O resultado é... um pouco melhor

do que se esperava, mas bem pior

do gue se exigia.

Todd McFarlane assumiu desde o inicio

a supervisado deste terceiro videojogo com




Fluidez: com as animacdes de Devil
May Cry, Spawn faria historia.

FIRE DEMOD

A =

Spawn como protagonista [antes tivemos Spawn:

The Eternal e Spawn: In The Demon’s Hand, ambos
mediocres). Entenda-se com supervis&o assegurar

que a capa de Spawn & téo interminavel e esvoacante
como devia, se os seus olhos brilham téo
fantasmagoricamente como Todd os imaginou,

se a proporgdo do seu corpo em relacdo ao cenario
e as restantes personagens e inimigos esta correcta,
e se os seus diabdlicos poderes e armas fazem
sentido. E, de facto, aqui nada a apontar: a recriagéo
do anti-herdi esta exemplar. O que Todd n&o controlou
foi o resto, um banal jogo de accéo na terceira
pessoa, que se desenrala ao longo de varios

e monodtonos niveis. A progressao é linear,
pressupondo a eliminacéo de varios inimigos a custa
.dos poderes de Spawn ou das inimeras armas

que vai recolhendo (entre as quais o seu tradicional
machado e as correntes gue o seu fato simbiotico

& capaz de lancar ao longe). Ha também muita
plataforma para saltar. A capacidade de Spawn

I:’L_AYSTATIC)I\I =

deslizar no ar para saltar grandes disténcias ajuda,
mas o mesmo ndo se pode dizer das suas

correntes que supostamente se fixariam a determinados

pontos dos edificios... Supostamente, porque por
vezes as correntes teimam em nao se fixarem

em lado algum.

0 problema é a linearidade e aspecto genérico de tudo
isto. O genial traco de Todd McFarlane pouco se faz
notar“e o resultado € uma gritante falta de
personalidade, inconcebivel para um jogo em torno de
um her6i tAo carismatico. Alias, quando vemos Spawn
a ‘abater monstros alados com uma cacadeira de
canos serrados, & de Dante de Devil May Cry de quem
nos lembramos; e quando o vemos planar no ar
vem-nos & memoria Raziel, de Soul Reaver.

Numa coisa Todd McFarlane podera ter acertado
guando se referiu a este Armageddon: mesmo assim
& capaz de ser o melhor videojogo com Spawn como
protagonista. Ndo & de todo um MAU jogo, & apenas
muito sem sal. @

“Um banal jogo de accao na terceira pessoa,

I
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VEREDICTO

H’e vista Oficial

PIayStatlon

Edigio portuguesa

® GRAFICOS 4
Muito abaixo do que devia ser o mundo
de Spawn.

B JOGABILIDADE 5

Alguns movimentos de marca. Mondtono.

® DURACAD 5
Se nao fugir para Devil May Cry,
dura-lhe algum tempo.

GLOBAL

A capa com estilo ndo
esconde a mediocridade
do resto.

01
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Aos tiros: Metal Gear Solid
com um arsenal seria assim.

LAY STATICIN =

KILL.SWIi

Mata! Mata! Mata!
FACTOS ~

Se Splinter Cell é a definitiva
aventura de stealth, kill.switch

PlayStation.c

Q Gluds $".“

DATA DE SAIDA: JA
DISPONIVEL

JOGADORES: UM

GOSTA
DESTER

Experimente...

P51: MEDIEVIL 2
Revista 58 8/10
Uma aventura fresca
e provocante, sem,
pretenses
megalémanas.

PS2: METAL GEAR
SOLID 2

Revista 82 10/10

Por vezes, o stealth é
mesmo a melhor opgao

& o0 reverso da moeda:

um furioso jogo de accao

onde o herdi executa missoes
que envolvem assassinios em massa,
sabotagens e a recuperacao de valiosas
pecas de informacaa. O siléncio & para
meninos, viva a anarquial
kill.switch combina accédo e tactica em
doses iguais, uma facanha alicercada num
Offensive Cover System que obriga o jogador
a progredir nas missdes resguardando-se
junto as paredes, colunas e caixotes
espalhados pelo cenario. Enfrentar os
inimigos a céu aberto & meio caminho
andado para encomendar a alma ao
Criador, por isso, convém estudar o terreno,
e as posicoes dos adversarios para evitar
o retorno ao ponto de partida.
Inicialmente, as nossas maotivacoes sao um
pouco obscuras mas, ao fim de algumas
operacfes (cerca de 18, repartidas por
cendrios como um navio em pleno Mar
Caspio, templos em ruinas e uma base
militar norte-coreana, entre outros),
descobrimos que a aventura gira em torno
de um diabadlico plano que visa mergulhar o
planeta numa nova guerra. Cabe ao jogador

2 REVISTA OFICIAL PLAYSTATION MAR 2004

desvendar o papel do herdi no meio desta
confus@o toda, mas podemos desde ja
avancar que o enredo contém algumas
reviravoltas oportunamente reveladas através
de misteriosas flashbacks.

Cumprido o tutorial inicial, somos lancados
as feras numa missdo em que temos de

capturar um general escondido num edificio
situado no Médio Oriente. A tecla
permite caminhar sorrateiramente pela
paisagem, mas quando nos abeiramos

de uma janela ou parede, esse mesmo
comando faz com que o herdi se encoste
ao obstéculo de modo a refugiar-se




Escondidas: é necessaria uma
aproximacao tactica aos cenérios.

dos olhares indiscretos. Nesta posicdo, ele pode,

por exemplo, atirar granadas, abrir fogo as cegas
(mantendo todo o corpo protegido) ou espreitar

pelas frestas de modo a alvejar os inimigos.

Um tiro na cabeca provoca morte instant&nea mas,
no calor da batalha, dispomos de poucas ocasides
para calmamente fazer pontaria aos adversarios.

0 mais divertido de tudo & que, se nos podemos
abrigar das balas contrarias, os rivais também
evidenciam um inusitado amor & vida (para personagens
de videojogos). Passam a vida a correr de um

lado para o outro, combinando tacticas para nos
cercar ou fugindo a sete pés para tras das paredes
e contentores espalhados pelo cenario. A inteligéncia
artificial ndo é perfeita (kill.switch tem dois graus

de dificuldade com inimigos mais astutos no nivel mais
avancado], mas é sempre divertido ver os saltos dos
adverséarios quando estes procuram escapar

as granadas ou fugir para um local mais seguro.

0 arsenal bélico do jogo redne instrumentos
convencionais como metralhadoras AK47, espingardas

e

PLAYSTATION 2

PlayStation

M1 e armas de longo alcance como a MCRT 300, mas
existern outras armas letais que podem ser recolhidas,
junto dos cadéaveres, ao longo da aventura. O botéo R3
activa uma mira na primeira pessoa gue permite
disparar com maior precisdo, e & sempre possivel

dar uma coronhada nos opositores que se afoitam

a tentar apanhar-nos desprevenidos.

Pareciam estar assim reunidos todos

os ingredientes para um classico de accéo,

mas a Namco acabou por dar alguns tiros no pe
durante a concepcéo de kill.switch.

0 jogo é bastante curto e as missfes transpiram

uma linearidade gue j& ndo se tolera nos dias que
correm. Para além de matar tudo o que se mexe,
resta-nos activar elevadores, colocar explosivos e uma
mao-cheia de outras tarefas cuja execucdo ndo requer
mais do que a simples pressao de um bot&o.
Tecnicamente, os programadores fizeram um excelente
trabalho ao nivel dos sons e animacdes, mas o motor
gréfico oscila entre o esplendor das paisagens

(a atmosfera cadtica do Médio Oriente ou a iluminacao
soturna no interior do templo) e as fracas texturas

da maior parte dos cenarios. O ritmo da accéo

desce a niveis assustadores quando existem muitas
personagens no ecra, mais uma lacuna para juntar

a inexisténcia de provas para varios jogadores,

uma opcéo onde as técnicas furtivas iriam

certamente fazer um brilharete.

kill.switch & uma obra repleta de boas ideias cuja
materializacéo ficou aquém das expectativas. Ficamos

3 espera de uma sequela que potencie todas as virtudes
do jogo de accédo mais original dos Gltimos tempos. B

Station

Edigdo portuguesa

P I Revista Oficial

m GRAFICOS 7
Rs paisagens sao espectaculares,
contrastando com as fracas texturas.

B JOGABILIDADE 8

Conceito formidavel e acgdo explosiva.

B DURACAD B

Sem provas para varios jogadores.

GLOBAL
Podia ficar na histdria.
Talvez a sequela seja

esse marco.

“A Namco acabou por dar alguns tiros no |

pé durante a concepcao de kill.switch”
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Mafiosos: tudo o que faz um bom filme
do submundo dos anos 30 esta aqui.

FACTOS =

DATA DE SADA: JA
DISPONIVEL

EDTORA: TAKE 2
PRODUGAQ: ILLUSION
SOFTWORKS

GOSTA
BEST RS

Experimente...

PS1: DRIVER 2
Revista 64 10/10

Um ambiente dos anos
70, algumas décadas
depois de Mafia.

PS2: GTA VICE CITY
No testado

Um dos mais
carismaticos jogos

da PS2 em pleno
Miami Vice.

MAFIA

Boys Night

Lost Heaven, local

onde tudo decorre em Mafia,
& a tipica metropole
norte-americana dos anos 30.
Tal como nos tempos aureos
de Chicago, aqui, as imagens de marca
sao os luxuosos calhambeques, a boa
musica, as roupas glamourosas

e também os gangsters e a lei seca.
Tommy Angelo, um simples motaorista

de taxi, vé-se no meio de um conflito
entre dois Padrinhos da Méfia.

Apos conseguir “safar” dois membros

de uma das “familias”, e de posteriormente
ser espancado pelos homens de Maorelli,
Tommy acaba por aceitar a proposta

que lhe fora feita pelo aparentemente
bom vildo, Don Salieri.

Mafia propée que acompanhemos a vida
de Tommy, desde o seu tempo de taxista,
passando pela altura em que se tornou
num dos homens mais respeitados da
cidade e, claro, a fase de arrependimento
e redencdo. Pelo caminho, surgem assaltos
a bancos, corridas de automoveis, trafico
de bebidas brancas, conflitos de familias

e todas aquelas situacdes que nos
habituamos a ver na grande tela - até ha

—

“A proposta é divertida
e muito charmosa”

PLAYSTATION 2

um passeio na rua com a futura esposa.
Tudo isto surge no contexto de missoes

que sd@o jogadas a pé ou de carro numa
enorme cidade, com frequentes trechos
cinematograficos a dar sumo a historia. E se
ha coisa que os produtores de Mafia fizeram
bem, foi dar um ar muito hollywoodesco ao
seu jogo. A conjuncdo de varios factores
como a dindmica de planos, as expressdes
faciais, a animacéo das personagens e as
accoes a decorrer em background, déo a
este jogo um charme e realismo Gnico. Na

boa tradicdo de Grand Theft Auto 3 (GTA3),

Tommy iré ter acesso a um amplo leque de
veiculos e um n&o tdo amplo arsenal para
levar a cabo os propositos dos mafiosi.

A versao PlayStation 2 é graficamente
inferior & versdo de PC, se bem que, dentro
da realidade da consola, até estd polida.

O dnico grande defeito a apontar a esta
conversdo & a jogabilidade a pé.

O meétodo de controlo nos bolides esta

a preceito, mas quando Tommy da numa

de pedestre, o controlo & francamente mau.
Tal como no PC, os tempos de
carregamento s&o um pouco macadores.

0 maior prablema de Mafia, quando saiu
em 2002 para PC, foi GTA3, ou melhor,

0s vicios que os jogadores criaram ao jogar
GTA3. Se nao nos abstrairmos gue Mafia

& um jogo no qual o objectivo & seguir

a historia e ndo vaguear livre e
criminosamente pela enorme cidade de
Lost Heaven, a proposta & divertida

e muito charmosa. B

VEREDICTO

PlayStation

Edigdo portuguesa

B GRAFICOS 8

Lost Heaven continua fantastica.

B JOGABILIDADE 7

Os controlos a pé quase deitavam tudo
a perder.

B DURACAD 8

Uma histdria longa e envolvente.

GLOBAL
Acgdo num charmose cendrio
dos anos 30, ainda gue

| tenham “nascido” problemas
'| na adaptagdo para a consola.
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TRUGUES

DICAS

GUIAS

SOLUCOES

TRUBUES PARA 05 MELHORES JOGOS

CONTINUA A BATER NAS PAREDES E NOS OUTROS CARROS? ENTAO PRECISA DA NOSSA AJUDA ESPECIAL!

Nao se alarme com o nome - &
apenas uma técnica de conducdo.
“Apex” significa dar as curvas da
forma mais rapida e mais curta.
Isto pode normalmente ser feito
ahordando a curva pelo lado de fora da estrada e
indo para a parte de dentro da curva enquanto
trava. Depois, acelere e saia da curva. Aqui tem
alguns exemplos para o ajudar a circular pelos
circuitos de Gran Turismo como um profissional.

CURVAS BASICAS

Quando estiver a aproximar-se de curvas
normais, a ideia é ir do ponto A ao ponto C pela
rata mais rapida, que passa pelo ponto B. £ facill
Escusado sera dizer que, quanto mais larga for a
curva, mais rapida e facilmente a fara. As curvas
mais apertadas requerem que trave mais e
podem ser complicadas. No que toca a travar,

o tempo é tudo. Tudo tem de ser feito com
moderacéo - se travar demais ndo aproveitara

a linha ao maximo, se nao travar o suficiente,
deslizara no ponto B e batera na parede. Depois
de passar no ponto B, sinta-se & vontade para
acelerar até ao ponto C.

i nuva_rr;;ante; Divirta-se!
Mudar os modelos

A CURVA DE GANCHO
Ha diferentes formas de lidar com as curvas,

mas todas dependem da sua natureza. Caso seja

uma curva de gancho ou com quase 180°, tem
de ser aplicada uma técnica diferente. Quando
esta curva mnnstrunsa' aparecer; cologue-se o
mais longe possivel, em relagéu'ao ponto A e
depois trave a fundo. Se ficar na parte de dentra

da estrada em A, ird contra a parede. O método

mais eficaz de passar em A, B e C é usando
sabiamente os travoes, apontando o carro para
o ponto B. Deste modo, ao dar a curva, as suas
rodas traseiras também contribuirdo para o
processo. Quando estiver nesta posicéo, podera
pisar o acelerador, fazendo com que o carro
continue na melhor linha de condugao possivel.
Este movimento & facil de fazer com um carro
RWD ou até com um 4WD.

e
_IJ:_:I_piil:hr'ui_lmi_l_iafﬂe:
@ ® 0 0 0,
® 8 ® &

* FORMULA 1 97
Para aceder a todas

~@s pistas de arcada,
edite 0 nome do

A CURVAEMS

A curva em S é a mais desafiante das curvas.

E relativamente facil dar a primeira curva, mas
tem de ter em mente que a segunda esta logo
ali & sua espera. Use a filosofia de "apex” e siga
pela rota mais curta das curvas para reduzir os
movimentos de volante que tem de fazer.

E a mesma teoria de curvar que empregou
anteriormente, mas precisa de um método
ligeiramente diferente. A ideia & ir do ponto A ao
ponto D, seguindo pela rota mais curta possivel,
nomeadamente, passando por B e C. E simples
porque a linha de conducéo é quase a direito.
Tenha cuidado ao travar e ajuste a curvatura.
Agora é que vem a parte dificil. Se a pista for
complicada, o ponto C pode ser uma curva para
a esquerda ainda mais apertada do que a que se
v& na imagem, o que significa que terd de estar
preparado para fazer um derrapagem quando sai
da primeira curva. Para fazer a derrapagem, tera
de pressionar levemente os controlos na direccao
oposta, mas estar pronto para virar para o outro
lado ao mesmo tempo. Precisara de um polegar
para tomar conta do travao assim que entrar em
cada uma da curvas, caso sinta que o carro lhe
esta a fugir ao controlo. Se fizer tudo isto bem,
chegaré faciimente ao ponto D. @
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0 guia gue se segue vai
conduzi-lo até ao fim da
dltima missdo de GTA2.
Esta missdo decorre no
sector industrial da cidade,
perto das cabinas vermelhas da area norte
do mapa. Se estiver num beco sem saida,
consulte as nossas humildes dicas.

ALERTA DA BASE DO EXERCITO
Quando a histaria se desenrola,

vocé descobre gue o tanque que roubou
anteriormente foi armadihado e explodiu
na garagem de Uno. Por causa disto,
&lhe ordenado gue roube outro pedaco de
armadura, mas desta vez directamente

na base militar.

Escusado sera dizer que a base esta
fortemente guardada por unidades
policiais e do exército. Apas muitas
tentativas falhadas, descobrimos que

a melhor forma de passar pelos guardas

€ arranjando um carro muito rapido,

como um Cosy ou um Stinger, e avancar
directamente através das multidoes para a
parte de tras da area, onde esta o tanque.
Quando estiver em posse da arma,
desvie-se dos outros tanques e dirija-se
para a area Zaibatsu. O seu nivel social
sera de seis, mas nesse grande pedaco
de metal, ninguém se vai meter a sua
frente. Tente manter-se afastado das
estradas principais. Dirija-se para norte
para evitar ajuntamentos,

siga a vedacdo amarela que contorna

a area de construcdo e em breve
estard no territorio do seu boss.
Quando valtar, terd completado o jogo
e ganho $80.000! @

Para continuar com o nosso
especial de corridas, cheio de
trugues e dicas, agui tem como
aproveitar ao maximo

3 a‘condugén fabulosa,

a jogabilidade perfeita e os graficos
luxuriantes de Caolin McRae. Boa sorte

e lembre-se: a gravilha & sua inimiga.

CURVAR

Regra geral, pode esquecer as linhas

de condug&o pois os carros de rali tendem

a deslizar neste tipo de superficies. Mas o
Tarmac é diferente, por isso tente manter-se
a direito sobre a estrada. Devido a natureza
instavel das pistas, é importante ter
velocidade quando sai das curvas.

Abrande antes da curva em vez de o fazer
durante a curva, afrouxe o acelerador
enquanto curva e depois pise-0 até ac fundo,
para ganhar o maximo de velocidade possivel.
0 travao-de-mao & (til, caso precise de
abrandar rapidamente, mas a n&o ser que
seja um condutor talentoso, ndo o use
durante as curvas. As derrapagens podem
ser corrigidas virando o volante na direccéo
oposta e, quando estiver apontado na
direccéo certa... prego a fundao!

TRANSMISSAO

A equipa da Revista Oficial da PlayStation
ainda vai demorar alguns anos até sequer
pensar na ideia de passar para uma

caixa manual, por isso n&o o faca antes

se sentir confiante. Sabendo quando travar,
quando acelerar e quando curvar ja

& suficientemente complicado, sem ter de
se preccupar com as mudangas também.
Contudo, uma transmissdo manual pode
optimizar o desempenho do seu carrg e
contribuir para a sua desaceleracao nos
momentos cruciais.

CONDUCAD

Embora o sotague de Nicky se torne
cansativo, & sempre boa ideia ouvi-lo - ele
conhece bem as pistas. Mesmo assim, se
tiver oportunidade de ganhar um ou dois
segundos, ndo tenha medo de cortar uma
curva aqui e além. Tenha em conta que isto
néo é aconselhavel em pistas com neve,
pilhas de terra ou com pessoas.

CUIDADO COM O TEMPO

Uma sabita mudanca nas condicdes
atmosféricas pode criar o caos no seu estilo
de conducdo e afectar seriamente a sua
visibilidade. Ndo se esqueca de consultar

a meteorologia antes de cada corrida

e ajuste os pneus conforme necessario.
Lembre-se de que, se tiver estado a chover,
a gravilha pode ter-se transformado em lama
e posteriormente num rio, por isso, pode
também ser necessario mudar o motor

e a transmiss@o para compensar as
condicoes atmosféricas. @

<
PlayStation

piloto no: modo’ Grand
Prix para TOO EASY.
‘Agora, pode aceder
as pistas extra do
modo Attack.

- Selintroduzir 0 nome

BILLY BONUS,
ganhara acesso a
trés pistas de bonus
cOm Um Cireuito’:

- secreto extra.

CIRCUIT BREAKERS
Para causar

dificuldades aos seus

~ amigos, pressione ©,
- ©®. ®e©, noecra
~de selecgan de pistas
- do modo Two player,

e 0 seu motor

- melhorard. O Unico

- sendo é que eles vao
- perceber gue vocé fez
 batata, pois o simbolo
. de um motor

aparecera no ecra.

FORMULA 1 98
Introduza estes
codigos como nome
do seu piloto para
ganhar &cesso a
alguns segredos:
Cheesy Poofs: Aceder
a umal pista
escondida

Go Cows: Aceder

& pista Roman

Colosseurn
ANDRETTI RACING ’37
Comece uma nova
corrida e seleccione:
a opgao Begin Careen

. Depois, introduza

um dos seguintes
codigos no ecra

de Registration

para ter acesso

g algumas surpresas:
Go Bears!: Stock de
canos :

' Bo Bruins!: Carros de
" Formula 1

. FORMULA 1

Segure ®8 g
pressione =, 4. @,
e T @e@®no
ecrd Race Qualify e,
quando o jogo

| COMEar, 0S Carros

serdo versoes RC

{ novas e compactas:
. Para voltar aos
| carros: normais,

intraduza novamente
0 codigo.
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Neste guia, vamos conduzilo ao
longo da miss&o 11 de 007
Racing. Quando assumir o
controlo, active os seus oculos
de infravermelhos para que possa
ver os lasers e saber exactamente para onde ir.
Quando o primeiro laser da direita virar para

a esquerda, vire a esquina do lado direito

e esconda-se junto & parede. Guanto ao resto
do campo laser, basta dirigir-se para este lado
da parede, parando sempre que necessario
para esperar que os lasers passem em frente
a0 seu carro.

Quando o caminho estiver livre, afaste-se da
parede, entre pela porta e, um corredor mais
tarde, encontrard um quarto de dimensdes
razoéveis que parece ter um gerador no meio.

Este 2 & um dos melhores jogos
de corridas e crime de qualguer
formato, mas os dois Ultimas
niveis sdo incrivelmente dificeis.
Aqui termn como os completar,

A FUGA DE LENNY

A policia vai dificultar-he muito a vida nesta
missdo. Se eles ndo estivessem tdo em cima
de si, vocé poderia tirar Jericho da situacéo
complicada em que ele se encontra, sem
causar toda a destruigdo que esta prestes

a causar. A Unica coisa que pode fazer

Agora gue o perigo acabou, ja pode desligar

os oculos.

Com certeza que j& reparou nos trés lasers
ameacadores existentes nesta area, prontos

a atingio. Evite-os e avance ao longo da parede
esquerda até chegar a uma seccéo vidrada que
pode atravessar. A Dr® Chase esta do outro
lado, & sua espera.

Quanto ao geradaor, parece que tem de o
destruir, ndo &€? Dirija-se para junto dele,
desviando-se dos lasers e fique atento a uma
porta que possa atravessar. Equipe a bomba,
acelere e atravesse a porta antes de pressionar
@ para largar o explosivo.

Tera de acelerar para escapar a explosdo.

Nao se deixe distrair pela explosdo - tem de
continuar a acelerar ou sera atingido pelas

& utilizar as técnicas basicas de conducao
que utilizou ao longo do jogo.

Quando Jericho estiver no seu carro, vire &
esquerda quando sair do beco e novamente
& esguerda na rua seguinte. Agora, olhe para
0 mapa, decida qual a rota que vai seguir

e mantenha-se nela. Se se desviar muito

do caminho escolhido, aumentara o seu ETA

e os policias terdo mais tempo para o incomodar.
Em breve, verd uma é&rea rodeada de canhaes,
mas, na realidade, sdo apenas decorativos

e ndo o podem ferir. Suba a rampa e dirija-se
para o helicoptero antes de ele levantar voo.

chamas. A porta de metal do final deste

tlnel fecha-se extremamente depressa,

por isso despache-se.

Prossiga ao longo desta estrada e siga estas
regras simples para chegar aos antidotos.
Siga pelo caminho mais alto para encontrar

0 primeiro antidato. Desca e aproximar-se-a
de uma curva apertada, que deve encarar
com precaucdo. Verd outros dois caminhos.
Desta vez, siga o caminho de baixo para
encontrar o segundo antidoto. A estrada
desnivela quando vocé entra numa &area roxa,
onde esta o terceiro antidoto.

0 antidoto final esta no tinel das bolas
cinzentas, mas ndo pare porque ha mais portas
de metal prestes a fecharem-se. Corra e salte
para & agua para terminar o jogo. @

Depois, pode avancar para a parte dois desta
misséo final.

LENNY E APANHADO

Vocé tem de se manter a frente do helicéptero.
Se fizer esta miss&o vezes suficientes, depressa
descobrira que ele segue sempre a mesma rota,
0 que significa que pade ir directamente em
direccéo ao alvo sem se perder. O mapa mostra
uma estrada que atravessa a cidade.

Repare bem nisso pois & o seu destino final.
Mantenha-se & frente do helicoptero guando

a estrada comecar ou ira perdé-lo. Enquanto
atravessa a area das arvores, recebera uma
mensagem a dizer que o helicoptero esta a cair.
Isso significa que terminou a missao e
também o jogo, por isso, dé a curva para
encontrar o helicoptero e apanhar Lenny.
Esta tarefa pode ser dificultada porgue os
homens de Vasquez foram chamados para

o0 impedir de fugir e vao bater-lhe sempre
que puderem. Os malditos! @
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Precisa de ajuda? Saiba onde pode encontrar
os guias publicados nas altimas edicoes.

GUIA PUBLICADD

® WRC ARCADE Edigan 92
Percorra todas as pistas em seguranga

@ SYPHON FILTER 3 Edigao 82
Tire o melhor partido do seu arsenal

© HARRY POTTER E A CAMARA DOS SEGREDDS Edicao 93
Todos os caminhos dentro e fora de Hogwarts

© TONY HAWK'S PRO SKATER 4 Edigdo 94
Manuals, reverts e grinds nos parques do rei dos skateboarders

® TONY HAWK'S PRO SKATER 4 ‘ Edigao 95
Os melhores percursos na segunda parte deste guia N

@ FINAL FANTASY ORIGINS Edigdo 96
Onde tudo comegou

@® YU-GI-0H! FORBIDDEN MEMBRIES Edigao 99
Centenas de fusdes e passwords das cartas

@ BALDIES Edizgo 99
Carecas e cabeludos em confronta

@ FIFA FODTBALL 2004 Edigao 103
Transforme os seus jogadores em campedes

© CELEBRITY DERTHMATEH Edizgo 103
Desmembre os seus famosos preferidos

Aqui tem as melhores dicas
para este sublime simulador
de Formula 1. Informacéao
como esta ndo & nada
frequente, por isso aproveite
bem a nossa generosidade!

CORRER UMA CORRIDA DE 20 VOLTAS
Ao participar em corridas com 20 ou mais
voltas, pode usar alguma estratégia.

Se fizer alguma coisa a menos, néo tera
tempo, se fizer alguma coisa a mais, sera
entediante. Numa corrida de 20 voltas,

a melhor altura para ir as boxes & a meio
da corrida, mas se estiver a sentir-se
confiante e quiser fazer Schumy suar,

V& um pouco antes e acabe com esse

depésito de gasolina. Se seguir um carro
até as boxes, ndo va depressa demais ou
poderéa bater nele, danificar o seu carro
e precisar de passar mais tempo na
garagem. A moral da historia é utilizar

o limitador de velocidade automatica.

APROVEITAR O CONE DE SUCGAO
Tente manter-se atrés de um carro nas
rectas. Isto reduz a resisténcia ao ar,

o que significa que pode andar mais
depressa, a menores rotagoes. Quando
chegar a uma curva, podera pisar o
acelerador, entrar na curva e ultrapasséa-lo
por dentro com a maior facilidade.

N&o blogueie os seus travoes, pois corre
o risco de o carro fugir no final do cone de
succdo. Os travoes podem ser melhor
controlados se for pressionando o baotéo
repetidamente, em vez de manter

o dedo em cima dele.

UM ATALHO SECRETO
Em Spa, no Belgium Grand Prix, ha um
superatalho que todos os pilotos devem

Aqui tem uma seleccdo dos
segredos de Turim, para o seu jogo
de culto...

PISTA SECRETA

Aceda ao modo Free Ride em Turim, dé uma
volta de 180° e continue a conduzir a direito.
Encontrara uma estatua, mas siga em frente
e olhe para a esquerda. Prossiga ate ao fim
e encontrara uma rampa. Se subir a rampa
e saltar, encontrard uma pista de corrida,
onde podera fazer trés voltas de time trial.

TRABALHO SECRETO

Depois de completar a missdo Destructor,

um homem aparece para lhe dizer que tem
um trabalho para si. Siga as setas até chegar
ao ponto de partida. Agora, tem de entregar
pizzas em oito locais diferentes, antes de o
tempo se esgotar. Escolha o Lamborghini para
esta missao - o Mini nunca vai conseguir
termina-la a tempo. Em troca dos seus
esforcos, serd recompensado com uma
versdo RC do seu Mini, que pode ir buscar

a sua casa. @

conhecer. No final daguela longa subida

a direito, chegara a uma area da pista
conhecida como The Bus Stop, que

& onde se encontra o atalho.

A sua esquerda, encontrara uma chicane,
depois uma recta antes de outra chicane.
Ignore-as por agora e concentre-se No |
caminho largo que vé a sua frente, com

a barreira de pneus e as boxes & direita.
Conduza a direito e mantenha-se &
esquerda da relva. Quando se aproximar da
curva, cologue os pneus em cima da relva
e continue a conduzir. Podera passar ao
lado das chicanes sem surgir o aviso

de curto-circuito. Excelente! ®
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DE CABO

Se néo tem este jogo,
ou & louco ou n&o gosta
da vida. Se o tem, em
breve, percebera que

\ S ) 0s niveis de puzzles

de Buttsubushi sdo mais astutos

e diabdlicos do que o Presidente Bush
com uma ressaca de schnapps de
péssego. Como estamos em maré

de generosidade, queremos ajuda-lo a
aproveitar melhor a vida oferecendo-lhe
ajuda para os primeiros 21 niveis deste
guebra-cabecas alucinante. Ha 25
niveis no total - e achamos que dar-lhe

a solucéo completa seria o mesmo que
lhe contar como um bom filme acaba.
Prove o seu talento vencendo-os
sozinho e divirta-se! @

UTTSUBUSHI

DOS PUZZLES DE BUTTSUBUSHI COM A NOSSA AJUDA!

Bem-vindo ao primeira nivel, que & tio
facil que lhe pedimos que o complete
sem olhar para o ecra. Tudo aquilo com
que tem de se preocupar & com os dois
blocos cor-de-rosa e utilizé-los para meter
a chave na fechadura. Esta a ver a
imagem a direita? Ela fala por si propria.
Aquilo de que tem de se lembrar nestes
puzzles € que, se colocar um bloco no
local errado ou o empurrar na direccao
errada, ndo tem outra alternativa senao

recomecar o nivel. Tenha também cuidado
para ndo esmagar a chave entre um hloco
e a parede ou morrera de forma horrivel.
N&o se preocupe - 0 jogo torna-se mais
dificil depois desta entrada muito facil.

Um puzzle excepcionalmente facil.
Coloque o bloco disponivel a direita das
duas chaves e empurre-o para a
esquerda. Isto empurrard ambos em
direccéo as fechaduras e, depois de
alguns pontapés, eles desaparecerao
como dois submarinos atingidos par um
torpedo de 400 toneladas. Os niveis
iniciais sdo assim mesmo.

Este nivel é a sua primeira introducdo
ao mundo magico das maquinas de
molas. Deixe cair a mola, de modo a que
fique uma fila acima da chave e empurre-a
para a esquerda. Quando bater na
parede, empurraré a chave para a
fechadura. Este nivel serve para lhe
mostrar como as molas funcionam. O que
& sempre Util. Quer dizer... &s vezes.

Agora vai ter de comecar a pensar.

A primeira coisa que tem de fazer &
colocar um bloco na mesma coluna da
chave, mesmo no topo da sala (como vé
na imagem). Coloque uma mola por baixo
da chave e délhe um pontapé,
empurrando a chave para o bloco. Coloque
outro bloco a sua esquerda e use-o para

0 empurral; para a fechadura. Muito bem!

E nestas alturas que as nossas dicas
sdo Uteis. Coloque uma mola na coluna
por baixo da chave mais alta e empurre-a
para a esquerda. Quando bater na parede
esquerda, empurrara a chave para a
fechadura. Coloque o segundo bloco na
mesma coluna que a chave mais baixa e
empurre o bloco da esquerda - ele bate
na chave e empurra-a para baixo.

Agora é que lhe vai dar mesmo jeito
saber como o jogo funciona. Lembre-se
que, quando & lancado por uma mola, tem
o poder de empurrar as chaves sozinha.
Deixe a mola cair no local mostrado na
imagem, coloque-se & sua esquerda e
empurre-a. Voara por cima da agua.
Empurre a chave para o lugar dela

- a fechadura.

Este & o puzzle mais dificil, se ndo
souber como o resalver. Deixe cair a
mola para a direita da mola que ja & esta
e empurre-a para activar a outra. A mola
dispara e atira-o pelos ares, por cima da
agua, e empurra as duas primeiras
chaves para dentro das fechaduras.
Atravesse a seta e empurre a outra chave
para cima. Bom trabalha!

Aquelas setas sdo como tapetes
transportadores que se deslocam
entre si e os blocos. Deixe cair o
primeiro bloco na fila da seta inferior e
atire-o0 para as setas - isto deslocara o
bloco para cima e empurrara a chave
para o bloco. Faca o mesmo do outra
lado, com o outro conjunto de setas e
pronto! Ja estal

Este puzzle parece muito mais dificil do
que realmente &. Crie um blaco 2x2
[como v& na imagem) e empurre-o0 em
direccado as duas chaves, EXACTAMENTE
como v& nesta imagem. Tem de construir
0 bloco mesmo por baixo da seta e de ter
espaco (uma fila) por baixo, para caber
entre ele e a parede e o poder empurrar.
Percebeu?
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Se olhar para este puzzle durante
muito tempo, pode comecar a chorar.
Cologue a primeira mola na parede abaixo
e délhe um pontapé para ser projectado
no ar. Depois, cologque a mola no local que
v& na imagem e empurre-a para a
esquerda, passando por cima das setas e
da 4gua. Veja as reaccoes em cadeia e
sorria quando a chave entrar no buraco.

Os trés conjuntos de setas ndo sdo
problema. Va andando para baixo e
deixe-os para tras. Aquilo que tem de
fazer & comecar a usar os blocos no
sentido contrério ao da seta. Coloque-se
sobre a primeira seta € coloque um bloco
- isto impedird que seja empurnado.
Coloque-se sobre as setas e use o Ultimo
bloco para tratar da chave.

Este & o primeiro nivel com blocos
colantes. Tudo o que tem de fazer

& colocar um bloco peganhento no meio
(na mesma fila que a chave) e empurra-o
para a direita. Vocé desaparecera pelo
lado direito e aparecera do lado esquerdo.
Depois, com alguns bons pontapés,
conseguirad chegar a chave e enfia-la no
buraco como se fosse uma bola na baliza.

0 trugue aqui & saber como colocar os
blocos enquanto ainda esta em cima
deles. Tem que colocar dois blocos lado a
lado na horizontal e depois empurra-los
por cima da agua para atirar a chave para
baixo. Tera de colocar o bloco esquerdo
primeiro. Depois, quando estiver & direita
dele, cologue outro bloco no local onde
estava e empurre ambos.

Mais uma vez, este puzzle ndo requer
muita pericia, mas tem de colocar os
blocos pela ordem certa. Primeiro,
coloque um & direita da chave e construa
um bloco vertical de trés, como vé na
imagem. Empurre o objecto cor-de-rosa

e o nivel serd destruido como uma parede
depoais de ser atingida por uma

bala de canh&o.

LR
Mais um puzzle que requer uma
colocacio EXACTA dos blocos.
Tera de criar uma longa linha horizontal
de dois blocos e atiré-la para as
chaves, mas tem de colocar o da
esquerda primeiro e, depois, o da
direita, de maodo a que fique numa
posicdo que lhe permita ficar por baixo
e atird-los para cima.

Este nivel baseia-se em interruptores,
que sdo outro novo elemento. Em
primeira lugar, coloque o primeiro bloco
em cima do interruptor de chao azul para
baixar a parede de tijolos que esta & volta
da fechadura. Depois, use o seu segundo
bloco para atirar a chave para o buraco.
Nunca dissemos que era dificil — basta
saber usar a tecnologia ao seu dispar!

Surpreendentemente, para 19° nivel,
é tdo facil que até pensamos

que estavam a brincar connosco.
Crie uma coluna com dois blocos de
altura e empurre-a para a esguerda,
em direccdo @ mola. Um bloco
esmagar-se-a com o impacto

e 0 outro empurraré a chave para

a fechadura.

Este puzzle quase deu cabo de nés.
Nao que seja muito complicado, mas
demoramos algum tempo a perceber o
que era preciso fazer. Coloque a sua mola
a direita da que ja 1a esta (conforme vé na
imagem) e cologue-se em cima do
interruptor azul. Esta accdo accionara as
duas molas, enviando ambas as chaves
para o lugar delas.

Embora néo seja o mais dificil, este
puzzle requer alguma rapidez inicial.
Cologue e empurre o bloco. A mola
dispara para o canto superior direito do
ecra, mas, logo a seguir a acciona-a, tem
de correr para os blocos, antes que eles
subam. Se for suficientemente rapido,
podera utilizar o seu dnico bloco para
tratar da chave.

Outro puzzle maluco, que & mais
doloroso do que uma cama de pregos.
Dirija-se para os interruptores, até chegar
ao local que v& na imagem. Coloque um
bloco (conforme a imagem) e, a partir
dessa posicao, empurre-o em direccdo a
chave. E um nivel complicado — basta uma
simples distracc@o com o bloco para
deitar tudo a perder.

Diz-se que uma imagem vale mil
palavras e como s6 temos 50 palavras
para falar sobre este puzzle...

Vamos deixar que a imagem fale por si.
Duas molas, alinhadas como vé na
imagem, atiram a chave pelos

ares. Os restantes gquatro puzzles ficam

a seu cargo. N&o queremos estragar-lhe
o jogo!
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PlayStation

Introduza um cédigo em vez do seu nome:

PEASOUPER .......... Adiciona nevoeiro
BUTTONBASH ......... Acelerador rapido
HELIUMINICK ......... Co-piloto soa como

um chimpanzé
DIRECTORCUT ........... Editar o replay
KITCAR ....... Turbo Boost [pressione

quando a barra verde estiver cheia)
MOREOOMPH . .Duplica a poténcia do motor

FORKLIFT ............. Traccdo traseira
TROLLEY ........ Traccdo as quatro rodas
BLANCMANGE ..... Carro feito de gelatina
NIGHTRIDER ......... Conducdo nocturna
SILKYSMOOTH ............ Modo E0fps
HOVERCRAFT . .. .\Voa e mantém-se a salvo
MOONWALK ........... Reduz gravidade
DIDDYCARS ............ Micromachines
SKCART . ............. Pistas invertidas

Introduza os seguintes cadigos no

menu principal para obter o truque
desejado neste fabuloso jogo

de corridas:

Invencibilidade . . . ., ®, ®, B, B, B, @,
m, B, M 6 o m

Traccdo traseira . .0, M, B, B, M, M, @,
®, B, M G .o

Minicarro . ...... m, (B, M, B, ®, B, M,
B m m | m m

r, #

I-n_mmm

WHITEBUNNY ........... Pistas espelho
INFOILED .............. Carro cromado
OPENROADS . .. .Aceder a todas as pistas
TROLLEY ........... Conducio de trolley
BUTTONBASH .Velocidade estilo Track & Field
BACKSEAT ............ Co-piloto conduz

Modo Stilts ... ..... |, (A, M M, 6B, M,
M, B M M 0 0 o

A policia ndo incomoda . . .@, B, @, M, @,
m, |, M, M O M M E

Suspensdo longa ....®, B, @, @, B, O,
M, B, M, B, M, B,

De pernas parao ar ....0B, (B, , B, M,
@ M 0 G B M .,

Ver ficha técnica ....m ® @, @, @, @,

B 6 m >3 O 6 m

Eum SEm BEm ENE BEN W S R
“Uma palavrd 80%,
mais sébios :

| \ogar depressa TEO

¢ inteligemtie.
5 udlmos a nos

LA y e 205 outI'OS.

Seleccione a opcao Create New Driver,
introduza qualquer nome de trés letras
e depois um destes cadigos para activar
o cheat correspondente:
GREATBALLSOF . .. Usar travdo-de-mao
para disparar bolas de fogo (modo Arcade])
EASYROLLER ........ Rodas manstro
[Time Trials e Single-Stage)
RUBBERTREES . . .. Colistes saltitantes
[Time Trials e Single-Stage)
PRUNEJUICE ...... Jogo mais rapido
(Time Trials e Single-Stage)
ROCKETFUEL . .Modo turbo [Time Trials

e Single-Stage)

MOONLANDER ...... Baixa gravidade
(Time Trials e Single-Stage)
NEURALNIGHTMARE . . . .. |A de CPU

agressiva (modo Arcade)

Tente escrever estes nomes ecra
Create New Driver Profile:
ONECAREFULOWNER . .Todos os carros
OFFROAD . .Carro de competicao Lancer

JOBINITALY ............ Mini Cooper
JIMMYSCAR .. ... ... Sierra Coswarth
COOLESTCAR . .......... Ford Puma

-00: 952
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Introduza os seguintes codigos no
menu principal. O som de uma
campainha confirma a introducéo
correcta do cddigo. Estes cadigos
funcionam nos modos Time Trial,
Arcade, Versus e Battle.
Primeiro, segure @, e@e
depois pressione:

DR N TROPY
>, >
PINSTRIPE ., =, ®, 4, >, {

T

PAPU PAPU . .&, @, =, Vb, 2,
©, €, &, ¥

RIPPER ROO->, ©, ©, 4, 1. ¥,
_)

PENTA PENGUIN . . . .}, =, ®,

efeitos:
TOO EASY

VIRTUALLY ...
SWAP SHOP ...
LITTLE WHEELZ
PIMAN ......
ZOOM LENS
BOX CHATTER .
CATS DOGS . . .
OEAN ALESI

.Modo Wipeout

b, e, @ 1

KOMODO JOE .. .J, @, €, &,

@, 2, 4, ¥

PAINEIS DE SUPERTURBEO . .®,
2,3,0,>

INVISIBILIDADE 1, 1, 4, =2, 2,
pr -
BOMBAS ILIMITADAS ®, =, |,
=>,MN@

FRUTAS WUMPA ILIMITADAS |,
> 2 b4

MASCARAS ILIMITADAS .&, ®,
=2,=2,,0,2, 4, ¢

VER CONTADOR DE TURBO .(®,
O

Edite 0o nome do seu piloto para um dos codigos abaixo e veja os

..... Acesso a todas as pistas

BILLY BONUS . . .Trés pistas de bonus

.Gréficos estilo Virtual VR

Nova miusica de fundo e efeitos especiais
.Pneus supercheios para o seu carro

. .Ver a corrida da perspectiva do helicoptero
.Comentéarios de Murray e Martin

.Chove sapos em vez de agua

. .Avancar para o round ‘16 do campeonato

#0441
(+0.657)

- duas vezes para
aceder aos circutos
Fantasia e Final
Fantasy VI,
juntamente com
Squall e Bahamut.

Seleccione 0'modo

Grand Prix e termine -

a cornida em primeiro

lugar nos  oito circuitos
originais; para ‘aceder
as classes de Chocobo

e Behemoth. Agora,

termine: 0s oito.
circuitas originais do
~mado’ Grand’ Prix pela

a classe Behemoth

para aceder & classe |

. ‘Bahamut. Faga o
mesmo. mais uma' vez
‘utilizando: & classe
Ut para aceder
do Mirrar

Use ® pgr’afsa'lté[‘-; Ll

e ganhar mais:
. altitude num  bunny.

costas,
B

segunda vez, utilizando

A cuidado 1o prdéximo
E mes. Fiquem atentog

VOoUu surpreender-vos pelas
leus vos proteja!

PlayStation

Introduza estes cddigos como nome da sua personagem gquando
comecar um jogo novo:

IESBLLUR i & ¢ siesiie % & sswert & o wanden 4 o s Seleccdo de nivel
NAVARONE ..........c0ci0aus Todas as armas e municbes
BIGSCORE ............ VP S G e A 1 milhdo de pontos
MUCHCASH .........00tiinnninnnnnnss 750.000 euros
LOSEFEDS . « iiovs v v ivavwia v o vvnwms & i oo Desactivar a policia
HIGHFIVE i 5 - s & ¢ Jan s ¢ wiwiin i v & v Multiplicador 5x

3

o

4

Introduza estes codigos como nome para ganhar estes bénus:
BSTARD ....... . .Seleccéo de nivel, todas as armas, municdes
infinitas, multiplicador de pontuagéo 5x, armadura
e cartdo para sair da priséo
......... . .$9.999.990
..... Todas as armas
B IRH e 9.8898.990 pontos
......................... . . .Coordenadas
+ o« « « <Nivel méximo de Wanted
.................. .+ .Sem palicia

HEN AR bR b e iR L it hali il feid Todas as cidades
...... Todas as cidades e armas
................. Liberty City parte 1 e 2
...................... San Andreas parte 1 e 2

ou eu
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PlayStation

Edigdo portuguesa

fx] SCORE: 2500 e0&:54 ¢0/B

L

PlayStation

- PROMSIN
wﬂm A ) SRLEAS VIGARE » m"ﬂm
8 TU VERRARF = DENG WIQUEMENT - REVENTE INTERMTE «
-IIFIE nu[mmmn ALLEEN DEMD - II!'II'NI!EIIM! G 2%

o ! AN
* WOHOTIA ENAECHATATOPEYETALNMETANONNTH = s
€ DUOSTRAT - YETATA LA VERDMTR o 5o
= °mﬂl'l NOT FOR RESALE &9 3 -
o 1o samTAT <

Caso ainda ndo tenha percebido, é Inverno! E estamos téo
‘JDGUE cheios de frio que achamos gque vamos desmaiar. Mas antes
disso, vamos dar-lhe demos de Toy Story 2, Pandemonium 2, Treasure Planet,
Kula World, Cool Boarders 4, Crash Bash e muitas mais!

Kula World Bomherman World

JOGUE A partir do momento em gue Cologue uma bomba, fuja, apanhe
o herdi & uma bola de praia, estamos dispostos itens; cologue homba, fuja, mate inimigos. Um dos
a aceitar tudo. produtas mais viciantes da PS!

LIGUE, SINTONIZE E FACA GIRAR O SEU CD DE DEMOS! .9

Toy Story 2 Pandemumum 2 Crash Bash  Dragon Valor  Cool Boarders 4~ Bomberman World  Treasure Planet  Kula World ~ Bust-A-Groove 40 Winks  Street Fighter EN2
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DOVVWNLOAD

‘I=;;zysl;1'liun T(:)y StDPy 2

Toy Story

Se os brinquedos comegassem
mesmo a falar, nos eramos capazes IUNA nE MIM“S
de ficar aterrorizados e de os
partir todos. Mas eles néo falam, 5 ¥
por isso ficamos satisfeitos por b
aceitar esta missdo e salvar Waody, que foi
raptado por Al, o coleccionador de brinquedos.
Nesta enorme demo, pode explorar toda
a casa da familia, incluindo o quarto de Andy,
0 s6t&o, a cozinha e a cave. Apanhe 0s cinco
itens escondidos e converse com Rex se
precisar de ajuda. @
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ELES ESTAQ VIVOS!

Até os bringuedos podem causar-lhe
problemas e Tin Robot (que

estd mesmo por cima do T-Rex)

faz isso mesmo. A melhor forma

de o vencer & correr em redor

dele até ele parar de girar.

Agora, pode disparar contra ele
com toda a sua energia.

VAMOS A 1SS0

Apanhar o terceiro item da pizza
envolve-o na busca da orelha de Mr
Potato Head. Dirija-se para o sofa
da sala de estar e pressione @

e © para chegar a prateleira do
outro lado da sala. A orelha estd
mesmo atras de si, mas tenha
cuidado porque pode cair. Use o
Protect Shield para subir as caixas.




DOVWNLOAD

Pandemonium 2/Kula \World B

W Pamlemnmum 2
Se nunca jogou Pandemanium 2
ZONADEMIMOS

antes, nem vai acreditar no que
0 ATAQUE DE NIKKI!

andou a perder este tempo todo.

E um jogo de plataformas [quase)

3D, no qual pode jogar como

Fargus, o mago (armado com a sua fiel

varinhal ou Nikki, que pode saltar como um S6 alguém muito mal informado & que
escolheria 0 rapaz, porgue, como
habitualmente, a personagem feminina & a
melhor. As capacidades de salto de Nikki sao

essenciais para completar este nivel sem

sapo. Como v&, é um jogo muito maluco.

0 nosso disco inclui o primeiro nivel completo
grandes dificuldades. Fargus gue va brincar
com a varinha para outro fado. Fique atento as

do jogo, no qual terd de atravessar plataformas
plataformas para onde pode dar saltos duplos.

COMANDOS

bastante complicadas e chegar aos perigosos
cumes cobertos de neve. @

PIADA DA NEVE

Um homem sébio disse um dia:

“A neve pode parecer bonita e fofa,

mas pode maté-lo num instante!

Arranje uma prancha Ouija e pergunte a
gualguer pessoa que tenha morrida numa
avalanche.” Isto aplica-se perfeitamente

a Pandemonium 2. Tem de estar
constantemente atento aos picos que
tentam meter-se & sua frente ou morrera.

K“Ia world IUNABEMIMHS : == . N COMANDOS

BOLAS PARA TCDOS

Se tentar jogar isto de
animo leve, ficaréd
completamente desnorteado
porque a disposicdo 30

& mais confusa do que uma
CONVErsa com esquimos
analfabetos. Aquilo que tem
de fazer & estar atento

as plataformas secretas.
Quando apanhar os dculos,
procure parapeitos com

um ar suspeito.

A VIDA E UMA BOLA DE PRAIA

Imagine como seria transformar-se
subitamente numa bola de praia.
N&o poderia gritar, pois néo teria
boca. Mas guem precisa de gritar
quando pode rolar pelos niveis

a alta velocidade? Semelhante a Super Monkey
Ballbag, da GameCube, mas melhor, Kula Warld
pde-no a atravessar labirintos, enquanto apanha
chaves, ampulhetas, para prolongar o tempo,
dculos de sol, para revelar seccfes secretas,
entre muitas outras coisas. Tenha cuidado com
os saltos ou caird em desgraga. ®
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DOVWNLOAD

o - A0 Winks,/Crash Bash

JA RUIVO!

Os ninjas podem ser capazes
de viajar no tempo e de apanhar

CABECA PARA BAIXD moscas com pauzinhos em que

’ | Sepmnmumcanii i s e il
de smoking séo giros, : g?esfizer 0 movimento Spin
entdo este jogo vai ; durante demasiado tempo
deixa-lo deliciado. enquanto estd no moda Ninja,
Jogando como os 3 vai comegar a tropegar como

gémeos Ruff & Tumble, vocé tem de i um tonto.

salvar os 40 winks (40 coisinhas que

fazem sonhos felizes] de NiteKap, um

patife que gosta de dar pesadelos as

pessoas. Aqui, pode jogar como Ruff

e salvar alguns winks recalhendo

pegas. O Jack-in-the-box transforma-se

num Ninja. Ah, a loucural ®

Crash Bash

Fazer uma festa sozinho

ndo tem graga nenhuma, por zu"A nE MIM"S
isso relina alguns amigos para

jogar esta proposta para !

multiplos jogadores do ;

marsupial. Polar Panic e Pogo Painter sdo = & "= Em Polar Panic (no modo Adventurel,
os dois jogos desta demo, ambos jogéaveis e £, . j tem de partir 0 gelo em redor da

PARTIR O GELO

nos modos Battle e Adventure. Hd muito arena antes de se preocupar com os
seus ddversarios. Isto requer uma

gelo e tinta para todos e, se compljletar ) abordagem extremamente agressiva,
0s dais, poderd jogar Pogo A Goge! ® Ly M por isso'a melhor tactica é utilizar o

g poder de Tiny para pregar um bom
susto a toda a gente.
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DOVVNLOAD

Street Fighter EX 2 Plus/Bomberman VWorld Pepion

EAT “ENUP DATA DE SAIDA PONIVEL - EDITORA VIRGIN

« "ERSRET T RIS i€ 173708

BATIDAS DE RUA %
Manter um registo de T LR e — e TECH HIT
todas as diferentes cAvcezs B -G | A GAUGE+15
actualizagBes de

Street Fighter ja se
tornou cansativo, por
isso, oferecemos-lhe um simples
combate entre Ryu e Sagat.

Nesta encarnagdo 3D, ao estilo

de Tekken, pode escolher um dos
dois lutadores e bater no outro ‘
até o por KO. @

0 ATAQUE DE RYU

Se estd a jogar como Ryu

(e deveria estar!), o ataque
mais forte que pode fazer

& Meteo Shin Shouryuuken.
Pressione &, N, =, 4, N,
- e os trés botdes de
pontapé. A destruigdo que

se segue serd suficiente para
fazer a televisdo tremer.

A ndo ser que falhe o golpe
e faga figura de parvo...

T -
mx1 ‘SCORE:="- 400

Bomberman World
m——— ummmus

TEIIBI]IIISMI] GLOBAL
. Tiguetaque, tiquetaque,
BUM! Se mandar pessoas

BOMBARDEIE A BASE

Se guer bombardear todos

CDI\/IANDDS

pelos ares é suficientemente
divertido para Jazzy Jeff
e o Principe de Bel-Air,
também o & para nds e este & o local
certo para o fazer. Um pequena
labirinto de tijolos e inimigos aguarda
0 seu reinado de terror bombista.
Cologue uma bomba e, trés segundos
depois, ela explodira, arrasando com
tudo o que estiver por perto.

Também pode jogar com um amigo,
para duplicar a destruicdo. @

e dangar em cima das suas
sepulturas, & melhor apanhar
os power-ups. No inicio, sé
pode ter uma bomba activa
de cada vez, o que faz com
que rebentar as paredes seja
uma tarefa demorada. Assim
que os icones comegarem

a aparecer, corra atrés deles
e comece a colocar bombas
em linha.
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B[ @DAVAV/ N | @B VAN D |

B Bust-A-Groove,/Cool Boarders 4

Bust-A-Groove
TONABEMIMOS =

Titulos como Dance: UK fizeram com focié . ; DOIS PES DIREITOS

gue este jogo parecesse mais B = Vala ndo ha muito que lhe
antiquado do que uma danga de { o> possamos dizer além de que tem
folclore, mas apesar de j& ser i £ de pressionar os botdes na altura

: certa. Deve ter os quatro dedos
velhinho, vale sempre a pena dangar permanentemente em cima dos

um bocadinho. E o seu jogo de danga estilo . hotdes em vez de se limitar

“O Rei Manda", em que vocé tem de pressionar S g T a usar 0 polegar, para conseguir
os botdes que o jogo Ihe diz. Com duas . e = pressiona-los mais depressa.
personagens por onde escolher (Heat e Pinky), — Fra— . Ah. e ndo desvie os olhos da TV.
ambos 0s sexos podem jogar sem sentir '

constrangimentos. @

Bk & B B, peeiey Mg \ ,
P L . TTIRT gme ‘ ] 7 Moo

A
-
i&ﬁil";;:‘, :

ETT T 1

i FRaiD s

Cool Boarders 4
ZONADEMIMOS "

TRUGUES FANTASTICOS

a montanha e arriscar-se a partir g8 A semelhanga de Tony Hawk’s,
uma perna em pranchas de . tem de utilizar o D-pad

DESCENDO A ENCOSTA
Rlgumas pesspas gostam de ir para

: p engquanto pressiona o0s varios
snowboard reais, mas nés batdes de truques

preferimos ficar-nos pela modalidade Experimente com todas
virtual e isso, amigos, significa jogar esta demo. B as direcgbes e, em breve,
Comegando no topo de um caminho branco de : descobrira um universo
alegria, vocé joga como um homem de casaco N e moimestos radicais.
laranja e pode fazer todo o tipo de acrobacias. ;
Basta vencer os adversarios para ganhar. @
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OX MAHI:A D LOCAL
0 nosso disco pesa o dobro este
més devido a esta enorme demo
da Disney. Jogando como Jim, pode
saborear trés pratos relacionados
com tesouros. H& um nivel de
Iataformas onde pode correr, um nivel de
tiro ao alvo, para matar passaros, e um nivel
com uma prancha de windsurf antigravidade.

DOVWNLOAD

Disney’s Treasure Planet/Dragon Valor Tt

isney’s Treasure Planet
InNAnEMIMﬂS -

COMANDOS
PIRATAS A VISTAI SRR ==
Os piratas podem ser terriveis,
principalmente guando tentam

apunhalé-lo com uma espada.
Eles atacam sempre primeiro,

; o k i
E um tesouro de jogo! ® por isso a melhor tactica é fazer

um Jumping Slash, para se desviar
da arma do vildo. Salte para cima
dele, atague e a luta acabara

bem depressa.

BAFO DE DRAGAD
Embora FFUIl seja muitissimo superior a este titulo,

isso nao significa que Dragon Valor seja mau.
9 Pode saltar entre pogos de lava e desviar-se de
bolas de fogo. Também pode apanhar coisas comao

potes e panelas, mas tenha cuidado com os
cogumelos vermelhos porque séo venenosos. @

20/855
eoB/B23
MATAR DRAGOES

Quando se deixar cair no
buraco do final do nivel,
terd de enfrentar um
combate. Este bicho com
escamas vermelhas cospe
fogo com a maior das
facilidades e nem quer
saber se pode magoar
alguém. Salte por cima
das labaredas e atinja-o
imediatamente com alguns
ataques magicos, Depois,
a demo acaba... como todas
as coisas boas da vida.

©1 64860

CLEVCEE]

SKELETON
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Adcuira j os numeros

atrasados

| HARRYS
| POTTERE (55
Todos os meses com um

CD exclusivo de demos
das melhores jogos.

Revista Hfrcral

Pl

Envie o seu pedido para: RGB Editora, Lda. Rua Laura Alves, 3 - 2745-152 Queluz

@@@@@@@@@@‘@@@@.

Preco por Edicdo: 5,99 euros + Portes: 1 revista - 1,50 euros; 2 a 5 revistas - 2,70 euros

Nome: Telefone:

ayStatlon

Edicao portuguesa

TREASUF |
PLAN 4

Este cupao pode ser fotncnpladn.

Sim, desejo adquirir os nimeros
atrasados que indico com a

Nao enviamos revistas a cobranca

Data de nasc.:

Morada:
CP —

Localidade: Nam.:

Junto envio cheque do Banco:

ou vale postal n%

i
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va'marca comercial de Sony Corporation. Ghosthunter™: © 2003! Publicado por Sony Gomputer Entanﬁ'l'n
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Ghosthunter & uma marca comercial de Sony Compuler Enterfainment Europe.

B o *Playstation séo marcas registadas de Sony Computer Enlerfainment In. "

e derrota-los. Estes espec ros néo se

'Iéuamrcumrbrincadeiras E'(i-tl_er:t'._m q‘t‘éu"

ndo te distraias nem um segundo.

Lembra-te que eles aparecem

e desaparecem, atravessam paredes € estdo em todo o lado.

Tens que os cacar e fazé-los pagar tudo o que fizeram. Séo eles ou tu.

GHOSTHUNTER. ESTA ABERTA A EPOCA DA CACA.
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