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,.1.~~ ·.; ' · Fino a pochi mesi fa, il destino della nostra console 
!'··~,.. preferita sembrava segnato. 
·~·;if . Secondo l'opinione di molti, l'N64 aveva i gio rn i 
' :1 ~~ '. . contati e in breve tempo sarebbe stato definitivamente 

· sbaragliato dalla concorrenza ... 
Naturalmente noi non abbiamo mai abbassato la guardia, sicuri che 

prima o poi sarebbe arrivato il momento della "Rinascita". 
Bene, se avete seguito i telegiorna li delle ultime settimane, sapete già 

che questo momento è finalmente arrivato! 
Sull'onda del successo di Pokémon Stadium, l'N64 sta vivendo un 

momento magico anche nel nostro paese e da oltreoceano arrivano una 
serie di segnali positivi. Le case di sviluppo hanno riacquistato fiducia e 
nei prossimi mesi arriveranno un'infinità di nuovi giochi, i migliori che 

siano mai stati realizzati! 
Stiamo scrivendo queste righe a poche ore dall'apertura dell'E3 di 

Los Angeles, la più importante fiera occidentale dedicata ai 
videogiochi. 

Non sappiamo ancora se la Nintendo mostrerà i primi giochi 
per Dolphin e quali saranno i titoli più spettacolari in mostra, ma 
siamo certi che questa sarà un'edizione davvero indimenticabile! 

Nel frattempo godetevi tutti i dettagli sull'imminente Resident 
Evil Zero e lo speciale che ripercorre tutti gli episodi 

dell'affascinante serie horror della Capcom. 
In questo numero troverete anche un servizio sulla Rare, lo storico 

team di sviluppo di GoldenEye e DK64. 
Consideratelo una specie di antipasto di quello che vi 

aspetta nel prossimo numero ... 
Di cosa stiamo parlando? Due semplici parole: Perfect Oark ... 

Carlo Chericoni 

Abbiamo pensato di mostrarvi il lavoro che si nasconde dietro le copertine della vostra 
fl rivista preferita. Per questo motivo, su ogni numero troverete le immagini che hanno 
''\ ~. p receduto la versione definitiva della nostra copertina. Dal momento che sta per arrivare il 

nuovo bellissimo capitolo della Saga Horror della Capcom, abbiamo voluto rendere omaggio 
al mitico Resident Evi/ Zero. Questa volta abbiamo affidato il duro compito al nostro amico 
Walter Venturi (autore tra l'altro di Capitan Italia e Lost Kidz). Dobbiamo proprio ammettere 
che anche questa volta è stato fatto un ottimo lavoro! 



ARCHIVI RARE 
Un bellissimo viaggio tm I capolavori che hanno reso grande la 
casa di sviluppa inglese dal tempi del Nintenda a aggi passando 
per tutte le mitiche console della grande N. 
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HYDRO THUNDER 
È arrivuta il momento di 
scendere in acqua per 
sfrecciare come non alll!te 
mai fatto con i potentissimi 
fuoribordo della Midway •.. 

TARZAN 
Da/l'ultimo capolavoro cinematografico 
della Disney è nato uno dei più bei titoli 
di pura azione per il nostro mitico 
Nintendo 64! 

SCELTA RAPIDA ... 
Per semplificarvi la vita abbiamo deciso di dare del 
diversi colori alle vorie sezioni della nostra 
fantastica rivista! Cosa state aspettando? Correte a 
leggere tutto quello che volete sapere sul WlStn> 
gioco preferito! 
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EWS 
TUTTO QUELLO CHE 
AVRESTE SEMPRE 
VOLUTO SAPERE SUL 
MONDO DELl.!N64. .• 

MARIO CAMBIA SPORT! 

~ bbiamo trovato un bel po' di immagini del nuovo 
titolo per N64 dedicato al simpatico idraulico e 
compagni. Se anche voi siete dei fan del mitico Super 
Mario, non potrete fare altro che rimanere a bocca 
aperta! L'ultimo lavoro dei ragazzi della Camelot dedicato 
alla mascotte della Nintendo arriverà nei negozi 
giapponesi il prossimo luglio e le versioni occidentali 
non tarderanno ad arrivare. Se pensate che gli 
sviluppatori della Camelot siano i responsabili del 
fantastico Mario Golf, allora potrete facilmente 
immaginare quanto potrà essere bello Mario Tennis. 
Come la maggior parte dei giochi ispirati a Mario e 
all'allegra brigata dei suoi amici, ognuno dei protagonisti 
avrà a disposizione una vasta gamma di abilità e mosse 
speciali veramente spettacolari. Potremo per esempio 
aspettarci che Wario sia molto più potente degli altri 
personaggi, mentre Mario dovrebbe essere uno dei più 
bilanciati. Per il momento possiamo dare per certa la 
presenza di sei personaggi tra i quali dovrebbe fare la 
sua apparizione il terribile Waluigi (la controparte cattiva 
di Luigi). Sembra proprio che Waluigi si sia stancato di 
vedere gli altri partecipare a divertentissime avventure, 
corse o spassosissime partite a golf e abbia deciso di 
prendersi il suo quarto d'ora di gloria. A quanto pa re, 
Waluigi dovrebbe essere il "cugino" del fratello del 
baffuto idraulico italiano e non sembra essere collegato 
in alcun modo al terribile Wario nonostante la 
somiglianza dei nomi. Non si sa con precisione se questi 
due personaggi possono essere collegati in qualche 
modo e se le similitudini tra i loro nomi dipendono 
semplicemente dalla traduzione dal giapponese. Secondo 
alcune indiscrezioni della Nintendo, altri personaggi 
saranno annunciati molto presto, alcuni conosciuti e altri 
nuovi di zecca. Mario Tennis sarà presentato 
ufficialmente all'E3 e ne sentirete sicuramente parlare sul 
prossimo numero di N64 Magazine. 



NO A TONY HAWK'S 2 PER N64 

[!3 on un annuncio a sorpresa, la Activision ha recentemente rivelato che ha deciso di cancellare lo 
sviluppo e la distribuzione del s~condo capitolo del bellissimo Tony Hawk's Skateboarding per N64. 
Non riusciamo proprio a capire come la casa americana possa aver preso una decisione di questo 
genere! Probabilmente non vogliono creare una sorta di conflitto tra la nuova versione e la preceden­
te, che sta ottenendo un buon riscontro nelle vendite. La Activision vorrà probabilmente sfruttare al 
massimo la popolarità di Tony Hawk's Skateboarding .nella stagione estiva. A quanto pare, l'uscita della 
versione per Dreamcast di Tony Hawk's Skateboarding 2 sarebbe ancora confermata per l'ultimo trimestre 
di quest'anno (poco dopo l'uscita della controparte per PlayStation). 
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U NA NUOVA EDIZIONE SPECIALE 
P ER IL GAME BOY COLOR! 

~ ensavate di aver visto ogni possibile variante delle colo­
razioni per il Game Boy Color? Beh, è proprio il caso che vi 
ricrediate! I simpatici mostriciattoli tascabili della Nintendo 
hanno colpito ancora ed è nato un nuovo coloratissimo Game 
Boy Color dedicato ai divertentissimi Pokémon! Potreste 
scommetterci la vostra Pokéball, abbiamo speso veramente 
un sacco di soldi al Pokémon Center di Tokyo tra figurini, 
divertentissimi oggetti per la casa e accessori di vario genere. 
Quando siamo usciti, avevamo comprato veramente tante 
cose, ma abbiamo commesso l'imperdonabile errore di non 
prendere l'Edizione Speciale del Game Boy Color dedicata a 
Pikachu e ai suoi nuovi compagni. Proprio come la versione 
speciale ispirata a Pikachu, uscita l'anno scorso in America 
insieme a Pokémon Yellow, il Game Boy Color del Pokémon 
Center di Tokyo ha una bellissima colorazione. Il guscio è di 

GAME BOY A QUOTA 100.000.000 

U'!J aggio è stato sicuramente un grande mese per la più 
piccola e longeva console della Nintendo, che ha raggiunto 
un traguardo che nessun'a ltra macchina può vantare. Il Game 
Boy è infatti riuscito a raggiungere l'incredibile numero di 
100.000.000 di copie vendute in tutto il mondo! Potrebbe 
essere difficile da credere, ma la Nintendo è riuscita in un'im­
presa che potrebbe essere definita epica. Questo numero 
include ovviamente tutti i vari modelli della piccola console 
portatile da quando è arrivata sul mercato più di dieci anni 

SONGBOY 

~ ongboy.Com dovrebbe distribuire entro la prossima 
primavera una nuova cartuccia molto particolare che per­
metterà ai possessori di Game Boy Color e Neo Geo 
Pocket Color di ascoltare dei brani in formato Mp3. Il 
nuovo Songboy sarà commercializzato a un prezzo che si 
aggirerà intorno ai 79 dollari americani (160.000 lire 
circa) e non permetterà di leggere solamente musica 
compressa in formato Mp3, ma anche WMA, AAC, AC3, 
MPR, VRC, WAV e SDMI. Pensate che darà addirittura la 
possibilità di vedere sullo schermo il testo delle canzoni 
che si stanno ascoltando! La cartuccia del Songboy avrà 
tutti i tasti, il controllo del volume e la presa per le cuffie 
posizionati nella parte superiore, ma sarà anche dotato 
di una porta USB che permetterà di scaricare i brani 
direttamente dal PC. La dotazione standard vi metterà a 
disposizione 16 Mb di memoria, che potranno comunque 
essere espansi a 32 Mb. 

un colore veramente 
unico: madreperla! 
Intorno allo schermo 
invece sono stati 
riprodotti Pikachu e 
i tre nuovi Pokémon 
che potrete scegliere 
all'inizio di Gold & 
Silver (Chikorita, 
Hinoharashi e 
Waninoko). 
Per quanto riguarda il resto, le specifiche tecniche sono le 
stesse di un qualsiasi altro Game Boy Color e non è venduto 
insieme alla cartuccia di Pokémon Gold o Silver. Nella confe­
zione è comunque possibi le trovare le batterie di Pikachu! 
l.'.unico piccolo inconveniente è che per procurarsene una 
copia bisogna andare in Giappone e in particolare ai 
Pokémon Center di Tokyo e Osaka. 

fa. Pensate che da allora, il Game Boy è uscito in tan tissime 
versioni. Il so lo e originale Game Boy (grigio con schermo 
bianco e nero), il piccolo Game Boy Pocket, il Game Boy 
Light (uscito solo in Giappone) e il nuovo Game Boy Color 
(con tutte le sue edizioni speciali) . Pensiamo proprio che la 
piccola grande console di mamma Nintendo si meriti delle 
congratulazioni e anche se sta per uscire il fantastico Game 
Boy Advance, siamo sicuri che molti continueranno a giocare 
con la prima versione del mitico Game Boy. 



NEws l 

STAR WARS: EPISODE I BATTI.E FOR NABOO 

D 

UN NUOVO CAPOLAVORO DALLA RARE! 

l!l 
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GAMEWATCH 

S 
e volete sapere con quali titoli potrete giocare su l vostro Nintendo 64 nei 
prossimi mesi, Gamewatch è qui per aiutarvi! Qui sono presenti tutti i giochi che 
troverete prossimamente sugli scaffali del vostro negozio di fiducia. Le date di 

uscita sono quasi sempre giuste, ma se dovessero esserci problemi potrete prendervela 
direttamente con i distributori. 



AMAZING SPIDERMAN 
Prodotto: LJN 
Data di Uscita: 1990 
Mentre Spidey è in viaggio per proteggere 
la popolazione del suo pianeta, un gruppo 
di mutanti malvagi rapisce sua moglie e 
minaccia di "ucciderla" se le loro richieste 

- non verranno esaudite. Adesso il nostro 
eroe deve ritrovarla prima che accada qualcosa di terribile. Non 
sarà facile perché a bloccargli la strada incontrerà alcuni dei 
suoi peggiori nemici come Hobgoblin, Mysterio e il Dr. 
Octopuss. 

BATnETOADS 
Prodotto: Tradewest 
Data di Uscita: 1991 
Durante una festa su Lost Vega, una 
stazione di riposo nello spazio profondo, i 
tre Battletoads vengono avvicinati da una 
ballerina di Thallian Thorax. 
Sfortunatamente la ballerina si rivela 

essere la malvagia Dark Queen! Zitz, la Dark Queen ha rapito i 
tuoi migliori amici, cosa pensi di fare? 

lliil!!!ll!!!lllili!i Prodotto: Tradewest 
Data di Uscita: 1993 
Quando un incrociatore da guerra grande 
come una città spunta fuori dalla Luna, 
armato con minacciosi cannoni incandescenti, 
potete star certi che non è qui per 

~---~ socializzare. Neutralizzate dai mortali raggi 
oscuranti, le forze della Terra sono senza potere ... tutto questo 
dura fino a quando i Dragons non si uniscono ai Battletoads. 

•Fl'!milJIJ!I!• Prodotto: Tradewest 
""""..,,...~.- Data di Uscita: 1993 

Quando la Dark Queen rapisce sia i tuoi 
migliori amici che la ragazza più bella del 
Mezallion Star Cluster, tu cosa fai? Urli o ti 
nascondi in preda al panico? No! Perché tu 
sei un Battletoad! 

.,.!"!l!!l''!l!l!'!!"'l!I• Prodotto: LJN 
Data di Uscita: 1991 
Il tuo amico Beetlejuice è arrivato per 
ingannare gli stregoni che dal 
Neitherworld sono qui in vacanza 
nell'incantevole villa di Lidia. È una sfida 

Prodotto: Rare 
Data di Uscita: 1999 
La Ghianda Malvagia ha rubato tutti i 
regali di Cocker e ha anche rapito il suo 
migliore amico Berri. Spremiti le meningi 
per risolvere enigmi, combatti gli schiavi 
della Ghianda Malvagia con la tua fida 

fionda e mostra tutto il tuo valore in eventi sportivi fino ad 
arrivare allo scontro finale con il tuo più acerrimo nemico. 

DONKEY KONG LAND •Il• Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1995 
Donkey Kong ha un nuovo compagno, 
Diddy Kong, per nuove avventure in mondi 
popolati da creature veramente bizzarre. 
Affrontando maiali volanti, mortali Zingers 
e Kremlings, questo simpatico duo vi porta 

dritti nell'azione! Oltre 30 livelli e tonnellate di segreti nascosti 
tutti da scoprire. 

DONKEY KONG LAND 2 •••Il• Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1996 
K. Rool ha rapito Donkey Kong e chiede 
come riscatto l'intero deposito di banane. 
Toccherà a Diddy Kong e a Dixie Kong 
recuperare il loro amico. Ogni eccitante 
livello è pieno di trappole speciali, oggetti 

nascosti e perfidi Kremlings pronti a tutto pur di fermarvi. 

DONKEY KONG LAND 3 
"'"'~ Prodotto: Nintendo 

Data di Uscita: 1997 
Cercatori di gloria e onori hanno invaso 
Donkey Kong County in cerca del favoloso 
Mondo Perduto. Nei panni di Dixie e Kiddy 
dovrete attraversare 36 livelli (a misura di 
scimmione) pieni di azione e avventura. 

Utilizzate i vostri amici animali per aiutarvi a mettere alla prova 
le vostre abilità di avventuriero e a trovare il Mondo Perduto 
prima che lo faccia qualcun altro. 

FOR1RESS OF FEAR 

della Paura, ma mai nessuno è tornato! 



K 1UER INSTINCJ" SNEAKY SNAK.ES 
Prodotto: Nintendo' 
Data di Uscita: 1995 
Killer lnstinct è l'ideale per tutti i 
possessori di Game Boy appassionati di 
combattimento! Ci sono gli stessi grandi 
guerrieri dotati di potenti e letali super 
mosse. I vostri guerrieri preferiti sono 

Prodotto: Tradewest 
Data di Uscita: 1991 
Sneaky Snakes è l'awentura da brivido di 
due rettili, Atilla e Genghis. La cattura di 
Sonia Snake da parte di Nasty Nibbler è 
un boccone duro da ingoiare ... I nostri 
amici dovranno soprawivere a 16 livelli da 

tornati! Azione arcade ad alta tensione! sballo totale, ognuno dei quali infestato da nemici così viscidi 
e infidi da farvi accapponare la pelle. 

ICK~S RAclNG Am!ENTURE 
Sl::P,:~~~ Prodotto: Nintendo SuPER R.C. PRo·AM 

Data di Uscita: 1999 
Visitate il professor Von Drake per 
migliorare la vostra macchina o barca e 
ottenere una maggiore velocità, 
maneggevolezza o accelerazione. 

Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1991 
In questo eccitante gioco di corse la vostra 
macchinina telecomandata se la vedrà con 
tre bolidi. Correte attraverso dozzine di 
intricatissimi tracciati che impegneranno al 
massimo la vostra abilità di piloti. Se la 

~ Raccogliete i gettoni per guadagnare 
l'accesso a 5 differenti gare e a oltre 20 differenti circuiti, 
incluso un castello medievale, una nave pirata e una 
terri ficante casa stregata. 

situazione si fa pesante, potrete sempre usare le bombe o i 
missili contro i vostri awersari. 

, Prodotto: Titus 
Data di Uscita: 1994 

WWF SUPERSTARS 

~~~~~ Prodotto: LJN 
~ Data di Uscita: 1991 

Salite sul ring e sperimentate tutta l'azione 
e il fascino degli scontri corpo a corpo del 
WWF Wrestling. Selezionate una delle 5 
più famose star del Wrestling, sia fuori che 

Krond il tiranno ha preso il potere e ha 
bandito la musica rock per sempre dal suo 
regno. Prima di confrontarsi con i nemici, 
Max dovrà arruolarsi nell'Accademia dei 
Mega-eroi e completare un allenamento 

veramente particolare ... un labirinto tridimensionale pieno di 
gigantesche trappole, robot pazzi, alieni mutanti e macchine 
infernali in nove livelli senza fine. 

~ ....... ..- dentro il ring, con mosse spaccaossa come 
il "piledriver", il "suplex" e l'incredibile calcio volante. Se avete 
sempre sognato di essere un campione del WWF, questo è il 
vostro gioco. 

A NTJCIPATION 
~ Prodotto: Nintendo 
:.:id;;;-~ Data di Uscita: 1988 

Questo buffo e 
imprevedibile gioco da 
tavolo inizia con un 
gigantesco "unisci i 

<E3-- punti". lmprowisamente 
vi ritroverete in una pazza corsa contro 
il tempo per vincere il gioco ... 

B ATTLETOADS 
Prodotto: Tradewest 
Data di Uscita: 1991 
Cosa potresti mai fare se 
la terribile Dark Queen 
dovesse rapire tutti i tuoi 
migliori amici e la ragazza 
più bella nel Mezallion 

Star Cluster? Lanciarti subito al suo 
inseguimento e sbaragliare tutti i suoi 
scagnozzi, visto che sei uno dei mitici 
Battletoads! 

BATTLETOADS 
& DoUBLE 0RAGON 

D~ilml Prodotto: Tradewest 
Data di Uscita: 1993 
Quando un incrociatore 
da guerra grande come 

-s-''"-~""' una città spunta fuori dal 
lato oscuro della Luna, 
armato con i suoi 

potentissimi cannoni spianati, 
sicuramente non sarà qui per fare 
amicizia. Dal momento che le forze di 
difesa della Terra sono state messe in 
ginocchio, sembra proprio che sia 
arrivato il momento di darci dentro. 

BEETLEJUICE 
Prodotto: LJN 
Data di Uscita: 1990 
È l'ora dello spettacolo e 
io sono il protagonista ... 
lo "Spiritello porcello"! 
Che ne pensate di 
aiutarmi a spaventare la 

gente e il suo umorismo fuori dalla 
vostra casa!?! Divertiamoci! Entrate nel 
gioco, tirate fuori tutto il vostro 
repertorio di versacci ... e guardateli 
scappare! 

CABAL 
rr---.,.,--.-.. Prodotto: MB 

Data di Uscita: 1989 
Infilt ratevi nel 
territorio occupato 
dal D.R.A.T.: 
The Dreaded 
Republic of 

Allied Terrorists (la terribile 
repubblica dei terroristi alleati). 
Fatevi strada a colpi di 
arma da fuoco 



~~~~~ Prodotto: MB 
Data di Uscita: 1988 
Siete pronti per il più 
discusso e divertente 
evento sportivo 
dell'estate? Sono sei dei 
più eccitanti giochi 

californiani. Fatto su misura per i più 
temerari, non mancherà di far scorrere 
a fiumi la vostra adrenalina. Allora, 
prendete l'attrezzatura e andate! 
Tuffatevi nella pura azione e potrete 
uscirne con il primo premio! 

Prodotto: MB 
Data di Uscita: 1989 
In un remoto angolo del 
globo, degli invasori 
alieni stanno succhiando 
l'energia della terra per 
darla in "nutrimento" 

alla loro stazione spaziale. Voi siete 
Capitan Skyhawk, l'unica persona che 
può fermarli! Sia che stiate volando 
sulle montagne a velocità MACH 3, sia 
che siate sospesi, il vostro F-14 VTS 
saprà come cavarsela in ogni sfida. 

CHI HA INCASTRATO 
ROGER RAssn? 

Prodotto: LJN 
Data di Uscita: 1989 
Andate su e giù per le 
strade di Los Angeles 
per aiutare Eddie a 
trovare indizi che 
provino che Roger è 

innocente. Raccogliete le armi giuste, 
gli accessori e le prove che vi 
aiuteranno a sconfiggere Judge Doom 
nel confronto finale. Per venirne a 
capo dovrete fare appello a tutte le 
vostre abilità in questo divertente 
titolo di investigazione. 

Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1988 
Vi trovate a correre ad 

nii!~<GU~ alta velocità giù per un 
pericoloso fiume 
intasato da tronchi, tra 

14...&òll,.,. gorghi vorticosi. È una 
corsa contro il tempo attraverso il 
fuoco nemico! 
Migliorate le vostre 
abilità e apritevi la 
strada attraverso i 
sette quadri di Cobra 
Triangle. Sfuggite ai 
nemici e affondate le 
loro barche marce ... prima 
che sia troppo tardi! 

DIGGER T. ROCK 
Prodotto: MB 
Data di Uscita: 1990 
Siete pronti per tunnel e 
tunnel di puro 
divertimento sotterraneo? 
Il nostro eroe Digger T. 
Rock sta scavando in 

cerca di una leggendaria città perduta e 
ha bisogno del vostro aiuto negli scavi! 
Penetrate attraverso oscure caverne, 
ognuna delle quali è un misterioso 
labirinto pieno di pericoli sconosciuti. 
Osate sempre più in profondità verso 
caverne sempre più pericolose e scoprite 
cosa vi si nasconde sotto. 

DoUBLEDARE 
Prodotto: GameTek 

, Data di Uscita: 1988 
Double Dare è la sfida 
definitiva per tutta la 
famiglia! Pensate 
velocemente e mettete 

l!!!!!!!-.IÌlllilll.... alla prova la vostra mente 
con domande di ogni genere, dalle 
Lettere alle più strane discipline sportive. 
Muovetevi rapidamente e portate al 
limite i vostri riflessi con le famose 
acrobazie di DD. 

HIGHSPEED 
Prodotto: Tradewest 
Data di Uscita: 1991 
Il più eccitante gioco di 
flipper mai convertito sul 
Nintendo a 8-bit! È una 
vera avventura! Lo 
schermo lampeggia e la 

sirena sibila quando passate sulla luce 
rossa! Dialoghi tra macchine della polizia 
e una divertente musichetta da 
inseguimento completano il brivido! 

HOLLYWOOD SQUARES 
Prodotto: GameTek 
Data di Uscita: 1988 
Un gioco del tris 
decisamente 
movimentato. Accumulate 
X e O scegliendo le 
risposte giuste, ma 

ricordatevi che non dicono sempre la 
verità. Il gioco è carino e 

l'eccitazione aumenta sul 
,......-~~m1,,... ..... Nintendo nella sua 

versione a tutta velocità di 
questa trasposizione del 

successo televisivo. 

IRONSWORD 
1;;;;;;::;;1 Prodotto: Acclaim 

Data di Uscita: 1989 
La terra di Sindarin ti 
invoca, Kuros. Questa 
volta Malkil il mago 
malvagio ha sguinzagliato 
la sua furia sotto forma 

dei quattro elementi: terra, aria, fuoco e 
acqua. Per conquistarli e sconfiggere il 
mago dovete ricostruire la Iran Sword, 
l'unica arma che Malkil teme. 

JEOPARDY! 
Prodotto: GameTek 
Data di Uscita: 1987 
Ci sono 2000 "risposte" 
in oltre 400 categorie ... 
tutte aspettano la giusta 
"domanda" che porta ai 
veri soldi! Preparatevi a 

una grafica allo "stato dell'arte", al vero 
tema musicale e a ore di eccitante 
divertimento mentre giocate a Jeopardy. 

JEOPARDY! JUNIOR 
Prodotto: GameTek 
Data di Uscita: 1989 
Adesso tutto il 
divertimento frenetico di 
Jeopardy è anche per 
bambini! Mantiene tutto il 
divertimento della serie 

TV e della versione per adulti, ma gli 
enigmi sono stati creati apposta per i 
più piccoli. 

JOHN ELWA~S QUARJERSACK 
o Prodotto: Tradewest 

Data di Uscita: 1988 
Adesso potete vedere il 
gioco dal punto di vista 
di un Quarterback, cioè 
dalla linea di mischia. 
Richiamate i giocatori, 

fate i passaggi, controllate la palla e 
placcate. Questo gioco, che porta il 
nome del quarterback che per due volte 
ha vinto l'AFC Player dell'anno, è per 
ogni bambino che ha sempre voluto 
giocare come John Elway. 

JoRDAN Vs. B1RD 
Prodotto: MB 
Data di Uscita: 1988 
Questa è la vostra 
occasione per eseguire 
finte, controlli di palla, 
rimbalzi e strategie per 
fare di Jordan e Bird i 

migliori del NBA. Realizzate 3 punti dal 
punto preferito di Larry oppure tirate e 
giocate in stile Jordan! Sta a voi decidere 
chi sarà il migliore tra Bird e Jordan. 



M ARBLE MADNESS 
Prodotto: MB 
Data di Uscita: 1988 
Vi ha fatto impazzire in 
sala giochi! La follia delle 
biglie è ora anche sulla 
console a 8-bit della 
Nintendo! t:obiettivo è far 

scorrere la biglia fino alla linea d'arrivo 
nascosta in 6 pericolosi percorsi pseudo-
3D. Dietro ogni angolo si cela un 
precipizio e ogni secondo è 
preziosissimo! 

N ARC 
Prodotto: Acclaim 

m::;;;;r;w-r_,, .. Data di Uscita: 1990 

'*'.,......_.""'--' ....... Voi siete Max Force. La 
vostra missione? 
Sconfiggere Mr. Big e 
distruggere i l suo terribile 
impero criminale ... 

Confiscate tutti i soldi sporchi, la merce 
di contrabbando, le armi illegali. Usate 
bombe a razzo e mitragliatrici ad alta 
potenza. Interrogate tutti i sospetti, 
proteggete gli innocenti e punite i 
colpevoli, non fermatevi di fronte a 
niente. 

N IGHTMARE ON ELM ST. 
Prodotto: LJN 
Data di Uscita: 1989 
Un orribile incubo diventa realtà ... e ha 
un nome: Freddie Krueger. Sta a voi e ai 
vostri amici rimasti cercare le sue ossa 
sparpagliate su Elm Street, raccoglierle e 
bruciarle nella fornace del liceo. Se 
riuscirete a stare svegli potrete porre 
fine al regno del terrificante Signore 
degli Incubi! 

PINBar 
Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1989 
Flipper di pura azione che 
si muovono alla velocità 
della luce. Respingenti e 
scivoli lanciano la pallina 
in giro per la galassia. 

Uno dei migliori flipper visti su 
Nintendo, è azione pura per uno o 
quattro giocatori. 

PIRATES! 
Prodotto: Ultra Games 
Data di Uscita: 1991 
Nei panni di un simpatico 
mascalzone, barattate con 
mercanti nemici, comprate 
mappe per tesori nascosti 

l!!!l•llÌliii e negoziate con 
governatori senza scrupoli ... ma questo 
è solo l'inizio! 

R.C. PRo-AM •••rr.• Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1988 
Siete soli contro altri 
quattro famosi piloti in 
questa eccitante 
competizione R.C.! 
Affrontate macchie d'olio, 

curve pericolose, nuvole cariche di 
pioggia mentre vi fate strada attraverso 
32 impervi percorsi che stremeranno la 
vostra abilità di guida come mai prima. 
Quando le cose si mettono male però, 
usate bombe e missili per eliminare i 
vostri avversari e diventare i campioni 
indiscussi. 

R.C. PRO-AM Il 
Prodotto: Tradewest 
Data di Uscita: 1992 

;ii:!cZì~:. La corsa di macchinine 
più divertente mai vista 
su Nintendo può contare 
un secondo episodio! Le 
piste sono più veloci e i 

vostri avversari sono decisamente in 
forma! Sentite le vostre gomme che a 
ogni giro e curva stridono e bruciano la 
strada fino al traguardo. Non sarà facile! 
Siete pronti per gareggiare nella più 
intensa gara di corsa Pro-Am? 

SILENT SERVICE 
Prodotto: Ultra Games 
Data di Uscita: 1989 
Tuffatevi nelle profondità 
dei mari con Silent 
Service, l'ultrarealistica 
simulazione di 
sottomarino che ricrea le 

autentiche pattuglie marine della 
Seconda Guerra Mondiale nel Pacifico 

del Sud. Ogni missione che 
affronterete sarà una sfida col 

destino, sia che tentiate un 
attacco notturno con i 

cannoni del ponte sia 
che spariate il vostro 
ultimo siluro contro un 

trasporto scortato da 
distruttori subacquei. 

SLALOM 
Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1986 
Benvenuti nel grande 
Slalom, dove sentirete 
tutti i dossi e ogni salto 
mortale come se vi 
trovaste in una vera gara 

di slalom! Lungo la discesa dovrete 
evitare gli altri atleti, alberi, slitte e 
pupazzi di neve, mentre scendete ad 
alta velocità da montagne, come le 
Snowy Hill, Mount Nasty e Steep Peak, 
in un'incredibile corsa contro il tempo. 

SOLAR .IETMAN 
91!.iiilll!i.!I• Prodotto: Tradewest 

Data di Uscita: 1990 
Il vostro eroe affronta da 
solo una missione di 
salvataggio per riparare la 
più potente nave spaziale 
della galassia: la Golden 

Warship. Dovrete recuperare le parti 
sabotate del vascello attraverso 12 
mondi alieni, pieni di ostacoli. .. Saranno 
l'astuzia e le doti di combattimento di 
Jetman a condurlo al successo 
superando tutti i nemici e le difficoltà 
che gli si pareranno davanti. 

SUPER GLOVE BALL 
Prodotto: Mattel 
Data di Uscita: 1990 
Lanciate, acchiappate, 
spintonate ed evitate gli 
avversari in un'infinità di 
labirinti di stanze, 

-. _ _.;..;"'""'• aumentate 
vorticosamente la vostra abilità prima di 
arrivare alla sfida finale. Super Giove 
Bali è straordinario anche con il Joystick, 
ma solo il Power Giove può darvi il vero 
"controllo definitivo". 

SUPER 0FF ROAD 
"""""'°' Prodotto: Tradewest 

Data di Uscita: 1989 
Basato su uno dei 
migliori Arcade della fine 
degli Anni '80, questa 
corsa trita-tutto è arrivata 
anche sulla console a 8-

bit della grande N. Occhio alle pozze di 
fango, ai salti e agli altri ostacoli che 
incontrerete nelle 8 differenti piste da 
stadio. Tra un giro e un testa-coda, 
questo Super Off Road è la corsa più 
vicina alla realtà che si sia mai vista sul 
Nintendo! 



TIME LORD WORLD GAMES 
Prodotto: MB 

lltl'rr!ltm!!'lal Data di Uscita: 1990 
È l'anno 2999 e i guerrieri dal pianeta 
Drakkon stanno sferrando un selvaggio 
attacco alla Terra. Il loro obiettivo è 
controllarci cambiando il corso della 
storia. Voi vestite i panni di un valoroso 

Prodotto: MB 
Data di Uscita: 1988 
Pronti! In posizione! Via! I Giochi Mondiali 
sono arrivati! Tu sei un famoso atleta in 
queste divertenti competizioni 
internazionali! Conquistare l'oro 
confrontandoti con i migliori atleti del 

cercatore di fortuna, assoldato da alcuni scienziati 
disperati per un viaggio sperimentale nella quarta 
dimensione. Il vostro nome in codice è Time Lord e la 
vostra missione è quella di penetrare nel passato per 
salvare il presente e il futuro del pianeta. 

mondo nei campi dei loro paesi è il tuo obiettivo 
primario! Tornando a casa con un buon numero di 
medaglie d'oro, entrerai nella Hall of Fame mondiale. 

WWF WRESTLEMANIA 

WIZARDS & WARRIORS 
Prodotto: Acclaim 
Data di Uscita: 1987 

Prodotto: Acclaim 
Data di Uscita: 1988 
Sfidate i vostri avversari in un rude e 
acrobatico incontro utilizzando un intero 
arsenale di mosse spacca-ossa come 
prese al collo, calci e molto altro ancora. 

Sei Kuros il guerriero. Il tuo viaggio inizia 
nelle profondità della foresta di Elrond, 
dove persino il vento ubbidisce ai 
comandi di Malkil, il mago supremo. 
Malkil però ha deviato dalla retta via ed è 

diventato parte del lato oscuro. Sei l'unico cavaliere in 
grado di brandire la Brightsword. I prigionieri del mago 
ti chiamano dal castello di lronspire. Ma il mago ti tiene 
d'occhio e ... l'avventura è appena cominciata. 

"'" Create altrimenti il vostro campionato di 
Wrestling combattendo contro il computer o contro un 
vostro amico, prima di vedervela con l'indiscusso super 
campione finale. 

Prodotto: Tradewest 
Data di Uscita: 1990 
Quando Michiko 
Tashoku (la figlia 
del capo della 

Psicone Corporation) viene catturata dai 
Maiali dell'Apocalisse e viene spinta nel 
Gamescape, Zitz si tuffa nell'azione! Ma 
anche per un Battletoad ci sono troppi 
maiali da malmenare e dopo una 
bestiale zuffa, Zitz raggiunge Michiko in 
prigione! Rash e Pimple volano subito 
sulla scena e con questi due supereroi 
pronti a menare le mani, è ovvio che il 
salvataggio stia per cominciare. 

BATTLETOADS 
& 00UBLE DRAGON 

Prodotto: Tradewest 
Data di Uscita: 1993 
Questo 
divertentissimo 
picchiaduro a 

scorrimento uscito già per Game Boy e 
Nintendo a 8-bit, arriva anche sulla 
nuova console delle meraviglie della 
grande N. Ancora una volta i Dragons si 
uniranno ai Battletoads per cacciare la 
minaccia della Dark Queen, che sembra 
avere tutte le intenzioni di conquistare il 
pianeta Terra. 

DoNKEY KONG CoUNTRY 
Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1994 
Donkey Kong è 
tornato con una 
nuova spalla, Diddy 

Kong, in una paua avventura 
ambientata sulla loro isola. Ostacolati 
dalla tribù impazzita dei Kremlings, i 
nostri eroi si sforzano nel tentativo di 
recuperare il giacimento di banane! In 
groppa ad animali selvaggi e con l'aiuto 
della bizzarra famiglia di Donkey Kong, 
si azzuffano e scorrazzano per aprirsi la 
strada lungo interminabili livelli 
veramente bizzarri. 

DONKEY KONG COUNTRY 2 
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Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1996 
"Ok ragazzo, apri 
bene le orecchie e 
siediti, se vuoi 

veramente imparare qualcosa di questo 
gioco. Kaptain K. Rool e i suoi più 
crudeli tagliagola dei Kremlings hanno 
rapito quello scimmione fuori di testa di 
Donkey Kong. Credevo che l'avrei 
salvato io, ma invece quell'insignificante 
Diddy insieme alla sua ragazza sono 
saltati fuori e si sono precipitati a fare 
gli eroi!". 

DONKEY KONG COUNTRY 3 
Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1996 
La giocabilità e la 
grafica ACM 
migliorano in 

questo mirabolante capitolo di uno dei 
più famosi e bei platform di tutti i 
tempi. Utilizzando in azione le loro 
abilità veramente uniche, Dixie Kong e 
Kiddy Kong si accingono a salvare Diddy 
Kong e Donkey Kong. La resa dei conti 
finale con Kaos avrà luogo in un 
laboratorio su una collina alla "fine del 
mondo". Le cose potrebbero mettersi 
veramente male per questi due giovani 
eroi... 

KEN GRIFFEY J~ WINNING 
RUN 

Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1996 
COQ Ken Griffey Jr' 
Winning Run 
potrete entrare 

anche voi nella storia del Baseball! 
Giocate con tutte e 28 le squadre della 
League e sfidate le vostre abilità nel 
baseball per un'intera stagione. 
l'incredibile grafica 3D del campo è resa 
così bene che potrebbe sembrarvi di 
essere veramente n. Non c'è mai stato 
un gioco di sport come questo sul 



Super Nintendo. Con un sacco di 
statistiche, realismo e brividi che solo il 
baseball può dare, questo gioco è un 
vero fuoricampo! 

Nintendo portando con sé tutta 
l'azione, la grafica e la colonna sonora 
che hanno fatto impallidire qualsiasi 
altro picchiaduro. Fulgore, Jago, 
B.Orchid, Spinai e tutti i tuoi guerrieri 
preferiti si sfidano nell'Ultratech KI 
Tournament. Con un'incredibile 
selezione di occhi laser, getti di 
ghiaccio, lame di luce e calci uragano, 
questi impavidi lottatori mettono alla 
prova il loro valore in una durissima 
battaglia all'ultimo sangue. 

KILLER INSTINCT 
Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 
1995 
Dopo avervi fatto 
passare delle ore a 

giocarlo in sala giochi, il fantastico 
Killer /nstinct è arrivato sul Super 

B ANJO - KAzOOIE 
Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1998 
I problemi iniziano 
quando Gruntilda la 
strega cattura Tooty 

l'orsacchiotto insopportabilmente bello. 
Ma prima che la terribile vecchietta 
possa rubare la bellezza dell'orsetto, 
Banjo e il suo amico Kazooie si 
uniscono per fermarla. L:orso e l'uccello 
dovranno trovare i 100 pezzi del puzzle 
e le 900 note che alla fine li 
condurranno dalla perfida Gruntilda. 

BLASTCoRPS 
-~ n 
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Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1997 
Una coppia di 
missili nucleari 
difettosi, in rotta 

verso un sicuro posto dove potranno 
essere fatti esplodere, hanno cominciato 
a perdere liquido. Duramente 
danneggiato, il trasporto si fissa 
automaticamente sulla rotta più diretta. 
Fai in modo che arrivino sicuri 
sgomberando la strada. Hai moltissimi 
mezzi a disposizione. Non lasciare 
niente sulla strada o l'awentura finirà 
con una devastarne esplosione! 
Allacciate le cinture, perché sarà un 
viaggio decisamente poco confortevole! 

DIDDY KONG RACING 
Prodotto: Rare 
Data di Uscita: 1997 
I genitori di Timber 
la tigre si sono 
presi un lungo 

periodo di vacanza. Al loro ritorno 

troveranno l'isola completamente 
inquinata dall'odioso Wizpig il bullo 
spaziale, a meno che gli animali locali 
non facciano qualcosa! Unitevi a Diddy 
Kong mentre farà squadra con Timber la 
Tigre, Pipsy il topo e Taj il genio, in 
un'awenturosa corsa epica diversa da 
ogni titolo di questo genere che abbiate 
mai provato! 

DONKEY KONG 64 
Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1999 
K. Rool ha rapito i 
Kongs! Ce la farà 
Donkey Kong a 

trovare i suoi amici, recuperare le 
banane d'oro e salvare la sua terra natia 
dalla maledizione? Becca qualche 
Kremlings con il lancia-ananas di Chunky 
o con il trombone di Lanky's. Galleggia 
nell'aria con la coda riccioluta del pony 
di Tiny. Lanciati nel cielo con il barile-Jet 
di Diddy! Fino a quattro giocatori si 
possono unire in un'azione super sia 
sullo schermo diviso che su quello 
singolo! 

GOLDENEYE 
Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1997 
Sei stato assegnato all'operazione 
segreta relativa al satellite militare 
Golden Eye. M ti aggiornerà sulla tua 
missione e gli obiettivi da Londra. Q 
invece, sosterrà i tuoi sforzi con un bel 
rifornimento di armi e oggetti speciali. 
Guarda e spara in ogni direzione 
all'interno di 12 fantastiche 
ambientazioni 3D. Se necessario, elimina 
il personale militare! Sei Bond, James 

JET FORCE GEMINI 
Prodotto: Rare 
Data di Uscita: 1999 
È iniziata 
l'invasione degli 
insettoidi! L:intera 

galassia è stata infestata dal malvagio 
Mizar e dalla sue orde ronzanti. Il 
pianeta Goldwood è già stato invaso e i 
suoi abitanti costretti in schiavitù. Con 
uno degli arsenali più forniti della storia 
dell'N64 a loro disposizione, la squadra 
Jet Force Gemini deve viaggiare alla 
ricerca della tana di Mizar, salvare gli 
abitanti ed eliminare tutti gli insetti che 
incontrerà lungo la via. Riusciranno Juno, 
Vela e il loro fedele cane Lupus a 
sterminare la minaccia mortale prima 
che sia troppo tardi? 

KILLER INSTINCT GOLD 
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Prodotto: Nintendo 
Data di Uscita: 1996 
Killer lnstinct Gold 
scuote il mondo dei 
picchiaduro con 

mosse speciali da brivido e una grafica 
spettacolare. I combattimenti sono 
caratterizzati da azione alla velocità 
della luce e da un'animazione dei 
personaggi a 60 fotogrammi al secondo. 
Nel titolo per N64 ritrovate tutte le 
caratteristiche che fecero di Killer lnstinct 
2 un successo Arcade. Come se non 
bastasse, c'è anche una modalità 
Allenamento completa per imparare tutte 
le mosse più potenti! 



UNVEROGDR 
SUN64? 
CHE LA STORIA 
ABBIA INIZIO ... 

CIJ più vecchi 
possessori della 
mitica console a 64-

bit della Nintendo potrebbero 
rimanere scioccati da questa 
notizia, vi consigliamo pertanto 
di mettervi seduti. Avete capito 
bene, sta per arrivare finalmente 
un GDR completamente 

sviluppato per il 
nostro N64! Dobbiamo 
ammettere che la 
notizia ha scioccato 
molto anche noi! 
Nonostante non siano 
pochi i titoli 
disponibili per N64, è 
assolutamente vero 
che non ci sono mai 

stati dei GDR e sapere di un 
titolo di questo genere 
sviluppato appositamente per la 
nostra console preferita ci ha 
sorpreso moltissimo. A parte il 

terribile Quest 64, l'N64 ha 
sempre sofferto della mancanza 
di fantastici titoli basati sulle 
trame del bellissimo Dungeons & 
Dragons. Sembra però che la 
THQ abbia deciso di colmare 
finalmente questa pesante lacuna 
della console di mamma 
Nintendo. Vi assicuriamo anche 
che da quello che abbiamo 
potuto vedere, il nuovo titolo 
della casa americana ci farà 
dimenticare subito lo sfortunato 
Quest 64. Giocando con Aidyn 
Chronicles: The First Mage, 
vestirete i panni di un giovane 
orfano di nome Alaron che dopo 
essere stato adottato da un re, 
è stato sottoposto a un duro 
addestramento per diventare un 
va loroso guerriero. Un giorno 
però, il nostro giovane eroe 
decide di intraprendere un lungo 
viaggio per scoprire quali sono le 

sue origini ed è qui che inizierà 
la vostra nuova fantastica 
avventura. La ricerca sarà molto 
lunga e piena di pericoli e 
incontrerete tantissimi nemici 
armati fino ai denti, tutti pront i a 
farvi la pelle. Il fantastico mondo 
di Aidyn vi trasporterà in 19 
diverse ambientazioni (una più 
grande e affascinante dell'altra) 
che andranno da bellissimi porti 
e città fino a raggiungere le vette 
di altissime montagne, 
attraversando meravigliose 
vallate. Come nello stile dei più 
classici Giochi di Ruolo, durante i 
vostri viaggi incontrerete 
tantissime persone con le quali 
parlare e alcune di loro 
decideranno addirittura di unirsi 
a voi e alla vostra avventura. Per 
questo motivo, Aidyn Chronicles 
vi darà la possibi lità di formare 
un gruppo di tre elementi 

.A Vlagludo In lungo e In lmp per le 
terre di Aldyn yf tnMr9te ad atb1lv9rsare 
anche delle fnlddlsslme lande lnnevlde. 
VI mnsl8lfamo di lndosAr9 qualcosa di 
p!il pesante! 
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scegliendo t ra i 10 personaggi 
disponibili. La prima che 
incontrerete è Brenna (una ladra) 
che, orfana come Alaron, è stata 
accolta dal re (padre adottivo 
anche del nostro eroe) . Dopo un 
po', incontrerete però anche 
Abrecan (capitano delle guardie 
del re ed esperto spadaccino), 
ma non finisce qui. Subito dopo 
l'alchimista Godric, i l possente 
Arturo, l'agilissima guida Becan e 
il poeta Baird. Non solo questi 
personaggi aggiungeranno una 
grande varietà a un titolo che 
non smetterà comunque mai di 
sorprendervi, ma (come in ogni 
GDR che si rispetti) ognuno di 
loro avrà una sua storia e delle 
particolari abilità e 
caratteristiche! Ovviamente, il 
tipo di personaggio che 
sceglierete potrà contare su 
determinate doti piuttosto che su 
altre (non aspettatevi quindi di 
vedere il ladro combattere come 
un esperto combattente). 
È anche vero che i punti 

esperienza ottenuti potranno 
essere utilizzati per migliorare le 
varie caratteristiche dei 
personaggi, ma non vedrete mai 
un guerriero capace di lanciare 
incantesimi più potenti di un 
mago. Un'altra caratteristica 
molto interessante di Aidyn 
Chronicles: The First Mage è che 
avrete a disposizione la bellezza 
di 50 potentissimi incantesimi 
con i quali eliminare tutti gli 
sventurati nemici che si 
metteranno sulla vostra strada! 

Nella migliore delle tradizioni 
dei GDR, vi troverete ad 
affrontare dei combattimenti a 
turni, controllando però 
contemporaneamente tutti i 
membri del vostro gruppo. In 
questo modo potrete sempre 
contare sulla copertura dei vostri 
compagni per proteggervi dagli 
attacchi dei nemici. Ognuno dei 
vostri personaggi potrà inoltre 
utilizzare le sue particolari abilità 
speciali. Per farvi un esempio, un 
ladro è in grado di uccidere i 

propri nemici muovendosi 
nell'ombra per colpi rl i alle spalle. 
Il problema è che gli 
appassionati di GDR italian i 
potrebbero dover aspettare 
molto tempo, visto che non è 
stata ancora annunciata una data 
di uscita per la versione PAL. 
Incrociate le dita e continuate a 
leggere la vostra rivista preferita 
perché vi faremo sapere tutto il 
possibile su Aidyn Chronicles non 
appena ci sarà possibi le. 

in queste immagini, non 
vorremmo proprio 
trovarci a dover 
combattere in 

T Nonostante sia annato con 
quell'enorme spadone, 
Alaron ha sempre un'arta un 
po' troppo femmlnRe. Certo 
che con quel gonnelUno e 
quel capelU lunpL 



PREPARATEVI 

A SALTARE 

DA UNA LIANA 

ALL!ALTRA! 

a bellissima storia 
di Tarzan: l'uomo 
scimmia è stata 

fonte d'ispirazione per l'ultimo 
grande capolavoro 
cinematografico della Disney. 
Come nella migliore tradizione 
del colosso americano, il 
lungometraggio è coloratissimo, 
decisamente divertente e molto 
musicale. Da quello che abbiamo 
potuto vedere, il gioco sembra 
essere in grado di creare le 
stesse inconfondibili atmosfere. 

Proprio come nel film, inizie­
rete la vostra avventura con un 
Tarzan ancora bambino insieme 
al quale dovrete imparare a 
sopravvivere nella giungla ostile. 
Quando sarete riusciti a superare 
un certo numero di livelli, 

vedrete crescere il 
vostro eroe anche se il 
gioco rimarrà pratica­
mente lo stesso. Tarzan 
è molto agile ed è in 
grado di dondolare da 

N 

una liana all'altra, arrampicarsi e 
fare surf sugli alberi (se avete 
visto il film saprete di cosa 
stiamo parlando). 

Il nostro eroe è infatti capace 
di muoversi scivolando con 
estrema agilità da un ramo 
all'altro! Tarzan però potrà anche 
colpire il suolo per trovare degli 
oggetti molto utili nascosti nel 
terreno e saltare su alcuni 
animali e piante. Nonostante il 
gioco sia un semplice platform a 
scorrimento orizzontale, gli 
sviluppatori della Eurocom hanno 
deciso di includere alcune 
sezioni tridimensionali per 
evitarvi di andare sempre in una 
sola direzione. Entrando e 
uscendo dallo schermo, gli 
sfondi si muoveranno in maniera 
tale da darvi l'impressione di 
spostarvi verso tutte le direzioni. 
Se vi è mai capitato di giocare a 
Mystical Ninja 2, allora potrete 
facilmente immaginare di cosa 
tratti effettivamente il nuovo 

Ea:o mnie appmtrl Tanu quando sul Cl9Sduto. 
Sembra pniprlo che abbia tuae le lnl8nzloal di 
conqulstm9l'lnt8ragluncta. Qlmndo1Wzan dMnta 
adulto, opl msa !pp!drl plO p!uola. 

À. In uno del Uwlll doma rlusdnl a sopmtllvw9 alla 
mica di 1111 elefante lmpuzllo. Correte ..... ~ 
perch6 anche la plll piccola dlstrazlolie polnlJbe costarvi 
moltocmal 
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t itolo della Activision. Come nel 
vecchio gioco della Konami, 
avrete la possibilità di scegliere 
vari percorsi che vi 
permetteranno di vivere nuove 
emozionanti avventure insieme al 
vostro eroe. Utilizzando i vari 
percorsi alternativi, potrete 
inoltre riuscire a raggiungere tutti 
i possibili oggetti bonus e i 
potenziamenti vari sparsi nei 
livelli. Dire che Tarzan della 
Activision è un platform 

veramente bello sarebbe a dir 
poco riduttivo. È semplicemente 
incredibile! I ragazzi della 
Eurocom si sono concentrati 
moltissimo sull'aspetto grafico e 
il risultato è un gioco che 
rischierà di farvi perdere molte 
vite perché distratti dalle 
bellissime ambientazioni. La 
giungla è sempre dettagliatissima 
e vedrete spesso correre qua e là 
piccole creature come lucertole, 
uccelli e scimmie. Alcune vi 

daranno fastidio, mentre 
__ _..._........._ altre sono lì solo 

per rendere 
ancora più bello un 
gioco che non ne 

avrebbe 
assolutamente 

bisogno. Solo una 
cosa ci sembra strana, 
Tarzan non dovrebbe 
essere amico degli 
animali? In questo 

gioco troverete montagne 
di animali carini, 
simpatici e teneri come 
non ne avete mai visti, 
ma Tarzan dovrà 
eliminarli tutti, 
attaccandoli o 
colpendoli con dei 
frutti o con le armi che 
ha a disposizione! I 
nemici di Tarzan non 
dovrebbero essere delle 

belve feroci assetate di sangue? 
Vi sentirete quasi in colpa dopo 
aver schiacciato le piccole rane 
colorate o aver lanciato dei frutti 

contro dei teneri gattini 
indifesi, specialmente quelli 
che piangono quando 
vengono colpiti! Crudeltà 
verso creature indifese a 
parte, anche il sonoro è 

veramente al di sopra 
della media rispetto alla 
maggio r parte dei titoli 
presenti per N64. Gli 

sviluppatori sono riusciti a 
inserire tutti i suoni della 

giungla e la colonna sonora 
riproduce quasi alla 

perfezione quella del 

lungometraggio. Il nuovo gioco 
della Activision sta per uscire e 
sul prossimo numero di N64 
Magazine troverete sicuramente 
una recensione completa di 
questo fantastico gioco. 

Salta, COll9- ed ....... 
delle acrobule-.mente 
spetblcolmll Rimbalzando su 
alcune particolari pluteo 
animali. Tarzan pobi 
spiccare del Alti -.mente 
altlulmL.. 



HERCULES: 

PREPARATEVI 
A VIVERE 
UNA NUOVA 
AVVEN1VRA 
TRA AflTJ E 
LEGGENDE 

opo Xena: Warrior 
Princess, la Titus sta 
preparando il seguito 

(per N64) delle avventure della 
bellissima principessa guerriera 
con un gioco basato sulla sua 
controparte maschile: il mitico 
Hercules! A differenza di Xena che 
era un divertentissimo picchiaduro 
per quattro giocatori, Hercules 
sarà un'avventura in stile Zelda 
che vi farà viaggiare attraverso 12 

differenti ambientazioni 
mitologiche. Il gioco vede Hercules 
e i suoi amici alle prese con il 
terribile Ares (il fratellastro 
malvagio del nostro eroe) che sta 
facendo di tutto per detronizzare 

Zeus e spargere la distruzione nel 
mondo. 

Hercules: The Legendary 
Journeys è stato sicuramente 
influenzato dal lavoro di Shigeru 
Miyamoto su Zelda (ma quante 
delle avventure uscite 
recentemente non lo sono state?). 
Una delle caratteristiche più 
innovative del nuovo gioco della 
Titus è probabilmente il sistema 
di controllo. I comandi del 
personaggio va rieranno infatti 
durante l'avventura a seconda del 
luogo o del contesto nel quale vi 
troverete. Le novità introdotte da 
Hercules: The Legendary Journeys 
non si fermano qui! Affrontando il 

I HERCUl.ES: 
THE LEGENDARV }OURNEVS 

Prodotto: Titus 
~~~~~~~~~~~ 

Data di Uscita PAL: TBA 
~~~~~~~~~~~ 

nuovo titolo della casa di 
sviluppo francese non vi 
limiterete a controllare il 
potentissimo figlio di Zeus, ma 
avrete anche la possibilità di 
assumere il comando dei suoi 
compagni, lolao e Serena, per 
portare a termine la vostra 
fantastica avventura. Ognuno dei 
protagonisti potrà contare su 
caratteristiche differenti dagli altri . 

Hercules sarà ovviamente 
incredibilmente forte (può anche 
afferrare i nemici e lanciarli), lolao 
è in grado di arram picarsi per 
raggiungere aree inaccessibi li agli 
altri e la centaura Serena è 
infallibile con l'arco. Se pensate 
che un gioco sulla mitologia greca 
debba essere pieno di mostri 
contro cui combattere, Hercules 
non vi deluderà di certo. Nelle 
foto potete vedere ciclopi giganti 
armati di clava, minotauri pronti a 
tagliarvi in due con le loro asce 
come se foste dei ciocchetti di 
legno, centauri e bestie 
mostruose di ogni genere, ma 
non mancheranno nemici umani 
come briganti e assassini. 
Nonostante siano già tanti, ci è 
stato assicurato che non saranno 
soltanto questi i nemici che 
dovrete affrontare insieme a 
Hercules nel corso di questo 
fantastico viaggio. l:avventura 
porterà i l nostro mitologico eroe e 
i suoi compagni in giro per tutta 
la Grecia antica, dalle assolate 
spiagge di bellissime città portuali 



alle fredde cime di alte montagne 
innevate e dalle spaventose 
profondità del labirinto del 
Minotauro fino al mitico monte 
Olimpo, dimora degli dei. 

Durante il gioco incontrerete 
molti dei personaggi visti nella 
serie televisiva (come Salmoneo, 
Venere e tanti altri), anche se non 
saranno tutti esattamente 
amichevoli. Hercules: The 
Legendary Journeys sembrerebbe 
avere tutte le carte in regola per 
riuscire a placare la sete di 
avventura di tutti coloro che 
stanno aspettando il nuovo 
capitolo del fantastico Zelda. 
Ancora non è stata confermata 
una data di uscita per il nuovo 
titolo della Titus, ma secondo 
alcune voci di corridoio potremmo 
vederlo anche entro la fine della 
prossima estate. Se anche voi 
siete incuriositi da questo gioco e 
non vedete l'ora di vivere una 
nuova fantastica avventura, allora 
continuate a leggere la vostra 
rivista preferita, perché sentirete 
sicuramente parlare di nuovo di 
Hercules: The Legendary Journeys. 

À •Per la forza di G"'YSkull• - Ops... ho sbqlllllo Invocazione. In quest"awentura 
Heraales potrà anche wocare del potenti Incantesimi per eliminare I propri nvwsart. 
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opo i tanto. fr~n~tici 
quanto dunss1m1 
scontri di Rage Wars, 

Turok sta per tornare ancora una 
volta a salvare l'universo dalla 
minaccia dei terribili Dinosauri 
mutanti. Per quanto riguarda la 
trama di questo terzo episodio 
delle avventure del mitico 
cacciatore di dinosauri, dovremmo 
tornare indietro al capitolo 
precedente. Quando il nostro eroe 
distrusse la nave di Primagen in 
Turok 2, scatenò (anche se 
involontariamente) l'ira di 
qualcuno. Il tizio in questione non 
sarebbe tanto temibile se non per 
il fatto che è una terribile entità 
cosmica conosciuta come Oblivion 
(Oblio) che regge l'intero universo. 
Sembra proprio che Oblivion se la 
sia presa un bel po' a causa della 

PREPARATEVI A 
COMBATTERE PER 
#!UNIVERSO INTERO/ 

distruzione della fortezza volante 
di Primagen e adesso si comporta 
come una belva ferita! Proprio per 
questo motivo Turok (il 
famosissimo cacciatore di 
Dinosauri) è stato chiamato ad 
affrontare questa nuova 
terrificante minaccia. In quanto 
possessore del Light Burden, 
Turok è l'unico che possa opporsi 
a Oblivion, ma per farlo avrà 
sicuramente bisogno del vostro 
aiuto! Con più di 20 livelli e nuove 
ambientazioni veramente 
sconvolgenti come basi militari 
subacquee e città ultrafuturistiche 
stile Biade Runner, Turok 3 vi 
offrirà l'opportunità di giocare 
anche nei panni di un 
personaggio completamente 
nuovo. Turok non è l'unico 
possessore del Light Burden. 

Divide infatti questa 
grandissima responsabilità con 
una giovane ragazza chiamata 
Danielle Fireseed. Potrebbe essere 
la sorella? Questa non sarà 
ovviamente l'unica innovazione di 
questo nuovo fantastico episodio 
di Turok! I "Cacciatori" meno 
esperti saranno sicuramente felici 
di sapere che questa volta sarà 
possibile salvare il gioco in 
qualunque momento. Turok 3: 
The Shadow of Oblivion vi metterà 
inoltre a disposizione un 
incredibile arsenale costituito dalla 
bellezza di 24 armi diverse e 
modificabili con le quali potrete 
divertirvi a fare a pezzi le 40 
diverse specie di nemici! Se a 
tutto questo aggiungete le 48 
mappe e le tantissime modalità 
(come il Colour Tag) per le sfide 
multiplayer, allora vi renderete 
subito conto del fatto che il 

TUROK3 

Prodotto: Acclaim 
Data di Uscita PAL: Settembre 

nuovo titolo della Acclaim sarà un 
successone. Turok 3: The Shadow 
of Oblivion arriverà sulla nostra 
console preferita prima della fine 
di quest'anno e siamo sicuri che 
non vedete già l'ora di poterci 
giocare ... 

L'estrema violenza continua a ....,. R 
marchio di fabbrica di questo fantalko 
spantutto In !OQ!l!lva della Acdalm. 

Una futuristica squadra di SWAT fa la 
sua apparizione nel quarto atoco 
dedicato a Turok. Spertamo di non ....,. 
R loro obleltlvol 
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'ultima avventura 
dell'agente segreto 
più famoso del 

- - --""" mondo terminava con 
una frase che non ammetteva 
equivoci: "James Band ritornerà!". 
E' stato di parola e a distanza di 
qualche mese eccoci pronti a dare 
una prima occhiata a un nuovo 
capitolo dell'interminabile saga di 
007. Il personaggio principale 
della storia non è cambiato, ma 
questa volta sono i programmatori 
a non essere gli stessi. The World 
ls Not Enough è infatti prodotto 
dalla Electronic Arts e sviluppato 
dai ragazzi della Eurocom, già 
responsabili dell'ultimo gioco di 
James Band per PlayStation. 
Basato sull'ultimo film uscito nelle 
sale, The World ls Not Enough 
mantiene la stessa impostazione 
di Goldeneye, la visuale di gioco è 
in prima persona e il vostro scopo 
sarà quello di portare a termine 
una serie di missioni che variano 
dal disperato all'impossibile. Il 
gioco è strutturato in 15 missioni 
che prendono spunto da quelle 
viste nella pellicola 
cinematografica. Per farsi largo tra 
terrOristi e spietati criminali, James 
Band avrà a disposizione un 

totale di 40 oggetti che 
comprendono armi convenzionali 
e interessanti gadget 
ipertecnologici. E' prevista anche 
una modalità Multiplayer per 
quattro giocatori e splendidi 
filmati che introdurranno ogni 
missione spiegandone i vari 
obiettivi, insomma di carne al 
fuoco ce n'è davvero molta. Il 
precedente gioco dedicato a 007 
della Electronic Arts per 
PlayStation non ha riscosso 
grande successo, forse a causa 
della scelta fatta dai 
programmatori di miscelare 
sezioni sparatutto in prima 
persona con altre in stile Tomb 
Raider. Ci auguriamo che The 
World ls Not Enough riesca a 
raggiungere il livello del 
precedente Goldeneye. Con 
l'imminente arrivo di Perfect Dark 
la lotta si preannuncia davvero 
spietata, riuscirà James Band a 
battere la concorrenza di Joanna 
Dark? Il risultato di questa 
appassionante sfida è rimandato 
ai prossimi numeri di N64 
Magazine. 

ORLD 

Prodotto: Electronic Arts 

Data di Uscita PAL: TBA 

l!AGENTE SEGRETO 
AL SERVIZIO DI r"=~=~'7111!1 
SUA MAESTÀ È 



IL RITORNO 
DEIMORTI 
VIVENn ... 00 e anche doveste aver 

già finito Resident Evi/ 
2 non abbassate 

ancora la guardia, perché gli 
zombi della più famosa saga 
horror di tutti i tempi stanno per 
tornare a tormentare i vostri 
sogni. .. Nonostante la Capcom 
non abbia neppure annunciato 
una data per l'uscita americana 
del nuovo Resident Evi/ Zero, ha 
dichiarato che entro la prossima 
estate sarà distribuito in 

Giappone il nuovo capitolo della 
sua mitica serie. Resident Evi/ 
Zero potrebbe essere il migliore 
degli episodi e la cosa 
veramente incredibile è che verrà 
sviluppato esclusivamente per la 
nostra console preferita, dove 
non si è mai visto il primo 
Resident Evi/ (uscito per 
PlayStation e PC). In questa 
nuova fantastica avventura che vi 
farà gelare il sangue nella vene, 
vestirete i panni di Rebecca 

Chambers che anche in questo 
caso sta investigando su alcuni 
strani avvenimenti collegati alla 
Umbrella. Zero sarà la nostra 
opportunità per capire finalmente 
da dove sono spuntati tutti 
quegli zombi e quei mutanti che 
hanno reso famosa Raccoon City 
nel primo Resident Evi/. A quanto 
pare, la giocabilità del nuovo 
episodio della saga horror della 
Capcom sarà di gran lunga 
maggiore rispetto a quella offerta 
dai titoli precedenti, grazie anche 
all'inserimento di un secondo 
personaggio selezionabile. 

Stiamo parlando del tipo che 
si vede in molte delle immagini 
del gioco. Da quello che siamo 
riusciti a sapere, dovrebbe 
chiamarsi Billy e dovrebbe essere 
il personaggio che aiuterà la 
protagonista nello svolgimento 
delle sue indagini. La notizia 
veramente eccezionale però è 
che potrebbe esserci la 
possibilità di passare da un 
personaggio all'altro in tempo 

La trama del nuovo episodio della 
mitica saga di Resldent Evll vi porterà a 
bordo di un treno... Questa volta ce ne 
saranno wramente tante di porte da 
aprirei 



reale! A prescindere da questa 
caratteristica, la novità che ci è 
stata confermata è che questa 
volta sarà possibile raccogliere o 
scartare degli oggetti ovunque vi 
t roviate. Caratteristiche come 
queste potrebbero aprire le porte 
a una nuova generazione di 
questo genere di giochi. Oltre 
alla possibilità o meno di poter 
passare da un personaggio 
all'altro durante l'avventura, una 
delle novità più interessanti di 
Resident Evi/ Zero è sicuramente 
l'opportunità di raccogliere e 
scartare gli oggetti dell'inventario 
in qualsiasi momento. Questa 
volta infatti non ci sarà bisogno 
di passare ore e ore alla ricerca 
di quei dannati bauli che non si 
trovano mai quando servono. Ci 
era sempre sembrato molto 
strano che un gioco dove è 
possibile guarire dalle ferite 
inflitte dal morso di uno zombi 
solo mangiando una piantina 

selvatica, non permettesse di 
scartare oggetti inutili in 
qualsiasi momento. Una cosa è 
comunque certa! Con la 
possibilità di passare da un 
personaggio all'altro in qualsiasi 
momento del gioco e con quella 
di liberare l'inventario ovunque, 
Resident Evi/ Zero rappresenterà 
sicuramente un nuovo punto di 
riferimento nel suo genere di 
giochi. Pensate di lasciar cadere 
il fucile a pompa di Rebecca per 
farlo raccogliere da Billy che 
potrà così andare a spazzare via 
un gruppetto di zombi avendo 
maggiori possibilità di riuscita 
dal momento che è più 
resistente della ragazza ... Non 
sarebbe fantastico? Queste voci 
non sono state ancora 
confermate, ma se fossero vere 
siamo certi che una serie come 
quella di Resident Evi/ potrebbe 
diventare veramente il 
videogioco per eccellenza! 

Anche se avete già giocato con sU altrt capitoli della serie e vi siete trovati 
di fronte tantissimi mostrt diversi, In Ra/dent Evll r.10 ne tnM!rete molti che non 

e mal Incontrato-

Nonostante tutto però, sembra 
che il sistema di controllo della 
nuova terrificante avventura della 
Capcom sarà un'esperienza di 
gioco completamente nuova sia 
per chi ha già giocato con un 
altro dei capitoli della serie che 
per chi non ha mai avuto il 
piacere di provare un Resident 
Evi/. Una caratteristica che non 
troveremo però in Resident Evi/ 
Zero è la possibilità di passare 
alla visuale in soggettiva. È un 
vero peccato, soprattutto perché 
si era vista una cosa del genere 
nella versione per N64 di 
Resident Evi/ 2. A quanto pare 
però, le novità non finiranno 
qui. .. Il nuovo episodio 
della saga horror della 
Capcom dovrebbe 
essere distribuito in 
Giappone 
quest'estate e 
se volete 
saperne di 
più, 
continuate a 
leggere la 
vostra 
rivista 
preferita. 



IDENTEVIL: 

inque anni fa la 
Capcom era famosa in 

'----~ tutto il mondo per la 
bellissima serie di picchiaduro 
di Street Fighter e per i 
divertentissimi platform di 
Megaman. Un giorno però, un 
certo Sh inji Mikami decise di 
presentare al colosso 

giapponese un'idea 
decisamente innovativa. 
Quello che aveva in mente 
questo giovane Game 
Designer era un'avventura 
con grafica tridimensionale 
con una trama 
estremamente coinvolgente 
e un'atmosfera decisamente 
ispirata a quella dei film 
horror. Alcuni dei dirigenti 
della Capcom rimasero 
inizialmente un po' 
perplessi all'idea di un 

gioco di questo genere che 
sembrava essere un po' troppo 
al di fuori dei canoni della casa 
di sviluppo di Tokyo. L'utilizzo di 

LA NASCITA DI 
UN MITO ... 

una grafica estremamente 
realistica e di contenuti così 
violenti rappresentava un 
cambiamento molto netto da 
quello che era il loro standard 
di titoli decisamente veloci e 
fantasiosi. La prima domanda 
che gli venne in mente fu 
sicuramente "come reagirà il 
nostro pubblico di fronte a 
un'avventura piena di enigmi e 
con una trama dai toni 
decisamente inquietanti?". Alla 
fine decisero di tentare e se 
siete degli appassionati di 
videogiochi, allora già conoscete 
la risposta. 

Il primo capitolo di questa 
fantastica serie uscì per 
PlayStation e fu subito un 
successo senza precedenti e 
alla Capcom capirono 
immediatamente che la loro 
scelta era stata quella giusta. 
Di lì a poco, Resident Evi/ 
divenne la tipica gallina dalle 
uova d'oro per la Capcom che 

decise ovviamente di continuare 
la produzione di altri episodi 
della saga che ha riportato sulla 
cresta dell'onda un genere 
veramente interessante come 
quello del "Survival Horror". 

RESIDENT EVIL 
Quali spaventosi segreti saranno celati tra le mura di quella 

misteriosa villa, sperduta nelle foreste di Raccoon City? Questa 
enorme costruzione è stata utilizzata per moltissimo tempo per 
compiere dei segretissimi esperimenti genetici. Nessuno aveva mai 
avuto un motivo o il coraggio per avvicinarsi alla villa, ma stavolta è 
successo qualcosa di veramente strano! 

Da qualche tempo succedono delle cose inspiegabili e sempre più 
persone raccontano di essere state attaccate da strane creature ... è 
arrivato il momento di fare luce su questi misteri! Per riuscire a 
risolvere i problemi della cittadina di Raccoon, è stata mobilitata la 
squadra speciale S.T.A.R.S. (che significa squadre tattiche speciali di 
salvataggio). 

I nostri eroi si trovano però in difficoltà, infatti non appena 
arrivano sul posto la squadra Bravo scompare senza lasciare traccia. 
A questo punto la squadra Alpha dovrà trovare i compagni dispersi 
e cercare di capire cosa stia realmente succedendo a Raccoon City. 

Resident Evi/ vi dà l'opportunità di vestire i panni di due dei 
membri del team Alpha, Chris Redfield o Jill Valentine. Nonostante lo 
scopo finale dei due agenti sia lo stesso, impersonando l'uno o 
l'altro l'avventura subirà dei lievi ma importanti cambiamenti, 
permettendovi così di avere due giochi in uno! 



RESIDENT EVIL 2 

Dopo circa 18 mesi dall'uscita del secondo capitolo su 
PlayStation, gli orrori e i misteri di Raccoon City sono arrivati 
anche sulla console Nintendo per la felicità di tutti quelli 
che amano le emozioni forti. I possessori di N64 non 
hanno mai avuto il piacere di vivere i brivid i del primo 
capitolo delta saga. Per questo motivo, in Resident Evi/ 
2 i programmatori hanno apportato alcune aggiunte 
che vi aiuteranno a capire meglio la storia di 

quest'incubo a occhi aperti. Dietro tutta questa 
spaventosa vicenda c'è la Umbrelta Corporation, una 

spietata multinazionale che ha avuto l'ottima idea di 
sperimentare un rivoluzionario virus in grado di alterare la 

s ruttura genetica di qualsiasi forma di vita. Com'era facile 
prevedere, qualcosa va storto e ben presto il virus si rivela 

u micidiale arma biologica, in grado di trasformare in zombi 
cannibali chiunque ne venga a contatto. Jill Valentine, Chris Redfield e Barry Burton, eroi del 
primo episodio delta serie, riuscirono a scoprire i loschi piani delta Umbrelta e si 
avventurarono alta ricerca delta verità. Protagonisti di questo nuovo capitolo sono invece 
Leon Kennedy (una recluta delta polizia al suo primo giorno di lavoro a Raccoon City) e 
Claire Redfield (sorella di Chris che con un tempismo eccezionale ha deciso di far visita 
al fratello). Vestendo i panni di questi due ragazzi, dovrete cercare di uscire vivi dalle 
strade di Raccoon City e cercare di fermare il terrificante progetto della Umbrella ... 
siete pronti per affrontare l'orrore? 



RESIDENT EVIL GUN 
SURVIVOR 

Alla fine dello scorso anno la Capcom 
ha davvero sorpreso tutti annunciando lo 
sviluppo di un nuovissimo titolo ispirato 
alla sua famosissima saga horror. La 
notizia sconvolgente era però che 
l'ennesimo episodio di Resident Evi/ per 
PlayStation era uno sparatutto in 
soggettiva da giocare con la pistola a 
infrarossi! Resident Evi/: Gun Survivor 
presenta inoltre una serie di 
caratteristiche innovative che lo rendono 
difficilmente paragonabile a qualsiasi 
altro titolo già esistente. 

Peccato però che il sistema di controllo 
decisamente poco funzionale abbia reso 
quello che poteva essere un gioco 
veramente interessante, un fiasco quasi 
totale. 

RESIDENT EVIL: CODE 
VERONICA 

Con l'arrivo della console dell'ultima generazione, 
anche la saga horror più giocata al mondo si evolve! 

Resident Evi/: Code Veronica rappresenta un notevole 
passo in avanti rispetto ai precedenti capitoli della serie 
di Resident Evi/. Sfruttando le incredibili capacità tecniche 
della console della Sega, gli sviluppatori della Capcom 
sono infatti riusciti a creare un mondo completamente 
tridimensionale con un dettaglio grafico mai visto prima. 
Questa volta i fondali non sono infatti bidimensionali, ma 
interamente composti da poligoni (come quelli di Dino 
Crisis per PSX). Questa innovazione renderà l'esperienza 
di gioco ancora più avvincente permettendo dei 
movimenti di inquadratura in tempo reale e la possibilità 
di seguire l'azione in soggettiva. Code Veronica permette 
anche di avere degli ambienti che cambiano in modo 
dinamico. È infatti possibile vedere per esempio un'intera 
parete che crolla sotto il peso di un gruppo di non morti. 
Anche l'utilizzo di effetti luce in tempo reale è 
spettacolare. Rimarrete sicuramente a bocca aperta 
vedendo Claire che illumina le ambientazioni più oscure 
utilizzando il suo accendino. Le fenomenali capacità del 
sistema di riproduzione audio della console Sega 
vengono sfruttate al massimo. I passi dei mostri che si 
avvicinano e i terribili ululati dei cani mutanti vi faranno 
sicuramente gelare il sangue nelle vene. 

RESIDENT EVIL PER GAME BOY COLOR 

Abbiamo recentemente saputo che la versione tascabi le della più bella avventura horror della Capcom non verrà mai 
distribuita. Qualche mese fa la Capcom aveva annunciato l'importantissimo progetto della conversione di Resident Evi/ per la 
piccola console della grande N ed eravamo rimasti tutti molto impressionati da questo annuncio. Non vedevamo l'ora di poter 
riprovare quelle particolari emozioni vissute con Resident Evi/ con il Game Boy Color. Purtroppo però, quell'ambiziosissimo 
progetto è stato cancellato proprio dalla Capcom. Secondo la dichiarazione di un portavoce della casa di sviluppo giapponese, 
"Resident Evi/ per Game Boy Color non sarebbe stato in grado di ricreare le sensazioni tipiche della versione per PlayStation". 
Altre fonti (non ufficiali) dicono che la Divisione giapponese della Capcom non era affatto soddisfatta del suo prodotto e per 
questo motivo è stata presa le decisione di cancellare la distribuzione di Resident Evi/ per Game Boy Color. È stato veramente 
un brutto co lpo per tutti noi e siamo certi che non farà piacere neppure a voi, ma nonostante tutto continuiamo a tenere le 
orecchie bene aperte. D'altra parte, sappiamo tutti che gli zombi non muoiono tanto facilmente ... 
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A cosa vi serviranno nel 
gioco tutti questi coman-

••••••• di? Cerchiamo di fare un po' d'ordine! 

Qui elenchiamo i punti a 
favare e a sfavore del 
gioco. Se questi ultimi 
sono in maggioranza 

In due parole come è veramente questo gioco. 
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ITJ mmaginate un bolide 
su quattro ruote ... 
lamiere lucenti e 800 

cavalli che ruggiscono nel 
cofano. Ora pensate a una 
striscia d'asfalto caldo piena di 
curve insidiose pronte a sbattervi 
fuori strada al primo errore. Ci 
siete? Bene ... ora togliete le 
ruote alla vostra macchina e 
sostituitele con un fondo 
aerodinamico, poi buttate il 
motore e cambiatelo con due 
turbine da 2000 cavalli. La 
striscia d'asfalto? Non esiste più, 
al suo posto ci sono delle piste 
d'acqua ricavate all'interno di 
città virtuali sulle quali dovrete 
darvi battaglia con avversari 
agguerriti, decisi ad arrivare 
prima di voi al traguardo. Tutto 
questo e molto di più è Hydro 
Thunder, uno dei giochi di corse 
più appassionanti e adrenalinici 
che si siano mai visti su 
Nintendo 64. 

Come avrete ormai capito, 
nell'ultimo titolo Midway non 
verrete messi al volante delle 
solite macchine iperpompate, ma 
dovrete vedervela con dei veri e 
propri mostri acquatici 
dall'enorme potenza e capaci 
add irittura di trasformarsi 
durante la gara. 

Hydro Thunder è la 
conversione fedele di un gioco 
uscito qualche tempo fa nelle 
sale giochi di tutto il mondo. Se 
state pensando di trovarvi di 
fronte a un clone di Wave Race 
vi sbagliate, l'impostazione di 
gioco è prettamente arcade, 
quind i se state cercando la 
simulazione a tutt i i costi 
rimarrete delusi. Aspettatevi 
invece potenziamenti di ogni 
genere sparsi per i tracciati di 
gara e barche che sembrano 
uscite da un film di 
fantascienza. Sfortunatamente 
però non es iste niente di 
perfetto e anche Hydro Thunder 
non si sottrae a questa regola, 
vediamo perché ... 

LISCIA. •• 
La prima cosa che ci ha un po' 

fatto storcere i l naso nel titolo 
Midway è l'altalenante qualità 
con cui è stato ricreato l'effetto 
acqua nei tracciati. Mentre in 
alcune fasi di gioco vi troverete a 
viaggiare su splendidi tracciati 
ricch i di effetti speciali come la 
riflessione dell'ambiente 
circostante, in altre occasioni vi 
sembrerà di sfrecciare in un lago 
di fango con le onde che 
copriranno la vostra 
imbarcazione impedendovi di 
avere una chiara visuale di 
quello che sta succedendo. In 
quei momenti vi sembrerà di 
trovarvi di fronte a Rapid Racer 
per PlayStation ... un fenomeno 
davvero fastidioso e inspiegabile! 
Fortunatamente le ambientazioni 
di gioco estremamente colorate e 
dettagliate contribuiranno in 
maniera efficace a distrarvi da 
questo difetto permettendovi di 
concentrarvi principalmente sugli 
aspetti positivi di questo gioco. 
La difficoltà media non è 
elevatissima anche se per vincere 
le 13 gare disponibili dovrete 
imparare a sfruttare al meglio le 
numerose scorciatoie e i 
potenziamenti sparsi lungo le 
piste. 

La sfida maggio re non consiste 
però solo nel ricordare le varie 
curve e la conformazione dei 
tracciati, ma anche 
nel saper sfruttare 
al meglio le pedane 
di accelerazione. 
Utilizzandone una la 
vostra imbarcazione 
si trasformerà 
ricevendo una spinta 
supplementare ed 
estendendo un paio di 
insospettabili ali che la faranno 
assomigliare più a un'astronave 
che a un mezzo acquatico. Il 
corretto utilizzo di queste 
pedane di accelerazione 

rappresenta la chiave per vincere 
le diverse competizioni e 
aggiunge una forte componente 
tattica alle gare. Una delle 
caratteristiche più curiose di 
Hydro Thunder sta nel fatto che 
solo la vostra imbarcazione può 
usufruire dell'aiuto delle pedane 
di accelerazione. Come facciano 
quindi le barche comandate dalla 
CPU a starvi davanti senza alcun 
aiuto rimane un mistero che 
forse solo Mulder e Scully 
potrebbero svelare. All'inizio del 
gioco potrete scegliere tra 13 
diverse imbarcazioni, 
inspiegabilmente prive di 
qualsiasi tipo di scheda che ne 
spieghi le caratteristiche tecniche 
(cosa invece presente nelle altre 
versioni del gioco). Visto che 
tutte si comporteranno più o 
meno nello stesso modo in fase 
di gara risultando estremamente 
faci li da guidare e con una 
velocità di punta praticamente 
identica, la scelta sarà dettata 
principalmente dai vostri gusti 
personali. Anche le barche bonus 
che potrete sbloccare durante il 
gioco non possiedono 
caratteristiche molto diverse da 
quelle standard, differenziandosi 
solo per il loro aspetto 
decisamente bizzarro. Se da una 
parte questo appiattimento delle 
differenze tra i partecipanti alle 

gare può risultare un po' 
deludente, dàll'altra consente 

di vivere gare sempre 
appassionanti e tirate allo 

. . .. x 
' - - - -~ \. 

OPZIONI 
MNEMONICHE 

MEMORIA INTERNA 
Non Utilizzata 
CONTROLLER PAK 
Consente di salvare i 
record e le opzioni 
aggiuntive 
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T Come dite? Sembra di 
correre sopra uno specchio? 
In elr9ttl la riproduzione 
dell'acqua non t uno del 
punti forti di questo gioco, 
ma t proprio cost 
Importante? 

GASSADL.. 
Abbiamo quindi capito che il 

fattore velocità non costituisce 
un elemento essenziale nella 
modalità di gioco in singolo, ma 
come la mettiamo con il 
multiplayer? Purtroppo le cose si 
mettono male per Hydro Thunder 
visto che questa modalità è 

praticamente ingiocabile. 
Nonostante infatti il livello 

grafico e i dettagli degli scenari 
rimangano su livelli 

decisamente alti, la fluidità 
del gioco subisce un 

notevole rallentamento 
che fa venire voglia 

di abbandonare la 
gara dopo pochi istanti. A 
peggiorare ulteri ormente le cose 
contribuisce un sistema di 
telecamere fisse che riprendono 
la gara inquadrando solamente 
la punta dell'imbarcazione scelta, 
una scelta discutibile che non 

l.!OCCHIO MALERCO 
Uno dei livelli bonus è ambientato 

nell'antico Egitto. Durante questa gara 
sarete tallonati da un enorme mostro 
che cercherà di ostacolarvi in tutti i 
modi. Mirate al suo occhio e quando 
uscirà dall'acqua, date la massima 
potenza per liberarvene. 

permette di avere una chiara 
visione di dove si sta andando. 

Come accennavamo in 
precedenza, gli scenari di gioco 
nei quali sono ambientate le 
gare sono estremamente vari. 
Potrete infatti gareggiare 
all' interno di una New York 
completamente sommersa 
dall'acqua, in un castello 
stregato con tanto di pipistrelli e 
scricchiolii sinistri o ancora in un 
acquedotto dell'antica Grecia. 
Ognuna di esse fornisce uno 
spettacolo grafico davvero 
magnifico che in più di 
un'occasione vi lascerà a bocca 
aperta. Nel livello New York 
Disaster ad esempio avrete la 
possibilità di vedere i t ipici taxi 
gialli della Grande Mela 
parcheggiati sul fondo della 
pista ... davvero incredibile! 

-O AROMATIZZATA'/ 
Una delle caratteristiche più 

impressionanti di Hydro Thunder 
riguarda gli elementi che fanno 
da contorno alle gare. Lungo i 
corsi d'acqua su cui gareggerete 
incontrerete numerose 
imbarcazioni che non hanno 
niente a che vedere con quelle 
in competizione. Motoscafi della 
polizia con agenti che vi 
intimeranno di fermarvi (ma non 
dategli ascolto, mi raccomando), 
pescherecci, yacht, gondole e 
persino qualche jet sky. Ma la 
cura per i dettagli posta dai 
programmatori non finisce qui! 
Durante la gara avrete infatt i a 

vostra disposizione un radar che 
vi segnalerà ogni cu rva per 
permettervi di affrontarla al 
meglio. Il bello è che quando 
entrerete in un tunnel o in 
qualche caverna, il segnale 
diventerà sempre più disturbato 
fino a sparire del tutto 
costringendovi così ad affidarvi 
solamente al vostro intuito e alla 
vostra destrezza. 

Da un gioco di questo tipo ci 
si aspetta una colonna sonora e 
degli effetti di sicuro impatto e 
anche da questo punto di vista 
il team Eurocom non ha deluso 
le aspettat ive, inserendo alcune 
chicche davvero gustose come 
alcune tracce ch e sembrano 
prese direttamente da Guerre 
Stellari. In definitiva quindi 
Hydro Thunder è un gioco 
estremamente piacevole e 
appassionante, la cui va lutazione 
finale avrebbe potuto essere 
molto maggiore se solo la 
modalità Multiplayer fosse stata 
rea lizzata meglio. Propri o per 
questo motivo la longevità 
generale non è elevatissima, ma 
se vi piacciono i giochi freneti ci 
e siete stanch i delle solite 
simulazioni di guida non 
potete non provarlo ... ne 
rimarrete conquistati! 



I COMANDI DEL PAD 

+ Livelli estremamente colorati 
+Splendido design delle barche 
+Altissima e frenetica 
giacabilitò 
+ Totale assenza di "nebbia" 

- Effetto "acqua" non 
eccezionale 
- Nessuna statistica per le 
imbarcaz ioni 
- La modalità Multiplayer è 
terribile 

UN OTTIMO TITOLO DI CORSE CHE SAREBBE STATO UN CAPO­
LAVORO CON UNA MODALITÀ MULTIPLAYER MIGLIORE! 

.A. Fuori un altro... Il vostro avversarlo 
wla via dal tracciato come un proiettile! 
Ovviamente nessuno saprà mal che siete 
stati voi, quindi pnlMIUlte per la vostra 
strada e... avanti un altro! 

T Ok. Il vostro awersarlo t molto plO 
pande di voi, ma non datevi per vinti. 
Pensate a Davide contro Golia... non Arl 
certo un'Impresa fadle, ma fateaU V'ldent 
di cosa siete capadl 

Provate a vincere tutti i 
livelli bonus e verrete 
ricompensati con quattro 
barche segrete. Potrete 
scegliere tra una versione 
ridotta del Titanic (senza Di 
Caprio, non vi 
preoccupate ... ), una 
corazzata milita re con tanto 
di soldati e un Hoverboat. 
La più bizzarra rimane però 
il Chumdinger, un 
peschereccio co rredato di 
pescatore e cane al seguito 
che abbaierà contro ogni 
barca che sorpasserete 
durante te gare . 



LA UBISOFT 
TORNA IN 
PISTA EDÈ 
SUBITO POLE 
POSITION! 

opo il grande 
successo ottenuto con 
Monaco Grand Prix, 

era ovvio pensare che la Ubi ~oft 
ci avrebbe riprovato con una 
simulazione di Formula 1 e 
questa volta ha fatto le cose in 
grande! L'unico vero 'pro"blema 
del preced~nte titolo era la 
mancanza di una licenza ufficiale, 
ma questa volta non andrà così! 
Dopo meno di un anno, la Ubi 
Soft ha deciso di tornare pèr 
rendere felici tutti gli 
appassionati di Formula 1 
possessori di N64 con una 
simulazione die ci ha veramente 
stupito! Non solo la grafica di F1 
Racing Championship è 
bellissima, ma il nuovo t itolo di 
corse per la nostra console 
preferita porterà con sé una 
ventata di interessantissime 
novità. Gli appassionati di 
Formula 1 fissati con le 
simulazioni super-realistiche 
troveranno nel nuovo titolo della 
Ubi Soft il gioco da avere a tutti 
i costi! Il nuovo capo lavoro dei 
ragazzi degli Ubi Studios vi 
metterà a disposizione tutte le 
22 macchine e i piloti delle 
undici scuderie ufficiali del 
Campionato Mondiale di Formula 
1 del 1999. In F1 Racing 
Championship avrete inoltre a 
disposizione delle perfette 
riproduzioni di tutti i 16 circuiti, 
incluso quello nuovo della 
Malaysia. Nonostante sia stato 
creato un solo modello di base 
per tutte le vetture, le macchine 
sono perfettamente riconoscibili 

grazie all'altissimo dettaglio 
grafico -dellé texture impiegate 
dai grafici degli Ubi ;SWqios. Le 
differenze più evidenti però 
stanno nella forma e nella 
disposr;:".ione degli alettoni. 
Anche ì circuiti possono contare 
sull'utilizzo di un numero 
veramente impressionante di 
poligoni e su una cura quasi 
maniacale per i dettagli. Oltre 
alla riprodl.\zione perfetta delle 
pist.e .. gli vill..lppatori hanno 
deciso di aggiungere un'ulteriore 
dose di realismo ai circuiti 
ricreando tutte le ambientazioni 
fin nei più piccoli dettagli. 
L'aspètto grafico non è I' 
comun·que il solo punto di forza 
della bellissima simulazione di 
Formula 1 della Ubi Soft. Per 
darvi un'idea di quanto abbiano 
puntato sul rea lismo i ragazzi 
degli Ubi Studios, pensate che in 
F1 Racing Championship troverete 
tutte le 99 regole ufficiali (come r 

il sistema di qualificazioni basato 
sul limite del 107% del primo 
classificato) . Durante le 
competizioni vi capiterà inoltre di 
ascoltare i messaggi che vi 
arriveranno via radio dai Box e 
avrete la possibilità di vedere ie 
statistiche della gara (nello 
stesso modo di quando veqete 

Prodotto: Ubi Soft 
~~~~~~~~~~~ 

Data di Uscita Pal: Già in vendita 
~~~~~~~~~~~ 

un Gran Premio alla televisione). 
Se pensate che sia tutto qui, vi 
assicuriamo che vi sbagliate di 
grosso! Vi basti pensare che 
dovrete anche rispetta re le 
bandierine di segna lazione, a 
meno che non vogliate rischiare 
di beccarvi una penalità che 
potrebbe compromettere l'esito 
della gara. Un'a lt ra 
interessantissima caratteristica 
del nuovo gioco della casa di 
sviluppo francese è senza 
dubbio la possibilità di 
personalizzare l'assetto della 
vostra monoposto in base alle 
vostre esigenze. Il fatto 
veramente importante é che le 
vostre modifiche avranno un 
"reale effetto sul com portamento 
del vostro bolide in pist . Il 
livello di realismo della 
guidabilità delle vetture che 
avrete a disposizione è . 
veramente notevole e di gran 
lunga superiore a quello di 
qualsiasi altro titolo di questo 
genere sviluppato per N64. Tutte ' 
queste particolari caratteristich 

FERRAR! · E. IRVINE 
PIT STOP O: os. 031 

.A. Quando vi fermerete ai box, vedrete apparire una schermata di questo genere e 
dovrete mettercela proprio tutta premendo il tasto A per tornare in pista il più 

velocemente possibile. 



& Sfidando un vostro amico in un divertente testa a testa, potrete tenere la situazione 
costantemente sotto controllo grazie all'indicatore di pos izione che s i trova al centro 
dello schermo. 

potrebbero farvi pensa re che F1 
Racing Championship sia un 
t itolo dedicato ai soli 
appassionati di simulazioni di 
Formula 1, ma vi sbagliate! Per 
rendere il loro nuovo titolo 
accessibile a tutti, i ragazzi degli 
Ubi Studios hanno giustamente 
pensato di inserire una modalità 
di gioco che permetta anche ai 
giocatori meno esperti di 
divertirsi da subito. Tra le varie 
opzioni di gioco, troverete infatti 
la modalità Scuola Guida che vi 
permetterà di imparare a 
pilotare le velocissime 
monoposto in qua lsiasi 

circostanza. Un'alt ra novità 
molto divertente introdotta da 
F1 Racing Championship è senza 
dubbio l'interazione con le soste 
ai Box. Tutte le volte che vi 
fermerete per effettuare delle 
riparazioni o per fare 
riforn imento, vedrete apparire 
una schermata che riproduce 
una scena dei Box. A questo 
punto dovrete premere 
velocemente il tasto A per 
cercare di tornare in pista 
perdendo la minore quantità di 
tempo possibile. Per renderlo 
ancora più coinvolgente, i 
ragazzi degli Ubi Studios hanno 

& I ragazzi degli Uhi Studios hanno inserito tutte le possibili condizioni climatiche 
ricreandole alla perfezione ... 

j1 COMANDI DEL PAD 

peciali, C Giù: 
inistro: Finto, e 
o giocatore 

+ Perfette riproduzioni del 
mode/Il delle macchine e 
del circuiti 
+ Guldabllltà delle 
macchine estremamente 
real/stico 

+ Modalità Scuola Guida 
molto Interessante 
+ Cinque diversi tipi di 
inquadrature 
+Sistema di Interazione 
con la sosta al box 

IL MIGLIOR TITOLO PER TUTTI GLI APPASSIONATI DI 
FORMULA 1 CHE PREFERISCONO LE SIMULAZIONI Al 
GIOCHI ARCADE 

impressionante. 

sviluppato la bellezza di cinque 
tipi diversi di inquadrature, ma 
secondo noi la migliore è senza 
dubbio quella da dentro 
l'abitacolo. Con tutte queste 
caratteristiche veramente 
interessa nti, la nuova simulazione 
di Formula 1 della Ubi Soft è 
sicuramente uno dei migliori titoji 
di questo genere per N6~. ' 

& Assistere ai replay delle gare sul circuito di Monaco è sempre un 
piacere! Rimarrete a bocca aperta quando vedrete quanto è fedele la 
ricostruzione di ogni singolo. 

& Durante fo svolgime~to dei Gran Premi, vedrete apparire di tanto in 
tanto delle statistiche che vi permetteranno di capire qual è la classifica 
parziale e il distacco tra i vari piloti. 



PREPARATEVI 
A PASSARE 
INTERE 
GIORNATE 
A GRINDARE 
TUTTELE 
SCALINATE 
CHEVI 
CAPITERÀ DI 
INCONTRARE! 

ual è il lavoro più 
bello, se non quello 
che permette di 

guadagnare divertendosi? Proprio 
per questo motivo gli skaters 
professionisti sono sempre stati 
tra i più invidiati. Non solo fanno 
quello che più gli piace dalla 
mattina alla sera, ma vengono 
anche pagati! Certo, c'è sempre 
la possibi lità di sbagliare e 
rompersi qualche osso, e allora 
perché dovreste correre certi 
rischi quando potete essere dei 
veri professionisti stando 
comodamente seduti in poltrona? 

I più scettici di voi diranno: 
"Dov'è il bello?". Beh, Tony 
Hawk's Skateboarding non è 
forse il gioco più divertente che 
si sia mai visto sull' N64, ma vi 
farà sicuramente provare le 
stesse emozion i di un vero 
Contest. 

IMPOSSIBLE 
Ha già fatto impazzire i 

possessori di PlayStation e tra 
poco uscirà la versione 
svi luppata per Game Boy Color, 
ma oggi siamo qui per parlarvi 
del fantastico Tony Hawk's 
Skateboarding per N64! 
Giocando con questo bellissimo 
gioco distribuito dalla Activision 
potrete divertirvi a eseguire ogni 
genere di acrobazia lanciandovi 
su dei percorsi che farebbero 
rabbrividire anche i più grandi 

~ Cosa sta facendo? Bob 
Bumqulst mostra la sua abilità In aria 
eseguendo uno spettacolare Madonna! 

"' Alla fine del livello del Centro 
Commerciale c'è un grande parco con 
moltissimi corrimano e tanti altri posti 
che vi permetteranno di eseguire delle 
acrobazie veramente Incredibili! 

professionist i di questo 
spettacolare sport. Tutto questo 
sarà poi condito da un buon 
numero di personaggi (realmente 
esistenti) ognuno con le proprie 
tavole e con i propri Trick 
speciali, ma soprattutto da una 
colonna sonora da urlo! 

Finalmente anche con un titolo 
per N64 sarà possibile ascoltare 
delle canzoni vere e proprie 
(tratte da album di gruppi Punk 
Rock e Ska). Otto brani di gruppi 
come GoldFinger, Dead 
Kennedy's, Suicidai Tendencies, 
Vandals e Primus sono stati 
inclusi nella colonna sonora del 
gioco per darvi la giusta carica. Il 
problema è che le canzoni sono 
un po' corte e suonano in 
continuazione, ma non è affatto 
un grande difetto visto che non 
avrete tempo da perdere durante 
i livelli e i brani sono veramente 
molto belli. Proprio così, avrete 
un tempo limitato per completare 
i nove livelli che dovrete 
affrontare durante il gioco. Grazie 
anche a questa caratteristica, 
Tony Hawk's Skateboarding vi 
proporrà sempre una sfida molto 
interessante e non riuscirete 
facilmente a staccare le mani dal 
controller. Rico rdate comunque 
che l'obiettivo del gioco non è 
semplicemente quello di 
raggiungere il traguardo del 
livello! Per dimostrare di essere 
dei veri campion i, dovrete 

------

riuscire a completare tutte le 
varie prove che vi verranno 
proposte, come raggiungere un 
certo numero di punti o 
collezionare dei pa rticolari 
oggetti. In ognuno dei quadri 
dovrete riuscire a raggiungere 
tutti gli obiettivi se vorrete 
accedere ai livelli più avanzati. 
Nella maggior parte dei casi vi 
trove rete ad affrontare cinque 
prove, ma avrete anche la 
possibilità di cimentarvi in veri e 
propri Contest. 

FINGERFLIP 
Ognuno degli skater che 

potrete scegliere avrà a 
disposizione un gran numero di 
mosse e acrobazie con le quali 
potrete far letteralmente 
impazzire la folla. Pensante che 
potrete addirittura combinarle tra 
loro in una varietà quasi infinita 
di spettacolari sequenze. Tutte le 
volte che eseguirete un Trick, 
vedrete appari re sul fondo dello 
schermo il vostro nome e il 
punteggio che avete ottenuto. 

Quanto maggiore sarà il 
numero di acrobazie diverse che 
riuscirete a legare, tanto più alto 
sarà il totale dei punti che 
riuscirete a collezionare. In alcuni 
livelli potrete addi rittura arrivare 
a saltare da altissime ram pe e 
grindare dei corrimano che si 
trovano a qualche metro da 
terra! Non è incredibile? 



ALLA 
GRANDE! 
Con poche pressioni sul tasto C al 
momento giusto potrete combinare 
un numero veramente incredibile di 
Tricks per collezionare un mare di 
punti. Con un po' di allenamento, 
eseguire combo da sei o più manovre 
come questa vi sembrerà facile come 
bere un bicchiere d'acqua! 

LA VERrrÀ 
È LÌ FUORI ... 
Nel livello finale sarete alle prese 
con un particolarissimo Contest 
ambientato in un'improbabile Area 
51 (l'installazione militare dove 
dovrebbero essere custoditi degli 
alieni). In alcune delle stanze 
segrete di questo livello troverete 
infatti un disco volante e un simpa­
tico omino verde che vola su una 
tavola a reazione (?!?). 

" \ 
.. 



... La strada per arrivare In 
fondo è dura e bisogna fare 
molta attltnZlone o essere 
almeno asskuratl sulla vita! 

't' Una piscina wota nel 
livello della Scuola è il posto 
migliore dove esercitarsi con 
queste particolarissime 
acrobazie "vollintl". 

Nonostante 
Tony Hawk's 

Skateboarding sia 
un'ott ima simulazione di 

questo divertentissimo sport, 
i ragazzi della Neversoft hanno 
lasciato un po' di spazio anche 
alla fantas ia. Più complicata sarà 
la manovra che tenterete di 
eseguire e più sarà alto il rischio 
di finire a gambe all'aria quando 
riatterrerete. Se qualcosa 
dovesse andare storta, cercate di 
non prendervela con il gioco, la 
sua giocabilità e la precisione dei 
comandi sono veramente senza 
rivali. Quando avrete preso 
abbastanza confid enza con i 
cont rolli, questi diventeranno 
decisamente naturali rendendo 
estremamente semplice anche 
l'esecuzione delle acrobazie più 
particolari . Tutte le volte che 
sbaglierete una manovra, non 

A Se siete amanti della velocità, allora 
questa rampa è il posto adatto a voi. 
Quando avrete preso una rincorsa 
sufficiente, non dovrete fare altro che 
combinare il maggior numero possibile 
di Tricks. 

otterrete i punti che avreste 
meritato e vedrete cadere in 
pezzi il nome del Trick che non 
avete chiuso. 

NOSEGRIND 
Oltre all'incred ibile giocabilità e 

all'aspetto grafico (curatissimo), 
un'alt ra caratteristica che rende 
Tony Hawk's Skateboarding un 
gioco veramente interessante è la 
possibilità di usare dei veri 
campioni di questo fantastico 
sport. Tony Hawk non sarà infatti 
il solo super campione di 
Skateboard presente. Insieme a 
lui troverete Bob Burnquist, Chad 
Muska, Elissa Steamer e molti 
altri. Dopo aver sbloccato anche il 
personaggio segreto (Officer Dick) 
potrete scegliere tra 11 atleti, 
ognuno con la sua serie di tavole 
personalizzate. Ognuno di loro 
potrà eseguire delle acrobazie 
particolari che li differenziano 
l'uno dall'altro. Tutto questo però 
non basta a evitare che a volte il 

A Il vapore fuoriesce dai tubi mentre 
Tony Hawk apre una delle valvole nel 
livello Downhill Jam. 

gioco diventi un po' ripeti t ivo. C'è 
molto da fare, creare sempre 
nuove combinazioni, superare 
molti livelli e selezionare il 
personaggio preferito, ma dopo 
un po' vi sembrerà di fare sempre 
le stesse cose. Per fortuna potete 
sempre divertirvi ad affronta re i 
vostri amici nella modalità a due 
giocatori, che vi permetterà di 
scegliere tra t re dive rsi tipi di 
sfida. Il primo è una semplice 
ga ra a chi riesce a chiudere il 
Trick migliore ottenendo il 
punteggio più alto, ma gli altri 
due vi assicureranno ore di vero 
divertimento. Il secondo gioco in 
split·screen si chiama Graffiti e 
dovrete fondamentalmente 
cercare di eseguire il maggior 
numero possibile di acrobazie 
sulle rampe e sulle ringh iere per 
farle diventare del vostro colore. 
Per riuscire a fare vostre le aree 
che sono già state prese dal 
vostro avversario, non dovrete 
fare altro che eseguire delle 



acrobazie migliori nello stesso 
punto. Le gare in questa modalità 
sono molto avvincenti, 
soprattutto quando il tempo sta 
per scadere e i punteggi sono 
quasi pari. 

STALEA 
Il terzo minigioco si chiama 

Horse. Ognuno dei giocatori 
dovrà chiudere un Trick in un 
particolare luogo di un livello. Se 
non riuscirete a battere il 
punteggio del vostro avversario, 
vi verrà assegnata una lettera e 
chi completerà la paro la decisa 
all' inizio avrà perso la sfida. Vi 
assicuriamo che questa opzione 
di gioco in particolare vi divertirà 
veramente tanto, soprattutto per 
il fatto che potrete cambiare la 
parola da utilizzare tutte le volte 
che inizierete una partita. In 
conclusione, questo titolo è uno 
splendido esempio del genere di 
giochi che la nostra console 
preferita è in grado di proporci e 
dimostra che questa piattaforma 
ha ancora molto da offrire. Anche 
se non siete appassionati di 
skateboard, vi consigliamo 
caldamente di dare comunque 
un'occhiata a questo bellissimo 
titolo dell' Activision! 

Ollte, 
, C Destro Grab 

IN 
POSIZIONE! 

L' ultimo personaggio 
nascosto è un poliziotto. 
Nessun gioco di skateboard 
sarebbe completo senza un 
poliziotto. È un energumeno 
con una tavola decorata con 
delle ciambelle, ma ha delle 
manovre molto efficaci. La 
sua mossa speciale "in 
posizione" gli fa mettere le 
mani dietro la testa, pronto 
a dispensare schiaffoni ! 
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OPZIONI 
MNEMONICHE 

MEMORIA INTERNA 
Usa tre slot e salva i 
tempi migliori 
CONTROLLER PAK 
Non utilizzato 

INFCJ 
GIOCATORI 

~ 
EXPANSION PAK o 
RUMBLEPAK • 

Prodotto Nintendo 
Sviluppo Nintendo 
Genere Corse 
Data di Uscita Giugno 

ALLACCIATE 
LE CINTURE E 
PREPARATEVI 
A CORRERE 
VELOCI COME 
NON AVETE 
MAI FATTO! 

Una delle cose più belle di questo gioco 
riguarda sicuramente gli effetti di luce 
che vedrete affrontando i circuiti notturn 

[A] meno che non abbiate 
trascorso gli ultimi 
anni della vostra vita 

in un bunker sotterraneo, saprete 
sicuramente che la serie di Ridge 
Racer è stata uno dei più grandi 
successi per la PlayStation. Dopo 
Resident Evi/, Fighting Force e 
Destruction Derby, anche i 
possessori di N64 avranno il loro 
titolo di corse arcade: Ridge 
Racer 64. È stata un'attesa 
veramente lunga, ma ne sarà 
valsa la pena? Non c'è il rischio 
che Ridge Racer sia diventato 
troppo vecchio? Assolutamente 
no! Il fantastico gioco di corse 
della Namco è maturato 

notevolmente diventando un 
titolo veramente interessante. 
Non so lo potrete affrontare tutti i 
circuiti di Ridge Racer e Ridge 
Racer Revo lution, ma ce ne 
saranno quattro inediti sviluppati 
apposta per questa versione a 
64-bit. Se aggiungete una 
divertentissima modalità a 
quattro giocatori e 25 fantastici 
bolidi, cap irete che Ridge Racer 
64 non è affatto una semplice 
conversione sviluppata per fa re 
soldi. Essere un pilota 
scavezzacollo e lanciare la vostra 
macchina a tutta velocità su 
bellissimi circuiti è tutto quello 
che dovrete fare, ma vi 
assicuriamo che è 
esageratamente divertente! Non 
appena sfiorerete l'acceleratore 
sulla griglia di partenza vi 
troverete proiettati nella corsa 
dei vostri sogn i o nella macchina 
dei vostri sogn i, visto che potete 
addirittura guidare una 
Lamborghini! Una cosa è certa, 
non vi troverete mai ad annoiarvi 
alla guida di uno dei bolidi di 
Ridge Racer 64! Già dalla prima 
gara, capirete subito che Ridge 
Racer 64 è molto più di un 
semplice titolo di corse. Più 
andrete avanti , più macchine 
sbloccherete, più veloci e difficili 
diventeranno le gare che 

affronterete! Ci sembra superfluo 
di re che impara re a memoria 
ogni singola curva dei percorsi è 
fondamentale se vorrete 
raggiungere la pale position. 

Se vi è già capitato di giocare 
con i titoli della serie Ridge 
Racer per PlayStation non avrete 
grandissimi problemi 
nell'affrontare i circuiti. I tracciati 
di Ridge Racer e Ridge Racer 
Revolution sono stati riprodotti 
alla perfezione e addirittura 
migliorati con l'aggiunta di 
alberi, palazzi e panorami 
veramente eccellenti. D'a ltra 
parte, la qualità generale del 
gioco è stata aumentata per 
essere allo stesso livello dei 
quattro nuovi circuiti inclusi in 
questa versione. Dobbiamo 
proprio ammettere che in quanto 
ad aspetto grafico, Ridge Racer 
64 non è secondo a nessuno. 
Tutti i circuiti sono ve ramente 
spettacolari e troverete tantissimi 
tocchi di classe pronti a lasciarvi 
a bocca aperta, ma non 
lasciatevi distrarre troppo o 
rischierete di non arrivare alla 
fine della gara. I tantissimi effetti 
speciali e in particolare quelli 
che rendono inimitabili i livelli 
notturni sono veramente 
incredibili, ma è la luce dei fari 
di coda delle macchine che 



.A Le Inquadrature di Rldge Rocer64 vi laswllo ..,UC1•1nll1 
a bocca aperta. I f!P(ay sono veramente spell!a!lad 



Sarebbe come guidare 
sulla super strada per 
tornare a casa dopo una 
giornata di lavoro, se non 
fosse per le altre macchine 
che sfrecciano a velocità 
veramente pazzesche! 

catturerà la vostra 
attenzione. Grazie 
alle scie che 

avversarie, avrete la 
sensazione di trovarvi 

veramente su un bolide che 
sfreccia ad altissima velocità. 

Anche gli abbaglianti nei 
percorsi notturni hanno effetti 
che si sono visti raramente in un 
gioco per N64. Nonostante 
questo però, l'illuminazione non 
è proprio perfetta e vi capiterà di 
avere qualche piccolissimo 
problema quando affronterete le 
gare notturne. Altri dettagli sono 
le ruote che fumano sull'asfalto. 

Le tracce dei 
pneumatici vostri e 

delle altre auto rimarranno 
sempre stampati sulla pista. 
In questo modo potrete 

accorgervi di quando vi 
troverete in prossimità di un 
tratto di pista particolarmente 
pericoloso e potrete agire di 
conseguenza. Sfortunatamente vi 
capiterà molto spesso di 
sbandare pericolosamente 
affrontando una curva 
particolarmente stretta, ma 
questo è un problema che 
affliggeva anche le altre versioni 
del gioco. Chi ha già giocato con 
uno degli altri titoli di questa 
serie sa sicuramente cosa 
aspettarsi dal nuovo gioco per 
N64, ma niente paura! La cosa 
peggiore che possiate fare sarà 
togliere il dito dal tasto 
dell'acceleratore. Dopotutto è un 
gioco di corse di chiara tre diver~e opzioni per i contrajl!. 
ispirazione arcade e non un ' Troverete infatti quelle di 'Ridge . · -
simulatore realistico. Spingere al Racer e Ridge Racer Revolution; 
limite il motore della vostra ' più una completqmente nùo.và. ' 
macchina potrebbe significare. , Potrebbe sembrarvi a·i avère. tre 
uscire di strada nella maggior 
parte dei casi. Cercare di 
controllare la vostra macchina 
affrontando le curve più strette 
potrebbe crearvi non pochi 
problemi, visto che controllare i 
testacoda non è sicuramente la · 
cosa più semplice. Dal punto di 
vista della giocabilità, potreobe 
anche essere un'aggiunta 
interessante, ma dovrete 
allenarvi a lungo prima .di riuscire 
a gareggiare senza problemi. 

Dobbiamo ammettere che la 
giocabilità della versione per N64 
di Ridge Racer è notevolmente 
più alta delle altre e pensate che , 
la Nintendo ha anche aggiunto 



si sente la mancanza di una 
· : guid~ on pò' più preèisa (più in 
· que.slo t[tolo che in altri dello 
· stesso .. -~en·ere): .dal momento che 

, ··colJ?:Ìre'J .. ~Òrdì dè!la pista vi 
•. ' ràlte~terà pa~ròsa.mente. Non 

vedere mentre sfrecciate a tutta 
velocità e vi trovate faccia a 
faccia con un avversario, è una 
moto di controllo che riprende 
quello che state facendo. 

Un altro problema che 
riscontrerete giocando con Ridge 
Racer 64 è sicuramente dato 
dagli effetti sonori. Immaginatevi 

la scena: state attraversando 
tranquillamente un tratto 

di strada con il motore 
che ruggisce, 

improvvisamente 
perdete il 
controllo e andate 
a finire contro le 
barriere. Se in 
questo momento 

avete lì vicino a voi 
una lattina potreste 

colpirla con un cucch iaio 
ottenendo lo stesso suono della Racer 64 è comunque il numero 

~ :: :- ':.-~~~->~. ~·. . vostra auto che si schianta! di fotogrammi che (a essere 
sàte~be_ u.n-~prpbJe.r:ìia rosì grande Pensate di riuscire a sopportarlo? onesti) è decisamente bassina. 

< sè--:nob: foss~'..pgr.-il ratto· che dei Potremo riparlarne quando avrete Vista la velocità e la fluid ità della 
• ni;U l ' invi~bi)i d'-etimitano jl bordo sentito lo stesso "effetto sonoro" visuale oltre il cofano e l'effetto 

• 1 -stra~a1è,J.èn~è1:Jdo· i'inpussibile su qualsiasi superficie urtiate "parabrezza" che si ottiene, la 
._ ' ta&1Farè:' perì~ra'i(erbosi-' Solo (dalla sabbia, al metallo, alla lentezza dal retro della macchina è 
·• · ~antto' -ànd'retè.. à"s ~att~'re sùl roccia). Se state pensando che incredibile. Non che questo rovini 

:i~ti-dè(la :pJ~tà~·peh!à~rimà '.. questo possa essere un grosso la giocabilità, ma è un piccolo 
. vo ra.:.:®tè:r.èfè 'q1:1éllÒ 'chè --- • difetto, aspettate di sentire la difetto che rischia di non far 

~ .~trebJ~f.~~~re~~(lòsid.ern}o . . colonna sonora. In un gioco di raggiungere a Ridge Racer64 la 
~lI~ti:r-._l:(e(O:::~if€~!ò, "ct1Ja~s.to : ~ · macchine ci si aspetterebbe un perfezione. Se per voi non poter 
b:èlQss'lrnò •gtQC-Ò' dì ·~ot$e;_ .. ~ sottofondo con musica capace di vedere la macchina è un problema 

' .:.jtU-~CQ:i-~:c~·~;:i)Bei~?:rre~t~>. "'- ' 'dai.e la carica. La musica di sopportabile, allora adorerete 
~.: • -~·.. ·:· .... ::~. ~;;.- .. ,~ -..... ' ..": l?Ìdge Racer 64 non ci riesce letteralmente questo gioco. Una 

· • • P. oprio, ma per lo meno è nota di merito che va ai ragazzi 
·~:: 8ed'sànìente~€ir.ecchiabile e non del gruppo di sviluppo della 
~ ::v.i aatà· mai fasild!o. A'nche il Nintendo è sicuramente l' idea di 
;;: ·t'e:rnirignt-0 pqtre~be · ris.uqrìq_re. un permettervi di salvare anche sulla 
·~l:lqg Ì'Ìf1,~sg- .e' rje_eHtivo, ?òpq: .. i;artuccia, facendovi risparmiare 
\. _:gù:?IS;l:\.e;:-gqrn,wia• queste. sonòÌ' ,,. spazio sul Controller Pak. Signore 
: ì.Jlll{;fre 1rtformazioni'che aVFete a e signori, la corsa è fin ita e 
~. tlfapos'izi~*.. ::$<Ì.,r.eb&:._.sl:at~ 'utÌle~· -• abbiarno ~un vincitore! Ridge Racer 

.~ . c-Ortòs~e~~la··ci!s'fàt"ìa'.:esa~ cù ",· .6{è in~assoluto il miglior gioco di 
· :· · ,· :sepa~a ·dafpr{rn'ò ~'rit,~od1> da ·. c-0rse ':c.fie . ci~.sià'mai ca13itato ·d·i 
~ - - - ' ~ .... ~ ·"-'\' ..... , .. ~ .. ' - ' 

..:.~.varia~ :di c6fìsèguenN,...L <. •· "'. ~-ve'd.èt girarqDlla nostra •con~òle 

.'~ ~ '.(é!Ìèg~di\ ga-r.a;-~à ~S~~:sì~p · ò~ . preferLta~<i:~ sl~uraminte ùaa ,' ,,"' 
·,;w~~~ilfii;iWiit.Uìiiì:I~~~~ -.::s·e.m~ ''!lvere- tuttò~·,. ;- -~· .:- , .. '-:- 'gràndè:cflmostr'àzlQrìe"~elle vere ·. -: 

:~,~:~·!~ ~lf~l',egité~- d! ~'~~?~ :7 . .- :-: èaR~~it~delt~?4·~; .: ~ ~ ::,-. ~' _: ., • 

+ Velocità da capogiro 
+ Grafica spettacolare 
+ Tantissime opzioni 
da provare 

- li numero del fotogrammi 
a va/te è un po' basso 
• Colonna sonora poca 
coinvolgente 

LA VERSIONE DEFINITIVA DEL MITICO RIDGE RACER! 
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STATE PER 
INIZIARE UN 
FANTASTICO 
VIAGGIO NEL 
TEMPO PER 
SALVARE IL 
PIANETA DA 
UN10SCURA 
MINACCIA! 
RIUSCIRETE A 
DIMOSTRARE 
IL VOSTRO 
VALORE? 

EUREKA!! 

~ l'anno 2455 e ci ~ troviamo in Giappone. 
La nostra nuova avventura ai 
confini tra realtà fisica e 
metafisica ha inizio in una 
piccola casa dove un prode 
guerriero si sta allenando nella 
più completa solitudine. Il suo 
esercizio fisico viene però 
bruscamente interrotto da 
qualcuno che bussa alla porta. 
È un misterioso vecchio che gli 
rivela che il mondo conosciuto, 
quello nel quale è cresciuto il 
nostro guerriero, non è sempre 
stato così. Sembra che un uomo 
malvagio chiamato Mishima si 
sia impossessato della 
potentissima spada Daikatana 
per tornare indietro nel tempo e 
cambiare il corso della storia. 

Avete proprio indovinato! 
Toccherà a voi rimettere le cose 
a posto. È così che ha inizio 
questo bellissimo gioco che 
potrebbe essere considerato 
come la fusione di Quake Il 
(il bellissimo sparatutto in 
soggettiva della Id) e il 
fantascientifico GDR Hybrid 
Heaven (uscito da poco tempo). 

Alcuni degli enigmi che vi 
troverete a dover risolvere 
giocando a Daikatana sono 
ormai comuni anche a 
molti altri giochi. In questo 
caso per esempio, dovrete 
trovare la chiave per aprire 
la porta. Tutto quello che 
dovrete fare sarà riuscire a 
trovarla e inserirla nella 
serratura giusta! 

Nei panni dell'eroe Hiro, dovrete 
mettercela tutta per riuscire a 
salvare l'intero pianeta dalla 
terrificante minaccia del perfid o 
Mishima. 

Il nuovo sparatutto in 
soggettiva sviluppato dai ragazzi 
della lon Storm vi farà viaggiare 
attraverso 16 spettacolari livelli 
ambientat i in quattro diverse 
epoche. Vi vedrete infatti 
sbalzare dalle fredde riviere 
norvegesi del 560 AC alle iper­
tecnologiche megalopoli 
giapponesi del 2455 DC, 
passando per la bellissima Grecia 
del 1200 AC e per una devastata 
Los Angeles del 2030 DC. Tutto 
questo con il solo scopo di 
recuperare la mitica spada 
Daikatana e sventare i piani 
diabolici del terribile Mishima. Se 
avete avuto qualche problema 
con gli spostamenti spazio­
temporali di Ritorno al Futuro, vi 
assicuriamo che non avete 
ancora visto niente! La trama di 
Daikatana sarà piena di questo 
genere di cambiamenti . Come 
abbiamo già detto, il sistema di 
gioco è quello dei più classici 

sparatutto in soggettiva (come il 
mitico GoldenEye), vivrete quindi 
questa fantastica avventura 
attraverso gli occhi del 
protagonista. Procedendo nel 
gioco, incontrerete anche altri 
due personaggi: Mikiko (allenata 
fin dalla nascita a controllare 
i poteri della Daikatana) 
e i l possente Superfly, grande, 
grosso e ... decisamente poco 
socievole! Questi due personaggi 
si uniranno a voi nella ricerca 
della spada, ma non ne 
prenderete mai il controllo. 
Si limiteranno infatti a seguirvi 
e aiutarvi in alcune particolari 
missioni. Nella maggior parte dei 
casi, li incontrerete nei pa raggi 
di qualche enigma e vi 
aiuteranno dandovi qualche 
prezioso consiglio sul da farsi . 

SPADE E MAGIA ... 
Daikatana è un fantastico 

titolo che riesce a fondere alla 
perfezione le caratteristiche 
inconfond ibili di altri due 
bellissimi giochi per N64 come 
Quake Il e Hybrid Heaven. Tutta 
l'avventura sarà in prima persona 
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e avrete a disposizione un 
arsenale di ben 22 potentissime 
armi per eliminare le 60 diverse 
razze di agguerritissimi nemici 
che incontrerete durante i vostri 
viaggi. Al contrario di Quake Il 
però, muovervi velocemente e 
sparare a più non posso non è 
di vitale importanza per finire i 
vari livelli. Questo soprattutto 
perché incontrerete moltissimi 
personaggi disarmati con i quali 
potrete parlare, proprio come 
succede nei giochi di ruolo. Molti 
di questi non hanno ri levanza 
sulla trama, ma aggiungono 
molto all'atmosfera e vi daranno 
preziose informazion i per 
continuare la ricerca. Ognuna di 
queste persone è diversa dalle 
altre e potrete interagire con loro 
in modi diversi, se vorrete 
riuscire a proseguire i l gioco. 

Alcuni di loro vi daranno delle 
chiavi solo se gli parlerete con 
gentilezza. Altri ancora si 
renderanno utili controllando 
ascensori e altri dispositivi di cui 
avrete bisogno nel corso 
dell'avventura. Se provate ad 
andarvene in giro attivando 
qualsiasi cosa sembri un 
interruttore o una leva, 
rischierete di non riusci re ad 
aprire la porta che stavate 

cercando, per il semplice motivo 
che avrete offeso l'addetto ai 
lavori! Non tutti i personaggi con 
i quali avrete a che fare saranno 
amichevoli e ci sarà bisogno di 
usare le maniere forti per 
persuaderli a collabo rare, o 

• Non userete mai la Daikatana, almeno fino a quando non sarete arrivati vicino alla 
fine del gioco. li tizio che state affrontando qui è Mishima, ma anche se lo batterete la 
partita non sarà ancora chiusa del tutto ... 

addirittura dovrete rubare dalle 
loro tasche l'oggetto che state 
cercando. Questo significa che 
dovrete sperimenta re i vari tipi 
di "approccio". Per pri ma 
cosa parlate, poi, se non 
vogliono aiutarvi, 
presentate loro la 
vostra arma 
migliore. 
Ovviamente 

potete agi re in 
questo modo quando 

volete, ma ricordate 
sempre che è difficile farli 

parlare quando strisciano a terra 
feriti a morte! All'inizio vi 
capiterà spesso di sbagliare, ma 
non fatevi troppi problemi ... 
imparerete presto come 
affrontare le varie situazioni. 

ANCHE l!OCCHIO 
VUOLE LA SUA 
PARTE ... 

I ragazzi della lon Storm 
hanno curato tantissimo 
l'aspetto grafico del nuovo 
sparatutto in soggettiva per 

la nostra console preferita. 
Da questo punto di vista, 
potremmo dividere 
Daikatana in due sezioni : 
la grafica dei personaggi 
e quella degli sfondi. Le 
ambientazioni del nuovo 
titolo della Kemko sono 
veramente molto belle. 

migliore dei modi l'espansione di 
memoria per crea re dei mondi ad 
altissima risoluzione, senza che 
ne risenta minimamente la 
fluidità del gioco. Troverete una 
fantastica alternanza di scenari e 
luoghi in tutti e quattro gli 
episod i, ma ogni tanto spunterà 
fuori qualche piccolo problema. 

Incontrerete vagonate di 
personaggi, ma lo sviluppo del 
gioco è durato così tanto tempo 

• Questo arciere sta 
cercando di confondervi con 
le sue acrobazie. Sparategli 
appena sta per toccare terra 
e non ci dovrete pensare più! 

... 



IL PADRE DI TUTTI GLI ARSENALI! 
Gli sviluppatori di Dailcatana non hanno di certo voluto 
lasciare il nostro eroe a corto di armi ... Ne troverete un 
numero veramente impressionante! Il vostro fantastico 
equipaggiamento vi permetterà di abbattere qualsiasi tlpo 
di nemico vi si pari di fronte mettendovi a disposizione 
armi che vanno da potentissimi canoni laser ad antiche 
balestre. Se non cl credete, date un'occhiata qui... 
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Bolter Ballista 
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che il loro aspetto sembra essere 
un po' datato. I nemici per 
esempio, appaiono un po' 
approssimativi e le animazioni 
delle esplosioni leggermente 

semplicistiche e 
ripetitive. Nonostante 
questi piccoli difetti, il 
gioco è veramente 
impressionante. Le 
animazioni delle armi 
ci hanno lasciati a 
bocca aperta, con 
degli effetti speciali 
veramente sbalorditivi. 
Non rischierete mai di 

avere a che fare con delle 
semp lici versioni potenziate di 
armi che avete già utilizzato, 
visto che sono com pletamente 
diverse l'una dall'altra. Se inoltre 
uti lizzerete l'Expansion Pak, non 

DIPENDENTI 
SCONTENTI 
Il malvagio Mishima sarà anche capace 
di viaggiare nel tempo e nello spazio, 
ma ha molto da imparare come datore 
di lavoro! Nei primi livelli di Daikatana 
incontrerete molti lavoratori che 
sembrano stanchi delle loro 
occupazioni, ma più andrete avanti nel 
gioco e più sembreranno sollevati. O 
l'organizzazione di Mishima li paga di 
più o c'è qualcosa che non va ... 
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vi accorgerete neppure di alcune 
piccole pecche grafiche grazie 
alla nitidezza e 
all'impressionante velocità del 
gioco. 

Gli enigmi che dovrete 
risolvere per procedere nel gioco 
non sono mai t roppo complessi 
e alcuni saranno dei semplici 
"trova la chiave/premi 
l'interruttore". Per raggiungere la 
soluzione della maggior parte di 
essi dovrete anche interagire con 
l'ambiente circostante spingendo 
o sparando a oggetti e altre cose 
del genere. Non avrete 
comunque mai grossi problemi 
nel superare questo genere di 
ostacoli, che aggiungeranno 
sicuramente moltissima varietà al 
gioco. I comandi di Daikatana 
sono i migliori mai visti su uno 

Slugger 

sparatutto in soggettiva per N64. 
Il vostro personaggio potrà 
eseguire un numero incredibile di 
azioni, ma noterete sub ito che la 
fluidità di questo tito lo è di gran 
lunga superiore a quella di 
qualsiasi altro. I controlli sono 
molto simi li a quelli del recente 
successo della Acclaim, ma 
decisamente più pratici e veloci. 

STILEGDR 
All' inizio dell'avventura avrete 

la sensazione che il vostro 
personaggio si muova un po' 
lentamente. In realtà è proprio 
così, ma niente paura, c'è una 
spiegazione! Sul lato sinistro 
dello schermo trove rete una lista 
di caratteristiche: Vitalità, 
Attacco, Velocità, Agro. 
Nonostante Daikatana non sia 

• 

• 
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I COMANDI DEL PAD 

+Bellissimi livelli che 
sembrano non avere fine 

+ Uno sparatutto decisamente 
al di sopra della media 

+ Eserciti di nemici assetati di 
sangue 

+Un numera incredibile di anni 
-Sequenze animate non 
spettacolari +Arene incredibilmente varie 

+Trama complessa e 
coinvolgente 

-Grafica complessiva un po' 
datata 

UN FANTASTICO EO ESTREMAMENTE INNOVATIVO 
SPARATUTTO IN SOGGETTIVA. PROVATELO! 

assolutamente un GDR, alla fine 
di ogni area vedrete aumentare 
le caratteristiche del vostro 
personaggio. 

Le caratteristiche hanno un 
ruolo fondamentale nella 
modalità Multiplayer di 
Daikatana. Questa opzione di 
gioco vi permetterà di sfidare 
fino a tre dei vostri amici in 
entusiasmanti scontri all'ultimo 
sangue in due divertenti 
modalità di gioco: Deathmatch e 
una specie di caccia al tesoro. 
Tutte le volte che ucciderete un 
avversario nella modalità 
Deathmatch, vedrete aumentare 
di un punto una delle 
caratteristiche del personaggio. 
L'altra modalità di gioco vi 
metterà sempre l'uno contro 
l'altro, ma l'obiettivo primario 
non sarà quello di sterminare 
tutti i vostri nemici. Lo scopo del 
gioco sarà infatti quello di 
collezionare tutti i gioielli prima 
che lo facciano i vostri avversari, 
ma non dovrete limitarvi a 
correre come il vento. Le gemme 
che dovrete collezionare sono 
cinque e dovrete anche uccidere 
chi ne ha già raccolta qualcuna 
per prenderle tutte. 

Questo sotto-gioco di 
Daikatana è sicuramente 

destinato a essere giocato per 
anni! Questo titolo ha moltissime 
caratteristiche molto interessanti a 
suo vantaggio. La varietà dei 
livelli, il numero delle armi e il 
fatto di non essere un semplice 
sparatutto lo pongono su un 
gradino al di sopra di tutti gli altri 
titoli di questo genere sviluppati 
per N64. Nonostante non siano 
lunghissime, le bellissime 
sequenze filmate che vedrete tra 
un livello e l'altro vi permetteranno 
di calarvi meglio nella parte e vi 
saranno anche d'aiuto nella ricerca 
della magica spada. Non avrete 
mai l'impressione di limitarvi a 
correre in lungo e in largo per le 
arene ammazzando qualunque 
cosa vediate muoversi. Daikatana 
offre un'esperienza di gioco molto 
diversa rispetto a quella degli altri 
titoli visti sulla nostra console 
preferita. È molto divertente da 
giocare in solitaria grazie alla sua 
altissima giocabilità e le modalità 
Multiplayer vi terranno impegnati 
per molto tempo, anche dopo 
averlo fin ito. Vi assicuriamo che 
riuscirci non sarà affatto facile. Se 
siete appassionati di sparatutto in 
soggettiva, allora dovrete 
assolutamente procurarvi una 
copia di Daikatana. Vi farà 
letteralmente impazzire! 

ROCK 1N 1 ROJ-L! 
Appena Inizierete questo livello, rimarrete sicuramente bloccati dopo 
i primi due passi. 

. .. . . . ... '-· .. 
# • Guardandovi attorno 

noterete un grosso masso 
che è appoggiato In 
equilibrio precario su un 
altro cornicione. Potrebbe 
esservi d'aiuto? 

IL CAST. .. 
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• • C.rtol Alnll8plmlrll sUt 
masso e spostatelo. A 
questo punto lo vedrete 
rotolare giù e In questo 
modo potrete finalmente 
saltare abbastanza in alto 
per raggiungere Il 
cornicione! 

Anche se il personaggio principale è Hiro, altri due guerrieri si 
uniranno al nostro eroe durante la sua avventura. Li incontrerete poco 
dopo l'inizio del gioco e vi saranno di grande aiuto quando ne avrete 
più bisogno. Entrambi hanno i loro motivi per combattere __ . e potrete 
fidarvi ciecamente di loro! ••• • .• 

• 
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Ecco a voi la seconda parte della strategia passo-passo di uno dei più bei 
platform della storia dei videogiochi. Riusci rete a liberare il pianeta dalle gri nfie 
del t erribile Razorbeard? 
VIGILANTE B: SECOND OFFENSE 
Non siete ancora riusciti a portare a termine un obiettivo o a spazzare via tutti i 
vostri avversari in un particolare livello? Niente paura, N64 Magazine ha deciso di 
dirvi tutto, ma proprio tutto, sul fantastico titolo della Act ivision! 
TOYSTORY2 
Se ancora non siete stati capaci di sconfiggere il terrificante Zurg e non siete riusciti a 
salvare il vostro amico Woody, allora questa è sicuramente la guida che fa per voi! 

Questa guida passo-passo sarà in grado di aiutarvi in qualsiasi situazione ... 



TWISTED EDGE: SNOWBOARDING 
Scendete a tutta velocità con questi codici, ragazzi! 

CODICI PER I SUONI 
Nel menu delle opzioni sonore regolate il pa rlato, la musica e gli effetti sonori come 
riportato nel seguente schema, quindi evidenziate SFX Volume e premete le relative 
combinazioni di pulsanti per attivare il codice che preferite. 
Nota: Potete usare un solo codice alla volta. 

Codice Parlato Musica Effetti Sonori Test Musicale Pulsanti 
Art boards On 5 1 3 c • e c • 
Boss board Off 6 3 4 C • 
Midway board On 8 4 5 C • 
Ali boarders Off 4 1 2 c ..,. e c T 
Little boarder On 7 7 5 L 
Naked boarder Off 6 4 6 C • ,C ... e T 
Easy tracks On 7 2 6 L 
Normai tracks Off 3 5 6 R 
Hard tracks On 5 2 4 z 
Long credits Off 2 2 3 c • e z 
Stunt credits On 1 3 7 c T e z 
Mirror tracks On 7 6 6 Le R 
Night mode On 2 8 5 z e c Up 
Grow Off 8 7 5 z e c . 
Ant On 1 6 1 z e c ..,. 
Board only Off 7 5 2 z e c T 
Midway mode On 2 4 3 Z e L 
No Board On o 8 4 C à ,C • eC ... 
Helium Off o 7 1 C • . à seC T 

ECW HARDCORE REVOLUTION 
Se pensate che questo gioco sia un po' troppo serio, allora è proprio il caso che 
utiliuiate questi codici fuori di testa! 

CODICI FOLLI Luoie Spicolli Modalità Career e 
Completate la modalità Career con uno 
dei seguenti lottatori per attivare il 
codice corrispondente. 

Piedoni 
Mani Grei 
Testoni 

Balls Mahoney 
)ason 
Rhino 

Texture Personalizzate Tommy Dreamer 
Ego Gree Chris Chetti 
Grassoni Spike Dudley 
Hangman Sa i e Graziano 
Senza Testa Taz 
Testa Piccola Roadkill 
Teste Casuali Louie Spicolli 

WRESTLER NASCOSTI 
Completate le seguenti carriere e sbloc­
cherete i relativi lottatori nascosti. 
Bill Alfonso Modalità Career 

con Rob Van Dam 
Joel Gertner 

Joey Styles 

Judge Jeff Jones 

Modalità Career e 
vincete la Cintura 
Acclaim 
Modalità Career e 
vincete la Cintura 
Acclaim 

Modalità Career 
con Mike Awesome 

vincete la Cintura 
Acclaim 

CINTURA DEI PESI MAS­
SIMI MONDIALI ECW 
Taz 

The Shiek 

Modalità Career e 
la cintura dei pesi 
massimi ECW 
Modalità Career e 
la cintura ECW dei 
pesi massimi a 
squadre 

Beulah McGillicutty Modalità Career e 
la cintura ECW dei 

Tommy Rich 

Cyrus The Virus 

Jobbers 

pesi massimi a 
squadre 
Modalità Career e 
la cintura TV della 
ECW 
Modalità Career e 
la cintura TV della 
ECW 
Difendete la cintura 
ECW dei pesi 
massimi per 5 
volte 
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SE LA PRlllllA 
PARTE VI Il 
SDl'TA DWUTO, 
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UVELLD 11 
IL SANTUARIO DI 
PIETRA E LAVA 

È arrivato il momento di 
andare alla ricerca della 

prossima maschera di 
Polukus! Tuffatevi nel 

portale che vi condurrà 
al Tempio di Pietra e Lava 

e una volta arrivati, saltate giù 
planando fino allo stretto 
sentiero che si trova sotto di voi. 
Qui, proseguite e attraversate il 
passaggio per raggiungere il lato 
opposto del fiume di lava, ma 
preparatevi ad affrontare il pirata 
che vi sta aspettando. Per 
proseguire dovrete eliminarlo, ma 
fate attenzione a non essere 
abbrustoliti dal suo potentissimo 
lanciafiamme! Quando lo avrete 
spazzato via, correte in avanti e 
usate la grata per raggiungere la 
torre. Fatto questo, prendete lo 
scivolo di metallo e raccogliete il 
Lum viola prima di raggiungere 
la fine. Utilizzate il Lum che 
avete appena ottenuto per 
superare il fiume di lava 
prendendo quello giallo che si 

trova sulla colonna che vedrete 
davanti a voi. Quando avrete 
raggiunto la sporgenza più 
bassa, colpite la cassa per 
ottenere un altro Lum viola e 
utilizzatelo per raggiungere il 
Lum giallo prima di tornare sulla 
sporgenza rocciosa. Dirigetevi 
verso l'apertura sulla destra e 
seguite il passaggio preparandovi 
a togliere di mezzo il pirata 
armato fino ai denti che si trova 
al di là del crepaccio. Eliminato il 
vostro nemico, saltate dall'altra 
parte ed entrate nell'apertura che 
si trova sulla sinistra, 
attraversando la piccola 
sporgenza che passa sul fiume di 
lava. Continuate così, fin quando 
non raggiungerete la rete che si 
trova sul soffitto. Colpite la 
prugna appesa sulla sinistra per 
farla cadere. Fatto questo, saltate 
giù e usatela come se fosse una 
piattaforma per raggiungere la 
rete prima che affondi nella lava. 
Arrampicatevi su per la rete fino 
a raggiungere la metà per saltare 
sull'altra (fate attenzione agli 
Incubi che faranno di tutto per 
farvi cadere di sotto). Quando 
avrete raggiunto la fine, saltate 
sulla sporgenza rocciosa e 
colpite la prugna prima di 
saltarci sopra (per muovervi, 
dovrete colpire il muro). Arrivati 
alla fine del passaggio, saltate 
da una sporgenza all'altra per 
raggiungere l'apertura che si 
trova in cima alla caverna. 
Quando sarete finalmente tornati 
all'esterno, ascoltate quello che 
Murfy ha da dirvi riguardo alle 
prugne. Raccogliete quella che si 
trova sulla destra e utilizzatela 
per raggiungere la sponda 
opposta del fiume di lava. Una 
volta raggiunta la fine del 
passaggio, troverete un Tempio. 
Entrate e attraversate le 
piattaforme che vi permetteranno 
di raggiungere la fine della 
stanza superando tutte le 
fiammate che escono dalle 
pareti. Arrampicatevi sulla 
colonna e saltate dall'altra parte 
colpendo ki gabbia. Fatto questo, 

entrate nella nicchia del muro e 
abbattete l'ostacolo che vi blocca 
il passaggio. Colpite la stalattite 
e utilizzatela per attraversare il 
grande fiume di lava quando 
cadrà. A questo punto, 
continuate ad abbattere le 
stalattiti che incontrerete per 
attraversare anche gli altri 
crepacci e raggiungere la 
piattaforma che vi permetterà di 
arrivare a colpire le casse che si 
t rovano sulle colonne. Facendole 
cadere nella lava, creerete una 
specie di ponte che vi 
permetterà di arrivare dall'altra 
parte senza subire danni. 
Quando avrete raggiunto l'altra 
sponda, saltate e planate fino 
alla sporgenza che si trova in 
basso. Seguitela e colpite le 
stalattiti che incontrate per 
raggiungere la piattaforma 
esagonale. Una volta raggiunta, 
utilizzatela per navigare fino 
all'enorme fornace che si trova 
alla fine del fiume di lava e 
quando l'avrete raggiunta saltate 
sui blocchi che si trovano lì 
vicino. Continuate ad 
arrampicarvi sulle varie colonne 
che troverete fino a raggiungere 
la cima colpendo tutte le casse 
che incontrerete durante il 
tragitto. Dopo essere arrivati in 
cima, superate il gruppo di fornaci 
e raggiungete velocemente la 
sporgenza che si trova sopra alla 
stanza delle colonne. Usate il Lum 
viola che si trova vicino al soffitto 
per dondolarvi fino alla pedana 
che si trova sull'altro lato della 
sala. A questo punto, saltate giù e 
planate fino al blocco che 
galleggia nella lava e utilizzatelo 
per attraversare il fiume di lava 
colpendo tutte le stalattiti che 
incontrate per creare una serie di 
piattaforme che vi permetteranno 
di evitare le fiammate. Arrivati alla 
fine, saltate giù dalla pedana ed 
entrate nella porta successiva ... 
solo per vedere un cancello che vi 
si chiuderà alle spalle non appena 
avrete varcato la soglia. Colpite 
ognuno dei tre blocchi per 
accedere alla stanza che si trova 



dietro la parete. Nella parte di 
destra troverete un buon numero 
di Lum rossi, in quella di mezzo 
troverete una Gabbia dei pirati, 
mentre quella di sinistra non è 
altro che la tana di un ragno 
gigante! Quando lo avrete ucciso, 
attraversate la stanza ed entrate 
nel corridoio dove troverete una 
conchiglia pronta per essere 
cavalcata. Stavolta il viaggio sarà 
piuttosto difficile. Dovrete saltare 
i crepacci e percorrere un giro 
della morte, per poi accelerare di 
nuovo in modo da superare il 
grosso crepaccio_ Fatto questo, 
percorrete lo stretto sentiero e 
imboccate la via di destra, 
seguendo il sentiero sopra la 
lava e saltando per raggiungere 
la stradina finale. Saltate 
rapidamente giù e atterrerete 
mentre la conchiglia andrà a 
sbattere contro il muro, 
facendolo saltare in aria! Entrate 
nell'apertura per ritrovarvi su di 
una sporgenza che si trova 
all'entrata del tempio. Correte 
sul tronco e prendete i Lum 
gialli, quindi scendete e usate la 
prugna per tornare indietro 
lungo la lava, oltre la zona dalla 
quale siete entrati in quest'area. 
Continuate a percorrere il 
torrente e saltate sul blocco 
metallico, seguendo il sentiero e 
risalendo il pendio fino alla 
cima. Uccidete il pirata e 
rompete la Gabbia prima di 
andare di nuovo verso la fine 
del pendio. Attraversate le 
piattaforme e saltate 
sull'apertura nel muro. 
Raggiungete in fretta l'area 
erbosa e preparatevi a 
combattere. Troverete infatti ad 
attendervi un mostro tanto 
timido quanto pericoloso (infatti 
lo vedrete spuntare solo quando 
sarete girati di spalle)_ 
Individuate dietro quale roccia si 
nasconde guardando le sue 
braccia e quindi guardate da 
un'a ltra parte per farlo uscire 

allo scoperto. Giratevi 
rapidamente e sparategli, quindi 
ripetete questa tecnica fino a 
quando non l'avrete eliminato 
definitivamente. Il poverino 
lascerà una prugna che potrà 
essere utilizzata per rimbalzare 
e raggiungere l'apertura nella 
roccia in alto a sinistra. Quando 
sarete entrati percorrete tutto il 
passaggio, alla fine del quale 
cadrete dal pavimento dentro il 
tunnel sottostante. Aggrappatevi 
alle prugne cadenti e usatele 
per rimbalzare sulla lava. Fate 
attenzione perché in alcune 
zone la lava è troppo calda 
persino per le prugne, cercate 
quindi di tenervi il più lontani 
possibile dalla lava di colore 
giallo. Fatto questo, planate 
durante la lunga caduta per 
prendere tutti i Lum gialli e 
rossi, continuate quindi a 
muovervi da una parte all'altra 
per evitare i tentacoli che 
cercheranno di prendervi. Per 
schivare tutti gli attacchi, non 
dovrete fare altro che studiare la 
posizione dei buchi. Quando 
sarete riusciti a raggiungere la 
fine, cadrete in un buco che vi 
porterà al tunnel sottostante_ 
Seguite il corso di lava, evitando 
ancora una volta quella gialla. 
Passate sotto l'arco alla fine del 
tunnel e planate verso la cima 
del pilastro che avete di fronte. 
Prendete la sfera dorata e 
correte verso il bordo per 
raggiungere un nuovo pilastro 
che si trova sulla sinistra. Per 
raggiungere il fondo dovrete 
lanciare la sfera sui pi lastri e 
seguirla. Quando sarete arrivati 
alla fine, scendete velocemente i 
gradini che passano sopra lo 
stretto corso di lava. Lanciate la 
sfera in aria e sparate alla 
prugna, saltateci sopra quando 
la vedrete cadere e lanciate di 
nuovo la sfera, colpendo anco ra 
una volta la prugna per 
raggiungere il lato più lontano. 
Una volta arrivati, lanciate la 
sfera nella crepa e saltate giù. A 
questo punto, portatela nella 
stanza adiacente per 
posizionarla sul piedistallo di 
sinistra. Quando i muri si 
saranno fermati, planate sopra la 
lava e correte in avant i sa lendo 
velocemente le scale per ent rare 
nel passaggio che troverete in 
cima. Atterrate sulla piattaforma 
sottostante per tornare nella 
stanza della lava precedente e 
prendete la prugna per 
rimbalzare sul torrente di lava. 

Quando sarete arrivati alla fine, 
attraversate la porta che vi 
condurrà alla prossima sezione. 
Qui, prendete la prugna che 
troverete lungo il pendio e 
colpite il muro che vi sbarra la 
strada alla fine della discesa 
(fate sempre attenzione alla lava 
gialla). Fatto questo, saltate i l 
burrone e saltate da una 
piattaforma all'altra fino a 
raggiungere la fine_ Entrate 
nel passaggio e lasciatevi 
scivolare lungo la discesa. 
A metà strada saltate e afferrate 
il Lum viola, per poi continuare 
per il pendio e cadere nel buco 
alla fine. In questo modo 
tornerete nella stanza 
del piedistallo, ma al 
livello superiore. 
Fatevi strada intorno 
alle piattaforme in cima fino a 
quando non raggiungete la sfera 
argentata. Prendetela e scendete 
portandola al piedistallo 
argentato dall'altra parte della 
lava. Questo sveglierà Umber, 
il secondo guardiano del tempio. 
Arrampicatevi di nuovo su e 
saltate sulla sua testa per 
cavalcarlo sulla lava. 
Saltate di nuovo giù prima 
che egli affondi completamente 
e salite la scala di fronte a voi 
per ricevere la seconda 
maschera! 
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LIVELl.D 12 
LE CAVERNE 
RIECHEGGIAN11 

Arrivati nella nuova sezione, 
cercate e attivate i quattro 
interruttori sparsi nel livello per 
aprire le porte e inseguire il 
pirata che vedete fuggire. 
Eliminate il nemico che vi 
aspetta all'inizio del livello e 
andate a destra seguendo le 
scale fino in cima per trovare il 
primo interruttore. Fatto questo, 
giratevi e saltate giù dal sentiero 
per raggiungere planando la 
sporgenza erbosa sottostante. 
Saltate nel buco di fronte a voi e 
gettatevi nel pozzo sulla sinistra. 
Nuotate fino ad arrampicarvi 
fuori dall'altra parte, azionate 
l'interruttore nella piccola stanza 
e tornate fuori attraversando il 
laghetto e raggiungendo l'altro 
lato. Prendete la prugna 
dall'albero e correte a lanciarla 
contro il pirata robot in modo 
che atterri sulla sua testa. 
Saltatele sopra per raggiungere 
la scala di corda e salitela fino a 
raggiungere la successiva 
(passate attraverso l'arcata per 
raccogliere il Super Lum). Cadete 
indietro sul pavimento e correte 
in avant i, attraversando i due 
pilastri per raggiungere la 
piattaforma di legno. Controllate 
dietro uno degli alberi per 
t rovare un altro Super Lum e 
lanciatevi giù dalla sporgenza per 
atterrare in un laghetto poco 
profondo. Girate a sinistra e 

risali te il pendio per eliminare il 
pirata e azionare l'interrutto re 
che si trova diet ro di lui. A 
questo punto dirigetevi dall'alt ra 
parte e spingete il pulsante che 
farà emergere alcune piattaforme 
che si t rovano nella pozza. 
Saliteci sopra e raggiungete la 
cima, ma fatelo rapidamente 
visto che rimarranno su solo per 
un certo periodo di tempo. Una 
volta in cima, spostatevi sulla 
scala di corda raggiungendo 
l'apertura in alto. Seguite il 
passaggio per raggiungere una 
sporgenza sopraelevata. Saltate 
sul le piattaforme, lasciandole 
salire più in alto possibile prima 
che ri comincino a scendere. 
Fatevi strada verso la ruota 
idraulica ed entrate nell'edi ficio 
tramite le scale sulla sinistra, 
quindi premete i l bottone per 
aprire le porte. Correte dentro 
prima che le porte si chiudano e 
azionate l'ultim o interruttore 
all'esterno. Le porte all'inizio 
saranno adesso aperte, quindi 
tornate indiet ro dirigendovi giù 
per i grad ini e att raverso le 
porte. Scesi nel buco, correte in 
avanti e prendete la Polvere da 
Sparo per poi usarla per aprire la 
porta vicina a dove siete entrat i 
e rompere la Gabbia al suo 
intern o. Ora correte indiet ro e 
prendete un'a ltra Polvere da 
Sparo, posizionatevi vicino alla 
to rcia per accendere la miccia e 
godetevi il bel viaggio a bordo di 
un razzo! Durante la pri ma cu rva 
cercate di mirare verso la torre, 

lasciate quindi il bari le appena la 
raggiungerete per atterrare 
all'esterno di essa e tentare di 
rompere la Gabbia sopra di voi 
dopo aver usato il t rampolino 
per raggiungerla . Ora prendete 
un'altra Polvere da Sparo e 
accendete un'altra volta la miccia 
per continuare lungo i l 
passaggio. Alla fine, cadete sulla 
piattaforma di fronte alla casa e 
fatevi raggiungere dal pirata 
robot in maniera tale da farlo 
cadere in acqua. Prendete la 
Polvere da Sparo alla fine vicino 
alle porte e giratevi, lanciandola 
all'interruttore sul muro diet ro di 
voi e lasciandola andare prima di 
andarci a sbattere. Le porte alla 
fi ne ora saranno aperte e potete 
entrarci per raggiungere un altro 
passaggio. Prendete la Polvere da 
Sparo, posizionatevi sotto l'ombra 
e lanciatela in alto per rompere la 
Gabbia sopra di voi. Ora prendete 
un alt ro barile e cavalcatelo lungo 
il basso tunnel fino alla fine. 
Passate per le porte scorrevoli e 
saltate sulla sporgenza dall'altra 
parte. Uccidete il pirata e 
dirigetevi nell'apertura, girando 
immediatamente a sinistra e 
atterrando sulle corde. 
Rimbalzate in alto e prendete le 
funi che si trovano sopra, 
spostatevi e sparate alla Gabbia 
appesa di fronte a voi. Cadete 
giù e tornate nella camera 
originaria, girate a sinistra e 
premete i l bottone per aprire il 
cancello. Ora dovrete correre 
lungo il sentiero e prendere i l 
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barile, accendendolo per volare 
attraverso il passaggio prima che 
il cancello si chiuda di nuovo. 
Dirigetevi attraverso tutte le 
arcate e mirate alto alla fine, 
saltando giù e atterrando sulle 
funi contro il muro. Muovetevi 
rapidamente visto che le funi e 
le piattaforme circostanti vi 
crolleranno presto sotto ai piedi! 
Prendete il barilotto alla fine e 
volate rapidamente verso sinistra 
per raggiungere un'altra 
piattaforma, ora arrampicatevi 
sul tetto a sinistra e seguitelo 
per trovare una Gabbia. 
Rompetela per liberare il Teen, 
tornate indietro fino a giù e 
passate per l'apertura per trovare 
il portale che conduce fuori dal 
livello. 

LIVEUD 13 
IL PRECIPIZIO 

Questa è una vera corsa 
mozzafiato! Appena accederete a 
questo livello, sarete attaccati 
dalle navi dei pirati! L'idea è 
quella di continuare a muoversi 
sui sentieri di legno il più veloci 
possibile in modo da non essere 
colpiti e scagliati nell'abisso 
sottostante. Seguite 
attentamente il sentiero, 
saltando tutti i crepacci e usando 
le fun i per attraversare quelli più 

grossi. Ogni cosa cadrà giù se ci 
starete sopra per troppo tempo, 
quindi cercate di non fermarvi 
mai. Saltate sulle conchiglie che 
correranno verso di voi e fate 
buon uso dei Lum viola per 
arrivare in alto e volteggiare, in 
modo da aver tempo per 
rompere tutte le Gabbie che 
incontrate. Alla fine, azionate 
l'interruttore per abbassare i 
raggi laser e correte nella 
prossima sezione. Ancora una 
volta dovrete evitare gli attacchi 
che provengono dalla nave 
pirata. Datevela a gambe per la 
passerella e verso la torre alla 
fine. Dovrete correre intorno al 
suo esterno evitando le 
esplosioni. Comunque la torre 
presto comincerà ad affondare 
nell'acqua, dovrete quindi 
muovervi ancora più in fretta! 
Spostatevi su tutte le corde che 
trovate e rimbalzate sui 
trampolini per raggiungere la 
cima. Quando sarete arrivati, 
uccidete il pirata e azionate 
l'interruttore dietro di lui per poi 
salire sulle funi intrecciate a 
sinistra e azionare un altro 
interruttore. Questo sbloccherà 
un nuovo sentiero che dovrete 
percorrere. Prendete i Lum gialli 
e raggiungete il più velocemente 
possibile la fine, volteggiando 
verso l'apertura di fronte. Tornati 

fuori, dovrete di nuovo correre 
sugli stretti sentieri legnosi 
evitando il fuoco nemico. 
Dirigetevi intorno alla scogliera, 
usando le corde per superare tutti 
i buchi per terra fino a raggiungere 
l'ultimo grande salto. Saltate giù e 
volteggiate per tutta la caduta, 
prendendo i Lum gialli e sparando 
alle bombe volanti che vi arrivano 
contro. Alla fine, atterrate sul 
sentiero legnoso e continuate a 
correre intorno alla montagna 
verso la grossa apertura alla fine. 
Dirigetevi giù per il passaggio e 
fuori per giungere al cantiere 
navale. Correte in avanti e uccidete 
il pirata armato fino ai denti per 
aprire le porte a sinistra. Entrateci, 
rompendo la Gabbia all'interno. Il 
Teen aprirà il portale che vi 
condurrà indietro all'Anticamera 
delle Porte. Non dimenticate di 
girare a sinistra e risalire il pendio 
per prendere i due Super Lum che 
vi aspettano. 

LIVEUD 14 
LA VEI IJl 
DEL MONDO 

Spostate il Lum sul 
prossimo portale ed 
entrate per trovarvi sulla 
cima del mondo. Appena 
arrivati troverete un pirata 
robot proprio di fronte a voi. 
Fatevi inseguire fino a farlo 
cadere di sotto, correte in avanti 
e raggiungete la 
seggiovia. Per arrivare 
alla fine del primo 
percorso tutti d'un 
pezzo dovrete 
spostarvi in modo da evitare tutti 
gli ostacoli. Non andate a finire 
contro un muro o dietro un tubo 
a meno che non vogliate 
ricominciare daccapo! Cercate di 
prendere tutti i Lum gialli che 
potete e non dimenticate il Lum 
verde a metà strada che potrebbe 
rendere il vostro viaggio un po' 
più semplice. Alla fine del 
percorso azionerete acciden­
talmente l'allarme e dovrete 
fronteggiare il Barrel Monster 
che vi verrà incontro e 
correre giù per il 
corridoio salendo le 
scale verso il 
prossimo pas­
saggio. Saltate i 
barili rotolanti e 
abbassatevi nell'apertura a destra 
per entrate in una grossa stanza 
piena di casse. C'è un altro Barrel 
Monster di cui vi dovrete liberare 
prima di dirigervi a sinistra della 



stanza e usare le tele sul soffitto 
della piccola nicchia per 
arrampicarvi sopra allo strapiombo 
e raggiungere il passaggio 
nell'angolo di destra. Prendete i 
bonus dietro l'arcata e tornate 
indietro fino a dove avete ucciso il 
Barre! Monster per passare sotto 
l'arcata dietro di lui. Scalate le funi 
fino in cima, seguite il corridoio 
verso la stanza successiva e 
uccidete l'altro Barre! Monster. 
Salite i gradini e passate per le 
porte che si trovano alla fine fino 
a quando troverete il portale che 

UVELLO 15 

vi riporterà 
all'Anticamera 
delle Porte. 

IL SAN1VARIO DI 
PIE1RA E LAVA 

Quando atterrate all'esterno del 
Santuario di Pietra e Lava, correte 
lungo i sentieri attraverso la roccia 
e saltate sulla piattaforma di 
corda. Uccidete il pirata che 
appare e saltate sull'altro lato per 
atterrare sul bari le galleggiante. 
Lasciate che vi trasporti sull'acqua, 
ma state attenti ai fantasmi che 
cercheranno di butta rvi giù. 
Arrivati nella caverna, saltate sul 

sentiero e percorretelo saltando i 
bari li che roto lano. In cima, usate 
il Lum viola per raggiungere 
l'apertura di fronte e saltate per 
planare fino al ramo coperto di 
muschio. Percorretelo evitando i 
piranha e uccidendo tutti i bulbi 
oculari che incontrerete. 
Att raversate le due grosse rocce 
a guscio di tartaruga e 
raggiungete la passerella di 
legno. Cadete sulle assi 
sottostanti e giratevi per rompere 
la Gabbia per far apparire un 
Lum viola. Usatelo per superare 
il grosso buco t ra le passerelle e 
proseguite saltando i buchi sul 
pavimento per raggiungere l'arco 
nel tempio. Uccidete t utti i bulbi 
oculari e prendete il Lum giallo, 
dirigetevi quindi verso l'arco 
successivo. Seguite il passaggio 
verso la stanza alla fine, 
prendendo la rampa sulla destra 
per arrivare sulla balconata in 
alto. Scendete planando per 
rompere la Gabbia appesa e 
tornate su eliminando tutti gli 
Incubi che incontrate superando 
l'arco che si trova alla fine. Nella 
prossima stanza uccidete tutti gl i 
Incubi e saltate da una 
piattaforma all'altra usando le 
sporgenze del muro per spostarvi 
verso la piattaforma di sinistra. 
Scendete per i l tunnel ed 
eliminate i tentacoli spinosi per 
liberarvi la strada, raggiungendo 
la grossa stanza alla fi ne. Salite 
sullo strano fiore vio la per 
tornare indietro att raverso il 
passaggio dal quale siete 
arrivati. Eliminate nuovamente i 
tentacoli e quando sarete tornati 
nella prima stanza cadrete in un 
buco molto pro fond o. Fate 
saltare il muro per apri rvi la 
st rada e preparatevi a saltare giù 
quando la fiammata incendierà la 
pianta. Sali te sul(a pianta 
successiva e seguite il passaggio, 
cambiando di nuovo piattaforma 
e sch ivando i tentacoli che 
vedrete usci re dai muri. Quando 
la pianta sarà defin itivamente 
scomparsa, planate giù fino alla 
piattaforma sottostante ed 
entrate nell'apertura. Saltate 
sulle piccole piattaforme che 
galleggiano nella lava, ma fatelo 
rapidamente visto che potreste 
rischiare di affondare con loro. 
Quando avrete raggiunto la 
balconata in cima, corret eci 

intorno girando a destra per 
trovare un bottone. Sparategli e 
usate rapidamente la 
piattaforma che apparirà per 
raggiungere la porta. Nella 
stanza successiva, usate la 
piccola piattaforma sulla destra 
per raggiungere la torre mobile 
e aspettate. Non appena la 
sporgenza superiore si sarà 
spostata, seguitela sotto i l 
ruscello di lava per usarla come 
ombrello e restare all'asciutto. 
Da qui, saltate verso la picco la 
sporgenza sul retro e risalite il 
muro sfruttando le sue 
sporgenze per raggiungere la 
cima. A questo punto planate 
fino a tornare sulla piattaforma 
mobile e aspettate che 
raggiunga l'a ltezza della 
piattaforma più piccola che si 
t rova intorno alla torre. Fatto 
questo, potrete finalmente sal ire 
fi no in cima e premere il 
pulsante che vi permetterà di 
aprire la porta. Oltrepassatela 
rapidamente prima che questa si 
chiuda di nuovo e seguite il 
corridoio che vi porterà alla 
stanza successiva, uccidendo 
tutt i gli Incubi che incontrerete 
lungo la strada. Superate le 
spine con un salto, ma fate 
attenzi one al tentacolo che 
uscirà dal pavimento. Premete il 
bottone e aspettate che la porta 
cominci a chiudersi prima di 
spingerlo nuovamente. 
Contin uate così fino a quando la 
porta si aprirà permettendovi di 
prosegui re. Correte lungo la 
sporgenza e saltate sulla 
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piattaforma vicina agli spuntoni , 
girandovi rapidamente per aprire 
la Gabbia. Seguite il sentiero e 
saltate i buchi del terreno, 
spostandovi rapidamente per 
evitare di essere spinti nella 
lava. Quando raggiungete la fila 
di pilastri, saltate e premete il 
pulsante che attiverà la 
piattaforma sulla quale dovrete 
atterrare. Passate il prossimo 
gruppo di spine e dirigetevi a 
sinistra dentro il passaggio. Alla 
fine, sparate qualche colpo 
contro il blocco ·del portale, in 
modo tale che questi rimbalzino 
e colpiscano la Gabbia. Il Teen 
sarà liberato e voi potrete 
finalmente tornare all'Anticamera 
delle Porte. 

UVELLO 16 
IL 1'10URDE 
FORCE'' 

Ecco un altro livello di corsa, 
questa volta però un po' più 
complicato. Dovrete infatti 
compiere dei salti veramente 
lunghi e difficili per passare da 
una all'altra delle piattaforme 
mobili che troverete nei crepacci. 
Dal momento che Ly può 
compiere dei salti molto più 
lunghi di quelli di Rayman (tanto 
da superare alcuni dei laghi con 
un solo salto), dovrete usare le 
ninfee per oltrepassare i numerosi 
specchi d'acqua senza caderci 
dentro. Cercate di tenervi sempre 
in movimento e calcolate bene le 
distanze per i vostri salti, a meno 
che non vogliate tornare al punto 
di partenza. Anche in questo caso 
assicuratevi di prendere tutti i 
Lum gialli che troverete lungo la 
strada! 

LIVELLO f7 
SOTTO AL 
SANTUARIO DI 
PIETRA E LAVA 

Tornando indietro verso il 
Santuario di Pietra e Lava, il 
portale vi trasporterà nelle 
profondità del Santuario dove 
incontrerete Ly che vi regalerà 
un altro potere speciale (la 
capacità di volare con 
l'Elicottero!). Ora che potete 
volare a vostro piacimento, 
superare la lava e le spine sarà 
molto più semplice! Saltate giù 
dalla piattaforma e volate, 
girandovi immediatamente per 
avere di fronte il muro sotto la 
piattaforma. Sparate al muro e 
passate nel buco, atterrando 
sulla piattaforma interna e 
correndo fino alla fine. Potrete 
rompere la Gabbia dietro la 
grata opposta prima di tornare 
alla stanza di partenza. Ora 
volate in alto con il vostro 
Elicottero e dirigetevi lungo il 
passaggio spinoso in alto, 
schivate i tentacoli e gli Incubi 
che vi vengono incontro e 
atterrate sulla piattaforma. 
Qualsiasi cosa facciate, NON 
toccate mai i muri! Guardando 
verso sinistra, noterete un 
ventaglio. Fate attenzione, 
perché se tenterete di volare da 
qui il ventaglio soffierà aria e 
voi non riuscirete più a 
fermarvi! Saltate giù schivando 
la fiammata, passate per il 
grosso arco e attraversate la 
stretta apertura. Volate bassi 
sopra la lava che si trova nella 
stanza successiva per passare 
sotto il soffitto spinoso, ma 
evitate sempre le fiamme 

rotanti che avrete di fronte. 
Scendete giù e volate sotto un 
altro soffitto basso, evitando il 
tentacolo che fuoriesce dal 
muro e sparando ai blocchi alla 
fine del tunnel. Passate 
nell'apertura (state attenti alla 
lava incandescente!) e sparate 
al nuovo blocco per poi 
dirigervi nella stanza successiva. 
Evitate i flussi di lava che 
escono dal soffitto e prendete 
tutti i Lum gialli, quindi 
atterrate sul sentiero di sinistra. 
Lasciatevi cadere e planate, 
rompendo la Gabbia appesa 
sotto al sentiero per poi tornare 
in alto e atterrarci sopra. 
Correte per la stanza alla fine e 
uccidete gli Incubi prima di 
allinearvi con il pilastro che 
avete di fronte e volare in alto. 
Sparate dei co lpi al bordo del 
pi lastro in modo da farl i 
rimbalzare in giù e far saltare il 
blocco sottostante. A questo 
punto, atterrate e percorrete il 
nuovo passaggio. Quando 
raggiungerete il fondo, t roverete 
un altro ventaglio dietro di voi, 
preparatevi quindi a una veloce 
corsa con il vostro Elicottero. Il 
vento vi spingerà sopra al 
pendio di lava e dovrete salire 
molto rapidamente se non 
vorrete caderci dentro. Spostatevi 
di qua e di là per evitare i flussi 
di lava incandescente che 
scorrono dall'alto e passate sotto 
il soffitto, ma rialzatevi in fretta 
prima di atterrare nel magma. 
Continuate a scendere nel tunnel 
e abbassatevi sotto le travi 
spinose che bloccano il 
passaggio oppure sorvolatele. 
Girate verso il muro di sinistra 
subito dopo aver raccolto il Lum 
verde e passerete dentro un 
tunnel laterale nel quale 
troverete due Gabbie da aprire. 
Quando tornerete nel tunnel 
principale, muovetevi nel lungo 
passaggio evitando i tentacoli e 
prendendo i Super Lum prima 



di passare per la porta che 
troverete alla fine. Una volta 
dentro, vi sembrerà tutto troppo 
tranquillo ... ma improvvisamente 
qualcosa apparirà alle vostre 
spalle colpendovi con forza alla 
testa! Avete perso la capacità di 
volare! Ora dovrete combattere 
contro Foutch, il guardiano di 
questo santuario. Potete 
crederci se vi diciamo che il 
combattimento sarà tutt'altro 
che semplice! Correte in avanti 
sulle piattaforme, saltando ogni 
buco lungo la strada e sopra le 
fiamme che Foutch vi sparerà 
contro. Intorno alla metà del 
quadro, troverete una ragnatela. 
Aspettate che Foutch ci si 

avvicini 
abbastanza e 
saltateci sopra 
per poi iniziare 
a planare, 
girandovi. 
Quando siete in 
aria, giratevi e 
sparate alla 
stalattite sul 
lato inferiore 
del ponte. Se 
farete centro, la 
vedrete cadere 
e atterrare sulla 
testa di Foutch, 
procurandogli 
ovviamente un 

bel po' di danni. Fate sempre 
attenzione a svolazzare 
rimanendo fuori dal suo raggio 
d'azione, altrimenti vi concerà 
per le feste quando toccherete 
terra! Per eliminare questo 
fastidiosissimo nemico dovrete 
eseguire questa operazione tre 
volte, muovetevi quindi 
costantemente per evitare la 
lava a meno che non vogliate 
fare una pessima fine. Quando 
Foutch sarà morto, vedrete 
apparire un Lum viola. 
Sparategli e usatelo per 
raggiungere il sentiero superiore 
che vi permetterà di 
raggiungere la torre nel mezzo 
dell'arena. Scendete nel buco 
che si trova al centro e correte 
giù per il passaggio dove 
troverete la terza maschera. 

LIVELLO 18 
LA TOMBA 
DEGLI ANTICHI 

Dopo un'altra breve sequenza 
con Razorbeard, dirigetevi giù 
per le scale e date un'occhiata 
al cartello sul muro. Saltate via 
dal cancello dietro di voi per 
atterrare su di una piattaforma, 
correteci sopra per trovare una 
Gabbia dei Pirati da rompere e 
l'interruttore per far salire il 
cancello. Tornate indietro e 
passate per l'apertura ... per 
trovare un Ragno (Spider) che 
atterra proprio dietro di voi! 
Svelto Rayman, corri! Datevela 
a gambe per il pendio ed 
evitate i fantasmi che appaiono 
sulla strada, per poi cadere nel 
grosso pozzo in cima. Azionate 
l'interruttore sulla lapide e 
tornate su usando la rete dietro 
di voi e saltando sulle scatole 
che fluttuano nell'aria. Alla fine, 
saltate nel buco e risalite la 
tela, girate a sinistra, ucci dete 
il pirata a lato ed evitate il 
grosso artiglio mentre vi 
spostate per il sentiero. Saltate 
sulla tela dall'altra parte della 
piattaforma di ossa. Da qui, 
arrampicatevi in alto a destra e 
azionate l'interruttore sulla 
sporgenza per tornare indietro 
fino all'entrata di questa 
stanza. Uscite e andate a 
sinistra, girate quindi a destra 
ancora una volta per trovare 
un'altra stanza. Correte fino alla 
fine di questa cripta, evitando 

gli artigli nelle bare e 
uccidendo il pirata che vi 
assalirà. Una volta eliminato 
anche questo ostacolo potrete 
azionare l'interruttore nascosto 
dietro la lapide di sinistra. 
Tornate all'entrata e risali te la 
tela esterna per raggiungere il 
passaggio che vi attende su lla 
cima, entrateci e seguite il 
sentiero oltre le acque leta li 
saltando su lle scatole che avete 
fatto salire azionando gli 
interruttori dall'altra parte. 
Utilizzate la tela per raggiungere 
la tomba che si trova in cima 
alla parete. Mirate a destra 
appena entrate e sparate 
ri petutamente all'ingranaggio che 
sta a destra per far salire il 
cancello, correte quindi a sinistra 
e saltate sul barile galleggiante. 
Cavalcatelo fino alla fine per poi 
saltare su quello seguente, 
arrampicatevi sulla tela del lato 
lontano e uccidete il pirata che 
vi spara dall'alto. Premete 
l'interruttore per annientare il 
campo magnetico e oltre­
passatelo prima di scendere 
sulle piattaforme legnose. 
Cercate di muovervi il più 
velocemente possibile, visto 
che dopo un po' le piattaforme 
cadranno di sotto. Quando 
sarete arrivati alla fi ne, saltate 
sulla piattaforma galleggiante 
evitando il raggio laser prima 
di atterrare sul barile di 
sinistra. Cavalcate il barile e 
spostatevi sopra la tela a 
sinistra per trovare una Polvere 
da Sparo. Accendetela usando 
la torcia e volate per prendere i 
Lum gialli e poi cadere sulla 
piattaforma opposta, girando a 
sinistra per uccidere il pirata. 
Giratevi e saltate per sparare 
alla Gabbia dei Pirati dietro di 
voi, rilasciando un Lum viola 
che potrete usare per tornare 
alla piattaforma con la Polvere 
da Sparo. Prendetene un'altra e 
accendetela di nuovo, questa 
volta per volare nel passaggio 
in alto e poi lasciarvi cadere 
nel buco al suo interno. Correte 
lungo la passerella e girate a 
destra per trovare un'altra 
Polvere da Sparo, accendetela e 
volate in alto, lasciandola 
andare in modo da cadere sulla 
stretta sporgenza di legno in 
alto. Spostatevi sulla tela e 
saltate giù sulla sporgenza 
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successiva per accendere un 
altro barile. Cavalcatelo verso il 
lato lontano della stanza e 
proseguite a sinistra, girandovi 
per sparare alla Gabbia appesa. 
Tornate indietro a destra e 
uccidete il pirata che vi si para 
davanti prima di scendere nel 
buco e atterrare sul barile 
sottostante. Sparate ai fantasmi 
che appaiono dall'acqua e 
utilizzate il Lum viola sulla 
destra per raggiungere la tela 
attaccata al muro. 
Arrampicatevi e saltate sulla 
sporgenza al lato, usando il 
Lum viola che si trova sulla 
sinistra per arrivare dall'altra 
parte. Guardate a destra per 
trovare altri tre Lum viola 
allineati (vi serviranno per 
raggiungere il lato lontano 
dell'arena). Scendete per il 
passaggio e risalite la tela, 
quindi scendete net prossimo 
tunnel. Sparate agli ingranaggi 
alla fine per aprire il cancello 
nel pavimento, ma state attenti 
al temibile ragno! 
Saltate sul barile galleggiante 
di fronte e cavalcatelo giù per 
il passaggio, pigiando i bottoni 
lungo la strada per ann ientare i 
campi elettrici e passarci 
comodamente attraverso. 
Raggiunto il barite successivo, 
dovrete sa ltare ripetutamente 
tra i due per evitare di essere 
colpiti dalle cariche esplosive 
che cadono dall'alto. Quando 
finalmente raggiungete la fine 
del fiume, sa ltate giù e 
arrampicatevi sulla scala di 

corda fino in cima. 
A questo punto spostatevi 
nell'arena più grande e uccidete 
il pirata che vi viene incontro. 
Prendete la Polvere da Sparo e 
portatela in cima alle scale, 
facendo saltare la porta e 
rompendo la Gabbia dei Pirati. 
Una volta sulla balconata, 
correte verso sinistra e 
aggrappatevi al Lum viola, 
usandolo per raggiungere la 
scala di corda che si trova di 
fronte a voi e risalendola per 
poi scendere nel buco che si 
trova sulla cima. 
Scendete il sentiero e azionate 
l'interruttore per entrare nella 
stanza "Technical Check-Up". 
Qui dentro incontrerete ancora 
una volta Clark, ma c'è 
qualcosa che non va ... Clark è 
infatti sotto il controllo dei 
Pirati! Per fermarlo dovrete 
sparare ai tre interruttori sul 
muro intorno all'arena per 
attivare un raggio laser nella 
stanza. A questo punto, 
fatevi inseguire da Clark per 
farlo inciampare e sparate 
alla scatola dietro di lui prima 
che si rialzi. Continuate così 
fino a quando la scatola non 
esploderà liberando la mente 
di Clark dal controllo dei Pirati. 
Sa litegli sopra e sparate alla 
Gabbia che si trova in alto 
per liberare il Teen che vi è 
imprigionato. 
In questo modo vi verrà 
finalmente aperto il portale che 
vi ricondurrà all'Anticamera 
delle Porte. 

UVELl.D 19 
LE MONTAGNE 
DI FERRO 

Quando arrivate sulle piovose 
Montagne di Ferro, correte fuori 
sulla passerella e girate a destra 
aggrappandovi al Lum viola. 
Spostatevi e prendete i Lum gialli, 
quindi saltate giù a sinistra e 
attaccatevi al prossimo Lum viola. 
Fate questo ancora una volta con 
il Lum viola sul lato opposto della 
passerella e scendeteci sopra, 
passando sotto l'arco alla fine. 
Risalite la scala di corda e 
dirigetevi verso la fine del 
corridoio, dove troverete 

/ 



un'enorme stanza piena di 
piattaforme mobili. Usate il Lum 
viola e atterrate sulla sporgenza 
che ruota nel mezzo. Prendete tutti 
i Lum gialli, saltando sopra al laser 
nel mezzo per evitare di essere 
uccisi . Azionate i due interruttori 
ai lati per mettere fuori uso il 
campo elettrico al centro e 
quindi scendete per atterrare nel 
tubo sottostante. Scendete 

ancora una volta per atterrare 
all'esterno e correte su per il 
pendio erboso, eliminando i due 
pirati che cercheranno di 
fermarvi. Saltate sulle sporgenze 
ed entrate nella caverna alla fine, 
seguendo il tunnel per 
raggiungere la radura. Uccidete i 
due pirati che vi attaccano e 
salite sulle casse che vi 
permetteranno di raggiungere la 
piattaforma più alta. Qui, planate 
per tornare indietro verso il 
basso e rompere la Gabbia 
appesa. Tornate su, volate verso 
la piattaforma di sinistra e 
azionate l'interruttore prima di 
correre nel passaggio di destra. 
Uccidete il pirata che vi aspetta 
nell'area erbosa e usate le corde 
per raggiungere il punto più 
lontano dell'area nella quale vi 
trovate. Correte attraverso il buco 
nel sentiero di fronte. Saltate giù 
a destra e planate verso le casse 
sottostanti, facendo fuori il pirata 
sulla sinistra e rompendo la 
Gabbia per poi saltare ve rso il 
basso sulle casse galleggianti. 
Una volta in fondo, saltate giù e 
planate fino alla mongolfiera, 
usando la per raggiungere l'area 
successiva. Procedete tra le rocce 
e saltate in cima alla cassa che 
avete davanti. Quando il robot 

salterà atterrando 
fragorosamente, la cassa volerà 
in alto e voi potrete sa ltare per 
raggiungere l'apertura superiore. 
Scivolate fino in fondo e seguite 
il sentiero stando attenti al 
pirata robot che vi rincorrerà. 
Salite le scale e attraversate il 
ponte per rompere un'altra 
Gabbia, giratevi e sparate alla 
porta bloccata per liberare un 
gruppo di piccoli Globox. Salite 
sulla cassa e aspettate che voli 
prima di saltare e arrampicarvi 
nel passaggio di destra. Fatevi 
strada tra le piattaforme che 
galleggiano nell'aria e tornate 
velocemente indietro passando 
all'esterno dell'area erbosa 
quando raggiungete il ponte. 
Dirigetevi giù per il pendio alla 
fine e azionate i due interruttori 
sul muro per aprire il cancello e 
correre fino al punto dal quale 
siete partiti. Evitate l'enorme 
robot e girate a sinistra, 
correndo sul molo e saltando i l 
buco per entrare nella caverna di 
fronte. Quando raggiungete 
l'argine in fondo, saltate sulla 
cassa e prendete una prugna per 
gettarla sulla terraferma. Saltate 
indietro e raccogl ietela, usandola 
per sa ltare in alto e prendere il 
Super Lum. Ora andate a sinistra 
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dell'argine e aggrappatevi al Lum 
viola per arrivare fino al tubo. 
Arrampicatevi sulla cassa e 
planate fino alla nave pirata per 
poi raggiungere il sentiero di 
legno di fronte e correre verso 
l'apertura alla fine. Scendete per 
il tunnel e attraversate il 
prossimo gruppo di sentieri. 
Quando ne raggiungerete la fine, 
t roverete una nave pirata tutta 
per voi da portare alle Miniere. Il 
vostro compito è quello di far 
girare la nave lungo l'abisso per 
raggiungere ogni miniera e 
prendere tutti i piccoli Globox 
imprigionati. Scontrandovi con i 
muri e gli ostacoli danneggerete 
la nave e se i danni saranno 
troppi la vostra imbarcazione 
verrà distrutta! Usate il raggio 
laser nella nave per spianarvi la 
strada demolendo gli ostacoli 
prima di colpirli e facendo 
attenzione al fuoco nemico! 
Fatevi strada lungo la rete di 
percorsi e prendete tutti i 
piccolini dalle quatt ro miniere, 
per poi tornare da Uglette e 
ricevere l'ultima maschera da 
uno dei suoi figlioletti! 

LIVEUD20 
LA NAVE 
PRIGIONE 

È tempo di sferrare l'attacco 
finale alla nave prigione dei 
Pirati! Appena atterrate, 
scivolerete per il ponte in 
pendenza. Assicuratevi di saltare 
per evitare di essere bruciacchiati 
dalla lava che scorre ai lati. La 
prossima sezione in scivolata è 
leggermente più semplice, 
nonostante tutti gli ostacoli. 
All'inizio dovrete saltare e 
sparare all'interruttore per 
eliminare i raggi laser, mentre più 
avanti l'interruttore servirà ad 
abbassare una piattaforma a 
sinistra. C'è un altro interruttore 
dopo di questo, che servirà a 
tornare sul percorso principale, 
e un altro paio per superare altri 
due ostacoli. Cercate di 
proseguire sulla stessa strada il 
più possibile. Quando fina lmente 
raggiungete la fine, scivolerete in 
un grosso buco e atterrerete 
nella stanza di controllo 
sottostante. Correte in avanti e 
girate a destra sul sentiero, 
cadendo sul pavimento in basso. 
Uccidete il pirata con il 
lanciafiamme e azionate 
l'interruttore sul muro per 
tornare nella stanza di controllo. 
A questo punto il pannello sarà 

attivo e comparirà una conchiglia 
volante. Cavalcatela per tutta la 
stanza e raggiungete il sentiero 
legnoso. Ora, rimanete giù e 
azionate l'interruttore mentre 
volate per aprire le porte che vi 
daranno accesso al passaggio 
successivo. La nuova sezione è 
un grande labirinto che dovrete 
affronta re con il vostro mezzo di 
trasporto. Questa sezione 
metterà a dura prova le vostre 
meningi! Potendo svoltare per 
ogni sentiero potreste presto 
perdere l'orientamento, cercate 
quindi di tenere a mente tutte le 
volte che avete girato. Quando 
sarete finalmente vicini all'uscita, 
entrerete in un canale pieno di 
laser puntati contro di voi. 
Cercate di tenervi in costante 
movimento per evitare di essere 
colp iti e quando sarete usciti 
continuate a evitare gli ostacoli 
che vi si pareranno davanti 
prima di raggiungere la stanza 
successiva, il Nido dei Corvi! 

UVELL021 
IL NIDO DEI 
CORVI 

Questa è essenzialmente la 
battaglia fina le tra voi e 
Razorbeard . Vi consigliamo di 
avere tutte le abilità al livello 
più alto, perché stavolta vi 
serviranno più che mai! 
Razorbeard raggiunge 
immediatamente il suo Grolgoth 
e il combattimento avrà subito 
inizio. Inuti le tentare di scalfirlo 
con dei normali colpi, avrete 
bisogno di qualcosa di molto 
più potente! Avvicinatevi e 
aspettate che spari tre bombe 
volanti verso di voi. Evi tatele e 
colpitele per rispedirle al 
mittente, ma state attenti perché 
le bombe cambiano traiettoria in 
volo e potreste avere qualche 
problema nel centrare il 
bersaglio. Se invece doveste 
essere troppo lontani, il mostro 
vedrà l'attacco e lo scanserà. 
Tentate quindi di anticiparlo il 
più possibile. Quando lo 
colpirete, il Grolgoth sparerà 
quattro colpi dai suoi piedi 
verso di voi prima di saltare e 
tentare di atterrarvi sopra (se 
doveste mancare il colpo, 
allontanatevi subito per evitare 
di finire schiacciati). Dovrete 
co lpirlo tre vo lte prima di poter 
affrontare la seconda parte del 
combattimento. Quando 
Razorbeard sarà caduto nell'area 
sottostante piena di lava, 

potrete usare la vostra 
conchiglia volante 
per mandarlo 
al tappeto. 
Volando fino 
alla fine di uno 
dei due tunnel 
più corti potrete 
prendere un 

laser 
che durerà per 

qualche secondo. Ora 
giratevi e dirigetevi verso il 
Grolgoth, mirando alle braccia. 
Fatele saltare entrambe con un 
colpo in modo che il robot 
scivoli e cada nella lava, 
colpendolo ancora mentre giace 
al suolo. Ora Razorbeard si 
arrabbierà davvero e vi sparerà 
un paio di missili a ricerca, con il 
vostro nome scritto sopra! 
Schivateli e fateli volare sul 
muro, quindi dirigetevi ancora 
nei tunnel per prendere un 
nuovo laser e curvate 
bruscamente in modo che il 
razzo si vada a schiantare sulla 
parete. Continuate a usare la 
stessa tattica per co lpire 
Razorbeard e causargli qualche 
danno. A questo punto le cose si 
metteranno davvero male! Non 
solo Grolgoth si arrampicherà in 
cima ai pi lastri da ora in poi (per 
colpirlo dovrete volargli vicino), 
ma il livello della lava sali rà e 
scenderà conti nuamente. Dovrete 
quindi sbrigarvi a prendere i 
laser, a meno che non vogliate 
"annegare" nella lava. Continuate 
a colpi rlo svolazzandogli intorno 
per togliergli le ultime gocce di 
energia, fino a quando il 
Grolgoth non sarà altro che 
storia antica! 
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In Vigilante 8 esistono tre diversi 
tip i di propulsione. Alcuni sono 
utilizzabi li solo in determinate 
aree del gioco, ma ricordate che 
dopo averli equipaggiati non 
potrete più disatt ivarli! 

BRUISER CANNON 
A distanza ravvicinata, questo 
cannone è un'arma veramente 
devastante e precisa. A distanza 
medio/lunga risulta però faci le da 
schivare. Se riuscirete a colpire i 
veicoli più piccoli, li vedrete 
saltare in aria. 
Ricochet 

• . • . - + z 
Costo = s Proiettili. 
L'ideale per creare degli enormi 
crateri nel terreno. 
Buckshot 
• , t , t +Z 

Costo = s Proiettili. 
Spara una raffica di missili 
devastanti da distanza 
ravvicinata. 
Cow Puncher 
•,•,• +Z 
Costo = 2 Proiettili. 

HOVERPODS 
Volare a mezz'aria è il modo più 
veloce per muoversi e permette 
di avere una migliore visuale del 
campo di battaglia, oltre che di 
ignorare eventuali ostacoli. 
Questo t ipo di propulsione non 
dà partico lari vantaggi sull'acqua 
e vi lascerà scoperti al fuoco 
nemico. 

HYDROR.OATER 
Questo potenziamento è 
decisamente indispensabile 
quando dovrete muovervi 
sull'acqua. Guidare sull'acqua è 
più diffici le che sulla terra e il 

La soluzione migliore per 
eliminare tutti i vostri inseguitori. 

SKY HAMMER MORTAR 
Il mortaio spara solo verso l'alto, 
cercate quindi di non utilizzarlo 
all'interno di un palazzo che 
dovreste proteggere. La lentezza 
dei colpi sparati rende inoltre 
difficile colpire i bersagli più veloci. 
Shocker 

• . • . - + z 
Costo = 2 Proiettili. 
Spara dei potenti colpi in grado 
di danneggiare anche i motori. 
Crater Maker 
• . • • • + z 
Costo = s Proiettili. 
Provoca un'esplosione che apre 
un grosso cratere sul terreno. 
Turtle Turn Over 
• . • • • + z 
Costo = 2 Proiettili. 
Se co lpito con quest'arma, il vostro 
nemico sarà scaraventato in aria. 

INJERCEPTOR MISSILES 
I missi li a ricerca colpiscono 
quasi sempre il bersaglio. Se 
sparati in aree elevate o affo llate, 
tendono a colpire il terreno. 

fuoco nemico può facilmente 
ribaltare il vostro veicolo. Se 
riceverete troppi danni, 
Hydrofloater verrà distrutto e 
affonderete miseramente. 

SKIS ,N, TREADS 
Se volete muovervi sul ghiaccio o 
sulla neve, sci e catene sono 
l'unica cosa che può aiutarvi . La 
trazione aggiuntiva vi permetterà 
di scalare più velocemente le 
coll ine e di curvare con maggiore 
rap idità. Al contrario, la frenata 
risu lterà più lenta e lunga. Se 
dovete fermarvi, assicuratevi di 
avere abbastanza spazio! 

CODICI 
RAPIDI! 

questi codici fanno per 
voi. Per accedere alla 
schermata "Code Entry", 
selezionate "Optino" 
per scegliere la voce 
.. Game Status". 
Evidenziate un 
personaggio e premete L 
ed R per entrare nel 
menu "Cheat". Qui 
inserite i seguenti codici 

"''"'*"'::..!• per ottenere i relativi 

Star Burst 
t , t , • +Z 

Costo = da 1 a s Missili. 
Lancia fino a 5 missi li contro un 
bersaglio già agganciato. 
After Burner 
t , t , t +Z 
Costo = 1 Missile. 
Permette al vostro veicolo di 
raggiungere una velocità 
superio re a quella massima. 
Halo Decoy 
t , t , • + Z 
Costo = 2 Missi li. 
Lancia una sca ri ca 
elettromagnetica in grado di 
disabi litare i radar dei nemici. 

SULLSEYE ROCKETS 
I razzi sono lenti e hanno 
traiettorie molto prevedibili. 
Dovrete essere dannatamente 
bravi per colpire qualcosa. La 
cosa migliore sarebbe usarli 
contro palazzi e altri oggetti 
immobi li. 

effetti: 
Non dovete ricaricare 
RAPID_FIRE 
Difficoltà Mega-Hard 
UNDER_FIRE 
Rallenta il gioco 
GO_SLO_MO 
Aumenta il peso del 
veicoli 
GO_RAMMING 
Giocare I vecchi livelli di 
Vigilante 8 
OLD_LEVELS 
Aumenta l'altezza di 
volo 
Hl_CEILING 
Solo auto in Arcade 
HOME_ALONE 
Macchine fluttuanti 
NO_GRAVITY 
Pneumatici giganteschi 
da Monster Truck 
GO_MONSTER 
Mostra tutti gli Fmv 
LONG_MOVIE 
Macchine uguali nella 
modalità Multlglocatore 
MIXES_CARS 
Missili più potenti 
BLAST_FIRE 
Velocità di guida 
aumentata 
MORE_SPEED 
Senza propulsione 
aggiuntiva 
DRIVE_ONLY 
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Red, White & Blue 
t , f,• +Z 

Costo = 2 Razzi. 
Spara raffiche di tre razzi 

alla volta. 
Stampede 
t , f , t +Z 

Costo = 5 Razzi. 

~,~;;;;.~~]~~----'.!~, Lancia 5 razzi in \ successione causando 

Seeker 
- , •, - + z 
Costo = 2 Mine. 
Queste mine, al 
contrario di quelle 
normali, inseguono i 
veicoli avversari. 
Bear Hug 
- . - • • + z 
Costo = 2 Mine. 

gravi danni agli Sgancia una mina magnetica 
capace di bloccare i nemici per 
qualche secondo. 

Oil Stick 
- , - , - + z 
Costo = 5 Co lpi. 

t,f,f+ Z 

Costo = 2 Razzi. 
Cactus Patch 
•,•, t+ Z 
Costo = 6 Mine. 

Lascia una scia di olio nero che 
fa slittare e perdere i l controllo a 
chiunque ci passi sopra Spara proiettili in grado di far 

perdere il controllo del veicolo 
all'avversario. 

Rilascia una mina rossa che al 
momento dell'esplosione ne 
sgancia altre più piccole. 

Fire Wall 
• , • , f+ Z 
Costo = 15 Co lpi. 

ROADKILL MINES 
Le mine provocano dei danni 
abbastanza lievi e a causa del 
loro bagliore giallo, so.no facili 
da individuare. Saranno 
sicuramente in grado di creare 
qualche problema ai vostri 
inseguitori . 

BRIMSTONE BURNER 
Il lanciafiamme è in grado 
di incendiare tutte le cose 
che colpisce. Ha una portata 
molto limitata, ma è molto 
utile per disperdere i mezzi 
nemici. 

VEICOLO: Wonderwagon 
ACCELERAZIONE: 348 
VELOCITÀ: 176 
CORAZZA:86 
SCHIVATA: 310 
ARMA SPECIALE: Tantrum Gun 
!:auto di Sheila è piccola e quindi difficile da 
colpire. La Wonderwagon ha una corazza 
molto leggera, viste le dimensioni ridotte 

VEICOLO: Thunderbolt 
ACCELERAZIONE: 400 
VELOCITÀ: 344 
CORAZZA: 182 
SCHIVATA: 104 
ARMA SPECIALE: Wheel O' Fortune 
La Thunderbolt è uno dei mezzi migliori tra 
quelli che potrete selezionare all'inizio. Ha 
una grande manovrabilità e velocità e 
un'Arma Speciale potent issima. 

VEICOLO: Dakota Stunt Cycle 
ACCELERAZIONE: 336 
VELOCITÀ: 2011 
CORAZZA: 50 
SCHIVATA: 348 
ARMA SPECIALE: Soarlng Glory 
State alla larga da questa bicicletta! !:unica 
cosa buona del Flying Ali Star Trio è la loro 
micidiale Arma Speciale. La Soaring Glory 
lancia tre fuochi d'artificio in aria, che 

Lascia una scia di fuoco dietro di 
voi che incendia chiunque la tocchi 
Fire Burst 
- . - • • + z 
Costo = 15 Co lpi. 
Spara una palla di fuoco che 
esplode dando fuoco a qualsiasi 
cosa si trova nelle vicinanze. 

e il suo peso quasi nullo vi farà volare 
in aria ogni volta che verrete colpiti. 
La cosa migliore di questo mezzo è 
la sua Arma Speciale. 
La Tantrum Gun è molto precisa a corta 
distanza e monta dei caricatori da so colpi. 
Oltre al danno procurato, ogni cinque proiettili 
sparati, il 5° disattiverà un'arma a caso 
del veicolo colpito. 

La Wheel O' Fortune procura un danno 
spaventoso e produce vari effetti casuali sui 
bersagli (come la riduzione della gittata delle 
armi e un rinculo troppo potente). 
Le dimensioni notevoli la rendono un facile 
bersaglio, ma l'armatura, la velocità e le armi 
rimediano a questo difetto. 
Sarete comunque troppo impegnati per 
farci caso. 

inseguono e distruggono i bersagli con un 
colpo solo. Ognuno dei tre razzi ha un raggio 
d'azione molto esteso e riuscirete sempre a 
eliminare tutti i nemici che cercheranno di 
fermare la vostra corsa. Per vostra sfortuna, 
la bicicletta è una tortura da guidare 
sull'acqua, tiene poco la strada e un danno 
(anche lievissimo) sarà più che sufficiente 
per porre fine alla vostra pedalata. 
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ARIZONA-METEOR CRATER 
A. Collezionare 2 Valigette 
B. Proteggere l'Osservatorio 
C. Distruggere tutti i Veicoli 

Nemici 
Questa missione è abbastanza 
facile. L'unica parte impegnativa 
sarà trovare le due Valigette 
prima che l'Osservatorio sia 
distrutto. La prima è nascosta 
proprio nell'Osservatorio 
(sbrigatevi a prenderla!), la 
seconda dovrebbe trovarsi dietro 
il negozio di ciambelle. 

LOUISIANA-GHASTLY BAYOU 
A. Prendere 2 Valigette dalle 

Tombe 
B. Proteggere le Tombe 
C. Eliminare tutti i Coyotes 
Anche questa missione non sarà 
particolarmente difficile. Troverete 
facilmente entrambe le Valigette 
che sono nascoste nel cimitero. 
Guidate attraverso la palude o 
usate il teletrasporto che si trova 
nella casa spettrale per 
raggiungere l'arcata. Fatto questo, 
cercate delle cripte che abbiano 
un'entrata posteriore. Sparate una 
breve raffica di mitra sulle porte e 
troverete le Valigette. Quando le 
avrete recuperate, dirigetevi verso 
il lato opposto della palude per 
evitare di distruggere le tombe 
durante la battaglia. 

• 
FLORIDA-LAUNCH SITE 
A. Collezionare 3 Bombe 
B. Proteggere e far Decollare il 

Missile Apollo 
C. Spazzare Via tutti i Nemici 
Per prima cosa, raggiungete il 
missile Apollo che si trova su 
una piattaforma vicino al 
palazzo della NASA e fatelo 
decollare in modo che non 
venga distrutto nella battaglia. 
Fatto questo, dirigetevi verso il 
cartello con su scritto NASA e 
quando il missile sarà 
posizionato sulla piattaforma, 
andate sul lato sinistro 
dell'edificio. Una volta dentro, 
entrate e fatelo partire. Adesso 
è il momento di trovare le 3 
Bombe. Andate sul retro 
dell'edificio NASA per prendere 
gli HydroFloaters. Cercate una 
piccola isola nel mare 
circondata da un recinto 
elettrificato. Apritevi un varco 
tra i cavi elettrici e raccogliete 
tutte e 3 le Bombe. 

PENNSYLVANIA-STEEL MILL 
A. Trovare 3 Casse di Rifornimenti 
B. Proteggere il Treno 
C. Distruggere i Veicoli Awersari 
Quando avrete t rovato la 
fabbrica, vedrete (proprio lì di 
fronte) le prime due Casse di 
Rifornimenti. Se non doveste 
t rovarle, potrete sempre provare 
ad andare in direzione dei 
binari dove ci sono dei mucchi 
di carbone. L'ultima Cassa è in 
uno dei vagoni del t reno (sarà 
sufficiente una breve raffica di 
colpi per trovarla). Proteggere il 

treno non è un compito molto 
impegnativo. La cosa più 
importante sarà di fare 
attenzione a non far demolire i 
due ponti sul fiume o il treno 
sarà spacciato. Provate a farvi 
seguire dai Coyotes all' interno 
della fabbrica, dove potrete 
eliminarli facendoli cadere nel 
metallo fuso. 

MINNESOTA-NUCLEAR PLANT 
A. Prendere 3 Bombe 
B. Proteggere il Reattore Nucleare 
C. Annientare tutti i Vostri Nemici 
Le 3 Bombe si trovano nella 
sezione principale del Reattore 
Nucleare. Una è in mezzo alle 
due turbine gialle, le altre due ai 
lati. A volte possono apparire 
nella stanza di controllo. Dopo 
aver preso le Bombe, uscite dal 
Reattore. I generatori all'esterno 
provocano danni gravissimi a 
qualunque veicolo li tocchi. Una 
buona tattica sarebbe 
equipaggiare un Bruiser Cannon 
e usare il CowPuncher per 
lanciare i nemici su questi 
generatori. 

• 
UTAH-WINTER GAMES 
A. Collezionare 3 Valigette 

e portarle al Rifugio 
B. Proteggere il Rifugio 
C. Cancellare il Nemico dalla 

Faccia della Terra 
Non perdete tempo a cercare le 
Valigette: i Coyotes le portano 
con loro! Dovrete distruggere i 
loro veico li per ottenerle. 
Quando le avrete collezionate 
tutte, andate al Ri fugio . Provate 

anche a prendere parte a 
qualcuna delle attrazioni e 
raggiungete il podio per 
ottenere una devastante 
potenza di fuoco. 

• 
CALIFORNIA-PACIFIC HARBOUR 
A. Collezionare 3 Casse di 

Rifornimenti 
B. Proteggere la Nave 
C. Distruggere tutte le Auto 

Nemiche 
Il modo migliore per proteggere 
la Nave è di guidarci at torno. 
Non andate sul molo centra le, a 
meno che la nave non sia in 
alto mare. Per trovare le Casse 
invece, cercate in tutt i i 
magazzini, poi nell'area dei 
container sul lato più lontano 
dei moli. In alcuni casi potrete 
anche t rovarle in acqua, vicino 
alle due banchine. 

ALASKA-ALASKAN PIPELINE 
A. Collezionare 3 Bombe e 

Lanciarle in Mare 
B. Proteggere le Cisterne 

di Carburante 
C. Sterminare i Veicoli del Nemico 
Proteggere le Cisterne è 
abbastanza diffici le, visto che 
alcune Bombe sono nascoste 
proprio lì vicino. Per fortuna 
dovrete distruggerle t utte 
e quatt ro perché la missione 
fallisca. La prima ·cosa che 
dovrete fare, sarà localizzare 
le Bombe. Alcune sono sopra 
o attorno le Cisterne, altre 
vicino l' oleodotto. 
Potrete t rovarne alcune anche 
tra le rocce. 

VEICOLO: Samson Tow Truck 
ACCELERAZIONE: 3 10 
VELOCITÀ: 204 

aria i nemici. Questo colpo è particolarmente 
efficace in acqua, per gettare gli avversari in 
pasto agli squali. Il Tow Hook è in grado di 
procurare molti danni quando aggancia, ma 
è molto faci le liberarsene. Il Samson Tow 
Truck ha una buona manovrabilità e una 
Corazza decisamente alta. Con questo mezzo 
non avrete molti problemi a portare a casa 
la vittoria. 

CORAZZA: 256 
SCHIVATA: 110 
ARMA SPECIALE: Tow Hook 
Questo è il primo personaggio dei 
Vigilantes che dovete sbloccare. Houston 
ha un attacco speciale chiamato Tow Hook 
ct:e permette di agganciare e lanciare in 

VEICOLO: Livingston Truck 
ACCELERAZIONE: 50 
VELOCITÀ: 148 
CORAZZA: 400 
SCHIVATA: 62 
ARMA SPECIALE: Rolling Thunder 
Il Livingstone Truck è così lento e 
ingombrante che alla fine vi darà 
addirittura fastidio utilizzarlo. Dovrete 
cercare di distruggere la sezione del 

rimorchio non appena ne avrete la 
possibilità. In questo caso, gli Hydrofloater 
potrebbero essere di grande aiuto. Con la 
Corazza più resistente del gioco, la vostra 
arma migliore potrebbe essere il vostro 
stesso mezzo. 
Caricate e schiacciate gli avversari usando il 
vostro incredibile peso e un paio di colpi 
del Roll ing Thunder. 65 
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DALLA513 
VEICOLO. Palomlno Xlii 
ACCELERAZIONE: 362 
VELOCITÀ: 316 
CORAZZA: 232 ..... =:.~iiììlil SCHIVATA: 72 

ARMA SPECIALE: Mega Collider 
Anche se grazie alla capacità di volo 
è in grado di evitare la maggior 
parte degli ostacoli, la Palomino Xli i 
risulta essere un bersaglio fin 

CORAZZA: 2o6 
lmlilllllillllì ... ..i-il SCHIVATA: 136 

ARMA SPECIALE: lemming Missile 
Veloce e pericolosa, la El Guerrero 
non è un mezzo da sottovalutare. 
Anche se non è potente come la 
ThunderBolt di John Torque, la El 
Guerrero può facilmente sconfiggere 
la maggior parte dei nemici. 

ACCELERAZIONE: 128 
VELOCITÀ: 92 
CORAZZA:352 
SCHIVATA: 112 

ARMA SPECIALE: Smog Check 
È importante mantenere una velocità 
relativamente alta con il Blue Burro 
Bus, in modo da poter caricare i 
bersagli. A causa della lentezza di 

VEICOLO: Tsunami 
ACCELERAZIONE: 284 
VELOCITÀ: 340 
CORAZZA: 37 

l-'-1.i..lilll.l....I SCHIVATA: 198 
ARMA SPECIALE: Rift Biade 
La corazza della Tsunami di Obake è 
veramente ridicola. Un colpo solo vi 
provocherà dei danni veramente 
impressionanti. La tecnica migliore 
per evitare di essere fatti a pezzi è 
sicuramente quella di muovervi in 

LORDCLYDE 

• SCHIVATA: 246 

I I 

Stretch limo 
ACCELERAZIONE: 184 
VELOCITÀ: 156 
CORAZZA: 298 

ARMA SPECIALE: Chain lightning 
La Strech Limo è un bersaglio molto 
grande. Razzi e armi non 
auto/guidati saranno molto efficaci 
contro questo terribile mostro della 
strada. Purtroppo però, manovrarlo 

• 
ARIZONA-METEOR CRATER 
A. Trovare 3 Bombe 

iòìiliiiiomiiiilililìlì• B. Distruggere la Stazione di 
Rifornimento 

troppo facile. Il Mega Collider e un 
laser che genera una lancia di fuoco 
che brucia qualsiasi cosa incontri 
sulla sua traiettoria. Questo potente 
attacco dura qualche secondo e 
questo vi permetterà di muovere la 
Palomino per prendere bene la 
mira. Quest'arma è perfetta per 
distruggere gli oggetti che 
incontrerete. 

Il Lemming Missile è un'arma molto 
interessante. Una volta attivato, il 
missile vola alto in cielo e cade in 
picchiata sul nemico scaraventando 
in aria la macchina colpita. Viste le 
sue dimensioni, l'auto di Nina Loco 
è un facile bersaglio. 
Raccogliete quindi tutte le munizioni 
possibili per l'Arma Speciale e 
cercate di combattere sempre 
rimanendo lontani dai vostri nemici. 

questo mezzo, mirare a veicoli 
molto veloci è quasi impossibile. 
Fate scorta di missili traccianti e 
armi auto/guidate. Lo Smog Check è 
una delle armi più inutili del gioco. 
Okay, sì, paralizza i nemici, ma ha 
una gittata ridottissima. E il Blue 
Burro Bus non ha la velocità 
nemmeno per agguantare un pesce 
morto! 

continuazione. D'altro canto, 
utilizzando la Tsunami avrete a 
disposizione la Rift Biade che è 
un'arma veramente devastante. 
Utilizzandola, vedrete la vostra 
macchina schizzare in avanti 
caricando gli altri mezzi e tagliandoli 
in due. Il danno è decisamente 
spaventoso. Durante questa carica 
sarete invulnerabili al fuoco nemico, 
quindi usate la Rift Biade se dovete 
scappare rapidamente. 

in spazi e su curve molto strette è 
quasi impossibile. La Chain 
Lightning è potentissima se 
utilizzata contro i nemici più vicini. 
Ogni macchina che si troverà nei 
paraggi verrà infatti elettrizzata e 
scagliata in aria da una devastante 
esplosione. La Limo ha una buona 
velocità e una discreta armatura, di 
conseguenza avvicinarsi ai nemici 
non sarà mai un problema troppo 
grande. 

C. Sradicare il Nemico 
La prima cosa che dovrete cercare 
sono le Bombe! Provate dietro il 
negozio di ciambelle che si trova nel 
cratere. Se non le trovate, cercate 
dentro e fuori l'Osservatorio. Quando 
le avrete raccolte tutte e tre, cercate 
la Stazione di Rifornimento e fatela 
saltare in aria. Sarà sufficiente 
distruggere una sola pompa di 
benzina per completare la vostra 
missione. 

UTAH-WINTER GAMES 
A. Collezionare 4 Valigette 
B. Distruggere il Rifugio 
C. Fare a Pezzi il Nemico 
Le Valigette si trovano vicino alle 
varie attrazioni invernali, come il salto 
in lungo e la pista per il bob. Quando 
le avrete trovate tutte, cercate sulla 
balconata del Rifugio e dirigetevi 
verso il podio. Se non doveste 
trovare niente, provate dietro gli 
chalet o lo ski·lift. Quando avrete 
preso le Valigette, demolite il Rifugio 
il più rapidamente possibile. 

CALIFORNIA-PACIFIC HARBOUR 
A. Collezionare 4 Casse di 

Rifornimenti 
B. Distruggere i Container 
C. Spazzare Via tutte le Macchine 

Nemiche 
In questa missione riuscirete a 
completare le prime due parti della 
missione nello stesso posto. Per 
raggiungere il secondo obiettivo sarà 
sufficiente distruggere 8 Container. 
In mezzo ai Container dovreste 
trovare anche le Casse di 
Rifornimenti. Se non doveste trovarle, 
cercate nei magazzini attorno ai moli 
o vicino al Faro. 

ALASKA-ALASKAN PIPELINE 
A. Prendere e Sganciare 4 Taniche di 

Benzina attorno alla Raffineria 
B. Distruggere la Raffineria 
C. Eliminare tutti i Nemici 
Troverete la maggior parte delle 
Taniche in cima alle Cisterne. Quando 
le avrete raccolte tutte, dirigetevi 
verso il mare per ottenere delle armi 
e cercare le Taniche rimanenti. Se non 
trovate niente, provate in mezzo alle 
rocce attorno all'oleodotto. Una volta 
entrati in possesso di tutte le Taniche, 
portatele all'edificio principale della 
Raffineria (quello a cui si collegano 
tutti i tubi) e piazzatele fi. A questo 
punto, non vi rimarrà da fare altro 
che far saltare tutto in aria. 

MINNESOTA-NUCLEAR PLANT 
A. Prendere 5 Bombe e Portarle alle 

Turbine 
B. Colpire i Reattori Nucleari 
C. Ridurre il Nemico in Poltigtia 
Prima di tutto, dirigetevi ai Reattori 
dove troverete uno Scudo. Qui, 
utilizzate i Razzi per farli esplodere 

(quando vedrete i Reattori diventare 
bianchi, scappate se non volete 
essere pesantemente danneggiati). 
Dopo averli distrutti tutti, cominciate 
a cercare nell'area dei container che 
si trova dietro ai Reattori. Se sarete 
abbastanza fortunati, riuscirete 
facilmente a trovare quattro delle 
cinque Bombe che vi serviranno per 
completare la missione. t:ultima la 
troverete in uno dei fori rotondi 
collocati alla fine delle fosse di 
drenaggio. Una volta raccolte tutte le 
Bombe, dirigetevi verso l'edificio che 
contiene la turbina principale e 
sganciatele per nuclearizzare la zona. 

LOUISIANA-GHASTLY BAYOU 
A. Collezionare 5 Valigette e 

Nasconderle nelle Tombe 
B. Distruggere le Fabbriche di 

Zucchero 
C. Distruggere il Nemico 
Distruggete subito le fabbriche di 
zucchero. Ce ne sono quattro alla 
sinistra della casa principale e a volte 
nascondono delle armi. Non restate 
troppo a lungo nei campi di zucchero, 
dal momento che potreste affondare. 
Poi dirigetevi verso le banchine dove 
troverete 3 o 4 Valigette. Quelle che 
si trovano nella palude sono troppo 
in alto e per raggiungerle dovrete 
prima far scorrere via tutta l'acqua. 

FLORIDA-LAUNCH SITE 
A. Trovare 6 Taniche di Benzina 
B. Distruggere il Trasportatore del 

Missile 
C. Polverizzare il Nemico 
Due o tre delle Taniche che dovrete 
collezionare si trovano sull'isola 
circondata da un recinto elettrico. 
Cercate nell'hangar dello Shuttle per 
trovare le altre. Se non doveste 
t rovarle, provate nell'edificio della 
NASA. Per trovare le ultime dovrete 
dirigervi verso le rocce che si 
trovano nei dintorni della 
piattaforma di lancio. Collezionate il 
maggior numero possibile di armi 
che riuscirete a trovare e utilizzate 
tutto il vostro arsenale per 
distruggere il mezzo che trasporta il 
Missile. 

PENNSYLVANIA-STEEL Mlll 
A. Saccheggiare il Treno e 

Nascondere la Refurtiva vicino al 
Ponte Grande 

B. Distruggere la Fabbrica 
C. liquefare il Nemico 
La prima cosa che dovrete fare 
iniziando questa missione sarà 
distruggere il motore del treno. Così 
facendo, riuscirete a trovare tutte le 
Valigette che vi servono. Fatto 
questo, dirigetevi verso il ponte 
grande. Quando sarete arrivati, 
depositate tutte le Valigette che 
avete raccolto e andate a demolire 
gli edifici della fabbrica. Il modo più 
rapido per riuscire nel vostro 
intento è quello di sparare con 
tutto il vostro arsenale stando 
all'interno. I Vigilantes vi 
attaccheranno, ma i loro colpi 
danneggeranno anche gli edifici. 



CORAZZA: 134 
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ARMA SPECIALE: Collector 
Grazie alla sua grandissima 
manovrabilità su ogni tipo di terreno, 
la Moon Trekker vi permetterà 
sempre di raccogliere velocemente 
tutto quello che vi serve. A distanza 

SCHIVATA: ]8 
ARMA SPECIALE: Compactor 
La Dual Loader è la macchina meno 
maneggevole che possiate trovare 
in tutto il gioco. Ha un raggio di 
sterzo esageratamente grande ed è 
veramente troppo lenta. Uno dei 

Stinger 

ACCELERAZIONE: 374 
VELOCITÀ: 330 

.,._ .. _.WlìM CORAZZA: 98 
SCHIVATk 224 
ARMA SPECIALE: Hard Time 
La Chrono Stinger è molto 
maneggevole, ma la sua corazzatura 
è veramente troppo leggera. Per 
questo motivo, cercate di muovervi il 

VEICOLO: Vertigo 
ACCELERAZIONE: 2]8 

VELOCITÀ: 295 
CORAZZA: 148 

... "-...... o6ìlliiil SCHIVATA: 912 
ARMA SPECIALE: Star Power 
La Vertigo è la controparte della 
ThunderBolt di John Torque. Con la 
sua velocità e maneggevolezza, è 
una delle migliori quattro ruote che 
avrete a disposizione. Lo Star Power 
(il raggio orbitale) è molto efficace 

PADRE DESTINO .. .. 
Il!:~~ .lii ~- \~ - ~ 

Track 
ACCELERAZIONE: 156 
VELOCIT A: 151 
CORAZZA: 295 

SCHIVATA: 188 
ARMA SPECIALE: Hades Gaie 
Per sbloccare Padre Destino dovete 
aver completato il gioco con 
Chassey Blue. Il Goliath Half Track è 
la macchina di distruzione definitiva. 
Con una spessa corazza e una 

ARIZONA-METEOR CRATER 
A. Collezionare 2 Taniche di Benzina 

lllil------iiiiiiiiiiiil B. Scappare dalla Polizia 

ravvicinata, potrete anche sfruttare 
l'enorma potenza distruttiva del 
Collector. Insieme a questa 
potentissima arma, potrete colpire 
ripetutamente il vostro avversario e 
colpirlo contemporaneamente con la 
mitragliatrice per aumentare il danno. 
La scarsa velocità fa della Moon 
Trekker un facile bersaglio anche per 
armi non teleguidate e la sua Corazza 
non è di certo la iù resistente. 

pochissimi pregi di questo 
pesantissimo veicolo è la sua 
ottima corazza. Il Compactor è 
molto efficace. Caricate mentre 
l'Arma Speciale è attiva e il veicolo 
colpito sarà schiacciato da una 
pressa per rifiuti subendo moltissimi 
danni. Mirare ai nemici veloci sarà 
un'impresa difficile e prima di 
attaccare sarebbe meglio usare le 
mine paralizzanti. 

più possibile per evitare il fuoco 
nemico. La Hard Time è l'arma più 
inutile del gioco. È molto difficile 
riuscire a prendere la mira e se anche 
doveste colpire il nemico, non fareste 
altro che paralizzarlo. A questo punto 
dovreste iniziare a bombardarlo con il 
Mortar o il Bruiser Cannon. Agent R 
Chase è il miglior Drifter che potrete 
selezionare dall'inizio del gioco. 

quando vorrete colpire più nemici 
contemporaneamente. Una volta 
agganciata con il satellite, 
quest'arma è veramente letale. 
Pensate che è addirittura in grado di 
seguire il nemico con il suo 
potentissimo raggio laser. Se le auto 
bersagliate sono in fila, verranno 
bruciate tutte insieme. Chassey verrà 
sbloccata quando avrete completato 
il gioco con i primi tre Drifter. 

-- ------------------------------------------- ------ ..... 
discreta velocità, il Goliath può 
tranquillamente avvicinarsi al 
nemico e schiacciarlo. L'Hades Gaie 
di Padre Destino è una delle migliori 
Armi Speciali del gioco. Quando lo 
utilizzerete, l'Half Track scomparirà 
per poi riapparire sotto il veicolo 
avversario con un'orda di spiriti, 
infliggendo all'avversario un danno 
letale. 

C. Distruggere tutte le Macchine 
Nemiche 

State lontani dalle volanti della 
polizia. Se entreranno in contatto con 
il vostro mezzo, sarete catturati e 

fallirete !"obiettivo B. Per le Taniche, 
cercate nella stazione di benzina, 
dietro il negozio di ciambelle o nel 

cinema nell'Osservatorio. 

CALIFORNIA-PACIFIC HARBOUR 
A. Localizzare 3 casse di Rifornimenti 
B. Costringere il Tir a Fermarsi sul 

Ponte 
C. Fermare i Veicoli Avversari 
La prima cosa da fare è fermare il TIR 

sul ponte. Aspettate che sia carico, 
poi dirigetevi sul ponte sospeso. 
Fermate il TIR con una raffica di mitra 

e dedicatevi alla ricerca delle Casse 
(di solito sono nei magazzini o vicino 

ai Container). Una volta raggiunti i 
primi due obiettivi della missione, 
distruggete tutti i vostri avversari. 

ALASKA-ALASKAN PIPELINE 
A. Trovare 3 Taniche di Benzina e 

Portarle alle Cisterne 
B. Distruggere gli Iceberg 
C. Annichilire il Nemico 
Andate sulla riva del mare e prendete 
gli Hydrofloater. Navigate oltre gli 
impianti di carburante e fino a 

quando incontrerete il primo Iceberg. 
Sbriciolatelo con una raffica di mitra e 
fate il giro dell'area per incontrare gli 

altri due Iceberg. Quando avrete 
distrutto anche questi, avrete 
raggiunto il vostro secondo obiettivo. 

Trovare le Taniche è un po' 
complicato. Quando le avrete prese 
tutte non dovrete fare altro che 

inserirle nelle Cisterne. 
NOTA: Ogni Cisterna può contenere 

una sola Tanica. 

MINNESOTA-NUCLEAR PLANT 
A. Trovare le 4 Valigette e Gettarle nei 

Reattori 
B. Evitare di Essere Contaminati dalle 

Radiazioni 
C. Distruggere tutti i Mezzi dei Nemici 
Iniziate cercando le valigette all'interno 
della turbina principale, nelle strade 

che circondano il complesso e nel 
generatore. Dirigetevi verso i Container 
bianchi sulla collina che si trova di 

fronte alla fabbrica e sganciate le 
valigette per completare il punto A. Per 
non diventare radioattivi, evitate di 

sparare a qualsiasi cosa sembri tossica. 

UTAH-WINTER GAMES 
A. Collezionare 4 Casse di 

B. Battere il Record del Tre Eventi 
C. Spazzare Via il Nemico 
Le Casse si trovano vicino alle tre 
attrazioni, negli chalet o nel Rifugio. 

Prendetele e portatele alla stazione 
della Funivia per sganciarle. Per 
battere il record di salto in lungo, 

sparate qualche Missile a Ricerca. Per 
abbattere le ultime porte dovrete 
utilizzare gli After Burner degli 

lnterceptor Missiles e fare lo stesso 
per la corsa sui bob. 
NOTA: Se sentirete il pubblico 
esultare, avrete superato il record. 

LOUISIANA-GHASTLY BAYOU 
A. Trovare 6 Bombe 
B. Intrappolare l'Alligatore 
C. Disintegrare gli Awersari 
Per trovare le Bombe dovrete iniziare 
cercando nei campi coltivati che si 
trovano nelle vicinanze delle fabbriche. 

Fatto questo, dirigetevi verso le 
banchine per trovare le altre. Alzate il 
livello dell'acqua per poter accedere alle 

Bombe nascoste nella palude. Per 
intrappolare l'Alligatore muovetevi 
attorno al fantasma vicino alla gabbia. 

Il lucertolone arriverà presto. Quando lo 
vedrete, non dovrete fare altro che 
continuare a girare intorno a quella 

zona fino a quando l'Alligatore toccherà 
il fantasma, venendo così catturato. 

PENNSYLAVNIA-STEEL MILL 
A. Trovare 5 Taniche di Benzina e 

Portarle alle Fornaci Esterne 
B. Fermare il Treno alla Stazione 
C. Abbattere tutti I Nemici 
Le Taniche sono ben nascoste nell'area 
che circonda l'acciaieria. Cercate sotto i 

ponti, ai bordi della mappa e in mezzo 
ai mucchi di carbone dietro la fabbrica. 
Una volta prese le Taniche, potrete 

finalmente concentrarvi sul treno. 
Dovrete usare l'interruttore rosso per 
manovrare gli scambi ferroviari, ma 

prima di cambiare direzione al treno . 
distruggete i due vagoni lasciati sui 
binari o il convoglio esploderà. 

FLORIDA-LAUNCH SITE 
A. Trovare 5 Casse di Rifornimenti e 

Portarle nel Palano della NASA 
B. Fo12are i Nemici nei Tunnel 

d'Aerazione 
C. Terminare tutti i Vostri Awersari 
Per forzare gli avversari a entrare nei 

Tunnel dovrete sparare agli ingressi per 
aprirti e aspettare fino a quando 
vedrete arrivare i nemici. Quando li 
rivedrete avvicinarsi, non dovrete fare 
altro che correre nel Tunnel per farvi 
inseguire. Per trovare le Casse dovrete 

entrare nel Missile. Con tutte le Casse 
di Rifornimenti nelle vostre mani, non 
vi rimarrà da fare altro che portarle al 

palazzo della NASA. 67 
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Coraua 

Questi veicoli 
vengono sbloccati 
completando il gioco 
con tutti i 
personaggi base di 
ogni gruppo. I nuovi 
piloti potranno 
essere però utilizza ti 
solo nelle modalità 
Arcade e Survival. 

VEICOLO: Xanadu RV 
ACCELERAZIONE: 100 

VELOCITÀ: 121 

CORAZZA: 341 
SCHIVATA: 201 

ARMA SPECIALE: 
UFO lnvaslon 
La RV è difficile da 
manovrare e viste le sue 
dimensioni, offre sempre 
un facile bersaglio ai 
nemici. Ciò nonostante, 
è ottima per caricare e 
speronare. Con la RV 
sarete sicuramente in 
grado di eliminare molti 
awersari utilizzando 
questa tecnica. La UFO 
lnvasion invece lancia 
una schiera di dischi 
volanti in miniatura che 
attaccano gli aw ersari. È 
in assoluto l Arma 
Speciale più potente del 
gioco e danneggia anche 
i veicoli più corazzati. La 
RV dovrebbe essere 
usata in luoghi coperti, 
per evitare di essere 
colpita dalle lunghe 
distanze. 

ARIZONA - METEOR CRATER 
!:arido territorio dell'Arizona sarà il vostro primo campo di battaglia. Ci sono molte strettoie in cui i 
nemici possono nascondersi e gli alti picchi e le rientranze sono l'ideale per chi ama attacca re i propri 
nemici alle spalle . 

Inzuppatela nel tè, se ci riuscite! Sparate 
al negozio e vedrete la ciambella gigante 
travolgere le altre macchine. 

Distruggendo l'osservatorio vedrete un 
grosso meteorite che si abbatterà al 
suolo. Se lo farete esplodere, darete il via 
a una vera e propria invasione di 
lnsettoidi. 

Lo Sceriffo vi aspetta vicino al negozio di 
ciambelle. Se superate il limite di veloci­
tà ve lo troverete alle calcagna, ma un 
paio di missili lo faranno stare buono. 

Dovete riparare la vostra auto? 
Parcheggiate alla stazione di benzina e 
un simpatico benzinaio ripristinerà 
(molto lentamente) l'energia che avete 
perduto. 

Volete una scorciatoia? Dovete scappare 
subito? Andate nella miniera o 
nell'Osservatorio per essere teletraspor­
tati in un'altra area qualsiasi. 

Se rimarrete per troppo tempo vicino al 
meteorite verrete colpiti da una pioggia 
di rocce. State pronti a partire e rimanete 
a distanza del gigantesco macigno. 
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\ LOUISIANA - GHASTLY BAYOU 

La fetida palude è uno dei luoghi più insidiosi dove vi capiterà di combattere. Prima di poter dire "Aiuto" 
potreste ritrovarvi affondati nelle sue torbide acque. Come se tutto questo non bastasse, sembra proprio 
che gli spiriti dei morti non abbiano nessuna intenzione di riposare in pace. Pensate che sono addirittura 
in grado di teletrasportarsi, attaccare e rubare. Cercate quindi di non disturbarli più del dovuto. 

Fate attenzione all'alligatore che è 
particolarmente aggressivo e attacca tutti 
gli sventurati che finiscono nella palude. 
Cercate sempre di non rimanere troppo a 
lungo sull'acqua. 

Non restate per troppo tempo nel campo 
coltivato, il terreno tende a cedere sotto il 
peso delle macchine, causandovi dei 
danni anche pesanti. 

Per attivare la gabbia dell'alligatore non 
dovrete fare altro che passare attraverso il 
fantasma. Una volta catturato, l'alligatore 
vi permetterà di ottenere diverse Armi e 
Corazzature. Se invece sarà un veicolo a 
essere catturato, subirà dei notevoli danni. 

Quando la casa o la tomba più grande 
saranno infestate dallo spirito maligno, 
potrete usare questi luoghi per 
teletrasportarvi dall'altra parte della 
palude. Ma attenti! Lo spirito vorrà 
qualcosa in cambio per questo aiuto ... 

Sparate alle ruote delle chiuse per 
aprirle. Quando entrambe saranno 
attivate, il livello dell'acqua si alzerà, 
riempiendo la palude. 

Dovete essere molto cauti ed esperti per 
muovervi nel cimitero. Se doveste 
rompere una delle tombe, potreste 
rischiare e venire attaccati da un 
fantasma vendicativo. 

• Oggetti modalità Quest 

• Propulsione 

. Armi 

Power·Up 

• Arma Speciale 

Coraua 

meno precise se 
utilizzate su lunghe 
distanze, ma 
ricordatevi di utilizzare 
la mira automatica per 
i bersagli più vicini. 

VEICOLO: Wapiti ijWO 
ACCELERAZIONE: 197 
VELOCITÀ: 242 

CORAZZA: 179 
SCHIVATA: 140 
ARMA SPECIALE: 
Hawk That Settles 
La Wapiti 4WD è un vei­
colo valido da tutti 
i punti · di vista. Si muove 
agilmente sia sui terreni 
accidentati che su quelli 
ghiacciati e la sua abilità 
di arrampicarsi non 
è seconda a nessuno. 
Il mezzo di Dusty Earth 
dà comunque il meglio 
di sé sui terreni desertici 
e artici (grazie alle sue 
potenti quattro ruote 
motrici). La sua Arma 
Speciale è una delle più 
violente del gioco. 
Hawk That Settles è in 
grado di creare un vortice 
che sbatterà a destra 
e sinistra il vostro avver­
sario. 
Non provoca molti danni, 
ma confonderà sicuramen­
te il malcapitato. 
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Se non riuscite a 
trovare gli oggetti per 
la modalità Quest, 
provate a distruggere 
tutti i mezzi nemici. 
Hanno la pessima 
abitudine di rubare 
quello che vi serve. 

BOOGIE 

VEICOLO. Marathon 
ACCELERAZIONE: 203 

VELOCITÀ: 2~5 
CORAZZA: 196 
SCHIVATA: 1lj4 
ARMA SPECIALE: Disco Bali 

Anche se la Marathon 
non dispone di grande 
velocità e corazza, 
la Disco Bali è in grado 
di provocare dei danni 
veramente notevoli. 
Sganciate alcune Mine 
Magnetiche, inchiodate 
il nemico e disintegratelo 
con la Disco Bali. 
Boogie è un vero speciali­
sta della "toccata e fuga". 
Avvicinatevi, usate la 
Disco Bali e schizzate via 
prima che 
la vostra scarsa corazza 
venga annullata. 

FLORIDA - LAUNCH SITE 

Le assolate spiagge della California offrono sicuramente un'ottima visuale, facilitando così l'uso delle armi 
per le lunghe distanze. Sulla spiaggia riuscirete a t rovare un numero incredibile di armi e potenziamenti che 
vi saranno molto utili negli scontri che vi attendono nella parte centrale dell'isola. Attent i ai militari: non 
gradiscono affatto gli intrusi . 

Pensavate di poter fare un po' di surf, ma 
ecco che arrivano gli squali! Muovetevi 
senza infastidirli o diventerete cibo per 
pesci. 

I motori del missile si accendono di tanto 
in tanto, arrostendo tutti coloro i quali si 
trovano dietro. Sparate ai supporti per 
farli esplodere prima di essere 
abbrustoliti. 

A volte i Tunnel di aerazione possono 
accendersi. Se vedete che le cose 
cominciano a essere risucchiate al loro 
interno, significa che è arrivato il 
momento di darsela a gambe. 

Quando si accende la luce verde, entrate 
nei tunnel che si trovano alle spalle del 
missile. Sarete portati fino alle stelle! 

Le difese della base sono tutt'altro che 
pericolose. Vi capiterà addirittura di vedere 

le torrette di guardia che si sparano l'una 
contro l'altra, ma se provate a passare la 
recinzione, preparatevi a essere investiti 
da una bella scarica elettrica! 

Quando entrerete nell'istallazione della 
NASA, il missile verrà subito posizionato 
sulla piattaforma di lancio, mentre la 
seconda volta lo vedrete decollare. 
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, PENNSYLVANIA - STEEL MILL 

La vita di un operaio di fabbrica è veramente dura, specialmente se i Coyotes sono nei paraggi. L'acciaieria 
è un ottimo campo di battaglia. Numerose coperture e vagonate di armi rendono questa arena adatta a 
qualunque stile di guida. 

Se il treno sta per investirvi, sparate ai 
segnali rossi per cambiarne la direzione. 
Potete anche entrare nel tunnel per 
essere trasportati nella fabbrica. 

Il minimo contatto con il metallo 
incandescente del Generatore manderà 
la vostra macchina dritta dallo 
sfasciacarrozze. Piazzateci sopra una 
mina magnetica per intrappolare e 
distruggere i vostri avversari. 

Dirigetevi alla finestra del secondo 
piano della Stanza di Fusione. Il cavo 
magnetico porterà la vostra auto in un 
luogo pieno di potenziamenti. 

Quando vi trovate sulla collina, sparate ai 
tubi di ferro che cadranno distruggendo 
qualunque cosa si trovi sulla loro strada. 

Siete senza armi e intrappolati nella 
Stanza di Fusione? Sparate sulle fornaci 
per riversare sui nemici una colata di 
metallo fuso. 

Cercate di non fermarvi sui cumuli di 
carbone. Piuttosto, sparateci sopra per 
carbonizzare tutti i nemici che ci si 
trovano sopra. 

J 
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terreno su cui state 
combattendo. 
Imparate dove si 
trovano esattamente 
le Armi Speciali e 
non avrete più 
problemi a togliere di 
mezzo tutti i vostri 
nemici. 

appena ne avete 
l'occasione. La gittata 
delle armi aumenterà 
e saranno molto più 
precise quando 
sparerete da una 
posizione più elevata 
rispetto ai vostri 
bersagli. 
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Quando vengono 
colpiti, molti degli 
edifici esploderanno 
violentemente. Se 
doveste vedere 
qualcuno nelle 
vicinanze di una 
costruzione, non 
esitate a farla saltare 
in aria per eliminarlo. 

Se prendete fuoco, 
gettatevi 
immediatamente 
nella sorgente 
d'acqua più vicina. 
Se rimarrete per 
troppo tempo tra le 
fiamme rischierete di 
subire dei danni 
particolarmente gravi. 

' 

CALIFORNIA - PACIFIC HARBOUR / 

Nella zona dei moli troverete tutto quello di cui avete bisogno. Cercate nei canali di rifornimento per fa re 
scorta di potenziamenti. State lontani dai trasportatori, a meno che non vogliate subire dei danni 
veramente pesanti. 

I depositi rappresentano un veloce 
accesso per l'oceano. Entrate in una delle 
tre entrate per muovervi sulla mappa. 

Andate al Faro quando dovete ricaricarvi. 
Entrate alla base della costruzione e 
accelerate. Comincerete a fluttuare fino a 
raggiungere il tetto, dove potrete riparare 
la vostra corazza. 

Le gru sono sempre di grande aiuto. 
Attivate quelle più grandi se volete 
attraversare dei tratti di mare. Quelle più 
piccole invece, sapranno esservi d'aiuto 
nel caso in cui doveste affondare. 

Sparate ai Container arancioni per 
ottenere armi e potenziamenti (non 
avvicinatevi troppo o l'esplosione 
potrebbe investirvi). 

Fate un giro sulla nave e sui moli, ma 
attenti al fuoco nemico o rischierete di 
cadere in acqua. 

Fermatevi alla stazione di attracéo e 
aspettate che le luci diventino verdi. La 
vostra Corazza verrà lentamente ricaricata. 



UTAH - WINTER GAMES 

Combattere sulla neve potrebbe essere un'impresa veramente difficile. La trazione è molto limitata e 
resterete scoperti tutte le volte che tenterete di arrampicarvi sulle colline. Prendete Skis 'N' Treads non 
appena è possibile se vorrete avere una possibilità in più di vincere. La cima delle colline è comunque un 
ottimo posto dal quale sparare. 

Entrate nella funivia e fatevi dare un 
passaggio. Nella cabina troverete molte 
armi che vi saranno utili. 

Passate attraverso tutte le porte dello 
slalom e visitate il podio per trovare 
alcuni ottimi regali. 

Fate saltare le porte ed entrate nella 
rampa di lancio. Usate un Turbo per fare 
eseguire un "Eddle-the-Eagle-Edwards" 
alla fine del salto. 

Polverizzate il recinto del Rifugio e 
raggiungete il secondo piano. Da qui 
accederete a una balconata piena di armi 
e potenziamenti vari. 

Lo Sky-Uft vi porterà a monte con la 
velocità della luce. Agganciatevi e 
godetevi la scalata! 

I 

Sulla pista del bob non potete tornare 
indietro, visto che è a senso unico. Se 
però arriverete alla fine, verrete 
ricompensati con degli interessantissimi 
oggetti. 

• 
I 

• ~ . (!) . 

• • 
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Avete poche armi? 
Siete danneggiati 
seriamente? Caricate! 
Speronate i nemici 
dai lati, facendoli 
sbandare. Riuscirete 
sicuramente a 
cavarvela con stile. 

Nella modalità Quest, 
questa missione finirà 
non appena avrete 
distrutto tutte le auto 
nemiche. Assicuratevi 
di aver completato 
anche gli altri due 
obiettivi. 
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Se avete poca ener­
gia, nascondetevi 
dietro edifici o alberi 
e usate il Mortaio per 
colpire i vostri nemici 
anche da lontano. 

Andate sull'acqua 
appena potete. I 
nemici controllati dal 
computer difficilmen· 
te vi seguiranno. In 
ogni caso, avrebbero 
un bel da fare cer· 

MINNESOTA - NUCLEAR PLANT 

Un reattore nucleare è sicuramente il posto più folle in cui vi capiterà di combattere. Qui vi aspettano 
contaminazioni e scariche elettriche a volontà . 

Andate sulla balconata della sala di 
controllo del Reattore a turbina e 
distruggete il computer principale quando 
le luci sono verdi. In questo modo troverete 
i ricambi per la Corazza sotto le turbine. 

Abbattete le porte del Reattore e 
distruggete i noccioli di fusione per 
provocare un'esplosione atomica. 
Assicuratevi di avere uno Scudo o 
diventerete storia passata. 

I tunnel ai bordi della mappa sono un 
accesso agli scarichi delle scorie 
radioattive. In questi cunicoli troverete le 
Armi e la Corazza, vi consigliamo quindi 
di farci un salto. 

Fate sempre molta attenzione alle 
scariche elettriche quando guidate vicino 
ai Trasformatori. Avvicinandovi non 
avrete altro che grossi guai. 

Vedete quei bidoni gialli sul 
trasportatore? Beh, statene alla larga! Il 
più piccolo contatto contaminerà la 
vostra auto provocandovi dei 
pesantissimi danni. 

Evitate le micidiali pale delle turbine. Se 
verrete risucchiati, la vostra macchina 
subirà de i danni molto gravi. 
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ALASICA S 
Tenetevi al caldo, in questo ambiente così freddo e osti le. Gironzolando tra le rocce, troverete alcune armi, 
nel caso voleste scaldare un po' l'atmosfera. 

Dopo essere passati su una pozza di olio 
nero, i nemici si lasceranno dietro una 
scia. Sparate sul liquido per ridurli in 
cenere. 

Attenti alle pozze di benzina, che 
rallentano e ingolfano il motore. In più, 
la traccia lasciata può essere incendiata 
dai nemici. 

-
~- - -
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Iceberg! Fanno affondare qualsiasi 
veicolo troppo avventato. Usate i 
mitragliatori per ridurli a un ammasso di 
cubetti di ghiaccio. 

Cercate le armi migliori sulle piattaforme 
petrolifere. Facendole esplodere, potrete 
trovare molti altri oggetti utili tra le macerie. 

Salite sulle rampe che vi permetteranno 
di raggiungere l'entrata dell'oleodotto. La 
vostra auto sarà sparata in un'area a caso. 

• 
• 

Quando vi trovate in acqua, cercate di non 
dare troppo fastidio ai pesci. Le balene 
Killer hanno un debole per gli oggetti in 
metallo come le vostre auto ... 

• Oggetti modalità Quest 

• Propulsione 

. Armi 

Power-Up 

• Arma Speciale 

Coraua 

Distruggendo alcuni 
oggetti, avrete la 
possibilità di trovare 
moltissime armi. Se 
non riuscite a trovare 
altro, datevi alla pazza 
gioia distruggendo 
tutto quello che vi 
capita a tiro . 
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OGGETTI SPECIALI 

Raccogliendo le parti di Mr. Potatohead potrete accedere 
all'equipaggiamento speciale di Buzz che si trova sparpagliato 
per i vari livelli di gioco. Quando sarete riusciti a ottenere uno di 
questi oggetti, potrete utilizzarlo in tutti i quadri. Ecco qua li 
sono i 5 Oggetti Speciali che potrete trovare durante la vostra 
avventura: 

SCUDO ENERGETICO 
Questo utilissimo oggetto si trova nella 
casa di Andy. Lo scudo proteggerà Buzz 
da tutte le forme di attacco (dal fango ai 
raggi laser). Può essere anche usato per 
attraversare aree altrimenti inaccessibili. 

LANCIA DISCHI 
Si trova nel livello del Cantiere. 
Quest'arma spara dei dischi che 
seguiranno ovunque i vostri nemici. 
Funziona a lungo raggio, anche contro le 
creature schermate. 

STIVALI RAZZO 
Si trovano nel Magazzino dei Giocattoli di 
Al e danno a Buzz una temporanea 
accelerazione. Possono essere utili per 
superare ostacoli o per vincere alcune 
gare a tempo. 

ARPIONE 
Troverete questo oggetto veramente uti le 
nel Livello dell'Ascensore. Quando lo 
avrete raccolto, potrete premere il tasto Z 
per prendere la mira e agganciarvi 
ovunque per superare tutti gli ostacoli che 
vi bloccheranno il passaggio. 

STIVALI LEVITANTI 
Per prenderli dovrete aspettare di 
raggiungere il livello dell'Infiltrazione 
nell'Aeroporto. Questi stivali speciali vi 
permetteranno di galleggiare nell'aria per 
un po' di secondi. Usateli per raggiungere 
le zone più alte dei livelli. 

MOSSE SPECIALI 

PLANARE 
Se un semplice salto non è 
sufficiente per raggiungere il 
posto dove volete arrivare, 
allora tenete premuto il tasto 
A. In questo modo, Buzz 
spiegherà le sue ali di plastica 
e potrà volteggiare per un po'. 

LASER 
Il laser di Buzz è morta le per i 
giocattoli nemici e ca ricandolo 
potrete utilizza rlo anche 
contro oggetti più grandi. 
Tenete premuto B per caricare 

la barra di energia e lasciatelo 
dopo aver mirato. 

ATTACCO ROTANTE 
L'attacco rotante ha usi multipli. 
Con questa tecnica il nostro eroe 
è in grado sia di distruggere i 
nemici che di deflettere i lo ro 
colpi. Proprio come il laser, 
potrete caricare questo attacco 
tenendo premuto il tasto C. 

AGGANCIARE IL 
BERSAGLIO 
Quando vi troverete ad affrontare 

OGG Ecco quali sono gli oggetti da cercare durante 
ETTI la vostra missione di salvataggio del povero Woody. 

LASER VERDE 
Il laser verde potenzia il 
normale laser del nostro 
simpatico eroe. Quest'arma 
ha un numero limitato di 
colpi, cercate quindi di 
usarlo solo nei momenti di 
vera necessità. 

MONETE 
Ne troverete in grandi 
quantità, nascoste in giro 
per i vari livelli. Quando 
riuscirete a raccoglierne 50, 
otterrete un gettone Pizza 
Planet. Spesso otterrete 
delle monete distruggendo 
i nemici. 

BUZZ 
Se troverete questo gettone 
verde, guadagnerete una 
vita extra. Questi utilissimi 
oggetti riappariranno ogni 
volta che usci rete e 
rientrerete in un livello! 

GETTONI DI 
PIZZA PLANET 
Il vostro obiettivo principale 
sarà di trovare questi 
gettoni. Per superare ogni 
livello dovrete riuscire a 
collezionarne almeno uno. 
Nota: Per completare il gioco 
dovrete raccoglierne 50. 

BATTERIA 
Tutte le volte che verrà 
colpito, Buzz perderà un 
po' di energia. Per farla 
ricaricare non dovrete fare 
altro che raccogliere le 
batterie che troverete in 
giro per i livell i. 

dei nemici particolarmente 
fastidiosi, il visore di Buzz vi 
sarà sicuramente d'aiuto. 
Premete il tasto R per attivarlo e 
Z per agganciare il bersaglio. 

SUPER SALTO 
Premete A per sa ltare e C Giù 
mentre siete in aria. In questo 
modo Buzz atterrerà 
pesantemente. 
Questa tecnica può essere molto 
utile per rimbalzare su alcuni 
oggetti o attivare degli 
interruttori. 77 
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A corto di energia 
o vite? Nessun 
problema! Tornate 
semplicemente al 
primo livello del 
gioco e prendete le 
due vite che 
troverete subito. 
Potete ripetere 
quest'azione tutte 
le volte che 
volete ... 

LIVELLO 1: 
LA CASA 
DIANDY 

LA CAMERA DI ANDY 
La missione di Buzz inizia 

nella camera di Andy. Giratevi 
verso la scrivania e sa ltate sul 
blocco di legno. Prendete le 
monete e saltate sullo scaffale a 
sinistra. Correte ancora verso 
sinistra e spingete i l libro dallo 
scaffale. Saltate oltre la fessura e 
sopra il letto, planate sulla 
scrivania e saltate nel cassetto 
aperto per arrampicarvi sulla 
scrivania. Aggrappatevi all'asta e 
balzate sullo scaffale. A questo 
punto, afferrate la carrucola per 
raggiungere la cima della culla. 

Passate alla visuale in soggettiva 
per mirare e distruggere i fermi 
della culla. Saltate fuori e uscite 
dalla stanza attraversando la 
porta che si è appena aperta. 

LA WTTA DEL ROBOT 
Girate a destra e aggrappatevi 

al gambo della pianta. Da lì 
saltate sul fi lo che vi porterà fino 
alla soffitta. Spingete la piccola 
scatola avanti lungo la linea 
rossa. Saltateci sopra in modo 
tale da poter raggiungere la 
piattaforma centrale e attaccare il 
robot. Quando il nemico vi viene 
incontro, scappate. Dopo un po' 
si fe rmerà pe r rica ricarsi. Solo in 
quel momento potrete colpirlo 
con un singolo colpo di laser. Per 
risparmiare tempo, caricate il 
laser mentre state correndo e 
quando il robot si ferma potrete 
colp irlo con un colpo più 
potente. 

PECORELLE 
SMARRITE 

Buttate giù la scatola che 
avevate spinto e spingetela 
fino al muro più lontano. 
Arrampicatevi sullo scaffale e 

saltate in 
~cima alle 

,#' scatole per 
~, raggiungere le travi 

che si trovano vicino 
al soffitto della 

sulla trave principale. A questo 
punto, raggiungete la finestra e 
raccogliete la pecora. Scendete 
dalla soffitta e percorrete le scale 
che vi porteranno giù. Dirigetevi 
nel salotto, saltate sul divano e 
raccogliete tutte le monete che 
trovate. Dirigetevi verso la 
poltrona che si trova nell'angolo 
e fate un salto potente per 
attraversare la stanza. Superate 
gli scaffali a destra e prendete la 
seconda pecora. Ora, dirigetevi 
verso lo scaffa le successivo e 
prendete un'altra moneta. Andate 
a sinistra e poi giù per le piccole 
scale che vi condurranno alla 
cucina. Spingete la scato la verso 
il seggiolone per raggiungere il 
ripiano da lavoro. Evitando di 
essere abbrustol iti dai fornelli, 
fatevi strada fino alla cima del 
frigorifero. Da qui, saltate sulle 
mensole e spingete la bilancia 
fino all'estremità. Fate un sa lto 
potente sulla bilancia e planate 
oltre la fessura per prendere la 
pecora che vedete in lontananza. 

PATATA 
Ritornate alle scale e scendete 

fino alla cantina. Saltate per 
prendere il Laser Verde e parlate 
con Mr. Potatohead. Tornate nel 
salotto e spiccate un super salto 
per arrivare sulla sedia. Vi 
renderete subito conto che Hamm 
non è sul divano. A questo punto 
lanciatevi dalla sporgenza più alta 
per raggiungere la ringh iera 
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bianca, raccogliete l'orecchio di Mr. 
Potatohead che si trova sotto la 
sporgenza e portatelo al legittimo 
proprietario. Ora dovrete usare lo 
scudo di energia che potete 
trovare nel seminterrato per 
attraversare la melma. 
Arrampicatevi sulla tavola usando i 
ch iodi e saltate sulle scatole. 
Fatevi strada verso la carrucola 
nell'angolo e scivolate giù per 
prendere un'altra pecora. Ora 
tornate a prendere lo Scudo di 
Energia. 

ANDANDO PIÙ IN 
ALTO 

Quando avrete raccolto lo 

LIVELLO 2: 
IL VICINATO 
DIANDY 
MIA 

Parlate al Sergente sui gradini 
della casa. Vi chiederà di ritrovare 
cinque uomini della sua squadra. 
Il primo dei suoi uomini è nel 
giardino. Cercate nei buchi e 
aspettate che appaia la fiammata. 
Calpestate il soldato appena 
lancia la fiammata per distruggere 
il buco dove era nascosto. 
Quando tutti i buchi saranno 
distrutti, il primo soldato si 
arrenderà. Per trovare il soldato 
numero due dovrete raggiungere 
l'alta lena che si trova vicino a Rex. 
Dalla parte opposta al gruppo di 
altalene c'è una piccola fessura 

scudo potrete tornare indietro, 
ma invece di utilizzare la 
carrucola, giratele intorno e 
saltate sulla sporgenza in alto 
dietro di voi. Spingete anche 
questa scatola dalla sporgenza 
e sistematele tutte e tre in 
modo da raggiungere lo scaffale 
più alto e prendere così un 
altro gettone. Uscite dalla 
cantina e salite le scale. Ai 
piedi della grande scalinata che 
porta in alto troverete la 
porticina del gatto. 
Oltrepassandola entrerete nel 
garage dove troverete la 
macchinetta con la quale 
potrete correre per tutto il 

nello steccato. Attraversandola 
raggiungerete la piscina. 
Arrampicatevi sulla sedia di destra 
e saltate oltre le piante e i vasi 
per arrivare fino alla tavola di 
legno. Spingetela e arrampicatevi 
sulla pianta che si trova dall'altra 
parte. Fatevi strada oltre le aste 
verso la pianta alla fine del 
giardino. Il terzo soldato è in cima 
all'ultima delle piante, mentre il 
quarto si trova vicino alla 
macchina rossa che si trova 
dall'altra parte della fessura nello 
steccato vicino al carretto. 
Spiccate un super salto per 
premere entrambi i bottoni rossi 
vicino alla macchina che faranno 
abbassare il cric. Arrampicatevi per 
raggiungere la cima della 
macchina e spiccate un potente 

garage. Fate sbandare la 
macchina per rallentarla e 
quando vi fermerete, avrete 
guadagnato un gettone. La 
quinta e ultima pecora si trova 
proprio nel garage! Saltate 
sui tubi di scappamento e 
arrampicatevi in cima alla 
stanza. Evitate le lame delle 
seghe, proseguite attraverso le 
sbarre che dondolano e 
superate la macchina. La pecora 
è nell'angolo più lontano. 
Riportate tutte e cinque le 
pecore alla pastorella (Bo Beep) 
sul tavolo della cucina per 
ottenere l'ultimo Gettone Pizza 
Pian et. 

salto dagli stivali per planare fino 
alla lavatrice che si trova 
nell'angolo. Spingete giù la tavola 
e saltate sullo stendino. A questo 
punto scivolate sulla corda (saltate 
da una all'altra per evitare i 
vestiti) e fatevi strada verso il 
cesto alla fine per trovare il 
soldato. l'ultimo soldato è 
sull'albero più grande che si trova 
vicino a Hamm. Arrampicatevi per 
recuperarlo e tornate dal sergente 
per ottenere un altro Gettone 
Pizza Planet. 

HAMM 
Quando sarete riusciti a 

raccogliere 50 monete, andate sulla 
pista e arrampicatevi sull'altalena. 
Scalate l'albero e troverete Hamm 
che vi aspetta su un ramo. 

Usate il mirino per 
guardarvi intorno. 
Vi darà la 
possibilità di 
vedere meglio 
dove dovrete 
andare. 
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Il doppio salto 
consente a Buzz di 
raggiungere punti 
molto più alti del 
so lito. Premete il 
bottone del salto 
una volta e 
quando raggiunge 
l'apice spingetelo 
nuovamente per 
ottenere il 
massimo slancio. 

SCONFIGGERE LA 
BUGGY 
Non sarà affatto facile 

sconfiggere la Buggy, ma dovrete 
farcela a tutti i costi! Avvicinatevi 
alla pista e sfidate la Buggy. 
Saltate gli ostacoli e le 
pozzanghere per evitare dei 
dannosissimi rallentamenti. State 
davanti alla macchina e urtatela 
per fermarla. Fatelo per tre giri e 
riuscirete a ottenere un gettone. 
Un altro modo facile per 
sconfiggere la macchina è 
prendere il Turbo Boost dalla 
rimessa di giocattoli di Al e tornare 
al livello in un secondo tempo. 

UN AMORE DI 
PAPERA 

Andate verso la piscina e nel 

LIVELLO 3: BOMBARDATO 

Il primo nemico di fine livello che incontrerete non vi 
creerà grossissimi problemi. Non sappiamo chi è il 
pilota del biplano, ma chiunque sia farebbe meglio a 
comprarsi un paio di occhiali. Caricate il laser e 
usate il tasto R per mirare all'aereo che si avvicina. 
Tenete premuto Z per agganciare il bersaglio e 
sferrate l'attacco. Quando colpirete l'aereo, lo 
vedrete perdere il controllo per poi riprendersi e 
iniziare un nuovo attacco. Se lo mancate non 
preoccupatevi perché le bombe vi mancheranno 
molto spesso. Continuate a sparargli fino a quando 
non precipiterà e si incendierà. 

mezzo potrete vedere un gettone 
che galleggia nell'aria. Per 
prenderlo, dirigetevi verso la 
papera sgonfia ed eseguite una 
serie di Salti Potenti sulla pompa 
fino a quando la papera non 
sarà completamente gonfia. 
Quando cadrà nella piscina, 
potrete saltarci sopra e usare 
uno dei vostri super salti per 
recuperare il gettone. 

IN ALTO COME UN 
AQUILONE 

Tornate alle altalene e 
arrampicatevi sull'albero. Adesso, 
andate verso Hamm fino a dove 
avete trovato il soldato e 
continuate ad arrampicarvi 
sull'albero. Camminate fino alla 
fine della tavola di legno e 
sa ltate. Una volta giù, 

ignorate la fune e saltate la 
fessura vicino all'asta di legno. 
Salite sulla seconda tavola e 
attraversate l'apertura per 
raggiungere la cima dell'albero 
dove troverete una capanna. In 
tempo per prendere l'aquilone! 
Fermatevi nel centro della 
piattaforma sulla capanna. Mirate 
all'aquilone di Zurg e sparategli 
dei colpi di laser potenziati. Non 
sarà facilissimo, soprattutto 
perché dovrete cercare di 
rimanere al centro della 
piattaforma per evitare i suoi 
attacchi. Quando lo avrete 
abbattuto, potrete raccogliere un 
nuovo gettone. 
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.à. Ricordate le prime lezioni scolastiche sui colori primari? Beh ... adesso potrebbero 
tornarvi utili per risolvere l'enigma dei miscugli di colore. 

LIVELLO 4: 
IL CANTIERE 
/CAGNOLINI 

Andate verso sinistra dove si 
trovano le pale davanti al 
ripostiglio. Parlate con il 
caporeparto che vi chiederà di 
trovare i suoi cinque cagnolini. Il 
primo lo troverete nella carriola 
vicino al punto dal quale avete 
iniziato. Spingete il blocco grigio 
di cemento fino alla carriola e 
saltateci dentro. Il secondo cane è 
nascosto all' interno del ripostiglio. 
Entrateci attraverso la porta verde 
che si trova in cima ai gradini. 
Saltate oltre il terreno melmoso 
per raggiungere la sedia. Da lì 
salite sulla scrivania, arrampicatevi 
sull'asta e raggiungete la cima dei 
cassetti grigi: il cane si trova 
proprio lì. Correte verso il 
bulldozer per trovare il terzo 
cagnolino che si trova vicino al 
sedile. Attivate la pala del 
bulldozer con un salto potente sul 
bottone dentro la cabina. Saltate 
nella pala mentre si abbassa e poi 
sulle travi di ferro. Camminate 
intorno alle travi per trovare il 
quarto cagnetto. A questo punto, 
continuate a camminare per 
raggiungere la cima della 
costruzione, ma ignorate il nemico 
che incontrerete. Raggiungete 
rapidamente la cima della gru 
gialla dove troverete l'ultimo 
cagnolino. 

PEZZI DI PATATA 
Il secondo orecchio di Mr. 

Potatohead si trova proprio nel 
centro della costruzione centra le. 
Portandoglielo, potrete accedere 
al Lancia Dischi. Mr. Potatohead 
si trova proprio sulla sinistra del 
ripostiglio. 

!!ENIGMA DELLA 
VERNICE 

Entrate nel ripostiglio e andate 

verso la sedia. Superate il 
laghetto di melma verde e 
arrampicatevi sull'armadietto 
prima di lasciarvi cadere nel 
primo cassetto quando si apre. 
Balzate in cima all'armadietto 
dove si trovava il cagnolino e 
attraversate la fessura per 
raggiungere il cubo. Attivandolo, 
riceverete delle informazioni utili 
sulle vernici. Dovrete creare tre 
colori: Vio la, Arancione e Verde. 
Per ottenere il viola dovrete 
spingere la latta grigia sotto il 
beccuccio rosso, saltare sul 
pulsante ed eseguire la stessa 
operazione con il beccuccio blu. 
Rimettete a posto la latta per 
attivare il colore. Per ottenere 
l'arancione dovrete usare il rosso 
e il giallo, mentre per il verde 
quella blu e quella gialla. Quando 
avrete attivato tutti e tre i colori, 
otterrete un nuovo gettone. 

LA SFIDA DI SLINKY 
Attraversate il cemento fresco 

al la base della costruzione e 
parlate con Slinki il cane. Vi 
chiederà di trovare cinque chiavi 
inglesi in sessanta secondi. Le 
chiavi si trovano sul cemento 
fresco. Fate piccoli salti per 
attraversare il cemento 
velocemente e prendere le chiavi. 
Riportatele a Slinky entro la fine 
del tempo e guadagnerete un 
altro gettone. 

DRILLA KILLA 
Arrivare a Drilla è decisamente 

più difficile di quanto non sia 
batterlo! Arrampicatevi sulla pala 
del bulldozer per arrivare 
sull'impalcatura e dirigetevi a 
sinistra. Schivate tutte le trivelle 
e i rivetti per raggiungere la leva. 
Saltateci su e balzate sulla trave 
che si muove alla vostra destra. 
Correte fino alla fine e salite 
su lla trave di ferro rossa di 
destra appena si alza. Continuate 

intorno all'altro gruppo di travi 
finché non raggiungerete un altro 
interruttore e saltate sopra anche 
a questo. A questo punto 
proseguite verso la striatura sulla 
trave e saltate sull'altra trave 
mobile. Ora continuate ad andare 
avanti fino a quando 
raggiungerete la trave di ferro 
rossa che si trova dall'altra parte. 
Da qui, proseguite superando le 
catene uncinate e saltate verso 
l'ultimo interruttore. Attivatelo 
per far salire le due travi fino al 
soffitto. Saltate sul terreno solido 
e arrampicatevi sulla struttura di 
legno. A questo punto vi 
troverete faccia a faccia con 
Drilla. Se avrete bisogno di 
energia o di dischi controllate gli 
angoli del tetto. Per sconfiggere 
Drilla agganciate il bersaglio 
usando il tasto Z e colpitelo 
quante più volte potete con i 
dischi. Quando avrete eliminato 
anche questo nemico potrete 
ottenere un altro gettone. 

A CACCIA DI HAMM 
Dopo aver collezionato 50 

monete potrete iniziare la ricerca 
di Hamm. Controllate nei paraggi 
del generatore giallo vicino alla 
carriola dove avevate trovato uno 
dei cani. Lì troverete il simpatico 
maialino. 

Durante le gare, le 
macchine 
avversarie si 
fermano tutte le 
volte che urtano 
Buzz. Potete 
uti lizzare questo a 
vost ro vantaggio 
per far perdere 
tempo ai vostri 
avversari. 
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A Avrete bisogno 
dell'arpione che si trova nel 
livello dell'ascensore per 
raggiungere la cima dei 
palazzi nel vicolo. 

LIVELLO 5: 
VICOLI E 
TOMBINI 
IN VIAGGIO 
SUL PALLONE 

Girate a dest ra e saltate sul 
secchio utilizzando la scatola. 
Scivolate sul cavo stando attenti 
alle scariche elettriche che lo 
percorrono. Saltate sul cassone e 
passate attraverso la fessura nella 
recinzione. Usate la scatola per 
saltare sul melone nella parte 
opposta e poi saltate sulle tavole 
di legno inclinate che si trovano a 
destra. Salite sul tavolino di legno 
per raccogliere le munizioni per il 
Lancia Dischi. Tornate nell'area 
dove avete trovato il melone e 
usate il disco per dist ruggere il 

LIVELW6: . 
TEMPO DI MELMA 

Questo è il primo nemico di fine livello con il quale 
dovrete fare veramente a botte. La Melma rimbalza qua e 
là cercando di schiacciare il nostro eroe. Per evitarlo, non 
dovrete fare altro che aspettare che salti e correre nella 
direzione opposta. A volte la Melma si fermerà e vi lancerà 
delle fiammate. Lo farà per circa 4 secondi - sarà 
sufficiente rimanere fermi davanti a lui. Per distruggere la 
terribile Melma dovrete utilizzare dei rapidi colpi di laser. 
Ogni volta che la colpirete, la vedrete restringersi. Dovrete 
farla rimpicciolire fino a farla rientrare nella sua lattina 
prima che vi causi dei danni seri. Questo terribi le nemico è 
capace di rigenerarsi con estrema facilità, dovrete quindi 
colpirlo quante più volte potrete impiegando poco tempo. 
Per eliminarlo una volta per tutte, dovrete spingerlo nella 
lattina per quattro volte. 

robottino con lo scudo prima di 
saltare nel punto dove si trovava. 
Dirigetevi verso il piccolo pulsante 
rosso e saltateci per accendere il 
venti latore. Lasciatevi cadere sul 
tavolo sotto e aggrappatevi alla 
cordicella del palloncino appena si 
leva in volo. Atterrate sul secchio 
e raccogliete il primo gettone. 

GLI OSSI DI SLINKY 
Tornate al punto di partenza e 

dirigetevi nella direzione opposta 
fino alla fine del vicolo. Spingete la 
tavola giù e trascinate la scatola 
sull'acqua fino alla grata. Salite 
sulla scatola e saltate nella fessura 
della grata. Arrivate sull'isola dove 
si trova Slinky saltando sui rifiuti 
galleggianti. Parlate a Slinky che vi 
chiederà di recuperare cinque ossi 
in 30 secondi. È arrivato il 
momento di pescare! Ogni osso si 
trova sott'acqua. Una mossa falsa e 
dovrete rifare tutto da capo ... In 
realtà il compito è più semplice di 
quanto si pensi! Usate piccoli salti 
per raggiungere ogni osso, 
dopodiché premete velocemente il 
tasto A per prendere aria e ritornare 
sulla piattaforma. Se mancate un 
osso basta che premiate A per fare 
un doppio salto indietro sulla 
piattaforma e riprovare. Quando 
sarete riusciti a portare a termine 
anche questa nuova missione, 
otterrete un altro gettone. 

IN CERCA 
DELLE ANATRE 

Vicino al punto da cui avete 
cominciato c'è una piccola anatra 
di plastica che nuota nella 
pozzanghera. Vi chiederà d i 
recuperare i cinque anatrocco li 
sparsi per il l ivello. Il primo è in 
cima alla tettoia vicino 
all'ombrello dove si nasconde 
Hamm. Alla fine della strada 
vicino al pallone c'è un buco per 
il drenaggio. Lì sotto si trova il 
secondo anatrocco lo insieme a 
una vita extra. Il terzo invece si 
trova vicino a Slinky il cane. 
Stando sulla piattaforma 
guardate a destra, saltate nel 

buco sul muro vicino alle due 
monete e lasciatevi cadere nella 
fessura per prendere 
l'anat roccolo. Il quarto si 
nasconde nella finestra che si 
trova poco prima del Clown, 
mentre l'ultimo sta nella 
grondaia (nella pa rte opposta 
all'entrata per andare dal Clown). 

IL CLOWN 
Non potrete raggiungere il clown 

se prima non avrete l'arpione che 
si trova nel livello 10. Quando 
l'avrete, dirigetevi verso il 
"dumpster'' viola. Prendete il 
rampino e utilizzatelo sul 
"dumpster''. Fatto questo, 
arrampicatevi sulla scala per 
raggiungere l'uscita antincendio. 
Usate il rampino per raggiungere 
l'estremità e usate la carrucola per 
raggiungere la costruzione opposta. 
Qui, utilizzate ancora una volta il 
rampino per arrivare fino alla 
ringhiera. Percorretela fino a 
raggiungere l'altra carrucola sulla 
finestra. Utilizzatela per arrivare 
all'a ltra ringhiera dove troverete la 
scala che vi permetterà di 
raggiungere il livello superiore. Da 
qui, saltate sul corrimano e 
spostate la carrucola per proseguire 
e raggiungere il punto più alto 
della grondaia. Arrampicatevi su per 
il tubo e muovetevi sui cavi in alto 
per raggiungere quello più lontano. 
Dondolatevi e saltate nella 
grondaia sul lato sinistro. Fatto 
questo, entrate nel tunnel alla fine 
del quale incontrerete il Clown. 
Utilizzate il laser caricato per 
distruggerlo. Il Clown è molto più 
veloce di voi, cercate quindi di 
cambiare direzione casualmente per 
evitare di essere colpiti. Quando lo 
avrete mandato al tappeto, potrete 
raccogliere il gettone direttamente 
dal suo nasone rosso. 

HUMBRELLO 
Sotto l'ombrello (dove avete 

recuperato il primo gettone) 
potrete incontrare Hamm. Se gli 
parlerete dopo aver collezionato 
50 monete, lui vi darà un gettone. 
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LIVELLO 7: IL MAGAZZINO DEI GIOCATTOLI DI AL 

UN PEZZO DI MR. 
POTATOHEAD 

PIOPIO! DAHAMM 

Avvicinatevi alla prima cassa e parlate 
con Mr. Potatohead che vi chiederà di 
ritrovare un altro suo pezzo. Salite sul 
registratore di cassa che si trova sulla 
sinistra e superate con un doppio salto 
l'apertura per arrivare alla cassa che si 
trova dall'altra parte. Da qui, salite 
sulla cassa che si trova lì vicino e 
saltate sulla carrucola. Saltate 
velocemente per raggiungere la terza 
cassa. Afferrate il pezzo di Mr. 
Potatohead mancante e ritornate alla 
prima cassa. In questo modo vi sarete 
garantiti l'accesso agli Stivali Razzo. 

Percorrete il primo corridoio e salite sulla 
cassa. Superate la bicicletta con un salto 
e arrampicatevi sulla fune prima di 
balzare attraverso le ruote della bicicletta. 
Saltate sulla sporgenza con lo skateboard 
e prendete il secondo pulcino. Portate lo 
skate attraverso la melma e spingete la 
scatola per arrampicarvi sul passaggio. 
Prendete il terzo polletto e scendete nel 
magazzino principale. Fatto questo, 
andate verso la macchina per il rodeo 
che si trova a destra e saltate sulla leva 
per accenderla. Salite sulla cassa dove si 
trova Mr. Potatohead e prendete gli 
Stivali Razzo. Usateli per raggiungere il 
carrello del supermercato dall'altro lato 
della pozza di melma e da lì fatevi strada 
verso la macchina per il rodeo. Saltandoci 
sopra verrete scagliati verso il quarto 
pulcino. l:ultimo pulcino invece, è 
nascosto nella stanza piena di scatole 

Se riuscirete a collezionare 50 monete, 
dovrete entrare nell'ufficio e 
arrampicarvi sul tavolo dove 
incontrerete Hamm che sta aspettando 
le vostre ben guadagnate monete. 

ORARIO D,UFFICIO 
Da dove avete incontrato Hamm, 
saltate sulla piccola scrivania . 
Raccogliete il disco e mirate ai 
lucchetti dei cassetti . Sparategli e i 
cassetti inizieranno ad aprirsi e 
chiudersi. Saltate sui cassetti e usateli 
per raggiungere la sporgenza in alto 
dove troverete un gettone. 

IL DINOSAURO BASTONARE IL POLLO 
Camminate lungo il secondo corridoio e 
parlate con il pollo. Saltate sullo 
skateboard e rimbalzate sul trampolino 
per dirigervi a sinistra e aggrapparvi 
alla carrucola. Scivolate giù per la linea 
e afferrate il primo pulcino. Portatelo al 
pollo che vi sfiderà di nuovo, ma 
questa volta portando a termine la 
vostra missione otterrete un gettone. 

che si trova sul lato opposto dell'ufficio. 
Per raggiungerla avrete bisogno degli 
Stivali Levitanti che si trovano nel 13° 
livello (l'Infiltrazione nell'Aeroporto). 
Quando avrete recuperato gli Stivali, 
volate oltre la pila di scatole e lì 

Entrate nello stanzino situato nella 
parte opposta dell'ufficio e 
arrampicatevi sulla sporgenza per 
raggiungere Rex. Pa rlategli e lui vi 
racconterà del mostro. Assicuratev i di 
avere le munizioni pe r il Lancia Dischi 
dopodiché saltate nel condotto di 
venti lazione di destra. Lasciate cadere 
la fune e mirate al dinosauro. 
Lanciandogli un disco, lo renderete 
invulnerabile per qualche secondo. A 
questo punto, correte per evita re di 
essere colpiti da una pa lla di fuoco. 
Ripetete quest'attacco fi no a 
sconfiggere il te rrib ile nemico e 
guadagnare così l'ult imo Gettone di 
Pizza Planet. 

LIVELLO B: 
LA TERRA 
SPAZIALE DI AL 
B UZZARE 

Con il laser verde dirigetevi 
verso la scatola che si muove. 
Spingetela verso le altre e 
arrampicatevi verso i mobili. 
Saltate verso l'alieno e 
raccoglietelo. Saltate da l mobile 
oltre le due scato le e da lì 
entrate nel paesaggio lunare. La 
Buzzmobile vi attaccherà con i 
missili teleguidati. Saltate i 
missili appena vi vengono 
incontro e utilizzate l'attacco 
roteante per farvi scudo. 
Sconfitta la Buzzmobile 
guadagnerete un gettone. 

IL GIOCO DELLA GRU 
Entrate nel corridoio con su 

scritto "Arcade"_ Saltate sulla 
coppa per arrivare alla macchina 
più vicina. Rimanendo sulla 
macchina, muovetevi per 

troverete l'ultimo pulcino. 

raggiungere la fine del corridoio. 
Qui, dovreste trovare una 
macchinetta con la gru che 
contiene un gettone. Saltate sulla 
macchina e spiccate un potente 
salto sul bottone. La gru si 
muoverà orizzontalmente. Premete 
ancora una volta il bottone e la 
gru si muoverà verticalmente. A 
questo punto non dovrete fare 
altro che allinearla con il gettone 
e raccoglierlo. 

LA CORSA SPAZIALE 
Alla fine del terzo corridoio 

arrampicatevi sulle scatole per 
arrivare allo scaffale più alto. 
Parlate con i'UFO che vi sfiderà 
in una corsa. Per superare i'UFO 
dovrete scivolare lungo la 
carrucola e sa ltare da una linea 
all'altra. Tutto quello che dovrete 
fare è saltare quando 
raggiungerete la macchia rossa 
per potervi aggrappare all'altra 
linea. Se raggiungerete la fine, 
avrete guadagnato un gettone. 

l.!ALIENO 
Dopo aver preso il primo 

alieno andate verso l'arcade. 
Salite in cima alla macchina blu 
vicino al mangiasoldi. Da lì 
saltate in cima alla macchina 
delle palle e lasciatevi cadere nel 
buco. Saltate verso il secondo 
alieno e unitelo alla vostra 
collezione. Tornate al punto di 
partenza e andate in fondo al 
primo corridoio. Saltate sulle 
scatole. Da lì attraversate le aste 
e andate in cima allo scaffale. 
Iniziate a saltare di scaffale in 
scaffale e fatevi strada verso lo 
scudo di energia. Prendetelo e 
saltate giù. Correte per il 
corridoio finché non 
raggiungerete un mucchio di 
scatole. Scalatele. Afferrate le 
funi in alto e poi lasciatevi 
cadere nella scatola che contiene 
il terzo alieno. Da lì continuate 
lungo la cima delle scatole per 
raggiungere il quarto alieno. 
l:ultimo alieno si nasconde alla 

fine della linea di 
corsa. 

MAIALI 
SPAZIALI 

Prima di raggiungere 
il quarto alieno, 
scendete nell'apertura 
tra le scatole. Lì 
troverete Hamm ad 
aspettarvi per ricevere 
le vostre 50 monete. 
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LIVELLO 9: L!INCONTRO NEL MAGAZZINO DEI GIOCATTOLI 

Il nemico che dovrete affrontare alla fine di questo 
livello potrebbe essere un osso abbastanza duro. 
Sparate al suo corpo ripetutamente per far staccare 
una delle sei capsule che lo circondano. Quando ci 
sarete riusciti, vedrete uscirne dei nemici. Sconfiggeteli 
e mirate di nuovo al corpo dell'astronave. Continuate 
fino a distruggere tutte le capsule. Adesso la nave 
verrà verso di voi usando i suoi laser. Mirate su di lei 
e sparate con il laser caricato, poi scappate finché 
non smette di lampeggiare. Fate così finché non 
avrete distrutto definitivamente l'astronave. 

LIVELLO 10: 
CGSCENSORE 
ANCORA PEZZI DI 

PATATA 
Entrate nella piccola nicchia 

...._l;....ill~~!!La ':~111 .. IV per parlare con Mr. 

Alcune creature 
sono in grado di 
riflettere i laser di 
Buzz. Roteate verso 
di loro o spiccate 
un salto potente per 
annientarle. 

Caricate il laser 
mentre Buzz corre. 
In questo modo 
potrete distruggere 
con un colpo solo 
tutti i nemici che 
incontrerete. 

Potatohead. Vi chiederà di 
trovare un altro dei suoi pezzi . 
Entrate nella stanza 
dell'elettricità allagata e 
dirigetevi verso la sinistra della 
prima barra, saltate e camminate 
a zig-zag attraverso le barre. 
Arrampicatevi sulla macchina e 
fatevi strada verso la cima della 
stanza. Qui, utilizzate la carruco la 

rossa per raggiungere l'altro 
lato della stanza. Prendete il 
pezzo mancante e il primo 
dei topi meccanici. Tornate da 

Mr. Potatohead e raccogliete 
l'arpione. 

LA TORRE DI RJOCO 
Usate l'arpione per arrivare al 

condotto di ventilazione, 
assicurandovi sempre di evitare 
le fiamme. Correte attraverso il 
condotto uccidendo i nemici che 
troverete. Prendete il secondo 

Topo che si trova accanto a 
Rex sul lato sinistro e 

1;;~~~;~j raggiungete la cima del 
~ condotto. Parlate con papà 

Non dimenticate che 
l'Attacco Rotante di 
Buzz può essere 
usato per deflettere 
i proiettili nemici. 
Questo è 
particolarmente utile 
quando affrontate 
quelli più potenti. 

Topo e arrampicatevi sul sedile 
prima di saltare sulla console. A 
questo punto saltate sui pulsanti 
per allineare i cavi . Il colore dei 
cavi che muoverete è indicato sui 
vari bottoni. Quando sarete 
finalmente riusciti a collegare 

tutti i cavi, le porte scorrevo li 
dell'ascensore si apriranno. 
Prendete il gettone e saltate 
sull'interruttore in basso per 
attivare il ventilatore che vi farà 
arrivare in cima più velocemente. 

CACCIA AL TOPO 
Raccogliete il terzo topo dal 

muro del condotto dell'ascensore e 
salite sulla cima del condotto 
utilizzando il tettino degli ascensori 
per saltare da una piattaforma 
all'altra. Raccogliete qui il quarto 
topo e saltate sull'interruttore per 
attivare il ventilatore inferiore. 
Tornate indietro da papà Topo 
prima di salire sulla console e 
prendete l'ultimo topo dal soffitto. 
Consegnandoli tutti al papà, lui vi 
darà un gettone. 

IL RAGNO 
Dirigetevi verso la cima del 

condotto degli ascensori, 
utilizzandone il tettino. Saltate 
nel buco sulla destra del 
condotto dove dovrete vedervela 
con il Mostro Ragno. Questo 
nemico sarà molto più duro da 
sconfiggere di quanto non si 
possa pensare. Spara infatt i delle 
palle di ragnatela che incollano 
Buzz al pavimento per poterlo 
colpire con calma. Il vostro 
nemico è dotato anche di un 

potente lanciafiamme che 
potrebbe crearvi qualche 
problema. Assicu ratevi di evitare 
il buco sul terreno, girate intorno 
al ragno e colpitelo con il laser 
dopo averlo caricato. Ogni tanto 
il ventaglio alla base dell'area vi 
soffierà entrambi in aria. Quando 
questo accadrà, spostate Buzz 
verso il muro e continuate a 
sparare al ragno finché non 
cederà rega landovi un gettone. 

IL CONDOTTO 
In cima al passaggio 

dell'ascensore c'è un condotto di 
ventilazione dove incontrerete un 
topo. Dopo averci parlato, 
lasciatevi cadere giù per il 
condotto più velocemente che 
potete e usate il bottone del 
salto per evitare le fessure nel 
tubo. Urtate il gettone sul fondo 
e afferratelo quando cadrà. 

HAMMFRITTO 
Con 50 monete in vostro 

possesso potrete iniziare a cercare 
il simpatico porcellino. Ricordate 
all'inizio del livello? Lo avevate 
oltrepassato nella stanza 
dell'elettricità quando stavate 
cercando la parte mancante di Mr. 
Potatohead. Inserendo alcune 
delle vostre monete nella sua 
fessura, otterrete l'ultimo gettone. 
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LIVELLO 11: 
L!ATTICO DI AL 

LA CORSA DEI CAVALLI 
Avvicinatevi al cavallo e 

parlategli. Vi chiederà di 
raccogliere 5 ferri di cavallo in 
30 second i. Il primo è 
praticamente davanti a voi. Un 
altro si trova sulla destra. A 
questo punto, seguite la pista 
dei ferri fino al divano e 
riuscirete a trovare tutti gli altri . 
Quando li avrete raccolti, tornate 
dal cavallo e prendete il primo 
gettone di Pizza Planet. 

TRENO IN FUGA 
Camminate alla sinistra del 

vostro punto di partenza e andate 
verso la scatola che si muove. 
Spingetela attraverso la porta a 
destra e spostatela verso il treno. 
Saltateci su e usate il Cubo. 
Raccogliete il coniglio e saltate 
oltre la ferrovia. Muovetevi lungo 
il percorso verso il primo 
interruttore ed eseguite un salto 
potente sulla scatola. Attivate i tre 
interruttori della pista per 
muovere il treno verso il binario 
morto, poi andate alla fine della 
pista e spingete la scatola verso 
la parte posteriore del treno più 
grande. Salite sulla scatola e 
saltate sul tetto del treno. Da qui, 
montate sul pulsante rosso per 
disattivare il cannone e 
raccogliere così il gettone. 

BAILEY IL BANDITO 
Andate sulla scatola più bassa 

e spingetela fuori dalla stanza. 
Trascinatela per il corridoio fino 
all'altra stanza e saltate sulla 
cima del tavolo. Percorretelo e 
spingete l'altra scatola. 
Proseguite verso la TV e 
prendete l'energia che sta in 
cima. Saltate indietro verso lo 
stivale e saliteci sopra. Usatelo 
per raggiungere la mensola più 
alta. Raccogliete il secondo 
conigl io e saltate sul pulsante 
rosso per disattivare il cannone. 
Continuate così e scendete nella 
scatola della sabbia. Avvicinatevi 
al pulsante rosso alla fine e 
saltateci su per disattivare il 
secondo cannone. Sconfiggere il 
Bandito è molto più semplice di 
quanto si possa pensare. 
Rimanete a una certa distanza e 
usate l'Attacco Rotante per 
evitare le cannonate che vi spara 
contro e attaccatelo con il vostro 
laser. Dopo averlo distrutto, 
raccogliete un altro gettone. 

WUNNYIL 
CONIGLIETTO 

Tornate nel salotto e salite sul 
divano. Saltate sul tavolo e poi 
sul corrimano. Percorretelo tutto 
e saltate nel caminetto. Scalate 
il paralume che si trova dall'altra 
parte e arrampicatevi sullo 
scaffale più alto. Saltate sulle 
luci e usatele per attraversare la 
fessura. Una volta dall'altra parte 
saltate sul pulsante rosso. 
Spiccate un salto doppio per 
raggiungere il terzo coniglio. 
Andate verso il tavolo del 

salotto e mirate al lucchetto 
rosso sulla destra del camino. 
Sparategli e passate attraverso il 
tunnel che vi permetterà di 
raggiungere il bagno. Saltate 
sulla cima della vasca e poi 
sull'interruttore blu prima di 
raggiungere velocemente una 
delle spugne galleggianti. Andate 
verso il lavandino e saltate sul 
bottone blu. Usate le spugne per 
raggiungere la porta della 
doccia. Spiccate un doppio salto 
per aggrapparvi alla porta. 
Correte lungo la cima della 
doccia e premete l'ultimo 
pulsante blu. A questo punto, 
tornate indietro verso le spugne 
che si trovano sugli armadietti 
per prendere il quarto coniglio. 
Camminate verso Rex e andate 
dentro la fessura alla sua 
sinistra. Sparate al lucchetto 
della porta del frigorifero e usate 
gli scaffali per raggiungere il 
tavolo da cucina. Da lì saltate 
sulla bilancia. Usate la bi lancia 
per raggiungere il pensile in 
alto. Andate verso il cannone, 
poi verso le luci. Att raversate le 
luci velocemente in modo da 
non far cadere Buzz. Premete il 
bottone rosso per disattivare il 
cannone e procedete verso 
l'ultimo coniglio. Saltate sul 
tavolo della cucina e portate i 
conigli a Jessie. 

TINOZZA CALDA 
Avete le 50 monete? Ent rate 

nel bagno, saltate nella vasca e 
troverete Hamm. 

LIVELLO 12: ZURG, !!IMPERATORE CATTIVO 
Zurg è armato con una pistola spara palle. Le palle 
gialle non sono a ri cerca, il che significa che potrete 
essere colpiti solo se rimarrete fermi troppo a lungo. 
Le palle verdi sono invece teleguidate e inseguiranno 
Buzz per tutta l'arena finché non si scaricheranno o 
finché non verranno parate dalle sue ali. Zurg è 
immune ai vostri colpi di laser. L'unico modo per 
distruggerlo è con l'Attacco Rotante. Aspettate che 
Zurg voli vicino al terreno e poi usate la Super 
Rotazione per stordirlo. Per sconfiggere questo terribile 
nemico dovrete colpirlo almeno una decina di volte. 

I 

Caricando l'Attacco 
Rotante di Buzz 
potrete lanciarvi a 
tutta velocità verso i 
giocattoli nemici, ma 
ricordate che 
facendo così, quando 
Buzz si sarà fermato, 
sarà un po' stordito 
per qualche secondo. 
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Avrete bisogno di 
almeno 40 gettoni per 
affrontare il nemico 
finale di questo 
livello. Se non li 
avrete, allora parlate 
con Rex e assicuratevi 
di aver completato 
tutte le sfide. 

Se avrete bisogno 
di dare altri gettoni 
ad Hamm, provate a 
distruggere tutti i 
nemici che 
incontrate. Molti di 
loro lasciano una 
moneta quando 
esplodono. 

LIVELLO 13: 
INRLTRAZIONE 
NELL! 
AEROPORTO 

SOLLEVACARICHI 
Percorrete il corridoio e 

spiccate un salto potente sulle 
valigie blu per raggiungere il 
nastro trasportatore in alto. 
Saltate in cima alla valigia 
marrone e usatela per spiccare 
un salto sull'asta. Dondolatevi 

oltre l'asta per raggiungere 
l'altro nastro. Fate lo stesso lì 
e saltate giù dal terzo nastro 
quando raggiungete l'area 

successiva. Parlate con il 
montacarichi nell'angolo. Adesso 
dovrete trovare 5 pesi in 60 
secondi. Il primo si trova alla 
sinistra del montacarichi, mentre 
il secondo vi aspetta nella stanza 
dell'aereo vicino a lui. Ritornate 
nella sala con il montacarichi. 
Correte verso il nastro 
trasportatore e arrampicatevi 
sulla scatola. Raccogliete il terzo 
peso e scendete per imboccare il 
sentiero che passa sotto il 
nastro. Il quarto dei pesi lo 
troverete vicino al serpente. Per 
scovare anche l'ultimo dei pesi 
del montacarichi non dovrete 
fare altro che entrare nell'altra 
stanza. 

UNA FETTA DI A4TATA 
Entrate nel deposito bagagli 

vicino al montacarichi dove 
troverete Mr. Potatohead. Una 
volta dentro alla stanza 
dell'aereo (l'altra stanza vicina al 
montacarichi), salite sul nastro 
trasportatore e spingete la ruota. 
Saltateci sopra per raggiungere il 
nastro che vi permetterà di 
arrivare sull'ala. Camminate fino 
alla fine e sa ltate sull'altra. 
Raggiungete la sporgenza con un 
salto e raccogliete il pezzo 
mancante di Mr. Potatohead che 

in cambio vi darà gli Stivali 
Levitanti. 

IL CERCATORE 
Arrampicatevi sul mucchio di 

valigie nella stanza, raccogliete gli 
Stivali Levitanti e premete A per far 
volare Buzz. Quando non potrete 
salire oltre, muovetevi verso la 
sinistra delle valigie e continuate a 
salire. Dopo che gli stivali si 
saranno completamente esauriti, 
saltate sul nastro trasportatore che 
contiene il Cercatore. Questo tizio 
è immune ai colpi del laser e per 
distruggerlo dovrete sfruttare il 
vostro Attacco Rotante. Il Cercatore 
attaccherà con una spada 
fiammeggiante. Per evitare di 
essere abbrustoliti, sarà sufficiente 
che saltiate. Quando avrete 
sopraffatto anche questo 
avversario, otterrete un nuovo 
gettone. 

/.!AEREO PAZZO 
Tornate all'estremità dove 

avete trovato la parte mancante 
di Mr. Potatohead e saltate sulla 
piattaforma che si trova in alto. 
Oscillate sull'asta e arrampicatevi 
fino a raggiungere l'altro gruppo 
di sporgenze. Saltate da un'asta 
all'altra fino a quando 
raggiungerete gli Stivali Levitanti. 
Usateli per planare sul tetto 
dell'aereo, ma state attenti ai 
colpi che arrivano dal motore. Se 
riuscirete a raggiungere il muso 
dell'aereo, potrete ottenere un 
gettone. 

/CONDOTTI 
MALEDETTI 

In questa stanza troverete un 
piccolo aereo con un cagnolino 
ai comandi. Questo insolito 
pilota vi chiederà di trovare i 
suoi cinque Passeggeri. Il primo 
si trova vicino all'inizio del 
livello. Raggiungendo il nastro 
trasportatore con la valigia blu, 
spiccate un Super Salto su di 

essa per raggiungere la 
sporgenza più alta. Fatevi strada 
in cima alle macchine uti lizzando 
gli alloggi delle luci e raccogliete 
il primo cane. Il secondo è 
nascosto sopra il Controllore. 
Saltate sulla valigia blu alla fine 
del nastro e da lì sulla 
sporgenza in alto. Scalate il palo 
e saltate sul cavo. Il cagnolino si 
trova proprio sulla sporgenza. Il 
terzo passeggero è nascosto 
nella stanza dell'aereo. 
Arrampicatevi sulla sporgenza 
dove avevate trovato il pezzo di 
Mr. Potatohead e saltate sul 
piano superiore. Continuate 
verso l'alto finché non 
raggiungerete i pali striati. 
Vedete i motori jet sul muro? 
Bene, il cagnolino è su quello 
più alto. Saltate sui pali vicini ai 
motori e arrampicatevi per 
raggiungere il cane. Il quarto lo 
troverete sulla sporgenza che si 
trova sotto gli Stivali Levitanti. 
Guardate giù dalla sporgenza e 
saltate con cura verso di lui. La 
ricerca dell'ultimo cagno lino sarà 
decisamente più impegnativa. 
Nella camera del montacarichi 
tornate sul nastro trasportatore. 
Spiccate un Super Salto sulla 
valigia blu per raggiungere il 
nastro che sta sopra. Fate lo 
stesso per altri due nastri. 
Saltate il vuoto per andare sul 
vicino nastro e continuate a 
sal ire. Quando raggiungerete la 
cima, saltate e aggrappatevi 
sulla barra orizzontale. Arrivati a 
questo punto, salite sulla 
piattaforma vicina al cavo e 
scivolate giù per il cavo fino a 
raggiungere il cane. 

MAIALI VOLANTI 
Quando saltate sulla macch ina 

a raggi-X per prendere il primo 
cagnolino, girate a sinistra invece 
che a destra. Hamm vi aspetta in 
cima all'ufficio. Dategli le solite 
50 monete. 
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LIVELLO 14: 
LE INSIDIE 
DELL!ASFALTO 

IL FABBRO 
Sul tetto del palazzo nella zona 

7 incontrerete un fabbro. Andate 
verso di lui strisciando sulle ali 
dell'aereo. Saltate verso l'antenna 
e preparatevi alla battaglia. Il 
Fabbro vi attaccherà con il suo 
martello proprio come il 
Controllore. l.'.onda elettrica blu 
che crea si dirigerà però verso 
Buzz. Dovrete quindi utilizzare il 
doppio salto per riuscire a evitare 
di essere colpiti. l.'.Attacco Rotante 
di Buzz è l'unico modo che avrete 
a disposizione per sconfiggere 
questo pazzo baffuto. 

HAMM 
Hamm è nella zona 5, vicino 

alla pozzanghera di melma. Se 
gli consegnerete le 50 monete, 
otterrete in cambio un gettone. 

IL BAGAGLIO 
PERDUTO DI TIKE 

Nella zona 3 c'è un cane con 
un carrello che ha perso cinque 

bagagli. La prima valigia è 
nascosta nel carrello di Rex che si 
sposta tra le zone 1 e 2. La 

LIVELLO 15: LA RESA DEI CONTI 
Stavolta Buzz dovrà affrontare ben tre nemici 
contemporaneamente. Vi troverete infatti a scontrarvi con il 
Controllore, il Bandito e il Fabbro. Dividono la stessa barra 
dell'energia e attaccano simultaneamente. Come sempre, 
dovrete assolutamente calcolare ogni mossa. Attaccate il Fabbro 
per primo (è il più pericoloso). Roteate verso di lui circa sette 
volte e lo manderete al tappeto. Poi passate al Controllore 
sempre utilizzando l'Attacco Rotante. Il Bandito è il più 
semplice da sopraffare, respingete i suoi colpi con le ali e 
contrattaccate con un paio di rotazioni. Quando sarete riusciti a 
togliere di mezzo questi tre perfidi avversari, avrete finalmente 
finito anche questa divertentissima avventura. 

seconda valigia è in cima 
all'aereo e potrete raggiungerla 
attraverso la "manica a vento". 
Raggiungete l'estremità dell'ala 
dell'aereo e saltate oltre il nastro 
trasportatore vicino alla zona 6 
dove troverete la valigia numero 
3. La quarta, invece, la vedrete 
rimbalzare da una parte all'altra 
della zona 4. Tornate sull'ala e 
cercate il cartello della zona 8. 
Risalite l'aereo fino a raggiungere 
il blocco marcato con un "8". Lì 
troverete l'ultima valigia. 

SLINKY 
Al centro dell'aeroporto, vicino 

alla "manica a vento", c'è Slinky. 
Saltate l'erba velenosa per 
raggiungerlo. Vi sfiderà a 
correre sul sentiero per tornare 
sull'asfalto, senza saltare o 
toccare l'erba. Se ci riuscirete, 
avrete guadagnato un gettone. 
Avrete 65 secondi per portare a 
termine questa sfida. 

!!ELICOTTERO 
Usate la carrucola alla fine del 

carrello di Rex per raggiungere 
l'area illuminata. Saltate sul palo 
per raggiungere il tetto dove vi 
aspetta un enigma abbastanza 
impegnativo. Dovete portare le 
luci in fondo per accendere 
quelle in alto. Spegnete la sfera 
verde e accendete quella gialla. 
Passate al secondo pulsante che 
si trova sulla destra e al 
secondo sulla sinistra. Salite 
sulla piattaforma dell'elicottero 
e raccogliete un gettone. 
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Da 9 a 9,5 
Se un gioco ottiene il titolo di 
64 Sizzler, dovreste pensare 
seriamente di farlo vostro. 

Da 9,s a 10 

Benvenuti nel grande lndex:I Questa sezione della rivista contiene brevi ma 
Importanti Informazioni sul migliori titoli usciti per la vostra console preferita e vi 
aiuterà a decidere come Investire I vostri soldi. Troverete un nuovo aggiornamento 

Quando vedete un titolo che ha 
ottenuto la Medaglia d'Oro non 
dovrete fare altro che uscire di casa 
e andarlo a comprare. 

dell'lndex: su ogni numero di N64 M odo tale da permettervi di 
confrontare I nuovi titoli con 
di quale gioco comprare, lnd 

Titolo 

Prodotto 

Giocatorr- ' 

Memorie l!!I 

Versione PAL I 

Voto 

In pratica ... 

PICCHIADURO 

MULTIPLAYER & 

PUZZLE-GAME 

Il voto finale clie gli abbiamo aato 

DESCRIZIONE 

Giochi d'esplorazione nei quali si devono 

risolvere degli enigmi 

Giochi di combattimento! 

Concepiti per più giocatori o rompicapo di 

vario genere 

Saltellare da un livello all'altro evitando 

mostriciattoli e ostacoli vari 

Molte volte (ma non tutte) riguardano corse 

tra automobili 

L'.obiettivo? Ammazzateli tutti! 

Basket, Football Americano, Baseball, 

Hockey ... e chi più ne ha più ne metta 

Giochi che impegnano molto più il 
cervello che i riflessi 
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Titolo Distributore "' • _l/!',J • Voto Commento 
·:...,, 

Nintendo 1-2 • • 8 Il miglior gioco di snowboard in assoluto! 
Activision • • 5.5 Una mediocre licenza cinematografica per i più 

piccoli. 
Video System 1-2 • 2 Una pessima "simulazione" di combattimento 

aereo. 
ASCII 1-2 • • 4 Un lentissimo clone di Wipeout . 
Human 1-2 • • 7 Un gioco di Hoverboard con un buon sistema 

di gioco. 
Acclaim 1-4 • • • 8 Una divertente simulazione di Baseball in 

alta risoluzione. 
Acclaim 1-4 • • • • 8,5 Versione migliorata del capitolo precedente . 
Ubi Soft 1-4 • • 7 Un gioco di tennis decisamente poco realistico . 
Acclaim 1-4 • • 9 Starship Troopers è arrivato sull'N64 . 

THE Games 1-4 • • • 6,5 Una corsa per quattro giocatori né avvincente, 
né realistica. 

Nintendo • • 9 Un'avventura bellissima anche se troppo facile . 

3DO 1-4 • • 7,5 La grafica non è delle migliori, ma è uno spa-
ratutto in multiplayer molto divertente! 

EA 1-4 • • • 9 Fantastica miscela di corse ed esplorazione 
col maggiolino della VW. 

Bio Freaks GT lnteractive 1-2 • • • 8 Combattimenti futuristici ultra-violenti con 
parecchi spargimenti di sangue. 

Nintendo • • 8 Bizzarra ma divertente combinazione di 
Corse/Strategia/Sparatutto. 

es Gremlin • • 8 Viaggerete nel tempo per annientare degli 
insetti giganti. 

Nintendo 1-4 • • 8 Piazzate bombe in un platform che 
comprende inutili battaglie. 

Nintendo • 4,5 Un platform eccessivamente semplice. Che 
peccato' 

Hudson 1-4 • 6,5 Un mediocre gioco di wrestling giapponese. 
Ubi Soft 1-2 • • • 8 Uno sparatutto con insetti e un fastidioso ef-

fetta nebbia . 
Bust-A-Move 2 Acclaim 1-2 • • 9 Un puzzle-game semplice ma molto 

coinvolgente. 
Bust-A-Move 3DX Acclaim 1-4 • • • 9 Bust-A-Move 2 per quattro giocatori. 

Midway 1-2 • • 4,5 Pessimo seguito di Cruis'n USA e World. 
Konami • • 8,5 Una terrificante avventura, penalizzata da 

inquadrature troppo strane. 
Ocean 1-4 • 6 Un platform troppo facile . 
Sunsoft • • • 7,5 Meglio del suo predecessore, ma ancora trop-

po semplice. 
Charlie Blast's Territory THE Games 4 • • 6,5 Bizzarro puzzle-game con una divertente mo-

dalità Multiplayer . 
GT lnteractive • • 7 Un gioco in stile Desert-Strike con dei comandi 

un po' troppo lenti. 
Clayfighter 3 173 lnterplay 1-2 • 0,5 Il peggior gioco per N64! È videogioco 

spazzatura! 
Nintendo • • • 9 Il miglior gioco di strategia in tempo reale 

per N64 . 
Nintendo 1-2 • 2 Gioco di guida troppo vecchio per reggere il 

confronto. 
Nintendo 1-4 • • 2 Quasi peggio del capitolo precedente. 

Dark Rift Vie Tokai 1-2 • • 4,5 Un picchiaduro che non fornisce 
nessuna sfida. 

Rare 1-4 • • • 8,5 Un misto di esplorazione e corse . 
GT lnteractive • • 7 Una conversione dal PC. D'atmosfera, 

ma troppo vecchio. 
Nintendo • • • • 9 Un altro eroe della Nintendo passa ai 64-bit! 

Dual Heroes Hudson 2 • 1,5 Un pessimo picchiaduro che non offre niente di 
nuovo. 

GT lnteractive 1-4 • • 8 Buona conversione del famoso titolo per PC. 

GT lnteractive 1-4 • • • 9 Massacrare alieni non è mai stato così 
divertente! 

Virgin lnteractive • • • 9 Un platform divertente come non se ne sono 
mai visti. 

Ubi Soft 1-2 • • 6 Gioco di Formula 1 un po' datato. 
Nintendo 1-2 • • 9,5 La migliore simulazione di Formula 1 mai vista 

su N64! 
Nintendo 1-2 • • • • 9 Leggermente più veloce del precedente 

capitolo, ma niente di più. 
EA Sports 1-4 • • 1,5 Una pessima imitazione del titolo originale . 
EA Sports 1-4 • • • 9 Il migliore della serie Fifa! Almeno fino al 

prossimo! 



UNO 
SGUARDO 
AL 
PASSATO! 

In ogni appuntamento 

con lndex parleremo 

di vecchie glorie che 

hanno fatto la storia 

della nostra console 

preferita. Visto che 

certi giochi sono 

destinati a vivere per 

sempre nei cuori di 

tutti noi, abbiamo 

pensato che sia 

giusto continuare a 

parlarne. Andiamo a 

verificare, venite con 

no i? 

Titolo Prodotto f'I' • , 4t -- t• Voto Commento I 
EA Sports 
Ocean 
Crave 

lnterplay 

Acclaim 

Nintendo 

Midway 

GT lnteractive 

Seta 

Hasbro 
Konami 
Nintendo 

Ocean 
GT lnteractive 

Konami 

Acclaim 

Konami 
Konami 

Nintendo 

Hudson 

Konami 

Take 2 

EA Sports 
Nintendo 
Nintendo 

THE Games 

Nintendo 

TUROK: DINOSAUR 
HUNTER 
Prodotto: Acclaim Voto: 8,5 

Uscito ormai da più di tre anni, il 

primo sparatutto in soggettiva per 

N64 fu subito un enorme successo. 

Il primo capitolo delle awenture di 

Turok il cacciatore di dinosauri 

contava su una grafica, giocabilità e 

un livello di violenza dei quali nessun 

titolo per N64 era mai stato capace. 

Non smetteremo mai di ringraziarli. .. 
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FIGHTER'S DESTINY 
Prodotto: Ocean Voto: 8 

8 Decisamente migliore di Fifa 64. 
8 Uno dei migliori picchiaduro per N64. 
6 Conversione del titolo 13er PlayStation. Niente 

di esaltante. 
7,5 Un picchiaduro abbastanza divertente. Ma 

non parliamo certo di 5treet Fighter. 
8,5 Una specie di Turbo Descent. ~uono, ma 

alcuni livelli sono un po' corti. 
9 Una corsa ultra veloce fra veicoli futuristici 

molto awincente. 

8 

8 

Finalmente un graditissimo ritorno che tutti 
aspettavamo per la nostra console preferita! 
Divertentissimo platform dedicato all'agente 
segreto più buffo della storia. 

Un pessimo tentativo di creare un gioco di golf 
per N64. 

8,5 Un divertentissimo platform con molti enigmi. 
8 Un buon platform bidimensionale. 
9,5 Il miglior sparatutto multiplayer per N64! 

Ottimo anche se giocato in singolo. 
6 Squallido gioco di corse . 
3 Un clone di Doom dai toni medievali decisa­

mente mal riuscito . 
5 Un GDR coinvolgente ma troppo 

ripetitivo. Troppe le battaglie casuali. 
8 Bizzarra miscela di corse e platform realizzata 

abbastanza bene . 
9 Ottima simulazione di calcio. 
9,5 Il miglior gioco di calcio di tutti i tempi! 

9,5 Una delle più belle avventure che possiate 
vivere insieme al vostro N64. 

6 Un altro gioco sulla J-League con buffissimi 
calciatori. 

8,5 La nuova versione giapponese di 155 con po­
chissime novità. 

3 Patetico tentativo di portare uno show ameri-
cano sull'N64. 

7,5 Una buona simulazione di Football Americano. 
7 Gioco di Baseball non troppo coinvolgente . 
7 Picchiaduro della Rare dove premere i pulsanti 

a caso è il modo migliore per vincere. 
2,5 Noiosissimo sparatutto a percorso fisso . 

9,5 Decisamente il miglior GDR mai realizzato per N64 

LEGEND OF ZELDA: 
OCARINA OF TIME 

Dopo aver dovuto giocare con una serie 

di picchiaduro decisamente mediocri, 

l'uscita del titolo della Ocean fu come 

un fulmine a ciel sereno. Sviluppato dai 

ragazzi della Genki, Aghter's Destiny 
offriva un sistema di gioco frenetico e 

un numero incredibile di innovazioni. 

Nonostante sia uscito qualche anno fa, 

il bellissimo picchiaduro della Ocean 

continua a essere uno dei migliori titoli 

del suo genere. 

Prodotto: Nintendo Voto: 9,5 

Il mitico Legend of Zelda: Ocarina af 
Time è sicuramente uno dei giochi più 

belli e coinvolgenti che siano mai stati 

visti girare su una console. Il primo 

episodio delle fantastiche awenture di 

Link e compagni apparso sulla 

console a 64-bit della Nintendo fu 

uno dei più grandi successi 

commerciali della grande N. 
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Titolo Prodotto f'I\ • !- -
11 

Voto Commento 

Lode Runner lnfogrames 

it'S masti Hudson 

15 Nintendo 

Mace: The Dark Age GT lnteractive 

Ma EA Sports 

Magica! Tetris 
Challenge Capcom 
Maro Golf Nintendo 

Nintendo 

Mario Party Nintendo 

THQ 

Codemasters 

GT lnteractive 
Nintendo 

Mission: lmpossible lnfogrames 

GT lnteractive 

Take 2 

Mortai Kombat 4 GT lnteractive 

Mortai Kombat 
Trilogy GT lnteractive 

Ocean 
lttfstical Ninja 
Starring Goemon Konami 
lttfstical Ninja 2 
Starring Goemon Konami 

EA Sports 

l!ANGOLO 
DEL 
PORTATILE 
Visto che siamo tutti 
Nintendo maniaci, 
abbiamo deciso di 
unirci ai ragazzi di 
Game Boy Color Mania 
e andare a dare 
un'occhiata ai t itoli più 
interessanti per la 
mini-console di casa 
Nintendo. Su ogni 
numero della vostra 
rivista preferita 
troverete quindi delle 
veloci recensioni di 
quelli che sono i titoli 
più caldi per Game 
Boy Color! 

• • 
1-4 • 
1-4 • • 
1-2 • 
1-4 • • 
1-2 

4 • • 
1·4 • • 
1"4 • • 
4 • • 

1-8 • • • 
1-2 • • • 

• • 
• • 

1-4 • • 
1-2 • • • 
1-2 • 
1-2 • • • 

• • 
2 • • • 1·2 • • • 

PoKÉMON Rosso & 
BLU 
Prodotto: Nintendo Genere: GDR 

Con questo titolo potrete vivere una 

delle awenture più divertenti e coin­

volgenti aiutando il giovane Ash a di­

ventare Maestro di Pokémon. Poké­
mon Rosso e Blu è uscito da poco tem­

po, ma entro la fine dell'anno do­

vrebbero arrivare Pokémon Yellow e la 

versione per Game Boy Color del diver­

tentissimo gioco di carte collezionabili. 

VOTO: 9,5 

8 Buona miscela tra un platform e un 
puzzle-game. 

9 Gioco di tennis molto gradevole che ricor· 
da molto i cartoni animati giapponesi. 

8,5 Una divertentissima versione aggiornata di 
Starfox per SNES. 

7 Combattimenti medievali che non 
riescono assolutamente a coinvolgere. 

8 Un buon gioco di Football che tende però a es-
sere un po' ripetitivo. 

6,5 Tetris con Topolino, che roba è? 
8,5 Divertimento alle stelle con Mario e i suoi ami-

ci che giocano a golf. 

7,5 Una conversione mal riuscita dallo SNES, con 
scontri diretti tra più giocatori. 

8 Decisamente divertente anche se un po' 
semplice il multi evento dedicato a Mario. 

9 Fantastico gioco di Football Americano con gra-
fica in alta risoluzione. 

9 L'unico t itolo per N64 che permette a otto per· 
sone di giocare contemporaneamente. 

4 Simulazione di Baseball decisamente noiosa . 
8 Un bizzarro ma divertente platform 

bidimensionale. 

4,5 Conversione totalmente sballata del film di 
Tom Cruise. 

4,5 Tentativo decisamente fallito di aggiungere un 
platform alla saga dei MK. 

7 Leggi fisiche improbabili e troppi errori rovina-
no quello che potrebbe essere un buon gioco 
di corse. 

8 La migliore versione su N64 del picchiaduro 
della Eurocom! 

3 Un picchiaduro veramente brutto! 

5 Un gioco di Rallycross decisamente mal riuscito . 

8 Divertente GDR ambientato nel Giappone antico . 

8,5 Il degno successore di Mysticat Ninja . 

5 Non c'è niente di buono in questo pessimo 
gioco di corse. 

RAYMAN 
Prodotto: Ubi Studios Genere: Platfonn 

Sviluppato dal gruppo italianissimo 

degli Ubi Studios, Rayman è un vero e 

proprio capolavoro! 

La grafica, sempre coloratissima ma 

chiara, e la fluidità dei movimenti dei 

personaggi sono di un livello così alto 

che non si è mai visto niente del 

genere girare sulla piccola console di 

casa Nintendo. Una vera e propria 

pietra miliare! 

VOTO: 10 

ARMYMEN 
Prodotto: 300 Genere: Azione 

Negli ultimi tre anni, la 300 si è 
completamente dedicata a un solo 

titolo sviluppando una serie incredibile 

di giochi ispirati alle battaglie tra 

soldatini di plastica. 

I ragazzi della Digitai Eclipse si sono 

dedicati allo sviluppo della versione 

portatile delle divertenti battaglie tra 

eserciti in miniatura e sembra proprio 

che abbiano fatto un lavoro coi fiocchi. 

VOTO: 8,5 



Titolo Prodotto P'J' • · $' t • Voto Commento I 
Konami 1-4 • • 6,5 Un titolo interessante per gli amanti del 

genere. 
Nintendo 1-4 • • • 8,5 Probabilmente il migliore tra i tanti giochi 

di Basket per N64. 
GT lnteractive 1-4 • • 4,5 Una conversione dawero pessima di un gioco 

pieno di stupide super mosse. 
Acclaim 1-4 • • • 8 Divertente gioco di Basket che convince 

appieno. 
EA Sports 1-4 • • • 7.5 Un altro gioco sull'NBA che non offre nulla 

di nuovo. 
Konami 1-4 • • • 7 Un gioco di pallacanestro poco coinvolgente 

con inquadrature decisamente migliorabili. 
Konami 1-4 • • 5,5 Un titolo sul Basket da evitare . 
GT lnteractive 1·2 • • • 8,5 Il Football americano proposto in un diver-

tente stile Arcade. 

Acclaim 1-4 • • • 8 Ottima grafica per questo titolo dedicato al 
Football americano. 

Acclaim 1-4 • • • • 8,5 Aggiornata e migliorata, questa versione di 
NFL Quarterback Club. 

EA Sports 1-4 • • • 8,5 Il miglior gioco di Hockey su ghiaccio che si 
sia mai visto. 

Acclaim 1-4 • • • 8 Un discreto tentativo di realizzare un gioco in 
alta risoluzione. Non male. 

Acclaim 1-4 • • • 7 Quasi identico a Breakaway '98, quindi deci-
samente passato! 

Activision • 5,5 Un gioco horror che fa veramente paura ... per 
quanto è brutto. 

GT lnteractive 1-2 • • • 2,5 Chiaramente ispirato a Cruis'n USA. 
Decisamente orrido! 

Nintendo 7,5 Un coinvolgente GDR/Strategico rovinato dalle 
tonnellate di testo giapponese. 

GT lnteractive 1-4 • • • 7 Una mediocre rivisitazione di Wayne Gretzky 
che propone tutte le squadre olimpiche. 

THQ 1-4 • • • 6,5 Un triste tentativo di imitazione di 
Micro Machines. 

Nintendo • • 7,5 Lenta ma divertente simulazione di volo con 
un sacco di missioni da compiere. 

Pocl<:et onsters 
Stadium Nintendo 1-4 • 7 Il divertentissimo gioco di combattimento fra 

mostriciattoli anche su N64. 
Gremlin 4 • • 8,5 Simulazione manageriale di calcio sorpren-

dentemente coinvolgente. 
Puyo Puyo Sun 64 Compile 1·2 8,5 Un semplice ma terribilmente magnetico 

puzzle-game. 
Puzzle Dama Konami 1-4 • 8 Simi le a Puyo Puyo, ma non altrettanto 

divertente. 

ua GT lnteractive 1·2 • • • 7 Decisamente inferiore alla versione per PC. 
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Titolo Prodotto ~ 
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9 Spettacolare sparatutto in soggettiva con una 
coinvolgentissima modalità Multiplayer. 

8,5 Una buona simulazione con una giocabilità 
persino superiore a F-1 WGP . 

7,5 Mini combattenti per i giocatori più giovani, 
decisamente troppo facile . 

9 L:unica soluzione al terrorismo? Voi! 
10 Il platform definitivo per i possessori di N64! 
9 Una simulazione di corse fra macchinine. radio· 

comandate decisamente divertente . 

9 Finalmente un gioco divertente e innovativo. 

8 Seguito di San Francisco Rush con maggiore 
guidabilità, ma meno divertente . 

7 Gioco di corse con un sacco di scontri e segreti, 
ma i comandi sono lentissimi. 

8 Buona la modalità in Multiplayer, ma 
servirebbero più circuiti. 

9 Un'awentura incredibilmente coinvolgente dalla 
trama rivolta a un pubblico maturo. 

8,5 Mario e i suoi amici se le danno di santa 
ragione. Estremamente divertente in quattro . 

8 Esilarante gioco di Snowboard con un sacco di 
armi speciali. 

8 Un buon seguito che non offre però nulla 
di nuovo . 

6 Uno sparatutto poco convincente dedicato ali' 
omonima serie TV . 

8,5 Una bizzarra ma coinvolgente avventura piena 
di animali robot. 

9 Bellissimo sparatutto a missioni ispirato alla 
saga di Guerre Stellari . 

9 Molto veloce, ma un po' troppo facile per diver· 
tirsi a lungo. 

9 Il primo e intramontabile gioco per N64 . 
7 Interessante ma poco convincente questo tenta· 

tivo di portare il Tetris in un ambiente 3D . 
8,5 Platform molto divertente anche se un po' 

troppo facile . 
8 Buon gioco dotato di un'ottima guidabilità . 
8,5 Cruento e coinvolgente sparatutto in soggettiva. 

7 Il primo della serie, appesantito da un uso 
esagerato di effetto nebbia ed elementi platform . 

9,5 Il migliore sparatutto in soggettiva dai tempi di 
Go/denEye . 

9 Bel gioco di combattimento fra macchine am­
bientato negli Anni '70. 

6,5 Sono più economici gli scacchi veri! 
8 Molto divertente e incredibilmente 

realistico! 
8 Eccellente gioco di corse che ha perso molto 

nella versione PAL. 

e 8 Divertente da giocare in due, ma decisamente 
inferiore a WWF Attitude . 

e 8,5 Seguito di WCW Vs NWO World Tour che porta 
qualche novità . 

e 8,5 Divertentissimo puzzle-game acquatico. 
e 8 Bellissimo gioco di corse futuristiche che non 

riesce a dare il meglio nella modalità 
Multiplayer. 

e 8,5 L:ennesima versione del più famoso gioco di 
calcio . 

7,5 Una simulazione di corse automobilistiche che 
non riesce a convincere. 

e 9 Il miglior Wrestling mai visto su N64. 
e 7 Seguito di Extreme G che perde molto nella 

giocabilità . 
e 7,5 Divertente platform dedicato ai videogiocatori 

più giovani. 



E
:ARRIVAn> IL MOMENn> DI DARE UN'OCCHIATA ALLE VOSTRE LETTERE E Al VOSTRI 

CAPOLAVORI! RICORDATE CHE LA REDAZIONE DI N6Ji MAGAZINE i SEMPRE , 

PRONTA E DISPONIBILE PER RISPONDERE A TUTTE U VOSTRE DOMANDE. QulNDI, 

CONTINUATE A MANDARCI UN SACCO DI UTTERE A QUESn> INDIRIZZO: N6Ji MAGAZINE 

c/o PLAY PRESS PUBLISHING - LUNGOTEVERE DEI MEWNI, 44 - 00193 ROMA 

OPPURE INVIATE UNA E-MAIL AU 'INDIRIZZO N·MAIL8N6JiMAGAZINE.IT. 

Salve Redazione di N64 Magazine, sono 
Giovanni, ho 12 anni e possiedo un 
Nintendo 64. Vorrei proporvi queste 
domande: 

1. Cosa mi consigliate di acquistare tra 
Duke Nukem: Zero Hour e Mission 
lmpossible se vi dico che sono un 
amante di giochi di spionaggio? 

2. Avete una data precisa per l'uscita di 
Banjo - Tooie? 

3. Perché la Konami invece di sviluppare 
quella schifezza di Hybrid Heaven, non 
ha sviluppato Metal Gear So/id come 
ha fatto per il Game Boy? 

4. Anche se non posseggo un Game Boy 
e un transfer Pak, potrò giocare a 
Pokémon Stadium? 

5. Potreste dirmi qual è il miglior gioco 
per N64 che sia il più somigliante a 
Metal Gear Solid? 

6. È vero che Rayman 2 è il miglior 
platfcrrm per N64? La trama non mi 
coinvolge, preferisco Donkey Kong 64. 

7. Winback è uno sparatutto in soggettiva 
o in terza persona? 

Beh, queste erano le mie domande! Spero 
che pubblichiate la mia lettera, visto che 
le domande che vi ho posto aspettano 
urgentemente una risposta ... 
Un saluto a tutti!! 

Giovanni Sammarco (BR) 

Ciao Giovanni! 
Visto che le tue domande hanno bisogno di 

urgenti risposte, veniamo 
subito al punto! 

1. Nonostante Ouke 
Nukem: Zero Hour sia un 
gioco molto divertente e 

interessante, dal momento 
che sei un appassionato 

di spionaggio il gioco 
che ti consigliamo è 

senza dubbio Mission 
lmpossible. 
2 . Per quanto riguarda 
la data di uscita della 

sappiamo ancora 
niente di preciso. 
Possiamo però dirti (se 
dovesse interessarti) che 
la versione americana sarà 
distribuita a luglio. 

3. Onestamente non sappiamo il 
motivo di questa scelta. È però 
probabile che la Konami abbia deciso di 
sviluppare un nuovo titolo proprio per 
evitare di sviluppare una semplice 
conversione, anche se sarebbe stata 
quella di un vero capolavoro come Metal 
Gear So/id. 

4· Per quanto riguarda Pokémon Stadium, 
niente paura! Nonostante tu non abbia né il 
Game Boy Color né un Transfer Pak, potrai 
giocare a Pokémon Stadium, ma perderai 
sicuramente gran porte del divertimento. 
Una delle caratteristiche più importanti e 
interessanti di Pokémon Stodium è infatti 
l'interazione che c'è tra il titolo per la 
console portatile e quello per N64. 

5. Nonostante non sia esattamente un gioco 
spettacolare (come hai detto anche tu), 
Hybrid Heoven è il titolo sviluppato per lo 
nostra console preferita che si awicina di 
più al mitico Metal Gear So/id uscito per 
PlayStation. 

6. la bellezza della trama di un gioco è un 
concetto un po' personale. Porte del 
nostro giudizio andava owiamente alla 
parte tecnica che comunque è eccellente 
anche per il titolo della Rare. Se ti riferisci 
alla nostra valutazione però, vogliamo 
ricordarti che nella recensione di DK64 
del numero 3 di N64 Magazine c'è stato un 
errore di stampa. lo votazione reale che 
abbiamo dato al bellissimo platform della 
Rareè 9. 

7. Winback è un bellissimo gioco d'azione 
con la visuale in terza persona, ma in 
alcune situazioni è possibile passare alla 
visuale in soggettiva. 

Cari ragazzacci di N64 Magazine, il 
Nintendo 64 sembra tutto fuorché sul 
viale del t ramonto, i titoli di prossima 
uscita sono non caldi, roventi! Spero 
soltanto, come a volte accade, che non 
arrivi un annuncio di un loro dirottamento 
su Dolphin, vanificando tutte le mie 
attese, anco ra fresco è il ricordo dei mai 

completati Starfox 2 e FX Fighters per 
Super NES. Delusioni che mi hanno 
insegnato ad essere meno fiducioso nelle 
anteprime. Ovvio che 
acquisterò 
comunque il 

Dolphin ma ... senza fretta! 
Prima voglio godermi tutti i 64 

bit del mio Nintendone che, in 
quest'ultimo periodo, grazie anche 
all'apporto di numerosi giochi multip layer, 
ha saputo divertirmi come mai avrei 
sperato. Se proprio deve uscire di scena 
per dar strada al fratello Dolphin, spero 
che lo faccia in grande sti le. Sono in 
febbri le attesa di Conker's Bad Fury Day, 
di cui ho letto alcuni dettagli ma visto 
ancora nessuna foto, spero non si t ratti di 
uno scherzo. Da quel che ho saputo 
dovrebbe ribaltare tutti i concetti sui 
giochi fumettosi finora usciti. Qua lche 
passo in questo senso è già stato mosso 
da Jet Force Gemini (la microgonna di 
Vela, le teste mozzate dei nemici, solo per 
citarne due), che però porta ancora il 
marchio "par tous publics" sul retro della 
scatola. Se CBFD non l'avrà, come 
promesso, sono proprio curioso di vede re 
quali assatanerie avranno escogitato i 
programmatori. Conoscete qualche 
dettaglio "pesante" su questo gioco che 
non sia stato reso noto al pubblico? In 
particolare 
1. C'è una quantità di sangue 



paragonabile a 
quella di 
Resident EviP. 

2. I personaggi femminili sono ammiccanti 
come Candy Kong in Donkey Kong 64? 

3. In Jet Force Gemini avevamo "Jeff & 
Barry Racing", in Donkey Kong 64 
avevamo il Donkey Kong originale, in 
Conker's Bad Fury Day cos'avremo? 
"Mortai Fur" o "Fatai Combat"? 
(Dopotutto il primo gioco di Rayden e 
C. non è difficile da replicare) 

4. Oltre all'introduzione stile Salvate il 
soldato Ryan avremo altre citazioni 
"pesanti", come per esempio dai film 
di Dario Argento? 

5. Il cattivone di turno è ancora Wizpig? 
(Magari dopo l'ultima sconfitta è 
rimasto sfigurato in volto e ora indossa 
una maschera stile Dr. Doom o Darth 
Vader). 

Grazie. 
Ah! Un consigl io a quelli che sono ancora 
incerti su ll'acqu isto di Mario Golf: se 
avete almeno uno o due amici andate sul 
sicuro. In ogni caso MG è una 
simulazione di Golf molto precisa ma non 
per questo il personaggio di Mario è 
stato sprecato, arrivate al penultimo o 
all'ultimo percorso e non sarà più un 
gioco di Golf normale! 
FuruFuruFuru 

Hypercat 

Ciao Hypercat! 
È un vero piacere 
risentirti ... ci fa molto 
piacere vedere che 
partecipi con tanto fervore 

alla causa della nostra 
mitica console preferita! 
Siamo tutti d'accordo con te 

quando dici che prima di 
passare alla nuova console a 128-bit 

della grande N sarà meglio 
sfruttare fino in fondo il nostro 
N64. Effettivamente negli ultimi 
tempi stanno uscendo molti titoli 
interessanti tra i quali Conker's Bad Fury 
Day, del quale leggerai sicuramente 
qualcosa di più sul prossimo numero 
della nostra rivista. Ma vediamo se nel 
frattempo riusciamo a placare un po' della 
tua curiosità ... 
1. Non sembra che ci sia una grandissima 

quantità di sangue in questo insolito titolo 
per N64. A quanto si dice, i programmatori 
avrebbero puntato di più su delle 
situazioni e dei testi decisamente espliciti 
che potrebbero anche riuscire a 
scioccarci. 

2. Sempre da quanto siamo riusciti a 
sapere, le ragazze ammiccanti non 
mancheranno di certo in 
Conker's Bad Fury Day, anche 
se i contenuti sono 
decisamente più demenziali 
che erotici. Un po' come quelli 
della serie animata di South 
Park. 

3. Onestamente, non siamo ancora 
riusciti a sapere se uscirà 
qualcosa del genere per 
Conker's, ma non sarebbe 
una pessima idea ... 

4. È molto probabile che 
a/l'interno del gioco si 
possano trovare delle citazioni prese da 

vedremo nessun tipo di 
riferimento a pellicole 

come Opera e La Sindrome di 

5. Anche in questo caso, ti rimandiamo al 
numero 6 di N64 Magazine dove troverai 
sicuramente una dettagliatissima 
anteprima dedicata al pestifero furetto 
della Rare. 

Ciao a tutti Voi della Redazione, mi 
chiamo Leonardo Caffo, un "super otaku" 
di 11 anni e mezzo, ma soprattutto, un 
affezionato lettore di Benkyò e N64 
Magazine. 
Non vorrei sbagliarmi, ma secondo me, 
dietro l'oscura redazione di N64 
Magazine, si nascondono gli stessi 
personaggi di PSM (a parte qualcuno!); 
sono pronto ad accettare una scommessa 
e così Vi invito a pubblicare le Vostre 
fotografie sulla rivista; nell'attesa, 
salutatemi quel mito di Luca Carta. 
Adesso però, volevo approfittare della 
Vostra enorme sapienza per chiedervi se 
conoscete la causa dell' interruzione del 

per la seconda volta. 
Bene! Adesso ho 
veramente bisogno di 
mettere a dura prova la 
Vostra competenza 
videoludica, scherzo!!! 
1. C'è qualche trucco in 
Rayman 2 per saltare i 

livelli? 
2. Potete fornirmi qualche 

trucco per Top Gear Overdrive? 
3. Sono più resistenti le 
cartucce o i CD? 
4. Nel nuovo Zelda il nemico 
principale è forse uno Scrub? 
5. Qual è, secondo Voi, il 
miglior Platform per Nintendo 
64? 
6. Quand'è prevista l'uscita 

di Resident Evi/ Zero? 
7. Quand'è prevista l'uscita di 

.... 



Pokémon Snap per Italia? 
8. Qual è, secondo voi, il miglior gioco 

per N64? 
9. È più diffusa la PSX o il N64? 

Leonardo Caffo 

Grazie per la pazienza e un caro saluto a 
tutti Voi della mitica redazione di N64 
magazine. 

Ciao Leonardo! 
Complimenti, dobbiamo ammettere di essere 
stati smascherati ... la redazione di N64 
Magazine è infatti composta parzialmente 
dai geni del male che si nascondono dietro 
PSM. Luca Carta ti ringrazia e contraccambia 
i tuoi saluti. Ringraziandoti dei complimenti, 
passiamo subito alle tue tantissime 
domande. 
1. Purtroppo, sembra che non ci siano dei 

codici per Rayman 2 che permettano di 
saltare i livelli, ma se dovessi avere dei 
problemi nel salvare i poveri Teensie 
potrai sempre fare riferimento alla 
guida che abbiamo completato in 
questo numero. 

2. Ecco tutti per te un paio di codici 
che dovrebbero esserti utili ... 
TUTTE LE MACCHINE 
Per sbloccare tutte le vetture 
del gioco non devi fare altro 
che evidenziare le opzioni 
"Credits", "Credits", 
"Versus", "Credits", 
"Setup", 
"Championship", 
"Championship", 
"Championship", 
"Versus" 

premendo il tasto Z a ogni selezione. 
Se avrai inserito correttamente il 
codice, vedrai apparire un viso 
sorridente e sentirai il rombo di un 
motore. 
MACCHINE BONUS 
Completate tutte e sei le stagioni 
per sbloccare le tre macchine 
bonus. In questo modo potrai 
utilizzare anche la macchina 
speciale della Nintendo. 

3. Le cartucce sono 
sicuramente più 
resistenti dei CO, ma 
visti i costi di produzione 
di questi due prodotti, le prime sono 
decisamente più costose ... 

4. Siamo convinti che rivelandoti /'identità 
del nemico finale di Legend of Zelda: 
Majora's Mask potremmo rischiare di 
rovinarti gran parte del divertimento. 
L'unica cosa che possiamo dire è che ci 
sarà una grande sorpresa ad attendervi ... 

5. Negli ultimi tempi sono usciti moltissimi 
titoli veramente interessanti e tra questi ci 
sono due tra i più bei platform che siano 
mai usciti per la nostra console preferita. 
Stiamo owiamente parlando di Rayman 2 
(della Ubi Soft) e Donkey Kong 64 (della 
mitica Rare). 

6. Non si sa ancora niente al riguardo 
dell'uscita europea del nuovo capitolo 
della fantastica saga horror della Capcom, 

ma passiamo dirti che l'uscita giapponese 
è prevista per luglio di quest'anno. 

7. La versione PAL dei due bellissimi titoli 
per N64 dedicati ai Pokémon (Snap e 
Stadium) sono già disponibili, anche se da 
poco tempo ... se non dovessi riuscire a 
trovarne una copia, potrebbe dipendere 
dalla distribuzione. Ti consigliamo quindi 
di pazientare qualche giorno prima di 
tornare a caccia. 

8. Nonostante siano passati già due anni 
dalla sua uscita, Legend of Zelda: Ocarina 
of Time è sicuramente il gioco più bello 
che si sia mai visto sulla nostra mitica 
console. 

' 9. Non siamo per niente contenti di 
ammetter/o, ma la 

console a 32·bit della 
Sony sembrerebbe 
aver venduto molte 
più unità di quanto 

non sia riuscita a fare 
la nostra amata console. 
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à Questo bellissimo ritratto di un 
Graveler particolarmente arrabbiato ci 
è stato inviato da Alberto Bresciani di 
Milano 

<I La bella foto di 
gruppo di 
Charmander, 
Pikachu e Oddish è 
stata realizzata da 
Volpe Alessandro 

....__ ____ ___, di Catanzaro. 

COMPLIMENTI! 0 AVETE LETTERALMENTE SOMMERSO CON TUTTI I VOSTRI 
BELLISSIMI DISEGNI ••• SIAMO VERAMENTE SODDISFATTI E COME PROMESSO, 
ABBIAMO PUBBLICATO I PIÙ BELLI. NON SOLO/ VISTA LA VOSTRA BRAVURA, VI 

ABBIAMO INVIATO IL BEL REGALO CHE VEDETE RIPRODOTTO QUI SOTTO ••• A QUESTO 
PUNTO, NON POSSIAMO FARE ALTRO CHE RACCOMANDARVI DI CONTINUARE A 
SPEDIRCI TUTTE LE VOSTRE OPERE D'ARTE ALL 'INDIRIZZO: N64 MAGAZINE c/ o 
PLAY PRESS PUBLISHING - LUNGOTEVERE DEI 
MELLINI, 44 - 00193 ROMA. 

<I Questo fantastico 
ritratto di alcuni dei 
personaggi del mitico 
Super Smash 
Brothers è stato 
disegnato da Jennifer 

<I Ottima questa 
interpretazione di Blastoise, 
eseguita ad acquerello da 
Elena Valtolina di Lecco. 

In regalo per voi! 

<Il Ecco un ritratto 
veramente meraviglioso del 
prode Link ripreso nelle 
versioni giovane e adulto 
inviatoci da Maria Chiara 

<Il Questi due 
disegni che 
riproducono Toad e 
Koopa del mondo di 
Super Maria sono 
stati fatti da Tancioni 
Sabrina di Roma. '----------' Valtolina di Lecco. ------- Sicori di Palermo. 

VOLETE DIVENTARE DEGLI EROI?! 
È arrivato il momento di dimostrare a tutto l'universo il vostro vero valore! Se pensate di essere imbattibili e 

avete voglia di mostrare a tutti la vost ra bravura, allora non dovete fare alt ro che accettare le nostre terribili sfide. 
Su ogni numero della vostra rivista preferita troverete nuove prove che dovrete cercare di superare per ottenere il 
titolo di Campione Indiscusso. Per dimostrarci il vostro valore, potrete inviarci una vostra foto o una videoregistra­
zione della vostra pa rt ita all' indirizzo : 

N64 Magazine e/o Play Press Publishing 
Lungotevere dei Mellini, 44 - 00193 Roma 

Oppure inviate tutto all' indirizzo di posta elettronica: pgl@n64magazine.it. 

Ah! Dimenticavo di di rvi che il migliore sarà rico mpensato con un bellissimo rega lo! 

1A SFIDA 
RESIDENT EVIL 2 



È finalmente arrivato anche in Italia il fantastico titolo per N64 dedicato ai simpati­
cissimi mostriciattoli tascabili della Nintendo! Dopo averli "Acchiappati" tutti con il 
vostro Game Boy Color è giunto il momento di farli combattere per dimostrare chi 
di voi è il migliore! 

Il titolo destinato a essere il miglior sparatutto in soggettiva sviluppato per. la 
nostra console preferita è finalmente uscito! Per celebrare questo eventc che ~f. 
rà negli annali della grande N abbiamo deciso di svelarvi ogni più piccolo...(htt~~tò 
dell'ultimo capolavoro della Rare. 

Se siete degli appassionati di Atletica Leggera e il vostro sogno è sempre stato quello 
di partecipare alle Olimpiadi, allora il nuovo titolo della Konami saprà sicuràmente"ren­

feUci. 

immagini e informazioni sulla nuova incredibile avventura ai confini tra 
~ realtà sviluppata dalla Silicon Knights esclusivamente per la mitica console 

-bit della Nintendo! 

Dopo lo spettacolare Star Wars: Rogue Squadron i ragazzi 
borazione con la Factor 5 stanno dando vita a un nuovo 
episodio della saga di Guerre Stellari! 

115 agosto 
in tutte le edicole! 



SPECIALE E3 
TUTTE LE NOVITÀ PC E CONSOLE 
DALLA FIERA DEI VIDEOGIOCHI 
PIÙ IMPORTANTE DEL MONDO 

TACHYONTH 
FRINGEvs 
STARLANCER 
GLI EREDI Cl WING 
COMMANCER ALLO 
SCONTRO FINALE 

EVERGUES 
E DAIKATA 
MEGLIO TARDI CHE MAI? 

OUAKE 3 FORTRESS. 
STARWARS: 
ROUGE INFILTRATION 
CEMONIC S OCCER 

INOLTRE 
FORCE COMMANDER, 
OOGSOFWAR, 
10SIX1 

ENEMV ENGAGED, 
FLVING HEROES, 
FIRETEAM 
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