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16-BIT CARTRIDGE

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO ENTERTAINMENT SYSTEM

Extrem detailreiche Animation.
Digitalisierte Soundeffekte.
Bildschirm-Scrolling in 2 Ebe-

en (Mega Drive). HlViele, ver-
eckte Bonuslevel. Bl Passwort-
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Ihr habt ja mal wieder das gaanz groBie los gezogen: Dreimal
,Sonic” in einem Heft — is” das nicht der Hammer?2 Als Umsetzung
geht er jetzt aufs Mega CD, als Flipper-lgel jumpt er durch die
Drives und als Chaos-Manager versucht er sich gar auf dem
Master System. GAMERS hat ihn gleich dreimal zum groBen EKG
geladen. Der zweite Dreier fir Ever neves GAMERS ist der
Mega-Vergleichstest in Sachen ,FuBball”: ,FIFA International
Soccer”, ,Sensible Soccer” oder ,Ultimate Soccer” — wir sagen
Euch, welches Spiel “ne rote Karte bekommt. Aber: Noch vor
der groBBen FuBBballmanie Gberrollt uns alle die groBe Schnee-

lawine aus Lillehammer, Norwegen. Es sind die

17. Olympischen Winterspiele, auf die wir aus aktuellem

AnlaB schon mal einen Vorausblick liefern. GAMERS war
vor Ort, wie |hr ab Seite 20 erfahren konnt. Auch Ihr habt jetzt
gute Chancen, in Lillehammer zu sein, wenn die groBe Action losgeht.

Mehr dazu auf Seite 39... Endlich da ist auch das Spiel zum Weihnachtsmovie:

,Disney’s Aladdin” fiir Mega Drive bekommt nur zu Recht als allererster unseren brandneuen
GAMERS-Starl Der gebihrt ab sofort allen Spielen, die wir mit 2+ oder besser getestet haben.
Ein gabenreiches Weihnachtsfest und “nen flotten Rutsch gen 94 wiinscht Euch...
EURE GAMERS-CREW

SHBIGTT-
WINIER

Demné&chst

macht der Ninja rl:

aus der.men Bl ekl ApEtzEnd aufm Surfbrett stehen
Dimension auch gert darauf warten, daB der Wind anfangt

en.
‘Um wen es sich hier handelt ist ja wohl klar,
es geht um Cool Spot, Virgis coolsten Star.
Je ein ,Cool Spot* fir Mega Drive haben Michael
Seidel, Kaarst, Hanna Ni Schwerin, S
Ehlers, Hennstedt, Steve Hack, Wadenswil und Chri-
stoph Jeschioro, Weissach gewonnen.
Die Gewinner der T-Shirts werden postalisch benach-

richtigt. Herzlichen Gl ckwunsch

Eure Mega
Drives unsicher.
Wir konnten fiir
Euch einen
ersten Blick auf kommende Attraktionen
werfen. Lest ab Seite 14, was ,Gremlin
Graphics“ auf der Pfanne hat.

GAMERS" > t Nachdem unser
mein unbestechlicher
s Ml Scharfblick alle /¢

Hersteller: grundlegenden ‘?‘i‘*‘i" »
Sega Fakten Uber das ¥ r=licaiiay
Preis: jeweilige Spiel im
<a.90DM Test entbloBt hat,
Genre: findet Ihr die wichtigsten Eck-
GRAFIKI[SOUND iumlrl'sn'm\ ! daten in komprimierter Form.
2 T'ﬁfﬁ.{‘ﬂ Unsere Wertungen sind voll
L R schulnotenvertraglich (1=spitze,
G AWEPLAY] [DAUERSPASS blevels 6=Mdill, Plus und Minus zeigen
Schwierigkeitsgrad: die Tendenz). Das kennt man ja!
: hochbissehrhoch Und das ist neu: Allen Spielen,
Confinues: die wir mit einer ,2+* oder bes-
'i‘r"::mi[hv ser bewerten, verleihen wir ab
hiefort sofort den ,GAMERS-Star* —ein

Speicherkapaitt Garant fir hochste Qualitat! So,
2MBit und jetzt sturzt Euch ins
GAMERS-Lesevergnugen!

I GAMERS 1/1994




Wettbewerb:

39 Winter Olympics/Lillehammer

Previews:

22 Pelé MD
16 Robocop vs. Terminator MD
18 Strider 2 GG
20 Winter Olympics MD
14 Zool MD
Test: MD

28 Aladdin

32 Andre Agassi Tennis

26 Asterix

62 B.0OB

76 Cosmic Spacehead

84 EA Soccer

36 Gods

46 McDonald’s Treasure Island

86 Sensible Soccer
60 Sonic Spinball
40 Superman

74 Technoclash

42 The Ottifants

85 Ultimate Soccer

34 Wimbledon

48 Zombies
Test: MS
33 Andre Agassi Tennis
70 Cool Spot

68 F1

24 Jungle Book
58 Mortal Kombat

40 Superman

64 Wonderboy in Monsterworld
Test: GG

74| Cool Spot

77 Cosmic Spacehead
25 Jungle Book

58 Mortal Kombat

72 Streets of Rage 2
40 Superman

Test: Mega CD
80

Ecco the Dolphin
38 Jaguar XJ220

a4 Sonic CD

82 Wonder Dog
News:

52 Loriciel
Rubriken:

4 Editorial

6 News: Neu und wissenswert
10 Post: Briefe von unseren Lesern
54 Top 5: Eure Hits im Herbst 93
56 Toys: Fiir unterwegs

66 GAMERS-Shop: Unentbehrliche Fan-Ausstattung
90 Listen Up: Pop-News von Andreas Heineke

92, 98, 99, 100 Tips&Tricks: GAMERS bringt Euch weiter =
94 Losung Flashback, Teil 2

101 Borse: Kleinanzeigen

104  Gesammelte Werke: Was gab s bisher in GAMERS?
105  Comic: Gamy

106  Vorschau

106 Impressum

| 8-Bit-Gamers
herhéren! Ma-
ster System
und Game

§ Gear sind die

w ersten Syste-
me, fir die das
fantastische
wJungle Book* von Virgin getestet wird. Alles
Uber die Games findet Ihr ab Seite 24!

 SONIC LEGT
7 WIEDER LOS!

Wie wird Sonic auf dem Mega CD ab-
schneiden? Was ist anders, was ist
besser? Wir schildern Euch ab Seite

44 unsere Eindriik-
ke! Kann ,Sonic (Seémtse
Spinball* mithal-
ten? Unser Test
sagt Euch, wie gut
der Igel-Flipper
wirklich ist!

So préchtig wie kein
anderes Spiel auf
dem Mega Drive!
L»Aladdin“ bietet die
besten und witzig-
sten Animationen,
eingebunden in ein
fesches Jump&Run
von Star-Designer
David Perry.

Lest ab Seite 28!

~Aladdin” bringt
Euch Geschichten |
aus 1000 und
einer Nacht auf
Ever Mega Drive. - B

o B

W -
DER TOTALE UBER-
'Llch Tja, welches héttet lhr denn gern? ,Ultimate

Soccer” von Sega, ,EA Soccer” von Electro-

nic Arts oder gar ,,Sensible Soccer“ von Sony?

Unser groBer Vergleichstest mit Riesentabelle
zeigt Euch, was die Spiele bieten und hilft

Drei neve Ga-
mes - welches
ist das beste fir
Euch? GAMERS
hilft bei der
Entscheidung!

COPYRIGHT (© 1993 SEGR ERTERPRISES LID.

PROGRANNED BY RAGE SOFTUARE LTD.
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UND NOCH EIN PAD...
... DANK ASCIl!

Die amerikanische Firma ASCII Entertain-
ment Software Inc. setzt neben qualitativ
hochwertiger Software jetzt auch in
Deutschland verstarkt auf Zubehor und
Peripherie. Fiir die Mega Drives haben
sich die Entwickler in den Staaten jetzt

das ,asciiPad MD* einfallen lassen. Nach

MIT LEISURES

PLUS LINE”
STICKS 'N'PADS
FUR MEGA DRIVE

Die Leisuresoft GmbH geht
neue Wege und setzt im
Zuge ihrer Techno-Plus-

unserem Foto zu urteilen 148t auch dieses

Pad keine Wiinsche offen. Warten wir
mal, bis
der Kurier
ein sol-
ches Test-
exemplar
bei uns in
der Heil-
wigstraBe
abliefert ...

Serie jetzt interessantes
Konsolenzubehér ,on top".
Ihre brandneue Mega-Dri-
ve-Kollektion fuhrt einen
Stickundzweiunterschied-
liche Pads, die vom Preis
her bei attraktiven 20 bis 25
Mark liegen. Der ,Mega
Drive Control Stick“ bietet
nebstergonomischer Form
drei Feuerknépfe und ei-
nen Startknopf, ist turbo-
feuerféhig und besitzt eine Neun-Pin-Verbindung , ein Zwei-Meter-Kabel und
vier kleine SaugfiiBe zum - naja, Ihr wiBt, wofir. Daneben gibt es jetzt die beiden
Pads: ,Mega Drive Control Pad“ und ,Control Pad Plus“, beide mit Acht-
Wege-Bedienerfeld, drei Feuerknépfen und nem Startknopf und zusétzlich mit
je einer Neun-Pin-Verbindung und dem beliebten Zwei-Meter-Kabel. Der
| Control Pad Plus verfiigt dariiber hinaus tber Autofeuer, Zeitlupen-Funktion
sowie Uber eine unabhéngige Turbo-Kontrolle fur alle Feuerknépfe. Hért sich
_verdammt nach heiBem Stoff fir einen GAMERS-Dauertest an, oder?

ascii-
Pad MD“
- ergo-
nomi-
sches
Design

A MEGA
) DRIVE CON-
TROL PAD PLUS

MEGA
DRIVE CON-
TROL PAD

" MEGA
DRIVE CON-
TROL STICK

UND WIEDER EINE KULTFIGUR!
VIRGIN BRENNT BRUCE LEE AUF ROM

»Einfachheit ist der letzte Schritt der Kunst und der Beginn der Nattrlich- (’ g
keit“, so sagte einst Bruce Lee, der Meister der Kampfkunst, der dyna- -
mischsten aller Kiinste. Eigentlich der perfekte Mann fiir verkaufsfor-
dernde Werbe-Gigs von Herstellern weiBer Muskel-Shirts und Unter-
hemden,Sonnencremes oder auch Gelenksalben, starb er vollig
unerwartet im Alter von 32 Jahren. Zwanzig Jahre spater erwacht
die Legende wieder zu neuem Leben, in Virgin Games” Umset-
zung des gleichnamigen autobiografischen MCA-Fims: ,,Dra-

HASTA LA VISTA
BABE!

ENDLICH FUR
SEGA ...

...unddreimal werdet Ihr

noch wach, heia, dann

is"Judgement-Tach. Ja-
woll! Was lange wahrt,
wird jetzt auch fir Eure
Sega-Maschinen zur har-
ten Realitat: ,Terminator
2: Judgement Day*

kommt, und damit brei-
tet sich einer der harte-
sten Kino-Thriller aller
Zeiten Uber Eure Ma-
schinenaus. Kampfge-
schick, Schnelligkeit
und Nerven wie Draht-
seile, das muissen Eure
Trimpfe sein, dennin Ver-
korperung der Charakter-
Rolle von Kraftprotz, Le-
dernackenund Muskelpa-
ket Arnold ,Arnie’
Schwarzenegger
kampft, ballert und stinkt
lhr gegen den giganti-

Arnie al-
lein gegen
T-1000 und
den Rest
der Welt
gibt’s bald
fir Sega

gon*. Was wir schon verraten kénnen: Als Bruce Lee werdet

Ihr es in Dragon auf allen Sega-Maschinen gegen 12 ver- -

schiedene Gegner aufnehmen, darunter gegen die bertich

tigten ,Sun Brothers‘, den grausamen ,Oriental Fan Fighter' und ,Das

Phantom®. Bis Februar etwa durft

Ihr Euch aber noch gedulden.
Dient als
exakte
Vorlage fiir

die Spiele-
Umsetzung:
>~ Bruce Lee

B GAMERS  1/1994

schen T-1000-Roboter
aus Flussigmetall an. Der
Minchner Hersteller
Acclaim, Garant
fur verscharfte
Spielthematiken,
verspricht schon
jetzt sensationelle
Spezialeffekte in-
J klusive On-
" Screen-Display
und  Super-
Action. Mehr
dazu gibt's
spater!



LICH BIN DER MARCHENPRINZ"...

Fur die Sega-Konsolenpalette mit Ausnahme des Game Gear bedient sich Domark der
Mérchen- und Sagenwelt samt seinen Gestalten aus dem Nahen Osten, genauer: dem
heutigen Iran. Wenngleich Ihr nicht gerade die Memoiren von Reza Pahlevi, des letzten
Schah von Persien, aufgetischt bekommt, kann der ,Prince of Persia“ durchaus eines der
Uberflieger-Module fiir das kommende Jahr belagern, denn dieser orientalische Digi-Furst hat
ebenfalls schon reichlich Geschichte gemacht: Software-Geschichte - vor noch gar nicht so
langer Zeit fiir verschiedenste Home-Computer dieser Erde. Was wir Euch hier schon zeigen
kénnen, sind die ersten Grafiken, die von den Domarkern dieser Tage flr das Mega Drive
entwickelt werden, und die sehen doch schon unglaublich gut aus, oder? MS und MCD sollen

folgen ...

... begei-
stern konn-
te, kommt
jetzt auf die
Sega-Ma-
schinen ... §

Hier die
ersten Grafi-
ken - nicht
schlecht,
oder?

Das hiitten wirvon U.S. Gold
auch gar nicht anders erwar-
tet: Sobald die jahreszeit-be-
dingten ,,Winter Olympics™
vom Internationalen Olypi-
schen Komitee begutachtet
und freigegeben und (mehr
dariiber ab Seite 20...) dieser
Tage schon wieder der pro-
grammiererischen Vergan-
genheit angehoren, machen
dieJungs wie-
dervolle Sok-
ke eins auf
Action:
Jump&Run-
Freund ,,Ro-
bocod* (... wir
erinnern uns: Operation
StarfiSh,usw.) wird Euch ab
Friihjahr 94 mit ‘nem neuen
Auftrag die Langeweile gna-
denlos verkiirzen, einzige
Vorraussetzung: Thr besitzt
das Master System. Wenn [hr
mehr auf Mega-Drive-Stoff
steht, dann macht das auch
nichts, denn: auch da ist fiir
Nachschub gesorgt, denn die
.Gunship®-
Module - [
Spiele der et-
was hirteren
Gangart -
werden wohl
um die glei-

Grafisch eine Augenweide:
Der Fiirst, der schon einmal auf
den Computer-Versionen ...

P S [ ...... e - :

che Zeit von den Hindlern
hierzulande geordert. Mehr
dariiber gibt’s in der niich-
sten GAMERS, Freunde!

U.S GOLDIGES IN SICHT!
NACH LILLEHAMMER WIEDER IN ACTION

Ihr Auftrag,
4 Robocod”.
Undercover
jumpt, und
runt er wie-

... um die far-
benfrohen Co-

miclevels einmal
mehr vom Bésen
dieser Welt zu
befreien.

Eisenharte
Geschitze:
~ ,Gunship” fir
die Drives.
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War es nicht schon immer Ihr Wunsch, Computerspiele nach Thren eigenen Ideen zu gestalten und zu veréndern?

Mit “Lotus 2 R.E.CS” (Race Environment Construction Set) kdnnen Sie selbst entscheiden, ob Sie
ein Kopf-an-Kopf-Rennen einer Fahrt allein vorziehen. Bevorzugen Sie ein abenteuerliches Rennen bei
Nacht und Nebel oder kurvenreiche Rennstrecken bei Schneegestdber! Mdchten Sie lieber durch
futuristische Landschaften oder durch die Wiiste rasen? Fiihlen Sie sich auf Kurzstrecken oder
Marathondistanzen zu Hause?

Ihre Fahigkeiten werden hinter dem Steuer eines Elan, Elite oder dem neuen Comcept 2000 auf eine
harte Probe gestellt. Dabei stehen Ihnen ein Automatik- oder ein Schaltgetriebe zur Verfiigung.

Sie konnen sogar die Zahl, die GroBe der Hindernisse und die Hohe der Berge auf lhrer Rennstrecke
einstellen. Nur eines kann nicht verandert werden: Wer die
Tiellinie iberschritten hat, wird Sie so auBer Atem sein, dab
er ein Sauerstoffzelt braucht.

Sega und Mega Drive sind Warenzeichen von Sega Enterprises Ltd. Electronic Arts und Virtual Pinball sind Warenzeichen von Electronic Arts. i
Lotus 2 RE.CS. -~ ©1993 Gremlin Graphics Software Ltd. Genehmigtes und lizensiertes Produkt von Group Lotus plc. Electronic Arts GmbH. Ve
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Alle Flipper-Fans brauchen sich jetzt nicht linger iber die ewig gleichen Bumper und Hintergriinde

TMyy

u argern. Denn “Virtual Pinball ™" erdffnet Ihnen unendlich viele Maglichkeiten, die Flippertische

u verandern. p‘ l N R Ali ]

Stellen Sie die Hintergrundgrafiken, Mauern, Ziele und Extras ein - so viele und wann immer Sie
magen. Drehen Sie die Musik und die Soundeffekte auf. Entscheiden Sie sich fiir einen Action-Level - von
Basic bis Apokalyptic. Flippern Sie auf zahlreichen Tischen und mit jeder Menge Kugeln.

Sie konnen das Design einstellen und jederzeit bis zu acht Spiele abspeichern. AuBerdem haben Sie
Lugriff auf mehrere Ebenen und spezielle Bonusrunden.

Laden Sie drei Freunde zu einer Flipperrunde ein, und fiihren Sie ihnen Ihre entworfenen Kunstwerke vor.

3 5 = Q™ Mit Lotus 2 RE.CS. und Virtual Pinball sind Sie auf
N I c' I‘ 1V dem richtigen Weg.

Falls Sie Schwierigkeiten haben, dieses Spiel im Handel zu erwerben, wenden

er Str. |, 33332 Glitersloh. 13 Sie sich bitte an EA Direke, Tel: 05241/24307, Fax: 05241/24244

yIRTUAL

CTRONIC
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fOST

Laft Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spiecler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiirzung der
Briefe vor. Vergefit bitte Euren Absender nicht!

IHR WOLLT
UNS ETWAS
MITTEILEN?

KEIN PROBLEM! SCHICKT

EURE BRIEFE AN DIESE ADRESSE:

MVL GMBH
GAME
HEILWIGSTR. 39
20249 BURG

SUPER FX
Meine Frage lautet: Warum
gibt es den Super FX-Chip
nur fur das Super-Nintendo-
Entertainment-System, und
noch nicht auf dem Mega
Drive? Wird es Uberhaupt ei-
nen Chip fiir das MD geben?
Meine zweite Frage lautet:
Wird es auch mal einen zwei-
ten Teil von den ,Turtles’ auf
dem MD geben?

Richard Kuck, Berlin

GAMERS ANTWORTET:
Der ,Super FX’-Chip, in der
Form, wie er z.B. in ,Star-
wing* seine Dienste verrich-
tet, wirde so in einem
Sega-Gerit freilich

nicht funk-

> tionie-

ren.
Bei Sega ist
man fleiBig am
Werkeln (De-
mos waren be-
reits zu se-
hen), aber
es han-
delt sich
hier wohl
um zwei verschiedene
Politiken. Sega setzt
mehr auf
CD, Nin-

tendo

a u f

Speicherchips.
Bei Konami plant man fleiBig
— alles weitere zu seiner Zeit.

VERNACHLASSIGUNG
Eure Zeitschrift war ziemlich
gut, bis Ihr , TOTAL! ins Pro-
gramm genomen habt. Jetzt
finde ich, lhr vernachlassigt
die Sega-Freaks ein wenig.
So, das waren die Beschwer-
den und nun zu meinen Fra-
gen:
1. Da ich ein Mega Drive be-
sitze, interessiert mich: Was
ist Sega TV?
2. Da ich Game Gear mit
Master-Gear-Converter
habe, frage ich mich, warum
Ihr keine Note fiir das Master
Geargebt. Z.B. testet Ihr,So-
nic 3‘ fur MS, dann kénntet
Ihr doch eine Note fir Master
Gear geben, oder?

Falko Melz, Schwelm

GAMERS ANTWORTET:
Das Gefuihl der ,Vernachlés-
sigung‘ der Sega-Freaks ist
unserer Meinung nach unbe-
grindet. Die geringeren Heft-
umfénge der Ausgaben 4 und
5/93 (wir denken, sie sind der
Grund fir diese Annah-
me) waren rein sai-
sonal bedingt
(Sommer, Soft-
wareflaute) und hat-
ten nichts mit dem
Erscheinenvon TOTAL!
zu tun. Zum Winter hin ist der
Umfang von GAMERS wie-
deraufdemalten Niveau, und
wir meinen, daB GAMERS
ansonsten durch TOTAL! nur
gewonnen hat — oder etwa
nicht? Diejenigen unter Euch,
die beide Hefte kennen, wer-
den bemerkt haben, daBz. B.
das neue GAMERS-Wer-
tungsschema anhand des
sehrbewéhrten TOTAL!-Wer-
tungsschemas erweitert wur-
de. Nun aber zu Deinen Fra-

gen:

1. Sega TV ist lediglich eine

Werbekampagne, kein Gerat
oder etwas in der Art.

2. Warum das? Es ist dassel-
be Spiel, bloB der Bildschirm
ist kleiner. SchlieBlich geben
wir auf MS-Spiele, die man
via Converter auf dem MD
spielt auch keine Extranote.
Wozu auch?

FRAGENSALAT
1. Ich habe in der GAMERS
gelesen, daB ,Populous 2* fur
das MD rauskommen soll.
Kommt,Populous 2* auch fir
das MS raus?
2. Noch habe ich ,Power
Monger* fiir das MD nicht
gesehen. Wird es fir das MS
rauskommen?
3. Kénnen Sie mir Spiele sa-
gen, die dhnlich wie ,Popu-
lous’, ,Rampart’ und ,Lemm-
ings' sind?
Sebastian Heckelmann,
Melbeck

GAMERS ANTWORTET:

1. Vorerst nicht, wahrschein-
lich nie.

2. Siehe 1.

3. Klar kénnen wir, doch lei-
der gibt es die zumindest
momentan nicht fir das Ma-
ster System. Fir alle Félle:
,Humans’ und ,Mega lo Ma-
nia‘ sind klare Kandidaten.
Siehe auch ,Gesammelte
Werke* in GAMERS 6/93 —
haben wir uns ndmlich was
bei gedacht.

GRUNDLEGENDE DINGE

Seit einiger Zeit bin ich Besit-
zer eines Mega Drives und
begeisterter GAMERS-Leser.
In der letzten Ausgabe (6/93)
fiel mir sofort der Leserbrief
von Ralf Mibold aus Ludwigs-
burg auf. Hierzu méchte ich
einige grundlegende Dinge
sagen:

1. Zum Thema Objektivitat:
Ich denke, ein Spiel kann nie
100%ig objektiv bewertet

werden, da z.B. der Faktor
SpielspaB trotz toller techni-
scher Features von Spieler
zu Spieler verschieden ist.
Hier spielen eben die eige-
nen Interessen und persoénli-
chen Anforderungen eine gro-
Be Rolle. Hier widerspricht
sich Herr Mibold selbst, wenn
er behauptet, bei ,Thunder-
force' gibt es nichts anderes
zu tun als zu feuern. Das ist
jedoch Geschmackssache,
manchen Leuten macht es
nun einmal SpaB, einfach nur
etwas Action auf dem Bild-
schirm zu haben. Im (brigen
glaube ich nicht, daB er die-
ses Spiel jemals selbst ge-
spielt hat, da es technisch so
gut und so abwechslungs-
reich gemacht ist, daB man
Uber die Uibrige Monotonie,
die wohl bei fast allen Baller-
spielen vorhanden ist (,Fin-
gerprothese’...) hinwegsehen
kann. Ware es vielleicht ob-
jektiv, jedem Ballerspiel von
vorne herein eine oder zwei
Noten abzuziehen?

2. Was denkt Herr Mibold ei-
gentlich, wie ein Spiel produ-
ziert wird? Esistnun malnicht
so einfach, daB ein Program-
mierer kommt, fur 10 DM
Speicherchips kauft, diese in
ein Modul steckt und hofft,
daB dabei ein gutes Spiel
herauskommt. Um ein Spiel
herzustellen, bendtigt man
eine gute Hardware-Ausstat-
tung, Grafiker, Musiker flr
den Sound, Programmierer,

Diese Personen arbeiten nicht
umsonst, und auch der Ma-
terialpreisisthéherals 10 DM.
Zudem verdient der Einzel-
handelnoch eine ganze Men-
ge pro Spiel. Im Endeffekt
bleibt fir die Firma, die das
Spiel produziert hat, gar nicht
so viel Ubrig.

3. Ich denke, daB man von
einem 15jahrigen eine kriti-
sche Denkweise sehr wohl
erwarten kann. Ich bin selbst



Die Sonics,
die Ihr auf
diesen Sei-
te seht,
sandte
uns René
Grob aus
Effretikon.
Einen be-
sonderen
Dank an
ihn!

indiesem Alter und kann sehr
gut entscheiden, welche
Spiele mein Taschengeld
wert sind und welche nicht.
Sonstwirde ich die GAMERS
ja nicht lesen, die mir diese
Entscheidung erleichtert.
Im Prinzip gabe es zum Brief
von Rainer Mibold noch viel
mehr zu sagen, aber ich den-
ke, daB der Brief sonst zu
lang wirde. Ich wiinsche
Euch noch weiterhin guten
Erfolg.
Erik Dieterle, Pfalzgrafen-
weiler

GAMERS MERKT AN:

Wir meinen, unseren Teil zu
Ralfs Brief schon gesagt zu
haben. Ralf hat (ibrigens zwi-
schendurch wieder geschrie-
ben und auf unsere Reaktion
reagiert —und das recht posi-
tiv. Alles weitere steht ab so-
fort zur freien Diskussion.

BAFF ABER FRAGEN

Die GAMERS ist echt geil! Ich
driick’ das jetzt mal indiskret
aus, aber als ich mir die GA-
MERS 6/93 geleistet habe,
warich total baff: Besserkann
eine Zeitschrift fir Segaisten
nicht mehr werden!

Na, jetzt genug mitdem Rum-
geschleime, ich habe da ein
paar Fragen:

1. Wie hoch ist die Hochstlei-
stung (MBit) des Game Gear?
2. Wird ,Jungle Strike' auch

fur das Game Gear erschei-
nen?

3. Welche Note wiirdet Ihr
,Streets of Rage II' (GG)
geben?

4. Wie hoch ist die
MBit-Zahl (oder auch
,Hochstleistung’) des
Mega CD 11?

5. Koénnt hr mir einige
gute Action-Simulationen
fir das Game Gear nen-
nen?

GAMERS ANTWORTET:

1. Das héchste Gefihl bei
den GG-Modulen sind 4MBit,
theoretisch geht aber auch
mehr — wird aber aufgrund
der Produktionskosten nicht
vorkommen.

- 2. Zuerst einmal erscheint

,Desert Strike' — wenn auch
nicht offiziell, wird es per Im-
port sicherlich zu haben sein.
,Jungle Strike* wird laut EA
nicht fur die ,kleinen* Sega-
Systeme (MS & GG) umge-
setzt.

3. Kannst Du im Test nachle-
sen — Seite 49.

4. Das mussen wir wohl et-
was grundlegender erkléren.
Die MBit-Angabe gibt bei
Modulen die GréBe des zur
Verfugung stehenden Spei-
chers an — die ,GréBe’ des
Moduls. 24 MBit wie bei
,Street Fighter II* ergeben
umgerechnet drei MByte.
Eine CD kann in etwa 600
MByte an Daten tragen, also
4800 MBit — zweihundertmal
,SF II*. Ein Spiel, das diese
,Héchstleistung* auf konven-
tionelle Art und Weise er-
bringt, istalso theoretisch ein
Jahrhundertprojekt. Sollte je-
mals ein Spiel eine ganze CD
fullen, wird der gréBte Teil
der Daten (liber 99%!) entwe-
der von vorberechneten Gra-
fiken (siehe ,Silpheed’), Da-
tenmustern oder digitalisier-
ter Musik ausgemacht wer-
den. Ist doch ganz einfach...
5. Action-Simulationen?
Schwierig... Ganzertragliche
Adventures gibt's, aber bei
den Sims sieht’s dlster aus.
Das Game Gear ist einfach
nicht die richtige Maschine
dafir. Ein nach Genres ge-
ordnetes Testverzeichnis hat-
ten wir in der GAMERS 6/93.

NICHTS FALSCH GEMACHT
Eure Zeitschrift ist wieder toll
und hat sich die Note 1+ ver-
dient. Meine Meinung zur
Post-Ecke von 6/93 von Ralf
Mibold, Ludwigsburg: Ich
habe alle GAMERS von An-
fang an und bin beim Kauf
von Modulen immer nach
Eurer Bewertung gegangen
und habe bis heute nichts
falsch gemacht. Ihr beeinfluBt
nicht die Kids, sondern helft
Ihnen beimrichtigen Kaufvon
Modulen.
Post von Thomas Busse,
Laatzen: ,Auslanderfeindlich-
keit*
Macht doch Deutschland
nicht so (!) schlecht, und: Die
Kinder sehen die Auslander-
feindlichkeit doch ganz an-
ders, das weiB ich von mei-
nem Sohn (9 Jahre). Er hat in
seiner FuBballmannschaft so
viele Kids von anderen Lan-
dern, und sie kommen gut
miteinander aus.
Diese Frage von Thomas
Busse gehort nicht in die
GAMERS. Weil die Kids an-
ders miteinander umgehen
alsdie Erwachsenen. Das soll
es zur Post sein.
Ich habe drei Fragen:
Wann gibt es Module in deut-
scher Sprache (wie bei Nin-
tendo)?
Sollte man sich ein Mega CD
Il anschaffen?
Sind eigentlich Manner mit
35 zu alt zum Spielen mit
Modulen?

Uwe Rosinsky, Hamburg

GAMERS ANTWORTET:

Zu Thomas Busse: Es lag
nicht in unserer Absicht,
Deutschland mit unserem
Statement ,schlechtzuma-
chen’. Auchfindetsich
inden Zeilen nirgends
eine Passage, die die
Aussage des Textes |
auf irgend ein Land
begrenzt - und die .
Leute, die sich be-
reits die richtigen
Gedanken zu dem

Thema gemacht haben, woll-
ten wir auch nicht anspre-
chen. Eigentlich sollte eine
respektvolle Behandlung
samtlicher Mitmenschen fir
Jeden selbstverstandlich sein
— wie ein hier nach diesem
Statement eingegangener Le-
serbrief (immerhin nur einer!)
bewiesen hat, ist dem aber
leider nicht so. DaB viele Kin-
der nicht so dumm sind wie
manche ihrer Eltern (Sie sind
nicht gemeint!) finden wir gut.
Lassen wir es dabei bewen-
den.

Zu lhren Fragen:

An deutschsprachigen Mo-
dulen wird derzeit gearbeitet
— ,Landstalker® sei hier als
Beispiel genannt, weitere fol-
gen.

Das ist eine gute Frage. Ob
die wenigen guten Spiele, die
es derzeit fur das MCD gibt
(und das zu stolzen Preisen!)
eine derartige Ausgabe recht-
fertigen, muB jeder fir sich
selbst entscheiden.

Die letzte Frage: Quatsch!

ABHEBEN MIT MS?
Ich hatte da ein paar Fragen.
1. Ich habe in GAMERS 6/93
gelesen, daB man die GA-
MERS-Special-Ausgaben
jetzt separat abonnieren
kann. Aber wie?
2.Wird , Thunderhawk’ (MCD)
auch flirs Master System er-
scheinen?
3. Kénnt |hr mir ein paar
Flugsimulationen nennen?
Firs Master System!

Kay Hardelt, Lauenstein

GAMERS ANTWORTET:

1. In der GAMERS-Special

befindet sich ein Coupon.

2. Nein.

3. Ebenfalls nein. Es

gibtkeine, es sei denn,

man méchte Spiele

= wie,G-Loc*-(Test GA-

MERS 4/92, Note 4-)

Flugsimulatoren
nennen.

= GAMERS  1/1994
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HEER-G E-H T DIE

RUCKBLICK & TESTS
1.Ichfinde die GAMERS echt
superturboaffenstark, aber
wie |hr den Rickblick neu
gestaltet habt, finde ich ... !
Entweder solltet Ihr ihn nach
Systemen oder wie friiher
ordnen!
2. In der Ausgabe 6/93 ist auf
Seite 8/9 Werbung fiir die
Spiele ,Super Baseball 2020°
und ,Techno Clash‘. Warum
habt Ihr sie nicht in der Aus-
gabe getestet?
3. In Ausgabe 4/93 habt |hr
,Humans' getestet. Darauf-
hin habe ich in vielen Ge-
schaften danach gefragt.
Doch wo ich auch gefragt
habe, ich konnte es nur als
US-Spiel finden. Was ist los?
Bernhard Pélimann, Ried-
stadt

GAMERS

ANTWORTET:

1. Der Ruckblick wird immer
wieder mal anders aussehen
— um Euch einen besseren
Uberblick zu erméglichen.
LaBt Euch tberraschen!

\IELLEICHT  BRAUCHT

SPARKERS

2. Wéhrend der Produktion
von GAMERS 6/93 mubBten
wir aus verschiedenen Titeln
die fur Euch interessantesten
heraussuchen. Dem sind die

UNTERSTURUNG

beiden zum Opfer gefallen —
wir liefern nach!

3. Oooops! Stimmt. Bis heute
gibt es , The Humans* nur als
Importspiel. In diesem Falle
war man seinerzeit einer Feh-
linformation aufgelaufen. Of-
fiziell steht es auch vorerst
nicht an. Sollte sich das ein-
mal &ndern, werden wir Euch
rechtzeitig informieren.

Los ist, was nicht angebun-
den ist.

MEGACD Il
Ich habe vier Fragen liber das
Mega CD Il. Aber erst einmal
ein paar nette Worte: Ich fand
die zehn Seiten ,Street Figh-
ter II' im Special 3 super.
Macht weiter so!
So, jetzt die Fragen:
1. Ich will mir ein Mega CD Il
kaufen. Welche CD-Spiele
wirden Sie mir empfehlen?
2. Es gibt ein Verlangerungs-
teil, damit das Mega Drive |
auf das Podest des MegaCD
Il paBt. Istes dem Mega CD Il
gleich beigelegt?
3. Ich habe in einer Anzeige
gelesen, daB man fir
das Mega CD Il eine Stereo-

anlage braucht. Stimmt das?
4. BefaBt sich das GAMERS
Special 4 nur mit dem Mega
CD I1? Und wann wird es

erscheinen?
Siegfried Hahn,
Berlin

GAMERS
ANTWORTET:
1. ,Thunderhawk’,
,Chuck Rock’, in
MaBen, Silpheed' (tol-
le Grafik-Demo).
2. Jawollja.
3. Nein, ist aber besser.
4. Ja, mit MCD und allem
Drumherum. Sie erscheintam
3. Dezember!

KOMISCHE ER- S

FINDUNG
Ich tate gern mal
wissen, warumes
Action Replay
gibt. Es ist eine
komische Erfin-
dung. Ich habe
zwar nichtsdage-
gen, aber Spiele
sind zum Spielen
da und nicht
gleich zum
Durchschaffen,
und man sollte
nicht jedes Spiel
an einem Tag
durchschaffen.
Man braucht manchmal Mo-
nate dazu, und so schafftman
es einfach durch. Ich finde
das bléd, und wie eine totale
Schummelgeschichte. Und
jetzt meine Frage: Wieso ist
dieses Gerat in die Welt ge-
schafft worden?

Heiko Mattern, Wald-Mi-

chelbach

GAMERS ANTWORTET:
Des Menschen Wille ist nun
mal sein Himmelreich. Man-
che Leute wollen oder kén-
nen nicht warten/iben, bis
sie ein Spiel auf ,ehrliche’
Weise schaffen.
In die Welt ist es geschafft
worden, damiteben jene Leu-
te — gegen einen gewissen
Obulus - auch nicht
warten mus-
sen. Wer
nicht will,
der muB
ja nicht.

SPEICHERFRAGEN
In der letzten GAMERS ha-
ben mir vor allem die Mega
CD-Spieletests gefallen.
Macht weiter so! Aber ich
habe auch eine Frage:
Warum kann man die Spei-
cherkapazitat von Mega CD-
Spiele nicht angeben?
Patrick Heinze,
Recklinghausen

GAMERS ANTWORTET:

Die Angabe von Speicherka-
pazitdten ist durchaus miB-
verstandlich, beim Mega CD
noch eher noch als bei nor-
malen Cartridges. Das hat
Grinde. Bei jedem Spiel gibt
es eine technische und eine

spielerische Seite. Die tech-
nische 4Bt sich in Bits und
Bytes ausdriicken. lhre Qua-
litét ist vom ,handwerklichen’
Geschick der Entwickler ab-
héngig. Die spielerische Sei-
te ist nicht so einfach zu er-
fassen. Macht ein Spiel SpaB3?
Ist das Leveldesign gut und
abwechslungsreich? Gibt es
unfaire Stellen, etc., etc. Dies
alles 1Bt sich eben nicht in
einer SpeichergréBenangabe
festhalten.

Bei den Cartridges istes noch
so, daB Preis und grafischer/
klanglicher Abwechslungs-
reichtum eines Spiels mit des-
sen SpeichergréBe zusam-
menhéngen (Ausnahmen be-
stétigen auch hier die Regel)
- je mehr desto besser und
kostet es! Bei einer CD ist
enorm viel Speicher vorhan-
den, und das zu einem giin-
stigen Produktionspreis - man
ist endlich von jenen hinderli-
chen Einschrdnkungen be-
freit. Nun kommt das neue
(und eigentliche) Problem ins
Spiel: Womit soll man den
ganzen Speicher fillen? Tja,
und dann kommt es zu Din-
gen wie digitalisierten
Soundtracks und Hinter-
grund-,Filmen’, die endlos
Speicher fressen, aber dem
Spiel an sich nicht viel geben.
Ein Spiel in 2 MBit (nehmen
wir mal ,Tetris’) kann also
mehr Spal machen als eins
in 200 oder gar 2.000 MBit,
das zwar viel Grafik & Sound,
dafiraber keine Ideen bringt.
Aus diesem Grunde ist eine
solche Angabe sinnlos, Si-
cher, man kénnte sie errech-
nen, aber wozu? Die Angabe
an sich fuhrt nur in die Irre,
viel zu viele Erklarungen sind
zusétzlich erforderlich!



Nur wer die Wege der Macht kennt,
il hateine Chance...

L.
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Gamers 6/93: "Unsere Sternenkrieger sind
wirklich gut getroffen und gelungen animiert."
Sega Pro Oktober/93: "Dieses Spiel ist eine
erfrischende Abwechslung gegeniiber dem
Plattformeinerlei, das man beim Master
System uberlicherweise geboten bekommt.”

Vielleicht sind Sie ein guter Pilot ...
vielleicht kénnen Sie auch gut mit
einem Laserschwert umgehen — aber
ohne die MACHT kénnen Sie Darth
Vader nicht entgegentreten! Mit
Obi-Wan Kenobi, R2 D2, 3-PiO und
Han Solo an lhrer Seite, versuchen
Sie, Prinzessin Leia zu retten. Nur die
Zerstorung des Todessterns macht Ihr
Abenteuer komplett. In STAR WARS
Ubernehmen Sie die Hauptrolle, je
nach Situation als Luke Skywalker,
Han Solo oder Leia. Ein groBer
Film — ein groBes Ziel, jetzt auf lhrem
Master System oder Game Gear.
Und: "Moge die Macht mit Euch sein!"

wademark of LucasArts Entertainment Company. LucasArts is a trademark of LucasArts Entertainment Company. "SEGA", "Master System”, “Game Gear" are trademarks of Sega Enterprises Ltd. All rights

STAR WARS Game © 1990, 1993 LucasArts Entertainment Company. All rights reserved. Used under authorization. Star Wars is a registered trademark of Lucasfilm Ltd. The LucasArts logo is a registered
reserved. U. S. Gold is registered trademark of U.S. Gold Limited.

U.S. Gold-Reprasentanz in Deutschland: Selling Points GmbH, Verler Str. 1, 33332 Gutersloh.
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1 Spieler « Electronic Arts
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ines schénen Tages, un-
ser Ameisenheld befin-

Sieht er
nicht aus
wie der ge-

borene

ja-Kampfer?

det sich gerade auf Ver-
gnugungsfahrt durchs All,
setzt der Space-Antrieb aus.
Gesteuert von irgendeiner
bésen Macht treibt Zool auf
einen kleinen Planeten zu.
Dort mit Bruchlandung ange-
kommen, machtsich der gri-
ne Ninja sofort auf die Suche
nach Ursache seiner Panne.
Dieses Bose personifiziert
sich in dem teuflischen Krool
und seinen diabolischen
Schergen. Wir haben es hier
aber nicht mit normalen Wi-
derlingen zu tun, die einfach

nur die Weltherrschaft errin-
gen wollen. Statt dessen hat
der fiese Kroll vor, die Kon-
trolle liber jeden positiven Ge-
danken zu erlangen, damit
die Langeweile im Mega Dri-
ve Einzug halt. Zum Glick
aber gibt es Zool, den letzten
Verteidiger der Phantasie,
und er stirtzt sich auch so-
fort ins Abenteuer.
Soweit die recht lustige Hin-
tergrundgeschichte. Gleich
nach dem Spielstart werdet
lhr von einer Farbenpracht
Uberrascht, die mannichtalle
Tage auf dem Mega Drive
sieht. Fast kénnte man glau-
ben, Electronic Arts hat Euer
Mega Drive in ein Schlaraf-
fenland verwandelt. Uberall
bunte Kuchen und Zucker-
guB.
Da aber zu viel Naschwerk
bekanntlich nicht gut fiir die
Zahne ist, sind die restlichen
Ever le-
Is:epdigles
iegel-
Edld, das
Euch auf
Schritt und
Tritt folgt,
ist sehr
hilfreich.
Leider halt
dieses Ex-
tra nicht
lange.

Welten vollkommen anders
designt. Da springt lhr bei-
spielsweise auch durch Hi-
Fi-Equipment oder turnt in
Waéldern rum. Leider (oder
eher zum Glick) kann unser
Held nicht einfach so durch
die Levels hechten. Dagegen
haben namlich einige eher un-
angenehme Zeitgenossen
etwas einzuwenden.

So erwartet Euch eine Viel-
zahl von Gegnern, die an die
jeweiligenVerhaltnisse inden
Leveln angepaBt sind, wie
etwa kleine Wackelpuddinge
in der ersten Welt oder bose
Musikinstrumente im Hi-Fi-
Laden. Auch die kleinen Be-
wohner von Wald und Flur
sind schon unter Krools Kon-
trolle geraten und beschie-
Ben Euch nach Leibeskraf-
ten.

Da diese aber fur die Verbrei-
tung der Langeweile in der N-

Zimmermann.

Zuckerst:

ser aller Herz héher.

Die Axt im Haus erspart den

, Bonb und
Lebkuchen. Da schlégt doch un-

SE153590 c@Eg - - -

Die G
Wer liel

nervielfalt ist Gberr.

Dimension verantwortlich
sind, mussen sie von Euch
unschadlich gemacht wer-
den.

Das geht einmal nach Sonic-
Manier durch freundliches
Klopfen auf des Gegners
Kopf, oder auch mit einer
speziell flir Ameisen angefer-
tigten Bazooka.

Sollte beides nichts fruchten,
bleibt Euch noch die Schlit-
ter-Attacke: Im vollen Lauf
ruscht lhr dann mit ausge-
strecktem FuB dem Bodsen
andie Kniescheibe (oder was

kein Probl

r die grofie Artillerie mag wird auch bedient.

eine laufende Gitarre da so
hat). Da diese Moglichkeit in
der Luft logischerweise nicht
gegeben ist, zlckt lhr dort
das obligatorische Ninja-
Schwertund zerhackstlckelt
Eure Widersacher.

Manche schmeiBen dann
gestohlene StiBigkeiten weg,
die lhr aufsammeln muBt,
denn erstwenn lhrgentigend
davon gesammelthabt, kénnt
lhr in den néchsten Level
Uberwechseln. Im Spielfeld
selber sind auch etliche der
kleinen Sammelobjekte ver-
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Wer Zool in
die Quere
kommt

kann nicht
mehr lachen.

Habt lhr schonmal was von der
,Nten-Dimension’ gehort? Nein?!
Dann seid lhr nicht mehr ,up to
date’, wie es so schon auf neu-
deutsch heifit. Aus dieser besagten
Dimension namlich ent-
springt der grine Amei-
sen-Ninja ,Zool”, dem

nichtalle Programmierer den-
ken an solche Details.

Das Spiel ist sehr schnell und
Zool auBerst flink, was leider
zu Lasten der Steuerrung
geht. Manche Spriinge muBt
Ilhr mehrmals versuchen, bis
Ihrendlich auf der gewiinsch-
ten Plattform landet.

Auch sind manche Levels
schon so unverschamt bunt,
daB die Objekte nicht immer
gut zu erkennen sind. Wir
sollten aber nicht vergessen,
daB wir nur eine Preview-Ver-
sion haben. Ob Electronic

Musikalische Genies
kénnen hier frei
komponieren.

lhr mit Eurem Ge-
schick zum Sieg Uber
das Bose verhelfen

Auf den Noten
kannt lhr gut nach

steckt, und nicht nur die: So
gibt es beispielsweise einen
Unverwundbarkeitszauber
oderals besonderen Gag eine
Zool-Kopie, die genau wie lhr
hipft und schieBt, nur eine
halbe Sekunde spater.

Sogar versteckte Bonuslevels
gibt es zu entdecken, die al-
lerdings recht gut versteckt
sind. Eure Befreiungsreise
fuhrt die kleine Ameise durch
siebenWelten, die jeweilsaus

HODOODARAKH * 17

SHEEEEEEEEEEEE

vier Stages bestehen. Ganz
im Gegensatz zu den sehr
unterschiedlichen Leveln
kénnen die einzelnen Unter-
stages nicht durch abwechs-
lungsreiche Grafik gléanzen.
Am Ende einer Welt miBt Ihr
dann nochmal zeigen, daB
sich Euer hartes Ninja-Trai-
ning auch wirklich gelohnt
hat, dann namlich kommen
die Endgegner. GroBe Bur-
schen, die keinen SpaB ver-

stehen und Zool all sein Kon-
nenabverlangen. Da heiBt es
springen und schieBen, was
das Zeug halt, aber nicht ver-
gessen, den feindlichen Ge-
schossen auszuweichen.

Zur besseren Anpassung an
die eigenen Fahigkeitenkonnt
lhr sowohl den Schwierig-
keitsgrad als auch die Anzahl
der Continues vor dem Spiel
einstellen. Eigentlich eine
Selbstverstandlichkeit, aber

7

Arts diese kleinen
Mankos noch aus-
wetzen wird, oder ob
unser Ameisenheld am Ende
gar zum Maulwurf mutiert, all
dies und noch viel mehr er-
fahrt Ihr wie immer in der
nachsten... GAMERS. Wer
Jump&Runs mag, sollte sich
die néchste Ausgabe schon
mal vormerken.

Maris Feldmann

oben schweben.

I GAMERS 1/1994
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1 Spieler « Virgin « DM 120

Da steht
der Held
in schim-
mernder
Ristung.

=l GAMERS 1/1994

Zwei Metall-
Giganten der Film-
geschichte stehen
sich gegeniber!
Aber warum? Ha-
ben sich zwei
Paralleluniversen
Uberlappt, oder
hat es ein kosmi-
sches Zeitparado-
xum gegeben?
Alles falsch: Virgin
hat beide Film-
lizenzen erworben,
und auflerdem
steht das so im
Drehbuch!

Halt, nicht gleich weiterblat-
tern! O.k., wir wissenalle, daB3
Spiele - sind sie nach und
aufgrund von Filmveroffentli-
chungenentstanden—ofteine
arge Enttauschung werden,
aber: Hier liegt endlich mal
eine Ausnahme dieser Regel
vor. So viel kann schon mal
verraten werden.

Was schon Arnold in Ter-
minator |l geschafft hatte, das
darf nun auch Robocop ver-
suchen: Skynet, den groBen,
bdsen Computer zu vernich-
ten. Als wandelnde Blech-
blichse mit menschlichem
Gehirn scheint er der geeig-
nete Freiwillige fUr solch ein
Selbstmord-Kommando zu

Unser Gegner scheint Probleme mit der Kihlung zu haben!

sein. Wahre Heerscharenvon
Androiden, Cyborgs, Robo-
tern und Terminatoren aller
erdenklichen Modelle haben
es in diesem Spiel auf Euch
Robocopsabgesehen. Natur-
lich muBt Ihr die Welt nicht
mit einer kleinen Spielzeug-
pistole befreien, hier gibt es
andere Spielzeuge: das klas-
sische MG, zielsuchende
Raketen, lenkbare Granaten
oder auch ein wirkungsvolles
Lasergewehr. Zwei dieser re-

LIFE: see——  £.0¢ 0010790

Gegner sind spitzenmaBig
gezeichnet und ebensogut
animiert. Damit passen sie
ideal vor den Hintergrund,
denn der bleibt von seiner
Qualitat her nicht hinter den
Sprites zurlick. Das gleiche
konnt lhr ebenfalls von der
Musik, insbesondere den
Soundeffekten erwarten.

In der néachsten Gamers
werden  wir
Euch nahere
Details  zur
deutschen Ver-
sion, die Ubri-
gens schon im
November er-

Unser alter
Kumpel
Arnold
wollte mal
wieder auf
einen Tee
vorbei-
schauen.

Und nun
scheint
auch noch

Darth Va-
der zum
Kaffee zu
kommen.
Was ist
blof mit
den End-

?oesgnern

gelrechten ,Argumentations-
verstarker' kénntlhr mit Euch
herumschleppen und jeder-
zeitzwischenihnenumschal-
ten. Der Endgegner jedes
Levels versteckt sich stets
hinter vielen Plattformen mit
fast ebensovielen geheimen
oder nur schwer zugangli-
chen Passagen. Beim Durch-
queren dieser Abschnitte
warten haufig kleine Bonbons
wie Extraleben, gute Waffen
oder Energie (lhr kennt das
ja) auf Euch. Im groBen und
ganzen gilt zwar: Ballern was
die Rohre hergeben, aber
wahrend so mancher Situati-
on solltet |hr die Waffe klug
auswahlen, um ans Ziel zu

Terminato-
ren schei-
nen eine
Abneigung
gegen Blei
entwickelt
zu haben.
Der hier
freut sich
anschei-
nend nicht
Uber das
Luftpost-
Geschenk.

gelangen. Leider darf nur ein
Spieler losziehen, umdie Welt
zu befreien, doch selbst dies
bereitet schonreichlich Kurz-
weil, denn: Sowohl| der Ro-
boterpolizist als auch seine

scheinen soll, verraten kén-
nen. Steht Ihr auf Beinharter
Action-Kost, freut |hr Euch
auf ,Robocop vs. Termina-
tor® garantiert!




MIORTAT VNIMBAT

Schiag Dich

N E WU

16-MEG

MORTAL KOMBAT® ist das neue
actiongeladene Kampfsportspiel

von Acclaim, dem die geheimnis-

I -
Screenshot SNES
vollen und sagenumwobenen
Shaolin Turniere als Schauplatz
dienen. In verschiedenen pak-
kenden Leveln kdmpfst Du um
den Titel des Grand Champi-
on. Doch dieser ist Dir erst
dann sicher, wenn der vier-
armige Goro und sein Mei-
ster Shang Tsung besiegt
sind. Dafir hast Du die
Wahl zwischen 7 verschie-
denen Kampfern, wovon je-
der einen eigenen Kampf-
stil hat, den es zu beherr-
schen gitt. MORTAL KOMBAT
ist der Kick, den Du jetzt
brauchst. |

_d

Game Gear™, Master System™ und Mega Drive™,
et N N 7 /). 4




GAME GEAR

1 Spieler - U. S. Gold
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er Fall ist klar: Entfiih-
rung! Der bose Meister
und sein nicht minder

Ubles Imperium haben
sich die Prinzessin Ma-
genta geschnappt, und
das nur aus einem einzi-
gen Grund. Der miese
Oberschurke hatnochein
personliches Hihnchen
mit Strider zu rupfen und
rechnet fest damit, daB
unser Held sich nicht um
den Befreiungskampf
dricken wird.

Mit dieser Ansicht liegt
er auch goldrichtig. Stri-
der schnappt sich sein
Plasmaschwert und sei-
nen todlichen Wurfstern,
um dem Imperium ein fiir
allemal das Rickgrat zu
brechen und PrinzeBchen zu
befreien.

Klingt nach Jump&Run, fin-
det Ihr? Ja, ist es auch. Stri-
der kampft sich durch insge-
samt funf groBe Levels, um
die Schergen des Meisters

" Nix mit Waldesruh: Mutierte
Walfe @rgern Strider

allezumachen. Sein Weg fiihrt
ihn durch verschiedenste
Grafikwelten mit so hiibschen
Namen wie ,Forbidden Fo-
rest, ,Castle Metropolis*
oder ,Alien Labyrinth®.

Vor diesen illustren Kulis-
sen ist ganz schoén was los.
Strider wére natirlich nicht
Strider, wenn er nicht ordent-
lich Muskelschmalz und
Kampferfahrung hatte. Die
hat er sich namlich im Vor-
géngerspiel ,Strider* antrai-
niert. Er kann nicht nur aus
dem Stand bis zum Fenster-
brettdes zweiten Stockwerks
springen, sondern auch an
vielen Wanden und Decken
herumhangeln. Die Abenteu-
er des Strider prasentieren

brandneue Stri-

Game Gear ge-

ch auf dem Game Gear an-
genehm farbenfroh und ab-
wechslungsreich. Aufseinem
beschwerlichen Weg
muB sich der kihne
Recke in jedem Le-
vel gleich mit mehre-
rern BoBmonstern
auseinandersetzen,
und die haben’s
manchmal ganz
schoninsich. Erfreu-
lich, daB die Pro-

Eine hibsche
Prinzessin, die
entfUhrt wur-
de; ein starker
Recke, der sie
retten will -
das sind die
Zutaten, aus
denen das

der Il fir das

backen sind.

Der Held bei einer seiner
sportlichen Klettertouren

grammierer vor jeden BoB-
gegner einen Restart-Point
gesetzt haben. Und weil Prin-
zeBchens Befreiung gar nicht

der vielen Bofigegner

mal so einfach ist, gibt es
nicht nur zwei verschiedene
Schwierigkeitsstufen, son-

Strider im Zweikampf gegen einen

Strideraber hieund daschon
mal ein Schild oder frische
Energie.

dern auch Continues. Schot-
tischer Geiz zeigt sich aber,
wenn man nach PaBwdértern

»

schau halt. Die
werdetlhrge-
nauso ver-
geblich su-
chen wie Po-
wer-Ups flrs
Waffensystem —
mehr Power flr
Schwert und Wurf-
stern gibts eben
nicht. Daftr findet

- PAUSED"

Lust bekommen auf eine
kleine Rettungsaktion? Der
2-MBit starke ,Hand-Held"
macht sich in diesen Wo-
chen auf den Weg zu Eurem
Handler.

Finsterer Geselle:
der miese Meister

Action in der Raumstation: Stri-
der muB sich um einen fliegen-
den Roboter kimmern

Welch ein Held: Stri-
der beim Fototermin
fir GAMERS




© Disney Walt Disneys Meisterwerk - Das Dschungelbuch - gibt es nun endlich
auch als Videospiel. Der junge Mogli mdchte in das Dorf der Menschen [/~
zuriickkehren. Auf seiner abenteuerlichen Reise, die ihn durch g
12 atemberaubende Level fiihrt, trifft er auf Balu den
Baren, King Louis, den lustigen Affenkénig und nattirlich
auf Shir Khan, den gefahrlichen Herrscher des Urwalds.
Es gibt geheime Schatze, versteckte Level und
Bonusspiele zu entdecken. Das Dschungelbuch wurde
von dem Virgin Games Inc. Programmierteam
entwickelt, welches sich schon fiir die State-of-the-Art
Spiele Cool Spot und den Megahit Aladdin
verantwortlich zeichnet. Die unglaubliche Grafik,
die Animation, die einem Zeichentrickfilm gleicht und
der bombastische Soundtrack stehen ganz im Sinne
des Orginalfilms.

Sega is a trademark of Sega Enterprise Ltd. Licensed by Sega Enterprise Ltd. for play on the Sega Master System and the Sega Game Gear.
The Jungle Book™, © Disney, ® Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. All rights reserved.
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W'nters Iele im norwegi-

illechammer um gut
und gerne acht Wochen vor-
verlegt. GAMERS begab sich
vor Ort, um dem Mysterium
auf den Grund zu gehen.

schen Li

ein
Stadt-
chen, das
nicht einmal
mehr als 20.000
Einwohner zahlt und
jetzt als Norwegens High-lig-
ht gefeiert wird. Noch bevor
hier am 12. Februar 1994 die
erste Sportskanone im fun-
kelnden Schnee an den Start
geht, kann bei Euch daheim
die 17. Olympiade bereits ent-
schieden sein. Das Olympi-
sche Kommitee sieht’s gelas-
sen, so daB ,Winter Olym-
pics” fur Eure drei Sega-Sy-
steme bereits im Dezember
und fir die Mega CDs mitim-
mer noch ausreichend Vor-
sprung kurz nach Neujahr in
den Handel geht. Hersteller
U.S. Gold hat die offizielle Li-
zenz, und das lieBen sich die
Manager schon einiges ko-
sten.. Winter Olympics wird
Euch in allen zehn unter-

kommt Ihr
Olympi-
sche 12MBit
(MD) noch fiir
faire 130 Mark.
Das Produkt-Ma-
nagement von Sel-
ling Points: ,Wer es
ganzrealistisch liebt, der
kann sich mit Winter Olym-
pics ohne weiteres ein-
schneien lassen, ohne da3
ihm dabei kalt wird." Das se-
henwirauchsound schwen-
ken nun wieder um, denn wir
sindjain ...

. Norwegen. Wenn |hr
noch nie etwas von Lilleham-
mer gehort habt, braucht lhr

hier

vom 12.-27.Februar 94 der
Sport in seiner groBten Di-
mension passiert, danngibt’s
fur jeden Wintersport-Fan nur
einen Wunsch: dabei sein ...
Mit der Friihmaschine ging’s
fir uns schon an einem Sep-

-y e

... ist aus dieser

rachtung héch-
stens noch ,ein-
fach gesagt’!

nicht

zu sehen,

obwohl wir
Lillehammer vol-

lig ohne Scheedecke
erleben. Lediglich die fla-
chendeckend installierten
Olympia-Schilder und -weg-
weiser prophezeihen den
,groBen Bahnhof‘im Schnee.
Uberhaupt kommen wahrend
der Erkundungstour Fragen
auf, auf die wir auf Anhieb gar




ben kénnen. Was zum
spiel hat ,The Viking
ein Wikmgarschff also
dieser 17. Winterolympia
zu tun? Ja, da kommt unser:
eins ins Gribeln. Wir gehen
demWegweiser nachundge-
langen nach wenigen Kilo-
metern FuBmarsch nach Ha-
mar und: stehen vor dem Vi-
king Ship. Sieht aus wie ein
Uberdimensioniertes

ar Olympiahall
SSKIPE

Inneren des
s mit allen Schikanen
ausgestattete Olympia-Hoh-
“ie lediglich einen schlichten
~ Eingang in der Bergland-
schaft:

Nach einem ersten Probe-

lauf durch die Konsolenspiel-

Disziplinenwird es jetzt ernst:
O.k., die Eishallen mdégen
schon sehr authentisch aus-
sehen, aber wie steht es bit-
teschon mit den Rennstrek-
ken? Unsere Inspektion fiihrt
uns (trotz Stromausfall) im
Sessellift gaanz gemt-
lichnachobenzuden
Loipen, vorbei an
denbeidenrie-

1365 Meter SchuBfahrt
durch die Réhre:

stilp-
t e s
Kanu und
entpupptsich
in seinem bereits
komplett errichteten
Inneren als gigantisches
Olympisches Eisstadion fir
die Wettkampfe im Eislauf
undals Arena fiir den Eistanz.
Ebenfallskomplett aufgebaut
prasentiert sich in Gjevik das
Eishockey-Spielfeld; Vonge-

schanzen.

Unsere gelibten Augen las-
sen uns zu folgendem Ver-
gleich zwischen Realo- und
Digital-Weltkommen: Die auf
dem Berg angelegten Biath-
lon-Tracks entsprechen in

Ringebu in Kvitfiell und dam
1065 Meter hoch gelegenen
Hafjell sind auf U.S.Golds Si-
mulation - welch’ Freude -

deutlich erkennbar und mit

Bergenundanderen markan-
ten Fixpunkten versehen.
Unseren jetzt folgenden
Ernstfall, den wir proben wol-
len, werden wir mangels

~ ein ungleicher

Wettlauf ge-

gen die Zeit... Z A im
Schutze
unserer

Knochen via
Video-Abfahrt
im Ski-Simulator
testen. Unter hef-

tigstem GerUttel und
Geschiittel rasen wir
mit etwa 130 km/h-
Speed den Berg hinunter.
Nicht zur Simulation gehdren
unsere mittlerweile blaB ge-
wordenen Nasen. Raus aus
dem Simulator, hinein in den
Bus und ab in Richtung des
absoluten Highlights unserer
Olympia-Preview: die Bob-
bahn. Gut versteckt liegt die
Betonpiste in den Waldern

eingebettet in den Ber-
gon. dcs Eill\ockcy-hld

Noch kleine Kor-
rekturen bis zum
Finishing und

nter
pi s” winkt ein
GAMERS-Star!

gisch
dann jedenfalls, wenn einem

inErmangelung einer Eisdek-

ke diereine graue Betonpiste
entgegentritt. Erst als man flr
uns die Sommerbobs auf
Rédern herausholt, wirkt das
Szenario zwischen den rau-
schenden Baumen belebter.
Was unsanbetrifft, machtsich
erhohte Nervositét breit, denn
jetzt gilt’s: Helm auf, hinter
den Profi-Fahrer in das
enge Gefahrt zwan-

D gen, ange-
s schoben
~ wer-

& den,

M'

und
a b
geht'es
mit Bravour.
Wenig elegant
rast und rittelt der
sportive Kabinenroller los, der
Fahrtwind zischt, der behelm-
te Kopf schleudert hin und
her, und wenn das Gefahrt
wahrend seiner 1365 Meter
SchuBfahrt in den Steilkur-
ven die Réhre hochschnellt,
dann nimmt der Druck auf
unsere Korper kraftig zu ...
Mit etwas gewdhnungsbe-
durftiger Bedienung, aber
bestens nachvollzogener At-
mosphare und einem origi-
nalgetreuen Verlauf der Bahn
entspricht auf den Konsolen
alles genau dem Erlebnis hier
in Lillehammer. Bravo!
Kdénnte Winter Olympics
den begehrten GAMERS-Star
bekommen? Kleine Korrek-
turen vorausgesetzt: ja!

ossen. Okolo-
ine Meisterleistung,

=]l GAMERS 1/1994



MEGA DRIVE

1-2 Spieler » Accolade

Wo will der
junge Mann
denn blof}
mit dem
Ball hin?

BS] GAMERS 1/1994

r gehdrt zu den ganz
GroBen des FuBballs:
Pelé. Geboren 1940 in
Brasilien, startete er seine
Wahnsinnskarriere 1958 in
Schweden. Schon kurz dar-
auf wechselte er ins heimi-
sche Lager; in denfolgenden
Jahrenraumteer fir Brasilien
so ziemlich alles ab, was der
SpitzenfuBball zu bieten hat.
Gleich dreimal verhalf Pelé
Brasilien zum Weltmeisterti-
tel, und zwar in den Jahren
1958, 1962 und 1970. Fur
seine Leistungen wurde der
begnadete Ballkiinstler 1959
zum besten FuBballer der
Welt gekiirt. Zehn Jahre spa-
ter schofB3 Pelé sein 1000tes
Tor in einem Profispiel.

Das war fur den lange Zeit
.bestbezahlten FuBballer der
Welt" lange noch nicht das
Signal zum Aufhéren. Seinen
Abschied von der Profi-Liga
nahm Pelé erst 1977. Das
heiBt aber nicht, daB er dem
runden Leder seit dieser Zeit
den Ricken zukehrt. Noch
heute front der ausgespro-
chen agile Mittfunfziger sei-
ner groBen Leidenschaft und
ist immer noch ein echter

Konner auf seinem Gebiet.
Kein Wunder also, daB Pelé
ein prima Zugpferd fur ein
FuBball-Game abgibt. Zur
Zeit ist man in der Accolade-
Schmiede in den Staaten
noch fleiBig am Werkeln —
und zwar mit Hilfe des Mei-
sters selbst. Denn Pelé gibt
nicht nur seinen Namen, son-
dern wirkt auch aktiv am
Game-Design mit — oder, um
es mit Pelé selbst zu sagen:
slchhabe beim Gestalten des
Spiels mitgeholfen, also wiBt
Ihr, daB es realistisch ist".
Vor wenigen Tagen flatter-
te eine frlhe Vorabversion

firs Mega Drive in unsere
Hallen. Natlrrlichistdas Game
langst noch nicht fertig—aber
diese Vorversionzeigtschon,
daB Pelé auch als Game-Co-
Designer seine Qualitaten hat.
Was sofort ins Auge fallt,
ist die Perspektive. Bei Pelé
seht |hr die Spieler nicht als
kleine Pixelklumpchen aus
der Vogelperspektive, son-
dern aus einer Schragper-
spektive — ungefahr wie im
Fernsehen. Die Spieler sind
entsprechend angenehm
groB. Das Spielfeld scrollt
flissig in vier Richtungen.
Pelé bietet Euch verschie-
dene Spielmodi. Im Liga-
Modus tretet lhr in tber 30
Spielen gegen européische
und lateinamerikanische
Teams an. lhr wahlt Euer
Team aus Uber 40 angebote-
nen Teams aus. Jede Mann-
schaft besitzt ihr individuel-
les Profil mit verschiedenen
Werten fur Angriff, Verteidi-
gung und Geschwindigkeit.
Damit keine Langeweile auf-
kommt, spielt ihr natdrlich

Der Altmeister des Fuf3balls
gibt sich die Ehre: Pelé.
GAMERS durfte schon mal
einen ersten Blick auf die
Vorversion der brandheifien
Accolade-Simulation werfen.

PEL

auch auf ver-
schiedenen
Platzen. Beson-
ders gelungene
Spielpassagen
kénnt |hr Euch
im Replay-Mo-
dus nochmal vor
Augen flhren.
AuBerdem zeig-
te unsere Pre-
view-Version
auch einen Trai-
ner-Modus. Er
enthalt bisher
aber nur eine Disziplin, nam-
lich den direkten Angriff auf
dasTorinder,Starbesetzung*
Stirmer und Torwart.

In unserer Preview-Versi-
onmochtesich nichtdasrich-
tige FuBballfieber einstellen,
weil die Steuerung noch nicht
ganz ausgereift war. Die Aus-
wahl des aktiven Spielers
schien mehr vom Zufall ab-
zuhéngen, gezielte Torangrif-
fe per Joypad waren nur sehr
schwer méglich. Hoffentlich
istman beiAccolade der glei-
chen Ansicht wie wir und

Pelé bei
seinem
Abschied
von der
Profiliga.

Warum nur
laufen die 22
Jungs hinter
diesem klei-
nen Ball her?

Das sieht ja schon
gefahrlich nach
Tor aus.

schraubt noch ein wenig an
der Steuerung herum. Zeit
genug ware jedenfalls: Der
digitalisierte Pelé wird nicht
vor Dezember auf Eurem
Mega Drive zu Hause sein.

Eins steht jedenfalls fest:
Wenn es den Programmie-
rern gelingt, die genannten
Schwachpunkte auszumer-
zen, dann hat Pelé das Zeug,
ein echter Renner zu werden.
Warten wir's ab und driicken
die Daumen ...



ist er seinen Ieitgenossen
haushoch iiberlegen.

Diesmal allerdings braucht er
Hilfe. Seines Raumschiffs beraubt,
ist er buchstablich auf einem
entfernten Planeten gestrandet
und muB nun 17 verschiedene
Ebenen durchqueren. Sie alle sind

'/ vollgepackt mit kniffligen Ratseln,

schwierigen Proben und Horden
von feindlichen AuBerirdischen.
Mit Hilfe des einmaligen TOI-
Systems (Totale Objekt-
Interaktion) muBt Du ihm helfen,
sein Schiff wiederzufinden und
nach Hause zuriickzukehren.

Mit irren Grafiken, toller
Musik und einer kompletten
Junioren-Sektion fir unsere
jingeren Spieler — Puggsy, der

Orangefarbene, ist auf Deine Hilfe = ©

angewiesen.

PS: In Anerkennung des
Umstandes daB er einfach nicht
schlau  genug  ist,  hat
Michelangelo fiir dieses Ab

~ seine Teilnahme abgesagt.

92% Sega Magazin

90% Megadrive Adv. Gaming
90% Mega Tech

91% Sega Mean Machines

MAN MUB IWAR

\\ KEIN GENIE SEIN,

ABER SCHADEN

Gk Lt
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Eine Schonheit ist Puggsy si"%’ = e

’;) nicht, aber in punkto Intelligenz
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. SYSTEM /4

Wenn die Affen tirlichen Eltern getrennt und  der Schlange, King Louie und
mal wieder durch vonden Tieren des Urwalds  seinen fiesen Affen und letz-
d Id aufgezogen und mit den lo- < tendlich mit Shir
en ch. rasen, kalen Gesetzen vertraut ge- — N\ Khanselbst herum-
dann kdnnen ei- a ‘
Hier tanzt )

gentlich nur zwei nicht nur
Leute dafir verant- iy dorBir..
wortlich sein...

Blattern wir einmal gepri-
in den 1894 und  gelt hatte
1895 entstan- und was er
d e n e n schlieBlich als
,Dschun- Mensch unter
gelblichern®  Menschen
des indisch-  erlebte. a
englischen Nie gehort, §
Schriftstel- nie gelesen?
lers Rudyard  Kennt Ihr dann
Kipling, in wenigstens
deren Kurz- eine der filmi-
ein, diesmal ist es geschichten unter anderem  schen Umset- _
nicht Tarzan, derim  die Geschichte von Moglier-  zungen der
Dschungel fur Auf-  zahlt wird: Wie er durch den  Story? Nein,
Uhr sorgt, sondern sein bosen Tiger Shir Khanseiner nicht unbe-
indisches GegenstiickMo-  Eltern beraubt und von Wél-  dingt die ame-
gli. Mit seinem afrikani- fen aufgezogen wurde, wie rikanisch-japa-
schen Kollegen teilt dieser ~ er von Baloo dem Bér und nische Zei- 4
ein gemeinsames Schick- Bagheera dem Panther ins  chentrickserie,
sal: Beide wurden in jun- Dschungelleben eingeweiht  die Euch von
gen Jahren von ihren na-  wurde, wie er sich mit Kaa, Zeit zu Zeit in
der Glotze pra-
sentiert wird, =
etwas  an- “5=3
spruchsvoller
darf es schon &
sein! Zum Bei- =
spiel die 1942
entstandene

Bul«;o verhilft Mogli zu einer
abenteuverlichen FluBreise.

Mit solchen gemeinen Affen =4
ist wirklich nicht zu spafien. 2
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englische Verfilmung,
die nicht nur durch
schone Filmaufnah-
men, sondern auch
durch eine tolle Film-
musik begeistern
konnte. Die war im-
merhin so gut, daB sie
die erste Filmmusik
war, dieals eigenstan-
dige Schallplatte ver-
offentlichwurde. Nicht
gesehen? Dann aber
hoffentlich den Zei-
chentrickfilmaus dem
Jahre 1967, der war
namlich was ganz be-
sonderes! Erwar nicht
nur ein Film aus den
Disney-Studios, was
eigentlichalleinschon
fir optische Qualitat
burgt, er war auch der
letzte Film, dessen Herstel-
lung Walt Disney personlich
Uberwacht hatte. Ein reizvol-
les Feuerwerk aus Gags, Zei-
chentrick in Perfektion — ein-
fach ein RiesenspaB! Das et-
was kitschige Happy End ist
Geschmackssache und viel-

=)

e
i
L gl

leicht &
nicht 4
ganz im = @
Sinne S
von Ru-
dyard Ki- €=
pling,
aber das
ist wieder eine andere Ge-
schichte... Wie, kennt Ihrauch
nicht? Dann aber schleunigst
ab ins Kino, in die Videothek
und zum Buchhandler - so
etwas solltet lhr wirklich ge-
lesen und gesehen haben!!!
Denn nur so wiBt lhr letzt-
endlich, worum es im ,Jung-
le Book“von ,Virgin“tatsach-
lich geht, das Wissen kénnen

Elefantenpatrouille.

weder Testbericht noch An-
leitung vermitteln. Das Game
knlpft namlich an den Dis-
ney-Zeichentrickfilm an und
erzahlt die Geschichte von
Mogli auf seinem Weg in die
Gesellschaft der Menschen.

und Flederméuse kdénnen
ganzschénnerven. Dochzum
Glick ist Mogli nicht wehrlos:
Auf Wunsch schmeiBt er mit
Bananen um sich und kann
dadurch die Gegner Mores
lehren, hinter Bananenstau-

Shir Khan, der Oberbdsewicht, ist ein harter Brocken!

Es gilt, in bester Jump&Run-
Manier die diversen Hinder-
nisse im Dschungelleben zu
Uberwinden und nach zahl-
reichen Gefahren heilim Dorf
der Men-
schenanzu-
kommen.
Das ist gar
nicht so ein-
fach, denn
der Urwald
steckt voller
Gefahren.
Mutter Natur mit ihren diver-
sen Abgriinden und ener-
: giezehrenden Hindernissen
ist nur ein Aspekt der Pro-
bleme, demdurchgeschick-

i tes Springen und Hangeln

an Ranken und Lianen bei-
zukommenist. Auchdie Tier-
welt macht Mogli das Vor-
kommen ziemlichschwer. Al-
len voran stehen die Affen-
horden von King Louie, die
unseren Helden in den un-
passendsten Situationen mit
Kokosnussen bewerfen. Aber
auch giftspuckende Schlan-
gen,amoklaufende Ameisen-
béren, Piranhas, Krokodile
und tieffliegende Papageien

den verbergen sich oft niitzli-
che Extras, etwa ein Bana-
nen-Boomerang oder
Schnellfeuer-Erdniisse, aber
auch so nette Sachen wie
Energiespender, Continues
oder Extraleben. Die braucht
er auch, um gegen solche fie-
senZwischengegner wie Kaa,
King Louie oder Shir Khan
personlich erfolgreich beste-

hen zu kénnen.

Nur sind die Extras im
Gegensatz zu den Schi-
kanen leider viel zu selten
zu finden. Das ist a
das Hauptmanko des
Spieles: So schén die
comic-ahnliche Grafik
auchanzuschauenist, der
Spielwitz bleibt wegen
einiger Schikanen und
Wiederholungen doch ir-
gendwo auf der Strecke.
Spatestens wenn marngai
maximal vier Leben un
einem Continue vor dem
ersten Zwischengegner
steht und ihm nicht s
recht beikommt, fr
man sich, warum die Le-
bensenergie nurso knapp
bemessen ist und warum
es nur ein Continue gibt
undkeine PaBworter und,
und, und...

Schade, daB der Ein-
steigerfrust so hoch ist,
denn so bekommt
die wirklich sehenswer=
ten Sequenzen kaum zu
sehen. Es stecken so vie-
le tolle Ideen in diesel
kleinen Modul, aber
der sind sie nur schwer
zugénglich. Hier hatten
die Designer noch etwas
herumfeilen kénnen...

Michael Anton

meint...

GRAFIK
- ] 2

GAMEPLAY

NOTE

Hersteller:
VirginGames
Preis:
ca.90DM
Genre:
Jump&Run
Anzahl Spieler:
1Spieler

Levels:

15
Schwierigkeitsqrad:
mittel-schwer
Confinues:
erspielbar
Erhiiltlich:
absofort
Speicherkapazitit:
2MBit
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DRIVE
Die be-
ruhmte-

sten Gallier der
Welt im Mega Dri-
ve. Asterix und

Obelix machen
endlich auch in ih-
rem eigenen Spiel
den Romern das
antike
schwer.

Leben

sterix-Vater René Goscin-
ny hatsicher nicht mit der
heutigen Popularitat sei-
ner gallischen Schépfung ge-
rechnet, als er die Figuren
einer der erfolgreichsten Co-
micserien der Welt aus der
Taufe hob. Fast jeder hat
SpaB an der genialen Mixtur
zwischen ungewolltem Ge-
schichtsunterricht, teilweise
bissiger Satire und der ganz
simplen Lust am Zerstoren.
Das erste Mega-Drive-
Abenteuer der Gallier wurde

Asterix’ aken sleh' Ia-
cherlich aus, wirkt aber

Dar E klum en (?) bringt
Obelix wen:r =

vonder englischen Software-
schmiede ,Core Design’
(,Thunderhawk’) in Szene
gesetzt. Wahlweise in der
Rolle des flinken und agilen
Asterix oder als behabiger,
Obelix muBt Ihr Euch durch
Jump&Run-Levels auf der
Suche nach Zaubertrank-Fla-
schen kampfen.

Nebenden obligatorischen
Sprungkraften sind die Gal-
lier naturlich auch mit krafti-
gen Fausten ausgestattet, die
bei Gegnerkontakt heftig zu-
schlagen kénnen. Mit dieser
spielerischen Standardkost
ist aber noch nicht aller Tage
Abend: Am Wegesrand fin-
den sich die niitzlichsten Ex-

tras: In einigen Levels kommt
lhr z.B. nur durch selbstge-
baute Bricken oder per

B\ Schalter aktivierte Plattfor-

men weiter. An allen Ecken
des Spiels warten Puzzles,
die mit Hilfe der Extras gelost
sein wollen.

Die Reise der Gallier ist in
mehrere Levels aufgeteilt, die
noch einmal in mehrere Ab-
schnitte gegliedert sind. Le-
veleins versetzt Euchins Hei-
matdorf der Gallier, weiter
geht’s durch Unterwasser-
Levels, labyrinthartige Hoh-
len und luftige Héhen — flr
Abwechslung ist gesorgt.

Asterix zeigt, daB die Pro-
grammierer das Mega Drive
gut im Griff haben - von
schwabbbelnden Wasser-
massen bis hin zu Zoom-Ef-
fekten bietet Asterix einiges
aus der Trickkiste. Auch die
Steuerung ist ganz gut ge-
lungen, obwohl hier etwas
mehr Feinarbeit eine hohere
Wertung mdglich gemacht
hatte. Inden Levels wurde im
Bereich FairneB etwas ge-
schludert. Stérend fallt aber
hauptsachlich die lieblose
Animationder Helden ins Ge-
wicht. Ungewdhnlich, aber
leider nicht zum Spiel pas-
send, ist der Sound gelun-
gen: Die Rhythmen sind zwar
neu, wollensichaber nicht so
recht mit dem Ambiente der
Gallier vertragen. Unter der
Rubrik ,ganz nett" findet der
Spieler dann auch noch die
Puzzles, die aberin der Regel

ﬁ

Auch unter Wasser haben die Gallier zu tun

so einfach gestaltet sind,
daBsie keinem echte Ge-
hirnarbeit abverlangen.

Insgesamt bleibt trotz
eines nett gemachten
Jumpé&Runs ein fader

Nachgeschmack: Man hat
das Gefihl, als hatten sich
die Designer nie mit den Co-
micvorlagen und deren At-
mosphare beschaftigt. Gera-
de in den spateren Levels

..GAMERS“ meint...

Original- Illusirunonen
aus den Comic-Banden
sollen echte Asterix-At-
mosphire aufkommen
lassen, was nur in Tei-
len gelingt

kénnte man ohne Probleme
die Spielfigur auswechseln,
und niemandem wirde auf-
fallen, daB dies mal ein Aste-
rix-Spiel sein sollte.

Julian Eggebrecht

GRAFIK

120DM
Genre:
Jump&Run
GAMEPLAY| [DAUERSPASS 20
3 4 2 " mittel
Continues:
.. di ja
S et S h Erhillich:
) abOktober

Hersteller:
Sega

Anzahl Spieler:
1Spieler
Levels:

Speicherkapazitit:
16 MBit




CD-l TRACKERBALL CD-1 ROLLER

Fiir eine besonders CONTROLLER
schnelle und Steuergerat
exakte Steuerung fur Kinder
der Programme. ab 3 Jahre.

169%° 16999

S .

Sie finden uns 37 x in Deutschiand: ]

chum e Braunschweig * Bremen e Diisseldorf » Duisburg * Essen * Gundelfingen beil Fréibuﬂg Glnthers
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PHILIPS
Matchline

CD-I Player

Fiir interaktive CD's, Photo-CD's und

CD-Audio Platten. Mit integriertem
Joystick und Scari-Kahel
fiir TV-AnschluB.

1.249.- 55




laddin, der gro-
Be Abraumer,
ist da. In die-
sen Tagen lauft der bis-
lang erfolgreichste Zei-
chentrickfilm aller Zeiten
in Deutschlands Kinos
an. Uber 30 Millionen Zu-
schauer sahen bis heute
Aladdins Abenteuer und
lieBen daftir mehr als 200
Millionen Dollar an den
Kinokassen. Damit hat
der orientali-
sche Wirbel-
wind sogar
»Die Schoéne
und das
Biest* Uber-
rundet —denn
die spielten
Hhur® 145 Mil-
lionen Dollar
ein.
Daneben

@ alle Filmbilder: The Walt Disney Company/Buena Vista International

i

Walt Disneys Held aus tausen-
dundeiner Nacht erobert in diesen
Tagen Deutschlands Kinos. Und
wir mochten fast wetten, daf3 er
auch in der SEGA-Szene fir eini-
gen Wirbel sorgen wird!

viel SpaB miteinander —so
lange, bis Aladdin erkennt,
daB er es mit der Prinzes-
sin zu tun hat.
Unterdessen intrigiert
der {ble GroBwesir

Dschafar am Sultanspa-
last. Er will den Sultan sttir-
zen und die Macht an sich
reiBen. Dabei soll ihm die
Wunderlampe helfen, die
in einer Hohle in der Wiiste
verborgen liegt. Er beauf-

hat Aladdin
auch bei den
begehrtesten Trophaen
der Filmbranche zuge-
schlagen und sich gleich
zwei Oscars an Land ge-
zogen. Die gingen aller-
dings nicht an Disneys
Grafikabteilung. Die Lor-
beeren gebihren in er-
ster Linie Komponist Alan
Menken und den Textern
Tim Rice und Howard
Ashman. Sie heimsten
die Oscars. fir den be-
sten Originalsong und die
beste Originalmusik ein.

Die Story von Aladdin
basiert auf dem bekann-
ten Marchen aus dem 8.
Jahrhundert. Der Sultan
vonAgrabah eréffnet sei-
ner Tochter Jasmin, daB
sie bis zu ihrem Geburts-
tag heiraten muB - und
der ist dummerweise
schon in drei Tagen. In
ihrer Verzweiflung flieht
sie aus dem Palast in die
Stadt, wo sie den Tage-
dieb und StraBenjungen
Aladdin trifft. Die beiden
freunden sich mitein-
ander an und haben

GAMERS 1/1994

Volle Action: Aladdin im , Luftkampf”
gegen einen Schwertrecken

tragt Aladdin, sie dort fur
ihn zu holen, weil nur er
das schaffen kann.
Aladdin macht sich mit
seinem Freund, dem Affen
Abu, auf den Weg und fin-
detin der Hohle zwei neue
Gefahrten: einen fliegen-
den Teppich und die Wun-

L5 A \ |
Berater und Verrdter in einem: Dschafar intrigiert
kréftia aeaen den Sultan

| Prinzessin Jasmin
ist verzweifelt:
Ihr Vater will sie

-“a.- < | a!an soll
[ £ B gV, (cie
X o . & 7, g Feste
‘Q' G“Q’ PR (‘:m« 2 o C‘“‘feian!,
¥ wie sie
Nichtschwimmer Aladdin miibraucht a A 4 a2\« ifalion
die Kraniche als Plaftformen | =t s
derlampe. Sie ist das Zu- ‘ 1
hause des Lampengeists .

Dschinni. Weil Aladdin ihn
nach jahrhundertelanger
Gefangenschaft aus der
Lampe befreit hat, ver-
spricht Dschinni, ihm drei
Wiinsche zu erfilllen.

Aladdins Weggefihrten: Das Affchen Abu, der flie-
gende Tepp?ei und Lampengeist Dschinni




Hilfe einem Mordansch-
lag des Ublen Wesirs.
Immerhin findet der Sul-
tan an dem ver- -~~~
meintlichen Prin- 4§
zen Ali @ =

Aladdins erster Wunsch
ist, ein Prinz zu sein, um
Jasmin zu gefallen. Der
Zauber gelingt, aber die
Prinzessin laBt Prinz Ali
alias Aladdin zunéchst ab-
blitzen. Erst, alssich Alad- |
din wieder bescheidener K"L,
gibt, erkennt sie in ihm £

| wiederden StraBenjungen | .

vonihrem Ausflug und fins &&=

det Gefallen an ihm.

Das sieht Dschafar na-
turlich gar nicht gerne,
schlieBlich will er Jasmin
selbst heiraten und auf

alias
Aladdin seinen Gefallen,
verspricht ihm die Hand
seiner Tochter und kiin-

y ¥ y ¥ ' v

Der Handler verkauft Le-
ben und Continves

digt die Hochzeit an.
Wahrenddessen klaut
Dschafars cleverer Papa-
gei Jago die Wunderlam-
pe. Dschafar zwingt den
Lampengeist Dschinni,ihn
zum machtigsten Magier

Abu kann schon schén mithelfen, hier
beim Vermébeln eines Gegners

diese Weise Sultan wer-
den. Nur knapp entgeht
Aladdin dank Dschinnis

des Landes zu machen
und Aladdin wieder inden
einfachen Tagedieb zu-
riickzuverwandeln.
Dschinni gehorcht wider-
willig. Trotz der widrigen

~
Umsténde gibt Alad-
din nicht auf. Er
kehrt wieder an

=~

den Palast
B zuriick, um
sich Dschafar
zum letzten, alles ent-
scheidenden Kampf zu
stellen. Logo: Das Happy-
End ist natlrlich im Preis
inbegriffen!

Rechtzeitig zur deut-
schen  Urauffihrung
schickt SEGA einen
Jump&Run-Hammer ins
Rennen, wieihndas Mega
Drive noch nicht gesehen
hat. Selten haben wir mit
solcher Spannung auf das

ney-Filmen. Da flak-
kert nichts, da ruckelt
nichts — und das, obwohl
auf dem Bildschirm im-
mer reichlich was los ist.
Vor allem Aladdins Be-
weglichkeit 14Bt einen
nicht mehr aus dem Stau-
nen herauskommen. Wie-
selflink lauft, springt und
klettert er Uber den Bild-
schirm, schwingt seinen
Sabel und wirft wie wild
mit Apfeln um sich. Vieles
davon kann er sogar
gleichzeitig. Aladdin geht
auch nicht die Puste aus,
wenn er sichaneinem Seil
unter der Decke entlang-
hangelt und dabei gleich-
zeitig einen Apfelhagel auf
die Schergen des Ublen
GroBwesirs Dschafar los-
laBt. Es ist wirklich ver-
bluffend, wie viele ver-

Eintreffen derfertigen Ver-
sion gewartet wie bei die-
sem Game.

Das Warten hat sich
gelohnt! Denn was Walt
Disneys Grafiker zusam-
men mit den Programmie-

o - zl7oo
w“ a

™ u el

N %s/ﬁ

Klasse: Ein Extra-Leben
gewonnen!

rern von Virgin in die klei-
ne Cartridge gezaubert
haben, grenzt schon fast
an Magie. Die Animation
der Figuren ist beinahe
genausogut wieindenall-
seits bekannten Walt-Dis-

B =
[ m

-
Der Held in der Lavahdhle - das gil

- -

————

bt heifie Séckchen...

schiedene Animations-

phasen die Disney-Grafi-

ker allein fir Aladdin ge-
zeichnet haben. Sahne!

Die Hintergriinde kon-

nen da lassig

mithal-

e n:

Alad-

P\ dins

-

B\

.

Reise fiihrtihn durch viele
wunderbare Szenarien.
Die Wiistenstadt, des Sul-
tans Palast und eine un-
terirdische Lavawelt sind
nur einige davon. Und alle
bieten Optik-Freuden satt.
Viel Arbeit, die sich ge-
lohnt hat. Aladdin ist

GAMERS 1/1994
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Stunden durchgespielt
Trotz
m

chlieBlich
ithalt die Cartridg
satte 16- MBit- Spe

wird
B dann
1s dem Film. Z a -/
ne Musiken
track

len. Und das ist ihnen
ohne Wenn und Aber

&

Vorsicht, ex7|o Ve A 5 | Adadtsch! DiesesrLeckbren
Skelette im Dungeon! i S > ist der Ausgang

7 Echte Helden kennen keinen
Stillstand. Wer Aladdin unver-
sehrt durchbringen will, hatreich-
lich zu tun. Da wird das Steuer-
kreuz zum Quirl...

I, T
7 Schleudert einen 7 Scharfe Klinge: T Mit Knopf C ! :
Apfel in Aladdins  Aladdin holt zum springt Aladdin bt ¢ ...wihrend des Kamp-
Blickrichtung Schwerthieb aus nach oben y fes in i Monstrum

talisierte Sot

Hersteller:
Virgin&Disneysoftware
Preis:

ca.130DM

Genre:

Jump&Run

Anzahl Spieler

Peinlich! Dieser Herr RIEAELS

laBt die Hosen runter 1 ] . 1Spieler
Leveks:
GAMEPLAY 10+Bonuslevels

Schwierigkeitsqrad:
einstellbar

. Continues:
sammelbar
Erhiltlich:
absofort

Speicherkapazitit:
16 MBit £
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réimich TURBO FIRE (bl 2 24 Schu pro Sekunde), freindigen AUTO-TURBO und ZEITLUPENKON-
TROLLE. AuBerdem si echt cool aus. Bei der Kontrolle kommt man immer wieder auf die Beine - was
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MEGA
DRIVE

Sportspiele gibt’s zu Hauf fir das Mega
Drive. Darunter viele hervorragende, Gu-
Berst realistische Exemplare. Beim Spiel-

chen rund um die gelbe Filzkugel taten
sich die Programmierer bislang jedoch
schwer. Anders bei TecMagik?

ndré Agassi — seines
Zeichens Namens-
geber fiir TecMagiks

erste Tennis-Simulation —
zeigt sich jedenfalls sehr zu-
frieden. ,Das Spiel
gibt den Druck und
die Spannung des |
Weltklasse-Tennis
so realistisch wie- |
der, daB ich dachte,
ich stunde wirklich
auf dem Court.”, so
der beliebte Tennis-
Star. Tolle Worte,
doch wie sieht’s
wirklich aus?
Bedauerlicher-
weise ganz, ganz
anders, denn ,An-
dré Agassi Tennis”
bietet eigentlich nur |
all das, was keine
realistische, gutauf-
gemachte Simulati-
on des ,WeiBen
Sports“ auszeich-
net. Schon vor dem
ersten Ballwechsel
fallen die Mini-Plat-
ze negativauf. Doch
nicht nur, daB diese
sehrkleinsind, auch
die Farbgebung
sieht bei Sand- und
Grasplatzen sehr
seltsam aus. Man
koénnte schon bei-
nahe von Batik-
Looksprechen. Kei-
nesfalls besser sind
die Cracks gelungen. Von ath-
letischen Laufbewegungen
kann bei ihnen keine Rede

Mit Compu-

4l terpartner
kénnen
auch Dop-
pel bestrit-
ten wer-
den.

sein. Selbst ein 120jahriger
wirde geschmeidiger Uber
den Platz diisen. Die Anima-
tion beim Schlagenist hinge-
gen besser gelungen.
Steuern lassen sich die
Sprites mehr schlecht als
recht. Anstatt pixelweise Uber
den Court zu laufen, ruckeln
sie gleich mehrere Zentime-

ter weit. Von optimaler Stel-
lung zum Ball kann da kaum
mehr die Rede sein. Somit ist
auch dessen Kontrolle nicht
so exakt, wie sie eigentlich

sein sollte. Schlimmer je-
doch, daB des &fteren zum
Uberkopfballangesetzt wird,
obwohl sich der Ball bereits
in Hufthéhe befindet. Eben-
falls ein Handicap ist, daB
der Schlag hin und wieder
auf der falschen Seite aus-
geflihrt wird —sehr argerlich,
denn da ist ja kein Ball...
Ebenfalls nichtsehr erbau-
end sind die Soundeffekte.
Zwar wurde Sprachausgabe
implementiert, doch klingt
diese so roboterméaBig, daB
es schon peinlich ist und an
Spielautomaten der siebzi-
ger Jahre erinnert. Weniger
ist eben oftmals mehr.
MitachtComputergegnern
bietet André Agassi auch auf
diesem Gebiet nicht sonder-

haben.

Wir wissen nicht, wie An-
dré Agassi zu seinem durch
nichts zu rechtfertigenden
Urteil kommt, aber wir wis-
sen, daB dieses Programm
nur wenig mit realistischem
Tennis gemein hat. Andre
Agassi Tennis ist so maBig,
daB sogar dem Ballim Game
ganz Ubel wurde und dieser
als blasse, weiBe Filzkugel
Uber den Court fliegt.

Hans-Joachim Amann

lichviel. StandardmaBig sind
die Spieloptionen, die neben
dem Trainings-auchdas Tur-
nierspiel im Einzel oder Dop-
pel ermoglichen. Neu dabei
ist der Skinsmodus, bei dem
jeder Schlag Geld bringt.
Freilich durfen auch zwei
Spieler am Geschehen teil-

)
Jeder Spieler hat ver-
schiedene Stérken.

André Agassi Tennis entéuscht

Der Namensgeber
André Agassi.

« =
ERS“ mein

GRAFIK|[SOUND

GAMEPLAY|[DAUERSPASS
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Hersteller:
TecMagik

Preis:
<a.DM120,-
Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1-2
Schwierigkeitsarod:
einfach

Continves:

Erhiltlich:
sofort

Speicherkapazitiit:
AMBit




Bucizhand

Furzhund

Surus

Die Spielerportriits sind auf dem MS
kaum schlechter als auf dem MD.

BB s B
MASTER //
SYSTEM /,

-

aB so manches Pro-
gramm auf dem klei-
nen Sega besser war

als auf dem groBen, haben
wir in der Vergangenheit
schon einige Male erfahren
miussen. Auch bei ,André
Agassi Tennis” verhéltes sich
ahnlich. Denn diese Simulati-
on des seit Boris Becker und
Steffi Graf hierzulande stets
beliebter werdenden und
mittlerweile zum Volkssport
avancierten Sports kann der
Mega-Drive-Version durch-
aus die Balle reichen.

Auf den ersten Blick fallt
bereits auf, daB die Grafik
beinahe mit dem 16-Bit-
Agassi Ubereinstimmt. Dies

sowohl grafisch als auch spielerisch.

Tennis

Auch auf dem kleinen Ma-
| ster System gibt sich André
Agassi die Ehre. Doch hat

LI diese Version Gberhaupt

betrifft sowohl die Spielerpor-
traits als auch die vier ver-
schiedenen Platze. Letztere
gefallen sogar besser. Zum
einen darum, weil sie ein
Stiickchen breiter geworden
und zum anderen, weil Gras-
und Sandplatz nicht mehr so
bunt gesprenkelt sind. Die
Spieler-Sprites sind nahezu
identisch, was die Animation
beim Schlagenangeht. Dafiir
laufen sie aber (fast) noch ge-
nauso seltsam und unprazi-
se wie auf dem Mega Drive.

Spielen laBt sich das Teil
nun aber einen ganzen Tick
besser — und schneller. Die
Ballwechsel sind spannen-
der, die Filzkugel kann bes-

ser getroffen werden,

eine Chance gegen die be-
reits vollig verunglickte 16-
Bit-Fassung?

len.

kungen ma-
chen die Man-
neken zuwei-

erreichbare — Ball erwischt
und in die gegnerische Feld-
halfte gespielt.

SoundmaBig werdet |hr
nach wie vor nicht verwohnt.
Doch immerhin gibt's keine
abscheuliche Sprachausga-
be, so daB sich die akusti-
schen ,Schmankerl auf ein
minimales Schlaggeréusch
und ein Jingle begrenzen.

Ansonsten sind eigentlich
samtliche Features der Mega-
Drive-Version Ubernommen
worden, auch was die Spiel-
modi betrifft, sieht man vom
fehlenden Skins-Modus ein-
mal ab.

Wenngleich das Master Sy-
stemdem 16-Bitter technisch
bei weitem unterlegen ist, ist
André Agassi Tennis auf die-
sem gelungener. Die Grafik
istnahezu identisch, und das
Ganze spielt sich flussiger,
einfach besser. Nichtsdesto-

Animation
ist nicht

sonderlich

und

realistischer ist das Gesche-
hen auch noch. So wird bei-
spielsweise nicht mehrso gut
wie jeder—normalerweise un-

trotz fehlt TecMagiks Produkt
noch mehr als nur der letzte
Schliff, damit daraus ein or-
dentliches Spiel geworden
ware.

Hans-Joachim Amann

GRAFIK

SOUND

GAMEPLAY

44

DAUERSPASS

. W A
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Hersteller:
TecMagik
ca.DM90,-
Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1-

Levels:
Schwierigkeitsgrad:
einfach

Continues:
Erhltlich:

sofort
Speicherkapazitiit:
2MBit
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Das alteste,

weltweit bekannteste
und fir die Sportler
wichtigste Tennisturnier
ist zweifelsfrei

das von Wimbledon.

In der letzten Juni- und
ersten Juliwoche treffen
sich hier Elitesportler
und Zuschaver

aus aller Welt.

ega Drive-Besitzer
Mmﬂssen allerdings
nicht unbedingt Ten-

nisprofi oder zumindest Zu-
schauer beim Wettkampf im
Londoner Villenviertel sein,
um an dem bunten Treiben
teilhaben zu koénnen. lhnen
reicht der Erwerb von Segas
,Wimbledon®, das dem bis-
lang nicht gerade tennisver-
wohnten ,Mega Driver” end-
lich zeigen soll, daB auch auf
dem 16-Bitter Lobs und
Stopps a la carte moglich
sind.

Fur die Jagd nach der gel-
ben Filzkugel stehen Euch
exakt ein Dutzend mannlicher
und weiblicher Spieler zur
Verfligung. Auf echte Tennis-
GroBen muBt lhr leider ver-
zichten. lhrfindetweder Herrn
Agassi noch Frau Navra-
tilova vor. Jeder der fiktiven
Cracks zeichnet sich mehr
oder weniger durch Auf-
schlagskraft, Vorhand- bzw.
Ruckhandstarke und -kon-
trolle sowie FuBarbeit aus.
AuBerdem besitzt jeder ei-
nen anderen Spielstil. Wah-
rend der eine lieber am Netz
spielt, agiert der andere von

der Grundlinie her wesentlich
besser. Davon abgesehen
gibt es auch Rechts- und
Linkshander.

Im Turniermodus spielt Ihr
stets auf dem ,Heiligen Ra-
sen’,im Trainingsmodus dirft
lhr jedoch zwischen Gras-,
Hart- und Sandplatz wéhlen.
Wer Uber einen Mehrspie-
ler-Adapter verfigt, kann
sogar mit bis zu drei
Freunden gleichzeitig im
Doppel antreten. Die ,All
England Lawn Tennis
Championships‘ sind
dann allerdings tabu, da

Plavery

Press buEton,xo, dec:de,

diese nur allein angetreten
werden kénnen.

Auf dem Court gibt’'s dann
zunachst eine kleine Enttéau-
schung, denn die Animation
der Sprites ist teilweise arm-

Wimble-
don bietet
recht flot-
te Action,
hatte an
(=4 einigen

. :f*_ | Ecken und
3" 152X Enden
aber noch
verbessert
werden
*~ kénnen.

lich. Es ist schon fast zum
Heulen, wenndie Cracks Uber
den Court laufen. Da fuchteln
sie vollig unkoordiniert mit
Armen und Schlagern her-
um, als hatten sie noch nie
ein Rack in den Handen ge-
halten. Die Schlagbewegun-
gensind glucklicherweise ge-

Clay ‘cotirt

Houns@inian
Spasd 1Low

Drei ver-
schiedene
Bodenbeld-
ge stehen
zur Wahl.

lungener. So auch die Spiel-
barkeit. Imdirekten Vergleich
zu TecMagiks Andre Agassi
Tennis kann Segaauf diesem
Gebiet ein deutliches Plus
einheimsen. Trotzdem wéren
noch einige Verbesserungen
zu wiinschen: Zwar sind flot-
te Ballwechsel mit Lobs,
Schmetter- und angeschnit-
tenen Ballen mdglich, aber
die Bestimmung der
Schlagstarke ist nur zufrie-
denstellend geldst. Schmerz-
lich vermissen muB man den
oftmals praktischen Stopp-
ball. Nicht unbedingt gelun-
gen ist auch die Sprachaus-
gabe, die zwischen den Ball-
wechselndenaktuellen Spiel-
stand akustisch wiedergibt.
Fazit: Segas Wimbledonist
zweifellos eine ganze Ecke
besser als Andre AgassiTen-
nis, doch noch lange keine
perfekte Simulation.
Hans-Joachim Amann

GRAFIK

GAMEPLAY

Hersteller:
Sega
DM 120

Genre:
Sport
Levels:

Anzahl der Spieler:
1-4 (mit Adapter)

Schwierigkeitsarad:
je nach Paarung
Continues:
PaBwort
Erhltlich:
ab sofort

8 MBit
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ute Games missen
nicht unbedingt immer
brandneu sein. ,Gods*

Weg da,
Feftsack:
Herkules
bekommt
es mit
ganz
schén selt-
samen
Wesen zu

Und so gecht's a

ist ein Paradebeispiel dafir.
Das Original gehort mittler-
weile schon zum Antiquariat
jedes Amiga- und PC-Spie-
lefans. Aber dort steht es
garantiert in der Abteilung
,Unsterbliche Klassiker*.

Eigentlich ist Gods ,nhur*
ein Jump&Run wie andere
auch. Aber der Name der Pro-
grammier-Crew spricht Ban-
de. Niemand geringeres als
die Bitmap-Brothers waren
hieram Werk, um ein wirklich
hervoragendes Jump&Run-
Games zu stricken.

Schon der erste Blick auf
die Grafiken verrat die Hand-
schrift der Macher. Herkules
und die gegnerischen Figu-
ren sind in allerfeinster Bit-
map-Brothers-Manier wun-
derbar fantasy-méaBig ge-

zeichnet und animiert. Jeder
Level besitzt einen eigenen
fantasievollen Grafikstil fur die
Hintergriinde. Eine bunte
Horde verschiedener Gegner
der unterschiedlichsten und
seltsamsten Rassen machen
Euch dort das Leben héllisch
schwer.

0 Erraten! Mit dem Steuerkreuz
sagt lhr Held Herkules, wo es
langgeht. Mit Unten und A hebt
Ihr Gegenstinde auf, mit Oben
und A betdtigt lhr all die netten

echal 1

, an Her-

kules vorbeikommt.

=] GAMERS 1/1994
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7 A wie Abschuf}:
Herkules setzt seine
Waffen ein.

Und willst Du nicht
mein Bruder sein,
dann schlag ich Dir
den Schédel ein - bei
Gods geht es recht
handfest zu!

Das bertihmte Tupfelchen
auf dem ,i“ bekommt das
Game durch die eingebauten
Ratsel. Denn bei Gods
schwingt Ihr Euch nicht ein-
fach von Plattform zu Platt-
form und wedelt dabei mit
der groBen Kelle nach Euren
Gegnern — iwo! Quasi ,ne-
benher* muBt lhr Teile von
Wandbilden, Vasenund Edel-

1
7 Mit B springt Her-
kules iber Abgriin-
de und auf Leitern.

7 Mega-Power-
Blast-Schlag? Nee, C
wird nicht benutzt!

steine sammeln und in be-
stimmten Raumen ablegen,
Geheimtiren o6ffnen und
Schlissel sammeln, was das
Zeug halt. Aber keine Panik:
Fur Anfanger halt Gods

manch wichtigen Tip in Text-

form bereit. AuBerdem paBt

sich das Game an das Kon-

nen des Spielers an. Solltet

Ihr beispielsweise in einem

Labyrinth gefangen sein und
3

Prifungen der
Gatter sind
zum Teil kno-
chenhart!



den Schlissel fir den Aus-
ganganeinem jetztunerreich-
baren Ort versiebt haben,
dannliefertihn das Programm
nach kurzer Zeit nach. Sack-
gassen sind damit ausge-
schlossen, Frust kommt gar
nicht erst auf.

Trotz dieser Uberaus net-
ten Hilfen ist Gods aber kei-
nesfalls ein harmloses Anfan-
ger-Spielchen fur Zartbesai-
tete. Denn Herkules® Gegner
sind aufdringlich und haben
Uberhaupt keinen Sinn fir
Humor. Wohl dem, der damit
den richtigen Waffen austei-
len kann.

Reichlich allerfeinste Argu-
mentationsverstarker haltder
freundliche Handler bereit,
der immer wieder auftaucht.
Vom Waurfstern Uiber Schwert,
Feuerballe und Power-Ups
gibt es hier alles, was das
Heldenherz be-
gehrt. Naturlich
rickt der Handler
das Zeug nicht fur
einen feuchten
Handedruckraus.
Herkules zahlt mit
klingender Min-
ze. Um sein Kon-
to aufzufillen,
muB er die Edel-
steine aufsam-
meln, die besieg-

|

gner erhal-
ten selbst
dann nicht
ihre volle
Energie zu-
rick, wenn
unser Held
wahrend
des Kampfs
ein Leben
lassen muB. &
Das ist wirk- [,

lich fair!

Etwas gewéhnungsbeddirf-
tig ist leider die Steuerung,
genauer: die Sprung-Steue-
rung. Sie ist etwas zu hakelig
und unprazise. Herkules muB
fur einige Jumps verflixt ge-
nau plaziert werden. Damit
werdet |hr aber nach kurzer
Zeit ganz gut zurechtkom-
men.

So ganz und gar nicht ge-

entdecken und verborgene
Schatze zu heben. Und das
reichhaltige Waffenangebot
willauch ersteinmal komplett
durchprobiert sein. Wenn lhr
ein richtig edles, actiongela-
denes Jump&Run flur Euer
Mega Drive sucht, dann soll-
tet Ihr Euch einen Blick auf
Gods nicht entgehen lassen!

macht ei-
nen der

i Endge-
gner
platt.

te Gegner hinter-
lassen.

Die vier Levels
von Gods beste-

hen aus jeweils
drei Welten. Am Ende jeder
dritten Welt wartet ein End-
gegner darauf, Herkules kréaf-
tig zu beharken. Haltet durch
— denn wenn |hr die Ober-
motze nicht plattmacht, dann
rickt das Programm auch

kein neues PaBwort raus. Die
wenigen PaBworte sind sehr
wichtig, weil es keine Conti-
nues gibt — schade! Dafir
macht Herkules aber nach
seinem Tod an der gleichen
Stelle weiter, wo er den Loffel
abgegeben hat—sofern noch
Leben Ubrig sind. Und be-
reits angeschlagene Endge-

wohnen mochten wir
uns allerdings an die
akustische Unterma-
lung der Heldensaga.
Die Macher haben den
Ex-Ultravox-Mann
John Foxx verpflich-
tet, eine komplettneue

musikalische Unter- &
malung flr das gottli- &
che Spiel zustricken. Tja, Adel
verpflichtet—und zwar in die-
sem Fall Euch, Eure Ohren
auf Durchzug zu schalten.
Das monotone Gedudel nervt
schon nach kurzer Zeit ganz
gewaltig. Diedigitalen Sound-
FX sind dagegen gar nicht
schlechtgeraten. Tja, nur las-
sen sich Musik und FX dum-
merweise nicht separat ein-
und ausschalten ...

Aber davon solltet Ihr Euch
besser nichtabschreckenlas-
sen. Sonst entgeht Euch
namlich ein verflixt gutes
Game, eins vonder Sorte, die
auchnachdemersten Durch-
spielen nicht langweilig wer-
den. Denn in Gods gibt es
reichlich Geheimraume zu

Grund zum Jubeln: Der Héndler kommt -
und er bringt jede Menge feiner Sachen mit!

— -
I tocoizz7s
| 3

Gott od

Sterben Helden einsam? Nein - sie nehmen
immerhin noch ihre Waffen mit ...

GRAFIK[[SOUND
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1Spieler
Levels:
4levelsa3Welten
Schwierigkeitsgrad:

] & mittel
Continues:

1 PaBwort

Erhitlich:

Hersteller:
Accolade
Preis
ca.100DM
Genre:
Jump&Run
Anzahl Spieler:

absofort

Speicherkapazitt:
8MBit

nsch...
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Im Zwei-
spieler-
odus

ist der

ablauf

noch
flissig.

Spiel- |

kaum

Core Design ladt alle Mega-CD-

Besitzer zu einem auflerordentli-
chen Fahrvergniigen in einer PS-
reichen Raubkatze ein. Namlich

im Jaguar XJ220.

nen eingebaut werden.
Beim Rennen geht's dann
reichlich fix zu. Die Seitenbe-
grenzungen in Form von
Schildern, Baumen, Tonnen
oder auch Zuschauern scrol-
len flussig und schnell an
Euch vorbei. Die Autos der
Computerkonkurrenten sind
ebenfalls gelungen. Zudem
han delt esgich hierbei um

befinden sich also
ausschlieBlich
,Raubkatzen’ im
Spiel, sondern nur

geschwindigsfeeling auf-
kommt. Vielmehr zuckeln die
groBen Raubtiere wie brave
Hauskatzchen durch die
Landschaft. Und dies, obwohl
wesentlich weniger Objekte
den Streckenrand zieren.
Ein weiterer Kritikpunkt
sind die Soundeffekte. Allein
das Motorengeréusch klingt
so lacherlich, daB es dem ei-
nes Seat Marbella bei 5000
Umdrehungen pro Minute im
ersten Gang recht nahe
kommt. Aber dem eines Ja-

Der Editor erlaubt, eigene
Strecken zu kreieren.

Uberholmanéver sind nicht
immer einfach, denn auch der
- 2

er schnelle Sportwa-
D gen aus England, von
dem lediglich 350

Stiick in Serie gingen, basiert
auf dem XRJ-11 Rennwagen
und erreicht in acht Sekun-
deneine Geschwindigkeitvon
rund 170 Stundenkilometern,
weitaus mehr als so manch
anderes Sportvehikel. Dank
Core Design durft Ihr nun bei

wJaguar XJ220“indemraren,
teuren Traumwagen Platz
nehmen und Uber Asphaltpi-
sten heizen, ohne Angst da-
vor haben zu missen, das
Ding vor einen Baum zu set-
zen und dabei selbst Scha-
den zu erleiden.

Insgesamt 16 verschiede-
ne Strecken erwarten Euch.
Auf diesen koénnt |hr die Rei-

fen wahlweise im Training,

Die liebe Kon-
kurrenz und
ihre Vehikel.

Reichlich Objek-
te zieren den
Straenrand im
Einspieler-Mo-
dus. Zu zweit
sieht’s da etwas
anders aus.

beim Grand Prix
oder bei einer
Welttour zum
Qualmen bringen.
Wer allerdings
Original-Strecken
wie die von Hok-
kenheim oder Sil-
verstone erwar-
tet, wird ent-
2 tauscht sein. Lei-
der werden namlich lediglich
fiktive Kurse geboten. Dafiir
kénnt Thr aber mit Hilfe des
integrierten Editors ganz per-
sonlich Kurse erstellen. So
zum Beispiel die Strecke
,Tante-Emma-Laden—Kirche
— Bushaltestelle und zurlick’
aus Eurem Heimatdorf. So-
gar Steigen und Senken kén-

p will gewinnen.

zwei. Der Wagen
wird Ubrigens
wahlweise mit
manueller Schal-
tung oder Auto-
matik ,geliefert’.
NachjedemRen-
nen winkt ein
Preisgeld, das fur
Reparaturen am
Fahrzeug und/
oder fur den
Transport zur nachsten Strek-
ke im Welttour-Modus ein-
gesetzt wird.

Besonders interessant ist
der Zweispieler-Modus - bis
manihn gesehen hat. Bedau-
erlicherweise wird der
Spielablauf bei gesplittetem
Screen deutlich langsamer,
s0 daB kaum noch ein Hoch-

gen der Sound gelungen, der
direkt von der CD kommt.
Insgesamt sechs verschiede-
ne Stiicke verstiBen Euch - je
nach personlichem Ge-
schmack — die Raserei, die
allein durchaus SpaB macht.
An das F1-Modul kommt Ja-
guar XJ220 allerdings lange
nicht heran.

Hans-Joachim Amann

SGAMERS"“ meint...
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Hersteller:
CoreDesign
DM100
Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1-2

Levels:
16Strecken
Schwierigkeitsgrad:
mittel

Confinues:
CD-ROM-Speicher
Echiltlich:

sofort




Lillehammer,

OLYMPICS [i=s

Norwegen

Dabel sein ist alles!

Sie konnen jetzt dabei sein! Entweder in lhrem
Wohnzimmer — mit WINTER OLYMPICS - oder live!

Gewinnen Sie eine Reise* zu den
XVIl. Olympischen Winterspielen
mit 1[HCH (s

fur
2 Personen
19. bis 24. Februar 1994

ster Syste™

So kénnen Sie teilnehmen:
Schreiben Sie eine Postkarte, oder nutzen Sie die
Teilnahmekarten im Handel, und nennen Sie uns die drei
oben abgebildeten Wintersport-Disziplinen, in denen Sie

Ma
Mega Dfve:
a,
A rights 'eseweiri:?p”ses L.
435, GO0 LG ot of S0
d > are @
MegaC!

1901 ©19
Game Gea"

neben sieben weiteren Olympischen Héhepunkten in
WINTER OLYMPICS um die Gold-Medaille wetteifern
kénnen. Schicken Sie die Karte an: Selling Points GmbH,

Kennwort: U.S. Gold, Verler Str. 1, 33332 Gutersloh.
EinsendeschluB3 ist der 15. Januar 1994.

Der Preis wird unter allen richtigen, rechtzeitig eingehenden Einsendungen ausgelost. Es geniigt
das Datum des Poststempels. Teilnahmeberechtigt sind alle Personen. Bei minderjéhrigen
Gewinnern kann der Preis in Begleitung eines Erziehungsberechtigten angetreten werden.

Ausgeschlossen sind Mitarbeiter der Firmen Selling Points GmbH und U.S. Gold. Der Rechtsweg

ist ausgeschlossen. Der Preis beinhaltet *Flug; Transfer nach Oslo, Hotel U/F Oslo, Transfer und

Eintritt zu einer Veranstaltung sowie DM 800,— Taschengeld. Der Preis kann nicht in Bargeld

gewandelt werden. Der Veranstalter des Preisausschreibens ist die U.S. Gold Ltd.




Seit Urzeiten ver-
korpert der muskel-
bepackte Alleskon-
ner in unzdhligen
Ausgaben der DC-
Comic-Welt die
Figur des ,Réachers
der Enterbten”, des
Wohltéters und Be-
schitzers. Er schafft
Ordnung auf der
Welt - aber jetzt ...

TEST

!

THE MAN OF STEEL

losen Backgrounds trifft
der Held uberall auf miese
Gegnersprites, die nicht

tater sehr schnell kurzen
ProzeB. Prinzipiell ist es
ganz egal, wo die Action

's"ua‘h:,::: von schlechten Eltern sind, abgeht, ob auf den Hau-
nicht an! wenn es um das Stichwort  serdachern, in dem Roh-

erade dem Comic ent-
Gsprungen, haben ihn
die Produzenten bei

Virgin schon wieder ding-
fest gemacht: auf Platine.
Festgelotet ist er also, der
~Superman®, Spezialspe-
zialist seines Zeichens flr

alle und alles, was einer ist. Und so wendet sich das C?m.e“g:
echten Wohltat bedurftig  Blatt und wir Mega Driver P::gm i
ist. Was das auf Euren  empfindenesschonalswohl- 120 DM
Mega Drives bedeutet:  titig genug, wenn die diinne ol
Metropolis in funf Akten.  Superman-Variante unseren Action

Als kleine Bonusrunde  Slots méglichst fernzublei- plE R R Anzah| Spieler:
gibt’s danach 'nen Trip  ben pflegt. 4 4 1 Spieler
durchs All, denn dort er- Der Grund ist gelinde ge- Levels:
wartet den Kryptonier  sagt ein unséglicher Mangel GAMEPLAY] [DAUERSPASS 5

voller Sehnsucht: Lois  anméglichem SpielspaB, der 4. Schwierigkeitsarod:
Lane, die hier als Gefan-  schon bei der Grafik beginnt. hoch ~ sehr hoch
gene ihr Dasein fristet. Da haben wir einen mickrig- . i
Wohltaten werden also am  kleinen, blaulichen Sprite, Ehilick
FlieBband serviert, und  Superman also, der sich f’s—d%'
zwar immer dann, wenn  tapfer auf, unter und Uber i i
Superman einen Fiesling, depn StraBen von Metro- Wﬂm—uf

Obermotz oder sonstigen

Anhanger metropolita-
nisch-krimineller Vereini-
gungen heftig zur Seite
nimmt. Problem: Ganz so ein-
fach ist das nicht, da der
Mega-Charakter nicht selten
von seiner Ausstattung her
auBerordentlich benachteiligt

polis bewegt. Vor einfalls-

,FairneB‘ geht, denn: Das
gesamte Gesocks ist bis
an die Zahne bewaffnet und
macht mit unserem Wohl-

s |

Noch ist Lois
noch sind wir nicht erlost ...

rensystem der U-Bahn
oder inden StraBenvon... na
Ihr wiBt schon wo. Die Spiel-
barkeit wird stets getribt
durch viel zu schnelles Scrol-
ling und somit viel zu
schnelle Handlungsablau-
fe aller beteiligten Akteu-
re. Ahnlich schwach auf
der Brust: der Sound. Wie
gut, daB ich jetzt gleich
die ,Erléser-Taste' druk-
ken darf...

Matthias Siegk

SUPERMAN - SUPERMAN - SUPERMAN - SUPE

RMAN - SUPERMAN

. MASTER J
L STSTEM /

Hersteller:
Auf dem Virgin Games
Master System Preis:
konnte sich die 80 DM
Grafik im Verhaltnis Genre:
zu den Méglichkeiten Adion
der Hardware- vorausset- Anzahl Spiler:
1 Spieler
Levels:

Wo bitte ist der Stahl? Ein

<~ i ¥ GAMEPLAY| [DAUERSPASS

o Kampf mit ungleichen Mit- Schwierigkeitsgrad:
< teln steht kurz bevor ... 5 4 . . hoch = sehr hoch
- zungen durchaus noch chadepdiese Beit g’"'-ﬂ

@ verschlechtern-indiesem hdtte méméher foch Erhiiltlich:

w N e y—--of] Punkt waren die Jungs in ilfStek- ab sofort

5 ,Uber den Déichern von vonVirginalsorichtigkon- ken s nn die Speicherkapazitit:
[0) Nizza” kommt besser ... sequent. ist ein lecht. 2 MBit



factured by DATEL ELECTRC

UNENDLICHES LEBEN
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

&
i 1.":\\1 :H'I:w " i
SPEECIAL 5; P <
q |_L- LTLEC1L S S sverenr
MIT } KANNST DU

% DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.

@ KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

% DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

MITGLIEDSKARTE DES
/://’/_f/!/

&

CLUB'S
= FUR INFORMATIONEN UBER 3
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS FUR SEGA

@ HOTLINE, NEUIGKEITEN \\\\W\\“‘
ANGEBOTE U.S.W. '

| ACTION REPLAY FUR SNES
e FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER.
oy HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.-
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN | Action Replay Club-karte,
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE | deutscher Verpackung und
| AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. ‘ Eurosystems-Garantie WICHTI
% [ i s . ACTION REPLAY IST NICHT
T Lt ENT ICK| y
*SEGA"MASTER SYSTEM', ‘GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE W HERGRSTELLY UND VERTRIEREN
*NINTENDO, “GAMEBOY",'NES" & 'SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WAREN: D0 0 DURGH NINTENDO ING.
DIREKT-BESTELLSERV E: = S— I
TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 ~ AUCH ERHALTLICH BEI
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR....

ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND

77, DATAFLASH GMBH uno el ALLEN @blkauf

WASSENBERGSTRASSE 34 46446 EMMERICH

FUR GAME BOY™,

NUR DM 99,-

L

SCHUTZEN SIE SICH VOR
GRAUIMPORTEN!!!
Mit orginal deutscher Anleitung,

FAX 02822 68547 - -
q i L 2 VERSANDKOSTEN DM 10,- BEI BESTELLUNG BITTE KONSOLEN-TYP s"wAnE"HAusER" UND FoToFAc“GEsc"‘FT!“
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS
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Der Dschun-
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MEGA
DRIVE

T

Chaos im von Otto Waalkes
\ kreierten Hause Bommel! Sohn
Bruno wdéhnt seinen alten

Herrn boswillig von AuBlerirdi-
schen entfGhrt - dabei sitzt je-
ner nur im Biro und féhrt
Uberstunden. Doch Bruno
sieht keine Alternative: Er

muf} seinen Vati retten!

och der Weg bis zu
Herrn Bommels Ar-
beitsstelle istweit, und

die ganze Welt ist (in Sohne-
manns Augen) verriickt ge-
worden. So nimmt es nicht
Wunder, daB unser Held von
Spielzeugrobotern, Teufels-
fanten und anderem mehr
heimgesucht wird.

Sechs Levels wollendurch-
sprungen sein, und um die-
ses fur ein Wickelkind gigan-
tisch erscheinende Unterfan-
gen |6sbar werden zu lassen,
hat man dem Dickhauter ein
paar hilfreiche Fahigkeiten
gegeben. Zum einen kann
Bruno springen, wie sich das
gehort. Mit seinem Russel
verschieBt er Kullen, die je-
denGegnermitder Zeit knak-
ken, und: Erkannseinen Rus-
sel zum Ansaugen von Ge-

Teilweise
uniibersicht-
lich: Brunos |d
Spielzimmer.

I —

|

]

Der Teufelsfant-Endgegner:
Weihwasser nicht vonnéten!

Schéne Grafiken im
recht umfang-
reichen Garten-Level.

genstanden benutzen. Als
Levels stehen Brunos Kinder-
zimmer, der Keller des Bom-
mel-Hauses, der Garten, eine
Baustelle, das Firmengebau-
de undeinDschungel zur Ver-
fugung — passende Gegner
und Bonusraume sind selbst-
verstandlich inbegriffen.
Schoén hier: Raumt Bruno ei-
nen Bonusraum im Zeitlimit
komplett aus, gibt's nochmal
einen Bonus obendrauf! Auch
der Eiscremekombinations-
bonus ist nicht schlecht: Im-
mer wieder findet Bruno ver-

S e 2 |
Eine der ,Geheim Kammern’
- hier gibt’s Bonus!

langweilig, andere doch an-
sprechend, und dasalles geht
- wie auch die
Schwierigkeit—bunt
durcheinander. Das
und die schwammi-
ge, gewdhnungsbe-
dirftige Steuerung
sind die Hauptkritik-
punkte, die wir anzu-
merken haben.
Grafik und Animati-
on sind ordent-
lich und teilwei-
se sehr witzig.
Der Sound ist
o.k. und bietet

schiedenfarbiges Eis. Hat er
drei zusammen, wird ausge-
wertet, und so manche Kom-
bination ergibt ein Extra.
Von Zeit zu Zeit kann sich
Bruno auchin,Superfant’ ver-
wandeln und fliegen - nette
Idee, aber belanglos. Am
Ende der Abschnitte findet
man Endgegner vor, die bei
The Ottifants aber leider nicht
Uberzeugen konnten — spie-
lerisch zu lau! Dieses Pro-
blem findet man in der 16-
Bit-Russelei immer wieder.
Manche Levels sind eher

teils ungewshnliche Kompo-
sitionen, die aber nervenkoén-
nen.

Das Gameplay sackt deut-
lichab-und der DauerspaB?
MittelmaB!Im Bereich der Li-
zenzprodukte bewegt sich
Ottifants ohne Hohenfluge,
insgesamt keine Pflichtvor-
stellung. Ulrich Mahl
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.. docH8as Galiie-
is.tn*ogu i
e

nteflnd

Sega

<a. 100 DM
Genre:
Jump&Run
Anzahl Spieler:
1 Spieler
Leveks:

6 Welten
Schwierigkeitsgrad:
einstellbar
Continues:

ab Dez./Jan.
Speicherkapazitit:
8 MBit




“Efne der vativsten
Neuheitent den Mega Dri
Play Time magazin -
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Weltere Informationen erhalten Sie tiber: © The Codemasters Software Company Lud. (*Codemasters”) 1993, Alle Rechte vorbehalten. Codemasters und C osrmic Spacehead sind eingetragene
Limited, Warenzeichen, die unter Lizenz der Codemasters Software Company Lud. benutzc werden. Von Sega Enterprises Lid. fur das Spielen auf dem Sega
Y P Megadrive, dem Sega Master System und Game Gear lzenziert. Megadrive, Master System und Game Gear sind eingetragene Warenzeichen von Sega

Seg1
Stham, Warwickshire, CV33 ODL, G.B. Emerpms Led. Codemasters benutzt diese Warenzeichen unter Lizenz. NES ist ein Warenzeichen von Nintendo Company Limited. Codemasters ist
0. Lud. und i keiner verbunden,
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Oh Graus:
Metall-Sonic
entfihrt so-
eben Sonics

Freundin
Amy.

19100
73

er liebe' Dr. Robot-

nik scheint die Rolle

des Bosewichts in
samtlichen Sonic-Abenteu-
erngepachtetzuhaben, denn
auch auf der Silberscheibe
ist er mal wieder Ausloser al-
len Ubels. Diesmal hat sich
Onkel Doktor erdreistet, ei-
nenkleinen Planeten, aufdem
sich magische Steine befin-
den, zu erobern und in eine
Festung zu verwandeln. Min-
destens genauso schlimm:
Sonics Freundin Amy - na-
turlich in zartem Rosa — wur-
de von Metall-Sonic, einem
Untertan Robotniks, gekid-
nappt. Nun gilt es also, So-
nics Welt vor der drohenden
Herrschaft des Doktors, die
er durch die magischen Stei-
ne erlangen kann, als auch

18800
TIME D0°16"'53
RINGS 40

T Mit der Richtungstaste steuvert
Ihr Sonic. Haltet Ihr diese nach
unten und eine der Aktionstasten
gleichzeitig gedriickt, so setzt So-
nic zu seiner Spezialattacke an.

= GAMERS 1/1994

0 La&Bt Sonic sprin-
gen und Spezialat-
tacken ausfiihren.

Auf Mega Dri-
ve, Master Sy-
stem und
Game Gear ist
Sonic the
Hedgehog
schon lange

ein alter und immer
wieder gerngesehener
Bekannter. Da war es
eigentlich nur eine Frage

der Zeit, wann der quir-

lige 24V-Turbo-Igel auf
die Silberscheibe tber-
springen und auch das
Mega-CD unsicher ma-
chen wiirde. Diese

Zeit ist nun an-
gebrochen.

die geliebte Freundin zu ret-
ten. Eine Aufgabe, die Sonic
durch sieben verschiedene,
auBergewdhnliche Welten
voller Uberraschungen und
Gefahren flhrt, Welten, wie
sieeingefleischte Sonic-Fans

Ein Zeichentrick-Intro
mit Gesang lafit schon B
einmal Stimmung auf-
kommen.

0 wie A

7 wie A

A
\

/4 —~—

<

zwar vom spielerischen Ab-
lauf, nicht aber von ihrer
Bizarrheit und Abwechslung
her kennen.

Mit zahlreichen neuen und
auBerst eigenwilligen Geg-
ner-Kreationen bekommt es
Sonic auf seiner Wander-
schaft zu tun. Alle verfolgen
nur ein Ziel: Der dunklen Sei-
te der Macht
zu dienen.
So muB So-
nic arglisti-
ge, mutierte
Schnecken,
Raupen,
: Moskitos,
* Kéafer und
andere seltsame
Kreaturen ausschal-
ten, bevor es ihm
selbst dunkel vor
Augen wird. Dies
gelingt ihm durch
seine berthmt-be-
rlchtigten Attacken,
bei denen er sich
igeltypisch zusam-
menrollt und die
Schurken einfach
Uberrollt, wodurch
sichdieseinbliihen-
de Blumen verwan-
deln. Doch auch die

Welten selbst stellen fir das
liebe Kerlchen reichlich Ge-
fahr dar. Da ist beispielswei-
se der Level ,Tidal Tempest',
in dem es nicht nur auf dem
Festland, sondern auch im
kiihlen NaB zugeht. Gefahrli-
che Strudel, Stahlspitzen und
Sauerstoffmangel sind nur
einige Punkte, die das Leben
des blauen Stacheltiers stets
aufregend gestalten. Nichtzu
vergessen die Hochspan-
nung in der ,Wacky Work-
bench’, welche Sonic bei
Kontakt einen StromstoB ver-
paBt, der sich gewaschen hat
und ihn fortkatapultiert. Un-
terkiihlen kann er sich, wenn
er zu dicht an einen Bellf-
tungskanal gerat und und
und. Abwechslung an kniffli-
gen Stellen, listigen Gegnern,
schoner Grafik und gutem
Sound bietet Sonic CDreich-
lich.

Bei all der ungeheuer
schnellen Action durfen wir



die zu erledigende Aufgabe
aber nicht vergessen. Es gilt
namlich, die altbekannten
goldenen Ringe fleiBig einzu-
sammeln, nicht nur, damit So-
nic bei 100 Stiick ein Extrale-
ben gutgeschrieben be-
kommt, sondern vor allem

auch eine tadellose Technik.
Flussiges Mehrebenen-Pa-
rallaxscrolling, bunte, gut
gezeichnete Levelsund Geg-
ner sowie ein toller, meist
technoartiger Sound (direkt
von CD), teils mit Gesang,

Sega zugeben, daB wirklich
spielentscheidende, groBe
Anderungen gegenliber den
Modulversionen ausblieben.
Allerdings ist ein neuer Spiel-
modus hinzugekommen, in

dem die Level moglichst

Der erste

Tuning zu unterziehen. Her-
ausgekommen ist ein Pro-
gramm, das - wenn auch
manchmal ein wenig zu ein-
fach-erstklassige Action und
Abwechslung bietet.
Hans-Joachim Amann

| ist der
schénste

" Endgeg-
| ner.

daflir, daB er in die spielent-
scheidendenBonuslevels ge-
rat. In diesen interessanten,
grafisch sehr aufwendigen
und eindrucksvollen 3D-Le-

Zegitzonen &
Endgegner

veln, wie sie das Mega Drive
noch nicht gesehenhat, mus-
senzahlreiche, umherfliegen-
de UFOs vom Himmel geholt
werden. Klappt dies, gelangt
Segas Symbolfigur in den
Besitz eines magischen Zeit-
steins. Sieben an der Zahl
existieren davon und keiner
darf in die Hande Dr. Robot-
niks gelangen.

i
B2

“ SCORE™="33100 =~
1

TIME. 0’ 27403
RINGS™ 12

Sowas hat
das Mega
Drive noch
nicht gese-
hen: die
suberbe
3D-Bo-
nuslevels
von Sonic
CD.

Apropos Zeit: Inallen Level
befinden sichneben Geheim-
raumen mit kostbaren Extras
auch Schilder mit den Auf-
schriften ,Past’ (Vergangen-
heit) und ,Future® (Zukunft).
Wird ein solches Schild be-
ruhrt, kann Sonic durch ei-
nenmegaschnellen Spurt die
Zeitmauer durchbrechenund
findet sich nach einem Warp
schlieBlich im selben Level
wieder. Allerdings hat dieses
ein neues Outfit, namlich das
gutealte, bevor der bekannte

Fiesling die Welt eroberte, GRAFIK|fSOUND i:mﬁk;er;e'
bzw. eines, wie es in der Zu- ] = 2+ 1Spieler
kunft aussehen konnte. Je- Levels:
der Level hatfolglich drei,Ge- CAWEPLAY] [DAUERSPASS] 7a3Stages
sichter’. Toll! Schwierigkeitsgrad:
Zum abwechslungsrei- 3 mittel
. Confinues:

chen, packenden und ver-
dammtschnellen Spielablauf
(es ist schon beachtlich, wie
fix Sonic durch die Land-
schaft dist oder katapultiert
wird) gesellt sich allerdings

verwohnen Auge und Ohr. Da
verzeiht man gern, daB so
mancher EndboB in altbe-
kannter Sonic-Manier recht
einfach zu beseitigenist, oder
der Spielablauf bei zu vielen
Sprites ab und zu ein wenig
ins Stocken gerat. Von die-
senMankosabgesehen, muB

schnell durchstreift wer-
den mussen. Die Bestzeiten
werden dabeigespeichert.

Sega hat es hervorra-
gend verstanden, So-
nic einem erstklassigen

SCORE 28900~ =T
TIME 0’4348
RINGS 12

SCORE
TIME 37 4878S
RINCS . U

I
(obon):

e

7 Supel
Soundl

r fik, toller
h Ab-
wech. e 3D- Sega
BonuS§levaIgHT) At- Preis:
tackS piejmragi; <a.120DM
- Genre:

Hersteller:

unendlichviele(RAM-
Backup)

Ehltlich:

absofort

Ganz oben
seht lhr zwei-
mal denselben

der Gegen-
wart, einmal in
der Zukunft.

Euer Widersacher
I8t sich eine
Menge Gemein-
heiten einfallen.

I GAMERS 1/1994



MEGA DRIVE

1 Spieler sMcDonald ’s/SEGA

gestellt.

Mit ,McDonald’s Treasure
Land” wollen die Fritten-Wen-
der zusammen mit Sega jetzt
ihren Erfolg wiederholen. Die
Hauptrolle des Jump&Runs
Ubernimmt Firmen-Maskott-
chen Ronald, der rotschopfi-
ge Clown mit dem viel zu
groBen Schuhwerk. Dieser
findet auf einem Spaziergang
im Wald das erste Stlck ei-
ner alten Schatzkarte. Als
Amateurheld 4Bt er sich na-
tarlich nicht nehmen, die
Kostbarkeitenauszubuddeln.

Doch wie so oft im Leben,
ist auch hier der Weg zum
Gluckrechtbeschwerlichund

=] GAMERS 1/1994

tris-Vari-
q| ante.

Dieser nette
Drache ist

nur einer
von vielen
Feinden.

E L \\1W

Daf} sich McDonald’s nicht nur aufs
Burgerbraten versteht, hat die Schnell-
restaurant-Kette mit ,Global Gladia-
tors” bereits eindrucksvoll unter Beweis

Gewonnen! Dieser Endgegner ist am Ende

gefahrvoll, denn so ziemlich
jede Monstergattung  will
dem Fastfood-Schelm die
Tour vermasseln. Mit jedem
Hautkontakt geht Ronald ein
wertvoller Power-Kristall ver-
loren. Sobald der letzte futsch
ist, kann er auch gleich ein
weit kostbareres Leben ab-
schreiben. Im Kampf gegen

Feuertaste,
schieBt

Die
Extras im
McDonald's-
Shop sind
ganz
schén teu-
er!

berwolke, die nach ein- oder
zweimaliger Anwendung fur
reinen Tischsorgt. Leider laBt
die Reichweite dieser Hexe-
rei sehr zu wiinschen Ubrig.
Um so mehr werdet lhr Euch
freuen, wenn lhr auf der Rei-
se ein ,Magic Power Up’ auf-
hebt, denn mit diesem netten
Extra lassen sich auch ent-
ferntere Ziele aufs Korn neh-
men. Ohne angemessene
Feuerkraft werdet Ihr spate-
stens beim ersten Endgegner
das eine oder andere Pro-
blemchen bekommen. Diese
netten Zeitgenossen kénnen
namlich nicht nur enorm viel
einstecken, sondern auch
massivausteilen. Zudem be-
sitzen die meisten nur eine
schwache Stelle, die es erst
einmal zu entdecken gilt. Zur
Belohnung Uberreicht Euch
der Obermotz nach seiner
Niederlage einen weiteren
Fetzen der Karte.

Grafisch erinnert das Game
mitunter ein wenig an Senic.

Es lohnt sich also, jeden
Level genauestens nach Po-
wer-Ups abzusuchen, bevor
lhr Euch einem solchen Mon-
ster stellt. Einige Eta-
gensind indes viel zu
hoch, als da Ronald
sie mit ‘nem Sprung
erreichen kdnn-
e. Die Losung
des Problems liegt in den
Haltegriffen, die Ihr unter
manch einer Plattform findet.
An diesen mtBt Ihr Euch nur
festklammern und - sport-
lich, sportlich!—hochschwin-
gen.

Wenn Ronald trotz eifrig-
ster Suche nicht flindig wird,
bleibt ihm nichts anderes
Ubrig, als in den zahlreich
auftauchenden Shops die
fehlenden Extras nachzukau-
fen. Hoffentlich hater diezahl-
reichen Ringe und Goldstik-
ke mitgenommen, die die Pro-
grammierer Uberall versteckt
haben! Denn merke: Ohne
Moos nichts los! Besonders
fir ein Zusatzleben oder gar
ein Continue muBt Ihr tief in
die Tasche greifen.

Bis Februar nachsten Jah-
res haben Sega und Mc
Donald’s noch Zeit, die eine
oder andere Macke unserer
Preview-Version auszubii-
geln. Besonders an der Ani-
mation sollte noch kraftig
gebastelt werden, denn Ro-
nald zappelt wie ein Suppen-
kasper Uiber den Screen. Von
flussigen Bewegungsablau-
fen ist nichts zu sehen.

Gespannt warten wir auf
die Verkaufsfassung von
,McDonald’s Treasure Land”.
Dann wird sich zeigen, ob
das Modul sein Geld wert ist
oder ob Ihr Eure Méuse bes-
ser in BigMécs anlegen soll-
tet.

Martin Klugkist



Der Bessere gewinnt?

Wir schreiben das Jahr 2038. Die Menschheit muf innerhalb von 10 Jahren Spiele spielen kannst. Und das Schonste daran: Es wird Deinen Eltern schwer-

beweisen, da sie friedlich ist. Sonst wird sie von einer kosmischen Allianz fiir fallen, ein besseres Weihnachtsgeschenk fiir Dich zu finden. Denn Du kannst

immer vernichtet. Das Problem: Eine geheime Macht will die Weltgeschichte damit nicht nur spielen, sondern Hausaufgaben machen, rechnen, schreiben,
sabotieren, um die Menschheit ins Verderben zu stiirzen. Du bist Mitglied zeichnen, Musik komponieren, Englisch lernen, und und und. Die meisten
von Temporal Protectorate, einem Agenten-Eliteteam. Deine Aufgabe: In die nennen das Multimedia. Wir nennen es Apple Macintosh. Und wir wiirden Dir
Vergangenheit reisen und die Sabotage mit allen Mitteln verhindern. Der das Ganze gern mal zeigen. Auf unserem Apple Multimedia Festival. Vom 15.

Name des Spiels: The Journeyman Project. Die Meinung der November bis zum 3. Dezember bei Deinem Apple Handler.

Experten: Kein Spiel ist realer. Maximale Bildqualitdit Ruf uns einfach an. Kostenlos unter 0130/7978. Dann

wie in einem echten Spielfilm. Was Du dafiir brauchst, siehst sagen wir Dir, wo Du den nichsten Hindler findest. s

Du oben: Einen anstindigen Macintosh Computer mit CD- Und niemals vergessen: Der Bessere gewinnt! =

ROM-Laufwerk. Worauf Du {ibrigens noch jede Menge andere Apple Macintosh. Unbegreiflich begreiflich. Apple
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inofans durfte ,Lucas-
Kfilm‘ kein unbekannter
Name sein, denn so

heiBt der KreativkoloB, den
»Krieg der Sterne“-Schopfer
George Lucas vor ca. 15 Jah-
ren ins Leben rief. Eine der
vielenKreativbranchen, inde-
nen die Lucas-Jiinger neben
der Filmereiarbeiten, sind die
Videospiele. Leider setzten
die Kalifornier ihr immens er-
folgreiches ,Super Star Wars*
nicht aufs Mega Drive um,

EGAMERS 1/1994

Bei der Zombiehatz geht’s nicht immer
ganz friedlich zu.

Unkrautjéten im Garten:
Die Flora schléagt zuriick!

Killer-Kleinkindern kramten
die Designer tief in allerlei B-
Movies und Horrormagazinen
— und ziehen das gesamte
Genre gnadenlos durch
den Kakao.

Alle eg|s|er des fantastischen Films werden gezogen: Hier
bedrohen AuBerirdische unsere Horror-Kids.

daftr nahm man sich der
wZombies* an.

So grauselig sich der Titel
auch anhort, bei den Zom-
bies ist Persiflage pur ange-
sagt. Ihr schliipft entweder
alleine oder zu zweit in die
Haut von wahnsinnig coolen
Teenagern, die die Nachbar-
schaft vor Horden von teils
untoten Aggresoren retten
mussen. In 55 Levels stir-
men alle nur erdenklichen
Arten von Untoten, Mutanten
und Mumien auf Euch und
Euré Freunde ein. Von den
obligatorischen Zombies
Uber ultraaggressive Axt-
morder bis hin zu militanten

Damit lhr nicht ganz wehr-
los gegen die Angreifer an-
tretet, stehen diverse Waffen
zur Verflgung. Die Palette
fangt hier noch relativ harm-
los mit kleineren Pistolen an,
spater bekommt |hr dann
aber auch riesige Bazookas
und Elektroschockgeréate, um
gegen besonders hartnacki-
ge und trickreiche Untote
vorgehen zu kénnen. Bei der
frohlichen Zombiehatz geht
esallerdings nichtdarum, vie-
le Untote inden Zombie-Him-
melzuschicken, sondernum
die Rettung moglichst vieler
hilfloser Nachbarn und Freun-
de vor dem friihzeitigen Ab-

Konami geht
fremd: Der
neueste Mega-
Drivestreich des
Herstellers
stammt aus dem
U.S.-Haus Lucas-
film Games - und
gefiel den Japa-
nern so gut, daf
sie ihn unter ihre
Fittiche nahmen.

leben. Damit Ihr nicht zu lan-
geindenlabyrinthartigen Le-
vels herumlaufen muBt, ver-
schafft eine Radaranzeige
Uberblick ber die Umge-
bung. Sind mit Hilfe diverser
Waffen und einigem Geschick
alle legitimen Bewohner des
Levels gerettet, kommt Ihr
eine Stufe weiter auf der Su-
che nach der Quelle allen
Unheils — im letzten der 55
vorhandenen Levels konnt lhr
die fiir alles verantwortlichen
Aliens ausschalten.

So fiirchterlich und blutig
sich die Spielbeschreibung
auch anhéren mag, bei den
Zombies habt lhr es nicht mit
ernstgemeinten Geschmack-
losigkeiten a la ,Mortal Kom-
bat’ zu tun, sondern mit ei-
nem Feuerwerk von ironi-
schen Ideen und herrlichen
Persiflagen auf das Horror-
Genre. Die bekannten Figu-
ren aus allerlei blutigen Ki-
noabenteuern sind so witzig
Uberzeichnet und comic-lu-
stig dargestellt, daB niemand
auf Indizierungsgedanken
kommen kann. Man merkt
den Jungs von Lucasfilm an,
daB sie echte Fans des Kinos
sind - alle Grafiken sind ex-
trem stilsicher getroffen und
versetzen Euch direkt in die

D

O.: Ein Level
spiel in der
GAMERS-Red.
R.: Ein Spieler
verwandelt
sich zum Su-
permonster.
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Diese Ptlanzen produzieren exakte

B-Movie-Atmosphare der :
50er Jahre.

Angesichts der wirklich lu-
stigen Ideen und der sehr
guten Grafiken fallt aber bald
auf, daB die Kalifornier spie-
lerisch nicht ganz so sehr auf
der Hohe sind. Das sehr ein-
fache Spielprinzip wird zwar
hier und da mit neuen Waffen
und ungewdshnlichen Hinder-
nissen und Umgebungen auf-
gelockert, auf Dauer geht es



Blut, Blut!
So erscheint das
,Game Over’.

holen sollen: Konami-unty-
pisch quieken ziemlich fade
Musikenunderstaunlich krat-
zige Soundeffekte aus dem
Mega Drive. Insgesamt hat
man den Eindruck, daB Lu-
casfilm technisch noch nicht
ganz den AnschluB an die
neuesten Mega-Drive-Pro-
duktionen gefunden hat.

55 Levels horen sich zwar
sehrverlockend an, ermiiden
dank fehlender Abwechslung

oder Euch einfach mal kost-
lich bei einem Videospiel
amusieren wollen, ist Zom-
bies genau das Richtige. Wer
allerdings extremen spieleri-
schen Tiefgang und genial
designte Endgegner erwar-
tet, wird enttduscht sein.
Zombies bietet etwas zu viel
Schein als Sein, um zum Rie-
senhit zu werden.

Julian Eggebrecht

Kopien der Spielfiguren.

aber nun mal nur um simples
Herumlaufen, Abballern von
Untoten und Einsammeln der
stumpf herumstehenden
Hilfsbedurftigen. Auch die
sehr selten auftauchenden
Endgegner sind nicht so toll
gelungen: Von japanischem
Einfallsreichtum a la Konami
kann keine Rede sein. Auch
im Soundbereich hatten sich
die Programmierer Rat bei
ihren japanischen Partnern

aberziemlich. Zwar spendier-
ten die Programmierer dem
Modul ein PaBwort-System,
so muBt lhr nicht jedesmal
dieselben Levels durchkau-
en, aber auch mit diesem lo-
benswerten Feature kommt
lhr nicht um dezentes Géah-
nen hier und da herum.
Solltet Ihr Horror-Fans sein

Die Spieler kommen zu spét: Ein Zombie hat sich zwei der
Nachbarn vorgenommen - sie schweben vondannen.

rﬁ‘-,l.l"lv JA1" o
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Humor bei den Levelnamen.

GAMER meint...

7 Abg e Spiel-
Parodi rlichen
Film er in
Szep® gesetzt.
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ach Sptitestens! 5
els fﬂn]ﬂus h-

ca.120DM
Genre:
Action

Hersteller:
Konami

Anzahl Spieler:
1-2Spieler (simultan)
55

Schwierigkeitsgrad:
steigtlinear

Continues:

ustzember

Speicherkapozitit:
8MBit

HolbeinstraBe 2-

4
24539 Neumiinster
Telefon 204321/ 2 27 3
Telefax 04321 [ 23312

SEGA MEGA DRIVE

Aladdin dt. DM 119,00
8.0B dt. DM 108,00
Chuck Rock 2 - Son of Chuck  dt. DM 109,00
E.A. Soccer dt. DM 119,00
F1 dt. DM 119,00
F 15 Strike Eagle dt. DM 109,00
General Chaos dt. DM 119,00
Gunstar Heroes dt. DM 109,00
Jungle Strike dt. DM 119,00
lurassic Park dt. DM 119,00
Landstalker dt. DM 119.00
Asterix dt. DM 119,00
Sonic Spinball dt. DM 109,00
Mortal Combat- dt. DM 129,00
NHL Hockey '94 dt. DM 119,00
~ Offifants ~di. DM 108,00
Rocket Night Adventures ~dt. DM 99,00
Streetfighter 1| ~dt. DM 132,00
Techmo Clash e dt. DM 104,00

Winter Olympics ~dt. DM 119,00

3
t‘ Ya _‘W

Gt om

 diom suo0
4t DM 8100
~ di DM 91,00
~ di DM 81,00

WImer Olympics

SEGA @AMIZ GEAR
Chuck Rock 2 - Son of Chuck dt. DM 81,00
F1 ) dt. DM 81,00
Asterix 2 i di. DM 81,00
Coal Spot di. DM 81,00
Ottifants dt. DM 71,00
Jungle Book di. DM 81,00
Road Runner dt. DM 81,00
Sonic Chaos dt. DM 81,00
Jurassic Park dt. DM 81,00
Ultimate Soccer dt. DM 81,00
Winter Olympics dt. DM 81,00

IHMRE VORTEILE
i i b

Au:h for Nintendo-, Amiga-,
Atari- und IBM-Spiele

Original Sega Deutschland
Alles deutsche Versionen
1 Jahr Garantie auf Hard- und Software
Versandkosten DM 6,95

Ab einem Bestellwert von DM 300, -
entfallt der Versandkostenantell

Weltere Spl e, Knnl und Zubehsr
entnehmen Sie bitte ul uumlpralllllln
die Sle gegen DM 1,- Ioelpnnn anfordern kdnnen.
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Mega-Drive-
Tennis der Pro-
fiklasse mit
~Davis Cup
World Tour”.

Zehn Jahre jung wurde kirzlich der
franzésische Hersteller mit der pech-
schwarzen Mietze im Aushéngeschild.
Ein Grund zum Feiern allemal, denn
gerade im Computerbusiness verschaff-
te sich Loriciel den guten Ruf, der noch
in diesem Jahr von Paris aus auf eine
ganz neue Frequenz geschaltet wird:

EGA. Erster Kanal:
Mega Drive. ,Auf ei-
nem Bein kénne man

schlechtstehen®, meint Pres-
se-Dame Catherine und lockt
uns daher mit gleich zwei Ti-
teln fur Eure Mega-Konsole
aus der Reserve. Wir landen
auf ,Charles de Gaulle’, Ter-
minal 2, direkt vor den Toren
von Paris. Eine geschlagene
Stunde spater klopft eine neu-
gierige Delegation der GA-
MERS-Crew an Loriciels
Pforte. Ein weiteres halbes
Stundlein vergeht, und GA-
MERS spielt die Rohversion
von ,Davis Cup World Tour*
auf dem Mega Drive. Neue
Komponenten fiir den reich-
lich ausgelutschten Konso-
len-Sportin weiB tun sich auf,
Realitatsnahe ist das oberste
Ziel. Dem werdet |hr in Kiirze
all die erdenklichen Featu-
res, wie Einzel und Doppel,
wahlweise im Ein- oder Zwei-

Heheres Zi

drei Schwierigkeitsstufen, die
Euch die Chance geben, Eure
Technik zu vervollkommnen.
In einem speziellen Trainings-
modus sollensogaralle még-
lichen Arten von Schlagen,
Eure Schnelligkeit, die Prazi-
sion, ja selbst Dinge wie Ser-

Her mit der Zauberbrille und dann nur noch weg mit den
Mutanten ...

spieler-Modus zu vollziehen,
oder auch die vier unter=
schiedlichen Béden vom Ra-
sen bis zur Halle zu verdan-
ken haben. lhr kdnnt gegen
die 64 besten Spieler auf der
Weltrangliste antreten und
eine ganze Saison absolvie-
ren — wer hatte es geahnt?
Ebenfalls auf dem Programm:
Weltmeisterschaft und Natio-
nen-Cup, geplant in jeweils

vice gelibt werden konnen.
Was uns von vornherein ge-
fallt, sind die auBerst einfa-
che Steuerung und die nette
Animation von Spielern.
Uberraschend daher, daB der
Programmierer mit seinem
Ergebnis noch immer nicht
zufrieden ist und die Grafiken
weiter Uiberarbeiten méchte.
Wer nicht will, der hat eben.
Wenn wir Gliick haben, be-

Realitdtsndhe und tennisspe-
zifische Features ohne Ende firr ,D.C.W.T.”

kommt Ihr mit der kommen-
den GAMERS schon eine
testbare Version vorgestellt—
wir bleiben jedenfalls absolut
am Ball.

Ein zweites heiBes Eisen
mit der schwarzen Katze aus
Paris wird es schaffen, Euch
Mega-Drivern den Zugang in
die Welt der 3D-Spiele zu er-
offnen, ja, ja! Dazu wird je-
dem Spiel eine spezielle, von
Loriciel entwickelte Brille,
beiliegen, die — und das ist
der Clou - ausschlieBlich fir
die optische Tiefe am Screen
sorgen soll. Spinnen wir mal
eben schnell diesen Gedan-
ken weiter, dann werden die-
se Games auch ganz normal
ohne das zweifarbige Nasen-
Bike betrachtet und gespielt
werden konnen, eben dann
nur ohne die optische Tiefe
(... die dank spektakularer Ef-
fekte zweifelsohne den groB-
ten Reiz dessen ausmachen
soll!). Ihr Debut méchten die
Franzosen mit ,,Jim Power in
Mutant World“ auf dem Mega
Drive feiern. Das bedeutet sie-
ben Levels voller heier Acti-

Fun & Action mit oder
ohne 3D-Brille: ,,Jim
Power in Mutant
World“.

on in einem Jump&Run, 3D-
Effekte und Sound von
Soundprofessor Chris ,Tur-
rican® Hilsbeck inklusive.
List, Tiicke, Uberlegung
(aber nicht zu lange) und au-
Berst viel Geschick wird von
Euch in drei starken Platt-
form-Levels gefordert, in wel-
chen lhr ganz schon unter
Zeitdruck geraten werdet,
das jedenfalls garantieren
Catherine & Co. In zwei wei-
teren Levels werdet |hr zei-
genmissen, was lhr nun wirk-
lich unter Geschwindigkeit
versteht, und in den tbrigen
beiden ist reinrassiges Bal-
lern angesagt. Da durft |hr
dann miteinem flotten Raum-
flitzer horizontal durch die
Gegend scrollen und aus al-
len erdenklichen Rohren feu-
ern. Und wenn |hr gar auf
Zweikampfe mit miesen Mon-
stern steht, dann bekommt
Ihr mit Jim Power gleich fiinf
herrliche Prachtexemplare
mit auf den Weg. Ergo: Nix
fiir schwache Feuerfinger!
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Sonic 2

An seinen Stacheln
kommt keiner vorbei!
Sonic hat mal wieder
alle auf seiner Seite
und bleibt nach wie
vor auf seinem
wohlverdienten
ersten Platz.

Street Fighter Il

In dieser Priigelorgie
fliegen dermaBen die
Fetzen, daB es zum
Aufsteiger des
Monats reicht.
Verdienter Spitzen-
platz fiir den Super-
StraBenkampf!

Mickey Mouse
Land of lllusion

Entenhausen forever:
Mickey rettet seine
Freundin aus den
Hénden eines bosen
Zauberers — und ist
dabei dem guten Sonic
dicht auf den Fersen!

Sonic 2

Pech gehabt: Diesmal
miissen Sonic und
Tails mal ein paar
Federn lassen und die
Spitzenposition in der
16-Bit-Klasse
verlassen.

Sonic 1

Da war er wieder, der
stahlblaue Stachel-
held. Dank seiner
robusten Natur halt
sich der flinke Flitzer

gleich zweimal in den . “é‘
Master-System- 'WOoRLD OF lLLusion
Charts! Jr an—

Mickey&Donald
World of lllusion

Die Entenhausener
stiirmen gleich zu
zweit die GAMERS-
Charts. Aber verdien-
terweise dank Super-
grafik und tollem
Gameplay!

Powerstrike 2

Mehr Power gibt's
nicht aus dem Master
System rauszuholen.
Diese unglaubliche
Ballerorgie vom
Allerfeinsten beweist,
daf 8 Bit langst noch
nicht tot ist!

Flashback

Conrad's Schwierig-
keiten und Abenteuer
inmitten einer Armee
unfreundlicher
AuBerirdischer
konnen Euch immer
noch begeistern!

Wonderboy in
Monsterworld
Jager und Sammler
auf dem Vormarsch!
Das groBe Game
mit dem kleinen
Helden hat sich
klammheimlich noch
in unsere Charts
geschlichen!

Cool Spot

Da seid Ihr aber ganz
schon auf den Punkt
gekommen: Der
coole Spot hat sich
mit seiner
Kohlenséaurekanone
ruckzuck in die
Charts gesprudelt!




Sonic 2

Auch in dieser Saison
groB in Mode: der
tragbare Igel. Auf
Segas Kleinstem ist
Sonic nach wie vor
absolut der GroBte
und |aBt sich seinen
Spitzenplatz nicht
strittig machen!

- TIPS VON GAMERS

Mickey Mouse
Land of lllusion
Kleintiere sind auf
dem Vormarsch!
Neben den Igeln ist
auch die Super-
Méuserich Mickey
wieder ganz dick im
Geschaft.

Shinohi 2

Schnell wie der Blitz
und hart wie Beton —
so ein Ninja kampft
sich durch. Mit
seinem Erfolgsrezept
liegt der flinke Asiate
auch in unseren
Charts goldrichtig!

Streets of Rage

Jetzt gibt es sie
endlich auch auf dem
Game Gear: Die
unfreundlichen
Gestalten mit den
harten Bandagen
schlagen auf voller
Breite zu!

(1)
2

(2)

(5)

©)
5

“)

Lemmings

Ein paar kommen
immer noch durch:
Obwohl sie langsam,
aber sicher auf dem
absteigenden Ast
sind, haben sich die
Lemminge noch
einmal in den Charts
eingenistet.

1 fg\ Sonic Spinball MD
2 /!\ Cool Spot MS
3A
4 fg\ Gods MD
5 fg\ Zombies MD

Cosmic Spacehead GG

‘ INTERNATIONALE HITS
e

] |2
'IW

-~

1 /E\ Street Fighter I
2 /‘_!\ Aladdin
3\;/ Cool Spot
A\i/ Jungle Strike

5 \ij Rocket Knights Adventure

DIE GROSSE LESER-HITPARADE
VON GAMERS VERRAT, WELCHE
MODULE AM BELIEBTESTEN SIND.
UM MITZUMACHEN, SCHREIBT IHR
UNS EURE DREI AKTUELLEN
LIEBLINGSSPIELE (UNTERTEILTIN
1., 2. UND 3.) ZUSAMMEN MIT
DEM SYSTEM AUF EINE POST-
KARTE UND SCHICKT SIE AN:

MVL GMBH
GAMERS-HITS
HEILWIGSTR. 39
20249 HAMBURG




EAMEDT

Seine Schopfer, die genialen Apple-Ingenieure, tauften ihn
~Newton MessagePad” und beschreiben ihn als einen ,Per-

sonlichen Digitalen Assistenten”. Angesichts seiner beeindruk-
kenden Fahigkeiten im Bereich zwischenmenschlicher Bezie-
hungen erscheint uns aber auch noch eine andere Bezeichnung

auflerst treffend:
2 2

DER KOMMUNIKATOR

Boston, im Juni 1992. Auf der MacWorld ldutet
John Sculley, einer der Ober-Bosse des wohl

revolutiondrsten Computer-Unternehmens aller e
Zeiten, durch die Bestellung einer Pizza eine neve
Ara , kiinstlicher Intelligenz” ein: die Newton-
Technologie. Einmal mehr unterstreicht er damit
eine Philosophie, die bereits im Jahre 1984 mit

der EinfUhrung des inzwischen schon legendéaren '_Dani" dev
~Apple Macintosh” erstmals mit elektronischem Wensch .
Leben erfillt wurde. nidst wie €
»Damit der Mensch nicht wie ein Computer den- soc:‘m m!P

ken muB, hat sein Computer wie ein Mensch zu &
denken”, sagt Apple. Und daf} dieses mehr als
nur werbewirksames Gerede ist, weifl jeder, der
schon einmal an einem Mac gearbeitet hat. Wer
da zum Beispiel einen Brief I6schen méchte, gibt
nicht etwa irgendwelche unversténdlichen Com-
puter-Befehle ein... Vielmehr macht er mit dem
nicht mehr benédtigten Dokument einfach das,
was jeder damit tun wiirde: Er wirft es in den
Papierkorb. Einfach so. Nur ein kleines, aber
auflerst bezeichnendes Beispiel fir eine grofie

Idee, die Apple iibrigens innerhalb kirzester Zeit
zum weltweiten Markifithrer machte... P""

Aber nun genug der ,alten Geschichten”, kom- p D
men wir zurick zur Gegenwart, repektive der 6

Zukunft. Und damit auch zuriick zu jener Pizza. —m——
Diese malt Mr. Sculley némlich einfach per Griffel b“

auf das Display eines kleinen, graven Kastens. MessagePad

Zuerst einen mehr oder weniger geometrischen Kreis, den er dann in Viertel
unterteilt. Diese wiederum beschriftet er mit dem gewiinschten Pizza-Belag. Der
kleine, graue Kasten, bei dem es sich natirlich um das Newton MessagePad handelt, beginnt
seine verbliffende Arbeit, indem er zuerst einmal die Skizze in eine saubere Grafik und die
handgeschriebenen Worte in Typo umwandelt. Dann folgt der wiederum handgeschriebene
Befehl ,,Fax an Pizza-Service”. Auch dieser wird erkannt und sofort befolgt: Newton sucht sich
véllig selbststandig die Nummer des Pizza-Services aus dem Adreflbuch, setzt die vorher
gefertigte Grafik in das gespeicherte Fax-Formular ein und sendet das Ganze unverziiglich ab.
Noch wahrend der Prasentation erscheint der Pizza-Bote auf der Bihne, sichtlich verwirrt iber




all die wild applaudierenden Menschen...

Natirlich wurde der Newton nicht nur zum Pizza-Bestel-
len entwickelt, aber gerade diese Anwendung zeigt
besonders gut, was ihn so revolutiondr macht: seine
menschliche Arbeits- und Denkweise. Einem Computer -
selbst einem Mac - muf3 mal nun einmal ganz genau

NIKATOR

sagen, was er zu tun hat, der Newton weifl es dagegen
zum grofiten Teil selbst. Mehr noch, im Laufe der
Zeit ,lernt” er nicht nur die Handschrift seines
Benutzers, er ibernimmt sogar dessen Angewohn-
heiten und arbeitet mit ihnen. Ein paar Beispiele:
Ein flichtig hingekritzeltes , Mittagessen Donners-
tag mit Steffi” veranlaBt ihn zu einer wahren
organisatorischen Meister-Leistung. Aus Erfahrung
weif} er namlich sowohl, dal meine Mittagspause
um 12:30 beginnt als auch, daB} ich mir fir Steffi
gewdhnlich eine gute Stunde Zeit nehme. Natirlich
kennt er auch unser Lieblingsrestaurant - die voll-
standige Eintragung in meinen Terminkalender ist
somit nur noch Formsache... Wenn ich mich bei
meinen Notizen mal verschreibe, streiche ich das
Wort einfach durch, wodurch sich dieses im
wahrsten Sinne des Wortes in Luft auflést - natir-
lich inklusive Staubwolke. Will ich Satzteile umstel-
len, umkreise ich sie und ziehe einen Strich an die

0 e Puzzon
foryouand you
Newion’

gewiinscht Textstelle - schwupp, Newton macht
den Rest. Und wenn ich eine kurze Notiz oder auch
einen Termin an einen anderen Newton-Besitzer
weitergeben méchten, wird sogar gebeamt: Die

integrierte Infrarot-Schnittstelle erméglicht den
drahtlosen Daten-Austausch. Diverse Software-
Steckkarten fiir alle méglichen Spezial-Anwendun-
gen, Druck-Funktion, elektronische Post, demnéchst
auch City-Ruf und und und vervollstandigen die
genialen Fdhigkeiten des Newton, von denen ich
an dieser Stelle leider nur die Oberflache ankratzen
konnte. Deshalb mein Tip: Schaut mal bei Eurem
Apple-Fachhandler rein und lait Euch selbst vom
Kommunikator beeindrucken.

Carsten Waitz
Apple und GAMERS
>

verlosen 2

Kommunikatoren im Wow - 2 der ersten in Deutschland erhaltlichen Newton MessagePads hat Apple

Gesamtwert von iiber exklusiv fir GAMERS-Leser reserviert. Und so wird gewonnen: Der Kommunikator

3000,- Mark! kann ja heute schon schier Unglaubliches. Aber — was kénnte er denn irgendwann
mal sonst noch kénnen? La3' Deiner Phantasie freien Lauf! Schreib’ Deinen
Vorschlag auf eine Postkarte (Absender nicht vergessen!) und schick’ sie an : MVL,
Stichwort "Newton", HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburg. Einsendeschluf3 ist der
15.12.93, danach werden die Newtons unter allen Einsendern verlost. Der
Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Und jetzt: Viel Gliick!

a o o 0




L MASTER
L SYSTEM

Gegen Goro ha- :

Nicht viel friedlicher geht
ben nur die Be- |

esim Zweispieler-Modus zu:
Jeder sucht sich vor dem
Match einen Fighter aus, der
sich dann so lange mit sei-
nem Gegenuber fetzt, bis ei-
ner mangels Power aus den
Sandalen kippt.

Die Grafik der Master Sy-

PSRN |

sten von Euch
‘ eine Chance. |

Kein Wunder,
‘ der Herr hat ja

auch vier Arme

Is néchste Station sei-
nesdigitalen Leidens-
weges ist jetzt das

Master System an der Reihe.
Die altbekannte
,Mortal Kom- Der Weg zum Ruhm: Vor der §
bat”-Story in finalen Priigellei mit Goro &
Kurzform: Ein
mystisches Kara-
te-Turnier, ir-
gendwo links von
,\Wolke sieben’,
verkommt vom
fairen Wettkampf
zur blutigen Met-
zelei.
Verantwortlich
fur diese fatale
Entwicklung ist
die Terror-Trup-
pe um Shang
Tsung, die eher
durch ihre Gna-
denlosigkeit als
durch Sports-
geist auffiel. Seit

stem-Version
kann sich natlr-
lich nicht mit der
ihrer groBen 16-
Bit-Schwester
| messen. Den-
noch bietet das
Modul einige
Animationen, die
esnichtalle Tage
| auf dem Video-
Game-Veteran
zu sehen gibt.

b
keine Zahn-
ﬂ schmerzen.

500 Jahrenkonn- Die Fighter be-
te sich diese Ver- wegen sich rela-
brecherbande

| tiv flussig Uber

denScreen, wel-
| cher - schade,
schade - dann
um so ruckeliger
vor sich hin
scrollt.

Wer auf bloBe
Prigel-Action
| steht, sollte sich
das Game ruhig
mal ansehen.
Sehr viel mehr
durft Thr aber
nicht erwarten.

Martin
Klugkist

gegen jedenHer-
ausforderer
durchsetzen.
Trotz der, vor-
sichtig ausge-
drickt, unange-
nehmen Folgen
einer Niederlage
wagen sich auch
f dieses Jahr sie-
ben (todes-)muti-
ge Reckeninden
Ring, um sich a
la,Street Fighter’
das Strohaus der

Keine Gnade mit STmng Tsung! Eine Konsole
nach der anderen wird von der Gewalt-Herrschaft
des fiesen Karate-Meisters befreit.

dard-Schwingern haben alle
Kampfer ein paar Asse in
Form von Spezial-Aktionen

Hersteller:

im Armel. So verwandelt sich ;‘;‘S"m
Schlitzohr Kano in eine 90 DM
menschliche Kanonenkugel, Baine:

die alles inihrem Weg rammt. Action)
Zombie-Ninja Scorpion hin- GRAFIK|ISOUND Anzahl Spieler:
gegen traktiert seine Gegner 1-2 Spieler

mit einer Harpune. Levels:

=] GAMERS 1/1994

Ribe zu prigeln. Sobald |hr
Euch einen von ihnen her-

ausgepickt habt, kann das  muBt lhr jeden Feind gleich 9“‘?"“""’
Spektakel beginnen: Beide zweimal den Sand der Arena = c‘";:"%
Teilnehmer besitzen einen  schmecken lassen, um eine n] | ,Sfuﬁs Game- 'E'"h..hﬁ_""
Energiervorrat, der mitjedem  Runde weiter zu kommen. play, ch SpaB uLhi_ofI%;t
eingesteckten Treffer lang- ~ Kampf fur Kampf arbeitet Ihr :‘:‘z’wf&:r Speicherkapazitit:
sam dahinschmilzt. Abgese-  Euch so zum finalen Duell dus” 4 MBit

hen von den normalen Stan-

So oder so, es gibt nur ein
Ziel: den Sieg. Allerdings

gegen den OberboB vor.

GAMEPLAY| |DAUERSPASS 1

Schwierigkeitsqrad:




ZUM SCHONSTEN FEST, DIE TOLLSTEN SPIELE

Mega Drive

Mega Drive Il 0. Sp 199,-
Mega Drive Il incl. Aladdin ...
Mega Drive || Magnum Set (Incl. 3 Spiele

+ Sonic 2 + 2 Joyp 369
Mega Drive Il Sonic 2 Set mit Sonic 2
und 2 Joyp. 289~

Mega Drive extra 3 Set (mit 3 Spielen limitiert) 289,-

6 Button Controller 39,
6 Button Arcade Power Stick 89
4 Player Adapt.(Sega) .. 59,

Master System Conv. Il .....
4 Way Play Adaptor EA

Dual Turbo(2 Infrarot Joyp.)
Aladdin ...
Addams Family ..
Asterix .
Baseball 2020
Bret Hull Hockey
Bubsy
P

(Anf. Nov)
Chuck Rock Il
Daviscup Tennis
Dizzy (Nov) w...
Double Clutch
Dracula .
F-1 (Batterie) .
F-15 S.E. Il ..
FIFA Soccer (E.A.)(Dez) rechtzeitig
VoI
Flashback .

Gauntlet IV (4 Spieler) ....
General Chaos ......
Gunstar Heroes
Haunting

Hockey '94

Hook (Anf. Nov) .
James Pond Il .
John Madden F.
Jungle Strike .
Jurassic Park (16MB)
Landstalker dt. Texte (Dez) ....
Lotos Il (Dez) .
Mega Lo Mania
Micro Machines

94 (Dez) .

Mutant League Hockey (Dez)
Pele Soccer

Populous Il Two Tribes .
Puggsy (Anf. Nov.) ...
Ranger X

Rocket Knight Adv.
Sensible Soccer (Anf. Nov) ..
Shining Force
Shinobi Il ...
Sonic Spil (Nov)
Street Fighter Il (24MB) ....
Techmo Clash

Thunderha;vk (Ende Ndv) Mega CD

Achtung Héndler:
Wir haben die neuen Electronic Arts und
Sony Imagesoft Top Titel fiir Sie auf
Lager!

The Ottifants (Ende Nov) ...
Tiny Toons

Turtles Tourn. Fighters

Ultimate Soccer (1-8 Spieler)
Wimbledon

Winterolympics Lim. Edit
Wiz'n'Liz .vee.
WWF Royal Rumble ..
Virtual Pinball (Dez)
X-Men

Zombies

Zool (Dez)

Master System

Asterix 2
Chuck Rock Il

Dracula

F-1

James Pond Il

Jungle Book (Dez) ..
Jurassic Park

Master of Darkness
Mortal Kombat
Ottifants .....
Robocop 3
Sensible Soccer
Sonic Chaos .
Star Wars ..

Game Gear

Game Gear mit Columns
Chuck Rock 2 ..
Dizzy

Dracula
Donald Duck 2(Dez) ..
F-1
James Pond Il

Jungle Book ..
Jurrassic Park

Hammerpreise
nur 39,-DM

Game Gear: Olympic Gold, Ax Battler, Wimbledon
Tennis, Dragon Crystal, Shinobi, Out Run, Solitaire
Poker, Woody Pop
Master System: Cyper Shinobi, Kiax, Super Kick
off

nur 49,-

Mega Drive: Strider, Space Harrier II, Toe Jam &
Earl, Ghoust & Ghouls, Toki, Thunderforce 2, Joe
Montana Football
Master System: Parlour Games, World Games

NUR SOLANGE VORRAT REICHT

Masters of Darkness ...
Robocop 3

Sensible Soccer
Sonic Chaos (Nov) ..
Street of Rage Il
Surf Ninjas

The Ottifants ...
Tom & Jerry
T-2 Arcade Game 89-

Mega CD Il
Mega CD Il mit Road Avenger (1 Jahr Garan.) 589
Mega CD Il ohne Spiel (1 Jahr Garan.) 509,
Batman Returns (CD)
Ecco (CD)
Final Fight
NHL '94 (CD) (Dez)
Prince of Persia

i (Ende Nov)

Sonic CD
Spider Man vs. Kingspin (Nov) .
Thunderhawk (Ende Nov)
WWF (CD)

In punkto
Schnelligkeit:
Absolute Spitze
Wir bieten Ihnen den
Schnell-Service als Standard.
Bei uns bekommen Sie Ilhre
Ware als Brief, Schnellpackchen
oder Schnellpaket. So haben
unsere Kunden in der Regel die
bis 18,30 Uhr bestellte Ware
schon am nachsten Morgen. Bei
Bestellungen von 3 Artikeln
sogar portofrei.

TH
KRANZ

VERSAND

Taglich Neuheiten

VERSAND UND LADEN;

BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3, ) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,

PREISIRRTUMER, ANDERUNGE

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06




Der schnellste und erfolgreichste aller Sega-Hero-
en ist Sonic the Hedgehog, den wir schon in zahl-
reichen Jump&Runs begleiteten. Ebenfalls zu die-
sem Genre gehéren die beiden brandneuen Spiele
Sonic Chaos und Sonic CD, die wir in dieser Ausga-
be vorstellen. Daf} es aber auch anders geht, be-
weist uns der flinke Igel bei Sonic Spinball.

MEGA
DRIVE

ol

Ob Dr. ) . .

Robotnik W|Bt Ihr eigentlich, Kleine Ar-
hier wann Sonic the cade-Flip-
:;;?;"_ Hedgehog geboren per sind
seinicE wurde? Nein? Dann laBt Euch °"§:l$='
krankhaf- gesagt sein, daB der blaue, Innerhalbkirzester Zeitavan- :
ten Ge- unglaublich schnelle Igel cierte er vom lediglich neuen

"mee’:f":"'e_ noch gar nicht so alt ist, wie ~ Videospielcharakter zum

rordas seine Popularitat vermuten = Mega-Star schlechthin. We-  Spielkugel. Der Clou an der

ist? laBt. ErstimJahr 1991 wurde  der vor Geschlecht noch Al-  Geschichteistallerdings, daB

=] GAMERS 1/1994

Segas Symbolfigur,geboren’.
Damals, im Mai, erblickte das
quirlige Kerlchen mit den
weiBenHand-undroten Turn-
schuhendas Licht der Weltin
den Auslagen der Spielwa-
ren- und Konsolenfachge-
schafte Japans und den USA.

ter machte Segas freche und
doch niedliche Kreation halt.
In Windeseile ebnete er sich
den Weg in die Herzen aller,
die nur irgend etwas mit Vi-
deospielen am Hut hatten.
Bislang glanzte der schnel-
le Igel allerdings ausschlieB-
lich in actiongeladenen
Jump&Runs. Das
andertsichnun mit
»Sonic Spinball,
dem ersten Flipper
mit Sonic als Spiel-
#Q\ ball! Ja, Ihr habt
ganz richtig ge-
hért, Sonic the
Hedgehog
fungiert in
Segas
Pro-
gramm
als

Sonic nicht leblos wie eine
echte Flipperkugel Uber die
Spielbahn dist, sondern wie
indenJump&Runs lebt. Kon-
kret heiBt dies: SchieBt Ihr
das Stacheltier umher, igelt
es sich ein und flitzt wie eine
normale Kugel Uber den Bild-
schirm. Landet es allerdings
auf einer Plattform, sorollt es
sichwieder aus, und lhrkénnt
Sonic normal steuern. Dazu
gehoren Laufen, Springen

und natlrlich der super-
schnelle Kampfangriff, mit
dem Gegner auf direktem
Wege ins Jenseits befordert
werden. ,Gegner”, fragt Ihr
Euch? Ganzrichtig, denn Uber
den Flipper verstreut befin-

GRAFIK|[SOUND
GAMEPLAY | [DAUERSPASS

Se

Preis:
¢a.120DM
Genre:
Action

Anzohl Spieler:
1-4(abwechselnd)
Levels

4Flipper
Schwierigkeitsqrad:
mittelbisschwierig
Continues:

Erhiiltlich:
Dezember

Speicherkapozitit:
8MBit




den sich zahlreiche skurrile
Geschopfe, die es nicht ge-
rade gut mit Euch meinen.

Die verschiedenen Flipper
sind Ubrigens riesengroB. Im
Gegensatz zum bereits et-
was dlteren, aber bislang be-
sten Flipper auf dem Mega
Drive, Dragons Fury von
Electronic Arts, scrollt das
Spielfeld nicht nur zwei Bild-
schirme hoch, sondern etli-
che mehr. Zudem geht es in
die Breite. Man kann sagen,
daB mehrere kleine Flipper
einen groBen ergeben.

Ziel des Spiels ist es, eine
bestimmte Anzahl von Po-
wer-Edelsteinen zu finden
und einzusammeln (Na, ken-
nen wir dies nicht auch von
denJump&Runs?). Nur, wenn
Sonic im Besitz dieser Stein-
chenist, kann erin den ober-
sten Flipperteil vordringen,
wo bereits Dr. Robotnik — Ihr
wiBt schon, das ist der Ober-
fiesling in allen Sonic-Aben-

Nur gut

das Sonic  6ffnen oder beispielsweise  richtiggehend froh, daB der
so stabil  Schienengleise umgelegt  Ball beimerstenPinball kaum
ebaut ist- \orden auf denen Sonic mit  ins Aus gehen kann. Flutscht
anch an- | % P bl "
Horae ner Lore herumkurvt. Keine  Sonic namlich zwischen den
| hatt'sich  Frage, daB auch Extrabélle beiden Backen durch,
hier ein erhascht werden kénnen.  schwingt er sich elegant auf
fl“’:':blfi'j‘f" Diese sind auch bitter nétig,  einen rettenden Felsen. Zeit
che zuge- denn einfach sind die Flipper ~ zum Verschnaufen hat er da-
zogen. nicht unbedingt. Da ist man  bei allerdings nicht, denn ein

scheuBliches Monster greift
ihn an, wenn er nicht sofort
ins Spielfeld zurtickspringt.
Esistnichtimmer ganz ein-
fach, die bendtigten Power-
Edelsteine zu finden, und so
wird aus der witzigen Flippe-
rei schon beinahe ein richti-
ges Abenteuer, das Ab-
wechslung, SpaB und Span-
nung fur bis zu vier Spieler
bietet. Viel gebotenwird auch
in  Sachen
Grafik. Zwar
ruckelt das
schnelle
Scrolling ein
wenig, doch
machen dies
die tollen Gra-
fiken und wit-
zigen Anima-
tionen locker
wieder wett.

7 Mit dem Steverkreuz kénnt lhr
die Richtung, in die Sonic kata-
pultiert wird, ein wenig beein-
flussen. Auf Plattformen und an-
deren ebenen Untergriinden wird
der Igel hiermit gesteuert.

Nicht gar so
toll wie
Spielablauf
I ;
7 MitKnopfAkdnnt 7] Button B zeichnet 7 C aktiviert beide ;r;(? Géif[fn'jt,

Ihr den linken Flip-

fir den rechten Flip-
per betdtigen.

per verantwortlich.

Flippertasten gleich-

A Dies soll aber
zeitig.

auch der ein-

zige Kritik-
punktan einer rundherum ge-
lungenen, spritzigen Flipper-
simulation sein, die fur lange
Zeit Abwechslung undirre viel
SpaB bringt.
Hans-Joachim Amann

Wenn Sonic
jetzt schnell
ochspringt
kann er
dem ,Game
Over’ noch
entrinnen.

teuern — in furchteinfloBen-
der Montur auf Euch wartet.
Gelingt es Euch, Dr. Robot-
nik zu besiegen, ist der Level
gelost, und es gehtzum nach-
sten Flipper. Diese sind den
Programmierern Uibrigens er-
staunlich gut gelungen. Na-
turlich besitzen die verschie-
denen Pinballs all das, was
einen guten, echten Flipper
ausmacht. Als da wéren: Sei-

Na bitte, da
hatten wir ja
einen der be-

ten- und normale Bumper, R gehﬂe’e Po-
Multiplikator-Felder, Kontak- sine jlonsier = e S
te, die berlihrt werden mis- detnEyEhF UBloEe "’,,if’,o'?;ri:.

balg wieder nach
oben. Siif3, gell?

sen, damit sich Durchgénge gend braucht.

=T GAMERS 1/1994



Jeder Besteller erhdilt ein kleines Présent! Jeder Besteller erhadlt ein kleines Présent

Beach Games wiunscht seinen Kunden ein fra

Mega Drive
Mega Drive mit Aladdin (1 J. Gar.)
Mega Drive ohne Spiel (1 J. Gar.)
Mega Drive mit 3 Spielen (1 J. Gcr)
Action Replay Pro

6 Butfton Joypad dT
4-Spieler Adapter dt
Sonic PlUschtier

Chuck Rock Il dt
Wimbledon Tennis dt
Winter Olympics dt
F1 dt
Ranger X dt
General Chaos dt
Haunting dt
Bill Walsh Football df
John Madden ‘94 dat
Gauntlet IV dt
Populus 2 dat
Shinobi [l daf
Turtles dt
Sunset Riders dt
Jungle Strike dt
Pele Soccer dt
Sensible Soccer dt
Brett Hull Hockey dt
Addams Family dt
LHX Attack Chopper (Dez) dt
James Pond Il dt
Zombies dat
PGA Tour Golf Il dt
Virtual Pinball at
MIG 29 dat
Super Strike Eagle dt
Global Gladiators at
Cool Spot dt
Fatal Fury dt
James Bond 007 dt
Castle of lllusion dt
Mickey & Donald dat
Sonic 2 dt
Gunstar Heroes dat
X-Men dat
Flashback dat
Ecco the Dolphin at
Hook dat
WWEF Royal Rumble dt
Mortal Kombat dat
Micro Machines dt
Battletoads us
Young Indy -

Instrument of Chaos dat
Fantastic Dizzy dt

Beact Games

Am Brenner 3 97941 Tauberbischofsheim

Tel.: 093 41/31 21

T-Shirts - Zubehor - Hardware - Software

119
99.-

Mega CD

Mega CD Il dt mit 1 Spiel (1 J. Gar.)
Mega CD Il dt ohne Spiel (1 J. Gor)
Silpheed

Night Trap dT
Sonic CD dt
Thunderhawk dt
Cobra Command dt
Batman Returns dt
Ecco the Dolphin dt
Terminator dt
Chuck Rock Il dt
Hook dt
Final Fight dt

Karaoke System komplett
mit Mikro und CD 149 -

Master System/Game Gecr

Sonic Chaos

Cool Spot d’r
Ecco the Dolphin dt
F1 dt
Robocod dt
Jungle Book dt
Jurassic Park dat
Oftfifants dat
PGA Tour Golf dt
Road Runner dt
Star Wars dt
Streets of Rage 2 dt
The Flash dt
Winter Olympics dt
Wolfchild dt

NHLPA Hockey '93 79,- Mystic Defender
7

Lemmings 9,- Moonwalker
California Games 59,- Summer Challenge
Two Crude Dudes 59,- Jack Nicklaus Golf
Captain Planet 69,- Universal Soldier
Herzog 2 69,- Bubsy

Dungeons & Dragons 89,- MegaloMania
Starflight 79,- Streets of Rage II
Truxton 69,-  Nur solange Vorrat reic!

Sonderangebote Mega Drive

59,-

§9,-
79.-
79
79
9,-
89,-
75,-
htill

e -——- Patriot Joypad mit |
”‘M vorprogrammierten
”V/ Special Moves fur
Sfree‘rﬂghTer Il und Mortal Kombat

Joypad Verlédngerungskabel (2m) 10.-

Sega Maus dt 79,-

(6 Stuck) 119,-



hes Fest und einen guten Rutsch ins neue Jahr!

. fEE

Mega fun 11/93: 'Ein Meisterwerk!’
Wertung: 88%

_Rocket Kniaht -
Adventures 99,-

PUR TS

ELECTRONIC ARTS

@ NHL /
| HOCKEY '94]

1e-eercanTripan . R

Quackshot 79,-

. 16:BIT G,

Tiny Toon 99,-

EA Soccer 1

-

Mega Fun 12/93:'Die unumstrittene

Nr. 1in Sachen Video-Bolzereien."
Wertung: 93% FuBball-Referenz

Turtles Tournament
Fighters 129,-

; Wir haben ca. 90 verschiedene Mega Drive Spiele, 45 Game Gear Spiele, sowie Master System 2, Neo Geo und Nintendo im Programm.
Fordern Sie unser Gesamtprogramm gegen 3 DM in Briefmarken. Versand per NN + 8 DM; Vorkasse nur mit Euroscheck + 4 DM

Achtung! Gegen 3,-DM erhalten Sie unser neues Weihnachtsmagazin. Achtung!
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Nein, Sonic hat den Wonderboy doch noch
nicht als Sega-Maskottchen entmachtet. Letzte-
rer darf sich nach langer Pause auf dem Master
System nochmals ins Abenteuer stirzen.

Zauberspriiche und andere
Gegenstéande sind wichtig fur
Wonderboys Erfolg.
+Wonderboy in Monster-
world*“ ist eine gelungene Mi-
schung aus Action und Ad-

igentlich sollte es janicht

E weiter stérend sein, daB
es in Monsterworld nur

so von Monstern wimmelt...
Das Problem an der Sache ist
nur, daB die Biester ziemlich
frech und aufsassig gewor-
den sind und der Ubrigen

venture, die jetzt
endlich auch auf
dem Master Sy-
stem erhaltlich ist.
Im Vergleich zur
Mega-Drive-Versi-
on wurden zwar ei-
nige Abstriche ge-
macht, aber das
Game ist fir Freun-
de des Genres im-
mer noch ein MuB:
Kunterbunte Grafi-
ken, putzige Geg-
ner, ein einfuhlsa-
mer Soundtrack
und eine abwechs-
lungsreiche Story
machen das Hel-
denleben zum Ge-

Dieser schwert-
schwingende Herr
ist der Held unseres
farbenprachtigen
Adventures.

freien und sie aufihren Thron
zurlickzubegleiten, ist es flr
Wonderboy noch lange nicht
/) getan. SchlieBlich wartet
noch jede Menge anderer Un-
holde darauf, daB ihnen je-

B GAMERS 1/1994

Bevoélkerung ganz schén auf
den Geist gehen. Eine nette
und sympathische Prinzes-
sin zu entflhrenist schon ein
ziemlich starkes Stiick, und
das ist erst der Anfang. Klar,
daBeintapferer Held her muB,
derdem dunklenTreibenEin-
halt gebietet.

Shion heiBt der ,Wunder-
knabe', der sich auf die Su-
che nach der verschwunde-
nen Prinzessin Shiela macht,
und er findet die Gnéadigste
recht schnell. Doch damit die
Dame aus den Klauen eines
fiesen Fliegenpilzes zu be-

mand die Leviten liest. Und
so prigelt sich unser Held
durch distere Walder, ver-

winkelte Labyrinthe, immer
auf der Suche nach neuen
Aufgaben. Seine Auftrage er-
halt er im Gesprach mit Ein-
wohnern, die ihm auch oft
Tips flurs Weiterkommen ge-
ben. Die Monster, die ihm auf
seinem Weg in die Quere
kommen, verwandelt Shion
mit seinen Waffen in klingen-
de Minze, gegen die es in
verschiedenen Laden prakti-
scheAusrlistungsgegenstan-
de gibt. Waffen, Rustungen,

nuB. Allerdings las-
sen sich die Spiel-
stande nicht si-
chern, statt dessen

{ORLE

werden PaBworter vergeben,
die mitihren45 Zeichendoch
etwas unhandlich sind. Aber
das tut dem SpielspalB3 kei-
nenAbbruch, vorausgesetzt,
Ihr seid einigermaBen fit im
Englischen, dennaufeine Ein-
deutschung der Bildschirm-
texte wurde verzichtet. Wer
damit leben kann, wird ein
nettes Action-Adventure vor-
finden, das fir langere Zeit
begeistern kann.

Michael Anton

GRAFIK|[SOU
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Hersteller:

Sega

ca. 90 DM

Genre:
Action-Adventure
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

Schwierigkeitsgrad:
einfach - mittel
Continues:
PaBwarter
Erhiltlich:

ab sofort
Speicherkapazitiit
2 MBit
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Und sein Vater
hatte ihm noch
stundenlang
Vortrége gehal-
ten, wie B.O.B.
mit der Famili-

enkutsche umzugehen

habe: Vorsichtig behan-

deln, nicht mehr als
Warp 4 fahren und
um keinen Preis einen
Kratzer in den edlen
Lack machen...

erJunior hérte sich die
Litanei mit halbem Ohr
an, denn in Gedanken

war er schon beiseinemRen-
dezvous am anderen Ende
der Galaxis. Angesichts der
Entfernung hatte er all seine

| Der harte Weg
| zum Date...

mhnnhnhn

In den Leveln geht es
wirkloch oft heif8 her!

fuhrburer Untersatz her.

Die Zwischen-
und Endgegner
sind nicht nur
sehr fies, son-
dern manchmal |
auch recht hart-
néckig. Aber
unser B.O.B.
schafft sie ir-
gendwann alle!

Uberredungskunst aufbieten
muissen, um sich hinter das
Steuer von Daddys Raum-
schiff setzen zu durfen, aber
schlieBlich hatte es ja ge-
klappt und B.O.B. war auf
dem Weg, einem Weg, den
vollig Uberraschend auch ein
Asteroid kreuzte, der wiede-
rum dafiir sorgte, daB sich
der Junior recht plétzlich und
ohne Fahrzeug auf ei-
nem fremden Planeten
wiederfand.

Der Weg zur Verab-
redungsollte firB.O.B.
ziemlich hart werden,
dennermuBte nichtnur
einneues Fahrzeug fin-
den, sondern sichauch
| gegen die Vielzahl der

Dieser Gegner

recht schlagfemg
fiesen Bewohner des
Planeten wehren, die
fur seine Probleme
wenig Verstandnis hat-
ten. Dochkonnteer zur
Verstarkung seiner Ar-
gumente sechs ver-
schiedene Arten von
Munition verschieBen,
in den kniffligen Laby-

rinthen, die er bei seiner Su-
che zu durchqueren hatte,
kamen ihm auch die Fern-
steuerungen recht, die er als
guter Android benutzen konn-
te. Letztere bestanden bei-
spielsweise aus Trampolinen
oder Helikopterhiiten zur
Uberwindung vonAbgriinden
oderaus Schutzschilden oder
Zeitbomben. Zwar muBte die-
se Ausrustung erst einmal
gesucht werden, aber was
soll‘s. als es B.O.B. schlieB-
lich geschafft hatte, ein Fahr-
zeug zu finden, war die Sa-
che fur ihn noch nicht vorbei:
In seiner DuBligkeit schrotte-
te er das Teil ebenfalls und

landete auf einem anderen
Planeten...

Drei Planeten mit insge-
samt 45 Leveln giltes in klas-
sischer Jump&Shoot-Manier
zu bewaltigen. In ,B.O.B.”
stecken nur wenig neue lde-
en und insgesamt gesehen
etwas wenig Abwechslung,
aber das Ganze wurde in ein
technisch gut gemachtesund
spielbares Game verpackt.
Angesichts der Vielzahl an
Extras und dem recht kom-
plexen Leveldesign bietetder
Robot auf FreiersfuBen den
Fans des Genres durchaus
vergnugliche Stunden.

Michael Anton

GRAFIK

GAMEPLAY

Hersteller:
Electronic Arts
120 DM
Genre:
Jump&Shoot

1 Spieler
Levels:

45 Angabe
Schwierigkeitsarad:
ansteigend
Continues:
PaBwaorter

ab sofort

8 MBit




HOLT EUCH
DIE LETZTEN

SONIC 2 UHR
EXEMPLARE! AN

: Das meo
k zum advents-

schonenden Sparpreis von

DM 158,95!

Satte 20 Miirker gespart!

FUR SAMMLER!
Limitierte Auflage!

Nur 100 Stiick je Sorte.
je DM 98,-

SEGA RUCKSACK

MEIN SEGA KOMMT NICHT IN DIE TUTE! ! 4
mesund Zubehor. Allesist

bombensicher, trittela

Die Originale aus den
USA sind da: Die ulti-
mativen Kultwrbeutel flir stisch und freizeitfest ver-
den mobilen Sega-Fan!
In den Case-Logic-Ta-
chlich

Platz fiir Konsole, Ga-

staut. Wer sein Sega rich-
tig licbhat, schenkt ilm

schen hat’s r ein gemiitliches Zuhause

Game-Gear-Tasche
DM 44,95

CD-Tasche
DM 19,95

von Case Logic!

DM 59,95

Name: (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben)
Strafe:
PLZ/Ort

Datum/Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18
Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Artikel Preis Best.-Nr. Artikel |

301 Sonic 2 Uhr 4995 | 110 Gamers Heft 4/93 6,00 |
302 Sonic 2 Pin-Set (5 Stck.) 19,95 111 Gamers Heft 5/93 6,00 I
303 Sonic Plischtier 3995 | 112 Gamers Heft 6/93 6,00 |
305 Sega Rucksack 79,95 101 Gamers Special 1/93 9,80 |
308 Game Gear Soft Case 29,95 102 Gamers Special 2/93 9,80 |
309 Game Gear Carry all 39,95 103 Gamers Special 3/93 9,80 |
201 Action Replay Pro MD 149,00 401 Tips & Tricks Buch 1 MD 29,95 [
202 Action Replay Pro MS 99,00 | 402 Tips & Tricks Buch 2 Y/ 29,95 |
203 Action Replay Pro GG 99,00 | 310 MD/MS-Tasche GC-2 59,95 |
104 Gamers Heft 2/92 5,00 311 CD-Tasche CDW 19,95 |
105 Gamers Heft 4/92 5,00 312 Game-Gear-Tasche GC-] 44,95 |
106 Gamers Heft 5/92 6,00 BESONDERHEITEN: |
107 Gamers Heft 1/93 6,00 501 Telefonkarte igelfiink 98,00 |
108 Gamers Heft 2/93 6,00 502 Telefonkarte Fuchsigelschnell 98,00 |
109 Gamers Heft 3/93 6,00 601 WEIHNACHTS-PAKET 158,95 |
JA, hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop Bitte keine Uberweisung! Gesamt |
|

|

|

|

|

|

|

D Euro-Scheck

(bitte unbedingt Kartennummer angeben)

per Nachnahme, nur im Inland (zzgl.
D Nachnahmegebihr 3,- DM)

Inland: lhre Bestallung zzg). Versandkosten 8.~ DM. Im
Werte von mehr als 15,- DM zzgl. Versandkosten 12.-
DM

Ausland: Versandkosten 12,~DM. Inland u. Ausland bei
einem Warenwert von mehr als 200,- DM versandkosten-
frei

Die Ware bleibt bis zur vollsténdigen
Bezahlung Eigentum des Verlages.

Ich bin damit einverstanden, telefonisch
weitere Informationen zu erhalten

D ja D nein

Adresse:

MVL GmbH, GAMERS-Shop
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg



Bram Stoker's DRACULA - das
Originalspiel zu Coppola’s
Kino-Meisterwerk laft Dir das Blut
in den Adern gefrieren.

Game Screens are from Mega CD other formats vary. Bram Stoker's Dracula™ and
©1992 Columbia Pictures Industries Inc. All rights reserved

Sony Imagesoft and Imagesoft are Trademarks of Sony Electronic Publishing Company. ©1992 Sony Electronic Publishing Company.
Master System ™ Megadrive ™ and Game Gear™ are registered trademarks of Sega Enterprises Ltd. Game Boy ™. Nintendo Entertainment
System ™ and Super Nintendo Entertainment System™ are registered trademarks of Nintendo,
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Rennspiele fur das Master
System sind relativ selten. Dem
versucht jetzt Domark mit
einer Formel 1-Simulation Abhilfe

zu schaffen.

ufdenerstenBlick
istdabeinureine
Spar-Formel-1

herausgekommen,
denn es steht nur die
Halfte der Strecken des
offiziellen Formel 1-Zir-
kus zur Auswahl. Die ist
aber von der Strecken-
flhrung recht gut ge-
lungen, auch das Rennge-
schehen wird einigermaBen
ordentlich wiedergespiegelt,
zumindestim Championship-
Modus. Hier gibtesalles, was
das Herz begehrt: Nachdem
Ihr Euer Fahrzeug nach Eu-
ren Winschen eingestellt
habt, kann zunachst eine
Proberunde gedreht werden.
AnschlieBend erfolgt das
Qualifikationsrennen, und
dann geht es an den Start,
um gegen die Computergeg-
ner und eventuell auch einen
zweiten menschlichen Spie-
ler anzutreten und mdglichst
viele Weltmeisterschafts-
punkte herauszufahren.

@

®
geow 3 )
PPRE-ORTZ
TP MuE

BpErE-mI
PEONINZD
FmEpronR
WMAMTIZT ™

»

*$
s

4 ImArcade-Mo-
b7 dus kénnt Ihr Euch
mit den Rennstrecken
und den Fahrzeugen vertraut
machen, die hier erfahrenen
Punkte zéhlen nur fir die Hig-
hscore-Liste. Je nachdem, ob
Ihr Euch fur den einfachen
oder den hoheren Schwierig-
keitsgrad entschieden habt,
gibt es mehr oder weniger
viele Punkte und stérende
Gegner, auch miBt lhr be-
stimmte Mindestplazierun-
generreichen, damitdas Spiel
nicht vorzeitig beendet ist. In
beidenModiandertsichauch
die Stabilitat des Fahrzeugs:

FY
*9

/

Wer &fter mit Vollgas in die
Kurven geht, der riskiert ei-
nen Dreher, wer zu oft in der
Botanik gelandet ist, sollte
dringendst einen Boxenstop
einlegen, denn die Leistun-
gen des Fahrzeugs lassen
dann rapide nach.

Das eigentliche Rennge-
schehen verlauft dann in der
klassischen Perspektive, wo-
beiim Zweispieler-Modus der
Bildschirm horizontal geteilt
wird. Sonderlich viel gibt es
zwar nicht zu sehen, aller-
dings geht die Action ohne
groBere Ruckeleienrecht flott
Uber die
Mattschei-
be. Recht |
sparsam
ausgefallen
sind die Bo-
xenstops.
Hier gibt es
keine spek-
takularen
Szenen, stattdessen fahrt der
Rennwagen einfach mal fir
eine kurze Zeitaufden Rand-

streifen.

Uberholmanéver
sind an der Ta-
gesordnung.

Alles in allem ist ,F1* ein
solides Rennspiel ohne be-
sondere Hohen und Tiefen.
Freunde der PS-Bolidenkén-
nen ruhig mal einen Blick auf
diese Umsetzung fur das
Master Systemwerfen, wenn-
gleich sie nicht unbedingt die
groBte spielerische Offenba-
rung ist: Wer auf den

Zweispieler-Modus verzich-
ten kann, der sollte vielleicht

Dies ist
der klas-
sische
Zweispie-
ler-Mo-
dus.

eher Super Monaco GP Il
vorziehen, da ist zumindest
optisch mehr los ...

Michael Anton

GRAFIK
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Continues:
Ojleider istoptischpur ) keine
ig aq'em d- Erhillich:

Hersteller:
Domark

¢a. 90 DM
Genre:

Sport

1-2 Spieler
Levels:

8 Kurse
Schwierigkeitsarad:
einstellbar

ab Dezember

2 MBit
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FIFA Soccer MD 119,- Empire Strikes Back
SNES 139,
N N N N =N - - N = =N

SEGA MEGA DRIVE SUPER NES
Mega Drive Il dt 199-- Super NES us 249,-
Mega Drive Il m. Alad. dt 299,- Super NES dt ohne Spiel 199,-
CD Rom m. Road Ave. dt 579,- Universaladapter 50/60 Hz 49.-
CD Rom o. Spiel dt 499,- 4-Spieler Adapter 79,
Japan Adapter 29~ Ascii Dauerfeuerpad  dt 59,-
NTSC-Converter 39,- SG prog. Pad dt 69,-
6-Button Pad 39- Top Fighter Stick dt 119~
6-Button Pad Dauerfeuer 49,- Action Replay Pro dt 109~
4-Spieler Adapter 59~ E Actraiser 2 us 139,-
Sega Mouse 797 Aero the Acrobat us 129,-
RGB-Kabel MD2 35,- Air Diver ip 99,-
Grundg.-Umbau 50 Hz/60 Hz ~ 30,- ' Aladdin dt 129~
CDX Converter us/jp/dt 109,- “ “ Arcus Odysee us 129,-
Batman CD dt 109, Art of Fighting ip 159,-
Final Fight CD dt 99,- Asterix dt 129,-
Dune CD dt 19~ Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 Miinchen Battletoads dt 129,-
m;:g;eéeoco & ‘ggj Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 Eomberma" i os 1123:‘*
Thunderhawk CD dt 19, Kurwickstr.2 26122 Oldenburg FuBgangerzone C;:Is; i it 129’i
Terminator CD i 109~ Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 Eq“moﬁ’(" G
Silpheed CD us 109,- Versand und Ladengeschaft. EVO ds 139.-
Spid. vs. Kingp.CD  us 109~ Versand per Nachnahme + DM 7,- F-1 Grand Prix s 129;
Sonic CD dt 99,- Ab sofort Manga Videos lieferbar Fatal Fury us 119,
Aero the Acrobat us 109.- 3DO lieferbar Final Fight 2 us 129~
Aladdin at 19- Flashback us 129~
B.O.B. dt 99,- - N N N =m . N N N N = . F-Zero dt 49‘_
Bubsy dt 109,- GAME GEAR GAME BOY GP1 i 129~
Chuck Rock 2 dt 109,- Game Gear mit Columns dt 199,- Game Boy o. Spiel dt 99 - Dariiis Eorcs ie 119:,
Cool Spot dt 119~ Aleste 2 i 69.- Batterieset m. Netzteil dt 69,- Jurassle Park e 129.-
Dashin Desperados ~ us 109.- Asterix 2 at 79.- :Z‘:"X PR dt gg, Legend of the Ring  us 129 -
El e i o e ChuclcRocic2 gt Tor Bubblo Bobble 2 us 59.- Logic Bomb us 129
e ke gl N L Cool Spot at  79- Darkwing Duck dt 69 Lost Vikings dt  129-
Gaunteta (4 Spiler) us 100 F-1 a 79- Duck Tales 2 us 69,- Mario Kart dt 79-
GURStErHoress & 109'_ Jurassic Par‘k dt 79- Dracula us 69,- Mechwarrior us 129,-
Hardball’s s 119'7 Land of lllusion us 79~ Final Fantasy 3 us 79~ Mortal Kombat us 109,-

; Mortal Kombat dt  79- Joe & Mac us 69,- Mario Allstars dt 99,-
Haunting us 109,- Ottifants at 79- Jurassic Park us 69,- Mystic Quest dt 99.-
Hook ’ o 25 Road Runner dt 79~ Jug e L 99~ NBA Showdown us  129-
Jungle Strike dt 119,- Sonic Chaos dt 79- Kirby's Dreamland dt 59.- Nigel Mansel GP iis 119.-
Jurrasic Park dt 119,- Streets of R 2 dt 79'7 Manq Land 2 dt 69,- 9 % A i
Laridstalker HE 129, treets of Rage ; Mystic Quest (d. T.) dt 69.- Pop'n Twin Bee dt 129,
MC Donald's Treas ip 79~ Star Wars dt 79, Mortal Kombat dt 69,- Prime Goal ir 99-
Mortal Kombat tie 119 - Wimbledon Tennis dt 39,- Pinball Dreams. us 69.- Rock’n Roll Racing us 129,-
NHL' 94 dt 119 World Cup Soccer dt 69,- Raging Fighter dt 69,- Run Saber us 119~
Ottifants dt 119 gp%eedrgn(::%za\es gz gg, Secret of Mana us 139~
Popolous 2 (Maus)  dt 109,- e e 4 Sengoku o 119s
Pacific Theater of Op. us 129 NEO GEO Top Rank Tennis g8 59~ Shadow Run us 139~
Ranger-X us 109~ Gold Set RGB Spiel nach Wahl 1099, WWF King of the Ring us 69 Skyblazer us 129,
Rolling Thunder 3 us 119,- World Heroes 2 399- Zelda (d. T.) dt 69- Starwing dt 129,
Rocket Knight Adv.  dt 99 Top Hunter 399 - ::’eke‘ Fighter 2 Turbo g: :;‘gf
Street Fighter 2CE  jp 119 Reactor 399, rixer -
Shinobi 3 dt 119 Fatal Fury 2 399- IJE{J?DB?SD:(‘:: - . Super Off Boad Baja us 99,-
Simpsons Nightmare us 99 - Art of Fighting 2 399 - AT Zonku Y - 100" Super Tur.ncan us 19~
Spiderman X-Men us 99,- Samurai Shodown 399~ Bonk 3 U 109.- Taz-Mania us 99,-
Sonic Spinball dt 19~ Bomberman 93 e 109 - The Journey Home us 129,-
Shining Force  us/dt 129/139,- Cosmic Fantasy 2 us 99 The 7th Saga us 139~
Splatterhouse 3 us 19, Dungeon Explorer 2 us 109,- 1“";'27 Tourn. Fighter 'dt :gg-’
Strider 2 It 79,- Exile s 109,- roddlers us =
Ultimate Soccer dt 109,‘- Achtung Achtung Achtung Lcrdszoq Thunder as 109,- Wing Comm. S. Miss. us 119,-
Warsong us 79, An-und Verkauf von gebrauchten Shapeshifter us 99 - World Heroes us 139,-
Wimbledon Tennis dt 109, Neo Geo-Spielen Vasteel us 109,- Zombies dt 19,-

- =N N = w N N m =m . - e N N = . - . = == -




Wenn |hr
einmal
anfangt
zu Rol-
len, dann
geht Cool
richtig
ab.

Es soll sogar
Leute geben
die auf Surf-
brettern durch
die Wellen
pfligen.

elbst auf Segas klein-
ster Konsole macht
,Cool Spot“ einen sehr

guten Eindruck.Unser Held
hat jetzt zwar nur noch eine
Pausenanimation (Jo-Jo),
und auch die Hintergriinde
sind trister geworden. Fur
Game-Gear-Verhéltnisse ist
das Game jedoch ein
Jump&Run der Spitzenklas-
se. Fur die, die den Cool-
spot-Test in GAMERS 4/93
nicht gesehen hatten, hier
nochmal zum Spiel selbst:
Durch elf sehr unterschiedli-
che Levels muBt lhr Euch
springend, kletternd und
schieBend bis hin zu Euren
eingesperrten Kollegen vor-
arbeiten. Das Lustige daran
ist, daB Ihr nicht irgendeinen
bléden Séldner oder ein put-

ziges Tierchen
durch die Gegend
bewegt, sondern
einen Punkt. Aus-
staffiert mit Son-
nenbrille, Turn-
und Handschu-
hen, wird er von
Euch durch ziem-
lich verwinkelte
Levels gesteuert.
Je nach Schwie-
rigkeitsgrad muB
unser runder Held
unterwegs mehr
oder weniger klei-
ne rote Punkte einsammeln,
bis er seinen entfiihrten Ka-
meraden aus dem Kafig be-
freien kann. Da Euch unter-
wegs allerlei Feinde auflaue-
rn, dirft lhr fleiBig mit Koh-
lensaure rumspritzen, welche
dann bei getroffenen Geg-
nern Schwindsuchtsympto-
me auslost. Daselbstein Cool
Spot Energieverlust nichtim-
mer vermeiden kann, sind na-
turlichauch Power Upsinden
Leveln verborgen. Wer es
schafft, besonders viele rote
Punkte zu sammeln, darf im
Bonuslevel dann auf Conti-
nue-Jagd gehen. Dieses Spiel
sollten sich auch diejenigen
von Euch anschauen, die
schon ein ahnliches Spiel
haben, denn hier geht richtig
die Post ab. r

Wer hier
nicht ge-
_nau

springt,
:Iee l&g:l

ge Viecher, auch fir
rote Punkte die an
Luftballons héngen

ey C e

=] GAMERS 1/1994

Nach dem famosen Einstand auf dem
Mega Drive gibt der kleine rote
Sympathietrager nun auch auf dem
Game Gear seine Vorstellung.

Hersteller:
Virgin

GRAFIK

Anzahl Spieler:

. 1 Spieler
Levels:
[DAUERSPASS] 11

einstellbar
Continves:
sammelbar

ab November
Speicherkapazitt:
2 MBit

GAMEPLAY
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-
j -
m hr genau dfeu-
ern, Zeit

wird.




Aller guten Dinge sind ja
bekanntlich drei. So bleibt auch Segas
Altester nicht vom genialen

Jump&Run ,,Cool Spot” verschont.

Eine (un)freundliche Krabbe in
Badehose will uns ans Leder.

a direkt links von die-

sem Test schon die

Game-Gear-Version
besprochen wurde, erspar’
ich Euch einen erneuten Auf-
guB des Spielgeschehens.
Nur der super Bonuslevel soll
nicht unerwahnt bleiben.

In einer Erfrischungsge-
trankflasche springt lhr auf
zerplatzenden Blasen nach
oben, umdie Buchstabendes
Herstellers zu sammeln. Je-
der von ihnen steht dann fir
ein Continue. Kommen wir
nun aber zu den Unterschie-
den: Im Gegensatz zum
Handheld wurde beim Ma-
ster System die Statusanzei-
ge unter den Spielbildschirm
gepappt., eine sicher lobens-
werte MaBBnahme, wenn man
bedenkt, daB das Game auf
dem Master System auch so
schon leicht ruckelt, wenn
sich Cool Spot zu schnell
bewegt. Die Grafik muBte lei-
der auch noch ein biBchen
abspecken, was aber nur im
direktenVergleichzum Game
Gear auffallt. Ihr solltet des-

I T N
MASTER
SYSTEM

wegen aber nichtden-
ken, daB wir hier Uber
ein schlechtes Spiel
sprechen. Trotz der
technisch bedingten
Abstriche ist Cool
Spot ein sahnemasi-
ges Jump&Run und
sollte in (fast) keiner
Spielesammlung feh-
len. So ein Gewaltfrei-
es Spiel legt Oma be-
stimmt gerne auch
unter den Weih-
nachtsbaum.

oi13260
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Hersteller:
Virgin

90 DM
Genre:
Jump&Run
Anzahl Spieler:
1 Spieler
Levels:

11
Schwierigkeitsarad:
einstellbar
Continues:
sammelbar
Erhiltlich:

ab November
Speicherkapazitit:

Wenn lhr ein Leben verliert, startet Cool Spot bei der letzten
Restart-Fahne, die Ihr aufgezogen habt. Also nicht vergessen!

Sega Mega Drive

Sega Mega Drive 2 dt
lom 2 + Spiel dt
d us.

6-Button Joypad
4-Playeradapter ;
6-Button Joystick Ascii
Action Replay Pro

Sega Mega Drive Spiele

Aero the Acrobat
Afterburner 3 CD
Aladdin

Aleste CD
Amazing Tennis
Asterix

Batman returns CD
Bill Walsh Football
Bub:

Cool Spot

Cyborg 009 CD
Dashin Desperados
Daviscup Tennis
Ecco the Dolphin
Ecco the Dolphin CD
Fatal Fury

Global Gladiators

0ds
Gunstar Heroes
Hardball 3
Haunting
Jaguar XJ220 CD
Joe Montana CD
John Madden 93
Jungle Strike
Jurassic Park
Landstalker

icro Machines
ig 2!
lortal Kombat
utant League Footb.
HL Hockey 94
light Trap CD
PGA Tour Golf 2
0.
inger X
cket Knight Adv.
ling Thunder 3
hining Force
hinobi 3
ilpheed CD
50nic 2
Spiderman vs Kingping CD
Spiderman & X-Men

o

COOOOOCDOODOO

©ONROO=20O

3

treetfighter
trider 2
ummer Challenge
hunderforce 4
ime Gal CD

iny Toons
Ultimate Soccer
Wimbledon 2
Wolfchild CD
World of llusion
Zombies ate my Neighb.

@

©=30

©Cooo ©

Neuheiten November/Dezember

7th Guest CD
Awesome Possum

F1Grand Prix
FIFA Soccer
Gauntlet 4
Monkey Island
Ottifanten
Pirates Gold
Sonic CD

WWF Rage itCage CD
Sega Game Gear

Defender of Oasis
Donald Duck

@
©

Streets of Rage 2
WWEF Steel Cage
World Cup Soccer
Versandkosten:
Postnachnahme:10.- DM +
UPSNachnahme: 10.- DM + 7.- DM

Vorkasse: 10.- DM
Ausland:  12.- DM (nur Vorkasse)

089/7605151
089/7470689

o
©
S Y

Q0D QODN NAO
©OO ©OO ©OO

PLINGANSERSTR.26

81369 MUNCHEN

3.- DM Nachnahme



work gibt
des Inhalt
deutlich
wieder

Handheld-Prigler
horchen auf: Sega setzte
auch den zweiten Teil
lhres schlagkré&ftigen
Mega-Drive-Hits fir das
Game Gear um.

chonvor gut einem Jahr
s kehrte der bose Mr. X
auf dem Mega Drive zu-
rlick, um Axel Stone und Bla-
ze Fielding wieder das Leben
schwer zu machen. Zum
zweiten Mal mussen sich die
beiden Ex-Polizisten aufma-
chen, die Stadt zu retten.
Um der tapferen Truppe
von K&mpferneinenganz be-
sonders harten Schlag zu ver-
passen, entflihrten die Gang-
ster einen der drei Freunde:
Adam. Nachdem sich Axel
und Blaze dazu entschieden
haben, Ihren Freund zu be-

] GAMERS 1/1994

freien und das Syndikat ein
fur allemal zu vertreiben,
schlieBt sich Adams Bruder
Skate an.

MuBtet lhr im ersten Teil
des Prigelknallers auf allen
Game Gears noch auf Zwei-
spieler-PriigelspaB verzich-
ten, hielten sich die Program-
mierer dieses Mal besser an
die Vorlage: Per gekoppelten
Game Gears priigeln sich
zwei tapfere Hand-Held-Hel-
den durch sechs Levels, die
noch einmal in diverse gra-
fisch unterschiedliche Ab-
schnitte unterteilt sind. Na-
turlich fliegen wieder heftig
die Fauste und auch getreten
wird aufs Kraftigste. Als be-
sondersnitzlich beim Bosen-
Vertrimmen erweisen sich
aber auch Messer und Rohr-
stangen, die Gegner auf Di-
stanz halten. Alle Schlage,
Tritte und Spriinge aktiviert
lhr tiber Kombinationen der

Im Vorspann wird die
Handlung erldutert

A,

beiden Knopfe -
ein Studium der
Anleitung lohnt
sich fUr beson-
ders raffinierte
Attacken.
Ansonsten ist
eigentlich alles
beim alten ge-
blieben: Natir-
lichwerdenneue
Optiken und
neue Endgegner
geboten, vieles
wurde aberauch
aus dem ersten
Prigelstreich Ubernommen.
Spielerisch ist die Game-
Gear-Variante auch dieses
Mal etwas schlechter als der
groBe 16-Bit Bruder — das
Kloppen geht nicht ganz so

ig hin - Gegner gibt es genug

ERS* ]
AM meint...

Nicht unmagisch geht's
ei dem Game zu - der
Superschwinger haut rein!

M. 2,

HMITH REVENGE
AN HIS HEARTY.
KIXDMNAPS
ADAM. THEIR
BESY FRIEND,

flussig von der Hand. Tech-
nisch gibt es wenig zu ma-
keln—nurim Zweispieler-Mo-
dus ist die Hardware manch-
mal Uberfordert und neigt zu
Flackereien. Musikalisch
schlug wieder Yuzo Koshiro
zu, dessen Melodien zwar
nicht ans MD herankommen,
aber die Fahigkeiten des GG
gut nutzen. Solltet lhr den
ersten Teil noch nicht besit-
zen oder gar nicht ohne einen
Zweispieler-Modus auskom-
men koénnen, schafft Euch
Streets of Rage Il an. Alle
Gelegenheitsprugler, dieden
ersten Teil schon besitzen,
sollten sich den Kaufsehr gut
Uberlegen, denn allzuviel
Neues wird nicht geboten
Julian Eggebrecht

GRAFIK[[SOUND
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Sega
Preis:
<a.830DM
Genre:
Action

Hersteller:

Anzahl Spieler:
1-2Spieler(simultan)
Levels:

6
Schwierigkeitsgrad:

mittel
. Continues:

3

Erhillich:

absofort

Speicherkapozitit:
4 MBit




Da ist er endlich!
auf einem

riesigen Arcade -
Abenteuer!
Erforsche das
.geheimnisvolle
Konigreich Zakeria

Trolle und vielen

aufregen
mysteriosen Gege!
diesem

auf die seltsamsten
eigenartigsten
und furchterrege
Ungeheuer! All
noch viel mehr fin
nur in
preisgekronten

“Die
direkt ins
Herz - besonders bei -
den
41

Video Games magazin

Unheimlich! Ein Wolkenschlo
-—

Lizenziert von Sega Enterprises Limited fiir die

Anwendung auf dem CO demaSterS( ( {

SEGA MEGA DRIVE, SEGA MASTER SYSTEM UND SEGA GAME GEAR.
ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES*.

© The Codemastrs Software Company Lt ('Codemusters’) 1993, Ale Rechte vorbehaken. Codemasters und Fanastic Dizy sind eingetragene
Weitere Informationen erhalten Sie iiber: Warenzeichen, die unter Lizenz der Codemasters Software Company Ltd. benutzt werden. Von Sega Enterprises Ltd. fr das Spielen auf dem Sega
C Software C Limited, S ythorpe, Eapries Lo ere NES st e ctiysey Lo, Corlersates

Limited.
) i leeine Tc Nintendo Co. Led. und in keiner Weise mit Nint Co. Led. Titel "The: of
Southam, Warwickshire, CV33 ODL, G.B. ne. W& fese mit Nintendo verbunden. Fantastc Adventures of Dizzy
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MEGA
DRIVE

~Down Un-
der” im
Reich des
Bésen su-
chen wir
brav die
Teile des
Stabs.

as also nennt man
,Technoclash“. Ob
dieser kosmische Dis-

Bl GAMERS 1/1994

sput letztendlich zugunsten
der Menschheit entschieden
wird, oder ob die Maschi-
nen-Képfe entsprechend
mehr Wasser auf die Mhle
bekommen, das liegt an
Euch, Ronaan und Abaris al-

lein ... letzterer aller-

dings ist miide — und grim-
mig. Ein grasliches Wesen,
halb Mensch, halb Maschi-
ne, konnte sich den Zugang
in das innere Reich verschaf-
fen, um Abaris” méachtigen
Lichtstab zu entwenden. Also
befindet sich der Zauberer
geradewegsaufdemWegins
Reich des Bosen, um die ge-
stohlenen Stabteile zu ber-
gen. Der prophezeihte , Tech-
noclash“ bahnt sich an, und
der entpuppt sich schnell als
vehementes Actionspektakel

mit reichlich Tiefgang. Zahl-
lose Monster und Robotniks
wollen hier gemeuchelt wer-
den, und ohne taktisch rich-

Bio-Organismen vs. Techno-Monster:
Wer wird das Rennen gewinnen?

"~ Noch véll
Ronaan,

tig eingesetzte Hexerei geht
hier gar nichts. Neun unter-
schiedliche Kampfzauber
sind Uber einfachen Knopf-
und Richtungsdruck aufzu-
rufen, vier gewdhnliche Sprii-
che unterstitzen Euch u.a.
beim Heilen, Teleportieren
oder Schweben.

Wiéhrend des ersten Levels
wird Zauberzégling Ronaan

sich noch alleine durchschla-
gen mussen, aber schon im
zweiten trifft er auf Abaris, der
seinem Zogling mit Rat zur
Seite steht. Dort kann er sich
zweier dienlicher Computer-
Charaktere bedienen: Fargg
istim Kampf ein flinker seines
Zeichens. Zu fortgeschritte-
ner Stunde konnte Chazz al-
lerdings nutzlicher sein. Kein
ganz so vehementer Krieger,
kann dieser jedoch hervorra-
gend zaubern.

Immer getreu zur Seite ist
Spéherfalke Indar, denn er
prasentiert Euch eine
Art Radaraufnahme
der gesamten Umge-
bung. Darin findet Ihr
sowohl Eure Position
als auch die Eurer Ge-
gner verzeichnet.

Als Retter des Rei-
ches laufen all diese
Helden durcheine vo-
gelperspektivisch be-
trachtete, grafisch ex-
zellente Landschaft.
Jeder Level ist auBerstkomp-
lex und mit Artenreichtum in
Szene gesetzt worden, nicht
zuletztdurch die auffallig wen-

ohne Plan auf weiter Flur
ie rechte Hand des Zauberers.

digen Mechano-Gegner.
Wahrend Eurer Streifzlige
werdet |hr bestimmte Tore
versiegeln missen, um die
unendlich scheinenden Re-
serve-Trupps der Monster zu
stoppen, an anderer Stelle
werdet Ihr Raketenbasen der
Robotniks in Schutt und
Asche legen, dennnur so ge-
langt |hr ans Ziel. Kurz vor
Levelende wartet auf

Euch stets
ein biestiges
Maschinen-
wesen, welches seiner Vor-
liebe auf achtlose Wanderer
nachgeht. Nach erfolgrei-
chem Kampf bekommt Euer
Held sodann einen Teil sei-
nes Lichtstabs und eine zu-
séatzliche Portion an Lebens-
kraft zurlick.

Drei Leben stehen zwi-

Action meets Fantasy - in
einem Shoot ‘em Up fir
Rollenspieler? Dieser
jingste Coup stammt aus
dem Hause Electronic Arts
- und die machen sowas
maéglich. Es ist die Ge-
schichte von einem be-
schaulichen Zauberland,
das sich gegen stahlharte
Maschinen-Monster zu
behaupten wagt ...

schen Ronaan, Eurem Hel-
denunddem Tod. Nochmehr
bekommt Ihr mit jedem ab-
gegrasten Herzsymbol. Ge-
messen an Inventar, der fort-
geschrittenen Levelanzahl
und Eurer Lebensreserve an-
dert sich das PaBwort, dar-
um: den Code regelmaBig
aufschreiben. Von der stim-
mungsvollen Einflihrung Uber
das praktische Options- und

Zauberverfahren bis hin zur
immer dichter werdenden
Handlung ist Technoclash ge-

lungen. Trotz PaBwort ist
dennoch vor akuter Schiaflo-
sigkeit und erhhtem Kaffee-
konsum zu warnen. Wohl
dem, der einen groBen Bild-
schirm hat! Eva Hoogh

meint...

GRAFIK
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Hersteller:
Electronic Arts
Preis:

130 DM
Genre:
Action-Rollenspiel
Anzahl Spieler:
1 Spieler
mittel
Continues:
PaBwort

ab sofort

Speicherkapozitit:
8 MBit




MEGA DRIVE  Galaxy Force Il d

Global Gladiators d

99,90 Greendog dt

6 Button Pad 29,90 Gunstar Hero

6 Button Pad dt 39,90 Gynoug dt

Joypad m. Dauerfeuer Hard Driving d

19,90 Hurrican |

Joypad Verlangerung 9,90 Indy Jones d
James Bond 007 d

A 688 Attack Subd 49,90 Joe Montana 93 d

Abrahams Battletank d John Madden 92 d

Action Replay Pro

49,90 Jungle Strike d
Afterburner d 49,90 Ka-Ge-Ki |
Aladdin d 109,90 Kick Boxing |

Aladdin | 89,90 Kick Off d

Alien 3d 79,90 Kid Chameleon d
Alienstorm | 39,90 Last Battle d
AnotherWorld d 89,90 Lemmings d
Arch Rivals d 39,90 LHX Attack d
Arielle d 59,90 Lotus Turbo d
Back to Future llld 59,90 Magical Hat |
Bad Omen | 39,90 Mazin Wars d
Ball Jacks d 69,90 Megagames 2

Batman Returns d
Batman Revenge |

59,90 Megagames 3
69,90 Mickey & Donald d

Battle Toads d 79,90 Micro Machines
Biohazard d 79,90 Mig 29d
B.O.Bd 79,90 Monaco GP 2 d
Bubble World | 29,90 Mortal Combat d
Cadash | 39,90 Mutant League d

California Games d 59,90 NBA Alistars |
Capatin Planet d 69,90 NHL PA '93d
Carmen Sandiego | 39,90 Olympic Gold d

Chakan d 79,90 Outrun |

Chiki Chiki Boysd 79,90 Ottifanten d
Cool Spot d 89,90 Outrun 2019 d
Corporation d 59,90 Pacmania d
Crackdown | 39,90 Paperboy d
Crueball d 69,90 PGA 2 Golf |
Cyborg Justice d 59,90 Powermonger |
Dahna | 29,90 Predator 2 d

David Robinson | 39,90 Rings of Power |
Desert Strike d 99,90 Riskey Woods d
Double Sports d 89,90 Roadrash 2 |
(John Mad. & EA Hockey) Shiningforce dt
Dungeon & Dragon d 49,90 Shinobi 3 d
Empire of Steel d 59,90 Snake Rattle R. d
Europ. Clubsoccerd 69,90 Son of Chuck d
Ex Mutants d 79,90 Sonic d

F 1 Race d 99,90 Speedball 2 d

F 22 Interceptor | 49,90 Spiderman
Fantasm Soldier | 29,90 Streetfighter T. d
Fantasy Zone d 69,90 Streets of Rage d
Ferrari Grandprixd 79,90 Streets of Rage Il d

Final Blow | 39,90 Superman d
Flashback d 89,90 Talespin d
Flicky d 49,90 Tazmania d

Flintstones d
Georg Foreman |

89,90 Technoclash d
59,90 Terminator d

Gnadenlos GmbH
Tel.: 089-480 29 13

39,90 T 2 Arcade d
79,90 Thunderforce 4 d
59,90 Tiny Toons d
99,90 Toki |

59,90 Turtles d

49,90 Ultimate Soccer d
29,90 Verytex |

69,90 GAMEGEAR
69,90

79,90 Action Replay 69,90
39,90 Aerial Assault d 29,90
79,90 Arliel | 19,90
99,90 Batman D 49,90
39,90 Berlinwall | 19,90

59,90 Warrior Eternal Sun d 49,90 Chessmaster d 29,90
69,90 Wimbledon Tennis d 89,90 Chuck Rock d 49,90

39,90 World of lllusion d
49,90 X-Men d

89,90 Zero Wings |

39,90

4990 SEGA MEGA
79,90

49,90 Mega CD 2 deutsch

39,90 ohne Spiel
79,90
59,90 Mega CD 2 deutsch

69,90 Defender of Oasis d 29,90
79,90 Devilish I/d 29,90
39,90 Donald Duck d 49,90

Factory Panic d 29,90
CD Fantasy Zoned 29,90

G-Locd 29,90
Halley Wars d 29,90
449,90 Jurrasic Park d 49,90
Klax d 39,90

Land of lllusiond 49,90

49,90 mit “Road Avenger" 499,90 Leaderboard Golf d 29,90

39,90

89,90 CDX Modul
99,90

99,90 Afterburner 3 d
69,90 Afterburner 3 |
79,90 Aisle Lord |
99,90 Aleste |

69,90 Batman d

99,90 Chuck Rock |
89,90 Classic Collect d/I
99,90 Earnest Evans |
59,90 Ecco d

69,90 Final Fight d
39,90 Final Fight |
89,90 Heavy Nova |
69,90 Hook |

49,90 Inxs |

39,90 Jaguar XJ 220 d
79,90 Kriss Kross |
89,90 Marky Mark |
69,90 Night Trap d
39,90 Power Factory d
49,90 Prince of Persia d
69,90 Road Avenger d

119,90 Robo Aleste d

99,90 Sewer Shark

109,90 Sherlock Holmes d
109,90 Silpheed d

49,90 Tenbu Special |
69,90 Thunderstorm |
49,90 Time Gal d

129,90 Willy Beamish |

59,90 Wolfchild d
79,90 Wonderdog d
89,90 Wonderdog |

Lemmings d 49,90
99,90 Master of Darknd 49,90
Monaco GP d 29,90

89,90 Mortal Combat d 59,90
69,90 Olympic Gold d 49,90
39,90 Olympic Gold | 39,90
59,90 Popils d 39,90
99,90 Prince of Persiad 29,90
99,90 Bart Simpson d 29,90
119,90 Son of Chuck d 69,90

39,90 Sonic 2 d 49,90
89,90 Streets of Rage Il 49,90
89,90 Talespin d 49,90
59,90 Tazmania d 49,90
39,90 Tom & Jerry d 49,90
99,90 Wonderboy d 39,90
99,90

89,90 d=deutsch I=import

99,90

99,90 Wir haben Spiele
119,90 fiir Super Nintendo
119,90 und Gameboy !!!

89,90

89,90 Lieferbedingungen:

89'90 Wir liefern ausschliesslich aufgrund
99 90 dieser Bedingungen. Alle Preise
99 90 verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung,
' Irrtum, Preisanderung vorbehalten.
109,90 Wir haften nicht fur die Kompatibilitat
der
39,90 spiele. Bei defekter Ware behalten wir
89,90 uns das Recht vor die defekten Artikel
’ auszu tauschen, zu reparieren oder gut-
89,90 zuschreiben. Alle Sendungen an uns
99.90 massen ausreichend frankiert sein. Un -
U freie Sendungen nehmen wir nicht an.
99,90 Wir berechnen fur Porto - und Versand-
kosten folgende Pauschalen:
99,90 BeiLieferwert -DM 99— DM 13,90
- DM 299-- DM 9,90
49,90 bei Lieferwert iber DM 299, frei

59,90 Import CDs kénnen auf deutschen CD

59,90 ROM 2 nur mit Adapter bzw garnicht
99,90 gespielt werden. Bitte fragen Sie vor der

49,90 Bestellung nach !

Gnadenlos GmbH
Orleansstr. 63

81667 Miinchen



Planeten-

l_‘
er kennt Cosmic?
WHoffentIich bald je-
derVideospieler—so

denken zumindest die ,,Co-
demasters“-Macher. Cosmic
isteinknuddeliger Weltraum-
held, der in den néachsten
Monaten auf Sega- und Nin-
tendo-Konsolen sein Adven-
ture-Debit feiert. Im Gegen-
satz zu den simpel gehalte-
nen Jump&Runs und Renn-
spielen, die die Spezialitat der
Codemasters sind, habt lhr
es hier mit einem handfesten
Grafikadventure zu tun: Nicht
Ballern ist gefragt sondern
Kombinieren!

Cosmics Geschichte spielt
in einer abgedrehten Co-
micwelt im 50er-Jahre-Stil:

Véllig verwirrt und ohne Ziel
landet der Weltraum-Knirps
auf dem Planeten Linoleum.
Gesteuert wird er mit dem
Joypad-allerdings nichtganz
wie gewohnt. lhr steuert nam-
lich nicht Cosmic direkt, son-
dern einen Pfeil, der dem
Helden verréat, wohin er lau-
fen soll. Steht Ihr dann vor
einem Gegenstand oder ei-
ner Tur, wird’s etwas kompli-

@ |

Jump&Run.

Cosmic kommt: Nach den ,Micro Machi-
nes’ erlebt der neue Star des englischen

Direkter Vergleich: Links das MD-, rechts das GG-

Softwarehauses sein erstes Abenteuer

auf Game Gear und Mega Drive.

PaBwort-Funktion: An ent-
scheidenden Platzen be-
kommt Ihr auf Wunsch einen
Code spendiert.
Codemasters betreten mit
Cosmic Spacehead auf dem
Game Gear geradezurevolu-
tionares Territorium. Bis jetzt
hatte noch keiner den Mut,
es auf Segas Handheld-
SproBling mit einem wasch-
echten Grafik-Text-Adventu-
re inklusive einiger Gehirna-
krobatik zu versuchen. Ver-
stiBt wird Euch das Ganze
mit einer sehr gut gelunge-
nen deutschen Ubersetzung:
Auch Englisch-Muffel kénnen
getrost zuschlagen. Ziemlich
Uberflussig gerieten die klei-
nen Jump&Run-Abschnitte,
die zwar gut spielbar sind,
von der Ideenfulle und Ab-

karten im
Vergleich:
rechts GG,
unten MD.

POoOSTAMT

FDT DS, M e

Unterwegs im Postamt: Die GG-Fassung kann beeindrucken.
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ziert: Am unteren Bildschirm-
rand befindet sich eine Zeile
mit Befehlen. Wollt Ihr einen
Gegenstand betrachten,
wahlt mit dem Pfeil das ent-
sprechende Wort aus und
zeigt dann auf das zu be-
trachtende Objekt — schon
seht |hr einen mehr oder we-
niger sinnvollen Kommentar.
Genauso funktioniert auch
das Nehmen und Untersu-
chen von Gegenstanden.

Damitauch etwas komple-
xere Puzzles moglich sind,
kénnt Ihr auch Gegenstande
kombinieren, also z.B. einen
Teleporter erst mit einer ein-
gesammelten Zutrittskarte in
Gang setzen. Auch Gespra-
che mit Personen sind mog-
lich — erst auf diesem Weg
bekommt Ihr wertvolle Tips
fur die Puzzlelésungen.

Habt Ihr von einem Ort ge-
nug, kénnt lhr einfach an ei-
ner der Seiten hinausgehen
und auf einer Ubersichtskar-
te zu neuen Platzen vorsto-
Ben. Beim ersten Mal wird’s
Euch nicht ganz so leicht ge-
macht: Jeder Ort auf der Kar-
te muB vorm ersten Betreten
in einem kleinen Jump&Run-
Abschnitt erspielt werden.
Monster trachten Euch hier
nach dem Leben und wollen
Ubersprungen werden.

Damit Ihr nicht das ganze
Abenteuer in einem Rutsch
bewaltigen muBt, spendier-
ten die Programmierer eine

GRAFIK
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. dafiF aber ziem-
i ur(ﬁrniﬁ er
Soul o -
del.

Hersteller:
Codemasters
<a. 80 DM
Genre:
Adventure
Anzahl Spieler:

1 Spieler
Levels:
Schwierigkeitsqrad:
mittel

Continues:
PaBwaorter
Erhiiltlich:

ab Dezember
Speicherkapazitit:
4 MBit




Oben seht
lhr das ,Bo-
nusspiel’
der MD- zs-
sung, rechts
s'g‘\en die
MDler rat-
selnd an ei-
nem Eissee.

* wechslung
S aber nicht ge-
= rade Uberzeu-
gen. Durch und durch lu-
stig sind die knallbunten Co-
micgrafiken geraten, die das
50er-Jahre-Comicflair per-
fektriberbringen. Nur durch-
schnittlichkommtder Sound
daher — viel Gedlidel, dem
man bald schon den Laut-
sprecher zudreht.
Weniger Begeisterung
kommt bei der Mega-Drive -
Version auf: Zwar wird das-

-

selbe Spielgebo- ‘g‘EAi_

ten, die MeBlatte
liegtaufdemadven- &
ture-versorgten Mega
Drive jedoch sehr viel héher.
Nicht ganz 16-Bit-wirdig ist
nicht nur der Umfang des
Spiels: Leider gelang den Gra-
fikern die MD-Variante bei
weitem nicht
— so schnucke-
lig wie die 8-
Bit-Version.
5 Auch der
! Soundisteher
schlapp gera-
ten und reiBt
keinen vom
Hocker. Ent-
tauschung
macht sich auch dann breit,
wenn der erste Jump&Run-
Abschnitt daherkommt: Die
8-Bit-Variante spielt sich um
Langen besser als der groBe
16-Bit-Bruder. Da wohl auch
einigen Leuten beiden Code-
masters die Defizite der Mega-
Drive-Variante auffielen,
packte man noch schnell ein
kleines und extrem simples
Zweispieler-Spielchen in das
noch nicht ganz geflllte Mo-
dul-mitdemwertvollen Spei-
cherplatz hatte man mehr ma-

chen kdénnen.
Das Fazit: So

= A WY ut die Codema-
'3 ‘_\J 9

sters auch mit 8-Bit-
Konsolen umgehen kénnen—
im 16-Bit-Lager bleibt noch
einiges zu winschen Ubrig.
Fur GG-Besitzer, die genug
vom stupiden Action-Einerlei
haben, ist Cosmic Space-
head ein MuB, MDler sollten
sich eine Anschaffung zwei-

mal Uberlegen.
Julian Eggebrecht

Tﬁ T

Nette Ratsel ma-
chen CS zum Ver- / DRIVE

gniigen (MD).
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¥Mega DFive Spiler
si umifangreichere

<a. 120 DM
Genre:
Adventure

Hersteller
Codemasters

Anzahl Spieler:
1-2 Spieler
Levels:
Schwierigkeitsqrad:
mittel

Continues:
Palwirter
Erhiitlich:

ab Dezember
Speicherkapozitiit
8 MBit

Bernd Herfurth's

0251-52785¢ FREAK'S SHOP o251-5279 71

D.R.'s Supreme Court
Ex-Mutants

Galaxy Force Il
Golden Axe

James Pond
Legend of Galahad
Mystic Defender
Revenge of Shinobi
Sagaia

Shadow of the Beast
Star Control

Task Force Harrier
Toxic Crusader
Turrican

Universal Soldier

Laser Ghost

Spy vs. Spy
Shadow Dancer
Submarine Attack
Thunderblade

und viele andere !!!

Mortal Kombat
Ultimate Soccer
WWEF Steel Cage
California Games 2

Mega Drive - US -

Indiana Jones — L. Crusade

Master System - Deutsch -

69,95 Aladdin 119,95 Mega CD 2
69,95 Cool Spot 109,95 + Spiel Road Avenger 589,95
69,95 Chuck Rock 2 109,95
69,95 Shinobi 3 109,95 Final Fight 89,95
69,95 Gunstar Heroes 109,95 Batman Returns 109,95
69,95 Flashback 119,95 Road Avenger 109,95
69,95 Streetfighter 2 129,95 Wolfchild 109,95
69,95 G.Foreman's K.O. Boxing 89,95 Prince of Persia 89,95
69,95 Jungle Strike 129,95 Sherlock Holmes 119,95
69,95 Rocket Knight Adv 99,95 Jaguar XJ220 89,95
69,95 Micro Machines 89,95 Time Gal 89,95
69.95 Mig - 29 109,95 Robo Aleste 109,95
69 95 Mortal Kombat 129,95 Ecco the Dolphin 89,95
69 95 NHL Hockey 94 109,95 Sonic CD 89,95
69,95 Strider 2 109,95 Silpheed 89,95
69,95 Shining Force 129,95 Thunderhawk 109,95
Techno Clash 109,95
Muhammad Ali 109,95
Ulimate Soccer 10995
49,95 Ll 89,95 Mortal Kombat 89,95
49,95 Streets of Rage 2 84,95
4886 Weseler Str. 54 Otifants 79,95
3 G Chuck Rock 2 84,95
49,95 48151 Miinster e pop
I . World Cup Soccer 84,95
T rrtimer
sa vorbehalten!!!
79,95 Héandleranfragen erwiinscht!!!

Mega Drive - US -

Sega Mega - CD - Deutsch -

SEGA * NEO GEO ¢ VIDEOS ¢ LASERDISC ¢ CD'S ¢ FILM-MUSIKPLAKATE ° NINTENDO
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cco, der Delphin, hat
E einen groBen Bruder

bekommen. Kaum hat
dieCartridge-Versionein paar
Monate auf dem Buckel,
schiebt SEGA jetzt die CD-
Version hinterher, aufgemotzt
mit neuem Vorspann und
neuer Musik. Das Gameplay
und die Levels entsprechen
der Cartridge-Version, der wir
in GAMERS 2/93 (S. 26) eine
satte 2—- verpaBt haben.
Hier nochmal eine kurze Zu-
sammenfassung des Inhalts.
Delphin Ecco durchstreift die
Meere auf der Suche nach
seinen verschwundenen Art-
genossen. Auf seiner langen
Reise muB er sich mit vielen
gefahrlichenTiefsee Lebewe-
sen auseinandersetzen und
zahlreiche Ratsel I6sen. Art-
genossen und freundlich ge-
sonnene Tiere helfen ihm
mit wichtigen Informationen
weiter. Dreh- und Angelpunkt
des Spiels sind die Kristalle,
die Uberall in den Untersee-
hohlenzufindensind. Sie ver-
raten Euch wertvolle Infor-
mationen oder 6ffnen neue
Ausgange.

Eccos Geschichte ist in
wunderbar gezeichnete und
realistische Grafiken verpackt
und klasse animiert. Nur ein
biBchen mehr Abwechslung
hétte der Grafik gutgetan.

Schlichtweg genial ist da-
gegen der Soundtrack. Ins-
gesamt 50 Minuten atmo-

Ecco beim elegunfe‘ri -Sprung
in einer Unterwasserhchle.

spharische Synthesizerfla-
chen begleiten Euch auf dem
Weg durch die Tiefen und
sorgen fur allerbeste Unter-
wasserstimmung.

Weniger sensationell sind
leider die eingebauten Rét-
sel. Steineschubsen und Kri-

Der Stoff, aus
dem die Spiele o
sind, muf} nicht '
immer aus der
Abteilung Scien-
ce-fiction oder
Horror stammen.
Auch Mutter Na-
tur hat genug
Ideen zu bieten -

gar fir einen

ganzen Silber-
ling firs
Mega CD
reicht.

Der neue Vorspann der CD-Ver-
sion zeigt Eccos Heimat aus al-
lerlei Perspektiven.

Vorsicht, die-
ser alte Herr
hafit Hektik.
Bitte nur ganz

langsam vorbei- ¢
schwimmen!

Im Verlauf
‘rmme des Spiels
Bk muB Ecco

immer
wieder die
seltsamen
Kristalle
mit seinem
Ultraschall
anpiepsen.

stalle anpiepsen machen
eben noch kein gutes Game-
play aus. Und auch die Steu-
erung hat's etwas in sich,
denn bei Ecco braucht Ihr
sehr oft die gemeinen diago-
nalen Steuerbewegungen.
Mit einem Joystick spielt es
sich wesentlich einfacher.
Fur eine gute Bewertung GRAFIK|I80UND
reicht's aber allemal. Die zu- ] .

grundeliegende Idee ist ein-
GAMEPLAY| [DAUERSPASS

Hersteller:

SEGA

120 DM

Genre:

Geschick /Simulation

1 Spieler

Levels:

24 Unterwasser-
welten

mittel

Pafiwort

ab sofort

fachtoll, und die Atmosphére
kommt dank super Grafik und
Sound hervorragend ruber.
Vor allem die eleganten
Spriinge aus dem Wasser
machen jeder Delphinshow
Konkurrenz. Ein MuB fur alle
Flipper-Fans!




Wenn es um Geschwindigkeit
geht, sind Wiz ‘n’ Liz einsame
Spitze.

Sie sind die besten Zauberer
des Planeten Pum. Ilhre
Zauberspriiche lassen jeden
anderen Zauberer vor Neid
erblassen, und ihre riesige
Sammlung zahmer Kaninchen

ist legendar.

Doch plotzlich ist alles wie
verhext. Ein falsch  rum
aufgesagter Iauberspruch hat die
geliebten Kaninchen laufen
lassen, und dies ist der Anfang
zu einem Rennen gegen die Zeit.

Explodierende Kaninchen, ein
verriickter Kessel, Hunderte von

Taub chen und superschnelle

Action werden dafiir sorgen, daB
Wiz ‘n" Liz mit der verriickten
Kaninchenjagd den Computer zur
HeiBglut bringen.

Jetzt zu kriegen auf dem
Amiga und Megadrive — wenn
Ihr schnell genug seid!

Das 2-Spieler-Spiel ist alles,

was das rucklige, hopplige Kopf-
an-Kopf-Rennen auf dem Sonic 2
hatte sein sollen. MEGA

Fantastisch schnell, selten so

MEGA DRIVE ADVANCED GAMING
So was Schnelles gab’s seit °
der Vorpubertat nicht.
DOMINIK DIAMOND, SMASH HITS

AMIGA UND MEGA DRIVE.

A S e |
RV LT e s

»
4

Psygnosis Ltd, South Harrington Building, Sefton Street,
Liverpool L3 48Q United Kingdom Tel: 051-709 5755




Nach der
Landung
ist Wonder
Dog noch
ein ganz
ewshnli-
ches Hind-
chen...

ibt es intelligentes Le-
benim Weltall? JalHu-
manoide Wesen?

Nein! Hunde, aber richtig in-
telligente und zivilisierte Hun-
de! Sie bevélkern den lau-
schigen Planeten K-9 und
haben ein recht heftiges Pro-
blemamHals (nein, keine FI6-
he!): Die bose Pitbull-Space-
Armada hat den Planeten er-
obert und regiert nun mit ei-
sernem Hund — aaah, eiser-
ner Hand.

Zum Glick haben die Hun-
de auf K-9 ein unglaubliches
Wunderserum entwickelt,
das einfache Hundebabys
in kraftstrotzende Wun-
derhunde verwandeln
kann. Kurz vor der
Eroberung des
Planeten
impften sie
eine Welpe mit \
dem noch un-

getesteten Se- p-
rum, packten i
sieineine Mini-

rakete und pro-

grammiertenden

Kurs in Richtung
Erdeein. Dortsollder
kleine Held in Sicher-

heit vor dem Pitbull-Im-
perium sein und seine
wunderhaften Fahigkeiten
entwickeln, um spéater seinen
Heimatplaneten zu retten.

n Luftballon:
Eine guteldee; denn dasnied-
liche Hindchen entpupptsich
sehr schnell als ausgewach-
senes Kraftpaket. Dabei hilft
ihm seine Original-Wonder-
Dog-Ausristung, vor allem
sein Wurfstern. Diese Waffe
hates ganzbesondersinsich.
Die gefahrlichen Sterne flie-
gen nicht schnurstracks ge-
radeaus, sondern auch in
Bogennach oben. Damit las-

B  GAMERS 1/1994

Nein, dieser Igel ist n

sen sich auch fliegende oder
sehr groBe Gegner wirklich
hervorragend treffen.
Schauplatz des Gesche-
hens sind acht verschiedene
Szenarien, in denen es ins-
gesamt 19 Levels zu bewalti-
gen gibt. Jede Welt wartet
mit neuen grafischen Lecker-
bissen auf. Sieht auf der gu-
tenalten Erdealles nochrecht
gewohnlich aus, so wird die
Grafik nach und nach immer
abgedrehter. Je weiter sich
Wonder DogindenWeltraum
vorarbeitet, desto exotischer
werden Gegner und Hinter-
grinde. Vom ausgeflippten

(o S

e

icht der nette Sonic!

Lassie, go home, Boo- Kaseplaneten
mer, beam Dich weg! ™! den grinen

Gotterspeise-

Frolic-fressende k,geimannchen

GRAFIK
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GAMEPLAY

Jump&Run
Anzahl Spieler:
1Spieler
Levels:

19
niedrig-mittel
Continues:
PaBwort
Erhilflich
abDezember
Speicherkapazitiit
2MBit

Hunde-Waschlappen bis hin zu den
wie ihr seid nicht mehr
gefragf - denn ietz'l' Planeten Weird
kommt Wonder Dog istgrafische Lan-
und mischt tierisch
die Galaxis auf! schiossen. Kiei-

fliegenden
Schweinen des

geweile garan-
tiert ausge-

ne Animationen
von der interstellaren Reise
des Helden lockern das Ge-
schehen zusatzlich auf.

Die einzelnen Welten sind
nicht nur mit reichlich Geg-
nern gespickt. Am Ende der
meisten Stages bekommt Ihr
es mit ziemlich seltsamen
,Hundehassern* zu tun: Flie-
gende Ratten an Luftballon-
blndeln, zahnradspuckende
Wecker und eine bezaubern-
de Dame mit Nudelholz sind
nur drei Beispiele fur die aus-
geflippten Endgegner, die al-
lerdings recht einfach zu be-
waltigen sind.

Wonder Dog findet wah-
rend seiner Mission reichlich
edles Bonusmaterial: Edel-
steine flr das Punktekonto,



kleine Flugel fur die Lebens-
energie oder Minitornados flir
kurzzeitige Unverwundbar-
keit. Besonders ntzlich ist
der Smiley, den es nur einmal
pro Welt gibt. Wenn Wonder
Dog ihn aufhebt, werden auf
einen Schlag alle unsichtba-
ren Plattformen einer Welt
sichtbar. Es lohnt sich, den
Smiley zu suchen, denn viele
der neckischen Boni erreicht
das sportliche Schlappohr
nur Uber versteckte Plattfor-
men. Daneben gibtesinallen
Leveln auch reichlich Zugan-
ge zu weiter oben liegenden
Bonusraumen.

ﬁ

Die ganze Action wird von
witzigen Soundeffekten un-
termalt, auBerdem gibt's
reichlich gute Musik dazu. Die
19 verschiedenen Songs ver-
danken ihre Uberdurch-
schnittliche Qualitat der CD.
Denn sie kommen nicht aus
dem Soundchip des Mega
Drive, sondern von der CD.

Ein Teil der Speicherkapa-

zitat der CD geht auch flr
denwitzigenVorspann drauf.
Er erzahlt die Vorgeschichte
von Wonder Dog und zeigt
seinen Werdegang von der
Bruchlandung auf der Erde
bis hin zu seiner Verwand-
lung inWonder Dog-ein wirk-
lich gut ge-
machter
Einstieg!
Uber-
haupt ma-
chen Won- E
der Dogs
Abenteuer
richtig

echte Jump&Run-Freaks
durfte das Game allerdings
etwas zu einfach sein. Ein-
steiger werden sich Uber das
PaBwortsystem freuen, mit
dem lhram Anfang jeder Welt
wieder einsteigen konnt.
EinManko bleibt allerdings:
Wonder Dogs Welten sind
nicht gerade groB, und mit
ein biBchen Ubung ist K-9,

Der Smiley
laBt die un-
sichtbaren
Plattformen
erscheinen

Seltsam: die
fliegenden Af-
fen vom Pla-

neten Weird

SN

ruck zuck, von allen Pitbulls
befreit. Wennschon CD, dann
hatten es auch ruhig ein paar
mehr Levels sein durfen. Man
bekommt jedenfalls nichtden
Eindruck, daB der Wunder-

Noch zwei
witzige
Bofige-
gner: Mrs.
Nudelholz
und der
General
| mit schwe-

rem
Geschiitz

hund die teure Hardwarerich-
tig ausnutzt. Ein tolles Jump-
&Run mit vielen witzigen Ge-
staltenund tollen Einfallen ist
Wonder Dog aber allemal.

F-1 us demnd, erh Chakan dt .- James Bond 007 69.-
CD Thunderhawk  demnd. erhlflich  Cool Spot dt 99.-  James Pond dt 39.-
Pirates Gold demnd, erhiliich  Desert Strike us/dt  79.-/89.- Jewel Master us 39.-
Royale Rumble  demnd. erhltlich Dinasaurs for Hire us 60Hz ~ 99.- Joe Montana 92 59.-
F15 Strike Eagle  demnd. erhéltlich  Eco Dolphin dt .- John Madden 91 59.-
Aladin dt Euro Club Soccer dt 99.- John Madden 93 us 89.- Rolo
Aquatic Games us/dt 49.- 79.- Jordan vs Bird us 9.-
Ariel us 59.- Futul Fury dt/j 99.-/59.- Jungle Strike us/dt 99. /109.- NNI. Hocl(ey us/d' inin,
Bad Omer 29.- Forrari Grand gnx & 49.- Jurassic Park dt/us  109.-/99. Oul
Batman Remrns us [ Firemustang jp 49.- Landstalker us 60Hz 129.- Pac Mu * ide Pocket
Battletoads Flashback dt 99.- onic Il dt
Bill Walsh College Football 1 intstones us/dt 89.-/99.-
BOB dt/us 99.-/ G-Loc 49.-
Bubsy dt - Gain Ground dt 49
us .- Galahad us/dt 49.-
Carmen San » General Chaos dt 99.- trider Il
€ Afterburner a1 - George F. Boxing us 39.-
€D Batman us. - Global Gladiator dt 99.- unset Riders
€D Dracula us Gods (nur auf 60Hz) 79.- uper Shinobi dt
€D Ecco the Dol hm us Golden Axe Ill 89.- Superman dt
(] rmnl Flghl /s .- Gmndslum Tennis dt 99.- Technoclash u:
Hook .- Greend o% dt 49.-
Eg au ua;lx.mg 75 99.- ﬁUNjE:TI 3EI!()S ip/dt 89.- I/g‘ 8
obo Aleste dt/us - Har us s
CD Silpheed - Haunting us/dt 99.- Leaderboard Golf us 79.-  PGA Tour Golf | us 49.-  Tiny Toons
€D Sonic - us 49, Lemmings dt 99.-  PGA Tour Golf Il us/dt 39‘-/99.- 'MNT Turtles d!
[ gpldlermun '73 Lo Homke Alone dt 3 - tl::’ sAr"“k Choj ppor s 33" ;hollfs dt s .- Toe Jam
< S, it al - Hool us o urbo it ulous | 2
oD spickewsiipet W T Hatiamaa ot s o Monger dfus 99 /sv b
€D Wonderdog us 891" Indiaa fones dt 99.- Mega lo Mania dt 99, Predator Il us Ultimate

d 49
nuk;Km ht gevoge X ”3

g Fore
hinobi 3 |plus/d'
et

pace Harrier Il dt
Spiderman X-Man us
Streetfighter Il PAL
treets of Rage Il dt

ummer Challnge us/dt 89/ .

Terminator Il usld'
Th

Thunderforce IV dt

reasure Island M:oonelds) %

dt 39.- [0 3D0 Kanmle von
Soccer dt 9.

Xenon 2 dr

Zombies A. m. N. us 60Hz 99

" Japan Converter 9.

', 4-Spieler Adapter 9.-

.- Converter us 60Hz auf dt 39.-

" CDX Converter us/dt/jp ~ 99.-
RGB Kabel MD 1 und ; 29,

Honey Bee Pad 39.-

Manacer dt 129.-

SG Programmable Pad dt  59.-

Action Replay PRO

Mega Drive Il o, Spiel dt 1

- CD Il dt ohne Spie

" CD Il dt inkl. 1 Spiel

" Umbau Megadrive 142 auf 60Hz 5

Gebrauchte Spiele ab 9.

" NEU: T-Shirts Tiny Toons,

- Tazmania usw. ab -

NEU: US-Magazine: DIE-HARD,

GAME FAN, Hiectros: Goming,

Monthly

o! I!eas’ Nus

3
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lectronic Arts’ ,FIFA In-

ternational Soccer, das

wirin dervorherigen Aus-
gabe noch als EA Soccer
gepreviewed haben, soll laut
Hersteller eines der starksten
Sportprogramme sein. Der
erste grafische Eindruck be-
statigt diese Aussage auch
durchaus, denn das, was die
bis zu vier Spieler zu sehen
bekommen, schlagtalles bis-
her dagewesene. Die Spieler
sind so hervorragend und
detailliertanimiert, daB selbst
FuBball via TV kaum realisti-
scher wirken kann. Tolle, pak-
kende Szenen mit Flugkopf-

'GLEIC HSTESTS

Diesen Ball
konnte der
Goalie gerade
noch Gber die

Latte lenken.

INTERNATIORN AL

lerarm Coverase:

= GAMERS 1/1994

Nettes Feature: die
frei definierbare
Raumavfteilung.

Hibsche Animatio-
nen - auch, wenn
sich ein Spieler am
Boden

Mittelfcld
Angriis

Auf AL . wablen
Li/Re ' Bereich wahlen

rimmt... [*

ballen, Fallrickziehern,
strammen Abstaubern oder
traumhaften Paraden seitens
der Torhiter begeistern im-
mer wieder — Ubrigens auch
die ,Zuschauer’, die je nach
Action mehr oder weniger
mitjubeln.

Doch was niitzt die schon-
ste Grafik, wenn das Game
nichtspielbar ist? Keine Ban-
ge, FIFA International Soccer
versagt auf diesem Gebiet
nicht, doch humpeltdie Spiel-
barkeit der ansonsten tech-
nisch nahezutadellosen Aus-
fhrung deutlich hinterher. So
bendtigt man eine ganze
Weile, um sich in die Steue-
rung hineinzufinden. Aber
selbst dann landen viel zu
viele Passe und Abschlage
beim Gegner. Ein anstandi-
ges Dribbling ist nahezu un-
maéglich, und des o6fteren

A oo il S

gleicht der Spielablauf einem
undurchsichtigen Gewusel.
Nichtsdestotrotz schlagt
Electronic Arts’ erstes Spiel,
das sich dem ,Football’ un-
serer Gefilde annimmt, alle
bislang erhéltlichen FuBball-
simulationen auf Segas 16-
Bitter. Dazutragen neben der
tollen Grafik auch die zahlrei-
chen Optionen bei. So durft
Ihr die Spielzeit variieren, die
Torhuter der Computerkon-
trolle entziehen und selbst
steuern, Strafen ein- oder
ausstellen und vieles mehr.
Neben verschiedenen Spiel-
modi (Freundschaft, Turnier,
sogenannte Play Offs und
Liga) gibt es auch unter-
schiedliche Platzverhaltnisse.
Erwahnenswert ist noch die
Abseitsregel, die auf Wunsch
aktiviert wird. Insgesamt ste-
hen 48 Nationalmannschaf-

Bis zur Fu3ball-WM
vergehen noch einige
Tage. Zur besseren
Einstimmung werfen

diverse Softwarehdauser jedoch schon
jetzt FuB3ballsimulationen auf den
Markt. So auch Mega-Drive-Sport-

spielhersteller Nr.

ten mit individuellen Starken
zur Auswabhl. Nach Belieben
durfen deren Spieler umpo-
sitioniert oderausgewechselt
werden. Unterschiedliche
Spieltaktiken und sogar Rau-
me fur Abwehr, Mittelfeld und
Sturm durfen selbst festge-
legt werden.

Tja, hatte Electronic Arts
es geschafft, diesem Game
eine solch hervorragende

1: Electronic Arts.

Spielbarkeit wie NHL Hockey
zu verpassen, ware FIFA In-
ternational Soccer sicherlich
ein Kandidat fir die heiBbe-
gehrte Eins. So mussen wir
jedoch arge Abstriche ma-
chen. Unterm Strich bleibt
eine Simulation, die zwar
mehr das Auge verwohnt,
trotz einiger Kritikpunkte aber
durchaus zu empfehlen ist.
Hans-Joachim Amann

GRAFIK|[SOUND
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Hersteller:
Electronic Arts
Preis:

ca. 120 DM
Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1-8 Spieler

(4 gleichzeitig)
Levels: =
Schwierigkeitsgrad:
je nach Paarung
Continues:
PaBwort
Erhiiltlich:
Dezember
Speicherkapazitiit:
16 MBit




iese Tatsacheallein, fur
die zwei Vierspieler-
Adapter von Segavon-

néten sind, bringt ,Ultimate
Soccer” na-
tarlich  ein
theoretisches
Plus gegen-
Uber der Kon-
kurrenz ein,
doch ist dies
nicht das ein-
zig hervorhe-
benswerte
Merkmal die-
ser FuBballsi-
mulation. Gut
gefallen kann
auch die
Menufihrung Tor- und Sei-
und vor allem tenaus.
die Vielfallt an Optionen. Es
ist schon nahezu beéangsti-
gend, was alles frei nach Be-
lieben des Spielers eingestellt
werden darf. Als da waren:
Platzzustand, Windstarke
bzw. -richtung, ob mit oder
ohne RuckpaBregel gespielt
wird und vieles mehr. Auch
die Anzahl der Nationalteams
mit ihren charakteristischen
Starken kann sich sehen las-
sen. Vierundsechzig an der
Zahl sind’s. Folgende Spiel-

0 _WAALKES
Super Idee:
Hzﬁenfuﬂ-

ball ohne

FREUND FIFNETEE

SOCCER-GAMES

6GUT GEHALTEN

15 ©

modi werden Euch geboten:
Freundschaftsspiel, Elfmeter-
schieBen, Liga, Pokalwettbe-
werb und K.-O.-Runde.
Leider konnen Grafik und
Spielbarkeit mit den erwahn-
ten positiven Eigenschaften
nicht mithalten. Im Gegen-
teil: Ultimate Soccer, das
wesentlich actionorientierter
als die Konkurrenz ist, spielt
sich wahrlich masig. Vor al-
lem ein kleiner Programmier-
fehler mit groBer Wirkung
macht einem zu schaffen:
Laufen zwei Spieler — einer
mit, der andere ohne Ball -
aufeinander zu, so verhaken

J YUNG HE §

R
THre s
AT

sP1E

?_r,. aggECHEN

Sieht besser aus als es
ist: Ultimate Soccer.

sich die beiden. Oft sogar
schon dann, wenn sie sich
noch gut einen Zentimeter
auseinanderstehen! Fur bei-
de gibt es dann kaum ein
vernunftiges Fortkommen. Es
sei denn, einer gibt den Ball
freiwillig preis und bolzt ihn
unkontrolliert weg.

Auch die Anleitung birgt so
ihre Schwachen. Nirgends
wird auf etwaige verschiede-
ne Funktionen der drei Ak-
tionsknépfe eingegangen.
Alles, was wir lesen kénnen,
ist, daB die Buttons schisse,
Einwlrfe etc. auslosen. DaB
Ihr aber per Druck auf den C-
Knopf einen Flugkopfballaus-

mate Soccer.

Das hat die Sega-Welt
noch nicht gesehen:

Bis acht (!) Spieler aus
Fleisch und Blut kénnen
gleichzeitig an einem
Spiel teilhaben! Kein
Scherz, sondern erfreu-
liche Realitat bei Ulti-

I6st und mit B gratschen
konnt, wird nicht erwahnt.
Die Tatsache, daB8 Spiel-
stande Uberhaupt nicht spei-
cherbar sind, kann den Ge-
samteindruck selbstver-
standlich auch nicht positi-
ver gestalten. Zudem kommt
ein stetiges, lastiges Ruckeln
des Spielfeldes hinzu. Bedau-
erlich auch, daB der
Mehrspieler-Modus miBlun-
genist, daimmer nur ein Mit-
spieler eine seiner Figuren
steuern kann. Die Ubrigen
Spieler mussen warten, bis
sie in die Nahe des Balls oder
in dessen Besitz kommen.
Hans-Joachim Amann

GAMER meint...
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Hersteller

Sega

ca. 120 DM
Genre:

Sport

Anzahl Spieler:
1-8 Spieler
(gleichzeitig)
Lovels: =
Schwierigkeitsqrad:
3 Stufen/Paarung
Confinves:

ab sofort

Speicherkapazifiit:
8 MBit

Schuf -
und Tor?

3 GAMERS 1/1994
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Vollig anders als die
beiden Konkurrenzpro-
dukte prdsentiert sich
Sony Imagesofts Sensible
Soccer. Man kénnte bei-
nahe schon von Ameisen-
Fu3ball sprechen, denn
die 22 Kicker sind winzig-
klein und Uberhaupt nicht
spektakuldr animiert.
Doch weniger ist
bekanntlich oft mehr...

ehr verkaufsférdernd
dirftensich die Screens-

hots von ,Sensible

Soccer” auf dessen Verpak- s

kungsriickseite wahrlich nicht
auswirken: Alles, was die neu-
gierigen Augen des geneig-
ten Bit-FuBballers zu sehen
bekommen, sind klitzekleine
Sportler, die sich auf einem
direkt von oben dargestellten
Spielfeld tummeln. Man muB
schon ein Rundchen fuBbal-
lerische Action kosten, um
erkennen zu kénnen, daB es
sich bei Sony Imagesofts
Werk um eine klasse FuBball-

FRE.JND ~3P.
CUP
LIGA

EURO SUPERLIGA
EUFA-CUP
- KEIN SPIEL GESICHERT -

TEAMS BEAR.
BEEND

SOGGER

auswiihlen simulation handelt. Denn ei-
und rein in Nes ist sicher: Sensible
die Action.  Soccer spielt sich auch ohne
Ubung flotter als die grafisch
aufgepeppten Mitstreiter.
Und da klein nicht automa-
tisch minderbemittelt bedeu-
tet, zirkeln die zum Spielfeld
proportional richtig darge-
stellten Mannen hier minde-
stens genauso exakt Flanken
auf des Kameraden FuB wie
die zigmal so groBen Vertre-
ter Electronic Arts’ und Se-
gas. Gar Fallrtickzieher, Kopf,
Flugkopf- und angeschnitte-
ne Balle gehdren zu ihrem
Repertoire. Kraftig hinlangen
koénnen die Minis sowieso.
Da sieht der Schiedsrichter

Spielmodus

<
o
o
=
2
w
3
©

auch Abwechslung.
Furletztere sorgtauch
der integrierte Editor,
-~ mit dem eigene

s Teamserstelltwerden

durfen. Glucklicher-

LA weise werden diese,

VERGLEICHSTESTS

das rundherum runde FuB-
ballvergniigenangenehmab.
Wer bei einer Simulation die-
ses Genres auf spektakulare
Grafiken und Sounds verzich-
ten kann und mehr Wert auf
hervorragende Spielbarkeit

‘I\

il
T,

i

legt, der ist mit
Sony Ima-
gesofts Sensi-
ble Soccer
wirklich be-
stens bedient.
Hans-Joa-
chim Amann

"o

Die Spieler
sind zwar
klein, die
Spielbarkeit

schon mal gelb oder gar rot,
wenn ihm ein Foul als zu hart
erscheint. Sollte ein Pixel-
Maradonna mit einer Verlet-
zung ausscheiden, darf die-
serdurch einen Reservespie-
ler ersetzt werden.

Im Gegensatz zu den an-
deren beiden Simulationen,
konnen bei Sensible Soccer
lediglich zwei Spieler gleich-
zeitig antreten, und diesauch
nur gegeneinander. Team-
work ist leider nicht ange-
sagt, auch keine Vierer-Mat-
ches. Daflr kann jedoch jede
der —je nach Spielart — maxi-
mal 64 Mannschaften von
Euch tUbernommen werden.
Im Verlaufe des Turniers trifft
dann logischerweise jeder
gegen jeden an.

Apropos Spielart: Derer
gibt es gar viele. Ganz nach
Lust und Laune durft lhr mit
europaischen Nationalmann-
schaften oder Klubteams in
(teilweise selbst editierbaren)
Ligen und Pokalwettbewer-
ben spielen. Dies bringt nicht
nur SpaB, sondern natirlich

wie auch bis zu drei Spiel-
stande, gespeichert.
Digitalisierte, stadiontypi-
sche Soundeffekte, verschie-
dene Platz- und Wetterver-
haltnisse, unterschiedliche
Aufstellungen bzw. Taktiken,
regelbare Spielzeit sowie drei
Schwierigkeitsgrade runden

aber grofi-
artig.

>~

"
"»-

"

2

Selbst auf eisigem
Grund kann man
bei Sensible Soccer
spielen.

GRAFIK

5+

GAMEPLAY

Preis:
ca. 130 DM
Genre:
Sport

Hersteller:
Sony Imagesoft

Anzahl Spieler:
1-64 Spieler

(2 gleichzeiig)
Levels: =
Schwierigkeitsqrad
3 Stufen/Paarung
Confinues:
Batterie
Erhltlich:

ab sofort
Speicherkapozitit:
4 MBit




SOCCER-GAMES

Das ,Match ist voriiber, der Gewinner unseres FuBball-Vergleichstests ermittelt: Sensible Soccer konnte sich dank hervorrc?ender

Spielbarkeit und solidem Drumherum gegen die Konkurrenten FIFA International Soccer und Ultimate Soccer durchsetzen. Die fo

ende

Tabelle bietet Euch genavesten Aufschluf iber alle wichtigen Features der Programme. Sie zeigt Euch, wo welches Spiel eine
Verwarnung oder gareinen Verweis kassiert und auf welchem Gebietes besonders gut ist. Das Wertungssystem ist dabei ganz einfach:
Herausragende Leistungen werden mit drei, gute Leistungen mit zwei FuBbéllen honoriert. Normale Leistung wird durch einen Ball

kenntlich gemacht. Dabei h

ngt die Bewertung auch von der Wichtigkeit des entsprechenden Features ab. Eine Option, die zwar nett,

aber nicht unbeding'wichti%ist/ muf also nicht zwangsldufig drei Béille bekommen. Am Schluf werden alle FuBBbdlle (Punkte) addiert

und gelbe (minus T Punki)

ibrigens dreifach gewertet. Eine gelbe Karfe hier wiirde also fir drei Punkte Abzug sorgen.

Krite!

m

Speicherkapazitét
Anzahl Spieler maximal
maximal gleichzeitig

Schwierigkeitsgrade

Meniisprachen wahlbar

Anzahl der Teams

Spielmodi

Spielmodi definierbar

Originalnamen der Spieler
individuelle Starken
der einzelnen Spieler

regelbare Spielzeit
Platzverhaltnisse

Bodenbelage
Aufstellungen/Taktiken

i fiir Abwehr,
und Sturm definierbar

Torwarte auf Wunsch manuell steuerbar

Abseitsregel
RiickpaBregel
Strafen/abschaltbar

Auswechslungen/Taktik bzw.
Aufstellungswechsel wihrend des Matches
Wind

HallenfuBball
Wiederholung/Zeitlupe
Statistiken
Teameditor

Speichermaglichkeit
Grafik

Sound

Spielbarkeit
(wichtigstes Kriterium,
zahlt deshalb dreifach)

Gesamtpunktzahl

FIFA International Soccer

Ay My oM

16 v QOO
S

: <
4 (gegen- od. miteinander)
jeder Mitspieler kann seine Figu‘r o
frei und jederzeit steuern v &2
keine, hangt allein von
von Paarung ab
4: deutsch, englisch, fran-
z6sisch, spanisch

¥,

2R
48 Nationalmannschaften mit
charakteristischen Stérken,

plus EA All Star Team

)
4: Freundschaft, Turnier, Play
Off, Liga I
O
nein
nein
" A (A (A
o QOO
ja:2,4,8,8, 10,20 und 45 s 3
Minuten pro Halbzeit '?:f s
4: normal, trocken, feucht, naB
o

Rasen und Kunstrasen

Q@
5/5 S e

ja 4

B VRO
ja (zuschaltbar) ‘i‘f '!,:f
nein

jalja

SOHH
nein
nein
iaja
ja

nein

PaBwort

hibsch gezeichnete und herrlich

Ultimate Soccer

. Ay A
8 MBit s
Ay Ry R
o OHG
8 (gegen- od. miteinander)
nur ein Mitspieler kann seine Figur steuern, mcmw

e
mehrere gleichzeitig; fiihrt zur Abwertung Py
3, hangt zusatzlich von s
Paarung ab P

5: englisch, franzésisch, spanisch, italienisch

und deutsch mit franzésischem Akzent

(ab und zu tauchen franzésische

Meldungen anstatt deutsche auf;

fahrt zur leichten Abwertung) ‘g:’

64 Nationalmannschaften mit

charakteristischen Starken

@
5: Freundschatft, Elfmeterschies-
sen, Liga, Pokal- & K.o.-Wettbe-
werbe i:j 3:3

nein
nein

alle gleich

ja:2, 4,6, 10, 20 und 30 Minuten

pro Habzeit B
4: normal, trocken, feucht, naB L
R 9

asen und Halle 9 e
SHS
nein

P
&

nein

ja (abschaltbar) 4 t&“! %
ja/nein (Schiri verteilt zu haufig rote Karten, auch
ohne vorherige Gelbstrafe; fihrt zur Abwertung

&

jalja

@
@

SO0 Cm & &

ja (Stérke und Richtung frei einstellbar)
ja

D
SO

jalia

nein

ordentlich animierte Sportler,

animierte Spieler das
Auge, nicht einwandfreies
Scrolling Yy

Scrolling

&

keine aber solide mit

gute, sit

dieF

nund G

S
die Spielbarkeit hait nicht, was

die spektakulare Grafik ver-

spricht; man benétigt einige Zeit,

um sich mit der Steuerung wirk-

lich gut zurechtzufinden: gute
Dribblings sind nahezu

unméglich

33

tolle Optionen sind nicht alles, Segas FuBballbeitrag
splelt sich mit Abstand am schlechtesten, ist viel zu
hektisch und beil 2zudem einen P .
der nicht unbedingt zur guten Spielbarkeit beitragt

26

zw. rote Karten (minus 2 Punkte) subtrahiert. Das wichtigste Kriterium, die Spielbarkeit némlich, wird

Sensible Soccer

4 MBit

64 SO

2 (nur gegeneinander)

O
3, hangt zusatzlichvon, =~ =
Paarung ab 2P
4: deutsch, englisch, fran-
2z¢sisch, spanisch

)
40 Nationalmannschaften & 64
internationale Klubteams mit
charakteristischen Starken sowie
64 fiktive Teams Q 9 9

15: Freundschatft, Ligen, und

diverse Turniere T e g
QOQ

ja (Anzahl Runden, Agiwa‘nglo(%_
zahlen doppelt etc.) &8 &3 ‘g!
&hnlich (z.B. Klonsmann) s*g

alle gleich

ja: 3, 5,7 und 10 Minuten pro
Spiel <
7:normal, trocken, hart, e1si§ aB
schlammig, weich '{f *2 2"
nur Rasen

8/keine

nein

nein -

nein
ja {nicht abschaltbar) Q 4{(}
ja/nein o
SO
QO

javja

o

nein

nein

jarnein &"!
nein

ja (Team- und Spielernamen so-
wie Trikots dirfen frei bestimmt
werden, spexcherbar)f,;ﬂ '3? t?;?
Batterie u ’&2 v

winzige Sportler bieten nicht
sonderlich viel flrs Auge

Sparkost bei den Mini-Kickern:
auBer standigem Raunen und Ju-
beln bei Toren ist nichts drin

auBerordentlich gute Spielbar-
keit zeichnen dieses Programm
aus; ein paar Sekunden und
schon findet man sich mit der
tadellosen Steuerung zurecht

QOG

38
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Gewinnt die
neuesten
SONICS fiir
ein rasendes
Weihnachten
sefesfieieiniiaiing
Vondrauf vonSEGAKomm *ich
her, ich muf Euchsagen, essonict
garsehr. All, iiberallin den Dad-
delschlitzensahichflinke Igel

sitzen...




" ereranery 1 VGAMES
030/7 81 15 36 ) cuer

, Partner!
Gleich anrufen und Schickt Eure durchgespielten
Gratisinfo anfordern Master, MEGA oder Super NES Module

Achtung ivni

Grunewaldstr. 81

— .
Birliner! |Swven

Besucht unseren Laden — Hier kénnt Ihr auch leihen!
Wedding, Brisseler Str. 19 « 4 53 22 73 % Mo—-Sa 14-20 Uhr

g i Bl T
“ i \ 1‘ 1] )( ol Ihr seht, Weihnachten kann kommen. Und damit Ihr Euch noch ein biBchen doller drauf freuen kénnt, kommt

jetzt das Beste. Denn alle, die uns beweisen, daB sie echte SONIC-Maniacs sind, konnen gewinnen! Und zwar:

1. Preis: 1 MEGA DRIVE Il plus MEGA CD inklusive SONIC SPINBALL
& SONIC-CD

2. —10. Preis: 1 SONIC nach Wah fiir Dein System

Nur ein schones Weihnachtsmarchen? Nix da! Denn Einfach den nebenstehenden Coupon ausfiillen, abschicken und Daumen driicken (Aber nicht
piinktlich zum Fest der (Konsolen)-Liebe erscheinen die  ZU feste, den braucht Ihr schlieBlich noch zum Daddeln...)
neuen SONIC-Abenteer fiir alle SEGA-Systeme. Wir EINSENDESCHLUSS: 15.12.93
Konnen Tuch also wiz whbrinstens eniglehlony fidehidg l—————————————————————————————-I
viel Platz auf Eurem Wunschzettel zu reservieren. Und
zwar dafiir:

SONIC goes CD. Die neue SONIC-Dimension:
Der Igel aller Igel wirbelt in iber 70 Stufen quer durch
~ die Zeit, zeigt Euch, was Grafik wirklich heiBt und
~ blast Euch mit Hifi-Stereo-Sound die Ohren frei.
- Extra: Der superschnelle 3D-Bonus-Level. SONIC
CD - alles in allem alles andere als beschaulich...

Der Igel gibt sich die Kugel. SONIC Spinball -
der Wahnsinnsflipper fur den MEGA DRIVE.

Dr. Robotnik muB mal wieder nette Gesellen in

fiese Gesellen verwandeln. Grund genug, ihm in 4
umfangreichen Flipperwelten, 3 Bonus- und einem
Multiball-Level gehorig eins auf die Zipfelmltze zu
geben.
Aller guten Dinge sind drei. Und deswegen darf
auch dies auf kei-
nem ordentlichen
Gabenstisch feh-
len: SONIC CHA-
OS - der dritte Teil
der SONIC-Saga
auf dem MASTER
SYSTEM und dem
GAME  GEAR.
Ohne Christkind —
aber mit dem
Fuchs Tails.

a9 a9 a%
CHWILL MEINEN SONII

lhr wollt mitmachen? O.K.! Beantwortet folgende Fragen, gebt Euren Wunsch-
SONIC an und schickt die Antwort an: Medienberatung und Verlag Limbach
GmbH, Aktion: Ich will meinen SONIC! HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburg

Frage 1: Wie heiBt SONICs gemeinster und gréBter Widersacher?

Deine Antwort:

Frage 2: Wie heiBt der clevere Fuchs aus SONIC CHAOS?

Deine Antwort:

Frage 3: Wieviele Level hat SONIC CD?

Deine Antwort:

Frage 4: Was fur ein Spiel ist SONIC SPINBALL und welche Bewertung hat es in GAMERS bekommen?
Deine Antwort:

Frage 5: Auf welchem Planeten lebt SONIC? Mein Wunsch-SONIC:
73 Ist es Tailius?
71 oder Gaplus?
[71 vielleicht Gradius?
71 oder Mobius?

GAMERS wiinscht viel Gli.'lck!
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Elallo Ereunde,

Der Sommer, der nie einer war, ist zu
Ende. Wihrend lhr Euch mit
Videospielen und CDs fiir die gemiit-
lichen Abende zu Hause eindeckt,
herrschtinden CD- PrefiwerkenHoch-
betrieb.

Prince und Nirvana haben in diesen
Wochen die Flut der Verdffentlichun-
gen eingelautet. Da klingeln die Kas-
sen. Prince’ CD ,,The Hits" ist mit 75
Mark dabei nicht einmal die teuerste
des Winters.

Denn wdahrend es im letzten Winter
. Best of "-Platten schneite, geniigt es
in diesem Jahr anscheinend nicht
mehr, eine simple CD in die Léiden zu
stellen — es muf3 gleich eine Box sein.
Der Vorteil ist natiirlich klar. Wir be-
kommen noch mehr Songs, miissen
aber auch das drei- bis vierfache auf
denLadentischlegen. Natiirlichmoch-
ten wir gerne samtliche Songs von
Bryan Adams haben, aber hétten wir
uns dann nicht vielleicht schon alle
gekauft?

Jetzt zur Weihnachtszeit wird uns die-
ses Angebot komplett neu schmack-
haft gemacht. Dann natiirlich wollen
wir von Bryan Adams auch noch die
beiden bislang unverdffentlichten
Songs in unserer Sammlung stehen
haben. Aber dann miissen wir doch,
bitteschon, gleich das gesamte Sorti-
ment kaufen. Die Industrie dankt es
uns — denn natiirlich kann man bei
einem solchenAngebot den Preis nicht
unter hundert Mark halten.

Schade nur, dafp wir uns ja auch noch
das Beste von Kim Wilde und die Neue
von den Toten Hosen kaufen wollen.
Ach ja, und dann ist da ja noch das
Best Of Michael Jackson — und das
soll ja auch nicht fehlen. Naja, dann
kénnen wir unseren Eltern in diesem
Jahr halt nichts zu Weihnachten

schenken ...

~Naturlich fahre ich
gerne mit einer Limousi-
ne ins Restaurant, aber
ich kann auch sehr gut
drauf verzichten.”

Rick Astley war von der TO-
TAL! begeistert. Wir haben
uns in Hamburg im Hotel
Interconti getroffen.

Andreas:

Dein Album ,Body and Soul" klingt sehr
relaxt und unglaublich groovy. Bist Du
im wirklichen Leben auch so¢

Rick Astley:

Die meiste Zeit jal

Ab und zu flippe ich auch mal so richti
aus; aber Musiker sollten eigentlic
immer entspannt sein, denn schlieBlich
macht ihnen ihre Arbeit SpaB.

Das unferscheidet Musiker so grundle-
gend von z.B. Schauspielern, denn die
nehmen sich meistens furchtbar ernst.
Im Musikbusiness ist Arroganz und
Uberheblichkeit nie angesagt.

Andreas:

Ich kann mich noch daran erinnern, als
ein englischer Radio D.J. die damalige
Nr.1 Single ,| should be so lucky" von
Kylie Minogue, versehentlich auf Platz
33 abgespielt hat und man Deine Stim-
me erkannte.

Warst Du es damals nun, oder nicht?

Rick Astley:

Ich habe das zuerst auch laubt,
denn die Stimme war 1ofsﬁcﬁlic mei-
ne. Vielleicht habe ich den Song mal
irgendwann als Demo aufgenommen,
Geld habe ich leider aber nie dafiir
‘bekommen. ]

Aber mal im Ernst: Nein, ich war's
nicht. 8 %

Body dy and Soul” - das
neue Album-Cover von
Rick Astley - Hort es

Euch an, es lohnt sich!

Andreas Heineke

Andreas:

Auf Deinem neuen Album ,Body and
Soul" klingst Du noch ein bifichen
schwarzer als sonst, man kénnte wirk-
lich denken, man hatte es mit einem
Farbigen zu tun.

Rick Astley:

(lacht) Oh ja, damit hatte ich mal rich-
tige Probleme. Als ich friher meine
Songs der Plattenfirma vorspielte, glaub-
te man mir nicht, daf} icﬁ selbst der
Sdinger sei. Ich muBte die Songs noch
einmal life in einem Club singen. Das
Problem war nur, daB ich durch den
Kinstlereingang nicht reinkam, da man
einen Farbigen erwartete.

ire
\ |
-,

»Hi TOTAL!-Freunde,
dieses Mal kénnt lhr
finf CDs meines neuen Al-
bums ,Body and Soul’
gewinnen.”

X B B¢
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PRALLE 24-MB-ACTION] | & e
CHAMPION-EDITION & \\ \] &Lio0 ()

[TURBO-EDITION i N \Q f-_
1 XN

‘Q\ £ \ Mega Drive. 10 Geschwindig-

N keitsstufen im Hyper-Turbo-Mo-

i
~ § - L dus. W Fiir 1 bis 2 Spieler. Il Spe-
7 cial Moves einzeln abschaltbar.

(IAcTion

| mDas erste 24-MB-Modul fir den

™\

...E. Honda gegen Dhalsim,

o biiies — WD
T

'

&
|
e

7 r ¥
oder Balrog gegen Blanka —
Street Fighter Il macht’s méglich!

> SEGA
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FLASHBACK D)

Der zweite Teil unserer ulti-
mativen Flashback-Lésung
entfuhrt Euch erneut in die
lebensfeindliche Stadt New
Washington auf Titan.
Nachdem sich Conrad erfolg-
reich Zutritt zur Death-Tower-
Spielshow verschafft hat,
muB er sich in einem morde-
rischen Hindernisparcours
bewahren.

Als Preis winkt die begehrte
Fahrkarte zurlick zu Mutter

Die gezogenen Waffe ist wie eine Lebens-
versicherung. Manchmal sollte man eben
doch auf ,Nummer Sicher” gehen!

Erde. Nur dort kann er das
Alien-Komplott aufdecken
und so die Menschheit vor
dem sicheren Untergang ret-
ten.

Also los Leute, zeigt den bo-
sen AuBerirdischen, wo der
Hammer hangt.

Damit die Mission fir Euch
nicht zu schwierig wird, findet
lhr auf den nachsten vier Sei-
ten die Karten fur den dritten
und vierten Level.

OKS)

13738

Da kommt der Feind!
Noch habt lhr Zeit,
Euch auf den Angriff
vorzubereiten.

Vorsicht!
Wenn lhr
hier abstirzt,
ist es vorbei
mit Conrad.

Die letzte Atem-
pause vorm Finale.

Also absichern! \

Hier beginnt das Abenteuer.
Das grofie Gebilde rechts
neben Euch ist eine Mine.
Wirklich! Probiert lhre
Wirkung besser nicht aus,
sondern jumpt elegant iber
sie hinweg!

Die Feinde schla-
fen nicht. Leider
reicht es keines-
wegs ihnen aus-
zuweichen. Erst

Mit jeder Etage

Ein Save-Point,
Hurra! Nur Sega-
Rambos verzich-
ten darauf, hier
den Spielstand
abzusichern.

wenn lhr alle
ausgeschaltet
habt, ist der Weg
nach oben frei.

E GAMERS 1/1994

wird
Turm schmaler.
Wahrend lhr
Euch im unter-
sten Stockwerk
durch sieben
Bildschirme
fighten mifit,
ist das Gebaude
oben nur noch
einen Screen
breit.

Ihr kénnt Euch
sicherlich lebhaft
vorstellen, was
passiert, falls
Conrad in eine
dieser Gruben
fallen sollte.
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LEVEL 3

Das Ticket zu Erd
Die Gegner fackeln nicht lan- is;’?n ’gcre?sz:re: °

e. Zieht schon wahrend des 4 ‘ Ndhe. Ihr mifit
letterns die Waffe, um oben nur noch den letz-
als erster am Driicker zu sein. ten Gegner aus-

schalten.

Conrad hat es fast geschafft.
Oder nicht? Die Feinde in den
letzten beiden Etagen versuchen,
ihn kurz vor dem Ziel zu stoppen.

Kurz vor dem Ziel:
Jetzt bloB nicht
Ubermiitig werden!

Das wurde
aber auch
Zeit: Endlich
wieder ein
Generator!

Ebenso begehrt
wie die Save-
Points ist ein
Generator. Nur
hier konnt lhr
den Schild wie-
der aufladen.

So eine Gemeinheit! Jeder
Schalter &ffnet lediglich die
enau gegeniiber liegende
?iir. Ihr miBt also die kom-
plette Etage durchqueren.

Der Death-Tower
ist, wie der Name
schon verrdt, ein
Turm. Wenn lhr
also hier die Karte
verlaflt, kommt
Conrad am ande-
ren Ende wieder
heraus.

1/1994

GAMERS

4
o




<
o
o
S
.
w
3
Q

LEVEL 4

TIPS

Nehmt Anlauf und sprir:P'!
Nur so erreicht Conrad
néchste Plattform. Unbe-
dingt vorher sichern!

Der Robbi
mufl weg!

1CKS]

Die Scheibe
konnt lhr ein-
schlagen.

Eine bdse Falle:
Nur nach einem
Sieg Uber die

Kampfbdille ff-

Dieser Schalter
verschiebt den
Steinblock.

Der leichteste Weg,
um an den Falltiren
vorbei zu kommen:
Geht mit der gezoge-
nen Waffe in die
Knie und rollt Euch
vorwdirts.

nen sich die Ti-

ren wieder. Lafit Duckt Euch,

den Schlissel sonst wird

nicht liegen! Conrad
getroffen.

Ohne jeden
Zweifel: Ein
Generator.

Noch auf dem Lift
kénnt lhr diesem
Aufpasser ein, zwei
Schiisse auf den Pelz
brennen.

Im néchsten Bild
lavert mitunter
ein schuBbereiter
Wiicher.

Von jetzt an mifit
lhr jeden Wiichter
und jeden Robbi
ausschalten.

¥1

Diesen Schlissel
werdet lhr spéter
noch bendtigen.

Schlagt drei Fliegen
mit einer Klappe:
Das Feuer ist aus,

der Schild aufgela-

den und der Spiel-
stand abgesichert!

Obwohl dieser
Polizist anfangs ganz
friedlich ist, solitet lhr
ihn gleich an Ort und

Stelle ins Land der
Tréume schicken.




Klettert auf
die Plattform!

Der Schalter lafit
das griine Fever
verlaschen.

!{m KS)

1 Action-Replay-Codes im Angebot... Sorry, soll nicht
ke eine standige Einrichtung werden. Dafiir sind wir
ndere an 8Bit-Codes herrscht noch etwas Mangel.
so laBt es uns unter der (iblichen Adresse wissen.

Lesern Jiirgen Wrase, Tobias Frisch, T. K. Nguyent-

Replay

N

An diese unscheinbar¢ -
miBt lhr Euch héngeng —
der Weg nach unten 6

Legt Euch nicht mit den

viel einfacher erreichen.

SelbstschuBanlagen an! Von
oben lift sich diese Etage

Dieser nette Herr
nimmt Euch die

Jetzt aber schnell, das griine
Feuer ist schon hinter Euch her!

ID-Card ab, &ffnet
jedoch im Gegen-
zug die Tiir.

Achtet unbe-
dingt auf die-
sen Polizisten!

1 -

r Fritsch, Marc Schindewolf und Sascha Michalke.

unbegrenzt Leben
unbegrenzt Munition

unbegrenzt Bélle Spieler 1
unbegrenzt Bélle Spieler 2

unbegrenzt Leben Spieler 1
unbegrenzt Leben Spieler 2
kein Zeitlimit

unbegrenzt D-Gegenstande

unbegrenzt Zeit

unbegrenzt MG

unbegrenzt Granatwerfer
unbegrenzt Handgranaten
unbegrenzt Flammenwerfer
unbegrenzt Leben

unbegrenzt Energie
unbegrenzt Donner

unbegrenzt Begleitstaffeln

unbegrenzt MP fir Milo
unbegrenzt MP fir Pyra
unbegrenzt HP fur Pyra
unbegrenzt HP fir Mylo

unbegrenzt Forces

o/
. V)
v
i)
N

Replay

FFD11 30003 - unbegrenzt
Leben

FF803 BO007 — unbegrenzt
Leben

FFFE2 100FA - immer 250
Ringe

AFTER BURNER (MS)

00C0 1802 - unbegrenzt

Leben

GLOBAL GLADIATORS (MS)

00D0 B905 - unbegrenzt Leben

MICKEY MOUSE 2 (MS)

00CO 9F03 - unbegrenzt Leben
00C0 9904 - unbegrenzt Energie
00CO A2xx  — unbegrenzt Zeit

MOONWALKER (MS)

00C5 7608 - unbegrenzt Energie

WONDERBOY 2 (MS)

00C0 BC14 - unbegrenzt Energie

GOLDEN AXE WARRIOR (MS)

00C8 18FF — unbegrenzt Energie
00CO DD9D - unbegrenzt Geld
00CO DBFF — unbegrenzt Magie

PHANTASY STAR (MS)

00C4 01FF - unbegrenzt Leben flr Alis

00C4 1116 — unbegrenzt Energie fiir Myau
00C4 21FF - unbegrenzt Energie fir Odin
00C4 31FF - unbegrenzt Energie fiir Noha

Wachen,
wohin man
sieht.

Hinter dieser Ti
empfingt Euch
manchmal eine
Uberraschung.

0%:

auf alle Mega Drlve, SNES
und PC Engine japan-Module
B MDBIock Out 9.95,Volfied 19.95

'Granada 14.95,Strider 24.95

UMBAU MD Verytex 24.95 Roadblaster 24.95,Sonic 9.95
50/60 Hz. und  z.B.SNES Adams Family 34.95,Dino City 44,95

jap/engl Chip
schaltbar
nur 75
incl.2 Spiele
Wonderboy 5
+Chicki Chicki
Boys

ésterwieherstr 70
33415 Verl

Fax:05246/81270

Mr.Heli 14.95,Space inv.9.95
2.B. PCEImage Fight 14.95,Gomola 9.95
DM Viele US und dt. Spiele
bis zu 30% reduziert !!!

Abverkauf solange Vorrat reicht!!!
fort anrufen und bestellen unte

05246/81184

1/1994

GAMERS
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LEVEL 4

\]]Ii{!j}u-

Nehmt Anlauf und springt!
Nur so erreicht Conrad die
ndchste Plattform. Unbe-
dingt vorher sichern!

Der Robbi
mufl weg!

Eine bdse Falle:
Nur nach einem
Sieg Uber die
Kampfbdille 6ff-
nen sich die Ti-
ren wieder. Lafit
den Schlissel
nicht liegen!

Dieser Schalter
verschiebt den
Steinblock.

Duckt Euch,
sonst wird
Conrad

getroffen.

Ohne jeden
Zweifel: Ein
Generator.

Noch auf dem Lift T
kénnt lhr diesem
Aufpasser ein, zwei
Schiisse auf den Pelz

brennen.

Im néchsten Bild
lavert mitunter
ein schuBibereiter
Waicher.

OKS)

BATMAN RETURNS ™

Von Markus Joerger

Wenn lhr in Level 1.2 den
zweiten Felsen nicht zer-
schlagt, werdet Ihr durch das
Abzugsrohr zum Beginn des

Levels zurlicktransportiert
und kénnt Extraleben und
Waffen nochmals einsam-
meln.

(MD)

Von Jean-Luc Jiirgens

Yappadappa-
dooh! Fred ist
mal wieder in
Héchstform -
auf zu neven
Schandtaten!

verwundbar
sein soll, so
muBt lhr nach
demErscheinen

des Titelbildes

Er hat's nicht leicht, unser
guter alter Fred... Mitden fol-
genden Tips konnt lhr Euch
das Leben aber etwas einfa-
cher machen. Wenn Fred un-

C schon s r nicht nur
im nachsten Level, son-
dern auch unverwundbar.

TIME GAL (McCD)

Von Ralf Stumpe

Hier die PaBworter fir die ver-
schiedenen Abschnitte:

BMCFXWRL
GJRPQVKS
THMZCYFB
RYFGSXDK
FTGBDQPW
VSLCZKTJ
CYVZBPMG
DRXHTLQJ
WBMRJZVH
SHKXGJWF
XPTMCSHD
ZVYFLGQJ
QWCDHRKT
PLQTVMXY
LKDWBSYF
KVGPRZCW

einfach auf dem
Joypad OBEN gedrickt hal-
ten, dann Knopf A und an-
schlieBend START drlicken.
Ahnlich geht es zur Levelan-
wabhl, hier heiBen die Zauber-
tasten LINKS und B, mit
RECHTS und C beginnt Fred
mit sechs Leben.

CHUCK ~eo'
ROCK

Christian Meinberger und
Sebastian Schmidt

Hier sind die Levelcodes
fiir die CD-Version:

Level 2 GJFKFN
Level 3 PDPKKN
Level 4 JWNTXF
Level 5 TSFUNP

Fir das normale Modul
gibt es auch noch einen
Trick, mit dem man Le-
vel Uberspringen kann:
Gebt im Titelbild, in dem
die Steinzeit-Band rockt,
die Kombination A, B,
RECHTS, A, C, A, UN-
TEN, A, B, RECHTS, A
ein. Im Spiel braucht Ihr
dann nur C und gleich-
zeitig A, B und RECHTS
driicken, uminden nach-
sten Level zu gelangen.
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OKS)

Gut, Ihr habt ja recht, wir hatten in letzter Zeit etwas wenig Action-Replay-Codes im Angebot... Sorry, soll nicht
wiedervorkommen, ab dieser Ausgabe soll diese Code-Ecke eine stindige Einrichtung werden. Daflir sind wir
natirlich auch auf Eure Mitarbeit angewiesen, insbesondere an 8Bit-Codes herrscht noch etwas Mangel.
Wenn ihr also brandheiBe Codes herausgefunden habt, so laBt es uns unter der iiblichen Adresse wissen.
Fiir die folgenden Codes bedanken wir uns bei unseren Lesern Jiirgen Wrase, Tobias Frisch, T. K. Nguyent-
hank, Jan Schmidt, Peter Wilkens, Volker Merlitz, Walter Fritsch, Marc Schindewolf und Sascha Michalke.

FFC36 5009E -
FFC36 700BE -

FFO03 EO0OF —
FFO03 B0O005 —
FFO03 FO005 -
FFO03 CO00A -
FF004 10005 -
FF004 00010 -
FF003 D0O019 -
FF005 30003 -
FF005 50020 -

FFA24 80003 -

FFFC2 2000F -
FFFC4 7000x -
FFFC4 500xx -
FFFC4 30063 -

FF06D 100xx -

FF13E 700xx -

FF1D2 70003 -
FF1D2 40003 -
FF1B8 90002 -

unbegrenzt Essen
unbegrenzt Wasser

unbegrenzt Gasgranaten
unbegrenzt blaue Pfeile
unbegrenzt Blitzgranaten
unbegrenzt rote Pfeile
unbegrenzt Aufschlaggranaten
unbegrenzt Raketen
unbegrenzt Energiefiir Schocker
unbegrenzt Leben
unbegrenzt Energie

unbegrenzt Leben

erhohter Zeitbonus
Verwandlungen (x=1-9)
Levelanwahl
unbegrenzt Diamanten

xx Leben

xx Leben

Unverwundbarkeit
Springschuhe
Feuerbélle

FFOFF 70003 -
FF100 1000A -

FFF63 70002 —
FFF63 D0002 -

FFEF8 30002 -
FFFO8 30002 -
FFFC3 C0086 -

FFF30 30005 -

FFOB8 70045 —
FF084 50099 -
FF084 90050 -
FF084 B0040 -
FF084 70080 -
FF090 B0O003 -

FFDAC 00007 -
FF95B A0003 -

FFO05 D0002 —

FF16B 1005B -
FF16B 30060 -
FF16A D0063 —
FF16A B0056 -

unbegrenzt Leben
unbegrenzt Munition

unbegrenzt Bélle Spieler 1
unbegrenzt Bélle Spieler 2

unbegrenzt Leben Spieler 1
unbegrenzt Leben Spieler 2
kein Zeitlimit

unbegrenzt D-Gegenstande

unbegrenzt Zeit
unbegrenzt MG
unbegrenzt Granatwerfer
unbegrenzt Handgranaten
unbegrenzt Flammenwerfer
unbegrenzt Leben

unbegrenzt Energie
unbegrenzt Donner

unbegrenzt Begleitstaffeln

unbegrenzt MP fir Milo
unbegrenzt MP fir Pyra
unbegrenzt HP fur Pyra
unbegrenzt HP fir Mylo

Replay

FFD11 30003 - unbegrenzt
Leben

FF803 BO007 - unbegrenzt
Leben

FFFE2 100FA — immer 250
Ringe

AFTER BURNER (MS)

00C0 1802 - unbegrenzt Replay

Leben

GLOBAL GLADIATORS (MS)

00D0 B905 - unbegrenzt Leben

MICKEY MOUSE 2 (MS)

00C0 9F03 - unbegrenzt Leben
00C0 9904 - unbegrenzt Energie
00C0 A2xx - unbegrenzt Zeit

MOONWALKER (MS)

00C5 7608 - unbegrenzt Energie

WONDERBOY 2 (MS)

00C0 BC14 - unbegrenzt Energie

GOLDEN AXE WARRIOR (MS)

00C3 18FF — unbegrenzt Energie
00CO0 DD9D - unbegrenzt Geld
00CO DBFF - unbegrenzt Magie

PHANTASY STAR (MS)

) 00C4 01FF - unbegrenzt Leben fiir Alis
FFOB8 20001 ~ unbegrenzt Schild 00C4 1116 - unbegrenzt Energie fiir Myau
FFOAD F0004 - unbegrenzt Leben 00C4 21FF - unbegrenzt Energie fiir Odin
FF12D 90009 - Extrawaffe FFD11 FOO14 - unbegrenzt Forces 00C4 31FF - unbegrenzt Energie fiir Noha
¢ Wir Raumen unsrer Lager auf
Pﬂ@%m: zum 31.12.93
MEGA DRIVE auf alle Mega Drive, SNES

GAMESTAR @ EICHENSTRASSE 1 ® 61476 KRONBERG
MEGA CD , GG und MS auf Anfrage

o509

und PC Engine japan-Module
oZ B, MDBlock Qut 9.95 Volfied 19.95
q°A Granada 14.95,Strider 24.95

UMBAU MD Verytex 24.95,Roadblaster 24.95,Sonic 9.95
50/60 Hz. und  Z.B.SNES Adams Family 34.95,Dino City 44,95

jap/engl Chip
schaltbar

Mr.Heli 14.95,Space inv.9.95
2.B. PCEImage Fight 14.95,Gomola 9.95

nur 75.-DM Viele US und dt. Spiele

incl.2 Spiele
Wonderboy 5
+Chicki Chicki
Boys
Osterwieherstr. 70
33415 Verl
Fax:05246/81270

bis zu 30% reduziert !!!

Abverkauf solange Vorrat reicht!!!
Sofort anrufen und bestellen unte

05246/81184

1/1994

GAMERS
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... Leser helfen Lesern

Und wieder gibt es etwas Lebenshilfe fiir gefrustete Spie-
ler. Nochmals die Spielregeln: Wenn Euch irgendwelche
Probleme quaélen, fiese Endgegner scheinbar unbesiegbar
erscheinen oder versteckte Levelausgange zu gut ver-
steckt sind, so schreibt uns einen Brief mit der entspre-
chenden Frage. Wir drucken diese dann ab und geben sie
somit an unsere Leser weiter. Und wer die Antwort auf die
abgedruckte Frage hat, der mége uns ebenfalls schreiben.
Spatestens in der Gibernachsten Ausgabe wird diese dann

veroffentlicht.

Und hier geht die Post hin:
GAMERS, MVL GmbH
Kennwort: Helpline
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Veroffentli-
chungsrechte an den Verlag iber. Der Rechtsweg ist

ausgeschlossen.

FRAGEN

SHINING FORCE (MD)

Hierzu gibt es eine Menge
Fragen; wir haben sogar
gleich die Antworten:

Mario Zechner sucht die Stad-
te Rindo und Manarina sowie
einen Weg, ins zweite Kapitel
zu kommen. (Null Problemo,
alle Kampfe Uberstehen, dann
kommst Du automatisch in
diese Stadte und in die weite-
ren Kapitel. Nach den ersten
beiden Kampfen kannst Du
zwar auf der Landkarte her-
umlaufen, das bringt aber nix,
es sei denn, Du hast Gong
noch nicht rekrutiert. Der be-
findet sich neben der Hitte
ostlich vom ersten Kampfge-
biet. Gehe stattdessen zurlick
nach Guardiana, quatsche mit
allen Leuten, wobei Du zwei
neue Kampfer anheuern soll-
test, und anschlieBend geht
es zum nachsten Kampf.)

Jens Ostendorn wird beim
Versuch, die Burg von Altero-
ne zu betreten, immer wieder
hinausgeschmissen. (Das
passiert nicht mehr, wenn mit
wirklich allen Leuten im Dorf
geredet wurde. Die Schlis-
selinformation, die es zu be-
kommen gilt, ist wohl die tiber
einen Geheimgang aus dem
Gefangnis. Auch sollte man
sich von der Hexe die Zu-
kunft lesen lassen, die Dame
sieht man spater wieder...)

Jorg Gronowski wiirde gerne
wissen, wie man den Ham-
ster und andere Leute, die
sich nicht so sehr aufdran-
gen, in seine Truppe be-
kommt. AuBerdem findet er
das Ende des Games etwas
deprimierend. (Den Hamster
sieht man zwar schon im er-
sten Kapitel, aber erstim vier-
ten ist er reif fir die Party:

Wollen auch

Franchisepartner gesucht!

GAMESTAR - Geschaft
in lhrer Stadt eréffnen? Ru-
fen Sie uns an! Sie benstigen
Kein Ladengeschéft und auch
kein grofles Kapital.Jeder
kann mitmachen.
Héandleranfragen erwiinscht!
GAMESTAR @ EICHENSTRASSE 1 ® 61476 KRONBERG

Sie ein

©® o 61737 51 74

Einfach mal am siidostlichen
Rand von Pao herumlaufen,
bis man ihn sieht, anschlie-
Bend ist er automatisch da-
bei. Nachdem Elliot besiegt
wurde, sollte man nochmals
an den Anfangsort des Kapi-
tels zurlickkehren, hier kann
man jetzt Vankar anheuern.
Zu Beginn des achten Kapi-
tels kann man noch den Ninja
Hanzou ,shanghaien’, der
Scherzbold hatsich als Busch
mit einem Zettel verkleidet
und steht am Ortseingang.
DaB der Held zum SchiuB
baden geht, ist leider unver-
meidlich. Aber laB‘ doch mal
den Abspann ganz ablaufen,
dann sieht die Sache schon
wieder anders aus...)

PHANTASY STAR (MS)

Alexander Miethaner hat Las-
sic besiegt, jetzt fehltihm aber
der Energiemesser flr Dark-

fels. Wo gibt es das Teil?

KID CHAMELEON (MD)

David Kaschke wirde gerne
wissen, ob es bei diesem
Game eine Levelanwahl gibt.

LAND OF ILLUSION (GG)

Michael Mohring sucht die
Sterne in den folgenden Ge-
genden: Flower Field, Desert
und Island. Wer kann ihm bei
der Suche helfen?

AX BATTLER (GG)

Bjorn Schulz plagt sich mit
der Evil Cave herum. Hat je-
mand Tips fiirein einfacheres
Durchkommen?

LEMMINGS (MD)

Thorsten Fritzel ist der Uber-
zeugung, daB MAYHEM-Le-
vel 1 unldsbar ist. Wer kann
ihneines Besseren belehren?

ANTWORTEN

THE HUMANS (MD)

Julian Heine verrat Gerit das
PaBwort zu Level 52: Es lau-
tet BPHGLOXJHWUJY.

BUBBLE BOBBLE (MS)

Felix Schurmann kann Jir-
genzumindestin einem Punkt
weiterhelfen: Der gesuchte
Schllissel befindet sich in
Level 115. Um ihn zu bekom-
men muB er das Monster in
eine Blase stecken, darf es
aber nicht téten. Stattdessen
muB er warten, bis der Geist
erscheint und die rechte Tiire
verschwindet. Jetzt kann er
imrechten Raum den Schlis-
sel einsammeln.

PHANTASY STAR Il (MD)

Thomas Nickel hat die Ant-
wort auf Wolframs Fragen.
Nachdem Neifirst besiegt ist,
sollte man zun&chst seine
Party neu organisieren, emp-
fehlenswert ist die Besetzung
Rolf, Rudo, Anna und Amy.
Dann geht es nach Piata zu
den drei Control Towers, von
denen der mittlere betreten
wird. Dort kampft man sich
zu den vielen Aufzligen vor
und benutzt den vierten von
links. Im oberen Stockwerk
nimmt man den ganz linken
Aufzugund Arbeitet sichdann
nach rechts vor bis man in
eine Kammer mit einem wei-
teren Aufzug kommt. Nach
der Fahr mit dem Aufzug
sucht man das Keyboard und
verwendet an ihm die MU-
SIC-Technik, die man in

Oputa bei Ustvestia lernen
kann. Die Tur 6ffnet sich und
man kann die Dammkarten
nehmen. Die Dammer erle-
digt man am besten in der
Reihenfolge Rot, Gelb, Blau,
Griin. Am Ende des griinen
Damms kommt man dann
automatisch zum Spaceport
nach Dezo.

SHINING IN THE DARK-
NESS (MD)

Thomas hat auch einen Tip
fir Katja: Sie sollte einfach
zurlick in die Cave of Wisdom
gehen und den Altar suchen,
das Zeichnen von Karten ist
angesichtsdervielen Fall-gru-
ben empfehlenswert. Sobald
das Portal am Ende des Le-
vels durchschritten hat, sollte
derHandlereigentlichdasein.

REVENGE OF SHINOBI (MD)

Und nochmals Thomas, dies-
mal mit einer Hilfe fir Micha-
el: Bei dem weiten Abgrund
die lkazushi-Magie benutzen,
ein Stuck zurtickgehen, auf
den Abgrund zulaufen und
erst im allerletzten Moment
springen. Mitetwas Glick und
Ubung sollte es klappen.

LEMMINGS (MS/MD)

Thorsten Fritzel hilft Stefans
Griinlingen auf die Spriinge:
Die gesuchte Tire befindet
sich auf einem Stein, der in
der Luft schwebt. Hier muB
man eine Treppe Uber die Me-
tallplatten bauen und sich
durch den Fels graben.




H GAME GEAR

Verkaufe Brandneues GG-Spiel So-
nic 2 fiir 75 DM. Bitte melden bei S.
Legler, Str. der Technik, 06686 Gross-
gorschen

Verkaufe GG-Spiele; G-Loc, Ax-B.,
S. Monaco GP, Lemmings, Devilish,
Halley Wars, Outrun, Crystal Warri-
ors, Wonderboy, Dragon Crystal je 40
DM (m. Anleitg.) Uwe Brogsitter, Wei-
marische Str. 38, 99817 Eisenach

Verkaufe GG mit 18 Spielen und Bat-
tery Pack VB 700 DM (Spiele z.B.
Sonic 2) Tel. 08856-81918, Coco ab
18 Uhr

Tausche Alien IlI, Psychic World, In-
diana J., Ninja G., Wonderb.- The
Dr... oder Chuck Rock gegen Defen-
der of O., Batman,s R. oder Crystal
W. Tel. 04461-72866 ab 18 Uhr Ben-
jamin Binsch

Verk.GG-Spiele je 40 DM + Portoz.B.
Sonic, Shinobi, Castle of lll., Donald
Duck etc. Gamegear m. 3 Spielen 250
DM + Porto. Tel: 0203-69615 ab 19
Uhr

Verkaufe GG mit 4 Spielen + Adapter
und GAMERS 1/92 - 5/93 + GAMERS
Special 1 und 2 fir nur 300 DM. Ruft
an: 09852-9514 (nur von 19 bis 20
Uhr)

Verkaufe GG + 8 Top Spiele + Ma-
sterconverter + Gear-to-Gear-Kabel
+ Battery Pack fiir 350 DM. Tel. Leip-
zig 0341-283345

Verkaufe GG + Wonderboy 2, Col-
umns, Defender of O. + Converter fir
250 DM. Frederic Streicher Tel. 02104~
45055

Verk. GG mit 10 Spielen, Netzstecker
+ TV Tuner, Battery Pack, Tasche.
VHB. Matthias Wicklein, Kronacher-
str. 20, 96332 Pressig. Tel. 09265-
1034

Verkaufe GG mit 3 Spielen Sonic 2,
Columns und Spiderman und Lupe-
wide Gear. Alles neuwertig. Alles mit
Originalverpackung. Ab 15 Uhr anru-
fen. Preis 320 DM. Tel. 04506-699
Christian

Verkaufe 2 GGs mit 11 Spielen, Netz-
teil, Akku, TV-Tuner, Lupe und Gear-
to-Gear Kabel. Alles fir 620 DM bis
650 DM !!! Robert J. Herne 1 44625,
Tel. 02323-451778

Verkaufe Prince of Persia, Paperboy,
Devilish fir je 45 DM. Tel. 02137-
13931 ab 18 Uhr

Was niitzt ein GG TV-Tuner ohne
Antennenbuchse??? Nichts!! Wir ri-
sten sie nach. Die Buchse zum Emp-
fang von z.B. Kabel- oder Sat-TV. Ruf
doch an: 05021-607127

Verk. GG mit 4 Spielen (Sonic 2,
Streets of Rage usw.) mit Universal
Adapter und einer Tasche fir 290
DM. Tel. 08247-7533

Verkaufe od. tausche Shinobi 2
Donald D., Sonic, Monaco GP, Chuck
Rock, Devillish, Physic W. Suche GG
Hillen oder G.to G. Kabel 0. TV T. Tel.
0661-601277 Dennis

Special-Angebot: GG + 33 Module +
Mogelmodul + Netzteil + Batt. Pack +
Tasche Abs. Neuwertig (NP tiber 3000
DM) fir 1700 DM Tel. 0211-378996

Verk. od. tausche Tazmania 50 DM,
Ninja Gaiden Fantasy Zone 40 DM,
Dragon Crystal Ax Battler 30 DM,
Woody Pop 20 DM. Suche Psychic
World Tom und Jerry. Thomas

Scheuner 06092-7353

Il MEGA DRIVE

Tausche Another World, EA Hockey,
Thunderforce 4, 688 Sub Attack ge-
gen Flashback, Cool Spot, Ecco, Rok-
ket Knight od. Micro Machines. Keine
jp. Games. Tel. 02224-78055

Verk./Tausche: J.M. Football ,92
Starflight, F22, D. Fury, S.M. Monaco
I, NHL Hockey ,93, Olymp. Gold, Flas-
hback, D.R.S. Court, Road Rash . Tel.
0228-614093

Tausche MD Spiele Sonic 2, Sonic,
Flashback, Mega Games, Kid Cha-
meleon gegen World of lllusion, Taz-
mania, Flintstones, Captain Planet,
Moonwalker. Tel. 030-2818668 (16
bis 19 Uhr)

Tausche Streets of Rage, J. Montana
2 und Fatal Fury (alle dt.) gegen Olym-
pic Gold, Road Rash 2 und Flashback
(nur dt.) Tel. 02443-6307

Verk. Univ. Soldiers, Rolo, Cyb. Ju-
stice, Rolling Thunder 2, Ato. Runn.
oder tausche gegen ESwat, Streets of
Rage, Double Dragon 3. Thomas Muk-
ke, Scheffelstr. 15, 04774 Dahlen

Verk. neuwertiges US-CD-Rom (inkl.
9 Spielen: Hook, Night Trap, Road
Avenger, Sherlok Holmes...) 3 Mona-
te alt; 1a Zustand. VB 599 DM
Tel.06443-3836 (Holger)

Tausche Sonic 2 geg. Road Rash 2,
Dragons Fury geg. Side Pocket,
Ghostbusters geg. Toejam & Earl. Uwe
Henning Tel.0211-241465 ab 19 Uhr.
R. Raum D.’dorf bevorzugt.

Verkaufe Flashback, Landstalker,
F22, LHX Crueball, Alien, Captain
America, 688 Sub Humans. Verkaufe
zuToppreisen. Alex Tel. 07158-64377
ab 18.30 Uhr

Tausche Ecco, Hellfire, Ferrari GP
gegen Populous 1+2, Gynoug, Ato-
mic Runner, Fire Shark, Risky Woods
oder was auch immer sonst. S. Spehl
0721-32321 Karlsruhe

Euer MD ist zu hungrig? Setzt es auf
Diat! An- und Verkauf von gebr. dts.
MD-Spielen. Mo-Fr 18-20 Uhr. Sa 13-
15 Uhr. Tel. 03601-441442

Tausche fir MD Immortal, Quacks-
hot und Streets of Rage. Suche Po-
wermonger, Flashback usw. Tel. CH-
065/23.43.39 Schweiz

Verk. folgende MD Spiele: Sonic 50
DM, World of lllusion 70 DM, Tiny
Toon, Adventures 80 DM, Mega Ga-
mes | 50 DM. Andreas Daum Tel.
09202-405

Tausche oder verk. viele SNES u.
MD-Spiele. Suche auch Kontakt zu
MGH-Besitzern. Suche Herzog 2,
Wing Com., Royal Rumble, Golf Sp.
usw. Tel.07587-761 (evtl. Anr.beantw.)

Suche dringend die Tastenkombina-
tionen fur die Finishing-Moues bei
Mortal Kombat (US-Version). Zahle
10 DM. Tel. 0661-602896 (Sven)

Verkaufe/Kaufe/Tausche MD-Spie-
le ab 30 DM. Suche immer Spiele,
auch Sammlungen mit Geréat. Tel.
04774-1789

Kaufe Konsolen + Modulsammiun-
gen auf MD/ SNES/ NEO GEO/ Sega
Master/ NES/ Mega CD/ GG/ Game
Boy. Tel.04521-71497 ab 18 Uhr

Verkaufe MD-Spiele: Winter Challen-
ge DM 60, California Games DM 50,

DM 50. Tel. 04795-7013

Verkaufe UFO Kopierstation fir SNES
mit 100 Spielen und MD + SNES + GG
+ GB Spiele Game Genies und Pro
Module. Tel.06041-251 19-22 Uhr
Mirko

Verk. Tausche: Taz 70 DM, Alien 3 60
DM, Ecco 70 DM. Suche: J.M.
Footb.’93/94, PGA Golf 2, Hardball 3,
EA-Hockey, S.T. Baseball, NHLPA
Hockey u.a. Sportspiele, zus. GA-
MERS 1-6/92. Tel. 0202-708530

Verkaufe 85 MD Spiele z.B. Rolo,
Rocket Knight, Advenger, Shinobi I,
Double Dragon lll, Mortal Kombat,
Bubsy, Tiny Toon, Turtles, Ottifa.,
Battletoast. Topqualitat. Berlin 030-
9211305

Verkaufe tber 60 MD-Module ab 30
DM, sehr gut erhalten + Sega Me-
nacer, Originalverpackt. Tel. 07231-
82360 ab 18 Uhr

Verkaufe MD-Spiele Lemmings (70),
Megalomania(75), Bulls vs Lakers (65),
Flashback (80), La Russia Baseball
(75), S. Kick Off (70), Jungle Strike
(85), Sonic (50). Tel.0611-301308

Tausche/Verk. World of Ill., Sonic 1,
Rampart, Shining i.t.D., Immortal,
Castle of IIl. usw. Verkaufe MS-Spiele
Golvellins, Y's, Gold. Axe Warrior +
MD Converter. 07225-73969

Tausche Pac-Mania, Taz, Fantasia,
Lemmings, Thunderforce IV, Tiny Toon
gegen Quackshot, W-Boy in Mon-
sterw., Ecco, Global Gladiators, Rolo.
Tel. 02352-73670

Tausche Turrican, Quackshot, Chuck

Rock, Sonic 1+2, Castle of lllusion

u.a. Suche Mega CD 2 dt. Tel.08026-
369

Verkaufe MD-Spiele neu und ge-
braucht. GroBe Auswahl vorhanden!
Kaufe standig MD-Spiele an (auch gan-
ze Sammlg.) Tel. 06103-63584 (16-
20.00 Uhr)

Tausche Mega Games | (3 Spiele:
Columns, World Cup Ital. 90, Super
Hang On) gegen 1 Spiel: Sonic 2 oder
Kid Chameleon. Tel. 06158782914/
oder 84536

diators und Shadow o.the B..
N’s Mon. GP I, World of lllusion u.
Tazm. Tel.08335-8674

Tausche NHL Hockey 93 (dt) + Jun-
gle Strike (dt) + Sonic 2 (dt) gegen
Herzog 2 (dt), Abrans Battle Tank (dt)
+ Shining Force (dt). Jirgen Mader,
Burgheimerstr. 58, 86643 Bertolds-
heim

Kaufe Jurassic Park (billig). Biete zum
Tausch auch Mega Games |. Gebote
schnell an: Antje Grote, Heidberg 5,
29396 Schonewérde

Tausche Sonic 1+2, Golden Axe I,
World of lllusion. Suche Toki, Lemm-
ings, Tazmania, Cool Spot, Toejam &
Earl. Jorg Nitschke, Leuchtenburg-
str. 23, 07552 Gera

Tausche Splatterhouse 2, LHX,
Shinobi, Alien 3, Quackshot, Rocket
Knights gegen alles mogliche.
Tel.05681-1272 0.60298 nach 16 Uhr

Verkaufe deutsche MD-Spiele zum
Beispiel Sonic 1+2, Wrestle War, Cru-
deDudes und vieles mehr. Tel. 02151~
393413

Verkaufe MD-Spiele Ecco und Shi-
ning inthe Darkness. Beide Spiele NP
ca. 120 - 150 DM fiir je 100 DM VHB.
Tel. 07641-570881 Ralph

Verkaufe 20 Spiele fir Sega Mega
Drive + Master System! Tel. 0431-
641670

Biete: Golden Axe II, World of lllusi-
on, Shining in the Darkness. Suche:
Tazmania, Toejam & Earl, Sonic 2
oder Kid Chameleon. Katrin Schu-
mann 07346-3537

Ich verkaufe Mickey u. Donald, Sonic
2,Warsong, NHLPA fiir je 50 DM. Tel.
07940-55311

Verk.SegaMDmit2 J.Pads
od. Spiele (Term. 2 -
Alien3, Sonic g
1+2 P -

0

P JA! [ch abonniere GAMERS ab
Verkaufe MD—Modu\e:/ sofort fir mindestens 1 Jahr zum Preis
Kings Bounty 50 DM, So-/ * von DM 30,60 (Auslandspreis DM 30,60
nic 2 60 DM. Tel. plus Porto) und Versand. Schicken
02256-1319 / N e Sie mir GAMERS an folgende Anschrift:
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mes Pond II,/
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GAMERS Leserservice

I m Unterschrift des Kontoinhabers
[JGegen Rechnung. Bitte keine

Vorauszahlungen leisten.
I Rechnung abwarten.
Bull vs Lakers DM 60. M.L. Hockey 1

innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim
GAMERS-Leserservice widerrufen kann.
Zur Wahrung der Widerrufsfrist gentigt die
Absendung innerhalb dieser 10 Tage (Post-
stempel). Die Kenntnisnahme dieses Hin-
weises bestatige ich durch meine zweite
Unterschrift.
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ﬂ GAMERS 1/1994

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschla-
gen) kostet 10 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines
10 Mark Scheines (o. Scheck) bei. Einsendeschluf3 fir

Gamers 5 ist der 25.6

1993. Es besteht kein Anspruch

auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnum-
mer. Gamers vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme

und kann fir das daraus folgende Vertragsverhdltnis
nicht verantwortlich gemacht werden. Gamers kann und

ill die Seriositét der Anzeigeninhalte nicht Gberpriifen.
An: MVL GmbH, Stichwort: GAMERS Borse, Heilwigstr.
39, 20249 Hamburg

Flashback) macht mir ein Angebot.
Schreibtan: R. Sutter, Sonnenbergstr.
59 CH-8610 Uster

Tausche Shining The Darkness. Su-
che: Summer Challenge, Sonic2, PGA
Tour Golf 2, Football, Tennis, Tiny
Toon oa. Heiko Brodowski, An der
Magistrale 17, 06124 Halle

Verkaufe Mega Games |. Inhalt: Su-
per Hang On, Columns, World Cup
Italia. Suche: World of lllusion,
Starflight, Monaco GP Il. Andreas
Rose, Str. des Friedens 11, 02977
Hoyerswerda

Verkaufe MD- Magnum Set mit den
Spielen Sonic 2, Golf-Palmer und
Shinobi. VB 400 DM. Auch einzeln zu
verkaufen. Tel. 03321-34309 Chri-
stoph

Verkaufe Shining i. The Darkness,
Chakan, Ghoul'n Ghosts fir 70 DM,
65 und 50 DM. Bitte abends anrufen.
Danke. Tel. 02302-72280 Simon

Tausch/Kauf/Verkauf von neuesten
Games. Habe Flashback, Rolo,
Bubsy, Cool, Tiny, Thunder 3+4, usw.
SucheT1, LFND, Mortal, Rocket uvm.
Tel. 04962-5655

Verkaufe MD-Spiele: WWF 65 DM,
Lemmings 70 DM, Thunder Force 75
DM, Batman 60 DM, Fatal Fury 70
DM, Spider Man jp. 30 DM. Tel. 0831-
93785 Florian

Tausche MD-Spiele: Sonic,
Terminator, Wonderboy 3, Tazmania,
Alien 3, Shinobi, Quackshot. Suche
Rollenspiele ( z.B. Might&Magic) Tel.
03641-338667

Verk. f. MD Lemminge 70 DM, Sp.
Thunder BIl. 35 DM, Sonic 1+2 40 u.
50 DM, Tiny Toon 80 DM. F. MS
Wimbl. 50 DM. Suche Populous. H.
Weber, Karl-Marx Str. 81, 02681
Wilthen

Tausche Sonic 2, Alien 3, Shinobi,
Club Soccer, EA Hockey, Shining
Force, . Flashback, Chameleon und
Robinson Basketball. Jirgen Scheffler
04962-5675

Tausche MD und Super NES Spiele.

Ruft an unter 07152-25542

Suche MD-Spiele: Lemmings,
Humans, Flashback, Global
Gladiators, Gunstar Heroes, Aladin,
Chuck Rock. Tel. 0611-23266,
Freudenbergstr. 74, 65201 Wies-
baden Barbara Mocco

Suche gut erhaltene MD, MS und
Mega CD Spiele mit Anl. u. Verp..
Tauscheauch. Tel. 0711-7970285 ab
20 Uhr

Verk./tausche: John Madden 92,
Kadash, Toki, Gain Ground, Columns,
Tazmania, Lemmings, Streets oR. 2,
Shining Force, Ghostbusters o. Anl..
Ab 17 Uhr Tel. 06431-51488

B MASTER SYSTEM

Verkaufe MS 2 mit 6 Spielen 2 Control
Pads fir 280 DM. Ruft an: 05722/
22326 ab 14 Uhr

Billig Master: Bomberraid, Zillion 2,
Aliensynd., Endracer, After Burner,
Monaco Grandpr., Double Dragon,
Alles 150 DM + NN Tel: 07763-4567

Verkaufe MS mit 7 Spielen und 1
Joypad fir 300 DM. Stefan Schmalzl,
Engelsbrander Str. 17, 75305 Neuen-
biirg. Tel. 07082-50589

Verk. MS |l, 2 Pads + Tips & Tricks
142 u. 12 Spiele: M. Mouse,
Kenseiden, Terminator, Moonwalker,
Wonder Boy 1+2+3, Phantasy Star
u.a. 1 1/2 J. alt. Kompl. 800 DM VB.
Petra 02630-6875

Verk. MS 2 + Alex Kidd + Global
Gladiators + Summer Games +
California Gam. 1 + RC Grand Prix
(alles wie neu) fiir 290 DM. Tel. Dres-
den 2754018 (ab 18 Uhr)

Verkaufe MS + 7 Spiele (Sonic 1,
Wonderboy 3, Outrun usw.) + 1
Control Pad fur 300 DM. Stefani
Walluhn, Helene-Weber-Str. 47,
22846 Norderstedt

Verkaufe MS 2 mit 2 Controlpads +
Sonic 1+2 fir 180 DM. Weitere

Spiele je 60 DM: Pro Wrestling, Spy
u. Spy, Wonder.3, Weitere Spiele 80
DM z.B. P.of Per. Tel. 08151-89686

Verkaufe MS mit Light-Phaser + 3-
D-Brille + Schnellfeuermodul + 20
Spiele und 3 Pads. VHB 850 DM Tel.
09264-8132 ab 19 Uhr

Kaufe Konsolen+ Modulsammlungen
auf Sega Master/NES/NEO GEO/
Mega Drive/Mega CD/SNES/NES/
GG/Game Boy Tel. 04521-71497 ab
18 Uhr

Verk. MS 2 mit 12 Top-Spielen z.B.
Sonic, Castle of lllusion, Olympic
Gold... Spiele auch einzeln. Tel.
08230-7198

Verkaufe Rollenspiele, Phantasy Star,
Y’s und Spellcaster fiir je 60 DM. T.
Trapp, Bernburger 3, 39104
Magdeburg

Verk. Alien 3 und Terminator fir je 70
DM und Heroes of the Lance fiir 80
DM. Tel. 0335-63695

Verk. MS-Module/Streets of Rage,
Heavy Weight Champ, Alien 3,
California Games, Gouls'n Ghosts fiir
je 50 DM oder alles zus. fir 200 DM.
Suche auch MD. Tel. 05425-1824

MS-Spiele: Scramble Spirits, World
Games, Tennis Ale, Shinobi, California
Games u. Thunder Blade fur 120 DM.
H. Schoffel, Brunnenstr. 52, 55239
Gau Odernheim

Biete f. MS Mickey 2, Lemmings,
Xenon 2, Moonwalker, Altered B.,
Shadow Dancer gegen Prince of
Persia o. Populous o. Powerstr. 2.
Stefan Bauer Tel. 037462-3645

Verkaufe: Sega MS | + Alex Kidd 1
und 1 Joystick 120 DM. Spiele:
Super Tennis 25 DM, Y’s 70 DM,
Sonic 2 60 DM, Wonderboy Il + Il je
50 DM, Aerial Assault 45 DM,
Wimbledon | 60 DM. Markuis
Wiedner PF 1, 02745 Herrnhut

B HARDWARE
+ ZUBEHOR

Kaufe u. verkaufe Mega Drive mit
Spielen, Super NES mit Spielen. Ein-
fach mal anrufen. Tel. 02262-4561

Verkaufe MS 1 m. Alex Kidd + 2
Control Pads fiir 80 DM. Haseloff,
Benkertstr. 18, 14462 Potsdam Tel.
0331-26203

Tausche MD mit Mega Stick und
Action Replay, World of lllusion und 2
Joypads gegen Super NES mit Mega
Stick und Action Replay 9-18 Uhr Tel.
02542-2984

Suche GG u. Game Boy m. Spielen,
Zubehor auch Modulsammiungen.
Angebote an: Brigitte Nitsch,
Wanheimer Str. 41, 47053 Duisburg

Verkaufe Turbo Duo Superkonsole +
6Spiele DM 700 neu. Tel: 040-894497.
Sie hat DM 1000 gekostet. Es kom-
men Karten + CDs rein.

Verkaufe GG, TV-Tuner, Adapter und
8 Spiele. Sonic 2, Shinobi 1+2, Super
Off Road, Streets of Rage, Chakan,
Popils, Dragon Crystal. VHB DM 500.
Ab 18 Uhr. Tel. 06142-33297

Kaufe Spiele, Konsolen u. Zubehor
fur alle Sega, Nintendokonsolen u.
Gameboy. Tausch nur gegen brand-
neue Titel. Tel ab 14 Uhr 0641-84874
Karl-Heinz verl.

Verkaufe Sega Mo. + Arcade Power
Stick + Japan Adapter + 5 Spiele (u.a.
EA Hockey und Wonderboy in
Monsterworld)fiir 450 DM. Tel. 05364~
2808

Verkaufe Master System 1+2 u. 8
Spiele: Indiana Jones, Golden Axe,
Double Dragon, Ghostbusters, Miracle
Warriors, Wonder Boy 2+3, After B.
fiir insges. 550 DM. Tel. 06783-7411
ab 18 Uhr

Verkaufe MD (dt.) mit 12 Modulen
(alle selbst neu gekauft und ordentlich
behandelt) wegen Umstieg auf PC.
DM 580. Tel: 06102-52722

Kaufe altes Mega-CD-Rom aus Ja-
pan. Zahle bis zu 150 DM. Ihr solltet
im Raum Augsburg wohnen. Tel.
0821-595991

Wir bauen in GG TV-Tuner die
Antennenbuchse ein. Fur SUPER
Empfang durchs Kabell! Satelliten-
und kabeltauglich. Ruf doch mal an:
05021-607127

MD m. 8 Spielen, 2 Controller f. 60
DM, GG m. 9 Spielen, Master Gear,
TV-Tuner und Zigaretten-Adapter f.
480 DM. Auch einzeln: Tel. 02843-
8528

Verk. MD, 3 Pads, 8 Sp.( Sonic,
Columns, WC Italy, Hang On, A. Kidd,
K. Chameleon, Wonderb.V, T. Toon)
1 Jahr alt. VB 270 DM Tel. 0831-
97493

B VERSCHIEDENES

Du hast ein GG TV-Tuner? Aber kei-
ne Antennenbuchse! Wir riisten nach.
Denn, empfangedas, was Du willst. In
bester Qualitat. Ruf doch mal an:
05021-607127

Suche Spiele fur Sega MD + MS.
Roger Kerber, Rdsbg. Ldstr. 5824113
Kiel Tel. 0431-641670

Verkaufe NES + 39 Spiele + 4
Kontroller + 4 Spiele + Adapter + 1
Action Replay + Genie Genie VB DM
1300 Tel. 089-7236654 Fax 089-
7238258
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& Hallo, Gamers!
& Diesmal haben
S wir unsere
~ Beitrage anders
- oo sortiert. Bitte
- r c beachtet, dafl
- o die ,Tests ohne
“; Noten’ Previews
< sind!
Genre Heft Note
TESTS GAME GEAR
4in1 Sport 1/938 2-
Aerial Assault Action 4/92 3-
Aleste Action 2/92 2-
Alien 3 Action/J&R 2/93 2-
Alien Syndrome Action 3/92 2-
AX Battler Action/Adv. 3/92 2~
Batman Returns Action/J&R 2/93 2
Chakan Action/J&R 6/93 3
Chase H.Q. Action 4/92 3-
Chessmaster trategie 2/92 2
Crystal Warriors Adventure 5/92 2
Defenders of Oasis Adventure 1/93 2+
Devilish Action 3/92 3
Dungeons & Dragons ~ Adventure 5/92 2
Evander Holyfield's
Real Deal Boxing Sport 4/93 4+
Factory Panic Action 3/92 3
G-Loc Action 1/92 4
Galaga 2 Action 5/93 2
Galaga 91 Action 1/92 2
George Foreman's
KO Boxing Sport 4/92 3-
Home Alone Action 3/93 9=
Indiana Jones 3 Action/J&R 5/92 3-
Land of lllusion J&R 4/93 1
Lemmings Strategie 1/93 2
Marble Madness Action 3/92 3-
Master of Darkness J&R 6/93 2
Ninja Gaiden Action/J&R 2/92 3-
Olympic Gold Sport 4/92 3
Out Run Sport 2/92 4
Out Run Europa Sport 5/92 4
Paperboy Action 5/92 3
Pengo Action/Strat. 1/92 2-
Popils 1/93 2=
Prince of Persia J&R/Adv. 5/92 2
Putt & Putter Sport 2/92 3-
Shinobi Action/J&R 1/92 2
Shinobi Il Action/J&R 2/93 2
Slider Action/Strat. 2/92 2-
Solitaire Poker Strategie 1/92 2
Sonic 2 J&R 2/93 2-
Sonic -
The Hedgehog J&R 2/92 2
Space Harrier Action 2/92 3-
Spiderman Action/J&R 3/92 2-
Super Kick Off Sport 5/92 4-
Super Monaco GP Sport 2/92 2-
Super Monaco GP Il Sport 3/92 8
Super Off Road Action/Sport 3/93 3
Talespin Action 4/93 4
Tazmania J&R 5/92 2
Terminator Action/J&R 5/92 4
The Lucky
Dime Caper J&R 2/92 2
The Ottifants J&R 6/93 3+
Tom & Jerry J&R 4/93 3+
Tom & Jerry J&R 4/93 3+
Wimbledon Sport 3/92 2
Wolfchild Action/J&R 6/93 4+
Wonderboy:
Dragons Trap J&R 3/92 2
Woody Pop Action 4/92 4-
World Class
Leaderboard Sport 1/92 2
TESTS MEGA DRIVE
Alex Kidd J&R 5/92 3-
Alien 3 Action/J&R  1/93 2=
Alien Storm Action 5/92 2=
Alisia Dragoon Action/J&R  2/92 3-
Altered Beast Action/J&R  5/92 4
Another World Action/Adv. 3/93 3
Aquatic Games Sport 5/92 2
Arch Rivals Sport 3/92 2-
Arnold Palmers Golf Sport 5/92 2-
Art Alive Simulation  3/92 4
Bart vs.
The Space Mutants J&R 3/93 3-
Batman ¥ Action/J&R  5/92 3-
Batman Returns Action/J&R  2/93 4-
Battle Squadron Action 1/93 2-
Battletoads Action 4/93 3

Gesammelte Werke

Titel

Bio Hazard
Blockout

Bonanza Bros.
Bubsy

Buck Rogers

Buck Rogers

Buck Rogers
Budokan

Bulls vs. Lakers
Bulls vs. Lakers
Burning Force
Burning Force
Cadash

California Games
Captain America
Captain Planet
Chakan
Championship PRO AM
Chiki Chiki Boys
Chuck Rock

Chuck Rock Il

Cool Spot
Corporation

Crie Ball

Cyborg Justice

Dark Castle

David Robinson’'s
Supreme Court
Decap Attack
Desert Strike
Devilish

DJ Boy

Dragons Fury
Dungeons & Dragons
Ecco The Dolphin
Empire of Steel
European Club Soccer
Evander Holyfield's
Real Deal Boxing
Ex-Mutants

F-15 Strike Eagle Il
F-22 Fighter Interceptor
F1

Fantastic Dizzy

Fatal Fury

Fatal Fury

Ferrari Grand Prix
Challenge

Fire Shark
Flashback

G-Loc

Galahad

Galaxy Force
General Chaos

Gley Lancer

Global Gladiators
Golden Axe Il

Grand Slam Tennis
Greendog

Gunstar Heroes
Gynoug

Halley Wars

Hard Drivin’
HardBall Il

HardBall Il

Haunting Starring
Polterguy

Hellfire

Heroes of the Lance
Home Alone
Humans

Humans

Indiana Jones 3
James Bond - The Duel
James Pond II:
Codemane Robocod
Jewel Master

Joe Montana Football Il
John Madden Football

John Madden Football ‘92

Jordan vs. Bird

Jungle Strike

Jurassic Park

Kid Chameleon

King of the Monsters
Klax

Krusty’s Fun House
Lemmings

LHX Attack Chopper
Lotus Turbo Challenge

Genre

Action
Strategie
J&R

J&R
Adventure
Adventure
Adventure
Sport
Sport
Sport
Action
Action
Action/Adv.
Sport
Action
Action/J&R
Action/J&R

Action/Sport
J&R

J&R

J&R

J&R
Adventure
Action/Sim.
Action

J&R

Sport
J&R

Action/Strat.

Action

J&R
Action/Sim.
Adventure
Action/Adv.
Action
Sport

Sport
Action
Simulation
Action/Sim.
Sport
J&R/Adv.
Action
Action

Sport
Action
Action/Adv.
Action

J&R

Action
Strategie
Action

J&R
Action/J&R
Sport

J&R

Action
Action
Action
Sport
Sport
Sport

J&R/Strat.
Action
Adventure
J&R
Strategie
Strategie

J&R
Action/J&R

J&R

Action
Sport

Sport
Sport

Sport
Action/Strat.
Action/J&R

Action
Strategie
&R

Strategie
Action/Sim.

Heft Note
1/93 3
1/93 2-
1/93 3
6/93 2
2/92 2-
2/93 2=
5/92 2-
1/93 2-
3/98 4
4/92 2
2/93 3
3/92 3
4/92 2=
2/92 2-
4/93 4
3/93 3
3/93 4
4/93 3+
1/93 2
4/92 2-
6/93 2+
4/93 1-
5/92 4-
5/92 3
3/93 3-
1/92 5-
2/92 2
1/92 2
3/92 2
4/92 4
5/92 4
3/92 2
3/92 2-
2/93 2-
3/92 2-
4/92 2
4/92 3
2/93 3
6/93 3+
1/92 2
6/93 2+
6/93 3+
4/93 3+
4/93 3+
5/92 4-
3/92 2-
4/93 1-
2/93 4-
1/93 3
4/92 5
6/93 2
5/92 2=
3/93 1-
1/92 2-
5/92 2
5/92 3
6/93 2+
2/92 2=
2/92 2-
4/92 4-
4/93 2
4/93 2
6/93 3-
2/92 3
1/92 3
2/93 3
4/93 2=
4/93 2-
1/93 3
3/93 3-
1/92 2
2/92 3
1/92 2
1/98 =
1/92 1=
3/92 4
5/93 2+
6/93 2
2/92 1=
5/93 4
2/92 2
4/92 3
4/92 1=
2/98 2-

Action/Sport 1/93

Titel

Mario Lemieux Hockey
Master of Monsters
Mega lo Mania
Micro Machines
Marble Madness
MiG-29

Might and Magic
Mortal Kombat
Muhammad Ali
Heavyweight Boxing
Mutant League Football
NFL Sports Talk Football
NHL Hockey 94
NHLPA Hockey 93
Olympic Gold

Out Run

Out Run

Out Run 2019
Pac-Mania
Paperboy

PGA Tour Golf Il
Phantasy Star
Phantasy Star Il
Phantasy Star IIl
Phelios

Pit-Fighter
Populous Il
Quackshot

Rings of Power
Risky Woods

Road Rash

Road Rash Il

Rocket Knight Adventures

Rolo to the Rescue
Shadow of the Beast
Shining Force
Shining in the Darkness
Shining in the Darkness
Shinobi 3

Side Pocket

Sonic 2

Speedball 2
Splatterhouse
Starflight

Street Fighter Il
Streets of Rage
Summer Challenge
Sunset Riders
Super Fantasy Zone
Super Hang-On
Super High Impact
Super Hydlide
Super Kick Off
Super Monaco
Grand Prix

Super Monaco
Grand Prix Il
Talespin

Talmit's Adventure
Tazmania

Team USA Basketball
Teenage Mutant
Hero Turtles
Terminator
Terminator 2

Test Drive II: The Duel
The Flintstones

The Simpsons
Thunderforce 4

Tiny Toons

Toejam & Earl

Toki

Traysia

Turbo Out Run

Two Crude Dudes
Warsong

Where in Time is
Carmen Sandiego ?
Winter Challenge
Wonderboy in
Monsterworld
World Class
Leaderboard

World Cup 92
World of lllusion
Wrestlewar

WWF Super
Wrestlemania
Xenon Il

Zero Wing

Genre

Sport
Action/Strat.
Strategie
Action/Sport
Action
Action/Sim.
Adventure
Action/Sport

Sport

Sport

Sport

Sport

Sport

Sport
Action/Sport
Sport
Action/Sport
Action
Action

Sport
Adventure
Adventure
Adventure
Action

Sport
Strategie
J&R

Adventure
Action/J&R
Action/Sport
Action/Sport
Action/J&R
J&l

J&R/Adv.
Adventure
Adventure
Adventure
Action/J&R
Sport

J&R

Sport
Action/J&R
Adventure
Action
Action
Sport
Action
Action
Sport
Sport
Adventure
Sport

Sport

Sport
Action
J&R
J&R
Sport

Action
Action
Action
Action/Sport
J&R

J&R
Action

J&R
J&R/Adv.
Adventure
Sport

Action
Strategie

Strategie
Sport

J&R

Sport
Sport
J&R

Sport

Sport
Action
Action

Heft Note
2/92 3
2/92 2-
1/93 2-
5/93 2-
2/92 3
4/93 3-
5/92 2=
5/93 3+
3/93 3
4/93 3
5/92 2
6/93 1=
5/92 1
3/92 2
1/92 3-
2/92 3-
3/93 3-
4/92 3-
5/92 4
2/938 1-
5/92 2
5/92 2
5/92 2-
2/92 2-
3/92 4-
6/93 2.
1/92 2
2/92 4
2/93 3
2/92 2
1/93 2
5/93 1=
3/93 1=
1/92 4
5/93 1-
2/92 2
5/92 2
6/93 3+
2/93 2
1/93 1=
5/92 2-
4/92 3
5/92 1-
6/93 1
2/93 2=
5/93 2
5/93 4-
2/92 2-
2/92 2-
1/93 4
4/92 4-
4/93 3-
2/92 2
3/92 2
2/93 3-
1/93 3-
4/92 2=
1/93 2
3/93 2=
4/92 3-
2/93 5
5/92 3
4/93 2=
3/92 3
2/93 2
3/93 N
1/92 2
1/92 2
3/92 3
2/92 3-
3/92 2-
2/92 2
2/92 2
2/92 3-
2/92 2
1/93 2
2/92 3-
1/93 1-
3/92 4
1/93 3
5/92 3
4/92 3




Titel Genre

TESTS MASTER SY.

California Games Sport
Championship

Sport
Lawnmower Man 2  Action
Action Fighter Action
Aerial Assault Action
After Burner Action
Air Rescue Action
Alex Kidd | J&R
Alex Kidd Il J&R
Alex Kidd Ill J&R
Alex Kidd IV J&R
Alien 3 Action/J&R
Alien Storm Action
Alien Storm Action
Alien Syndrome Action
Altered Beast Action/J&R
American Baseball Sport
Arcade Smash Hits ~ Action
Arielle Action
Asterix J&R
Asterix J&R
Back to the Future 2 Action/J&R

Back to the Future 3 Action/J&R
Bank Panic Action
Basketball Nightmare Sport

Batman Returns Action/J&R
Battle Out Run Sport
Battle Out Run Sport
Bonanza Bros. J&R
Bubble Bobble J&R
California Games Il Sport
Castle of lllusion J&R

Champions of Europe Sport
Champions of Europe Sport

Chase H.Q. Action
Chase HQ Action
Choplifter Action
Chuck Rock J&R
Cloudmaster Action
Columns Strategie

Heft Note

2/92

4/93
4/93
3/92
3/92
3/92
3/92
4/92
4/92
4/92
4/92
2/93
2/92
4/92
4/92
4/92
3/92
4/92
3/93
1/92
4/92
5/92
5/92
5/92
5/92
2/93
2/92
5/92
2/92
1/92
3/93
2/93
3/92
3/93
1/93
2/92
3/93
4/92
1/93
1/93

2-

(&)
e

PONEAOW !

BONNWWOO S BDNW

@

4-

Titel

Cyber Shinobi
Darius Il

Dragon Crystal
Enduro Racer

Fire and Forget 2
G-Loc

Golden Axe Warrior
GP Rider

Heroes of the Lance
James Bond -

The Duel

Klax

Krusty's Fun House
Land of lllusion
Laser Ghost
Lemmings

Line of Fire

Marble Madness
Master of Darkness
Ms. Pac-Man

New Zealand Story
Ninja Gaiden
Olympic Gold

Out Run

Out Run Europa
Populous
Powerstrike 2
Prince of Persia
Putt & Putter
Rainbow Islands
Rampart

RC Grand Prix
Running Battle
S.C.l.

Sega Chess

Sega Chess
Shadow Dancer
Sonic 2

Sonic -

The Hedgehog
Space Gun
Speedball 2
Streets of Rage

Genre

Action/J&R
Action
Action/Adv.
Sport
Action
Action

J&R

Sport
Adventure

Action/J&R
Strategie
J&R

J&R

Action
Strategie
Action
Action
Action/J&R
Action

J&R
Action/J&R
Sport
Sport
Sport
Strategie
Action
J&R/Adv.
Sport

J&R
Strategie
Sport
Action/J&R
Action
Strategie
Strategie
Action/J&R
J&R

J&R
Action
Sport
Action

Heft Note
1/93 5
2/92 2-
1/92 3
2/92 2-
2/92 5
4/92 4-
5/92 1=
2/93 2
5/92 3
3/98 4
3/92 2
5/93 4+
2/93 i
2/92 4-
1/93 2
1/92 4
4/92 3-
2/93 3
3/92 4
5/92 2-
3/92 3
3/92 2-
2/92 4
2/92 4
2/92 1=
5/93 iz
5/92 2
3/92 3
3/93 3
1/93 3
2/92 3-
2/92 3-
2/92 3-
1/92 2=
2/93 2-
1/92 3
1/93 2
1/92 1=
5/92 5-
5/92 2-
4/93 2=

Titel Genre Heft Note
Super Kick Off Sport 1/92 3
Super Monaco
Grand Prix Sport 2/92 3
Super Monaco
Grand Prix Il Sport 3/92 2=
Super Space
Invaders Action 3/92 2-
Tazmania J&R 1/93 3
Terminator Action 4/92 3-
The Flash J&R 4/93 3
The Flintstones J&R 2/92 5
The Lucky
Dime Caper J&R 1/92 2
The Ottifants J&R 6/93 3
The Simpsons J&R 3/92 3
Tom & Jerry J&R 4/92 4
Trivial Pursuit Strategie 1/93 2-
Ultima IV Adventure 5/92 3-
Wimbledon Sport 2/92 2
Wolfchild Action/J&R 6/93 4+
World Cup
Soccer 92 Sport 1/93 3-
World Grand Prix Sport 2/92 2-
Xenon Il Action 1/92 4-
TESTS MEGA CD
Chuck Rock J&R 6/93 2+
Silpheed Action 6/93 2-
Thunderhawk Action 6/93 il
Wolfchild Action/J&R 6/93 3
Legende

J&R - Jump&Run
Strat. - Strategie

Aus Griinden der Gbersichtlichkeit muBten
wir in der ,Genre’-Spalte folgende
Abkiirzungen benutzen:

Adv. - Adventure
Sim. - Simulation

CooL ! DAS NEVE 1?
BAT HAN-SPIEL .

1N SONDERANGERIT,
HDAS NEN' IcH
GLUck . BATHAN
15T WIRKLICH
E(N “MUsSS "t

DU HAST MICH AUS DEM

VDEOSPIEL BEFREIT! EINE

FALLE WM JoER | IN DIE

ICH GETAPPT BIN! NUMN HESTER,
H Fre!

NANU! WAS 1ST DENN DAS]
FOR'N SCHHULZ
lcovER? 7

FUNF HINUTEN SPATER ...

SCHEIDENER _ SONST
KLAPPT ES NicuT!
---HALLO Meisten. .
wo BIST Du? ey
SAGTE EINEN WuNscy!
SE( DOCH NICHT GLEICH
BELEIDIGT... HALLO...

--KOMM 2URUCK
MEISTER ..I MIST...




Viel Action
mit Replay-
Codes

Fur alle, die statt zu spie-
len, viel lieber mit ihrem
Action-Replay-Modul in
fremder Leute Tage- und

=3 GAMERS 1/1994

jahrsveroffentlichungen —

wir diesmal ,nur’
previewen konn-

Tricks! Also, holt Euch die

| Nachtwerkrumbasteln, ha-
benwirinder nachsten GA-

| MERS einen ganz beson-
ders schmackhaften Hap-
pen. Um was es sich dabei
genau handeln wird, wol-
len wir gemeinerweise jetzt
noch nicht verraten — aber
eins wissen wir: lhr werdet
begeistert sein!
Also: Was das Ding mitdem
Dings ... ah, dem Modul
wird ... laBt Euch Uberra-
schen! Nicht vergessen:
GAMER kaufen!

ROYAL
[UEELE

Na, darauf warten alle Hobby-
WWEFler! Was ,Royal Rumble*
(MD) so alles auf dem Kasten
hat, findet lhr—wie immer erst-

Niéchstes
Mal in
GCAMERSSs

Richtig gehort! Auch
diese GAMERS hat ein
Ende! In der ndchsten
Ausgabe bekommt Ihr
von uns samtliche Neu-

vielleicht sogar ,Sonic 3
prasentiert. AuBerdem
freilich all” die Spiele, die

ten—-und einen
Haufen Leser-
post-und viele
Kleinanzeigen—
und wieder tolle
Charts—und ak-
tuelle News ...
und tonnenweise Tips &

klassig aufbereitet—in ..
was sollen wir groBe Worte
verlieren. |hr wiBt, daB Ihr bei
uns nur die beste Qualitat be-
kommt!

.Ach,

néachste GAMERS!

VIRTUAL PINBALL

Flipper zum Selberbau-
en? Virtual Pinball’ (MD)
von Electronic Arts
macht’s moglich. Nur ...

T‘nnﬁu;ﬁ' vt l

'B BULBLBULL

S| taugt es auch? Wir zei-
genEuchdieganze Wahr-
heit Uber dieses neue
Game der Amerikaner!
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iden, auf emP

ér und Brlefrﬁ‘gq‘e

..frag Conny, hieB

es immer in der Klasse.

1g: Projekt PR/Padberg, Bonn

rem neuesten
iISroman stammten.
Wenn Du wissen willst,

wie es wirklich ist,

Autklarung

bestell’ Dir lieber die
kostenlose Broschiire
»Liebe«.

firg

Uber den Umgang

mit Freundschaft, y ||
Sexualitat, Verhitung,
Schwangerschaft und - - -

viele andere Themen.

Eine Anzeige der
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Neu! Zombies.
Der clevere, witzige Gruselschocker

Satte 55 Level verscheuchen jede Langeweile. Alles, was
Spal macht, ist erlaubt. Alles geht, wenn Du mit Geschick
und Cleverness Deine Nachbarschaft vor den nicht
endenden Schurkereien der Zombies, Feuerteufel, Mumien,
Vampire, Schleimblobs, Aliens, Werwoélfe, Riesenbabies
und verrlickten Holzféller schitzt. Excellentes Scrolling.
Géansehautstarke Animation. Ein Sound der Gruselklasse.

Spiele nie allein, wenn es sich vermeiden 1&8B3t! Uuiihaaa! Zu
zweit macht dieses Abenteuer-Game doppelt Spal3.
Hol’ Dir Zombies - das witzig-gruselstarke Videogame.
Das renommierteste US-Videogame-Magazin Gamepro 8/93 schreibt:
”...Die Grafiken sind wie Dynamit. Du bekommst den echten Kick von den
schon detaillierten Zeichentrickcharakteren, die aus nahezu jedem
Science-Fiction-, Grusel- und Horrorfilm stammen, der jemals Uber die
Leinwand flimmerte.”

SuperstarkerVideospieleSpal3

KONAMI

Screens: Sega Mega Drive

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt
bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® , SNES™, NES™™, GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of R
Konami Co,, Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. F&P 93/321
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