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DITORIA

HALLO GAMERS, wir feiern Geburtstag!

Kaum zu glauben, aber Gamers
gibt's schon ein ganzes Jahr.
Vielen Dank an alle, die uns die
Treve gehalten haben; wir
versprechen Euch, dafy 1993
einirresJahrfir Gamers-leser
wird.

Lange erwartet, steigt nun end-
lich auch Konami beim Mega
Drive ein, geriichteweise ist
auch Capcom nichtmehrfern.

In greifbarer Néhe befindet sich auch das
Mega-CD. Sega plant den Deutschland-Start
im Herbst. Insgesamt blendende Aussichten for
Segafans und haufenweise Arbeit fir unsere
Tester.

Nachdem in der Redaktion die Feiern abebb-
fen und sich die Redakteure wieder gesammelt
hatten, traten zwei (der dritte im Bunde glénzte
durch Abwesenheit - Carsten lie es sich nicht
nehmen, beim Rosenmontagszug mitzu-
marschieren) Neuzugénge zum Fofotermin an.
Julian Eggebrecht ist VideospielVeteran der
ersten Stunde und versuchte sich schon 1982
an PacMan und Co.. Vor zwei Jahren machte
er das Hobby zum Beruf, entwickelt seitdem
selber an Spielen mit und schreibt als Branchen-
Insider fur Gamers.

Mindestens genauso fitim Spiel istReza Abdolal;,
Europameister im Sega-Videospielen. Vom Profi
1 bekommt Ihr die heiPesten
Tips und Test zuerst in der

Gamers ser-

L

viert. Der leizte in der Runde ist Carsten Schmitz
unser Thunder Force 4 Spezialist.
Ende Juni werden, wie schon im vergangenen
Jahr, die Gamers Championships ausgetra-
gen. Warmt also schon mal die Trigger-Finger
und macht Euch auf ins Trainingslager;
Highscores sind wieder gefragt.
Solliet Ihr Newcomer unter den Sega-Spielern
sein oder einfach nach famosen Kniffen und
Karten suchen, schaut Euch mal das erste
Gamers Special an, das dieser Tage in den
Handel kommt. Unter dem Titel , Best of Sega”
stellen wir alle bisherigen Highlights von Sonic
bis EA Hockey vor, und liefern die besten Tips
und Tricks mit.
Kein Aprilscherz ist der
langerwartete Joystick-Test
in dieser Ausgabe. Soll-
tet |hr also unzufrieden
mit Euren schnéden Pads
sein, sucht Euch einen
der von praktisch bis
véllig abgedreht rangie-
renden Luxus-Knippel aus.
SoftwareKnaller, Previews
und Reviews in rauhen Mengen
gibts natiirlich auch: Wir testen die ersten
Mega Drive Kniller von Konami und stellen mit
Cool Spot und Mega Turrican zwei potentielle
Sommer-Hits vor.
Die unglaublich siiBen Toons von Konami
haben es uns so angetan, daB sie als erste den
,Gamy des Monats” kassieren. Einmal pro
Ausgabe vergeben wir die heiPbegehrte
Trophée fir das beste Spiel, das uns in
den Modulschacht kommt...
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Mickey
Mouse 2 fur
unterwegs

AHA.... so oder dhnlich schallte es durch unsere
# Redaktionsrdume als wir das neuste Mickey Mouse
V4 Abenteuer als Vorabversion auf dem Game Gear be-
staunen durften. Sega hat sich mal wieder
 mdchtigins Zeug gelegt und schuf ein Game
Gear-Modul der Superlative.
Mickey Mouse 2 hat mit 17 Level genauso
viele Level wie die Master System Version.
Alle drei Levels wechselt das Thema des per-
[fekt gestalteten Hintergrundes. Auf Seite 18 be-
richten wir exklusiv iiber die neusten Abenteuer der

@l Risney erfolgreichsten Maus aller Zeiten.

MODUL — NEWS Marz'93

ARIELLE MUHAMMAD ROl.O T0 ANOTHER
ALl WORLD
RESCUE

Womit hol’
ich blof3
den High
Score?

Das Warten hat sich gelohnt

— Der lang ersehnte Joystick-Test
ist da! Nachdem sich zahlreiche
Testmuster unserem Hartetest
unterziehen muBten, kénnen wir
Euch nun die Ergebnisse
prasentieren. Handhabung und
Spielgefihl wurden hierbei genauso
beachtet, wie die Oualitat der Buttons
und Extras. Ab Seite 58 erfahrt Ihr,
welcher Joystick oder welches Joypad
sich wirklich fir Euch lohnt.
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die Arbeit gemacht

liefert Euch schon j

den Jump and Run

Ein Blick auf die Top 5 genligt: Segas Serienhelden
beherrschen die Hitparaden. DaB sich dies bald
andert, hat man sich im Hause Virgin tatkraftik an

, um Sonic, Mickey und Donald
paroli zu bieten. Ergebnis: Das geniale Abenteuer
eines kleinen Punktes namens Spot. GAMERS

etzt einen informativen

Vorbericht des bislang tber zehn Level umfassen-

Knallers COOL SPOT.

Konami steigt cin

Bislang versorgte Videospiel

-Gigant Konami lediglich die

Nintendo-Systeme mit Software - Sega Fans hatten leider
das Nachsehen. Doch die Betonung liegt auf hatten, denn
mit Turtels und Tiny Toons bringt Konami demnZchst seine
ersten beiden Top-Hits fir das Mega Drive heraus. Ob die
groBen Erwartungen bestatigt werden kdénnen, sagen wir
Euch in unseren Tests auf den Seiten 24 und 32.

—

Elefantenabe

nteuer

Die Programmierer bedienten
sich ja schon haufiger aus der
Tierwelt, da gibt es hyper-
schnelle Igel, kdmpfende
Schildkréten, intelligente Méause,
nun kommt noch ein weiterer
Held aus der Tierwelt hinzu-
Rollo ist da! Rollo ist ein kleiner

Elefant, der mit seiner drolligen Art die Herzen aller Mega Drive
Besitzer erobern will. Alles Uber den kleinen Retter auf Seite 49.

© Tiny Toon Charakters are Trade Marks of Warner Bros.
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Lafit Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen
und Kulis rollen: Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den
mitteilungsbediirftigen Sega-Spicler. Die interessantesten Zuschrif-
ten werden abgedruckt; wir behalten uns dabei cine Kiirzung der
Briefe vor. Vergefit bitte Euren Absender nicht!

GAME GEAR
Eine wichtige Frage: Der
Bildschirm meines Game
Gearsisttotal zerkratzt. Kann
man die Glasscheibe aus-
wechseln?

Nils Henning, Bremen

GAMERS ANTWORTET:

Mit verkratzten Hand-Held-
Scheiben hatten wir auch
schon zu kdmpfen. Aus-
wechseln ist unméglich, es
gibt aber eine Ldsung: Be-
sorgt Euch eine sehr feine
Politurpaste (z.B. fiirs Auto)
und schmirgelt damit die ver-
kratzte Plastikschicht einfach
ab. PaBt aber auf, daB die
Kérnung der Paste wirklich
sehr fein ist, sonst werden
aus vereinzelten Kratzern ei-
nige hundert mehr!

MEGA UMBAU
Zuerst méchte ich Euch lo-
ben. Eure Zeitschrift ist echt
toll. Vor allem die Spieletests
sind sehr ausfihrlich und kri-
tisch. Nun zu meiner Frage:
In verschiedenen Anzeigen
istdie Rede vom Mega Drive-
Umbau auf 60 Hz. Funktio-
nieren dann auch wirklich alle
Spiele, oder wird er dadurch
nur schneller?

Florian Béttcher, Berlin

GAMERS ANTWORTET:

Damit wirklich alle weltweit
angebotenen Spiele laufen,
miBt Ihr einen 50/60 Hz-
Schalter UND einen Schalter
zur Textwahl (Englisch/Ja-
panisch) einbauen oder ein-
bauen lassen. Japanische
Spiele erwarten die Einstel-
lung 60 Hz/Japanisch, ame-
rikanische 60 Hz/Englischund
europdische schlieBlich 50
Hz/Englisch. Bei 60 Hz wer-
den die Spiele schneller
(meist ist das dann die Origi-
nal-Geschwindigkeit), das ist
aber ein reiner Nebeneffekt.
LaBt Euch Euer Mega Drive
auf keinen Fall ohne Schalter

auf 60 Hz umbauen, denn
dann laufen europdische
Spiele zum Teil nicht mehr!

CD-ROM
Hallo Gamers!
Ichhabe einpaar Fragenzum
CD-Rom.
1. Wann wird das CD-Rom
fiir das Mega Drive in Europa
erscheinen?
2. Wieviele Spiele und wel-
che gibt es bis jetzt?
3. Was werden das CD-Rom
und die Spiele ungefahr ko-
sten?

Andre Henneberg

GAMERS ANTWORTET:
Stellvertretend fir viele Le-
ser, die Fragen zum CD-Rom
haben, haben wir uns bei
Sega umgehort:

1. Im Herbst 1993 soll nun
endlich das lang ersehnte CD-
Rom von Sega auf den Markt
kommen. Gertichteweise er-
scheint hier in Deutschland
sogar eine erweiterte Version
der teils heftig kritisierten
Original-Hardware.

2. Bis Februar 1994 sollen ca.
50 Spiele erscheinen. Wel-
che Titel schon da sind, oder
noch kommen, steht in un-
serem CD-Rom Special in
dieser Ausgabe.

3. Man munkelt, daB3 das CD-
Rom incl. Softwarepaket un-
ter 600 Mérkern kosten soll,
die Spiele unter 100 DM.

TIPS & TRICKS BUCHER
Worin unterscheiden sich
Gamers , Tips & Tricks® (MS)
vom Sega Buch , Tips & Tricks
Nr.14?

Wolfgang Grauke, Berlin

GAMERS ANTWORTET:

In Zahlen ausgedriickt: Ge-
nau 20 Lésungshilfen zusétz-
lich findet Ihr in dem Gamers
, Tips & Tricks-Buch*. Waren
es in Buch 1 von Sega 60
Lésungshilfen, haben wir im
neuesten Buch ganze 80

Spiele beschrieben, z.B.:
Asterix, Ax Battler, Back to
the Future Il, Donald Duck,
Golden Axe, Indiana Jones
u.v.m. Wer noch mehr
braucht, ab sofort gibt es das
GAMERS SPECIAL ,Best of
Sega"“ am Kiosk zu kaufen.

ACTION REPLAY
Liebe Gamers-Leute!
Ich méchte mir in néchster
Zukunftdas Action Replay Pro
zulegen und hatte gerne von
Euch gewuBt, ob auch japa-
nische und amerikanische
Module damit laufen.
Elonka Enzensperger,
Starnberg

GAMERS ANTWORTET:

Das Action Replay ist zwar
ansonsten sehr niitzlich, die
Kompatibilitdtsprobleme st
es aber nicht génzlich. Zwar
kénnt Ihr es als Adapter flir
alle Module benutzen, d.h. ein
Auffeilen des Modulschachts
féllt weg, aber leider kann das
Action Replay nichts gegen
die in Mode kommenden
speziellen Hardwareabfragen
der Spiele tun (50/60 Hz,
Sprache, siehe auch den
entsprechenden Brief auf
dieser Seite). Ihr braucht also
vor allem fiir ganz neue Spie-
le doch noch den entspre-
chenden Hardwareumbau
(Schalter fiir Geschwindigkeit
und Sprache).

TAILS AUF DEM GAME GEAR?
Hallo Gamers!
Wann erscheint bei Sonic 2
auf dem Game Gear Tails?
Vielleicht, wenn man mit zwei
gekoppelten Game Gears
spielt?

Katrin Koch, Hildesheim

GAMERS ANTWORTET:

Leider bekam Tails in der
Game Gear-Version des
Reissers nur eine Statisten-
rolle als Opfer des bésen Dr.
Robotnik. Da Sonic ihn be-

freien muB, spielt er nicht
mit. Hoffentlich legt der stiBe
Fuchs in Sonic 3 auch auf
dem Game Gear los.

MEGA MASTER
Ist die Qualitdt der Master
System-Spiele auf Mega Dri-
ve-Niveau, wenn man sie auf
dem Master-Converter spielt?
Sind alle Spiele vom Master
System (I+Il) kompatibel?
Markus Kowanda,
SchloBberg

GAMERS ANTWORTET:
Wenn |hr Master System-
Spiele auf dem Mega Drive
via Converter spielt, bleibt
deren Qualitét in allen Berei-
chen auf original Master Sy-
stem-Niveau. Der Converter
ist nichts anderes als ein
Adapter, der die Module
kompatibel macht. Der Trick
dabei ist, daB Segas Hard-
ware-Designer einfach ein
komplettes Master System
ins Mega Drive miteinbauten,
das per Adapter aktiviert wird.
Auf dem Adapter laufen alle
heute noch offiziell angebo-
tenen Master System-Spiele.
Altere Titel machen in selte-
nen Féllen Probleme, davon
ist aber keiner der Klassiker
betroffen.

3D-NACHRUSTUNG

Hallo Gamers!

Kann ich mein Mega Drive

mit einem 3D-Chip nachri-

sten, damit es dasselbe kann

wie das Super Nintendo?
Henning Mueller, Bremen

GAMERS ANTWORTET:
Technisch wére dies mdglich,
allerdings wiirde die 3D-
Grafik nicht ganz so schnell
wie auf dem Nintendo. Eine
quasi-3D-Nachriistung ist
tbrigens im Mega Drive CD-
Rom drin. Auch auf dem
normalen Mega Drive ist 3D
begrenztméglich, siehe Mega
Turrican!



Ist ja irre! Die tollen
Videospiel-Systeme!

Sega

A. Mega Drive Magnum-Set
Mit 16-Bit-Technik, 10 Kanal-
Stereo-Sound, 2 Control-Pads
und 4 Super-Spielen.

Nintendo

B. Super-NES-Spie

Mit 16-Bit-Technik fir Super 3D-
Grafiken,digitalem Stereo-Sound
und Action-Controler (Ohne Spiel).

9787

C. Master System Il Plus X
Komplette Spielkonsole mit
2 Controll-Pads und Netzteil.

Inkl. 3 tollen Spielen g 987

G)

Sie finden uns 32 x in Deutschland:

Aachen-Wirselen ® Augsburg  Bochum e Bremen e Dusseldorf  Duisburg ® Essen ¢ Gundelfingen bei Freiburg ® Hagen ® Hamburg-
Eidelstedt ¢ Hamburg-Harburg ® Hannover ® Heidelberg ® Kaiserslautern ® Kamen ® Koblenz ¢ KéIn-Holweide ® Kin-Marsdorf e
Leipzig ® Neuss ® Nirnberg  Osnabriick-Wallenhorst ¢ Paderborn ¢ Regensburg ¢ Réhrsdorf bei Chemnitz e Saarbriicken e Siegen
St. Augustin ¢ Tonisvorst bei Krefeld ® Ulm e Viernheim ¢ Wallau




as GAMERS-Team
D durfte auf einer derart
wichtigen Veranstal-

tung naturlich nichtfehlen. Wir
flogen nach Las Vegas, nicht
nur um ordentlich Spesen zu
verursachen, sondern vor al-
len Dingen, um die heiBesten
Spiele-Neuheiten zu bewun-
dern. Alles, was Rang und
Namen hat, war auf dieser
Messe vertreten. GAMERS
hat nicht nur bei jedem Soft-
wareproduzenten die aktuell-
sten Infos herausgekitzelt -
auch bei Sega wurde fleiBig
spioniert. Was wir alles an
informationen fir Euch zu-
sammengetragen haben,
kénnt lhr in dem folgenden

genannten "Third-Party Pub-
lishern", den Dritt- oder auch
Fremd-Herstellern. In Euro-
pa sind aber nicht alle
Dritthersteller vertreten. Wir
Ubernehmen deshalb keine
Gewabhr flr das Erscheinen
bestimmter Titel in Europa.

Am Sega-Stand war alles
auf Mega CD getrimmt. Ge-
treu dem Motto "Welcome to
the next Level" prasentierte
man die nachste Generation
von Videospielen; zum Teil
sogar mit richtigen Spielfilm-
sequenzen.

Das Mega CD ist in den
USA seit Ende 1992 auf dem
Markt. Bisher wurden It. Sega
of America200.000 CD-Roms
abgesetzt. Nach Aussagen
Sega Deutschlands ist mit
einer Verdffentlichung in den
hiesigen Gefilden nicht vor
dem Spéatsommer dieses
Jahres zu rechnen. Doch
dann soll es richtig knaller: -

flissiger 3D-Grafik und stim-
mungsvollem Stereosound),
Joe Montana Football (Foot-
ball-Simulation allererster
Giite), Spidermanvs. Kingpin,
Rise of the Dragon (Adventu-
re-Umsetzung vom PC). Da-
neben wurden eine ganze
Reihe von Titeln gezeigt, die
echte Spielfilmsequenzenim
Spiel darstellen: Sherlock

e W Ak

o ook 4
The Flintstones (MD) __

schneiden und anschlieBend
abzuspeichern - Ihr werdet
quasi Euer eigener Regis-
seur. Freut Euch auf Kriss
Kross, Marky Mark oder Inxs.
Leideristdie Bildqualitatdurch
eine Limitierung der Farben
noch nicht optimal. Vielmehr
sieht es aus, als ob der
Fernseherschlechteingestellt
ware.

Einmal im Jahr findet
in dem Spielerpara-
dies Las Vegas die
WCES ,,Winter Con-
sumer Electronics-
Show” statt. Auf der
diesjahrigen WCES
dominierten wieder
einmal die beiden
Videospiel-Giganten
Sega und NINTENDO
mit Gbergrof3en Stan-
den und Hunderten

B GAMERS  3/1993

von Neuheiten.

Flashback (MD)

WELCOME

Bericht nachlesen.

Fast alle amerikanischen
Hersteller konzentrieren sich
auf Mega Drive (in Amerika
"Genesis"), Mega CD (in
Amerika "Sega CD") und den
Game Gear. Das Master Sy-
stem spielt in den USA - im
Gegensatz zu Europa - keine
wichtige Rolle mehr. Lediglich
die absoluten Top-Titel wer-
den fiir die 8-Bit-Konsole
konvertiert. Und dies aus-
schlieBlich flr den europai-
schen Markt.

Ein GroBteil der neuen
Spiele stammt von den so-

meint Sega. "Das Mega CD
wird zeitgleich mit ca. zehn
bis 15 CD-Spielen erscheinen
- einige werden sogar kom-
plett eingedeutscht.”, teilte
uns Torsten Oppermann,
Product Manager von Sega
Deutschland mit.

Zum Erfolg des CD-Roms
sollen folgende Neuerschei-
nungen beitragen:

Afterburner Ill, Indiana Jo-
nes, Final Fight (im Gegen-
satz zur Super Nintendo-
Version mit Zwei-Spieler-
Modus), Batman Returns
(beeindruckte mit absolut

M eague Football (MD)

TO
THE NEXT LEVEL

Holmes: Consulting Detecti-
ve (schwieriges Krimispiel),
Night Trap (siehtaus wie eine
dieser amerikanischen Fern-
sehserien, |hr muBt eine
Gruppe von Mé&dchen vor
neuzeitlichen Vampiren be-
schiitzen) sowie eine Vor-
version des Action-Adventu-
res Citizen X.

Die Musikfans unter Euch
werden bestimmt an den
"Make my Video"-CDs gefal-
len finden. Hier bietet sich die
Méglichkeit, ein eigenes Vi-
deo aus verschiedenen Se-
quenzen zusammen zu

Firdas Jahr 1993 sind von
Sega noch eine ganze Reihe
von CD-Titeln angekiindigt:
Ecco The Dolphin, Night
Striker, Power Drift, Wing
Commander, Jurassic Park
(Umsetzung des neue Steven
Spielberg-Films), Real Figh-
ters, Sherlock Holmes 2 und
natirlich eine Spezialversion
von Sonic, die neben neuen
Leveln auch Zeichentrickse-
quenzen und tollen Sound
bieten soll.

Fur das Mega Drive und
den Game Gear gab es bei
Sega selbst wenig Neues zu
sehen, das Gamers noch
nicht kannte: Mickey Mouse
2: Land of lllusion (Vorab-
Bericht auf Seite 18), Tale
Spin (GG), Arielle (GG), X-
Men (MD), Cyborg Justice
(Testauf Seite 45), Dinosaurs
for Hire (MD), Out Run 2019



(Testauf Seite 36), Shinobi lll
(Preview auf Seite 14), India-
na Jones (MD), Captain Pla-
net (Test auf Seite 40). Zwei
Sensationen konnten wir je-
doch hinter verschlossenen
Tdren erfahren: Bei Sega
werkelt man momentan an
einer Virtual Reality-Brille, die
ans Mega Drive angeschlos-
sen wird. Des weiteren wird

ake my
Mark (CD)
noch in diesem Herbst das
erste Modul auf den Markt
kommen, das einen Extrachip
enthalt, der die Rechenge-
schwindigkeit um ein vielfa-
ches erhéht (Geriichte be-
ziiglich einer Umsetzung des
Spielhallenrenners Virtua
Racing kursierten schon auf
der Messe herum). Nintendo
hat bereits einen derartigen
Chip auf der WCES vorge-
stellt: Starfox heiBt das erste
Super Nintendo-Spiel, das
diesen Extrachip enthalt.

Als weitere Hardware-
Neuheit wurde der Activator
vorgestellt. Hierbei handeltes
sich um eine Art Joypad-Er-
satz. Man schlieBt den Acti-
vator an den Joystickport des
Mega Drive an und legt das
achteckige "Gerlst" auf den

g -

Boden. Nun stellt man sich in
den Kreis hinein und steuert
das Spiel mit Hilfe von Koér-
perbewegungen, die von
Lichtreflexen registriert und
an die Konsole weitergeleitet
werden. Aufder Messe flihrte
Sega das Spiel Streets of
Rage mit dem Activator vor.
Die Probespieler kamen be-
reits nach kurzer Zeit ziem-
lich ins Schwitzen. Alles in
allem ein tolle Erfindung, die
voraussichtlich im Herbst er-
scheinen wird (auch in Euro-
pa).
Die meisten Third-Parties
hatten waren am Sega-Stand
untergebracht, bis auf weni-
ge Ausnahmen, wie z.B.

BT~ LR

Indiana Jnes (CD)

Acclaim, beidenenes einige
interessante Spiele zu sehen
gab, die alle bis zum Herbst
erscheinen sollen: Mortal
Kombat (MD, GG, CD), Alien
Ill (CD), Super High Impact
American Football (MD),
Crash Dummies (MD, MS,
GG), WWF Wrestlemania
(CD), Acclaim’s World Cup
Soccer (MD), Spider-Man:
Return of the Sinister 6 (MD)
und naturlich den Nachfolger
von WWF Wrestlemania:
WWEF Steelcage Challenge
(MD, GG).

Der amerikanische Her-
steller Absolute Entertain-
ment zeigte das fir April an-
gekindigte David Crane’s
Amazing Tennis (MD), Toys
(Mai, MD), Super Battletank
(MD) und R.C. Grandprix
(GG)

Bei American Laser Ga-
mes konzentrierte man sich
ausschlieBlich auf Mega CD-
Umsetzungen bekannter La-
serDisc-Spielautomaten.
Insgesamt sind vier CD-
Spiele geplant, von denen es
leider nur Bildschirmfotos zu
sehengab: Mad Dog McCree

Spiderman vs. Kingpin (CD)

! =

(Juli), Space Pirates (Juli),
Who shot Johnny Rock? (Ok-
tober), Gallagher’s Shooting
Gallery (Oktober).

Bignet hatte nur zwei neue
Produkte auf Lager: Black
Hole Assault (CD) und Warri-
or of Rome Il (MD).

Offiziellwurde bei Capcom
noch nichts gezeigt, doch
GAMERS weiB wieder ein-
mal mehr als andere: Wir
kénnen Euch an dieser Stelle
mitteilen, daB Street Fighter
2 nun doch firs Mega Drive
erscheinen wird! Nicht um-
sonst hat Sega bereits ein
Joypad mit sechs Feuer-
knépfen auf Lager. In Europa
wird dieses 16 Megabit Modul
am 2. Juni dieses Jahres
auf den Markt kommen.
Capcom wiirde SF 2 gerne
lay friiherherausbringen, doch
.\ das sieht Segas Mittbe-
werber leider gar nicht so
gern...

Data East fiihrte neben
Dashin” Desperados (MD)
noch High Seas Havoc
(MD) und Captain America
(MD) vor. Allesamt machten
einen eherdurchschnittlichen
Eindruck.

Am Domark- / Tengen-
Stand gab es die unterdurch-
schnittlichen Bond-Versionen
(Test auf Seite 28/29) zu se-
hen. Weiterhin ist fur den
Herbst ein Rennspiel ange-
kindigt, das von einem fran-
z8sischen Programmierteam
erstellt wird. Team Williams
GP soll fir alle Sega-Syste-
me erscheinenund It. Domark
eines der besten Rennspiele
werden.

Der Computer- und Video-
spiele-Gigant Electronic Arts
gléanzte mit einem sehr ein-
drucksvollen Stand. Leider
wurde ein GroBteil des Stan-
des fiir Computer-Spiele be-
nétigt. Sega-Neuheiten wa-
ren zwar prasent. Es héatten
aber ruhig mehr sein kénnen.
Bei E.A. wurden nattrlich alle
Klassiker, wie z.B. NHLPA
Hockey '93 gezeigt, aber auch
Neuheiten, wie James Pond
3 (&hnelt Sonic), Mutant Lea-
ge Football, Jungle Strike
(wird in Deutschland nicht
erscheinen) konnten wir pro-

Joe Montana Football (CD)

bespielen. Hinter den Kulis-
sen wurde bereits Gber den
offiziellen Nachfolger von
Desert Strike, Desert Strike
2, gemunkelt. E.A. selbst du-
Berte sich aber nicht zu die-
sem Thema. Kleiner Gag am
Rande: Die Super Nintendo-
Version von NHLPA Hockey
‘93 ist lange nicht so gut ge-
worden, wie die Sega-Versi-
on. Wenn zu viele Spieler auf
dem Bild erscheinen, gerat
das Scrolling ins Stocken...

Die netten Presseleute von

Gametek, deren Produkte
bisher nicht in Europa verof-
fentlichtwurden, erntetenvon
den Lemmings-Programmie-
rern bdse Blicke, da sie ein
ziemlich &hnliches Spiel na-
mens Humans (MD, GG, CD)
entwickelt haben. AuBerdem
haben Gametek noch Ame-
rican Gladiators (April, MD)
und Gadget Twins (MD) in
petto.

i R

Citizen X (CD)

Das 12 MB-

Prigelspiel

Fatal Fury
(MD)

Sega und
Virtual
Reality -
Traum
oder
Realitét?

B GAMERS  3/1993



Erfolgreich
in Ameri-
ka: Das
Game
Gear

Strider 2 &
Flashback;
zu sehen
am U.S.
Gold-Stand
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plant Outlan-
der (April, MD)

JVC war ganz auf Mega
CD eingestellt. Kurioserwei-
se werden fast alle JVC-Titel
in England bei Core Design
programmiert, die ihre Titel
héchstwahrscheinlich selbst
in Europa veréffentlichen
werden. Jaguar XJ220 bietet
klassische Zwei-Spieler-
Renn-Action, Wonder Dog
zeigt, wie Jump 'n” Runs auf
CD auszusehen haben. Mit
Monkey Island wurde das er-
ste reinrassige Grafikadven-
ture fir das Mega CD vorge-
stellt. Wolfchild hingegen bie-
tet mehr schlecht als rechte
Hausmannskost (auch MD).

Bei Konami zeigte man
sich Sega-freudig. Drei Pro-
dukte erscheinen bereits im
April fir Mega Drive: Tiny
Toon Adventures (Test auf
Seite 24-26), Teenage Mutant
Ninja Turtles (Test auf Seite
32-34) und Sunset Riders.
Momentan werkelt man an
der Fertigstellung eines neu-
en Spiels, das einen eigenen
Character (ahnlich Sonic oder
Mario) fir Konami etablieren

soll. Rocket Knight
Adventuresist fir Juli/August
angedacht.

Eine erfreuliche Nachricht
fur Fans von Simulations-
Spielen. Die in PC-Kreisen
bestens bekannte Firma
Microprose bingt zwei Spie-
le flir das Mega Drive heraus:
F-15 Strike Eagle Il (Juli) und
Pirates! Gold (August).

und zeigte das
bereits verof-
fentlichte Gods (MD).

Der japanische Software-
Hersteller Namco hatte we-
nig ldeen und bietet nur
Nachfolger von mittelmaBi-
gen Spielen: Splatterhouse 3
(MD, nicht in Deutschland)
sowie Rolling Thunder 3 (Au-
gust, MD).

Renovation glanzte mit
Road Avenger, einem Auto-
rennen fiirMega CD und plant
das bereits in Japan erhéltli-
che SchieBspiel Elemental
Master (MD) fiir den Herbst.

Die Computer-Spiele-Spe-
zialisten von Sierra widmen
sich ab sofort dem Mega CD.
In diesem Jahr sollen noch
eine ganze Reihe von erst-
klassigen Titeln erscheinen:
Kings Quest V (April), Stellar
7 (August), Space Quest (Au-
gust) und Leisure Suit Larry
(Herbst).

Sony Imagesoft pasen-
tierte durchweg hochkaratige
Titel: Chuck Rock (CD), Make
my Video: C & C Music
Factory (CD), Hook (CD, MD,
G@), Cliffhanger (CD, MD,
GG@), Last Action Hero (CD,
MD, GG). Der absolute H6-
hepunkt war aber die Umset-
zung des neuen Dracula-
Films fir CD, MD und GG.
Dracula wurde Ubrigens in
England von der Firma Psy-
gnosis programmiert. Dracu-
la soll voraussichtlich ab
Herbstin Deutschland zu ha-
ben sein.

Die Firma Sunsoft, be-
kannt durch die Sega-Ver-
sionen von Lemmings und
Batman, fihrten lediglich zwei
neue Mega Drive-Spiele vor.
Den Nachfolger ihres Bat-
mans, Batman - Revenge of
the Joker (nicht zu verwech-
seln mitBatman Returns) und
Superman, letzteres wird in
Europa Uber Virgin Games
vertrieben.

T-HQ Software waren im
Wayne’s World-Fieber. Die
Vorabversion dieses Kultfil-
mes machte auf dem Mega
Drive einen ganz ansténdi-

Die Action-Welt von Sega

gen Eindruck - ganz im Ge-
genteil zu The Great Waldo
Search (MD), dessen Mi-
schung aus Spiel- und Lern-
programm nicht (iberzeugen
konnte.

Eine auf den ersten Blick
hervorragende Mega Drive-
Version von The Flintstones

MS) gehért mit Sicherheit
nicht zu den Referenz-Titeln
dieses Genres. Fir den
Herbstist Sylvester & Tweety
angekindigt (MD, MS).

U.S Gold setzt groBe Stiik-
ke auf Flashback (Preview in
Gamers 2/93) und Strider |l
(MD, MS, eher mittelmaBig).
Mit Super Kick Off erscheint
im Sommer eine neue FuB-
ball-Simulation firs Mega
Drive.

Die Virgin Games-Mitar-
beiter hatten alle ein breites
Grinsen aufihren Gesichtern.
Kein Wunder, heimste Global
Gladiators (Test auf Seite 22/
23) doch die Auszeichnung
"Bester Third-Party Titel" ein.
Programmierer David Perry
(Interview auf Seite 54) zeig-
te aber bereits den Nachfol-

;8
§ Super Kick Off (MD)

Viel Andrang in der
Cool-Spot-Ecke
gab’s am Taito-
Stand zu sehen.
AuBerdem in der
Entwicklung: die Eis-
hockey-Simulation
Hit the Ice ( MD) so-
wie Chase HQ I
(MD)und Chase HQ
(GG).

Der bisher relativ
unbekannte Soft-
ware-Produzent Takara hat-
te ausschlieBlich Mega Dri-
ve-Konvetierungen von Neo
Geo-Spielen (eine High-End-
Konsole, die nicht unter 700
DM zu haben ist) zu bieten:
Fatal Fury und King of the
Monsters konnten angespielt
werden.

Bei Tecmagik scheintman
sich anscheinend mehr auf
Lizenz als auf gute Software
eingestellt zu haben, denn
André Agassi Tennis (MD,

Sewer Shark (CD)

Anybodolin her
dame i

Monkey Island (CD)

ger. Cool Spot (Vorabbericht
auf Seite 12/13) soll bereits
im Juni in Deutschland er-
héltlich sein.

Auf CD prasentierte man
The Terminator und Out of
this World, letzteres wird in
Europa unter dem Namen
Another Worlderscheinen. Im
Herbst soll Ubrigens ein ganz
heiBer Titel, der ebenfalls von
Starprogrammierer Dave
Perry programmiert wird er-
scheinen.

-~

I:Iumans (MD)
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Die vier superstarken Turtles
fiir die vier superstarken Systeme

Cowabunga!

Donatello, Michelangelo, Leonardo und
Raphael sind fiir alle da. Mit Supergrafik in Video-
qualitat. Sound der Spitzenklasse fur den Game
Boy, NES, Super NES und fur das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los geht’s. Gegen Shredder,
Krang und ihre bléde Bande blutsaugender
Bastarde. Du bringst es!

Experten im Turtle-Fieber:

POWER PLAY 11/92 zu “Back from the Sewers”: " Super...
ein grafisch hervorragendes Actionspiel”.

POWER PLAY 11/92 zu “Arcade Game”: "...technisch kann
man’s kaum besser machen...”, und VIDEO GAMES 4/91:
”...strotzt nur so vor Spezialeffekten...”.

Play Time 10/92 zu “Turtles in Time”:

" Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor.”
VIDEO GAMES 1/93 zu “Hyperstone Heist”: ”..vier action-

= reiche Levels...spektakulére Surfeinlagen..viele groRe und
Screen: Sega Mega Drive sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spie

SuperstarkerVideospieleSpaR

KONAMI

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively
Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES'™, NES™, GAME BOY *, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of

Nintendo. KONAMI®  is a registered trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM® and PALCOMGAMES® ~are registered trademarks of PALCOM Software Corporation.
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.

:
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Mit Seifenblasen und Luft-
ballons geht’s ab in die Hohe

Ein neuer Stern - oder besser Fleck - am
Sega-Himmel ist geboren. Dave Perry,
Edel-Programierer aus dem Hause
Virgin, schuf den bislang coolsten Hel-
den der Videospielgeschichte, der
selbst den haarstrdubensten Situatio-
nen locker entgegenschreitet. Wir

geben Euch schon jetzt einen
kleinen Vorgeschmack auf
das geniale Abenteuer.

Im Kinderzimmer wird Spot von springenden Gebissen verfolgt. Die Jagd
fihrt Gber Feuerwehrautos, iibergrofie Wiirfel und Riesenturnschuhe.

irgin produziert schon
seit einiger Zeit Module
fur die Sega-Konsolen.

=] GAMERS  3/1993

Die ganz groBen Titel blieben
bislang jedoch aus. Lediglich
Spiele wie Chuck Rock, Eu-
ropean Club Soccer und Ter-
minator fanden mehr oder
weniger den gewiinschten
Zuspruch. Damit sich dies in
Zukunft andert, hat man sich
jetzt machtig ins Zeug gewor-
fen, um den hohen Anspu-
chen der Videogamers ge-
recht zu werden. Und siehe

da: In dieser Ausgabe kon-
nen wir gleich von mehreren
iberaus vielversprechenden
Ergebnissen berichten. Inder
Jump-and-Run-Sparte z&hlt
,Cool Spot“ neben Global
Gladiators (einen ausfihrli-
chen Bericht gibt es ab Seite
20) unter uns schon jetzt zum
absoluten Geheimtip, obwohl
das fertige Modul voraus-
sichtlich erstim Juni 1993 er-
scheinen

englische Name schon
sagt, handelt es sich bei
Spot um einen runden
Fleck. AuBer Armen und
Beinen zieren nur die wichtig-
sten Utensilien seinen klei-
nen Koérper: Sonnenbrille,
Turn- und Handschuhe. Ne-
ben dem lockeren Outfit sorgt
Spot durch seine brilliant ani-
mierten Grimassen und Ges-
tiken flr pausenlose Unter-
haltung. Er schlendert und
springt fingerschnipsend und
saltoschlagend durch (bis
jetzt) 11 Level und funf ver-
schiedene Welten. Diese
zeichnen sich durch ihre Co-
mic-Grafik aus, die schlicht-
weg eine Augenweide sind.
In die Gestaltung des Hinter-
grundes wurde fast genauso
viel Arbeit investiert, wie in
den Rest des Geschehens.
Hier beeindrucken vor allem
die unzahligen hinterlistigen
Tiere, welche Spotdas Leben
schwer machen. Doch gegen
diese weiB er sich natirlich
zu helfen, da er in jede belie-
bige Richtung eine Ladung
Kohlensédure schleudern
kann. Allein das Hin- und
Herhiipfenbringtso viel SpaB,
daB die eigentliche Aufgabe

fastin Ver-

soll.
Wie der

gessen-
heit gerat.

Die besteht namlich darin,
eine gewisse Anzahl von ro-
ten Punkten zu ergattern.
Nicht um den High Score
hochzutreiben oder ein Ex-
traleben zu bekommen, son-
dern — und jetzt haltet Euch

Wenn’s am Pier 6de wird,
holt Spot seinen Jo-Jo raus

fest—um den richtigen Cool-
heitsgrad zu erreichen. Wenn
Ihr dann ,cool* genug seid,
kénnt Ihr am Ende einer je-
den Runde einen Eurer Kum-
pel aus seiner Gefangen-
schaft erlésen.

Auf der gesamten Reise
begleitet Euch zum Hand-
lungsort passende Musik. Am
Strand gibt's zum Beispiel
Hawaii-Rhythmen, beim Tanz
Uber die Lokomotive wird
Euch klassischer Western-
sound mit auf den Weg ge-




geben.

Auch in anderen wichtigen
Kriterien halt ,Cool Spot“dem
Vergleich zu bekannten Top-
Hits dieses Genres Stand.
Das Bildschirmscrolling und
die Steuerung des Helden
sind nahezu perfekt. Dies ist
auch sehr wichtig, da Spot
standig in Action ist. Ihr miiBt
mit ihm unter anderem auf
und an Seile, Luftballons und
Seifenblasen springen, um
ans Ziel zu gelangen. Wie
leicht Euch das féllt, héngt
auch vomgewahlten Schwie-
rigkeitsgrad ab. Bis jetzt gibt
es drei verschiedene, die

Mit einem Hechtsprung vom
Ufo geht’s quer iiber das
Spielzeugregal auf den
Zeppelin. Da kann selbst
der glubschaugige Fisch

nur staunen.

allerdings auch schon
ausreichen, da fur je-
den etwas dabei ist.
FurEinsteiger sind bei
,Easy“ die gekidnappten Art-
genossen leichter zu errei-
chen, und auch die Anzahl
der bendétigten Cool-ness-
punkte liegt deutlich unter der

Wenn lhr eine kleine Pause
einlegt, die Spot zu lang
wird, féngt er herzhaft an
zu gdhnen

des ,Difficult-Modus.

Cool Spot weist schon jetzt
nahezu alles auf, was man
von einem Spitzen-Modul
erwarten darf. In Sachen
Animation, Comic-Grafik,
Spielwitz und Sound bedarf
es schon jetzt keinerlei Ver-
besserung mehr. Teilweise
werden hochste Anspriiche
an Eure Geschicklichkeit
gestellt; wirklich unfaire
Stellen konnten wir jedoch
nicht ausmachen.

Es gibt wohl kaum Zweifel,
Sonic, Mickey und Donald
bekommen ernsthafte Kon-
kurrenz. Wie ernsthaft, kénnt
Ihr bei Eurem ersten coolen
Trip mit Spot erfahren, und
zuvor natdrlich im Test in ei-
ner der nachsten Gamers
nachlesen.

Reza Abdolali

Auf dem Kohlewagen des
Zuges fliegen Euch aufier
Briketts auch aufziehbare
Pi itze um die Ohren

ELES
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HARDWARE deutsch

HolbeinstraBe 2 -4

2350 Neuminster

Telefon 04321 /22737
0432

/23312

Grundgerat MD (16 Bit| DM 199,00
ohne Spiel inkl. 1-Control Pad

Grundgerdt MD (16 Bit) ikl DM 269,00
2 Control Pad + Sonic the Hedgehog

Magnum Set DM 360,00
SOFTWARE deutsch

Chiki Chiki Boys DM 12,00
Home Alone DM 91,00
Road Rush Il DM 112,00
Streets of Rage II DM 91,00
Terminator II DM 112,00
ZUBEHOR deutsch

Extension Cord

Mega Fire Confrol Pad

HARDWARE deutsch

Grundgerdit MS Il (8Bit) DM 140,00
inkl Alex Kidd | + 1 Control Pad

Grundgerdit MS Il Plus X DM 190,00

inkl. Alex Kidd | + Sonic the Hedgehog +
TTennisspiel + 2 Control Pads

SOFTWARE deutsch

George Foremans K.O. Boxing DM 81,00
GP. Rider DM 81,00
Mickey Mouse Il - Land of lllusion DM 81,00
Strider Il DM 81,00
Speedboll I om 81,00
ZUBEHOR deutsch

Control Pad DM 19,00

Infrared Joypad DM 73,00

HARDWARE deutsch

Grundgerdt GG Plus DM 290,00
inkl. Sonic the Hedgehog und Netzteil

Grundgerdt GG 4 Fun DM 240,00
inkl. 4 Spiele

SOFTWARE deutsch

Ariel - Die Meerjungfrou DM 81,00
Home Alone om 81,00
Simpsons DM 81,00
Super Off Road DM 81,00
Talespin ( Kaptn Balloo | DM 81,00
ZUBEHOR deutsch

Wide Gear DM 36,00
Master-Gear-Converter DM 44,00

TV-Tuner DM 189,00

-Top - Preise !1!!

= AusschlieRlich deutsche Versionen

1 Jahr Garantie auf Hard-+Software

Lieferung auf Rechnung

Keine Nachnahmegebuhr

Versandkosten pro Zusendung DM 5,95

Vorbestellungen fir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

- Weitere Spiele und Zubehor entnehmen
Sie bitte unserer Gesamtpreisliste,
die Sie kostenlos anfordern kénnen

- sammelbestelier sparen Versandkostenantelle
und helfen durch geringeren Anfall von
ingsmaterial, die Umwelt zu schonen.

erigen Preise verlieren hiermit inre Gultigkeit
- Preisanderungen vorbenaten
- Druckfehier und mumer voroenalten
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Sega l&f3t das Fortsetzen nicht:
Ein neues Spiel um den sagen-
umwobenen ,,Shinobi” ist
gerade in Japan in der Mache.

Sushi fur
Mushashi

oe Mushashi, der furchtlo-
se Shinobi, hat schon in

zahlreichen Master Sy-
stem, Game Gear und Mega
Drive-Modulen die Hauptrol-
le gespielt. Vom urspringli-
chen ,Shinobi* tber ,Reven-
ge of Shinobi*, ,Game Gear
Shinobi“ und den immer ab-
struseren Fortsetzungen
»Cyber Shinobi“ oder ,Sha-
dow Dancer” bis hin zu einer
Gastrolle in ,Alex Kidd in
Shinobi Land“ hat Joe sich
schon durch zahlreiche Mo-
dule kdmpfen mussen. Doch
Frihrente gibt’s nicht, es gibt
immer noch genug Béses in
der Welt.

Segas jungster
Streich ist ein reinrassi-
ges Shinobi-Spiel fir
das Mega Drive. Vor
kurzem wurde es noch
als,Revenge of Shinobi
2 angekindigt, inzwi-
schen haben die Sega-
Bosse den Namen auf
»Shinobi 3“ geandert.
Dabei gibt es auf dem

Wieder mit
dabei: Die
Nii llfsu-

= Fahigkei-

ten
Helden
haben sich
ganz
schén
verbessert.
Hier
rdumen
Flammen-
schweife
unter den
Gegnern
auf.

Mega Drive weder [N -‘

Shinobi 1, noch 2.
Die Story des Moduls liegt
uns zur Zeit nur auf Japa-

High-Tech Gefechte: Joe muf3
den Start der Neo Zeed Rake-
te verhindern.

Fulbelsplel Auch aus héchsten
Hohen mit lhr auf Gegner
herunterspringen.

Im Genlabor der Neo Zeed wird's
hektisch: Noch 65 Shuriken sind
Ubrig.

Endhch komm' die Fortsetzung
des Mega-Klassikers.

nisch vor. Die einzigen Wor-
te, die wir entziffern konnten,
sind die Namen ,Neo Zeed"
und ,Neo Ghost". Der Erste
ist bekannt als die Verbre-
cher-Organisation, die Joe
schon lange das Leben
schwer gemacht hat. Wir duir-

@ fen uns also wieder auf die

fiesen Gegenspieler freuen.
Geplant sind acht Level mit
sehr unterschiedlicher Gra-

fik. So schléagt sich Joe unter
anderem nicht nur durch ein
finstres Hohlensystem durch
und erklettert Baugeruste;
sogar eine Raketenbasis will
erobert werden. Offensicht-
lich treibt es Neo Zeed / Neo
Ghost in den Weltraum.

Die Féhigkeiten von Joe
Mushashi orientieren sicham
guten alten ,Revenge of
Shinobi“-Modul. Er kann mit
einem Knopf springen, mit
dem zweiten Knopf kampfen
und mit dem dritten die be-
riihmte Shinobi-Magie aus|6-
sen. Funf verschiedene Zau-
berspriiche stehen zur Verfu-
gung. Beim K&mpfen erkennt
Joe automatisch ob der Ge-
gner nah genug ist, um mit
einem Tritt oder Hieb auBer
Gefecht gesetzt zu werden.

Der Mond
schien helle:
Die erste
Welt erin-
nert an die
fantasti-
schen Grafi-
ken von
"Return of

Ansonsten greift er auf seine
geféhrlichen Wurfmesser zu-
rick, die allerdings nur in be-
grenzter Zahlvorhanden sind.
Zum Gliick lassen sich unter-
wegs neue Messer, aberauch
mehr Lebensenergie fir den
Shinobi und Verstarkung fur
die Zauberspriiche anfordern.
Unsere Erwartungen an
das neue Shinobi-Modul sind
besondershoch, nichtzuletzt,
weil ,Revenge of Shinobi“ bei
vielen Redakteuren von Ga-
mers und auch bei vielen
Spielern auf der Liste der
Lieblings-Mega Drive-Modu-
le steht. Spatestens im Som-
mer soll Joe erneut seine
Runden auf Euren Mega Dri-
ves drehen kénnen; dann
kommt auch unser ausfihrli-
cher Test, der Shinobi 3 mit
seinen Vorgéngern vergleicht.
Boris Schneider
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Der Testsieger
aus Entenhausen.

Die packende Geschichte: Entenhausen

und seine Einwohner werden verzaubert.

Nur Micky kann die bedrohlich gefahrli-

che Lage retten. Das erfreuliche Qualitats-
urteil: «'Land of lllusion’ ist eines der be-
sten, wenn nicht das beste Master-Sy-
stem-Modul iiberhaupt» (GAMERS 2/93).

Und: «Wer Micky Maus 2 von seiner Mo-
dul-Bibliothek ausschlieBt, hat entweder

""""‘3@]@@) keine starken Nerven, kein Master System
oder eine attestierte Allergie gegen erst-
klassige Jump'n'Runs.» (Video
Games 1/93). Also worauf war-
ten? Ab in den Fachhan-

del und her mit dem

Irrsinns -

Spuk!

O A
g5 A

5"

®© Walt Disney

SEGA SEGA
Master System || Game Gear
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Es muf3 nicht
immer Sushi sein:
Der heif}este
Anwaérter auf
den Thron des
besten Mega
Drive Actionspiels
kommt aus
Deutschland.

NehAH
-

i s

Ich schau
Dir ins
Auge.
Turrican
vs. Alien.

Bl GAMERS  3/1993

esitzer eines Ami-
ga Computers
=+ kennen Turrican

Das Entwicklungs-
team Factor 5

lieB uns exklusiv
einen ausfirlichen
Blick auf

ihren Debiit-
hammer werfen.

bestimmt, vielleicht er-
innern sich auch einige von
Euch noch an die Mega Drive
Variante von Accolade, die
vor ca. 12 Monaten in
Deutschland  erschien.
Schlechte Préasentation, un-
bunte Grafiken und eine
héchst mittelprachtige Spiel-
barkeit paarten sich im Acco-
lade-Produkt.

Urspriinglich stammt Turri-
cannichtetwa aus Japan oder
den USA, der metallene
Actionheld begann seine
Karriere hier in Deutschland.
1990 erschien das erste Tur-
rican-Abenteuer der in Kéln

Abwechslu ird grof hrieben:
Turrican ,r:'i?m“"“ auf lonzs;:‘

angesiedelten Edel-Action-
Schmiede Factor 5 auf dem
Commodore Amiga. Da es
dort prompt zum Kultspiel
avancierte, mehrere popula-
re Fortsetzungen nach sich
zog und als Non-Plus-Ultra
der Action-Kunst galt und gilt,
waren Umsetzungen auf
Konsolen zu erwarten. Acco-
lade erwarb die Lizenz... und
setzte Turrican flirchterlich auf
das Mega Drive um. Leider
hatten die Jungs von Factor 5
keinen EinfluB auf die dama-
lige Konvertierung und muf3-
ten tatenlos dem verpatzten

Mega Drive Deblt ihres Vor-
zeigehelden zuschauen.

Letztes Jahr endlich ergab
sich die Mdglichkeit, unab-
héangig von Accolade ein ei-
genes Turrican-Spiel auf dem
Mega Drive zu schaffen, und
natirlich zégerten die Kéiner
nichtlange. Nach 12 Monaten
Entwicklungszeit ist ,Mega
Turrican“ nun endlich fertig
und wird demnéchst erschei-
nen.

Turrican ist ein Held der
hértesten Sorte: Ergehortden
U.S.S. Freedom Forces an,
einer Eingreiftruppe im Welt-

A
Rosm die Ildlhmg? Die gi
Aquarien im Hintergrund la

% %
Action-Uberflieger mit
fantastischer Grafik: Die
perfekte Mischung aus
Springen und Ballern?

raum, die durch ihre ,Turri-
can-Kampfanzige" zu nahe-
zu unschlagbaren Einzel-
kampfern werden. Die Turri-
can-Ristung halt mehrere
Treffer aus, 148t den Helden
heftightpfen, und mitihrkann
sich der Spieler in ein nahezu
unverwundbares Energierad
verwandeln, das Minen legt
und Bomben abwirft. Zuséatz-
lich halt der Spieler naturlich
eine &auBerst schlagkréftige
Waffe, mit der er Laser,
Streuschulisse und einen in-
novativen Wand-Kriech-
SchuB abfeuern kann.

huhen ’



Als waren all diese Fahig-
keiten noch nichtgenug, kann
Turrican auch noch ein Plas-
maseil abschieBen, das sich
an jede beliebige Wand oder
Decke heftet. In bester Tar-
zan-Manier schwingt er sich
damit in versteckte Geheim-
raume oder baumeltganzcool
Uber riesigen Endgegnern.

Grafisch Uberzeugt der
Held sofort mit ungewdhnlich
vielen Animationsphasen; viel
beeindruckender aber sind
die Hintergriinde aus der Fe-
der von Grafiker Frank Matz-
ke: Ob im Gen-Labor, vor

L 1‘\1“1‘!‘
4

Ob der Sound auch Japano-
Meister Yuzo Koshiro beein-
drucken kann, wird sich zei-
gen.

Nicht nur mit opulenten Pi-
xelgemalden und pompdsen
Klangorgien protztdas Modul,
auch im technischen Bereich
erschlieBt der Action-ReiBBer
ganz neue Dimensionen.
Rasende Spezialeffekte, wil-
de Spielereien mit Licht und
Schatten und sogar fir un-
moglich gehaltene 3D-Dreh-
und Zoomeffekte knallt Mega
Turrican neben riesigen
Mengen von Sprites ganz
locker auf den Bildschirm.

Unbedarfte Beobachter
schlossen angesichts der
Spezialeffekte schon auf ein
SNES Spiel: Mega Turrican
kénnte dem Nintendo-Kon-

tropfenden Aquariumshinter-
griinden oder in Wolken uber
einem Endzeit-Schrottplatz,
die Grafik gehdrtzum Besten,
was wir auf dem Mega Drive
zu sehen bekamen. Fir den
guten Ton entwickelten Fac-
tor 5-Maestro Chris Hilsbeck
und Programmierer Thomas
Engel ein Mischverfahren, mit
dem doppelt soviele Sample-
Stimmen moglich sind, als
beim normalen Mega Drive.

dichihily

LT

Prm : Beim der
in die Tiefe zoomen Gegner in 3D heran mit dem

kurrenten als erstes Mega
Drive Spielin allen Bereichen
zeigen, was aus der Sega-
Hardware herausgeholt wer-
den kann. Die Levels halten
sich nattrlich auch nicht stur
an eine einzelne Scrollrich-
tung, mal geht's in die Tiefe,
mal sucht Ihr Euch in gigan-
tischen Alien-Héhlen zu Tode,
und eine Welt ist sogar kom-
plett mit Endgegnern gefuillt.
Auch im wichtigsten Be-

erreicht Ihr oft nur
Plasmaseil. Schwiiing.

HiH 3¢

reich, der Spielbarkeit, uber-
zeugt Mega Turrican schon
jetzt: Die vielen Fahigkeiten
des Helden sind mit dem Pad
problemlos und fummelfrei
steuerbar, springen und bal-
lern ist eine wahre Wonne,
und auch mit dem Plasma-

Seil kommt man nach einiger
Eingewohnzeit klar.

11544

Srzlc’ : Wehe, Turrica
it in den schol'n':&hn\‘ro T R

B oL P et
-HHH A

Als die fleiBigen Entwickler

Ruru:\‘g
mit dem Wonnemodul hau-
i Aauar.  sieren gingen, zeigten sofort
um-Level die gréBten Firmen Interesse,

und am Ende ist Mega Turri-
can beim Action-Spezialisten
Nr. 1, Konami, gelandet. Ob
die VorschuBlorbeeren auch
wirlich begriindet sind, wer-
den wir natirlich in einer der

iﬁhz nachsten Ausgaben detailliert
In der Alien- in einem Test unter die Lupe
welt wird’s rale b

nehmen, wenn wir eine ferti-
ge Version bekommen.
Reza Abdolali
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GAME GEAR

Achtung! Akkus
aufladen und
LCD-Bildschirm

putzen, denn mit

Land of lllusion

prdsentiert Sega

ein Meisterwerk
fur Euren Game
Gear.

bends in Entenhausen.
A Mickey Mouse liest fas-
ziniert ein dickes Buch

=] GAMERS  3/1993

voller Fabeln. Langsam
schlaft er ein und erwacht am
nachsten Morgen mitten in
einem unbekannten Dorf in
einer ihm fremden Welt. Ehe
er sich versieht, lauft ihm ein
hiibsches Madchen tiber den
Weg. Doch Probleme quélen
die junge Schénheit. Ein
Riese hat den das Dorf be-
schitzenden Kristall geraubt.
Bbése Magie und finstere
Méachte haben die Macht
Ubernommen. Mickey ist
sich sofort dartiber im klaren,
daB er diesen Stein seinen

rechtmaBigen Eigentimern
wieder beschaffen muB. Aber
der Riese wohnt in einem
SchloB in den Wolken, und
der Weg dahin ist lang und
gefahrlich.

Dreizehn Level sind zu
meistern. Jeweils alle drei
Level wechselt das Thema
des perfekt gestalteten Hin-
tergrundes. Walder, Unter-
wasserzonen oder unterirdi-

ILLUSIQRS

Elliot das Schmun-
zelmonster

bewacht das
nachste Level

sche Lavastréme kreuzen
Euren Weg.

Lauft unser Mé&userich an
Pfeilschildern vorbei, farben
sich diese und markieren

dann den

§ Astlocherkun- N€uen Ein-
i dungen mit stiegspunkt
§ Mickey als ins Spiel, falls
] Ab""egh".“"g Ihr ein Leben
:Tf,':,s’,'upnng' verliert. Unser
Mickey kann

allerdings
nicht nur laufen, er springt
auch Uber hohe Hindernisse,
kann viele Gegensténde auf-
heben und diese spater auch
auf Feinde schleudern,
erklimmt Lianenleitern und
schwimmt sogar.

Das alles in einwandfrei
flussiger Animation. Extras
lassen Mickey zum Kletter-
kiinstler werden oder halten
die Uhr an, die andernfalls
unter Garantie gnadenlos
ablauft, falls Ihr die Spielstufe
nicht vorher hinter Euch laBt.

Aber durch die Levels lau-
fen und Hindernisse Uber-
springen reicht nicht, um bei
diesem Modul weit zu kom-
men. Nachdenken muBt |hr
schon, wie und wann die Ex-
tras zu benutzen sind, umdas
Zieltor des Levels zu durch-
schreiten. Besonders in den
fortgeschrittenen Spielzonen
kommt man fast nur mit Grips
weiter. Alle Aufgaben sind
natirlich 16sbar und lassen
den Spieler nicht vollends
verzweifeln.

Auch wenn wir nur die Vor-
abversion dieses hitverdach-
tigen Moduls bei Sega be-
staunen konnten, hinterlieB
Land of lllusion bei uns einen
besonders guten Eindruck
und l6éste ein groBes ,AHA®
aus, denn Land of lllusion ist
das erste 4 Megabitmodul fur
den Game Gear. Ein ausfiihr-
licher Test folgt in der nach-
sten Ausgabe!

Das Wiistenlevel zeigt sich von seiner &gyptischen Seite und

entfihrt Euch auch in die Tiefe

der Pyramiden...



DAS MOGELMODUL

+ P F F F F F F F W e

UNENDLICHES LEBEN '
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN _
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

FANTASTISCHE # =
EL-I=CUAL &
EFFECTS
MIT / 7 KANNST DU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LET_ZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

a o | SN FKER ‘9 S
FUR SEGA MEGA™ |

= ,F- O TLIN E, EE)\  NURDM 149,

_.‘JVY"A‘\J:/JJ_:_;_ [ u J i _) ,J__]J ] uu.}“‘

02822 - 537270 »

VON 10.00 BIS 17.00 UHR

| 2 ACTION REPLAY FUR SNES
| FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER.
| HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.-
| GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES.

"SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EING
“NINTENDO", “GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARENZI

. SCHUTZEN SIE SICH VOR

- GRAUIMPORTE!!! |
' TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 Mit orginal deutscher Anleitung,
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR... d.‘“’ch.r Verpackung und
DATAFLASH GMBH Sathersie
WASSENBERGSTRASSE 34 4240 EMMERICH AUCH ERHALTLICH

'FAX 02822 68547 BEI

DISTRIBUTOREN... SCHWEIZ: ABC AG BAGGASTIEL 48 9475 SEVELEN TEL. 081 7852960 /61/62
OSTERREICH: ALT Ges.m.b.H FAVORITENSTR. 40 1040 WIEN TEL. 0222 5053301




TE ST
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Mick und Mack’s aben-
teuerliche Reise durch
das Mc Donald’s Land:
Zwei kleine Jungs sor-
gen auf dem Mega
Drive fir viel Aufsehen.

=] GAMERS  3/1993

In der Eiskristallhdhle ist es naturgem@B ziemlich kalt. Aber nichtsdestotrotz &Bt sich unser
kleiner Held nicht davon abhalten, die hiesigen Grottenbewohner zu iiberwiiltigen.

sistschonimponierend,
welch verschiedene
Charaktere der Phanta-
sie einiger Programierer ent-
springen. Da jagt ein kleiner
Igel einen verriickten Profes-
sor, ein smarter
Junge kann sich
mit Hilfe eines
Helms in die ver-
schiedensten Ty-
pen verwandeln
und ein Allesfres-
ser aus Tasmani-
en macht sich auf
die Suche nach
Rieseneiern.
Wenn lhr denkt,
daB es kaum noch verriickter
geht, kennt Ihr mit Sicherheit
noch nichtdie Geschichte der
beiden Freunde Mick und
Mack. Sie haben es sich zur
Aufgabe gemacht, den Ab-
schaum dieses Planeten,
welcher sich in Form ekliger
Kreaturendarstellt, einfiiralle
Male zu vertreiben. Um ihre
Mission méglichst erfolgreich
zu beenden, sind sie mit Ge-

wehren ausgeriistet, aus de-
nen eine schleimige Glibber-
masse schieBt.

Um solch Uberaus skurile
Verhaltnisse zu verstehen,
bedarf es einer klarenden

Augen zu und §
durch, wenn
die Schleim-

maschine
explodiert #

Vorgeschichte. Es begann
alles, als die beiden Jungs in
einem (etwas anderen) Re-
staurant ihre Hamburger
verspeisten und dabei in ei-
nem Comicheftschmékerten.

Springende
Milleimer
und fliegende
Flammen:
Hier ist alles
méglich
Von Baum-
stumpf zu
Baumstumpf
iber die
Schlucht

Plétzlich erschien der haus-
eigene Clown und begann,
auf die beiden einzureden.
Dann lieB er sie kurzerhand
inihrem Heft verschwinden...

Zu Beginn des neuen Pro-
dukts aus dem Hause Virgin
bekommt Ihr durch die fetzi-
ge Musik gleich zu spuren,
daB lhr es hier mit einem ra-
santenJump-and-Run-Game
zu tun habt. Die flotten Beats
begleiten Euch auch im Op-
tionsmend, in dem zwischen
drei Schwierigkeitsstufen ge-
wahlt werden kann. AuBer-
dem bleibt es Euch Uberlas-
sen, mit welchen der beiden
Freunde Ihr das Abenteuer
bestreitet. Der einzige Unter-
schied besteht hier allerdings
in der Hautfarbe Eures Hel-
dens. Ansonsten hatdie Wahl
des Burschen keinerlei Aus-
wirkungen auf den restlichen
Spielverlauf.

Das wichtigste Feature in
diesem Mendi ist jedoch ein-
deutigdas Bonus Game. Hier
kénnt Ihr Euren Beitrag ge-
gen die Umweltverschmut-
zung leisten. Es gilt vom Him-
mel fallende Flaschen, Do-

sen und Altpapier
aufzusammeln
undin den jewei-
ligen Recycling-
Container zu
werfen. Dies hort
sich zwar recht
simpel an, istaber
gar nicht so ein-
fach, da naturlich
immer mehr Mull

geflogen kommt und



ein Gegenstand nur kurze
Zeit auf dem Boden liegen-
bleibendarf. Klugerweise gibt
es beim Bonus Game nicht
nur Punkte zu ergattern. Ge-
schickte Umweltschutzer er-
halten namlich bei 50 ent-
sorgten Teilen ein Continue.
Dieses wird Euch dann beim
eigentlichen Spiel angerech-
net.

Hier erwarten Euch zwélf
Levelinvierunterschiedlichen
Welten. Jede von ihnen ist
einige Bildschime hoch und
voller merkwirdiger Kreatu-
ren. Insgesamt wurden sage
und schreibe 250 verschie-
dene Charaktere ins Leben
gerufen—soviel wieinkeinem

anderen Sega-Modul zuvor.

Die erste Kulisse tragt den
pikanten Namen Slime
World. Ihr bewegt Euch wie
gewohntvonlinks nachrechts
und kénnt mit Eurem Goo
Gun (frei Ubersetzt: Schmie-
ren-Gewehr) die Vielzahl von
Schleimmonstern vollsprit-
zen. In den darauffolgenden
Stufen erwarten Euch neben
springenden Milltonnen und
pfeilschnellen Bibern auch
Schneeflederméuse und flie-
gende Fische. Es gilt jeweils
méglichst viele ,M’'s* einzu-
sammeln. Da diese zum Teil
andenunméglichsten Stellen
plaziert sind, muBt lhr auf
Plattfomen, Gewéachse und
Katapulte springen, um sie

1 Mick und Mack laufen
nach links und rechts. Je
lénger man in eine Rich-
tung hdlt, desto schnel-
ler werden sie. Wéhrend
Ihr schieBt, kénnt lhr die
Flugbahn der Schmiere
mit dem Steuverkreuz be-
einflussen.

zu ergattern. Teilweise
schweben sie auch hoch
oben in der Luft. An diesen
Stellen sind dann meist un-
sichtbare Stufen versteckt.
Diese findet man fast immer
nur zuféllig, wéhrend man
gerade am herumspringen
ist. Plétzlich bleibt Mick (oder
natirlich Mack) in der Luft
stehen. Durch einen Satz
nach links oder rechts kann
man die weiterfiihrenden
Treppenstufen erreichen.
Diese fiihren Euch dann teil-
weise Uber ein bis zwei Bild-
schirme bis an den ge-
wiinschten Platz . AuBer den
Buchstaben sind noch ande-
re Symboleinden Levelnver-

In Toxi-
town ist
der Schau-
platz ein
Baustellen-
gerust

7 Keine
Ral

O Taste B dient zum

7 Mit Ckann man

Abf

gvng

n  nur springen.

teilt. Kleine Uhren erweitern
das Zeitlimit, und Herzen fil-
len Euren Energiebalken
wieder auf. Ist dieser leer
oder sturzt lhrin eine Glibber-
pfiitze, geht es wieder von
vorne los, es sei denn, |hr
habt zuvor ein Schild mit ei-
nem Pfeil passiert. In diesem
Fall kann man an dieser Stel-
le weitermachen. Da an man-
chen Punkten gleich mehrere

Im letzten
Level mifit
Ihr die M’s
zwischen

stern ein-
a3 sammeln

Habt lhr
Eure Pflicht
erfillt,
winkt Euch
Ronald Mc
Donald ins
Ziel.

w;, den Eismon-

Gegner auf Euch lauern, habt
Ihr auch die Méglichkeit, auf
eine obere oder untere Platt-
form zu feuern. Gelingt es
Euch, das Ende der Stufe mit
einer gewissen Anzahl von
JM's*zuerreichen, winkt Euch
Ronald Mc Donald ins nach-
ste Level.

Das Abenteuer von Mick
und Mack zeichnet sich vor-
allem durch seine witzige
Animation und das enorme
Spieltempo aus. AuBerdem
steigert die flotte Musik zu-
satzlich die Spiellaune. Bei
den neuen Virgin Produkten
falltinsgesamt auf, daB gera-
de in Sachen Soundeffekten
viel Arbeit investiert wurde.
Es wird mehr denn je auf

Graffiti auf
dem Holz-
zaun und
die Grof3-
stadtkulis-
se im Hin-
tergrund:
Grafisch
ein Genufl.

Grimmige
Gesichter
im Eisfel-
sen?! Was
eht denn
ier ab?

Slime World
bringt die
glibberigsten
Kreaturen
mit sich
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Qualitat geachtet. So ist es
nicht verwunderlich, daB der
Autordes Terminator-Moduls,
David Perry (wir haben ubri-
gens ein Interview mit ihm
geflihrt, welches Ihr auf Seite
54 nachlesen kénnt), dieses
Game geschrieben hat. Man
hat wohl eingesehen, daB
ein guter Kinofilm nicht
gleichzeitig Erfolgsgarant
fir ein stupides Metzelspiel
ist. Der Schwerpunkt wird
also stérker auf Feinheiten
verlagert, was sich unter an-
derem auch im sauberen,
blitzschnellen Scrolling und
in der gelungenen Spielsteu-
erung ausdriickt.

Ebenso lobenswertsind die
Ansatze in punkto Umwelt-
schutz (wenn auch nur recht
oberféchlich, aber immerhin)
und die Tatsache, daB ein
Jump-and-Run-Abenteuer
zum ersten Mal miteinem far-
bigen Helden bestritten wer-
den kann.

Folglich bekommt lhr mit

- T

Der Wald bringt viele Uberr

Mitten in der Luft sind un-
sichtbare Stufen versteckt

"™

Die fledermaus-
artigen Viecher
schwirren Mick
unermiidlich

um die Ohren Wennisam

Ofen zu heifl
wird, pustet
Euch die
Wolke ein
kiihles Luft-
chen zu

Dies sind die drei
Recyclingcontainer im
Bonus Game. Hier
missen Flaschen, Do-
sen und Papier hinein-
geworfen werden.

GAMERS” mecint dazu...

7 Flottes Action
Animation, fetzj
Game, welc
reicht, um si

nd-Run, witzige
d, gutes Bonus
allein aus-

kaufen.

SOUND

GRAFIK

. gleichbleiben
méngeln.

0 Wirkliche wa@nk
zu finden. Einkig Ubefalle 12 Level

NOTE

Genre:

Geschick

Hersteller:
Virgin

% ca. Preis:
DM 1200-

Global Gladiators ein Modul
der oberen Klasse geboten.
Zwaristdas Spielprinzip Uber
die gesamten 12 Level nur
bedingt abwechslungsreich,
die vielen Ideen und Extras
trésten aber auf jeden Fall
dariber hinweg.
Besonders das Bonus
Game st in dieser Bezie-
hung bemerkenswert. Spie-
lerischistes so gutgelungen,
daB man es vor ein paar Jah-
ren getrostals einzelnes Spiel
hétte anbieten kénnen. All
diese Argumente unterstrei-
chen die Tatsache, daB wir
es hier mitdem besten Game
dieses Genres zu tun haben,
welches nichtvon Sega selbst
produziert wurde.
Reza Abdolali



BATMAN ..

RETURNS

Der Flattermann
schlagt zuru

Furcht und Schrecken in Gotham City: Cat-

SEGA Infoservice:

woman und der fiese Pinguin treiben iible Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.

Tel: 040/227 09 61

Spiele. Da hilft nur eines: Hol' Batman zu
Hilfe! Mit dem Batmobil geht es durch die

Unterwelt, mit akrobatischem Geschick

© Time Warner Entertainment Company

den Feinden entgegen. Der Kampf zwi-

schen Gut und Bdse kann begin-
nen. Aber nur, wenn Du seine
Waunderwaffen richtig einsetzt,
kann Dein Held gewinnen.

Die groBe Flat-
ter be-
ginnt ab so-
fort beim Hand-

ler um die Ecke.

Schlag zu.

SEGA SEGA SEGA
Master System I Mega Drive Game Gear
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Wollt Ihr Level mehrmals erkunden, ist
die Ubersichtskarte unentbehrlich

egeisterten sich Eure EI-
B ternnoch flir Bugs Bunny,

Roadrunner und Will E.
Coyote, ist jetzt die nachste
Generation dran: Buster
Bunny, Babs und Konsorten,
die herrlich verspielten und
urkomischen Tiny Toons. Da
auch in Toontown relativ
normale Verhaltnisse herr-
schen, missen die heran-
wachsenden SproBlinge der
gezeichneten Stars zur
Schule gehen. Ist die Schule
abgeschlossen, geht es fur
die Besten der Klassen wei-
ter zur... Looniversity.
Was sich anhort wie
eine Universitat,
ist es auch.
Wéhrend wir
auf der
Univer-

sitat drogste Wis-
senschaften buffeln
und langweiligen
Vortradgen lauschen,
werden die Tiny Toons
auf das ,echte” Leben vor-
bereitet.

GemaB der ganz eigenen
Gesetze des gemalten Vélk-
chens muB man namlich be-
sonders witzig in Cartoons
auftreten. Ob nun Buster lernt,
wie man ein 16-Tonnen-Ge-
wicht méglichst effektiv auf
die Hasenloffel bekommt,
oder ob Babs erfahrt, daB ein
echter Toon eher Sterne als
Vogelsieht,nachdemereinen
Kuhlschrank auf den Kopf
bekommen hat, all diesen
wichtigen Stoff lernen die
wiBbegierigen Schiiler. Wie
immer im Cartoon haben es
auch die Tiny Toons mit eini-
gen besonders bdsen Ge-
stalten zu tun. Verrater aus
den eigenen Reihen ist Mon-
tanaMax, der allerdings meist
in Diensten des oberbdsen
Dr. Gene Splicer steht.

Auch am An-
fang der

SCORE

-
N

3B O00,

o ——

kommt mit den herrlich
sif3en Tiny Toons und ih-
ren Abenteuern. Missen




Geschichte des ersten Mega
Drive-Abenteuers der Toons
stehen mal wieder dessen fie-
se Machenschaften und Intri-
gen. Mit Hilfe seiner fragwdir-
digen Wissenschaft hat der
Doktor Busters Freunde unter
Kontrolle bekommen und will
mit deren Hilfe auf einer fer-
nenInseleinen Schatz heben.
Held Buster kann diesem
schandhaften Treiben natir-
lich nicht untétig zuschauen,
und macht sich flugs auf, die
Freunde zu retten und den
Schatz nicht in die Hande der
Ganoven fallen zu lassen.
Das Spiel beginnt mit einer

Karte der ganzen
Inselgruppe, die
Buster durchque-
ren mufB3, um nach
und nach seine
Freunde zu befrei-
en. Jeder der flinf
TeilederInselistin
mehrere Level un-
terteilt, die lhr ei-
nen nach dem an-

deren l6sen muBt.

Buster steuert sich genau-
so einfach wie Kollege Sonic:
Je langer Ihr mit dem rasen-
den Hasen lauft ohne zu
stoppen, desto schneller wird
er. Knallt Ihr dabei mal gegen
ein Hindernis, auch nicht so
schlimm. Seid |hr besonders
schnell, kénnt Thr mit voller
Waucht in Gegner hineinrut-
schenund sie so zum Platzen
bringen.Wieim Cartoon kann
Buster auch fantastisch
springen. Je langer der But-
ton gedriickt wird, desto ho-
her kommt er. StoBt Ihr in
einem Levelmalaufeineenge
Passage, ducktsichder Toon
aufs herrlichste mit eingezo-
genen Hasenohren. Sitzt |hr
zwischen zwei Felsen in der
Klemme, kann sich Buster
beim Nach-oben-Springen
von den Wéanden abstoBen
und im Zick-Zack ans Tages-
licht zurtickkommen.

Die diversen

Mehr Puste
als der igel:
Buster

i kommt un-
i ter Wasser
nicht in
Atemnot

einfach durch Draufspringen
mit dem Hasenhosenboden.

All diese Fahigkeiten wer-
den ergénzt durch tatkraftige
Freunde, die Ihr nur sehr sel-
ten herbeipfeifen kénnt, die
dann aber auch mit unter-
schiedlichsten Mitteln den
Bildschirm von Gegnern be-
freien. Mehr von diesen le-
benden Smart-Bombs be-
kommt Ihr durch das Sam-
meln der Uberall herumlie-
genden Mohrriiben.

Freund- Gegner im Le- Geht Busters Energie zur
schafts- vel erledigt Ihr  Neige, solltet Ihr schnell
dienst: Der  entweder mit ein Herz finden, um auf-
:\a'f‘llr’“"'ﬂauf dem schon be-  zutanken. L4Btder Hase

ein Leben, muB der Le-
vel von vorne gespielt
werden.

schriebenen
Rutschen oder

Sonic laft Die einzelnen Ab-

grifen. Im  gonnitte der Insel be-

Wald war- .

ot din herbergen ein kun-

Labyrinth terbuntes Allerlei des Jump'n

ausgehshl- Run-Genres. Ob ihr nun in

Lea'uEm":"e“' Sonic-ahnlichen Grasland- Montana Max ist

der Bése im Clan
der Looniversity-
Toons

schaften herumlauft, dunkle
Héhlen erkundet oder spater

T Buster stevert lhr ge-
nauso wie Sonic: Mit dem
Steuverkreuz nach unten
duckt er sich, das Stever-
kreuz nach links oder rechts
gedriickt, und schon sprin-
tet der Hase los

T
0 MitButton Apfeift 1 Button B ldsst O Busters Sprung-
lhr die Toon-Freun-  Buster in Gegner fihigkeiten liegen

Akustikterror: Das Geschrei von Busters Mduse- de herbei hineinrutschen auf Button C

freund gibt den Gegnern den Rest

B=H GAMERS  3/1993



im Wasser paddelt, dagewe-
senistdas alles schon malin
dereinenoderanderen Form.
Aufgelockert werden die
Level von kleinen Gags und
Innovationen wie rollenden
Felsbrocken, die Euch auf
Schrégen verfolgen, riesigen
Wasserradern und Staub-
sauger-Baumstammen, die
ein wildes Labyrinth bilden.
Es lohnt sich, die Level
mehrere Male zu spielen,
denn im Gegensatz zu den
meisten Jump’'n Runs ist in

v o, s
Am Ende des Levels

geht’s Cartoon-typisch
raus

0 Herrlicher Comi

Spielbarkeit, gut
Animationen. Dj ¢
kurrenz.

den Toon-Levels wirklich viel
Verstecktes zu finden.

Am Ende der Abschnitte
wartet das Spiel mit den han-
delsiiblichen Endgegnern auf,
die aber Konami-typisch wit-
zig designt sind. Als Endge-
gner wartet meist Dr. Gene
Splicer, der einen Eurer
Freunde als Helfershelfer zur
Seite hat. Ist der Doktor ge-
schafft, verdriickter sich flugs
zur néchsten Konfrontation,
wahrend einer der Toon-
Freunde vom EinfluB des Bo-
sen erlést wird und sich bei
Buster entschuldigt.

Im Gegensatz zur
spielerisch etwas frag-
wirdigen SNES-Vari-
ante geht Konami auf
dem Mega Drive kla-
sissche Wege: Tiny
Toons entpuppt sich
als reinrassiges
Jump'n Run ohne
Wenn und Aber. Die
Grafiken sind durch-
gehend gut, beson-
ders Buster begei-
stertmitherrlichsten
Animationen, die
beinahe film- und
fernsehreif sind. Das

Spiel selbst strotzt nur
sovor Levels, undim Ge-
gensatz zu Sonic vergaB
man auch von Level zu Level
die Abwechslung nicht. Zwar

100

it fast makelloser
und sehr siifien

NOTE

GRAFIK

SOUND

7 Warum nur

wechslung. Einz
Buster fallt etwas
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sind viele Elemente aus Se-
gas Vorzeigehtipfereigeklaut,
die wurden aber so geschickt
mit Elementen aus Ninten-
dos Mario-Spielen kombiniert,
daB Tiny Toons die Abenteu-
er des Igels spielerisch bei
weitem Ubertrifft. Buster kann
genauso schnell rennen wie
Sonic, die Level und deren
Komplexitat erinnern eheran
die Klempner-Konkurrenten
Mario und Luigi. Gerade die-
se Elemente machen die
Toons so interessant. In je-
dem Level finden sich
viele versteckte Sachen,
Ihr kénnt auch beim x-
ten Durchspielen noch
ein paar mehr Mohrrii-
ben und und das eine
| oderandere Herzfinden.
Angesichts der groBen
. Levelanzahl spendierte
Konami auch ein PaB-
wort-System, lhr muBt
also nicht immer wieder von
Anfang an loslegen.
Technisch hat Tiny Toons
keine besonderen Uberra-
schungen parat: Das Scrol-
ling ist so flott wie bei Sonic,
das Spiel ruckelt und flackert
nicht, aber 3D-Spielereien
oder besondere Spezialef-
fekte vermiBt man leider. Der
Sound ist Konami-typisch gut,
obwohl er der geringen Spei-
chermenge wegen ohne
Samples auskommt. Die 4 M-
Bit sind dann wohl auch fir
die fehlende grafische Ab-
wechslunginden Hintergriin-
den verantwortlich. Hoffent-
lich geht Konami im sicher-
lich schon in Planung befind-
lichen Tiny Toons 2 etwas
groBzigiger mit dem Modul-
speicherplatz um.
Insgesamt schneiden die

In den Lavahdhlen werden
Busters Abenteuer richtig

knifflig

Tiny Toons mitlhrem Einstand
brilliant ab. Die perfekt auf-
einander abgestimmten Ele-
mente, die cartoon-ghnliche
Prasentation und die herrli-
chen Gags am Rande pla-
zieren die Toons prompt auf
einer Ebene mit Disney's
World of lllusion und lassen
Sonic im Regen stehen.
Julian Eggebrecht



ie Zeiten dndern sich.
Drei Master System-
Spiele lang war der

Krieger O-Papa der Held und
Beschitzer der knuddelig
bunten Fantasy Zone. Der
bdse Dark Menon hatte schon
immer ein Auge auf die klei-
ne Welt geworfen und be-
schlieBt den Angriff. Doch O-
Papa ist alt, kennt das mo-
derne 16 Bit Mega Drive nur
schlecht und unterliegt im
Kampf. Die Hoffnung der ge-
samten Fantasy Zone lastet
nun auf O-Papas Sohn, Opa-
Opa (Wo bleibt
Oma-Oma??). 4350
Jung, frischund
dynamisch geht
es an die Be-
kampfung Dark
Menons. Zu
diesem Zweck
setzt sich Opa-
Opain sein klei-
nes Raumschiff
und heizt den
Komplizen des
Bosen in den
sauber vertikal
scrollenden Leveln mal so
richtig ein. Hat unser Krieger
einen Feind in Wélkchen ver-
puffen lassen, erscheinen
Goldstiicke, die aufzusam-
meln sind. Ist die magische
Grenze von zweitausend
Goldeinheiten lberschritten,
erscheinteinkleiner Zeppelin

Jede Menge Exiras bietet der
Weaponshop fiir Opa-Opa

auf Eurem Bildschirm.
Andocken erwiinscht, denn
hier im Waffenshop kann
Opa-Opa zwischen einund-
zwanzig verschiedenen Ex-
tras wahlen, die er allerdings
mit seinen Glitzerminzen
bezahlen muB. Teure Rake-
tentriebwerke und Schutz-
schilde oder preiswerte La-
serund Bombengehérenzum
reichhaltigen und ungewshn-
lichen Sortiment. Fantasy
Zone ist kein gewdhnliches
Shoot'em up. Da hatten wir
zum Beispiel Opa-Opas
Raumschiff, das wie ein klei-
nes buntes Osterei aussieht,
mit Asterixfliigeln bestuickt ist
und bei Bedarf Laufschuhe
ausféhrt. Im Weaponshop
kénnen darum auch gréBere
Fligel, Schuhe mit Super-

(SHOT

! i. BOMB

(LOSER
1aBOUMB

Keine Mangelware: Einen Laser gibt’s auch!

Legierung oder Suchschein-
werfer fir dunkle Level ge-
kauft werden. Auch die Geg-
ner sind exotisch. Liebliche
Blumen und Tierchen sind auf
den ersten Blick recht nett,
entpuppen sichdann aber als
zahlenmaBig stark Uberlege-
ne Widersacher Opa-Opas.
Ziel ist es, allen Basisstatio-
nen eines Levels, wie den
besagten Blumen oder be-
fligelten Féassern, kraftig
einzuheizen. Eine Anzeige
informiert Euch uber den
Stand des Garungsprozes-
ses. Bei rot kracht's! Natr-
lich bekommt lhr am Ende
eines Levels einen Obermotz
zum Brutzeln vorgesetzt.
Einfach zu besiegen sind die-
se Wéchter des bésen Er-
oberers nicht. Das Spiel ist
schwierig und Anfanger wer-
den trotz der drei Spielstufen
ihre Probleme haben, da es
nur drei Leben gibt und flr
Zusatzleben teuer bezahit
werden muB. Die siiBen Mo-
tive der Grafik stehen im Ge-
gensatz zur Harte des Mo-
duls. Der Sound ist ordentlich
und der Grafik angepaBt. Ei-
nige Effekte z&hlen zur Ober-
klasse. Super Fantasy Zone
durfte nicht nach dem Ge-
schmack jedes Spielers sein,
doch wer ein ungewohnlich
gestaltetes und schweres
Ballerspiel sucht, findet es mit
diesem neuen Modul von
Sunsoft.

SSPECTACE
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Drei Master
System-Spiele
tragen den
Namen Fantasy
Zone. Reicht die
Zusatzbezeich-
nung Super fir
16 Bit Qualitat?
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Action

Hersteller:
Sunsoft

DM 120.-

Der Feind
aus Eurem
Garten...
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Am An-
fang des
Levels be-
kommt
Bond ein
kurzes
Briefing
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nnahernd eine
Milliarde Men-
schen hatin den

MEGA
DRIVE

Bond and
beyond...
Domark hat die
Lizenz zum Kon-
vertieren und
schickt 007 auf
seine erste
Mega Drive-
Mission.

T ,!A’,J
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L e

vergangenen 25 Jahren
die Abenteuer des engli-
schen Edel-Agenten Ja-
mes Bond und seine viel-
faltigen amourésen Eska-
paden mit Spannung ver-
folgt. RegelmaBig alle zwei
Jahre schob Bond-Ziehvater
und Produzent Cubby Broc-
coli (nicht zu verwechseln mit
dem Gemise gleichen Na-
mens) ein neues Stiick Spio-
nage-Kintopp nach. In ech-
ten Problemen steckt die
Bond-Reihe, seit die Sowijet-
union als dankbarer Lieferant

Agenten
sterben
einsam:
Das Bose
lavert
iberall

von Bosewichtern
weggefallen ist.
Plnktlich zur gro-
Ben Anklindigung,
daB jetzt doch
noch ein weiterer
Bond-Film gedreht
wird, prasentiert
Domark die erste
Mega Drive-Inter-
pretation.

Bonds Auftrag
geht mal wieder
gegenseinenalten
Erzfeind Ernest
Stavro Blofeld, der
sich eine komplette Insel un-
tertan gemacht hat und dort
einen wichtigen Wissen-
schaftler und dessen Téchter
gefangenhalt. Bond muf3 nun,
bewaffnet nur mit einer Pisto-
le — im weiteren Spielverlauf
zusatzlichmit Granaten —vier
Leveldurchqueren, die Téch-
ter befreien und diverse End-
gegner besiegen.

Das Spiel selber entpuppt
sich als sehr simples Action-
Jump’n Run, indem IhrgroBe
Level durchlauft, Gber Ab-
griinde springt und die
Schergen

Der Mega Drive
Bond sieht grafisch
kaum besser aus als sein
8-Bit-Bruder
Blofelds reihenweise er-
schieBt. Einzelne Levelab-
schnitte werden durch die zu
befreienden Frauen gekenn-
zeichnet. Am Endedes Levels
kommt der lacherlich kleine
Endgegner in Form von Bei-
Ber, Odd Job und anderen
Bond-Bosewichtern.

_—

gy

Leider hat
Domark nichts aus der
lukrativen Lizenz machen
kénnen. The Duel bringt den
Spieler mit seinen flir Konso-
lenverhaltnisse extrem 6den
und grafisch schlichten Le-
vels (die Grafik ist beinahe
mit der des Master Systems
identisch) und einem ganzen
Haufen unfairer Stellen zur

GAMER meint...

Ver-

zweiflung. Die
Steuerung gehort zum
Schlimmsten, was uns in die-
sem Genre untergekommen
ist, und der Umfang ist mit
vier nicht sonderlich ab-
wechslungsreichen Levels zu
klein. Zwar bessert sich das
Spielim zweiten Level etwas,
derwahlweise frustrierte oder
gelangweilte Spieler wird aber
bis dahin sein Mega Drive
abgeschaltet haben.

Julian Eggebrecht

GRAFIK SOUND

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:
Domark

ca. Preis:
. DM 100.-




3OND

Im direkten
Grafikvergleich
schneidet das Master
System gut ab. Leider ist
das Spiel, davon abgesehen,
ziemlicher Mumpitz.

Bond an der Wuscheleme.

The SPY who loved me: Frauen-

gen Schiff, durchkdmmtdann
den Dschungel und landet
schlieBlich in Blofelds Fe-
stung. Die Fahigkeiten Bonds
beschréanken sich auf ein ein-
faches Geradeaus-SchieBen
mit einer mickrigen Pistole
und auf das obligatorische
Sprungvermdgen.

Die Levels sind auf dem 8-
Bit-System noch gréBer ge-
raten als auf dem Mega Dri-
ve, bietenabertrotzdem kaum
mehr Abwechslung. Erstaun-
lich gut gelungen ist im di-
rekten Vergleich mit der 16-
Bit-Version die Grafik, aller-
dings spricht das nicht im ge-
ringsten fur die Mega Drive-
Variante. Im Soundbereich
trifft den Spieler je nach Ein-
stellung entweder die groBe
Stille, die sporadisch von ex-
trem schlechten Soundeffek-
ten unterbrochen wird, oder

Das grofie H:

eit wir uns die herzlich in

den Sand gesetzte Mega

Drive-Version von Do-
marks Bond-Spiel ange-
schaut hatten, waren wir auf
dem Master System auf das
Schlimmste gefaft...

Auch hier besteht Eure
Aufgabe darin, die zahlrei-
chen Tochter (ca. 20) eines
entfiihrten und offenbar sehr
fruchtbaren Professors und
ihn selbst aus den Klauen
Blofelds zu retten. Die Suche
findetim selben Ambiente wie
die Mega Drive-Version statt:
Ihr beginnt auf einem riesi-

g 007 im Einsatz

MASTER
SYSTEM

Welcher Bond
darfs denn
sein? Das Sprite
ahnelt Sean
Connery.

Bond laft das Spionieren nicht.
Auch auf dem Master System
tritt 007 in tédlicher Mission an.

aber eine duBerst lausige In-
terpretation des Bond-The-
mas.

Insgesamt ist die Master
System-Version nochmal ein
ganzes Stuck schlechter als
der Mega-Bond: Die Steue-
rung ist absolut katastrophal,
das Spiel ist eine einzige un-
faire Stelle und die Levels
ziehen sich in die Lange wie
eine 24-Stunden-Folge der
LindenstraBe. Fraglich bleibt,
ob bei Domark schon jemals
das Wort SpielspaB fiel, bzw.
warum wir Spieler mitsolchen
Lizenzkriicken gefoltert wer-
den sollen.

Fazit der von Domark an-
gezettelten Bond-Mania:
Keine Lizenz ist so gut, daB
man nicht doch noch ein
schlechtes Spiel daraus ma-
chen kann.

Julian Eggebrecht

SchuBwechsel im Hafen. Reak'l-
on ist alles

Genre:
Action

Hersteller:
Domark

ca. Preis:

DM 100.-
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Sega CD
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Pro Pad us
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Sega Mega Drive Spiele
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Kalifornien!

MASTER
SYSTEM
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Das bedeutet

Sommer, Son-
ne, Strand und
natirlich Sport.

in ums andere Mal waren

E die Sportspiel-Mixturen
des Entwicklerteams Ga-

Mit dem
Drachen-
flieger
Uber das
Meer
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rant fir wochenlanges Wet-
teifern um Medallien und
Punkte. Auch auf dem Ma-
ster System und dem Mega
Drive sind seit langerem ge-
lungene Umsetzungen von
California Games erhaltlich.
Was die Macher der Serie
jedoch dazu trieb, einen der-

art miBlungenen Nachfolger
zusammenzubasteln, laBt
sich nur erahnen. Denn nach
kurzem Antesten der insge-
samt vier Disziplinen wird
selbst der euphorischste Ga-
mes-Fan feststellen mussen,
daB hier der gute Name
miBbraucht wurde.

Zu Beginn des Machwerks
werdet |hr von einem coolen
Muskelpaket empfangen,
welches Euch beim Selektie-
ren der Ubungen zur Seite
steht. Wird auf das Trainieren
dereinzelnen Sportarten ver-
zichtet, kénnt Ihr Euch gleich

$8 888

auf den Turniermodus stir-
zen. Hier sind zunachst die
Namen der maximal acht
Teilnehmer einzutragen. Da-
nach steht zur Wahl, ob die
gesamte Palette der Diszipli-
nen oder nur ein Teilpro-
gramm absolviertwerden soll.
Nun kénnen folgende Her-
ausforderungen (eheran Eure
Geduld als an Euer Kénnen)
angenommen werden:
Snowboarding: Hier wird
von Euch bei kiihlen Tempe-
raturen eine heiBBe Kur in der
schneebedeckten Half-Pipe
erwartet. Bei gleichmaBiger
Inanspruchnahme des Steu-
rerkreuzes in horizontaler
Richtung kommtder Schnee-
gleiter so richtig in Fahrt.
Wenn gentgend Schwung
vorhanden ist, kénnen den
Kampfrichtern immerhin drei
verschiedene Kunststlcke
prasentiert werden. Driicken
der Taste 1 am oberen Rand
der Pipe verhilft Euch zu ei-
nem Handstand. Wird in der
Luft entgegen der Fahrtrich-

3
%
&
B

Dieser
stramme
Bursche
hilft Euch

Disziplin

Die de
Skateboard-
strecke wird
auch mit Hilfe
der Tunnel
nicht span-
nender

tung gelenkt, dreht sich der

Athlet um 180°. Befindet Ihr
Euch in der Luft und drickt
gar Taste 2, machtder Fahrer
einen Satzaus dem Halbrund,
und die errungene Punktzahl
erscheintaufdem Bildschirm.

Hanggliding: Bei dieser
Disziplin startet Ihr von einem
Abhang. Wenn |hr aufgrund
der verqueren Steuerung
nichtsofortins Wasser stirzt,

bei der
Wahl der (EORIITIIONY

gilt es mit Hilfe der Taste B
Ballons in schwimmende
Ringe fallen zu lassen, um
nach vollbrachter Arbeit zum
Start zuruckzufliegen.
Surfing: Gestartet wird auf
einer Welle. [hr kénnt Punkte
ergattern, indem |hr Rollen
und Spriinge macht. Je ge-
schickter |hr Euch anstellt,
desto langer halt sich die
Welle. Wenn diese verebbt,
muB das Steuerkreuz vertikal
genutzt werden, den
Schwimmern und Bojen im
Wasser auszuweichen.
Skateboarding: Snowboar-
ding in Grin. Diesmal mus-
sen die Figuren wahrend der

Fahrt gemeistert werden. Als
kleines Extra enthalt die
Strecke Tunnel, in denen ein
360° Loop méglich ist.
California Games Il ent-
tauscht auf ganzer Linie.
Spielerisch und technisch
wurde das Niveau des ersten
Teils um Léngen verfehlt, so
daB sich das Game als ein
einziger Langweiler entpuppt.
Wer auf den Modul-Sportmix
nicht verzichten méchte, soll-
te sich Teil eins oder Olympic
Gold zulegen. Wer diese bei-
den Module schon hat, sollte
sein Geld lieber sparen, da
California Games Il vielleicht
vor 10 Jahren eine Heraus-
forderung gewesen ware,
heute allerdings eher in der
Gamers Borse unter ,Zu ver-
schenken® zu finden ist.

Reza Abdolali

Genre:
Sport

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 80.-
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¢ Mo - Fr: 9:30- 18:30
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Shredders
Werk: Vor
Aprils Au-
en ver-
schwindet
ganz New
York

™ - J \ 0

Cowabunga! Die Turtles
kommen - und mit ihnen
Spiele-Gigant Konami.
Werden die Japaner, wie
schon auf Nintendo-
Systemen zum Garanten
fur geniale Spielequalitdt,
oder iberfordert das
Mega Drive die Action-
Spezialisten?

ahrelang schauten Sega-

Fans neidisch zum Erz-
konkurrenten Ninten-

do hintber — weniger der
Hardware wegen, es ging um

die bekannten Firmen und

deren exzellente Software,

die exklusiv in Nintendos
Diensten standen. Am

ve fur sich entdeckt und be-
scheren uns punktlich zu
Ostern lhre ersten Titel.

und Entenclans beschert.
Manchmal kommt es vor,
daB eine Seite die Lizenz

IS GAMERS  3/1993

schmerzlichsten vermiBte
man Konami, den Actionspe-
zialisten Nr.1 in der Video-
spielewelt.

Konami beeindruckte auf
Nintendo-Systemen regel-
mé&Big durch Hammer-Titel
wie Super-Probotector, Pa-
rodius und Tiny Toons. Jetzt
endlich haben die fleiBigen
Japaner auch das Mega Dri-

In der groBen Welt der Vi-
deospiele tobt der perma-
nente Kampf um gute Lizen-
zen. Meististdie Vergabe der
Verkaufszahlen garantieren-
den Stars auf ein System be-
schrankt: Capcom besitzt fir
Nintendo Systeme die Dis-
ney-Rechte, wéahrend Sega
uns Mega Drive Spieler mit
den Abenteuern des Mause-

leiderinden Sand setzt, so
geschehen z.B. mit dem
schlechten Mega Drive
,Batman Returns®, der ge-
gen seine 16bit-Nintendo
Konkurrenz (Ubrigens auch
von Konami) hoffnungslos
verblaBt.

Im Fall der ,Teenage
Mutant Hero Turtles* ist
diese Aufteilung nicht der

Konamis Grafiker legen los: Die
Turtles haben unglaublich viele
Animationsphasen. Fast schon
ein Zeichentrickfilm.
Oops, wo ist Michelangelo? Vor-
sicht vor Lochern im Boden.



Fall. Die weltweiten Rechte
an den Comicschildkréten
besitzt seit jeher Konami —
und erfreute bis jetzt nur die
Nintendo-Welt mit vier famo-
sen Turtles-Abenteuern.

Bis jetzt—endlich entschloB
man sich in Fernost, daB das
Mega Drive genligend Markt-
anteile hat, um Nintendo auf
die FliBe zu treten und in den
lukrativen Sega-Markt einzu-
steigen. Damit ist auch fir
Turtles-Liebhaber auf dem
Mega Drive SchluB mit der
Saure-Gurken-Zeit.

Gleich als eines der ersten
Spiele beschert uns Konami
mit ,The Hyperstone Heist*
ein actionreiches Turtles-
Abenteuer.

Entweder alleine oder zu

O Mit dem Steuerkreuz steuert
lhr Euren Turtle auf dem Boden
und in der Luft. Besonders flink
und flexibel seid lhr im Sprung.

Die ewig pizza-verschlingen-
den Kampfer unterscheiden
sichinihrer Geschwindigkeit,
in speziellen Ninja-Fahigkei-
ten und in der Schlagstarke.

Habt Ihr Euch entschieden,
wartet eine bunte Action-
Priigel-Mixtur, die auschlieB-
lich horizontal scrollt. Shred-
ders Schergen riicken in
rauhen Mengen an und wer-
den via Faustschlag, FuBtritt
und Kampfsprung in den Bo-
sewichter-Himmel katapul-
tiert. Ist ein Bereich von
Gegnern gereinigt, konnt Ihr
im Level vorrlicken bis zur
nachsten Schlagerei. Die
einzelnen Bewegungen der
Turtles ergeben sich aus ge-
schicktem Kombinieren von
Joypad-Bewegungen und

endet schlieBlich im Haupt-
quartier des Bésen. Ab-
wechslungsreiches Level-
Material wird zwischendrin
nur auf See geboten: Auf
heiBen Surfboards rast Ihr mit
Ninja-Gegnern um die Wette
und hautsie vonden Brettern,
so gut Ilhr
kénnt.

Am Ende
eines Levels
wartet natr-
lich ein ge-
meiner Ober-
motz, im Turt-
les-Fall
Shredders
kompletter
Freundes-
kreis in teils
aberwitzigen

schnell wieder auf.

Fur Ungetiibte und Neugie-
rige bietet Turtles ein opulen-
tes Optionsment, indemvom
Soundtest bis zur Conti-
nueeinstellung alles vorhan-
den ist, was das Spielerherz
wiinscht. Netter Gag am

Shredder fahrt schweres Geschiitz auf.

Kein Problem fiir die Turtles.

-
. e

|
O Button A ist der
Schlag- und Priigel-
knopf

zweit tretet Ihr mitden mutier-
ten Kampfschildkréten gegen
Bosewicht Shredder und sei-
ne Horden an.

Grund genug ist durchaus
vorhanden, hat Shredder
doch justganz New York ver-
schwinden lassen — wann
kann man schon mal eine
ganze Stadt retten?

Am Anfang aller Abenteuer
stehtdie Qual der Wahl, denn
alle vier Turtles stehen mit
ihren ganz speziellen Stér-
kenund Schwachen zur Wahl.

L
O Button B laft die
Turtles springen

wildem Button-Hammern.
Drickt Ihr beide Buttons auf
einmal, fuhrt Euer Turtle ei-
nen gewaltigen Rundum-Be-
freiungsschlag aus, der alle
Euch umgebenden Gegner
wegputzt. Zu oft solltet |hr
diese Smart-Waffe aber nicht
einsetzen, sie ist namlich mit
viel Energieverlust verbun-
den.

Die wilde Hatz beginnt in
New York, fiihrt dann auf ein
Geisterschiff, das Euch zur
Insel Shredders bringt, und

7 Button C ist der
Superdash
Gegnerrempeln

Verkleidun-
gen, die alle
mit mehr oder
minder
schwerem
Geschitz auf
Euch warten.

Nicht ver-
gessen wurde
natirlich die Leibspeise der
Turtles, Pizza. Zwarbekommt
Ihr sie nichtin rauen Mengen,
wenn aber eine am Weges-
rand liegt, fullen sich die
Energiereserven der Turtles

Auf See wird gesurft. Donatello sieht
Sterne, Mike ist baden gegangen.

Im Technodrome miisst lhr mit Krang fer-
tig werden. Zu zweit kein Problem.

Rande: Ihr kénnt die Grin-
Schattierungen Eurer Helden
wahlen. Sollen sie mehr wie
im Comic oder mehr wie die
Fernseh-Turtles aussehen?

Alle Fans des Mega Drive

B GAMERS 3/1993
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Hyperstone Hesst:

Fahrstuhl zum Turtle- /

Z

Schaffot. Auf dieser Plattform 7|
reitet lhr zum SchiuBkampf mit %
Bosewicht Shredder.

kénnen aufatmen: Sicherlich
schlagt Konamis erstes Spiel
noch nicht alle Rekorde auf
dem Sega-Gerat, es kiindigt
trotzdem harte Zeiten fur die

i 2 LT E AT R

Mitbewerber an. Die Grafik
ist so bunt und detailliert wie
nur bei wenigen anderen
Spielen, der Sound von Kon-
amis brillianter Musikabtei-

IS GAMERS  3/1993

Ab hslung
S bekom-
iel zu ein-

Genre:
Action

Hersteller:
Konami

ca. Preis:

DM 120.-
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lung Ubertrifft sogar fast alles,
was man je auf dem Mega
Drive zu héren bekam.
Auchdie Spielbarkeitist bis
auf klitzekleine Macken
makellos und verweist viele
andere Konkurrenten auf die
hinteren Platze. In einigen
Bereichen allerdings findet
man doch Kritikpunkte:
Das Spiel bietet praktisch
keine Abwechslung, man
prigelt sich vom ersten
bis zum letzten Level nur so
durch und wartet auf unge-
wohnlichere Ideen. Die Mega
Drive Turtles sind leider bei
weitem nicht soinspiriertund,
trotz gleicher ModulgréBe
(8 MBit), sehr viel kleiner
als ihre Super Nintendo-Kol-
legen. Auffallend ist, daB
Hyperstone Heist nichts an-

deres als eine abgespeckte
Umsetzung des SNES-Turt-
les ist — allerdings ohne
dessen famos abwechs-
lungsreiche Ideen, Spezialef-
fekte und die bedeutend
bessere Story.

LaBt man diesen System-
vergleich auBer acht und be-
trachtet &hnliche Spiele im
Sega-Lager, féllt die Uberle-
genheit der Action-Profi-
Schmiede Konami ins Auge.
Gerade in der Prasentation
ist Turtles geradezu perfekt.
Das Original-Feeling der Co-
mics und Fernseh-Folgen ist
bis ins Detail da. Insgesamt
ein tolles Spiel, das viel SpaB
macht, etwas zu leicht gera-
ten ist und Appetit auf mehr
macht. Cowabunga!

Julian Eggebrecht

N L tir MECGADRINVE

< —See—r i

NMODUL mmit

more POWER

more ENERGY

more LIFE
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135 Codes

fur schlappe 82,20 DM

kﬂEGAGDR'VE o SUPER NES 9_‘3"‘9 G?Gf poaso Neo Geo
Bare Knucide I US 99.90 Amazing Tennis US 10490 Donaid Duck Jp 3490 Fotal Fury US 269.90
Centurion s 7990 Buster Brothers US 106,90 Hrschon 8 » 31% ot e monsler g }Q’%
Chelnov PRN  Bafeleach  US 11990 Mooy Howe B om  Ncmod (2145
Cta@ P 890 Batmon Refums LS 12490 Rastan PUN e US 17490
cro US 8490 NABasketbal  US 11990 Retumn of PUD  reomBerso U 2990
Desert Strike US 79.90 Castievania V % }gg Phantasy Star Ga.  Jp g9'00 Spwdy T
Do 2 BED  Cumgmo  16m  Shrofocs  pOR e B0
Ex-Mutans o0  Desert & o et P &%
F 22 Interc. 5%  Dnond LS 1% SiperMonaco i Jp 5990 Welters CD Splele auf Anfroge
Gloc s 990 Moo Aone! 18 9450 Zubehdr '
Galahad B®0  pnftzOch U 10490 Megadrive e chie deutache
HoMiedRealDeal B MK JamesBondy. 1S %950 e = e ek 85,00 Alle Waren sind vom
J.Leag:Soooer Us 9,90 o Modden 58 US 10450 Inrarot Joysok | 89.90 Usferung, m '
Lhx A 5 M0 Letha Weapon  US 108,90 Super NES Imtum .
T Ch s 7990 Mario Kart US 94,90 Obermnehmen keine
P90 Mario Paint Us 107.90 S8 King Joystick  89.90 hattung for kompatiolitat
Fa P 9% Nba Basketball  US 99.90 ASCH 5490 der Spiele |
Hockey g NCAA Basket.  US 94,90 CamaCoar
Calden B RR Mipatioksy - US 10450 Windowll 3290
2019 U  porackme rafie 2ol Spieier Kabel 2690
Risk ® 790 Populus i US 129,90 Spleler .
3’ Wood 5 Prince of Persia  US 94,90 Attache Case 3490
Rash I g %,3 Rampart g }g‘g Play Cany Case 21,90 O l I
Sonic i s gﬁg Simpeons s 9090 Konggle]n US 200 sl
Sunset Riders X Spiderman 5 Super + 1 Splel 5
Smpsons USM% ~ SuperoffRoad  US 9490 Mega Drive + TSplel 23900 Schiltachstr. 36
Team USA Basket. S 79.90 mmﬂ- US 94,90 Game Gear 199.00 !
Tiny Toon adv. US 8990 n US 9490 Neo Geo Engl. so00 7230 Schramberg
Worid of lusion S 7990 Mega CD +4 Splele  579.00



Super NES

Alien vs Predator  jp 139.90

ip 8990
Axeley dt 119,90
Battle GP P 599
Best of the Best am 11990
Bill Laimbeers am 59,90
Birdy Rush ip 599
Bulls vs Blazers  am 119,90
Cameltry jp 699
Castlevania IV jp 79,90
Chesta Cheetah am 139,90
Chuck Rock am 109,90
Cosmo Gang Jp 12990
Cyber Formula jp 599
Desert Strike am 11990
Devil Crush jp 14990
Dino City ip 799
Dodgeball 5 w0
ED.F am 6990
Final Fight am 10990
FirePower am 109,90

Ghouls'nGhosts
Goal !!

Hole in One
Hyper Zone
Imperium
J.Conner Tennis
Kablooey
Lagoon
Lemmings
Lethal Weapon
Magic Sword
Magical Quest
Mario Kart
Mario Kart
NBA Basketball
NCAA Basketb.

NHLPA Hockey

Parodius
Phalanx
Populous
Prince of Persia

89.90
129,90
49 90
89,90
99,90
109,90
99,90
79,90
69,90
119,90
79,90
129,90
109,90
99,90
119,90
119,90
119,90
109,90
79,90
89,90
109,90

Prince of Persia
ProBaseball
Probotector
Push Over
Rampart

Road Runner
Robocop III
Rushing Beat I1
SonicBlastman
Starwars

Super Fighter
Super Pang
SuperStadium
Thunder Spirits
Tiny Toon Adv
WWF Wrestling

Super Adapter
Super Scope
UFO Drive
Joypad

Jp
p
am
am
am
am

am

DF

89,90
39,90
129,90
99.90
119,90
119,90
99,90
129,90
89,90
139,90
49,90
99.90
4990
59,90
149,90
79,90

39,90
169,90
699,90

29,90

Game Boy

Amplifier
Giirteltasche
Smartboy

Afterburst P
Astroids am
Bill & Ted dt
BLaster Master ~ am
Boxxle am
Fortress of Fear dt
Gauntlet I1 am
Loopz in
KrustyFunHouse am
Mario [ dt
Mario Land II am
Marus Mission dt
MegaMan I11 am
Nemesis II am
Puzzle Boy Jp

9,90
9.90
9.90

19,90
29,90
49 90
55,90
39,90
39,90
39,90
19,90
59.90
49,90
69,90
49,90
55,90
49,90
29.90

Cha ChaMaru,
Palamedes
Ponkuzu Tank
Potato Boy
Robocop

Side Pocket
Simpsons 11
Sneaky Snakes
Snow Bros
Soccer Mania
Solomons Club
Spiderman I1
Spot

TII Arcade
Terminator I1
TMNT 11
World Cup
World Cup
WWF 11

P 2990
p 199
ip 399
p 1990
am 3990
am 39,90
am 5990
am 3990
ip 299
am 2990
am 3990
am 5990
am 2990
am 5990
am 5590
am 39,90
dt 2990
jp 1990
am 5990

Mega Drive

Alien IIT jp 3990
Alisia Dragon ip 399
Arielle dt 89,90
Atomic Runner am 89,90
Arrow Flash P 299%
Back to Future am 49,90
Bad Omen jp 49,9
Bare Knuckle ip 499
Batmans Return  am 89,90
Block Out ip 199
Buck Rogers am 5990
Cadash int 49,90
Carmen Sandi int 4990
Chakan dt 9990
Chiki Chiki Boys jp 69,90
Dahna jp 499
Dangerous Seed  jp 49,90
Darius 11 p 299
David Robinson int 49,90
Deadly Moves am 9990
Death Duell am 99,90
Desert Strike am 89,90
F1-Hero jp 4990
Fantasia jp 499
Fantasm Soldier  jp 49,90
Fatal Rewind am 59,90

Final Boxing p
Fire Mustang ip
Ghouls'nGhosts  jp
Golden Axe I1 ip
Gynoug ip
Hellfire i
Indiana Jones dt
James Pond II am
Joe Montana II ip
John MaddenII  am
John Madden III  am
Jordan vs. Bird  am
Lemmings dt
Lotus Turbo Ch. am
Mystic Hunter Jp
NHLPA Hockey am
NHLPA Hockey  dt
OLympic Gold p
Out Run ip
PGA Tour Golf am
Powermonger am
Quackshot ip
Rampart am
Rings of Power  am
Riscey Woods am
Road Rash IT am
Road Blaster jp
Rolo Rescue am

59,90
39,90
59,90
39,9
39,90
39,90
99,90
59,90
79,90
59,90
89,90
79,90
99,90
99.90
49 90
89,90
99,90
49,90
49 90
59,90
89,90
39,90
99,90
59,90
89,90
89,90
59,9
79,90

Shadow of Beast  jp 29,9
Slime World ip 3990
Sokoban P 299
Sonic I dt 89,9
Sonic II ip 79.9
Space Gomola P 399
Streets of Rage I jp 79,90
Streets of Rage I dt 89,90
Super Air Wolf  jp 29,90
Taskforce Harri  jp 39,90
TazMania int 8990
Tecmo WC jp 499
Thunderforce IV dt 89,90
ThunderFox p 399
Toejam & Earl P 399
Toki P 3990
Turrican dt 4590
Turtles am 9990
Valis SD i 399%
Verytex P 2990
WaniWaniWorld jp 39,90
Whip Rush P 299
World of Illusion  dt 89,90
WWF Wrestling  dt 99,90
Zero Wings ip 3990
Afterbumer I CD 129,90
Aisle Lord CD 79,90

Importspials sind ohne deutscha Anlaitungen. Wir dbarnshman keinerlai Haftung fir die Kompatibilitit dar Systeme. Dafakts Waren
warden nach unsersm Ermessen repariert, susqetauscht oder rickerstattet. Alls Waran sind vom Umtausch qenarell susgeschlossen. Im
Reklamationsfall bitten wir um talefonischs Vorabsprache, unfrai zugasandte Postsendungen warden nioht angenommen. Lieferung,

Irrtum und P

wird ausdricklich widsrsprochen.
Gnadenlos 6mbH, Postfach 8000 Miinchen 80

Handleranfragen erwiinscht !!

nderungen vorbehalten. Lisfarung erfolgt par Nachnahme zuzgl. 9,90 DM Versandkosten. Anderslsutendan Badingungen

Earnest Evans CD
Heavy Nova CD
Prince of Persia CD
Sol Feace CD
ThunderStorm  CD
Euro Adapter

RGB Kabel lang
Joypad DF

ActionReplayPro

dt

SuperMagicom

79,90
59,90
99,90
59,90
79,90

19,90
39,90
29,90
119,90
699,90

Game Gear

Aerial Assault

»p
Bare Knuckle Jp
Batmans Return  am
Berlin Wall ip
Buster Ball p
Devilish am
Dodgeball ip
Heavy w.Champ jp
Lemmings am
Monaco GP 11 P
Out Run P
Putt & Putter »p
Shinobi 11 P
Solitar Poker ip
Sonic IT P
Space Harrier »p
Spiderman am

29,90
49,9
69,90
29,90
29,90
49 90
29,90
29,90
69,90
49,90
39,90
29,90
69,90
29,90
4990
29,90
59.90



bieten und blieb technisch
sogar im Schatten des Origi-
nals. Die dritte Ausgabe zeigt
sich in futuristischer Umge-

y \
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Outrun zum Drit-
ten. Mit neuem
Gefahrt und in

Future-Kulisse
konnt lhr erneut

im Kampf gegen

die Zeit dem Ziel

entgegen rasen.

ie Geschichte der Ou-
D trun-Serie begann 1986
inder Spielhalle. Damals

begeisterte die Jagt iber den
Highway vor allem durch die
bestechende 3-D Grafik. Fiinf
Jahre spater gab es dann
eine gelungene Umsetzung
fir das Mega Drive. Nur kur-
ze Zeit darauf folgte bereits
Turbo Outrun. AuBer einigen
Extras hatte der Nachfolger
keine Verbesserungen zu

=TT P =

ne kilometerlange Uberfiih-
rung leitet Euch iber das
Wasser

5 € .
mit 270 SachenAbflug
mit 270 Sachen

u

bung und enthélt lobenswer-
te Features.

Die erste Neuerung driickt
sich in Eurem beBeren Ge-
fahrt aus. Statt des ausge-
dienten Ferrari kénnt [hr den
Highway nun mit einem Du-
senflitzer unsicher machen.
Auchdie Strecken zeigensich
mit einem anderen Gesicht,
da auBer den verschiedenen
Landschaften nun auch zahl-
reiche Bricken und Tunnel
passiert werden mussen. |hr
durft zwischen vier Strecken
wahlen, welche bis zu ber
zehn Teilabschnitten verfi-
gen. Jeder Abschnitt muB wie
gewohnt in einem gewissen
Zeitlimitabsolviertwerden. Da
sich die Strecke am Check-

point teilt, gibt es dort nicht
nur zusétzliche Sekunden —
Ihr kénnt die Route durch
simples Abbiegen selbst be-
stimmen. Die Taste A ist die
Bremse, und mit B gebt Ihr
Stoff. Der C-Knopf tritt nur in
Aktion, wenn Ihr vor Rennbe-
ginn die Gangschaltung ge-
wéhlt habt. Auf Eurem Ta-
chometer ist auBer der ver-
bleibenden Zeit auch die mo-
mentane Geschwindigkeit,
sowie eine Power-Skala vor-
handen. Ist diese voll er-
leuchtet, habt |hr vorerst
Héchstgeschwindigkeit. LaBt
Ilhr B jedoch weiterhin ge-
driickt, farbt sich die Skala
allméhlich weiB. In diesem

olle

Uber das

Fahrzeug
verliert,
sieht die

Funken
fliegen

Moment ist der Disen-Turbo
aktiviert, der Euren Schlitten
auf satte 340 Sachen be-
schleunigt. Da jedoch weder
die Sonntagsfahrer, noch die
scharfen Kurven der Strecke
eine solch rasante Fahrt auf
Dauer zulassen, miiBt lhrden
Turbo wieder rechtzeitig ent-
schéarfen, indem lhr kurz

bremstoder einfachvom Gas
geht.

Obwohl die neueste Ou-
trun-Version im Jahre 2019
spielt, kann das Modul nicht
mit den derzeitigen Rennga-
mes mithalten. Technisch
und spielerisch hat sich daftr
im Vergleich zum ersten Teil
zu wenig verbessert. Ledig-
lich die diversen
Randfeatures pra-
sentieren sich auf
dem aktuellsten
| Stand. So werden
¢ zum einen die 5
| schnellsten Fahrten
jeder Stage automa-
tisch abgespeichert
und zum anderen
kénnt Ihr Eure flnf
schénsten Laufe auf
einer Batterie fest-
haltenundim Replay-
Modus jederzeit auf-
rufen, um sie in Ruhe
zu analysieren. Doch
auch diese lobens-
werten Extraskénnen
nicht Uber den eher blassen
Gesamteindruck hinwegtau-
schen. Abgesehen davon,
daB die beiden Monaco-
Module nach wie vor der
Konkurenz in Sachen
Renngames meilenweit vor-
ausfahren, treffen selbst
zwanghafte Etappenfahrer,
mit Lotus Turbo Challenge
die bessere Wahl.

Reza Abdolali

Lafe speisherba
GRAFIK SOUND
. .

Kiirzer*

Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Sega

| DM 120.-




Der_Hammer!

Ubertrieben? Von wegen!!
Wie sonst konnte man ein |
Special-Heft bezeichnen, das -
auf sage und schreibe 100
Seiten die besten SEGA
Module aller Zeiten prasen-
tiert. Eine geballte Ladung
ausfiihrliche Tests, Tips
& Tricks und jede Menge
Komplettlosungen. Wer P
sich das entgehen I4t, ﬁ'
dem kdnnen wir auch m;

nicht mehr helfen...!  und Trigkg
von iiber
50Spiglep,

Kompje.
Lisunggy
von;
Sonic |,
Quackspoy,
Worlg of
llusiop,
AZmanja,
Chuck Ro 0’ "
Asteriy ggg, *

Also: Pausenknopf
driicken, ab zum
ndchsten Kiosk,

laut und deutlich

LHer mit dem Teil*

briillen, im Affenzahn

" Cochty S g zuriick, eben noch
"’"’*w@ii"’:,,;fzg’,ﬁi,:.’{;s_- Sonic2, ¢ den Level klarmachen

w A H
9 Codes ,, o erboy,.c. 1 °key o
es 2y G rgys:f,'/: 2 r"‘hl'v:.l,” Hockey 4 o
i Alien 3y - Batmay, , Quacksh,
3 ey, n e Al 0f o

und dann entspannt

zuriicklehnen. Das
kriegst Du doch hin,
oder?

M, lex K. Worly
Mings o Sh.',.,:z;’d'?rie b Chz"z’;slm,
* Spiderme, ock
N Uy,

i
EA HOCKEY /
NHLPA HOCKEY '93
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portsimulationen auf dem
Mega Drive sind schon

so eine Sache fur sich.
Einerseits bekommtder Lieb-
haber begnadete Umsetzun-
gen geboten (siehe Eishok-
key oder Football), anderer-
seits erscheinen flir manche
Sportarten gleich mehrere,
jedoch zumeist mittelméaBige
Versionen. Dies trifft flr FuB-
ball und Tennis ebenso zu,
wie flr Boxen. Nachdem bis-
hermitJames Buster Douglas
und Evander Holyfield zwei
Ex-Schwergewichtsweltmei-
ster ihre Fauste sprechen lie-
Ben, leistet ihnen nun der
gréBte Boxer aller Zeiten Ge-
sellschaft: Muhammad Ali.
Doch um es vorweg zu
nehmen — auch dieses Kréaf-
temessen im Ring bleibt hin-
ter den Erwartungen zurtick,
da zwei grundlegende Pro-
bleme nicht geldst wurden.
Zum einen ist auch hier zu
wenig Taktik erforderlich.
Sprich: Man hat nach wie vor
noch zu groBe Siegchancen,
wenn man blindlings auf den
Feuerknopfen rumtackert,
was weder den SpielspaB
noch die Langlebigkeit des
Joypads férdert. Zum ande-
renistdie Beinarbeitder Kon-
trahenten derart durftig ani-
miert, daB3 sich Euer Kdmpfer

viel zu schwerfallig und nur
durch unentwegtes Driicken
Schritt fur Schritt in die ge-
winschte Richtung bewegt.
Bevor Ihr den Ring betretet
erwartet Euch, neben einem
beeindruckenden Vorspann,
das Optionsmenu. Wenn ge-
rade kein Partner fir ein
Freudschaftsduell anwesend
ist, kénnt Ihr dieses entweder

HEAVY-

WEIGHT
BOXING

Vor dem Fight
konnt lhr Euch
Euren Lieblings-
kampfer aus-
gucken

Im Optionsmo-
dus lassen sich
u.a. Runden-
daver und
-anzahl
selektieren

gegen einen Computerfigh-
ter austragen oder in den Tu-
niermodus einsteigen. Run-
denanzahl- und Dauer sowie
die Zahl der benétigten Nie-
derschlage fir einen techni-
schen K.O. sind ebenso
wahlbar, wie die Spielvarian-
te. Bei ,Arcade“ gibt das
Steuerkreuz die Bewegungs-
richtung und die Feuertasten

In den Pausen kénnt lhr
sehen, was Eure Schlage
dem Gegner angetan haben

verschiedene Schlage an. Als
Alternative konnt Ihr die ,Si-
mulation“nehmen. Hieristdie
Joypadbelegung ebenso
komplex wie verwirrend, so-
daB sich nur Gelbte fir diese
Variante entscheiden sollten.
Im Turniermodus sucht lhr
Euch einen der zehn unter-
schiedlich starken Boxer aus,
um dann die verbleibenden

Geschmeidig wie
ein Schmetterling,
gefahrlich wie
eine Biene. So
oder ahnlich wur-
de Muhammad
Ali in seinen
besten Zeiten be-
schrieben. Nach
langer Abstinenz
findet er nun auf
dem Mega Drive
wieder zu alter
Starke zurick.

Muhammad

i
RANMNK -  §

neun nacheinander auszu-
knocken.

Die Spielfiguren sind unge-
wohnt klein, der Ring Uberdi-
mensional groB. Diese Form
der Darstellung wurde wohl
aufgrund des (etwas ruckli-
gen) 360°-Scrolling bevor-
zugt. Das Ergebnis ist, nicht
zuletzt wegen der bereits
beschriebenen méaBigen Be-
weglichkeit der Fighter nicht
UberméaBig berauschend.
Ansonsten kénnt Ihr Euch ei-
nen flotten Schlagabtausch
liefern. Power- und Speed-
balken sind am oberen, die
erzielten Treffer am unteren
Bildrand zu erkennen. Mitden
Tasten A und C verteilt |hr
Jabs und Punches, Taste B
dient lediglich zur Verteidi-
gung. Nach jeder Runde kann



dann die Wirkung der Treffer
an den erscheinenden Ge-
sichtern begutachtet werden.
Gleichzeitig werden die ab-
gegebenen und gelandeten
Schlage angezeigt. Nach der
Pause verfligen die Kampfer
wieder Uber volle Energie,
ganz gleich, ob einer der
beiden zuvor am Boden lag
oder nicht. Wenn |hr einen
Fight gewinnt, wartet schon

dernéchsthéhere Gegner, bei
einer Niederlage muBt |hr
nochmal gegen den vorigen
Kampfer antreten.

M. Ali Boxing ist insgesamt
eine gelungene Simulation,
obgleich die Taktik wieder
einmal zu kurz kommt. Im di-
rekten Vergleich zu Evander
Holyfield’s Real Deal Boxing
lassen sich keine gravieren-
den Vor- und Nachteile er-
kennen. Der einzig wirkliche
Unterschied ist in der GréBe
der Figuren zu finden. Die
Frage, wessen Boxhand-
schuhe Euch im Endeffekt

Es kann zwischen zwei Joypad-Belegungen gewiihlt werden

besser pas-
sen, kann in
diesem Fall
wohl nur ein
Probefight be-
antworten.
Reza
Abdolali

Br uno

Knock out in
der zweiten
Runde: Carlos
wird vom
Ringrichter
ausgezahlt

~GAMERS” meint...

Essinoza

Genre:
Sport

Hersteller:
Virgin
ca. Preis:

DM 120.-

Ihr wollt Spiele kaufen
oder verkaufen?

Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

030/7 81 15 36

Schickt Eure durchgespielten
Master, MEGA oder Super NES Module

TVGAMES )\

Euer
Partner!

Achtung
Birliner!

Besucht unsere Laden — Hier konnt lhr auch leihen!
1. Wedding, Briisseler Str. 19 « 4 53 22 73 *Mo-Sa 12-20 Uhr =
2. Prenzlauer Berg, Wichertstr. 66 ¢ 4 49 51 63 ::Mo—Sa 14-22 Uhr :#

<" L

TVGAMES
Grunewaldstr. 81
1000 Berlin 62
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/ MEGA
'r DRIVE
Auf der
Hoffnungsinsel
laBt sich di e
Reihenfol
widhlen, in

die Planeten-
kémpfer befreit
werden sollen

Sega zeigt sich um-
weltfreundlich.

In diesem Oko-
Game habt lhr die
Aufgabe, die Erde vor
Atommill und Chemieab-
fallen zu bewahren.

beauftragt, welche die Erde
véllig vergiften sollen. Um das
Gelingen des fatalen Plans
zu sichern, hat er zudem die
wohl letzte Hoffnug der
Menschheit zerschlagen: er
lieB die jungen Planeten-
kéampfer entflhren. Sie wer-
den nun von hinterhéltigen
GroBen wie Dr. Peroxid und
Graf Atompilz gefangenge-
halten. Nur Dank Eurer Hilfe
kann die bevorstehende Ka-
tastrophe noch abgewendet
werden, indem |hr die ju-
gendlichen Helden befreit,
damit sie ihre Kraft vereini-
gen und somit Captain Planet
rufen kénnen.

er wahnsinnige Oko-
VerbrecherZarm hatvier
seiner skupellosesten

Handlanger zum Bau von
Weltuntergangsmaschinen

Im Versuchslabor des irren Professors geht es hart zur Sache

=] GAMERS 3/1993

In diesem Action-Game er-
warten Euch fiinf abwechs-
lungsreiche Level. Die Reise
beginnt auf der Hoffnungsin-
sel. Dort konnt Ihr wahlen,
welchen der vier Oko-Kamp-
fer Ihr zuerst aus
seiner Gefangen-
schaft befreien
wollt. Wenn |hr
Euch entschie-
den habt, erscheint
die erste ,toxische Zone".
Hier muBt Ihr jeweils die be-
drohlichen Maschinen finden,
um sie anschlieBend zu zer-
stéren. Eure Reise flihrtdurch
Uranminen, Versuchslabora-
torien, Unterseeplatformen
und die Kanalisation. Dort
lauert jede Menge radioakti-
ver Mutanten und sonstiger
versuchterKreaturen. Umden
Auftrag erfolgreich zu erfillen,
kénnt lhr nicht nur Springen,

schieBen und kriechen, son-
dern verfugt auch Uber einen
SonderschuB. Dieseristzwar
Uberaus effektiv, sollte aber
aufgrund der begrenzten Mu-
nition nicht allzuoft verwen-
det werden. Entgegen der
gewohnten Form ist die Zahl
der Leben nicht begrenzt.
Dafur wird Euch ein Zeitlimit
auferlegt, womit |hr lediglich
60 Minuten Zeit habt, um die
Erde vor dem Untergang zu
bewahren. Gelingt es Euch,
die umweltbelastenden Ma-
schienen zu vernichten, muf3
am Ende jedes Levels noch
ein Bésewicht beseitigt wer-
den. Sind alle vier Teilaufga-
ben geldst, versammeln sich
die Planeteers auf der Insel.
Sie vereinen ihr Krafte, um
Capitain Planet zur entschei-
denden Schlacht auf dem
Schiff des Zarms zu rufen.
Captain Planet bietet dem
erfahrenen Gamer wenig
Neues. Zwar sind die funf
Runden erfreulich abwech-
lungsreich gestaltet, die
Komplexitdt des Moduls je-
doch eher bescheiden. Wirk-
lichknifflige Stellen sind kaum
zu finden, so daf3 nur die Ge-
gner ein Hindernis auf dem
Weg bis zum Ziel darstellen.
AuBerdem kommt die Hinter-
grundstory kaum zur Geltung.
So kommt der angestrebte
Aspekt der Umweltver-
schmutzug ein wenig zu kurz,
obgleich man natiirlich in die-
sem Punkt von einem Action-
Game zugegebenermaBen
= nicht allzuviel er-
warten darf.
Reza Abdolali

In der Kanali-
sation erwarten
Euch Ratten und
Kakerlaken

Genre:
Action

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 120.-




Flipper & Co.

SEGA
Mega Drive

SEGA Infoservice:

Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr.
Tel: 040/227 09 61

Armer Delphin: Nach einem gewaltigen |
Sturm sind Familie und Freunde plétzlich
verschwunden. Die Suche beginnt. Be-
gleite das schlaue Kerlchen durch die
wunderbare Unterwasserwelt, um das
mysteriose Verschwinden aufzukléaren.
Aber paB auf: Der Delphin braucht immer
wieder frische Luft. Schwimmen alleine

geniigt nicht. Entdecke geheime Grotten

und finde Big Blue — den weisen Riesen
Wal, der nebeneinander drei Bild-
schirmbreiten fiir sich in Anspruch
nimmt.

Also:

Schleunigst

beim Fachhandel
auftauchen und auf
29 Levels tief Luft holen.

Blubb.



R ]
MASTER

| —-

Sonic the
Hedgehog

Mit seinem neuesten
Abenteuer ist er sich
zwar selbst schon auf
den Fersen, aber
noch gehart die MS-
Spitze "dem
Klassiker"

Sonic 2

Sollten wir vielleicht
die Hitparade mit
zwei ersten Platzen
erfinden...? Auch
das neue Abenteuer
des blauen Kerls hat
nur ein Ziel - "ganz
oben"

Tom & Jerry

Die gute alte Tradition
setzt sich auch auf
dem Master System
fort: Katze jagt Maus
und kriegt dabei mehr
ab, als das eigentliche
Opfer. Der lachende
Dritte bist Du

Asterix

Drei Dinge braucht
der Master System-
Gamer: einen
Hinkelstein, einen
Schluck Zaubertrank
und jede Menge
Romer zum
Vermabeln.

GAMERS 3/1993

Populous

,Gott werden ist nicht
schwer, Gott sein
dagegen sehr...“ Aber
SpaB macht's
trotzdem. Wo auch
sonst kann man seine
Feinde mal eben mit
fiesen Naturkatastro-
phen drgern?

ThenEoaEnoo

Sonic the
Hedgehog

Auch auf dem Mega
Drive verteidigt der
flinke Geselle tapfer
seine Spitzenstellung.
Dr. Robotnik ist da
wahrscheinlich seine
geringste Sorge

Sonic 2

Mega-schnell, mega-
spannend und mega-
bunt. Da ist es nicht
weiter verwunderlich
daB Sonic und Tails
keine Zeit auf dem
gemeinsamen Weg
nach oben verlieren

Mickey &Donald
World of lllusion

.Gemeinsam sind wir
stark”, meint Mickey
schnappt sich Donald
und besteht mit ihm
eines der tollsten
Abenteuer aller
Zeiten

Lemmings

Niedlich sind Sie
aber leider auch
strohdoof. Da kann
man doch nicht
tatenlos zuschauen,
wenn die Kleinen
arglos in samtliche
Fallen tappen

Donald Duck
Quackshot

Er kdampft mit
Saugndpfen, Popcorn
und Kaugummi. Kaum
zu glauben, daf es
Donald damit quer
durch die Welt-
geschichte schafft...
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Sonic 2

Auf dem Game Gear
hat er die Wachab-
l6sung tatsachlich
geschafft. (Ach ja:
Gibt es eigentlich
eine Steigerung von
Lder schnellste Igel
der Welt“?)

Sonic the
Hedgehog

Fiir andere Module die
Krénung, fir einen
Sonic fast schon eine
Pleite... Aber gegen
sich selbst kann man
ruhig mal verlieren

Lemmings

Auch auf dem Game
Gear sorgen die
tollpatschigen
Dummkapfe fiir jede
Menge SpielspaB und
Sympathie. Eine
rundum gelungene
Spielidee.

Taz-Mania

Er friBt alles, was
nicht schnell genug
auf die Baume
kommt. Komisch,
daB es keinen Level
Lim Wartezimmer des
Magengeschwiir-
Experten” gibt

Donald Duck
LuckyDimeCaper

Endlich hat er seine
Ruhe: kein zu
polierender Gliicks-
taler, keine larmen-
den Neffen. Trotzdem
zieht Donald los, um
die Welt zu retten

- TIPS VON GAMERS

1 A\ cooi spo MD
2 A\ T o
3/1:.\ Global Gladiators MD
B A wega turrican MD
5 fg\ Land of lllusion GG

~_| INTERNATIONALE HITS
>

] L~

= I»'

’ A Sreets of Rage 2

1 A 0 MD
2 fg\ Road Rash 2 MD
3 fg\ Sonic 2 MD

4 fg\ Sonic 2 MS
5 fg\ Ecco the Dolphin MD

DIE GROSSE LESER-HITPARADE
VON GAMERS VERRAT, WELCHE
MODULE AM BELIEBTESTEN SIND.
UM MITZUMACHEN, SCHREIBT IHR
UNS EURE DREI AKTUELLEN
LIEBLINGSSPIELE (UNTERTEILT IN
1., 2. UND 3.) ZUSAMMEN MIT
DEM SYSTEM AUF EINE POST-
KARTE UND SCHICKT SIE AN:

MVL GMBH
GAMERS-HITS
POSELDORFER WEG 13
2000 HAMBURG 13

N

» @ 0 o
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hakan ist ein Krieger, der
c den Kampf gegen den
Tod gewann und seitdem
unsterblich ist. Aber genau
dieser Zustand bereitet ihm
wohl unendliche Kopf-
schmerzen, so daB ihm nur
ein Ausweg bleibt. Er muB
alle Wesen aus den vier tiber-
naturlichen Welten besiegen.
Und tatsachlich lauft unser
Uberalterter Krieger mit den
wohl in Solingen geschliffe-
nen Doppelklingen durch die
Screens und laBt seine Mid-
lifecrisis an allem aus, was da
so auf ihn zukommt, wie zum
Beispiel an groBen, griinen
Drachen, Kreaturen mit lan-
gen Tentakeln und lila Mon-
stern, die meinen, durch das
Schwingen eines Morgen-
sterns in Richtung unseres
Unsterblichen auf sich auf-

So ziemlich das gruseligste Modul
fur das Mega Drive ist ab sofort Cha-
kan, der Unsterbliche. Aber selbst
Gruseln muf3 Spal machen!

Mit dem li-
lafarbenen
Morgen-
stern-
Schwinger
ist nicht zu
spaBen!

Spinnen und
Tentakel
sind gutes
Schwert-
futter

GRAFIK SOUND

\‘lcha

und
sind
wert!

Genre:
Action

Hersteller:

Sega

ca. Preis:
DM 100.-
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merksam machen zukénnen.
Doch haben wir nicht genau
dies erwartet? Tore in Welten
des Grauens warten in der
Navigationsebene darauf,
durchschritten zu werden. Im
Zentrum dieses Verbin-
dungslevels steht eine Karte,
die zeigt, welche Aufgaben
noch vor Euch liegen. In die-
sen Screen kehrt Chakan je-
desmal zuriick, wenn er von
den Méachten des Bosen
Uberwéltigt worden ist. Wir
lernen: Uberwéltigen ist nicht
gleich sterben! Darum springt
der Alte kurz darauf wieder
durch die Luft, schwingt sei-
ne Schwerter und rotiert als
messerscharfer Kreisel. Zau-
berstoffe kann unser Hobby-
alchimist einsammeln und zu
teuflischen Waffen zusam-
menmixen, um auf diese
Weise mit Sense, Kampfaxt
oder dem Vorschlaghammer
seinen Weg zu bahnen. Klet-
terhaken Uberwinden Ab-
grinde. Nebenbei kann sich
Chakan unsichtbar machen,
seine Feinde verlangsamen,
Blitze und Bomben schleu-
dern oder Feuerschwerter
benutzen. Die obligatorischen
Mittel- und Endgegner sor-
gen zusatzlich fur Zoff. Ein
zugegeben ungewdhnliches
Sammelsurium komplexer

Elemente, aber ohne Spiel-
spaB! Chakans Steuerung ist
auBerst gewdhnungsbeduirf-
tig, die Welten wenig ab-
wechslungsreich. Die Grafik
hat Starken und Schwachen.
An manchen Stellen erinnert
sie irgendwie ans Master Sy-
stem, an anderen staunt lhr
Uber interessante Monster
und Effekte. Die ersten Ein-
driicke der Musik und beson-

Chakan vor dem Tor zur
ndchsten Welt

ders der Soundeffekte sind
ok, da sie die Stimmung im
Spiel voll unterstitzen. Doch
nach kurzer Zeit wiederholt
sichalles, und Langeweile tritt
ein. Einweiterer Negativpunkt
ist das ruckelige Scrolling.
Chakan ist héchstens er-
wachsenen Sega-Okkultisten
mit Hang zum metzeln ans
dunkle Herz zu legen. Allen
anderen ist von diesem Mo-
dulabzuraten,daman fiir 100
Mark Schéneres und Lusti-
geres haben kann.



ie flexibel Mega Dri-
w ve-Programierer sein
kénnen, stellt derzeit
das Entwickler-Team Novo-
trade unter Beweis. Erst in
der letzten Ausgabe présen-
tierten wir Euch ihr Delphin-
Abenteuer Ecco, jetzt liefern
sie eisenharten Nachschub
fur ein véllig anderes Genre.
Cyborg Justice ist ein Future-
Prugelspiel, in dem Ihr einen
im Kampfsport bewanderten
Roboter durch eine Zu-
kunftswelt fihren muBt.

Der Arcade-Modus bein-
haltet das eigentliche Game.
Hier kénnt Ihr alleine oder zu
zweit gleichzeitig flnf Level
mit jeweils drei Stufen durch-
laufen. Eure einzige Aufgabe
ist es, die verschiedenen
Blechbanausen mit gezielten
Schlagen und Tritten zu ver-
schrotten. Damit die ganze
Angelegenheit nicht schon in
der zweiten Stufe zum Lang-
weiler wird, verfligen die Geg-
nerim Verlauf des Trips Uber
immer bessere Kampfausri-
stungen. Anstatt der Stahl-
faust haben einige S&ageblat-
ter, Flammenwerfer oder auch
Laserkanonenam Endeihres
Armes. AuBerdem schmaélern
spéter hartere Kérperpanze-
rungen die Effektivitat Eurer
Attacken, und die gréBere
Sprungkraft macht die An-
greifer noch wendiger. An-
sonsten bleibtdie Reise durch
die grafisch soliden Kulissen
bis zum SchluB weitgehend
gleich. Ab und zu muB eine
Schlucht Ubersprungen wer-
den, manchmal trifft man auf
Felder, die Euren Energie-
balken entweder auffiillen
oder aber an ihm nagen.

Im Gegensatz zum Arcade
Game konnt Ihr Euch im Du-
ell-Modus Euren eigenen
Fighter zusammenschrau-
ben. Es stehen jeweils sechs
verschiedene Arm-, Korper-
und Beinalternativen zur

In ferner Zukunft:
Wiitende Kampf-
roboter beherr-
schen die Erde.
Nun seid lhr an
der Reihe. Wapp-
net Euren Cyborg
und dringt in die
futuristische
Dimension ein.

Wahl. Somit ist die Zwei-
Player-Auseinandersetzung
auf Dauer sicherlich viel
spannender.

Cyborg Justice zeichnet
sich vor allem durch die flis-
sigen Bewegungsablédufe
aus. Im Vergleich zum
Kampfsport-Klassiker Budo-
kan konnte man in diesem
Punktneue MaBstabe setzen.
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Sega
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Mit dem Flammenwerfer
kann selbst dem robuste-
sten Blechbruder warm
ums Herz werden

" A FORUARD

Auch die zahlreichen Kampf-
techniken sind mehr als lo-
benswert. Doch leider wurde
das Niveau nicht in jedem
Aspekt gehalten. Sound,
Grafik und besonders Ab-
wechslungsreichtum lassen
zu wiinschen Ubrig. So lber-
zeugtdiese Priigeleinlage nur
beschrankt: Wenn |hr Euch
den Weg durch diverse Stu-
fen freikloppen wollt, sollte
Eure Wahl Streets of Rage I
lauten. Steht Ihr mehr auf ei-
nem packenden Zweikampf,
lohnt sich eher dieses Modul.

Reza Abdolali

Da fliegen
die Fun-
ken:
Jedem
Gegner
laBt sich
mit der
Eisensdge
schwer
zusetzen

Ungemein schwer, aber

ebenso sprunggewaltig

S

Beim einzigen Endgegner
geht’s ri:h?ig zur S?:ecﬂe

Auch diverse Cukhinln-
gen sind hier méglich...

I GAMERS 3/1993



A MASTER

SYSTEM ,

J Was haben
zwei knuddehge
Savurier und eine
Menge Regen-
bégen gemeinsam?

omewhere over the
Rainbow*, tréllerte Judy
Garlandim Wizard of Oz,
und diese Melodie begleitet
unsere Helden auchbeiallen
Abenteuern auf den Regen-
bogen-Inseln. Die Saurier Bub
und Bob wurden am Ende
von Bubble Bobble zu knud-
deligen Knaben zuriickver-
wandelt, finden aber trotzdem
keine Ruhe.
Da wir uns im Land der Re-

genbdgen befinden, haben
die meisten Fahigkeien Bubs
und Bobs mit Regenbdgen
zu tun. Zwar kénnen die bei-
den auch kleinere Hupfer
vollfihren, in einem Spiel, das
ausschlieBlich vertikal scrollt,
reicht das aber nicht, um das
Levelende zu erreichen. Klet-
terhilfen sind Regenbdgen,
die |hr per Knopfdruck vor
Euch entstehen laBt und als
eine Art Leiter benutzen

konnt. Seid Ihr auf einen Re-
genbogen geklettert, laBt so-
forteinen weiteren entstehen
usw.. Auf diese praktische Art
ist eine Treppe eine Sache
von Sekunden.

Als ob das noch nicht ge-
nug waére, haben die Regen-
bdgen noch einige Funktionen
mehr. Natirlich wollen Euch
allerleibdse Widersacherans
Leder, auch die kénnen mit
Hilfe der Multifunktionsbégen

ausgemerztwerden. lhrkonnt
die Gegner unter den Regen-
bbgeneinschlieBenunddann
draufspringen. Die brechen
unterder Lastzusammen und
reiBen alle damit verbunde-
nen Bégen, Geg-ner und Ex-
tras mit. Sammelt Ihr fleiBig
Flaschen, erhéht sich die
Anzahl der Bogen, die auf

Laf3t Euch
nicht vom
niedlichen
AuBleren
tauschen:
Die Kafer
wollen Bub
ans Leder

Am Ende des
Regenbogens
wartet der
bissige End-
gegner

einmal entstehen kénnen.
Am Ende der Klettereien
angekommen, winktin jedem
Level eine Schatztruhe voller
Extras. Habt Ihr eine ganze
Insel erkundet, bekommt Ihr
es mit einem groBen Ober-
motz zu tun, der besonders
trickreich zu besiegen ist.
Rainbow Islands besticht
durch seine geniale Grund-
idee. Selten gab es in einem
Videospiel so innovative Mul-
ti-Funktionswaffen wie
hier. Von Anfang an macht
das Herumspielen mit den
Regenbdgen viel SpaB.
Leider ist die Master Sy-
stem-Hardware zu oft von
der Sprite-Menge Uberfor-
dert, Rainbow Islands flak-
kert und ruckelt haufig. Ein
weiteres Manko sind die
wenig abwechs-lungsrei-
chen Level und derviel zu
einfache Schwierigkeits-
grad. Fazit: Nur bedingt

empfehlenswert.
Julian Eggebrecht

Laden & Versand

Fon 0221-123393
Fax 0221-125676

Preisliste gegen frankierten

Riickumschlag. Wir liefern per NN
zzgl. DM 9,- Porto & Verpackung.
Druckfehler, Irrtiimer & Preisdnde-
rungen vorbehalten. Software ist
aufler bei Defekt vom Umtausch
ausgeschlossen.

5 Maschinen-
Genre: spisis
Geschick 2 in der vier-
Hersteller:
GRAFIK SOUND Taito
ca. Preis:
7 Leider Wel zu 8in- ™NAE A
fu&ﬂs:h ht DM 70.- _—
des els. ‘bt di
Schgdle ' as Po- gtl':a;ndl.:ﬁg:
tential. Eine riesige
Schatztruhe
MEGA DRIVE GAME GEAR
ARIELLE 99.90 ALIEN Il 79.90
BUCK ROGERS 139.90 BATMAN RETURNS 74.90 Ebertplatz 5)
ECCO THE DOLPHIN 119.90 DEFENDER OF OASIS 79.90 i
GEMFIRE 139.90 KLAX XRg 5000 Koln 1
GLOBAL GLADIATORS RGB a.A. LEMMINGS 79.90
& LOTUS TURBO 99.90 PRINCE OF PERS!A 79.90
g OUT OF THIS WORLD a.A.  SHINOBI Il 79.90
= ROLO TO THE RESCUE a.A. STREETS OF RAGE 74.90
™ STREETS OF RAGE Il 99.90 TERMINATOR 89.90
"y SUNSET RIDERS RGB 119.90
E SUPER WRESTLE MANIA  119.90 AUSSERDEM STANDIG
b3 TURTLES RGB 119.90 NEUHEITEN FUR SUPER-NES,
3 SEGA CD-ROM US a.A. GAME BOY UND NEO GEO
ﬁ UMBAU 50/60 HZ 39.90



" Der Spezialist fiir Videospiele seit 1986.
-Anruf genugt. Splel kommt.

‘ The hetter One caIIs

Eine kleine Auswahl aus unserem Gesamtprogramm

Joypad Pro, Dauerfeuer 39,-
"Menacer" Licht-Bazooka US 199,-
inkl. "Terminator 2"

|Delcome to the next Level.

MEGA CD inkl. 5 Spielen u. 2 Musik CD’s a.A.
Diverse Spiele auf CD erhaltlich, bitte erfragen

@  Micky & Donald DT 99,-

So Sonic 2 DT 99,-

Wir fihren ebenfalls < g_ ggeg'ﬁssohfm%g?e 2pT ZQA
Master-System und o0& 3up i
a Y w® Turtles Hyperstone DT aA
ame Gear. S NHLPA Eishockey DT 109

Eine kleine Auswahl aus unserem Gesamtprogramm fir Super NES:

Joypad QJ Pro, Dauerfeuer 39,-
RGB-Kabel Scart, Deutsch 59,-
fur brilliantes Bild
Joystick J.B. King 159,- SN
. der Referenz-Joystick Wir fiihren Game Boy u. NES:

You mant itall? Wehaveitall!

Turzo P un%

MULTIMEDIA CD-ROM VIDEQ ENTERTAINMENT SYSTEM

Turbo Duo Grundgerat RGB Set US 799,-
mit 6 Spielen und deutschen Anleitungen
Turbo Express Handheld 399,-
Super Grafik und Sound

Parasol Stars 69,

Uber 70 weitere Spiele lieferbar !

€ WM COMPUTERVERSAN

Eine kleine Auswahl aus unserem Gesamtprogramm:

SUPER NINTENDD -

TER YSTEM]R
Sim City DT 99,- *
Micky Mouse DT 119-
Parodius DT 119,-
Mario Kart DT 99,- «
Tiny Toons DT aA.
Jimmy Connors Tennis DT a.A.*®
Axelay DT 119,-
Super Star Wars aA:"

Aw- und Umluwb uoi gebmuektw Spielex pin Super NES, MEGA DRIVE u. NEO GEO wack tefefouischer Abspracke *

. .
Gesamt-Preisliste gegen Rickumschlag oder bei Warenlieferung kostenlos anbei. A"e%
. Versand per Post oder UPS Nachname, Portokosten DM 10,-, Expressaufschlag DM 6 .
Bestellannahme Versand: Mo. - Fr. 9.30 - 13.00 und 14.00 bis 18.00 UAr,

CWM

¥ ' . t Anrufbeantworter. Versionen der Spiele: DT=Deutsch, US=Englisch, JP=Japanisch.
L é‘ / S \ \\ \\ aA bedeutet: auf Anfrage. Bei_Importen: evtl. Adapter notwendig, keine Gewahr fir L
ﬂ/ﬁe p'ee Q‘“‘m Kompatl%lmat Andgrungen und Irtimer vorbehal?en
.

Computerversande u.ssho
Schmledeslt]n!i 3388 Bad Harzburg Tel. 05322 / 54081 / 82 FaxSﬂBE: ewm
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Die beiden
,,Emsielger"
haben Kevin
erwischt.

TEST

S\

Der kleine Kevin

ist ab sofort auch
Game Gear-Star und
nervt unterwegs die
Einbrecher Marv

und Harry.

BN

den Kufen hat, ...
s ist Winter und Kevin ist
E allein zu Haus. Grundist,
daB seine Eltern ihn bei
ihrer Fahrt in den Urlaub in
der ganzen Hektik schlicht-
weg vergessen haben. Zu-
erst findet Kevin seine unge-
wollte Freiheit toll, doch ware
es wohlirgendwann langwei-
lig geworden, wéren da nicht
die notorisch trotteligen Gano-
ven Marv und Harry aufge-
taucht. Sie sind sich sicher,
daB sowieso jeder Hausbe-
sitzer vor dem kalten Winter
geflichtet ist. Die Gauner
wollen alle Hauser der Um-
gebung ausrauben und an-
schlieBend unter Wasser set-
zen, da sie Uberschwem-
mungen irre komisch finden.
Aber da ist ja noch Kevin. Er

=] GAMERS  3/1993

der, Hauser zu erreichen, .

Auch wenn Kevin mal Eis unter ... schafft er es doch immer wie- ... in denen manchmal nicht nur
bizarre Aquarien auf ihn warten.

dust als Retter der Eigenhei-
me mit seinem Motorschlitten
durch die verschneiten Vor-
garten. Darum plaziert unser

Ordungshiiter vorsorglich
Fallen. Lé&tlampen heizen
richtig ein und Tauchsieder
lassen Turgriffe glihend

->
GAMER meint...

kofhmt night zu klirz.
GRAFIK SOUND

NOTE

Genre:

Geschick
Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 80.-

Kevin stellt Fallen auf...

werden. Doch selbst Harmlo-
sigkeiten wie Spielzeugber-
ge oder Murmelhaufen berei-
ten den beiden ,Intelligenz-
bestien* gréBte Probleme.
Wohl als Vollendung ihres
Gliickes tritt ihnen Kevin ge-
gentiber, gespickt mit bis zu
22 Verteidigungsvorrichtun-
gen. Vor dem frostigen SpaB
mit Schneebazooka oderden
ersten Erfahrungen mit der
Gummischleuder muB Kevin
diese erstmal bauen. Darum
sammelt er die verschieden-
sten Teile, die er in den Hau-
sern oder unter Schneemén-
nern findet. Im Beginnermo-
dus geschieht dies
noch automatisch,
y Wahrend die Exper-
tenstufe einiges
Bastelwissen erfor-
dert. Im Handbuch
isteine Tabelle vor-
handen, in die lhr
Eure Bauanleitun-
gen eintragen
kénnt. Drei gut
sichtbare Anzeigen
klaren den Game
Gear-Halter uber
den Stand der Din-
ge auf: Ammo zeigt
an, wie lange Eure
Waffe noch feuert.
Lootinformiert Euch
Uber den Grad der Uber-
schwemmung im heimge-
suchten Haus, und Pain
schlieBlich sagt Euch, wie
lange es noch dauert, bis die
beiden genug von Euren An-
griffen haben und aufgeben—
wobei aufgeben zuviel gesagt
ist! Sie vergreifen sich dann
am né&chsten Haus, bis
schlieBlich die Polizei eintrifft
und zwei Verhaftungen
durchfuhrt. Aber das kann
dauern! Der Spieler hat alle
Hénde voll zu tun...
Besonders die Steuerung
des Motorschlittens 148t ihn
fast verzweifeln, da sie eine
Ausgeburt an Ungenauigkeit
ist. In den Hausern hingegen
ist dieser MiBstand nicht vor-
handen, und Kevin ist zu be-
wegen. Die Musik, oder nen-
nen wir es mal ein seltsames
Gegrummele aus Richtung
Eures Game Gears, ist eine
ganz neue negative Erfah-
rung. Die soundmaBig durch-
schnittliche Mega Drive Ver-
sion wird um Welten unterbo-
ten. Die Grafik hingegen ist
schén gezeichnet. Home
Alone ist ein Game Gear-
Modul mit Héhen und Tiefen
und héchstens Fans des Ki-
nostars Kevin zu empfehlen.




lefantenbabys sind drol-
E lige kleine Wesen, die
allein schon durch ihr
verknittert wirkendes AuBe-
res Sympathie hervorrufen.
Wie fir ein groBes Publikum
geschaffen, dachte wohlauch
Zirkusdirektor Mc Smiley, der
den kleinen Dickhauter Rolo
seiner Mutter entriB, und ihn
zwingen wollte, Tricks vorzu-
fuhren. Doch Rolo kann flie-
henund tritteinenlangen und
gefahrlichen Heimweg durch
Uber 60 Levels an. Viele an-
dere Tiere sind ebenfalls von
Mc Smiley gefangen worden.
Rolo beschlieBt, alle zu be-
freien. Ziel eines Levels ist
es, dem umherstolzierenden
Mc Smiley die Ké&figschlissel
abzunehmen, die einge-
sperrten Maulwirfe, Eich-
hérnchen, Kaninchen und
Biber zu befreien und mit ih-
rer Hilfe das Level zu mei-
stern. Rolos neue Freunde
folgen ihm, und so kann er
auf ihre verschiedenen F&-
higkeiten vertrauen. Maul-
wirfe graben Gange und
Eichhérnchen zeigen sich als
risikofreudige Freikletterer.
Kaninchen springen hoch
hinaus und Biber sind immer
zu einer Schwimmtour bereit.
Aufdiese Weise bekommtdas
ohnehin schon interessante
Modul einen taktischen Cha-
rakterzug, da Levels nurdurch

richtigen Ein-

satz der Freun-

de zu bewalti-

gensind. Ergibt

sich eine unlos-

bare Situation, ist

es mdglich, aus ei-

ner riesigen Uber-
sichtskarte neu zu starten,
ohne ein Leben zu verlieren.
Hat man eine Spielrunde er-
folgreich absolviert, ist der

Auch dieser Kraftmeier ist
fir Rolo kein Problem

Spieler um mindestens ein
weiteres Kartenstck reicher,
das in die groBe Ubersichts-
karte eingefugt wird. Die vie-
len Levels sind in finf ver-
schiedenen Hintergriinden
gestaltet. Rolo durchquert
Walder, dunkle Kammernund
Minenfelder, gelangt in die
heiBe trockene Wiste, sieht
tiefe Canyons und auch Zir-
kusland. Gegner und Anfor-
derungen andern sich eben-
falls. Eine geheime Land-
schaftwartetam Schiu3. Aber
der Wechsel von einer Land-
schaftin die andere geschieht

GAMERS” meint...
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Kleiner Elefant auf grofier
Fahrt. Ein tolles Thema,

erkannte Electronic Arts
und produzierte ein v
exzellentes Jump’n Run ’
Modul.

THE

RESCUE

Axo U Imi

Drei Freun-
de helfen
Euch...

Mit Helium vollgetankt entwickelt Rolo in der Wiiste Flugkiinste

erst, wenn der Chef eines
Backgrounds besiegt ist. Ex-
tras wirzen das Modul. Es
gibt zum Beispiel den Staub-
sauger, der es Rolo ermdg-
licht, kleinere Feinde einfach
aufzusaugen und wieder
auszublasen, was diesedann
gehorig verwirrt. Limonade
kann Rolo tber den Russel
tanken und dann auf seine
Feinde spritzen. Saugt er ei-
nen Heliumtank auf, wird der
Dickhauter zum prallen Bal-
lon. Ein irre spaBiges Bild!
Nun zur Bewertung des gan-

zen. Rolo to the Rescue ist
einfach exzellent. Die Grafik
mit Comic-Niveau ist so bunt
und detailliert, daB die
Héchstnote féllig wird! Der
Sound kann dagegen nicht
ganz Uberzeugen. Erist zwar
ganz gut, kratzt allerdings mit
der Zeit etwas an den Nerven
des sonst perfekt unterhal-
tenden Joypad-Akrobaten,
der sich vieleicht auch ein
PaBwortsystem gewiinscht
hatte. Alles in allem ein Lob
an Electronic Arts. Rolo ist
tollo!
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Sandkastenflitzereien
fur die Hosentasche:
Virgin bringt jetzt
auch auf dem Game
Gear eine Umsetzung
des Spielautomaten
rund um Buggys und
Bremsen heraus.

Erstaunlich, was die sprung-
haften Flitzer aushalten.

schert. Virgin erwarb jetzt die
Game Gear-Rechte und be-
auftragte das auf Home-
Computern zu den bekannte-
sten gehérende Graftgold-
Team mit der Umsetzung auf
Segas Handheld-Mini.

Das Spiel selbstisteinfach:
Auf diversen Sandplatzen
flitzen vier atiBerst gelande-
géngige Pick-ups um die
Wette. Um die néchste Strek-
ke zu erreichen, durfen sich
menschliche Spieler von den
mitspielenden Computer-
Kollegen nicht auf den vier-
ten Platz verdrangen lassen -
sonst heiBt's Game Over.

Jenach Plazierung und der
Menge wahrend der Fahrt
aufgesammelter Geldsacke
kénnt Ihr zwischen den Ren-
nen Eure Flitzer mit Extras
aufriisten. Bessere StraBen-
lage bringen die Luxusreifen,
und mit entsprechend teuren
StoBdampfern hoppelt das
Geféhrt nicht mehr so stark.

Am wichtigsten sind die Ni-
tro-Boosts, die Euch fir we-
nige Sekunden auf Lichtge-
schwindigkeit und hoffentlich
vor den Gegner bringen.
Auch die Game Gear Ver-
sion ist technisch makellos
undinsgesamtgutdurchdacht
gelést. Besonders clever ist
das Scrolling, ohne das die
Autos wohl tberhaupt nicht
mehr auf dem Game Gear-
Display erkennbar waren.

GAMERS"” meint...

ahezu jeder Konsole
N wurde bis jetzt eine Su-
per Off Road Version be-

Super Off Road fesselte noch
nie Uber langere Zeit, eine
Macke auch auf dem Game
Gear; habt Ihr aber einen
Partner mit zweitem Game
Gear zur Hand und noch eini-
ge Minuten Batteriezeit tibrig,
bietet es sich zum schnellen
Zeitvertreib geradezu an und
gehért in die Kategorie der
Spiele, zu denen man immer
mal wieder greift.

Julian Eggebrecht

Genre:
Sport
Hersteller:
Virgin

DM 79.-

lamensgeber ¢ erhdilt ein

Wah ( ﬂer Neo Neo) &
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sl = Demnéch:

Cool Sports, Another World, MC
Kids, Double Dragon 3,
Amazing Tennis, Muhammed
Ali, Super Battle Tank

Game Gear mit 4 Spielen
und 1 Jahr Garantie

BATMAN R:ETURNS

o und Nintendo im Programm. Fordern
nur mif Euroscheck + 4 DM




d1 DM 99,-

Super NES

Super NES incl. us 379,-
Super NES deutsche Version 279 -
Super NES deutsch ohne Spiel 199 -
4-Spieler Adapter 79,
Action Replay Pro 149~
Actraiser (deutsche Texte) dt  129,-
Adams Family dt 129,-
Aerobiz us 139,-
Bubsy us a.A
Blues Brothers aA
Bulls vs Blazers us 129,
Castlevania 4 dt 129
California Games 2 us 129~
Chester Cheetah us 99,-
Desert Strike us 129,-
Dark Sword P 119~
Dino City i 89,-
Dragons Lair dt 129;~
Dungeon Master a.A
Exhaust Heat dt 129,-
Final Fantasy Mystic Questus  99-
Final Fight us 19,-
Gods us 99~
Harley's Adventure us 129,-
Joe & Mack 2 i 19,-
Jimmy Connors Tennis us 129~
Lethal Weapon us 129,-
Lemmings in 79~
Mario Paint dt 99,
Mickey Mouse us 139~
Monopoly us 119~
NCAA Basketball us 109~
NHLPA Hockey us 129~
Out of this World us 129~
Pilotwings dt 99~
Probotector dt 129~
Push Over dl 129~
Ranma 1/2 2 128;-
Rushing Beat 2(Rival Tur( 2) jp 139-
Road Runner us 129~
Super Battletoads us aA.
Soul Blazer ip 69,-
Sim City dt 99,-
Starfox aA.
Star Wars us aA.
Star Wars ip 129~
Space Megaforce us 129,-
Street Fighter Il dt 98-
Super Strike Eagle us aA
Super Tetris 2 aA
Super Pang i 99,-
Super Double Dragon  us 129,-
Super Ghouls'n Ghosts dt 99~
Super Soccer dt 99~
Terminator 2 dt aA.
Tiny Toons us 139,-
The Combatribes ip 139,-
Wing Commander us 139,-
Warp Speed us 79
WWF Wrestling dt 129
Zelda 3 dt 89,-

SUPEESIGERET
Sprerespeas

Mega CD us incl. 5 Spiele
sofort lieferbar
M 699,

Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 Miinchen 40
Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377
Kurwickstr.2 2900 Oldenburg
Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42

Versand und Ladengeschaéft. Versand per Nachnahme + DM 7,-
EINER SPIELT IMMER

SEGA Game Gear Game Boy
TV Tuner 189,- Adventure Island 2 us 69,-
Carry All Deluxe 39- Alien 3 us 69,-
Alien 3 us 79- Ariel Little Mermaid us 69,-
Batman Returns us 79~ Batman 2 us 69,-
Chuck Rock us 69,- Battletoads us 69,-
Chakan us 69,- Bionic Commando us 49,-
Defender of Oasis dt 99,- Bonk's Adventure us 69,-
Lemmings us 89,- Dig Dug us 69,-
Off Road us 79- Double Dragon 3 us 69,-
Predator 2 us 79- Empire Strikes Back us 69,-
Prince of Persia us 69~ Ghostsbusters 2 us 59-
Shinobi 2 us 79~ Glacksrad dt 69,-
Spiderman us 79- Jetsons us 49~
Sonic 2 ip 59,- Lemmings dt 74~
Streets of Rage us 79, Looney Tunes us 69~
Tazmania us 79, Mega Man 3 us  69-
Mario Land 2 dl 69,-
Mr.Do 69,-
NEO GEO Mystic Quest(deutsche Tex(e] dt 69,-
Grundgerat RGB 699,- Out of Gas s 49-
Baseball Stars 2 299,- Parodius dt 752
Fatal Fury 279~ Prince of Persia us 69,-
World Heros 349,- Q-Bert s 69-
Sengoku 2 sA Simpsons 2 us 69,-
a2 aA Star Wars us 69~
Super Sidekicks 459,- Top Gun us 69,-
Art of Fighting 399,- Tiny Toons us 69,
T2 Arcade us 69,-
Achtung, Achtung, Achtung Tom & Jerry us 69,-
An-und Verkauf von gebrauchten Track and Field dt 69,-
NEO GEO Spielen. Ultima us 69,

Immer gebrauchte Titel auf Lager. WWF Stars 2 us 69,-

dt DM 109,-
SEGA Mega Drive
Grundgerat deutsch
Grundgeréat mit Sonic
Magnum Set
Joypad
Japan Adapter
Grundgerat-Umbau 50/60Hz
CD ROM mit 5 Spielen us
Cobra Command Mega CD
Chuck Rock Mega CD
Hook Mega CD
Night Trap Mega CD
Road Avenger Mega CD
Sewer Shark Mega CD
Wonder Dog Mega CD
Alien 3 us
Atomic Kid ip
Batmans Returns dt
Batman Revenge o. t. Joker us
Bio Hazard Battle dt
Block Out ip
Chakan us
Desert Strike us
Dragons Fury us
Dungeon & Dragons us
Ecco the Dolphin dt
Grand Slam Tennis dt
Gaiares ip
Jennifer Capriati Tennis  us
John Madden 93 us
Lemmings us
Lotus Turbo Challenge us
LHX Attack Chopper us
Mickey & Donald dt
Ninja Gaiden us
NHLPA Hockey 93 us
Phantasy Star 2 us
Predator 2 us
Power Monger dt
Road Rash 2 us
Rolo to the Rescue us
Risky Woods us
Strider i
Sonic 2 dt
Smash TV us
Super Shinobi 2
Steel Talons us
Streets of Rage 2 dt
Sunsetriders dt
Super Monaco GP 2 ip
Super WWF Wrestling dt
Tazmania us
Team USA Basketball dt
Talespin dt
Tiny Toons dt
T2 Arcade us
Turtles Hyperstone Heist dt
Thunderforce 4 (PAL) dt
Warsong us
World Class Leaderboard dt
WWF us
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Kern-
physik
macht
einsam

Nahauf-
nahme:
Die Figu-
ren sind
zwar nicht
detalliert
gezeich-
net, dafir
aber fliBig
animiert
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DRIVE
hysiker leben geféhrlich.
P Zumindest in Virgins
Adaption des Compu-
ter-Renners Another Wor-
Id, in dem Starwissenschaft-
ler und Teilchenphysiker Le-
ster Chaykin ein kleines MiB-
geschick passiert. Der arme
Lester sitzt eines Abends
nichtsahnend im Kontroll-
raum seines Teilchenbe-
schleunigers und startet ge-
rade ein wichtiges Experi-
ment, als unverhofft ein Blitz
in die Elektronik der ganzen
Anlage féhrt.
Uberfordertdurchdas vélli-

|

ge Uberangebot an Energie
gerat der Teilchenbeschleu-
niger aus dem Tritt und kata-
pultiert Lester prompt in eine
andere Dimension. Ehe sich
der gestreBte Akademiker
versieht, paddelt er in einem
tentakelgefillten Wasserbek-
ken und schwimmt um sein
Leben...

Soweit die kinoreife Einlei-
tung des Abenteuers, von
diesem Moment an schltpft

Das Ver-
héngnis

nimmt

seinen
Lauf: Ein
Gewitter
zieht auf

te mit flissigsten Animatio-
nen und Dutzenden von Hin-
tergriinden.

Angelehnt an den Klassi-
ker Prince of Persia miiBt Ihr
in dem reinrassigen Action-
Adventure rauhe Mengenvon
R&umen durchlaufen, mit
haarstrdubenden Monstern

Demndchst kdnnt lhr auf Eurem Mega Drive den Action-Rei-
8er Flashback genieflen. Uberraschend erscheint jetzt erst
dessen Vorgédnger auf dem Mega Drive. Lohnt sich Another
World, oder sollte man lieber auf Flashback warten?

Ihrin Lesters Haut und tber-
nehmt mit dem Joypad die
Kontrolle. Schon in der Vor-
geschichte fallt auf, was das
genial-neue System von ,An-
other World“ und , Flashback*
ausmacht: Eure Augen wer-

Erste Gehversuche in der neuen Welt

den nicht mit mehr oder we-
niger winzigen Animationen
und lacherlich wenigen Bil-
dern gequalt; dank innovati-
vem Einsatz sogenannter
Polygone erlebt Ihr eine kom-
plette Zeichentrickgeschich-

~GAMERS” meint...

kéampfen und uber geféhrli-
che Hindernisse springen.
Zwischendrin wird Euch das
Steuerimmer mal wieder aus
derHandgenommenundeine
Film-Sequenz abgespult.
Anfangs seid Ihr véllig un-

NOTE

Genre:
Action

Hersteller:
Virgin
ca. Preis:

DM 120.-




Die Animation
erinnert an
den Klassiker
Prince of
Persia

die umfangreichen Animatio-
nen ist minimale Geduld und
Experimentierfreudigkeit ge-
fragt, um den Helden in den
Griff zu bekommen.

Sind die ersten Hurden ge-
nommen, einige Bildschirme
gespielt und sicher das eine
oder andere Leben verloren,
bekommt Ihr eine Laserwaf-
fe, die im weiteren Spielver-
lauf dringend notwendig sein
wird. Im Laufe der Geschich-
te klart sich natrlich Lesters
anfangliche Konfusion, er er-

Und so geht’s ab...

7 Ihr bewegt Lester wie in einem
7 .y

klassischen Act

P
Druck nach unten duckt er sich.

71 Wenn lhr steht, tritt Lester mit
Button A nach Feinden, im Lau-

fen beschleunigt er.

Mit

Hohlenlabyrinthe und schlie-
lich die High Tech-Stadt, in
deren Mauern die Geschich-
te ihre Auflésung findet. Da
Another World gréBtenteils
recht schwer ist, spendierte
man dem Spiel PaBwarter,
die an entscheidenden Se-
quenzen vergeben werden,
wenn Lester ein Leben laBt.

Another Worlds Ansatz ist
einfach brilliant: Eric Chahis
Idee, einenganzen Filmdank
cleverem Einsatz von Poly-
gonenin ein 8 MBit Modul zu
quetschen, gehoért zu den in-
novativsten Erfindungen im
Videospielbereich. Auch
wenn Flashback diesen Vor-
ganger auch in der Prasenta-
tion und Perfektion nochmal
locker in den Schatten stellt,
hatauch Another World schon
Ansatze eines Kultspiels.
Leiderfalltallerdings nachder

0 Identisch mit A

High Tech Duell in der Arena: Der eingeb

bewaffnetund solltet erst ein-
mal lernen, mit der verhalt-
nismaBig komplizierten Steu-
erung klarzukommen. Wie
schon bei Prince of Persia
habt Ihr nicht wie bei einem
reinen Action-Spiel 100%ige
Kontrolle Uber Lester. Durch

7 Mit Button C springt Ihr je nach Anlauf-
. hiadene Wei

geschwind

versc

fahrt von Alienrassen, riesi-
gen Maschinengegnern, die
Uberwunden werden miissen
und tragt das eine oder ande-
re Laserduell aus. Grob ge-
gliedert ist das Spiel in drei
Abschnitte, eine karge Fels-
landschaft, umfangreiche

rfer hilft

anfanglichen Begeisterung
auf, daB das Spiel zu sehr
aufs Auswendiglernen spe-
kuliert: In Kombination mitder
wirklich gewdhnungsbediuirf-
tigen Steuerung (Prince of
Persia war bedeutend bes-
ser) kommt in den meisten

Situationen dank Zehntelse-
kunden-Timing Frust auf. Mit
Geschick und Kombinationist
praktisch keine Stelle des
Spiels zu I6sen. Mit der heftig
strapazierten PaBwortfunkti-
on muB auch ein gelbter
Spieler Gegner fiir Gegner,
Sprung fiir Sprung und jedes
kleine Detail auswendig ler-
nen,um weiterzukommen. Ob
der nichtsdestotrotz vorhan-
dene Suchteffekt bei Euch
lange genug anhalt, oder ob
Euch eher der Frust uber-
mannt, ist individuell ganz
unterschiedlich. Another
World ist sicherlich ein Schritt
in die richtige Richtung, man
merkt aber zu stark, daB hier
noch hauptsachlich am
Prasentationssystem gefeilt
wurde und dariber eine ech-
te Konsolen-Spielbarkeit ver-
nachléassigt wurde. Allen

Wankelmiitigen sei empfoh-
len, die kurze Wartezeit bis
Flashback erscheint in Kauf
zu nehmen, denn in Another
Worlds Nachfolger wurden
viele der Spielbarkeitsméan-
gel beseitigt.

Julian Eggebrecht
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DER WEG
INTERVIEW zuM ERFOLG

GAMERS blickt hinter die
Kulissen: Nachdem wir die
beiden neuen Virgin-Spiele zu
Gesicht bekamen, waren wir
wirklich verblifft. Denn: So
tolle Spiele gibt's nicht alle
Tage. Wir haben uns natirlich
sofort gefragt, wer der Erfin-
der derart guter Module ist
und weder Kosten noch Mi-
hen gescheut, um Euch dieses
Exklusiv-Interview mit Star-
programmierer David Perry

David Perry (rechts) samt
Team-Kollegen vor dem
Virgin-Gebaude

Gamers: Woher kommen
Dir die I[deen zu den Spielen?

D.P.: Die meisten Ideen
entstehen zusammen mit
demgesamten Entwicklungs-
team. Jeder wirft seine Ideen
in den Raum; ich mache mir
dann Gedanken Uber die
Einbindung dieser Vorschla-
ge in das Spiel. Die allerbe-
sten Einfalle kommen mir aber
immer wéahrend des Pro-
grammierens, sodaB sichdas
Spiel innerhalb der Entwick-

persénlich zu bieten.

David wurde am 3. April 1967
in Nordirland geboren. Er be-
gann bereits im zarten Alter
von 14 Jahren mit dem Pro-
grammieren und trdumte
stets davon, schnelle Sport-
wagen zu fahren, wie er es
beianderen Programmierern
gesehen hatte. Mit 17 zog er
nach England und machte
sein Hobby zum Beruf. Er
verdiente damals mit seiner
Arbeit nicht einmal genug
Geld, um sich eine Wohnung
oder Bahnfahrkarten zum
Arbeitsplatz leisten zu koén-
nen.

David lebt mittlerweile im
sonnigen Kalifornien, fahrt

Global Gladiators
kommt bald fiisr Mega
Drive, Master System
und Game Gear

einen flotten Sportwagen und
leitet ein achtkdpfiges Ent-
wicklungsteam.

Gamers: David, wie kamst
Du eigentlich zum Program-
mieren?

D.P.:Ich war schon immer
von der Computer-Technik
fasziniert und als ich dann mit
14 meinen ersten eigenen
Computer,einenZX81 (Anm.
der Red.: einer der ersten
Home Computer), bekam, da
hat es mich ,gepackt‘.

Gamers: Fir welche Fir-
men hast Du bisher Spiele
programmiert?

D.P.: ©Oh
Gott, das ist

eine lange Liste. Ich habe mit
fast jeder wichtigen Firma
dieser Industrie zusammen-
gearbeitet, unter anderem mit
Elite, U.S. Gold, Ocean, Mir-
rorsoft, Digital Integration, Fi-
rebird, Sega und natirlich
Virgin Games, meinen mo-
mentanen Arbeitgebern.

Gamers: Wie viele und
welche Spiele hast Du bisher
programmiert?

D.P.: Ich selbst habe bis-
her ca. 25 Spiele program-
miert. Darunter Klassiker, wie
Teenage Mutant Ninja Turt-
les, Trantor - the last Storm-
trooper, Paperboy Il, The
Terminator, Global Gladiators
oder Cool Spot. Die meisten
Spiele sind jedoch fir den
Computer-Markt bestimmt
gewesen. In den Videospie-
le-Markt bin ich erst vor ca. 1
1/2 Jahren eingestiegen.

Gamers: Wie lange dauert
eigentlich die Entwicklung
eines Videospiels?

D.P.: Bei dem Spiel Cool
Spot habe ich alleine drei
Monate nur fir das Hauptpro-
gramm benétigt. Hinzu kam
noch ein Monat fiir die Tests
und zwei Monate bis zur end-
glltigen Version. Die Grafi-

lung sténdig andert, dabei
immer raffinierter und besser
wird. Es kann also durchaus
passieren, daB dasselbe
Spiel, was ich Dir heute zei-
ge, morgen wieder komplett
anders aussieht.

Gamers: Was sind die
wichtigsten Punkte, die den
Erfolg eines Spiels ausma-
chen?

D.P.: Jedes Spiel besteht
aus einer Mischung von drei
verschiedenen Zutaten: Gra-
fik, Musik und Spielbarkeit.
Alle drei missen von allerbe-
ster Qualitat sein und beidem
Spieler einen tiefen Eindruck
hinterlassen. Sie durfen sich
jedoch niemals gegenseitig
in den Schatten stellen. Er-
folgreiche Spiele erkenntman
an der exzellenten Mischung
dieser drei wichtigen Kompo-
nenten.

Gamers: Was ist denn
Deine Lieblingskonsole und
Lieblingsspiel oder spielst Du
privat gar nicht?

D.P.: Ganz im Gegenteil,
ich habe praktisch gar kein
Privatleben. Ich arbeite von
morgens acht bis spat in die
Nacht. Das macht mir riesi-
gen SpaB, denn mein Hobby
ist gleichzeitig mein Traum-
beruf. Meine Lieblingskonso-
le ist das Sega Mega Drive.

2 ker und Musikprogammierer  Zur Zeit gefallen mir die Mo-
o habenparallelanlhrenTeilen  dule Ecco The Dolphin und
< ~des Spiels gearbeitet. Ich  SuperMonaco Grand Prixam
i — wirde sagen, man braucht besten.

=] GAMERS

mit einem gut eingespielten
Team, dh. sechs Mann, ca.
sechs Monate vom ersten
Strich auf Papier bis zum fer-
tigen Produkt.

Gamers: Vielen Dank fir
dieses Interview, David. Und
weiterhin viel Erfolg mit Dei-
ner Arbeit.

D.P.: Danke ebenfalls.
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vor einem uniberwindlich
scheinenden Hinderniss,
entwickelt er Kletterkiinste.
Los geht die wilde Hatz im
Heimathaus der beiden, setzt
sich dann auf See fort und
fihrtdannin Level 3und 4 auf
eine Schatzinsel. Die einzel-

Katz & Maus nen Level sind mit Fallen nur
Spiele fur die so gespickt, ihr miBt also

Hosentasche.
Kater Tom
und Maus

verdammt gut reagieren, um
mit der Maus schritthalten zu
kénnen. Erschwerend kommt
hinzu, daB Jerry ziemlich ag-

gressiv wird, wenn man ihm
Jerry starten § zu nahe kommt und anfangt,
auf dem mit Bomben zu werfen.
Game Gear = Hat man die Maus nicht
hon im Level geschnappt,
durch. ° =2

S

trifft man am Ende auf einen
garstigen Endgegner. Ist der
Gegner ausgetrickst und wie
im Fall eines Hundes z.B. in
eine Fallgrube gelockt, kénnt
Ihrder Maus endgtiltiganden
Kragen gehen. Ist Jerry ge-
schnappt, kénnt lhr ein kur-
zes, sehr simples Bo-
nusspielchen probieren.

(™ - = -
Kiichen-Krawall der Haustie- Sprunghafter Kater: Tomsetzt ...und scnappt sich dann die
re. Im ersten Level zerlegen zueinemgewaltigenSatznach arme Maus. Im néichsten Level
die Freunde das Haus.

vorne an... gehts von vorne los.
Sonic G ot
m ie populérste Comicli- ~ Im Gegensatz zur scheuB-
?;:;‘;, zenz in der Sega-Welt lichen Mas_ter System»Versr
Ob Ihr istMickey Mouse. Nicht onwurde die Grafik stark ver-
dort vergessen sollte man bei all bessert und auch ander allzu
g%’mers dem Trubel um die Disney- Infermez: schlephten Steuerung wurde
Special Kreation die fast ebenso sii- zo: In ver- zumindest etwas gefeilt.
be- Ben Abenteuer von Jerry, der schiede- Dennochbleibtder SpielspaB
kommt? armen gejagten Maus an Ka- nen Zwi- leider hinter dem Méglichen

schenspie-
len kénnt
Ihr Tom
wieder fit
machen.

ter Toms Seite. Seit den fri-
hen Anfangen der Cartoons
gehdren die ungleichen Ka-
meraden zu den Stars in der
Publikumsgunst. Grundidee
eines jeden Tom & Jerry
Abenteuers ist die pure Lust
am Hetzen: Kater Tom hat
den lieben langen Tag nichts
anderes im Sinn, als die cle-

zuriick, denn der Spieler hat
mehr mitder sehr unintuitiven
Steuerung als mit der Maus
zu ké&mpfen. Im Vergleich zu
Sonic oder Mickey sehen Tom
& Jerry zwar recht alt aus,

Julian Eggebrecht

vere Maus zu fangen. Genau Genre:

das ist auch der Sinn des —G hick

Spiels, in dem Ihr in das Fell eschic

des Katers schlipft. Horstallar:

Jerry rennt am rechten =2 -
2 Bildscr):irmrand davont waks GRAFIK| [sounDp Sega Ubersichtlich: Die Hatz ist in
% rend lhr ihm tiber Stock und 2 vieclevelsiaulgetailt,
™ Stein hinterherhetzt. Toms ca. Preis: solltet Ihr die Abenteuer der
" Fahigkeitenbeschrénkensich DM 79.- Vorzeigehelden schon besit-
= auf einen Sprung nach oben < zen und nach neuem Comic-
= und einen gewaltigen Hopser spaB suchen, schaut mal bei
g nach vorne, um die Maus zu Tom & Jerry rein.
ﬁ schnappen. Steht der Kater



ach ECCO The Dol-
phin, der uns bereits
in der letzten Ausga-

be in die Tiefen der Ozeane
entfihrte, kommt mit Arielle,
derkleinen Meerjungfrau, ein
weiteres Unterwasseraben-
teuer auf unsere Modul-
schéachte zu. Vorlage ist der
gleichnamige Disneyfilm.
Die Meereshexe Ursula will
das Unterwasserreich regie-
ren und verwandelt fast alle
Meermenschen in kleine Po-
lypen. Zusétzlich entfiihrt sie
ein Mitglied der rechtmaBigen
Kénigsfamilie. Das Spiel gibt
zwei Ablaufe vor: Entweder
wird Arielle verschleppt, oder
Konig Triton widerfahrtdieses
Schicksal. Ihr kénnt also
wahlweise Arielle oder Triton
beiihrer Suche nachdemge-
fangenen Familienteil
steuern.
Weite-

9‘6 res Ziel ist

es, alle verhex-

ten Polypen zu be-
rihren, damit Ursulas
Zauber gebrochenwird. Doch
erst einmal liegen das Riff,
ein versunkenes Schiff, At-
lantis und eine Lavagrotte vor
unseren Flossenhelden, bis
sie Ursula leibhaftig gegen-
Uberstehen. Drei Schwierig-
keitsgrade sind einstellbar.
Natrlich sind die einzelnen
Leveldurch Obermonster wie
den Riesenhaifisch oder die
Meduse voneinander ge-

ge
Hilfe des Druckerﬁs:hes

MEER

Beim
lieben”
Lavamonster

trennt.
Arielle schlagt
auchdiese Angreifer mit

ihrem Hochtongesang in die
Flucht, wahrend Triton mit
allerlei Arten von Blitzen Un-
behagen bei Tiefseeunge-
heuern verbreitet. Aber auch
unsere kleine Meerjungfrau
kann Blitze in Richtung der
Haie, Geisterskelette oder
Seeigel schleudern. Diese
muB sie allerdings erstim La-
den der Seemdwe Scuttle
kaufen. Scuttle fihrt auch Ex-
traleben, Lebensenergie in

Ein fieser Seeaal schnappt aus
seiner Héhle nach Arielle

~GAMERS"” meint...

71 Die b, en Dis-
neyfi in an-
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NOTE

Genre:

Geschick

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 100.-
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Schlechte Spiele zu
Filmen gibt es wie
Sand am Meer.
Ist Disneys neues
Modul mit Arielle
in der Hauptrolle
eine Ausnahme?

s

5150 $150

zeigt

. Auchd

ie Belohnung auf die vielen

Gefahren folgt prompt

zwei unterschiedlichen Gro-
Ben und Universalschliissel
fur herrenlose Schatztruhen.
Letztere sind besonders
wichtig, denn bezahlt werden
Extras mit den gefundenen
Schétzen. Fur Arielles oder
Tritons Vermégen kénnen
auch Rufe erstanden werden,
die einen von drei Fisch-
freunden mobilisieren. lhre
Fahigkeiten helfen bei
Schwierigkeiten. Sebastian
der Hummer verscheucht
selbst harte Burschen, die
Flunder rdumt Steine ausdem
Weg und der Gréaberfisch

Toénen

A
A

Scuttle

stolz

ihr Sorti-

ment

er

Medusen-
kopf muB
bei Arielles

weichen

stochert mit seinem langen
Loéffelmaulim Sand nach ver-
borgenen Kostbarkeiten.
Wahrend des Spiels hilft eine
Kartenfunktion. Euer Aufent-
haltsort und alle noch zu be-
freienden Meeresbewohner
werden angezeigt. Soweit
zum Spiel an sich. Viele gute
Zutaten! Aber héchste Spiel-
genusse kanndas Moduldem
erfahrenen Sega Meister nicht
bereiten. Vier Level sind ein-
fach zu wenig. AuBerdem hat
man diese in der Einstellung
Easy ziemlich schnell hinter
sichgelassen. Die Steuerung
ist nicht gerade ein Muster-
beispiel fur Prazision. Geho-
benen Mega Drive-Durch-
schnitt bietet die Grafik,
wahrendder Sound leider nur
mittelmaBig dahinsummt.
Arielle ist nicht das beste
Disneymodul, aber keines-
falls schlecht!

=T GAMERS  3/1993
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asist Top, welcher Kniippel eher ein Flop?
Unser BewertungsmaBstab ist ganz einfach:
Hauptaugenmerk wurde auf gute Handhabung

und exzellentes Spielgefiihl gelegt. Nattirlich werden auch

allerlei Extras wie Dauerfeuer und Zeitlupe miteinbezogen; all
dieser Schnick-Schnack rettet jedoch gnadenlos unergonomi-
sche Knippel-Kriicken nicht vor dem Wertungs-K.O.. Alle
getesteten Sticks und Pads sind zwar fiirs Mega Drive ge-
dacht, kénnen aberauch fiirs Master System verwendet werden.

POWER CLUTCH SG

Von der renommierten Zube-
horfirma Asciiware kommtder
Power Clutch SG. Auf den
ersten Blick kénnte man mei-
nen, der Power Clutch sei ein
kleiner Bruder des Sega Ar-
cade Stick. Und beim ersten
Anspielen fihlt er sich auch
beinahe genauso an.

Leider ist auch er recht
schwammig und eignet sich
nicht optimal fir millimeter-
genaue Steuerversuche im
hitzigen Actiondschungel. Die
Anordnung der Feuerkndpfe
ist gut gelungen, die Buttons
selber sind auf solidem Ni-
veau undlassendie eine oder
andere Ballerei zu.

Gegenliber dem groBen
Bruder von Sega raumt der
Power Clutch im Extra-Be-
reicheinige Trophaenab: Ge-
boten wird regelbares Dauer-
feuer, das fir jeden Button
einstellbar ist; zusatzlich eine
Zeitlupenfunktion flr Action-
miude, die auch maldas letzte
Endmonstererblickenwollen.

Insgesamt ist der Power
Clutch zwar eine Alternative
zum Sega Power Stick und
Uberzeugt oberflachlich mit
mehr Extras, im direkten

Vergleich der Spiel- und
Steuerbarkeit schneidet der
Sega-Knippel aber eindeu-
tig besser ab.

JOYSTICK

BUTTONS

Hersteller:
Ascii-
ware

ca. Preis:
DM 70.-

POWER CLUTCH SG

ASCIIWARE

PE

Worauf warten

Heerscharen von
Lesern schon seit
Monaten? Natir-

lich auf den schon vor Ao-

nen angekindigten Joystick-

Test. PUnktlich zur Aprilausga-

be verkneifen wir uns den obligatori-
schen Aprilscherz - und verzapfen mit
Hilfe des CWM Versands die grofie
Steuerknippel- und Padparade.

Segas Alternativ-
Pad zum normalen Standard
hebt sich nur sehrgering vom
Original ab. Das Aussehen,
die Steuerung und die Feu-
erkndpfe sehen nichtnur sehr
vertraut aus, alles fuhlt sich
auch identisch zum Sega
Standard-Pad an.

Einziger Unterschied beim
Mega Fire ist die Dauerfeuer-
option, die fiir jeden Button
einzeln einstellbar ist. lhr
kénnt sogar wéhlen, ob das
Dauerfeuer automatisch ab-

GAMERS meint...

gegeben
wird, oderob der
Button dafiir extra gedriickt
werden muB. Leider ist die
Geschwindigkeit bei diesem
Pad nicht einstellbar.
Gewarnt vor dieser Dauer-
feueralternative seienalle, die
das lange Kabel des deut-
schen Mega Drive Pads zu
schatzengelernthaben, denn
Segas Alternative ist nicht
einmal halb so lang. Anson-
sten sind Puristen mit Hang
zum Dauerfeuer gut bedient.

BUTTONS||EXTRAS

NOTE

Hersteller:
Sega

ca. Preis:
DM 60.-
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APOLLO PRO STICK

Exotisches flr Videospielrei-
che kommt aus Fernost. Der
Apollo Stick bietet sich fir alle
an, die mehrere Konsolen ihr
eigen nennen: Mit entspre-
chenden Adapterkabeln ist
der Apollo kompatibel zum
Mega Drive, Super Nintendo,
PCEngine und Neo Geo.

Der Stick macht einen sehr
soliden Eindruck und besteht
gréBtenteils aus Elementen,
die auch in Spielhallensticks
verwendet werden. So pro-
fessionell der reine Joystick
auchwirkt, leider vermiBt man
auch hier etwas die konkre-
ten Druckpunkte. Auf der
Plusseite verbucht der Apol-
lo-Stick dank der guten Ver-
arbeitung und der im Heim-
bereich leiderviel zu seltenen
Verwendung von echten
Spielhallen-Mikroschaltern
jedoch eindeutig die véllige
Unverwistlichkeit.

Die Feuerknopfe sind eben-
so solide und haben ein fan-
tastisches Spielgefiihl. Die
fuirs Mega Drive ungewohnli-

a
~GAMERS” meint...

che Anzahl resultiert aus der
Kompatibilitdt zu anderen
Konsolen (das Super Ninten-
do braucht z.B. sechs But-
tons). Im Extra-Bereichistder
Apollo nicht gut ausgestattet.
Er bietet leider nur ein simp-
les Dauerfeuer, das nicht fir
die einzelnen Buttons regel-
bar ist.

Insgesamt hinterlaBt der
Apollo den professionellsten
Eindruck, leider ist aber sein
Stick nicht der beste und bei
den Extras sieht es sehr
schlecht aus. Besitzer meh-
rerer Konsolen sollten sich
die Anschaffung Uberlegen,
vor allem Super Nintendo
Besitzerdurfensichallerdings
nichttduschenlassen:Zwar
besitzt der Apollo alle
sechs nétigen Buttons, sie
sind aber in keiner Form
umkonfigurierbar. Vor al-
lem bei Benutzung der
ungewdhnlichen Links-
Rechts-Buttons des SNES
Pads kénnten echte Ver-
renkungen nétig sein.

O Profi mit fa-

mose

JOYSTICK / PAD

BUTTONS||EXTRAS

NOTE

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

B )PM 100.-
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ARCADE POWER
STICK

Hochoffiziell beginnt unser
Schwerpunkt, namlich mit
Segas eigenem Arcade Po-
wer Stick, der schon seit An-
beginn aller Mega Drive Zei-
ten zu haben ist. Formschon
im Design und insgesamt im
Look dem Mega Drive ange-
glichen, Uberzeugt Segas
Schitzling auch durch eine

tons daher. Der Druckpunkt
ist prazise, und alle drei hal-
ten auch langeres Trommel-
feuer ganz gut aus.

Im Extra-Abteil sucht man
bis auf das fiir jeden Button
einzeln aktivierbare Dauer-
feuer leider umsonst — einen
Zeitlupenmodus hatte Sega
schon noch spendieren kén-

GAMERS"” meint...

JOYSTICK / PAD
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ist unh grofi.

NOTE

Hersteller:

Sega

ca. Preis:

DM 120.-

geschickt plazierte Handauf-
lageflache, die ein vorschnel-
les Ermiiden der gestreBten
Spielerhand vermeidet.
Etwas groB gera-

ten ist die ,Steu-
erkugel®, die

Spielern
mit

kleineren Handen etwas Pro-
bleme bereiten kénnte. Lei-
der ist auch das Gesamt-
spielgefuhl des Sticks ziem-
lich schwammig — man ver-
miBt eindeutige Druck- und
Reaktionspunkte. Gerade bei
heiBen Weltraumschlachten
im Thunderforce IV-Stil racht
sich das ungenaue Reagie-
ren des Sticks ofter mal.
Positivesist von der Feuer-
button-Front zu vermelden:
Zwar nicht ganz spielhallen-
tauglich, aber dennoch sehr
actiongeeignet kommen die
drei gut angeordneten But-

nen. Leideristauchdie
Geschwindigkeit des
Dauerfeuers nicht in-
dividuell fur die drei

Buttons einstellbar.

Insgesamt ist der Eindruck
durchwachsen. Schade ei-
gentlich, denn Sega sollte
genugend Arcade Erfahrung
haben. Angesichts der Tat-
sache, daB der Power Stick
nur in der japanischen Versi-
on originale Spielhallen-
Mikroschalter verwendet und
damit viel besser ist (besse-
rer und sehr viel praziserer
Stick, insgesamt besser ver-
arbeitet), bleibt uns nur die
Empfehlung, Uber entspre-
chende Importhéndler mal
nach der Fernost-Variante zu
suchen. Dieistdannvielleicht
etwas teurer, ist es aber wert!

=0 GAMERS 3/1993
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Sega Amerika beschert uns
diesen Vertreter der klassi-
schen Flugzeugknippel-
Zunft. Auf Computern sehr
populér, weiB diese Art von
Sticks bei heiBen 3D-Luft-
schlachten zu Uberzeugen,
die beim PC einen GroBteil
der Software ausmachen.
Die Griffigkeit des Sticks
weiB zwar noch zu Uberzeu-
gen, der Rest dann leider

Dauerfeuer, das nicht regel-
bar ist und auch nur fir alle
Buttons zugleich aktiviert
werden kann.

Cool sieht der GeniStick
vielleicht auf den ersten Blick
aus, aber ein Geniestreich ist
ergewiB nicht. Diebillige Ver-
arbeitung istnichteinmal das
Hauptproblem: Diese Art von
Joystick ist fir die meisten
Konsolenspiele ungeeignet.

JOYSTICK

BUTTONS||EXTRAS

0 Le
eignet
Spiele.

Hersteller:
Sega

ca. Preis:

DM 70.-

umso weniger. Die Steuerung
der meisten Spiele ist furch-
terlich ungenau, pure
Actionspiele kann man
sich mit dem GeniStick
praktisch abschminken.
Leideristauchdie Verar-

beitung keineswegs so-

lide und I&Bt verdachtig

auf ein verfrihtes
Schlappmachen der mal-
tratierten Hardware schlies-
sen.

Die Feuerknopfe sind zwar
geschickt plaziert, fiihlen sich
aber flrchterlich ballerunge-
eignet an — auch hier tber-
wiegt der billige Plastikein-
druck.

Im Lager der Extras
findet man ein
einsames

Aus der groBen Familie der
Joypads stammt dieser Ver-
treter. Im Design sehr dem
Original-Pad nachempfun-
den, bietet das Pro-2 Pad ei-
nige interessante Extras.
Das Spielgefihlist mitdem
des bekannten Sega Pads
véllig identisch. Einziger
wirklicher Unterschied zum
Orginal ist ein Joystick, der
auf das Steuerkreuz aufge-
schraubtwerdenkann. Leider
erwies sich der Stick im Pra-
xistest als ziemlich nutzlos,
denninderHand halten kann
man das Pad damit kaum
noch, auf den Tisch gelegt
wird die Spielerei zur reinen
Miniatur-Fummelei.
Standard im positiven Sinn
sind auch die Feuerknodpfe:
Kein Unterschied zum Origi-
nal-Pad. Leider vergaB man
hier die Beschriftung der ein-
zelnen Buttons — angesichts
opulenter Konfigurationsme-

PRO-2
JOYPAD

nis bei vielen Spielen ein
echtes Manko.

Im Vergleich zur Sega-
Konkurrenz bietet das Pro-2
Pad als einzigen Luxus ein
nicht regelbares Dauerfeuer,
das immerhin fir jeden But-
ton einzeln aktivierbar ist.

Fazit in diesem Fall: Der
Hersteller hatte sich die Ex-
trakosten des Futzelsticks
sparen kénnen, denn in der
Praxis kommt der gegen
echte Edelknippel nicht an.
Unsere Versuche mit dem
mutierten StickPad zu spie-
len scheiterten dank eines
dauernd wegrutschenden
Pads klaglich. Ansonsten
bietet das Pad so wenig Ex-
tras und ergonomische Uber-
raschungen, daB Ihr lieber
beim originalen Sega Pad
bleiben oder gleich die An-
schaffung eines echten
Kniippels im Makroformat in
Erw&gung ziehen solltet.

JOYSTICK / PAD

BUTTONS||EXTRAS

NOTE

Hersteller:

CWM
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XE-8

Einen Vertreter der dreist ge-
klonten Honkong-Sorte ha-
ben wir mit dem XE-8 auf
demTisch. Geklautwurde das
Aussehen und die Funktion
beim Kultstick XE-1 der Ja-
pano-Konsole PCEngine.
Leider nahm Honey Bee, die
obskure Firma hinter diesem
Stick, nicht auch die Innerei-
endes Vorbilds auseinander.

Genau die scheinen beim
XE-8 aus billigsten Materiali-
en zu bestehen: Der Joystick
ist so schwammig und ohne
Geflhl, daB dem Spieler

Geschwindigkeit einstellbare
Dauerfeuer- und Zeitlupe-
funktionen vorhanden.
Jeder der drei Buttons
kann dartber hinaus
einzeln mit Dauerfeu-
er belegt werden.
SchlieBlich laBtsich
auch individuell
einstellen, ob man
automatisches
Dauerfeuer ohne
Zutun der gestreBten
Daumen wiinscht.
So pompés die Extras
auch wirken: Wie so oft bei

JOYSTICK / PAD

BUTTONS||EXTRAS

a als
Sein: nd But-
tons en

Hersteller:
Honey
Bee

ca. Preis:

DM 80.-

schnell mal ein Leben ohne
eigenes Verschulden abgeht.
Die Feuerknopfe des Fern-
Ostlings sind zwar interessant
in einem Dreieck angeordnet
und kénnen gedreht werden,
all dieser Schnick-Schnack
kann aber nicht Uber die
schlechte Verarbeitung und
das mangelhafte Ballergefiihl
der Buttons hinwegtéuschen.

Inder Extra-Ecke tberhauft
der XE-8 den Spieler mit
allerlei erfreulichen Méglich-
keiten: Neben der Button-
Drehscheibe sind in der

den in dieser Bran-
che verbreiteten Honkong-
Clones bietet der XE-8inden
Bereichen, auf die es an-
kommt, keine Substanz:
Das Spielgefiihl ist firchter-
lich, die Buttons wirken
zerbrechlich, allgemein traut
man dem guten Stiick kein
durchgespieltes Ballerspiel
zu. Leider gibt es bis heute
keinen Original- Stick der
XE-1-Macher. Auf der PCEn-
gine und dem Super Ninten-
do haben sich die entspre-
chenden Varianten zu den
absoluten Joystick-Knllern
entwickelt.

Eher an ein Raumschiffsteu-
erpultals aneinen Mega Drive
Joystick erinnert Gizmo von
Beeshu. Greller, bunter und
unergonomischer war kein
anderer Stick, der uns je un-
ter die Augen kam. Alleine
der Stick leidet sehr unter
seiner zentralen Lage in der
Mitte des ,Aufbaus®, ein ver-
niinftiges Spielen wird
schwer. Sehrschlechtistauch
der Stick an sich, schwammi-
ger und diffuser kann eine
Joysticksteuerung kaumsein.
Zwar quillt der Gizmo vor
Feuerknépfen beinahe Uber,
und sicherlich ist die Anord-
nung von jeweils drei But-
tons auf jeder Seite fur
Linkshander famos, nur
leider bleibt die Qualitat
der einzelnen Buttons
etwas auf der Strecke,
siekdnnte besser sein.
Opulent sind auch
die Extras geraten,
nicht nur Dauerfeu-
er firjeden Button
bietet der Exote,
auch dessen
Geschwindigkeit
istfreiundindividuellregelbar.

GIZMO STICK

Auch die regelbare Zeitlupe
hinterlaBt einen sehr positi-
ven Eindruck. Man dachte
zusatzlich an ein Feature, mit
dem eine der beiden Feuer-
knopfbénke abschaltbar ist,
Fehlfeuer kommt also nicht
vor. GréBter Gag des Gizmo
ist sicherlich die Kopfhérer-
buchse, die Euch den Kopf-
hérerausgang des Mega Dri-
ve bis zum Joystick ,verlan-
gert". Seid Ihrim Besitz eines
Walkman-Kopfhérers, konnt
Ihr dank des Gizmo endlich
ohne Aufwand in den GenuBB
des exzellenten Stereo-
Sounds kommen, der leider
nurausder Front-Buchse des
Mega Drives kommt.
Gerade angesichts der gu-
ten Idee mit der Kopfhérer-
verlangerung ist es schon
traurig, daB wie beim XE-8
die eigentlich wichtigen Din-
ge auBer acht gelassen wur-
den: Der Gizmo ist mit seiner
Raumschiff-Form selten un-
ergonomisch, die Buttons lie-
gen nurim Qualitats-Mittelfeld
und man spielt einfach nicht
gut damit. Schade um all das
verschwendete Plastik.

GAME meint...

JOYSTICK / PAD
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NOTE

Hersteller:
Beeshu

ca. Preis:

DM 60.-
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GLEICHES (MOGEL) RECHT
FUR ALLE!

Die"verrlickten Zwillinge" sind
da... und versprechen jede
Menge Fun und Aktion. Zwei
einzelne, mit extra langen
Kabeln versehene "Steuer-
knlppel" bescheren Dir eine
noch nie dagewesene Bewe-
gungsfreiheit. Fir nur DM
39,95 kannst Du richtig mit-
mischen, sei es nun beim
Vermébeln des Endgegners
oder beim alles entscheiden-
den Wimbledon-Aufschlag...
Aber Achtung: Geschwister

"Unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken. unbegrenzte
Power, harter zuschlagen, héher springen, in jedem Level star-
ten..." Das waren sie, die unerfillbaren Traume eines SEGA-
Spielers. Bis die Firma Data Flash kam. Und etwas im Gepéck hatte,
das ein biBchen an Aladins Wunderlampe erinnerte: Action Replay,
das Mogelmodul. Als Adapter zwischen die Konsole und das
Spielmodul gesteckt, machte es den Spieler zum Herren (ber
Leben und Tod, ermdglichte es ihm, endlich das SchluBbild zu
sehen und auch die uniberwindlichsten Level durchzustehen. Ok,
man schummelt ein biBchen dabei, aber was soll's. Der Zweck
heiligt ja bekanntlich die Mittel, und da der Zweck "SpielspaB statt
Frust" heiBt, miBte Action Replay eigentlich demnéchst ein "Sankt" ; > t
verpaBt bekommen... Die Sache hatte nur einen kleinen Haken: und leicht zerbrechliche Ein-
AusschlieBlich Mega Drive Besitzer konnten den kleinen Freund richtungsgegenstande sollten
und Helfer in ihre Dienste nehmen. Doch das ist nun endlich vorbei. Hallo Muskelkater - jetzt | ECh dé;\??r'] mtogllchst nicht in
Ab sofort gilt gleiches Recht fiir alle, wird auch an Master System kemmt Bewsgung ins Spiel eineNang-ragen s

und Game Gear gemogelt, was die
Module halten. Klar, daB wir diese
frohe Botschaft nicht nur verkiinden,
sondern Dich auch regelmaBig mit
den neuesten Codes versorgen.
Deinem Siegeszug durch all Dei-
ne noch nicht bewaltigten Modu-
le steht somit also nichts mehr

im Wege.

SEGA
MASTER

KLEIN-KRAM

“"WEICH-EI"
SONIC

Klar, wenn's drauf ankommt, ist
Sonic ein verflixt harter Bursche, aber
natirlich hat er auch seine weichen
Seiten. Von seiner ganz besonders nig Luxus zu... Wie zum Beispiel eine ge-
weichen prasentiert er sich fir nur fltterte Tragetasche aus strapazierfahigem Material. Mit
DM 39,95. Aus kuscheligem Pliisch
und mit beweglichen Armen und
Beinen durfte er so wohl auch das
eine oder andere Schwester- und
Mutti-Herz héher schlagen lassen...

"Jedem
das, was ihm
zusteht." Und —
mal ehrlich — bei all

dem SpaB, den Dein
Game Gear Dir so bereitet, steht
ihm doch eigentlich auch mal ein we-

verstellbarem Trageriemen, Girtelschlaufe und genu-
gend Platz fiir das gute Stiick und mehrere Module.
Kurz: ein Game Gear Soft Case. (Flr nur DM 29,95
brigens ein ganz erschwinglicher Luxus...)

=] GAMERS  3/1993



ER WACHST

GEDEIHT...

illkommen zu einer
w Premiere: Diesistder
erste zweiseitige GA-
MERS-Shop. Und das nicht
etwa, weil wir sonst das Heft
nicht vollbekommen hatten,

sondern vielmehr, weil Euch
dieser kleine Service offen-

KUNSTHAUT

sichtlich gut geféllt (sagt die Dem SEGA-

Fan schon. Was nicht (
Bestell-Statistik). Kein Wun- heiBt, daB Du deshalb ungliicklich sein L

muBt. Im Gegenteil. Denn diese Quarz-Uhr
mit Sonic 2 Motiv hat alles, um Dich 24 Stun-

der:Die Zeiten,indenenman
sich seine Pizza selbst holen
muBte, sind schlieBlich end-
glltig vorbei... Warum also
flr andere lebenswichtige

den taglich

Sachendas Haus verlassen? ALLRO“ N DER

"Nimm' mich mit, Kapitén, auf die Reise..." Los, alle
Mann mitsingen... und das Mega Drive ver-

"An meine Haut laB* ich nur
Sonic und Tails..." Die bun-
tenTattoos mit den witzigen
Sonic 2 Motiven machen‘s
moglich. Mit ihnen wird aus
jedem schlaffen Durch-
schnittskérper einen wan-
delnde Kunstaus-
stellung. Da kann

Dein

| DM 1,-pro Stiick

was

Q.. stiehlst Du ihm Dir das edle Geschenk-Etui
. garantiert die inium , bevor es zu spdi

Show.

BESTELL-COUPON

selbst wir Dir nicht mehr he

Armband aus robustem Kunststoff, knallige Farben
und einen Superpreis - nur DM 49,95.

GUTE ZEITEN

"Dem Gliicklichen schldgt keine
Stunde”, sagt das Sprichwort.

gliicklich zu machen: Gehause und

stauen! Denn im SEGA Rucksack fiihlt es sich
nicht nur auf ldngeren Ubersee-Reisen, son-
dern auch zwischendurch &uBerst wohl. Wei-

terhin schreit das schicke Teil aus wetterfe-
stem Material nattrlich geradezu danach, auch
mal Dein Sportzeug, die Schulklamotten oder

Du sonst so durch die Gegend schleppst, zu

schlucken. Und das ftir nur DM 79,95.

ECHT SPITZ(E)

Neben- Pin-Freaks aufgepafit: Noch haben wir ein paar von
buhler Hanteln den Sonic 2-Pin-Sets zum sensationellen Preis von

\ stemmen, bis er DM 19,95. Aber wer weif3, wie lange noch.... Denn

umfallt - fir nur die 5 Anstecknadeln aus Metall sind nicht nur duflerst

begehrt, sondern auch noch limitiert. Also: Hol*

aus hochgldinzendem
Denn dann konnen

Ifen...

[] Euro-Scheck

Name: (bitte unbedingt Kartennummer angeben)
trafe: - .
Siae D Uberweisung: Hamburger Sparkasse
u B BLZ 200 505 50 Kto.-Nr. 1216/127 744
PLZ/Ort:
Datum/Unterschrift: (bei Jugendlichen unter 18 per Nachnahme, nur im Inland (zzgl.
Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten) D Nachnahmegebihr)

Die Ware bleibt bis zur vollsténdigen
Bezahlung Eigentum des Verlages.

Ich bin damit einverstanden, telefonisch
weitere Informationen zu erhalten

D ja D nein

Adresse:

MVL GmbH, GAMERS-Shop

Péseldorfer Weg 13, 2000 Hamburg 13

| Menge Artikel § Preis Menge Artikel _ Preis

| Sonic 2 Uhr 49,95 Action Replay Rro MD 149,00
Sonic 2 Pin-Set (5 Sick. 19,95 Action Replay Pro MS 99,00

| play

| Sonic Plischtier 39,95 Action Replay Pro GG 99,00
Sonic Tattoos 1.- pro Stck. Joystick MS 39,95

| P y
Game Gear Carry all 39,95 Joystick MD 39,95

| Iy y

| Game Gear Soft Case 29,95 Gamers Heft 2/92 5,00

| Sega Rucksack 79,95 Gamers Heft 4/92 5,00

| Inland: |hre Bestellung zzgl. Versandkosten 4.- DM, im Werte von mehr als Gamers Heft 5/92 6,00

15,- DM zzgl. Versandkosten 12,- DM Gamers Hefi 1/93 %00

| | Ausland: Versandkosten 12, DM. Inland u. Ausland bei einem Warenwert l

| von mehr als 200,- DM versandkostenfrei Gamers Heft 2/93 6,00

| JA, hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop Gesamt

|

|

[

|

|

|

|

|
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Wer ist der Beste
im Land? Gamers
sucht den besten
Videospieler
Deutschlands.

in kurzer Ruckblick:
E Wir schreiben das
Jahr1992. Am 20. Juni

treffen sich ca. 2500 Video-
spieler aus ganz Deutschland
und machen Hamburg fir ei-
nen tollen Tag zu ihrer
Hauptstadt. Denn heute soll
es sich entscheiden — heute
soll einer von ihnen zum .
Deutschen Meister im Video-
spielen“ ernannt werden. Bis
es soweit ist, gibt's aber
erstmal noch jede Menge
Action, wechseln sich inter-
nationale Show-Acts mit
spannenden Wettkdmpfen
ab. Und am Ende dieses
Wahnsinns-Tages steht er
dann auf dem beriihmten
Treppchen: Reza Abdolali, ein
20jahriger Abiturient, der als
weiner von vielen“ kam und
als ,der Meister* wieder geht
- und (treue Leser wissen's
langst) inzwischen sogar
amtierender Europameister
und aktives Mitglied der GA-
MERS-Redaktionist.... Ja, so
war das am 20. Juni 1992.
Und wer noch mehr dartiber
wissen méchte, mufB das Heft
4/92 rauskramen. Wir mis-
sen namlich jetzt erst einmal
zurlck in die Gegenwart,
denn: Der Wahnsinn geht
weiter. Am 29. Mai startetdas
GAMERS CHAMPIONSHIP,
die Il. Deutsche Videospiel-
Meisterschaft und Du kannst
dabei sein. Du kanst Dir den
offiziellen Titel des ,II. Deut-
schen Meister im Videospie-
len* ergattern, tolle Preise
gewinnen und Ehrenmitglied
der GAMERS Redaktion
werden. Was Du dazu tun

Damals:

ol

GAMERSCHA

Am 20. Juni 1992 kamen ca. 2500 Videospiel-Fans aus ganz Deutschland, Osterreich
und der Schweiz nach Hamburg und erlebten einen Tag der Superlative

Mach mit bei der
2. deutschen Video-
Spicl-Mceisterschaft

muBt? Nun, eigentlich nichts,
was Du nicht sowieso am
liebsten tust: Spiel was das
Modul halt, zeigdem Endgeg-
ner, werderBoBist, finde alle
Bonuspunkte, die es zu finden
gibt. Sei schneller als alle an-
deren, springe weiter, klette-
re hoher. Kurz: Begib Dich
auf Rekordkurs. Auf welchem
Spielsystem, bzw. -Modul
Du Deinen personlichen
High Score erreichst, ist
uns egal. Hauptsache,
er haut uns von den
Stiihlen! Damit wir

auch die unglaub-

lichsten Rekorde glau-

)’

natirlich auch: Gehe ganz
dicht an das TV-Gerat heran
unddecke die Blende mitdem
Finger ab. Verdunkele auch
hier den Raum und stelle den
Blitz etwas heller. Und wenn
Du kein Foto machen kanst?
Nun, dann — aber auch nur
dann — machen wir eine Aus-
nahme. DenndannkannstDu
uns Deinen Rekord auch
schreiben. Und wir werden
o Dir glauben. Aber nur,
wenn Du den Brief mit
,GroBes, nicht wider-
rufbares, auf ewig ver-
bindliches und Uber-
haupt unglaublich

benkénnen, brauchen
wir allerdings einen
Beweis. Primaware da

ernstzunehmendes In-
dianer-Ehrenwort“ be-

natrlich ein Foto oder
Video, auf dem die
Punktzahlzu erkennen
ist. Unddas machst Du
am besten so: Einen
100 ASA Farbnegativ-
Filmindie Kameraund

eingebautem Mega Drive
2. Preis: Eine 16-Bit Konsole nach Wahl
3. Preis: Ein Handheldgerdit nach Wahl

1. Preis: 1 Mega-PC von Amstrad mit

ginnst! So. Das sollte
wohl gentigen... Wenn
Du Lust hast, schreibe
uns doch auch noch ein
paar Zeilen Uber Dich,
Deine Lieblingsspiele,
die Umsténde Deines
Rekordes oder was Du

mitBlende 8bei 1/8,1/ | 4. Preis: 1 Spiel nach Wahl uns sonst immer schon

4, 1/2 und 1/1 Sekun-
de je ein SchuB aus 30
- 50 cm Abstand vom
Fernseher machen.
Verdunkele vorherden
Raumundbenutze auf
keinen Fall ein Blitz-
licht. Mit einer Kom-
pakt-Kamera geht's

5.-10. Preis:
10.-15. Preis
15.-20. Preis
20.-25. Preis
25.-32. Preis.

Ein Gamers Jahres-Abo
: Ein Pliisch-Sonic

: Ein GAMERS Kappi

: Ein GAMERS T-shirt
: Eine GAMERS Nadel

mal schreiben wolltest.
Unsere Adresse:

Redaktion GAMERS
Kennwort:
Championship
Poseldorfer Weg 13
2000 Hamburg 13



MPIONSHIF

16:35 Uhr: Die Entscheidung. Das grofie Finale. 110 Meter Hiirdenlauf heit die alles entscheidene Disziplin. Die Laufer
starten... und nach guten zehn Sekunden steht es fest: Der erste Videospielmeister heifit Reza Abdolali.

Die erste Ausgabe von Gamers
hat heute schon Sammlerwert

Aber Achtung: Dieses ist
die erste und einzige Mog-
lichkeit, am diesjahrigen
GAMERS CHAMPIONSHIP
teilzunehmen. Es wird keine
zweite Aufforderung geben
undder absolut ernstgemein-
te EinsendeschluB ist der 7.
Mai1993 (Es gilt das Datum
des Poststempels).

Die 32 besten Spieler wer-
den dann von uns ermittelt
und treten am 29. Mai ge-
geneinander an. Und nattr-
lich haben wir uns dazu auch
in diesem Jahr was Tolles
einfallen lasen. Die Endaus-
scheidung findet namlich im
Rahmen einer sicherlich auch
flir Dich besonders interes-
santen Ausstellung statt:dem
,1. Internationalen Comic-
Salon“ in Hamburg. Dieses
Festival rund um die Sprech-
blase beginnt bereits am 27.
und endet am 30. Mai. Hier

FUR MICH
1S DER WALD
GESTORBeN!

Die Teilnahmebedingungen

Teilnahmeberechtigt sind alle Einsender eines
High Scores (Foto, Video oder Ehrenwort).

Die 32 besten Spieler nehmen an der Endausschei-
dung in Hamburg teil.

Um Anreise, bzw. Ubernachtung muf; sich jeder
Spieler selbst kiimmern, vor Ort wird er durch die
GAMERS-Crew betreut.

Einsendeschluf} ist der 7. Mai (es gilt das Datum
des Poststempels). Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

DieTeilnehmer werden schriftlich benachrichtigt.

Eine irre Show
Gruppe Construction

wird jeder vertreten sein, der
im Bereich des Comics Rang
und Namen hat. Du triffst
Deine Lieblingsfiguren eben-
sowieihre ,Vaterund Mutter .
Sogar der beinharte, bier-
zischende Werner aus Flens-
burg und sein alter Kumpel
Brosel werden live vor Ort
sein. Klar, daB sie auch die
berlihmteste Horex der Welt,
den viermotorigen ,Red-Por-
sche-Killer* und eben jenen,
zu killenden Porsche mit-
bringen werden. Wenn Du
also mal so richtig auf den
Putz hauen willst — hier hast
Dudie Gelegenheit. Dusiehst:
Auch wenn Du selbst nicht zu
den Glicklichen gehéren
solltets, die am Kampf um die
deutsche Videospiel-Krone
teilnehmen, gibt es jede Men-
ge gute Grinde, mal in der
.Nordlichen Deichtorhalle* in
Hamburg vorbeizuschauen.
Allerdings kénnen wir uns
kaum vorstellen, daB Du Dich
mit dieser Mdéglich-keit zu-
frieden gibst, bevor Deine
Finger nicht qualmen und
Dein High Score nichtaufdem
Weg zu uns ist. Oder?

B GAMERS  3/1992
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WANTED: TOLLE
TIPS UND TRICKS

Auchindiesem Jahrgibtes
fur jeden Tip des Monats
drei Spiele Eurer Wahl!
Warum? Ganz einfach:
Eure Einsendungen wer-
den immer besser und wir
meinen: Das muB honoriert
werden! Also, liebe Ga-
mers-Fans, kramt noch
einmal Eure gesammelten
Tips und Tricks zusammen
und schickt uns alles, was
Ihr habt! Denkt aber dran;
Karten sollten nur auf wei-
Bem, unliniertem Papier
und mit einem feinen Fa-
serschreiber gezeichnet
werden. Sonst haben un-
sere charmanten Layoute-
rinnen namlich Probleme,
Eure Karten in die Gamers
zu bringen. Nochmal im
Klartext: Fir jeden ,Kniff

des Monats* bekommt der
Gewinner drei Spiele seiner
Wahl, die er sich selbst aus-
suchen kann.

Schickt Euer Material an:

MVL GmbH
Redaktion: GAMERS
Kennwort: Tips
Poseldorfer Weg 13
2000 Hamburg 13

VergeBt bitte nicht, Euren
Absenderanzugebenunddie
Waunschspiele (System nicht
vergessen) Eures Herzens
klar und deutlich zu vermer-
ken. Mit der Einsendung ei-
nes Beitrages gehen die
Veroffentlichungsrechte an
den Verlag uber.

Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

TOP_4 VIDEOGAMES

VERSANDS+LADEN

HACKSTR. 30

7000 STUTTGART 1

== NEW GAMES

SEGA MEGA DRIVE - Mega lo Mania (Dt.), Powermonger (Dt.), Ninja
Gaiden, Global Gladiators, Flashback, Monopoly, Cluedo, Rolo to the
rescue, King Salmon, Gods, Landstalker, Batman — Return of the Joker,
Muhammed Ali, X-Man, Sorcer Kingdom, Captain Planet, Watermal,
Little Girl, Out of this world, Outrun 2019, Great Waldo Search, Mike

Ditka Power Football, u.v.m

Mega Drive-Umbau 50/60 Hz und japanischer/englischer Sprachchip
schaltbar. Nach dem Umbau kénnt Ihr jedes Game (USA, Japan,
Deutschland) spielen und samtliche CD-ROMS benutzen. Nur nach

telefonischer Vereinbarung.

US-CD ROMund ca. 20 CD-Spiele lieferbar. Preis telefonisch erfragen!

SUPER NINTENDO, PC-ENGINE TURBO

DUO, GAME GEAR — wir haben
auch jede Menge Games fiir
diese Systeme. Immer die
neuesten Titel!

Besucht unser Ladengeschaft, wir
haben eine riesige Auswahl an
neuen Games. Ankauf von
Gebrauchtspielen und Geraten!

Seiten, 60 Tests!

Clubinformationen und Preis-liste
gegen frankierten Riickumschlag
(1,-)! Clubmagazin 5-Star, 80

SHINOBI i

Von Philipp Hiibscher aus Gebensdorf

60181 rosa Ninja; gelbes, blaues,
Roter, griner Ninja rotes Kristall

809A9 3FBBE

Roter, gelber, griiner Ninja DFEB1

Roter, blauer, gelber, griiner,
rosa Ninja; gelbes, griines,
blaues, rotes Kristall

883EB
Roter, gelber, griiner, rosa
Ninja; rotes Kristall

3CA7E

Roter, blauer, gelber, griiner,
rosa Ninja; blaues, rotes Kri-
stall

1D497
Roter, blauer, gelber, griiner,

WHERE IN THE WORLD M)
IS CARMEN SANDIEGO

Von Matthias Spreng aus Henningsdorf

Matthias ist zwischen Stderliigum und Nordkorea herum-
gereist und brachte die Passworte zu ,Where in the World is
Carmen Sandiego® mit.

1. dbt 16. DbS
2. fbs 17. FbR
3. gbr 18. GbP
4. kbB 19. HbN
5. mbz 20. JbZ
6. nbx 21. KbX
7. pbw 22. LbW
8. rbg 23. MbT
9. sbf 24. NbH
10. tbd 25. PbG
11. vbb 26. RbF
12. wbp 27.8bD
13. xbn 28. TbM
14. zbm 29. WbL
15. Bbk

WHERE IN THE WORLD (D)
IS CARMEN SANDIEGO

Von Thomas Kallenborn aus Uberherrn

Time Detective
DBHBKDB

Time Investigator
XXNBBMM

Time Inspector
DNDKJGD

Time Detective
RRXKGND

To capture Carmen &
MJDFPDG 5
Super Time Sleuth
MJDFSGG

Super Ending
JHBHHXS

Auf der Jagd nach Verbrechern kommt
Carmen in der Welt viel rum



Unten: Toe Jam &
Earl T-Shirt

JA, hiermit bestelle ich

Game Gear Blouson mit Bauchtasche & DM 149, --

_Stk.S. __ Stk.M. ___Stk.L. __ Stk.XL
Game Gear Big-Shirt Toejam & Earl a8 DM 59,--
_ Stk.S. __ Stk.M. __ Stk.L ___ Stk.XL.

Mega Drive Long-Shirt Magnum Set 8 DM 79,--
_Stk.S. __ Stk.M. __ Stk.L __ Stk XL

Mega Drive Sweat-Shirt Magnum Set 8 DM 49,90
Stk.S. __ Stk.M. __ Stk.L. ___ Stk XL
Toejam & Earl-Shirt 3 DM 29,90,--
Stk. S. Stk.M. ___ Stk.L. __ Stk.XL

Links: Game Gear
Blouson mit Bauch-
tasche und 4 Modul-
taschen.

Rechts: Mega Drive
Sweat-Shirt- Magnum
Set.

Unten: SEGA-Mitze
mit Nackenschutz.

Bestell Coupon

SEGA Langarm-T-Shirt a DM 49,90
__ Stk.S Stk. M. ___ Stk.L. ___ Stk. XL
Stk. SEGA-Miitze mit Nackenschutz a DM 59,--

Inland Versand gegen Nachnahme

kosten

en Vorkasse plus DM 12

NN, Ausland: Versand nur g

sandkosten

Datum/Unterschrift (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unter

schrift des Erziehungsberechtigten.)

er Vorkasse plus DM 8.-- Versand

Oben: Mega Drive
Long-Shirt Magnum
Set.

Oben: Game Gear
Big-Shirt Toe Jam &
Earl.

Name

Strale

Postleitzahl, Ort

Senden an
LOCINA BREHM GmbH., Kennwort "For winners only!"
SchloBstraBe 25, 6149 Rimbach
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TERMINATOR “ LEMMINGS =)
Von Christian Abel aus Berlin Von Familie H. und E. Litzel aus Ludwigshafen
LEVEL 1 LEVEL 3 FUN 27. Level NBVLXPGG
Lauft bis zur Leiter einfach  Der Terminator mufB bis zur 2. Level TGNBVLWM 28. Level FDYQBDGN
durch. Die Granaten treffen  Discokugel zurlckgedréangt 3. Level ZTGNBUIQ 29. Level BVLWMZTG
Euch nicht. Seid Ihrim Labor ~ werden. Dies geschieht, in- 4. Level BOGMZSEJ 30. Level NBUIROHD
angekommen, geht bis zum  dem lhr ihn anschieBt und, 5. Level TGMZSFKU
Absatz, springt auf die Trep-  sobald er zurlickfallt, nach- 6. Level JSFKVLWN TAXING
peundgehtnachunten. Lauft  riickt. Duckt Euch, wenn er 7. Level BUIQBCFX 1. Level ECWMZTGM
nun nach rechts zur Wand  anfangt zu ballern. 8. Level UJTGMYRO 2. Level ZSFKUJSF
und sprengt sie in die Luft. 9. Level HODYRCFK 3. Level LXPGFDYR
Hier bekommt Ihr 100 % Le- LEVEL 4 10. Level VKVLWMZS 4. Level CFKVKUJT
bensenergie. Wenn lhr die  HiermiBtlhr,wieim2.Level, 11. Level FLXPGGGG 5. Level GMYRCFKU
Doppelwand passiert habt, wéahrend des Laufens aufdie  12. Level GFECXPGF 6. Level JTHPFECX
springt auf die drei Rohrver- ~ GegnerschieBen. Klettertdie ~ 13. Level DZSEJSFK 7. Level PFDZSFLX
teiler und holt Euch das Uzi  Leiter hoch und geht die 14. Level UIQAABCE 8. Level DECWMZTG
9mm MG. Um den Zeitreak- ~ Treppehinunter,nachderTir  15. Level JSEJTGM 9. Level NBUJSFLW
tor zu zlinden, muBt Ihr Gber  habtlhrwieder 100% Lebens-  16. Level QABDGNBU 10. Level MZSFLWMY
die drei Verteiler zurlick zu  energie. Lauft zur Treppe 17. Level IRCEIQAA 11. Level RCFKUJSE
den Hochofen und den Zeit-  durch und steigt die drei  18. Level BCFLWMZT 12. Level IRCEJSEJ
reaktor starten. Sobald sich  Treppen hinauf. Am Ende des 13. Level SEJTHDEC
der Bildschirm rot farbt, lauft ~ Daches klettert die Leiter 14. Level WMYQBDGM
schnelldorthinzuriick, wodas  hinunter und geht zu der Lei- 15. Level YQAAAAAB
MG war. Dort die Leiter rauf, ter, die nach oben fihrt. 16. Level DHOPYRDG
nach links, die Leiter hinun-  Wartet, bis der Terminator die 17. Level NCWNCWMY
ter, die Treppe hinauf, aufden  Leiter freigegeben hat (not- 18. Level QAABDHPG
Absatz springen, die Leiter  falls miBt Ihr den Terminator 19. Level GGGFDYQA
hinaufkletternundnachrechts  wie in der Technoir-Bar an- i 20. Level AABDGMYR
gehen. schieBen, um Sarah Connors s — - 21. Level DHODYQAB
sicher befreien zu kénnen). 19. Level GMZSFLWM 22. Level DHODYQBD
LEVEL 2 20. Level ZSEIRCFK 28. Level GNCXPGGG
Ilhr miBt wahrend des Lau- LEVEL 5 21. Level UJSFKVKU 24. Level GFDZTHPG
fens schieBen; achtet dabei  Geht die Treppe runter, lauft ~ 22. Level JSEJSEIR 25. Level GFECWMYR
aber auf die Punks von hin-  unter den Flugkérpern durch  23. Level DGNCWMYR  26. Level CEIQABDG
ten. Aufdem Dach angekom-  und steigt die zweite Leiter  24. Level DHPFDYQA 27. Level NCWMYRCE
men, driickt den Richtungs-  hoch. nun miBt Ihr Uber die  25. Level AABDHODY 28. Level IRDHODZS
pfeil, um sicher auf dem Bo-  Flugkérper springen und auf ~ 26. Level QBDHPGFE 29. Level EJTGMYQB
den zu landen. An der Stein-  die drei Stahlplatten hipfen.  27. Level CXODYQBO 30. Level DHODZTHP
wand klettert die Leiter rauf,  klettert die beiden Leitern  28. Level HPGGFECX
lasst euch an der rechten hinunterund schieBtin Hock-  29. Level ODZSEJTH MAYHAM
Eckezweimalrunterfallenund  stellungsolange aufdenTer-  30. Level PFECXODY 1. Level GGFDYQBC
betretet die Technoir-Bar. minator, bis er in der Stahl- 2. Level FLWNCXPG
presse verschwindet. TRICKY 3. Level FECWMYRD
1. Level RCEJTHOD 4. Level HDEBVKUI
2. Level YQBDGNBU 5. Level QBCEJSEI
3. Level FTHPGFDY 6. Level RDHPGGFE
4. Level RDHPGFEC 7. Level IQABDHPF
5. Level WMZSEJTG 8. Level DYRCEIRD
6. Level MZTHPGGF 9. Level NCXOEBUJ
Der direki IMPORT GmbH 7. Level DZSEIRCE 10. Level THOECXPF
8. Level IQBCFKVL 11. Level DYRCEIRD
Brennerhof 6 2000 Hamburg 74 9.Level WMYRDGMY 12 Level  GNBUJTHO
10. Level RDGMZSFK 13. Level DZSFLXPF
“5 Eté 11. Level VLXDDZTH 14. Level DZTHODZS
12. Level PFECXPFE 15. Level EJTHPFDZ
,d!' Master Systemv 13.Level  BUJTHOEC  16.Level  SFKVLWNC
PC/AM'GA %i 14. Level XDECWNBU 17. Level XPFDYQBD
#4 15. Level ISFKVKUJ 18. Level GNCWMZTH
UMBAUTEN ALLER ART & 16. Level THODZTGM 19. Level ODYQBCFL
17. Level YQBCEIRD 20. Level XOECWMYQ
18. Level HPFDZTHP 21. Level BCFLXPGF
19. Level FEBVLWNB 22. Level EBVKVLWM
20. Level UJTHPFEC 23. Level YRDGNBVK
21. Level WNCWNBVL 24. Level VKUJSFLX
GAME BOY NES'NlNTENDO 22. Level WMYRCEJT 25. Level PFDZTHPF
TEL_ 040/ 7890 'I 08 23. Level GNBUIQAA 26. Level DZTHPGFD
' 24. Level ABDGMZTH 27. Level YRCFKVLW
25. Level ODYRCEJS 28. Level NCWNCWNC
FAX' 040 7890 ] 38 26. Level FKUIQBDG 29. Level WMZTHPFE
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Von Markus Hansen aus Naumburg

LEVEL 1

Im ersten Level konnt Ihr fast
alles umspriihen. Geht ein-
fach am Farbeimer vorbei, er
fallt um und farbt die Markise.

Die BOWLARAMA wird mit
einer Rakete auf die Bowling-
kugel umgefarbt, genau wie
die Fensterim Altersheimund
der Vogel auf dem Denkmal.

Am KWIK-E-MART Schild
miBt lhr eine Rakete in's E
schieBen, umdrei Extraleben
zu bekommen.

Den Endgegner besiegt Ihr
mit Wasserballons werfen.

LEVEL 2
Bei der ersten Zementgrube
einen langen Sprung machen
und auf der zweiten Plattform
dreimal nach oben springen.
Sie fahrt dann automatisch
zum Ende der Grube.

Dr. Marvin Monroe muifBt
lhr dreimal auf den Kopf
springen, am besten von der
Tonne aus.

Dem Big Shoe solltet Ihr
auf den Kopf springen, wenn
er sich nicht bewegt.

Mit dem Zauberer springt
Ihr so um, wie mit den vorhe-
rigen Zwischengegnern.

Uber die letzte Rolltreppe
kommt Ihr zur Endgegnerin.
Um sie zu besiegen, muBt Ihr
nur auf die von ihr geworfe-
nen Koffer springen. Ohne
Hilfe von Marge ist dies aller-
dings sehr gefahrlich.

LEVEL 3
An den Gliicksspielen unbe-
dingt teilnehmen!!! lhr kénnt
dort leicht einen Krusty ge-
winnen.

Im Fun-House angekom-
men, miBtlhr Euch erstdurch
eine verriickte Anordnung von
Tiren kdmpfen. Habt Ihr es
geschafft, verwandeln sich
alle Turen in Luftballons.

Danach kommt Ihr zu einer
Plattform, die Ihr nur Uber die
Ré&hren mitdem ausstrémen-
den Gas erreichen konnt.

Habt |hr die vier Plattfor-
men, die im Zickzack ange-

ordnet sind, erreicht, macht
Ihr einen langen Sprung und
habt einen groBen Krusty.
Dort angekommen, hipft
einmal hoch, und Ihr seid in
einem Bonusraum.

Die bombenwerfenden
Jungs kénnt Ihr mit Eurer
Slingshot abschieBen. Und
wenn lhr bei der Oma auf
die Zielscheibe schieBt, geht
sie baden.

ENDGEGNER
BOB, DER CLOWN
Ihr springt auf seine groBen
Latschen, was ihm nicht ge-
féllt. Bleibt in seiner Nahe,
damit Ihr nicht von seinen
Spriingen tberraschtwerdet.

LEVEL 4
Um an die Extras in den Vi-
trinen zu kommen, springt ein
paar Mal darauf herum.

Die Lasersolltet Ihrein Weil-
chen beobachten, um im
richtigen Momentloszulaufen.

Im Dschungel solltet Ihr auf
die Spinnen achten.

Mit einem langen Sprung
bekommt Ihr die Dartgun. Ihr
steht an einem groBen See,
an dem lhr scheinbar nicht
weiterkommit. lhrdirftnurvom
groBen Baum oben rechts
loshiipfen, wenn sich etwas
im Wasser regt. Damit Euch
die Kokosniisse nicht treffen,
miiBt Ihr Euch weiter auf die
Krokodilsschnauze stellen.

Den Affen erschieBt lhr mit
der Dartgun.

ZWISCHENGEGNER
PFLANZE
Ganz vorn unter das Maul
stellen und im richtigen Mo-
ment (wenn sie nicht schieBt)
darauf springen.

RICKS

ZWISCHENAUFGABE
Ihr steht in einem Raum, in
den von oben Spinnen fallen.
Dort stehen auch drei Statu-
en. Springtdiese an, ein Kreuz
fallt heraus. Schnell aufhe-
ben! Ein Sockel entsteht.
Diese Aktion ein paar Mal
wiederholen und dann drauf-
springen. Er verschwindet
und lhr kénnt weitergehen.

ZWISCHENGEGNER
MUMIE
Diese behandelt Ihr wie die
vorigen Gegner auch. Sie ist
allerdings sehr wendig.

Nachdem Ihr ein Stiick ge-
gangen seid, steht lhr vor
einem Wasserstrom. |hr
springt ganz vorne hoch und
werdetbemerken, daB Ihrein
Stiick hoher steht. Wahn-
sinn!ll Entweder kénnt Ihr
nun einen langen Sprung
machen, oder Ihr springt auf
den Balken, der herunterge-
trieben kommt und macht
dann einen langen Sprung.
Nach einigen Saurierkno-
chengruben folgt der nachste
Zwischengegner.

PaBtaufdie Geschosse auf
und ihm springt ihm dreimal
auf den Kopf.

ENDGEGNER
Auch er ist nach dem be-
wahrtem Muster leicht von
Euch zu besiegen.

LEVEL 5

Wo sich die gesuchten
Brennstdbe befinden, verrat
ein Blick in die Karte. Falls
die Monster mal zu gemein
springen, gebt |hr Homer
eine Packung Donuts, und er
vertreibt sie. Lisa ist so nett
und verrat Euch die Eintritts-
codes fur die Turen.

Sonic 2

Mega Drive
Tale Spin DT
Ariel o1
Indianer Jones Us
Dragon's Fury us
Lotus Turbo CH. 0T
Ecco (Dolphin) 0T
Deadly Moves Us
Streets of Rage || il
Might & Magiclll ~~ US
Shinnig Force Us
LHX Attack Copper DT
NHLPAHockey93 DT

Captain America us
Steel Talons Us
Grandslam Ten. 0T
Road Rush Il o7
Monopoly us

tragenes Warenzeichen der Sega Enterprices Lid.

Thunder Force 4 o7
Super Battle Tank ~ US
Uncharted Waters U

Super Nintendo ist ein eingetragenes Warenzeichen der Nintendo of America Inc.

Mega-Angebot

0T 9,
Aquatic Games Us 89,
Mega Drive
99,- | Tazmania or ;
99, | Galahad T 109-
119,- | Lemmings us 109-
99,- | Predator2 us 109-
109,- | Alien3 Us 109-
109,- | Chakan Us 109-
119,- | ExMutans us 119-
99,- | Power Monger Us 109-
a.A. | Black Crypt US aA.
a.A. | Football 93 Us 119-
109,- | Rampart s 99-
109,-| T2 Us 109-
119, | Batman Ret. Us 109-
109, | Super WWF us  109-
109, | Risky Woods us 119-
109,- | Bio Harzard B. Us 109-
119, | Cluedo Us 119-
109, | X-Men 0T 99-
119, | Side Pocket bro9%-
139,- | Action Replay 139-

und vieles mehr, auf Anfrage.
Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme.

Telefon ab 9 - 17 Uhr
(04106)

799 62

Telefon 19 - 21, Sa. 12- 18 Uhr
(04106)

781 20
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“) SUPER FANTASY &0

Von Jorg Clausen aus Frankfurt

Um ein erweitertes Options-
menl zu bekommen, driickt
im Titelbild Start und wahit
das Wort Options an (nicht
bestatigen, nur anwahlen).
Drickt nun auf Joypad 2,

nacheinander rechts, A, B,
und C, und haltet diese Ta-
sten gedriickt. Jetzt driickt
StartaufJoypad 1, und schon
kénnt lhr zuséatzlich Lebenund
Runden einstellen.

DRAGONS FURY ™

Von Jorg Clausen aus Frankfurt

98AMG1EBF

99 Balle und 11.250.000
Punkte (im Zwei-Spieler-
Modus zweimal angeben).

DEADLY MOVES ™

Von Karsten Rotzoll aus Dusseldorf

XMV74JHXOY Warren
W3474J6TO1 Reayon
H3174J532V Buoh
H3VL9ZYMHV Baraki
H3VZG2GK4W Vagnad
IV5FG28U17 Gaoluon
QYVAGWV8Q7 Nick
MPVXRPOJM7 The
Ultimate

Fighter

MEGA-DRIVE
SUPER-NES
PC-ENGINE

> GAME-GEAR
g2 GAME-BOY
KARAOKE

Gau me-Ge:

elz

Vidcospicle-\

Vorsicht beim

Hardwarekauf
Umbau von Mega-Drive |,
das alle(US,Japan)Spiele| ¢, .p..
auf Deinem Gerat laufen.

50/60Hz.
engl.Jap.Chip

Nur 75 DM

Game-lsland Berlin
ieherstraBe 70, 4837 Verl 1 | Laden: Donaustr.51, 1000 Berlind4
05246/81270 U-Bahnhof-Rathaus Neu-Koln

Fa
Tel.:05246 /81184 ! 1el:030/6874545 Fax:-/6913838

sand
a Top Hits W Putter (1p)
Out Run (jp)

Karaoke
Partyspal!
: :

0s (14 Titel)
Nur 39,95

ab 99.95

ZONE

Von Martin Liebau aus Alsfeld

Level (iberspringen:
Pausiert das Spiel, indem Ihr
Start auf Joypad 1 driickt.
Driickt nun B auf Joypad 2,
wahrend |hr auBerdem noch
unten links und Start driickt.
Es erscheint das Wort ,Pass*
aufdem Bildschirm. Wenn |hr
nun C am ersten Joypad
drickt, befindet |hr Euch
plétzlich in Runde 2.

Level ohne Gegner:

Gehtinden Pausemodus und
driickt am zweiten Joypad C,
wahrend |hr die Richtungsta-
ste nach links unten und Start
driickt (auchaufPad 2). Wenn
Ihr nun ins Spiel zuriickkehrt,
sind alle Basen im Spiel zer-
stort und Ihr konnt direkt ge-
genden Endgegnerantreten.

Mehr Geld:

Pausiert das Spiel. Driickt
Taste A auf Joypad 2, wah-
rend lhr gleichzeitig unten
links und Start driickt. Wenn
Ihrjetzt zurlick zum Spiel geht,
habt Ihr 99999999 Gold!

Versteckte Musik:

Wenn man im Titelbild stan-
dig A, B, C und Start driickt,
kann man sich die Original
Musik von Fantasy Zone an-
héren.

SONIC 2 ™

Level Anwahl

Zuerst geht Ihr ins Op-
tions-Menu und hért
Euch folgende Musik-
sticke an: 19, 65, 9, &
17. Danndriickt Ihr A +
Start, um wieder ins Ti-
telbild zu gelangen, dort
dann wieder A + Start,
und et voila, Ihr seid im
Level-Select Screen.

Super-Sonic Cheat
Um gleich Super Sonic
zu werden, ohne die
Chaos-Emeralde sam-
meln zu mussen, geht
lhr als erstes in den
Level-Select Screen.
Dort hort Ihr Euch die
Musikstlicke 4, 1,2 & 6
an und werdet Super
Sonic.

Super Sonic ist aber
erst dann aktivierbar,
wenn |hr mindestens
50 Ringe habt. Dann
einfach B+C gleichzei-
tig driicken und Ihr seid
Super Sonic.




Mega Drive Sonic Set

=

259,

Mega Drive Magnum Set 339,-

Mega Drive ohne Spiel

Mega Drive
Mega Stick

Mega Fire Pad

Grand Slam Tennis dt
Super WWF Wrestling
LHX Attack Chopper
Two Crude Dudes
Atomic Runner
Captain Planet
Terminator 2

Global Gladiators
Cool Spot

Ninja Gaiden
Uncharted Waters
Rolling Thunder 2
Ex-Mutants

G-Loc

Another World

Chiki Chiki Boys

Star Wars
Muhammed Ali Boxing
PGA Tour Golf 2
Streets of Rage 2 dt
Super Shinobi 2
Ariel dt

Sunset Riders

Side Pocket

John Madden 93 dt
Championship Pro AM
Chakan dt

Talespin dt

Rolo to the Rescue

A e ,“V
NEENAGE MUTENT HERO

A
-

1995

dt  99,-

DER SEGA SPEZIALIST!

Mega-Lo-Mania a.A.
Sonic 2 89,-
Powermonger 109,-
Road Rash 2 99,-
World Class Leaderboard 109,-
Mickey & Donald 89,-
Might & Magic 2 a.A.
Ecco the Dolphin 104,-

Lemmings 99,-
Bubsy a.A.
Pirates Gold a.A.
Thunderforce IV 104,
Flashback a.A.
Fatal Fury a.A.

NHLPA Hockey 93

Game Gear
Game Gear mit 4 Spielen 239,-
Game Gear Sonic Set 289,-

Alien 3 79,-
Defenders of Oasis 89,-
Chakan 79,
Lemmings 79,-
Shinobi 2 84,-
Global Gladiators 84,-
Terminator 84,-
Tazmania 84,-
Streets of Rage 84,-
Indy 3 84,-

Master System
Master System Il mit Sonic,

Alex Kidd 1 und Tennis  189,-
Wonderboy 5 a.A.
Mickey Mouse 2 84,-
California Games 2 84,-
Speedball 2 84 ,-
Global Gladiators 84,-
Sonic 2 79,-
Master of Darkness 84,-

NEO GEO

Grundgerat PAL/RGB 699,-
Viewpoint 579,
Super Sidekicks 379,-
Fatal Fury 2 a.A.
Art of Fighting 389,-

Sengoku 2

Super Kniiller

Mega Drive
Twinkle Tale
Lemmings

Risky Woods

Super Fantasy Zone
Cadash

Simpsons Space Mut.
Aquatic Games
REWET

Batman Returns
Crie Ball

A.Palmer Tourn. Golf
Super Thunder Blade
Sonic 1

Revenge of Shinobi
Phantasy Star 2
Phantasy Star 3
Sword of Vermilion
Spiderman

Strider

Dick Trace

Ghouls'n Ghost
Gynoug

cCheo

VERSAND

St

a.A.

09 31) 57 16 01 oder 0

(NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,-; Porto

(DM 1,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8 -; BEI VORK

Ausland DM 18,-a.A. = AUF ANFRAGE (GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT FEST

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN

6
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THUNDERFORCE 4 ™

Von Ingo Kauntz aus Grabenzell

RUNDE 1
STRITE
Bleibt am oberen Bildschirm-
rand und schieBt alles ab.
Wenn keine Gegner mehr
kommen, fliegt nach unten
zum Raumschiff. Ballert mit
der Schienenkanone. Wenn
Ihr die einzelnen Glieder ab-
geschossen habt, schicktden
Kopf ins Jenseits. |hr werdet
nach unten beférdert, wo ein
Schiff auftaucht. Weicht den
Gegnern aus, die aus dem
Schiff geschleudert werden
und fliegt darunter. Schaltet
die Hitzesucher (Hunter) ein
und fliegt rechts unten in die
Ecke. Haltet den Feuerknopf
gedriickt, so kann Euch die
Mechanoflosse nichts tun.
Wenn diese sich einzieht und
das Schiff iber Euch hinweg-
dust, fliegt nach links. Nun
kommtder erste Boss. Es gibt
keine besondere Taktik, ihn
zu besiegen. Weicht seinem
Schwanz aus und trefft die
rote Kugel, bis er besiegt ist.

RUNDE 2
DASER

Diese Runde sollte kein Pro-
blemfiir Euchdarstellen. PaBt
nur auf die Schlange auf, die
ungefahr in der Mitte des Le-
vels kommt, da diese mit
Frisbee-Scheiben schieBt.

Den Endgegner zerstort Ihr
ameinfachsten, wenn lhrlinks
unten bleibt und kontinuier-
lichmitHunter aufihn schieBt.
So kann Euch zu 90% nichts
passieren.

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.
i Streets of Rage 2 129,-
Sega Megadnve us Pigskin Footbrall 119,-
American Gladiators 119,-  King of Monsters 109,-
Amazing Tennis 109,-  King Salomon 99,-
Batman Roj 109,-  Mick & M Global Gladiators ~ 99,-
Battletoads 99,-  NBA All Stars Challenge 99,-
Blaster Master - 105~ Magicland Dizzy 99,-
Chase HQ 2 99,-  Qutlander 99,-
Chester Cheetha aA.  Out of this World 119,-
Chiky Chiky Boy 99,-  TMNT Hyperstone 109,-
Double Dragon 3 99,- The Humans 143,=
Elementar Master 99,- Tyrants 113,-
Fatal Fury 119- Tiny Toon Adv. 99,-
Flashback 12 Meg. 129,-  warspeed 109,-
Future Zone aA.  Wolf Child 99 -
Global Gladiators 99,- Bubsy aA.
Super Nintendo US Chester Cheetah 129,
Arcus Spirits 119,- Lost Vikings 119,-
Alien 3 119,- Mech Warrior 109,-
American Gladiators a.A.  Out of this World 119,-
Bazooka 109,-  Road Runner 129,-
Bubsy a.A. Star Fox 119,-
Batman Roj 109,-  Star Wars 119,-
Brawl! Brothers 109,- Street Combat 119,-
California Games 2 119,- Super Conflict 119,-
Cool World 129,- Super Valis 4 119,-
Cybernator 129,- NBA Basketball TECMO 139,-
Desert Strike 119,- Super Ghouls'N Ghosts 89,-
Dragons Lair 99,- TAZ Mania 124,-
Doomsday Warrior 109,- Terminator 2 119,-
F117A Stealth Fighter aA. Tom &Jerry 109,-
Familiy Dog 119,- Toys 109,-
Fatal Fury 129,-  Tiny Toons Adv. aA.
Inindo 129,- Wing Commander 122,-
John Madden Football 93 119,  ...und mehr. Preisliste anfordern!
Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert in-
nerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,-
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.
Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe
TEL,02359/6466 FAX.02859/6266

RICKS)

RUNDE 3
RUINE

Diese Rundeistvon allen vie-
ren die schwierigste. Zerstort
so schnell wie méglich die
gréBeren Gegner und nehmt
Euch dann die kleineren vor.
Die geféhrlichsten Aliens sind
die plétzlich auftauchenden
Raumschiffe und Guardians.

Den Endgegner besiegt Ihr
wie folgt: Weicht den weiBen
Kugeln aus und zerstort die
Geschosse. NunmuBtlhrden
Kern treffen, indem Ihrihn mit
denWasserstrahlen schieBen
laBt und dann den Kern trefft.
Macht dieses so oft, bis er
wild zu zittern anfangt und
explodiert.

RUNDE 4
AIR-RAID

Zu diesem Level gibt es nicht
viel zu sagen, auBer daB |hr
die Geschwindigkeit auf 100%
stellen solltet, denn hier ist
Ausweichen die Devise.

Endgegner: Schaltet ,Hun-
ter* ein und schieBt auf das
hintere Teil (links), bis es ex-
plodiert ist, aber paBt dabei
auf die rotierenden Scheiben
auf. Wenn das hintere Teil
explodiert ist, schaltet die
Schienenkanone ein und
nehmt Euchden vorderen Teil
vor. Ist auch dieser beseitigt,
schieBt auf den kleinen, hin-
teren Flugel, bis der Endgeg-
ner in Rauch aufgeht.

RUNDE 5
SPACE CRUISER
Fliegt zuerst in Wellenlinien
von oben nach unten. Wenn
lhr die Dusen des Raum-
schiffs (aus Level 1) seht,
schieBt diese mit Blade ab.
Nun fliegt Ihr an der Obersei-
te des Schiffs entlang und
zerstort alles, was Euch an-
greift. Ihr gelangt nun unter
das Schiff, wo lhr den Vor-
gang wiederholt. Das Schiff
schieBt nun wie wild mit La-
sern, doch sie sind absolut
harmlos. Der Endgegner

durfte kein Problem sein, Ihr
habt ja sechs zusatzliche
Helfer. Nun werdet |hr von
einem Transporterstrahl zu
drei Raumschiffen beférdert,
die Euch das Donnerschwert
geben. Mitdieser Waffe kénnt
Ihr einen méchtigen Strahl
abschieBen, der alles in sei-
ner Reichweite zerstort. |hr
kénnt ihn allerdings nur ein-
setzen, wenn lhr im Besitz
einer Claw seid.

RUNDE 6
VOLBADOS

Bleibt in diesem Level mog-
lichst oben, denn unten ist es
deutlich schwerer zu mané-
vrieren, auBerdem bekommt
Ihr oben ein Schild und ein
Extraleben.

Den Mittelgegner bekampft
Ihr mit Hunter. Aber paBt auf
die diagonalenund vertikalen
Strahlen auf, die dieser ab-
schieBt. Beim Boss bleibt |hr
unten links und schieBt mit
Hunter auf ihn. Wenn er nur
noch aus einem Teil besteht,
schieBt wie wild mit Blade auf
ihn, indem Ihr Euch genau
vor ihn stellt.

RUNDE 7

DESVIO
Den Mittelgegner kénntihr nur
mit Blade bekampfen. An-
sonsten ist in diesem Level
Konzentration alles. Die klei-
nen Zellen vernichtet |hr mit
Blade. Der Boss wird am leich-
testen mit Snake getroffen,
wenn er am Boden schleicht,
und mit Blade, wenn er auf-
getaucht ist. Immer links in
der Mitte bleiben und die Lenk-
raketen abschieBen. Die Feu-
erkugeln sind unbesiegbar.

RUNDE 8

BIO BASE
Diese Runde ist das reinste
Labyrinth. Nehmt immer den
unteren Weg, da er wesent-
lich ungefahrlicher ist als der
obere. Zuerst begegnet lhr
einem Felsbrocken, den lhr
am effektivsten mit Blade be-
kampft. Danach seht |hr drei
Réhren, die Ihr so schnell wie
méglich mit der Superwaffe
zerstort, da daraus Roboter
kommen, die Euch mit La-
sern beschieBen. Derdarauf-
folgende Mutant muB mit Bla-



de oder Hunter bekampft
werden, da es sonst Stunden
dauern wirde, ihn zu zersto-
ren. Nehmt Euch vor dem ro-
ten Strahlin Acht. Die Schlan-
ge, die nach diesem Monster
kommt, kann mit jeder belie-
bigen Waffe besiegt werden,
es dauert jedoch sehr lange.
Danach kommt endlich der
Endgegner ,Das Gehirn“.
SchieBt zuerst die Arme ab,
dann zielt auf die heranflie-
gende Biene. Wenn das ge-
schafft ist, fallt das Ei zu Bo-
den. BeschieBt es solange,
bis alles in Rauch aufgeht.

RUNDE 9
WALL

LaBt Euch in dieser Runde
nichtvonder Hintergrundgra-
fik irritieren.

Der Mittelgegner wird am
einfachstenbesiegt, indem lhr
ihn herankommen laBt, unter

ihm hindurchfliegt und mitder
Schienenkanone die hinteren
Geschosse abschieBt. Dann
fliegt Ihr nach vorn und ballert
die Hande ab. Vorsicht, sie
versuchen Euer Schiff zu
rammen. Nun zielt lhr nur
noch auf den Punkt in der
Mitte, bis der Mittelgegner
zerstort ist.

RUNDE 10
VERSUS
Fliegt an dem ,Etwas“ vorbei
in einen Tunnel. Dort wartet
erneut der Gegner aus Level
5 auf Euch, den |hr hier aber
nicht noch einmal besiegen

miBt. Verfolgt ihn, denn er
fliegt bis zu einer riesigen
Dise, unddie muBt lhrtreffen.
Aber seid dabei sehr vorsich-
tig, denn sie birgt ein feuriges
Geheimnis!

Ist die Duse endlich zer-
stort, stellt sich Euch der
finale Obermotz in den Weg.
Zerstort erst eine Seite, dann
die andere. Nun klappt er
seine Beine aus und ver-
sucht, den Schacht hinauf-
zuklettern. Verhindert es,
indem lhr sein oberes Drittel
unter BeschuB nehmt. Macht
dies einfach solange, bis erin
Rauch aufgeht.

ALLGEMEINE TIPS

Wenn |hr am Anfang
des Spiels, bei Stock
Ship, 0 Leben einstellt,
beginnt lhr mit 100
Leben.

Ihr solltet die ersten vier
Runden in einer be-
stimmten Reihenfolge
anwahlen. Zuerst Stri-
te, dann Daser, Ruin
und schlieBlich Air-
Raid.

Stellt das Spiel zuerst
auf ,Easy“, daesinden
spateren Runden sehr
schwer wird.

Ihr solltet zusatzlich die
maximale Anzahl an
Leben einstellen.

Alle Waffen: Spiel
pausieren, oben, rechts,
A, unten, rechts A, C,
links, oben, B, oben,
weiterspielen

Lieferung

GAME GEAR

DM 75,50
75,50
75,50
75,50

Sonic

Mickey Mouse
Donald Duck
Crystal Warriors
Indiana Jones llI
Wonderboy
Shinobi

MASTER SYSTEM

DM 94,50
94,50
118,50
104,50
94,50
29,50
29,50

Sonic

Asterix
Olympic Gold
Populous
Mickey Mouse
Rescue Mission
Shooting Galery

SIK

ELECTRONIC

frei Haus

MEGA DRIVE

Sonic

Sonic 2

Arielle

Talespin

Super Fantasy
Zone
Grandslam
Chakan

Kid Chameleon
Tazmania

DM 94,50
94,50
94,50
94,50

113,50

94,50
113,50
113,50
113,50

SONDERAKTION

Light-Phaser DM 59,50
Light-Phaser mit

Rescue Mission

oder

Shooting Galery 84,50

HarkortstraBe 25
4030 Ratingen
Tel. 02102 / 41001

Sega Gam :
Defender of Oasis - 79
Alien 3 o
Chakan 79,
und vieles mehr. ..
Gebrauchtspiele An- und
VerkaufunterTel.06131/
67 06 08

Wi fihren desweiteren

SUPER NES, NEO GEC;
TURBO DUO, GRAFX &
EXPRESS

g

%

Turtles*

Sunsef Riders*

Mic & Mac* 129,
Gods™ 1297
Megalomania™® 129
Shinobi 2* a.A.

* UMBAU IHRES MEGA
DRIVES: NUR 60,

Sie kénnen alle Software spielen
und jedes CD-Rom anschlieBen.

Mega CD US

inklusive & Spiele 749 -
Mega CD inkl. Umbau 779
Hook 129 -
Chuck Rock 129,
Roadblaster 139-
Wonderdog 119,

und vieles mehr

ZAPP * ROCHUSSTR. 11 ¢ 6500 MAINZ
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Bl GAME GEAR

Verkaufe Game Gear mit 3 Spielen, Adap-
ter fiir 350 DM. Tel: 0257478574

Verkaufe Wonderboy, Shinobi, G-Loc,
Mickey Mouse. Suche Sonic! Tel: 069/
556417 Fragt nach Dirk (erst ab 7 Uhr)

Verkaufe: Ax Battler, Wonderboy, Dragon
Crystal, Ninja Gaiden, Solitaire Poker fiir je
40 DM. Rainer Perlak, Berggasse 33, 6422
Herbstein 1 Tel: 06647/ 320

Sega Game Gear mit TV Tuner, Netzteil,
Akku Pack, AF-Kabel, 7 Spiele. Alles origi-
nal verpackt und mit 3 Monaten Garantie.
VHB 900 DM. Jan Stefan, Kilbackerstr. 5,
7566 Weisenbach 1. Tel:07224/40441

Verkaufe Game Gear mit Columns fir 600
DM, Psychic World (39 DM), Wonderboy (49
DM), Crystal Warrior (69 DM) — ganz neu!
Tel: 040-5114448 Tausche auch

Tausche Chuck Rock, Crystal Warriors und
The Lucky Dime Caper gegen Shinobi, W.B.
The Dragons Trap und Out Run. Tel: 03805/
444 ab 19 Uhr

Verkaufe Game Gear + 2 Spiele (AxBattler
+ Columns) + TV-Tuner fast unbenutzt. VB
400 DM. Tel: 040/7390961

Verkaufe Wonderboy 1 45 DM und Columns
25 DM. Patrick Seidel, Schwarzbachstr. 62.
4000 Disseldorf 12, Tel: 0211/296885

Verkaufe: Olympic Gold, G-Loc, Factory
Panic, Shinobi, je 50 DM. Alle zusammen
175 DM. Fee Wegner, A-Paul-Weber-Str.
32, 2053 Gr.Schretstaken Tel: 04156/7208

Tausche/Verkaufe: Donald Duck, Columns,
Wonderboy, Mickey Mouse gegen Won-
derboy 2 oder .. pro Spiel 30 Fr. Florian
Huber Tel: 045/213103

Klaus verkauft ein Game Gear + Columns +
TV Tuner. Das ganze fir schlappe 300
Marker. Ruft an unter 02151/779973

Suche Aleste und Griffin firs Game Gear.
Ich verkaufe G-Loc, Crystal Warriors, Super
Monaco GP. Daniel Rajan, Alfred-Delp-
Str.27, 4780 Lippstadt Tel: 02041/21818

Verkaufe/tausche: Sonic (jap) 15 DM, Joe
Montana Football 45 DM, Lucky Dime Caper
45 DM, Wonderboy, Dragons Trap 55 DM
Suche Marble Madness, Tazmania. Tel: 040/
6567507 ab 19.30 Uhr

Suche GG-Spiele:Crystal Warriors, Slider wu.
Tazmania. Preis n. Vereinb. Andre Piaskowski,
Walther-Rathenau-Str. 21, 0-7250 Wurzen

Verkaufe oder tausche GG Spiele, Olympic
G, G Super M. GP und Dragon Crystal. Tel
09852/9514

Verkaufe: GG-Spiele Shinobi, Sonic, Castle of
lllusion. Sehr preiswert! Tel: 02131/548132

Suche Game Gear mit ungefahr 5 Spielen
fir etwa 300-350 DM. Sende an: Beni Hu-
ber, Parkweg 19, 6210 Sursee oder Tel:
045/215124 Danke!

Suche div. Spiele fir GG. Bitte Auflist. m.
Preisen zusenden. Melde mich umgeh. te-
lef. 0. schriftl. Thomas Diedrich, 3410 Nort-
heim, Habichtsweg 7, Tel: 055551/1017

Verkaufe: GG-Spiele Wonder Boy (45 DM),
Super Monaco GP (45 DM), Columns (40
DM) Olympic Gold (55 DM). Michael Usber-
holer, Ernst-Bach-Str. 27, 5900 Siegen.

Verkaufe/Tausche: Donald Duck 60,-
Wonder Boy | 50,-, Pengo 50,-, tausche
gegen Wimbledon Tennis, Super Kick Off,
Shinobi I/ Martin Liebau, Tel.: 06631/6263

Verkaufe/Tausche GG Spiele: Shinobi,
Olympic Gold, Putt+Putter, Crystal Warriors,
Psychic W., Sonic, Joe M. Football, GLoc.
Micky M., Wonder Boy, Super M., C., je
45DM. Roman von Riiden, Tel.: 02736/1386.

Verkaufe GG mit 10 Spielen, Adapter, fiir
600 DM. Ruft an ab 15.00Uhr. P.S. Spiele:
Sonic I+ll, Tazmania, Wonderboy, Donald
Duck, Mickey, J.M. Football usw.Tommi
Henning, Tel.: 04561/1001

l MEGA DRIVE

Suche alle Module fiir Sega Mega Drive.
Tel.: 07325/4988

Suche billige MD-Module. Lemmings, Axe Il
Quackshot, Kid Chameleon, Mickey I, Taz-
mania, Chuck Rock (bis 80 DM pro) Mirko
Richter, Seydelstr. 4, 6502 Gera-Gusan

Verk./tausche Mickey |, Two Crude Dudes,
Dragons Fury uva. Suche Gley Lancer, Im-
mortal, PGA Golf, Smash TV, Alien 3 usw.
Jorg Senf, Uhlstr. 13, 6500 Gera

Verkaufe Sega MD mit Arcade Power Stick
und 10 Spielen (EA Eishockey, Quackshot,
Wonderboy 5) FP 650. Thomas Reis, Bram-
heide 24, 4630 Bochum 7, Tel: 0234/263242

Verkaufe MD-Spiele Altered Beast, Alien
Storm und Quackshot. Alle 3 Spiele 150 DM
Pochor Ljubomir, Obere Bismarckstr. 101
7000 Stuttgart 1. Tel: 0711/ 659387

Suche neue MD-Games zB.: WWF, Sonic
2,Str.ofrage 2, Humans. Verk. odertausche
u.a. RBI Baseball 4, Lemmings, NHLPA'93
usw. Tel: 02156/7042 Ralf ab 19 Uhr

Sega Mega Drive kaum gebraucht, 9
Spiele, Converter fiir Master, 2 Controller, 1
Joypad, 1 Action Replay und Buch 700 DM
Frank Férster, Zollhofstr. 1, 6700 Ludwigs-
hafen Tel: 0621/ 621694

Verkaufe und tausche Mega Drive und
Master System Spiele, 3-D Brille, Light
Phaser Joystick 30 - 50 % unter Neupreis
Tel: 05252/82184

Verkaufe: Shadow Dancer, Monaco, Sonic,
Wonderboy, EA Hockey und Golden Axe. Tel.
069/556417. Fragt nach Dirk (erst ab 7 Uhr)

Tausche Spider-Man, Ghouls NG, S. Thun-
der Blade u. Altered Beast gegen Rollen-
spiele. Tel: Leipzig 0341/ 4114894 o. F
Fischer, O-7066 Leipzig, Am Kirschberg 23

3 gegen 1. Tausche 1 MD Spiel von mir ge-
gen 3 GG Spiele von Dir. Suche auch Pro Mo-
dule Codes. Interesse? Dann schreibe an: Mirko
Schweikardt, Bahnhofstr. 37, 6474 Ortenberg 5

Verk. fiir MD: Shining i.t. Darkness (dt) 75
DM, Wonderboy 5 (dt) 85 DM, Gynoug (jp)
45 DM, Streets of Rage (US) 65 DM, Golden
Axe (jp) 65 DM. Suche dt Super Nes+ Mario
fiir 190 DM. Tausche auch 3MD Spiele + 30
DM gegen SNES. Tel: 09371/3703

Verk. MS-Konsole 150 DM, 25 Spiele: EA
Hockey, Road Rush, James Pond 2, Buck

GAMERS im

Abonnement:

~~_ Bequem: 6 mal im Jahr steckt GAMERS im Briefkasten.
s A B 0. >~ Brandaktuell, und die leidige Angst, eine Ausgabe
é,\\\ Zu versaumen, ist endgiiltig vorbei.
/1/ B Gunstig: Jede Ausgabe kostet nur DM 5,10,
N . . o
& 4, | inklusive Zustellung frei Haus, denn das
) \

JA! Ich abonniere GAMERS ab

sofort fiir mindestens 1 Jahr zum Preis

von DM 30,60 (Auslandspreis DM 30,60
plus Porto) und Versand. Schicken

Sie mir GAMERS an folgende Anschrift:

Porto bezahlt GAMERS. Macht DM 30,60 im

VORNAME/NAME
\ Jahr (Auslandspreis DM 30,60 plus
i -G éﬁ'k‘alﬁﬂ%e’“:'“e 0 \  Porto). Fair: Das Jahres-Abonnement
equem uni .. - .
PLZIORT i \ konnen Sie innerhalb von 10 Tagen
DATUM/UNTERSCHRIFT (steht auf lhrem Esilt_:lﬁgck)_ \ (POStStempel) SChrift"Ch WiderrUfen.
Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung i%nig?h“ﬁ“ —o

GAMERS-Leserservice, Post-
fach 10 32 45, 2000 Hamburg 1.

innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim
GAMERS-Leserservice widerrufen kann.
Zur Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die
Absendung innerhalb dieser 10 Tage (Post-
stempel). Die Kenntnisnahme dieses Hin-
weises bestatige ich durch meine zweite

Il£_||1(t;er'schriﬂ des Kontoinhabers o
egen Rechnung. Bitte keine
Vorauszahlungen leisten. Z
Rechnung abwarten.

IS GAMERS Leserservice
Postfach 10 32 45
DATUM/UNTERSCHRIFT 2000 Hamburg 1

-
———————



(bitte in Blockbuchstaben schreiben)

. BORSEN-FORMUILAR

Strafle:

PLZ/Ort:

Telefon:

[[]Game Gear-Spiele

[[JMega Drive-Spiele

L—————————————————————————————————————

Roger, Sonic, Populous, Football 92, Olym-
pic Gold, Wonderboy... Preise 30-80 DM
Tel: 0441/682442

Verk. MD + 15 Sp. + Conv + 5 Sp. + 2 Pads
+1 Joy + 1 Powerstick + 1 Kopfh. (Viele
Adventure Spiele u. a. Phan.Star u. Might u.
Magic + zB. F-22, Eswift, U688, Populous.
1000 DM Tel: 02066/ 10186

Verkauf/Ankauf von Megadrive Modulen.
Biete ca. 60 Module u. auch Konsolen. Tel:
0911/794515, Sascha Changizian, Alte
Reutstr. 182, 8510 Furth

Verkaufe: Wonderboy V (US 60 DM), Quacks-
hot (60 DM), Fantasia (40 DM), Toejam&Earl (40
DM). 0821/709504 nachmittags.

Verkaufe Mega Drive Spiele: Lemineux
Eishockey, Fantasia, Super Thunder Blade
und World Cup Italia fir insgesamt 170 DM
oder 40 DM einzeln. Tel: 06023/4986

Verk. neueste US-Module fiir Sega MD,
Super NES, G.Boy, G.Gear, NES, Neo-Geo.
Liste anfordern bei: H. Soft Computer Club,
P.0.Box 71078, L7T-4J8 Burlington, Ont.
Canada. System unbedingt angeben!

Verkaufe fir MD Sonic, Super Hang On,
World Cup ltalia'90 und Out Run, je 50 DM
oder alle gegen Thunderforce IV und Xenon
II. Spiele 2 Mon. alt. Sven Kiihne, Kamenzer
Str. 51, 0-7813 Ortrand

Verk. dt Spiele: Al.Beast - 15 DM, Alex K.-
55 DM, S.Monaco 1 - 100 DM, R. of Shinobi
- 75 DM, K. Chameleon - 100 DM, T.Mania
- 100 DM, zus. 450 DM. Tel: 0355/821547

Tausche, Verk. J. Pond 60 DM, Rambo 50
DM.K.Chameleon, EAHockey, Road Rash, Mo.
GP2, E.Cl.Soccer je 80 DM, Sonic 40 DM., A.
Franke, Bergweg 1, O-8808 Niederoderwitz

Tausche European Club Soccer gegen EA
Hockey. Ingo Stolle, Nettelbeckstr. 29, 4100
Duisburg 1, Tel: 0203/372352 ab 19 Uhr

Verkaufe Arcade Power Joystick (Profiver-
sion mit Microschaltern), NP 120 DM, fiir 63
DM. Tel: 07805/59328

Habe 7 Spiele, Verkaufe/tausche diese
Spiele. Habe Gouls und Ghosts, Shinobi,
Straider usw. Suche Thunderforce 4, Shining
inthe Darkness. Michael Thren, Brunnenweg
7. 6962 Ad-Leibenstadt. Tel: 06291/2396

Kaufe +verkaute MD-Spiele, groBe Auswahl,
Preise ab DM 35. Tel: 04774/374 Rainer

Suche Kontakte zu anderen MD-Spielern.
Tausche, kaufe und verkaufe zB Sonic,
Toejam & Earl, Kid Chameleon usw. Ronald
Fischer, Birkheide 11, 0-3280 Genthin

Tausche: Terminator, F-22, Super Monaco,
Altered Beast gegen zB 688 Sub. Aftack,
Streets of R., Quackshot, Populous, Dragons
Fury usw. Markus Grilnauer, Adalbert-Stifter-
Str. 31, 8400 Regensburg Tel: 0941/90861

Verkaufe EA-Hockey (60 DM}, Super Mo-
naco (50 DM), WC Italia'90 (45 DM), After
Burner 2 (60 DM), Alex Kidd & (40 DM), alle
zusammen 220 DM. M. Schmid, Hauptstr. 7,
7480 Sigmaringen

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

["] Hardware+Zubehér
[] Master System-Spiele [] Verschiedenes

B MASTER SYSTEM

Verkaufe Sega MS 1 mit 7 Spielen, 2 Control
Pads u. Light Phaser. Sehr guter Zustand.
Preis 450 DM. Sven Schepko Tel..069/451800

Verkaufe oder tausche: R-Type, Shinobi,
Power Strike je 40 DM zusammen 100 DM
Suche Rollenspiele Populous, Miracle
Warrior, Ultima4, Y'S, Golden Axe Warrior,
Golvellius, ect. T. Szczypion, H.-Maassenstr.
6, 0-1720 Ludwigsfelde

Verkaufe: Indiana Jones und Back to the
Future 2 fiir 110 DM. Maik Dost, Teichgar-
tenstr. 12, 0/5217 Stadtilm

Verkaufe/ tausche fiir MS die Spiele Sonic
und Ace of Aces. Suche Golden Axe Warri-
or, Asterix, Populous. Oliver Rump, Lin-
denstr. 14, 0-1920 Pritzwalk

Verkaufe MS |l fast neu!! Mit 4 Spielen. Tel:
05139/4881 v. 18-20 Uhr (ohne orig. Verp.)

Verk. MS2. 3 Mon. alt, 4 Spiele. Preis n.
Vereinb. Thilo Kuehn, Geistpromenade 49,
0-4240 Querfurt

Verkaufe MS | + 4 Spiele + Control Stick,
Preis 300 DM, M. Rélle, Tel: 089/8597263

Tausche od verk. Battle Out Run, Ghost
House, Tennis Ace, Fantasy Zone, Indiana
Jones u. Atari 2600 Konsole m. 2 Cass. T.
Heller, Rathausstr. 65, 6082 Breitungen

Ich méchte Alex Kidd IV gegen Aeriel As-
sault tauschen. Roberto WeiBbach,
Puschwitzer Str. 8 A, 8601 Neschwitz

Tausche Asterix gegen Spiderman, Alex Kidd
loder Indiana Jones. Kai Bernecker, Lagerstr.
14, 8039 Puchheim BHF, Tel: 089/803849

1. Tausche .Thunder Blade" gegen A
Senna’s Super Monaco GP Il. 2. Suche
Asterix fiir halben Neupreis. Mike Simmert,
Buchbergstr. 3, O-8802 Grosschénau Tel:
2908 ( Mo-Fr von 18-20 Uhr)

Verkaufe Masters 2 + 5 Spiele (Alex Kidd,
Sonic, Line of Fire, Ace of Aces u. Asterix) fiir
350 DM. 1/2 Jahr alt. Peter Oswald, Am
Schmittefeld 15, 7959 Wain, Tel: 07353/1582

Tausche Light Phaser Pistole mit 1 Spiel
Shooting Games und Alex Kidd 3, Spider
Man u. Action Fighter gegen andere Spiele
oder zum Verkauf.. Detlef Backhaus, Gar-
tenstr. 28, 0-1920 Pritzwalk

Verk. Master System I1 + 2 Joypads + Rapid
Fire, 120 DM. Spiele Monaco GP, Lucky
Dime C., Gold.Axe, Asterix, Wonderboy 2 u.
3, fiir je 55 DM. Alles 1A Zustand. D. Enax,
Kébelner Str. 19, 0-7582 Bad Muskau

Verkaufe Sega MS Il u. die Spiele Alex Kidd
Il Alex Kidd IV, Columns, Hang On, Light
Phaser Pistole u. Shooting Gallery, Teddy
Boy, Xenon Il u. World Cup Italia ‘90. Preis
nach VB. Tel: 09549/7310 ab 18.00.

Tausche 3 Spiele fiir 2, biete Klax, Phantasy
Star 1, Populous, suche Asterix und Golden
Axe Warrior oder Bonanza Bros, Alex Kid,
Bubble Bobble. Tel: 07471/15445

Datum:

Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschla-
gen) kostet 10 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines
10 Mark Scheines (o. Scheck) bei. EinsendeschluB fiir die
Gamers 2 ist der 13.12.1992. Es besteht kein Anspruch
auf Mitnahme der Anzeige fir eine bestimmte Heftnum-

mer. Gamers vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme
und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhdltnis

ht verantwortlich gemacht werden. Gamers kann und
will die Seriositit der Anzeigeninhalte nicht iberpriifen.
An: MVL GmbH, Stichwort: GAMERS Béorse, Poseldorfer
Weg 13, 2000 Hamburg 13

Verk. Master System + 2 Control Pads u. 13
Spiele. 500 DM. Andreas Daum, Breitenle-
sau 39, 8551 Waischenfeld. Tel: 09202/405

Verkaufe Alex Kidd High Tech World, Zilli-
on, Time Soldiers, Wonderboy |1 u. Iil,je DM
35. Tel: 0203/782978 ab 19 Uhr

Verkaufe: MS (incl. Alex Kidd I) und 9 Spiele:

Phantasy Star, Asterix, Alex Kidd IV, Mickey
Mouse, Indiana Jones, Battle Out Run, Tennis
Ace, Fantasy Zone, Ghost House und Zubehér
- Rapid Fire Unit u. Buch Tips & Tricks, Thomas
Heller, Rathausstr. 65, 6082 Breitungen

Suche Shooting Games o. Asterix. Tausche
auch gegen Golden Axe o. Indiana Jones,
M. Moldenhauer, 05641/60740 nach 18 Uhr

Ihre Chance
im Versandhandel?

800 Mitarbeitern.

wir schnellstmdglich eine/n jiingere/n

ereichsleiter/in

Computer- und Telespiele/
PC-Software fiir den Privathedarf.

Ihrem Bereich anfallenden Verwaltungsarbeiten.
Lieferanten.

sagefahige Bewerbung.

Carel Halff, Geschaftsfiihrer
Weltbild Verlag GmbH

Steinerne Furt 70

8900 Augsburg (Industriegebiet Ost)

Wir sind ein fiihrender Buch- und Zeitschriftenverlag mit ca.

Fir unseren Geschéftsbereich ,Versandhandel Biicher, Mu-
sik und Video“ mit tber 1,5 Millionen Privatkunden suchen

Sie gestalten selbstandig und verantwortlich das Warensor-
timent, bereiten die Werbung vor und organisieren die in

Sie kennen den Markt, erkennen Trends und Entwicklungen
und haben vielleicht schon Kontakte zu den einschlagigen

Interessiert? Dann zégern Sie nicht, sondern nutzen Sie Ihre
Chance und senden Sie mir am besten noch heute Ihre aus-

W] GAMERS  3/1993
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Elallo Ereunde
War das eine Nacht als Michael
Jackson bewies - ER IST DOCH EIN
MENSCH !
Millionen Menschen auf der ganzen
Welt wurden Zeuge, als Michael vor
laufenden Kameras sein Wohnzimmer
betrat,umsichden Fragen seiner aus-
gewdhlten Interviewpartenerin Orpa
Winfield zu stellen.
Mal ehrlich, hdttet Ihr geglaubt , daf
er als Weifler stolz darauf ist, ein
Farbiger zu sein und unter einem Pig-
mentfehler leidet?
Ich jedenfalls nicht, es interessierte
mich auch nicht sonderlich.
In Amerika ist das ganz anders, dort
ist das Michael Jackson Interview
immer noch das Medienereignis. Es
gibt zwei Meinungen: Die einen mei-
nen Michael hat die Wahrheit gesagt.
Er ist Musiker, der zugegebenerweise
erfolgreicher ist als seine Kollegen.
Andere meinen. Alles Liige! Das In-
terview war nur reine PR-Aktion, um
das Album ,,Dangerous* erfolgrei-
cher zu machen.
Seit dem Interview verkauft Michael
30 Prozent mehr Platten.
Aber dennoch, fiir mich, als Fan hat
sich in dieser Nacht nichts verdndert,
ich habe nur etwas iiber die Person
Michael dazugelernt. Mir war es zu-
gegebenerweise schonimmer egal ob
3 oder 4 Lamas durch sein Wohnzim-
mer laufen. Ich liebe Musik und die
von Michael Jackson ganz besonders
undwenn es da Klatschreporter nitig
haben sich Geschichten auszudenken
uman seinem Erfolg mit zu verdienen,
dann wird es uns in Zukunft egal sein
und wir werden iiber DEREN

Armseeligkeit lachen. M

S HUT

Lenny
Kravitz

Andreas Heineke

~Are You Gonna Go My Way"“

Habt |hr auf MTV schon das absolut
megaschrille Video zu ,Are You Gonna
Go My Way* gesehen ? Sicherlich, denn
solche Videos fallen auf. Gott sei Dank
gibt es noch solche wie Lenny. Eure
Eltern werden sagen ,Ich dachte Jimmy
Hendryx istlange tot* und vielleicht wird
noch irgendein Schlaumeier was von
John Lennon faseln. LaBt sie einfach ,
wenn sie meinen sie kennen schon al-
les, haben sie diese Platte
gar nicht verdient.

Gut, Lenny Kravitz ist ein
Hippie, schreibt seine
Songs alle selber, glaubt
an Frieden, Blumen und
Zigaretten ohne Filter und
hat sehr wahrscheinlich
sogar die kleine Vanessa
Paradies verfihrt, aber sie
hat es ja so gewollt, sonst
hétte sie ihm ja nicht die

Hosen geklaut.

Nachdem er ihr bei ihrem Riesenhit ,Be
my Baby“ (siehe Interview) geholfen hat,
stellte Lenny sich nun endlich wieder fuir
seine eigenen Songs ins Studio und sie
sind brilliant geworden.

Mit,Are you gonna go my way*“ sorgterim
Radio endlich mal wieder fiir Abwechs-
lung und auch das leichte Knacken auf
dergesamten Lange der CD driickt seine
Antihaltung gegen Neue
Medien aus. Seine Texte
sind liebevoll und roman-
tisch handeln von Liebes-
erklarungen an schwarze
Frauen, von Gott und vom
Selbstvertrauen mit dem
man ja immer noch am
weitesten kommt.

(Bevor ihr weiterlest, guckt
Euch diesen geilen Pelz-
mantel an.)

STING , Ten Summoner’s Tale

Ein Sting Album braucht im-
mer Zeit, man muf3 es haufi-
ger héren und die Texte ver-
steht man auch erst viel spa-
ter.

Sting nennt man nicht um-
sonst den Intelektuellen
Popmusiker.Noch nie flrch-
tete er Jazzausfliige oder komplizierte
Songs.

DaB er trotzdem immer seinen Platz in
den Charts undim Radio findet, verdankt
er seiner Treffsicherheit, was Melodien

Jt's raining men - Hallelujah®
drohnt es zumindest immer noch
aus einigen guten Discotheken. Mit
.Relight my Fire* und ,Ain’t nobody*
zahlt es zu den Megadancefloorhits
der 80iger Jahre. Martha Wash heiBt
eine der beiden Weather Girls die jetzt
ihr erstes Soloalbum vorlegt.

Nachdem sie maBgeblich am Erfolg von
C& C Music Factory und Black Box betei-

angeht. Die neue Single ,If |
Ever Loose my Faith in you*
ist genauso brilliant wie ein-
gangig und ist bei weitem
nicht mehr so depressiv wie
das letzte Album ,Soul Ca-
ges“. Wahrendesdaumden
Tod des Vaters von Sting
ging, ist die neue CD wieder ein Pop-
album geworden. Was man bei Sting
eben unter einem Popalbum versteht.
Fléten und Streicher gehéren bei Sting ja
schon so wie Keyboards bei anderen

ligt war, schaffte sie mit,,Carry On“ihren
ersten Dancefloorhit unter eigenem Na-
men und legt mit ,Give it to you" schon
den zweiten Danceknaller hin.

Das schlicht mit Martha Wash betitelte
Soloalbum beweist, was fiir einen Stim-
menumfang manbekommenkannwenn
man schon mit zwei Jahren in der hei-
mischen Kirche trellert und was eine
wirklich tolle Sangerin von den ganzen



prasentiert die Neuheiten aus der Musikszene

Interview mit Vanessa Paradis

Andreas: Wie kam es denn eigentlich zu
der Zusammenarbeit zwischen Lenny
Kravitz und Dir ?

Vanessa: Er hat mich angerufen und
gefragtob wir uns nicht mal treffen wollen,
daernéachste Wochin Paris sei. Ersthabe
ich gedacht das ganze sei ein Scherz,
aber dann kam er tatsachlich.

Wir haben uns gleich toll verstanden und
verabredeten uns ein zweites mal.

Fihlt man sich da als Ktinstlerin nicht un-
terfordert ?

V.: Nein absolut nicht, da Lenny ein wun-
derbarer Songschreiber ist und er mir die
Songs auf den Leib geschrieben hat, ich
hatte das nich besser gekonnt.

A.: Wie hast Du Dich denn privat mit ihm
verstanden, man sagt ja ihr seid ein Paar ?
Ihr passt ja auch ganz gut zusammen.

V.: Nein wir sind kein Paar, wir verstehen
uns nur sehr gut, da wir Uber die meisten
Dinge die gleiche Ansicht haben.

A.: Wolltest Du nicht eigentlich noch auf
Tour mit Deinem Album gehen und welche
Musiker wirst du mitnehmen ?

V.: Wenn es noch im Friithjahr klappt, wer-
de ich mit ganz jungen neuen Musikern
touren, da die noch unverbraucht und
hungrig sind, solche Menschen habe ich
am liebsten um mich.

Dann lud er mich nach New York ein und
ich blieb 2 Wochen dort, um meine aktu-
elle CD bei ihm einzuspielen.

A.: Hattest Du denn schon fertige Songs
im Gepéck als Du in N.Y. landetest ?
V.: Nein, das brauchte ich auch gar nicht,
da Lenny Kravitz samtliche Songs kom-
poniert hat und zusatzlich auch noch alle
Instrumente gespielt hat.

A.: HeiBt das, Du bist nur gekommen um
die Songs zu singen ?

GA MERS CHARTS

Euren tierisch vielen Briefen verdanken wir nun die neuen Gamers
Charts. Leider konnten aus den einigen hundert Zuschriften nur 5
gewinnen, die Sieger stehen unter den Charts. Die CD’'s werden
zugeschickt.

Das nachste mal stellt Gamers Euch 5 super Dance Packets mit je
5 Maxi und Album CD’s zusammen.

Alles was |hr tun miiBt :Schreibt Eure 5 Lieblings CD’s,
sowie den Kiinstler iiber den Ihr gerne mal mehr
erfahren mochtet auf eine Postkarte und schickt
diese an Gamers. Stichwort ,Listen UP - Top 10“
Poseldorfer Weg 13, 2000 Hamburg13.

S i )

& ewinnt

-

Bodyguard Bon Jovi . Die ,4" -
1 (1) Sound>rlr§ck 2(1) Keep the Faith 3(6) 4 Gewinnt

Gegend einen Plattenladen mit Abspieltre-
sen habt, gehet hin und héret ,Fields of Gold“
oder die neue Version von ,It's propably me*
und ihr seid Sting Fan auf ewig.

D A NCE

4 (4) Guns'n Roses — Use Your lllusion 1

5 (5) Michael Jackson — Dangerous -

6 (2) Boomerang — Sounditrack

7 (10) R.E.M. — Automatic For The People

No Name Produktionen ala Cathy
Dennis unterscheidet.

Hip Hop méBig begeistert mich
immer noch das erste Album von
Arrested Development oder die
aktuelle Stereo MC’s Scheibe aber
schon gibt es einen neuen Knal-
ler:, The Digable Planets* Wer auf
Hip Hop mit Jazz EinfliBen steht

ist bei Butterfly,Ladybug und
DoodleBug genau richtig, mit ih-
rerfrischen Art geben sie dem Hip
Hop genau den richtigen Kick.

Zur Zeit sind die Digable Planets
noch ein echter Geheimtip, doch
spatestens nach ihrer Tour im
Marz werden sie sich ihre Fans
erspielt haben. Hip Hop Hooray !

8 (3) Prince — Lovesymbol

9 (8) Ugly Kid Joe — America’s least Wanted

1 0 (-) Peter Gabriel — Us

Gewinner der Ausgabe 2/93:
Tina Schwanemann, Mathias Drude, Kaike Lausemann, Roland Hitz, Ingo Voges

W=D GAMERS  3/1993
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GAME BOY SUPER NINTENDO "\ SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO |
[Game Boy inc re Str. Back us 69,95 SUPFR NINTENDO Dt. ioc. Super Mario |mmy Conars Teanis dt 129,95% Tetris 2 jp 1;9,953
ris 1 lahr Gxnme 14995 F"?Su le us 69,95 | Joypad Scart-Kabel 1/2 lahr Garantie 299,95 | John Madden Football 93 us 13995 Tom & Jerry us 139,95
Adv. Island 2 69,95 Faceball 2 us 6995 | ADAPTER fiir US und Jp Spiele 4995 | Ki KiKai Kai (Pocky & Rocky) us 139,95% | Turtles 4 dt 29,95.
Alien 3 us 69,95 Fighting Simul. dt 6995 K]N bH_AY 149,95 | King of Monsters dt 129,95%| Twin Bee p 159,95°
Batman 2 dt 6995 FFantasy Lgl us 8495 4995 anmi:g:l dt 13995 | Ultima 6 us 149 95'
Battletoads dt 69,95 F Fantasy Lg2 us 8495 kal:l:TFK}H TER-2-JOY BOAR D (laufTahig ‘Warrior us 139.95*| Ultrabots us 139,959
Blues Brothers dt 6995 F: Fantasy Adv us 34,9 such am dt. Super Nint 179,95 | Mickey Mouse Mngm Quest komplett dt 12995 | Undl Waters us 49795
s Adventure us 69,95 Flintstones us 6995 | Act Raiser komplett dt 12995 | Might & Magic 2 u: 14995%| Vikings us 9,959
Boulder Dash us 69,95 ). Conors Tennis us 6‘?,95' Addams Family 2 us 139,95%| Monopaly us 13995 us 13995
axxle 2 us 9,95 Jack Nickl. Galf us 6995 | Adventure Island 1 dt 12995 | NBA Allstars us 13995 | Wing Commander 1 us 139,95
Castellian us 6995 Kingdom Crusade u79.95° | Aerobiz us 14995% NHLPA anlcy 93 us 995 wmgsz(&y stmn) us 13995
Castlevania 2 dt 69,95 Lemmings us 69,95% | Another World us 149 95 us dt 12995 5 u 149 95¢
Crash Dummies u569,9 * Looney Tunes us 6995 AAelly dl 12995 P(]AGdll us 13995 WWFSupcshrsl dt 139,95
Duck Tales dt 69,95 Marble Madness us 6‘1 95 | Battletoads | 139.95%( Pilat Wirﬁs dt 109,95 Yo:hls Cu\:tm us 139,954
Dyoasblasters us 69,95 MegaMan2 us 6995 |Best of the Bt us 139,95 13995 99,95
Bio Metal 149 95*| Prince uf I’evsu dt 129 95
WOrld Of l llu Slon Bubsy the g’drll us 139,95%| Push O 129 95 A . (- . ()
Bulls vs Lakers us 139,95 Rn]m-d ryww us 149 95¢
P PN CRPTU IO Castlevania 4 129'95 | Romance of three Kingdoms 2 us 14995
Cheslar Chouhx us 13995 | Shadow of the Beast 1 us 139.95¢
hiiplend nnd pringend uber den Bildschinm Und. . um 13995 bk 149'95%
Rargen e ety beim dwas mude peratenen 2 e uc.pe, us 13995*| Sim City komplett dt 9995
MDY99S G ‘;ﬁm 159'95%| Sim Earth us 149 95¢
Z Dnlh Vuucyﬂ-uey Road Runner us 13995 | Soul Blader us 13995
M Man3 us 6995 9 13995 | Spiderman vs X-Men dt 12995 NEO GEO
ey Mause dt 6995 Super Mario1 dt 5995 Dﬂgms Pury (hckl(‘msb) P 149795 | Starfox us 149795%
Mu:kys l)(_hne mﬂ935 Super Mario 2 dt 69,95 ons Lair 12995 | Streetfighter 2 dt 109,95 NnoGuu RGH a PAL m. 1 Joypad + Netzteil  749,-
[Monopaly us Sward of Hope 1 us 79,95 | Dungeoomast - 149195¢ este (ﬁpm Meg.mme) us 13995 | Art of Fi 29'95
NLhm Amh us 84, 95 Sward of Hope 2 us 79,95%| L)y h!u's (Humber Boy) jp 139,95%) Baseball 2 139.95¢ 349,95
69.95% Tny oons 1 dt 69,95 139,95%( Super ﬂ.ulunk us 39,95 | Fatal Fury z 99,95
hmdxus d: 6995 k Meet 6995 | F- 'L‘) S(nke l-)gle us 19,95% Super Conflict us 149 95*| King of Moosters 2 349,95/
us .95% Tr'u:k & Fiedd dt 6995 | Fatal 139,95¢ \upu Dunk Shot (NCAA Baskethall) dt 109,95°| Last Resort 349,95
Pnrx:c of Persia us 69,95 Turtles 2 dt 9.9: Final hmsy Lgasd 2 us 14995 | Super Mario Kart dt 109,95 | Mutation Nation 29,95
us '95% Turrican dt 6995 | Final Hmw Legeod Mysuc Quest us 10995 | Super N 3995 Nm,. Cmnmndn 34995
Rdlns Curnl us 6?,95 Uhmu Runa us 69,95 F-Zero 10995 | Super P ector dt 12995 99,
Shanghai u: 6995 " G dl 12995 | Super Soccer dt 109 9" 44995
S;ncc()dn Adv us 6955' WWF Wrﬁl 2dt 69 95 Harleys Humongous us 3995 | Super Star Wars us 149 95 Supc Sde Kick Soccer 3996
5 Xeoon2 us 6995 | Hit the Ice us 139.95%| Tecmo Super NBA Basketball us 139,95% | View 699,95
Surbnwk ux 69 95% Zelda jp 89,95°) Ini us 149 95%| Tiny Tocas dt 139,95* Waﬂd Mnmﬁ 399,95
jp = mpanisch , us - amerikanisch (7 : - - =
B Saiis orka \Uber 5000 lieferbare Spiel Software zum Anfassen Berlins allergroBtes Lager

"

ADb 2.4.1993 auch in Frankfurt

m

1000 Berlin 61 2000 Hamburg 20
Mittenwalder Str. 47

100m vom U-Bahnhof Gneisenaustra3e
Versandzentrale und Softwaretempel

Osterstr. 50

300m vom U-Bahnhof Osterstrae
Softwaretempel

60

H

00 Frankfurt

Adresse bitte telefonisch in
der Berliner Zentrale oder

amburger Filiale erfragen
Softwaretempel

Deutschlands groB3ter Shop fiir Video- und Computergames
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service

sche Shops auch

Raumlichkeiten in allen deutschen GroBstidten. Habt Thr Interesse in einem erstklassigen
leam zu arbeiten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt

in Eurer Nahe 7? Wir

chen Geschiftspartner , Filialleiter und

® 030/6944156

Info Anrutbeantworte!

[ J
°® ()3()[/5:‘).1'1“13256

GAME GFAR MFGA leE \ MEGA DRIVE MEGA DRIVE
fGame Gear DT, inc Lemmings dt Viega Drive & 4 s 369, \/Faceball 2000 us 119,95° \ Revengo of Shinobi 1 dt 9995
Sonic + Nzl 324, Mickey Mouse 1dt 74, 5 Seo CDROM + Retei + 7 C-Spice us 799 | Fal pury 1 s 119995* | Revenge of Shinobi 2 dt 950
TV Tuner 89,95 Monacco GP 2 dt 7995 | Action Replay Pro 149,95 | Flashback us 11995° | Risky Woods us 11995
A. Agassi Teanis us 79;65- Olympie Gald dt 7995 | Arcade Power Sick 0995 | Flintstones us 11995% | Road Rash 2 dt 10995
Alien 3 dt Prince of Persia dt 79,95 | Japan-Adapter 4995 | Galahad us 11995 | Ralo to the Rescue us 11995
Arch Rivals us 79,95 Rampart dt 8995 | Joy 4995 | Games - Winter Challeage dt 10995 | Romance of throe Kingdoms 2 us 14995
Axe Baitler dt 6995 Shinobi 7495 | Cabra Command CD-ROM us 3995 | Games - Summer Challecge us 10995* | Shining in the Darkness 1 us 995
Batrnan Returos de 8499 Shinets 2 8995 | Chuck Rock CD-ROM us 495 | Gemfire 13955 | Shiing Force us 14995°
Chakan us 8495° Sonic 2 dt 7595 | Final Fight CD-ROM us 12995°| Gods dt 11995% dt 9995
uck Rock dt 7995 Streets of Rege dt Hook CD-ROM 12495 | Greendog dt 995 Scmms Kingdom us 12695
Crystal Warriors dt 8995 Super Off Roud dt $4554 Kros Kros CD-ROM us 12995 | Grandslam dt 10995 10995
D, Robison SC. us 7955 Super Smash TV dk 1995 Mmk? Island 1 CD-ROM us 129.95°| Hardball 3 us tiodse | Sparts Ak Bascball us 11995
Lucky D Capers dt 7995 Tazmani 8495 | Ntk D-ROM us 3495 | Hit the Ice us 11995° | Starflight 1 us 139795
1 Montana Footb. dt 7995 Thominane RIS ot e Dragon CDROM us 95¢| Humans us 11995 | Steel Thlons dt 11995
Leaderboard Galf dt 7995 Wonderboy 2 dt 2455 | Rowd Av DROM us 12495 | James Bood us 11995 | Streets of Rage2 dt 5555
Sewer Shark CD-ROM  us 195 | James Pond 3~ Aquatic Games & 11995 - SN
o Time Gail CD-ROM us 12495+ Joo Monkana Foat 11995 S uper slde K 1 Ck
Abrams Battetank u 119,95 | John Madden Football 93 dt 1995 N P
A-Tnain us 129,95¢] Kms Bmeﬂss us PEESI 11isu b s dler Sprellialie, rein 1 die Stubee 1St} pr,
Aliea 3 dt 995 11995 Ty 3
‘Asdro Agaiii Teciais' dt. 11995 uﬁgﬂh, s techusahe Finesen und ke Menge
Ancther World us 129.95%| Les w uned Viewpoint §0 Tur SNK
Batman Returns dt 1955 | LHX Attack Clmwer a
ads s 1995 | Master of Moasters us
Bubsy the Bobcat us 1995 lo Mania us
ATARLEYEDC Buck Rogers 1 us 12995 ey Mause - Castle of Ulusion dt
Lynx 2Dt 1 Joust us 7995 | Bulls vs Lakers dt 19,95 M\akey Mause - World of [llusion dt
Jabr Garatie 189~ Klax us 7995 | Champicaship Pro Am us 0995 | Monacco GP 2
Awesome Galf us 7995 Lemmings us 7995 | Chuck Rock dt 19,95 | Muhammed Ali Baxing us
Baseball Heroes us 79.95% NFL Football us 79,95 David Cranes Amazing Teanis us 1995 | NHLPA Hockey 93 dt
Block Out us 95 hnhll am us David Robinsons Supreme Court dt 11995 | Olympic Guld at
Blue Lightning us 59,95 Desert Strike us 13995 | pdA Bair2
Checkersd Fag us S 6 nf Beastus 79,95 Dragons Fury (varber Devil Crash) 10995 | Phantasy Qar 2 rmit Hinthook us 14995 | Warriors of Eternal Sun dt 13995
Dinolympics us 89,95- Shanghai 7995 | Ecco the D 995 | Phantas; us 9795 | Warriors of Rome 2 us 139,95
Dracula us 7995 Sime Word us 95 Brander defcld Bmu dt 11995 | Pirates i 139,95% | Wars 12995
‘af Bobalder us 39,95' Steel Talons us Cilb Soccer & 10995 | Powermonger dt 5795 | Wonderboy in Mengerword (5) d 13995
uardians us Off Road us 79,95' Ex Moants o 995 | Predator 2 dt 11995 | World Class Leaderboard 12995
Hockey us 79 7995 | F-15 Strike Esgle2 us 129,95°| Quakshat dt 10995 | WWF Superstars 1 dt 11995
Ishido us 79,95 Warkinds us 69,95 F-22 Interceptor us 11995 | Rampart us 10995 | Young Indiana Jooes us 19395°
\Heute bestellt Gestern geliefert ?! Himmmmlische Preise Einfach probieren und Staunen Himmmmlische Liden
(Alle Predse versiehen sich als Versandpreise! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit hoheren Kosten verbunden. Wir hoffen auf Buer Verstindnis, Irrtimer und Preisinderungen sind vorbehakien, Dic
Preise sind gil unge unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten , bis 200 DM: s S0 DM, bis 300 DM: 4,50 DM , bis 400 DM: 2,50 DM , dariiber ist der ganze SpaB
umscast o stet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton + 3 DM, Diskettentest + 3 DM. Bei Vorkasse Wir gewihren suf SOFTWARE ein HALBES JAHR
GARANTIE. Auf dL SEGA-, NINTENDO-, SOUNDELASTER  LYNX. uad d NEO GEO Prodnkl: 1JAHR GARANTIE. Unsce Anrulbesstworter t, wean wis mal tichi da snd , fir uch geschaltet. Quiilt
Euch der Wissensdurst besonders , versucht’s auch auBerhalb der Zeiten oder waren troz div. Termine bei AnzeigenschhuB (22.02) moch nicht beferbar,

oft e

\sind aber i

(wenn die Hersteller z. A

ternchen james
punk!hch liefern). Seid l!u in Berlin, Hamburg o. Frankfurt, besucht bitte unsere |

. Es geften die AGB der
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7’ Schickt

3 P , diesen
s , Coupon in
. & einem Brief

umschlag an:

MVL GmbH

)’ Redaktion Gamers

P — Tips & Tricks Biicher
Poseldorfer Weg 13
d 2000 Hamburg 13

& Absender (Bitte in Blockschrift):

, Name, Vorname
Strafle, Hausnummer
& W/0,PLZ Ot Telefon

/ atum, Unterschrift Geburtstag
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Ja, hiermit bestelle ich von den Biichern, die man unbedingt haben

muB (Gesamtkosten bitte addieren):
Ich zahle die Endsumme auf

- m Buch fiir's m m e\ fclgandiweiie;
- Das Buch fiir's Master System + Game Gear p [ | mit beilicgendem

Euroscheck

gl ndkosten
Inland DM 8,- Ausland DM 12

> s per Nachnahme —
Besorgt Euch die sagenhaften, grandiosen, cinzigartigen, ausfiihrlichen nur innerhalh
1
und aktuellsten Tips & Tricks fiir Euer gnadenloses System... mglich (22l
und Ihr holt alles aus ihm raus! Nasinohims:

Gebiihr)

Achtung: Limitierte Auflage!
Sichert Euch auf jeden Fall Euer Exemplar iiber den dirckten Draht zur Gamers.
Jetzt cinfach mit dem Coupon auf dieser Seite bestellen!
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Nachstes
Mal in
GAMERS:

Das super CD-Special!
Durch den umfangrei-
chen Messebericht in
dieser GAMERS muBte
das angekindigte CD-
Special leider entfallen.
Dafir gibt’s im nachsten
Heft exklusive News Gber
Mega CD.

Das nachste
GAMERS-Heft
erscheint am
21. Mai 1993

LONDON CALLING:

Im April findet die ECTS,
einer der wichtigsten Spiele-
messen Europas statt.
GAMERS wirdwieder live
dabei sein.

Sherlock

Holmes
Vorabbericht in GAMERS 4

2

alles Neu macht der Mai: frisch aus Segas ﬂwareschmmdef tie ﬁnuesﬁn Module — fiir Euch angespielt!
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GAMERS erscheint zweimonatlich zum Einzelpreis von DM 6.-

Heif3ec Spicie

Inder néchsten Ausgabe findet Ihr wieder die
heiBesten Spiele-Neuheiten fir Eure SEGA-
Konsolen.

7 ,,X-Men” fir Mega Drive: HeifBe Comic-Action fiir coole Képfe

71 ,,Streets of Rage” fir Master System: nichts fir schlappe Burschen
7 ,Fatal Fury” fir Mega Drive: besser als Street Fighter 22

7 ,Captain America” fir Mega Drive: Sekt oder Seltersé

ECHT SUPER DAS WEVE FOOTBALL - SPIEL
IN 3-D - GRAFIK! SPITAENKLASSE ! MANN...
ALS WENN ICH DIREKT IM STADION

SITZE .| NA LOS JUNGS...TOUCHDOWN !}

GAMERS 3/1993

KONNEN WiR MAL DEN
j BALL WIEDER HABEN ?
WIR WOLLEN WEITER -

PUH...! WAS FOR
EIN TRAUM!
SOWAS 21!




Jetzt klingelt's aber: Ab sofort gibt's den
SEGA Infoservice, den heiBen Draht fiir
schnellen Rat. Unter der Hotline 040/
2 27 09 61 setzt es die brandaktuellen News,
Tips & jede Menge Erster Hilfe ans aufge-
sperrte Ohr. Mo.-Fr. von 10.00 -18.00 Uhr.
Auf 10 exclusiven Leitungen fiir SEGA Mega-
freaks und solche, die’s noch werden wollen.

Jetzt neu!

f‘ose!'v:l.CQ

040/2 2709061

o.~Fr. 10.00 -18.00 Uhr

Wie komm’ ich mit Sonic in die zweite Ebene
der vierten Welt? Ist denn die neueste Soft-
ware schon da? Wieviel kostet die Mega
Drive Konsole? Ganz einfach — den SEGA Info-
service anrufen und fragen! Oder schreiben
an: SEGA Infoservice, Postfach 3055 68,
2000 Hamburg 36. Jetzt aber wieder ran
an den High-Score! Viel Vergniigen.
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Die Tiny Toons fiir Die da...
Die da... Die da... und fiir Die da!!

Fur die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespal® mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

fur die 16-Bit-Spielekorisolen. Mohrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:

" Super..Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die
MeRlatte noch in die Hohe”

VIDEO GAMES 3/93: “Unglaublich, was die
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny *
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei
dem ein Gag den ndchsten jagt. Wer so was nicht mag, ist
selbst schuld.”

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal}

Screen: Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System
KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
TINY TOON ADVENTURES, S cte are re NARNER BROS.,aTIME ERTAINMENT C
Nintendo® , SNES™, NES ” E e e c s a e trademarks o INAN
Konami Co., Ltd. Sega and Sege Me

1993

ark of
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