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JEROVSEK COMPUTERS

JEROVSEK - Zirok izbor konfiguracija

JEROVSEK - izuzetno povoljne cene

JEROVSEK - pomo¢ | savetl pri izboru konfiguracije i softvera

JEROVSEK - garancija do 18 meseci

JEROVSEK - odli¢an servis:

JEROVSEK COMPUTERS Medvode, 061/621-066;

Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONIK 058/45-819;

Jerovéek computers - firma u ekspanziji
Nase kompjutere moiete naruéiti i nabavitl u Servis-birou u:
+ Domzalama
» Medvodama
+ Klagenfurtu
Ovlagfeni servisi:
Split

Beograd
Zagreb | ]

Zrenjanin

Poszbno vam unkarujemo nma moguénost isporuke kompjutera
u svim gradovima u kojima postoje nadl servisi.

COWPRUNTER

ELEKTRONIK GmbH
A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, ||“|||“H
Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65

GAMA Electronics Beograd, Misarska 11
Tel: 011/332-275; Fax: 011,/335-902
Aadno vreme; pon.-petak 917

GAMA Electronics Zagrel -

| Balctin pritaz 2, Tel. + Fax: 041 /685-402

| GAMA Elecironics Trade Handels GmbH
| Tel: 99,49/89,/577-209

Fax. 99,/49/84/570-4379

Novo u "GAMI™
VELIKO SNIZENJE CENA

U korak sledimo snizenje cena na svetskom trzistu. Za iste
konfiguracije sada treba da spremite znatno manje novca.

Primer 1:
PROFI-AT (16 MHz), HD 45 MB Fujitsu, Hercules kartica,

1 MB RAM, 1,2 MB flopi, PHILIPS mono monitor
cena pre - 2050 DEM u Minhenu cena sada - 1770 DEM

Primer 2:
386 - 33 MHz (Kkes 64 kB), 4 MB RAM, HD 180 MB Fujitsu,

FD 1,2 MB
monohromatski pre - 5700 DEM sada - 4190 DEM
kolor (Morse 1024x768 VGA 1 MB) pre - 6300 DEM ' sada - 5000 DEM

Druga velika novina
Nova generacija PHILIPS monitora koji su fabricki potpuno
zasticeni od zracenja!
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RenderMan to radi lepse

Amerifka firma Pixar poznata je po mnogim scenama kompju-
terske animacije u nautno fantastiénim filmovima, Iaka se raz-
vojem grafitkog sciftvera bave odavno, prvenstveno i svoje po-
trebe, tek nedavno su izbacill komercijalnu verziju paketa Ren-
deriian.

Frogram uéitava sliku napravljenu nekim programom za 3D
modeliranje i dodaje joj znatnu dozu realnosti simuliranjem po-
java kao 5to je odbijanje i prelamanje svetla. odsjaj, tekstura ma-
terijala i drugo. Iako objavljujemo samo reprodu ketje, razlika je
vige nego ofigledna(TS) Bl

Prosirena porodica Next kompjutera

Firma Next cuvenog osnivata Apple-a Stiva Diobsa (Steve Jolis)
sada nudi trzigtu tri modela. Nextstation, Nextoube 1 Nexstation
Color. Nekoliko podataka o ovim ralunavimi pominjali pre davil
braia (1/80), ali da ponovimo

MNextstation: stono kuéiste {dakle, ne kocka) visoko samo G35
em, bex slotova 2a profirenje: procesor BA0dE na 25MHz & MBE
RAM (max. 32); [opi disk 2,88 dB; hard eizk 105 NMBE, 17 ms: ho-
gaPixel elkran, 18inéa, 1120x820 u nijansama sive. cend S000 dola
ra,

Nexteube: 3 slota za profirenje; do 64 MEB RAN-a; de 14 GI
hard diskovi: de 550 MB optitki diskovi; 8000 dolar

Nextdimension je 32-bitno graficka pro&irenje modela Nexteu-
be {slika) koje omogucéava 16 miliona boja svake tadke u isioj.
MegaPixel rezoiueijy (1120x820), Tako opremiien Nexicube staje
14.000 dolara,

Nextstation Color je 16-bitno resenje prodivenja grafickih mo-
guénosti Nextstation modela, Nudi Lsamo” 4096 boja u isto] rezo-
luciji. U ovoj varijanti cena Mextstation modela se dike na 8.000
daolara, ¢ime se dobija kompletna kolorna UNTX ma&ina, vrio o
biljni kenkurent mnogo skupliim SUN grafickim stanicame.(T5S)_|

CGA, EGA, VGA... XGA!
Firma IBM predstavila j& nedavno dva nova modela PS/2 serije -
252 Model 80 X1 486 i PS/2 Model 95 XP 486. Model 80 je u nor-
malnom {slika), a Model 85 u ,Tower” kucistu i oba su ponudens
u dve verzije — sa procesorom 486 na 25 1 na 33 MHz,
MNajznatajnije sto novi 1Bi-ovi ratunari nude je XGA grafic
ka kartica. Nezavisni proizvodadi i do sada su nudili grafitke kar-
tice bolje od 8514/A, do sads najbolje IBM-ove kartice (1024 = 768

! 3 B il e I A TRy P tataka u 256 boja). L ovog ce pula, po svemu sudedi, IBM postaviti
Macintosh |..]1H|L:l.L:'l L e & Y2 ad 1 VLR ] novi graficki standard XGA, kao 5to je to bio sluta) 54 VGA pre
¥ 2 e tri godine. :

Amigu

o s XGA graficka kartica na novim modelima P5/2 serije sada
T g ovakve mopucnosti postavija kao standard, a nudi i dosta toga
novog. Pored rezoluciie od 1024x768 u 16 boja (sa 512 KB video
RAM-a ili u 258 boja (=a 1 ME video RAM-a), XGA u specijal:
nom modu omoguéava i koriséenje 65,536 boja u VGA rezoluciji
(Ba0x480). Grafitke moguénost dopunjene su i samom procesor-
skom brzinom, tako da je XGA izuzetno brz — u obitnom VGA
modu br je oo standardnih VGA kartica i do B0 posto! na raspo-
lageniu su veé XGA drajveri za Windwos vI.0 v, O5/2 vl i
29 kitni 052 v2.0, kada se pojavi) i druge programe.(TS)

Informacije objavljene na opim stranicama dobill smo od proizog-
dafa | njthovih zastupnika ili Su prenesene iz strang stampe. U pelifom
procentu slucajena objavljene vesti nisu plod naseq iskustea. (Mholiko ni-
it navedeni adresa | telefon za dodatne informacije znadi da sa njima ne
raspolaZerno,

Spremni smo da objapimo NformMacie 1 o peser profzood. Posalii-
fe nam kompleine podatks (uklijudijuc cenu, premie pacetia prodaje, ro-
kove isporuke) | adresu, fax | telefon na kojem de Citaoct modi da dobiju
vise informacija. Naia adresa je: Politika, Svet kompjutera, Hard-
/Soft scena, Makedonsks 31, 11000 Beograd,

|

|
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Izlazi svake prve subote u
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Windomania

Firmu Borland je definitivno produvala promaja pa se tako, neuobi-
éajenc brzo nakon predstavijanja Turbo Pascala 6.0, najavljuje i
Turbo Pascal for Windows koji treba da omogudi bezbolno pisanje
Windows aplikacija. Prema prvim prikazima, TPW dosledno siedi
Turbo koneepeiju u tome da korisnik samo treba da napise izvorni
program, a sve ostalo prepusti Turbo integrisanoj okolini,

Pored samog TPW . EXE programa, tu su i editor i dibager koji mo-
gu da se pozovu kao posebni DOS taskovi. Za one koje Turbo okoli-
na nervica, mogucée je napraviti program i uz korifenje standar-
dnog Resource Compiler-a (kao u C Windows programiranju), uz pa-
moc priloZene Object Windows biblioteke, &to moZe biti korisno ako
zelite bez mnogo intervencija napravite npr. englesku ili nemaéku
verziju programa. TPW nece biti kompatibilan sa verzijom 6.0, a is-
pl_:H::?Taf:e se od aprila 1881, godine po, jos uvek, nepoznatoj ce-
i (Viz !
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MS DOS 5.0 novosti

Komercijalna { konaéna verzija MS DOS-a 5.0 podede da se prodaje
tokom marta, a zvaniéno je potvrdeno da ée sastavni deo paketa biti
i Task=Switcher, mehanizam koji bi trebalo da obezbedi pokretanje
vige aplikacija, jednostavan prelazak iz jedne u drugu i koji bi pred-
stavijao grubi elvivalént Task Manager-a iz paketa Windows, Beta
verzija nije podriavala ove mogucnosti.

Vest i nije tako znadajna kao $to Microsoft Zeli da je predstavi, jer
se ne radi ni 0 kakvom multitaskingu, veé se jednostavno stanje u
kome smo se zatekli pri radu sa nekom aplikacijorn preslikava na
disk i omoguéava prelazak na drugu aplikaciju. Mogucnost je pred-
videna samo za one koji koriste Dos Shell, kome nismo prorekli bag
sjajnu buducnost. U meniju Options treba aktivirati opeiju Enable
Switcher i ako imate dovolino brz disk i dovoljno prostora za privre-

mene datoteke, nova mogudost vam je na raspolaganju.(VG) R

me U kudista od specijalnih ma-

vlja refenje. Medubim, poka-
zalo se da je mnogo jednostavii-
je postaviii specijalng stakio o
Do sore. Bistinsha fesna Bikin:
gton Glass nudi takvo staklo po
ceni od 200 funti za kvadratni
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AT-ONCE za Amigu 500

Kao $to smo vas vec obavestili, najavijen je bolji hardverski PC
emulator za Amigu koji je, eto, stigao. AT-ONCE se prikljufuje
na standacdni port za proSicenje Amiginog mikroprocesara
6000, a opremljen je Intelovim 80286 procesorom, koji (navodno)
radi pod istim taktom kas Motorola (7,16 MHz). Podriane su disk
jedinice formata 5,25 i 3,5 infa, novi DOS 4.01 (posebno se kupu-
je), hard disk particije vece od 32 ME, itd, Ako vec imate proSire-
nje memorije na 1 MB, AT-ONCE omogudava punih 840 KB za
MS-DOS, a podrzana su i sva vanjska profirenja memorije i svi
poznatiji graficki standardi (CGA, Hercules, Tashiba, Olivetti).

Adresa: Vortex Computersysteme, Falterstrasse 51-53. 7101
Fleir, Deutehland {DSu) i

Vijetnam? To se nije
dogodilo

Da oéajno glupe gregke ne dng
samo balkanci potveduje i Pen-
tagon. Prelaskom na modernije
rafunare, Ljudi ujPentagonu su
ostavili gomilu m&gnetnih traka
sa ratnim podacima.

Izmedu ostalog, na trakama
su: podeci o vremenu, datumu |
obimu svakog bombardovanja u
vijetnamskom ratu, opsirni dosi-
jei o0 amerikancima koji su slugi-
i u drugom svetskom ratu, vai-
ni istorijski dokumenti.

Softver je dakle tu. na zasta-
relim medijima, ali ne mofe da
se koristi na modernim magina-
ma. Zvaniéne agencije kafu da
je nemogude nadi novac za pre-
nos ogromnih  kolidgina starih
podataka sa traka i kartice na
opticke diskove. Zbog novonas-
tale gbrke, viada SAD je zatrazi-
la standard za zvanitne kompju-
terske podatke (AP) 4

68030 za Amigu 500

Ma kartici pod imenom. Stor-
mbringer nalazi se procesor
68020 koji radi na 16, 28, 36 ili 54
Mz, & uz njega radi i matema-
ticki koprocesor BE882 (koji radi
na 16, 28, 36 ili 60 MHz). Kartica
ima prostor za profirenje memo-
rije (maksimalno 8 ME) i, na-
vodno, ne bi trebale da bude pro-
blema sa kompatibilneféu sa
hard-disk kontrolerima i osta-
lim sitnicama. U verziji koja ra-
di na 16 MHz kartica staje 2200
maraka.(DSu) A



HARD/SOFT SCENA vinnunRannanui R e e e e e e e e e e e e e e e ey

!
Microsoft Word 5.5

Najnovija verzija Majkrosoltovog programa Word ovih dana se po-
|ja'l..rlls. u prodavnicama softvera. Word 5.5 je prva verzija koja koja je
|ug]eda.lil svetlost dana nakon prezentiranja paketa Word for Wi-
ndows, i to nije ni najmanje sluéajno.

Odmah da vam kaZemo, verzija 5.5 se drastiéno razlikuje od verzi-
He 5.0. Koliko drastiéno? Pa ne bag puno. U stvari, nase je ubedenje
da se radi o skoro identiénom programu koji ima sasvim novi grafic-
ki interfejs. Drugim redima, program izgleda sasvim drugaéije. ko-
risti se sasvim drugaéije, ali su sve opcije 1 mogucnosti iste. Ako
vam se vife svida nadin rukovanja verzije 5.0 moZete se vratiti na
njih zgodnim izmenama, mada, ako Zelite sve funkeije stare verzije
morate iz potetka instalirats verziju 5.0 ito nije veci problem posto
je dobijate besplatne u kutiji sa verijom 5.5,

Graficki interfejs lifi na ongj koji ima Word for Windows pa se la-
ko moze zakljutiti da ova verzija ima funkeiju priblifavanja ta dva
paralelna toka Word—a, a konaini cilj je, logitno sjedinjenje u Jjednu
jedinu verziju. Word 5.5 kofta 450 dolara, ali se pro&irenje od verzije
5.0 moZe dobiti za sameo 50 dolara. Program je lep i lak za koriséenje
i saduvao je sve one dobre osobine zhog kojih neki smatraju da je
IWord najbolji tekst procesor danasnjice [JRED) % |
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0d igracke do kompjutera

Za model Gameboy firme Nintendo (keii je zaprave prenosiva ig-
ratka konzola sa crno-belim ekranom visoke rezolucije) sada su
na raspolaganju i ,o0zbilini” programi. Za ovakvu odluku bio je
presudan podatak da gitavih 34 posto vlasnika Gameboy-a ima
preko 18 godina i da im se, pored igara, mo#e otvoriti puti ka ko-
risnoj upotrebi ovog ratunara, )

Za osnovni model (koji kosta 70 funti), za sada =& nudi nekoli-
ko korismih programa: Spell Checker (provera pravopisa) sa
T0.000 reci engleskog jezika i kalkulator, spansko-engleski i
francusko—engleski prevedilac, turisticki vodit za 20 najpoznati-
4| jih gradova u SAD sa informacijama o hotelima i turistickim at-
rakeijama i program Persgonal Organizer za planiranje dvevnih
obaveza, Cena pojedinadneg programa je 40 dolara (AP) ]

SR

VGAna TV

Veliki raspon izmedu skupih
Desk Top Video uredaja i nite-
g, pokusava da popuni Strixner
& Holzinger, nasim kupcima do-
bro poznat minhenski proizvo-
daf. Novi proizved sa vrlo infor-
mativiimm  nazivom VGA=-TV
GE/D je VESA karta (prosirena
VGA), koja na multiskan moni-
torima  postife rezcluciju do
1024%768 u 16 boja i B0IxG00 u
258 boja. Ono Sto je izdvaja od
sliénih proizvoda je mogucnost
prikaza VGA grafike na televi-
zory ili snimanje na videorekor-
deru preko PAL enkodera 1|
standardnog FBAS kabla. Ugra-
den je dienlok koji omogucava
mesanje VGA grafike i ulaznog
TV PAL signala, pri temu je jed-
na od boja iz VGA palete tran-
sparentna. Uredaj koji sve ovo
omogucava je, vec poznati, Wi
[low Genlock=Interiace.

Najveca  pe ja koja- se
moie p*:b!—:lilﬁw.ﬂns izlaz je
B40:x450 1 256 BOJe, a ni tada se
ne prikazuje cela povriing ekra-
na, vec ge izrez koji ée se prika-
zati odreduje priruénim reziden-
tnim programom GEO. Pored
ovog programa, u standardnu
programsku opremu  spada 1
program za titlovanje sa font
editorom.

Uz cenu od oko 2000 DEM, ova
karta sa Autodesk Animator-
=om i npr. DeLuxe Paint-om Ile
uz mnogo zabave mode pred-
stavljati i pofetnu profesicnalnu
konfiguraciju.(VG) o

Amiginih 16.000.000 boja

Posebna graficka kartica, po no-
vom HAM-E standardu, omogu-
cava da na vasoj Amigi, sa stan-
dardnim monitorom, koristite
262144 boje iz palete od 16,8 mi-
liona boja. Kartica podriava
svoj vliastiti format, kao i kon-
vErZije u svim mogucim kombi-
nacijama izmedu njega i stan-
dardnih Amiginih grafickih for
mata. Pored impresivng velile
kutije =a hardverom, za oko
1000 DM dobijate i dve diskete
sa programom, demo slikama i
pomodnim programéicima. Com-
pustore, Fritz-Reuter-Strasse 6,
G000 Frankfurt.(DSu) i

LASER print PAPER

Proizvod pod gornjima nazivom
je neits nove ha nasem triistu
U pitanju je papir namenjen la-
serskim Stampadima i foto—ko-
pirnim uredajima koji ée, kako
tvrdi proizvodad, iz vaseg ureda-
ja izmvuci maksimum kvaliteta.
Zhog izuzetne strukture i poseb-
ne obrade, papir bez problema
pribvata rezoluciju i do 1.000 tpi,
a poseban kvalitet je mogucénost
da optimalno prihvata i dril na-
nesen toner.

Papir formata A4 u pakovanju
od 500 komada kod proizvodaca
staje 210 dinara (bez poreza), 1o
za pravna lica iznosi 252, a za fi-
zicka 294 dinara. Dakle, cena je
u rangu znatno lodijeg Bankpost

papira. Informacije na: K.A-
MENEKDQ, p. fah 6, 11253 Beo-
grad - Sremdéica, tel,
N11/864=3049.

Hardware, software,..
liquidware?

Verujemo da bi naziv Cascade-
-Cocktail-48=-hlix—Siation” po-
kvario cel i najvecimglivaoc-
ma dobre kapljice, all je aparat
pod tim imenom namenien up-
ravo njima. lz 16 (zamenjivih)
flata, ova masina je u stanju da
smucka Manhatian, Blue Hawa-
ii, Sunrise ili bilo koji drugi kok-
tel &iji joj recept saopstite preko
tastature. Po zelji kupca pice
moze biti smuckan kao Cocktail
ili Long Drink, a ako je musteri-
ja posebno zadovolina, moZe do-
bili i odstampan recept {za po
kugi).

Nemamo podathe o tome Sta
se dogada sa receplima ako na
trenutak nestane strije, ali bi za
trafenu cenu od 25000 DEM

proizvodad morac da preuzme i
rizik od, eventualnog, mamuriu-
ka. Skupo, tak i za snobove kaji
piju koktele, a ljudi od ukusa i
dalje piju vino sa akeentom na
klaret.[VE) =]

I"l MaR/=1 [Sver kompjutara
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Sta kupuju Englezi

Poznato je da Zapad poludi krajem godine, zbog bozicnih
rasprodaja. Racunica za proteklu godinu pokazuje da potrosaci
davno nisu dali tako malo novea. Tako je bilo sa gotovo svim
proizvodima, ali pogledajmo kako su prosle kompjuterske firme.

Specijalno za ,Svetl kempjutera® iz Londona

W pise Aleksandar PETROVI

poslednja tri meseca 1990-12 od
svih elektronskih aparata, jedino
je skotila prodaja kompjutera i
igratkih konzola. Logiéno, nisu svi kompjute-
ri jednakeo dobro prodavani, ali vecih iznena-
denja nije bilo — bila je to jo3 jedna godina
Amige i Atari 5T-a.

Atari, Amiga i PC

Prodaja ST-a u Britaniji u 1990-oj skotila je
za A0% v odnosu na prethodnu godinu 1 1Znosi

+ ukupnih 500.000 raéunara, od écga je u po-

slednja tri meseca prodato 90.000 komada. Za
dobru prodaju zaslufna je ogromna reklam-
na kampanja na koju je potrosenc 2.500.000
funti. Sto se Armige tife, u poslednja trl mese-
ca prodato je 140,000 komada, & cele godine
nesto vide od 200.000,

LI ukupnim ciframa, u Velikoj Britaniji, za
gada, ima vise Amiga nego ST-a. Na planet
Zemlji Atari 5T vodi sa 2.500.000 komada pre-
ma 2.000.000 Amiga. Firma Commodore, pro-
izvadat Amige, ofekuje za ovu godinu porast
predaje od 25 procenata.

Kad smo veé kod Atarija, da vidimo kako
prolazi ,ozbilini mali" Portfolio, diepni PC.
Uprkos dobrim performansama i reklamama,
Atari je prodao svega 30.000 Portfolia. Ipak, u

- Atariju veruju da ée u sledece dve godine, sa

-

pojavom wvedeg brojia modela, prodaja na
ovom trziitu skoditi 1 ovakw diepni radunari
e biti Sire prihvacdeni,

Fa razliku od 16-bitnih igrackih kompju-
tera”, ,ozbiljini" IEM kompatibilci zabelezili
su pad prodaje od éak osam procenata. Ni u
drugim granama tzv. ,biznis" grupe proizvo-
da nije bolja sitnacija. Izuzetak su laptop |
kompatibilci @ija je prodaja, prema podacima
IDC—a {International Data Corporation), po-
rasla za cak 20 posto.

Zilavi debeljko

Unazad nekoliko godina stalno se govori o
propasti #-bitnog triista, ali stari dobri C-64
nikako se ne predaje. Verovali ili ne, tokom
1900, godine prodato je 250.000, a od septem-
bra 150.000 komada Sezdesetéetvarki”, Uku-
pan broj Commodorea 64 je tako dostigao dva
miliona, samo u V. Britaniji.

Zanimljivo je da Amstrad/Schneider CPC-
—4f4, posle naglog pada prodaje od pre dve
godine, joi uvek nije zaboravijena masing —
prodaje se i ovaj model raéunara i programi
za njega. Spectrum, pak, zapostavljen od

strane Amstrada u céijem je vlasnistvu, sve
gore prolazi.

U Atariju i Commodoreu je, naravno, opste
slavije, a izjave ljudi iz Amstrada su u stilu:
Lbio je OK. Boiic...". Predstavnik za Stampu
je objasnio: .Ovo nije bio specijalan BozZic za
nas, Dobro smo prosli sa Spectrumom 1 CPC-
—pm. Mislim da su Cormmodore i Atari imali
dobar uspeh, kao i Sega i Nintendo". Ipak, po-
znavaoci Amstrada tvrde da firma sprema
nesta...

Igracke
Sto se tide specijalizovanih igrackih kompju-
tera (iliti .konzola®™), u V. Britaniji oko pola
miliona ljudi ved poseduje Sega Master Sys-
tem ili Nintendo konzole. U poslednja tri me-
seca najprodavanija masina na ovom Lristu
iz Sega Megadrive — preke 100,000 komada.,

Dve potpunc nove #-bitne konzole, Am-
strad GX4000 i Comodore GS, donele su veli-
ki gubitak svojim proizvodadima, uprkos veli-
kih ofekivanja, Zakijucak je da Japanei, i po-
red totalnog fijasks sa MSX i MSX-2 ratuna-
rima, sada definitivno pronasli proizvod ko-
jim oe zauzeti trziste.

Da kompjuterske firme ne prolaze dobro sa

-svojim konzolama potvedio je i Atari sa

LYN¥-om, éuvenom kolor prencsivom kon-
zolom. Posle uloZenih dva miliona funti u rek-
lamu i decembarskog pojeftinjenja sa 180 na
130 funti, Atari je zakljucio godinu sa 50.000

prodatih TYNX-ova, a u ovoj firmi planiraju
da do proleéa prodaju jo toliko, Za ovu igrad-

_ kicu viada velike intercsovanje, ali Lekiste je

ocenilo da je cena previsoka. To dokazuje i
nagli skok prodaje nakon pojeftinjenja
LINX-a na 130 funti.

Igre

I, na kraju, nekeoliko podataka o prodaji kom-
pjuterskih igara krajem progle gedine. Na &e-
lu je ,Teenage Mutant Hero Turtles”, ogigle:
dan primer pojave koju Zapad naziva ,Turile-
mania” = poplava svega i svadega sa ninda
—kornjafama. Kornjatama za petama (dakle,
sporo, jako sporo) je Ocean”™ov hit . Robocop
2% Ovim je ,ULS. Gold”, prvi put posle 1887,
godine, preuzeo prov mesto na JGallup'—ovol
Boziénoj top-listi.

Majoriginalnija igra ,Powermonger" zauze-
la je tek jedanacsto, a najbolje ocenjena | Gal-
den Axe” cetvrio resto.

Iz svih ovih podataka mogu se naslutiti
trendovi kompiuterskog triifta, makar u Ve-
likoj Britaniji. U svakom sluéaju, ponovo se
pokazalo da se kvalitetan proizvod ne mofe
prodati bez pomodi dobre reklamne kampa-
nje. |

1110 MaRm1 [Sver kompjutera] 7
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Ponovo biramo najbolje

Domaca kompjuterska javnost mora biti upoznata za najboljim

kompjuterskim proizvodima prisutnim na domaéem ftrzistu. Iz tog

razloga svojevremeno smo i pokrenuli akciju ,Kompjuterski
Grand Prix”, Ove godine, zajedno sa vama, po freéi put biramo
najbolje. | nagradujemo glasaée, naravno.

ao 5to znaju oni koji redovnije

prate naj list, ,Kompjuterski

Grand-prix” je akcija u kojaj

titaoci biraju najbolje (ili bar

najpopularnije) kompjuterske
proizvode.

lako u poéetku zamigljen kao izhor do-
maceg proizvoda godine,  Kompjuterski
Grand Prix" je, iz razumljivih razloga, u
sustini izbor ,najboljeg proizvoda godi-
ne na domadem trzistu”.

I ovoga puta izbor se odvija u nekoliko
kategorija:
kompjuter,
hardverski dodatak,
periferijski uredaj,
igra,
korisniéki program,
knjiga,

NOVINAT, i
kompjuterski dogadaj godine.

* Evo i nekoliko objasnjenja vezanih za
pojedine kategorije.

Titulu ,Kompjuter godine” ponede ra-
cunar koji je, po misljenju éitalaca ,Sve-
ta kompjutera”, najbolii na domadem
trzistu. Izbor je zaista veliki, na vama je
da odluéite za koji éete glasati. Uzmite u
obzir kvalitet samog radunara, ali i od-
nos cene i moguénosti, kvalitet usluge
proizvodaca (ili, tedce, zastupnika), a po-
sebno treba dati prednost proizvodu koji
se koliko—toliko moZe smatrati ,doma-
cim”,

O kategoriji ,Hardverski dodatak go-
dine” sve je jasno — u obzir dolaze razna
prodirenja, kartice, moduli i svi drugi
hardverski dodaci. [ ovde prednost ima-
ju uredaji koji se proizvode u Jugoslavi-
ji, narocito ako su plod domadih kon-
struktora.

Periferijskih uredaja ima zaista mno-
go, i verujemo da vam nece biti lako da
se odluéite. U svakom sluéaju, monitaor,
stampad, ploter, mis, skener.. itd; za ko-
ji se odluéite, treba da ispunjava iste us-

IFATE
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love koji vaze za prethodne dve katego-
rije.

lako legalna produkcija igara na na-
fem firzZistu praktiéno ne postoji, za
~Hompjuterski Grand Prix" u kategoriji
nlgre godine” do sada je bilo 1 te kakve
konkurencije. Ne zaboravite — glasamo
samo za kompjuterske igre nastale u Ju-
goslavijl, dakle koje su delo domacih au-
tora, bez cbzira da li su objavijene u
inostranstvu ili kod nas. Ovo , kod nas”
obitno podrazumeva da je autor igre pri-
moran da se bavi i prodajom, al’ 5ta da
se radi. U pripremama za ovogodisnju
akeiju ustanovili smo da je domada pro-
dukeija igara u proSloj godini bila &ak
slabija nego u prethodnoj. U svakom
sluacju, autori domadih programa zaslu-
Zuju priznanje i zate &to u ovakvoj situa-
ciji uopste uspevaju da stvaraju.

U kategoriji ,Korisnicki program go-
dine” u konkurenciji je komercijalni sof-
tver prisutan na domadem trzistu. Napo-
kon se se oformili zvaniéni zastupnici
vetine znacéajnih softverskih kuéa, pa se
izbor ne svodi samo na domace progra-
me 1z ,kucéne radinosti”. Medutim, do-
madim autorima i ovde treba dati pred-
nost.

MoZda se ne bavimo dovoljno proiz-
vodnjom racéunara i izradom komercijal-
nog softvera, ali zato piSemo knjige. U
1990~0j godini pojavio se prilidan broj
naslova kompjuterske literature. To je
rezultat pojavljivanja i nekoliko novih
izdavaéa, i izbor je zaista veliki. Autori
literature uglavnom se bave prevode-
njem, na 5ta ne treba gledati popreko,
narofito ako Eitapcu upravo to treba. Ci-
ni nam se, ipak, da nekolicina autora
originalne literature ozbilino moze da
ude u konkurenciju za ,Kompjuterski
Grand-Prix" u kategoriji  Kompjuter-
ska knjiga godine”.

Najboljem novinaru koji =e bavi kom-
pjuterskom tematikom, a koji dobije

IRATE
0}
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najvise vasih glasova, pripasce specijal-
na nagrada Milan Vjestica”. Priznanje
nosi ime naseg prerano preminulog sa-
radnika. Od nadih @&italaca oéekujemo
da pri glasanju budu fer i da ne izgube iz
vida i novinare drugih kompjuterskih
¢asopisa, pa i drugih, nespecijalizovanih
medija.

I, na kraju, nagradu za , Kompjuterski
dogadaj godine” osvojice odgovarajuca
firma, osoba ili grupa ljudi, na osnovu
glasova za dogadaj koji je, po wvagem
misljenju, bio znadajan za razvoj racu-
narstva Jugoslaviji. Pored sajmova i
drugih zanimljivih skupova, kompjuter-
ski dogadaj godine moge predstavljati i
pojava nekog znadajnog proizvoda, neci-
il poslovni potez u ovoj oblasti i sliéno,

Pravila igre veoma su jednostavna.
Eupon koji objavljujemo popunite, iseci-
te (mozete i da ga fotokopirate ili prepi-
Sete) i najkasnije do 25. 3. 1991, posaljite
na adresu,

Hezultate izbora objavicemo u slede-
tem broju. Kuponi ufesnika Kompju-
terskog Grand Prix'-a posluZice i za iz
vla¢enje specijalnih, vrednih nagrada.
£bog toga ne zaboravite da na razgledni-
ci 1li dopisnici sa kuponom napisete svo-
ju plhnu adresu. =

NIP Politika
Svet kompjutera
wRompjuterski Grand Prix”
Makedonska 31
11000 Beograd
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Poklanjamo Amigu!

U saradniji sa firmom "Beosoft", od ovog meseca vam u svakom broju nudimo priliku da
osvajite izuzetno vrednu nagradu - kompjuter Commodore Amiga 500 sa dodatnom
opremom! Potrebno je samo da savladate ovaj nagradni zadatak...

Crie# pred vama podelien je na 12 delova koji su medusobno pomeSani.
Kada delove paredate laka da &ine kompletnu karikaturu, prepisite re-
dosled delova u odgovarajuée mesto na kuponu. Kupon dopunite §
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programs, uputstave. savela | oslabh naddt raliga
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vatim li¥nim podacima i podaljite nam ga, najkasnije do 10 aprila, na
adresu:

Svet kompjutera, "Poklonite mi Amigu”,
Makedonska 31, 11000 Beograd.

Medu kuponima sa taénom kombinacijom izvudi éemo samo jedan, kojl
¢e svom posiljaocu doneti Amigu 500. Ime tog srecnika objavicemo za
dva meseca, u broju 591,

POKLONITE MI AMIGU!}3/90!

Kombinacija:

2 nlida

1 B §
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Clf compuren R

FEAT-3300/2502 Validina kesa: 64°256 KB, izbor

33/25 MHz 486™ gﬂﬂiﬂrjﬂ kesa: direktno
BAZNI SISTEM Metod aosveZavanja keda:
PEM-3300/2500 OSNOVNA wWrite-back™
PLOCA Metod koherentnosti kesa:
® Procesor: futél 33725 MH: M dozke.
= ] s : !
486™ (sa 8 KB kesa na cipu, . ﬁ?ﬁ:ﬁﬂjﬂ KB DTK BIOS

FPU-om i MMU-om)

; . ® Slotovi za kartice: 32-bitnf x |
L] cesor: B A ’
ﬁ’g}m"e Zak0pto Ee ik {&-bitni x &, 8-bitni x [

® Brzina kloka: 33/25 MHZ, izbor o fﬁgﬂ;—ark (vi.id) -
® RAM sistem: .
Arhitektura — ke€ sistem u dva el Sl e

Norton Sf (vd.0) = S0.7/38.7

ﬂ;ﬁa (podrzava 486™ .burst” PowerMeter MIPS (v1.2) —
7 14.763-11.14

Konfiguracifa - SIMM: 4 kom.

F - e PTP-2500 250 W SWITCH IZVOR
ﬂﬁtpm DRAM — 1, 2, 4iii 8 NAPATANIA

B L ® (15230 V, 50/60 Hz, mrezno

Velicina kesa: 8 KB HERAe
Gégaﬂizamja kesa: Getvorostruki, ® 165 ¥ 150 x 150 mm’
udruZiv :
Metod osvezavanja keda: DTK-6360 KUCISTE
wWrite—through™ ® [Hmenzije: 50
Metod koherentnosti kesa: .. Bus s Setsleiny.

' - e L ] 1 e
g oo e

® Drugi nivo keda: zatvoreni: 525" x 4
TR T M e S e i e 2 W £ e ru

TECH-1632/TECH-1234 Konfisuracija - 64 KB DTK

286 BAZNI SISTEM BIOS

PTM-1632C/PTM-1232C [ 3 gﬂi::;;: isjkame.-:: l6-bitnr x 5,

OSNOVNA PLOCA P

® Procesor: 80286-16/80286-12 Landmark (v2.0) - 20.5/14.8

® Koprocesor: 80287-10/80287-8 Nortorr ST (v4.0) — 18.17{3.4

® Brzina kloka: (16 MHz ili 8§ PowerMeter MBS (vI.2) -
MHz) /(12 MHz ili § MHz), 2.542/1.59

fzbor P
® Set tipova: CAT Neat Chip Set 1205 200 W SWITCH IZVOR
® RAM sistem: :

Arhitektura - Page-interlcaved, ® 1137230V, 50760 Hz, mrezno
podrfan LIM EMS 4.0 napdjaife
Konfiguracija — DIP: 44256 x § ® 165 x 150 x 150 mn?’

4+ 4125 x 4, SIMM: 4 kom.
Ukupna memorija - 0.5, 1, 1.5, DSC-6474 KUCISTE

2.3.4ili 5 MB ® Dimenzije: 430 x 420 x 155 mm’®
® ROM sistem: ® Prostor za diskove:

Arfiitektura — Shadow RAM za otvoreni: 525" x 3

BIOS i video ROM zatvoreni: 3,57 x |
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u : W CO“SUltin Bulevar Revolucije 46/1

tel. 334-604, 335-898
telefax: 011-622-232
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® Bulevar revolucije 46/l
'.'GEW consultin 11000 Beograd
5 g tel. 011/334-604, 335-898
- fax. 011/622-232
telex 12986 DWWCBG

100 % IBM
kompatibilni racunari
RS o | AMER IKA
INTELL procesor ' ' u

RAM 1 MB,'0 w/s BEOGRADU
1,2 MB, 5,25" floppy disk L4
Odgovarajuci hard disk

IDE AT BUS sa 2s/1p/1g port
Kontroler za 2 floppy drajva
PodnoZje za koprocesor
Neprekidni kalendar i sat
Odgovarajuce kuciste sa 200W PS e
Herkules graficka karta b 44 T T

Monohromatski monitor 14" _ __'-.—_-..—.-
Tastatura 101 USA '

Svi sistemi 386 su sa 64 K cache, a sistemi 486 su sa 256 K cache

NAZIV OPREME CENA USD
286/12 -1 MB - 44 MB HDD - 1.2 MB FDD -MGP 14" MONO . .. .. .0 itoiiiiiniiiiianai e 1.395,00
286/16 -1 MB - 44 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . .. ..t vvieitiii i ainare e ons 1,495,00
386SX/16-1MB-44MBHDD-12MBFDD-MGP 14" MOND ... .. iiiiiiivermnnrannrins 1.895,00
386/25-64K-4MBE-SOMBHDD -12MBFDD-MGP 14"MONO . ... .. ... iiiiiiinnnn 3.295,00
386/25-64K-4MB-180MBHDD-1.2MBFDD-MGP 14" MONO ... .. ... ... .c0onenineicnns 3.895,00
386/25-64K-4 MB-332 MBHDD-12MBFDD -MGP 14" MONO ... ... .0coiiiaianannnns 5.195,00
386/33-64K-4 MB-S0OMBHDD-1.2MBFDD -MGP 14"MONO . ..... ..o 4.195,00
386/33 - 64 K - 4 MB - 180 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . ..ovvvivivinianieinene s 5.395,00
386/33-64K-4MB-332 MEHDD-1.2MBFDD-MGP 14"MONO ... ... ..o 6.495,00
486/25.- 256 K - 4 MB 180 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . .. .. 0vviorieianaeenn 6.395,00
486/25 - 256 K - 4 MB 332 MB HDD - 1.2 MB FDD - MGP 14" MONO . ... .. SR e T 7.695,00
DOPLATA ZA VGA 640x480 | MONO 14" MONITORB40x480 . . ... .. ..o iiie e 100,00
DOPLATA ZA VGA 640x480 | COLOR 14" MONITOR 640x480 ... ... ... oiiiiiiiiiiar s 500,00
DOPLATA ZA VGA 800x600 | COLOR 14" MONITOR BOOXE00 ... .. cu v it imninnansnssa 600,00
DOPLATA ZA VGA 1024x768 | COLOR 14" MONITOR 1024X768 . ... ... .. oot ivaiiinan ey 800,00
DOPLATA ZA VGA 1024x766 | COLOR 19" MONITOR 1024X768 . ...........0coivnimnersnonnnn, 1.840,00
B IR A A R A )Y B e i A R e R T S e e e s e s 4 160,00
STRIMER TAPE DRIEBOMB % ot oo ov oo vncn bis e n s simimit s shmn st b bie w4 e S T L i 845,00
SR BB B LRI E IO MB L v ot e s s whviaisorsis obl oo WTaTEv e o n o S SERAh ailhe » <+ < soiem 1.105,00
e b e e e el o) PRSI A At WO ey 8 g SR SRR 1) 170,00
MATRICNI PRINTERI (EPSON, FUJITSU) .. .ovvvvviirineenonnn Lol 5 A TSR Koy .7 POZVATI
'LASERSKI PRINTERI (HEWLETT-PACKARD, FUJITSU) . ....ovvovieeeen AR POZVATI
PLOTERI (HOUSTON INSTRUMENTS, ROLAND, HEWLETT-PACKARD) . ... ...cvvvvvvvninecnes POZVATI
08 QN ECO DN SO0 KENDGNOVELL .. 4 i i ety st athii v seosh s aie biae bt st oy POZVATI
APLIKATIVNI SOFTWARE ZA SVE TIPOVE OPERATIVNIH SISTEMA IMREZA ... ... ..oocivvivn i POZVATI
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Javne baze

Evropske
zajednice

Uz pomo¢ kompjutera, modema i telefona,
mozZete odmah postati ,gradanin Evrope” i
«gradanin sveta”. I, koristiti sve blago
smesteno u brofnim javnim datotekama i
bankama podataka od kojih se vec plete
mreZa jedinstvenog evropskog informacionog

sistema

Pige Stevan NIKS)

ada 31. decembra

1982, godine na pod-

radju  dvanaest ew-
ropskih driava, tlanica Evrop-
ske zajednice (Nemacka, Fran-
cuska, Velika Britanija, Italija,
Spanija, Portugal, Grika, Belgi-
ja, Holandija, Danska, Luksem-
burg i Irska), koje imaju 270 mi-
+ liona stanovnika, konaéng bude
uspostavljena ekonomska i mo-
netarna unija, bice to najvede je-
dinstveno triiste na svetu,

Gradanin Evrope imace ,ew-
ropski pases”, koji mu svada ga-
rantuje jednaka prava, a Evropa
ber granica imace jedinstvens
tehnidle t tehnoloske standarde,
jedinstven poreski i pravni sis-
tem, jedinstven sistem obrazo-
vanja... I, jedinstven informacio-
ni sister, sa brojnim eveopskim
komunikacionim mreZzama i svi-
ma dostupnim bankama podata
ka.

Svojevrsno] politicko] uniji ili
jedinstvena] federaciji, koja =e
stvara u Evropi, mogle bi vec u
doglednoj bududnesti da se pri-
druze jos neke zemlje, poput
Austrije, Svedske, Morveske,
Finske.. u kojima ubrzano raste
broj pristalica ideje evropskog
jedinstva. 1 neke istoénoevrop-
ske zemlje (Madarska, Cesko-
—Slovatka i Poljska) fzrafavaju
slicne Zelju. Konaéneo, i Jugosla-
vija vec dugo pokusava da dobi-
je status  pridruZenog.élana” u
Evropsko] zajednici;, o bi mo-
gao biti samo korak ka definitiv-
nom ukljufivanju u ovaj veliki
klub, kad se za to jednog dana

steknu svi uslovi. Naravno, sa-

mg pod pretpostavkom da se
(neki) Jugosloveni, u meduvre-
menu, cpamete, jer ujedinjena
Evropa uporno ponavlja da Zeli
da razgovara samo sa — jedin-
styvenom Jugoslavijom,

Pripreme za ovaj grandiozan
poduhvat, bez sumnje jedin-
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stven u modernoj istoriji, obuh-
vataju razlicite aspekte svakod-
nevnog Zivotn 1 delatnosti Ljudi.
Ukljufujudi 1 njihove — kompju-
tere. £ :

Slika’ te nove, ujedinjene Ev-
rope, moZe =& najbolje videli u
brojnim javnim bazama podata-
ka u EZ. I, u nekim bazama ili
bankama podataka, u razliéitim
evropskim  ingtitucijama, koje
su ved danas povezane u jedin-
stven sistern i otvorene za koris-
cenje svima koji su za to zainte-
resovani. Neke od njih su potpu-
no besplatne, u nekima je po-
trebno platiti simboliénu élana-
rinu ili koriséenje pojedinih us-

luga i dobili saglasnost za ulaz,

Ali, u svalku od njih ved ovog tre-
nutka i svaki gradanin Jugosla-
vije moZe slobodno da ude i@ da,
na taj naéin, oseti 5ta znaci biti
Evropljanin i — gradanin sveta!

Za one koji bi mogli biti zain-
teresovani dajemo pregled ne-
kih od najpoznatijibh baza poda-
taka u Exvropskol zajednici, kra-
tak opis njihove sadriine i teh-
nicke karakteresitike za uspos-
tavljanje modemske komunika-
cije sa njima. (Ukoliko nasi dita-
cci pokafu interesovanje za ovu
rmatariju u narednim brojevima
«Sveta kompjutera” mofemo na-
staviti da objavijujemo liste ev-
ropskih [ drugih javnih datote-
ka.)

Listu’ evropskih jawmih baza
donosimo prema abecednom re-
du, na osnovu zvaniénih infor-
macija EZ (Directory of public

databases, OFfice for official
publications of the European
communities, 19080.).

AGREP (istrazivacki
projekti u oblasti
poljoprivrede)

Sadriina; MNaufnoistragivacki

-projekati u oblasti poljoprivre:
de, Sumuarstva, ribarstbra i pre-

hrambene industrije, koje finan-
siraju pojedine zemlje élanice ili
organi BX: svaki [ajl sastoji se
naslova projekla, imena istragi-
vaia, imena i adrese organizaci-
ie koja radi projekat i ostalih
neophodnih podataka. Podatke
je obezbedila Generalna direkci-
ja EZ za poljopriveedu.

Jezik: originalan jezik zemlje
u kojoj se radi projekt i engleski
prevod

Obim: oko 25000 jedinica,
unos podataka oko 5.000 godis-
nje

Pristup: korigéenje datoteks
se placa; distribuciju vrsgi DIM-
DI, Weisshaustrasse 26, D-5000
Koeln, tel. (221) 47241 i DATA-
CENTRALEN, I Host Centre,
Landlystvei 40, DE-2650 Huvi-
dovre (Kopenhagen), tel, (31) 75
81 22 fax (31) 16 B8 05

Tehnicki uslovi: TTY termi-
nal, CCL (Common command
language), postoji specijalni pri-
rucnik (engleski).

BIOREP
(nauénoistrazivacki
projekti u oblasti
biotehnologije)

Sadrzina: Baze podataka o naud-
noistrazivackim projektima o
oblasti biotehnologiie koji so ra-
de u zemljama élanicama i oni-
ma koje neposredno finansira
EZ; indeksi, imena istrazivaca
angafovanih na projektima,
imena i adrese; brojevi telefona,
institucija u kjojima se rade pro-
jekti; vreme pocetka, planirano
vmreme zavrietia, status projek-

Fodatlee su obezbedili Biblio-
teka Holandske kraljevske aka-
demije nauka i umetnosti, na os-
novu ugovora sa Generalnom di-
rekcijom EZ za telekomunikaci-
je. informatiku i inovacije, Mi-
nistarstvo za ohrazovanje i nau-
ku i Ministarstvo za ekonomske
poslove holandske viade,

Jezik: originalni jezik zemlje
u kojoj =e radi projekat i engles-
ki prevod

Obim; 5.000 projekata

Pristup: korizéenje besplaino,
kontaktirati ECHO (European
Commission Host Organizali-
on), BE 2373, L-1023 Luxem-
burg, tel. 48 BO 41, fax 48 B0 41

Tehnicki uslovi: TTY termi-
nal, CCL [Common Comand
Language), on-line help, zainte-
resovanim korisnicima BECHO

EEE  WELCOME TO COMMISSION

EE OF THE EUROPEAN COMMUNITIES
EEE COMPUTING CENTRE

EE LUXEMBOURG

EEE GCOS8 SYSTEM

distribuira specijalni priruénik
(engleski i francuski),

BROKERSGUIDE

(podaci o brokerima)

Sadr¥ina: on-line direktorium
svih znadéajnijih podataka o bro-
kerima koji deluju u zemljama-
—¢lanicama EZ: imena, adrese,
telefoni, telexi individualnih
brokera i brokerskih firmi, kra-
tak opis oblast za koju su speci-
Jalizovani, podaci o nacionalnim
i drugim bazama podataka u ve-
#1 58 delatnofén brokera,

Podatke je obezbedila Gene-
ralna direkcija: EZ za telekomu-
nikacije, informatiku i inovaci-
je.

Jezik: engleski

Obim: &ko 1000 adress

Pristup: koriséenje besplatno,
kontaktirati ECHO (European
Commission Host Organizati-
on); BP 2373, [-1023 Liuxem-
burg, tel. 48 80 41, fax 48 80 41

Tehniéki wvslovi: TTY termi-
nal, CCL (Common Comand
Language).

CELEX (Pravo Evropske
zajednice/Comunitatis
Europae Lex)

Sadriina: baze podataks sastoje
se¢ od bibliograiskih jedinica i
integralnih  tekstova  pravnth
akata {ugovora, sporazuma, zu-
kona..) Evropske zajednice od
1951, godine do danas. To je pot-
puno  kompjuterizovana  dobu-
mentacija celukupnog pravnog
sistema EZ

Korsniol Celex—a mogu da do-
biju: (1} sva pravna akta EZ,
Ugovore, sporazume I dr‘uge pro-
pise; (2) presude Evropskog su-
da (Court of Justice) 1 Prvostepe-
nog evropskog suda (Court of
First Instance), koje mogu da
predstavljaju izvore prava, kao i
pravna misljenja Advocate—Ge-
neral; (3) pripremne akta za do-
nofenje propisa EZ  (nacrte,
predloge, izvestaje), odluke, re-
zolucije, misljenja 1 druga akta
Evropskog parlamenta i drugih
organa EZ; (4) poslanicka pita-
nja i pdgovore date u Evrop-
shom parlamentu; (5) pojedinad-
ne propise i druge izvore nacio-
nalnog prava u zemljiama=clani-
cama 4, koji se odnose na de-
latnost B2,

Podaci su uneti u sistem na
osnovu autentiénih tekstova ob-
javijenih u Slufbenom listu EZ
(Official Journal of the Furope-
an Comunifies) i zvaniénih do-
kumenata evropskih institucija,

Jezici: francuski, engleski, ne-
matki, danski, holandski, itali-
janski, griki

Obim: oko 130000 . jedinica;
ungs podataka vrsi se jednom
nedeling i iznosi oko 5.000 jedi-
nica godisnje

Pristup: koriSéenje datoteka
se placa; distribuciju vrée brojne
organizacije 1 institucije. Zainte-
resovant mogu da kontaktiraju:
EUROBASES, Commission of
the EC, Rue de la Loi 200, B-
-1040 Bruxelles,; tel 32 (Z) 235 00
01708, fax 82 (2) 236 06 24; CER-
VED, Via Appia Nugva 694, I-
=00197 Roma, tel. (6) T8 38 01,
fay-TO3 42 55; CONTEXT Lid,
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Tranley Mews, London NW3
2QW, tel. (T1) 267 70 55, fax (T1)
267 77 45, JURIS GmbH, Gutem-
baerg strasse 23 D-86000 Saar-
brueken, tel. [ﬁﬂ? Sa6 60,

Tehnicki uslovi: specijalni
protokoli | Mistral” V5 za koris-
¢enje evropskih baza podataka;
postoje  priruénici (engleski i
francuski) za Mistral” | kursevi
za obuku u kKoriféenju CELEX
datoteka

COMTEXT
(spoljno—trgovinska
statistika)

Sadriina: baze podataka o trgo-
vini medo 12 zamalja— élanice 1
spolino—trgovinskim vezama s
200 drugih zemaljn, koje nisu
clanice EZ; posebni podaci o
trgovini zemalja-Ctlanica EZ sa
SAD, Japanom 1 Kanadom. Po-
daci s¢ mogu koristiti za izraduo
posebnih  tabela, statistickih
provacuna i grafitki prikaz Ze-
ljenih veligina,

Podatke je chezbedila Statis-
ticka shuzba BEZ.

Jezici: engleski, francusk

Obim: 4.500.000 jedinica, unos
podataka jednom meseéno

Pristup: koriiéenje datoteka
se placa; distribuciju vrEi vréi

s

firma WEFA, koja ima svoje is-
postave u vise evropskib i wa-
nevropskih zemalja. Kontaktira-
ti: WEFA GmbH, Reuterweg 47,
D—A000 Frankfurt am Main, tel.
(68) T2 BT 87, WEFA Benelux SA,
Avenue des Arts 52, B-1040 Bru-
xelles, tel. (2) 511 11 44, WEFA-
—CEIS SrL, Via Montenapoleone
12, tel. {2) 70 10 07,

Tehnicki uslovi: posehan pri-
rufnik {engleski i francuski) za
koriféenje COMEXT datoteka,
kursevi

CRONOS
(makroekonomska
statistika EZ)

Sadrfina; Makroekonomski po-
daci o razli¢itim aspektima eko-
nomskoh i socijalnih uslova u
remljama-clanicama EZ; odgo-
varajudi podaci za SAD, Japan i
150 drugih zemalja. Osnovne ob-
lasti: (1) opéta statistika; (2) eko-
nomska i finansijska statistikea;
(3) statistika energetike i indus-
trije; (4) statistika poljoprivrede
i ribarstva; (5) socijalna statisti-
Ka: (6) spoljno-trgovinaska sta-
tistika.

Fodatke su obezbedile zvanid-
ne statisticke organizacije ze-
malja~c¢lanica, centralne emisio-
ne banke i druge nacionalne i
medunarodne organizacije.

Jezik: enpleski. francuski i ne-
madlki

Obim: 1.000.000° serija razlidi-
tih podataka kaji se svakodnew-
no abnavljaju

Pristup: koriscenje datoteka
e u principu placa, ali pojedind
korisnici (naucnici, novinari..,)
mogu dahiti specijalni popust ili
pravo na besplatno korifcenje
nekih ili #ak svih dostupnih ba-
za; distribuciju (kao 1 za CO-
MEXT) vrsi firma WEFA i firma
DSI (Data Service and Informa-
tion TmbH, Schlosstrasse 133,
D—4134 Rhrinberg 1, 5K Nemac-
ka, tel, (43) 602 73).

Tehnicki wslovi: Distrubuter
(WEFA, DSI) dostavlja specijal-
ni priruénik za komunikaciju sa
CHONOS—-om na engleskom,
francuskom ili nematkom; CA-
DOC, dokumentarni katalog—vo-
dit kroz eveopske statistike na
CRONOS—u.

DIANEGUIDE (Dirﬁﬂl
Information Access
Network for Europe)
Sadriina: Baze podataka o ev-
ropskim bazama i bankama pod-
ataka, javnim kompjuterskim
mrefama, BBS (Board Bulletin
System) organizacijama; infor-
macije sadrie imena baza, opis
njihove sadrfine, imena 1 adrese
njihovih proizvodada, neophod-
na uputstva za koriscenje, nafin
pristupa, tehniéku dokumentaci-
iu o potrebnim protokolima...

Jezik: svi jezici zemalja—¢lani-
ca BEZ

Obim: 2.000 posebnih fajlova

Pristup: koriséenje je besplat-
no, pristup slobodan svima; zo-
interesovani korisnici treba da
se jave u ECHO (Eurcpean Com
mission Host Organization), BP
2373, L-1023 Luxemburg, tel. 48
8041, fax 48 80 41;

Tehnicki uslovi: standardni
TTY terminal, CCL (Common
Communily Langage); on-ling
help; postoje uputstva i prirudni-
¢l na engleskom i francuskom
jeziku.

DOMIS (Baze podataka
0 materijalima i
sirovinama)

Sadrzina; Direktorium razliéitih
baza podataka o materijalima i
sirovinama, namenjen pre svegu
korisnicima u industriji, istragi-
walkim ustanovama i adminis-
traciji; pokriva razlitite oblasti:
metale svih wrsta, keramiku,
staklo, plastiéne mase i gumu;
sirovine za proizvodnju elektrié-
nih uredaja i elektroniku, drva,
organska jedinjenja itd.

Jezik: engleski

Ohim: preko 250 razlititin ba-
za podataka

Pristup: korifdenje je besplat-
no, pristup potpunc slobodan;
zainteresovani treba da kontak-
tiraju ECHO (vidi kod DIANE-
GUIDE, BROKREGUIDE, BIO-
REF).

Tehniéki uslovi: TTY termi-
nal, CCL (Common Community
Language), on-line help, prirué-
niel i upuistva na engleskom i
francuskom mogu se dobiti od
ECHO.

EABS (Euro—abstracts)

Sadriina: Bibliografske baze
podataka koje sadinjavaju krat-
ki izvodi iz objavljenih Elanaka
u strufnim i nauénim publikact-
jama i istrafivatkih projekata
nastalih u saradnji sa organima

i organizacijama u E¥; pokriva
podrufja istrazivanja v oblasti
nuklearne energije, novih izvora
energije, ekologije, medicinskih
i biolotkih istraZivanja, istraZi-
vanja u poljoprivredi, astrono-
miji, tehnologiji materijala,
transferu tehnologije, informa-
cionoj tehnologijl, telekomuni-
kacijama.. Swvaka jedinica u
ovoj bazi podataka sadrin broj
dokumenta, ime ili listu aulora,
adrese, naslov prajekta, bibliog-
rafske podatke sa naznakom
mesta i vremena objavijivanja..,

Jezik: engleski, s tim Sto je na-
slov uvel ispisan i na original-
nom jeziku :

Obimn: 50,000 naslova

Pristup: koriséenje je besplat:
SWLITHEL,

ng, pristup dozvoljen
kontaktirati ECHO (vidi ked DI-
ANEGUIDE, BROKRSGUIDE,
BIOREF).

Tehniéki uslovi: TTY termi-
nal, CCL: posebni priruénici i
uputstva za koriséenje datpteka
ng engleskom i francuskom.

EURISTOTE {.n{lklnrﬁke
teze i naudni radovi o
evropskoj integraciji)
Sadrzina; Doktorske 1 magistar-
ske teze | drugi nautni radovi
nastali od 1952, godine do danas
na 350 evropskih, americkih,
azijskih 1 drugih univerziteta,
instituta 1 drugih nauénih usta-
nove (o 50 driava) u kojima se
obraduju razliéiti aspekti evrop-
ske integracije. Svaka jedinica
sadrzi neophodne bibliografske
podatke, kratak opis sadriine,
imena i adrese autora...

Jezik: naslovi na originalnim
jezicima; opis i ostali podaci na
engleskom, francuskom, nemad-
kom.

Obim: 15,000 teza i nauénih ra-
dova: imena i adrese 5,500 profe-
sora i naucnika; podaci se unose
jednom nedeljna,

Pristup: koritéenje je besplat-
no; pristup slobodan svima; zain-
teresovani treba da kontaktiraju
ECHO {vidi kod DIANEGUIDE,
BROKRSGUIDE, BIOREFR),

Tehnicki wslovi; TTY termi-
nal; CCL; on=line help; uputsiva
i priruénici na engleskom i [ran-
cuskom,

EURODICAUTOM (Baze
evropskih terminologija)
Sadriing;  Evropski automatski
rednik” u kojem se nalaze haze
podataka o specifiéno} termino-
logiji na jezicima zemalja ¢lani-
ca I7: strufna, nauéna i tehnic-
ka terminologija, akronimi,
skracenice, sa kratkim opisom
rnadenja; pokriva razlicite ob-
lasti, kao sto su terminologija u
adminlstraciji, osiguranju, in-
dustriji, ekonomiji, pravuy, finan-
sijama, obrazovanju, zdravstvu,
bezbednosti, transportu, teleko-
munikacijama, poljoprivredi...
Fakljutmo sa kompjuterskom
terminologijom na razliditim ev-
ropskim jezicima.

Jezici: osam zvanitnih jezika
u L7: u bliskoj buduénosti ofe-
kuje se i Gréka verzija; za broj-
ne jedinice daje se paralelno i
verzija na latinskom,

Obim: cko 500.000 jedinica na
razlicitim jezicima; 2,9 miliona
termina: 140 000 skradenica: po-

daci se obnavljaju jednom me-
SEOT,

Pristup: korigcenje besplatno;
pristup slobodan; zainteresovant
treba da kontaktiraju ECHO {vi-
di kod DIANEGUIDE, BROK-
REGUIDE, BIORER).

Tehnicki uslovi: necphodan je
poseban softverski paket za ko
rigéenje ovih baza; TTY tlermi-
nal: on=line help: priruénici i
uputstva na engleskom i fran-
clislkam, !

RAPID (Servis
port=parola EZ u
Briselu)

Sadriina; specijplni servis za
novinare 1 novinske organizaci-
je. zainlerescovane da dobijaju
sve informacije i dnevne hiltene
sluZbe za Stampu u sedistu EZ u
Brizelu. Integralni tekstovi sa
opstenja za Stampu (,p-notes”)
koja se dostavljaju akreditova-
nim novinarima kod B4 kratke
informacije {,ip—notes”) sa naja-
vama dnevnih dopgadaja, izjava
ma funkeionera EZ, komentari-
mi... Bekgraund informacije i1
analiticki materijali {.memos")
kaoji se pripremaju u EZ; integ-
ralni tekstovi povora [,speec-
hes") élanova Komisije (,minis-
tara”} EZ.

Korisnici imaju moguénest da
pretrazuju sve datoteke po razli-
Cltim Kriteriumimsa: ng osnovu
vrste dokumenta, po datumu, po
naslovu, po broju dokumenta, po
Jljubno] redl”.. Recimo: dovolj-
no je otkucati re¢ Jugoslavija"
da se dobije spisak [ listing")
svilh dokumenata (po vrstama,
naslovima i brojevima) u kojima
e pominje Jugoslavija. Prema
tome, moguce je koristiti danas-
nji, juberasnji ili neki materijal
star vise godina. .

Jezik: engleski, francuski, ne-
madki

Obim: oko 5.000 dokurmenata;
fajlovi se obnavljaju jednom
dnevno i unose se u sistem dva
sata nakon saopstavania akredi-
tovanim novinarima u sedistu
EZ u Briselu, kojima je na taj
nadin - garantovana  ekskluziv-
nost u saopstavanju informaci-
ja.

Pristup: koriséenje datotela
se plada; zainteresovani mogu
da se obrite slededim distribu-
tivnim firmama: EUROBASES,
Commission of the EC, Rue de
la Loi 200, B-1044 Bruxelles, tel.
32 (2) 235 00 01/00 03, fax 32 (2)
236 06 24: OSEC, Stampfenbac-
hstrasse {5, CH-R035, Zuerich,
tel, (1) 365 51 51, fax (1) 365 52 21;
pravo za distribuciju ovih (i ne-
kih drugin komercijalnih) dato-
teka u Jugoslaviji ima Privred-
ni vjesnik”, Zapreb, Huzveltow
trg 2, tel, 42 64 28 /44 08 35, 43 32
80, telex 21 524,

Tehniéki uslovi: komunikacija
preko Jupak—a; za pretrazivanje
datoteka na | elementary” ili
medium' nivou obaverzan je
aulaz u sistem preka glavnog me-
nija (5o nesto duZe traje 1 vise
koSta): za pretraZivanje na ex-
pert’ nivou moguc je direktan
pristup uz pomog BASIS" pro-
cedure; privuénici za RAPID i
BASIS" (na engleskom, fran-
cuskom i nemadkom) mogu se
dobiti od distributivrih firmd, ©
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COMPUTER EQUIPMENT

ELECTRONIC INDUSTRY
ITALY

OBAVESTAVAMO VAS O NEVEROVATNOJ NOVOSTI NA TRZISTU STAMPACA:
RODEN JE

MANNESMANN TALLY MT82

(160 cps, 80 col, 24 pins, automatic, sheet feeder)

I NUDIMO GA PO POVOLINO] CENI

8.999,00 DIN.

Gde ga moZete rezervisati? Vrlo jednostavno, kod nasih Ovlas¢enih Distributera:

ARBOR k D.D. ESKOD GRAD INFOSLADIS LAMEBDA
tel 051-213083 tel 034-45241 tel 052-42960 tel 051-516980 te]l 061-559387
fax 051-35203 fax 034-47174 fax 052-551721 fax 051-515733 fax 061-559387

Rijeka Kragujevac Pula Rijeka Ljubljana

MICROTRI PEKOM MASTER-ELECTRONIC SECOM

tel 071-215983 tel 092-32659 tel 055-239353 tel 067-72816

fax 071-215983 fax 092-33970 fax 055-239353 fax 067-73011

Stip Slavonski Brod SeZana

Za velike koliCine, minimalne 30 komada, svi O.E.M. mogu neposredno telefonirati i dobiti posebno odredivanje cena

I NE ZABORAVITE:

MANNESMANN TALLY MT81
(130 c.p.s., 80 col, 9 pins)
PO POVOLINO] CENI
4.029,00 DIN.

I ovaj Stampat rezervidite kod nadih Ovlaséenih Distributera
TRST-Italija, via Caboto 19, Zona Industriale-, tel. 9939-40-823421, fax 9939-40-823425

14 [Svef komojutera] Marat |11
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MOIRA CRAIG, ALDUS
Vizionarstvo i uspeh

ve masovnijom upotrebom Aldu-
sovog Pagemakers, i novi Macin-

gy

-] toshi skrenuli su paznju na triiste
Macintosh softvera. Sa Mojrom
| Krejg (Moira Craig). marketin-

skim direktorom Aldusa, porazgovarali smo o
tekudim aktivnostima | bududim planowvima
kompanije.

Mojra Krejg je u britanskom kempjuter-
skom biznisu poznata je kao kreativan mar-
ketintkih direktora, Identifikuje se sa Aldu-
som jer je i pored citavog niza povoljnih po-
nuda za prelazak u deuge softverske firme os-
tala verna svojoj matiénoj firmi. Tokem raz-
govora nije oklevala da se nasali na rafun
kompanije u kojoj radi ili da sacpst tinjenice
koje nisu u standardnom repertoaru marke-
tinskog direktora,

Pet vekova za pet godina
5.1, Kako biste opisali Aldus nekome ko ni-
kad nije fuo za tu kompaniju?

Mojra Krejg: Pre svega moram redi da je
istorijat samog imena Aldus veoma intere-
santan. Osnivaé kompanije Pol Brejnard, ko-
i1 je u svojoj karijeri bio fotograf, izdavad i
urednik, akupio je svojevremenso par inienje-
ra i podes rad na nedemu £to je nazvao "Des-
ktop Publishing” — napravili su prvu verziju
Pagemaker-a, Dok je Pol Brejnard tragao za
imenem za kompaniju, otkrio je u istoriji
Stamparstva lik izvesnog Aldusa Benitusa ko
ji je iveo u 15, velu u Veneciji i bio posnati
filozof i nauénik, ali je za sobom ostavio traga
i tako Sto je izumeo "italic” Stamparska slova.
Fol Brejnard je uzeo njegovo ime za ime svo-
je kompanije.

'S k. Kompanija je pofela sa nekoliko lju-
di. Koliko ih je danas?

Mojra Krejg: Aldus je rastac veoma brzo,
tako da danas, u celom svety, 2a nas radi pre-
lea 1,300 ljudi. Svoje proizvode lokalizujemo
na 14 jezika, prodajemo v 50 zemalja, & do sa-
da smo prodali prexo 500000 komada Page-
maker—a, Mi to smatramo velikim uspehom i
to za samo pet goding rada.

Cvrsto kroz buru

5.k U ovom trenutku Macintosh trziste je u
velikom uspona zahvaljujuci jeftinijim masgi-
nama koje su se nedavoo pojavile. Kakve su
vade ambicije za ovih burnih godinu dana
koje su pred nama?

Mojra Krejg: Nastavicemoe da se Sirimo,
Trudicemo se da stabilizujemo nasu bazu ku-
paca kao i bazu nasih projzvoda, Do sada smo
rasli zastrasujucom brzinom. svike godine
preko 300 odsto, 1 shvalamo da tako ne moze
da se nastavl unedogled. Plan rasta za 1990,
godinu bio je 35 odsto, i to smo otvarili "u pro-
cenat”, ;

Takode, progirili smo gamu svojih proizvo-
da tako sto'smo kupili jednu manju kompani-
ju kaja proizvodi softver. To je, inade, najje-
dostavnijl nacin da se tako nesto udini, Hadi
se o firmi Silicon Beach Software iz San Dije-
ga u Kaliforniji tako da sada imamo najvect
izbor Macintosh orijentisanih proizvoda u
svetu, Ni jedne druga kompanija ne nudi toli-
ki broj paketa kao mi. Imamo ih éak vise od
Clariza, koji je na neki natin ekspozitura sa-
mog Applea.

Spremamo nekoliko novih programskih pa-
lkota. Silicon Beach de izbaciti novi DTE pro-
gram koji =e zove Personal Press, U pripremi
su joi neki paketi kaji su za sada tajna.

Ambicije uspesnog

S.k.: Do sada ste bili vezani za Macintosh
trEiste. Imate i nameru da napravite inten-
zivniji napad na softversko trziste orijentisa-
no ka nekom drugom hkompjuteru, recimo
PC=lkompatibilcima?

Mojra Krejr: Maravno. To se najintenzivni-
ie dogada upravao u Veklikoj Dritaniji gde na
svaki Macintosh proizved prodamo dva na-
menjena PC kempjuterima. Na neki naéin to
je kao da smo sastavijeni od vise razliditih lid-
nosti. Ovog trenutka je naglasak na Maein-
toshima, a ved sledede govoridemo o PC—jima
i tako dalje. Aldus je intenzivne na svim tim
trzistima, Na primer, veoma nas interesuje
Windows zato 5to imamo nekoliko programa
namenjenih Windows ckrufenju. Smatrama
da je pred Windows programima velika bu
dudnost.

Kompanija Aluus je
vliasnicima
PC-kompatibifaca
poznata po DTP
programu Aldus
Pagemaker.
Viasnicima Macintosh
kompjutera bliska je
kao jedna od
najpoznatifihh i
najmocnijih
Mac—orijentisanih
softverskih kompanifa.

Raspored i planovi

S.h.: I Evropi je Macintosh prisutan 'mesti-
miéno’, u nekim oblastima ima ga priliéno, a
u nekim ga wopite nema, Pretpostavliam da
vasn prodaja prati prisustvo Macintosha, Gde
najhalje stojite?

Mojra Krejg: Najjate evropsko traiste za
nas je Francuska. Tamo je Apple od svoith
najranijih dana veoma prisutan, Dobra paslu-
jemo u Svedskoj i Skandinaviji uopste. U Ve-
likoj Erttaniji ne stocjimo tako loie kada se
zna da Apple drii samo 8 posto triista, Uzevsi
bo'u obeir, nas odnos od dva PC paketa prema
jednom Macintosh paketu vise je nego dobar,

Od triiftd Zapadne Evrope najlosije stoji-
mo 1 Memackoi, koja je monolitno PC triiste.
Imameo nekih proboja i na Istok, ali to je sve
tek u razvoju, mada tamo oéekujemo veama
znatajan rast,

S.k.: Kakav je vas stav prema novim Ma-
cintoshima?

Mojra Krejg: To su veoma zanimijive masi-
ne, ali smatram da je Apple nedopustivo
mnogo zakasnio sa njima — trebalo je do se
pojave bar pre godinu dana, Ove jeftine masi-
ne stavice prodavee Applecvih kompjutera u
prilitno nezgodnu situaciju. Do sada su se
prilitng namudili da ubede trZiste da je neop-
hodno kupovati skupe Iex i sliéne Macintos-
he ali ispostavlia se da kupei, u stvari, imaju
izhor koji je daleko jeftiniji i povoljniji.

Tregovei ¢e biti najvise pogodeni, i smatram

da bi bilo dobro kada bi im Apple ponudio ne-
Zto vide pomoci | vodstva v ovakvom trenut-
ks,

Istoéna Evropa, izmedu ostalog

5.k.: Pomenuli ste nameru da se intenzivnije
poradi na istoénoevropskom ir#istu, Sta kon-
kretno nameravate da uradite u vezi 5 tim?

Mojra Krejg: Uprave ovih dana ée, na veli-
koj konferenciji u Briselu organizovanoj na
temu kompjutera i kompjuterskog softvera u
[stoéno] Evropd, govoriti i predstavnik Aldus-
-a, Dankan Kambel, koji je nas rukovodilac
zadufen za ta trzista,

Kambel je ovih dana prilitno angazovan na
promovisanju ciriliéne verzije Pagemaker—a.
U stvari, éitav Pagemaker smo preveli na rus-
ki, 5to je prvi korak na tom trZistu, Kembel
mi je upravo pomenud da kao veoma jaka po-
tencijalng trEista vidi Madarsku, Jugoslaviju
i jo& par zemalja koje su daleko - isproe
SS5HR-e, u nekim stvarima. Smatramo da
kod was postoji veliki potencijal, i da te moz-
da upravo kompjutersko trziste oziveti nehe
znadajne elamente vafeg opSteg triista.

S.kk.: Ako se konaéno i pojavite direktno na,
recimao, jugoslovenskom triiziu, kako cete se
postaviti prema piratima, DTP je izuzeino
popularan u Jugoslaviji a Aldus Pagemaker
bi lako mogao postati veliki hit. Koje poten-
cijalne probleme {o vidite?

Mojra Krejg: Pa, érilicng verzija Pagema
ker-a- je hardverski zasticena, takozvanim

"donglom”, "kutijicom" koja se utite u kom-
pjuter. To nije bas najprijatnije za korisnike,
ali izhora nema, upravo zato Sto je piratstvo
tako intenzivno razvijeno. U stvari, najved
problem za nas predstavlja nedostatak deviz
nih sredstava na tim traistima,

Upravo radimo na nekim mehanizmima
kaji bi cmopudili da poslujemo cak i pri uslo-
vima nestasice deviza., Evropski odeljak Al-
dusa je osnovan da bi pokrivao €itava Evro-
pu. & smatrama da je i Istofna Evropa deo tog
trzisia. J
Predvidanja
S.k.: Zar vam se ne ¢ini da je Aldus nepaglji-
vo propustio fansu da njegov program FPage-
maker postane standard za DTP? Na nekim
trzistima Yentura se, gotovo iz potaje, probi-
la u prvi plan, a Quark Express je ipak nesto
drugo. Pagemaker je daleko najjednostavniji
za korigéenje a nudi mnogo.

Muojra Krejg: Problem je pryenstvenc u di-
njenici da program kojl prvi stigne tna neko
trziste ima viSe sansi da se "usanéi” i zauzme
poziciju koja ne mora hiti adekvatna njego-
vim kvalitetima, Izgleda da su nasi programi
bili nesto rede piratizovani negoe neki drugi,
sto je mozda dovelo do slabijeg spontanog Si-
renja. Imademo to u vidu kada i zvaniéno na-
stupimo na triistima na kojima do sada ni-

smo bili prisutni. i)
Branke BAKOWVIC

Zahvallulemo se firmy "Computer Hill™ koja fo
pemogla reelizaciiu putovanja nasih saradmikas.
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Ako imate racunar mi vam garantovano moZemo pomodi da ga uspesno,
maksimalno, ekonomicnoe i racionalno koristite!

Ako nemate racunar mi éemo vam pomodi da ga odaberete i instalirate
optimalnu konfiguraciju.

U organizaciji DWW Consulting-a i &asopisa Svet kompjutera, poteo je sa radom..

Compuler nformaticki indenering

Potpuna realizacija projekta po zahtevima korisnika po
nacelu "Kljuc u ruke"

DWW CONSULTING i SVET KOMPJUTERA
obezbeduju korisnicima i potencijalnim interesentima
najkompletnije usluge:

Uvodenje i odrZzavanje racunara, racunarskih sistema i opreme
[zrada idejnih projekata

Instaliranje sistemskog i aplikativnog software-a

Resavanje problema na veé instaliranoj ra¢unarskoj opremi _
Preporuka izbor i nabavka racunarske opreme renomiranih
svetskih firmi

Uvodenje informatike u svakodnevno poslovanije, pruZanje
kontinuirane podrske i dalji razvoj

m Izrada redenja, servisiranje i odrZzavanje ra¢unarske opreme
m Ukljuéivanje najstrucnijih - kvalitetnih kadrova u skladu sa
pojedinim projektima i zahtevima korisnika

poklonite nam poverenje - pozovite nas
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Computer_informaticki indenjering

Ne propustite priliku da ustedite 50% novca i vremena

Kontakt adresa:

DWW Consulting telefon: (011) 334-604, 335-898
Bulevar revolucije 46/1 telefax: (011) 622-232
11000 Beograd telex: 12986 DWWCBG

SVAKI 11. KUPAC po sistemu kljuc u ruke, na teritorijama republike
Srbije, Crne Gore, BiH i Makedonije, bi¢e besplatno opremljen na teret
racuna DWW Consulting u visini 500.000,00 DINARA, koji obuhvataju

hardware i software. Javno izvlacenje na 3. kanalu TV Beograd uz

prisustvo svih predstavnika i zainteresovanih firmi

DA Zainteresovani smo za COMPUTER INFORMATICKI

INZENJERING
{Preduzede - Radnja)
(Ime i prezime) (Adresa)
(Grad) (Telefon) (Telefax) (Telex)

Zeleli bismo da: (stavite znak u odgovarajuce kuéiste)

[Inabavimo radunar [] nabavimo sistem [_] prosirimo postojeéi [ ] konsuliacije [_]projekat
(Radi efikasnije saradnje molimo vas da odgovorite na sledeca pitanja)

Nas racunarski centar je opremljen:

[] pojedinacnim racunarima [ ] raunarskim mreZama [ | mainframe sistemima [Inemamo ERC
Tip raCunara:

[C] IBM PC XT/AT kompatibilan [] ostali

(Navedite tip, proizvodada i godinu nabavke)

Melimo vas da Citko popunjen listi¢ iselete i poSaljete na gornju adresu
Ukoliko ne Zelite da isecanjem osletite Casopis, listi¢ moZete fotokopirati

[ maRet [Sver kompluteral |7




Mﬂs TEST TRRRRRRRRRRRNRNR R e e o e e e e e e e

¥ {?\_-..
HE

Ugojeni maliSa

U poslednjih godinu dana laptop raéunari
konacno su stigli u Jugosiaviju, Nema ih puno,
ne mozete ih videti na ulici ili na javnim
mestima, ali prodaja tih "krilnih duda” stalno
raste. Jedan od najnovijih (a verovatno i
najkvalitetnijih) na domacem trzistu je Chicony

LT 3600.

ompanija Chicony je

svetski poznata

pryenstvenc po. izu-

| zetno kvalitetnim

tastaturama. 17 po-

slednjih nekoliko® godina ova

kompanijo je proizvela i vrhun-

ske serije ratunara koji se ak-

tivno bore sa najboliima na

tréistu, Medu njima znatajnu

ulogu imaju upravo laptop racu-
nari.

Vrh lesivice

Laptop koji smo imali u rukama
spada u visu klasu laptop racu-
nara, Oznaka LT 23800 ne sadrii
prevife informacija - radi se o
masini izgradens] na oko proce-
gora BOCRAE koji nominalno radi
na 16 MHz, mada po retima
konstruktora on radi na itavib
20 MHZ — zaista wvelikof breini
kada su pitanju laptop radunari
te kategorije,

Osnevna verzija isporuéuje se
sa 1 ME memorije i hard dis-
kom od 42 MB, a tu je i standar-
dni 3,5-inéni flopi od 144 MB.
Mogluée je dodati jos 4 MB me-
maorije pomodu 2 SIMM modula
od 2 MB, mada Lo nismo ispro-
Bali. U masinu su ugradens dva
serijska i jedan paralelni port, a
ima | izlaz za opcioni spoljni mo-
nitor.

Wﬁ%

.
e
s
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Test

Pokazulo se da je 2itave testira-
nje kao veoma lako sprovesti,
zahvaljujudi pre svega wvéoma
dobraj dokumentaciji (prirutni-
ku) kojom je radunar opreme-
ljen. Kvalitet I nive dokumenta-
eije, ofigledno je namenjen pro-
fesienalnim korisnicima; na veo-
ma malo mesta pominju se stva-
ri koje bi mogle biti interesan-
tne pofetniku, mada ima nekoli-
ko referenci koje su direktno na-
menjene nekome ko programi-
el -
Ervi opsti test koji sme napra-
vili 58 ovim reéunarom ticao se
ekrana, osetljivog pitanja za ve-
cinu laptop ratunara, Test ugao-
ne vidljivosti improvizevali smo
take &to je omanji "buket” lanc-
va redakeije stao ispred refuna-
ra i tako smo ustanovili da swvi
onl pez nekog naroditog podesa-
VEIJa mogi u istom trenutku iz
svojih razlititih uglova gledanja
sasvim fino da éilaju ono Sto na
ckrunu pise,

Druge strane ekrana pokazale
su =0 kao nedto nepovoljnije.
Mairae, ekran je prilifng &itliiv
ali, na Zalosl, ima tendenciju da
"parnti” sliku, to jest da zadria-
vt odhleske prethodnih strani-
ca, Sto kod skrolovanja proizvo-
di krajnje nadrealistitne efekte
Grafika je podnosljiiva, mada ne

preterane spekiakularna, Sve u
svemu, ekran ovakvog kvaliteta
ugraden je u oko 50% laptop ra-
funara sa kojima smo imali kon-
takta, tako da se slobodno maze
tvrditi da spada u solidan pro-
selk svoje kategorije,

Pipkati i tipkati
Druga osetljiva tatka pgotove
svih laptop ratunara (tatka na
kojoj fak i famozni Toshibini
laptopi neretko imaju problema)
jeste tastatura, Sasvim logitno:
potrebno je na relativno mala
povriinu smestiti skoro sve sas-
tavne elemente jedne standar-
dne tastature, 4 ne izgubiti nigta
na levalitetu ili rasporedu. Za-
tim, poZeljine je de tastaura Bu-
de Sto laksa, Sto nipoSto ne po-
maie kvaliteti njene izrade.
Tastatura ovog laplopa je, kao
sto ge zahvaljuiugl imenu Chico-
ny moglo i ocekivati, izvanred-
na. Osedaj koji imate pri kuea-
nju redak je ¢ak i na “standar-
dnim” tastaturama uz stone ra-
¢unare. Radi se o "klik" tasturi
sa nesto "trrdim” osedajem koji
izuzetno prija nakon. jeftinih
tastatura tajvanske proizvodnje
koje su preplavile domace tr#is-
te. Tastatura je veoma Kompak-
tna, ali je rasporaed sreéno resen,
tako da se vec nakan dan li dva
korisnik veoma lako "prebaci”
sa svoje standardne tastature
fia nju, Za.vrems testa bar dese-
tak lica je isprobalo tastaturu i
nike nije imao zamerki, o je
dobar znak kada se zna koliko
domadi korisnici radunara ima-
ju tendenciju da se vezuju zu op-
remu na kojoj inaée standardria
rade.

Duboko u unutrasnjosti

Hard disk smeo "prearali” stan-
dardnim setom testova i dabili
rezultate koji u potpunestt odgo-
varaju informacijama koje se
dobijaju uz masinu, Ukratko, 42
MB se pokazale bez'ijednog lo-
Sep sektora. Vreme pristupa od
23 ms sugerisalo je veoma dobar
kontroler i veoma solidan disl,
a tracks/track vreme traienja od
B ms sasvim je solidan rezultat.
Ista standardna baterija testo-
va dala je neke podatke koji se
inafe péekuju: CI (computing in-
dex)od 22.5 1 DI {disk index) 5.4,
Sasvim gtelivan bio je i PI (per-
formance index) od 18,7, Narav-
no, sve.u odnosu na IBMXT,
Brzina rada, ma koliko to bilo
teiko proceniti, dobro se poka
zila na svim testovima, mada su
najindikativniji Landmark
(V1.12) pde je maging postigla 26
MHz i Speed (V 0.859) gde je po--
stigla ciglo 26.7 MEz,
Indikativnije za brzinu same
masgine bile su upotrebe u razno-
raznim programima gde se nje-
na brring iz testa (testovi brzine
veoma ¢esto znaju da, omanu i
da ne prikaiu prave ascbine ra-
cunara)  pokazala lago, mofda,
skromna prognoza. U svim ko-
riséenim programima kompju-
ter nas je iznenadio brzinom.
Cak i sludajevima manjpulisa-
nja welikim bazama dataksa
pokazao se na visini zadatka ne
dajuci nam do zZnanja da mu o
predstavlija vece probleme od
manipulisanja sadriajem jedne
stranice teksta, Mozda je zna-
éajno pomenuti i to o je u ne-
kim testovima prijavljens posto-
janje matematickog kKoproceso-
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ra mada je podnoZje za matema-
Litki koprocesor u nasoj masini
hilo prazng, To prijavljivanje ni-
je slutajno = velika je verovat-
noca da je neki od testova preva-
ren brzinom Samog procesora
taleo da je morao da pretpostavi
postojanje koprocesora.

Lakiranje i pozlata

Uz ratunar se dobija | prikljudni
pad sa numerickom tastaturom
koji de ozbiljnijim korisnicimea
(setimo se da je ova kategorija
laptopa po tradiciji namenjena
"ozhilinijim" korisnicima, &to ce
reci poslovnim ljudima ili pro-
gramarima) i te kako trebati. Uz
njega se takode dobija "plvir”
zd ugradivanje drajva za flopi
od 5,25 inta koji se takode moie
direking prikljuéiti.

Probali smo da laptop direk-
tno prikljuéimo na eksterni mo-
nitor ito je dalo sasvim drugadi-
ju sliku njegovih grafickih spo-
sobrosti | mogucnosti. MNa multi-
sink monitoru od 20 indéa 16-boj-
na VGA kartica ugradena u ovaj
laptop zapanjila nas je svojim
rezultatima, MNije ni éudo da je u
gpecijalnom pregledu “kvalitet-
nih™ laptop radunara Koji je na-
pravio tasopis CADalyst koji se
bavi CAD-om {da bi neki laptop
uopite bie prikezan zahtevano
je da on moze bez ikakvih pro-
blema meZe da radi sa AutoCA-
Dom) ovaj laptop dobio jednu od
najlaskavijib kritika, sa speci-
jalnom  naznakom da je za
vrhunske rezultate poZelino ko-
ristiti ga sa kvalitetnirn elster-
nim monitorom. Poredenja radi,
takve pohvale nisu date Toshibi-
nom modely moji je takode bio
prikazivan.

Struja i sliéno

Uz ovaj ratunar dobijaju se
standardne MNi-Cd baterije, to
jest omanji akumulator koji se
lake puni, ali je poZeljino da kad
god ste Blizu neke utiénice radi-
te uz pomod transformatora, po-
ito se baterije brzo prazne, Nji-
hov zvaniéni pericd rada, kada
ih jednom napunite, je cko 2 sa-
ta ali su one gzbiljno ispaznjene
vioe nakon otprilike 11 po sat ra-
da, a ako aktivno koristite disk
{recimo, formatirate pedesetak
disketa), onda mo2da 1 duplo
brie. Radunar daje zvuéni signal
(moguce je preformulisati taj
gignal u vizuelnu poruku) signal
kada su vam baterije isprainje-
ne. Probe radi, nastavili smo da
radimo nakon signala i ustano-
vili da se baterije isprazne cak
petnaestak minuta kasnije. Diru-
ga je prita kada pokusate da uk-
juéite kompjuter kome su bate-

rije skoro prazne, On de odbijati
poslusnost dok ga bar malo ne
napunite. Na swu srecu, isprav-
ljad je tefak samo pola kilogra-
ma i preporudljivo gu je nositi sa
sobom,

Tesko, teze, najterze

Baterije su upravo i stvar koja
najvise opteraduje ovaj kompju-
ter. Wa nith otpada gotovo polo-
vina od 8 kilograma, kolike je te-
#ak ditav laptop. Zbog svoje teii-
ne ova masing spada u kategori-
ju prilitne "ugojenog’ prencs-
nog kompjutera, ili kako je je-
dan od softverasa koji su testira-
li kompjuter izjavio: "Onaj ko
namerava da ovaj laptop tegli sa
sobom po gradu sa sastanka na
sastanak morace biti daleko
korpulentiji pd mene”.

Po nekom zajednickom za-
kljuckuw swih onth kojima je pro-
ila kroz ruke ovih dana testira-
nja, velika tefina je 1 najveca
mana ovog laptopa—-a. Da nije te
tezine, koja zalsta omets inten-
zivnije nofenje, ovo b lako mog-
la biti idealna radna platforma
za korisnika ma kako visokog
profila,

Od sitnijih stvari vezenih za
rad sa LT 3600 potrebno je na-
glasiti da je mogude podesiti
vreme koje protekne u neaktiv-
nosti pre nego Sto se racunar
sam "zegasi” da bi éuvap energi-
ju, Prolevodad preporuduje is-
kljutivanje kartice pri prenoe-
nju, &to je kao Sto snamo iz dra-
gih masina, standardna praksa
sa kvalitenirn VGA karticama u
laptopima, ali je pitanje koliko
je takva mera zaista neophodna.

s & @

Kada se sve sahere, ovo je za-
ista impresivan laptop. Kvalitet-
na izrada 1 puno pagnje koje je
posveceno detaljima dine ga od-
liénim izborom za bilo kog kome
je potreban kvalitetan prenosivi
rafunar. Ved za vreme naseg
testiranja nekoliko bududih ko-
risnika je izrazilo priliéng inte-
resovanje za gvalkvua masdinu i
nemi sumnje da ih kod nas sve
vige 1 biti.

Eako saznajemo, ovaj laptop,
kao i slitne iz game Chicony lap-
topova, bice moguce uskoro ku-
piti. 1 u Jugoslaviji, i to preko
kompanije Osa iz Beograda, Svi-
ma koji ozbiling razmisljaju o
veorma kvalitenom laptopu pre-
porucujemo da najezbilinije ob-
rate paznju na ovaj radunar pre
nego 5to se konadno odluée,

Jelena RUPNIK
Branko BAKOVIC
\Bojan ZANCSKAR

Autor: Duiko Savié
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Cepa: 250 dinara + poftaring, isporuka odmah

Adresa:PC Program, Generala Hanrisa 20,
11040 Beograd, tel. (011) 463 296
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Centar za stampane ploce

Zadto u inostransivo, kada se mofe nabaviti kod nas,
s isto, sa garancijom, za dinare, za 2-5 dana.

isporuka za par dana!

Kvalitet vrhunski - domaca proizvodnja po svetskim
standardima

CENTAR ZA STAMPANE PLOCE po sopstvenoj,
savremenoj tehnologiji proizvodi jednoslojne i dvoslojne
ftampane ploce svetskog kvaliteta, sa metalizovanim
rupama i metalnom prevlakom Sn/Pb.

o m—— o ———

Proizvodnja Stampanih ploca vrsi se prema standardu
! SNO 5628 i SNO 5629 i za proizvedene ploce izdaje se
ATEST, $to omoguéava njihovu ugradnju u uredaje za
potrebe INA.

| Postojeéi kapaciteti omogucavaju veoma kratke rokove:
. 7aprototipske kolicine od 2-10 dana, a za serijsku
proizvodnju do 30 dana,

! Proizvodnja ploca nrganiugc e na osnovu raspolofive

! dokumentacije porutioca. Stampane ploce proizvode s¢
za potrebe instituta, naucnih ustanova, fakulteta i
mnogobrojnih spoljnih porucilaca.
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Proizvodne moguénosti:
» Dvoslojne Stampane plode bez i sa metalizacijom rupa

e Maksimalna dimeznija ploca ..... va s 2300%x:520 mm
o Sirina provodnika i rastojanje ...... .o .035/0,3 mm
e Zlatona podslojunikla . ......oooiinnn oo 1,3 um
« Zaititni sloj - sito§tampa ili foto-osetljivi sloj

+ Minimalni pre¢nik metalizovanih rupa ...... 0,7 mm
» Tolerancije pozicioniranja rupa ... = 50 um-*+25 pm
* Debljinaplota ..... s e iaeaa 0,323 mm

« Finalna obrada i kontrola $tampe
» Vrhunska mehanitka obrada ploca

Institut "Mihajlo Pupin®, Beograd, Yolgina 15,
Tel: 011/773-631, T76-222/406
| Fax: 011,/775-870
Tlx: 11584 YU IMP BG Centar za Stampane ploce
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Laser Master LXPC-6
S800X800 dEi

Samo par godina unazad laserski stampaci su po-
stojali kao projekini zadatak u laboratorijama, a
na trzistu su vladali matriéni $tampadi i to,
uglavnom, sa devet iglica. Vrlo brzo su se pojavili
stampaci koji su stampali sa dvadeset i cetiri igli-
ce 1 davali prilicno dobar kvalitet.

Medutim, znacajniji kvalitativni
skok postipnut je tek komercija-
lizacijom laserskih  Stampaca,
koji su imali sve ono Sto je nado-
stajalo matriénom Stampacuy, a to
Je

— bolji kvalilel Slampe,

— ujednaden kvalitet Slampe,
— bria Stampa i

— 'bedumna Stampa,

Verovatno je nagli skok kvaliteta
otiska pri prelasku sa matriénih na
laserske Stampace, za izvesno vre-
me climinisao potrebu da se od
lasera zahteva vife jako e ved ta-
dagnja tehnologija omogudavala
dalje poboljfanje kvaliteta, Kako
su softverska reSenjn najjeflinga,
najpre j2 pokudana da se progrm-
skim putern da utiée na kvalitet i
maogucnosli Stampe. lako se u to-
me oliflo dosta daleko, u praksi je
krznvast, koju na laserskom obisku
do skoro nismo ni primecivali, i
dana u dan postajala je sve uod-
lifvija. Istina, HMEWLETT PAC-
KARD se pobrinuo dalimiéno da
otkloni taj problem sa vetim slovi-
ma u svojoj novej seriji (Laser]et
seres 1)

Mekako u isto vreme sa pojavom
prvih laserskih Stampaca poja-
vio se i PostScript, tipografski
joxik koji je od podetka bio dobro
osmisljen, ali jo, prevazifavsi sva
prodvidanju, postao i ostao jedi-
ni pravi slandard za ozbiliniji
rad u tipografiji i grafici. Cini se
da je jedino PoslScript sposoban
da realizuje sve ono éto su ranije
bile samao puste felje,

Medutim, za proseénog korisni-
ka, PostScript nije bag ljubazan
programski jezik. Cinjenica je da
se sa malo instrukcija postiZu
fantasticni razultati, ali taj sklop
instrukeija jé jasniji programeri-
ma nego ljudima kojima je dtam-
pa prevashodno interesovanie i
zanimanje, Sta je sa ostalom ar-
mijom korisnika? Veliki broj ko-
risnika radunara opredelio se za
PC kompatibilne modele kojima
je PostScripl jod uvek pretefak
kamen oko vrata, kako po viso-
koj ceni, tako i po lromom izvr-
fvanju i reagovanju racunaira,
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Mije nam, medulim, cilj da pi-
femo istorijat Stampaca, ved da
vam ovim uvodom pokazemo da
se radi o vrlo dinamicnom trzistu
na kome je za kratko vreme po-
stipnul wveliki napredak, Tako
olisak sa laserskop Stampaca da-
nas fzgleda sasvim "normalng” |
od njega nikeme ne zastaje dah,
Vedi distunci | zakerala ved su
poceli da pronalaze mane stan-
dardnom laserskom otisku i un-
bicajena revolucija od 300x300
DPI je postala "pretesna.

LaserMasler bi mogao predsta-
vljati refenjo njihovih problema.
Svi navedeni problemi i propusti
dobro su analizirani i ponuden ja
proizvod koji ih uspeino otklan-
ja. Primera radi moZele pogledati
ovaj lekst, koji je raden na PC-u,
a !.:i|-!'=l'|'l'|:l.’1t1 preko LaserMaster
kontrolera i laserskog Stampaca
HI* serije [IL, Ostali delovi casa-
pisa radeni su preko HELL-a u
rezoluciji 1500 DPI. Neumesno
je praviti poredenje u ceni HELL-
8 1 LaserMaslera, a rezolucija,
mogucnosti, graficki efekti, lipo-
vi slova i jo& o mnogo lepih oso-
bina pri odmeravanju mogu da
sestave na tas LaserMaster-a, jer,
Gak i da imate dovoljno noves, za

HELL-a ne mo%ete nabaviti sve
ono ila se za Laserbaster nudi.

Hardver i softver

LasarMaster konlroler se sastoji
od dva kontrolera (od kojih se
jedan instalira u PC, a drugi u
laserski tampac), kabla i softve-
ra na 16 HDO disketa. Kontroler
koji ide u PC jeosmaobiina kartica
pune dufine i mo#e da primi do
st megabajla memorije, ali ako
sa kupuje za HEWLETT PAC-
KARD serije I ili I, bicde dovo-
lina Getiri megabajta, jer memo-
rija dosta ulife na cenu, Cetir
diskete se koriste xa instalaciju
kontrolera koji ide v PG-a, a osta-
tak je za 150 tipova slova za
Slampar i ckran.

Fontroler so predstavlja racunaru
na adresi koju PC radunar ne Kori-
sUni za softver, a ni za hardver.
Drugi kontroler se ugradujo jedno-
stavno U Stampad . na mestu g
IN/OUT kontrolere. Povede se ka-
blom i krene se u veoma jednosta-
van proces instalacije sollwera,
Sada iz méunar idu dva kabla
prema tampacu i o jedan je kla-
sidan CENTRONIX 24 LPTx, o
drogi je 2 LMASTER konbroler.
Prednosti ovop kontrolera su takve
da mozete i dalje da koristite vag
Stampad kao klasican, s moZete da
Ea  poterate u  rezoluciji od
BO0x800 dpi kao Laser Mastoer.
Sollwerska podréka postoji za:

1. VENTURY Zaxx 1 3.xx,

2. ME-WOHRD 5.,

3. ME-WINCOWS 2oxx i 300,

4. Venturn 3.0 za MS-WINDOWS,

5. WORDPERFECT 5.:xx,

G ALTOCAD

7. Ln ostale programe universzalan
drajver DOPL

Z.asto je
~ LaserMaster toliko
dobar

Cenn, brzina dtampe, kvalitel
Slampe, neverovalne mopucdno-
st tipografske kontrole i skalira-
nje slova u velicini od 1 pa do .
1200 pointa sa dvosmernom de-
formacijom, po horizontali i ver-
tikali.  Rotiranje,  senenja,
obrnula Stampa, rasteri [Getrde-
sal i jedan definisan, a akoovam
je i lo malo modfele da ih dodate
kalika P:I..‘lili:]. [a pomenemon da
svaki od 1ih rastera mo#e do nosi
‘nprevase slovo.

Pored deformacije i fantasticnih
valicina od 1 do 1200 poinla,
dlova mogu da se uvedavaju u
inkrementu od 0.5 pointa, maogau
biti #upljn [outline]  sendcena
[shadow), pomerena u baznoj li-
niji (baseline angle), rotirans -
muk slova (characler angle) i jod
toliko toga da bi se eapitali kada
i kako svo te mogucnosti da isko-
rislile.

LaserMaster bi w odnosu na sve
ave mogudnost mogao da posta-
ne standard za manje Slamparije
ili firme koje se bave pripromom
i prelomom teksla, Cena jeo veo-
ma umerena u odnosu na sve
maogucinosti; jer pomislite samo
davam neko i pokloni 150 lipove
slova sa svim pratecim efektima
i velicinama od 1 do 1200 pointa.
Verovalne ne biste imali prosio-
ra da sva ta slova instalirale, jer
bi za taj poduhvat vagem racuna-
ru bio patreban disk od 2000Mb
{dva gigabajla), a cena takvog
memorijskop kapacileta bi bila
par hiljada dolara,

CBET KOMIIJVYTEPA
& LaserMaster
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Sasvim otigledne prednosti zah-
tevale su da Laser Master kontro-
ler sadrZi sopstveni procesor, Za
tu priliku je ugraden Intel 80186
sa dva, Setiri ili fest megabajta
memorije na pledi. Iz ovoga vidi-
mo da u nagem kompjuleru po-
stoje ugradnjom LM-controlera
dva nezavisna Kempjutera. Da su
ostavili totalnu kompatibilnost
sa PostScript-om ne bi bilo pro-
stora za veliku brzinu kevriava-
rija, a i formiranje strane za
A00xE00 ili 1000x1000 zahteva-
lo bi ili dedatni hard disk od
20-70 Mb [koji bi sluZioza formi-
ranje strana) ili veliku ram me-
moriju. U] suprotnom bi brzina
slampe bila toliko spora da bi se
girana Stampala u obrnutoj pro-
porciji i to 1 strana u 8 minuta |
a i to u najboljem slucaju). Fon-
tovi su kao i ostali deo procesira-
nja koji ide preko LM-kontolera,
Imaju specifitan zapis, koji je
omoguéio veoma brz pristup
stampi hilo da je u pitanju grafi-
ka ili tekst. Fontovi koji se kon-
vertuju iz Bitstream-a ili Adobe
Type 1 formata prolaze kroz pro-
grame za koverziju i direkino
preko LM Kontrolera se konver-
tuju u LXO format koji se u LM

kontreleru, uz upotrebu mini-
malnog broja precizoih instruk-
cija, formira u Zeljeno pismo u
traZenoj velidini. Zato je Laser
Master i mogao da isporudi tako
veliki broj [150) tipova slova,
Oivi fontovi v sebi sadrée karak-
tere svih svetskih jezika, tako da
kompanija i nije radila na pro-
sirenju i dodavanju novih, jer
ako korisnik nije zadovoljan sa
izhorom od ovog broja onda se
mo#e konvertovall bilo koji Bit-
stream ili Adobe Typel zapis Ze-
lienog fonta,

Ostaje dakle pitanje kako de se
rediti problem oko diriliénih ti-
pova slova, ili specijalnih zna-
kova koji bi nekom od korisnika
mogli da zatrebaju za odredeni
rad. Za sada Laser Master kom-
panija nije radila na lome, jer jo
odziv od strane korisnika mini-
malan, Kod nas je i laj problem
redan i postoji mogudnost ugrad-
nje bilo kojeg pisma, znaka ili
familijn fonta. Jedan od prikeza
ja i napravljen u dirilitnom setu
kaji je kreiran specijalno za La-
serMaster kontroler u LXO for-
malu. Tako da za LaserMaster
vige nema opranicenja u izradi i

—
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Prikaz familije Billipe sa aaZim zaacima

Fhibay famitise Trusk Seuipt sa nadin pracina

Erikarz familiie Eroadway sa nasim rnacima
Perikaz tamilije €loister BWlack ga nafin sacima

Prikaz familije Clarendron normal sa nasim snacima
Prikaz familije Clarendron bold sa nafim znacima
Prikaz famillje Cooper Black sa nailm znacima

Prikaz familije Times normal sa nadim znacima

Prikaz familije Times italic sa nadim znacima

Prikaz familije Times bald sa nasim znacima

Prikaz familije Times bolditalic sa nafim znacima

TIpukas daMiarje AcTpa HOpMaA ca HAIUHM 3HALIHMA
Mpuicas ghamanje Aciipa Wilanuy oo HALM IHAWLME
Mpukas damuanje AcTpa Doas ca HAIIHM 3HAIMMA

ugradnji novih tipova slova.
"Aurora soft" iz Beograda se po-
starala da refi problem novih ti-
pova slova u LXO formatu tako
da, ako imate kontroler LXPC-
H00xB00 ili 1000x1000, mofele
llri!kn redakcije SVETA KOM-
PJUTERA stupiti u kontakl i po-
ruciti odredene familije slova.
Na AuroruSoft ée vas aputiti i
ako zovete Enplasko ili Nor-
vetku filijalu LaserMaster korpo-
racije.

Novosti

LM, pored LXPC-6 800x800 kon-
trolera proizvodi i ekran (GAS-
PLAZNMA 1280x1024] i stampad,
Sveia vest je da je LaserMaster
izhacio i nove tipove Stampaca i
to formata A3, Image controler
za Mekintoga LaserMax sistem u
rezoluciji 1200 x1200 dpi, a
uskoro se otekuje i za PC-a.
Sasa Stanojkovic

Ml PRODAJEMO

= (11 320-103

Majke Jevrosime 42

KOMPJUTERE,

KOJI POSTAJU VASI PRIJATEL)I

Teme=| 286 - 12 Mhz

B AN

AT BUS HD

BT

Standardna konfiguracija sadrzi:

286
386

386
486

44 Mb,

- 16 Mhz
386SX 16 Mhz
25 Mhz
33 Mhz_~259950.-
25 f69950.-
ili 4 Mb RAM,
FD 1.2 Mb, Hercules.
Doplata za VGA adapter i monitor: 10950.-

2
2P

22950.-
25950.-
33950.- (mme]
45950.-

r"
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Zice koje transfer
Znace

Poslednjih meseci mnogi éitaoci su nas pitali
kako da prenesu podatke sa jednog racunara
na drugi. Vecinom se radilo o prenosu sa
nekog manjeg osmobitnog racunara na PC. To
nam je bio osnovni motiv da pokusamo da
damo op$irnifi odgovor na ovo veéito pitanje,
ukratko obfasnimo nacin rada i praktiénog
koriséenja RS 232 interfejsa.

Pige Bofan ZANOSKAR
nterfejs RS 232, kao

ma} postoji na skoro svim perso-
nalnim rafunarima koji se ko-
riste kod nas: IBM PC, Atari 5T,
Amiga, TIM 011 itd. Kod IEM
PC rafunara kod nas, ovaj inter-
fejs se najéeste nalazi na "Multi
[/O" kartici, i to u dve varijante:
paralelni interfejs (D25 Zenski
konektor) i jedan serijski (DY
muski), ili jedan =erijski (D25
muski). Priklju¢ak drugog serij-
shog interfejsa obiéno je na sa-
moj plofici i mode se korisliti
ukaliko se dokupe dva neophod-
na integrisana kola za koja po-
stoje slobodna podnoZia i pri-
kljutak poveie desetopinskim
prikljuckom preko pljosnatog
kahla sa devet Zica na D25 mus-
ki konektor montiran na neku
od slobodnih metalnih pledica
kq}jfsz ratvaraju prostor =a prosi-
renja.

Svaka kartica ima “dfampe-
e ili DIP prekidace koji odre-
duju koji je prikljuéak (COM1 ili
COM2) na kom kanektoru i mo-
gu ga iskljuliti. Na vecini je mo-
gué i ighor u DOS-u nedoku-
mentovanog COM3 ili COM2 1n-
terapte (za AT - IRQ 3 1 4) § ad-
rese portova, Mogudéa je kontro-

vera izmedu uredaja

za obradu podataka i
uredaja za komunikaciju, opi-
san je EIA standardom RS
2324, tj. preporukom 879 "Komi-
teta za sisteme i uredaje za pre-
nos podataka”, Do danaes je ovaj
standard doziveo dva progiciva-
nja (RS 232B i RS 232C) kojima

a) Serijski kabl sa 7 vodova
Xe o € TX
3RX € :X:+ RX

4 RTS —}I+ RTS

su pojedine preporuke uvritene 5ECTS € = CTS
u obavezni dec standarda i une-

ta manja pobolisania, Tzuzetno 6 DSH 2 -+ DSRH
je rasprostranjen i jednostavan 7 GND GND
za korifdenje.

RS 232 dozvoljava vise nadina B DCD < <+ DCD
sorijske komunikacije: sinhrong 20 DTR 3 < DTR
i asinhrono, dvoziéno i cetvorg- |
ziéno, prenos izmedu vise ureda- 2Rl € +HR
jau punom [full{ ili polu—duplek-
su (half-duplex), sa kontrolom
gresaka itd, Ogranidicemo se na ae s
one mogudénosti i podatke koji b) Serijski kabl sa 5 vodova

su najpotrebniji u praksi, a fes-
to se koriste ne personalnim ra-
SUnarinma.

Interfejs je predviden za ko
rigéenje na kratkim rastojanji-
ma (do 12 metara), mada prak-

DTX Py TX
o (e

3 < RTS
4 RTS :] [

titno maksimalno  rastojanje S5 CTS € FCTS
mnogo zavisi od nating rada, o 3
vrste kabla 1 éitavop niza fakto- 6 DSR DSR
ra. U praksi se kod nas mogu 7 GND GND
sresti 1 mnogo veée dufine, ali
se onda mora radunati na sma- g DCD < +'DCD
njenje brzine pmnusakLpuuzda- 20 DTH > + DTH
nostl, Preporutuje se koriséenje i
muékeg konektora D25 (dozvo- 22 Rl € + Al
ljen je 1 D9) na opremi i zenshkog
na kﬂmuntkiﬁﬂnom ItaElu. .
MNa svim kolima maksimalni siadd
dozvoljeni napdil-jn je £25 'unltti C} SEH]S]ﬁ kabi sa 6 vodova
rema  uzemljenju  signala
E’ GND) pri temu svi vodovi mo- 2TX ->I<* X
raju imati osiguranje i ogranice- JRX € + RX
nje struje kratkog spoia na 0.5
ampera. Napon logitke jedinice 4 ATS = « HTS
[(ON) mora biti iznad —3 veolta a
nule iznad +3 volta, u odnosu 5CTS € > CTS
na GND (AB) na svim vodovima, &6 DSR> <+ DSR
Interval od —3% do + 2V je nade- :
finisan. Ulazna impendansa mo- 7 GND GND
ra biti u intervalu od 3“3” do g DCD < a2 DCDh
T000 ome i kapaciteta ispod 2500
pikofarada. 20 DTR = < DTR
Propisno izveden RS 232 in- oo Rl = Rl

terfejs (sa D25 i D9 konektord-

d) b,.n]SiﬁI kabl sa 3 wda

. <—T>:
LS

4 RTS » “ HTS
5CTS € =+ TS
6 DSR + DSR
7 GND———— GND
BDCD# =+ = DCD

20DTR 2 « DTR

20°Rl + = Rl

¢) Seriiski kabl PC - Apple lic

2TX = €« TX
& nn Yy

4 RTS +:| € RTS
5CTS € 2+ CTS
6 DSAR > > DSR
7 GND GND
8 DCD« > DCD
20 DTR =+ « DTR
2R € > Rl
Varijame :
serijskih
kablova
Slika 2

25 - polna utiénica
1234 58T783W0NEZTE
Ynzlon.::-un-:launu:1'Jn\_':’ﬂl:nnl?ql'.l,!
RAGIGITIBIR N 2 2N
9 - polna uticnica 9 - polni utikai

| 2346 54321
it R N Lot
BTED BATE
)

3 4 5 = polni

i

3 1 utika

Slika-]

la 1 wvige od dve serijska porta
(kartice o 4 1l 8 x BHS 232C) ali
to zavisi od programa koje ko-
ristite, poito 1 "normalno]” kon-
“figuraciji PC sa MS ili PC DOS-
—om raspoznaje. samo . dva,
COMI1 1 COM2,

Kod "Apple” radunara situaci-
ja je nesto komplikovanija. Ras-
pored vodova na njihovim ko-
nektorima dal je u TABLICI 1 a
detaljnije objagtnjenje v nared-
nim poglavljima, Raspored ping
va na konektorima Koje pomic-
nuti racunarl koriste prikazan
je na SLICT 1.

RS 232 - opis vodova

Dati su opisi 10 vodova koje cele
&esto spetati, 4 opizani su u RS
232C standardu. ¥ prvoj prupi je
uzemljenje {2}, drugoj vodovi zar
prenos signala podataka (2) a u
tredo] vadovi za prenas kontrol-
nik signala (8). Prva dva slova
s oznaka po standardu, zatim
je naveden engleski naziv i nje-
gova skradenica, prevaod (u za-
gradi), smer u odnosu na ureda)
za obradu podataka (ulaz/izlaz) i
kratak opis funkcije. Ove su vrlo
sazet] podaci koji daju samo ski-
cu nating rada.,

Umesto punth naziva vodova
u ostalom tekstu koriste se skra-
cenl kojl se i najéeice srecu u
praksi.

AA - Protective Ground (za-
stitno uzemljenje). U veliko] ve-
¢ini sluéajeva povezano je sa ku-
fiftem uredalis i uzemljeno pre-
ko elektriéne instalacije.

AB - Signal Ground, GND
(uzemljenje signala) Zajednicko
uzemljenje [masa) svih vodova
osim AA, sa kojim ga ne treba
mefati.

Vodovi za prenos podataka,

BA — Transmit Data, TX (sla-
nje podataks), izlaz, Prenos pod-
ataka od uredaja za obradu pre-
ma uredaju za prenos.

BB - Receiv  Data, RX (pri-
jem podataka), ulaz. Prenos pod-
ataka od uredaja za prenos pre-
ma uredaju za obradu.

Vodovi
signala

CA - Request to Send, druga
oznake je RTS (zahtev za sla-
nje), lzlaz. Uredaj za obradu
pedataka trafi pripremu slanja
podataka uredaja za prencs.

CB = Clear to Send, ili CTS
gslob-:udan za slanje), ulaz. Ure

aj za prenos podataka javlja da

za prenns hkontrolnih
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je spreman da pofalje podatak
uredaju za obradu, Ukljulen
(ON) CTS je odgovor na ON
RTS,

CC - Data Set Ready, ili DSR
[spreman za prencs), ulaz. Ure-
daj za prenos podataka pokazu-
je da je spreman za rad. U nor-
malnom prenosu podataka mora
biti ON tj. sva stanja koja one-
mogutavaju prencs u datoj klasi
izazvade OFF.

CF — Data Carrier Detéct, ili
DCD (detektovan nosilac), ulaz.

Uredaj za prends podataka po-

kazuje da prima nosilac signala
podataka. Postavlja se na OFF
zbog greske u prenosu, ili pri
prekidu komunikacije.

CID) - Data Terminal Ready, ili
DTR, (terminal spreman), izlaz.
Uredaj za obradu podataka po-
kazuje da je spreman za priklju-
éenje na komunikagioni kanal.

CE - Ring Indicator, ili BRI {in-
dikator poziva), ulaz. Uredaj za
prenos podataka pokazuje da je
primio poziv uredaja za obradu.
Koristi se za automatski odgo-
VOr Na poziv,

Mozda éete se sresti 1 sa: CG -
[Data Modulation Detector; CH =
Speed Selector; DA, DB - Tran-

"smitler Signal Element Timing;
DC, DI} = Receiver Signal Ele-
ment Timing:

Kako napraviti kabl

I prethodnom poglavlju opisani
su vodewi RS232 interfeisa a u
TABLICI 1 prikazan je njihov
raspored na razlidgitim vrstama i
tipovima konektora, MNavedeni
su tipovi (muski/Zenski) konek-
tora keji se nalaze ng radunari-
ma, tako da za kabl morate na-
baviti suprotan tip, D25 i D9 ko-
nektori koriste se na radunari-
ma 1BM PC, Atari 5T, Amiga,
TIM 011 i mnmogim drugim ma-
delima. DIN 5 konektor koristi
s na racunaru Apple Ie i jos
nekim modelima ove porodice.
D9 zenski konektor nalazi se na
starim modelima Macintosha.

Ma SLICI 1 skicirani su polo-
zaji "pinova’” (kontakata) onakao
kako ¢ete ih videti pri lemljenju,
Iako su proizvodad po standadu
obavezni da na konektore utis-
kuju brojeve pinova (toga se do;
maci proizvodad] éesto ne drie),
ova] mali podsetnik treba da
spreci najéeséu gresku okreta-
nje rasporeda kao u ogledalu,

Kada ustanovite koji su vam
konektori potrebni § gde je spo-
jen koji izvod, ostaje da odabe-
rete nadin povezivanja.

Na SLICI 2 prikazano je neko-
lika varijanti; 2a) je kabl sa se-
dam wvodova koji vglavnom ko-
riste programi za prenos podata-
ka izmedu rafunara. Skica 2b)
je standardni serijski kabl sa
sest vodova koji se najéesce ko-
risti ("Swvet igara" 1. 1990.), a-2Zc)
jedna njepova podvarijanta. Na
2d) je skica najelementarnije
varijante kabla sa trl voda, Uko-
liko uklonite 1 vodove koji su na-
criani isprekidanc dobijate kabl
koji ¢e sigurno zadovoljitli mini-
malne zahteve a ¢esto se koristi,
Obe varijante preporucujemo za

renos podataka sa Macintosha
"Svet kompjutera®, 12, 1989.).
Na 2e) je skica kabla za vezu
Apple IIc — IBM PC.

24 [Svet kompjutera] aral |

Skrafeni| RS5232 | smer D25 Do DIM 5 D9
naziv_ | nazv ulika® | uotikal | utifnica | utikaé

P.GND| AA o i 1 oklop | oklop | oklop
TX BA izlaz Z 3 5 5
BX BB ulaz 3 2 4 9
RIS | CA | izlaz | 4 7 =R e,
cCTs CB ulaz 5 8 - -
DSRE CC nlaz 6 6 1 g 25
GND | AB - 7 5 2 &l
DCD CF ulaz 3 1 - -
DTR CD wlaz 20 4 3
Rl CE ulaz 22 9 - =

Tabela 1

Koristedi ovaj materijal moze-
te napraviti dvadesetalk roclidi-

ko te ga iskoristiti da naprave i

regenja koja nisu navedena,

Prakticni saveti

Pri pravijenju kablova za prencs
podataka treba imati u vidu ne-
koliko osnovnih pravila:

1. NIKADA nemojte ukljudi-
vati ili iskljutivati konektore
dok je ratunar ukljufen, Obitno
se ne defava nifta loge, ali jed-
nom cete sigurno uspeti da iza-
zovete kvar interfejsa,

2. Ako su rafunari medusobno
spojeni a ukljuéeni na razlicite
utienice na vedsj udaljenosti (u
razli¢itim prostorijama) ili na
razli¢itim fazama, dobro je znati
kako je izvedeno uzemljenje ili
se konsultovati sa prijeteljem
koji peznaje elektrotehniku, Lo-
£a elektriéna instalacija (a takve
5u ceste) moZe da bude werok ve-
likih kvarowva.

3. Umesto koaksijalnog kabla;
kod kradih vodove odliéno mogu
poslufiti i upredene tanke Zice
(‘parice”, kao za telefon) ili vise-
zitni trakasti kablovi. Vede dusi-
ne ce povecati osetljiivost na
smelnje i smanjiti maksimalnu
brzinu prengsa,

4, Zastilnu masu uvek treba
spojiti SAMO na jednom konek-
toru, i to na zadtitni omota (op-
let) koaksijalnog kabla. Ako do-
bro pozngjete problem, kao i
svoj radunar, mozete spojiti za-
Etitnu i masu signala debljom i
to kradom Zicdanom pletenicom.
Ake kabl ima vige vodova spoje-
nih na masu signala, pozeljno ih
je sve povezati u jednoj tadki
(kontaktu). Ovim merama moze-
te smanjiti nivo Suma (ali i ob-
ratng, ako th pogresno izvedete}.

5. lako je dobro  lemljenje te-
ma za poscban élanak, evo neko-
liko jednostavnih saveta =za po-
fetnike:

® vaino je da,se vodovi ne
pemeraju u toku hladenja tino-
la; dobar lem je sjajan i pravilno
obuhvata vodove;

& Stedite tinol — manje iskus-
ni skloni su da ga uvek stave
previse, Sto desto izaziva kratak
spod;

@ lkoristite tanak tinol i od-
riavajte vrh lemilice éistim po-
modu sundera za cisdenje;

® galvanizovane yrhove no-
vih modela lemilica nemojte &is-
titi turpijom;

@ izhogavajte  pregrevanje
vodova — toplotu odvodite pince-
tom, a ako niste zadovoljni, po-

kugajte ponove tek kada se kon-
takti malo ehlade;

® nemojte koristiti lemilicu
snaZniju od 20 vali;

@ stavite izolacionu ceviéicu
(buzir] na kabl ako postaji i naj-
manja mopgucriost da se kablowi
dodirnu.

6. 1 ako se pridriavate svih na-
vedenih mera, moze se dogoditi
da pogresite. Zato, ako lemite
prvi put, ili niste zadovolini ka-
ko vam ide, zamolite nekog is-
kusnijeg prijatelja da vam poba-
Zeu praksi osnovne stvari. Take
se najbrze i najbezbolnije udi.

Iakao = autor mnogo trudio da
dobro napife ove savete, ne mo-
#e snositi odgovornost ake po-
gresite 1 tako oftetite neki deo
Opreme.

Prenos podataka
serijskim kablom
Svaki od pomenutih rafunara
raspolaze nekim od komunikaci-
onih programa koji se, vedinom,
lako koriste. Maravno, mogu se
koristiti 1 mnogo jednostavnija
reszenja, Pre godinu densa autor
je napravio kabl za prenos poda-
taka Apple IT = PC. koji i danas
radi. tako Eto je na “Apple"-u
napravljen poseban drajver za
dtampaé pomodn Koga "stampa”
podatke na PC, Resenje je hilo:
nametnute postajanjem  tri (1)
operativna  sistema i desetak
megabajta podataka kaoje je tre-
balo prebaciti. U razliéitim prili-
kama autor je na PC-u Koristio
program "Procom” | njim je veo-
ma zadovolian.

Najjednostavnije resenje koje
je i uvel priruei na PC=ju jeste
koriftenje MS DOS-a ili BA-
BIC-a. [z DOS—a se prvo moraju
pocdesiti parametri komunikaci-
je naredbom MODE;

MODE COM<=n>: <baud>,
< parity >, <databits >, <stop-
bits >, [P]

Sintaksa je jednostavna: sa
COMI ili: COM2 biramo port za
prenos; <baud= {Cita s¢ ‘bod’) jo
brzina koja moze biti: 110, 150,
300, 1200, 2400, 4800, G600 1 19200
bauda - napiSite jedan od tih
brojeva; =parity> ukljuduje
kontrolu parnosti i modfe hiti O
{odd — neparno), E {even — par-
no) ili je pak iskljuéuje — N {no-
ne); <databits> odreduje broj
bitova podataka u svakom pre-
netom bajtu i moze biti 7 ili §;
<stopbits>  odreduje - broj
"stop” bitova u svakom prene-
tom bajtu i moZe biti 1 ili 2; Ako
s¢ kao poslednji parametar na-
vede P, to navodi racunar da po
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startovanju komunikacije ne-
prekidno pokugave da uspostavi
vezu (sve do CONTROLAC ili
oeziva deuge strane).

U praksi sve to izgleda ovako:
otkucamo

MODE COM1: 4800,M,81,P
alim proverimo indenticnost pa-
rametara na programu drugog ra-
cunara, na PC-u otkucamo

COPY COM1 Laza.TXT

startujemo program na drugom
racunaru i u "Lazi TXT" dobijama
preneti tekst (naravno, moZe | ob-
ratna), Kasnije je moguée napisati
komfornije *batch” programe, ali
princip je isti. RS 232 ima nesto 5i-
re mogucnost podesavania {da ne
govorimo o softvern koji od lleE,ﬂ
izvlagi i "vise no Sto moze’), pa je
naredba MODE samo dobra ilus-
tracija osnovnih moguénaosti,

U jugoslovenskim preduzecima
koja imaju rafunarske mreie pre-
oviaduju skupe | modéne konfign-
racije koje podrZavaju na deseting
funkeija i rade na brzinama ad 10
I wvide megabauda.  Istoveemeno,
retkd su domadi racunarski pro-
grami potpuno Koriste ove mogud-
nosti, a mreini opecativol sistemi
festo su poloviéno instalicani 1 ne-
pouzdano cade.

Mreze na donjem kraju raspona
mogucnosti i cena kod nas su ma-
lo poznate, iako s n svety puno
koriste i popularne su, Mo#da bo-
gatiji bolje znaju ita im i koliko
treba?

Razmotrimo ova) problem malo
detaljnije. ‘Inteligentn® bafer ko
omogutava wajednicko karidtenje
periferije (uredaj velidine kulije za
cipele), spaja desetak nekompati-
bilnih racunara u mrezu u kojoj
svi mogn koristiti iste Stampage i
maodeme, | omognéava jos nekalis
ko (do desetak) osnovnih mregnih
funkcija ne trafl nikakvo posebng
odriavanje ni struéno ozobljs, radi
mnogo sporije od mrefe ali zatoe
kosta samo 500 dolara. Ova cena
je 10-20 puta niza od cene kvali-
teine mrefe iste velifine. Il jed-
nostavan program i kabl #a sim-
bolitnu cenu daju nekoliko najjed-
nostavnijih mreznih funkcija (uks
ljutuwjuti i zajednicko koriZéenjd
gpalinje memorije) na dva taduna-
ra. [ako su modni LAN-ovi gve jef-
tiniji i braojniji, sigurno je da nisw
uvek potrebni, a razlika u ceni ée
uvek biti velika.

Mnogi zastareli | zaboravijeni
rafunari po preduzedima i Skolas
ma u nafoj zemlji mogli bi lepo da
rade barem joi godinu kao termi-
nali spojeni preko serijske kartice
na centralni PC radunar ili u pro-
slim mrefama. Vedé i sasvim jed-
nostavan proratun ofigledno po-
leazuje velike ustede, pogotowvy na
nasem Earenom friistu koje jof
uvek relativno malo tradi od rafus
nara a Tovea ima Sve manje.
R

O kojim demo temama iz oblas-
ti jeftinih mreza dalje pisati, najvi-
se zavisi od misljenja Gitalaca. Pre-
ma tome, ako ste zaintéresovani,
ako imate problem sa prenoscm
podataka, prediog ili ideju, zelite
da vidite uporedni test uredaja il
podelite svoja iskustea, javite nam
8e) |




GRAFICKE KARTICE VIRINERIRRRRIRRENRRENRREREN

e

Programiran;
Ne tako davno, VGA karta se retko nalazila
kod domadéih ljubitelja kompjutera. Padom
cena i pojavom jeftinijih monohromatskih

monitora, postaje VGA karta cest gost i kod
onih koji nemaju posebnih afiniteta prema

grafici.,

Pige Voja GASI

adan od osnovnib iz
govora za kupovinu
VGA karte je moguc-
nost izmene u karakter genera-
toru i lakog instaliranja nasib
slova bes hardverskih interven-
ciju i dodatnih prekidata.
Davoljan izbor modova koji su
kompatibilni sa prethodnim gra-
fitkim kartama, pristojna rezo-
lucija sa zadrzavaniem proporel-
onalnosti, i pristojan izbor boja
su neki od razloga popularnosti
YVGA karte, ali je, verovatno,
presudna bila trenulna sprem-
nost tr#igta da takav projzved
pribvati.

Opste karakteristike

Da ne bismo opteretili tekst
brojnim podacima, na slici 1. da-
li smeo pregled osnovnih modova
video kartica, Modovi Oh do 6h
odgovaraju CGA kartici, Th —
MDA (i Hercules) kartici, 0Dh
do 10k srecu se prvi put na EGA,
a modovi 11h do 12h na VGA
kartici. Gledajudi navedens pod-
atke, mozemo doci do zakljufhka
da se razvoj grafifkih kartica
ogledan samo u razvoju novih
m}q:dal:it&m zn prikazivanje pgra-
fike.

Ipak, znakovni modovi (0h do
Bh} razlikuju se od kartice do
kartice po kvalitetu prikaza zna-
kova. Na CGA kartici, £iji se ck-
ran sasteji od same 200 Linija,
veliting karaktera je 8xB pikse-
la, BGA kartica ima ckran od
250 linija i velitina znaka je
#7514 piksela I VGA kartica sa
400 linija ima znak od #x16 pik-
gela, Inicijolno se deveta tatka
ostavlja prazng, pa kad pravite
fontove, mozete da'ih rastegne-
te" na svih osam bita, a da ipak
na ekranu ostane prostor izme-
du znakova. Postoji i opeija da
se u deveto] koloni ponavlja bit
iz osme kolone, ali ovo resenje i
nema neku naroditil primena
(nisam video ni jedan program u
home je primenjenc),

Vidimo da su u pogledu video
modova kartice vertikalno kom-
patibilne, pa EGA i VGA obub-
vataju i MDA video med Th sa
350 linija ekrana i karakterom
od 9xi4 piksela. Da bi bila za-
driana kompatbilnost, u razliti-
tim modovima nalazi se video
memorija na razliéitim adresa-

mi. Tako je u tekstualnim mo-
dovima Oh — 6h video memorija
mapirana od adrese BBODh, U
memeriju je mogude smestiti 8
stranica teksta, U modowvima (o
i 1h svaka stranica zauzima 2000
bajta, a u modovima 2h — Bh po
40MM} bajta. Primeéujemo da je
za svaki znak rezervisano po
dva bajta. Prvi bajt oznacava
sam ASCII kod znaka, & u drugi
bajt smesten je atribut koji od-
reduje boju ispisivanja znaka,
kac i boju pozadine na mestuis-
pisanog znaka (slika 2.). Cetvo-
robitni atribut moze da odreduje
ukupno 16 boja. Na CGA karti to
su predefinisane boje koje se ne
mopgn menjati 1 koje se prolzvo-
de fistim uticajem cetirl DATA
linije na IRGE ulaze monitora (1

- Tntensity, B — Red, G — Green,.

B - Blug). RGB kombinacijom
moze se dobiti 8 boja keje mogu
biti pojadane I signalom Sto fini
pomenutih 16 boja. EGA karta
proizvoedi signal nazvan rebRGH
signal sa po dva bita koji odre-
duju boju. rgh produkuje 1/3 in-
tenziteta boje, a RGR 213, pa je
sada, sa ukupno B bita, moguce
ostvariti 64 mogude nijanse. Ka-
ko se i ovde upotrebljavaju 4 bi-
ta za atribut od moguéih G4, mo-
Fe se videli izabranih 16 boja, I1z-
bor se potiZe tako Sto se za 4 bita
adresira 16 bajta statitke memo-
rije koji se nazivaju .paleta’ i
koji sadrie podatke o rgbRGB
signalima. Prelaskom na VGA
kartu, usli su u upotrebu i ana-
logni menitori, pa je broj moguo-
¢ih boja naglo porastac. ¥a sva-
ku baju se sada keristi po B bita,
pa se 56 18-bitnom paletom mo-
ie proizvesti 262144 boja od ko-
jil je opet vidljive samo 16 boja,
zem u posebnom modu 13h koji
moze da prikaze istovremeno
25 boja u grafickom modu. Pri-
nelp generisanja boja mogete da
vidite na shici 3

Opet zbop zadriavanja kom-
patibilnosti, razlitite je mapira-
nje video memorije unutar ad-
resnog  prosiora procesord 2a
rozlitite  modowve, Generalno
uzevdi, svi tekstualni madovi po-
finju od BAOOh, a svi grafidki od
ADDDOR, Treba izuzeti jedino
mod Th koji podinje na BOOOh
zhog kompatibilnosti sa MDA (i
Hercules) kartama, zhog koje je
i uveden.

Upravljanje

Ved prvi IBM-ovi video adapteri
imali su standardnt CRT kon-
trolere. Tako je hMotorola 6345
ugradivana u MDA 1 CGA adap-
tere, CRT kontroler. kao i ostali
registri potrebni za rad video
stepena, smesteni su u [/Q ma-
pu i sa njima mefete komunici-
rati direktno pomecu OUT ng-
redhi. Znadajniji registri CGA
adaptera su Mode Control Re-
gister (adresa 3D8h) koji menja
araficki i tekst refim, zatim Co-
lor Select Register (3D%h), koji
bira aktivou boju'i paletu, Sta-
tus Register [(3DAR) posveden
Light—Pen—u i portovi koji adre-
girajo 65845 CRTC: 3D4h — indek-
sni registar koji je upotreblien
za adresiranje jednog od 186 re-
gistara kontrolera 1 3D5h Data
Registar. Na Zalest, cfitavanje
yrednosti registara CRT kontro-
lers B840 nije moguce,

e porta 3D4h 1 305h odrza
la su se sve do VGA karte za ko-
munikaciju sa CRTC kontrole-
rom, Opet postoji izuzetak da se
portovi sele na adrese 3B4b 1§
aB5h u slutaju pokretanja gra-
fitkih modova Th i 0Fh (mono
kompatibilni), VGA CRTC ima
16 registara koji se brinu o broju
piksela u liniji, braju linija, polo-
Faju i veligini vertikalnog i hari

. zontalnog  povralnog  (sinhro)

impulsa. Ako Zelite nesto da upi-
fote u repisiee CHT kontrolera
maogete upotrebiti neku od sek-
venci 1z primera 1. Bilo da koris-
tite duzu, kradu ili jos kracu va-
rijantu, ne zaboravite eli"i sti,
jer vam se moze desiti da do vi
menjate sadrzaje registara 1sto
to radi i BIOS, Sada je hardver
ski mopude | proditati vrednost
registara CRT kontrolera.
Ponekad je slatho igrati se
pravog programiranja i upisivati
vrednosti u regisire. Ipak ne za-
boravite da su to najprljavije i
najnepriznatije metode zbog ko-
jih se uvek nerviraju proizvoda-
¢l hardvera. Ne zaboravite i to
da su monitori skupi (barem oni
VIGA) i da se ne mora uvek uga-
siti elektronski snop ako moni-
tor nema odgovarajuci sinhro
impuls, Po cenu smanjenja veli-
fanstvene brzine vasih progra-
ma okrenimoe se standardnim

AR RN AR RRN AR Y

refenjima i obratimo se video
adapteru preke BIOS—a.

Demokratsko upravljanje
Standardni interapt koji obradu-
je sva obradanja video adapteru
(pod MS=-DOS-—om) je Interapt -
I0h, Owvaj interapt obavlja fun-
keije vezane Fa uspostavljanje
refima rada kartice, kao i osnov-
ne [FO funkeije, kao 5to sy gita-
nje i1 pisanje karaktera, tacke,
palete..

o kako su podeljene funkeoi-
je koje ohavlja INT 10h:

N0k postavljanje moda,

0lh  postavljanje oblika kur
S0rE,

02h postavljanje kursora na
pozicijo.

Mh citanje pozicije kKursora,

04h  Gitanje polozaja svetlos-

ne olovie, .

05h  izbor aktivne strane,

6h  skrol aktivne strane na
ZOTe,

07h skrol aktivne strane. na
dole,

Slika 2. - atribut teksta

Lo 112 3] a[ 5l 6l.7]

sy pEpnE

Bl0q 1RgLE
|
7
R Eg’ WE‘%
E b
e ERTEE

Slika 1.

Pregled video modova VGA kartice

mod tekst il fpotreban |moguéih  |rezolucija |video
erafika monitor  [boja sirana

oh T CM 16 4025 chr |8
1h T M 16 40025 chr |8
zZh T CM [ B0x25 che (B
3h T CM 16 BOx25 chr |5
4h G CM 4 3206200 |1
3h G CM 4 F20200 |1
6 G. CM 2 60200 |1
Th G |vMoNG 4 720350 |8
0Dh G M 16 320200 |28
DEh G cM 16 640R200 |1
OFh G MONO |4 T2EA0 |12
10h G EGA 16 640350 |12 |
Lih G VA 2 GAtedBD |1
1Zh e VGA 16 GAim4sn |1
12h G VGA 256 |320x200 |1

H“ Marar[Evel kempjutera| 25 “I}
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;7 RBE -

VGR

1 V. Gasle,

cll
mar
=
out
mow
ing
out

i L1L kraca

¢ RBE =

-

7 ABS -

manre
mes
out

VGA

¥. Gasie,

mow
mov
int
rekt

WGEA

programing / PRIMER 1
Svet kompjutera 3/91

al, Broj reglstra
dx, 3D4h

dx, al

al;
dx
dx, al

varijanta
al, Beo) registra

Vrednoet registra

ah, Vrednost registra

dx, ax

programing / PRIMER 2
Svet kompjutera 3,791

ah, Broj_ funkcije w ah
al, Podfunkcija al

10k i

programing / PRIMER 3
V. Gasic, Bvet kompjutera 3791
postavljanje moda

video interapt

Broj funkeije u ah
potraban mod u al

video interapt
preporuclijiy
izlaz

Progcitaj video mod
u bh je aktivna strana

! postavi kursor
; U cetvrti rad

desetu kolonu
video interapt

pointer na poruku
pozovl "print string™
funkcija DOS-a

i

izlaz

o ah, 0O0h F
mow al, 0lh H
i ako zelite brisanje ekrana cbrisite sledecu liniju
B - al, 128
int 10h H
moy ax, 4C00h X
int 21h H
i ABE = VGA programing / PRIMER 4
i V. Gaale, Svet kompjutera 3/91
i print at
o ah, OFh 4
M ah, 02Zh i
o= dh, Q03h ]
maw dl, 0%9h i
int 10h i
mow dx, offset por ;
maw ah, 0%h i
int 21h H
mov ax, 40000 i
int 21h i
por: db "Svet kempjutera®,13,10,'S5"

i ABG = WGR programing .
i ¥. Gamic 1991. - Svet kompjutera 3/91

amsume cs8:c deg, de:d _seg, se:8_seqg, e8:d _seg

U_Bﬂg
program

pProgram

segment 'c_seg’

pras far

mony ah, 11h ]

o al, 10k I

ma bh,; 16 I

maw cx, 2585 i

may dx, seg font 1

moy an, dx i)

mov dx, offaset fant

mow by, dx F

int 10h :

moy dx, seg mesa

s de, dx

maw dx, offset meaa

monr ah, 0%9h

int 21h

mov al, 0 i
| mov ah, 4ch

int 21h

endp

ends

c_peq

d_sag
font:

segment 'd sag!’

26 [Sver komplurera) wast ||

Izaberi FONT funkciju
Lz ekranskog serviea
Vieina fonta 16 linidja
Ukupno 255 karaktera

! DX registar i

; E5:BP moraju da
; pokazuju na font
{ tabalu

zovi Screeen interrupt

vratl se u DOs

; podaci za 1.

znak fonta

db 200, XX, XX, XK, XK, X%, XX, XX, XX, X R MM KN MK, KK,

i podaci za 2.

znak fonta

db 2, 2%, %%, xx, XX MM, XX, XK, KN, X, MM, X, XK, HX, NN, 8%

meng : db

d_seg enda

B_Seg segment 's_mag'
dw 16 dup(?)

8 seq eands

and

"VGA Font Loader',13,10,°'5'

08h  ita karakter na tekuéaj
poziciji kursora
_ D8k ispis karakiera na teku-
cu poziciju,

0Ah ispis karaktera na telu-
1 poziciju,

0Bh postavi kolor paletu,

MCh pise tadku,

0Dh  gita taku,

0Eh  pigse kao TTY na telefon

0Fh  vraca video status

lH:Ih postavlja registar pale-
e ]
font editor
status i PRINT SCREEN

11h
12h
rutina

13h ispigi string

Al =1hPostavi tip kursora

Ulaz: g &)
mov _ch, podetna linija kursora

movcl, krajnja linija kursora
AH=2hPostavi kursor na poziciju

Lllaz:

mov bh, aktivna strana

mov dh, red

mov dl, kelona

ALT=3hProditaj podatke o kursoru

Ulaz:

mov bh, akiivna sicana

Izlaz:

ch=podeina linija kursora

cl=krajnja linija kursora

dh=red u kome je Kursor

di=Kolona u kojoj je kursor

Slika 4. - upravljanje kursorom

AH=5hIzaberi aktivnu stranu

Ulaz:

mev al, broj akiivie strane

AN =0FhUzmi podatke o statusu

Izlaz:

al=vafed video mod

ah=broj kelona

bh=aklivna sirana

Slika 5. - aktivni mod

SVET
IGARA

U PRODAT KRAJEH APRIL

Mabrojane su samo one, fun-
keije koje podriava BIOS ratu-
nara, Obiéno se spisak servisa
pod interaptom 10h ne zavrdava
na ovom, pa srecemo 14h servis
za: LCD i dodatne funkcije za
vracanje razliditih statusa u za-
visnosti od specifitnosti VGA
kartice. Svaka funkeija obitno

* ima i subfunkcije.

Ako pozivamo neku od funkei-
ja INT 10h, treba da stavimo od-
aovarajude podathe u regisire
fa]a:o je potrebno), broj funkeije
u ah, a subfunkeije u al i izvede-
mo interapt 10h, kao u primeru
2. Pored osnovne funkeije - po-
stavijanja radnop reZima (mo-
da), u ovormn broju posvetidemao
vife painje funkcijama kgje se
odnose na rad sa tekstualnim
ekrangm,

Primer 3. pokazuje kako se
aktivira jedan od video modova.
Vata VGA kartica ne mora da
ima samo modove nabrojane na
slici 1., al njih sigurne mora da
ima. Pokusajte sa, u poslednje
vreme, popularnim  modovima
2Eh (640x480, 256 boja), 20h i
30h }BUI]:(HI}EI. 18 i 2506 boja) il
4Th (1024=xT88, 16 boja). Nekoli-
ko napomena. U grafickim mo-
dovima nema hardverskog kur-
sora (morate sami da ga emuli-
rate). Nikakav poziv funkeije 1
(Set cursor type) nede imati
efelta. Ukoliko ne Zelite da vam
promena moda izbrife sadriaj
ekrana, sedmi bit registra al mo-
ra da bude 1.

Funkeije 1, 2 i 3 postavljaju i
oéitavaju oblik t poloZaj kursora
i njihov pregled je dat u tabeli
na slici 4. Na slici 5. date su fun-
keije za oéitavanje trenutno ak-
tivaog video moda, video strane
i broja kolona (40, 80, rede 100 ili
132). Slika 8. sadri jo& dve fun-
keije video servisa, .scroll wi-
ndow up/down" za koje se nada-
mo da svi 2naju Sta znade,

Pismeni zadatak

Problem nasih slova star je kali-
ko i prvi rafunar profvercovan u
nafu zemlju. NaZalost, najpopu-
larnija kartica u nafem podneb-
lju (Hercules) je jedina kartica
koja ne moie softverski da regi
problem zamene pisma. Ako se
neko pita kako je to moguce kod
CGA karte, neka obnovi DOS i
externu  komandu GRAPICS.
Ved EGA karta imala je komple-
tan servis za zamenu pismsa pod
video interaptom INT 10h, fun-
keija 11k,

Owvaj put dajemo samo primer
kako moZete instalirati vas font



u vas ratunar. Ovakav font je
praktitniji ad poznate kombina-
cije viontexe + fontint, jer je
svie na jednom mestu. Da se ne
biste muéili oko ukucavanja fon-
tova, na BBES=u . Politika" imate
nekolike gotovih fontova i Font
editor” u datoteci FEDILZIP.
Owaj editor omoguéava editova-
nje [ont.exe datoteka za fontove
8B, #xld i 8x18 pikspla: ldud
put femo detaljnije komentari-

FAH=6 Skrol aktive strane na gore||
LTz i
mov al, brof redova (1 za chw)
moy b, atribul 2a prazne redovel
mow ch, pormnji red
mov ¢l, leva kolona !
mov dh, donji red
mov dl, desna kolona
AH=7 Skrol akiivne stranc na dole
WMaz:
oy
| mov
| mov
Moy
MoV
mm

al, broj redova {0 za clw)
bh, atrbut za prazne redove
ch, gornji red

cl, leva kolona

dh, donji red

dl, desna kolona

Slika &, - skrol prozora

sati funkeiju 11h i mnostvo nje-
nih podfunkeija. I program i fon-
tove mozete, naravno, deliti pri-
jateljima kojima su potrebni.
Owvaj put painju smo posvetili
tekstualnom regimu rada (i to uz
velike restrikeije). U nastavku
[koji sledi), céekujte detalinije o
font-servisu, pozivu INT 10h iz
drugih programskih jezika, de-
telctovanju prikljuéene graficke
kartice i drugim lepim stvarima
vezanim za vasu VGA kartu, |

VGA +

Sa asembliranjem prilodenih
programa, verovaino nedete
imati problema, sem mozda
sa primerom 5. Za razvoj je,
inage, koriséen Public Do-
main” asembler A6, koji je
napisas Erie [saacson, Asem-
bler je zpodan jer ima svega
dvadesetak kilobajta, brzo
asemblira, ne mora da se lin-
kuje, jer moze direktne da
kompajlira u .COM datoteku.
Svi programi sem primera 5.
mogu se asemblirati sa

ARG ime.ext
Za primer 5. potrebno je
ABE ime.ext +0

LINK ime
Ako koristite Turbo Asem-
bler upctrebite:

TASM
fjquirks

TLINK ime

ime.ext /jmasm3il

problema, a ako ne wvolite
asembler, u iduderm broju bi-
¢e i drugih jezika

Nadam se da nede bitl mnogo |
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Forsiranje baze

Jos 1987 godine, na trzistu softvera pojavio se
prvi ‘pravi' kompajler za dBASE jezik nazvan
“Force IlI". Nije stekao neku veliku
popularnost. Medutim, pojavom nove verzife
koja nosi naziv samo "Force" stvari su krenule
nabolje. Posle svetske premijere, Force se od
skora nalazi i na nasem firzistu, zahvaljujuci
slovenackom preduzecu "ABM” informacijski
inzenjering d.o.o. koje se nije zadovoljilo samo
prodajom Force-a, vec se potrudilo da
domacéem kupcu obezbedi i YU library za rad

sa YU slovima.

Pife Pavle PEKOVIC

oree  je prvi’ pravi
kompajler dBASE
jezika. Maravno, bilo

je potrebno da se safuva kalkva-

=takva kompatibilnost sa origi-
nalnim dBASE-om, Osnovno je
da Force i dalje koristi éuveni
DEF formal zapisa datoteka,
dakle na tom nivou je koempati-
bilan sa dBASE-om. Sto se tiée
INDEX datoteka, tu Force dono-
51 nowvi, a kako bi se drukdije
zvan, FTX format, Pocetna yeli-
fina FDX datoteke je nesto ma-
nja od 13K, sto je znatajng vise
od konkurencije, medutim kofi-
cijent rasta je manji nego &to je
to slufaj sa ostalim konkurenti-
mi, o je mnogo znadajnije.

Novolarije

Foree poseduje sve one oblike
iteracionih i selektivnih struktu-
ra kakve poznaje i dBASE ali i
mnostvoe novotlarija. Najvise ih
je na polju tipova podataka, noe-
vih funkeija ali i samog nadina
pisanja programa i njegove
strukture,

Foree, kao pravi kompajler,
zahteva da mu se na pocetku
programa delklarifu ne samo sve
globalne promenljive, nego i sve
baze, Dakle morate napisati ne-
Sto kao:

DBDEF
char{20) ime_prezime
dbl{10:2) liénl_dohodak

ENDDEF

U ovom primeru mogli ste pri-
metiti joi neSto novo — tipove
promenljivih. Force podriave
sledede tipove: LOGICAL, BY-
TE, INT, UINT, LONG, ULONG,
DBL, CHAR, DATE, MEMO,
ALIAS i FILE (kada je prvo slo-
vo: U, to znaci "Unsigned’ — neoz-
naten), Broj promenljivih je
praktiéng neogranicen.

Mnogi programeri tegko ée se
naviéi na obaverno deklarisanje
proomenljivih i baza na pofethu

programa, ali to je cena za uste-
du u memorijskom prostoru i
mnoge druge prednosti koje do-
nosi ova koncepcija.

Kompajler ne postavlja stroze
zahteve samo kod deklaracije
baza i promenljivih, ved i kod
deklaracije funkeija I procedu-
ra, 8 posebno kod prencsenja
parametara.  Parametri sada
mogu biti ulazni ili ulazno/izlaz-
ni, tj. mogu se prenositi po adre-
51 ili povrednosti, Za to su rezer-
vizsane nove redl. Mo bolje je to
videtl na primeru.

PROCEDURE primeri
PARAMETERS CHAR vraca,
VALUE UINT ne_vraca

ENDPRO
i
FUNCTION LOGICAL primer2

PARAMETERS VALUE
ULONG ne_vraca, DBL vraca

ENDPRO

Narednu novost lako je prime-
titi jer je uoéljiva na poéstku
svakog programa — to su hederi
(zaglavlja). Maime, vedina fun-
keija je tematski rasporedena u
tzv, heder datotekama i progra-
mer ée ukljuéiti samo one dato-
teke koje su mu 1 datom progra-

mu potrebne; Sve ovo ¢e veoma
dobro razumeti svi oni koji su
imali dodira sa C-om. Tu su jos
neki element] jexika C, recimo
pretprocesor, isting, mnoga siro-
masniji nego u C—u; u okviru
njega su # INCLUDE, # PRAG-
MA, #DEFINE, nezachilazna
#1F konstrukcija i mnogo toga
jos.

Od onog 5o na prvi pogled pa-
da u oéi, ostalo je da napome-
nem do e glavni program pise
kag procedura pod imenom ma-
in_force, Meobicno, ali ne smeta,
lako éote se navici,

Savladavsi novi oblika pisania
programa, pozurio sam da napi-
gem svaj prvi Force program. Tu
me ie odmah doéekalo drugo ve-
likg iznenadenje. Najjednostav-
niji program, koji ucitava broj
sa tastature a zatim ga ispisuje
na ekran = nije radio. Program
je izgledan ovako:

vardef
dbl{14:2} broj
enddef

procedure force_main
clear

& 10,10 say "Unesi broj = "
got broj pleture
"o 898,0008.00"
read
7 broj
endpro

Ma primer, program je uvek
uzimao deo broja s leva ng des-
no do prvog zareza, ostatak je
ignorisag. Posle proveravanja
svih mogudih kombinacija for-
mata, tipova promenljivih i kon-
sultowanja priruénika, obratio
sam se ljudima iz ABM-a, koji
su prvo hili zbunjeni, a kasnije
rekli da je neispravan format, t].
da se u formatu broja se ne mo-
gu stavljali zarezi koji edvajaju
hiljade!? Posle toga sam probaoc
da li radi evropski format zapisa
brojeva, gde se umesto tadtke
stavlja zarez 1 obratno, Naravno,
ni to nije radilo, izgleda da to
prajsvodac nije ni predvideo,
medutim, ABM je uputic zahtev
da u jedne] od kasnijih verzija
ugrade i tu moguénost, Zivi hili
pa videli,

Posle nekoliko prostih prime-
ra u kojima sam se divio brzini
rada praograma pisanih uz po-
mot pravog kompajlera Kao i

Sta sadrii paket

Force nam je stigao na testiranje na tri diskete. Tu su E:f-ila jos
dva, na prvi pegled, obimna prirugnika, kao i obaverni Quick Re-
ference (spisak naredbi sa kratkim cbjaénjenjima). _

Prvo £io svako uradi kada dobije novi program je da napravi
rezervne kopije originalnih disketa, a da originale odledi na stra-
nu da se ne bi odtetili. Tu nas je dofekalo prvo iznenadenje. Posle
nekoliko uzaludnih pokufaja kopiranja, shvatili smo da je pro-
gram zasticen. Maime, Force moZete instalirati samo jednom, na
jednoj masini, Ako sluéajno poZelite da ga instalirate na dt:ugum
mestu, moracete da ga 'deinstalirate’ sa jedne masing pa da po-
novite instalaciju na drugoj.

Sta bi se desile kada bi se pokvario hard disk sa instalicanim
Foree—-om? Ijubazni gospodin iz ABM-a objasnio je da, ako se to
desi, pozovemo njihowva Bemu, § ond ée nam redéi kake je moguce
instalirati program jod jednom. Sigurne je svakom éitaocu jasno
kakvi se tu preblemi mogu javiti. No, po obeéanju jednog od Hudi
iz ABM-a, uskoro e pofeti sa prodajom nezasticenih kopi-
ja. Ipak, problemi oko zastite programa ne treba da brinu budu-
de vlasnike Foree—a, jer svi registrovani korisnici imaju pristup
specijalnom katalogu na Sopheo BES—u u USA, sa koga se mogu

‘skinuti’ najnovije verzije.
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FORCE Prbg ram

maloj. dukini EXE file-a {pro-
gram koji stampa "Hello world’
daje EXE od samo 2K}, napra-
vio sam nekoliko prostih prime-
ra za asnovne manipulacije sa
bazama, Nemopguce je cdmah ne
uafiti jednu vrlo lepu stvar -
nov koncept pri radu sa datote-
kama: datotelama se operige
preko njihovih aliasa, koji se za-
daju prilikom definisanja i olva-
ranja datoteke. Naime, vise ne-
ma potrebe za maliretiranjem
i radnim podruéjima i groz-
nom naredbom SELECT, sada
je uz svaku naredbu za rad sa
bazama ostavljena moguénost
da se ispred nje postavi tev, ali-
as baze kojo] pristupamo, Na
primer, ako je bazi dodeljen ali
as "baza" pisademo nesto kao:

lbaza GOTO TOP
lbaza PACK

Ovo nije mnoge bitno kada se
korist jedna baza, ali kada se
radi sa viSe baza, onda ovaj na-

Uputstvo

Kratko receno, uputsive za
Force je — ofajno! Mnope
stvari su 5turo objasnjene,
mnoge nisu ni pomenute.
Majgore je, ipak, &to su neke
stvari koje su chjagnjene, na-
pisane pogresno,

Mnogi navedeni primeri
ne rade. Jedan deo prototipo-
va funkeija nije dobro napi-
san, pogresnl su tipovi para-
metara. Uvodni deo prirudni-
ka napisan je reCnikom koiji
i sve samo ne razumljiv, Po-
minju =ze objekti i joi neke
nove reéi koje bi neko stvar-
na tegko doveo u vezu sa ba-
ZAma podataka ili nedim shié-
im.

Ipak, u Sopheo—u su cheda-
i nove uputstwo, tako da se
nadamo da ¢e i ova mana u
skornj bududnosti biti otklo-
njena.
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¢in rada pokazuje svu svoju
vrednost. Maravno, za ovakvu
koncepeiju bilo je potrebno raz-
viti novi sistem otvaranja dato-
teka. To jo redeno uz pomod na-
redbe OPEN koja otvra fajl i od-
mah mu dodeljuje alias dija je
radna zona u memoriji definisa-
na izmedu klauzula DBFDEF i
ENDDEF. Onima koji su navikli
na naredbu USE i upotrebu SE-
LECT naredbe ostavljena je i ta
moguénost.

Vedina ostalih funkeija za rad
sa dalotekama ostala je ista kao
kod dBASE i srodnih programa,
ali je dodat niz novih funkcija
koje kao parametetar imaju, po-
gadate — alias baze. Kao primer
pored funkcija:

RECNO(), RECCOUNT()
i sliénih, sada postoje i

A_RECNO(<alias>)
A_RECCOUNT( <alias =)

1 sli¢no.

Na Zalost, kod jednog sasvim
prostog primera program je pri-
javio RUN=-TINE BITOT
# 00008(!7). Ovu greiku je javija-
la naredba PACK iz potpung ne-
poznatog razloga. Da stvar bude
jo5 gora, objasnjenje ove greske
nisam nasao u Force priruénikou,
koji je ovde prvi put pokazao
svaoje mane (kasnije ce ih biti
jos sijaset). Posle izvesnog vre-
mena zam zakljufio da je to
DOS gredka (Invalid handle) i
ostao sam zbunjen. Sludajng mi
je palo na pamet da isti program
linkujem nekim drugim linke-
rom, i stvar je bez greike prora-
dila! Naime, do tada sam koris-
tio Borlandov Turbo stari Link
1.1, pouten iskustvom iz Clip-
poer—a, koji nije radio s& novijim
verzijama Tlink-a. Cim sam
uzeo Microsoft—ov Linker, pro-
gram je proradio "ko 5at”. Tre-
hale je da Sophco sto u svom
priruéniku pomene sa kojim se
Linkerima Force OBJ i LIE sla-
e a 5a kojima ne,

Jos novosti

Kan novost u Force-u, jod bih
pomenug i tzv. "Pick liste” u ko-
je stavljate stringove, kojo posle
moZete pregledati 1 izabrati Ze-
ljeni. Ove liste veama lice na sis-
tern’ menija, ali bi bile mnogo
upotrebljivije kada bi postojala i
naredba za brisanje stringa iz
liste. Ovako nemaju neku zna-
éajniju primenu,

Jedna stvar koja de retko ko-
ga ostaviti revnodusinim jeste
povezivanje sa C-om. Maime, u
Force=u postoje funkeije: SE-
TUP_TURBOC(} i SETUP_MIC-
RO{) koje omoguéuju da se u
Force programima koriste fun-
keije iz C biblioteka popularnih
kompajlera Turbo C i Microsofl
C. Doveljno je na pofetku pro
grama pozvati funkciju SE-
TUP_MICRO i nadalje moZete
slobodno upotrebljavati funkeije
iz M5 library—ja kao da su prav-
ljene bas za Force, Zaista impre-
sivno 1 nadasve korisno.

Force, dalje, omogudava pozi-
vanje procedure ili funkeije u
zadatim vremenskim intervali-
ma, Sve to lepo izgleda (napra-
vio sam da mi ime tokom izvode-
nja prorama Seta po ekranu),
medutim, défavala se, 1 to ne ta-
ko retko, da program otkaze po-
slusnost, & vrlo desto i da radu-
nar zablokira.

Programski paket FORCE
moZete narutiti od zastupni-
ka, na adresu:

ABM, informatifli
inFeniring d. o. o,
Ziherlova 43/40
61000 Ljubljana

Sve informacije na telefon
D61/324-048, svakim danom
sem subote i nedelje, od 9=12
casova.

Korisnici FORCE-a  koji
imaju modem mogu za save-
te i informacije potragiti i na
ABM BBS-u: (061/218-663.

Iz ABM-a najavljuju dva
nova proizvods namenjend
korisnicima’ FORCE-a, Prvi
je "The Jeff Davis Library”,
biblioteka sa mnogim dodat-
nim funkeijama kao Sto je
podrika misa, rad sa serij-
skim portom, unapredenje
rada sa nizovima itd.

Oéekuje se da uskoro stig-
ne i “John Gilbert's Transla-
tor” koji izvorni program pi-
san u Clipper-u, 20 % auto-
matski, prevodi u FORCE-ov
kb,

Cim budemo saznali neéto
vige o ovim novim proisyvodi-
ma, objavidemno informacije
u Svetu kompjutera.

Sve, sve, ali

Loga realizacija je osnoyna ma-
na Foree—-a, Moglo bi se pome-
nuti jof mnoitve korisnih fun-
keija koje skraduju vreme pro-
gramiranja i ulepSavaju pro-
gram, kao Sto je naredba [ill ko-
ja crta prozor, popunjava ga i
sendi pod Zeljenim uglom, medu-
tim, femu sve to kada za sve tre-
ba strepeti da li ¢e da radiili ne-
¢e, da li ¢a iz ko zna kog razlopa
program otkazati poslusnost u
najnezgodnijerm mogudem  tre-
nuthu.

I na kraju, bas kada sam za-
vrsavao test Force—a, ostavljaju-
¢i iwn sebe hiljade linija otkuca-

. nog koda, Forcee kompajler je of-

kazao posluSnost, blokirao ja!
Naime, posle pregleda source—g,
ustanovio sam da sam umesto
promenljive, stavio alias baze
koja se zove slifno kao promen-
ljiva. Ma tom mestu je realno
otekivati da compiler prijavi
gresku, ali je Foree tu otkazao
'posluinost’ 1 — zahlokiran.

Ipak, mislim da je pred For-
ce—om bududnost, Siguran sam
da ¢e Sophco uvidetl propuste i
da ¢e ih u novijim verzijama is-
praviti. Kada realizacija dostig-
ne nivo novih ideja koje su u
Force—u iznete, tada ova] kom-
pajler nede imati premeéa, ..'

Specijalno izdanje Sveta kompjutera
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u prodaji krajem aprila
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najnovije produkeije.
1. Andrija Sijak i Darko Longarek
2. Jaroslav Poligtuk
3, Diejan Stajié § Petar Bilinski
RA%
I MREZE /166 SUB0AS e i

4, Crnupa autora

5. lan Stewarl | Robin Jones
COMMODORE 64

6. Veljko Spasié | Dudan Veljkovié
BASIC £A MIKRORACUNARE
COMMODORE 64 /168 SUrana/ .
7. Girupa autora
B. Veselin Petrovi¢ i foran Moforinski

9. Grupa aulora
KUCHI KOMPIUTERI

10, Dejan Stajic
INTERFESI | MODEMI

11. Philip Crookall

12, Mihajlo Tedevié

13. Caslav Dinié

14, Vojislay Mi3ié

15, Adem Jakupovié

16. Stanko Popovic

17. Damir Sebeti¢

18. Ranko Lazié

19, Adem Jakupovic | Ranko Milovic
20, Bodko Damjanovic

Vopvode Stepe 89, Isporuka odmah. Pladanje pouzedem,

PorudZbenica SK/006 it
Porudujem pouzedem knjige uz redni broj:

1 2 3 4 5 i} 7 8 9
1 L LTy e Ty I 0 I o b S b

Ime i prezime:

Poftujud tradiciju najvedeg jugosiovenskop izdrvada knjiga o
radunarima i informatici, "Tehnitka knjiga” vam predstavija deo

SKEOLA MS DOS-a /197 SEANAS cooeverssissensesmsemsasmrersssensee e S0 i
) £ ] Lol S o S e
[INARSKE TELEKOMUNIKACIIE

5TA MOZE COMMODORE /196 SUTANAS e ssiirismrscians

-PROGRAMIRANIE NA LAK NACIN /234 strane/.......

COMMODORE 64 - GRAFIKA 1 ZVUK /238 stranaf.....
COMMODORE 128 /191 SITARAS ... vensrimssmassmsmmsamrrarrees

- ALGORITMI T PROGERAMI f240 SIFana)...ocve i

ZA MIKRORACUMARE /156 S1ranay ...o.covcvevsnmseesmrssnns
PROGRAMIRANIE ZA POCETNIKE /168 stranal........

PCUTHARDWARE A171 SIEANAL ... cvriorinrimrirrmrimerssinis deians
PCXT/AT ARHITEKTURA | PERIFERIIA /191 strana290 din
IBM PC AT/XT U 25 LEKCLIA f203 s1rane/. .. .. venio:
ALFDD CADY 230 BICABL 0ot sietom b iy R ARG s
PROGRAMIRANIE U CLIPPER-u 173 stranel. ..
dBASE T R ran s b O R LR
PROGRAMSKIJEZIK C 169 SIFANa ... i
VENTURA PUBLISHER - Vierzija 2.0 f209 strana/..........

BASIC U NASTAVI MATEMATIKE /112 stranaf..........
Porudibinu podaljite na adresu: NIF Tehnidka knjigs, Beograd,

Ulica i brogj:

Broj Podte: Mesto:

RS MR
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Programiranje na

CLIPPER-u

Autor: Stephen J. Straley; Prevod: Olga
Milanko, Miodrag Markovic; Izdavac:
lzdavacko preduzece ,Dragon”, grupacija
.Mikro knjiga”, Beograd; Obim: 756 sfrana;
Cena u prodaji: 600 (kod izdavaca 510) dinara.

Iako je Gitaocima kojl se vise ba-
ve Clipper"-om ova knjiga si-
gurno debro poznata, nije na od-
met ‘da ponovimo par osnovnih
tinjenica. Autor Steve Straley
bic je vise od godinu dana teh-
nicki savethik, infinjer razvoja i
myanicni instruktor u MNantue-
ket Ine” u vreme pofetka stra
ranja programa. Trenutne je
vilgsnik preduzedéa specijalizova-
nog za razvoj aplikacijia na pro-
gramskim jezicima .Clipper” i
A2, Iz njegovog iskustva nasta-
la ja ova knjiga, verovatno naj
prodavaniji vodié kroz , Clipper”.
Detaljno je obradena wverzija
JSummer'di”, ali i sve ranije,
kao i svi problemi-veze sa razli-
fitim verzijama dBase" progra-
mu, Pofto se radi o kondenzova-
nom delu velikog obima, dajemo
samo vrlo kratak peegled sad-
rEaja.

Pryih stotinak strana posvece-
no je wvezi dBase” — Clipper”,
radu sa prevediocem 1 progra-
mom za povezivanje. Na slede-
cih 200 strana dat je standardni
abecedni preglad naredbi i fun-
keija profiren pregledom verzi-
ja, vezarma sa dBase”-om, nazi-
vom hiblioteke, napomenama o
povezivanju, odliénim primeri-
ma itd. L zadnjih 250 strana os-
novnog deld najveinijim tema:
mea posvecena su'cela poglavlja:
detalino su opisani praleci pro-
grami (dBEDIT", ,DEBUG".),
rad sa  Memo” poljima, ohrada
grofaka, procedure i mehani-
zam prenosa vrednosti, kreira-
nje korisnickih funkcija, ,Mal-
ro'’—i 1 nizovi, tad 1 ugradivanje
<Help"-a, Autor recenzije smat-
ra posebno vrednim poglavija o
povezivanju i prenosu podatha
jmmedu | Clipper'-a. .C"-a 1 ,As-
semblera” sa opisom dodainih
hiblioteka funkcija, opis rada sa
fajlovima na niskom nivou i
kao pravi biser, poglavlje! o
strukturi programivanja i plani-
ranju aplikacije. U ovom poglawv-
I su, wrlo profesionalno, dati
neki zlata vredni saveti, principi
rada i praktiéna iskustva.

Na kraju su 250 strana sa
osam dodataka: sve lablice gre-
Zaka sa objasnjenjima, sintaksa
funkeija 1 naredbi po funkcio-
nalnim grupama, krgtko o radu
u mrez#i i upravljatkim datoteka-
ma, simuliranje ,dBase" naredbi
i dve praktiéne aplikacije; gene-
ratori programa i generatori sis-
fema menija.

Da postoji kvalitetan i obiman
indeks, refnik, sadrzaj po po-
glavljima i svi pomodéni delovi
varovalng nije potrebngo poseb-
no naglasavati,

Knjiga je izuzetno dobro urav-
noteZenda i doradena. Imea i jed-
nu retku osobinu za ovu vrsto
priruénika: uvladi éitaoca u pro
blern, tako da nessetno proditate
stotinak strana. £ahvaljujuci au-
torovom velikom iskustvu, svi
primeri su odabrani tako da raz-
rede najéeice dileme korisnika,
kao 1 da daju ona produbliivanja
teme i praktid¢na refenja koja su
korisnicl najvife trazili. Primeri
i obimni listinzi programa pra-
ceni napomenama 1 analizom su
jedna od glavnih vrednosti knji-
ge. Resenja se mogu direktno
ugraditi u viastite aplikacije, a
mnoga od njih su veoma efek-
tna:

Uz knjigu, od izdavada je mo-
gude dobiti i disketu sa izvornim
kodom svih programa iz knjige
[FEKEB, komprimovano na jed-
nu 5.25" disketu od 360KB) po
ceni od 200 dinara. Direktnom
narudibinom od izdavada uste-
decete 00 dinara. Svima kojli Ze-
le. da potpuno iskariste knjigu
preporudujemo da obavezno uz-
mu disketu. Prekucavanje hilja-
da linija programa, makar i kva-
litetno stampanih, ie posao kaji
nikome nebi pozeleli,

Od prvog pogleda na korice do
detalinog citanja jugoslovensko
izdanje hi lako mopgli zameniti
58 knjigom nekog od poznatih
svelskih izdavada radunarske li-
terature, Kvalitet papira, prelo-
ma, Stampe i prevoda je visok.
Fosebno prijatno  iznenadenje
su listinzi programa u kojima su
pazljivo prevedeni svi komenta-
ri i poruke programa, tj. sve Slo
se moralo prevesti, Ovaj mukot-
rpni posad u kome se lako gresi
izbegavaju mnogi domadi izda-
vaci. Takode, podnaslov ,Potpu-
ni vodié za CLIPPER" potpuno
odgovara isfini. Nismo uspeli da
pronademo nijednu tablica ili
vaznu temu koja je preskodena.

Sipurno da mnogo toga vrad-
nog pomena nismo mogli napi-
sati zhog ogranidenog prostora.
Kag | mnogi korisnici u svetu,
moZemo samo potvrdiil da e
JProgramiranje na CLIPFER-u"
nezamenjiva knjiga svakom oz
biljnem korisniku ovog radunar-
skog paketa, a pogotovu profesi-
onalnom programeru. Uz litera-
turu koja se dobija uz program
(pogotove | BRefence Manual”) i
nefto pratede dokumentacije uz
programske biblioteke, moZemo
recéi da je ovom knjigom stavlje-
na  tatka na i" na domacem
trzistu literature za  Clipper” i
jedino Zaliti Sto =e nije pojavila
malo ranije. =l

Bojan ZANOSKAR
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INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE "BORIS KIDRI'C", VINCA
CENTAR ZA PERMANENTNO OBRAZOVAN]E
11000 Beograd, Nemanjina 4/X

Telefoni: (111) 683-390, 682-486, 641-155/107,181
Telefax: (011)682-486

KNJIGE U OBLASTI PROGRAMIRAN]JA, PROGRAMSKIH JEZIKA I PRIMENE RACUNARA

AutoCAL (verzija 10.0)

{peto imenjeno | depunjena izdanje, 1990.)
Autori: Boris Damjanovid i Petar Damjanovié
Latinica, 444 stranc, format B-5, brofiran povez, tirad 10640
YU ISBM 86-B0055-02-6, status univerzite tskog udibenika
Cena: 4595 dinara i/

Uvod uCjezik b
(rede irdanje, 1990, )
Autor: Viadan Vujitic
Latinica, 317 strana, format B-5, brofiran poves, tiraf 1000
YU ISBN 86-80055-04-2, status univerzitetshog udzbenika
Cenat 300 dinara ’

R e A B N R Y A e e Y e e b e e P e Y WA e W o

konstruisan jt i projektovanje pomodu persona]mh racunam

3. Primena programa SYMPHONY na personalnim racunarima 9.

.

(trece zdanje, 1990.)

Autor Dragan Pantié

Latinica, 226 strana, format B-5, brofiran povez, tirak 1000
YU ISEN &6-B0055-01-8, status universitetskog udibenika

Cena: 207 dinara

et AA R

. UNIX -vodi¢ za korisnike

{drugo izdanje, 1990.)

Autor; Zonica Jeli¢

Latinica, 422 strane, format B-5, brofiran poves, tiraz 1000
YU ISBN B6-80055-00-3

Cena: 495 dinara

(prvo izdanje, 1990.)

Autor: Dragan Pantit

Latinica, 326 strana, format B-5, brodiran poves, tirad 1000
YU ISBN B6-B0055-08-5

Cena: 378 dinara

s o o e

. 8. Primena programa FRAMEWORK I1I na personalnim radunarim;

- PROGRAMSEI ALATI UMATEMATICI

MathCAD, Grapher, Eureka
(prvo izdanje, 1990.3
Autor: Ante Curlin
Latinica, 402 strane, format B-5, brofiran povez, tirad 1000
YU ISBM 86-80055-07-7
Cena; 468 dinara

082 - vodic za korisnike 10.  Primena programa QUATTRO na personalnim ratunarima
{prvo izdanje, 1989, {prvo izdanje, 1990.)
Autor: Zorica Jelid Autor: Dragan Pantié
[atinica, 253 strane, format B-5, brodiran poves, tiraZ 100 Latinica, 296 strana, format B-5, hrodiran povez, tiraz 1000
¥ LUISEBMN B6-#0055-05-0, status univerztelskog udibenika YU ISBN 86-80055-10-7
Cena; 207 dinara Cena: 387 dinara
VENTURA - raunarsko izdavastyo s e ; ‘DOS vkratko
{drugo izdanje, 1990.) (prvo tedanje, 1990.)
Autor: Predrag Davidovié Autar: Drapgan Pantic
Latinica, 253 slrane, format B-5, bro&iran povez, tiraz 1000 Latinica, 8% strana, format B-5, brofiran poves, tiraz 1000
YL ISEN S0-RiKI55-03- YU ISBN B6-B55-12-3
Cena: 297 dinara Cena: 171 dinar
FORTRAN 77 12 Vodi¢ za VAX/VMS
standard sa dopunama za personalne ratunare
{druga izdange, 15907 {prvo izdanje, 194}
Autari: Viatko Kocid § Zoran Konstanlinovié Autori; Tamag Kercpes, Zvonko Oriolié, Saga Matijevié
Latiniza, 422 strane: [format B-5, brodiran poves, liraz 1000 Latinica, 512 strana, format B-5, broiran povez, tiraZ 1000
WL ISAN Bo-BO055-00-4, status univerzitetskog udibenika YU ISBN 86-80055-13-1
Cona: 95 dinara Cena: 693 dinara
mart 1991. i
i
Porucujem { ispod rednog broja knjige upisati broj poruéenih primeraka ) :
Redni broj ' | :
. knjige L[ 2.3 |4 |5 [ 6|7 [6 |9 |10 |1L 12 :
| Broj porutenih ;
primeraka | A
IME [ PREZIME :
{ Nuziv preduozeda )
ULICA I BROJ i
BROJ POSTE I MESTO bt Telefon _i
Porudibenicu poslati sa petim primerkom uplatnice na adresu:
Institut za nuklearne nanke "Boris Kidri¢", Vinca
Centar za permanentno obrazovanje, Beograd, Nemanjina 4/X.
Uplata se vr3i na Ziro raéun: .
INSTITUT ZA HEMLISKU DINAMIKU I PERMANENTNO OBRAZOVANJE, broj: 60803-603-17361.
Troikove isporuke knjiga snosi porudilac i uplacuje ih unapred zajedno sa knjigama.
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| NAJPOVOLINIJE
KOMPLET ZA 50 DIN.

Komplet & mart: Strider 2, Robo-
cop 2, Dick Tracy, Pang... Preko 25
najnovijih igara, turbo, prg. za azi-

mut - sve za samo 504, + pap. Sve
igre snimama direkino iz kompju
tera (bez razdeinika) zato garantu-
jemo spravnost § meseci, Marogite
komplete po lemama: Awanturs,
Arkade, Sport..

| Voja Kuzmanovie, Gandijeva 64/5,

| 11070 N. Beograd, tel,

| 011/159-771.

NAJINTERESANTNITEH! Commadore
6id: Majatraktivnije programe macta "9
u 1 super-komptetu + kas, Maxwell =
55 dinaralll.. + PoStarinalll Super-
“komplet 52: {50 najatrakoivoijih Apri
fa 01111); Super-komplet 51: (Kongbo-
xing, Robocop 2, 1-6, Tom Catl!l, Krea-
fures, 30 Seccer 2, Dragonstrike, Bas.
Manager 2, Western 1-4, Dick” Trazsy
1-5, Turbaracer.. M1): Tematski super-
kompleti (1. Tufnjavelll, 2. Vamp
mrivatki, 3. Ludoripe, 4. Najintercsan-
tniji,- 5. Fa 2 lgrafa, 6. Film=hit.!!)
Originali (1. Vikionzilll, 2. f
hall, 3, @limpijada..)) Korisnilki {1,
Video-titlovanje, 2. Kviskoteka 1-2, 3
Iiteo-dema-maker, 1, Piratcrac
kertl!, U1 Pojedinaéno 2 din!!! Kazalog
10 din.til Disco-muzika!!! Adress: Lazo
Miteov, ul. “Koiuv” br, 1, 92400 Stru-
mica, tel. 090/224-500, 7-22h.

| reza Vads grug
Distribu

Uwozimn i razhijame nove programe, posjsdujemoe sve slare programe i utili
tye, skidamo hitove s diska na kazeru, Mova o ponodi: Tzradujemo intro cdito.
s, ertamo logoe i sprajlove, pidemo muzike | programe po Zelji.
o nove programe, kao 1 demoe | Easopise na dizki

'Call -Dl_ll‘ HQ—
041/439-780
for C-64/123

WAL OGLAS] TRRRRRRRERRR RN R R R R R LR R R LR LR TR Ly

Za nove programe zoviteM1/439-789 (Cal), a 22 (ntroc041/311-245 (Sea),

C=-64: Veliki broj kasetnih 1 disketnih
igara | uslufnjaka, Stampana uputstva,
diskete 5.25". Majjeftinije u Jugoslaviji
Velika pomod pofetnicima! Besplatan
katalop, Dejan Jakovljevié, Honatice
6750, 11506 Deazevac, tel, 0117678-365
(8-24).

KOMODOR 16, 116, +4, VIC20, 64
programe prodajem. Tel, D30£33-941,

COMMODORE 64 - igre | usluini pro
grami. Katalog  besplatan Tel
011/711-272.

ATWAS-S0FT CA4/123 & Amiga, veliki
{zhor disketnih programa. Snimanje po
steanl: - sgari programi 7din, - novi
progeami ¥ din., - waluini 11 din. Dra-
goljub Miletié, Milovana Glisita J6/2,
14000 Valjevo, tel, 004/25-710.

POVOLINO prodajem komplet Com
madore 64, kaserofon, disk, Hteraturu i
ipre. Milutin Arnautovic, Tome Eosan
dica 2/2, 18000 BMis, ral, DIRS23-FT2.

BUSINESS MARKETING poziva sve
zaintercsovane starije od 12 gadina kaji
g1 #ainferesovani za rad 1 SOpStvenom
domu, we nadoknado ad 3000 dolara
mescéne,  da s jave  na  belefon
091/218-786, Trazimo 1500 saradnila!

COMMODORE 16, 116, +4! Majved
izhor programa! Trafite besplatan ka
talog. Darko Celovec, 7. maja bh, 43260
Kritevci, tel. 043/642-170.

FLCO EREsEL
o 1 F | L izbor kasetnif
ki 5O00)

500 disk igara

igara {pre

- uglnEni programi za disk 644128

diskete
Eompleti i saveti za pacetnike § joi
mnogo toga. MNaniBite telefonom
danas - da biste se sutra izrali.
ARS “Soft, Drugi bulevar 34552,
11070 Movi Beograd, tel.
011131 =641,

JUMBO R RN A0CTOPUS

Computer Club

1Z NASEG VELIKOG I1ZBORA WelllelB e eRR oV eRNN e (eRl SVE STO VAM JE POTREBNO
DISKETNIH PROGRAMA. STO NN e N i 4 o8 ZA VASEG ATARI ST-al ZA
IGARA, STO USLUZNIH PROGRAMA, [ Pl d Nerts e d = VASU PRIJATELJICU AMIGU,
UVERICETE SE DA COMMODORE i it Sy =te OD SADA OSIM U
NOE SAMO IGPACKA FjF;EK.D 50 ﬁ.uz:LmH ﬂGﬂ.;PLE TA i o
SVE NASE PROGRAME MOZETE [l et NABAVITI I U ZAGREBU!
NABAVIT] NA TELEFON JUMBO PROMNACI U OGLASU Allo-Allo. Tt F-
SVE STO IZABERETE MOZETE ISTI DODITE I UVERITE SE!

COMPUTER CLUBA ILI U : - :
OVLASCENOJ RADNJI U ZAGREBU. [ %l LG CR e L (ne morate vise éekatl postara 1
; gubiti nerve zbog kasnjenja!)

DUCANU!
AMIGA & ATARI
SOFTVER & HARDVER

e o
e :
i
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Zahvaljuerno Vam se §to ste se pri knpcn.fml racunerskih programa obratili upravo nama. Nastojademo da Vam izademo u susret i ispuni-
mo sve vase zelje. Da ¢emo u tome uspeti garantuje nam preko 6.000 zadovoljnih ¢lanova iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi:

1. Evalitetnu ushuigu i fer odnos prema mudterijama. Majvedi izbor programa u Jugoslaviji: igara, usluZnih, korisnitkih, obrazovnih. lsporu-
ku na Vasu kudnu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste naruéili programe.

narutujete programe da li Zelite 1 tredi sa pl:rpustum

3. Svaka naga pofiljka je brizdjivo zapakovana i sadr#i: uputstvo za uéitavanje, uputstvo za rukovanje katalog na 16 strana, turbo 250, pm
gram za Stelovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obriaja svakog programa.

mer ¢e pokusati da redi Vai, a samim tim i nad problem.

5. Claniovi Beosoft cluba postaju svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje su pogodnosti nagih &lanova: nagradne igre koje se organi-
zuju samo za Elanove kluba, popusti pri popravei raéunara, kasetofona, dZojstika, veliki izbor hardware-a ... dobijanje svakog meseca spiska
sa noyim programima ., snimanje programa na novim TDK ili SONY kasetama .., Y

6. Garancija za sve nafe usluge j 1 godina, Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispoétujemno Beosoft garantuje povracaj novea.
RAZMISLITE: Zar se ne isplati dati malo vise para za dobru kasetu i kvalitetou uslugu i biti sguran da programi rade i da ¢e te ih dobiti
najkasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (777) kod sumljivih prodavaca loge kasete koje éete tekati me-
sec dana i ma kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa programima koje nedete modi da u@itate jer su loie snimljeni
Zasto tek onda da shyvatite da ste odmah trebali naruéiti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta, Zapamtite, origi-

nal je ipak original I korlsnICI(I kom pleil

r C‘xf f ’lF?Q {! I Eﬁﬂ%ﬁ%ﬂm mja m'f'.m“ ﬁ:ﬂc! Lruratan pﬂ:-;:wuﬂmzz? a‘nmn.ri: s ﬁfyﬁ‘rﬂaﬂ'ﬁ?’ﬁ’? Mm:&im
L-.-l 'm 'r .lm.i'n:.. Fﬁ’:ﬁdﬂﬁ:ﬂﬂ program ra oringo Intre mar 3 %ﬂl’m’m za m,.rﬂmﬂ Adventure Crestor Napravis
r("'lf]l‘j'l'ﬂr_ JJJJE.L':"\ __u' l‘_lf'j ?ﬂmﬂl‘ﬂj ?N?&;ocbghlﬂ-u u.nlrn;' rerATE, m Mﬂfggmﬂpﬂdﬂ I*HLT SWikl e L

Koals Painter, Bcaich & P‘#nl, Picture Clay, Sinus v 4.0, lhﬂ' am Up, Block Graphic Designer, Intro Maker, Quil ...

Funky Drumer ri | Momponovarnie Kewssakl !I'u- M% Guiter &4 [gltera] COditan program za
l E:.& kompleing  ritam ur I.Ip{lﬂ'ﬂﬁu EPWT.I-IT! Udena SYMana na giarlkas | Fa neameslans.
L .{ aekvanel modsle mrnm'.lwah sw:w msove. Kimfalcs, nfﬂﬁéﬁl' Omogercma frafenje svih bvalova ma gitard
th B4 [mintf Pravi w Sowsd Pack Dobar nun'-t."ﬂ Prograny lmn-uﬂl Criminmel Od sada [ Vad C-64 svim
(‘| ll*" I -1—"1 "“J‘ﬂ.ﬁ mr:m%g s,é"??m 0 ,l;’rmwfubdaﬂa poschnth afekatn digitalizovany  slodmeny peamu
f pravi sintsalrer mode | Vag C-54 H&:n'md-n Jacksonn

Music Mashina, lnund' Kit, l'-wnd Mastor, Musics Hacker, Mulll Music, Sound Relocalor ...

Simon &5 Basic hasl: ra C-54 Vollki Simon s Basic ¥ Svo koo i prd dop, s tim da ﬂ.ﬂwd Pascal v 1.0 s e

=k b . komsnal odnosa ar capurjen naradt turba Einpe, So al na O-54 Pr )
Hﬁf@(‘}?,.@;ﬁ_}}q e e s o A e e e e 01
Simen 8 Compiler MNabo§i kompafor ra Forth Progmam zuwhu.ihu.k-rsﬁmusﬂ ne Ex bapic Jof jpdno wiio dobro prodienie

=" ri, najboli basic. Frogrami se wdestruko brip  spmo ka komputarima, vec | robotic), Commodorowh bask: nargdibl Posodge ok 40
) [l -..-'ff Evreavai K | | naredba Sonsa. nowl narecdid
Grafic Basic, Pascal, Comzl, Grafic Pascel, Ex Basic Level 2, Grafic Basic v 1.07T ...
Data Msnsger Odina baza ka. Rem Optimizer Ako jo nokome male 38911 TT-Copy AN progrin e hpﬁw
= ,. i [ Omogietava  krekanis mﬁodm s\rm# aipvn za rad. onda co h?rhl'f-l'f oeni s Irnku:: na Iraky. Kopda | ong
j L jl poadatakn, nifova Imko profra. Erogram kol oslobeda SI705 ajlov drugn programi uopsla ne konsfatig na !mﬁ
ﬂ't e vma{s prwmwﬂwm 20 digka na tﬂanﬁ?ﬂ Iui‘mmﬂjrfdhl' G\.:' El?m';fs#:m i dﬂfil'aml'l m ::ﬂ?
T{J}Vf; : -L"'_;: ," ﬂemimu. Maryanis imana ﬂrma’i.uﬂku _w ArCGERm £ I'c:rsh!mu LT : " program. kpifuie svo, od ofoistka do manifors,

Nonitor 84, Assembier, Supermonitor, Ress

Ea Bcript Dobor program za obred Viza I'dhma:dma varzfa E Scripl-a ko YU Text 84 Frogram za obrady lokala, Svo
tnkstn. Omoguceva md do 240 .Iu.rg.irrmrrl u  Ravaklorie lak sistem  wiodonja  komandl  Komanda na ekrd i su na nadonr ook Veoms
IR Posediyg n'raﬁ'am i vide dlampaca prosho abuiraniks, ivd U paramplne Stampo Ink zo rukiovimngo.

Rasl Mﬂ-r program  za pisanie  Letter Wite lovawennl program ze pss.anie

paruka | dmnoaﬂ'ohra asobna jo a‘du porpd pisama | oalevijank o programina

it okvana Korisl | border e porika:

Omega Writer, Spasd Script, Profy Tax 2, Letter Writer ..

-

rexir

PROCESOR

': A gt 2 o AR B lmzmln prwm rm prves hakerp  OvE prodars tako da e sklucons mogucnast Diﬁumbhr Ia oo ﬂﬁw ﬁ;:-.r:‘r_l
[l [=1% § - = ') TR
'r};ﬁqu 4#1 '-I'"-fiﬂg ':!J .rmmm _iuzku troba Asmbﬁ%wﬂu A p’urt;;::u ounrincar ...E' e
n e P Ty E'I‘F M’" Ol ranita [AEE T, agamblar £aonc da
MASINSHC JEZIRU e, n’i&‘c sﬂ: r?fsm r.Ddg&;S programinajs u objekingm koo
:fl. Compresor, Sprite Maghe, Intre Cracker, Time Cruncher, Iniro Deaigner, Voda, Kalkulater ...

Bioritam jo program koil co Vam r.fmu!l
J‘.ul'.lmrn Chiroduie omolivnd, inlokokhanni

obrazovni kompleti

Odienl progeemd za wdenio | seevriavenio

ENELESHY | FAANGUSI | nans i o dva jocke. Posocts etk ivwrs. | ((VTATHEIVEATTIC A Pty iyt S il

Kasete saljemo jos istog dana.
Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 70 dinara. PTT

Beosoft, Rade Vranjesevic 3
Radno vreme od 08 do 21 svakog

32 [Bvar Fompiutera] wAr1 |11

4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali programe, ved | da Vam pomognemo. Ukoliko imate neko pitanje, slobodno nazovite i nad progra- |

2. MNa svaka dva narufena kompleta tredi dobijate besplatno po Vaioj Zelji (pladate samo praznu kasetu), Molimo Vas da nam naglasite kada.i

it okl




Tiger Road, Technocoop. Danger Fronk, Brave
Siar Navy Movos. Lasi Minja 2 Hosiages,
Vigiante, Tiger Road Butchor HE

MNoct Sea femnd Minla Sprfl. Crack Down,
Hmmarfial, Cowboy Kidz Biack Thee Rosd
Burnet Faflen Angel &, Wikl Siroel Champ ..

Tas! Drivp 2 Supar Trucker Gran Prix Circidl
Wae Lo Mans, 4%4 off Road Racing, Crazy Cars
2 Dut Ram, Pole Position 2 ..

Chase HQ Wrbo Out Fem, F-40 Pursuil, Power
Drn‘J,', Condinantal  Cirowes, Farran, Sml Car
Racars. Caarnda Drbve, Tost Orkva 2 .

Hobft, WVora GCrur, Vahels, Tomgl of Terrog
Widfman, Spederman, Side Walk, Run Away Famo
Advanture. Dracida, Erik Vikdng .,

Marcanary Total Ecips | & 2 Postmanr Pally, Joe
Blade 2 Andy Capn Dynamic Duo Jog
teharaska Pac Land, Daan Darg 2

AKCGIONI 1
AKGION] 2

ANTOMOTO TREE 1

[ AUTO-MOTO TARE 2
MAANTURE
BORILACK]
CRTANM FILM

Hall Jackal Game Cwel Shadow Force, Hard &
Hevy Hinjm Comando, Jr Pacmen Skede Board
Samwdaioc Tl Blaser Pl

Renagadp 3, Rng Side, Dragon Mya Smeot
Crodo Box. Shinobl Technke Knockout. Barbarian
2, Human Kitlng Maching, Mercikes

Garfled 2 Yog! s Gresl Escape, Tom [ Jerry
Aslorlx, Popay Stanks | Ok, Miki Foka Aodioc
Seooby Do, Mestars] Flnsions, Atom Mray

Plrhal Powar Arcanaid 2, Jumpdng Cubes. Cosh
& Grovh, Totris, Rack om, Dama, Risk, Pub Gamas,
Monopod, Domine, Pinbel Simolslor

Protachar Tron, Duars, Ballstx. Gircus Afraction,

[
DUEL Sie Sorve & Volow Spaco ker

: AT, Sinbad Pl
FILMISKI HITOV ﬁr|m:;-é‘f“m?££ aatng P

Ghousthastars 2 Tha Untouchabies, Bavarty Hl
=
|
e
o

=] = ey & Coop Moon Waker D4 Hard®2 Satman,
FILMISH [FITTOM] 27, coon, Moon Wakor Dl Herdiz saim
Rick Dangoerows, Trog & Diczy Dan Darg 3, Gama
@@Eﬂ@}@ ot Havmony, Nakar Postman Pal 2. ey Fidat
e Hoad thy Bal, Boyond Dark Castie, Blood W _
M, Tiger Aoad, Led Shorm, Dowtie
) Iur-qw.. Oul  Aun  Prokbiton  Heviouse.
’LUM ir r'W'I I Panatratog Fygar Pac Man, Arcanokd
s Workd Cup 90, Baskol Managoc Pop Rock Gulr,
J Pt pors
W Foothalf Manager Franco B
. o " Teirks, Tom & Jarry, Robocoop Jordan v Blrd
AT, lmum-a 2 Ronogado 3, Witerpok, Cporadion
i Wolf Rack am, Afler Burner .
g LT
| MAECLIE IEHE S5 I
s
4 FAJEOLIE [ERE S0, l
Mmmﬁﬁ;zﬂ@

QLIMPUSKE IGIRE

r

&

Kick Of Buffmlo B CGrazy Cars 2 bhdymna
Jongs 3 Passing Shool Tommia, Shinobl Time
Scannac Rick Dangarous, Garfioid

The Broak, Power Boal Beach Voloy Rabbow
kinnd, Rick Dangerous, Ppe Dream, Prbal
Pewear Cowboy Kidr _

Elftg, Bowider Dash, Sabotour Maich Day 2, Wast
Bank, Super Test, Malch Poinl, BMX Simatoc
Sy Hanter Kane, Rambo, Team Sport

Ausaian Games, Coveman Ofmpds Alfarmath
Workd Gamas, Ofmpiada Seuf 85, Jimsks
olimpliacta ..

il

pog dana | subotom | nedeljom i praznicima

‘commedore 64/128 S,

igre

{i;\

POCETNICKI
PORNO
PUCACKI
RATINI
SIMULAGIE LETA
SPORTSYI
STRATEGIJE
SVEMIRSHI
TINISHI
UNIVERZALNI

SPTENIB AR
SEPT rz*mﬁw
QK TOBA
j‘*@@f@ﬁxﬁ I
_JE@F“M_H 21

JANMUAR 1
FEBRUAR 1

MART 1

rroskove snosi kupac. Za sve komplete vazi popust 2+1 besplatna kaseta.

311050 Beograd 22 < 011/421-355
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Chuckio Egg. Brucn Loo, Phomiv, Mis Pacman
Lode Rumnae Comanca, Bowkdar Dash 2 Space
invadors. Stop Expross. Moon Crosin

Puna digitalizovand sika, brans  pokera U
svaldone, Sveduke erioka, soks Sou. Samanta
Fox _.

P-47 Scrambly Soirlt, Cabal, Dragon  Spiil
Alterburner New No Mercy MG 23 Targot,
Sunparr Tank, Kiling Maching

Operalion  Woll  Arcade  Flght  Skmulatoc
Fornandas Must Die, Typhoor, Stakngrad War
Bringac Sky Shark

F =4 iF defowal F - 8 Homel, AGE, Projec!
Stoall Fightor Top G, ATE Flight Simulslor 2.
Spilfrn 40, F = 14 Tom Cat

Tiz Brpmk, Biades of Siael (supavy  Bokal
Hendicep Golf Grosl Cowrl Tonnls, Pesshg
Shoot, King of Beach, M Golf Wirlerpok

Carmigr Command, USS J Young Rod Okilobeg
Whar dn Midckr of lhe Esrth. Up Perscopy Jofny
Rady 2, Ao Barbarian, Assuall

Droad Mought Dna Warrioe Canals of Mars,
Fogolron, Arcade Clasic, S0k Wonm, Mogs Nova,
Lkt um

Magle Jonson Baskethall Warkd Trophy Socen
Paonalty Soccor daly S0, Adicdas Chamg Fortbal
Kiek (M Jordan va Bird Toam Sport

Circirs Games, Run for Gaunbet, Postman Path,
Mew Cars, ncradiva Shrinking Sphovo, YWondar
Boy Xenon .

Bafthy Chesa, Choss Shamp, Chosamashor War
Room, Chesamastar ZI00 20 ( A0 Colosus
Choss, l;:yrm 2 Sragon 3, Chosmastar 2000 _

Kick off 2 Escape From the Robal Monshor
Spaghaty Washarn, Two on Oma, Canoe Recg
Sim. Blood Wich, Ruff & Reddy

Cutpw: Logo, Drafen Petrovic Baskedbel, T=
BirelLittkr Puff, Dragon s of Flame, Flindwo Ouesl
Cyperation Hanol, Prr Acadomy .

Hack fo Futura 2 Dolfverance. Alom Anf Motar
Cyele S00, Arthery Taks of Doam, Guasdlan
Amped, Puzale Shufffo, Bonzaed, Touch Light .

MTVY Romafe Condrod, Sy Spp Hard  Orivi
Starghider Il Super Kid Hong Momg Phoooy
Prigon fiiod Starray Il Acro Jf Simulrtor

Rick  Dangoros 2 WJAdus  Cesar Akdon
Apocalypsn, Manfy Pyfon FC_ Kary Warriors 3.
Empire Sirke Back, Virus, hal Hode .

Spy Who Leved Me, Goklen Axa, Alam Robo
ki, Cowrsn of Ra. The Blob. Sikle Windar I fran
Man AL Cyrws, Badinnds

LW Squmdron, £ Swal, TILT, Sumvner Camf
Dragon Broosd Siridar I Puzzencid Porsian
Gl oo, Garea I Pusorks

Doys of Thunde, Purdor, Sail Oragon, The
Haast, Total Rocal ARG Trivin NARC. Fin &
Forged i Sarmkon o Karf Race F

FRoborop I Dick Tracy Moverandng Story |
Weslom Coneel, Baskel Managor Chasa HO I
Kick Box

Toanags Mutant Mnjs Trtia, Twin Works, Combat
fona, Super Car Fropc SOL. Judgn Oread,
Rod Oclobor K Eoro Soccar

MaRS1 [Svel kompjutera] 3
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+ FANTASTICNO - PROVERITE!!!
Samo mi nudimo komplete po sistemu:

Kupite jedan komplet a dobijete dva
(za drugi komplet placate samo kasetu)

NOVO! NOVO! NOVO! NOVO! NOVO!

Ako vam tako vise odgovara, sve nase
komplete mozete preuzeti i u vasem gradu,
u slede¢im ovlascenim prodavnicama:

zﬂ?ﬁ@mﬁm kod !:?Fﬁidﬁgri‘n}uanljvnﬂ | M@dg

(_inform. na tel. 041/312-199, od 16 do 20h jlesle Siatalgaia O

SARAJEV® DA COMP (ﬁ@@@@. )(M@_ﬁﬁ):

Marksa i Engelsa 19

\_inform. na tel. 071/461-232, od 9 do 16h
pa

r -

__"\

I

A A Lt T |
Sve igre koje su u Maradona, Hulrdgm]o L ineker,

| 2velu kompjutera 1 Svetu igara |

'LI 1990, dobile vcenu vedu od ?{Iﬁl

Santez, Barezi, Silton,
i IT.dIIE:I a0, Kick DH an;aH

" VRHUNSKA KOSARKA: e

M

I
0. Petrovic, M. Jordan, L. Bird, |
¢ AL Johnson, trice, zakucavan ja,., )

| | BLOCKOUT 1 jos niz atraktivnih
Ve lqar": 1?\rf_t‘_l{='mn 1z ove Igre.

STMULACIJE
f(h'l cuve nog liger Mission, Plavog

| Groma do najnovijin... | 'L-d 5L NInja 1, 11, H1, Saboteur |
e e e RS .2 S

|['H'kr‘rj|{ Lajanstven] NINJA svell; surring, skijanje, jedrenje,

Loskokov] |, n :? e kulatil
% t -mj od afkula! /

éi

= Svoka nata Kasela sadrii Turbe?h0, program sa Stelovange glave, spisak programa o *‘tamp&nn osnovno uputstvo
= Hasi sortirani kompleti potpuno se ra.?|1ku|u od drugih | uz Svaki poklanjamn

BIORITAR 1 ADRESAS
e MoZete i lidno T!rl!!/l Li kasele, najbolje uy prethodnu reservaci ju Ltelefonom S SR T T ADRRSAR
s Uslucaju kad vam se javi telefoncka ¢ 1kn tarica mollmo vas da oslavile vas pozivni broj | broj Ltelefona

IMAMO NA TDK, SCOTCH 1 DRUGE VRHUNSKE
Alle-Alle, Mejze Jevresime 20, waz I, 8. sprat, stan 14,
e 11000 Beograd. Tel. (011) 83-44-68

i
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ZANROVSKI KOMPLETI

— 5 ORI J(MZM 7 'ﬂ“*f‘@

) (e _)%ﬁ@

LBOVRITILAGIR) SB[ GG
.J Kunq Fuy, quat: kederi,: ﬂmﬁ PR EERTE O S0 Y FCIRCUS GAMES, CIRCUS Y

l h{:kn.. -_.umn Brun l'F'-vi_JI o _' kqmphl Za lak startl : _‘.'H‘-'.ﬁl ] i v e v ATRACTIONS. . '

\.."'

RSO Il I T )

SPORTSKE IGRE OBRAZOVHNI EOMIPPLETI ISLUZNI KOMPLETI

D) ( Latemeiils ) ( LKesniaki 1 )
BRIEEEIRT | ([Kemlanigll 2 )
o+ gramatika « cecnlk (ﬁ_ff ﬂ?@?ﬁ ;?@

(’" Cak 40 razlicitih | |/Kosarka, fudbal, he |?hh1
. sportskih disciplina! | le!fpiﬁu _ragbi, hokej
e

L pogodno #d sve usraste

[
777077

|Masters), Batman, Superman, Fl1ash |
Lpordon, Spiderman,Fantom, Tarzan.
L ol Tl L ks e R s T

- GBOLErE
Deda-rraz, grudvan)e, sankanje,
kllzanjz. Sklj'anje manlnaronu

Hazarder b rusa | Le srecu o KdLng:
ackool cralel, karte, steigbhs.

AlLpa £ i LR 4 i L AN Ty

E |
[ najneverovatnije | . igre koje ce vas

s najneobicnile JEURE EX FIRARIIEA sigurno dobro

: nallsmeSmle zabaviti 1 zasmejall

PAINIA!  CUARAUTIPOIRINGE  PAINIA!
Svi navedeni kompleti nastali su u kiubu ;&&Q,O )L-H)D
Njihova pojava na nekom drugom mestu znak je da se

radi o kradi ideja, kompleta, veoma losim kopijama,
kao i pokusaju da se bez truda dode do kupca!ll

=¥ I3

pogiedajle u prethodnom broju.

(@2a)aa5)d96)047)

Jedan komplet 80 d.
PTT troskove snosi kupac

NAJNOVIIL HITOVI(! i
Splsak lgarau 114, 1151 116 :

||“ MARG [SU'E' kompjutera 35



M EEOW,

Ahalond 1 ) 30 legondl

e
S Una v aliBu’zas)

The Muncher Temple of Terror,

:!‘||_-j\-_._ 2 1]
Uy hunnag I ] Ghostn'Gonins
Alaiemi
Mirth Sea (nterna, Hinja Spirit Foceet Ball P itstop2 Ohe on e
Grack Down, Hamerfist L Mesr kung o, War Flay, Fikedo, CGoming, Dame,
Fid2 Black Tiger  Hpad 8Linnar Barbarian Mew Basket,Top Gun Risk., Tetris, Fokar..
A ‘ Sl
Faturn of Jecy, Fembo, Robocop, Rick Dangerous, Tras &Dizzy, Dan
1 Ferrari 540 ':j Ton g =
£ Ferrarl S40; 1 Siap Tree

or ., Platoon,

: Care 3, Gamea of Harmony, Tusker,
Craath Wish ..

Postman Pat 2, Key Findar.,

ERromireisl 1

Crrgad Mought, e Warr for |, Canals
of Mars, Pogotron, Arcade Classic,
b X

Lrioss, California Tast Doove

Aule krise 2

Chage HO, Turbo Ol Bur, -0
Parsuit, Power Drifl, Stunt Car
Racers, Tesi Dewve 2 i

FASY A niiuine| MMI

Tiger Eoad, Last Minja 2, Hinja
warrior, Chamber of Chae Lin
Shingbi, Dragen Hinja

Borngidackl

SLIpErIman

TS K 2

phstoustars 2, The Untouchables,
Beverly Hills Cop, Moonwalkar

Die Hard Batman Kacatgkid 2.
Leagon Minja, Tiger Roed,

Fiying Shark , Guerilla Wars,
L gd Storm, Out Bun, Penstratos

S AL ary

& Hpawy

BOXS

Frakit Might, Ring Side, tnockout

That Bowing, Bruna Bosing..

Cybarnmi, Excaleran, 500,
Typhoon, Tarafighier, Last Mission
HMeda Apocalvpas, Black Thundar...

aplderman, trtc The Wiking,
Hotrt,

Yera CGrug, Dracula

Aorld Cup 90, Baskel Manager >ireet Baxing. kung Fis Mastar g Jonson Basketball, World
aim City, Rock Star, End Zore Barbarian 2, Box Professional [ropty Soccer , Penalty Soccer, Cirous Games, Run for Gauntlet,

Postman Path, New Cars, Xenon,.

Logenda Az, 3

Ramba, Batman, Last Minje,
* Robocon, Barbartan,

Faotbal Manager.. i Ring 2108, Slale Smash Italy 90, K ick OFf, Taam Sport
= b

Pueadil Logenda @i, 1 || Legandila AN, 2
P-<7, Scramhble Spicit, Cabal, Bl Max, Baogitman, Ore on Dne, Commendo, Graan Barat,
Dragon Spirit, After bur nar Naw Manic Miner, daxxon, Scramble, Maradina, Elila 1942,

Ma Mercy, MG 29, Tarp Pasman, Phcenix, Pitstop 112 vie Adr KungFu, Hikie..

.

acilje
Foir 1 ApocalypEd,
Super Huys, Choplifiar 2000

Back To The Futuee |1
Slacge Hammer , Turtle T, Mutant,
Manthy Python.

Dick Tragw, Total Recall,
Revaranding Story, Bobacop

|
pariogdni

trazanie al

rednik 4uu ragl
- KLrs

lajbad)l dishkeind komianiEin P 10 ¢ 8 Jedan program na diskeli sa uputstvom = 80 din,

COMIMIONRE [28 CPAM+-Flicrozoft Basic, Profi Pascal, wordsiar [ 1=kl procesor | baes podataka, spreadshest @ Fondn
dBASE 11, Mevads Cobol |, Turbo Fascal ramn &0 58 ruskim, heorajskim i b, ¥ BOQT ARy, i
COMMODORE 128 MEGA-GEGS (70 slova, Write 2.1, GeoPaint 2.1 intro Designer Weird Util ity Cpaketdama makera), Fast Hack el kouira
QeoCale, 20 YU Tontolva, < diskele + uputstya 200.din), Gaos 128 (tekst sve), Miami ¥ige { pakel copy i rezhi|atk ik programs ), Bassti
priocesor, grafika 640x200, Basic Compdlar, Yyord Writer 1 Data Manager Utility Disk { paket razbijackibl, Gas &3 (CALACAI), e
i Swifcale, Suparseript §leksiprocesor ), Protestt { YU tekst procesor b, cang S50 din, sadr2: GaaPaint w2 0, Gecrite v 2.0 Gec
Super base [ beza podataka, 12810), Top Ass {monsass) b fontova )| Edison (nestavak Print Fox-a, Home ¥
LOATFAOENRE &4 Rhapsody | baga podatakal, Damo Demon, ¥ideo Fox ( rad sa widaom , Spice, katalozl, efekdi. ), Stop Tha Pr
{rad sa videom, kugno novinarstvol | Certifikate Maker { pozivaice, Cestike sa mnogo shfica i 30 vrsta sloval, Wordsiar 6240 ek sty ooesor |
kalardari.. ), Superwriter (izradainiroa | demoal, Elsctronic Kit ($lam-  Supsrbase (beze pocataka), Geos YU [ lekst pracesar sa nadim slovimay
pang glotice, Diblioteka elekironsk b elemsnatal, Game Maker ¢ izrada oo 1 35 slova u recd, mesanie teksta | stike, kalkulator |, notas +

viden igara), Music Shop, Kawasaky Riethm Rocker, ROM-Muzik { muzi-  odlican program 2a crtanje), Fortran 77 ( programski jezik b,

ok, Fast Load { ubrzanje diske 10x), Reregsde Copy Cnajbrai copy The Mew'sroom (kuéno novinarstvel, Microprolog, Plating, Sga Ak
program ), Hi Edi+ (CADYCAM), Zin 1, Disk Maintengnce, Minl Offics | CAD/CAM Y, Chart Pack Cgrafikoni i dijagrami)

lajbei)l kasatoy] Boeianid@il Dragramd = Jedan program na kasetisa uputstvom je 40 din.

Bioritam, Adresar 64 {najb. kaselna baza podataka za C64), CasyScript (text procesor), Hi-Edi+ (CAD/CAM), Picasso (grafika),
Future Composer2.0, Horoskop, MegaPascal, TurboPascal, Dotaselle Digitizer {digitalizecija govora, pasme), Fortran 77 (progr.
jezik), Oxford Pascal, CAD 64 (CAD/CAM ), Giga CAD+ ( projektovanje), Home Yideo Producer i V. Titles (rod sa videom: Spice,
kalalozi), Chartpack (grafikoni i dijagrami), Graphic Adventure Creator (napravite avanturu), Giga Poinl, Amica Paint, Yiza
wrile YU {tekst procesor), Simon’s Basic | i 11, Copie 202 { copy disk/trakasdisk), Megatape { kopiranje zagtitenih programal,
Profi Asembler, Monitor 49152, Stat (statistika), Multiplan, MAE |l asembler, Geos YU, Mega-Geos. ..

Edukativai
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50,15, 11210 Beograd, 011/711-358

Spimamao na TDK, MAXELL 1 EM3LIVE) kasele

+ Jedan komplel igara sa kaselom = 65 din
drugi je besplatan (placale samo kaselu)

POSTARINU | PAKOVANJE PLACA KUPAC

Syaki komplel sadrzi izmedu 401 60 igara.

liz svako kaselu dobijateod3tampan spisak igara sa
brojecem, turbo, Stimat azimuta, Stampano uputsivo
za apsolutne potetnike i k1talug sa spiskom svih igara.

KUPL JEDAN KOMP DOBICES

s o R b e |

Sex CamEssRur i ok
Fuek DErty Flovie, Nudets
Wanfe Have Fuel o)

whap i ine Fiddls tar
Fermne Ara Ear bar i
Bizmar b Ve Rap taliis

Wmﬂ?@

Beacn Head 5. Protectar s

Moves, Destrd VEF SSl i :.. Tt f

strikeFarcae Cok

w

Iﬂaﬂﬂﬂ@'@ “fill

i pdlana Jaies Tetris &k 3
CrdH Fudb, kg of B e l'.'-‘-l-'-i..

.,,_.g_. ”@% W “’l Naj-igre "90

Tie Eredk , Power Eoat, Beath

F=io FlE Hornel A
Proect Steall Fighter, T

Battle Chess, Chess Champ
Chessmaster War Room, Uess-
master 2100 20 (30, 5argon 1

Biacanje Zene s ramena, skak =3
iornja. skok | £3s0, 2onghiran)e,
ek e d2akovima, ravnatess

Emw

Riplet. Poker - Black Jack
Strin Poker
Jackpal, Lasing

HITOVI 1991 — |

Rick Dangerous i, Kamikaze..

'HFTOVI 199 1= 5

Kick Off 2. F.Baresi Football

HITOVI MARTA 1

[Gaws Of Thunder, Weath Deman, S
Bragon =3, Totall Recall Shadoe of

YECEER | G 1'991'”- 2

.Dﬂﬁ_v.-af_!n_t._f...1...‘*..M"m Ant... 1] Drazen P. Baskel, Star Ace..

HITOVI 1991 - 7 || HITOVI 1991 —8

Beath VI}'IM:LHHEI Ramp Hacer. Yogis Greal Escape, Dliklisa.

HITOVI MARTA 3 HITO‘UI MARTA!I

||a-'|lr it T, auper LAans

Billiarss Cracy

HITOV! 1991 = 2
| Hard Drivin, Time Fachine...

HITOVI 1991 -

Ski Or Die 1-4, Hanchesler Lln

HITOVI MARTA 2

rltber D agon S éed Bad 1+
'E.l.. serCArE, L Sauadoan I
=Sent  Blazing : medllder. Gara ToLce

e B o L 1l Recall 11 T |-n-':|-'-'.'...r-- & Juidos Dread 1=B

Tt wich Brhap TiESEH worid f= L Combal dons, Chips

Paleil usturdniin [P T30 8 fpan'al Pakel + kasela + 3tampana uputstva = 90 din.
L PR L A e _-
i G ryall 1€ K1WD 170 £ 1

er, Damn oreator
LETES _..'_:!

7 nirn Maker s

Flusicshow  Kowasak ) B R,
HomMuzik +40 orograma
=

Stet, ¥ ipt,
F-'*"aLf calg —1f!-"r oorama
o i

Design hy .5
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1 + 1 + 1: Na jedan paradeni komp-
lei dobijate BESFLATNO komplet
aa preko 75 korbanidkih programa,
plua najnovill broj nsdeg MEGA-
EATALOGA. Obaveino naglasite
ako Eelite vsluinl komplei | posebnun
kasetn C45 (1l sve na dudo] CHL

KASETNI ORIGINALI!
Iz nalie b-:rp.t ponude ]Iﬂ'p‘ljl..ﬂ najbokje
originale, koje amo jivo odabrali za
Was: TEENAGE MUTANT NINJA
THURTLE (super arkada sa #iframa),
SAINT DRAGON (odlifna puca&ka),
TOTAL RECALL (Totalni opoziv), SPI-
DERMAN (po filmu), LAST NINJA RE-
MIX (System 3, hit 90}, SPY WHO LO-
YED ME 007, STORMLORD 2 (Delive-
rance), FLIMBO'S QUEST (System 3),
VENDETTA (System 3), HARD-DRI-
VING Efn'z 3D auto simulacija), BACK
L FUTUREZ DYN WARS
{U. & GOLD), LASER SQUAD 2 (stra.
tedlea gimulacija), LORDS OF CHAGS 2,
TIMES OF LORE (mapu imate u speci-
jalcu 8), FIGHTER BOMBER (gim. lets),
TURRICAN, TUSKER (System 3), F-19
(nim. leta), DRAGON'S OF FLAME
(Heroes of the Lance II), PIRATESL, 51-
LENT SERVICE, BATMAN THE MO-
VIE, OF. THUNDERBOLT, UNTOLU-
CHABLE, MYTH (System 3), Spisak os-
talih (200} originala se malazi U nadem
KEATALOGIN

KASETNI
RIT KOMPLETI

(30 lgara + torbo/icom + spisak +

llmal adlmota)

Komplet 113: L.M.Feemix (7p), Spy wha loved me,

B-Boba, Julius Cesar (2p), Bit emcdat, Bigloot,

Thangram, SWES (s foeorm ), Course of BA (29
Arornic Bobolid

EiliplnilkSFdanmYoﬂ&[dm
Vardan, Connectd, Road to Shi K'

tor, Tramewodd, NARC (Tpl, BAT (2p). Grgp-
hewk, Sumener Camp (5p), Cyberbal, Wamhip.-
Emmple 115 UJ«!Sq.mdmt]tp}.Sumdmm.
Crmck Dvown usa, Eswat (5], Puanjic, Dy of thun-

Komplet 116 Toul Recall (55, Weath of demon,
Lattrix 2, Turbo kart, Superted, TLLT, Dino War
{2p}, Buro champs, Biaze Thunder, Miorolesgie [a-
otball, Deck Teacy (Tpi. Popeye 2 (3p), Pumkenoid,
Fire & Forget 2 [5p), Saumm,

Komplet 117: Shadow of the Beast { Bp), Sazakin
(IphHobocop [T {6pLChase HLOUIL (4p), Western
Contest {4p), Neverending Stary [1 (5p), Creatures...
EKomplet 118 Fipeline run {3p). Tankbatz-
e, Hellbera kslter Arcade trivisd Cuiz (4p]),Labi-
rinth (3p),Gelden Axe (4p),Saint Dragon
(Sp},Midnight Fesistane (4p)...

I{m.pl:l 119 Hunt fdc red October new,Su-
percars, Diplomasl, Twimworld (6p).Combat zo-
o, Skytnrk { 10p)Seven up apor, War of the Crown
I[,Soccer conteat, Hugo (3p) Ultima & Cloos
ﬂ.r:__'l'.‘l L5K Tank na pede.

Za starije tmpleu irafite nas katalog.

TEMATSKI KASETNI
KOMPLETI

A STA DA RADINL. KOMPILACUA 1 2,3, 4,
IGROMET AR (igre knje st dobde vali ooani o
M), LECGENDA Céd 1,23, SYET KGARA
L3458 T8 AMIGA HITOVI 1, 2, 3, AR-
EADNE AVANTURE L1 3 4 SPORT 1, 23,4,
RACING 1,2 3, KARATH 1, 3, 3, KOMANDOS
14 ASVEMIRAC L, 2, 3 FILMSEI 1, I 1 AMIGA
HITOWT 1, 2, 3, FUDRAL K A UNIVER-
ZALNE SIMULACOE 1, 2

Marufte nad besplntni EASETNI KORISNICKT
komplel poe e fla vas provan nekl pieat. Zalio
tek onds da pvabite da ste sve be programe mogh
derbsit mal  KOMPLET SADRFL:

Greos 1,2, Chartpack, Future Composer W20, Ro-
matzak Vi3, Wideo Home Produocer, Wideo Tites,
Prof Text Ii, Monitaor &1 + Uputstva, Pie Claw,
Sound Prelocator, Meps Soundpack, Sinu V4.0,
Magic Editor, Prodisk i, Letter Writer, Stanwril,
Piea Turbo, Dacdbe, Edisca +, Colorprinter, Vi-
dea Fox Ok, Easy Sexipt 64, Simons Hasic 1.7,
Simons Compiler, Forth 64, Help 04, Sam Feciter,
Say L Logre 64 Sorticange, Metrix Fr. Keypad,

TRANSCO

Emu-

5,
Finnnsijskn Matematikn, Graphic Show, Skdehor-
der Editor, Dir, 64, Changemaster, Chreet Gem,
Memory Chart, Sim. H.wmm
transfer, Eoabs Painter, Testprocesar, A
Stat 64, Assembler, Dissssembler, Tt Copy All,

Kartofeka,
DISK IGRE

Ma & marufenih strana dobijete 2 BES-
PLATNO.

Hiterd mescen su; HUGO 10, NEVER EN-
DING Y Il 40, DOUBLE SPHEER 1D,
AENOWAR 3D, TWIN WORLD 20, ULTIMA
w160, SHADOW OF THE BEAST 2D, ROBO-
‘COP [T 2D, LINE FIRE 1D, PIT DIT 1D, CRE-
ATOR 1D, EXTERMINATOR 1D, PRO TEM-
MNIS 1 1D, WESTERN CONTEST 10, MESSHON
PARAMIND 10, SARACON 1Dy, CRIME T
ME 1D, CHASE H.OQ. 11 10, STRIDER 1E 10
TOTAL RECALL 1D, DN WAR 200, 11 M.
SQUADRON 1D, INVEST 10, ESWAT 10,
NARC 1D, DICK TRAC Y 1D, POPEYE I 1D,
FIRE & FORGET 1T 1D, SLIMMER SAMP 1D,
PANG 1D, NINJA THUBRTLE 4D (28 fdrama),
TANGLED TALES 4D, GOLDEN AXE 1D,
DRAGON BREED 1D.

DISKETNI USLUZNI

PROGRAMI

Sve nade usloine diskete mmuzrimaja
jednn dvostranu disketu (A 1 B)

]_ 1. CIA DESIGN U.D. |
A Charset mizer, Crypt prolecior, Spets edigor, BEX

024/34-111 MAREKIZ (od 13 do 22h) - samo za disk
39-059 YOIVOD (od 10 do 20h) — originall | kompleti,
44-583 A.L.F. (od 09 do 21h) -

C64

pojedinaéne kasetne igre
[ 14. DEMON MAKER | | 35. THE NEW'S ROOM t
A B; Bitmap mover, Multi maker, shke, speajtov,  (Eompletno kutno novicarsivo, D)

: : [ 36. STOP THE PRESS |
| 15. VICTORY INTRO DISK | L - - e
LB D e B o Bl o | B A | . e l
| 16. WOD intro, demo disk | o :

A | B: Dwva odliéna iotroa | jedan demo maker,

[ 38. STARPAINTER 64 |

[ 17 i 18. CRIME MEGA U.D. ] T
A, B, CHD: Apsoluing see dic vam je potrebno, B: GAME GRAFPHIC DESIGN (Lzrads igara}
[ 12, INTRO DESIGNER V4.0 | | 39. AMICA PAINT "|

A { B Majbolji intro maker ikad naprmvdjen.

{Kompiikovan ali najbolji peogram zx crianje)

| 20. FAST HACK EM V9.0 |

{ 40. TRANSCOM #2: [

A B Kopi programi kogi cade | o 128 modu
[ 21. MAIL BOX V1O |

Az Prolines, pic-displeyer, loge fipper, char-con-
vert, char-aprite tumer, beckdrop designer, in-
fisarL., bext wriker, th bitcoder, idt padcer, plot adic.
B: CHAP. mega WRITER (8 muzikama, ras-

DMCR-Comvertar (prebacuje alikn u HI-RES
Il 6 baja), PLATINE editor, PROVOC 64
{reénik, prevodilec), YOICETRACEER,
BNEVNIE 64 {same vi imate pristip podacima
TURBOYTOOM {najbes Ensetni turbo), 5P,
LAC diskiera, ARTPACKER, SUPRADAT (ba-
n takn zn supra 64}, DELUX v20 DESIG-
NER (zs peavljenje reklama), HACKER +
LRI, .

[22. VICTORY UTILITY m;sx.]

|  41. TRANSCOM #3: |

A: Hacker 4 upatste, M. Acess w2, FLI

+ uputabva, 1581 de. FLI linker, ED delux, Viru
killer, Sidebhorder logo editor, scanner disk, meg-
scruncher,

[ 23, H. VIDEO PRODUCER |

TURBO ASSEMBLER vl + o lﬂw [mez-
bekan alal za programere],

ABUZE CRUMCHER {li¢ni b:umpmor Erape
FAIRLIGHT), SPRITE WRITER (ufitsle neku
sliku | napifete porukwy, rezultat jo [antsstidan),
SOUND DRLUMMER (dodajete 3 knnala digi
rskea i bile koju muzsiy, instrumenti su na dis-
keti}, LOW CRUNCHER, MASTER-
COMP.MIDL DELUX DRIVER v3.0ch (23
muzikn)

IBEPJ’A.GE Wrﬁlﬁuﬂmz-mm A i B: lzrada video dpice, reklame

] 2. DARLY U.D. | [ 24. PRINTMASTER ok ]
A i B: Razni bruneerl, iboepactor, bompresori gj{a mm m!:pﬂ:umn:lapu kartica
| 3, MAGNETIX U.D. | I == ART! S J |

A Info maker, Orpaniter, Char-Turmes, MD-tex-

maker, 1
B: AW Writer w20 an M muzika, 16 karakter-
BEACAE

A i B: Najbodji program za <rianje, preveden, g3
wvim opcijame, prozonima, [onlovima, lovims

[ 26. TAU UTILITIES |

i_ 4. MEMOSTAR U.D. |
A | B: Majbolji ushulni programi £a podetnie]

| 5, MIAMI VICE U.D. |
A | B Majbolll copy programi @ Venbo-a

j 6. 1001 CREW U.D. |

A: Mali hakerski programi nekads peznate grups.
B: Power asscrshler — z» nnprednipe programere

| 7. BEASTIEBOYZ1. |

A: Detaljng upulsivo za e dve programe na da-
ke nalaze 32 U jednom starijem broju 5. Kompju-
Eerm.

B: ACID intro designer v s muikeens, skl

A: Apsolutne £ kopl pmmmlupdmdhk-h M

ve, za dva drajvn i vide (mi th Eorstime vibe Dege
RENBEGADE kopilll) {
B: ATG Designer [pevi domad intro maker)

E 27. TCOM PARTY DISK ]f‘

A Boozai writer, Bonzal intro maker, Chaos se-
uo:.-urmdcr ETrH-\"I + upulalv, kgo shower,

%GE

[ 28 BRAINS UTILITYS | b

A Turboass, zmon, nésderi, 4x4 char, aditor, sup.
scanner, Ervor chek, hi convener, protekion
q,rru'apnﬂ:er cruel V2, pe-asemnbler..

B souinsd edit., loge desigoer, graph creator 3 disk:
adlite, chardeslgner w10

| 3. B. B. MEGA SAMPLER |

| 29. FANTASY DESIGNER |

Ai B: Future w0, Ubixmusik, W, E Compozer,
Sound trscker, Magie drums, Graphic tranafer,
Gral, ed,, Chor doubler, Picture & Char Aippee,
Zip, Lovel packer, Bxtracior, Dhak Maintenance,
Bouncer Plotier, Texter, Coior e, Rnster editor.

| 9. XANDOR & WEIRD U.D. |

Al intreddemo dizajner; otastidan
B: RO-MUFAK (muzi edito, naprnile m;u.{

| 30. TRANSCOM UTILITYS IM
A: plotedit, twighight, maater designer, vic-edilor, 5‘

ﬁﬁﬁﬁwu'ﬂm‘ﬂlmmlmwr
mu hogo, bie wr., sledge hammer, V2 dubbicbo...

A i B: Najprodavaniji ushudn: disk u 19%0-10] B:S pmu{smmums ull. i
| 10.RENEGADE COPY | [ 31 WAG VIRUS MAKER |,
A e sve programe modete kopiratl .q. Mapruvile i vi mvaj virus kofi unstava diskete]

B: FUINTEX Writer aa murikamn i kar.selovima

| 11. D.S. COMPWARE |

A: Univerzaini ushulng programi
R: HACKER UTILITY KIT - Sve za rad sa dik
dirjrom.

| 12. B.B. POWER 3 ]
A: Sjajm uhdna daketa
B: FORCE W
[ 13.UNIT5U. Comp. |

A Preporofujema vam ovu ulilit ke preaciju,
B: IMAGE Writer an ogromnim karakterimal |

nemalke grupe.
— Medio Eeninafifnal

B: CRIM é!‘ﬁgiTEB. (an mumiicsma, rasterioa)

[ 32.GIGA CAD plus 2
(profesionalni grafitk saiem CADNCAM)

| 33. RHAPSODY ]

{Baza padaria) P
: 2 O PROLIOG (Progromski jezik)

°r+ R

EiEEE

S
i

L

N PRINT FOX (Za rad 1a vidooes,

Lexx procesaon, preko B0 foalovs za empange, 4
rane daks)

PISITE NA ADRESU PAPDI STEFAN, CARA DUSANA 3, 24000 SUBOTICA ili navratite u studio Put JNA 5.

(digi. marketing) "ﬂ"-

| 42. MAVERICK v4.01 ]

{RE.NFHS_I;J“F-! mmu;l:ﬂjhp mwm
paket s C-44, data kcpl ni

soctor map editor, format od, geos toolkit, par-
metar meni, directory od., upgrades & goodees)

| 43 TRANSCOM #4: ]

ART DESIGNER [odlican inlse daajner LD
GO RIPPERMEGA PACEER.G LS
EDITORGRAPH.RECONVERTER,ZIFP
LINEER ¥ L0,

FIN&OCTA SPRT. D]ﬂ] MIXER V1.0LO-
GOCRUNCHER ( u jedan karuk-

ter aet), MEMOR AC n VlU.WDEﬂ
SORTER VLOLOGO SHOWER V142 (jed-
ncatmvan za korsocenje,sa 2 musika 20 foatova).

| 44 TRANSCOM #5: |

]:Ml.'., BEHTOR (peogram za I:'tln}nélhbf::nm
u,vise od B boja po lara‘lmru:ﬂ.
‘I'AAEK 0 [ Dmoguesvs kors-

KER,SFEED
cenje tragova Mdo mﬂu mozete nn paku v
pmu&nmgtwm"ﬁmthuubem
ne),CHARSET MASTER, ULTIMATE PIC
CONVERTER,MASTER DEMO DESIG-
NERMSC INTRO EDITOR,SOUNDTRACK
CONSTRUCTION KIT + DRLME

[ 45. TRANSCOM #6:

PEGASUS BASIC 1,23, FONT CHANGERA
COLOR SPRITE E‘.D]'Tﬂll {eriale speajlone 1

mnct)%"mlmﬂu et caile Mm}imm:
walim alicnma), IN'II:.I.I.HLI‘ WRITER. (majbolji
dosad) SIR MUSEAS (NI ROJMAGEC DE-
MO MAKER (ss 20 muzikl.fmm ik
Zapamiite, ml smo jedini original-
ni lzver ovih usiuinih paketal
CEME: Originali i kempleti su sa ke-
setom 7 DEM, disk igra (20} sa dis-
ketom je & DEM, usluZni disk sa
disketom o 10 DEM | kasetni
kemplet. pojedinaénih igara je 14
DEM. (Platate protivwrednost u di-
narima)

PTT TROSKOVE SNOSI KUPAC
Na tri narufene kasete ili
diskete dobijate jednu
BESPLATNO!!!

Design: GColiraf Suboticy
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fﬁ‘i =
splsak kompqui;ar a

smuu.cuz \F-16 Homet, Project Stealty Fightor Ace. Calgary Garma Sumiier Games 3 Winter
LETENJA

40 Strike Force Harec Top Gun, OLIMPIJADA es, O Wiater Ofympiad

2L Tn-mhnit : X

._ 3 1 ¥ i '|
: Babylon, Super Hern: Lﬂmm. Mega Biob, "EH#DZEIHEKI Spart m Pop Rock Kvz hg WG
ME IG Scompien 2 Cheap Skate, Mega Dmponus, ! Fool per Pub Trivial 1 Seceag
' BESMRT L2 .Mﬂ rad Blares-Starmiond [ KVIZ ' Farny Eﬂug:]sl‘:. Rock Star Boba Fill House
T - Tuchok Knock Out. Gladiatoc Shinobi “——\_Batian The Movie. Hﬂkiﬁ,F‘apswamH
BORILACKE Startacus, Rensgade B Dragon Ninla A Duck. Denald Duck, Road Runnec Scooby
VESTINE Smﬂﬂﬁ'nrﬁﬂmml r ‘. CRTANI FiLM Doa, Garlield, Tom & Jerry, Stasko & Olo.
JEQE L
- ' m ﬁ E Dance of Drecuda 3. Hacker Erie The
SVEMIRSKE IGRE I3 Thmda.r Omega Force, L AVANTURE Viking Gastie OF Teror Run Way: Spideman,
] 29 Arcade Clasica, Jet Ace 5‘ Vampire, Armagedon Man, Blg Scaze
. — B Tmm-n:mmzymmmm / Micro Soccec Tim Sport-Fudbal Siafeta.
AUTO-MOTO Super Hang On, Molor Head. Grand Prix TIMSKI odbalka, Emiio Butragena, Euro Soccer
TRKE Circull Rally Cross, Super Tryxs Malch i Plter Shitan, Hot Shool
; Emihy es, Slam Dunk Bassebal

L

' TS l?h{n;ﬂﬁar;g mmnéammﬁﬁm Eaia Collosws 40, Chessmaster 2100, Batte
M 1 n, indfana Jones 3 Kanale 2 1 ' ess, Grand Monster Chess. My L]
: FILMSKI HITO Beverly Hills Cop 4 Moorwaker Vi 20 Profy Ghesas

mmmwaﬂmma?gmrf ganmarla E.:.an'.os*f;m i:_nmn Mo,

L] xpress’ Ralder Smoke, Tiger £8X va Show f rotica, Dl

[ LUNA PARK 'nm +3 Soldier of Lipht Green Beret SEX Fuck Aprrhé- M#’mmf%m Farly Girls, Sex
Games 2 con 1-

( & l Qo i ML %ﬂﬂ?sﬁ Qe Sopenst b et g
8 L1 | L] Ig
AVANTURISTICKI STRATEGIJA o Egm B e Govmian
\wuwmw& 30 Pool Tatria, Monopoly. Domina. Jack
| DUEL (za 2 igraéa) ﬂ Dusl 5 %‘; { DRUSTVENE IGRE [rot Fluarsﬂt Africa Tahiti Master Chess,
s.lgnd dnnr @ // edywood Poker
. Wars '\ ; 1 K 4
[ ' E“Emm e ey Pesinersacy [ b Pl el
& 5, =
i ARKADNE IGRE m RATHMNE IGRE Y s A Er;?.
' : Nevy Mot Tt 1-:: - takia 90 1-2, Test Drive N-Evropa. Adidas
| AKCIONE IGRE Fz‘:: ter 5& @‘ NAJBOL.JE IGRE I‘Wfbﬂﬂ Dfe Hard Tie Break. Oly & Lisaa
(= - - Watermola Yea:Pr rt Studin Music Mashine Music 84 Coaln
SPORTSKE IGRE [JSinisior Doy 5 r GRAFICKO- Gintr 2 Scelch Fain. Kavasak)
| MUZIEKI
| PROGRAM. JEZ. + unilnsm .Izzlrr. + MATEMATIKA ENGLESKI JEZIK
| upuisivo upuistva
ot =2
i USLUZNI + BAZE | TEKST |H|Tﬂ\'l FEBRUARA I HITO"EI MARTA '
1i 2 1i 2

upuisivo PROCESORI
za & fwa.-ia glave, spisak igara brojcanikom i katalog sa uputstvom. Spimamona |
Cen jednog kompleta sa kasetom iznosi 69 dinara 21

/ 2 kdmpleta sa kasetom 99 dinara

ta sa kasetama 190 dinara + PTT
KASETU SPECIJALAN POKLDNF

'szf;fﬁz;mﬁ:;;m 4 i CLuBeg ||
" vk dana nedfon praznicime ;1{” £ ﬂf,f// & AL el |
- Mogucnost preuzimanja kasela i s /th 2 ’j( - 11000 BE OGHAD

f;:?;iﬁremﬂdnu razervaciu J f@-" o1 ({ 409-74 1 -_;

|||I MaR/E1 [Svet kpmpjuteral qf




MALI OGLAST MRRNE I R R R R e e FEEEREERLERE LT HTHT

. —— software —

RA S P RICGTD A T.K T B M A T 5K T KOMPLETT
STARI KOMPLETI ©OD E-90 DO RE=100 NAJBOLJE IGRE 19 ETMULACIIE LETENJA | [(A0TC MOTO KOMELET
DO 40 PROGCRAMA NA JEDNOJ HASETT igm_ _ [ DUEL_ROMELET ) !mmTI
: SaMO 45 din. [ BATNT KOMPLET ] |_HDR_I§NIEKI__. REOMPLET CENA KOMPLETA 50 din,

TRIM - COMMODORE -ZA OBRAZOVANJE | ZABAVU <. .- TRIM

 POETOVANE KUPCE MOLIMO DA IMAJU U VIDU DA SU SVE CENE VEZANE ZA TEKUCI EURS "pmM"

ADRESA RADNJE:S5.T.U.H. TRIM 13.0KTOBRA 40.11260 UMER TEL:011/155-294

Firo ratun brnj:EﬂEll.E23,15.33D.5EI.341E!-4 kod BEOBANKE PVATT IEKLJU&IV{P RADNIM ﬁNm 12=14/16=20
SUBEQTOM I NEDELJIOM SAMO OD 10-14 h,

EA RACUNARE ZVATI ISKLIUCIVO 8A TEL:155-2%94 A ZA OSTALO 155-294:156-445: 1 B&7-0631 tel.RADNTE

AMTIGA 500 komplet 15990 TR H A ﬂ DWE R ISPRAVLIAC 64 400
COMMODORE 64 kompl. | 6700 ISERAVLIAC ZR C64 Npappeynik  cpd/128 275
COMMODORE 64 3 4490 MEFOGRESIV BOLJI OD ORIGINALA || RESET TASTER ag
COMMODORE 128 kompl. | 7950 NEUNISTIV JACINA 1,8 A EPROM MODUL 3439
DISK C64/12B=1541 5990 OSAM PRAVACA PREKIDAC NA KUTIJI || pypnNDER-AMIGA 343
DISK CE4/128-1571 69490 PUCANJE LED INDIEATOR UDRUEIVAS-ANTENSKT 150
DISK-AMIGA 3,5" 3990 LED INDIKATOR OSTGURAL KABL TV-C64/128 Zmatra |130
HEMORIJA AMIGA 1M 2990 MOMITORSKI KABL C64/128|175
MODULATOR AMIGA 1690 MONITOR KABL €128 40/80 300
COLOR MONITOR 1084 3990 BRIDELNIK C64/128 CENTRONIKS KABL C64/128 310
ETAMPAZ EPSON Lx-400 | 7990 &R DVA KASETOPONR CENTRONIKS KABL-AMIGA | 350
6.REZIMA RADA

EUTIJE 24 [za H0kom EEE]

DISKETE SA|zalOOkom | 399 - IC-TEHNOLOGIJA s STAMPAR KABL
RLJUEEM zal S0kam 443 , AUDIO-LED INDIKATOR

JDISEETE DD 5,25" kom 15 1 I 4 5
e D d &d ko 25 CE4 /128 Cqummndur'ﬂ

=z e, UDRUZIVAL c T ;i
DISKETE DD 3,5" kom 25 o i e i 64 USER PORT CENTROMIES
DISKETE HD 3.5" kom| 33| L& O]  rovezuse mv -akeny

é?v

EXPANDER-POSTEDITE AMIGH
STALNOG SOEIRANJA POVEZUJE

| 5
POPUST WA VISE ROMADA| 10% I RACUNAR ZAJEDN
KASETOFON ZA C64/7128 | 890

F &l .PROFI-SENZOR 350 PORTOVE JAY 1 1 2-na AMIGI
212 QUICKSHOT-11 350 RESET TASTER-MODUL A Eh DRUGE STRANE SE MOYE
EJ-DUICK JOY IX 350 EAREUVAITE VEK RASUMARD PRIKLIUSITI MAUS I DVA

ald .TURBO MIKRO 325 \ 4 JEDHOSTAVNG SE PRIKLJIUST JOYSTICK=a A PREKLOPNIKOM
5. JOYSTICK YUNIOR 325 SRS M2 py  pORT RASUNARA BIRATI VRSTA RADA

USLOVI PRODAJE:RTT TEOSHOVE SNOSI KUPAC, 5VU ROBU PRODAJEMD I WA CEKOVE,ZR VECE MARUDIBINE NA VISE RATH

SB.S. COMMODORE 64/128 SB.S

 DISKETNE IGRE =Sl DISKETNI KORISNICK]

TWIN WORLD (2D), BILL & TED'S EXC. (1D}, CREATURES | (VT Io XY =1 NTRO MASTER DESIGNER (2D), 30

(1), LABYRINTH (1D), ROBOCOP 2 (D), CHASE HQ. 2 MESSAGE MAKER (1D), | DESIGNER 2
(D), DICK TRACY (D) NINJA REMIX (2p) |2 3 (1D. 4 (2D). KOALA DEMOMAKER (iD) MVFS WRITER (D)

WRITER LCY WD), DEMON DEMOMAKER (100 _.
NEVERENDING STORY 2 (iD), WESTERN GONECT (1D), EG”D e O OMAKEE
DRAGON STRIKE (D), BASKET MANAGER (D), LINES | WAaRaUMIIANIUSIN /777, Tof ", SUPER KT |
OF FIRE (D), TIT & BIT (1D), CRIME TIME (1D) SARAKON FAST HACKEM {10) ..

(1D), JUDGE DREDD (1D}, XENOMORPH (3D). ULTIMA VI | 0 YTV EEY YN SR CARD MAKER (1D, COLOUR FRINTER
(BD), GRAPHIC MANIA 2 (1D, CYBERBALL (1D} ML. (2D}, PRINT MASTER (ID), STOP THE

FOOTBALL (D), CYRUS (iD), AIDON (ID), DEF CON 5 | PRESS "" "’E‘x’ "- e Lapepbaidiiii
(2D), BLOOD WYCH (D) DUCK TALES (4D), PUFFY | PANGLDISL N ?]g6) PRODUCER. (20] MDED . TrHes

SAGA (1D), TM. NINJA TURTLES (4D) JULIAS CAESAR (1D, NEW MOVIE MAKER (D)

(D), B-BOBS (1D) DRAGON BREED (2D) BAT (2D) 7 ART STUDIO (D) GIGA PAINT {40l

ARCADE T QUEST (1D), R. DANGEREUS 2 (1D}, DEJA VU A CRTANJE St

(3D) FIRE & FORGET (D) TANGLED TALES 40), PIC (2D, GIGA CAD+ (200 _

ATOMIC ROBOKD (1D}, NARC (1D}, SAINT DRAGON (1D) MUZICK] VIETNAM MUSIC Dl (4D), VIETNAM
MO (200 GOLDEN M.D (20) FLUTURE .

TOTAL RECALL (M), CURSE OF RA (2D) MONTHY

PYTHON (1D), DELIVERANCE (1D}, SHADOW OF THE COMPOSER 1D} FOF CORN (1), SOUND ODDYSEY D) .

BEASTIE BOYS | (1D) BB il (2D). BB Wt
BEAST (2D} EXTERMINATOR (iD) UN ESQUADRON UTILITY Al el
(D) STRIDER 2 (ID) E-SWAT MEGA (1D, SUMMER WEIRD (1D), WANDERER (10} ...

CAMFP (1D), MIDNIGHT RESISTANCE (D), ULTIMATE |- ;g‘ﬁﬂﬁi éﬁ &Eﬁ {v g ;@ D{ENH T
GOLF (1D}, | WARRIOR 3 (D), SLY SPY (2D) KINGS g : GIND 3
BOUNTY (2D) [ JOS MNOGO, MNOGO TOGA. : gﬁﬁﬁ -ﬁ%ﬁﬂ}gﬁ" : 8 fn?rw

SVAKIT NARUCILAC DOBIJA BESPLATAN KATALOG It
S B S Dragice Koncar 14/31 11000 Beograd
® . " tﬁ'f— [)Il’-"{.}.}?}_f}?
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A :
.'.*,,' MO SHOW JE MGRE | USLUZHI PROGRAMI PO EKSTRA NISVIM CEHAMA,
E" PRATHA MSKETA 16 DIN. STRGHA B DIM. A PUHA MIEKETA 32 DM, f“'
:‘{ HOWJE IGRE: USLUZH! PROGRAMY p‘:{
LR SHADOW OF B -20  HOMT UIDE0 PROD- 20 [0
A LEST HimJdi 3 =20 WDED TITLES - B
i STRIDER 2 =40 \HOSC FCx -ET i
The CREATURES -0 PRIHT MLTTER =10 "'
i HINJA TURTLES- 4D  EDISON PRINT -0 W
B CHASE H. =10 GidE MAKER -z0 K
i ROSOCOS = 20 SIC SHOR -0 9
o i LMES FIRE - 40 MM OFFICE 2 -10 &

A SWAT -0 WORDETAR -4p I
fPud BLAZE THUMDER- 1D G COMPILE =1 [
L STURD RUHHEA - 10 DISK MAIHTANCE - 10 R
o GOLDEM B¥E =10 @GL&CAD =60
! TWHWORLD - 20  GIG8 PAMT -an M
nr DRAGOH BREED = 20 REMEGADE CORY =10 /)
b CYBEADALL =10 WED GTIiTh =42 pd
Lt ABT LRSS, & -0 MRAMIUICECTL. - 2r 4
Wt MONTY PYTHON - 10 BEACTRE Bovc TL—20 N
KE HEVEREHL.STOR.—1D BEASTIE BOYS U, 2- 20 "}
s EMFinE 5, BACK = 10 MARDOR uTaily — 1D g2
e ATORS -0 HACKES UMYV —10 5
pragiers i . IHARY MASTER UTL -20 [+
LY PuAG DISKETA ATOMIC ROB0K, = 10 CABTOON K17 o

+ S DUASE OF AR = 1@ GRAPHEZS BATIS - 0 g
e ECHADS - AUSTROCOMPILER - 10 Y

f BIG FOOT - 10 i o
A SPEEUBALL =10 HAJHIIE IGRE: ot

+ HIGHT HUNTER - 1D i

i ; BAZK TG FUT. 2- 10 TURRICAK 2 -2 )Y

A BAD LAHD -10  MARK -0 f#

i B-BOE: =10  VOOI BEGR S Y

v - UM SOUADROH — 10 WRATE OF DEMON —10 pt

. DIHARA DICK TRACY - 10 WOTADUMPL.. pi
g ¥
LY ry
ba MOGUC BESELATAM KATALOS HA DISEL (0] r
# ARAUMG DU S UEC TASTABELE IGRE. U MEOIUUREMENL SM oY
-Ffl- DOBIL] MEOGGO NIV, sl i vl gl
i : ! TS
Ry Lol — f-tyis
sfel: QIS/SH-68T
i E i l- H .'I
; b Lol o
.!:; ILIC VLADIMIA. DOBRILE MRRGIC #0, 13300 HESO TR -==" 9% ;:1
XX AN 3 KERKD 3 ;

NISS
Commodore |
Najnoviji mesecni i NOVI
TEMATSKI kompleti sa-
stavljeni od najnovijih
programa:RATNI 2, PUCACKI 3,

| AVANTURISTICKI, AKCIONI 2, BORILACKI 3
SIM.LETENJA 2,SPORTSKI 3, FILMSKL....

KOMPLET+KASETA+PTT =100 din!
SVI novi programi (igre
i usluzni ) ina DISKETI !

2 DISKETE+PROGRAMI+PTT =100din!

SPECTRUM

IZBOR OD PREKO 2.500 PROGRAMA!
KOMPLET+KASETA+PTT=100 din!

Trazite BESPLATAN spisak programa sa
naznakom za koji racunar zelite! Gore navedene
cene ne vaze u sluaju promene kursa dinara ili cena P11 uslugal |

RN RN A RN RRRA AR ANRRAR AR

M@@@@ soft commodore GY/12B M

(RS et po maded b ol o I pm kg
h g le lgera, chr | umb it i
- Ha jadan naruGen kompisl, drugl debivats buspl (ld . i

- ] ioeplal sadvil TURBO 250, pregram s namjskisnis oliveaplssk | canevne putstrs.
- Rormphils arimems i juiie ne sl kst sma. I
- hmporuicn kb

YU QRFOERMM QML ET,

[AADUMASINGU | [ mATemATHA | [ TEKIT PROCEIORI |
[RADsA anarwom | [ wmaies | [ womsloci |
[PRoGRAMK JEZICT] [ STATHTIKA | [Muzicki xompLET! |

KQMRLET! i

| AKCIONI | POATIKI ] | maJioRE wA c-84 |
| avromoro || RATHI | [ HAJoORE t89. |
| WELTERN | | SmsULACLIE LETA | [_HAJ 1GRE 1900. |
[ sommaga || HORORA | [ oxvoBAR1 ]
| owumsewape ||  orustvEm || wovemear a2z |
[ smeares |[  rms | [ oecemBAR 182 |
[one sez oRamcA | [ menapZerski | [ Januam 182 |
[ PORNO 11 DUEL || rFeEeruan a2 |
| SAH |[ towaPARK | [ manRT iaz |
O JOBOVA 1/IX B

$5 58000 SPLIT g ﬁ%-
O ER058 /58 - 87 - 71 .-

MAGIC SOFT - Mudi oko 2000 jgara
na kvalitetnim lasetama. Pored pojed:-
nadnifl igara tu su i sortisani, meseini,
2 hoeami | magic kompled. Mokete na-
rudifi telefonom il dotl kod nas Pre
dolaska se najaviti. Cene: Pojedinaéna
igra 4 d, prazna kascta 30d, snimanje
kompleta 30d. Adrese: Starca Vujadina
4. Zemun. Tel. 510-336, Bulevar AV-
NOJ-a 80/4%9, N. Eeograd, blok 30, Javi-
e g i narucite bespiatan katalog.

CAD KOMODOROVCI! Stigao j& Com-
modore Clab sa sajboljim - najrov
lim-najjeRinijim igrama
programima, koje samo za vas snima-
mo 100% memeorijski, bez “Load error”,
Majnoviji kompleti: Mart 1, 11, sve sami
FOYOre, Fa nase proprame dajomo ga-
ranciji: rok isporuke 24h Katalog bes:
platan, ‘cena kompléta = kaselom
a60,00 din. Tel. 021/340-438, 542-941,
M. Tita 215, 21235 Temerin,

LANGUAGE SERVICE | VLASTA M SOFT
- Engl. jezik {1, 2, 3, 4} Sve za Commodore 64/128 - igre -
- Mijem. jezik (1, 2, 3, 1) wsluini programi - kompleti | poje-
- Frane, jezik {1, 2, 3, 4) | dinacno. Specijalni katalog bespla-

] T o A o0 din,
Tel. 071,/263-703. |

CRIME j& sa vama vec & godina i ima
najvedu kolekciju korisnickih progra
ma i igata za Ced (disk) v Y11 Novost
jo ito da igre sada dobijamo prvi o
zamlji, =1 modema od Legenda, a stigh

{1 L;ng;;-shuwm' intra m., Rencgade oo-

py 1L Citajte C=NEWS, tuveni YU
disk magazin! Tel 037/606-246 (Saga).

| tan. 11080 Zemun, Garibaldijeva
4026, tel. D11/104-938, Prodajem
EPROM-module - kertridze turba
250, fast load, tornado kasetofon i
2 diojstika, |

KOMODOR 64, AMIGA 500, disk
drajv, kasctofon, palice, prodicenie me
maorije, modulator, mauspad, diskete
D00, HD, 3,57, 5.257, sve novo, ockri-
njenno. Telefon 021/334-808,

Minja Remix,

051/37-117, & £a ostalo Filip
051/516-331.

ORION - Najnoviji programi za vad Commodore 64125 na kazeti 1 na dishe-
tama. Programe prodajemo u kompletima (35 ding i pojedinatne (3 din}. |
Besplatan l:atalog pojedinanih progeama sa oko 1300 naslova.

K4D - Chase HO) [1, Western Connect, 30 Soccer, Creaturas, Dick Tracy, Tom- |
cat, Robiocop 11, Basket Manager, Kick Box, Welltris, Mever
K38 - Gazza 11, Dizzy 4. Persian Guif Inferno, Turrican [ (prw], E - Swat, UN
Squadron, Summes Camp, Strider 1, Dragon Breed...

Takoder imamao i najnovije originale za kazetu (40 din.) sa uputstvima na naE-
Sem jeziku: Dick Tracy, Rick Dangerous 1L MARC; Minja Turtles, Hot Rod, Last,
Ferrari F1, Hammerfisgt, Crackdown, Pirates! (19 stranica uput-
stva), The Spy Who Loved Me, Red Storm Rising (20 str.), Project Stealth Fig-
nter (15 str.), Shadow Warrior, Double Dragon 11, Turcicin
[mamo i sve najnovije Disk programe (10 din. -
Turtles 4D, Basker Manager 10, Neverending Story 1T 103, Twin World 20, To-
tal Recall 10, Robocop T 11, Dick Tracy 10, NARC 100, Crimg Time 112, 5ha
done of the Beast 20, Printfox + Eddison 100, Creatures 115

Drion - Za kemplete Sinida Segarié - Fiorello La Guardia 2, 51000 Rijela, tel.
Cee - M. Dredkovica 26, 51000 Rijeka, tel, ‘

nding Story,..

Flimbos... |
1D + disketa 10 din:): Minja

Tel:018/47-967 i 21-959 ! |

|11 mariat [Svef kompjutera] 49
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P&B SOFT CH4/128, 1 igraspre. 3 din.
Bojan, Vojvode Brane 3001,  tel,
011/406-833, Peca, Bul, revolucije
30242 stan B, tel, 0711/401-024, Beo-
erad.

= RADE ELECTROMIC ZRENJAMIN - &

PRAUMHO.PRODAJEMO | SERWIST-
RaMd SVE URSTE KETRIDZA ZA
C-54/128 FO FOVDLJHM CEHAMA,
SUE INFORMACIJE CETE DDBITH

H& TELEFORIMA: -

DE3/ 4887 T 1 O23/66-EBE,

PRODAJEM 2a C-54/12B: Reset 1 BP-
ROM-=module; clektronske | Quick-
-Shot Palice: svietlosnu olovku za crra-
nje po ekranu; T-randjelnik za presni
mavanje; svietlosni podesivat glave ka-
zetotona; izvijad za podeSavanje: bugaf
- diskate; ‘kabel TV-kompiuter; kabel
kompjuter-video; prikliutak TV-ante-
na-kompjuter; navlake - zagtita od
pradine; ispravljad za C-64; programe...
+ podtaring. Zdenko Simunié, Pantov-
cak 61, 41000 Zagreb, tel. 041/227-679.

COMMODORE +4, 16, 116: Majvolji
programi u YL Cena jednog programa
sama 3 din, Tradite besplatan katalog
PETSOFT, Sabo Mikloga 21, 24000 Su-
botica, Tel. 024/32-289.

KRUSEVAC SOFT - C6d, najbolji ka-

setni originali, tematski kompleti @ me
setni kompleti za same 40 dintll Kvali-
tet zagarantovan, Tel, 037/32-503 Bo-

jam i 037/24-428 Dejan.

C-64 za kazetn, komplet A0M, pajedi-
nacne 05000, (protuvrijednost o di-
narima). Snimak memorijski. Za kara-
log poslati ptt markicu. Zeljlia Pratld,
Bifevska 26, 54000  Osijek, tel
054/50-6240.

NEWS |
C64/128: Prvi broj disketnog
camopisa  DIGITAL. NEWS
izmedj ostalog dodosi! testove
PD-programa i igara, adrese
evropakih pirata gkolu razhipn @,
traceve, yruce vesti k2 cvropake
accue... TEL. 0354 65-244

CONMMODORE 64. Programi na kaseti
i disku. Pojedinadna prodaja. Pokloni.
Povoline cene. MNarufite besplatan ka

talog * sa  prekke 3000 naslova,
DC2-Soft, 11420° Smederevska Palan-
ka, Slohodana Peneziéa 3, kel

026/33-647,

COMMODORE 64 - popravei, rezer-
voi dijelovi, ugradnja reset tipke, AV-
-kablovi, senzorske palice, te-mix i is-
pravljad, Tel. 072/414-243,

PROFISOFT vam nudl intre, demo i
utility programe, te pune odliénih iga-
ra za disk i kazetu. Za besplatan kata-
log zovite 041/539-508.

HABO HARDVER C-64 - kasctofon,
disk drajv, mi§, podloga za mia, kline-
ri za disk, grickalice, palice, diskete.
Tel 011/48094-972,

COMMODORE 16, 116, plus 4. Veliki
izbor, povaling cena, katalog bespla-
tan. Jugoslay Malksimovié, 11321 Lo-
gaviina, telefon D26/76-158.

FPEGO 50FTis the best za C-64 i ovog
meseca var dudi: najnovije igre, te-
matske komplete, usluine programe..,
Cena - povoljng. Besplatan katalog, 20
garantovan kvalicet!!! Parde Petrov,
“Vanto Kitanow® 15/5, 92400 Strumica.
bel. D902/28-045 (10-20h).

PRODAJEM C64 za kazetofonom, dioj-
sticima, EPROM modulom, kasetama
{igre, programi), literaturom., Ivan De-
me, Peira Blafica 27, tel. 21240 Titel.

GAREJELI

Matematika zaVII i VIII
Jedinstvena prilika da az
pmﬂnE raculgra aviadate
iradim.m rami’su;
orisniiza dobreudenike
122 penp iR i
en
ﬁirlm'pbstupm réh 1Jl"l

zadataka i testove na C-64,
Svi vaii Problemi vezani
a matematiku ¢e brzo
estati aocena i Inanje
bice mnogo bolji.

COMMODORE 64 - Majjeftiniji | naj-
vedl izhor pojedinadnih | kompletskih
igira za Commodore 640128, Kvalitel
zagarantovan, katalog besplatan, Sva-
kom kupcu dva poklona. Sever Soft,
M, Dolovi 7, E9101 Trebinje, tel
089/21-420,

informacije vezane za ratunare.
ZASTO KUPOVATI

Spitfire 40,

[ SIMULACIJE LETENJA | £, ernct,frofct Bt Plghie Acs, Spi

COMMODORE 64/128

Mi u A FLUSU se trudimo da izademo u susret svim vasim Zellama. Me zelmo Vam samo prodali
j velki broj starih i novih programa. PruZajudi ove usluge drzimo se nage stare parole:

KOD PRODAVACA KOJI UOBICAJEN KVALITET PRODAJE SKUPO?!
Sta mi nudimo?- Realnu cenu programa, svu poirebnu Eteraturu (katalog. uputstva, spiskove programal, programe snimama |
verifikulemo direktno iz raéunara. Za sve nase usiuge dajemo garanciju | moguénost reklamacije. Fiok isporuke programa je 24 &asal
Snimamo na SONY, TDK, BASF kasetama.

programe, vec nudimo | sve potrebne

([ BESMRTNEIGRE | §%kn, Sps, o, Camoars Moss Mok Sconpin
(_ BORILACKE VESTINE | bt Ket Out, Gindian, Shoobd 1.5 Srieus
(__SVEMIRSKE IGRE |1, i, e, For . i, S g
[ AUTO-MOTO TRKE | ot Prive [ {1l Crasy Curs, Pule Posiion, Super
FILMSK| HITOV| S s 3 Rarat, Kid J',.Btm'l:r it
LUNA PARK Pt ' et B e ey
AANTURISTICK] | Sraim Cotell, Might dey Soumd, Joe Neracs,

DUEL (za 2 igrata) | Qs e Nt e e Sococs, Lase Dud 15

ARKADNE IGRE  |Wimdboy Pk Patmi fnt. Set Wiy, Keock O
AKCIONE IGRE

et R i
SPORTSKE IGRE

Daley Thompeon, Pro Sk Smulsnr, keky Willaon

[ OLIMPIJADA | Gy Games, Sumner, Gares 3, Wirer Gamcs,
[ MENADZERSKIKVIZ |zt Trunga, Pop Rock Kvie +3 WC. Feotia
( CRTANI FILM | s 5o st Atk Douak] Dock
(AN Jorgel R e e te oo
[ TIMSKI | B, B R Sovecy ke By T
{ SAHOVI ] Gotoms 40, Chssmarer 210, Butc Cless, Grane
EERITEE St 2 o R s 2

STRATEGMA | S o & R R i
DRUSTVENE IGRE _ ]5c) Xk s s U, Tt ek

(
L RATNE IGRE e e o i By Wi
[ NAJBOLJE IGRE |

Talia M -2, Tert Drive IT-Bvropa, Adidar. Foothad),
[ GRAFICKOMUZICK] |, Stuin, Muske Mahine, Mk 64, Coua Painc 2,

Dic Hurd, The Break, Oy & Lissa
Seatch Pant, Kavaraki Ritur Rober

Hooper Coaper
PROGRAM. JEZ. + uput.
USLUZNI + uputstvo - |

[
[
L
|
[
(
[
(

O DINARA

]w!.nzpub, Fooftubr of Year Pro knali S
l
1

| MASINSKI JEZIK + uputstva | [

MAT EMATIKA

]

] [ ENGLESKI

| BAZE | TEKST PROCESORI ]

( HITOVI FEBRUARA 112 | [

HITOVI MARTA 1i 2 ]

Uz kasetu dobijate turbo 250 + program za Stelovanje glave, spisak igara sa brojéanikom, katalog sa

4 kompleta sa kasetom 170 din + PTT

uputstvom ‘
KOMPLET Cene: 1 Eumplet sa kasetom 50 din
FProgramski jezici -
Masinski PROGRAME 2 kompleta sa kasetom 90 din
Usluzni SNIMAMO | NA -
Graficko muzicki VASIM Sve Vase porudzbine
EEPIARET el KASETAMA! prlmam?e?gftgnma poste ili
Sam Fiadnn vreme

_od O7 do 22h svakog dana

Ustaniékp 140/53
11000 Beograd |
Tel. 011/4887-656 |
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osnovano 1990

Elopiu t e 1

SLE T N AEEC

Pocetnicki paket sadrzi: i
COMMODORE 64 Potifinae %
; @ kasectofon <
@ ispravljaé :
@ svi neophodni kablovi i
® palica za igru :
® knjiga "64 za sva vremena” 1
@ kaseta sa deset potetnickih programa %
@ garancija 6 meseci &
@ skripta uputstva za povezivanjc %
v prihvacen u mnogim Skolama kao ® pocetnicki paket 6990,— i
nastavno sredstvo @ cxtra disk drive 6990,— ﬁ
v jednostavno prikljuéenje na svaki @ ecxtra palica 400,— =
TV prijemnik @® kasetofon za C—64 1000,— 5

D A% xkmmsann B (OHA QD *ARkkdR ke BEOHA R D #kxa®

o HD L

* HE{HHFID**********

Osnovni paket sadrzi:

@ Amiga 500

@ mis

@ RF modulator

@ ispravljat

® diskete Work Bench i Basic
® prevod uputstva

@ garancija 6 meseci

CENE:

AMIGA 500

OHVYHO3E sxxxxrxxxs QHYHOID wxvnunwrns gy YHO3d

v/ proglasen za racunar godine : gi?sgllsgaﬁirc l;gﬁ_ |
v sledeci korak firme ® prosirenje 512 Kb 2500,—
COMMODORE posle velikog ® RF modulator 1500,—
uspeha besmrtne C—64 @ diskete PROFEX 3,5 —10 kom. 400,—
v integrisana disk jedinica ® mis 2000,—

@ ispravljac 2800,—

v/ moguce prikljuc¢enje na TV
BEOHARD *#a* s Axk % BEOHARD ***wa#wnaa BEOHARD **%arkkxak BEOHARD Frrnaain® BEOHARD * *w A wrsamk BECHARD =* %A xk

PEE

s~ Narudzbine primamo telefonom ili pismeno (pismene narudzbine imaju prednost)
oo Isporuka se vrsi licno il

so~ Pouzectem - placanje postaru kada dobijete racunar

o

design & made by DWolf

PTT troskove i troskove pakovanja snosi kupac

radno vreme od 9 do 19 ¢asova svakim danom sem nedelje

“e’|Beohard, P O. Box 78, 11050 Beograd, Kostolacka 7 < 011/472-315
[11] Magpor[Svel kompjutera] 51
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MALI OGLAS! DRRNRRRRRRRERRn R e e e e e e et e e e e e v ey

ASTROSOFT - Mudimo vam veliki iz-
bor najnovijih i starijih probranih pro-
rrama. Cene su poveling a isporska
rzd, Propgeamd su ispravoi, verifikova-
ni i 100% bez virusa. Katalog programa
je besplatan! Nafa usluga je brea i pro-
fesicnalpal Uwverite selll Astrosoft: Zo-
ran i Dragan Pudrlja, Vesclina Maslese
118742, 21000 Nowvi Sad, tel
D234 =00,

FRODAJEM _-1m':'§;u 500, TV modula-’
tor, mi, infra=red j gstick. literatura,
100 disketa. Tel, 043/624-552,

NOVO! Amiga World - Majbolii novi |
starl peogrami, po povolinim: cenarma,
lgra + disketa = 30 dinaral Ma 10
snimljenili disketa, snimanje 2 diskete
je besplatnoll Saljemo besplatne kata.
loge. Informacije: Amiga Warld (Creti-
fanin), Sekspirova 30/IV stan B5, 21000
Movi Sad,  tel  021/432-131 ili
021/368-616.

ADVENTURES AND SIMULATIONS
- Jarun svaki mijesec nudi 50 noviteta,
sve igre ispravne | Des virusa, Uz igre
moZete nabavit | uputstva te literatur
za Amigy. Mazovite nas, nefete Zagali-
tl; Anei Juréee, Poljana 2, Mikine 41,
tel, 041/330-202.

041-568688 1
PHOTON CLUB

AMIGA & C-64

AMIGA: Nﬂ.]nmriﬂ'l programi za va% kompjuter na odlifnim diskstama, Sve

nate igre mogete dobiti o roky od 3 dana. Vas PHOTON CLUB nudi vam kvali-

| tet, sigurnost | brainu, & sve to po veoma pristupaino cijeni.

Cijene su objavljene u proflom broju, Sallemo besplatan katalog sa velikim

brojem igara i usluinih programa, Programe prije olpreme provieravamo.

PHOTORN CLUB, Celjsla 18/3, 74000 Dobaj, tel, 074-23-207.

C-64/128: preko 1000 zadovolinih dlanova dokaz je naseg kvaliteta.

- Diskerene igre i usluini programi; wsluini progami sa uputstiiom: Video Fox |

(60 din), Print Fox (60 dinﬁ Amica Paint - 40 (30 din), Oxfocd Pascal (60 din,

Mini Cffice 2 (60 din), Stop the Press - 4D (90 din), Label Maker {60 din}, Gar

field Strip (60 din), Turbo Pascal (80 din), Word Star (60 din).

- Tematski kompleti, mjesedni komplet, kaserni originali, besplatan katalog.

| - Casopis "Funny Bytes” broj 2 na disketi { koseti; intervjui, top liste, mailbox,
opisi igara, retrospeltiva 0, fgee | usluini programi, Moguda pretplata,

T R [y e B R e 34 dinara
- Komplet {original) + TRK C=60%kaseta . .. coia e 0 75 dinari
- Casopizs na disketi 50 dinara
- Casopis na kased ; 75'dinara

MWa 10 disketa popust 20%. Ma dan narucen komplel deugi je besplatan
PHOTON CLUE, Celjska 20/17, 74000 Dobaoj, tel. 074/22-013 od 13-21h.

Ui

Sve najoovije igre i uslufni programi za Amigu na jednom
mjestu. Tjedno preko 50 disketa sa novim programima. Movij
programi (10.2.): Mig 29 Fulcrum, Speedball 2, Team Suzuki,
Mighty Bomb Jack, Jupiter’'s masterdrive, Chrono Quest II,
Horror Zombie, Monaco Grand Prix, Kick Off II Final
Whistle, A-Max II 100%, Title Page, Page stream 2.0 i
Pagestream 2.1 te joE 2000 programa koje cete naci u
besplatnom katalogu. Postanite jedan od nafih pretplatnika
Eto ¢e vam osigurati sav najnoviji software uz sigurno
najpovoljnije uvjete u YU, Takodje nudimo i profirenja
memorije na 1MB i 2.5 MB, dodatne disketne jedinice 3.5" i
5.25", TV modulatore, kutije za diskete 3.5", mousepadove,
ACTION REPLAY cantridge V2.0 (assembiler / dissassembler,
vadjenje slika, muzike, trainer maker, kopira diskete, Etiti od
virusa....i jof puno drugih mogucnosti), a sve to po najoiZim
cijenama. Takod e prodajemoi 5.25" diskete £a programima
za Amigu i prazne diskete 3.5" i 5.25".

JERANEKO _BR‘.AHIM[R

GREGORCICEVA 6

41000 ZAGREB
CRNOMEREC

TELEFON
(O41) 155-199
(trafiti Borisa)

PRODAJEM Amigu, monitor, prodire-
nje na 1Mhb + sat, diskete sa programi-
ma. Tel. 075/774-254.

VIKING SOFT

AMIGA - Prodajem’ najonovije 1 |
prabrane stare igre po povoljnim
CENAma,

- Programi se verlfikuj 4 100% su |
bez wWirusa. |

Mamtite besplatni katalog

ZLATKO GRBIC, . Uralska 38,
11060 Beograd, tel, 011/783-727 od
16=-20h.

HABO HARDVER AMIGA

TV moduolator, spolini disk deagy,
podlogka za mida, klineri za disko-
ve, profirenje memosije, palice; dis-
kete. Tel. 011/4394-972,

FAST SOFT .
AMIGA

Majnovije igre i usluini programi. snimljena disketa 30 din. Diskete Noname, |
ESCOM, Fuji, BASE, palice, kurlje za diskete. Majbria isporuka. Besplatan ka

| talog.

Dejan Jurié, Hajdul: Veljkova 38, 14000 Valjeve.
| TEL, p14522-162.

=t

M & S SOFT
AMIGA

Kompletna ponuda programa na Vadim i nasim disketama za
AMIGL, '
Trafite besplatan katalog.

Adresa:

M & S Soft, 3. bulevar 130/193, 11070 Novi Beograd

Telefon: 011/146-744,

e S alya

-diskete 3.5" -INTRO! po zelj
-igre bez virusa -hhln%,vu utstva
-utility programi  -HARDWARE

= 01 1/692-996

Mad Virgin Club - Amiga
Painjalll Va# cmilieni klub je nadao natin da vama udtedi novac, & sehi vreme
Onf sada, pored pojedinaénih porudibing, mofete igre dobitl | u kompletima |
uz ultedu od 50 do 100 dinaza po narudzbini.
1. 5ta je humﬁlet? Komplet predstavija 10 snimljenih disketa sa nalepnicama
Provera snimbka ved se dva puta dakle, shogan virusi, zhopom “read-writte or
rors”l
2. Koliko kofta? Svaki komplet kofta 350 dinara + FTT, ali ako natutite &
kompletz, PTT trodkove snosi MAD VIRGIN CLUB! 3
Maravno, programe mogete nacudit i pojedinatno, kao do sada, Céna j& 40 di-
nara po snimljenoj disketi (eh ta Marka), ali ake narudite 10 disketa, jedn s
snima besplarno, dolk je svaka 16 potpunc besplatna.
Mai novi video katalog je stvarno neito  novo, a
pre:011/871-857, DEJAN!

telefon e kao |

AMICA CLUB
Majnoviji programi i literatura. Prodaja disketa 3,5" Na vede kolitine popust
Tel. 011/550-518, Pokeika 9371, 11000 Beograd,

= B
AMIGA I Jﬁ\ > L 3 L_r,; AMIGA
VAM | DALIE NUDI:
-OBIMAN [7B00D DROCRAMA, KOJI SE REDOY -
NO DODRUNJUIE NOVIT HITOVIMA
-SNIMLJENE DISKETE VEQIFIEOVANE, A CARAN-
CLIOM | 100% BEZ VIDLSA
-LITERATURA, DISEETE 3.5
-NA VFCF FUDOVINE PODUST
-SAVET [ INFORMACIIE DOCETNICIMA
BESDIATAN FATAIOC
Bojan Kurt, Takovska 9, BGD, 011-322-030
T-A.C.T. - MAJBOLJA ODDLEEAZ
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1111/ VRLO POVOLINO!!!1! L @ PP\ =
512 Kb s satom........ 1950 dinara

512 Kb bez sata.......1750 dinara Duto & Sonj a
3.5 " Floppy Drive...2450 dinara

+Na vece kolicine odobravamo popust ! AM GA & C64

+Za sve proizvode 6 mjeseci garancija. |

+Brza i%%ﬁ 8;,?;;%2;5 Tomislav | | YU,C.S.-N jveci izbor programa
YU, C.S.-vaereni kvalitet

YU-C-S-' Uputstva i video katalog

d\\"ﬁ‘g@ Be OAm lga 5'1;? io*’ '
h"v‘“ diskete, saveti, literatura d«?g
katalog je BESPLATAN!

Karadjordjeva 91, 11000 Beograd Pozdrav DIGITALS-u i LAW-u

wi/ wii” o’ &F wid| | Telefon: Toskovic
011/767269 cyijicova 125

K‘ C J : Radno vreme: 11000
AMIGA SIOROVA TAIZETNG BOVOLING e et || |utorak-petak 17:00-19:00 B d
s ol e 5 ki Rome Some (| | subofom 12:00-19.00 Ly
D. SC m‘;llﬂ?ﬂ N'.BE'ERAD Tcl;ill-i.i#-ﬁiﬁ m

—— —_—

ANICS A
Najvedi izbor usluZnih programa i igara u YU

P '. Mjesecno oko 300 disketa novih programa, svi

' bez virusa i errora. Garantiram 100% ispravan
snimak, isporuka odmah, Narugite besplatan katalog|
Kod mene moZete kupiti profesionalne programe za

ﬁ@;}@ﬂ ru¢je Videa, DTP, Grafike, Muzike, Animacile,
i;nAill_m nanfglji titler zg Amigu- Bmg%c:fst Tﬂre% ;E
+ ntovi i jo3 puno toga. BOJAN BO
UVER DPRED YVIHIN PLECNIKOVA 1, 62000 MARIBOR, tel (062) 34701

A 05 i a8 500ps, kv, ik, o 1 vl b

proizvodiSIEMENS (sat.prekidac test-disketa)
JEFTINIJE 1 BOLJE OD A-501 I OSTALIH

OISK DRAJY NEC 35"

- NAJNOVIJE IGRE | USLUZNI PROGRAMI
- UIILI'I'Y&;HEHO 30 PROG. NA DISKETI )
- VELIKI IZBOR LITERATURE

035-224-107 Vi
SOF THARE - NARUCITE BESPLATAN KATALOG
035-222-169 Tel: 021/ 715-928 & 715-464

adresa: KNPKOCE 14, 35000 SVETOZAREVO

94 [Svet kompjitera] maret ||
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C64, PC-128 & AMIGA
Valtki izhor usiuimh programa i
popularnth fgara na disku i kaseti
(Cod). Weliki 1zbor uputstava {Ca4),
Digkete 3,571 525" Besplatan kata-
lex 5 apisom. Telefon:

| 021/611 =504,

DISKETNE igre za Ci4 | Amigu. Bapla-
tan katalog, Pozovite! Amiga: Safa Jev-
ti, Laze Lazarovica 25, 35250 Paratin,
tel. 035/551-832; C-G4: Nenad Popo-
vit, Laze Lazarevida 20, 35250 Paracin,
tel, 035/555-540,

SRtz e

filipsoft

MHUDIHO WVAM IKI TIBOR

JE GLAVE
GORAM FILIPOVIA, DU
HABOVICA 57./34,11878 MOVI

BEOGRAD TEL, 811-175-858

AMIGA SOFT! Majpovoljniji soffware |
hardware, Snimljena disketa 20 dinaral
Beplatan  katalog! Sinida Zlatnnovig,
Stevana Mokranjeg 29, 17500 Vranje.
Tel, 017/21-363,

DAVIDSOFT - AMIGA _|

Tgre i usluZni programi 10 dinara,
Hesplatan katalog. Kolidinski po- |
pust,

MILE DAVIDOVIC, Lenjinoy bul. |
161/17, hlok 30 - Movi Beograd -
011/121-536,

PROSIRENTA memaorije na 1MB za
AS00, Mematki, sa baterijskim sartom,
prekidatem, originalnim uputstvom i 6
mesec ‘gasancije, prodiajem super po
voljng. Mabavljam periferije po narud
zhini, MNenad SamardZija, 5. macta b,
21400 Baéla Palanka, tel. D21,/741-397.

ZA AMIGU

DISC DRIVE (2300 DiN)

0.5 MB SA SATOM (2000 DN}
AMIGA 500 (1150 DEMI
MODULATOR (900 DIN)
DISKETE 3.5 ESCOM (18 DIN)
{041/481-304 (TOMISLAV)

' ZEN SOFT - Muajpoyoljniji programi za

Al Diskets an peogramaom. 29 ding
ra. Koliginski popust. Katilog bespla
tan. Viadimir Vojoovié, Beogradski kej
37, 21000 MWowl Sad, tel. 021/51=213 i
198-415.

NET WEST

na svakih 10D 1 prog. besplatan
Intalog luphm.uﬂr povol e

SLEDGE S50FT o ASO0 i C8 - Majno-
vije igre. Mofe [ razmena. Tragile bes
platan katalog, Medeljka Barnita 444,
26000 Pandeva, tel, 013/517-345.

GAMESOFT - Mudimo weliki izbor
programa | igara 22 Amigy,-teirazna
upntstva. Mapeftinije cijene. Besplatan
katalog. Josip Ceskovié, Rade Konéara
217415, 11000 Zapgreh, tel. 565-807.

MD SOFT - Mowe i stare igre za vasu
Amigy, Brzo, kvalitetno, jelting. Pazo-
vite odmih! Tel 071/643-372 (Mirza)
ili 071/521-056 {Dragan),

PRODAJEM A500, Stampad O,
memotijska progirenjz, svetlosne clov:
ke, virus EiStite) programatore eprom,
Tel h22/428-503,

Najpovoliniji soft ra r i hardver
7] .fugas avifi
Katalog besplatan

annii

Milicevic Dejan: Maljenska br.8

27 Mart br.26
Tel:0N:777-308 i 332-875
PREKO 1000 KUPACA SU -
GARANCIIA KVALITETA

AMIGA programi, cena povaljoit, kat
log besplatan, TY modulator dZojstic,
kablovi, tel. 030033 =941,

AMIGA BLIZZARD; Oeroman izbor
programa, noviteti sviki fedan, bespla-
tan katalog, Tel. D615331-436, AWM.
glah 74, 61000 Ljuhljana.

AMIGA - Programe i igre jeftino i kva-
litetng snimam. Snimanje 6 din, Fata-
log besplatan, Tel. D41/ 230-675.

YU FONTOVI za PageStream sa svim
natim slovima. Ako Zelite profesiona-
lan, kvalitet na vagnj Amigi, zowvite: Li-
no Miklav, ‘Kamenée 16, 63314 Bras-
lowée. Tel. 63/726-532,

GORUSSOFT - Mudi veliki izbor pro-
BTAIMIL 28 Vas Amig, 1004 e wirusa,
Po najnifim cenama (6 dinara). Bespla-
tan katalog | jof mnogo pogodnosti.
Gorussoft: Goran Baic, ]. Gagarina 8,
21000 Nowvi Sad, tel, 021/333-219.

MAJBOLJT programi za Amign. Pozovi-
te 011/545-207, i 011/561-564.

|
| AMIGA: Prodajom programe [ng |
1.5 i 5,25 inda), npurstva, memori]-
ska proficcnja @ dodatne diskove. |
Za diskeru-kataloe, posaljite 20,00 |
| dim. o pismu il viastim disken na |
| adresu: |
RADOVAN FQEMBER, Klaiteva |
44, Zagreb, Tel. 041/572-355 |
041/174-814,

AMIGA literatura, najgvedi jedini izvor,
ariginali. Sve za: jezik "C° madinac,
rafiku, animaciju, bejzik. Prodajem
mige. Goran Bofinovic, Borisa Kidri-
fa . 39/3, 34000 Kragujevac, ‘el
034/60-086.

AMIGA
VLASTA M SOFT

Sve za Amigu - programi i igre
Besplatan: katalop. 11060 Zemumn,

Garibaldijeva 426, Tel.
011/104-935,
AMIGA  Machine  Language na

stpskohrvatskom jexiku. Frofesionalni
preved, ukorideno, povoline, Procom-
co, Liermontova 3532 11000 Beograd,
tel. (11/485-66-32,

SE-SOFT - Amiga & C64. Majwedi izbor
igara ng jednom mesty, Rok isporuke
240, Tel. 011/130-654,

VELIKI IZEOR PROGRAMA
KATALOG BESPLATAN

B&S-SOF T

a11./682-193

SPEKTRUMOVCII Jedinstveni i ne-
prikosnovent Gulf Soft uplovio je wpi-
ratske vode Jugoslavije. Pot najpovol]
nijirn uslovima (komplet 35 dinara 4
kaseta ©-90 & PTT) mefete nabaviti
najnovije programe (Fighter Bomber,

Buggy Kanger.. | novije), kap i temat-
ske komplete [sporiska, svemirski, ar
kadni...} 1 wsluznih programa -:;qrsll'if'.'i-ci,
tebstualni, jeriéki..) Specijalna ponu-
da: Turba komplet § komplet, POKE-
~ovanih igrica da ne gubite nerve i lo-
mite joystick. Aleksandar £kaja, Borisa
Kidrifa 2057, 32000 Cadalk, el
032/41-201,

PRODAJEM "ZX Spectrum®, ¢éna po
dogovorn, tel. 011/346-624, od 11-17
fasava

ZX Spectrum - Snimam igre, Jevalitet
snimka zagarantican, 1 Komplet 50 di-

fara, katalog besplatan. Konitek Zelj-
oo, Kridewc, tel. 043/843-T08.

Pirat
Nel

24 Lasal!

Kompleti 175, 176: Sito Pons 500 co, Puzznic... Proverite!!!

Komplet 174: Ghouls'n Ghost's, Forgotten Worlds, Chaos 3, Sly Spy 5. Agent..

Komplet 173: Fighter Bomber {cela verzija), Bugey Ranger, City Slicker:..

Komplet 172: Oriental Games, Lorna, Super Stock Car, Dragons of Flime.

Komplet 171: Midnight Resistance (cela versija), Snowsteike, Boaxing 3.

Komplet 166: Sovict 1, 2, Tokio Gang, Might Breed, Film Maker..,

ck To Future 2, Myi'hns_ Int, Tennis 30, Hong Kong
Sorticani lompletis Auto moto trke, Avanture, Borilacke veitine, Ratne igre 1,
2, Sportske simulacije 1, 2, Simulacije letenja 1, 2, Sahovl | druftvene igre.

| Kompleti USLUZNI 1, 2, 3, 4, 5, 6, # 52 oko 200 odabranib programall!
PREDRAG PENADIC, D. Karalklajica 33, 14220 Lazarevac, tel. 011/5121=205.

P“;_‘fo11—3121-203‘§&r‘§‘|

Komplet 165: |

POWERSOFT! Majbolji, najnovii pro-
grami pojedinaéno i u kempletima, TE-
MATSED  Kofarka i tenis, Mogomet,
Sah, Simulackje letonja, Sex, Strategije,
Usluzni, Engleski, Sport, MenadZerski,
Ratne igre, Avanture, Biljar, Besplatan
spisak. Tel. 41/538-740 (poslije 19h).
Orit Nenad, Franza Mehringa 5, 41000
Zagreb.

SPECTRUMOYVCI Veliki izbor tek pri-
stiglih, najnovijih programa, Evalitet je
sagarantovan. Gabor Horvat, Suboli-
ca, Borisa Krajgera 15, 1el. 024/35-860.

PRODAJEM kompjuter Spectrum $8K,
wspravljaé, sve kablove, kempston inter-
'I-'l!js_, {l'.?u|,~_'-|:!-! | 23 kaseln sn Igrama, [ 8]
na 3500 dinara. Tel, 011/663=-455 od
18-20h, Zlatko.

SPEETRUMOVCI! Snimanje igara i ws-
IuzEath programa direkino iz Spectro-
ma 481 28K, Tel. 011/657 =456, 4;:;.::1‘5&-
vic Miodrag & Milan, Sarajevska 31,
L1000 Beograd.

GPECTRUMOVE

Svi'programi 2a vas SPECTRUM na jednom mestul!! Cena kompleta je 45 dina-
ra (pojedinatne progrim je 9 dinara). Kvalitet je sagarantovin, rok isparoke je

Pirat
Nol

d (u obzic dolake i stad clanowvi),

TURBO NA SPECTRLUIMUI
D s fzradili turko sistem balji nego 8to ga ima COMMODRORE - ved znate, |
zato evo doditnih pogodnosti koje Vam dujemo;
- Sami formirate tematske | naj-komplete od najnovijili programa. Magi kom-
pletl imaju 12-16 programa (30-40 d; 2.5 d po programu}, pojedinatng 6 d
- Memamo nelspravne programe {demo, ffre | drige padvale).
- Ako postanete nag tlan, nakon svaka 3 narujéena

| - Da jesnimak vehunski § da ¥am pomazemo w radu sa radunarom ne treba ni
spominjati. Javite e, nedete ostatl nezadovaljni,

ompleta imate papust 30

Oieleuju Mas nova iznenadenjs. Katalog | optieno sve, poslati 10°d u pigm,

| HAKERSKA RADIONICA, Joiko Bilie, P. Toljatja 78, Sarajeve, telefon
| O71/648-786,

SPEKTRUMOVCI!!
Majnoviji programi za vas kompjuzer, po najpovolinijim uglovima, Cijena kom- |
pleta je 45 dinara + kvalitetna kaseta (TDK 111 slifna) + FTI. Cijena pojedi-
natnog programa je 9 dinara, bex obzira na duting, Uz svako nadu podiljku
ide: spisak igara na kasetl, list na najboljim programima 90-te § katalog na 12
stranal Kok isporke 24 Gasalll
Za mart najavijujemo; Shadow of the Beast 100% O.K., Rick Dangerous 2, Gal-
den Axe... i jod par originala!
K182, K1B1, K180: programi koji e stidi do izldska ovog brojal
K17%: Fighter Bomber 100% O.K,, Ciry Slicker, Dead in Stow, Bzl Game...
Ki78: Sly Spy, Lords of Chacs, Bugey Ranger, Mach 3, Time Maching..,
K177: Super Stock Car, Oriental Games, Lorina, Dragongiof Flame...
Ki76: Midnight Resistance, Snowstrike, Aussy Games, Baxing Manager. .
K175: Sim City, Hostages, Castle Master 2, Action Fighter, Tie Break...
K174: Black Tiger, Atom Ant, Chessmaster 2000, Spit fite, Pro Kart Simulator..,
K173: Plotting, Stormlord 2, Double Dash..

‘K172 Might Breed, Tokio Gang, Soviet 1-2..

K171: Spy Who Loved Me, F-16 fighter, Funhouse...

NOvOon

Tematski kompleti na C-50 kasetama, u kojima se nalaze samo najnovije,
kvalitetne igre. Cijena tematshog kompleta je 60 dinara + kascta + PTT.
Tematski kompleti: STMULACIE, AUTQ-MOTO, LOGICKL FILMSEL CRTA-
NI, PUCACKI, ARKADNI, RATHI,... itd,

Katalog 15 dinara u pismu. Javite se! Sve kombinacije 51 moguce.

Almir Osmanovié, Trg P. Kosorica 8/113, 71000 Sarajevo, Tel. F71/653 <586, |
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NATARI ST

AGCENCIJA SA NAJVECIM IZBOROM SOFTVERA | HARDVERA v YU!

MP-SOFT JE JEDINI U MOGUENOSTI DA VAM PONUDI
STRUCNU POMOGC , TIMA INZINJERA , PRI IZBORU HARDVE-
RA | PRATECEG SOFTVERA !

SOFTWARE & HARDWARE

NAJNOVIJI PROGRAMI: ARABESQUE PROFESSIO PRODAJA KOMPLETNIH ATARI ST

NAL LAVADRAW PLUS v4.0,, GAMA v4.5 . DIDOT LINE ;
ART ,WORD FLAIR, TMS CRANACH STUDIO Sighum ~ NONFIGURACIJA : 1040 STFM . MEGA ST 1/2/4

TOTAL . SCI GRAPH v2.0 . ARTWORKS-BUSINESS [TD.. Mb , HARD MEGAFILE 30/60 Mb , HYPERCACHE ST:
GAMES : MIG 29 . TEST DRIVE 2 . DEFENDER 2 . DIcK EPSON PRINTERI: LQ 400, 550 , 850+, 1050 . FLD

TRACY TOTAL RECALL , WAR HELI , CHASE HQ 2, P! DISKOVI ., FILTERI ZA MONITORE . EIZO
METAL MASTERS , BULDERLAND , JUDGE DREDD ITD.. FLEXSCAN MONITOR , DISKETE , MOUSEPAD . ITD

ILUSTROVANI KATALOG
SA PREGLEDOM NAJAK-

TUELNIJEG SOFTVERA |

NA SVETSKOJ SCENI
ZA 80/91 godinu.
53 strane SA OPISOM
SVIH PROGRAMA

P eshitop ﬂméfkmmg

KOMPLETNA PRIPREMA
SVIH VRSTA PUBLIKA-

ClJA ZA STAMPU' KOM-

- RIUTERSKI DIZAJN VA-

SIH OGLASA , REKLAM-

- 40 dinara! NIH PORUKA . DIZAJN
: VIZIT - KARTI , MEMO-
RANDUMA, RAGUNA ITD

STAMPANJE NA LASERU!

dipl. ing. DUSAN BUCALOVIC , 11000 BEOGRAD , ul. PETRA GVOJICA 4
BUDITE ZA KORAK ISPRED OSTALIH SA MP-SOFTOM
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ZAJEGAR D1’:f31.‘1.

Live The rest tale the best.

L.CM, jadini o Jugoeslaviji nudi
Vam za ATARI 5T:

- profesionalni program iz medici-
ne: CARDIAC ARREST,
- 30 profesionalnih progrima za
radio amatere (STAR CONMM ST,
| PEC/INTERCOM, VT 100 TERMI-
MAL, i ostale),
- pove nslugne programe: SIGHT
SETTER (za Calamus), BILD'GEN
| BILD TP {za Calamus), EASY-
BASE, WRITER 5T 1.4, 3 nove us-
luine diskete za hard disk, TEM-
PUS WORID 0.92, TEPPUS WORD
2.5, SCRIPT 2, EDISON, BECKER
| CAD {tri dl!ln:tL enpleska verzja),
EASY DRAW 3.0 1!.|st disketa, svi
drajverd i plotert) | ostale.
- najnovije igre: TEST DRIVE II -
THE DUEL - (Super hit, stigao j&),
MARC, XIPHOS (Bolji od ELITE),
METAL MASTERS, CAR VUP, 5U- |
PERMACY, TEAM SULURY,
HARE DRIVIN II {24 editorom za
pns:dvlLlnjL trica), MIG 28 FUL-
LCRIM, JURGE DREDD (jedan
Zovel, jedan zalkon, jedan sudija),
DISTROER I {najbolja stmulieija
bojnog broda, nastavale Distroer
1), ULTIMATE RIDER i ostale.
ADRESA: Slobodan Milogevit, Na-
selje “AVNOJ* C-1 1/39, 18000 Za-
jecar.  Telefon: 014/21-610  (od

G N ATARIL ST /A IR

Hapnovijl programi L litesatura pe prisiupatnim Senama. Za kataleg poslail 39 dinara

Zeljko Aveamorie Jovan Sirika
‘ Pohorska 26 0117670683 = 01174445093  Oreica Milenka 4a
10T Beograd Beograd I
I TDISC MASTERS CREW | o8

ATARI 5T - Veliki izbor progeama i [i-
lepature po najpovalinijim  cijenama
Ea sve informacije i besplatan katalog
phratite s nz odresu: ECS SOFTWA-
RE, Marticeva 31, 78000 Banjaluka, tel.
057/31-422,

ATARI XL, XE: kvalitetna uslingal Moy
novije igrel Baznl kompleti! Narudite
besplatan katalog! Marijan Bufetingan,
Vinopradske 104, 43406 Pitomada, tel.
(M6/782-417,

ZA SVE COLOR STAMPACE! Tznzetna
prilika da sve vage slike u boji ili mano
ftampate u reznim velifinama, Birajte
B |.¢||*:*:|_ OY LK, |_||;||<: & I-'n_l;._:l‘.'llll +
upitstvo - disketa (40 din) <4 ptl =
100 din. Tomislav Fedorov, 5. Mikolica
20, 51500 Krk, tel. 051/221-621.

ATARI 5T - Llslufni prm—;ram’:: Teo
hnoCAD (40 DEM), GEAbasic 3.5 (10),
Easy- D 3.0 (35), Didot 1.4, {15), Ca-
lamus 140 professional (30). Katalog
besplatan. BoStian Pawman, Buska 1,
62000 Maribor, tel. D62/ 26-045,

ST*SOFT

Major| pregrami za Adari ST po fagxvelnim cenama. Basplatan spisik | Il
~gre * Bakbics « Bad Land | Battle Command ; rn—-_q-‘-"'FﬂftE Spiderman | Pean Slewats ; Exuat |
Febvanced [mcical Fﬂ'ﬂw 2 1 Lo=t Palral ; Gobden Ase Eﬂbcl::‘:l e Fli.'rr‘u I-'-j'lh'.rn |I

{018} 25-208 |

=ik e Losen Pairt ; Llord Ug ¢ nformar 1 Word Flaie ; 08 Man 520 : Pegs Peed S0 0kd |
| o VA e o R Y 180 G | S I v ol i ) '

ATARI 5T igre, nshifni progeami, lite-
ratura. Proveravam svaki snimak, Maj-
nize cene! Katalog 20 dinara. Bogdan
Silagld,| Save Kovafoviéa 7, Beograd,
tel. 011/151-730.

ST DIVISION - Ponpyo &1 vama. Naj-
novije ipre koge dobivamo od najboljih
Furo-crackera Flotline & MCA: Snima

mo na vajim i nafim disketama. No-
volll Miesedna pretplata, proverite nias
slogan:| MNajbolii smo, pa 3to? Tel.

0413 iﬁ-ﬂ?ﬁ. 330-180,

18-23)

ZA ATARI ST nucimo pamovije pro-
grme po yrlo povolinim cenama a-
talog & |.‘.u.'"=..'|'.r|.|.l.4||l Dudan Mladenovic,
018/29-524.

NAJNOVIJT usluzni progrimi | igre po
pristupadnin cenama. Saliemo katalog
t‘.l!]mr Soft Studio, Madvanska 3, 18000
Mig Tel. 018/25-231, 23-7591.

VELIKI izbor progima za Atari ST po

poveljnim  cijenama prodajem. Erral
Becirevie, Listopadska 7, 41000 Zagreb.

Tel. 041/312-627.
"\ SOFTWARE

/ﬂl ATARI ST

Veliki izbor najnovijih
usluznih i igara.
Katalog latan.

U prodaji je i katalog fontova
za CALAMUS sa prikezom
635 najnovijih fontova na
18 strana formata A4.

MICIC LIUBIEA (030} 14456

Goce Deleoyva 6411 od 15— Zh
w-.kl'!ﬂlf] BOR /

Atari 520 §TM, 1Mb, programi, igre, 1i-
teratura, 50 disketa: Povolinel” Tel
0215337 -135.

POSTANITE Zlan 5T Klub-a! Svikog
meseca vas ofekuje besplatnn disketa
+ Easopis STEM + poklon program
+ 1STWORT 4 popust 30% za progri
me (TEFINOCAD = 40 r:]’mn Tel
037/ 29-063, 037/32-827.

I\ &b

NAJNOVIJI USLUZNI PROGRAMI. MUZICKI PRO-
GRAM!I IGRE | PREVEDENA UPUTSTVA. ILU-
STROVANI KATALOG 15 din. SVE IGRE MOZETE
VIDETI NA VIDEO KATALOGU ! HARDVARE:

PC SPEED m AT SPEED m HYPERCASHE ST + B
HARD DISKOVI m KOMPLE TENE KONFIGURACIJE
ATARI RACUNARA B FLOPI DISKOVI ® MODEMI
MISEVI = PODLOGE ZA MISEVE ROSTALO

1 25Mb

MEMORIJSKA [Jgs @Jx 0

PROSIRENJA

PREVEDENO
UPUTSTVO ZA

cajanmus

ADTT
Ee [

] VLADISLAV ZORIC, NOVA SKOJEVSEA 49
11090 BEOGRAD, & Ol1/563-441

ATARI & PC
Aplikacije i igre tel: 153-161 |
Rolovic Milan Omladinskih
brigada 190 . BEOGRAD.

ATARI ST - HARDWARE 1
SOFTWARE

- yelik: izhor software-a
Atari 1040 STEM, 5TE, MEGA
monitor M 124, pr intari
- DS 3,5 diskebe |
BORIS GRUDEN, Palmoticeva 57, |
41000 Zagreb, tel, (41/676-226 ili
| 436-002 (16-21 sati).

MAJHONVILA PROFESION ALMNIPROGHAMI
Tampus Word, Atvenp 1 CAD, BE ST Buaineas
Wanagemenl, Calnns Prof Ar Colioction, Didal
14-GDOS Convorl, Crcull Maker, Pic Cornrior
Enay Drarw G Ganma 45 GF4 Bosa §o G Gony

Redaciew DTP. Lecnarda, Mulli
Hecdesk 37 Aslnuache Pro

£ 7 pda micra, Miagapsain] & Headne 3. Foniags
HAJHOVISE IGRE
AFH, E-:,..‘:u:. IL Canlict rul s, T xhhllul F' 47

hJHru.-h Laprm
Tackara, Logsr
Enpdos Warrion

Tu“'.-uu (= R b}

Loom, Auslerkty, ol o, Qmiga Wi
MILAKN VREA
Farijo VYujoSbvica 79
1070 Hovi Baograd
tal, 011/140-582

=

L
o

ATARI 5T - pmg: ::‘:ll';:l RAM memorije
na karticamg. Kvalitetna izvedba i pod
woling cijens| foran Nedic, C-hardwa-
i, Marohniceva 3b, Z.nl—;uh Tel.
0417417 -E71.

Lirgrowe CPC

Bi) RAZNH KASETA ZA CPC STARE | NOVE
KGHE, TEMATSKI KOMPLETL USLUZN
KOMPLET, PROFESIONAL RA LISLUGA!

Tvan Cwetkovic, A.Duniskog 17,
B000 Leskovac, & QI6M46—567

ATARI 5T - Memorijska profirenja sa
512 Kb na 1Mb po cijeni od 130 DEM.
ECS Software, Marticeva 31, 78000 Ba-
njaluka, tel. 075/31-422.

DE-HOUSE za
464/6128;: Najvedl izbor
e podataka, tekst pmrcﬂrrri, poslovin

Amstrad CPC
poslowvnil (ha-

grafika, finansije..) i u-IJl:umvnlll P
grama [matam 1r|ka |,|:"5rl. ija. elek
trotehnika,  radiotelegrafija,  kiizov,

crtanje, muzika, |IZ:IEILI\I:' igre...} 5a kom-
pletnim uputstvima... Horoskopi! Kata-
log (12 str.) :u:spl. tan, Marko Drau-
meric, Sarhova 22, 61000 Ljubljana, tel.
D61/341-871.

PRODAJEM kompjuter « Schoeider
CPCA12E sa monitorom § lieraturom,
TW modulator, 30 disketa sa programi-
ma, printer Star LC10. Raslislav Zima,
Kulpinska 50, 21470 Bafld Peteovac,
tel. D21/780-257 (18-21).
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KREDITI!! Kupujte radunar na kredit.
Atarl, Amiga, Macintosh, PC336,
PCA36. Najpovoliniie u Jugoslaviji. In-
formacije radnim danima: 14-17h, En-
terprise Co, tel, 024/44-676,

SPEKTRUMOWCTI I AMSTRADOV-
CON Veliki izbor fgara, usluinih pro-
rama | pravedenih uputstava za vaic
kompjulere po najnifim cenama. Tak-
va prilika se ne propudti, Telefon:
015/41-153 (Caslav i Goran). Adresa:
Spasoja Jokica 6, 15350 Bogaric.

SERVIS kompjutera Commodore B4 i
Spectrum. Dijagnostika IBM PC i koo
patibilni. Popravka kasctafa, ispravija-
fa,  folija, digjatika  icd.  Tel.
011/434-287, Avalska 6 Bgd,

| AMSTRAIVSCHNEIDER komple
H o programa: E37: Alvered  beast
1-5; Stunt Car Racer, Dizzy II, Li-
vingstone IL.. K36: Puffy’s Saga.
Alebone Ranger, Batman The Mo-
vie {1-4}., K35: Myth, Indiana Jo-
nes §, Jack the Ripper.. Sportski
komplet (26 progeama). .Imamo
prazne diskete. Trakite katalog,
ALEKSANDAR LUKIC, Zmajevac-

ka 36/21, 11132 Beograd, tel,
011/504-363,
FUTURESOFT Amstrad  Schneiderg

CDC 464, 664, 6128 - T ovaj mjesac sa
vama. Mudimo wam najnovije igre, sta-
e hitove, disketne 1gre | usluine pro-
grame na Kasetl 1 disketi, Za katalog
pofaljite 70 dinara, koje vrafamo kod
prve narudfbe, Ake odmah narutiie
programe, katalog je besplatan, Mudi-
mo vam izhor od 110 kazeta punih pro-
grama i 300 disketa, Najnoviji komplet
a6 bice u prodaji kada dobijamo 100 na-
rudzbi: Fruit Machine 2 sim, Yozils
Great Escape, Manic Miner 2, Bionle
Minja... Komplet 95: i ovaj bige u pro
dajfi kada deobijemo deset narudEhi
{prvih ceset dobiva § uputstea za 3D
Tennis besplatnag): Dizzy 3 (konadno),
Mazemania (novi Hewsonow Hit), Tn-
teenational 30 Tennis (najbolji tenis sa-
da i na kaseti), Garfield 2 (iz crtaca),
Footballer of the Year 2, Ironman (Vi-
rgin], Puzznic (nova logitka igra za sve
one koji s voljell tetris)... Vel u proda-
ji: Komplet 94: Stunt Car Racer, Test
Drive &, Dizzy 2 [100%), P=47 1-8, Alte-
red Beast 1-5... Komplet 93: Puffy's Sa-
Eg, -Airbone Ranger, Batman the Mo
vie,.. Komplet 92: Chase Hg, Myth (igra
iodine), Indigna Jones 3, Beverly Hills
Cop 2, JTack the Ripper... Najnovije gre
na disku; Fighter Romber (101, Moon-
walker (1/2), Shinobi (1/2), Turbo Out-
run (10), Operation Thunderbolr (109,
Super Wonderboy (1D), Back o the
Future 2 (1}... Komplet usluinih pro
grama ni kaseti: Majholfi usluini pro-
Erami na jednoj kasetl - nabavite wved
danas, Piite na FUTURESOQOFT, PP 23,
61104 Ljubljana, tel. 061/311-831.

PROFESIONALNI PREVODI
KOMODOR-64: Priewtnik {100 din.
Programmer's Reference Guide (1209,
Mazinsko programiranje (100), Grafika
i zvak {80), Matematika (50), Disk-
-1541 (50, Uputstva 2a usluing progra-
me; Simon's Basic, Praktikalk po (50),
Multiplan, Vizawrite, FEasy Script,
MAE, Help-64+, Paskal, Stat, Graf,
Supergrafik po (30). U kompletu {490},
SPEKTRUM: Madinac za poletnike
(110), MWapredni - maginac {80), Dev-
pak-3 (50). U kampletu (180).
AMSTRAD/SNAJDER: Prirucnik
CPCA64 (knjiga) (180), Locomotiv Basic
(110, Mafinsko programiranje (110,
Ulputsisa za usluZoe programe: Master-
I"LH:'. Devpak, Tasword, Multiplan po
(40}, Paskal (50). U kompletu (390), Pri-
ruénik CPCAH12E (knjiga) (1R0).
"KOMPJUTEER BIBLIOTEKA®,
Jankoviéa 79, 32000 Caéal,
Q324 230-34.

Bale
tel.

PRODAJEM prazne diskete 5.257 sa ili
bez programa za Amigu, profirénja me-
morije 1 3,5 dizsketne jedinice za Ami-
Bu, te 60-tak kvalitetnih kazeta sa goto-
vo 1000 programa. za Schneider CPC
(2000 din}. Tel. 041/155-19% (Baoris).

PRODAJEMO nove ribone Stampata
STAR LC 10 po 120 dfkom. Tel
07 1/283-712,

KOMPLET + KASETA = 99
DIN.

Amstradovel! Najpoveljnije do no
vih programa sa THT Softom. Na
dva kupljena kompleta treéi dobija-
| te besplatno. Svi programi s rastu-
remi to nema problema sa ofitava-
| njem | presnimavanjem. = NOWI
EOMPLET: International 30 Ten
| nis, Dizzy 3, Garfield 2. Katalog
besplatan
DANKO BANOVIC, M. MARULI-
CA 1A, 71000 SARAJEVO, TEL
071/652-549.

MINHEN I BEC - Ka‘ralog k{llﬂ]_lil,ll_t]’.:l.
| opreme, prekoo 100 steana: adrese, te-
lefoni, cencwnik. Cena 290 din. Klub
roslovnih kompjuteraia, Nenad Stoilj-
wovie, 21000 MNowi Sad, Put partizan-
skih baza 6, tel. 021,3197-743.

RIBBON. Zamena traka za tampade i
pisate mading. Tel. 011/434-989 ili
435-015.

= ™l

= i CEnm,pulH Liub
Pozivamo Vas da se utlanite i osi-
gurate =i mnpoge porodnosti koje |
ovaj Klub pruZa, Pifite nam | tra¥i-
te detaljnije informacije.

EMIAC, Zahradnikova 26,
Zapreh, tel: 041/222-377,

4100

: Vakno je éime Stampate
 Posedujete laserski Stampab ili foto-kopir aparat vrhunskih karakteristika
Jo§ je vaznije na femu Stampate

Maksimalna beling © Lauzetna struktues papira
Optimalno drénje 1 upijanje toners O Rezolucija do 1000 DPI
O A4, 500 kom. (Ris) . . 210 din. {bez poreza)
O AL, 500 kom. (Ris) . . 420 din. (bez poreza)

-A.M.E.N.K.O

B Fah 6. # Goritka [ deo 19 # 11253 Sreméica # Tel & Fax 0118643060

-
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]
1 pHncpl programiranfa’, s e e e e 250
Od generalne forms © programa, nizova, funkeljs, pekazivata, struktura, itd
do dva dodatka Aztes G v.5.0 i sve funkelje Turbo v2.0. Knjiga e namenjana
vigsnicima PC, Amige | Atarija,

2. TURBD PASCAL 5.5. a00

Posle V| izdanja knjige turbo Pascal 3.0 izadla je prve od dve knjige za Turbo
Pascal 5.5, vodié za korisnlke. Program koji Je postao standard i knjiga koja

17a dve nova knatiga

vam standard pribliava

uz obllje primera.

din)

mu N3 adresu;

Telafori: B32/43-951 | 25-120,

Praporucuiema vam svels panovifena irdanfa:

3. Amiga priruénik 58 BASIC programiranem ... ...o.veeinienenrannns 200
lIFizmenjanc | dopunjens izdanje

4. Amiga DOS principl i progamiran]e ... .o veienn vieeiieninnss vaee 200
IMzdanje. Zajedne sa prirudnikoem pradstavija caling

5. AmipeAkarYPCModula=2 o L s 200
Il izdanje na 280 stranica objainjeva osnovne principe progremirenja

G Atar ST ek L orak daly . o e e e e by 180

Knjiga potrebne svakom viasnilku Atari ST raSunara: Obiljs slidica, paralelno ab-
iadnj=ne poruke ng englaskom | nemadkom jaziku

7. ATARI ST GFA BASIC Korak po Korak ......ooeeeeivenn., i e
Ma' 306 stranica detaljno abjagnjen GFA BASIC Daolaline objagnjens komande

8. ATAR| 5T GFA BASIC Programerski vodi& .. ..... ... R e
Cbilie programa, procedura, saveta | redenja.

= T T T e R e e e e T 180
NOWA KHJIGA. Trenutno najtrazenija. Interna konfigurackja, memarijske struk-
ture..

e L) O R et e o e S 200
IV izmanjeno i dopunlense izdanje. Standardnl kompletan priruénik

11, Amigarhiard/ P Word Parfect ., .0y i eesinns e sasinsissnnns 200
Il izdanje. Kompletno uputstve za koridcanje programa

12. Commodors B4 mamorlske lokacije ... .. coon i i i 180
13, Commodore 64/126 kurs asemblerskog programiranja ... ........... 180
14, Commaodora 128 programerski vodid . . ... oo s s vre e ass 180
15, CP/M sistomBke uputete 229 3.0, 0ot in e vme e s e 180
16. CP/M softver upraksl. . ............. R LR R s e el e [ |

Kompleti: knjige 1, 2.1 10 (7000; 3, 4150 3. 4| 11 (810). knjige &, 7, & | 9 (GBD

Da ne biste odtetill dasopis poruobing Saliite na dopisnici, razglednicl il u pis-

“Edicifa KOMPJUTER BIBLIOTEKA®, F. Filipoviéa 41, 32000 Cadak.

KOMPJUTEROM DO ZARADE - ur
pomod Kluba posiovnih kompjuterada.
Za Informator kluba uplatiti 30 din po
stanskom uplatnicom. Nenad Stoiljlo-
vié, 21000 Movi Sad, Put Parlizanskdh
baza 8, tel. 021/397-743,

PRODAJEM FPC EP, HIIOMb, RAM
S512Kh, disk-drive 360Kh, software +
igre. Sinifa, tel. 018/720-576.

YU latinica, hupaneia, hardverska vg-
radnjz - Etampadi, grafiche kartice. T'q%.
011/347-509, 403-205,

STAMPACT Epson [X/1.0 400, mono-
Jkolor monitor, mis, hard disl, diskete,
Tel 011347509, 331-753.

PRODAJEM ili mij
= Multisyne
7hE) (19-23h), M
ra 3a, 54500 N

i Super VGA

patibilni. Pop
a, folija, diojdlk
ska &, Tel, 011434

LOTO 2 C-647128 i PC XTrAT, Kreira-
oje uslovaih i beruslovnih sistema
Analiza prethodnih kola, statistila i ve
rovatnocn, Stampanje loto listics. Za
PC 1 &ira ponuda, Svetozar DioFo; tel,
011/176-859.

ke el B

| DISKETE - GARANCIJA:
250D (36D K) . 12 din kom

- 25/HT (1,2 My .

1 : 20 din. kom,
3.5 = 25/DD{IMB) . . 18 din: kom.
35" - IS/HD (1,44 Mb) . . .

. 29 din kom.

5.25"
5257

TEL 0617267 -632
Ma vetu kolidinu popust.
Brza isporulal

PC | AMIGA. Kompletan program za
vodenje trgovina na mala. Procomen,
Ligrmontova 3/32, 11000 Beograd, tel.
011/488-66-32,

AMSTRAD-SCHNEIDER PCW
B2506/8512 | CPC 6128: najnoviji progra-
mi. Menad Stoiljilkovié, 21000 Novi Sad,
Put = partizanskih ~ baza - -8 el
021/397-743,

THE BEST

KEF A

011 DUSAN
4444 A5A

TRADE WITH THE DEST

LO SOFT

MIGA

KFS od uvek sa Vama i najnovijim AMIGA softwereom

LIUBE viudKovita 22:13
11000 BEGGRAD

Prvi put kod nas = kamplati: POWER SURGE (8D), HOLLYWOOD COLLECG-
TION (60), SINGS DF THE TIMES (9D)...




T ...... ! .ﬁ.m E gmﬁ RAM IIT 3C87-25 12,350,-
el et et oA IIT 3C87-33 16.380,-
55T = " Cyrix B3DETSH-16 8,620,
Sj adiéta‘ Zagreb, Jordanovac 119, prodaja i servis: i =4l cyrix 83D87-20 12,220,-
toosova 25, mobitel: 099/41 L'J-EE? tel: 041/217- ATT000-50 Ta5\e=| Oyrix 83D67-25 16.250,-
915, fax: 041 [218-711, servis: 099/410-284 SIP & SIMM 9*M-B0  1.690- G!"i-" BGDE?-EB 18.850,-
Koprocesori ﬁﬁ‘fiﬁn i W% g:ﬁz
o HLHE S - :ml:t mﬁ;:;'-:i 12?:3" Weitek 316725 ,  18.850-
rital B0AETSN- 140, ;
Microline AT 16/40 Mmmhne 486 EISA Wallaic 3167-23 23.400,-
Takt 18MHz, RAM 1 MB Takt 33 MHz, EISA arhitek :T: :Eﬁ;szﬁm ::-:’;’g,— R e Rt
akt 16 i 1 Al rE arhitek- g - BT0,- : :
hard disk 40 MB 28 ms tura, RAM 16 MB, hard Intel 80387-25 16,250, T Eehd:
a5, floppy 1.2 ili 1.44 MB, disk 320 MB 13 ms, EISA Intel 80367-33 {00 EPROMi
Hercules karica | monitor hard disk kentroler, floppy T ISQCII
28.600,- 1.2 MB, Hercules kartica | 2CB7-8 5580  2764-25 81
. monitor, tower kudiste T 2CE7-10 5720,-  27C128-150 100,
Microline 3865X 16/60 273,000, 4| 268 e SEH0 - erCReedtiD 123,
IIT 2C87-20 7.8040,- 27CE12-120 208 -
i Vel m; b b vﬂﬂ@"mgmaﬁi IIT 3CB7SX-16 9.100;-
ard dis me, MW nntz, O dantum ‘3 L -
floppy 1.2 1 1.44 M8, Her. [35“3; E@ A IIT 3C87-20 9,880,
cules kartica | meniter, b E;j’ At [”ﬁ";ﬁ% T T———— am 3.5 DD, 10 kom 520,-
slim kuéiste il il “”“ Ly Ekater memor. MS DOS
40.950,- o “ﬂiﬁél ”Lﬂ P Jfl”"__ :
5 Hard diskovi DOS4.01 + GW Basic  1.846-
i 86 | oplate za opcije
Microline 3 25/100 P PE Maxdor 40M 28ms 9.100,- i = =i
Takt 256 MHz, RAM 4 Umjesto Herculesa VGA Mitsubishi B4M 28ms 10.920,- : ' i !
MB, hard disk 100 MB karﬂi-li:a 1 ME::. “a VGEA Conner 100M 25ms 20,735,
25 ms 3.5, floppy 1.2 1li . monitorom u boji Tystar i Mati¢ne ploée
1,44 MB, Hercules kar- {1024*7E8) Conney EDﬂh:"Iﬁ.ma ?5-122;' . e
tica | monitor, mini tower 15.990,- Rama za hard disk 3.5 " AT 16 MHz 7940, -:;':'-.
166.50; B M Lo MB - 1.67T Floppy diskovi 3868X 16 MHz 13.5;&\
! v = a8 H 24.050,-
Microline 386 33/100  4MBumjesto 1 MB 4580 | | EAC. VET2 B 2275 + 1 EcaMus
8 MB umiesto 4 MB | 8.080,- - |- : i 386-33, B4 cache 32,500,
Takt 33 MHz, 64 KB cache, ) o EAC 1,44 {45, 486-25, 128K cache 103.350,-
AAM 4 MB, hard disk 100 100M W 200M 18ms 13,000, Rarha za 3.5 floppy oeE - .
MB 25 ms 3.5, floppy 1.2 100M u 320M 13ms  45.500,- ' ' Kontroleri
MB, Hercules karica i Dodatni floppy 1.44M 2,145, Streameri MEM. OMTI 5
moniter, tower kutiits R I % | ' % -
TENH),- PELEY kontrol. 13,650~ [AT bus + VO 1,000, ,.uf-.
150 MB, interni 33.280,-
Mres Mod : SCS1, OMTI 6.630,-
[ozs LEEIN Monitori Ny
Kompjuter Medem 2400 bauda 3.185;- Heroules monitor 3,835 EISA 26.000]*
spojeni U gapver a AR
mredu daju ,-_D;, Kuéista T 15370 ﬁﬁﬂw MLQW
kapacilivan : & B i ji *°>»++~o->3+ LH o
pomoct .. Novell Mini tower + 200W Hpes. CRoEdd 52'55':”. &
kojeg e R
moguie E Tawer + Z20W 5.B50,- T iRty "i L ;:;43;&?1‘:‘ e
voditi  pos- :
lovanje+ i g Tastature Diskete Grafitke kartice
Ehgal Tastatura 101 tipka 1350 3M5.25' DD, 10 kom 286 | Hercules YU 876,
e Printar Tastatura 108 tipki 1.950- 3M 525" HD, 10 kom 338,- : et
korigtenja usluga velikih ratunals WasIWVD, Tacent 160 "‘”‘-,
G s : L ﬁ 3 s |
L T tozsios) e,
Novell ELS Il 33.410,- Jg.f 5 mwﬁu .
Novell 286 2,15 £0.180.- Epson LX400 7.500,- Epsan LO2550 &7 600, | AEMM &eﬁ i‘%i mger.
NWE“ 255 2.15 sFT W.E‘ED.' Epsﬂ‘n LKEED 12.30‘0.‘ Epsen DF}'{ED’UU BRI ] 0] R 1
Navell 388 130,000 - Epson LX1050 15.525 - Epson DFKHUGG 103, 500: /O kartice
Movell hardware 6780 /&vor - | [Epson FX1050 20.000.- ""'""’ i;':iv <ﬁ e g fﬁ%@f =
Mevell hardwarﬂ 11.700, .fsur-.rm Epson FXB50 2024‘&"“* "“‘*c?-c:--».-f.’-?.‘-“:?*”sn AT IO B+P+ 390, -
IEEE 488 4,400 -
Hoe i o ?? e | psan L) 19560 kIR anar a1 UNIX 4 sorijska porta  2.340
e e il .% G| Epson LGBSO 2 fon . el 58.650,- il
medhes B | B Laeeo HP D, laser 97.000,- Ethernet
Migevi [Epson L1010 21 160 |(1/H PAMIMEzaHP 6230, Ethernet kartica, 8 bit 3.250,-
Epson LG1050 29, 32 RAM2MBzaHP  7.540- Ethernet karlica, 16 bit 4.680;-
b 780- | Epson LO10EO 440, PAMANBzaliE | 10200
GM F302 1,630,- 5 e .

Garancija: 12 mjesacl. Cijene vale za poduzeta | u njin nija urafunat perez na promet. Sve cijene su foo Zagreb, Stocsova 25, all je dostava |
raéunala u Zagrebu besplatna. Minimalna vrijednost za slanje robe lznosi B.000 din. Rek za lsporuku: 0-30 dana. Ovaj cjenik vrijedi za sluZbeni kurs
1DEM=38DIN. Cijene bitna avisa o moguénosti placeanj u inozemstvo.. ;
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Jos jedan Amigin
favorit

Prva verzija GFA BASIC-a za Amigu pojavila

se jos pre dve godine.

Danas, kada je trenutna

verzija GFA 3.5, a postoji i kompajler, za ovaj
programski jezik slobodno moZemo reéi da je
najbolja verzija BASIC-a za Amigu.

¥ 1 sljededih  nekoliko
| nastavaka bit e rije-
& o moguénostima i
upotrehi GFA BA-
SIC-a na Amigi, po-

ito ze on ipak (usprkos tvrdnja-
ma npgih velih pirata) dosta raz
likuje od verzije za Atari 5T, za
koju je bila namjenjena jedina
dozad ohijavljena,

GFA BASIC i GFA COMPI-
LER su produkti njemadke sof-
tverske kube GFA Svstam Tech-
nik; tako da je prva verzija izas-
la na njemackom, &to mu je do-
nekle umanjilo popularnest (ba-
rem kod nas), no dosad se poja-
vila i engleska verzija,

Trenutna cijena interpretera
je oko 1500 DEM, ito je dvostru-
ko manje nego u vrijeme kada
s@ pojavio. 5 obzirom na velike
mogucnosti i vrle obiman prirud-
nik, isplati se nabaviti original-
nu verziju.

Zn potetak, par rijedi o edito-
ru u kojem se nadete kade star-
tujete program (iz CLI-ja ko-
mandom GFABASIC), O editoru
5 moZe reci sve najbolje — za
razliku od editora kod Amiga
BASIC-a, ovaj je izuzetno brz,
sa mnostyom  opeija, nalik na
kod nas popularni CYGNUS edi-
tor., Osnovne opeije kaje se vide
u "lajsni” na vrhu ekrana mogu
se dobiti pritiskom na misa ili
uz pomoc funkeijskih tastera,
Funkcije su im slijedece:

& Load (F1) — uéitava pro-
gram u GI'A formatu (nastavak
GFA)

& Save (SHIFT 4+ F1) — snima
program u GFA formatu

® Merge (F2) - ufitave pro-

gram u ASCIT formatu (sgodno

ako radite u drugom editoru)

& Save A (SHIFT + F2) = sni-
ma program u ASCID formatu
(zgodno ako radite u drugom
editoru)

® Llist (F3) - #alie listing
programa na printer

® Quit (SHIFT+F3) - izla-
zak u DOS : ;

® EBlock (F4) - operacije sa
blokom (Copw, Move, Write,
Llist, Start, End, Del, Hide),
unose se nakon pitanja Block 137

® New (SHIFT+F4) — brise
program koji je trenutne u edi-
toru

® HlkEnd ([F5) - markira
kraj blolka
# BlkSta SHIFT-F5) ' -

markira potetak bloka

® TFind (I'6) - traZi zadati
string

® Replac (SHIFT + F6) - mi-
jenja odredeni string sa zadatim

® PgDown (F7) — pomile lis-
ting stranicu na dolje

& PGUp (SHIFT'+FT) - po-
mice listing stranicu na gore

® [nsert (F8) — mijenja insert
i overwrite mod

® MNormal (SHIFT+FB) -
prebacuje ekran u interlace mod
i obratng

@ ClkOn (F9) - ukljuduje i is-
kljutuje =at

® Direct (SHIFT 4 ) - pre-
bacuje vas u mod za direktng iz-
vriavanje naredbi (isto se posti-
Ze pritiskom nd taster <ESC>)

® Test (F10) — testira sintak-
su programa heg pokretanja

® Run (SHIFT+F10} — po-
krede program

FAZNJIA! Jedini naéin da ne-
ito umetnete u sredinu listinga
jeste da se kursorom namestite
na liniju ispred koje treba umet-
nuti praznu liniju i pritisnuti
S ALT> + <num. 0> (nula na
numerictko] tastaturi) ili
<CTRL> + =N=>,

Program koji ste jednom po-
krenuli, a niste predvidjeli mo-
gucnost izlaska iz njega, mozele
zaustaviti istovremenim pritis-

TABELA 1 ® Svaka IF naredba mora imati svoj ENDIF. Ako postoi, na-
| redba ELSE mora stajati u posebnaoj liniji.
tip promjenjive sufiks duzina u bajtovima Potprogrami (procedure) se definifu sa
P i : L PROCEDURE Ime (parl, pat2, . . .)
boolean i 1 bajt (lista parametara u zagradi nije obavezna), a poslednja linija mo-
byte I 1 bajt ra biti RETURN, Procedura se poziva sa
T GOSUR ime
word &z 2 bajta ili
S IniERED U 4 bajta GOSUB ime ( <lista parametara>)
float # & bajtova a umesto redi GOSUB moze se pisati znak '@" i
string ] ovisno o duzini stringa VITOMIR BORIC

kom na tastere CTRL, SHIFT i
ALT.

Zn potetak bilo bi dobro redi
par rijeti o0 mogucnostima GFA
BASIC-a, Kao i kod standar-
dnog Microsoftovog BASIC-a, i
GFA ima nekoliko tipova wvari-
jabli, koje se razlikuju po svojoj
duzini, tipu 1 eventualnim sufik-
sima u imenu (TABELA 1).

To ¢e vam dobro dodi pri, reci-
mo, izrafunavanjima sa poveda-
nom toénoicu i sliéno, a pravilan
izhor tipa varijabli moie priliéno
ubrzati i izvodenje programa.

Da histe pojedino] grupi vari-
jabli automatski dodijelili pose-
ban tip. slufite se naredbama
DEFEIT, DEFEYT, DEFINT,
DEFWRD, DEFFLT, DEFSTR,
kojima je sintaksa slijedeca;
DEFxx <string>. Tako, ako
ne primjer Zelimo da nam sve
promjenjive sa slovima od "p"
do "=" budu cjelobrojne detvoro-
bajtne (integer), pifemo DE-
FINT "p-z". .

Dodjeljivanje vrijednosti poje-
dinim wvarijablama moZe se iz-
vriiti naredbom LET, mada je
po Zeljii mozemao izostaviti.

Za brisanje vrijednosti svih
varijabli sluzi CLEAR, a za bri-
sanje pojedinaénih  varijabli,
umjesto "x =0, moZemo koristiti
i CLR =

Sva polja (nizove) koja koristi-
mo U Programi, moramdo. pre-
thodno dimenzionirati, i na taj
nadin rezervirati memoriju za
njih, naredbom DIM, a kasnije
ih meoZemo pobrisali (osloboditi
memoriju) sa ERASE,

2d naredbi za rad sa stringo-
vima, osim wet¢ standardnih
BING, OCTS, HEXS, STR$ i slic-
no, postoji 1 naredba SWAP, ko-
ja razmijenjuje sadrzaj dvije va-
rijabla.

Kao posebna poslastica, tu su
dvije naredbe kaje sluze za sor-
tiranje  stringova, QSORT i
SS0ORT tj. QUICK i SHELL sort.
Slijededi primjer pokazuje kako
moiema sortirati jedan niz bro-
jeva,

DIM x50l 20}

‘nesartirani niz

FOR %=1 to 10
*%(i%) = RAND(S) +1
PRINT x%(i%) " "

WEXT %

BRINT

QSORT x%(), 11

DiIM inctex%ai20)

‘sartiran niz

FOR Be=0to 10
PRINT x% %)™ =
indes(i%) = 1%

NEXT %

PRINT

Kap Zto wvidite, program je
"nazubljen”, kao u Pasecalu, dok
s& naredbe i varijahle mogu raz-
likovati po tome &to su jedne is-
pisane velikim a druge malim
slovima, Sve to radi editor auto-
matski, za vas je dovoljino da
program pifete onako kako ste
navikli. Uz to, editor automatski
proverava sintaksu po unosu
svake linije programa, i ne do-
zvoljava vam da ista radite dok
ne ispravite gresku.

Sa todno vrijeme 1 datum od-
redene su funkeije DETES i TI-
MES, vrijednosti im moZete pod-
efavati sa SETTIME, kao o to
mofete vidjeti uidudem primje-
ru:

PRINT DATES TIMES
SETTIME “20:15:30% "17.01.81°
FRINT DATES TIMES

Za precizng mjerenje vreeme-
ni slui funkcija TIMER, koja
se povedava svaku dvjestotinku
sekunde,

Od operacija sa wvarijablama,
ozim standardnih logickih NOT,
ANy, DR, XOR, IMP, EQV, do-
date su joi i ADD, SUB, MUL,
DIV, MOD, DEC i INC, po uzoru
na asembler. Jof jedna novina
dodata je INPUT funkciji, koja
sada u 'obliku FOEM INPUT
na% omogucava da unaprijed
odredimo maksimalan broj zna-
kove koji se mogu unijeti u fra-
Zeni string.

Kontrola nad mifem izvedena
je na jednostavan naéin, U re-
zerviranim promjenjivima MO-
USEX i MOUSEY nalaze se tre-
nutne koordinate pointera, a
promjenjiva MOTUSEK pokasuje
da i je i koji je taster pritisnut
(0 — nije pritisnut nijedan taster,
1 — pritisnut lijevi taster, 2 - pri-
tisnut desni taster, 3 — pritisnuta
oba tastera).

b

Toliko za ovu priliku, v idu-
dem broju modi éete se detaljni-
je upoznati sa grafickim nared-
bama GFA BASIC-a, |

Damir SLOGAR

GIFA BASIC—a:
® Brojevi linija ne postoje.

LABELA.

Nacin pisanja programa
Pri pisanju programa treba obratiti painju na neke specifiénosti

® 17 jednof liniji moze stajati SAMO JEDNA NAREDBA ILT

® Labela se pife kao niz karaktera sa znakom ":" na kraju.

® Editor odmah proverava sintaksu naredbe i ne da vam da
izadete iz loge srofene linije. MoZe vAm se desiti da neka loge na-
pisana naredba bude protumadena kao labela,
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ku, koristi i za kompresiju STad
(PAC) slika.

Pre svega, da kaZerno da ovaj
algoritam  svaku pojedinatnu
"coan—liniju”  pakuje posebno.
Za svaki slufaj, da kafemo jos i
da je sken linija jedna horizon-
talna linija slike, koja se sastoji
od toliko piksela kolika je hori-
zontalna prafitka rezolucija ra-
funara. Na Atariju ST to je 320
gdnosno B40 tataks (80 bajta) u
visokoj 1 srednjoj rezoluciji,

Svaka datoteka zapakovana
PackBits algoritmom sadrzi dve
vrste podataka. Podatak koji se

Kosmar u ulici piksela (2)

BLE grezoiicie Za razliku od prethodnog nastavka, u kojem
personalnih raluna oo videli strukturu najosnovnijih formata

lete boja sve vete. | glika na ST-u i kako se ovi formati ucitavaju,

dok je na ZX Spec
= 12 bajta bilo sasvim

preéi cemo na malo komplikovanije stvari —

UVEK pojavljuje prvi u datoteci
jeste kontrolni bajt, a zatim sle-
di jedan ili vise data bajtova {po-

dovolino za video memoriju, na  reé je o kompresiji slika.

SN PSS S~

modernim 16/32-bitnim ratuna-
rima ponekad nije dovolino ni
stotinalk i vige kilobajta. Na Ata-
riju ST wvideo memorija tipitno
gauzima J2082 bajta, i to u sva
fri graficka nacina, zhog pamet-
ne odluke ST-ovih dizajnera da
rezoluciju povecavaju proporcio-
nalno  smanjivanjem graficke
palete, Ako dodamo da slike ne-
kih programa kao &to je "SPEC-
TRUM 512" zauzimaju 30 i vise
kilobajla zhog poveéane palete
boja, jasno je da ovakwvi fajlovi
zauzimaju vide mesta na disku i
samim tim njihovo ufitavanje
traje duze. Sve suovo razlozi ko-
ji su programere grafickih apli-
kacija naveli da se posiuze kom-
presijom podataka.

Kako radi kompresija
Poito je velika verovatnoca da
svaka bit-image slika sadrii je-
dan ili vige bajtova keoji se od-
redjeni broj puta ponavijaju
ovakvi podaci mogu se predsta-
viti manjim brojem bajtova koji
ukazuju na ponavijanje 1 time
skracuju dusinu osnovnog fajla,
U principu, &to je algoritam za
kompresiju “pametniji”. to je
kompresija bolja. S druge stra-
ne, sto je metod kompresije
komplikovaniji, vede je VIeme
dekompresije tj. raspakivanja,
Kad se sve ovo sabere I oduzme,
vreme koje je potrebno za uéita-
vanje pakovanog fajla plus nje-
govo raspakivanje opet je manje
od vremena kaje je potrebno za
ucitavanje nepakovanog fajla,
pod uslovom da je rutina koja
vrii raspakivanje napisana ko-
pektno i v maginskom jeziku.
Ako ste prl uditavanju kompre-
govanih slika u Degas, STad ili
Omicron Draw primetili da ras-
pakivanje traje i po nekoliko se-
kundi, to ne znaéi da je ove slike
nemoguce raspakovati brie, ved
samo to da su ovi programi pisa-
ni "ofrlje” ili u nekom visem pro-
gramskom jezilu.

Najjednostavniji
kompresioni algoritam:
"PackBits”

PackBits algoritam za kompre-
sovanje slika je pryi put upot-
rebljen na Apple Macintosh ra-
funary, u programu MacPaint.
Usvojen i od strane softverske
kuce Electronics Arts kuce za
Amigin IFF format, ovaj metod
kompresije brzo je nafao svoje
mesto 1 na ST-u, U programi
Degas Elite. Sada se ovaj algori-
tarmn, u malo usavrienijem obli-

daci ¢ liniji slike}.
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CLEN O AL, DI H]

MEVE.L AD, S {AT)
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WHITTEN IH ABACHS ASSEMPRG ———-=——===
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HOVE. L FELZ,=(SP
CLRON . =(5F) i
HOVE, W28 =14F)

TRAD £14

ADDG Lo PR, S

G M SROCA

YOVE.W #3,~(AT]

WO L FFLLECAME, = (AT)
HOVE. B FE1,=-[(AT]

i BOUSE OFT
i WRITE/REAL:
; MDRESS: OF FILENAME

TRAR #1 ; GEMDGR OFEN FILE
Anog - LUFA AT
ENG.LD6, DL L IANDLE IF DL

ROVE.L #ROORESH .- (AT}
HOWE. L #3xona, = {AT}
HOVE.M D1, —{A7)
T LR R

1o LOAD AT THIS ADDREES
7 FILE LENGHT
i HEMOLE

i GEMDDS BEARD FILE

TRAF #1 ; GEMDOR CLOBE PILE
MOCG L M4 oRT

HOVE W #2,~(A7]

TRAR #L4 ; XRIOS PHYSBASE
 hDDY.L #FI AT

i VIDED MEMORY TN Al
LEABNDREEE[PL) AD  JADDRESS (OF COMERESESED FILE
BIZ DEPACEINRG | 3 GOEUR UNPACE
7 HAIZ FOR AZREY
STRAT FL Tl i
ADDe LAY
ELR. K = [&F]} !
TRAP 42
DEPACEINGE t :
S LMPL B F=128, [ADY CEEPCiAD) £x =12
{BHELS [EXITLRT : 1 1.RL5

' b EXIT T GESKTOPR

. HOVELL A, - (A7) JEAVE ADDR OF PALLETTE: ON STACK,
| LER JACAD]AD i e
L T P e e 3

GHGHE FIRST 34 BYTES
: s 3 CLEAR [
O CLEAL D1

U1 CLEAR D2
il Tl

(OLR YN
1"

BHI .5 LOGOLE
EXT N D b

i [HRANCH WIRUS

ADDLH [H

gl T : : fi
H0AFHOVE, D (AOF4) (A1) [POKE. (A1), (ROY THC A
CEEERCO [RUTEE R R ]
CERRLLM, FE B :

DRAN; DA ; LOABIFE i . onp (0d]

LA LEHES . B
EAT. M D4
AnD D903
HOVE B (AD D

LOB0T 1 T HOVELD;

& (SBOME ALY, DA
48

EORT W PELDA

CDERA DA, LO0DER - o nogooe (oh)
- EBEE Y ADDOME kDR e :

LIpipriesag
. 9oTd LOT0z3

EHP.H #40,0
‘BNE.E 100D

CELRM:BRE i j ELSE
LEN =150 [AL} KL i

e e N D EEE R s
CHP.W M4, DL s it o EF DL < 4

{ BHE.8 LOODZZ ¢ GOTO Lo0OZl
CLR.K efisih g -REISE

LE.W DL Flages
LEAR 152(K1) AL
et B b3 B S LT e P

LOOD2 Y :CHP LW FE0d, ff_: FHE
“BRE.5 LO0DZE [ GoTo LEotaE  [AOATH].
HOVER. L [ATYS A0 i e TRLER

AODG T F3 KD

L ]
4

TRAF. 415 |
ADDQL L F6 AT
MOVE.L #508, =(5F)
CLREH =g8Py ]
movE.W 25, -158)
TRAP 14 X
ADDG .1 #5850

Y DREAH WARRIORE - s
B FILENANE DC.B. IHE.TCL!, G

Do, W SAGGD r MOUSE OH
EXLT_RIS RTE : RETURH
DATHA

| FAME oF PC1 FILE
RE3

ADDRESS: DE.W 16000  ;RESERVE 32000 FOR PSL FILE

END

i FOKE (A0} ,D4 TRC A0
; P LR CR

g MMARCH ALLMAYS:
Tier -"j'-]j-l-.i.-‘}.m‘,l_

CrTE D R0 :
. EHD OF DEPACKTHG

S p— e r—

5 S imveTTHG D = HTGH ESGULY) mem-———cs==smsst
WETTTEN TH ADACUS ASSEMPRD =—————===
DY DREAN WARRICRS ———

F
7

HOVE, L #5132, -{5F)

ELE,H —(5F)

BOVE.H F25,-{5F) i HOAISE
TRAR #14 P HANDLE
ADDQ. L A0, 55 i CORRECT STACK
OC-W SADCA i WOUSE OFF

HOVE. W F3,:- [AV)
MOVE: L FFILESAHE, = [AY])
BOVEW 5L, - (0T

[ WEITE/READ
; MDEESS OF FILEWAME

TRAP 1 ; GEHDOS OFEN FILE
ADDDL L #EAT i RTACK CK
TXG. L00, D1 ¢ HANDLE

HEVE.L FADDRESS, = (A7)
HOWE. L #33000;, = (AT}
MONELW D1, =(ak)
MOVE. W' F&3, = [A7)

; LOnD AT THIS KORESS
: FILE LERGHT
; HANDLE

Fl : & GEMDOS READ FILE
ADDALE 12, A7 1 BTACK QK

MOVELH DL, - (AT) i HANDLE
HOVE. MW FEI8, =[A7] ]

TRAF. #1 + DEMDOS CLOSE FILE
ADTL L M, AT § STACE OF
KOVE. A3 - iR i

TRAP: #14 {j XBIog FHYSBASE

ADDQ. L W3 AT i STACK OX
HOMER. Lo 10, AL | VIDED MEMORY IH Al
MOMER, L #ACDRES S, AQ : ADDR OF LOADED FILE

BEPACEIRGE 1 IT'S SHUWTINE!
ADDAG L #34, A0 i SKIP FLIRST 34 BYTES
CLR.H DT : CLEAR COUNTER
Logoak:

CLRLW DY

HOVEL B [AD)+, D4

BMILE LOGDLE
R
LODOLFEHOVE B (AO)+, (Al}+
ADDLH FL, 07

DORA Ge | LOOd1l

; BRAMCH MINUS
s D4 B => D4, W
= POKE (KLY (A0

;o LOoR (D)

HRA.E LOQOXD a I DBRRHCH ALLWATS
- LAa91E:HEG.D b4 :

EXT. W D4

MEWE.B (AD) +, 05 ;oDe o4
LOCDZ1zMOVE. B DS, (h1)+ ; POKE [AL},DG

ADD. W #1,07 f

DERA 4, LOOOZL P LOOP (D)
LOGORN

; 1F Do <> 32000
; CoTo LOOO28  [AGRINY

EHPLW #32000,D7
BYE. S LOOO2E

EXIT RTS: ; ELSE EHD OF DEPACKING
WOVE L 508, = (8¢ 1 PARMMETERS
CLE.H =[BP) § oo
KOVE.W #25%, ={8F) i+ HOUSE
TRAF £14. 1 HANDLER.
ADDQ. L 8, 5F 1 STACK OK
D6, W SA00S Tl mOUSE O
MGVE.W #1,7(AT) {WALT FOR A EEY
THAF #1 : 3 ; GEMDODE CONIMN
RDDO L #2, AT i STACK OK
CLE.H ={5F) i

o 1 ; GEMDOS TERM
DATA f

FILENAME DC.B “IME.PCITL.D i FILEHAHE
_RES8

AODRESS: D3.W 16000 1 320040 FOR BCREEN
END
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i

=ame-oi- WRITTER IN GEADASIC 3.0 — = {
C o v eces T T .=' ; o ;
ey | Mnogi viasnici C-64 vremenom se suodavaju
[} 5 i

Tk Exienias: | ver i PRCR WxTaTBL L T ORD sa problemom opravke (zamene) neispravnog

OREN NIW, 4L A5
BLSE kb TERMT, .
ERD
ERDLE

AUAE=LAF(#1] L #*a TAEE PILE LONSHT

XFESTRIRGS {32000, 0} 1 === RESERVE BRAOGH:  SPACE FOR FICTURE

TLIpal=THD (A1) [ #4% DOMMY INDOT

qlupad=INB#L] | 4w FIC RESOLUTION 1K, TIIE BYTE

fiLtS=RING (glopal]

UAEA [P PICTURE w154 IN HIGH | BEEOLUTION. ..
IF RIGHETS(CL1LS,1)="0" D MIDS{FITed, LoN(fE1t5 -1 Lymnyn

SEERFL, 14 [ des SKIP 04 DYTES

ToSpR=THPUTS (dUzi-66, #1) || %% ZEAD REST OF FILE...

ispravijaca. Resenje je — kupiti nov ispravijaé
ili pokusati sa opravkom starog.

Pise Zeljko STEVANOVIC

od dugotrajnog rada  ste uspeli da otklonite kvar pre-
rafunara temperatu- ostaje vam da ispravljaé zame-
ra kucista ispravija- nite ili da izradite novi Uz koris
¢a moze dostidi veoma visoke cenje nekih elemenats starog,

SXEant=VARPTR (6] 4 »e& ESTINATICN ADRESS | vrednosti. Da peoblem bude ve-  pod uslovom da su ispravni. Na-
S | ¢i, 1 priklju¢ivanje raznih doda- pominjemo da su eventualne in-
i | taka (EFROM moduli, kartice, tervencije u samom ispravljadu
EXTT IF. zAFLEN[tnaps) | itd) doprinosi daljem pogorfa-  neminowvno vesane sa rasilnin
=I|'--=J---1--J-.s-c-:=e1|:-an::anp:'-.u,.'.|:- | #es FEAD CONTROL. BYTE I' n_.'u Sjtllaﬂi,iﬁ. 17 talevim uslovima G-L‘-.’El!'ﬂl'ljﬁ"l’!'l kudista, a ]'tﬂ,jlit‘iiﬂi.
1¥ glupal=idF | ses IF CORTROL BYTE <0 | defava se da ispravljaé otkafe, uzrok otkazivanja su upravo ele-

Flipake=(glupal-253)

IF glupad==31348
NG =%
ALE=ANCTHIDS (tewpd, 2k, 1))
FOR ui=1 T0 glupak

delimifno ili potpuno. U nekim  menti da kojih je praktitno ne-
i slulajevima kvar je mogude re- moguce dodi, transformatar i
lativaie lako otkloniti i bez strue- stahilizator,

POKE akrant, datt NoE Znanja, pa je stoga u TABE- Elektritna Sema nafe verzijs
TH ekrani | 1 S ' s ¥ E !
Rl { LI dat prikez mogudih uzroks ispravijaca prikazana je na SLI-
e R O | lvarainatina lokalizaciie. €I 1. Ova varijanta je u odnosu
THE glupad i | Ukolika posle ovih provera ni na originalnu ne$to izmenjena i
FOR uisl Td glipat 1
data s {Eemps, £33 |
ATA=AGL (KIDG {EenpS, EY, 31} '.ME
FOKE ekrani, daes | 2 E1 U NACIN
IHE mkrant OPIS KVARA MOGUCI UZROK ’ !
HENT ul . | ; OTKLANJANJA
EKDIF E
et [ Pregoreo csigurad na Zameniti osigurad
J.rD;k FANRSVAREFTR (X8} =21835 | s&é IF HO WORE DRTA, PUT LAST DYTE TIZL FNO k‘.u'f'iﬁll.l iSpJ'a'-'IjHﬁl f:mmi, 160 JT.IFL:I

EXIT IF wekrant>VARFTR [R5y =31859%
FOEE akrank  daki
IHC skran®

tegh ! L kvar u prikljufkn za Proveriti
CLOE 41 ! povezivanje radunara
oSBT %5 | Indikator na kugiftu i ispravijada
PIIKT "WROMNG REECLIFTTAN! ¥ { radunars svetli, ali ne-
Rkt { ma slike i zvuka, mo- Pregoreo osigurad : Oivorite radunar i
DO 1 sex WAIT FOR & KEY DR MOUSE BISMPaR I ; =11 i
e e e | lor kasetofona ne radi unutragnjosti rafunara | ZWeNile osigurat
LOTE | (tromi, I A)
Loan |
i

Evo 5o oznadavaju kontrolni
bajtovi. Dznafimo kontrolni bajt
sa x (-128 do 127);

l <= x <= 127 - sledatih
x+1 bajta treba uzeti bukvalng
[bez ponavljanja)

127 <= x <= -1 — gledeci
bajt treba ponoviti —x +1 puta.

x = =128 — ne koristi se; ozna-
cava da nema nikalve oparaei-
Jedl.

Da joi jednom napomenemo
da ovaj metod kompresije radi
pi sken linijama, pa se kompre-
sija/prencs data bajtova ne mo-
Ze nastavijati preko kraja sken- .
-linije u sledeéu liniju,

Degas Elite kompresovan
(ekstenzija: PC?)

® 1 ret - rezolucija (0 =niska,
I =srednja, 2 =visoka)

® 16 redi - paleta

® mahsimum 18000 reiéf -
bit-image podaci

® d bajia ~ tabela krajnjih le-
vih boja (brojevi pofetnih boja)

@ 4 bajta - tabela krajnjih
u;ir_-]a-nih boja (brojevi krajnjih bo-
ia

® & redi - smer animacije
(0=lava, l=hex animacije,
3 =desna)

® 4 redi - pauza izmedfu kru-
fenja boja u 1/60 sek, (0-128)

62 ARt ({11

[ Polpuno otkazivanje
svih funkeija Prekid u kablovima ili

"] TABELAT™

Ukupno (maksimum) 32066 : = L
e | B
Praksa ; A

Kakoe ova dekompresija radi u O
praksi, moZete videti ako ukuca-
te i kompajlirate (asemblirate)
LISTINGE 1, 21 3. LISTING 1 je
napisan u GEA bejziku 3.0 i de-
kompresuje Degas visoku rezo-
luciju. Brzina dekompresije
kompajliranog listinga je od 2
de 5 sekundi, u zavisnasti od
"gustine” slike, Program prika- HEE L i
zuje item-selektor, kojim moZe- gk 2 Leva: sedmopoin! DIN utikaé (pogled sa radnje strans), Desng -
te izabrati sliku keju Zelite da nagonskl siabillzator 78505
rspakujete I prikaiets,

Za one koji vole da rade o

asembleru, tu su jo& i LISTINZI Spisak materija]a ;
21 3 napisani u Assempro—u, ko-

ji uéitavaju i raspakuju slike ni-

Integrisano kolo

ske, odnosno visoke reszolucije. Hiloﬁ:a- - Stabilizator 78500, V) 44
Itne i put (filename i path) slike P e T

koja ée biti raspakovana i prika- }"Jll.ldJ.i.D.i.]hI T o S N S 14 (5111
zana mora se uneti u samom lis- SnCEnTROL Fin

: z o B kel e T | o veree e 0 aF tantal 1AV
tingu. Posto su svi listinzi sa de- ca T00 Ul alelis lif 1817
talinim  Komentariia, SmiatiTacy | oo =a s it s e e by o e e 4700 uF, elelktrolit

mo da ée vam princip njihovog Fransformator

rada hiti jasan, TH:]__.:,. S e s e 220 e g A NEA
U sledeéem nastavku serije o Osiguraé sa kucistem ]
1 1) Pyl e vaes 200mA tromi

e s i
I z Eablovi za povezivanje ispravljaca sa mreZom i racunarom {dvo-

. e e e
o TR, Zilni i ¢etvoredilni) :
Uﬁng;gmrlffﬁi Sedmopolni DIN prikljucak
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predvidena je za 25% veca opte-
rec¢enja i teze radne uslove. Na-
crt Stampane ploce nije dat zbog
specifiénosti nabavke pojedinih
elemenata, ali pretpostavljamo
da vam to nece predstavljati
problem jer je Sema krajnje jed~
nostavna.

Prilikom izbora hladnjaka LEI.
integrisano kolo Ul obratite paz-
nju da je toplotna vrednost 5°K-
/W. Diode pri montiranju odvoj-
te nekoliko milimetara od stam-
pane ploce jer se tokom rada za-
grevaju. Kondenzatore Cl1 i C2
mozete uzeti iz nmspravnc}g is-
pravhaca, a to se odnosi i na ku-!
¢iste osiguraca F'1 i kablove koji
povezuju ispravljac sa mrezom i
racunarom.

Na SLICI 2 dat je raspored iz-
voda integrisanog kola Ul i na-
¢in vezivanja prikljucka.

Po zavrsetku izrade neophod-
no je proveriti izlazne napone
jer svaka greska moze izazvati
velika oste¢enja unutar racuna-
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Konferencije su svakako najatraktivniji deo
svakog BBS sistema, pa je to sigurno i sluéaj
sa Politikom. U konferencijama korisnici
sistema ostavijaju svoje poruke, misljenja,
stupaju u kontakt jedni sa drugima, dopisuju
se medusobno i sa redakcijama casopisa koje

izdaje kuca Politika.
I~licne poruke

Opceija daje pregled svih poruka
koje su vam upucene i poruka.
koje je neko vama uputio.

C—¢itanje poruka

Izborom ove opcije pojavljuje se
meni kao na SLICI 7. Kucanjem
odgovarajuceg broja, na ekranu
ce se pojaviti zeljena poruka,

Izborom tastera S listaju se
sve poruke upucene u sistem od
trenutka vaseg poslednjeg uk-
ljutenja, dakle nove poruke.
Rekli samo, da bi se pratila ne-
ka konferencija najbolje je otvo-
riti samo odeljak u kome se ona
nalazi. Ako je tako uradeno, lis-
tace se nove poruke samo iz
odeljka koji je otvoren. Ako se
zeli da se poruke proéitaju van
sistema, onda se mogu otvoriti
sve konferencije istovremeno,
ukljuéiti u programu za komuni-
kaciju upisivanje u LOG datote-
ku i preuzeti sve nove poruke.

Taster T lista sve poruke upu-
cene vama,

Taster F lista sve poruke koje
ste vi napisali.

Taster M lista poruke koje je
sistem markirao. To su poruke
koje su u meduvremenu pristig-
le na vase ime, kako je to prika-
zano SLIKOM 2.

Posle svake ispisane poruke
pojavljuje se meni prikazan na

SLICI 8. Opcije ovog menija su:

R:odgov., omogucava direktan
odgovor na prikazanu poruku.
Reteno je da se, ukoliko se zeli

-nastaviti neka tema, opecijom N-

—nadi poruku pronade se posled-
nja poruka zeljene teme; proci-
ta, a zatim pritiskom na R nado-
veze sopstvena poruka.

Molimo vas da, kada uCestvu-
jete u konferencijama, svoje po-
ruke ne ostavljate kao privatne!
Ako Zelite nekome privatno od-
govoriti na zadatu poruku ne-
mojte koristiti ovu opciju ve
Em‘uku ostavite kao liCnu po-

tu!

Opcija F:prosledi, namenjena
je slanju kopije prikazane poru-
ke nekom drugom korisniku.
Opcija se koristi u slué¢aju da zZe-
lite poslati istu poruku na vise
imena i biti sigurni da ce je svi
primaoci sigurno procitati.

K:brisi, brise prikazanu poru-

- ku

P:privatna ili P:javna, menja
status poruke iz privatne u jav-
nu ili obrnuto.

N:nonstop prikazuje sve sle-
dece poruke jednu za drugom
bez =zaustavljanja. Ovu opciju
treba koristiti ako se poruke
upisuju u LOG datoteku.

+ :vidi odgovor, Pritiskom na
"+" gita se poruka koja se na-
'EtﬂVlJa na prikazanu, a ne poru-
ka koja je sledec¢a po rednom
broju. Dakle, "+" omogucéava
pracenje jedne teme u okviru
konferencije. Inace, poruka pod
sledec¢im brojem dobija se jed-
nostavnim pritiskanjem na tas-
ter ENTER.

M:premestanje — premesta po-
ruku iz jedne u drugu konferen-
ciju, na primer u slucéaju da ste
je poslali u pogresnu,

E:ispravljanje - omogucava
vam da ispravite eventualne
greske nastale tokom kucanja
poruke ili promenite temu.

Q:kraj vra¢a nas u konferen-
cijski meni

ENTER - daje sledec¢u poruku
po rednom broju.

Napomenimo da se mozZda ne-
¢e uvek pojaviti sve opcije prika-
zanog menija. Na primer, nemo-
zete obrisati ili menjati poruku
koja nije vasa, pa ovih opcija u
tom slucaju i nece biti u meniju.

Pritiskom na S prikazuje se sis-
tem pitanja kao na SLICI 9.

® Prvo pitanje odnosi se na
ime korisnika kome se poruka
upucuje. Ako se pritisne EN-
TER, poruka ¢e biti adresirana
na sve korisnike, sto se i koristi
ako se zapodinje nova tema u
konferenciji.

® Ako se navede konkretno
ime korisnika kome se poruka
Salje, sistem ce pitati da li zelite
potvrdu da je onaj kome je poru-
ka upuéena poruku i proécitao.
Kada primalac proc¢ita poruku vi
cete dobiti potvrdu o tome u vi-
du posebne poruke. Preporuka
je da ¢im takvu poruku dobijete
odmah je i brisete, jer je njena
uloga ispunjena.

® Trece pitanje odnosi se na
mogucnost slanja kopije poruke.
Naime, kopija poruke se mozZe
posebno dostaviti veéem broju
korisnika. Istina, ako je poruka

Pmruka 1 (09/16/90 01:33)

Odeljak:
Tema 1 Hvad
Poruka 2 {{:9;15;90 0l: 40} Odeljak: [A]
Tema £ DOPLBivEnjE

%lika E Pregled pﬂruka

J g
lPoruka erj {]

Sllkﬂ T Hen; opcije za citanje poruka

javna moci ¢e je svi procitati, ali
ako je privatna, samo oni koji-
ma je upucena. Ako se kao odgo-
vor na ovo pitanje pritisne EN-
TER poruka ce biti poslana sa-
mo na navedeno ime, dakle sa-
mo jednom korisniku, §to se naj-
cesce i zeli.

® Cetvrto pitanje odnosi se
na temu poruke i oznaku ano-
nimnosti. Koliko je god moguce
treba se pridrzavati vec postoje-
¢ih tema koje se mogu izlistati
opcijom T—teme. Naravno, uvek
se moze pokrenuti nova tema. U
nekim konferencijama izbor te-
me je potpuno slobodan, na pri-
mer u liénoj poéti, i za ove kon-
ferencije se lista tema ne prika-
zZuje.

Ime teme ne sme biti duze od
trideset i Sest znakova, jer ce se
svi znaci posle trideset 1 Sestog
zanemariti,

Oznaka anonimnosti je ".an.”
(obavezno mala slova) i obictno
se stavlja na kraj teme. Ovu oz-
naku koristite ako ne zelite da
se zna da ste vi poslali poruku.
Na primer, poruka sa temom:

Tema/an: Vrlo osetljiv pro-
blem .an.
bi¢e oznacena kao da ju je posao
korisnik pod imenom ANONI-
MAN. Ova se oznaka u sistem
upisuje tek posto izadete iz nje-
ga.

— Peto pitanje odnosi se na
privatnost poruke. Ako se poru-
ka Salje privatno, niko sem ko-
risnika kome je poruka upucena
nece je moci procitati.

: ALEKSANDAR RBDD?AHO?Iﬂ
2a 31 BVE

(N] od

'0Od ¢ ALEKSANDAR RﬁDﬂVﬁNUVICT
= SRR T L i il
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MOLIMO VAS DA PRIVAT-

NE PORUKE SALJETE SAMO
KAQ LICNU POSTU,
Utesée u konferencijama treba
du bude javno, a privatne stvari
neka ostanu privatne, Ako se ne
slaZete sa nedijim misljenjem iz-
netim u nekoj od konferencija, a
Zelite da to ostane medu vama,
poruku mu dostavite u odeljak
"A", a ne kao privatan odgovor
na njegovu poruku u konferenci-
ji. Ako, pak, ne Zelite da vam se
ime zna, uvek moZete kaoristiti
oznaku za anonimnost a poruka
ostaje javna.

Sledi linijski editor teksta koji
omogucava kucanje poruke do
150 redova duiine, Preporuka je
da se duie poruke kucaju OFF
LINE, a u editor Salju kao dato-
teka koristeéi ASCII protokel,
Crwvo pre svega stoga 5to je editor
linijski, kada se prede u novi red
greske napravijene u prethod-
nom mogu se ispraviti tek na-
knadng, posle zavrietka cele po-
ruke. Sa druge strane holje je, i
zbog telefonskog radéuna, poru-
ku osmisliti kada niste na liniji.
Konacno, moze dodi i do smetnji
na vezama koje éeu vaso] poru-
ci osteviti gomilu besmislenih
snakova,

Izlazak iz editora vesi se pri-
tiskom na taster ENTER dva pu-
ta. Tada se ispod poruke pojav-
ljuje novi meni sa opcijama pri-
kazanim na SLICT 10.

= A odust: otkucana poruka se
poniftava,

= C nastavi: povratak u editor |
na mesto iza poslednjeg reda

— I} brigi: postavlja pitanje od
kog do kog reda treba obrisafi
tekst.

= E ispravi: sluii za ispravija-
nje poruka, Poruka se moie po-
sebno izlistati 1 prethodni meni
se ponovo pajavljuje.

- L lista: ponovo ispisuje célu
poruku.

— I insert: koristi se za umcta-
nje novih redova u poruku. Po-
stavlia se pitanje od kog se reda
Zeli podeti sa umetanjem,

= H pomoé: daje prapled pre-
thodnih komandi,

= 4: omogutava promenu
imena teme ili ubacivanje czna-
ke za anonimnost.

- 5 snimi: snima poruku u
izabrani odeljak. Postavlja se pi-
tanje u koji se odeljak zeli sni-
miti. Ako se otkuca 7, pojavljuje
se lista svih odeljaka, Posle sni-
manja poruke konferencijski

meni se ponovo prikazuje. Ako
se poruka slué¢ajno posalje u po-,
greinu konferenciju, tokom éita-
nja (opeijormn M) uvek se mole
premestiti u pravu, Ako Koris-
nik ipak zaboravi da to udéini,
sistem operater ¢ to uéinifi
umesto njega.

H-nivo menija

Qpeija koja omogudava izbor ni-
voa menija kao:

M - pofetni nivo koji prikazn-
je celokupni meni

R - standardni meni koji pri-
kazuje samo komandnu liniju sa
podetnim slovima opeija.

E - prikazuje se samo kursor
bez ikakvog podsetnika.

. (tacka) — kraj rada

HKada se zeli izadi iz sistema
pritisne se taster ".". Paojavljuje
se pitanje:

Kraj rada (y/n)?
Ako otkuca ¥, korisnik napusta
sistem dobijajuci obavestenja
koliko je vremena u njemu pro-
veo, koliko mu je vremena osta-
Io &a taj dan i podatak o tatnom
VIR,
Konferencije i Grafiti

lako, na prvi pogled, konferen-
cijski sistemn izgleda komplikeo-
vang, u toku rada uvidedete da
jo u sustini vrlo prijateljski na-
klonjen prema korisniku, U "Po-
litici" moZete nadi jos jedan, jed-
nostavniji konferencijski sistem
pod nazivom Grafiti. Te je kao
jedan &ist zid, koji éeka na vas
da uzmete "sprej” u ruke i ispi-
fete neku svoju poruku, Do nje-
ga se dolazi izborom opcije Y-
—usluge, igre, programi iz glav-
nog menija, a zatim izhorom op-
cije P-programi i, konatno, opei-
jom G—grafiti. Sve poruke u
ovom sistemu ostaju anonimne,
Jedine komande koje @vaj pod-
sistem prepoznaje su;

broj - prikazuje tekst od nave-
denog reda nadole

? — pomoe '

Malo slovo "o" u prvoj koloni
sistem shvata kao kraj rada.
Swve ostalo 5o budete lueall
smatrace se porukom.

Recimo i to da se radi na raz-
voju jof jednog konferencijkog
sistema koji ée najverovatnije
zameniti "Grafite”. Oftekujemo
vas da se prikljufite diskusija-
ma koje trenutno vodi grupa od
nekoliko stotina korisnika. ]

Aleksandar RADOVANOVIC

b

Koma (CR=Svimal:

Da 1i zelite chavestenie cd slatems/'ds je
MIKA MIKA primicila) poruk | 4y- dl.,.l"'l]- i
Fome alati kopliiu# 1 (Enter-nikoma):

Temafant 'mca
Brivatnolv/n)?
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Ratnici na
disketama

Imam Amigu godinu dona
i do sada nisam imao nikak-
vik problema sa njom. Me-
dutim, nedavno san pri wdi-
tavani jedne igre dobio po-
ek

SISTEM REQUEST
ERROR VALIDATING DISK
KEY 880 CHERSUM
ERROR.

U prei mah sam pomislio
da je igra lofe snimljena,
medutim to se podelo defa-
vati sa svakom sledecom
dizsketom. Kad sam upotre-
bio disketu S5.7.5. (SAVE YO-
UR SYSTEM) dobio sam sie—
dedu porukiu:

IN MEMORY WAS FOUND
THE VIRUS BY BYTE-WAR-
RIORNOW FT'S DEACTIVA-

Ureduje Emin SMAJIC i

ako jeste kako ga mogu uk-
loniii?

2, Na koji nadin mogu za-
Stititi ostale diskete?

2 Kofi je najbolii arrus-
—kiler za ovaj virus?

Sinita Zlatanovié

Vranje

Twvoj problem je vrlo oéig-
ledan: disketa ti je bila zara-
Zena virusom "Byte Warri
or”. Virus ti je "'ofiSéen’ sa te
diskete, ali ga sigurno ima
jog negde. Jedan od najpoz
natijih virus=kilera je SEEK
& DESTROY, sa kojim je
rad prilicno jednestavan i
efikasan. Prevencija od dalj-
njib infekecija je da diskete,
kad god mozes, driis zastide
ne i da proveravas svaku no-

rite na slededa pitanja: :

TED., EXAMINE ALL DIs- vudisektu. 4

KSYOU HAVE BOOTED WI-
TH, TO AVOID FURTHER
INFECTIONS.

Molim vas da mi odgovo-

Omaklo se!

Pre nekoliko godina sam
kabl od ispraviada do kom-
I. Da It to bio neki virus, ¢ pjutera grefkom ukbudio u

Nemcei pojma nemaju

Ne radi mi tastatura, stalne je ukljucena croena led
dioda tastera "CAPS LOCK", radi samo kombinacija za
resetovanje (CTRE + A + A). K ompjuter sam slao u Nje-
macky na servis, bez transformoton I ME prosirenja
{AS501), ali nije pronaden nikakav ki? {prilatem fotoko-
pifu izveftaja) Tastatura ne radi jedno dva iri tjedna (ne
pomaze iskljucivanje, jer pri ponovnom ukljucenje opet
ne radi), zatim bez ikakvog vidljivog razloga provadi (po-
nekad i u toku dufeg rada, a ponekad pri wkljufivanu)
Tsto vrifedi @ w r.llimuwm smjeru, radi o zatim odjednom
prestane. :

Primetio sam, @ meduvremenit { nedto fudno v vezi §

prosirenjent memorije. Jedno duze razdoblje tastatura mi
je radile bez problema, jeding sam primetio da sat ne da-
je tofno vrijeme, ali mi to nije bilo foliko bitno. Zatim
sam primetio da mi nedosiaje tih 512 KB fasi-RAM-a, pa
sam provjerio profirenje 1 utvrdio da nije do krajo gurnu-
to u lefiste. Kad sam fo ufinio i upalio kompjuter, fasta-
tura mi vise nije radila.

Sjetio sam se da ste vi pisali o stanovitom virusu kofl
se naseli w baterijski satl { preZivljava’ iskljuéivanje kom-
piutera, napajan iz akumulatora koji napaja sat, @ sim-
ptomi nfegovog dielovanja su uprave blokiranje tastatire
i fudno ponafanje sata.

Alko je w pitanju taj virus, kako objasniti dinjenicu
da se ti efeleti nisu pofavili ni kod fednog prijatelia koji-
ma sam posudio profirenje na testiranje? Uspricos tome,
desavalo se da moja tasteiura ne radi ni bez prodivenja,
Napomingem da sui ostali izlozno—ulezni uredaji rade bez
problema.

Aleksandar Markovic
D. Tucovica 39
54000 Dsijek

Aleksandre, tvoj je problem, izgleda, u - ispravljadu.
Da li si probao da pozajmis ispravljac od nekog drugaida
probas da ukljuéis svoju Amigu na taj ispravljag?

Ukolike nisi — probaj, trebalo bi da sve bude u redu.

Zanimljivo, ispravljaé i memorijsko prosirenje su je-
dino &to nisi poslao u Nemadku na pregled — raéunar je,
kao 5to su majstori utvrdili, ispravan, Posto je memorij-
sko progirenje takode ispravne - nije tesko pogoditi gde
je kvar.

Pricu o virusu koji se "'useljava' u baterijski sat — za-
borayd
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serial’ port za disk. Kumpju-
ter je podeo do se dimi. Brzo
sam ga iskljudio 1 uvideo
svofu grefku. Kada sam po-
nove sUe povezas, ovog puta
dobro, kompjuter nije radio
ga diskom. Digl sam go vro-
tie bratu ¢ presao na rad (ig-
ranje) sa kasetofonom.
Takode, jednom sam po-
pravijoo kasetofon, priklju-
fen na racunar, dok je kom-
pjuter bio ukljuéen. Sasvim
slucajno, napravio sam kon-
takt izmedu due FHce koje
idu w glavu kasetofone. Ka-
da sam kaswije ukljudico
kompjuter, na ekranu nije
bilo nifega, kao kada nije
ukljuden (kontrolna lampica
je svetlela). Proverio sam an-
teni i televizor, ali sve je bi-
lo u redi. Sta je u kvaru?
Da Ii ze disk 1571 mofe
prikijuéiti na C647
Koliko lkosta C128D u
inostranstou?
Radoslay Dejanovic
- Zagreh

Nasa je pretpostavka je da
ti je u kvaru CIA éip, ali pre-
ciznu dijagnozu moze ti red
sama serviser posto pregle-
da radtunar.

Disk 1571 mozes povezati
sa CB4, ali ée se ponasati kao
1541, jer hardver Ci4 ne pod-
rzava mogucnosti ovog dis-
ka.

Commodore 128 D kos;.u.
olo 600 DEM.

MSX Sony Hit
Bit

I'mam kompjuter MSX So-
ny Hit Bit sa disk drajvom i
kasetofonom, 64 KB RAM-a
i 48 KB ROM-a. Zeleo bih
postavitt nekoliko pitanja o

et

1. Gde mogt da nabavim
programe?
2. Da li je ¥ moj racunar
ugraden genlock?
Afrim Kasapi
M. Papovic 456
38430 Orahovac

Twoj radunar je "retka pli-
ca' u nasim krajevima, pa
¢od softver u nafoj zemlji
tedko naéi — programe ces,
eventualne, naéi samo u
inostranstvu.

U tvoj MSX Sony ugraden
je genlock. 4l

Praesident 6320

I'mam C64 1 $tampad PRA-
ESIDENT 6320. Prije dva
mjeseca Tmepainjom  sam
uniftio trakw (ribon) &tam-
pada. U nedostataky druge
trake gotove da nisam wklji-
divno Stampad, koji je tada
radic besprekorno. Prije ne-
lcoliko dana dobio sam traku
koja nije original ali je mog-

la posluziti. Medutim, Stam-
pac je od tade podeo cudno
da se ponasa: valjak se ne
okrece kako treba, ved se ok-
rece nekad naprijed, nekod
nazad, take da su redovi ne-
pravilno rasporedeni 1 po-
negdje ge poklapaju, a kadae
prittsnem “form feed" valjok
se ne okrede uvjek w pravem
SmjeriL

Da li je ftampaé pokvaren
ili je nedto nepravilne pode-
femno?

Mogu i dobiti adresu no
koju bi mogao kupiti ili na-
ruciti odgovarajiucy traku za
ftampad?

Milan S.
Tilov Drvar

Mogude da ti se traka tes-
ko okrece, ili kaseta koja ni-
je originalna blokira neki
pokretni deo &stampada, pa
kada motor ne moZe u jed-
nom praveu da pokrene va-
ljak — on "pokusa’ u drugom,
Probaj da izvadis traku iz
nove kasete i da' je ubacis u
staru — moZda ce to pomodi.

Ma Zalost, nije nam pozna-
ta adresa na koju bi mogao

da naruéis novu traku, sl

Ah, ta prosirenja

Uskora dobijum  Amigu
S, 1 tmam nekoliko pita-
T,

1. Kaolika je cijena mode-
ma u Jugoslaviji 1 Koji je
najbolfi | program koji pod-
réova rad se modemom?

2. Koji je najbolji virus ki-
ter na Amigi; da li pastoji
neki program (il hardverski
dodatak) koji detektiuje vi-
Fis ako se jof nije ‘noselio’?

3. Koji je najbolji stampad
{devetopinski) za Amigu, |
uopste?

4. Zbunjuju me ta profire-
nja, negde pige 0,5 MEB a ne-
gde I MB. Da li s pro$ire-
njem od I ME dobijomo 1
MB ili 1.5 MB?

J. Spahié
Rogatica

Cena moderna u Jugoslavi-
il varira u zavisnosti od mes-
ta na kojem se kupuje. Cena
modema sa brzinom prenosa
2400 bauda, sa MNP (auto-
matskim ispravljanjem gre-
Saka) u inostranstvu se kre-
ce oko 550 DEM,

Virus 'ubica’ za Amigu ima
koliko 1 virusa, znadl — mno-
go. Najbolji je onaj koji mo-
#e da "ubije" one viruse koji
tebi prave probleme. Prepo-
rudili bismo ti Seek & Des-
troy ili System £ virus kiler,
ali to ne znaci da se uskoro
nede pojaviti bolji.

Od devetoigliénih Stampa-
¢a preporucili bismo ti onaj
koji je dobro podrZan drajve-
rima, dakle Epson 1LX400.

Kod podataka o proirenji-
ma treba razlikovati podatak
ZA koliko prosiruju od pod-
atka NA koliko prodiruju
mermoriju. Na primer, prosi-
renje koje na plodici sadrzi
0.5 MEB. (512 K} prosiruje
Amigu 500 (koja u osnovnoj
konfiguraciji ima 0.5 MB)
ZA 05 MB,tj. NA1MB. |

Racunar za
srednjoskolce

Dugo sam raznidljoo 1 od-
ludio sam da se obratim vae-
ma za savet Moja muka je
fto sam zaljubljen u kompju-
tere, ali jos dan danas ne-
mam kompjuter 1 ne znam
ni gde mogu da ga kupim.
Jedan profesor mi je rekao
da je zo zo svednjoskolce, i
uwopite, najbalji Commaodore
128, Interesuje me gde mogu
da leupim radunar u Jugosio-
gt

Inace, jo imam teletizor
Sony trinitron (u boji} i ne
rnam da i na njega mode da
se priklifudi kompjuter.

Vilson Ndrecoj
Klina

Podela radunara na deéije
(za srednjoskolee) 1 na ratu-
nare za odrasgle vrlo je neoz-
biljna. Podela racéunara na,
uslovno reéeno, klase moZe
kiti sameo na esnovu nithovih
tehniékih moguénosti i cene,
pa bi prema timm merilima
trebalo da izaberes radunar
za sebe.

Nowi radéunar né kupuje se
svakog meseca, pa zato tre-
ba modro izabrati. Kakve kao-

risti éed imati, kroz gcudmu
dana, od rafunara (C=128)
koji je vec sad zastareo? Sve
u svemu - razmisli, prebroj
se, pa kupi ratunar,
Radunari se mogu nadi u
ponudama predstavnistava,
privatnih preduzaca i u, ne-
izbeznim, oglasima.

PC/XT HYNDAI

fmanm  racuitar POXT
Hyndai se herkules karti-
com i hard diskom. Nedovno
sam dobio neke dizkele sa
programima koje nisam mo-
gao da prelkopiram ng hard
disk f(diskete pri formiatin-
nju nisu tmale lofih sekto-
ri). Radunar je pri kopiranju
iz PC-Tools—a uvek jovljao
gresku: BAD CRC ON DIS-
KETTE READ (log zeltor na
diskeli). Tu grefku nije javp-
ljao kod svih progroma ved
gameo kod nelkih, i to po ne
kolikeo puta, Poslao sam dru-
ge diskete da- ge snime isti
programi ali dogodilo se ix-
to, I tredeg puta bilo fe tako
fse drugim, BASE dizsketa-
ma),
L' emw je proflem? Dda li
je prijava glave? |
Zoran Durié
Kuriumlija
Ako se radi o igrama, mos-
da su zafticene, pa rade sa-
mo ako se ratunar butuje sa
diskete. Takvu disketu treba
ubaciti u drajv, resetovati ra-
cunar i saceketi da se pro-
gram (igra) startuje. Druga
moguénost je da glave na
tvom drajvu nisu dobro pod-
esene, ili su prljave, _

prutera.’

ja" koga, opet, ja imnan.

do &

.. w w
Lopovi i saucesnici

Drage redakeijo, pifem vam ovo; a ne znam 1 koju
rubriki da serstam ovoe moje pismo, KO port ili Cuet kom-
Tpak, da predem no sivar

Prosle godine sam duo za LPF. (International Pen
Friends) postao sam nfihov &lan. Pofeo sam da se dopisu-
jem: sa jednim mladim. Englezom. Pisao mi je da ima
JLompjuter, 1 to Ateri 520 8T, a da je pre toga imao "Speli-

Nareuno, kod nas v Jugoslaviji COPY programi su
| veoma rasprostranjent @ mnuogt ih sasvim legalno koriste,
Ja se ved dufe bavim piratsivom noe "melo” —znate ved, po
skoli i okalint, U jednon od mojih pisama sam mu poslao
neke slike fudbalskih igracda @ moju sliku sa posvetom, o
u nekom od narednih pisama napomenuo sam Nilu da
Kopiram tgrice. Posle toge, duge nije bilo odgovora iz En-
gleske, a kada je pismo stiglo, u njemu suw vracene sve shi-
ke lcoje sam poslau uz kkomentar

"Diragi Viado, Zao mi je §to vide necu modi da se dopi-
sujem s tobom. Sta ako bi ti bio uhvaden v tom poslu oko
igrica, @ mene optuife koo saudesnika? Vidid, kod nos i u
celoj Bvropt”, jadnil, nije znao da je nasa :cm!jn. poseban
sluéafl, "to je LOOT (pljadka) i v Engleskof se to robija 1
odine.” MoiZda je preterao, zar ne?
teta sto Nil nije doveljno informisan.
bacio oko na programe za Atari ST (kod nas je ovaj rafu-
nar sve aktuelniji), a 1 na njegovy sesir..

P.5. Kao dokaz da ove nije izmifljeno faljem Rovertu u
i kaojoi je stiglo jedno od pisama iz Engleske.

Taman sam

Vlada, Sabac
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na pitanje Sase Dimovskog

za ZORRO # Da bi pokupio
potokovicu, prvo se moras otres-
t bika. To radis na slededi na-
din: kao &to si pokupio boeu, ta-
ko pokupis i #ig kojim treba da
Zigoses bika. Odes u prostoriju u
kojoj je bik, stavis Zig na pec i
skates po mehu dok se Zg ne
ufari. Onda ga uzmed | prineses
biku, i on e otiéi. Pazi samo da
ne izgubis Zig prilikom borbe sa
vojnicima. Zatim oded skroz do
vrha iste prostorije i pomocu po-
kretne trake na plafonu skodis
pored potkovice, Ostaje ti jos sa-
mo da je uzmes,

S]nlmdan Fimonja odgovara

OF THE BEAST II % A & Dve

najéesoe lozinke za Barlooma
su NECROPOLIS i SUNSET.
BAR GAMES # [zjave kaje tre-
ba upotrebiti kod devojaka u
diseiplini Pick Up Artist.

Izues::i Dr Blood | SHADOW

stik nalevo dok avion ne dobije
brzinu, Pred kraj nosaéa pomeri
diajstik levo-- gore i drzi tako
dok ze ne vines u visine. TURBO
OUT RUN # Taster 'F1' daje tur-
bo—brzinu. MIG 29 # Pritisni 'F i
“ za unidtavanje svih neprijate-
lja, LAST NINJA REMIX = Sifra
za festi nivo plasi 2156, FIG-
HTER BOMBER # Komande sa
tastature:

‘RETURN' — orugje

"F1' - pogled iz kabine

'F3 - popled na avion iz vazduha
'Fi" — pogled repa aviona

'FT" — pogled na avion iz satelita
" = pogled levo

' = pogled desno

'? — pogled pozadi

T — pogled iz tornja

' — dizanje/spuitanje tofkova
W' = koCnice

‘B’ = vazduine kofnice

T = flare (mamac za inlracrve-
no vodenje)

'C’ ~ chaff (mamac za radar)

leva devajka: ........ srednja devojha:. . ... desna devojka;
Stock market ..., ... Latest swimwear . ... Egzotic places
Bill. Jent at Gold... ... Play baseball..... ... Lanai, Hawaii
HReal Estate ... ., - .. What are vou stu-

ding? .. vt ..., Ride horges
Burbon and water.... Beer........... ..., Wine spritzer
Real Estate Broker... Yes. ... .. .ciivon i, Paychologist
Emiglie To o S s Natieel Ganden | ., .. 1My place
Classical:., .. ....... Bock'n Roll ... ...\ . |Tazz and Blues
Symphony ........... The movies ..., ,,...The theatre
Cheesecake ... .. ... Strawberries ..., ... Hot fudge sundae
Water skiingi ... ... Theteean ko The radic station
Build'a sand castle ... ¥as. .. .. 0o i Flv a kite
Walk along the beach. Walk along the beach Walk along the be-

ach,

Tu je i pitanje za istu igru, dis-
ciplina Liar's Dice — kako se ig-
ra? IT CAME FROM THE DE-
SERT Il % Gde se nalazi sef u
podrumu, i sta uraditi sa njim?

iko Vredoljak salje sledece

savete: BATTLE SQUAD-

RON A = Barijera koja
unistava sve neprijatelje alktivi-
ra se vrienjem dzojstika u krug,
ili pritiskom na desno dugme
misa, WINGS OF FURY = Dok
je avion na brodu, otkucaj CO-
LIN, i mozes koristiti sledede
tastere: "HELF - informacije; '
— povedava broj Zivota; 'C' — me-
nja orugje; ‘D' - puni gorive do
vrha (sko si u vasduhu, funlcija
j& jasna. ali ako se srasis i isko-
ristis ovu opeiju, povedaces sop-
stvenu eksploziju 1 pobiti veci
broj neprijateljskih vojnika), Na
nasad sleces tako Sto mu prides
s desne strane i letis uz povrsinu
mora u visini nosata. Kad se
nades nad njim, dr#i dZojstik na-
gore i avion ée se spustiti na pis-
tu, ali se mora zakaéiti za kuke
na kraju nosaca.

Nikﬂln Tomié - Deltatronic
cdgovara Kresi Goblenu za
CAPTAIN BLOOD = C—64
Du bi igrao na engleskom jezi-
ku, klikni na poéetku igre na en-
gleslku zastavu, Nenadu Trakicu
za ROBOCOP 3 Na tredem nivou
pucaj otmictaru u rame, i oslobo-
dides tanca (samo pripazi da do-
titnog taoca ne ubijes). WINGS
OF FURY & Uzledet driedi dioj-
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1= - brzine
‘RUN/STOP' — pauza
'CTRL' 4 '@ — povratak u meni.

za FLOOD # A = Neke verzi-

je ove igre nemaju intro sa
trenerom i fiframa: FROG, YE-
AR, QUIF, LONG, WORD,
FRED, WINE, GRIP, TRAP,
THUD, FRAT, VINE, JUMP, NI-
LL, FOUR, GRIT, ZING, JING,
LIDO, POOL, HATE, REED, LI-
ME, OUID, WING, FLEE, GIGA,
HEAD, LOOP, SING, JOUX,
FING, GOGO, LETS, OIAD,
BRIL, EGGS, NAIL, SOAP, FO-
AM, MEEEK, Odgovor na kom-
pjutercvo pitanje za pofetak ig-
re je SCOORPEX., M1 TANK
PLATOON # Kako ucitati snim-
ljenu poziciju? TV SPORTS:
BASKETBALL = Da li je u Lea-
gue Play mogude smanjiti traja-
nje ¢etvrtine i broj igraga, i ka-
ko?

Jm’ili suseiS &1 sa siframa

gor & Spase & Hohi sa pita-

njima: FIGHTER BOMBER =

C—84 3= Kako se snima 1 koris-
ti status i kako dobiti obaveste-
nja kontrolnog  tornja?! F-16
COMBAT PILOT % Kako se alkti-
vira oprema za sletanje ([LS) i
auto pilot? Kako znati razdalji-
nu od pratece raketa?

oran Kronegger | mala po-
moé za NIGHTMARE DN
ELM STREET #: C—64 % Mo-

#ei odjednom nositi najvige 7
predmeta. Mjihovi erte# nalaze

s2 1 desnom dela ekrana, Biras
ih tasterima '1'-"T". a upotrehlja-
vas sa ‘RETURN'. Kad uzmes
sve predmets na prvom nivouw,
potragi prekidaé u gornjem le-
vom ugle ekrana i okreni ga na
On, pronadi kljué i njime otklju-
éaj vrata,

(Politika"™ ostavio. pomod za
igru OIL IMPERIUN = A
Snimi stanja, zabelefi koliko si
imao noves, konvertu] taj braj u
heksadecimalni sistem, pogle-
daj ime [ajla sa snimljenim sta-

Srﬂan Jankovié je preko BBS

njem, unesi ga u New Zap (ili

neki drugi monitor) i zadaj tra-
zenje  heksadecimalnog broja
kaji 5i zapisao. Ako je broj sadi-
njen od neparnog broja cifara,
onda kao prvu cifru stavi 0 (ne
zaboravi % ispred broja). Kad
nades Zelieni broj, stavi neki ve-
¢i na njegovo mesto, pri Gemu
treba voditi racuna da se ne iz-

SHADOW OF THE BEAST IT &
Precizno objasnjenje kako se
ubija Ishramov sluga koji spava
pre nego sto on povude polugy i
aslobodi zver? MAD PROFES-
S0OR MORIARTI = Kako se igra
1 5ta je eilj?

ragan Lali¢ odgovara Uro-
Dﬁ-‘u Vermezovicu za ARTIC

ANTIC (SPY VS SPY III) &
C—64 % Kramp slufl za smeéta-
nje zamke protivniku, Stani kod
nekag ulaza u peéinu i upotrebi
kramp, pa brzo zbrisi kroz isti,
Kad neprijatelj bude prolazio
kroz taj prolaz, ledenica de mu
pasti na glavu, Ali, pazi da se i
tebi ne dogodi ista nezgoda.

erislay Podnar, =a nekim
cokama  za  besmrtnost
GREMLINS II 3 A 4 Upisi

u high-score SINATRA za bes-
broj Zivotn. PINBALL MAGIC =

meni mesto poslednjoj cifri, i ne
treba preterivati da brojaé ne bi
otisae u minus. 80-tak miliona
bide sasvim dovoljno. Ne zabora-
vi da se u New Zap—u snima sva-
ki promenjeni ekran, inade se iz-
mene ne snimaju na disketu,
Qo moZed probati v svakoj igri

u kajoj se stanje snima u obliku

fajla. HIGH FRONTIER # Cilj je
pobediti Ruse, tako &lo se ulage
novac U gradnju satelita za od-
branu (SD1), koji se koriste prili-
kom raketnog napada. Naravno,
ne {reba propustiti Sansu da se
lansirgju rakete na napadace,
ito je mogude tek kad napadaéi
lansiraju svoje. Sateliti se mogu
kontrolisati automatski i manu-
elno. COLORADOD & Grizli se
moZe ubiti na vise nadina: pri-
des mu i besomuéno ga udaras,
stalnim pucanjem obicnom mu-
nicijom, ako imas dovoljno baru-
ta, a najsipurnije je srebrnim
metkom,

nislavu Vajagicn za NAVY

MOVES 2 2 C44 & ¥a izlaz
iz terminala napisi END i pritis-
ni ‘RETURN. TOMAHAWK =
Postoji i, i 5ta je, konadni cilj ig-
re, ili je sve svedeng na disto
ubijanje protivnika?

Slawn Ostojic i odgovor Bra-

ma: BATTLE OF BRITAIN =

S tevan Ladnjevac sa pitanji-
A # Kako se podesava radic?

Za vreme lgre pritisni 'F3. AS-
TRO MARINE CORPS = U glav-
nom meniju, pasle pritiska na
'FA" upigi za sledede nivoe neku
od ovih sifri: NOSTROMO, DIS-
COVERY, ENTERPRISE, DA-
GOBAH.

arke Pro i odgovor Gora-

nu Angelovskom za FiA-

—18 INTERCEPTOR 3 A 3
Rescue Mission: da bi spasao pi-
lota zpusti se na 10-20 ft { sa 60%
thrusta nadleti pilota, a4 sa
'SHIFT' + 'E' izbaci Rescue Pod,
Kako se zaviave misija sa pod-
mornicom (Carrier Sub Missi-
on)? THE LOST PATROL & Ne
uzimaj hranu od stariee (bolie je
ubij}, jer je ta-hrana zatrovena.
Kad dobijed porulu (Il is oo
dark to move” odmaraj vojnike
po deset minuta, do jedan sat,
Onda naredi Dig In do sedam
sati, Tako ée svima moral i sna-
ga biti D0%.

ros Vermezovié odgovara

N Ivanu iz Titela za DIZEY
ITI s C—64 = Moras se pope-

ki i prvi desni list tako da samo
prstima stojis na listu. Onda
skodi levo, pa desno,pa gore, Na
ablaku =i. Skadi desno po oblaci-
ma, ali pazi — neki oblaci su Sup-
13i u sredini, BUSHITM = Na ni-
vou Fair Foul Halls postoji kljué
Tron Key, sa kajim se prelazi na
Crypt Ways. Sa istim kljutem se
moze stici na Burrow Doom,
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BRAVE BTAR = 5ta se radi kad
se stigne u napuiteni grad?

latko Covié odgovara Milo-

in HKomadinicu za TOP

GUN & ZX & Kad se uéita ig-
ra, na ekranu se pojavi glavni
meni. Pomoéu kurzorskih taste-
ra i 'ENTER' biras opeiju 2a igru
jednog ili dva igraca, Kad izabe-
res broj iprada; istim tasterima
biras ¢ime ¢es igrati Komande
za lgru preko tastature definises
sam, lgra se startuje pritiskom
na =< SPACE=.

leksa Grgurevié atkriva taj-
nu za besmrtnost u g
UNNING MAN s A Upl-
Zi u high-secre DdIiSsKk za
bezbroj zivota, SPACE HARRI-
ER # Upiti u high=score RAF za
besmrinost, ROBOCOP i Pritis-
ni pauzu i HETURN' i ukuca]
BEST KEPT SECRET i energlia
ge nede smanjivati. HARLEY
DAVIDSON ¢ Pritiskom na 'l
dobijas izvestaj o stanju novea |
svojib oeenau igri. Priliskom na
"W 'dobijas mapu puta, & ng ‘B
je izvesta) o stanju motora, kot
nica, guma, itd.

vor nepoipisanom Citaocu

koji je pitao kako da skoti
ga automaobila na lestve helikop-
ters u igri DANGER FREAK =
C—64 # Kad se lestve nadu iznad
{abe, purni d#ojstik gore-desnc |
pritisni pucanje. Kad se uhvatis
za lestve drii diojstik nagore
dok se ne popnes,

H -
Zeljkﬂ Stanimirov daje odgo-

nom Gitaocu, od Branislava

Vajagica, 8 *a igru AMA-
ZING SPIEDERMAN = C-64 =
Kad doded u sobu sa mumijom,
iza zida wvidefes oivorena vrata
na podu i, narayng, mumiju, T
nad tebe ¢e se nalazifi sefzor,
FPredi preko njega 1 pomentls
wrata (e se :atvoriti, a mumijs
ée krenuti prema njima. Kad do-
de do njik | otvori th, propasce
kroz vrata. Potom se vraii v lifti
kreni, Ponovo izadi na desnu
atrani 1 naci ¢ed se u sobi na G-
joj je sredind velika klapo. Popni
ge na llapu i prodi kroc alvar na
vrhu sobe. Nach ces se u sobi gde
je ranije bila mumija. Kreni le-
vo.do zida i dotakni senzor na

Jns‘: jedan odgovor nepolpisa-

gornjo] strand ispred zida, Zid de
se pomeritl | otvoriti vrata koja

te 4 omopuciti prolaz U gornji
deo sobe; kao i u ostale sobe.

anicl Razborsek poslao je

ndgovore na pitanje vite &i-

talaca za igru DIZZY III &
Krava se prodaje trgovel kKojl se
nalazi na The Market Squaren,
do kojeg se dolazi kroz bunar.
D& bi propag kroz bunar, moras
pakupiti Stap od Grand Dizzyia
koji je pored kolibe na wvrhuo
diveda Lift To The Elders. Od
Lepoves ¢es dobiti zrno graska
koje ced posaditi na peziciji The
smelly allotment, zatim  politi
gragak vodom iz potodica u pod-
nofin planine, Kijudevi sluZe za
pokretanje liftova, Ukupno mo-
ras sakupiti ¢ kljuda da bi se po-
krenuli svi liftovi, Liftove pokre-
éate u kudici pored lifta The Lift
Contral Hut, Dizzy je na obali
mora (posledngi levi eliran), ona
ée 4l dati aspavljujude sredstvo
Zn Zmaja, Armrong se prelazi tae
ko sto u malu pecinu ostavis
kost i safeka da Armrong kre-
ne ka tebi. Kad krene, Brzo sko-
€1 gore, 2 on ce [jubomorne osta-
tf e svoju kost 1 so njim vise ne-
¢ biti problema, Jabuka nema
neku veliku vainost. TRANTOR
# Koja je Sifra na pryom nivou?

atroslav Vrdoljak sa pitanji-
er—.: PIRATES OF THE

BARBARY COAST = C—64 sk
Kako se puni top | kako se puca
iz njega? REBOUNDER # 5ta je
cilj igre, kako se puca! NIGHT
MISSION PINBALL # Kako do-
biti keedite na flipera?

ragon, mistiéni ditalae giji

smo identitet odbili da ot-

krijemo’ u proflom broju,
paslac je nove pismo, Citiramo:
+E, jes' vam fazon ono sa rupa-
mu i jarugama, da puknes od
smeha | ponovo napisac svoje
ime, Navodno ja o pitanju neki
Dragoslav Rulié. All, sad svako
moZe da se javi 1 kaze da je to
njegov pseudonim; zate redakol-
ja izrazava sumnju u istinost
ferdnji dotifnog Dragoslava (&
fto proporudujems 1 njegovim
drugovima koji mu ne varuju -
neka mu ne veruju i dalje). Ina-
te, Dragon je poslac spisak k-
mandi za FIGHTER PILOT & C-
—fid = Komande sa tastature:

Q) — pojabanje potiska motora
‘A’ — smanjenje potiska motora
"W’ — padizanje [lapsova

'S~ gpustanje flapsova

‘B = kotnice

T = totkovl (izviatenje/uvlabe-
nje)

" — nisan topa (on/off)

W — mapa

‘H' - pauza ukljudena

'J' = pauza iskljufena

‘50 7 — nagib ulevo

"B, X' — nagib udesno

T — penjan)e
A" — spustanje
'FT' = ekran

'RESTORE' - nova igra.

iki iz Kotora i par savela

za COLONY # A 3 Kad

izades iz broda idi na se-
verpistok — tamo je ulaz u pod-
zemnu koloniju iz koje treba da
ukrades reaklor i instaliras ga u
svome brodu, kao i da prebacis &
koviega sa zamrznutom decom.
U ulaznu prostoriju® ne mozed
proét kroz obitna vrata, jer se sa
deuge strans nalaze kutije iz
Stores-a, sa prvog nivoa. Te ku-
tije pomeras (kao i sve ostale
prenosive  predmete] pomotu
Forklifta koji je u sobi 5 na pe-
tom nivou. Péelinju kraljicu {be-
le boje) ne mofes ubiti frontal-
no, vec Kroz nisane sa tastature
(Y — pogled levo, 'C' — pogled
desng, ' = nazad). Ona je u sobi
sa reaktorom, do' koje dolazis
spuitanjem kroz lavirinte ispod
petog nivoa. Sve de ovo biti si-
gurno jasnije kad nam Miki po-
Zalje mapu ove 1gre, Uz mape os-
talih igara koje je ponudic.

arkoneli je poslao odpo-

vor Ivanu iz Titela za D0-

NALD DUCK # CH84
Mozes da kupujes igracaka koli-
ko hoces, Raja ce uvek hteti vi-
£p, Drugim refima, igra se pre-
kida kad ti to hotes, pritiskom
ng magitno dugme sa natpisom
LPower”, Grofu za ANDY CAPP
# Prodavnica noving nije uvek
na istom mestu. Moraces da se
pslonis na svoju sreénu zvezdu.
TV SPORTS: BASHETBALL &
Aka 7elif da ime nekog igraia
promenis u svoje, obavezno pre
imena stavi jedan razmak, inade
¢e  ekran .. pobrljaviti”. THE
TREE STOOGES : Kad se oda-
bere kviz (Trivia) i nevaljci sta-
nu ispred radnje 14 vasara, igra
stane, U femu je 5tos?

oran  Angelovski pita za

TOTAL RECALL @ Kako

precéi drogl nive (kela su
preko celog ekrana, tako da se
ne mogu izbedi, a projektili ih ne
mogu pogoditi)? NARCO POLI-
CE = Kalo predi na drugi tim, 1
kakeo kupiti bolje oruzje?

HTER BOMBER & ZX

Kad sleti na pistu, Sta dalje?
Uiao je avionom u hangar, ali
nifta se ne defava. Kako upoire-
biti poslednje tri misije? SNOW
STRIKE = Gde je cilj igre?

Sau‘;u iz Krogujevea pita: FIG-

adan Kosli¢ ne snalazi s u

igri PRISON RIOT 3 ZX &

ta treba raditi sa kvadra-
tom koji se pojavijuje posle na-
pada na efa zarobljenika? Sta
je cilj igra?

Dejan iz Zrenjanina i EYE OF
HORUS = C—44 & Kako izadi iz
prve sohe? :

Predrag Purdey sa pitanjem
28 GHOSTBUSTERS II = Kako
se prelazi drugl nivo i na leaji
nadin 1 tredem nivou pobediti
Viga!

Malik Cabaravdié pita za THE
GREAT ESCAPE :: Hako se izla-
zi iz logora? Kako se neutralise
Zical

Jure Aleksi¢c | FIGHTER
BOMBER # A 3 Kako pretoditi
gorivo iz tanka u vazduhu?

Mario Fran ima pitanje za
U.S.5 JOHN YOUNG # C=64 =
Kako se lansira torpedo?

Sasa Ristivojevi¢ ima pitunja
za lgru COLOSEUM % ZX = Ka-
ko ubiti éovela sa buzdovanom,
u kolima sa Siljeime na todlovi-
ma?

Igor Nedeljkovié pita za THE
HUNT FOR BRED OCTOBER &
Kako se maneovrie podmorni-
com !

Srdan Rankov i pitanje za VI-
AJE & X & Kako se prelazi tredi
nivo, i £ta je cilj? 2

sver

KOMPJUTERA

(STA DALJE?)

. Makedonska 3l |
11000 Beograd
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SAMURAI WARRIOR

Practice mod "iskusni” igradi
ved na podetku odbacuju kao ne-
potreban. Ipak, provezbajte ma-
lo, pre nego 5to poénete igru. Do-
dite do samog sveinja sa sla-
mom, & onda izvueite maé, sase-
cite lutku, wucite maé, sve u ok-
viru jednog poteza. Mikad ne
udarajte macem tako #to non-
-stop pucate jer time postiZete
odbijanje napada, nego driite
pucanje (maé je onda podignut
iznad glave zeca) | naglo olpust-
te dugme drieéi pravac. To je
najjadi udarae, Uvlaéenje mata
ne sme da bude problem inaée
dete u prvim dvobojima zaZaliti,
Vezbajte i preskakanje slamna-
tih lutki, trebace vam, Mat se
uvladi dole 4 suprotni smer +
fire, a evo I'ostalih poteza:

vadenje mata = pucanje + go-
re

poklon glavom - pucanje 4+
dole :

davanje novea — pucanje + le-
vo ili pucanje + desno

skok (samo sa isukanim ma-
déem) — gore + pravac

Poéinjete na njivi svog prija-
telja pande kojeg u stvari treba
da oslobodite od zlog Norijukija
(nosorog). Pre nego &to krenete
dobro osmotrite ekran:

gornji levi ugao - RYO=3,
Ryo je novac, a 3, logiéno, broj
novéica (u toku igre se povedava
ili smanjuje}

gornji desni ugao — karma. To
je vasa tast, koju gubite kad po-
tegnete mad na neduzne, & pove-
cavale naklonom glave, dariva-
njem novaca i ubijanjem nepri-
jatelja.

donji levi ugao — vafa energija
koja nije sasvim popunjen,

donji desni ugao — energija
neprijatelja (kad se pojavi).

Krenimo sa igrom. Prvi kopga
susrecete je seljak. Ako vam je
seljak ckrenut ledima prodite, a
ako je okrenut prema vama on-
da mu pridite i poklonite mu se
pre nego $to on to isto uradi va-
ma, jer jedino tada dobijate +1
karmu (ovo je vafno jer karma
predstavija i bodove). Ako mu
date novac daobidete +10 karmi,
ali nemojte mu davati pare, tre-
bace vam! Mofete ga § ubiti -
cim izvadite mad on pofne da
beii, medutim za to "nemoralng”
potezanje mata gubite 5 karmi
{a na pofetku ih imate 3), a ubi-
janje odnosi 10 karmi! Zato se
kod seljaka samo poklonite.

Kad dodete do mosta povucite
dzojstik nagore + pucanje da
biste izvukli maé, driite pritis-
nut taster i krenite nadesno,
Ead nindza bude u skoku, pusti-
te pucanje i bite sasefen. Ako
sle pofetnik, zastanite malo jer
ce jedan nindia pobedi, a bolje
da se ne borite sa njim, Posle

drugog drveta uvucite mag jer,

dolazi svestenik. On ne prima
novac (to se da zakljuditi iz tek-
sta koji porucuje) zato mu se ud-
tivo poklonite i on de vam izredi
sudbinu, dati zadatak ili priéati
neke pluposti, Ne ubijajte ga.
Sledi seljak. Matka na putu up-
lagite podizanjem mada, pobedi
¢e i nece dovesti nind¥u keji fu-
¢i u krognji drveta. Dolazite do
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raskrsnice. Uvek idite pore jer
s gornji putevi laksi (imate ma-
nje neprijatelja, a i lakse ih je
ubiti). Ma kraju donjeg puta ée-
ka vas zmaj koji fudi i u svetilis-
tu. Dakle, gornji put i planine,
Kad dodete do rupe preskodite
je ali sa isukanim maéem. Onda
hrzo uvucite mac, ier ée proci sa-
muraj (zec ili nosorog), Pokloni-
te mu se radipoena, & i radi
smanjenja moguénosti od njego-
vog napada. Cekajte da prode, a
onda povucite maé da histe pre-
skotili drugu rupn, ali ne uvladi-
te maé jer vas sledeéi samuraj
napada. Koristite brze udarce, a
ako poéne da beii podignite maé
1 tréite za njim da biste ga nemi-
losrdno raspalili po glavi. Zec je
dalekno tedi neprijatel] od noso-
roga. Ako je hio nosorog, pogle-
dajte dobro da li mu je ispao no-
vac. Movac skupljate tako Sto
prelazite preko njega (fudete
jedno "biiip™).

Nai¢i éete na ulaz. u pedinu
(svetiliste) u kojoj je zmaj. Ako
ste iskusan borac udite (sa isu-
kanim matem) i fekajie da zmaj
dode do polovine ekrana, pre-
skodite zmaja, udarajte ga po
glavi, ledima, a kad se okrene
radite 5ta znate, jer potpisniku
ovih redova je uspelo da ga ubi-
je =amo jednom. ¥a zmajem os-
taje novac koji uzmete, Dodeta
do teleporta i preskoéite ga. Tza-
¢i ¢ete na isto mesto gde biste
bili da niste ulazili u peéinu. Na-
pada vas nosorog kojeg cete la-
ko srediti 1 uzedl njegove pare,

Ako idete donjim putem, sres-
cete kaludera koji je pun love
(plavi kimono), vigi od vas, a i
pomalo glup za borbe. Ostanite
dubre do kraja, poklonite mu se
[za poene), a onda ga ubijte zbog
Iove. Tu su i sakriveni nindZe -
videcete bele tatke u Zbunju,
Sredujete ih kao § one sa drveta,
ali ove morate udariti i dva puta.
Idite pravo, ali pazite na led.

Kad stignete u selo krenite
pravo i éeknde vas dva éuvara.
Dodite sasvim do njih i pekloni-
te im se, inade de vas napasti.
Zatim ide seljak koji, kad mu se
pollonite, poZeli dobrodoSlicu.
Poklonite se i samuraju kaoji iz
lazi iz kafane. Udite u lafanu.
Prvi koji vas dotekuje je kockar.
Korckate se tako to mu date pa-
re, & on ih uzme (5o je éedde), ili
vam ih vrati sa svojima, (5to nije
festo). Ako niste pri parama a
trebaju vam, ubijte seljaka ona-
ko kako ste veZbali u Practice
modu, inaée ce seljak pobedi do
samureja, koji ¢e kad mu pride-
te izvaditi maé i poéeti borbu.
Ako je to nosorog, onda ima lo-
vt u B0% slutajeva. Imajte na
umi: da ubhijanje kockara i ovog
samuraja oduzima poene,

Ne ubijajte krdmara (krémari-
cu?) jer njenc ubistvo odnosi 50
karmi! To je § krvavih borbi
zbhog kojih umalo ne izgubiste
syu energiju. Ako imate para, je-
dite jos i kad se popuni energija,
jer kompjuter pamti vigak ener-
gije koji ne stane na ekran. Po-
torm izadite iz kafane. Idu samu-
Ta], seljak, itd.

Maici éete na samuraig dualis-

tu, kod koga treba da izvubete
mat i da zamahnete, on ¢e vam
se zahvaliti, a vi idite dalje. Za-
tim je tu seljak koji ckopava tra-
vul?). To nije zemljoradnik, jer
bi bio, logitno, na njivi. On éeka
vas! Poklonite mu se. [ on se po-
klanja vama, a dobili ste i +1
karmu koja bi do gada trebalo
da prede 100! Dodite do seljaka,
povueite maé, i dok on bude ski-
dao neveito stavljeni kimono,
ubijte ga ili éete zazaliti, jer od
ovog nivoa sve nindie imaju i
surikene. Idite dalje, tu je i sves-
tenik koji toboie meditiva, [i ga
ubijte (ima para, ima para) ili
prodite.

Slededi nivo = slededi likovi:
gazda samuraja ide u Setnju sa
syojim telohraniteljom, Pokloni-
te im se, Gazda je tolike ohol
zbog svog (svojih) telohranitelja
da nece ni zastati, Pobijte ih sve,
i pored gazdine molbe da ga po-
Stedite. Posle ide ekskurzija
svestenika medu kojima je i
ongj sa lovom. Ne pravite sebi
neprijatelje od neodredenih aso-
ba, prodite ih 5 mirom. Posle

Planeta Evath je u opasnosti,
Ketarsi su nasli utofiste na tam-
noj strani  drugog meseca
Ewvath—a — Tricuspid=u, Tu su po-
¢eli izgradnju coruZja velike raz-
arnosti pod nazivorn Zephyr
One so ciljem da uniste planetu
Ewvath i sve £ivo na njoj. Vladari
planete Ewvath, posle dugotraj-
nih analiza, uvideli su da direk-
tan napad nema efelita, te su se
sloZili da je jedino refenje traj-
no slanje najboljeg agenta sa ci-
ljem da spredi Ketars—ov de-
manski plan,

Agenta su naoruzali laserima
velike razornosti (Guad Lasers),
plazma Sitovima (FPlasma Shiel-
ds] i mlaznim rancem (Jet
Pack), Mezec Tricuspid nema at-
mosferu. Zephyr One se unidta-
va deaktivirajudi mu, ponajpre,
dovod energije kajn ga postepe-
no puni. Owvo se postize deaktivi-
ranjem ECD-a &!Onet-g:.r Collecti-
on Devices) koji su u gbliku
kristala postavljenih na stubove
i povezani energetskim mreia-
ma, Njihova uloga je da sunéevn
energiju pretvaraju u posebnu
energiju koja postepeno puni
Zephyr One. Sistem ECD-a se
unistava podev od periferije ka
centru, prate¢i mrefu kojom su
povezani. U protivhom brzo se
regenerisu, 5to se vife ECD—g
unisti, Zephyr One se sporije pu-
ni i agent ima vise vremena da
uspesno zayvril misiju, Na poje-
dinim lokacijama (o kojima ce
biti rec¢i kasnie) agent se moze
snabdeti gorivom 1 moZe ojacati
svoj Stit. Pored deakliviranja
ECI-a agent treba pronaci i te-
tiri telepod kristala bez kojih se
igra ne moZe zavrEiti. Na mapi
imate obelefen redosled deakti-
viranja BCD-a,

Na ekranu se nalaze slededi
podaci: 1. — pravac Eretanja 2. -
muzika onfoff; 3. — ekran s=a
FCD-ima (svaki deaktivirani
ECI predstavlija 4%. Ukupno
ima 25 ECD-a); 4, - snimanje

njih ide po tred¢i put onaj madak.
Ne ubijajte ga, odnosi vam kar-
mu (). Zatim ide ubirag porezs.
Ako je zec, dajte mu lovu, dobi-
¢ete +10 karmi, ako je nosorog,
ubijte ga (on tesée od zeca ima
love), ili njemu dajte lovu {+ L
karmi). Posle njega ide nindis
Sredite ga. Sada nastavite pravoe
do reke, Na ivici reke feloaju vas
panda 1 Norijuki, On ée povub
pandu, koji ée uspeti samo da
povide "Samurai, help!” Ako ode-
e gore, iéi ¢ete na njivu, ako
odete pravo idete na drum, Ve
rujte, njiva je laka. Prvoj dvoji-
i seljaka se poklonite i oni de
vama. Drugoj dvejici seljaka se
poklonite, ali pazite: jedan od
njih je nindifa. Zatim slede joi
dva seljaka koji su obojica ni-
ndze. Ipak, prvo im se poklonite
(zbog poena), pa potnite.

Jos par likova pa selo nindz,
Tu su prva dva seljaka nind#e, i
tako dalje. Ako je neko zaveiio
igru, neka se javi i objasni takti
ku za dvorac. i |
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statusa (ove postizete i pritis
kom na I. Za snimanje statusa
treba posebno imencvatl data
disk. Bez brige, igra se moge w1
vriiti | bez snimanja statusa); 5
- stepeni (Angle); 6. - korad

{SLEF?; T. = mlazni ranac (Jet
Pack); 8. = osvetljeni kvadratié
oznatava pronadeni telepod
kristal; 9. - kretanje misem

{mnogo je pogodnije kretati so
dfojstikom a sve ostale radnje
vrsith migem); 10, — strelice za
gledanje na gore i1 dole; 11, -
strelice vezane za mlazni ranac.
Ako je mlazni ranac aktiviran
(br. T) uz pomod strelice nagore
poletite a sa strelicom nadole se
spuitate, Ako niste aktivieali
mlazni ranac, uz pomoé strelice
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nadole se saginjete i tako prade-
te neke prepreke; 12, - stanje
gtita; 13. — stanje goriva; 14, - ck-
ran namenjen igri; 15 — score;
16. — ekran u kojem dobivate
obavestenjo o imenu sekiord u
kojem se nalazite, neprijatelji-
ma, telepod kristalima itd.

Od neprijatelja tu su, pre sve-
ga, Pleksor defanzivni tenkovi
koji otvaraju ubilaéki vatra éim
im =z nalagite u dometu. Mnogo
opasnije su, ipak, letelice, kaje,
pikirajudi na wvas, gadaju jako
precizno, U dva sektora se nala-
ze radari uz pomod kojih lake
zavriavate u zatvoru. Treba da
znate i da je vreme jako krathko.
Sledi spisak svih sektora i cilje-
vi U njimea:
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Regulus (izlaz prema: Sirius |
Psyche sectores; Light Side [ Ga-
nimede stores): Pucanjem .u
crveni Kvadratié podizete zid i
otvarate prolaz prema Light Si-
de—u, Transporter aktivirate pu-
canjem i on vas prebacuje u
Psyche sektor. Da biste ush w-
Ganimede stores, pucajte u blok
koji sakriva vrata. U ovom sek-
toru nalazi ze i zakamuflivana
raketa u cbliku drveta. Puca-
njem ona se aktivira i polece.

Sirius (izlaz prema; Psyche,
Procyon, Regulus i lapetus sec-
tors; Callisto store; Canopus
Walkway): Crni trougao u zidu
je prolaz za Iapetus sektor. Do
njega treba leteti, Pleksor tenk
unistite. Da biste usli u Canopus
Walloway, pucajte neprekidno u
kvadratic koji neprekidno krzi
iznad yrata sve dok se vrata ne
otvore. Pre ulaska u Callisto sto-
re, pucajte jedanput u blok. Vra-
ta se otvaraju, ali ipak ne jurite
unutra, jer éete udariti u xid. Sa-
éekajte malo, vrata ée nestati,
Pucajte ponovo i tek sad slobod-
no udite,

Procyon (izlaz prema: Sirius i
Fomalhault sectors; Equator
tunnel): U Procyvon seltora se
nalazi radar koji vas pri ulasku
u ovaj selitor odmah registruje,
tako da vas strpaju u zatver, Pu-
tanju Plelksor tenkova preletite,

Fomalhaut (izlaz prema: Po-
Nux, Procyon, Monoceros i Um-
briel sectors); Nista posebno, u
ovom sektoru se nalazi bazna
struktura ECD-a.

Umbriel (izlaz prema: Fomal-
heaut i Titania sectors; Equator
tunnel): Sektor sa radarima. Da
ne biste stalno imali problemes
sa njima, unistite ih,

Titania (izlaz prema: Antares,
Oberon, Umeriel i Mereicl sec-
tors): Nista posebno, dealktiviraj-
te ECD--.

postepeno se pribliZavajudi sve
dok ne udete unutra,

Ganymede (izlaz prema: Thet-
hys, Triton, Iapetus i Oberon
sectors): Pleksor tenk stoji na
putu ke Triton sektory. Tenk se
nalazi ispod terase. TUniftite
stub koji drdi terasu i tenka vise
nece hiti, Kad u ovaj sektor do-
lazite iz Oberon ili Triton sekto-
ra '‘poZeljino je  da aktivirate
mlazni ranac jer je reka prepu-
na otrovnih kiselina koje brzo
nagrizaju vas 5tit. Jedna vrata
vade do Iapetus sektora dok u
drugi ne moZete udi, jer je Cano-
pus Walkway jednosmeran.

Antares (izlaz prema: Light
Side i Titania sectors): Karakie-
risti¢an je po platformi.

Light side (izlaz prema:; Regu-
Ius, Triton, Monoceros i Antares
sectors; Equator tunnel dva ot-

sactor): Poslednji sektor sa ener-
getskom barijerom.

Triton: (izlaz prema: Light Si-
de i Ganymeds sectors): Sektor
u kojem se nalazi Sfinga. Ona je
1 stvari reklama sledede igre
TOTAL ECLIPSE, ali lako moze
i sakrivati i misteriozni Zuti tele-
pod kristal,

Dark Side (izlaz prema: Paye-
he sector; Zephyr One)l: Owvaj
sektar jecilj igre. JEDINI ulaz u
ovaj sektar je iz Psyche sekiora
i to jedino pod sledeéim uslo-
vom; potrebno je uz pomod Crux
Telepoda i telepod kristala idi

za svake barijere I aktivirati po

jedno slove ("D, "A", "R"). Za-
dnje slove ("K") aktivirate u
Peyche sektoru i time se masiv-
na vrata otvaraju puitajudi vas
ka cilju ove igre.

Crux Telepod: U njemu se
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Oberon (izlaz prema; Titania i
Ganymede sektors) Equator tun-
nel): Isto va#i kao 1 za Titania
saktor.

Mongceros (izlaz prema; Light
Side i Fomalhaut sector): Lak
sekior, deaktivirajte ECD—e.

lapetus (izlaz prema: Sirius i
Ganymede sectors; Equator tin-
nler; Centauri store): Prolaz za
Equator tunel se nalazi ispod
lebdedce platforme. Izlaz za Siri-
us je crni trougao na zidu dok
vrata vode do Ganymede sekto-
ra. Postoje dva ulaza za Centau-
ri store. Prvi se nalazi ize bloka
dok drugi ulaz nestaje kada mu

rnriblizite. Potrebnn je names-
titl mifan'ne vrata | etalnopucati

vora): Otvori za Equator tunel su
na krajevima senki ECD-a i tes-
ko se uofavaju,

Psyche (izlaz prema: Dark 5i-
de; Sirius sector; Crux Telepod):
Sektor za energetskom barije-
rom iza koje se nalazi vrata koja
vode u Dark Side,

Pollux Sizlaz prema: Fomalha-
ut sector); Sektor sa energet-
shom bharijerom.

Thethys (izlaz prema: Gany-
mede sektor): Sektor sa energet-
skom barijerom iza koje se nala-
#i plavi telepod kristal. Takode,
u ovom sektoru se nalaze i re-
zerve goriva koje duva Pleksor
tenk,

Moreid (izlaz prema: Titania

skupljaju  pronadeni telepod
kristali, koji premofdéuju ener-
getske barijere 1 odredenim
sektorima;

1. zeleni — Canopus Wallcway
Thethys sekior

9. crveni — Io Confinement —
Psyche sektor

4. plavi - iza barijere Thei-
hys-a — Pollux sektor

4 Fuli = M7 — Nereid sektor

Tza barijere se'stize tako 5to u
Crux Telepodu pucate u Zeljeni
kristal i izadete napolje. Ispred
barijers se vradate aktiviranjem
gornjeg dela Crux Telepoda.

Ganimede store (izlaz prema:
Regulus sector; Equatcr Tun
nel): Stubovi predstavijaju gori-
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vo A pentagram na zidu ohnayvlja
stit, U drugoj prostoriji mokete
obnavljali gorivo, zatim tu se na-
lazi i platforma koja nestaje jed-
no veeme kad pucate u nju otkri-
vajuci vam otvor za Equator tu-
nel. Na zidu se nalazi mehani:
zam koji li¢i na sekiru, a njego-
vim aktiviranjem otvarate pro-
laz za drugu prostoriju u Callis-
1o slore.

Callisto store (izlaz prema; Si-
rius i lapetus sector): U prvoj
prostoriji, pored moguénosti ob-
navljanja goriva i jaéanja Stita,
nalazi se transperter za lapetus
sektior | mehanizam za regulaci-
ju jadine &tita ili koliGéine goriva
(li¢i na dve piramide, jedna na
drugaoj). Praktiéna stvar, U drit-
poj prostoriji uwlazite sa krova
pod uslovom da ste  aktivirali
mehanizam u Ganimede ' store-
—i1. Ako udete unutra a pre toga
ste vec aktivirali tri slova i 1o
"D AT "R mozete traziti bilo
5ta, w protivnom naci cete jednu
koeku sa kojorm nemate Sta radi-
ti.

Centauri Store: (izlaz prema:
lapetus, Ganymede, Fomalhaut,
Dark Side 1 Oberon sectors); U
levo) prostoriji se nalaze tran-
sporteri i to:

desni prednji — za Ganymede
sektor

levi prednji — za Dark Side

desni pozadi = za Fomalhaut
sektor

levi pozadi = za Oberon sektor

U desnoj prostoriji obnavljate
gorivo i jadate Stit

Canopus Walloway (izlaz pre-
ma: Sirius i Ganymede sectors);
Ulaziti se mofe samo 1z Sirius
sektora. Unutra letite sve dok ne
vidite tunel, U funelu - se nalazi
telepod kristal, moete obnavlja-
b gorive 4 na zidovima imate
pentagrame koje uzimate u letu,

Ic Confinement (izlaz prema:
Equator Tunnel): Ovo je zatvor i
ovde cete se stvoriti kad vag ot-
kriju radari. U zatvor morate
olidl jer se tu nalazi erveni tele-
pod Kristal, £a izlaz iz zatvora
potrebno je imati jak stit, naj-
manje 13 jedinica jer pri otvara-
nju se potrogi 10 jedinica. Vrata
se otvaraju pucanjem u ¢rni pro-
rez na kutiji pored vratiju deset
puta,

Equator Tunnel: Jako je koris-
tan jer povezuje vedinu znacaj-
nih sektora i kretanjem kroz tu-
nel izbegavate susret sa dosad-
nim letelicama, a takode lako
moiete da deaktivirate radare, _|

Marin GASPAR
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BUCK ROGERS @
Countdown to &
Doomsday !

BUCK ROGERS je najnoviji
Fantasy Role Playing produkt iz
"Strategic Simulations Inc'-a,
firme specijalizovane =4 ovakvu
vrstu igara. Kao i njeni prethod-
nici, igra se bazira na kontroli-
sanju grupe likova preko menija
i igra se iskljufivo mifem. Po-
cetni ekran nudi nam nekoliko
moguénosti, od kojih je najvaZ®-
nija ona za stvaranje likova koje
cemo voditl kroz igru.

Ako se odludite za demonstra-
ciju, saznadete okvirnu pricu i
temu same igre. Posle brojnih
ratova i ekoloskih katastrefa, u
25. veku Zemlja je doZivela ko-
laps. Opustofena je i zagadena,
Njenu poslednju nadu predstav-
Ha Organizacija za novu Zemlju
(NEQ), ¢ije su se vode na telu sa
Bak Rodierskom zaklele da ée
planetu ponove diédi na noge.

Mala grupa avanturista, predvo-
dena vafom malenkaiéu dobro-
volino pristupa organizaciji, za-
dojena patriotizmom i Spremna
na sve, Posao bi lako ifao da ne

postojl. protivnicka galakticka
unija (RAM), kojoj ovakvo sta-
nje na zemlji savrieno odgova-
ra. Stavise, na dan regrutacije
novih élanova, RAM napadne
NEO-vu bazu na Zemlji, pre-
thodno sabotirvasi sisteme pro-
tivvazdusne odbrane, U toj bazi
s5e nalazite iwi,

Pre potetksa igre potrebno je
definisati fest likova iz grupe.
Prvo  birate rasu {Zemljanin,
Marsovac, Venerijanae, Meruki-
janag, Tinker (7), i Pustinjski
Trkat), pa pol i na kraju zanima-
nje (Warrior (ratniik), Medic
{doktor), Enginner (infenjer),
Rocket Jock (pilot) i Rogue (lo-
pov). Za ratnika su najbolje Ve-
nerijanac ili trka¢, za pilota
Zemljanin itd, Pri definisanju li-
ka dobijamo i odredeni broj "po-
ena vestine", koje rasporeduje-
mo premg vestinama koje ka-
rakterifu dati lik. Po#to ih svako
ima bar 15, opisivanje bi bilo ilu-
zorno, ali obratite paznju na Le-
adership (sposobnost vodenja)
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kod ratnika § Piloting Rocket
kod pilota. Sledede sto odreduje-
mo fe ime lika i njegova borbe-
na ikona (o ovome malo kasni-
je). Napravljene likove je najbo-
lje snimiti na disk.

Osnovni ekran je podeljen na
tri dela, Levi gornji je rezervi-
san za sliku terena ispred vas,
desni gornji za spisalk i stanje li-
kova, AC predstavlja snagu ok-
lopa, dok HP oznatava koliko
energije ima lik. Donji deo ekra-
na sadrii komande za igru: Mo-
ve za pokretanje, Area za mapu
zone, View za predmete koje lik
poseduje, Look za osmatranje,
Change za promenu parametara
igre i poretka likova. Dakle, oda-
berite Move, okrenite se za 180
stepeni i udite u kompleks baze,
uprave po podetku napada, Ulaz
predstavijaju  dveja  Hubifasto

obojena vrata, Po ulasku skreni-
te léveo i idite prava do prve ras-
krsnice, gde dete takode skrenu-
ti levo, Ovde vaz obifno dofelou-
je prva grana sabotera, pa je
borba neizbeina. Ekran se me-
nja, take da vidite ekipu i nepri-
jatelje iz poluptidje perspektive,
gde je svaki lik prikazan iko-
nom koju ste odredili na pofet-
ku.

U prvoj biei vasi neprijatelji
su genetski stvoreni Terraine
ratnici i obifno ih ima tri ili pet.
Kompjuter nasurmice odreduje
prvenstvo poteza, ali ste u 70%
slutajeva vi prvi. Svaki vas lik
ima na raspolaganju par koman-
di: Move za pokretanje, Target
zo napad, Guard za éekanje da
vam protivnik pride, Wait i End,
Ako protivnici nisi previde dale-
ko, odmah ih gadajte {aktiviraj-
te Target, pa kao podopeiju Ma-
nual, &ire nisanite). Pueate pod-
opcijom Attack. Na pofetku ima-
te slabo oruZje i mali HP, tako
da se potrudite da bitku sto pre
zavrsite, Uvek koncentrisite vat-
ru na jednog neprijatelja, pa po-
5to ga sredite odmah predite na
drugog. Ne pribliZavajte se Ter-
raing Leader—u (voda neprijate-

lja), jer poseduje granate. Ako
ne moiete da smislite pametan

' potez, aktivirajte opciju Quick

kojom lik dobija kompjutersku
kontrolu. Na svoju kontrolu se

wracate pritiskom na <SEA-

CE>. Takode, u prvoj borbi vam
se pridruZuju 1 ostali regruti
(NEQ Warrior), koje modete
kontrolisati akko vagi ratnici ima-
ju visok Teadership, Kad pobe-
dite, pokupite novac i Opremu
pobijenih neprijatelja, koju u
ovom sluéaju predstavijaju sve-
mirska odela { laserski pistolji, i
makar jedna granata (Dazzle
Grenade), koja ¢e vam biti po-
trebna.

Sada idite napred i prodite
kroz desna wvrata [Authorized
Personnel Only), gde su smeste-
ne kontrole odbrambencm me-
hanizma baze. Ceka vas jof jed-
na borba, dosta tefa od prethod-
ne. Borbu iskoristite na mestu
gde ima vige neprijatelja, éime
ih zaslepljujete. Akc ih pobedi-
te, morate upucati jos i tehnita-
ra koji hode da unigt kontrole,
fim uspesno zavriavate prvu
misiju. Dobijate éestithu, medi-
cinski tim vam zaleéi rane, posle
cega vas prebacuju u NEO—wy
svemirsku stanicu u  aktivnu
sluzbu. U stanicl najpre idite v
glavni 5tab, gde dobijate novi za-
datak od komandanta i mogud-
nost da trenirate, time poboljZa-
vate sposabnosti likova, Trenira-
ti moZete samo sa dovolino is-
kustva, koje stifete iskljutive u
borbama. Otidite zatim do skla-

digta (Depaot), gde mozete proda-
vati nepotrebnu opremu i kupiti
ona ito vam je neophodno. Pro-
dajte suvidno oruzje (Belt Gun),
kojim od pofetka raspolagete.
Ratnicima kupite Rocket Pistol
ili Microvawe Gun i dovoljng
municije, a doktoru ampule sa
prativotrovom. Imajte na umy
da svaki lik moie da koristi sa-
mo jedno orufje u jednom tre-
nutku,

Kad ste to obavili, idite na
kosmodrom i preuzmite vagu Je-
telicu, Uzletite, éime pofinje va-
sa prva patrolna misija. Posle
nekoliko dana leta, primedujete
napusteni svemirski brod 4 mo-
ru orbitalnih otpadaka. Iz baze
vam nareduju da udete. Meds-
tim, po samom ulasku, aktivira
se odbrambeni sistem, zatvaraje
se ulazna vrata i vi postajete za-
robljenik. Ispostavlja se da brod
nije pust, ved da je pun nekal-
vih mutanata i sigurnosnih e
bota. Sada se morate probiti ds
komandnog mosta broda, da bis
te se yratili u bazu, 5to nije nk
male lako, i autoru teksta nije
poslo za rukom, Most bi trebalo
da se nalazi na palubi 8,

Retko se srede ovako dobra ig
ra 4 da nije preterano komplike
vana, Zauzima tri diskete i za-
hieva 1Mb memorije, to prozed
nog igraca odbija od kupovine,
Ako moZete, phaverno je naba-
vite, garantujem da nedete zaia:
liti. i

Miodrag KUZMANOWIC

SPACE QUEST III -/
The Pirates of Pestulon

Kao &to vedina ditalacs ved zna,
ponovo se nalazite u ulogi Ro-
diera Vilka, ovoga puta sa za-
datkom da oslobodite dva mom-
ka sa Andromede (fo su ujedno i
programeri igre), Posle uspes-
nog bezanja sa Vohaulovog aste-
roida (SPACE QUEST 11} leteli
ste u kapsuli zd spatavanje u ne-
odredenom smeru i sleteli na
svemirski otpad. Budite se s pi-
tanjermn pde se nalazite, i izlazite
iz komore za spavanje. Vrata ze
otvaraju, pogled levo, zatim des-
no, i iskadete iz kapsule, a vrata
se zatvaraju zavama, Ovde podi-
nje vaia avantura,

Na poietku krenite dole, pa
desno i ugledadete korpe sa dub-
retom koje se stalno penju. Sta-
nite u jednu od njih i ona fe vas
elici i izbaciti na pokretnu traku
kajs viodi w,.. smrt. Zato brzo us-
tanite (STAND) i skodite
[JUMP) i dotekadete se na oblis-
nju Eipku, Idite joi jedan ekran
levo (Sipka je krugnog oblika pa
cete se opet vratiti na desni ek-
ran, ali éete biti udaljeni) | pred
kraj ekrana pritisnite dugme
(PRESS BUTTON) i hvataljka
e se spustiti. Uhvatice neku
vrstu ‘pokretaéa i vratifi se do
vozila, Sada idite tri puta desno
i kad opet predete na Siplku blizu
vama, pritisnite dugme i hvatalj-
ka ¢e spustiti pokretaga u otvor
na brodu, Veatite se u kontrolnu

sobu, stanite na sredinu akrang
i izadite iz vozila (EXIT GRAB-
BER) i upadnite u rupu (dole).
Izletecete kroz neka vrata.i pas
ti na gomilu dubreta,

Kad ustanete stanite do levog
zida i uzmite reaktor (GET RE-
ACTOR) i nestace svetla, pa se
popnite uz merdevine (CLIMB
LADDER). Idite gore {opet se
nalazite na pofetnoj lokaciji) pa
desno (2 puta), Uzmite #icu koja
visi (GET WIRE) i opet podite
desno. Ali, za plafona skace dii-
novski pacov, koji de vas prebiti,
uzeti vam Zieu i reaktor i pobedi.
Vratite se do merdevina i sidite
u pedinu, i gle éuda, opet ima
svetla, No, vi ne marite za svet-
lo, pe opet sa istog mesta uzima-
te reaktor, ovog puta i Zicu, pe-
njete se napolje i uzimate mer-
devine (GET LADDER), pa se
smelo vradate do mesta gde ste
se tukli spremni da to opet uti-
nite. Ovoga puta nema pacova
pa moiete mirno da prodete des-
no, prodete desng, pridete glavi
velikog robota I udete u nju kroz
polomljeno oko (ENTER EYE)
HKad udete idite do broda (onaj u
koji ste spustili pokretaca) i sta-
nite sa njegove donje strane, pa
naslonite  merdevine [DROP
LADDER) i popnite se, Otvorita
poklopac (OPEN HATCH) | udi
dote u njega. Upotrebite reakior
i Zicu (USE REACTOR, USE WI-
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RE) i brod je spreman za poleta-
nje. Pogledajte ekran, sednite
SIT) pa opet pogledajte ekran
$]’.DDK SCREEN). Pojavljuje se
# kontrola: 1 — motori; 2 = navi-
gacioni sisterm: 3 - poletanje/sle-
tanje; 4 — kestavenje; § — svetlos-
na brzina: 6 — napadna brzina; 7
— radar; B — mod za odbranu, Uk-
ljutite radar, motore i "odlepite”
se od zemlje (tasteri 7, 1, 3). Kad
brod stane opet pogledajte ek-
ran pa izaberite mod za odbranu
2), pritisnite taster "B’ i pucajte
SPACE). Zid na otpadnom bro-
du ée eksplodirati i vi cete izlete-
ti kao koitica iz lubenice [tako
pide iu igri).

Pogledajte ekran pa izaberite
sistem za navigaciju (2) i odredi-
te planetu Phleebhut (pritiskate
'1' dok ne naidete na tu planetu,
pa pritisnete "2'), Sada izaberite
svetlosnu brzinu (5) i posle ne-
kog vremena sami cete pogleda-
ti ekran. Tada izaberite sletanje
(3) i psupstid¢ete se na planetu, U
meduvremeny, na drugom delu
planete slece Terminator sa za-
datkom da vas ubije. Idite gore,
gore, desno, desno, i posle ani-
miranog dela udite u prodavni-
cu. Prodaveu ponudite Orinm =
ongj iz SPACE QUEST 11 (GIVE
ORIUM) i on ée vam ponuditi
odredenu sumu. Odbijte 2 puta,
a treci put prihvatite. Kupite
Orate na stapidu (BUY ORAT),
kapu (BUY HAT) i toploini Sore
(BUY SHORTS), Izadite (EXIT),
ali na izlazu vas hvata Termina-
tor i daje vam 10 sekundi da po-
bhegnete do svog broda. Kad vas
spusti na zemlju idite levo, pa
udite kroz vrata na nozi dZinow-
skog robota, Udite u ift 1 idite
gore (PRESS UP BOTTON).
Kad se popnete, idite stepenica-
ma na gornji sprat i stanite iza
velikog motora kod kuke na ka-
napu, Sada ée dodi Terminator,
Kad se popne | dode do velikih
zuptanika gurnite kuku koja ce
ga udariti i pagée medu zuptani-
ke lkoji ée ga samletl, Pridite
Terminatoru (tj. onome 3to je
ostalo od njega) sa donje strane
i uzmite kaig (GET BELT), stavi-
te ga na sebe (WEAR BELT),
Doéi ce prodavae i testitati vam
jer ste sredili tog antipatitnog
droida 1 nudi vam voinju dole.
Udite u lift i izaéi tete iz robota.

Vratite se do broda i ucdite u
njega, pa sednite i pogledajte
ekran, ukljuéite motor i dipgnite
se, pa izaberite navigacioni sis-
term. Vasa slededa stanica je..
We, nije "zona sumraka’, wvec
vulkanska planeta Ortega, Odre-
dite kurs na nju i ukljuéite svet-
losnu brzinu i ubrzo éete stiéi ta-
mo, Kad sletite ustanite, obucite
toplotni sore (WEAR SHORTS),
i izadite iz broda. Idite dole, ps
leveo i pazljive predite preko kli-
mavog dela zemlje, pa opet daole
Satekajte da dva pirata iz sof-
twerske firme "ScumSofl” odu
pa pridite teleskopu i pogledajte
kroz teleskop. Kad zavriite sa
gledanjem fidite do vetrenjade i
uzmite je (GET POLE), pa uzmi-
te i detonator iz chliznje kutije
(GET DETONATOR). Idite des-
no'2 puta, gore i doéi fele do ge-
neratora. Idite opet gore i naci
cete se ispred njega. Idite levo,
desno i popnite se uz merdevine.
Kad se devuéete do vrha genera-

H-.n:'rion Trve rbory L Placey
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tora, pridite otvoru koliko moZe-
te i hacite detonator "u. njega
(DROP DETONATOR IN GE-
NERATOHR). Sidite dole {merde-
vinamal) pa podite levo, dole, do-
le, vratite se do teleskopa, pa go-
re, Aateci e vas divan prizor: za-
hvaljujudéi eksploziji koju ste
prouzrokovali klimavi deo zem-
lje je pao u lavu i sad ste zarob-
ljeni na ovoj strani planete. Ni-
sta zato, u potrebite vetrenjaéu
(USE FOLE) i opet ste na onoj
strani..

Vratite se na brod, dignite se,
pa (istim postupkom) cdredite
kurs na Moncolith Burger. Bad
stignete i izadete iz broda, idite
dole 1 stanite ispred prodavca.
Fatim pogledajte spisak hrane
(BUY FOOD) i pritisnite taster
T, pa ‘A, Odgovarajte potvedno
na sva prodavéeva pitanja (lona-
ko nemate nekog velikog izhora
jer su oba odgovora "da") pa pla-
ite (PAY) i kad dobijete hranu
sedite za obliZnji prazni sto i je-
ditea (EAT). Ubrzo dete u hrani
naci prsten za desifrovanje taj-
nih poruka, Ustanite, pridite au-
tomatu 1 pogledajte pa (LOOK
MACHINE), Ubacite jedan ba-
kazoid (INSERT BUCK) i igraj
te. Cilj 1gre je da spustite astro
kokosku na polje sa slovom A
(uostalom, pogledajte uputstva o
igri koja ée pisali kad pogledate
automat). Kad zavrsite 1gru po-
javide se neka Zvrljotina na ek-
ranu }m’je bag). Upotrebite
prsten {USE RING) i saznadete
da je to poruka programera.
Vratite se do broda i udite [(EN-
TER SHIF). Napomena za one
koji vole da gledaju druge kako
povracaju: kad zavrsite sa 1gra-
njiem opet kupite hranu, za sve

pare (najbolje hranu sa brojem
6] i Jedine. Kad budete ulazili u
broj, RodZer de sa zelenim licem
1Zacl 1 1spovracati se.

Kad se udaljite, odredite kurs
na planetu Pestulon i obavite
sve kao i pre, kad sletite izadite
i idite na bilo koju stranu, jer je
svuda istd. Ugledadete kako iz
podzemnog ' kompleksa firme
"ScumSoft" izlaze straZari uzbu-
njeni vasim dolaskom. Kad pro-
du, pritisnite dugme na kaisu
(PRESS BUTTON ON BELT) i
pridite ulazu (ENTER DOOR),
Sidite niz stepenice (leva) i nadéi
cete se pored lifta, Udite u njega
(PRESS BUTTON) i on ¢e vas
spustiti u hodnik kruznog obli-
ka. Idite nadole dok ne naidete
na vrata na levom zidu pa udite
kroz njih i nadi éete =2 u ostavi.
Uzmite odelo éistada (GET CO-
VERALLS) i obuéi éete ga. Al
dote nadl u diepu gospodina
Dubre (r. Garbage) koji sluZi
za unistavanje otpadaka, Izadite
i idite dole dok ne naidete na
vrata na desnom zidu, pa udite.
Nadi cete se u lavirintu napray-
ljenom od kancelarija. Podite le-
vio pryvim prolazom i naci cete se
u drugom delu lavirinta. (Usput
iz svake korpe unistavajte otpat-
ke (VAPORIZE}, jer je u suprot-
nom efekat poznat.) Idite do le-
viog donjeg ugla lavirinta i sa.zi-
da kancelarije uzmite Elmovu
sliku (Elmo je klinac koji pose-
duje firmu "ScumSoft’, vecooo-
ma je ruuuian). Pridite masini
levo od mesta gde ste uzeli sliku
i fotokopirajte je (COPY PICTU-
RE), Kad je iskopirate wratite
original na staro mesto (DROF
PICTUREY}, pa idite u desni deo
lavirinta. Sada idite levo drugim

prolazom, pa gore, desno, dole,
desno, gore. Nacdi éete se u pro-
storiji sa pokretnim trakama po
kojima se Setaju dva coveka i
udaraju bitem. Sto je jof fudni-
je, ispod pokreinih traka se na-
laze prostorije sa programeri-
ma. Na desnoj strani je Elmova
kancelarija.

Idite gore, desno i ugledadete
syoj  brod okrufen  Elmovim
krstasima. Vratite se desno, udi-
te u BElmovu kancelariju i uzmi-
te karticu sa stola (GET CARDY),
Izadite iz lavirinta u hodnik
[dok budete u lavirintu dobidete
poruku preko razglasa da mala
rugoba danas slavi redendan: ni-
je moglo biti bolje), Idite dole
dok ne naidete na vrata na des-
nom zidu, ovaj put sa skenerom
pored njih. "Udenite” karticu i
skener (USE CARD), ‘brzo stavi-
te Kopiju slike ispred lica i pro-
laz je slobodan, pa udite. Tgle-
dadete platformu oko koje je
provalija, Na platfiormi su zarob-
liena dva momka koje trazite.
Pritisnite dugme i most ¢e se iz-
vuci do platforme. Idite do za-
robljenika i oslobadite ih (VA-
PORIZE). Ali sada ce se na via-
lima pojaviti strafari, & na pro-
zorima Elmo sa svojim [judima.

MNakon &to se elmo izbrblja
strafari ée vas odvesti u arenu,
gde se nalaze dva ogromna robo-
ta, Dolazite do desnog i penjete
se u njega, Sada treba da pre-
mlatite Elma. Izbor udaraca je
neverovatno velikZ \I' — udarac,
W' — blokada, i to jersve, Kad
premlatite Elmoveg robota, pas-
¢e i provaliée zid arene. Izlazite
iz rabota [ beZite u svoj brod, a
Flmo divlja i 3alje 5 svojih krata-
fa za vama. Pogledajte ekran,
izaberite napadatku brzinu (6) i
izaberite mod 'za cdbranu (8).
Pritisnite taster "B’ i tekajte. da
doleti prvi brod, a onda namesti-
te krstié na njega 1 pritisnite
< SPACE>. Kad ga unistite pri-
tisnite 'F" i éekajte da prolete 3
broda, pa onda opet "B’ 1 opet
unistite brod, i tako dok ne unis-
tite sve brodove.

Otkricete da svetlosna brzina
nie radi. Ali nista =ato, jedan od
momaka de je popraviti. Kasno
saznajete da je izgubila kontro-
Iui ubrzo uledete woernu rupu...

i
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Prozori
razonode

Izbor igara na PC~ju je, u pore-
denju sa takozvanim lkudnim
kompjuterima bedan. Dokaz za
to je i nedavni ponovni izhor
TETRIS=-a, ovog puta 3D verzije
po imenu BLOCK QUT, za pro-
gram godine u kategoriji zabav-
nog. softvera (izbor arganizuje
osam redakcija kompjuterskih
casopisa medu kojima je kao
predstavnik iz Jugoslavije "Svet
kompjutera”). Podsetimo da je
klasiéna wverzija ove jednostay-
ne, ali nesumnjivo zarazne igre,
pobedila na istom takmifenju za
1988: i 1989, godinu.

Da sve ne bi bile tako crno,
firma "Microsoft” nam za rad
pod okruZenjem Windows 3.0
nudi, izmedu ostalog, | nekoliko
zanimljivih logiékih igara.

SOLITAIRE je verovatno naj-
Cesca verzijo pasijansa. Na gor-
njoj polovini ekrana nalazi se
Spil karata koje okredete jednu
po jednu, ili tri po tei. Tu su'i slo-
bodna mesta za éetirl keca (na
koje. po znacima, redate sve os-
tale karte). Ma donjoj polovini
su poredane karte u sedam kolo-
na, Svaka Kolona ima jednu kar-
tu vige od prethedne - prva jed-
nu, a poslednja sedam. Samo
gornja karta u nizu je okrenuta
tako da je moZete videti, i po e-
lji pomerati. MoZe se stavljati
samo manja karta na vedu, i Lo
naizmeniéne crne 1 ervens boje.
Pasijans je otvoren kada pore-
date na éetiri gornja polja sve
karte, od keca do kralja, po zna-
cima,

U woriginalnom paketu WI-
NDOWS 3.0 pored pasijansa je i
igra REVERSIL Za one koji ne
znaju ovu jednostavnu igru, po-
menimo samo  osnovne stvari:
crvenim 1 plavim kruZidima, dva,
igrata naizmeniénim potezima
osvajaju polia na tabli 8 % 8
kvadrata, Cilj je imati vise osve
jenih polja na kraju igre, kad se
sva polja zauzmu.

Da su dve (veé vidéne) igre
malo i da ce brzo dosaditi, nije
bile tesko zakljufiti. Zato su lju-
di iz "Microsoft"-a prienuli na
posac 1 obezbedili nam paket =a-
bavnog soltvers — ENTERTAIN-
MENT PACK. Sadrii 7 igara i
program IDLEWILD koji pred-
stavlja neke karakieristicne i le-
pe efekte (vatromet, put kroz
kosmos, i s1.).

ve od ovih sedam igara su
nove verzije pasijansa, U CRU-
EL-u, na 4 keca koji su u gor-
njoj polovini ekrana treba pore-
dati ostale karte, do kraljeva.
Njih uzimate sa 12 donjibh polja
na kojima su po 4 karte. Mozete
ih po potrebi medusobno pre
mestati stavijanjem manje na
vecu, ali samo u istom znaku.
Na gornje kefeve ih redate ob-
rnutim smerom, veta na nianju.
Kad s& nadete u situaciji da ne-
mate 5ta da stavite na gornje
karte, odaberete ponovno delje-
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nje, pri demu 58 zadriava redos-
led samo onih karata koje ste vi
sami pomerili.
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U GOLF-u na ekranu imate 7
kolonga sa po 5 karata, od kojih
su sve okrenute take da ih mo-
Zete videti. U donjem desnom
uglu ekrana stoji spil od 16 kara-
ta koje ne vidite, a koje redom
otvarate po potrebi, Pored Spila
ie jedna slucéajno izabrans karta
na koju stavljate sledeéu, ako je
z8 jedan manja ili veéa od pre-
thodne. Uzimate prvo karte iz 7
kolona, a kada ne budete imali
ni jednu odgovarajudu, pomaie-
te se jednom po jednom iz Spila
cd 16 karate. Jedina ograniéenia
vaie za za kralja i keca — na kra-
lia se ne stavlja nijedna druga
karta osim sledece iz pila; a na
keca moZe se staviti sﬁmn'd'.rr)j-
ko,

TAIPEI je stara kineska igra.
Ma potetku igre imate, zavisno
od opeije, odreden broj plodica
sa raznim simbelima. Moiete

skidati sa gomile samo dve iste
koje bar uz jednu boénu stranu
nemaju drugih plodica. Pobetni
oblik gomile birate izmedu sle-
dedih ponudenih: standard,
most, zamak, kocka, glyph (Tai-
pei znak), piramida i spirals.
Cilj igre je da sa ekrana sklonite
sve plotice. Teoretski, svaka
standardna postava moZe se re
§itl, pravim potezima u pravom
trenutku.

PEGGED je igra sa lkuglica-
ma. Na raspolaganju su 7 ponu:
denih dvodimenzionalnih oblika
koje éine plave kuglice: kest,
plus, diriliéng p, strelica, pirami-
da i wveliki krst, Pomeranjem
jedne kuglice preke susedne
horizontalnim 1 vertikalnim
praveimy (ne i dijagonalno), su-
sedna kuglica nestaje. Cilj je da
ostane samo jedna kuglica,

TIC-TACTICS je kod nas po-
znatiji kao "Tks-o", Na izboru
imate klasiénu tablu 3x3 i dve
frodimenzionalne 3x3x% i 4adaed,
Muode se igrati samo.protiv koms
pijutera, koji na trodimenzional-
nim tablama ponekad i izgubi.

MINESWEEPER je najboljg
igra iz ovog paketa, bar prema
utisku koji je ostavila na &lano-
ve nafe redakeije. Zadatak je
pronaci mine na minskim palji-
ma velitina 10x10, 1616, 30x14
kvadratica, ili nekom fetvrtom
koje sami definifete. Takode
imate opciju za menjanje pe
stavljenog broja mina na min-
skom polju. Kad otvorite neki
kvadratic, na njemu ée se poja-
viti cifra (1-8) koja oznadava loe
liko e mina nalazi oko tog po-
lja. Te cifre su jedini pokazatelji
na osnovy kojih  zakljuéujete
gde se mine nalaze, U gornjem
delu ekrana mofete pratiti koli-
ko je jo& mina ostalo neoheleie
no i kaliko je vremena proteklo
od potetka igre. Kada s igra
pagljivo, zadatak nije teZak. Me-
dutim, da biste se wupisali u
high-score potrebno je da naj-
brie ofistite minsko polje. Bru-
EO0 vreme se ne beleii.

Sedma igra je TETRIS (1),

Goran KRSMANOWIC
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F-19 PROJECT

STEALTH FIGHTER

Dugo smo zurili u prazng nebo
simulaecija, Medutim, tamo se
nije nalazilo nifta nove, Odjed-
nom, gromoglasan zvuk zapara
nam uii, Ali, da poénemao od po-
getka... 1981, godine prvi pul se
podigao u nebo prototip aviona
F-18 Stealth (nevidljivi). 1983,
godine ved je ufac u operativnu
upatrebu i dobio nowo ime: I-
~117A.

F-117A nije radarski nevid-
ljiv, veé slabo vidljiv. Ovo je po-
stignuto izolatorskim premazom
trupa koji apsorbuje rcadarske
zrake, Povrding trupa je izdelje-
na na mnostve malih delova koji
medusobno  zahvataju  uglove
manje od 80 stepeni, tako da so
neapsgrbovani  radarski  zraci
rasprauju u okolni prostor. Rep-
ne povesine su V" oblika da bi
hladile izduvwnike motora, Zbog
toga avion ne moze bitl otkriven
IR senzorima, Inafe F-11TA je
vizok 4m, raspon krila je 128m,
a duzina 17,Tm. £bog toga 5o
manje radarske vidljivosti nema
podsvesne tacke we¢ se oruije
nalgzi u trupu i moze ga imati
do 1,8t laserski vodenih bombi i
raketa, Zbog neaerodinamitkih

mu  je

oblika najveca brzina
1038 km/h,

Pre igre moéi éete da podesite
mnoge parametre, Obilje menija
nudi vam da podesite sve sto se
tide vafeg aviona, Mokete sni-
mat pilota, birali misiju, napad
ne vagdusne il kopnene ciljeve,
uvetbanost neprijatelja,  Qd
syvog obavestajnog oficira moze:
te saznati stanje na bojistu. Op-
cija Go On Leave ponavlja ceo
postupak, Opcijom Arm  The
Plane naoruZavate avion. Ka-
rakteristike oruzja 1 opreme ng-
¢i date u TABELI 1. -

Nedemo se mnoge zadrzavati
na opisu kokpita, jer njegov iz
gled moZete nadi na SLICT 1. U
TABELIL 2 mozete nadi znacenje
svih indikatora. Zadriacemo se
samo na nekim pojedinostima,
Na prvom ekranu na koman-
dnoj tabli videdete mapu koju
mozete gledati u dve razmere.
Na radaru, rakete su oznadfene
krufié¢ima, a mete popunjenim
kvadraticima, CTR (desni ek-
ran} moZe imati nekoliko fun-
keija; prikaz oruija u WEB-u, pri-
akaz oSledenja, identifikacioni
panel i prikaz poruka.
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Tabeia T
Naziv Vrsta orugja Namena Call Prl
iy i bacanju
1500 ks One 250 gallon fuel - TR
Fuel tank _ [
AMBAAM Guided missile medium range 3007 o higher,
aif-aicwapon | - 7
Bt Retarded fall bomb missiles, 500 to 2000°
; _M:nEIELs ] TUTAWAYS : 1
Cluster Retarded fall bomb buildings, SO to 2000°
bunkers, missiles
Durandal Retarded fall runaways 0" to 2004
rrunway penetrator
= bun.lb - = - e —— e
Fae Retarded fall FAE hunkers, [ 500" to 2000°
i ,submarines pens s
Firoye Free fall bomb buildings, 2000" 1o BOOD'
".:ll.mkl-_:r_.li_,_rnissiln:b
HARM Guided misile homes on epemy | 10007 to 60,000
; radar’s (el
Harpoon Griided missile sea=skimming 300" v 30,00
anti ship weapon A
IR Camera S00-irame 135mm investigation 20" Lo 24000
camers e R
Maverick Guided missile bunler's afys, RO to B6000
ship's missile
Pavewiy Laser guided bomb buildings. 0 to 2000°
bunkers s
. .Peen;'.':-:rn Guided missile direct antl ship 100 fo 30,000
WEA PE
Rockeye Retarded fall bomb buildings. 500 to 2000
.| missiles, ships
Rockeye 2 Laser guided bomb bunkers, BO0' o 2000°
chuster buildings - E b
Shakeye Hetarded fall bomb | buildings ships S 1o '._EULII}'

Sidewinder

Guided missile

short range
air-air weapon

300" or higher

Sliek Free fall bomhb buildings ships. 20000 to B0
bunkers missiles |
Tabels 2
IR Kurs aviona u stepsnima
et e Kurs aviona koji treba zauzeti de bi se kretao ka mar-
keru na karti

3 ... .Visina u stopama

s Brzina u miljama

R v Udaljenost od lociranog cilja

Tk Ugao izmedu horizentale i uzduZne ose aviona
e S Upag izmedu horizontalne i poprecne ose

8 ... .Lociran cilj

go.. oo Mepa

10 . .. ...HDD

11 .....Indikator stanja oruzja (uviedenclizviacenc)
1o, Stanje stajnog trapa (uvufeno/izvucens)

R T Stanje kotnice (off/on)

Tai ik Stanje flapsova

3 [t Indikator vidljivosti aviona

[t Mamei za rakete

17 .....JR ometanje

e Radarsko ometanje

19 . ... . Ubrzan vremenski tok

AR T Vrsta identifikacije mete na zemlji ili u vazduhu
21 ... “Nisan za top na HUD-u
29 ... .Nigan za bombe na HUD-u
23 .....Domet radara
SN Mavigacioni sistem (onfoff)
AL, Radio poruka na HDD-u
DR Status

27 .....Stanje orufja

28 .....ldentifikovana meta

i R Vizuelno navigacioni nisan na HUD-u

30 .....Broj precstalih snimaka u [R kameri

Rl Udaljernost de krajnje tatke snimanja

L e Nigan za rakete na HUD-u

(1 s:2ms1 [Gvet Fomplutera

[ 3



MNa HUD-u odmah uoéavamo
vizuelno=navigacioni nifan (os-
novni navigacioni sistem nije
bai precizan na malim rastoja-
njima). Na gornjem delu H1ID-a

Silka 2

uocava se kurs aviona u stepeni-
ma. Marker pokazuje kurs koji
avion treba da zauzme da bi le-
tec ka markern na karti. Taj
marker se moze pomerati po
karti [ukljutite navigacioni sis-
tem i dZojstikom pomerate mur-

ker. Kada zavrsite islkljudite na-

vigacioni sistem). Na donjern de-
lu se nalaze dva indikatora: Roll
1 Pitch. Objasnjenja o njima éete
naci na SLIKAMA 21 3, Levo od
toga se nalazi udaljenost od laci-
ranog cilja u miljama. Skroz le-
v0 52 nalazi brzina, a desno visi-
na u stopama (oznaka K znadi =
x1000). Gore levo nalazi se broj

Komande sa tastature

........ Prvi WB
........ Drugi WB
«oes et WH
. Cetvrtl WR
... .Top (M61)
. Koénice
. Mamei
.+ .Motor (on/off)
o llaps
. .Stajni trap (uvi-
cen/izbaden)
Ubrzavanje vre-
menskog toka
I........Bljeskalica

(sl o s o = ol =R

T

st Smanjenje potiska
motora

g R Povecanje potiska
Motord

L ...... Menjanje razmere
karte

1) Byt L hMenjanje veste

identifikacije (me-
te na zemlji ili u

varduhu)

B L Navigacioni sistem
{on/odf)

B et NS ECM

TR Status

£ RSN L Identifikacija mete

| Bkl sl Nuoruzame (-
tenolizbadenn)

V ...:. Menjanje pogleda

Wi Popis oruija

A Menjanje dometa
radara

T4 [&ver kompjutera] MARS1 ||||

preostalih snimaka u  kameri
(sameo sko koristite kameru).
Posle uzletanja zauzmite kurs
ka cilju i spustite se ispod 1000
FT. MoZete ubrzati vremenski
tok. Posle kradeg vremena hice-
te uhvadeni u snop radarskog

" zrafenja. Tada ukljudite TECM.

Kada stignete do cilja kempju-
ter de ga locirati u obliku prave-
ugaonika. Kade cilj dode u do-
met orudja, lokator e se pretvo-
riti u krug, na koji treba dovesti
vizuelno—navigacioni nifan i is-
paliti raketu. Kada cilj gadate
bombama, pojavice se nifan koji

Siika 3

oznadava mesto pada bombe; T
tom trenutku de neki MIG-23
najverovatnije pokusati da vam
s uvuée u rep. MoZete izvesti
nekoliko manevara da biste to

izhegli, Kada vam se MIG=23
priblizi mozete izvesti luping il
sstepenice” (u obzir dolaze i ho-
rizontalna obilazenja) da bi ne-
prijatelj dofao ispred wvas. Na-
mestite mu se u 6 sati”, poklopi-
te vizuelno=navigacioni nigan sa
lociranim ciljem i ispalite rake-
tu. U vecini sluajeva cilj ¢e biti
uniften. Tada devedite marker
do aercdroma i letite do njega
ispod 1000 FT.

Da biste sleteli potrebng je da
se upravite ka pisti u praveu se-
ver-jug ili istok-zapad, zavisno
od polozaja piste, Smarmte hirzi-
nu, izvucite sjajni trap i oborite
nos aviona za -3, Kada visina
bude 0 pritisnite keénice 1 sma-
njite potisak. Ako ste bili brzi i
sve uradili kako treba, avion ée
se zaustaviti na vreme.

Ova je jedno od najrealistifni-
ie uradenih simulacija na ZX-u.
Jedina nafa zamerka je sporost.
Posle svake misije ofekuje vas
odlikovanje, visi &in, il jednos-
tavno - groblje, zavisno od toga
gta ste uradili i kako ste progli,

|
ivan TOSIC
Bratizlav PREDIC

OOOPS UP! &

Ni sami ne znate kako, kada, za-
§to, ali obreli ste s¢ na nekakvaj
planeti u nekoj galaksiji, Bacate
pegled nagore: kugla, Kugla ko-
ja bi svaki ¢as mogla spasti na
vas i pretvoriti vas u prah i pe-
peo. Kad, gle ¢uda, 5Iw acate da
pri ruci imate i najnoviji model
lasera (sa fuvenim napomena-
ma "Netestirano®, "Nije sigurno
za ljudsk: rod" i shérm, kako to
obiéno bova u SF-filmovima),
Mecutim, kako vama ionako wi-
si Zivot o koncu, pritiscete oki-
dad i pucate u kuglu. Taman se
poveselite kako ste je unustili,
kad primjetite da se u stvari "sa-
mo” raspala na dvije manje.
Energi¢no poviadite charag, tro-
Site skupu municiju na manje
kugle u nadi da éete ih se konac-
no rijesiti, ali one se pretvaraju
u jof manje, A uz to se | mnoze
matematickom progresijom. I
tek kad unitite { one naj-naj-
-manje, obavili ste zadatak. Ali
samo djelimiéno, jer teka vas
jo& stotinjak planetall

Ove bi ukratko bio saZetak of-
lja igre OQOPS UP! koja podsje
¢4 na neke Specrumove | Com-
modoreove igrice od prije par
godine. Ipak, autord s se potra-
dili, pa su dedali i jo& neke mo-
gucnast, recimo:

— tu i tamo moiete pokupiti
razna dodatna oruzja | opremu
{novi laser, pa zalim nekakav
{uvietno reéenc) "lase”, koji radi
na principu zamke za duhove
Ghosthustersa i dr.);

—pojavljuju se i razne platlor-
me, Koje, 5 jedne strane, spreda
vaju da loptice dodu brzo do vas;
na tlo, & s druge strane i smeta-
Ju kod unistavanja loptica;

— ponekad &ete se nadi na ne-
kaj platformi, a ne na thu, pa uz
to Sto 1 dalje treba da pucate,
morate se ljestvama p{‘!JJdLI Eo-
re, 'pa dolje, pa bjezati od lopti-
oH,

= razne Kreature.smetaju vam
i na tlu i na platformama,

Kako je upucavanje loptica
ipak precbiman posao za jednog
L-:WJEI‘-ca mpiete igrati i udvoje,
Sto je nesumnjivo lokse, Dstaje
na vama da odlugite da li cete
udru®iti snage, ili cete igrati sa
ciliem da "bacite" koju  kugla
(sujigratu na glavu...

Svaka postava ima svoj kod,
Ukoliko ga n4p1setr- prije pocet-
ka igre, kredete od te postave.
Tek toliko da hismo vam poka-
2ali ‘koliko vas mi u stvari voli-
ma, dragi nadi &itaoci, imate i
kodove za sve nivoe:
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Cl.s.hu(-, mi jof da demantujem
izjave iz rubrike "Bide, bice' ka-
ko ova igra nema bas nikakve
verse sa grupom "Snap'. E, bas
nije tako, jer vas za vrijeme jgre
prati istoimena pjesma (O0OPS
UPly, koja je dosta vjerno prene-
senalll |
Darlo SUSANJS
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Igra se, zapravo, sastoji 1z dva
dijela: strateski (u kojem igrate
ulogu menadiera tj. trenera)
akcioni, gdje aktivno sudjelujete
wigri svopg tima. Na poéetku igre
dobijete neito para sa kojima
moZete kupovati igrace. Takode,
imate | spiskove igraca svog ti-
ma sa svim njthovim karakteris-
tikama, koje se kuo i obiéno di-
jele nn: brzinu, Soagu, vieslinu
(skill), povrede, kartone itd. Ta-
kode, uvedena je jo3 jedna novi-
na: odete na Info i pogledate sli-
ke svakog svoga igraca.

Tkao se sjeca DALEY THOM-
PSON'S SUPERTEST-a, sjetit
e e i toga da je Dejli morao na-
porno da trenira da bl postzao
3to bolje rezultate u svojim dis-
ciplinama. Isto to rade 1 vasi
izabranici, Ovdje je uvedena jos
jedna novina, Osim lreniranja
vageg lima u cjelini, moZete tre-
nirati i svakog od svojih igraca
posebno i to u onoj vjestini u ko-
joj su najslabiji (Sut, snaga, brzi-
na). ako ste sadista, odaberite
nekag jadnika da sprinta dok ne
umre. PoSto vam nisu uvijek svi
igradi zdravi {trbusni tifus, vari-
ola vera), postoji tabela sa igra-
fima koit zbog zdravstvenih pro-
hlema ne mogu nastupitt na sle-
detoj utakmici, Takode, neki
varm igraéi mopu biti Suspend,
tj. suspendovani. Imajte sve to u
vidu prilikom sastavljania ekipe
za utakmicu.

Onaj novac &to ste dobili na
pofetku igre moiete iskoristiti
za kupovinu igraca u cilju po-
boljsavanja kvaliteta vaseg t-
ma., Naravng, najbolji igradi su i
najskuplji pa éete za njihovu ku-
povinu morati prodati nekoga
od svojih slabijih igraca. To i ni-
je tako jednostavno jer morate
naci tim koji ¢e da kupi vaseg
ljubimca. Bile bi to grube crie —
menadzersko-trenerskog dijela,
jer bi za opisivanje detaljnih po-
stupaka za svaku operaciju oti-
fao ogroman prostor. Vedina
shvari ¢e vam biti jasna ved na-
kon par odigranih partija.

Sledi akeija. Owvaj dio igre je
tipiéna nogometna simulacija u
koini se biraju boje dresova, te-
reng, duzina poluvremensa itd,
Posto se utakkmies igra u real-
nom Vremenu, ne bi vam prepo-
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rudio igru na 90 min. jer dosadi,
a utakmica se ne moze prekinu-
ti. Prawvi ljubitelji akcije e se
aktivno ukljutiti u 1gru i uprav-
ljati igrafem koji je najbliZi lop-
1. Vezano za taj dio igre dacu
vam i jedan savjet. Ako u solo
prodoru dodete san pred gol
[protivoicki, naravno), pucajle
oitro po sredini gola (fire = go
re), Golman ce se bezveze baciti
1 stranu, avi ceie u okruglo
81.72% sludajeva dati pol. Svi os
tali koji ne Zzele da se petljaju :
tim, mogu prepustiti kontrola
svog tima kampjuteru koji ce ig-
rati po toéno utreniranoj formas
ciji koju sie vi prethodnoe uvjes-
bali. Dakle, neka se slobodno za-
vale 1 omiljeni naslonjac 1 gle-
daju svoj tim kako... hm..” po-
bjeduje®, -

Zovijeme igre se u donjem di
jelu ekrana nalaz slidiea tercna

_H‘?ﬁ__
/

—
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—
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58 rasporedom igraca, a tokom
igre se mijenja kut gledanja. To
znadi da utakmicu moZete pro-
malrati 1 u dubinu, tj. sa centra
prema golu, jer je iznad centra
{otprilike] postavljena jedna od
kamera. U igri, kao:i u pravom
nogometu postoje kartoni, pena-
If, korneri i slobodni udarci, a ig-
rit iznad prosjeka dizu i vrlo do-
bri zvuéni efekti ("moja mala ne-
ma peednjib zubi, kad me Lubi
jezikom me ubi”). Svaki pogo-
dak moZete pogledati ponova na
posebnom ekranu, gdje se nala-
zi rezultat, vrijeme itd.

Mozda ce se nekome ova igra
utiniti klaziénom nogometnom
simulacijorn, ali nije, Morate
adigrati jednu partiju da biste 1:.1
shvatili.

Kresimir PAVELIC

Majvaznija karakieristika svake
debre igre je ideja na kojo] se
bazira. Skoro pe pravily, najpro-
davanije | najpopularnije ispad-
nu igre sa jako jednostavnim®
idejnim konceptom. All, lako je
koncept neke igre jednostavan,
igra moie biti prefinjena za-
vrzlama poput TETRIS-a ili
KLAX-a, logitka zezancija na-
lik na ATONIX, tli ¢ista arkada,
kao PANG. To ne znaci da je

PANG los, naprouy. velo je adik:
tivan, Kontrohsete malog Ja
panca cijr je ¢l do Siram sveln
"ubija” balone ispunjene vazdu-
hom, a ne vinom ili sakeorm. Ek-
ran je statican sa Japijem u pod-
nezju, odradenim brojem balona
keji krecu sa vrha ekrana i
eventualnim preprekama. Kada
pogodite balon, on e cepa na
dve polovine, upola manje. Po-
godak u te polovine rezultiva nji-
hovim ponovnim razdvajanjemn.
dok pogodak u polovine tih polo-
vina pravi balonéic kojl puca pri
pogotku. Zivol gubile ako vas
dotakne balon bilo koje velicine,
Prvi nivo se odvija u Jaganu. a
sastoll se iz tri podnivoa kao i
svaki posle niepa. Ti podnivoi
predstaviiaju razlidita doba da-
na u istom ambientu (FudZija-
ma u Japanu, Kremlj u Rusiil i
sL) Sve slike su izvrsne (half-

IGROMET,

IERZ IR

Lt PANG '
| DEJN

GHAFIER

Fal L1144
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vight moc) 1
razlog @ anji
fina n |.u"|||:" koja se men)ja “hil
svakom niveu. P'rvi nivor su laki
jer nema prepreka koje vas spu-
tavaju i kretanju. niti desadnih
smetila (plice, rakovi @ neke ne-
definisane gomibee) koje vam
paralisu oruzje Lo jzvesng yvre-
me, pa vas balond lako stignu.
Pofotng oruzje je nekakva kuka
4 kanapu, Koja je dosta spora
ali i srazmerno efikasna kad se
zakaci za plafon, pa se balon na-
takne na konopac (7). Iz pocepa-
nih balona ispadaju poboljSanja
i obliku dinamita, mitraljeza,
lopte (dodatni zivot) 1 sliéne
stvarcice pomocu kojih se posao
mnogo lakse odvija. Nivon ima
15, Sio sa po tri podnivea svalki
cini solidan zbir od 45 ekrana. _I
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Miodrag KUZMANOVIC

LEMMINGS

Owva igra predstavlja novi poduh-
vat [irme "Psypnosis”, Leminzi
su male australijske Zivotinje
koje u sluéaju prenaseljenosti
svoga prebivalista instinkiivno
polaze ka vodi i dave se. Potreb-
no ih je izvesti na pravi put pre-
ko lukavo smisljenih zamki.

Francuski kan-kan vas uvedi
u prvi nivo. Na pofetku propusti-
te prvog leminga, a drugog za-
blokirajte. Prvi leming je za to
vreme stigao do provalije @ vi
mu dajete slede¢u naredbu, da
gradi. Nakon gradnje mosta Lea
ba probiti postojanu stenu, ko-
panjerm nadesno. Tunel je gotov,
£ 5a njim je otvoren prolaz u na-
redni nivo. Jog vam samo ostaje
da na blokeru isprobate dejstvo
bombe i stvar je regena,

Na drugom nivou jedini izlaz
do slobode je kopanje. Kada le-
ming bude stigao do statue dajte

[TGROMETAR [ ,.‘-e;
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mu da kopa napred, a oni lemin-
1 kaji nisu uspeli da produ sta-
tuu okrenude se i nastaviti svoj
put, ali ovoga puta ka provaliji.
Prvi leming koji stigne do prova-
lije neka bude bloker tako da se
ostali leminzi edbijaju od njega,
a ne da padaju u provaliju. Na
ovom nivou poteskode de wvam
zadavall weliki betonsk: stub ko-
ga je nemoguce prokopati sa le-
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va na desno. Na lemingu najbli-
zem stubu, iskoristite opeiju za
penjanje. Kada se bude popeo
na vrh dajte mu kisobran i pus-
tite pa da padne sa stuba. Sate-
kajte da srecno aterirani leming
stigne do debljeg dela tla i zablo-
kirajte ga, Sada svo ovo ponovi-
te sa drugom lemingom, samo
umasto da ga zablokirate dajte
mu da kopa naleve kada bude
bio najblizi stubu. Sada plombi-
rajte blokera i put do tredeg ni-
vor je slobodan,

Za razliku od prethodnih ni-
voa, lemingzi ¢e sada ispadati na

e g o

ﬁli

..n*

dva mesta, Na desnoj strani blo-
kirajte prilaze vodi i zamei, a na
levoj samo vodi. Kads jedan le-
ming bude pao (prethodno mu je
bolje dati kisobran) zablokirajte
i prilaz provaliji. Fosto je slateo
1zmedu siene 1 neke vrste pedur-
ke, dajte tom lemingu opciju za
kopanje naleve kada bude bio
najblifi sieni. Posle prokopava-
nja pustite ga da ide nalevo i u
odredenom trenutku (procenite
sami) dajte mu da gradi. Ostrvee
54 kudicom c¢e biti povezano sa
zemljom i tu je vas zadatak sko-
ro obavljen. Kada svi leminzi
poispadaiu iz rupa, krenite u ak-
ciju. Na levoj strani, pomocu op-
¢ije za kopanje nadole, pucajie u
rulju koja se nalazi lacno iznad
pedurke, a na desnoj strani do-
voline je pucati sa islom opei-
1om igmedu dva blokers. Neki
lemingi &8 odmah krenuti ka ku-

S.T.U.N. RUNNER

P'o anome 5lo se pisalo po Stam-
pi. ST.ULN. RUNNER je trebalo
da bude brza i dinamidéna simu-
laciju voinje u Fuiluristiéhkom
vazilu, 1 to kroz tunel. NaZalost,
|.'ll:E oV IS Q51800 J{" SRMmMo . oo
drugo "voznja kroz tunel”,

Vase vozilo ne moze ni letjeti,
VeC S2 samo moZete voziti po ivi-
cama tunela, Putem sakupljate
kajekalove avijezdice, a mofete
ispaliti | po koji rafal na neko
drugo vozilo. Brzinu mozete do-
biti samo ako se vozite po stjen-
kama tunela, a nikako i po rawv-
nom dijelu. Istina. spominjala se
po najavama neka brzina od ko-
jih devetstotinjak kilometara na
sat, ali se taj osjecaj uopste ne
rhoze steéi, prije svega zahvalju-
juci sporo grafici.

Na podetku izaberete nivo te-
Zine (tunel), ali sve se i opet svo-
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cici, a neke ce sprefiti pedurka.
Kopanje nalevo ée refiti i taj
problem.

Na fetvrtom nivou nalazite se
na vrhu kude i preciznim bom-
bardovanjem ulazite u nove oda-
je. Na svakom spratu postoje
dve odaje. Razlikuju se po tome
&to se u jednoj odaji nalazi vat-
ra, a u drugej ne. Upadanjem u
odaje sa vatrom gledate idilican
DPTIZOT...

Uz malao veibe eto nas i na pe-
tom nivou. Imate malo vremena
pa zato sve radite brzo i preciz-
no. Potrebno je spasit 99% le-

'l_?_ S o 'l‘-...-"‘- "]

minga pr zato pazite Sta radite.
Pustite jednog leminga da pad-
ne sa stubova i produzi ka stepe-
nicama, a drugog zablokirajte
£o blize rupi koju je pofeo da
kopa prvi leming. Frvom lemin-
gu dajte da kopa nadole, a kada
se spusti za jednu svoju visinu u
zemlju, dajte mu da kopa nades-
no. Posle nekoliko minuta kopa-
nja stizete do provalije. Odmah
pri probijanju rupe dajte mu da
gradi, Gradnja je gotova | vama
ostaje jos samo da spojite stepe-
nice {opcijom za gradnju) do pi-
ramide. U alu:‘u]u da vam svi
judi nisu stigli, jos na potetku
povecajte’ nive otpustanja na

maksimum
I tako, sa raznim varijacijama
na zadatu temu, ofekuje vas do
kraja igre preko M0 nivoa, Srec-
e, Boris MATOVIC
Aloksandar LAZIC

IGROM ETAI{
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di na istu, dosadnu i dugotrajnu
vioinju, tek tamo negdje u dalji-
ni vidite nesto Sto bi, uz suvise
veliko naprezanje mozdanih vi-
juga, eventualno moglo Liditi na
kraj tunela. Medutim, uopce ne-
éete dobiti dojam da se pribliZa-
vate tom kraju.

Realizacija uvoda je dosta do-

bra (uvodna muzika pisana u
Soundtrackeru skoro je duza od
glavnog programall), ali se sva
sva ta perfekcija zvuka (po-
zdravni govor) i grafika (par do-
brih slicica) gubi &im pritisnete
"fire to start”. Iako vektorska, i

TOYOTA CELICA =2
GT4 RALLY™

Jos demL "Gremhn®-ova simu-
lacija voZnje. Ovoga puta sjeda-
te u p-c-pulman TD]rJLm auto ka-
ko biste jos jednom pokazali
svoje voratko umijece

U Engleska) vozite kroz divou
prirodu, pokraj drvoraeda, kucica
{u cvijecu), i travnjaka. Ovdje
vas nisita ne ometa. U Meksiku,
vase prednje staklo biva zamete-
nG pustinjskim pijeskom. U fin-
shoj, vozite tokom prave snjeine
mecave (deSava se da uopde ne
vidite kuda vozite!). Tokom voz-
nje kroz takve krajeve, od koris-
t vam je i suvozaé (kod trenin
gd, ta je kompjuter) koji vam go-
vorl na koju stranu je idudi za-
voj i kakav je (blag/ostar). Ipak,
nemojte se prevife oslanjati na
njega: katkada se javi suvise
kasno. A u takvim =sluéaievima,
izletjet cete sa ceste, zabiti se u
prvu kuéu, drve, ledeni brijeg, ili
pestanu dinu te dobiti 20 kazne-
nih sekundi penala. £a pogresan
start takoder slijedi kazna.

Pritiskom na 'F1’ trenirate su-
vozata, Tada moZete pregledati
stazu (kuzrorske tipke), te odre-
diti $to ée vam suvozal reci prije
nekog zavoja i u kom trenutku
(tipke 16" i .V — sedam razlidi-
tih “"recenica™). Ukoliko bas to
Eelite, moiete namjestiti da vam
suvozal u vecini slutajeva govo-
ri krivo 1 to u zadnjem trenutku
prije zavoja, a poveh loga uzmi-

Ay &S FOAN F IFAFRN L. NENEEREENENEEEENRRERNENORARRERRNNNRRRRA RN ERNAANA AR RRARERRNNREARREERERPREREREYTRINERd

iako na Amigi, ¢ini mi s¢ da sam
boljih i briih vekitorskih igara
vidin i na Commodoreu.i Spec-
trumu. Preporuka: ne nabavijaj-
Le. i |

Dario SUSANJ

3
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te Finsku. ldeja je narcfito za-
nimljiva ukoliko ste organizirali
mali turnir za prijatelje iz sus
jedstva, pa nekom od njih fino
quJfT.e 1ednng suvozaca “sa
greskom”

Nakon zavrsene trke, trebalo
bi da dobijete mogucnost frizire-
nje auta, Na Zalosl, opcija nije
isprobana, jer sistem misterioz-
no liosne bez ikakvog objasnje-
nja.

TOYOTA CELICA GT4 RAL-
LY ne donoasi nista novo, osim
Sto je staza malo "ozivlijena” do-
datnim objektima, Tako biste od
vektorske grafike ofekivali ba-
rem solidan osjeéaj wveznje i
brzine, toga ovdje nema. Najsla-
bija tofka igre svakako je zvuk:
tokom voZnje toliko je 103, da po
njemu uopée ne mofete odredit
u kojoj se brzini nalazite, pa ris-
kirate da izletite sa staze tokom
gledanja na kontrolnu plodu,

Dario SUSANS
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RESOLUTION 101

STRIDER 117

Stigao nam je i drugt deo ove za-
nimjive i lepe igre. Medutim, ne
bi se moglo reci da je beljl od
prvog dela. Mivoi su priliéno
“jednobojni”, i to najéeste plavi,
L ovde imate bacaé plamena, a
moZete pokupiti i neku vestu la-
Sert.

Prvi nivo je-lak—za sve iskus-
ne, stare igrage. MNalazite se
(valjda) u nekakvoj Sumi. Kreni-
te nadesno. Uskoro éete naidi na

IGROMETAR
UERZLIA EE

STRIDER 11
IDEdA :[[.[? al 9|
GARFIKA 7(a]9 0
200K (sl
ATHDSTERR a9

lift, kojim se mofete popeti na
zgradu koja se tu nalazi. Ispitaj-
ie spratove i potamanite robote i
neke ptice koje pokatkad prole-
te ekranom. Idite opet do podet-
ne staze i onda nastavite desno.
Nailazicete na vertikalne-stdove,
ali to za vas ne predsiavlja pro-
blem: lako dete se uspuzati. Ide-
te vi tako, kad cdjednom posta-
nete robot. Bolje nemaojte mno-
go da se fudite (inate, robot po-
stajete kad naidete na "twdeg’
neprijatelja), ako ne Zelite da
vas iznenadi neprijatelj koji je
jos vecdi od vas. Sredite ga i idete
dalje, u drugi nivo.

Drugi nivie je malo kompliko-
vaniji, ali, sigurno dete se snadi,
I ovde je potrebno kretali se
desno. Nailazicete na svakakve
protivnike, pa i na ponekog "ten-
kica”, Glavnog neprijatelja po-
gledajte sami.

U tre¢em nivou se morate kre-
tati Sto vige nadole. Moida cete
e | tzgubiti v spletu hodnika ali
ne ofajavajte, ima izlaza. Usko-
ro dalazite dovise malih platfor-
mi koje vas neée puno uznemi-
ravati, Samo desno 1 dole, Zatim
dolazite do ne bas lepo uradenog
dudoviita, ne mnogo vedeg od
vas, Ubijte ga, ali samo oprezno.
Mozete vrio lako poginuti,

MNa cetvrtom nivou morate biti
vrio spretni. Treba da se popne-

te sto vise po razliditim platfor-
mama. £a penjanje morate ko-
ristiti i lance, bez kajih ovaj nivo
sigurno nedete zavrsitl, Na kra-
ju vas ofekuje velika mrtvadka
glava, ili lobanja, kako kome od-
govare. Bice gusto, verujte mi
na rof,.,

Peti nivo je, verovatno, naj-
komplikovaniji, Morate se kre-
tati nadole kao i v tredem nivou.
Ali, dobre pazite. Hodniel su ta-
ko zamrieni, da predstavijaju
pravi. lavirint. Kad nekako stig-
nete do dna, ako stignete, narav-
no, naiéi dete na neki kvadrat na
gidu sa krugom na sredini, Ta-
man kad pridete da vidite ita je
to, odjednom se nadete u vazdu-
hu, vrtedi se oko kvadrata. Fo-
trebno je gadati krug. Na svaki
pogodak, ekran zasveth, Uskoro
cete prestati da se yriite, | moze-
te nastaviti. Jod koji korak i po-
javljuje- se povedi robot koii
mirng stoji, ali energiéng puca
na vas. Ubijte ga. To je vrlo tes-
ka, jer gubite energiju i kad se
sagnete, iako meci pralaze tik uz
vas. Zato dete morati dobro da
se potrudite.

Kad sve zavrfite, oslobodite
devojlku, 1 krenete kuci, igri je
kraj. Igra nije nifta posebno i ne
pokazuje nista 5to vet nismo \-'1'
deli. Ali, ocenite sami,

Rodaful E'HMQFHGWG'

RESOLUTION 101 predstavija
sayremenu verziju lopova i za-
ndara, jer se jurnjava odwvija u
hoverkraltima, uz upotrebu sva-
kakvog naoruianja, na ulicama
nekog futuristiékog megalopoli-
sa. MNaravno, vi ste na strani
pravde, [j. progonilac. Ma potet-
ku, u policijskoj stanici od Sefa
dobijate zadatak za hvatanje od-
redenog lopovskog subjekta, Taj
momak nalazi se u letelici koja
je po karakteristikama jednaka
vago], tako da moZete ofekivati
ravnopravou borbu. Na prvom
niveu, srecom, ne predstavlja
apasnog protivnika i praktiéno
predstavlja trening za vise ni-
voe, gde cete se stvarng pomudi-
ti da biste odneli pobedu.

Swve kontrole u igri su svedene
na mi%a: levi taster za ubrzava-
nje (usporavate kada pustite is-
ti), desni za pucanje iz oruzja,
dok pomeranie misa u levu il
desnu stranu rotira vozllo. Na
komeaendng] tabli imate vise po-
kazatelja, od kojibh su najvaZniji
radar i mapa grada. Desm ekran
je disto dekorativne prirode, po-
nekad prikazuje animiranu sli-
ku neprifatelja. Na mapi grada
viii neprijatelj predstavijeni ste
belim tatkicama. a  smetala

lcmrﬂzljmn 7
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nu useta glavni, beiite, jor pose-
duje vrlo razarno oruzje. Tuko-
de, pazite se letilica sa kupolom
na vrbu, jer takede pucaju. Ulbi-
jajte ih dok ne skupite 1500 nov-
tanih jedinica, Slo je dosia s
poftetak. Sada treba pronaci pro-
davnici. Sve zgrade su irdaleka
iste, tako da cele se mala pomu-
¢iti. Preko vodenih povesing na
nekim mestima preleteceie bes
raustavlijanja, 111 cele polonuti,
Cime gubite jedan od petl Zivota,
Cuvijie so sudaranja sn zprada-
ma, jer 1o odnosi encrgiju, L
prodovaicy ulazite pritiskom na
=SPACE =, Na prvom nivou ne-
cele imati pird 20 sve one rake-
te i lopove, pa odaberite desnu
vistiu melaka. Sado ée vam mil-

crvenim. Ta smetala (roboti, le-
tectdiskovi} su veoma vaZng, Jer
aostavljaiu novac kada ih unisti-
te. Novac vam treba za bolje
oruzje. posto je podetni mitra-
ljez suvise slab za glavnoga. Po-
kazatelj novaca je displej na sre-
dini komandne table. Zgrada za
prodaju oruzja je u obliku ciri-
henog slova 'F, ali ju je veoma
tesko pronadi, jer je grad wvrio
veliki. Pogled na zgrade je iz ka-
hine wvozila, dok je grad uraden
u Freescape maniru, ali znaino
bolje nego sliéne igre. Grafika je
veoma brza, uz savrseno glatko
skrolovanje,

Za podtetak, locirajte smetala i
uputite se prema njima. Koristi-
te se ragarom Za precizniju ori-
jentaciju kada im se priblizite, i
pofnite da ih unistavate. Ako u
zaru vase borbe sa njima, u zo-

I maret [Se

raljez biti tri puta jaci. Osim
oruzja, mogode je-kupiti dodat-
nu energiju, bolji Atit 1. razne
veste ubrzanja za vase wvozilo.
Sada izadite i pronadite glavno-
ga. Mjegova letelica se znatno
razlikuje od drugih, tako da ne-
¢ete imati problema oko identifi-
kacije. Izbegavajudli njegove
metke, potkatite ga dugim rafa-
lom, 5to bi trebalo da ga ubije i
omoguel vam da zaw."sjl:e prvi ni-
vo. Slededi je malo tezi jer je
tesko skupili novae, a.i neprija-
telji su op: asniji.

Kroz igru vas sve Vreme prat
vrlo dinamiéna melodija, koju
moZete i iskljuditi ako vam dosa-
di. Sve u svemu, simpatiéna ig-

ra, koja nije zahtevna u pogledu
dodalne memaorije 1 zauzima sa-

mo jednu disketu,
Miodrag KUZMAND WC‘
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LITTIL DIVIL

Punth podinu dana ,Gremlin” radi na nevom fudu zvanam: LITTIL
DIVIL, Simpatiéna zverka Mut abreo se u paklu. Da to, definitivng,
nije meslo gde je zeleo da ode poste svaje smrth, zakljutuje posle
susreta sn prvim paklenim éudovistima. Fodto—poto mora da se icku-
pi Bogu i ode w raj. Igra je radena apsolutno po principu DRAGON'S
LAIR klana, eli grafika 1 animacija su neuporedive bolji! Da, i to je
moguce, Isting, prava vergija za .padanje 1 nesvest” je 24 CD-Ami-
gu, ali 3ta da se radi, i obiéna ce biti super. Alto za neku Igru treba
da kazemo da je dista perfeking grafika i animacija, onda je to LIT
TIL DIVIL, jer je cet program éist De Luxe Paint fajl, osim glavnog
programa (zanemarliivo malog), kaji uditava i prikazuje slike. A sad,
posle svega, popijte malo vode... A

Neverovatan uspeh POPULD-
US-a i POWER MONGER-a do-
prineo je oZivljavanjo starth, do-
brih, strateskih igara. REALMS
jeigra u koju je ulofene mnago
truda | definitivno e biti hit.
Tdeja je slitna igri DEFENDER
OF THE CROWN - borba neko-
liko vojski za previast nad za-
mljom. Osvajanjem tudih grado-
va oporezujete gradane, dime se
bogatite i opremate vojsku. Os-

MNekada davno, ‘8-bitnim kom- 72 . : 7 :
piuterima St igra DRU- Y&lanjem veceg grada dobijate i
gt b e E b poreze  ,prigradskih  naselja”,
ID. Preuzevil nafin igranja iz kojo taksu plaéaju wvelegradu
= A TTRIT T tic L I"'. i U _'. «.1- !_. Mk .J.L.:. .
[. \UNTLET-a (pticja perspekti- o 5500 igru Giniti specijal-

56 mnostvom neprijatelja i
azngraznim Cinima na caspola
ganju, igra je bila pravi hit. Ne-

nam je i grafika. Zemlja se is-
crtava wvelikim Fraktal-algorit-
mima xoj rade sa 17 slika u se-

koliko podina kasnije, firma . s j ;
Millennium” je vaskrsla DRU- an) E':"l.ml.dﬂm St FJL![.L‘ﬂ
[T .-"'-]'!'li.L:,:I_ pod nazivom standardnih ikona predstavijeni

i divnim slikama il animacijom

NARLOCK. Naravno, grafika i
animaecija su drastiéno poprav-
ljeni, a na raspolaganiu je i 'div-
na opcijs, igranje u starom za-
mbu {kao u DRUID-u), ili u naj-
vecem, S8 jus vise dinl, neprija-
teljal savrzlama, J

FIRE AND ICE

Red je o arkadnof avanturi nekadasnjeg C-64 maga, Endriua Brej-
bruka (autora legendarne igre URIDIUM). Pri¢a je jednostavna -
klempavi pas ide u potragu za kuéicima, All ono na Sta treba obratiti
paznju je tehniéka strana igre. Na elkranu e biti do 270 boja istovre-
menal Skrolovanje se vrSi u osam smerova sa 50 slika u sekundil Po-
zading se menja U zavisnosti od dela dana, a sa tim i neprijatelji, Na-
ime, kada padne mrak, pitomije Zivolinje idu na spavanje, a dolaze
krvolognije! Da je igra radena vrlo detaljno, govori 1 éinjenica da su
Zivotne hijerarhijski poredane (odredena vrsta se plasi neke druge
itd.). I, ne dajte se prevariti grafikom koju vidite, jer to jos nije za-
viine verzijal i

Auntori | Graftgold™a uparedo sa REALMS rade i FIRE AND ICE,

Pripremsa Aleksandar PETROVIC

Red je o dwve pofpuno nove 1gre
firme Motivetime”, Otkupivil
prava na ove igre firma je dobila
pravo na izmeny naging igranja.
I &ta su uradili? Od éuvenih iga-
ra napravili su dvodimenzional
ne arkadne pucacine u kojima
Dirk treba da prode isli put, sa-
mo u drugadijern fzdanju. Na-
ravno, ove verzije ée imati stan-
dardno kontralisanje lika, 5to ce
doprineti igraéitoj atmosferi, ali,

da li ée nestati ona draz fantas-
titne gralilke i animacije origi-
nala? =

San Franciskoe u bududnosti. Grad nasiljia | nereda. U opstem haosu

u kome se nalaze grad | milicija, pogada ih | misterija ubijajuceg
ablaka”. Sirova, policijska, simulacija buduénosti, predstavija mega-
vinu 3D jurnjave i potrage gradom, hapsenja i ispitivanja okorelih
kriminalaca, u potrazi za redenjem misterije. Sigurno novi hit firme
Wlmage Works",
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* DRAGON'S LAIR II -

. BATTLE &=

COMMAND

Pred nama je ponovo, mora se
priznati, odliéng simulacija ten-
ka, moénog pancera buducnosti
kaji ima nevidenu pokretljivost i
razorng oruzje., Glavni meni
vam nudi jednu od 15 misija ko-
je se sastoje od uniftavanja,
unistavanja, uniStavanja i nesta
malo spasavanja. Makon odabi-
ra misije, pojavijuje se slika va-
sag cilja koja polako rotira. Oda-
birom opcije Status moZete po-
gledati broj zaveinih misija i bo-
dove, 4 tu je i opeija za snimanje
statusa. Opcijom Briefing dobi-
jate nove opeije, a to su: Map -
pokazuje kartu terena na kojem
se pdvija akeija (pofinjete na
mestu krstica sa strelicom nade-
lje. a zavriavate na mjestu krsti-
ca 1 strelice nagore); Store — pre-
gled opreme i nacruzanja: Close
- povratak u glavni meni. Opei-
jom Select zapoéinjete misiju.
Na potetku za naoruiavanje
imate top sa 60 granata, radar-
ski-navodene rakete i infra-
—crveno navoedene rakete. Uzmi-
te jedan top, jedno pakovanje
radarskih i dva. pakovanja I-R
raketa i spremni ste za okrsaj
Kabina tenka ne oskudjeva u
instrumentima: gore-lijevo je
vrsta oruZja koje koristite (bira-
te ga tasterima 1—4), gore je koli-
¢ina raketa i granata koje ima-
te, a gore—desno je skener, Do-
lje=lijevo je opticki sistern za
uvedavanje pogleda na glavnom
skrinu (nije dostupan u svakoj
misiji). a malo dugme iznad op-
tickog sistema slufi za poziva-
nje helikoptera nakon zavriene
misije: desno je skala sa kolidi-
nom goriva, do nje je brzinom-
jer, a na sredini ekrana je glavni
skrin sa tr dugmeta (opticka
sprava za uvecavanje, filter za
gledanje po mraku i retrovizor)
koje moZete koristiti zavisno od
misije, Krajnje desno je radar, a
ispod njega je kompas. Evo i
funkeija ostalih tastera; "F1' -
kabina tenka; 'F2' = uwvecani
glavni skrin; 'F3' = pogled izvana
(brojkama od ‘1’ do "9 na nume-
rifkoj tastaturi mjenjate ugao
pogleda, 8 "+ ' 1 '— sluZe za zumi-
ranje pogledsa), 'F4' - ponovo po-
gled izvana, 'F3" — karta, T8 -
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podaci o stanju tenka, F7' - op-
cije za igru palicom/misem, gra-
ficki detalji i zvuk, 'F10°' =pauza.

MNa bojno polje dolazite heli-
kopterom koji izbacuje vas teni
20 metara iznad zemlje. Odmah
po prizemlienju pritisnite desno
dugme na misu i sada imate
kontroiu nad tenkom. Naoruiaj-
te se 1 potraZite neprijateljski
tenk (teren vrvi od njih). Kada
vam dotiéni uleti u ni%an, pritis-
nite pucanje. Ako koristite rake-
te nisan ¢e se promjeniti i tada
madete lijevim dugmetom ispali-
ti raketu koja garantirano poga-
da cilj. Ako u nekim misijama
morate koristiti skener, samo
obratite paZnju na strelice u gor-
njemn desnom aparatu u tenku,
navode vas na cilj, Pri unistava-
nju giavnog cilja koristite top ili
jednosiavno stanite, a pametni
neprijateljski tenkowvi de, poku-
Savajudl da vas pogode, uniftiti
svoja postrojenja (ovo koristite
samo ako se mozete zavuci me-
du zprade, takeo da vas granate
ne mogu pogoditl), Kada zavrsi-
te misiju pofurilte na mjesto
randevua & helikopterom i pri-
tisnite dugme za pozivanje heli-
koptera. Ako je u blizini neprija-
teljski tenk, unistite ga. jer se
helikopter nede spustiti,

Igra obiluje brzom, odliénom
3D grafikom, a razni objekti (ku-
ce, zgrade, kamioni, hangan, ba-
ze, rafinerije, itd, itd.) odlitno su
napravljeni. Za brie kretanje
koristite ceste, ali izbjegavajte
raskrica, jer su punsa neprija-
teliskih topova, Zvuci su dosta
dobri, a uvodna melodiia je fan-
tastibna. |
Domintk LENARDO

TIME WARP ¢

Zli éarobnjak Mordok je oteo
princezn Dafinu 1 otisas kror
vremensku tupu. Prisiljava je
de se ofeni, 4 vi kao Dirk mora-
te da ga sprecite u tome. Za kon-
trole se koristi dZojstik u portu
2, ili numernicéka tastatura: gore —
‘B, dole = 27, levo ="4', desno — 6,
rmad — "0

Igra ima 46 scena. Obiluje od-
litnom grafikom, i jo& beljim
vukom (mnogo boljim nego u
ESCAPE FROM THE SINGE'S
CASTLE). Pauza je na tasteru
', zvuk na tasteru 'A°, a snima-
nje 1 uditavanje pozicija na tas-
terima 'S’, ‘L. lgra je napravlje-
na o al2 KB na 7 disketa, Kom-
pjuter ée vas obavestiti kad tre-
ba da ubacite drugu disketu, a
kad ekran pofne da trepti { slika
se ukoéi treba ubaciti disketu
broj 7. Na pofetku imate samo 3
Zivota, ali se tokom igre poveda-
vaju do 6. Evo kako da prodete
igru, ¢d scene do scene,
Scena 1:
Dok Dirk ruéa, pojavljuje se
majka princeza Dalnine s okla-
gijom, besna &to joj je cerka kid-
napovana i redena da svoj bes
iskali na Dirku. Diojstik levo
&imn ona’'stane ispred Dirka.
Scena 2:
Dirka na mostu juri majka, a jos
mu preti opasnost od biljki ju-
dozdera. Diojstik cdmah dole, a
zatim desno.
Seena 3:
U dvoreu, iznad Dirkove glave
pojavljuje se zmija. Odmah pu-
cajte, a zatim desndg.
Scena 4:
Zmija i dalje juri Dirka. Dioj-
stik nadole ¢im se Dirk pojavi, a
kad zmija otvori usta = levo.
Scena 5:
Majka visi na zmiji. DIgistik le-
vo, a kad skoéi s kamena odmah
pore,
Seena 6
Dirk stoji na ivici stene, palicu
odmah gore.
Scena T;
Dirk se nalazi na steni koja leti.
Diojstik jednom dole, a kad po-
ine da pada jog jednom dole.
Scena &:
Dirk sedi na vremensko] magini
okruten zlatom i zmijom koja
iell da ga pojede, Pucajte. a éim
udari zmiju povueite odmah pa-
licu gore.
Scena 9:
P:-j_:.lismte pucanje da bi oterali
ZI.TLJJ LL.
Scena 10;
Po&to je zmija podigla Dirka za-
jedno sa vremenskom masinom,
dZojstik pore a zatim desno.
Scena 11:
Dirk je u dfinovskom kosturu.
Diojstik levo, a kad zmija zine,
pucajte. Kad kosturske glave
okruze Dirka, povucite levo.
Scena 12:
Vucite odmah dole i Dirk ce se
spustiti niz zlate, a zatim pucaj-
te,
Scena 13:
Dirk dolazi do vremenske magi-
ne. Pueajte, a kad vas zmija uh-
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vati \'umte levo, kad stavi Elem
na glavu jos jednom levo, a za-
tim pucajte.

Scena 14:

Dirk treba da aktivira vremen-
sku masinu ali ga zmija napada.
Pucajte a zatim povucite desng,
kad uhvati maé obadvema ruka-
ma pritisnite pucanje a kad se
pojavi majka princeze onda jos
jednom pucajte.

Scena 15:

Dirk se nalazi u praistoriji. Kad
ga napadne zmaj, dZojstik gore,
zatim pucajte, a kad ga presede,
opet pucajte.

Scena 16:

Mordok stoji na steni 1 hode ds
probode Dirka Stapomn, zato od-
mah diojstik gore.

Seena 17:

Dirk pada na zemlju. Pucajte. a
kad ga presece odmah diojstik
gOrE.

Scena 18:

Vucite desno da biste se otarasi-
li zmaja.

s Scena 19;

Princezu kidnapuju kentauri
Vucite diojstik prema sebi, a za-
tim pucajte da biste presekli
zmaja. Posle vucite dole, a zatim
pucajte. Vucite leve, desno, gore
da bi Dirk uzeo krila i poleteo za
PTU‘!CEZQTJ‘I,

Scena 20;

PoSto princeza pada, dfojstik
prema sebi da bi je Dirk uhva-
tio.

Scena 21:

Ispada maé. Vucite dole, zatim
desno | odmah gore,

Scena 22:

Dirk ulazi u raj.

Scena 23:

Dirk je u raju. DZaojstik dole, a
kad se pojavi andeo brzo gore.
Scena 24:

Dirka jos jednom napacda andeo.
Dole, a zatim leva,

Scena 25:

Da bi Dirk izbegao napad ande-
la diojstik nagore 1 éim poskodi
JoZ jednom gore.

Scena 28:

Dirk izlazi iz raja. Dfojstik levo,
zatim dole da bi skofio s kana-
pa. pa gore, a onda desno.
Seena 27,

MNapadaju ga zmije. Pucajte.
Kad udari zmiju pucajte jos jec-
nom, pa zatim jos jednom.
Scena 28:

Dirk visi na zmiji kojg ga nosi.
DZojstik desno, zatim gore i jos
jednom gore.

Scena 25

Dirk jage zmiju koja mu pomaze

L |



OPIST | MAPE TRNIRIRRNRRRERRRERRENRREN R e e e e e e e e e e e g

da pobegne. Pojavijuje se i zmi-
ja koja hode da ga pojede. Dioj-
stik nadole, a kada padne sa
zmije odmah desno.

Scena 30

Zmija lize mag, proba Dirka pre
nego 5to ga pojede. Pucajte,
Scend 31t

KEod vremenske magine usred
provalije, samo pucajte.

Scena 32

Mordok stavlja zaéaran praten
princezi,

Seena 33:

Povucite gore | odmah pucajte

%s. bi Dirk bacio mad na Morde-
:

Scena 34:

Ma¢ probada Meordoka,

Scena 35:

Dirk se bori protiv Mordoka.

Diojstik gore, zatim levo, pa kad

skodi odmah dole | desno.

Secena 36:

Dirk treba da uzme prsien.

DZojstik nagore, zatim desno,

pucajte da bi uzeo prsten, a za-

tim diojstik nalevo.

Seana 37:

Mordok gada Dirka magijom.

Dipjstik gore, zatim pucajie da

bi Dirk bacio prsien na njega.

ROBOCOP 1T

Saznali ste za rafineriju nuka
{droge, za one koji nisu gledali
film) koja se nalazi u istofnom
delu grada. Razvaljujete vrata
fabrike u poznatom stilu i krede-
te dalje. Ovo je pocetek igre a
ujedno i prvog nivoa. Cilj vam je
sakupiti 100% nuka (na ovom ni-
vou} i po mogncistin spasiti svih
10 taoea, a naravno i naci izlaz iz
fabrike koji vodi kroz magacin
nuka. Zivot vam zagoréavaju
ljudi sa bacaéima raketa koji ni-
malo ne haju za koliéinu potro-
fene municije. Nailazidete i na
pneumatske fekice i polretne
trake. Ipak, najvise ce vas izlu-
deti testere, kojih ime stvarno
mnogo, & 5to je najgore ne idu
po ustaljeno] Semi. Za prelazak
prvog nivos najpre detaljno pro-
uéite mapu pa se tek onda latite
dzojstika.

Posle ovog nivoa dolaze dva
podnivoa. Na prvom treba da
unistite sve crvene gipove koji
su izazvali kvar u Robocopu, Ma
drugom podnivou treba isproba-
ti kalibar novog pistolja i to ga-
dajuti u kartonske mete. Ovaj
deo je uraden slifno kag F-na

Scena 38: J
Dirk baca prsten na Mordoka i
on se preivara u beli mehur.
Scena 38
Dirk stoji na steni, Diojstik dole
da bi uzeg maf,
Scena 40:
Diojstik dole. a zatim pucaj da
bi umnistio stenu.
Seena 45
Diojstik dole, zatim levo, gore i
onda pucajte da bi Dirk oterap
Zmajeve.
Scena 42;
Itk je Rod princeze. DZojstik
odmah dole, a zatim pucajte da
ki ubip zmaja. Fatim opet pucaj-
L.
Scena 43
Pucajte da bi Dirk ubio zmaja.
Scena 44:
Dafina otvara ofi.
Scena 45;
Princeza se budi. Pucajie, i srecé-
ni Dirk madem ubija jos jednog
malog zmaja.
Scena 46;
Dirk dobija poljubac princeze.

i

Bozidar .E’ISTTC:,‘
Mirko MARINKOWIC

prvom delu ROBOCOP-a, ali =d
razliku od prvog dela, ovde je
pored vremena ogranifena i mu-
nicija. Uspesnim zavriavanjem
ova dva podnivoa moZete dobit
Game Credit.

Drugi nivo vas vodi u nove po-
bede. Ovoga puta treba vhapsit
samog Rejna koji s sakrio o
svoje skloniste i vi treba sve Lo
da prevrnete naglavacke. To ne-
¢e biti nimalo lako. Ovaj nivo je
ujednno i najtedi, jer i pored bes-
mrinost modete izgubiti Zivot
upadajuti u kazane =za kiseli-
nom koji nagrizaju oklop i unis-
tavaju unutrasnji splet Zica i
metala. Kiselinu prelazite hva-
tanjem za kuku koja se tuda ne-
prestano "seta”. Na ovom nivouw
su takode postavljene prepreke
u vidu rupa na podu, kapi kiseli-
na koje padaju na vas i naravno
dinamita (puno malih crvenih
stapica na podu), koji reaguje i
na najmanji dodir hladnog &eli-
ka. Sretadete se i sa raketnim
cevima postavlijenim na plafon’
odakle vas pomno vrebaju. i)

Boris MATOWIC
Aleksandar LAZTC

Legenda:

8 - bure

BU - burdd kofl padaju
C = koka=kela

& - dokic

D — dinamit

E = End#

f=jizlaz iz U

K — kutifa

Kajn = clif il nivoa
L = lift

LA -
N = nuk fdroga)
R = rakefna cev

lebaratonfa (el | nivoa)

5 - strufa

T = taoc

U = rid kofi 58 rufi (diojglik na gore)
¥ — wrata

? = skrivena kenzerva
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CYBERDYNE

WARRIOR ©

U ulozi ste covieka koji kroz tri
nivea mora osloboditd  droide.
Droidi su dobro skriveni, a vi
imate todno ograniéenc vrijeme
da ih pronadete. Kad ih sve pro-
nadete i pokupite idite u proda-
vaonicu, odaberite "Guit” i pred
fete tay nive. Prodavaonica je u
igri obiljezena strelicom na ko-
joj pige "Up". Svaki nivo ima 25
prostorija. Prostorije su prepu-
ne raznovrsnih i odliéno naerta-
nih neprijatelja, koje ubijate s
nekolito pogodaka. Pazite i na
lavu, vodu, straju, vatru i gejzire
koji vam oduzimaju puno ener-
gije.

U nekim prostorijama nalaze
ge dobro kamufliram neprijate-
Iji, tako da pazite kud gazite.
Kad dotaknete kostursku glavu,
soba de se zamraciti i necete ni-
ita widjeti. Pucanjem ¢ete na
trenutak osvjetliti prostoriju, a
oslobadanjem droida wvratidete
normalno osvetljenje. U proda-
wvaonicli noveima maZete kupiti
energiju, vrijemse, municiju, au-
tomat i kalibar. Novaca ima u
skoro svako] prostoriji. tako da
dete ih uvijek imati dosta. Neki
novéici su smjesteni u rupama
iz kojih nema izlaska take da
njih nemaojte polupiti. Ake slu-
cajno padnete u takvie Fupu pri-
tisnite G i igra ¢e poéeti iz po-
Sotka. Ma pofetku igre imate je-
dan Zivot predstavijen energi-
jomi. U donjem dijelu ekrana
osim energije prikazana je pre-

ostala municija, vrijeme i broj
droida. Igra ima odlitnu grafilu
sa puno lijepih bolja, a to isto
vaii i za avuk, Mape treceg ni-
voa nema, fer ju je tefko napra-
Vii'i. H |
Siniga MISKOWIC
Luka GASPARAC

CYBERDYNE WARRIOR

CAT A

=
o B d drong

" PrODAVAICE
ma Luka | Sunkda dezmn Goean
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utor teksta je imao
srece da se prvog da-

(virtual reality).
na kada je automat
| postavljen, nade u

h-'-
(] Il luna—parku JFun-

—-Land” u Trocadero cernfru u
Londonu. Automat je, u stvari,
ovalna kabina visine dva metra,
a nalazi se u unutrasnjosti dva
metalna kruga koji se seku pod
pravim uglom. Ispred automata
se nalaxi otvor za ubacivanje
novca sa maonitorom na kome
posetioci mogu da prate igru sa
strane. Monitor i dfejstik za ig-
rada nelaze se unutar kabine,
Inate kabina je odvojena od
publike metar visokom ogra-
dom. Jos izdaleka se moglo pri-
metiti da za automat viada veli-
ka zainteresovanost, ali zadudo,
niko nije ulazio da igra. Na spo-
ljasnjem monitore je ifao demo
igre G-LOC (Loss Of Conscience

| iy,
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Sedi 1 umri

Automati za igru po luna-parkovima postaju
sve monotoniji i sli¢niji jedni drugima, sto su
pokazali i najnoviji sajmovi dostignucéa
arkadne tehnologije na Zapadu. Ipak "Sega"
se pobrinula da napravi originalni automat, ali,
ne Sto se tice softvera, ve¢ hardvera. Re¢ je o
sistemu zvanom R360 SDMS (Radius 360
Servo Drive Moving System) koji predstavija
jedan korak dalje ka svetu virtuelne stvarnosti

by Gravity force — gubitak svesti
pod ulicajemn zemljine teze). Bi-
o je odfigledno da je caka owvog
automata u neohitnom izgledu
kabine.

Elem, autor teksta je hrabro
krenuo ka automatu. Ispred ma-
sine je stajala ljupka devojka,
tlan osoblja luna-parka. To je
izgledalo priliéne éudno s obai-
rom da ostalim aulomatima naj-
normalnije prilazite | igrate, En-
gleskinja okupljenim radoznal-
cima obhjasnjava kake pre igre
treba skinuti jaknu i izvaditi sve
iz dzepoval To se u luna—parko-
vima koje smo do sada videli ra-
di samo na toboganu i ,Galiji”,
jer se okredu NAQPACKE! Tek
je tada postalo jasng zasto masi-
na ima kruZne osovine, posto
mozZe slobodno da rotira u 3600
po bilo kojoj asi u 3D,

Ljudi ckole ofekuju novu

Zrtvu da gledaju. Dofao je red 3
na vaseg izvestata da hrabro
ubaci novac u automat — Gitave 3
funte, za razliku od ohiénih iga-
ra koje kostaju maksimalno 50
penijal

Izvadivii sve 1z diepova, ulazi
se u kabinu u kejoj na monitoru
digitalizovana animacija i govor
ohjasnjavaju kako treba spustiti
stitnik preko glave i grudi, veza-
ti pojas i zategnubti kaiseve,  Za
pofetak igre prilisnuli dugme
‘start’, a u toku igre EMERGEN-
CY (") za zaustavljianje masine”,
To ne sluti na dobro...

Po startovanju igre, na moni-
toru se pojavijuje dobro poznati
lovac iz G=LOC-a na nosaéu avi-
ona. Motori se ukljuduju i avion
jurne po pisti, Efekat u kabini je
nagli trzaj i neznatno naginja-
nje kabine. Pri poletanju sa ng-
saca, kabina se uZasno naginje
nagore 1 nelskusan igrat moie
de nasluti 5ta ga &eka. Posle
podizanja u pblake avion napra-
vi nekoliko okreta oko svoje ose,
$to prouzrokuje brzim okreta-
njerm kabine u 360°. Efekat da li
je w sinoéna pizza u mom kri-
u?" je neminovan. Posle ovog
automaiskog dela sledi igra u
Kojoj igraé aktivno ‘uéestvuje.
Ma raspolaganju su 2min jurnja-
ve za neprijateljskim avionima.
Cilj je unistiti ih 5to vise 1 pono-
vo sleteti na nosaé. Prvih pola
minuta vas reporter bio-je Soki-
ran, bilo je to nasumifno pome-
ranje dzojstika, koje je za posle-
dicu imalo jof veca okretanja,
Awvioni prolecéu, pucaju, i taman
kada se malo smirite, eto nevo-
lje — neprijateljski lovac dode 1z
pozadine i drii vas na nisanu.
Kompjuterski navodenom nisa-
nu potrebno je oko 2 sekunde da
se namesti na vad F-14, da bi
vas navodena raketa zatim raz-
nela u paramparéad. Zato je po-
trebno sumanuto pomerati dzoj-
stik na sve strane, ne bi li neka-
ko izbegli pratioca. Ne treba ni
pominjati da ge time vriite na
sve mogude nadine, fime vam se
Zeludac okrede u jos gorim vari-
jantama. Posle dva minuta leta
potrebno je sleteti na nosaé, Sto
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je i najmanji prablem, jér je ta-
da kabina u normalnom poloZa-
_Lu, osim ako ne sledete naopad-

e.
Po zavrietku igre, upisujets
svoje ime ukoliko ste unistili do-
voljan broj neprijatelja. Izlazed
iz kabine autor teksta je nesves-
no bacio ez odusevljenaoj pub-
lici koja je éekala slededu Zriva.
Klecanje kolena nije se dalo la-
ko_prilkriti,

Salu na stranu, R360 je pred-
ivno iskustvo., Realnost je ono
§to nedostaje klasiénim arkad-
nim mafinama, a 5to krasi owvaj
automat. Inafe, projektovan je
keo sistem, &to znadi da se pa
njemu trenuing igra G=LOC, ali
moze 1 bilo koja druga igra koja
¢e koristiti moguénosti sistema,
Najvainija €injenica vezana za
H360 je da je rotacija kabine
VRLO brza.

Igrati G-LOC-a znaju da na
originalnoj igri vreme igranja
nije ogranicenc na 2 min, i da je
moguce poginuti bilo kada, Na
RA60 wverziji to nije slufaj, jer
kada neprijatelji uniste ¥-14 on
ponove nastavija da leti, Jer dati
3 funte § zavrsit igru posle, reci-
mo, 15 sec na bi bila dobra rekla-
nia za igrade.

Ipak, i pored [enomenalnih
karakteristika R360 nailazi na
nekoliko problema. Cena od pre-
ko 20,000 funti je velika i za vedi-
nu stranih luna—parkova, a cena
sistema utiée i na cenu igranja.
Verovali, ili ne, igra izgleda tako
zastrasujuce da ima ljudi koji bi
zeleli da plate, ali nemaju hrab-
rosti da udua i zaigraju! Inade,
potpisnik ovih redova je, kada je
P put igrao, desnom rukom
driac diojstik, a levormn Stitnik
grudi, Za svaki sluéaj

Interesantno je da se uz cen
sistermn isporuluje i ograda kojg
s¢ postavija na razdaljinu od
oko dve metra od kabine. Po-
smatrac vozata mogu da vide u
kabini, jer su leva i desna strana
otvorene, Istina, to je jo& stras-
nije za igraca, ali to i tako nije
igra za mamine maze, -

Prefiveo: Aleksandar PETROVIC
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PREDSTAVNISTVO BEOGRAD
TEL. 011/624-070 od 16 - 20

EPROM MODULI ZA C64/128

Ove eprom module dizajnirali smo s puno paZnje.
Zbog toga vam preporu¢ujemo da nabavite original
koji vam garantira dugotrajan i ispravan rad. Moduli
su smjedteni u profesionalnoj piasti¢noj kutijici s
raset tipkom.

1. Turbo 250LD + Turbo 2002 + podefavanje glave
kazetofona .

2. 8 najboljih turbo programa + podesavanje glave
kazetofona

11. 6 najboljih turbo programa + Copy 190 + as-
sembler monitor + pod. gl. kazet

12. Simon s basic Il + Turbo 250LD + BDOS
+podesavanje gl. kazetofona.

13. YU Wizawrite + T250LD + Bdos + podesevanje
glave kazetofona.

14, Doctor 64 +Copy202 + Prof ass.imon.+Turbo
250LD+ Turbo 2002 + pod.gl.kaz.

18. Oxford pascal (verzija za kazetofon.)

20. Action replay Mk Ili (modul slic¢an Final-u If ali
bolji za razbijanje zastita).

3. Final catridge Ii ( jo$ uvijek najbolji odnos cijene
i moguénosti)

5. Giartt copy + Copy 202 + Turbo g§ﬂLD + Bdos
+ pod. glave kazetofona.

6. Profi assembler/monitor + Turbo 250LD + Turbo
2002 + BDOS +pod. gi. kaz..
10. Epyx (najbolji i najkompletniji modul za rad’s
diskom)

21. Final catridge Il (trenutno najbolji modul koji pos-
toji - ima sve to vam treba).
Dajemo garanciju u trajanju od 12 myjeseci. Isporuka
za 24 sata! Pored navedenog za Commodore
racunare moZete jod dobiti niz drugih dodataka kao
$to su svijetiosna olovka, Centronics interface za
Stampat, audio-video kabl za manitor, joystic (palica
za igru) itd.Cijene su orijentacione i vaze na dan
isporuke,placanje pouzecem.PTT troSkove placa
kupac. Nazovite nas!

KVALITETA OPTIMUM POUZDANOST

sl



potpuna automatizacija

* Kompjutersko evidentiranje narudzbi
* Kompjuterska kontrola snimanja

uvek isti kvalitet

» Svaka kaseta prolazj kompjutersku kontrolu ¢istoce signala
* Za sve programe dajemo garanciju godinu dana

najbrza isporuka
+ Sve narudzbe $alju se istog dana

neprevazidjena ljubaznogt _

* O ovome se raspitajte kod nekog od vise hiljada nasih korisnika

* Nasa adresa je: BEOSOFT, Rade Vranjesevica 3, 11050 Beograd
Telefon: (011) 421 355, Radimo od 8 do 21h svakoga dana.




