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91 revista C I9 fE “VÍD PO  tem o privilégio de 
lançar o ‘Primeiro Çuia de Jogos de ‘Vídeo do “Brasil, 
o ç u m g m í T s .

Pie traz informações sobre mais de 500 jogos. 
Çames já  lançados no “Brasil; games recém-lançados 
nos PZL9L e no Japão e, ainda, lançamentos futuros, 
para thjintendo, Çame Boy, tMega “Drive e íjame 
Çear.

Cada game registra o tipo de jogo (ação, esporte, 
slooting, etc.), uma cotação geral (que avalia grau de 
dificuldade, gráficos, som, enredo), a softhouse que o 
criou, memória “RjjVM e uma apreciação detalhada, 
que enfoca enredo, fases, inimigos, armas, obstácu­
los.

!Ao lado dos jogos, reservamos um espaço para in­
formações úteis aos “feras", hem como para aqueles 
que só agora estão conhecendo o mundo dos video- 
games.

Idealizado e organizado por Pãdetoshi Oguma, 
um editor de longa experiência no Japão, o 
Ç'UI91Q9VM‘ES surgiu, a princípio, em função de 
seus dois filhos menores, 9lrie( e Jífário, dois game- 
maníacos que muito contribuíram para que este viesse 
a ser um completo banco de dados, cujas informações 
sobre o fan tástico  universo dós videogames você 
começa a curtir agora!
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Título

Aspectos
positivos!

Aspectos
negativos*

Super Mario III
1

Ação
★ ★ ★ ★ ★  •
Nintendo-

3M +64K.

O maldoso rei Koopa volta a atacar 
com seus 7 filhos, roubando os 

cetros mágicos de 8 países e transfor­
mando seus reis em^aarniais. Mário e 
Luigi lutarão em 8 mundcitvtjoltando 
fogo, transformando-se em arruTrai^ 
Como "racoon", podem até voar. 
AHarmonia do jogo e funções. Música 
alegre. Inimigos variados. Com as 

si chega-se ao fim do jogo mais 
rapidamenTèr~TFlautas difíceis de 
achar. Chefões fáceis de derrotar.

•  Tipo de joge 

tClassificaçõc

iSofthouse
(Produtora do Jogo)

Memória
RAM

Comentário;:

Classificaçãoçao #
Título Tipo de jogo

★ ★ ★ ★  ■
Halley Wars -

Originário de um antigo jogo do Árcade. SuaN 
missão será salvar a Terra dos invasores, destru- 

Taito indo os meteoritos e naves inimigas invasoras.
_\ \ ____

'Shooting

\ Softhouse
(Produtora do Jogo) \ Comentários
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Estes são os tipos de jogo selecionados 
para este Guia. Alguns jogos podem apre­
sentar duas ou mais características, como 
jogo de ação com fases de shooting.

Jogo cujo herói é um ser humano ou um animal, 
na maioria das vezes. Aqui o personagem pula, 
corre, chuta ou aplica outros golpes. Na maioria 
das vezes, também utiliza armas. Ex: Super Mário, 
Double Dragon, Rockman. Contra, etc.

Inclui jogos de combate aéreo e espacial, ou seja, 
jogo onde se atira independentemente da arma 
usada. Na maioria das vezes, usam-se naves ou 
tanques.Também inclui jogos de pistola. Hx.: 
Gradius, R-Type, After Bumer, Duck Hunt, etc.

São as várias modalidades de esporte, como fute­
bol, voleibol, basquetebol, etc. Inclui, também, 
jogos de automobilismo, motociclismo, 
olimpíadas, etc. Ex.: F-l Race, Super DodgeBali, 
Goal. Super Volley Bali. etc.

Todos os jogos que podem ser jogados sobre uma 
mesa, como xadrez, dama, cartas, gamào, etc. 
Inclui, também, jogos que se desenrolam dentro 
de uma sala. como bilhar.
Ex.: Lunar Bali. Othello. Pinball. etc.

Todos os jogos onde você precisa usar seu ra­
ciocínio. Também inclui os jogos de montar blo­
cos ou outros objetos. Na maioria das vezes, se 
desenrola em tela fixa. Ex.: Dr. Mário, Tetris, 
Columns and Shapes, etc.

Neste Guia, não foram incluídos estes tipos de jogo por 
apresentarem legendas em língua estrangeira. Muitos deles 
são de grande sucesso no exterior e espera-se que, breve, sejam 
traduzidos para que todos possam se divertir com eles.

s4dve*ttune
Jogo onde você 
necessita de in­
formações dos 

personagens para desven­
dar os mistérios e pros­
seguir o jogo. Ex.: Sher- 

1 Holmes

SàuutaçÔ o-
iJogo onde você, 
em cada situação, 

precisa planejar 
uma estratégia para atingir 
seu objetivo. Ex.: Shingen 
The Ruler, Romance of the 
Three Kingdoms

tycw te

£~\Também co­
nhecido por 

RPG. Aqui você é o próprio 
personagem, que vai ga­
nhando experiência e se 
tornando cada vez mais 
forte. Muitas vezes, inclui 
ação. Ex.: Dragon Warrior, 
Final Fantasy, etc.
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Slgora, com 
estas dicas, vai 

serfáciC escoífiero 
jogo certo.

Oito dicas para escolher seu jogo certo

Escolha um dentre os 
tipos de jogo de sua pre­
ferência (ação, shooting, 
esporte, etc.)

Não escolha jogos do 
tipo RPG, Adventure ou 
Simulação, cujas legendas 
estão em língua estrangeira. 
Ex.: Dragon Warriors, Final 
Fantasy, Populous, etc. 

—

Escolha os jogos 
mais vendidos no exte­
rior ou os constantes 
no ranking nacional.

Ouça sempre a opi­
nião de seus amigos. O 
ideal seria você jogar uma j 
vez antes de comprar.

Escolha jogos que apresen­
tam bom balanço no nível de 
dificuldade. Jogos fáceis de­
mais enjoam rapidamente. O 
ideal seriam jogos emque você 
seleciona o grau de dificuldade. ■

■ J i

f > Na hora de escolher seus 
jogos, oriente-se pela ava­
liação e comentários de 
publicações especializadas.

©

Não escolha o jogo só 
pelo nome. As vezes, o 
nome pode ser muito fa­
moso, porém com con­
teúdo pobre.

Prefira jogos com modo 
V.S., jogo para duas pes­
soas simultaneamente ou 
esporte, pois são mais 
difíceis de enjoar.



Arkround
i

Ação

Armadillo
1

Ação

Konami

Armamento
poderoso

I.G.S.

3M
Tatu transfor­
mador

O grupo de polícia especial Un- 
touchable luta contra o exército 

terrorista. Jogo semelhante ao Contra. 
Você poderá controlar até 4 soldados 
da polícia especial simultaneamente. 
Aos restantes, você poderá dar uma das 
5 missões. Há fases com movimen­
tação vertical da tela e outras com 
movimentação horizontal. Os terroris­
tas possuem máquinas e armas super- 
poderosas. Eles também atacarão com 
escavadoras.
6

O herói, o tatu “Billy the Shell”, 
muda de fase à medida que des- 

trói os inimigos. Ao se transformar em 
bola, torna-se muito poderoso. Ao re­
colher itens, pode se transformar em 
vários animais: canguru, caramujo, 
peixe, ave, etc., usando as habilidades 
de cada um. Há, ainda, vários itens 
muito úteis, como o café, para pror­
rogar o tempo que está se esgotando. 
O melhor do jogo são as ações e a ex­
pressão muito cômica do herói.



Asmik Land 1
Shooting

Asmik

2M
Fantasia ideal 
para  meninas

O personagem original, criado pela 
Asmik, pode voar, usar a cauda 

como arma, lançar raios pelos olhos e 
atingir os inimigos com uma bola, para 
derrotá-los.Ele lutará-ao longo de 9 
áreas no mundo da fantasia e enfren­
tará o inimigo final, que aparecerá de 
repente, através de "jankenpo". Quem 
vencer avançará no terreno do outro, 
.logo rico em ação. O simpático herói, 
as cores suaves e gráfico delicado en­
cantarão, principalmente às meninas.

Capitão América

Ação 

Data East

íE M M irO T jiii
Justiça contra 
o Mal

Battle Formula

J ogo de ação originário de desenho 
animado de grande sucesso nos 

Estados Unidos. O capitão América e 
seu companheiro Hawk Eye lutarão 
para não deixar que preciosas minas 
recém-descobertas passem às mãos do 
grupo maligno, Mandarin. A luta se 
desenrola no deserto e, também, por 
várias cidades dos Estados Unidos. A 
cada fase, se você não conseguir desco­
brir alguns truques, será difícil passar 
para a fase seguinte.

Ação 

Sun Soft 

2M
Combate oom 
carro especial

U tilizando carro especial, que 
poderá pular, andar sobre a água, 

você deverá destruir os inimigos que 
atacam de carro e helicóptero. Destrua 
os caminhões de mudança que vêm no 
meio da estrada: o vermelho oferece 
itens de "power-up"; o azul, armas 
especiais. Seu veículo tem armas para 
atirar nos inimigos, as quais, depen­
dendo da situação, terão "power-up" 
diferentes. Você poderá regular livre­
mente a velocidade de seu carro.

Dynamite Batman ]
Ação 

Sun Soft 

3M
Dificuldade
elevada

S egunda versão para a série Bat­
man. É basicamente o mesmo sis­

tema da versão anterior, onde ele lutará 
contra o Curinga. Batman, porém, tor­
nou-se mais alto, elegante e ágil. O 
gráfico, onde foram gastos 2 megas do 
total de 3, melhorou muito, tomando- 
se rico em detalhes. O Batman solta 
raio laser pelas mãos. Novos movimen­
tos e itens de "power-up" foram incor­
porados. Jogo com elevado grau de 
dificuldade. Ótima música.



F-1 Circus
I : F-1 Hero 2 i

Esporte Esporte

Nichibutsu Varie

1  fÊ Ê Ê  M ÉiÉÜ lpI 1M+1M
Grandes pilo­
tos, grandes 
equipes

Tem até 
Ayrton Senna

J ogo de sucesso no PC-Engine. No 
início, pode-se escolher a equipe, 

entre equipes fracas, com carros de 
baixo desempenho. Se obtiver bom re­
sultado, no próximo campeonato será 
contratado por grandes equipes. Os re­
sultados dependem muito de um bom 
“grid” de largada. Pode-se regular o 
carro antes da corrida e ir ao boxe. Em 
tempo chuvoso, escolha bem os pneus, 
pois a pista estará escorregadia. Há um 
modo onde você será o chefe da equipe.

S egunda versão da série com 
mesmo sistema de jogo. Há basi­

camente dois modos: Grand Prix, onde 
você disputará o campeonato mundial 
de F-1, orientado por um piloto; modo 
"Battle", onde você disputará com pi­
lotos como Ayrton Senna. Alan Prost, 
etc. No modo “Battle”, a tela se divide 
em duas e pode-se jogar contra um par­
ceiro ou apenas assistir à corrida entre 
dois pilotos. Jogo real; carros difíceis 
de controlar.

msssmxesmm

Gimmiük

Ação 

Sun Soft

m a m  —
asêjãljMg Briga entre 

bichos de 
pelúcia

J Combate ao 
II exército 

terrestre

O herói é o bicho de pelúcia 
Yumetaro. Sua missão será salvar 

sua proprietária, sequestrada pelos 
outros bichos de pelúcia, abandonados 
por ela. A arma do Yumetaro é a estrela 
que, ao atingir a parede ou o chão, é 
lançada a outras direções. Ao recolher 
itens que estão dentro de uma garrafa, 
você poderá conseguir o remédio para 
recuperar sua energia, bombas, etc. Há 
várias armadilhas que fazem com que 
(' ingo se tome mais emocionante.

OGodzilla está de volta e, desta 
vez, não mais lutará contra o 

exército de monstros, como na versão 
anterior, mas contra o próprio exército 
terrestre. Foi acrescentado ao jogo o fa­
tor “adventure”. Foram incorporadas 
armas supermodernas. Ideal para os 
fãs do Godzilla e também para quem 
gosta de variedade de armas. Ótima 
tela de apresentação.



Hagemaru

Ação 1

Jaleco 1|
2M

I

O careca dá 
volta ao 
mundo

O riginário de desenho animado.
Hagemaru. o careca de sobran­

celhas grossas, sai em uma viagem pelo 
mundo atrás de 6 itens que o farão o rei 
dos carecas. A cabeça de Hagemaru é 
sua principal arma para atingir os ini­
migos. Ela é usada para recolher as 
moedas, necessárias para continuar a 
viagem e que podem ser arremessadas 
contra os inimigos. O final do estágio é 
um pouco difícil. Jogo com muitos 
segredos, que inclui "adventure".

Hammerin’ Harry

Ação 

Irem 

2M
A vingança do 
marceneiro

O riginário do Arcade. O herói, um 
jovem marceneiro, lutará contra 

um grupo de vilões que destruiu sua 
casa, usando apenas um martelo de ma­
deira, seu instrumento de trabalho. Ele 
será usado para golpear os inimigos, 
defendê-lo das balas e ataques dos ini­
migos. Destrua todas as caixas de ma­
deira para conseguir itens de "power- 
up" ou de recuperação de energia. São, 
ao todo, 5 estágios, e no fim de cada 
estágio há “bonus stage”.

1

Ação

Irem

2M
Investigação 
contra drogas

Hebereke

Ação

Sun Soft 

2M
Viagem pelo 
túnel do 
tempo

Kung Fu Master II

O herói Hebe, devido a uma gran- | 
de guerra, caiu no túnel do tempo E sta é a 2- versão da série. Basi­

camente, é o mesmo jogo que o
Sua missão será fazê-lo retornar ao seu j 
tempo. Para isso, ele deverá derrotar j 
três inimigos e fazer deles seus aliados. | 
Hebe não usa nenhuma arma, apenas j 
pula sobre os inimigos para derrotá-los. j 
Do inimigo derrotado desprenderão I 
itens de recuperação de energia ou bo- * 
las que serão arremessados nos inimi- 1 
gos. Jogo com personagens graciosos, I 
que também agradarão às meninas. |

anterior. A história é sobre o detetive 
particular Johny Thormes, que está pro­
curando desvendar a rota das drogas, 
enfrentando um inimigo atrás do outro 
pelo caminho. No meio do jogo, há 
algumas telas de demonstração, expli­
cando o enredo da história. Nessa 
versão, é possível recuperar energia. Se 
você aumentar sua força, será possível 
destruir seu inimigo.



M ário e Luigi mudaram nova­
mente de profissão. Agora são 

dois golfistas. São 5 campos de golfe 
(Japão, Canadá, Inglaterra, etc.), totali­
zando 90 buracos. Se você não con­
seguir acertar os buracos em certo 
número de tacadas, será "game-over". 
A particularidade deste jogo está no re­
alismo das telas. Ao dar uma tacada, a 
tela acompanhará os movimentos do 
taco. Quando este estiver próximo ao 
buraco, haverá um close-up da jogada.

S egunda versão da série. Os quatro 
heróis de desenho animado 

voltam para salvar a cidade de um 
grupo criminoso. O jogo tem movi­
mentação da tela em vários sentidos: 
dentro da cidade, é horizontal; nos 
prédios, é visto do alto; há, ainda, par­
tes no sentido vertical. Ao fim de cada 
fase, poderá conseguir itens importan­
tes nos joguinhos. Utilize corretamente 
os quatro heróis, donos de várias for­
mas de ataque, conforme a situação.

Snow Bros.
J

H

i j i i  j i  j i i  m

Ação

Capcom

Armas 
poderosas, 
algumas de- 
eonhecidas

A quarta versão da série “Rock 
Man” será lançada brevemente no 

exterior. O jogo continuará com sua 
característica de muita ação e grande 
dificuldade. A grande novidade deste 
novo jogo será que, quando o Rockman 
começar a brilhar, soltará tiros mais 
poderosos. Os chefões de fases serão 
escolhidos entre os desenhos recebidos 
dos fãs. Serão acrescidas armas pode­
rosas, ainda desconhecidas. Os gráficos 
serão sensivelmente melhorados.

10

Ação 

Toaplan 

2M
Briga com 
muita neve

J ogo originário do Arcade. O herói 
é o boneco de neve Tom, que en­

volve o inimigo com a neve, dá socos e 
o arremessa com pontapés. Conforme 
você for progredindo no jogo, apare­
cerá um enorme chefão para desafiá- 
lo, o qual também será derrotado com 
a neve. E preciso passar para a fase 
seguinte dentro do tempo limitado. Há 
itens de "power-up" com o formato de 
um sushi, que o deixará enorme e in­
vencível por algum tempo.



J ogo com movimentação horizon­
tal da tela, originário de desenho 

animado japonês. Ao todo, são 7 áreas. 
É possível escolher as áreas no início 
do jogo, com exceção das áreas 1 e 7. 
Sua missão será acabar com um mis­
terioso grupo terrorista. Basicamente, 
você usará socos como ataque. Re­
colhendo alguns “options” entre os 
dois tipos existentes e dependendo de 
sua combinação, você poderá conseguir 
poderosos aliados.

V ocê deverá ordenar as cartas de 
baralho que despencam ininter­

ruptamente, no sentido horizontal, ver­
tical ou diagonal, para completar os 
naipes, com base no jogo de pôquer. 
Quando conseguir fazer a combinação 
certa, as cartas desaparecerão. Se as 
cartas preencherem toda a tela, será 
"game over". Há dois modos: jogo para 
1 pessoa e modo V.S. Você precisará 
de sorte, e usar o raciocínio. No início, 
poderá fazer sua aposta.

O filme de George Lucas, de su­
cesso mundial, volta em versão 

original para o sistema Nintendo, dife­
rente do Star Wars lançado anteri- 
onnente pela Namcot . E um jogo que 
alia ação, combate espacial e “adven- 
ture”, trazendo toda a emoção do filme 
para o videogame. O herói Luke e seus 
aliados lutarão para destruir o Império 
do Mal. A cena 3-D, onde Luke luta 
de sua nave contra os Tighfighters, 
promete ser emocionante.

A famosa série está de volta, agora 
numa versão incluindo 2 jogos - 

o Tetris II, onde você precisará montar 
fileiras de bloco no sentido horizontal 
e apagá-los; e Bombliss, um jogo se­
melhante ao Tetris, embora seja ne­
cessário um bloco vermelho em cada 
fileira para apagá-los. No Bombliss, 
ocorre mudança no cenário de fundo e, 
em ambos os jogos, há o emocionante 
modo V.S. O modo de controlar é se­
melhante ao da versão Game Boy.



O rei do mal ressuscitou na floresta 
encantada, sequestrou a namo­

rada do Juju e transformou-o em 
macaco. Mesmo assim, Juju vai salvá- 
la. Há muitos aliados do rei para atra­
palhar Juju. Sua arma é o tiro que sai 
da boca e pisões nos inimigos. O tiro 
dispara em 8 direções. Há vários itens: 
bananas, frutas, fogo e moeda; com- 
pletando-se 20 moedas, por exemplo, 
tem-se direito a uma vida. Ao lodo, são 
6 fases de muita emoção e desafios.

Time Zone

Ação

Sigma

O boné é a 
sua arm a

J ogo de ação, baseado no novo de­
senho animado de Walt Disney. O 

herói, Ariel, precisa destruir Asler, que 
mora em um castelo no fundo do mar. 
Ele encantou os peixes e outros seres 
do oceano. Destruindo com bolas de 
espuma fantasmas nos navios submer­
sos, você irá em direção ao castelo. 
Dentro do baú de tesouros, encontrará 
itens escondidos de "power-up". Grá­
fico muito bonito e graciosa sereia. 
Cada estágio equivale a 16 telas.

1

O herói é um menino que adora an­
dar de skate e é ótimo arremessa- 

dor de boné. Sua missão será salvar a 
namorada, seqüestrada por um misteri­
oso cientista. Ele navega livremente no 
tempo, vai à época dos dinossauros, 
passa pelo velho Oeste e volta ao pre­
sente. O boné atinge o inimigo e volta, 
como um bumerangue. Sinos o farão 
invencível por algum tempo. Jogo 
simples, difícil de enjoar. Simpático e 
oriainal personagem.

Tiny Toon Adventures

Resgate com 
ajuda de 
aliados

O riginário de desenho animado de 
grande sucesso nos Estados 

Unidos, Tiny Toon. O herói, o coelho 
Buster Bunny, deverá salvar sua namo­
rada, seqüestrada pelo rival Montey. 
No começo, você poderá escolher um 
dos três aliados para acompanhá-lo. Ao 
recolher o “change item”, você poderá 
trocar o aliado. Cada aliado possui um 
ataque especial, além de bundadas e 
outros ataques comuns a todos. Ao 
todo, são 6 fases.



3-D Hot Rally Famicon 1
\ ! l \ r ( | n  ' T V 1 Grand Prix 1

1 ' 1 1 1  | | Esporte
■ ★  ★ ★

Nintendo

Seleção de
J o g o s s

E como se fosse a versão 2 do jogo 
Famicon Grand Prix. Jogo de 

rally 3-D. Você escolherá o seu entre 
3 tipos distintos de carro. Em cada cir­
cuito, há vários caminhos que você 
poderá seguir para atingir a reta final. 
ACinco tipos de circuito, incluindo de­
serto e circuito sobre a neve. Música 
de fundo muito própria ao rally. 
▼Gráfico que pisca, difícil de ver. Em 
se tratando de rally, circuito simples 
demais.

After Burner II Amagon

Shooting 
★  ★ ★ ★
Sun Soft

3M

Ação 
★  ★
Vic Tokai 

1M+64K

J ogo 3-D, originário do Árcade.
Você será o piloto de uma aero­

nave F-14 equipada com metralhadora 
e mísseis em quantidade limitada. Sua 
missão será defender o porta-aviões. 
Total de 23 fases. ACombate aéreo e 
guinada de 360- impressionantes. 
Pouso e reabastecimento automáticos. 
Bonita aterrisagem.▼Dificuldade para 
controlar a nave. Jogo monótono. 
Perde um pouco em velocidade e 
força, se compararmos ao Árcade.

S ua missão será derrotar os inimi­
gos que surgirem cm seu ca- 

| minho c fugir da ilha Tropo, no 
* Pacífico, de onde ninguém jamais saiu 
1 vivo. Através de uma arma secreta, o 
I herói se transforma em Machoman, 
r muito musculoso e com uma força in- 
i crível. AJogo fácil de brincar. Emo- 
| cionante transformação em Machoman. 
| VTclas um pouco tradicionais. Jogo no 
I estilo antigo. O rifle é a única arma c 
1 só tem 300 tiros.



As Aventuras do 
Pingüim Sonhador Back to the Future

Ação 
★ ★ ★ ★
Konami

2M

O pingüim Penta vivia comendo e 
dormindo, tornando-se um pin­

güim gorducho. A namorada Penko 
disse que, se ele não emagrecesse, o 
trocaria por Gindi. Sua meta será fazê- 
lo perder peso. Para isso, Penta terá 
que passar por vários cursos e recolher 
os remédios para emagrecer. Se Penta 
não chegar magro e em tempo aos 
lugares indicados, perderá a namorada 
para o rival. Personagens graciosos. |  
Belos gráficos.
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O riginário do filme homônimo.
Como Marty McFly, sua missão 

será achar o caminho para o lugar e 
tempo certos no futuro. Você atraves­
sará o Hill Valley de “skate”, re­
colhendo relógios e passando por obs­
táculos. Seu inimigo n° 1 é o tempo. Se. 
em qualquer nível do jogo, você não 
terminar sua rota no prazo es­
tabelecido, ficará preso ao passado. 
Ao vencer a corrida contra o relógio, 
receberá um bônus.

Big Foot

H t B B B  Esporte 
★ ★ ★  
Acclaim

2M

Y ocê será o motorista de um gi­
gantesco jipe, que fará o percurso 

de Los Angeles a Nova Iorque para 
ganhar grandes prêmios. Há dois tipos 
de corrida - campeonato e cross-coun- 
try. Você deverá ultrapassar obstáculos 
e participar de eventos. No caminho, 
há itens que devem ser recolhidos para 
recuperar energia e ganhar dinheiro. 
Após cada corrida, se você tiver di­
nheiro, poderá comprar pneus e um 
motor mais possante para o seu carro.

14

Bionic Commando
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J ogo com movimentação horizon­
tal e vertical da tela, originário do 

Árcade. Sua missão será salvar o 
mundo do domínio de um perigoso 
grupo. Para isso, precisará passar as 
12 áreas usando uma pistola e um 
braço biônico, capaz de lançar uma 
espécie de arame que o conduzirá a 
diversos alvos. ARequer muita técni­
ca. Enredo dramático. TTelas de tiro 
sem muita variação. Não há "con­
tinue". Difícil de controlar.



J ogo com movimentação da tela 
em todas as direções. São, ao 

todo, 8 áreas. Se você destruir o chefe, 
ganhará "option" e passará para outras 
áreas. O piloto sai do robô-nave para 
lutar. AMovimentos reais do robô- 
nave. A potência da arma do piloto 
quando está com força total. Os 
mísseis teleguiados. TPiloto com 
quase nenhum "power-up". Chefes 
muito fortes. Mergulhos no céu, na 
área 5.

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela, cujo tema é o Mundo 

dos Sonhos. Total de 6 fases. A ca­
racterística deste jogo é a possibili­
dade de montar seus próprios persona­
gens escolhendo cabeça, corpo e arma 
entre as 8 opções. E possível construir 
até 3.000 diferentes tipos. Dependendo 
da escolha, a capacidade, a força e o 
grau de dificuldade serão comple­
tamente diferentes. Cada vez que você 
passar de fase, poderá fazer um aliado.

Crisis Force I Die Hard

N aves de Mu, um Império lendá­
rio, lutam contra o Império da 

Atlântida, que ressuscitou. É possível 
jogar em dupla. Recolhendo itens, 
você conseguirá vários tipos de 
"power-up" e se acoplará à outra nave. 
Sua nave poderá atirar em várias di­
reções. Dependendo da direção dos ti­
ros, a nave mudará de formato. Os 
"power-ups”, como laser e bombas, 
podem ficar até três vezes mais 
poderosos.

O riginário do filme Die Hard 
(Duro de Matar). O herói John, 

um policial audacioso, precisa salvar a 
esposa, em poder de terroristas profis­
sionais dentro de um prédio de 35 an­
dares. Para isso, usará armas como 
metralhadora, bombas, machado, mís­
seis, etc. Você recuperará a sua ener­
gia recolhendo latas de Coca-Cola. 
Mesmo sem ter visto o filme, você vai 
se divertir com este jogo cheio de ação 
e de atrações. Há 7 diferentes finais.



J ogo com movimentação horizon­
tal da tela, cujo tema é o mundo 

da fantasia. Sua missão será salvar a 
princesa seqüestrada pelo dragão. Se 
você destruir um certo número de 
monstros, sua força aumentará. Total 
de 8 estágios. AMesmo com o game- 
over, sua força ficará gravada. Grá­
ficos bonitos, cujo tema é a Idade 
Média. ▼ Difícil de operar. Chefões 
muito fortes. Fácil de perder o equi­
líbrio. Ataque em massa dos inimigos.

J ogo de ação com movimentação 
horizontal da tela. que tem como 

| palco um plavcenter. Usando vários 
| tipos de arma, você deverá passar por 
f vários estágios. Ao todo, são 1 1 cs- 
I tágios. Os brinquedos desse plavcenter 
I são muito diferentes c originais. Para 
1 lutar contra os inimigos, o herói usa 
| uma bola de futebol. Hssa bola torna- 
! se cada vez mais poderosa, à medida 
| que for usada.

Exciting Soccer F-l Hero
1

Esporte
★ ★
Konami

E um jogo de futebol cuja ca­
racterística é o progresso dos 

jogadores após vencer cada partida. A 
tela se movimenta para cima e para 
baixo. Há modo V.S. ATelas bonitas. 
Você poderá jogar no modo V.S. com 
o time que você aperfeiçoou. Chutes 
realistas. Gráfico c música de fundo 
ótimos. ▼Quando você pega manha, 
não perde mais. Cansa muito a mão. E 
difícil uma partida terminar com de- 
> Ínuo por pênaltis.

flílStjg* wâ
Esporte

Varie

2M

E uma corrida de F-1 com boa dose 
de realismo. O modo de dirigir, 

os circuitos e o desgaste dos pneus são 
muito próximos do real. AO mundo da 
F-l foi transposto para sua tela de 
videogame de forma bastante realista. 
Há conselhos sobre o circuito de um 
piloto. Há modo de treinamento antes 
de entrar no circuito. ▼Por ser realista 
demais, torna-se difícil para as pessoas 
comuns jogarem. Dificuldade para en­
trar no boxe.



Family Circuit j Family Circuit '91 |

T  ogo de automobilismo, visto do 
J  alto. Você escolherá cor, formato 

e peças para compor o seu próprio 
carro. Há dois modos: Sprint, cuja 
meta é a conquista do campeonato 
mundial, e Rally, cuja finalidade é es­
tar na corrida o maior tempo possível. 
A Variedade de circuitos. Não há trom­
badas com outros carros. TJogo meio 
superficial. Sinais difíceis de ver. Car­
ros muito difíceis de controlar. Colisão 
com obstáculos.

jfláV" jjp®' 5 ‘

O  egunda versão de um jogo an- 
tológico de automobilismo com 

diferentes circuitos. Jogo com movi­
mentação da tela de cima para baixo. 
A meta é ser o campeão. Regule o seu 
carro em todos os circuitos, senão será 
difícil ganhar. Regule a suspensão, os 
pneus e o motor de forma precisa para 
melhorar seu desempenho. Para isso, 
há várias opções. Realismo. Carro e 
circuitos semelhantes aos oficiais. 
Gráfico excelente.

Family Tennis | Fighting Roa d

g | | | | ^  Namco<
T  ogo que coloca na tela todas as 

J  técnicas básicas do tênis. Os joga­
dores lembram atuais grandes figuras 
do mundo do tênis, como Sabatini, 
McEnroe, etc. Total de 16 jogadores. 
Há modo para 1 pessoa, 2 pessoas e 
campeonato. AUnr jogo divertido, 
com técnicas semelhantes às reais, 
difícil de enjoar. Sons reais da bola e 
da torcida. ▼Música de fundo pobre. 
Diferenças marcantes no nível dos 
jogadores.

T  ogo de luta, com movimentação 
horizontal da tela. Você poderá 

usar 14 tipos de golpes de karatê e lu­
tar contra 12 inimigos no decorrer das 
6 fases do jogo. Sua missão será en­
contrar seu irmão desaparecido. AEn- 
redo muito rico. Variedade de golpes 
e movimentos reais dos personagens. 
▼Muito complicado para controlar. 
Inimigos fortes demais. Golpes inimi­
gos imprevisíveis.



Final Lap

2M

Flying Boxing Special

Ação
★ ★ ★ ★
Culture
Brain

J ogo 3-D originário do Árcade. Há 
3 modos: 1 jogador, V.S. ou cam­

peonato mundial de F-1. São, ao todo, 
20 circuitos em diversas partes do 
mundo. É possível regular o motor, 
pneus e freios do seu carro. AGrande 
número de circuitos. Possibilidade de 
escolher a música de fundo. Pode-se 
usar muitas técnicas no modo V.S. 
▼Completamente diferente do Árcade. 
Os movimentos do carro nas curvas 
são esquisitos. Telas discretas.

N esta versão, os sistemas dos 
jogos da série Flying Boxing são 

muito bem utilizados. Há quatro mo­
dos de jogo disponíveis. No modo 
"circuit" você escolherá um entre 8 
tipos de luta (luta-livre, karatê, boxing, 
etc.) e os 12 lutadores para conquistar 
o título de campeão mundial. Existe, 
ainda, o modo "tournament" em que há 
uma disputa entre 8 lutadores; modo 
eliminatório (4 contra 4) e modo de 
treinamento.

GUN-DEC Holy Diver

Shooting
★ ★ ★
Sammy

2M

Ação
★ ★ ★
Irem

2M

O policial do futuro Vice tem a 
missão de acabar com um pode­

roso grupo do Mal. O jogo inclui, além 
de ação, shooting 3-D e perseguição de 
carros. Os tiros deverão ser dados com 
a tecla B. Para passar de fase, você 
precisará derrotar os chefões. Suas ar­
mas são espada de luz, bombas, etc. 
Ao derrotar o inimigo, aparecerá o 
item de recuperação de energia ou 
moedas. Com 100 moedas, você ga­
nhará uma vida extra.

O herói Raiden tem como missão 
salvar o Mundo das Magias do 

domínio do Imperador do Mal, Black 
Slayer, utilizando poderes mágicos que 
você ganhará ao passar cada fase. 
Você poderá se transformar em 
dragão. AEnredo dramático. Gráfico 
surrealista. Chefões parecidos com os 
de jogos modernos. ▼Ataque em 
massa dos inimigos. Pouca energia, 
que diminui ainda mais quando se é 
atingido.



J ogo com movimentação vertical 
da tela, originário do Árcade. Os 

personagens e o modo de controlar são 
idênticos ao anterior. Você caminhará 
pelo mundo quadridimensional com a 
missão de destruir seus grotescos 
inimigos. APode-se jogar em dupla. 
"Power-up” melhor que o anterior. Ar­
mas poderosas e efetivas. Personagens 
interessantes. THistória sem funda­
mento nem lógica. Jogo sem veloci­
dade e difícil como o anterior.

J ogo cômico com movimentação 
horizontal da tela. Sua missão será 

destruir o Dr. Brocoman, que controla 
todos os insetos. Você poderá escolher 
o herói do sexo feminino ou mas­
culino. Se escolher a heroína, o jogo se 
tornará mais fácil. ADesenho ideal 
para crianças. Belas imagens. Person­
agens em bom tamanho, fáceis de ver. 
▼Nível de jogo regular. O herói é 
meio desengonçado, com a cabeça 
grande demais. Jogo apagado.

Jumping Kid

Ação
★ ★
Asmik

Ação
★ ★ ★
Namcot

1M+512K

Karnov

F oi inspirado na história de João 
e o pé-de-feijão, dos irmãos 

Grimm. Sua missão será pegar a ga­
linha dos ovos de ouro em poder do gi­
gante, bem em cima das nuvens. Pu­
lando, você irá sempre em direção ao 
alto. ASimpático herói. Telas de jogo 
bastante claras. Grau de dificuldade 
regulável, de acordo com sua capaci­
dade. TConteúdo do jogo e inimigos 
muito simples.

O personagem principal é o gor­
ducho Karnov. Ele usará uma 

arma que solta fogo para derrotar os 
inimigos. Para passar de fase, é preciso 
derrotar o chefão dentro de um certo 
tempo. Há muitos itens que você re­
colherá ao longo dos estágios. AMe- 
morável música de fundo. Ótimo 
modo de controlar. O esforçado e sim­
pático Karnoy. YNúmero exagerado 
de itens, que dificulta o seu uso. Tor- 
na-se muito difícil nas últimas fases.



Kid Niki II
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Ação 
★  ★ ★ ★ ★
Irem

Shooting 
★  ★ ★ ★
Konami

1M+1M

Laser Invasion

N a antiga capital do Japão, de re­
pente se formou a Karakuri 

Land (um parque, com muitas armadi­
lhas). A missão do Yanchamaru é sal­
var a princesa que foi seqüestrada 
quando estava passeando no parque. 
Com artes ninjas e a espada de samu- 
rai, ele terá que passar pelos 8 estágios 
e chegar ao castelo onde se encontra a 
princesa. Há estágios de cidade de 
doces, cidade miniatura, estrada de 
ferro cruzando a floresta, etc.

Magical Drop

n  s I Ação
H  iiM B I ★  ★ ★
IF r “ * p l  ' Vic Tokai
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A pós o ano 2.000. havia guerra 
por toda parte do mundo. Para 

combater exércitos inimigos, foi cons­
truído um super-helicóptero. O plano 
do seu exército é levar os soldados à 
base inimiga com esse helicóptero. Os 
soldados desembarcarão para lutar 
dentro dos labirintos da base. utili­
zando metralhadoras. Sua missão será 
salvar o espião de seu exército, Spider. 
e destruir o exército inimigo. Jogo para 
pistola ou através do controle.

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela + tela que vai para 

cima e para baixo. A menina Drop, que 
veio do Mundo da Magia, precisa sal­
var a Terra das garras do Exército de 
Robôs. E importante usar as 6 magias 
adequadas a cada round. Total de 5 
rounds. APersonagem simpático e 
original. Desde o começo do jogo, 
pode-se usar todas as magias. TJogo 
sem originalidade. Ataques maldosos 
Io . inimigos. Jogo difícil.

J ogo de ação com míssel bem 
moderno, originário do MSX. 

Sua missão será chegar à base inimiga 
para destruir a poderosa arma Metal 
Gear. Não deixe que os inimigos per­
cebam sua presença, escondendo-se 
atrás de jipes c outros objetos. Você fi­
cará mais poderoso se salvar os reféns. 
Há password. AGráfico e inimigos 
bem reais. Itens cômicos. ▼Difícil en­
contrar o caminho certo. Número exa­
gerado de itens.



J ogo de "adventure” tendo a ficção 
científica como tema. O palco é o 

futuro. O robô. Metal Slader, usado 
na guerra 8 anos atrás, volta a fun­
cionar, ameaçando novamente a 
Terra. Por ser o primeiro jogo com 8 
megas para o sistema Nintendo, terá 
um gráfico no nível dos jogos para os 
consoles de 16 bits. A força e a beleza 
desse gráfico poderão ser notadas 
principalmente no começo, quando a 
nave é lançada para o espaço.

J ogo com movimentação da tela 
em 4 direções. A heroína Samus, 

| vestida de Cyborg, precisa escapar de 
| um gigantesco labirinto após ter en- 
| frentado dois chefões e destruído o 

último chefe, Mother Brain, que está 
j no centro. Há cinco diferentes finais, 
| conforme o tempo que você demorar 

para chegar lá. AAtaques em estilo 
moderno. Música própria para o jogo. 
YFases com truques maldosos. Não há 
itens para recuperar energia.

V ersão para o sistema Nintendo, | 
baseado no filme de mesmo | 

nome. Jogo bem elaborado, com belos | 
gráficos. Você controlará sozinho um | 
lime de 2 lutadores para destruir os | 
fantasmas e poderá escolher 2 entre os j 
5 personagens. AMuito fácil de con- J 
trolar. Gráfico rico em detalhes. A | 
originalidade está em lutar sozinho, | 
como se fossem duas pessoas. TJogo | 
formal, repetitivo e enjoativo. Difícil I 
manter a concentração. |

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela. Em noite de chuva de 

estrelas, Jajamaru e a princesa Sakura 
olhavam o céu quando um disco 
voador trouxe o pedido do rei da Via 
Láctea para salvar o Universo de um 
maldoso alienígena, Harumage. As­
sim, inicia-se a luta. Jajamaru pode 
subir pelas paredes. Ao todo são 7 
“worlds”. Se você recolher itens de 
"power-up", poderá conseguir o shu- 
riken e outras armas.



O líder do grupo secreto dos três 
gatos ninjas é Yattaro. Sua mis­

são é assegurar a paz na cidade de 
Edolópolis. Cada gato ninja possui um 
gato auxiliar. Cada gato auxiliar tem 
características diferentes - um é forte 
no meio aquático, outro no céu, outro 
no fogo ou, ainda, outro na área sub­
terrânea, pois cada um usa técnicas 
distintas. Você poderá escolher um dos 
três para jogar e, no meio do jogo, 
substituí-lo pelo respectivo auxiliar.

P elo título, pode-se pensar que se 
trata de um jogo de beisebol, 

pois o nome se parece com o do fa­
moso N.Y. Yankees. Mas não é. Jogo 
de ação que tem como herói um gato. 
Basicamente, é um jogo onde se usam 
pulos e socos. Dando soco para o chão, 
pode-se pular mais alto. O herói 
poderá se prender nas paredes com a 
patas. Poucos inimigos. Pode-se 
escolher a fase desejada. Jogo um 
pouco difícil. Personagem simpático.

Over Horizon

Shooting 

★  ★ ★
Hot-B

2M+64K
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Ação 
★  ★ ★
Irem
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U tilizando três tipos de "power-up" 
você deverá lutar contra os inimi­

gos, ao longo de 6 estágios. Jogo com 
movimentação horizontal da tela, 
muito parecido com o Gradius. Com o 
modo “Edit” você poderá escolher a 
força do tiro, posições do option, etc. j 
Jogo com elevado nível de dificuldade, j 
A nave é um pouco pequena. O ponto 1 
forte deste jogo é o tiro que poderá ser J 
disparado tanto para frente como para | 
trás. utilizando os botões A e B.

V ersão Nintendo de um desenho 
animado muito popular no Japão. 

Sua missão será destruir o cientista 
maligno, Dr. Mad, e reaver o disco 
voador do chefe Bird Man. Jogo dos 
erros e outras brincadeiras poderão ser 
feitas pelo caminho. São, ao todo, 7 
estágios. ACômica luta contra o ini­
migo usando dados. Dificuldade mé­
dia. Personagens simpáticos. TJogo 
um pouco infantil. Se você perder para 
o chefe, volta para o começo do jogo.



J ogo com movimentação horizon­
tal da tela originário do Árcade. 

Utiliza-se o mesmo sistema de Gradius 
e Salamandra. Sistema de "power-up” \ 
semelhante ao do Gradius, acrescido 
de “shield”. São 7 fases de muita 
emoção. Alnimigos variados. Ótimo 
gráfico. Monstros engraçados e bem 
feitos a cada fase. Jogo com muitos 
segredos. Expressão triste de alguns 
monstros ao ser derrotados. Tlnimigos 
e tiros difíceis de ser vistos.

River City Ransom

J ogo de automobilismo 3-D. Exis­
tem três modos - Corrida de Trei­

namento, Corrida com Contagem de 
Tempo e Grande Prêmio. Você poderá 
regular a potência de sua máquina, de­
pendendo do circuito. AJogo com 
grande realismo. Possibilidade de 
regular a potência do carro. ▼Compu­
tador muito rápido na largada. Carros 
que fecham o seu. Difícil de conseguir 
pontos.

River City Ransom II

Ação
★ ★ ★
Technos
Japan

2M

Ação
★  ★ ★ ★
Technos
Japan

2M

C om chutes e pontapés, o herói 
Alex luta contra o bando inimigo 

que seqüestrou sua namorada. Jogo 
com movimentação horizontal da tela. 
Aumentar-se-á a capacidade de luta 
comprando itens. E possível jogar com 
seu amigo Rick. APode-se escolher o 
nível de dificuldade desejado. Telas 
contínuas e com legendas, semelhantes 
às do cinema. Os golpes vão, aos 
poucos, tendo "power-up". ▼Armas 
perigosas. Inimigos parecidos.

A lex está de volta numa grande 
gincana, onde 4 colégios dispu­

tam as quatro modalidades: corrida em 
uma sala cheia de armadilhas; mara­
tona onde você nada e corre; lutas 
onde o perdedor é eliminado; compe­
tição de estouro de balões. APerso- 
nagens muito travessos. Música pró­
pria para gincana. 4 jogos para 4 pes­
soas ao mesmo tempo. TA  gincana 
não tem regras e impera a violência, 
como nos demais jogos da série.



River City Ransom lll

Ação
★ ★ ★
Technos
Japan

2M

M ais um jogo cujo herói c Alex. \ 
Desta ve/, além dos socos e • 

chutes, ele utilizará uma espada, e lu- * * 
tará no mundo dos samurais. Ele terá j 
alguns poderosos aliados e deverá lu- i 
tar eontra 10 samurais para chegar ao 5 
chefão de cada fase. Há 10 fases que 
correspondem a várias áreas: mon- ' 
tanha, mar, deserto, etc. E possível : 
comprar itens c conseguir "powcr-up". 
Aumentou a quantidade de golpes. 
Existe o modo "edit”.

O pequeno robô R-IO parte para 
uma viagem ao mundo da fanta­

sia a fim de destruir o soberano do 
mal. Black Blitz. R-10 pode-se trans 
formar em uma nave ou cm um sub­
marino. Torna-se jogo de shooting 
quando o robô se transforma em nave 
ou submarino. Há vários tipos de 
"powcr-up” como: corações que recu­
peram a energia, "I5" que dá mais 
poder aos tiros. "S” que dá velocidade, 
ete.

Saiyuki World

Ação 
★  ★
Jaleco 

1M+64K

Jogo com movimentação da tela 
em 4 direções. Usando espada e 

magia, sua missão será derrotar os ini­
migos e ganhar dinheiro. Com esse 
dinheiro, você poderá comprar várias 
armas, ficando poderoso. E preciso 
vencer o chefe para mudar de fase. 
▲ Você poderá comprar muitas coisas. 
Há um jeito fácil de derrotar os chefes. 
Mágicas bem cômicas. VUso inade­
quado das cores. Dificuldade para con- 

4ar. Neste jogo, não há dicas.

SD Hero

Ação
★  ★ ★

Banpresto

2M

N este jogo. são quatro os perso­
nagens principais. Jogo de ação 

com movimentação horizontal da tela. 
Sua missão é acabar com os inimigos 
dos quatro heróis. Você também 
poderá recolher itens de “power-up". 
▲Grande variedade de inimigos. Mui 
tas opções de ataque. Fases muito bem 
elaboradas. T “Power-up" sem grandes 
resultados. Ataques muito maldosos 
dos inimigos.



Space Harrier
~L

Splatter House

Shooting 
★ ★ ★
Takara

2M

O riginário do Árcade. Jogo de tiro 
3-D. Sua missão será destruir os 

agentes do mal e salvar a Terra dos 
dragões, através dos poderes telepáti­
cos do Harrier. São, ao todo, 18 
estágios. AForça de ataque dos inimi­
gos. Conteúdo simples. Variedade de 
estágios. TPersonagens pequenos. 
Movimentos lentos. Péssima música 
de fundo. Deixa muito a desejar, se 
comparada à versão do Árcade.

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela originário do Árcade. 

Tornou-se cômico na versão Nintendo. 
E a história de um jovem que ressus­
citou ao ser atingido por um raio. Ele 
precisará salvar sua namorada, que foi 
raptada. Total de 7 estágios. AParódia 
aos filmes de terror. Jogo com muita 
emoção. Dificuldade regular. ▼Movi- 
mentos monótonos do inimigo. Apesar 
do tema de horror, não amedronta. 
Ideal para crianças menores.

O
tema é a espada da Idade Média 
e o mundo da magia. Jogo com 

movimentação horizontal da tela. À 
medida que for lutando, o personagem 
fica mais forte e se transforma no 
"senhor da espada”. O inimigo tem in­
teligência artificial. São 7 estágios. 
AVozes estranhas, como se um robô 
estivesse falando. Gráfico bonito. Jogo 
regular, sem grandes variações. ▼Pou- 
cos inimigos. Movimentos monó­
tonos, especialmente os do herói.

E um jogo de perseguição de carros 
e seu objetivo será alcançar e in­

terceptar assassinos perigosos. Você 
recebe as informações da Central de 
Polícia sobre o carro que terá que pro­
curar e interceptar. ANão é meramente 
uma corrida. Existe uma imagem cine­
matográfica de bater, interceptar o 
carro inimigo a qualquer preço. Fácil 
de controlar. ▼Gráfico malfeito. Fun­
ção de motor turbo não age a contento. 
Velocidade baixa.



Taito Grand Prix
1

sa-■
x

Esporte
★ ★
Taito

2M

World Cup Soccer

Esporte
★ ★ ★

Tecmo

1M
i

v -  • á  '5}.,tííir -lfí‘S fu

A o jogo de automobilismo, foi 
acrescido o fator RPG. É pos­

sível escolher entre um carro pequeno, 
Ferrari ou carro de F-l. Você partici­
pará de diversas corridas, ganhará os 
prêmios e juntará as peças faltantes em 
sua máquina para fazer dela "o carro”. 
AEmoção de juntar as melhores peças 
para o seu carro e fazê-lo cada vez 
melhor. TPeças caras demais. O carro 
do computador é muito rápido.

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela, visto do alto, originário 

do Árcade. Você poderá escolher, en­
tre 16 países, o time de sua predileção. 
Caso haja empate no tempo regu­
lamentar, haverá decisão por pênaltis. 
Você poderá jogar contra o computa­
dor ou no modo V.S. ASimples de 
controlar. Jogo bem elaborado, con­
serva o ótimo equilíbrio do jogo do 
Árcade. Emocionante decisão por 
pênaltis. Muito real. ▼Gráfico pobre.

Tetra Star -The Fighter

Shooting 
★  ★ ★
Taito

2 4M

J ogo de shooting 3-D, originário 
do Árcade. A luta se desenrola na 

Terra e, também, no espaço. A nave se 
movimenta em quatro direções: para 
cima, para baixo, à esquerda e à direi­
ta. O cenário é muito bonito e as músi­
cas são todas clássicas. Você poderá 
ver prédios numa cidade, que lembra 
Nova Iorque, sendo destruídos. Sua 
missão é impedir que os inimigos 
ataquem a Terra e destruam o espaço, 
utilizando poderosos tiros.
26

The Adventures 
Bayou Billy
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Ação
★ ★
Konami

2M

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela. Você deverá salvar sua 

namorada, que foi raptada. O jogo 
muda bastante em todas as fases, po­
dendo apresentar características de 
mais ação, tiros, etc. APersonagem ins­
pirado no Crocodile Dundee. Grande 
variedade de itens. Ataque com o 
chicote. ▼Gráfico que não combina 
com o tema. Na parte de tiro, sua mu­
nição acaba depressa.



The Legend of Zelda 1
I

RPG 
★  ★ ★ ★ ★
Nintendo

J ogo de ação com RPG cujo fim 
será achar os 8 triângulos que a 

princesa Zelda escondeu e salvá-la do 
labirinto. O mapa divide-se em 128 
partes + labirintos. É possível comprar 
vários itens. Após o game-over, pode- 
se gravar o jogo com o modo “SAVE”. 
AJogo rico em dicas. Mapas bem 
feitos. Excelente tela de apresentação 
e música.ADificuldade em achar en­
tradas para os labirintos. Localização 
difícil do radar. Gráfico pobre.

S egunda versão da série Twin Bee.
Jogo de combate aéreo. A maior 

novidade do jogo é a possibilidade de 
jogar a 3, com uso do joystick. 
Na última fase, aparecem os perso­
nagens da Konami de outros jogos. A  
Grande variedade de "power-up". Grá­
fico multicolorido. Tela de abertura 
cômica. Jogo para 3 pessoas. Grau de 
dificuldade médio. ▼Número exa­
gerado de inimigos e itens secretos.

Twin Bee

Shooting 
★ ★ ★ ★
Konami

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _  2M

T erceiro jogo da série. O sistema 
é o mesmo que os anteriores. 

Consegue-se "power-up" recolhendo 
sinos e pode-se jogar em dupla. Pode- 
se escolher o nível de dificuldade e 
com quantas vidas começar. AQual- 
quer pessoa pode se divertir com o 
jogo. Gráfico e enredo muito alegres 
e divertidos. ▼Não houve muita modi­
ficação a partir da versão n° 1. Chefes 
de tela estranhos, não se distingue o 
aliado do inimigo.

Twin Cobra

Shooting 
★ ★ ★
American 
Sammy

2M

J ogo com movimentação vertical 
da tela originário do Árcade. 

Também foi lançado para PC-Engine e 
Mega Drive com grande sucesso. To­
tal de 10 fases. Suas armas são uma 
bomba e 4 tipos de tiro. O tiro pode 
ficar até seis vezes mais poderoso. 
AAs primeiras fases podem ser ultra­
passadas sem muita dificuldade. ▼ 
Movimentos lentos do helicóptero e 
tiros muito rápidos dos inimigos. 
Grande nível de dificuldade.
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Volleyball

Esporte 
★  ★ ★ ★
Nintendo

Originário do Arcade. Você será o 
piloto de um helicóptero de com­

bate superpotente e deverá acabar com 
um grupo maldoso que matou seu 
irmão mais novo. Os inimigos atacarão 
com aeronaves munidas de tiros super- 
poderosos. O jogo pode ser jogado por 
duas pessoas simultaneamente. AOs 
sons dos tiros são muito reais. TO jogo 
é superdifícil, desde a primeira fase. 
Os movimentos do helicóptero são 
muito lentos.

E um jogo de voleibol muito real 
onde jogam 6 atletas por time. É 

possível jogar contra o computador ou 
com outra pessoa (modo V.S.). Ao 
todo, são 6 times de diversos países, 
cada qual com suas equipes femininas 
e masculinas. Você escolherá entre 
equipes femininas e masculinas. ACor- 
tadas, manchetes e outras técnicas de 
vôlei semelhantes às reais. Movimen­
tos alegres dos jogadores. TDifícil de 
controlar.

Wagyan Land II W erewolf

Ação 
★  ★ ★
Namcot

3M

Ação 
★  ★ ★
Takara

S egundo jogo da série. Há maior 
número de itens e pode-se jogar 

com 2 pessoas. O herói, Wagyan, viaja 
ao longo de 36 fases para encontrar a 
árvore do sorriso. Você terá, como 
cenário, o mar, a floresta e o deserto. 
Há várias atrações à sua espera. Uma 
das formas de ataque é gritar bem alto 
para paralisar o inimigo. ADificuldade 
média, poderá ser jogado por ini­
ciantes. TPoucas armadilhas e truques. 
< irá fico simples.

O herói é o jovem Ken, que se 
transformará em um lobo re­

colhendo o item “W” vermelho, para 
conseguir uma força sobre-humana e 
destruir o Exército do Mal Neo. O 
lobo ficará mais poderoso ao recolher 
os cinco “Neoball”. Há, ainda, itens 
como coração, que recupera a energia; 
ampulheta, para ganhar 50 segundos; 
tiros de prata, que atingem os inimigos 
distantes, etc. O “W” azul o fará per­
der energia. Total de 5 estágios.



E como se fosse a versão II da série 
Saiyuki World. Você viajará por 

vários cantos da Terra. Recolhendo 
itens, conseguirá "power-up" para rea­
ver as 7 pedras mágicas, roubadas pela 
Deusa da Ambição. Os personagens 
são diferentes nas versões lançadas nos 
Estados Unidos e Japão. ASe con­
seguir o "power-up", poderá usar vá­
rias formas de ataque. Simples, porém 
interessante. ▼Simples jogo de ação, 
com história um pouco antiga.

V ocê poderá escolher seu time 
preferido, entre 8 países, tendo 

como imagem a Copa do Mundo. É 
possível dar cabeçadas ou interceptar 
a bola com saltos. AModo de contro­
lar excelente, próprio para o jogo de 
futebol. Jogadores simpáticos. Inter­
valo muito divertido com show de 
torcidas. ▼Times sem características 
próprias. O goleiro do computador 
cata todas as bolas.

J ogo com movimentação vertical 
da tela. Com 8 armas especiais, 

você lutará ao longo de 12 fases. Se 
desperdiçar os tiros ou não conseguir 
matar todos os inimigos, eles se tor­
narão cada vez mais difíceis devido ao 
sistema A.I. AMúsica de fundo pró­
pria ao jogo. Vistosas armas especiais. 
Jogo bem veloz. Vários tipos de ata­
que. ▼Movimentos lentos dos inimi­
gos. Quanto pior jogador você for, 
mais difícil se tornará o jogo.

A Nintendo, por ser a 
pioneira, é também a 
líder no mercado de 
consoles de video- 
game, embora a 
participação da Sega 
seja significativa nos 

Estados Unidos e na Europa. Com 
o lançamento do Super Nintendo, 
espera-se uma disputa ainda mais 
acirrada.



Jogos Lançados 
no Brasil

1942

Shooting
★ ★
Capcom

320K

J ogo originário do Árcade, com 
movimentação vertical da tela. O 

palco é o Oceano Pacífico na 2a 
Guerra Mundial. Você usará um P-38 
Lightning e conseguirá ”power-up" se 
destruir toda a esquadrilha vermelha. 
ATípico jogo de combate aéreo, de di­
ficuldade razoável. Os inimigos vêm 
um atrás do outro, sem interrupção. ▼ 
Dificuldade em identificar os inimi­
gos, pois eles se confundem com a 
imagem. Gráfico insatisfatório.

Abadox

Shooting
★ ★ ★
Capcom

1M+64K

Shooting 
★  ★
Natsume

2M

C ombate acreo com movimen­
tação vertical da tela. O palco é 

o Oceano Pacífico na T Guerra Mun­
dial. O jogo acrescenta parâmetros de 
força, ataque, defesa, etc. AGrande 
variedade de armas especiais. Jogo 
bem elaborado, não repete os erros de 
“ 1942". Dependendo da capacidade de 
cada um, o jogo se desenvolve de 
forma diferente. ▼Desenvolvimento 
monótono do jogo. E um pouco difícil 
para quem não tem controle turbo.

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela e de cima para baixo. 
1 Desenvolve-se no interior de um gi- 

i gantcsco ser vivo. Ao todo, são oito 
1 fases e oito tipos de “power-up”. A  
! Gráfico incomum, que representa o 
1 interior do corpo. Jogo no sentido de 
| cima para baixo, que faz com que o 
I jogador esteja sempre alerta. ▼Sem 
; “power-up", os movimentos se tornam

I® muito lentos e, uma vez atingido, 
torna-se difícil progredir no jogo.



Adventure Island

Ação 
★  ★ ★
Hudson-Soft

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela. O Mestre Higgins de­

verá salvar a namorada seqtiestrada pe­
los inimigos. Usará um machado como 
arma e andará de skate. Também exis­
tem ovos secretos dentro dos quais há 
armas e outros objetos. São, ao todo, 8 
estágios. AExpressão rica do perso­
nagem. Jogo muito bem elaborado. 
Regras simples. Fácil de jogar. TChe- 
fes muito difíceis de vencer e sem 
muita personalidade.

O mestre Higgins está de volta.
Jogo semelhante ao anterior: 

ação com movimentação horizontal da 
tela. O cenário é a Idade da Pedra. 
Você enfrentará sapos e escorpiões, 
tendo como aliados o monstro azul, 
que solta fogo pela cauda; o vermelho, 
que solta fogo pela boca; o voador e 
o nadador. Pode-se contar com ma­
chados de pedra e skates, como na 
versão anterior. Recolha sempre as 
frutas ou sua energia se esgotará.

O riginário do Árcade. Lançado 
também para os sistemas Mega 

Drive e PC-Engine, com grande su­
cesso. Foram criadas três fases origi­
nais para a versão Nintendo, totali­
zando 8 fases. Sua missão será salvar 
a princesa Athena usando a força ani­
mal. APersonagens com movimentos 
rápidos. Emocionante luta do herói 
com os chefões. TPersonagens peque­
nos. Comparado com outros sistemas, 
caiu muito a qualidade do gráfico.

O riginário do Árcade. Você de­
verá quebrar os blocos sem 

deixar a bolinha cair, ao longo de 33 
fases. À medida que for quebrando os 
blocos, aparecerão os itens que lhe per­
mitirão conseguir o “power-up”. AAs 
regras do jogo são simples. Os blocos 
são de bonita cor. Aparece o Moai no 
fim do jogo. TNão há música de 
fundo. Quando a bola fica muito 
rápida, cansa a visão. A terceira fase é 
muito difícil.



O riginário do Árcade “Revenge of 
Do”. A primeira fase desta 

versão é a mesma da última da versão 
anterior, onde aparece o Moai. Você 
deverá fazer desaparecer determina­
dos blocos para passar de fase. Nesta 
versão, aumentou o número de fases e 
itens e foi criado o modo “edit”, com 
o qual você pode fazer sua própria 
fase. AModo V.S. TComo o anterior, 
sem música. Jogo simples. Número 
exagerado de itens, alguns inúteis.

B-Wing

Shooting 
★  ★
Data East 

320K

J ogo com movimentação vertical 
da tela originário do Árcade. Ao 

todo, são 30 fases. Usando 10 tipos de 
"power-wing", sua missão será acabar 
com as naves inimigas. ATodos os 
"power-wings" possuem característi­
cas diferentes. Facilidade em destruir 
os inimigos. "Continue" infinito. 
TMonstros muitos estranhos, pareci­
dos com sapos, cobras, e tudo o mais. 
Cenário simples. Música bastante 
barulhenta.

192K

Esporte 
★  ★ ★  
Nintendo

Baek to the Future:
Part II & III

Ação 
★  ★ ★
LJN

Baseball

C omo McFly, você recolherá 30 
objetos e os enviará aos períodos 

a que eles pertencem. A ação começa 
em um 1985 diferente do que você 
deixou. Seu inimigo Biff, usando ob­
jetos do futuro, tornou-se o dono de 
Hill Valley. Pode-se viajar no tempo 
usando o carro esporte do Dr. Brown. 
Cuidado! Cada vez que você viajar 
para um novo ano, deixará um sósia 
atrás. Ele será seu inimigo mortal, 
i mando reencontrá-lo.

P rimeira fita de beisebol lançada 
para o sistema Nintendo. É um 

jogo simples onde aparecem as técni- 
cas básicas do beisebol (bater, pegar a 
bola, correr). AO computador vai atrás 
da bola por você. Pode-se usar a pausa 
a qualquer hora. Movimentos reais do 
juiz. YTimes e jogadores sem ca­
racterísticas próprias. Defesa falha. 
Esporte pouco difundido no Brasil e, 

1 como tal, suas regras são pouco conhe­
cidas por aqui.



Batman

Ação 
★ ★ ★
Sun Soft

2M

O riginário do filme de mesmo 
nome. Jogo de ação com mo­

vimentação vertical e horizontal da 
tela. Sua missão será acabar com o 
maldoso Curinga. Usando quatro tipos 
de annas, você precisará passar pelas 
5 fases. AGráfico inspirado no de­
senho animado americano. Nível de 
dificuldade média. TRecheado de ar­
madilhas traiçoeiras. Jogo mal elabo­
rado. Desenvolvimento bastante mo­
nótono.

J ogo em tela fixa. Muda-se de fase 
ao destruir os tanques que vêm 

atacar seu quartel-general. Ao destruir 
os tanques vermelhos inimigos, con­
seguirá 6 tipos de itens. APossibilidade 
de fazer sua própria tela original. Jogo 
em dupla. Variedade de estágios. Há 
semelhança com os jogos de inte­
ligência. YNão causa grande im­
pressão, falta originalidade. É muito 
simples, fácil de enjoar. Não é possível 
gravar sua tela original.

Bomberman Bubble Bobble

Ação 
★  ★ ★ ★
Hudson-Soft

J ogo de ação, com movimentação 
da tela para direita e para es­

querda. Cada estágio corresponde a 
duas telas de TV. Para encontrar a 
saída no final dos 50 estágios, destrua 
com bombas as paredes e os inimigos. 
Há uma função de jogo de inteligência. 
ASão 8 inimigos com características 
próprias. Impressionante explosão da 
bomba. TO herói se torna forte de­
mais. Música e telas muito simples. 
Password muito longo.

J ogo em tela fixa. Ao todo, são 200 
fases. O personagem Bobble pren­

de os inimigos numa grande espuma. 
Se preferir, é possível jogo em dupla. 
APersonagens simpáticos. Música de 
fundo própria para o jogo. Grande va­
riedade de fases. Divertido jogo para 2 
pessoas simultaneamente. VNas últi­
mas fases, o nível de dificuldade 
torna-se cada vez maior. Muitos itens 
com funções confusas.



Bug's Bunny (Pernalonga)

F
Ação
★ ★

858 Kemco-
Seika

2M+64K

J ogo de ação com movimentação 
horizontal da tela, originário de 

desenho animado. O herói Pernalonga 
recolhe as cenouras, sua comida pre­
ferida, e mata os inimigos com o mar­
telo. Há um bingo após cada fase. 
ADifícil de enjoar devido aos truques 
bem bolados. O herói pode esconder- 
se atrás das moitas. YJogo fácil, per­
sonagens pequenos e alguns até len­
tos. Ao se perder energia, não se pode 
dar marteladas.

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela. O herói Belmont uti­

liza como arma o chicote, que fica 
cada vez mais longo e poderoso ao 
apanhar itens. Há mais 5 tipos de ar­
mas. Sua missão será derrotar Drá- 
cula, que se esconde no castelo do 
mal. É possível conseguir aliados ao 
derrotar os chefões de estágio. Total 
de 6 fases. AJogo original. Clima de 
suspense. YO Drácula é forte demais. 
Difícil controlar.

Castlevania Kid Castlevania II

V ersão cômica da série cujo herói 
é Drácula criança. Total de 10 

fases. Sua arma é uma espécie de 
pedra. Ao passar as fases, ganham-se 
armas até que se transforme em 
morcego e voe. A  Variedade de armas. 
Joguinhos divertidos a cada fase. 
Monstros com características próprias. 
Difícil de se enjoar. YPersonagens 
lentos. Telas parecidas com os outros 
jogos da série. Dificuldade em saber 
qual arma usar para cada monstro.

Ação 
★ ★ ★ ★
Konami

3M+64k

E a segunda versão da série 
Castlevania. Jogo de ação e 

RPG com movimentação horizontal da 
tela. O herói Simon terá que derrotar 
monstros para conseguir passar de fase 
e comprar itens de "power-up", com o 
objetivo final de impedir a ressurreição 
do Drácula. Há diferentes finais. AGrá- 
fico e música melhoraram bastante. 
Chicote igual à versão I. YDia e noite 
não trazem muita diferença. Cenário 
um pouco artificial.



Castlevania lil Chip & Dole

Ação
★ ★ ★ ★
Konami

2M

E o terceiro cartucho da série 
Drácula, onde se utiliza o chicote 

como arma, como nas outras versões. 
Possui as seguintes fases: Torre de 
Relógio, Navio Fantasma, Cidade Sub­
mersa. Este jogo é semelhante ao 
Castlevania I. AGrande número de 
fases. Cada vez que você salva al­
guém, ele se toma seu aliado. Gráfico 
e música de primeira qualidade. 
▼Torna-se muito difícil a partir da 
metade do jogo. É fácil morrer.

O riginário da aventura de Disney.
Controlando os simpáticos es- 

quilo-detetive Tico e Teco, você de­
verá salvar seus companheiros do ini­
migo Fat Cat. Os dois recolherão 
caixas e outros objetos para arremessar 
nos inimigos. AHá jogo em dupla. 
Fácil de controlar os personagens. Ar­
madilhas engraçadas. Construção per­
feita das fases. YHá poucos “continue” 
e o jogo se toma muito difícil nas últi­
mas fases.

m m m m m m m ím m m m m em im m m m m Bm m m iiim m m m im ssfm iim ifím m m m im em m s

O riginário do jogo de computador 
nos Estados Unidos. Jogo com 

movimentação horizontal da tela. Você 
será o piloto de um helicóptero a jato, 
equipado com metralhadora e bombas. 
Sua missão será salvar os reféns. 
A  Movimentos do helicóptero e ruídos 
das hélices bastantes reais. Imagem 
tridimensional ao fundo. ▼Helicópte- 
ros movem-se lentamente. Mísseis e 
inimigos muito velozes. Dificuldade 
cm controlar o helicóptero.

O riginário do Árcade. Como inte­
grante de um circo, você deverá 

mostrar sua versatilidade, equilibran­
do-se em cima de uma bola em 
movimento, pulando na corda bamba, 
etc. Foi grande sucesso no Árcade. 
AGráficos e personagens simpáticos. 
As meninas também vão se divertir 
com este jogo. Regras simples. ▼Pou­
cos números de fases. Jogo que exige 
muita precisão do jogador para pular 
na hora certa.



J ogo de passagem de fases em tela 
fixa. Sua missão será encontrar a 

barra de ouro que está escondida no 
Clu-Clu-Land. Você derrotará seus ini­
migos através de choque elétrico. AA 
idéia original de encontrar a barra de 
ouro através de seu formato. Nova 
maneira de controlar o personagem. 
Há jogo em dupla. YDificuldade em 
controlar o personagem até se acostu­
mar. Fases muito parecidas e só um 
tipo de inimigo.

J ogo de ação com movimentação 
horizontal da tela. Você será o 

herói cuja missão é destruir os trafi­
cantes de drogas na América Latina e 
salvar os reféns. As armas são pistola 
e metralhadora, ambas com número 
limitado de tiros. AAs telas se mo­
vimentam suavemente. Movimentos 
elegantes do personagem. O enredo 
contribui para valorizar o jogo. TFalta 
de originalidade. Inimigos traiçoeiros.

Contra

Ação 
★  ★ ★
Konami

2M

J ogo de guerra, originário do 
Árcade, com movimentação hori­

zontal e vertical da tela. Sua missão 
será salvar a Terra da invasão dos a- 
lienígenas. Você passará pelas 8 fases 
utilizando armas como laser “L”, 
metralhadora “M”, etc. Há jogo em 
dupla. AChefões interessantes em cada 
fase. Com tiro “S”, você ficará quase 
invencível. Música bem compassada 
com o jogo. YJogo muito difícil. Há 
poucos inimigos.

^Viário, o 
Super-Sferói 

do ‘Videogame

Mário, que apareceu pela primeira vez em 
Donkey Kong como vilão, é hoje o astro 
maior no mundo do videogame, como 
mostra o gráfico de vendas. Embora criados 
no Japão, foi nos Estados Unidos que rece­
beram os nomes de Mário e Lu ig i.

25

20

15

Unidades vendidas (Milhões)

EUA

JAPÃO

Super Super Super Super Super
Mario Brs. Mario Brs. Mario Brs. Mario Mario 

1 2 3 Land World



Donkey Kong

Ação 
★ ★ ★
Nintendo

192K

F oi a primeira fita lançada para o 
sistema Nintendo. Há 3 diferen­

tes fases. Você precisará salvar Lady 
que foi sequestrada pelo Kong. Com 
pulos, você subirá as escadas e atacará 
o inimigo com o martelo. AAs 3 fases 
são bastante diferentes umas das 
outras. O personagem é Mário, que 
mais tarde se tomaria o mais famoso 
herói dos jogos de videogame. THá 
poucas fases. Jogo em tela fixa, muito 
antigo e enjoativo.

O riginário do Árcade, onde foi 
grande sucesso. É um jogo de 

luta, com movimentação horizontal da 
tela. Você precisará salvar Marion dos 
Black Warriors, utilizando o chicote, 
bastão e outras armas. Há o modo V.S. 
AGolpes certeiros que fazem sentir 
bem. Fases completamente diferentes 
umas das outras. TNão é possível 
jogar em dupla e no começo há poucos 
golpes que você poderá usar. Jogo 
muito violento e difícil.

Double Dragon II Double Dragon III

Ação
★  ★ ★ ★
Technos 
Japan

2M

S egundo jogo da série, a missão 
de Billy e Jimmy será vingar a 

suposta morte da Marion. É possível 
jogar em dupla. Dependendo da com­
binação dos botões, podem ser usados 
vários golpes. Ao todo, são 9 missões. 
AJogo rápido, com bom conteúdo. É 
possível selecionar o grau de difi­
culdade. Há modo V.S. e "continue" 
infinito. YJogo fácil de enjoar. É fácil 
morrer caindo nos buracos. Armas que 
não são muito úteis.

Ação
★  ★ ★ ★ ★
Technos
Japan

2M

B illy e Jimmy terão que fazer uma 
viagem à procura das 3 “Rosetta 

Stones” para se tornarem os mais 
fortes do mundo. Antes disso, eles 
deverão destruir os New Black Warri­
ors para vingar a morte do aluno, 
Aldo. Você poderá conseguir aliados 
na China e no Japão. AGráfico bem 
feito. Jogo em dupla. Novos e podero­
sos golpes. Não enjoa facilmente. Boa 
música. YHá poucas fases. Grande 
nível de dificuldade.



Dr. Mário

O riginário do Árcade. É o pri­
meiro jogo de basquete lançado 

para o sistema Nintendo. O campo cor­
responde a duas telas de televisão. 
Você poderá escolher um dos 4 times 
e jogar contra o computador e também 
no modo V.S. ASons reais. Jogo rá­
pido. Show de meninas no intervalo. 
Bom gráfico. ▼Dificuldade para con­
trolar e ver os jogadores se dois fi­
carem no mesmo lugar. Não há vi­
bração da torcida durante o jogo.

Dragon's Lair

Ação
★ ★ ★
Epic. Sony

B aseado em desenho animado 
muito popular nos Estados 

Unidos. E uma versão original para o 
sistema Nintendo. Jogo de ação com 
movimentação horizontal da tela. Sua 
arma é uma faca que se lança contra os 
inimigos. ARico em originalidade. 
Ótimo gráfico, personagens enormes. 
▼Jogo lento, difícil demais, acon­
selhável só para os mais experientes. 
Fácil de enjoar.

Inteligência 
★ ★ ★ ★  
Nintendo
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D esta vez, Mário mudou de 
profissão e tornou-se um médi­

co cuja missão é acabar com todos os 
vírus. Você terá que combinar as cores 
das cápsulas que despencam do alto 
com os 3 vírus que estão dentro da 
garrafa para que estes desapareçam. É 
um jogo de inteligência semelhante ao 
Tetris. AParece simples, mas é pro­
fundo. Emocionante modo V.S. e telas 
fáceis de ver. ▼Imitação de Tetris, 
com exceção da idéia de vírus.

Drago n F Íg í^ ^ ™ ^ |

Ação 
★ ★
Towa Kit 

1M+64K

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela. Você poderá escolher 

um dos três heróis, que se transfor­
mam em dragão ao derrotar os inimi­
gos e acumular energia. Sua missão é 
combater o Império Maligno do Za- 
baon. Ao todo, são 6 estágios. ACada 
herói utiliza diferentes modos de 
ataque. Grande variedade de inimigos. 
Fácil de controlar. ▼Gráfico discreto. 
Chefões de fase que só podem ser der­
rotados pelo dragão.



J ogo de luta. com movimentação | 
horizontal da tela.Vocô escolherá | 

um dos dois ninjas para combater um | 
grupo de seqiiestradores e salvar o pre- j 
sidente. Os golpes poderão ser criados f 
com a conjugação de teclas c c 
possível recolher armas. Ao todo. são í 
7 estágios. AAtaques muito criativos I 
dos ehclões de estágio. Originalidade í 
dos personagens principais. ▼Perso- « 
nagens muito pequenos e difíceis de I 
identificar. Difícil de controlar.

J ogo com movimentação vertical 
da tela. O herói se transforma em 

dragão para salvar a princesa que se 
encontra nas mãos de poderosos 
deuses do mal. Ao todo, são d estágios. 
Pode-se conseguir "power-up" re­
colhendo itens. AEnredo dramático. 
Há o modo "Golden Dragou" para os 
principiantes. Aumentando-se as ca­
beças do dragão e recolhendo itens, 
pode-se dar mais tiros.▼Há dois '‘con­
tinue", porém nenhum password.

Duck Hunt
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Duck Tales

Shooting
★ ★
Nintendo 

192K

Ação
★ ★ ★
Capcom

1M+64K

J ogo de pistola, dc muito sucesso j 
nos Estados Unidos. Vocc preei- | 

sará acertar o pato que sai da moita » 
com apenas 3 tiros. Se você acertar o | 
pato. ele cairá e seu cachorro irá pegá- 1 
Io. Se você errar o tiro, o cachorro 1 
dará uma risadinha bem sarcástica. * 
AMovimentos muito animados do ; 
cachorro. Sons emitidos pelo cachorro f 
e pato muito próximos do real. ^Jogo 
bastante simples, fácil de enjoar. Falta 
precisão á mira.

J ogo baseado no desenho animado 
dc Disney, com movimentação 

horizontal da tela. O Tio Patinhas, 
tendo como arma a sua bengala, sai 
cm uma viagem de aventura em busca 
de 5 tesouros secretos espalhados pelo 
mundo, para sc tornar o pato mais rico 
do planeta. APode-se escolher uma das 
5 fases no começo do jogo. Fases com 
muita variação. Dificuldade razoável. 
▼ Salas e itens secretos em quantidade 
exagerada. Difícil de controlar.



Nintendo□
Elevator Action

320K

O riginário do Árcade e também 
lançado para o computador. Sua 

missão é entrar no prédio pelo teto, 
pegar importantes documentos secre­
tos e fugir pelo subsolo. Jogo com 
movimentação da tela em diversas di­
reções: vertical, horizontal, para cima 
e para baixo. AAs regras são simples e 
os meios de ataque, vários. Grau de di­
ficuldade ideal. Não enjoa fácil.▼ Per­
sonagens desenvolvem movimentos 
estranhos. Poucas fases.

O riginário do Árcade. Jogo de 
shooting, parecido com o Ga- 

laga. Há dois tipos de tiros: normais e 
consecutivos. Sua nave, guiada pela lei 
da inércia, é levada para várias di­
reções. A O controle oferece resistên­
cia, dando um maior realismo ao jogo. 
Sua nave movimenta-se de forma 
original. ▼Os dois tipos de tiros são 
disparados ao mesmo tempo. Os tiros 
inimigos são difíceis de ver. Desen­
volvimento monótono do jogo.

Excite Bike

B H H H  Esporte
★ **

I
Nintendo

192K

F l-R ac#

Esporte
★ ★
Nintendo 

192K

C orrida de motocross em pistas 
com obstáculos variados. Você 

precisará chegar à reta final dentro de 
um tempo limitado. Jogo com movi­
mentação horizontal da tela. É possível 
construir sua própria pista. A  Lances 
emocionantes no final. Os pilotos se 
levantam rapidamente quando caem. T 
Os motores esquentam rápido demais. 
Apesar de ser uma corrida, só pode ser 
jogado por uma pessoa de cada vez.

P rimeiro jogo de F-l lançado para 
o sistema Nintendo e também 

um dos mais antigos. Há 3 níveis de 
dificuldade e 5 circuitos em cada 
nível. Você deverá fazer duas voltas 
no circuito dentro do tempo es­
tabelecido. A  Excitante carro turbo. 
Mudança do dia para a noite. Tela 
dinâmica tridimensional. Ótima tela de 
apresentação. ▼ Mesmo cenário se re­
pete em todas as fases. Gráfico pobre. 
Jogo simples. Pista muito estreita.



Fantastic World
í

< 0
Ação
★ ★ ★ ★ ★
Bandai

J ogo de combate espacial. Sua 
missão será salvar seu planeta dos 

invasores alienígenas e acabar com a 
principal nave inimiga. Ao todo, são 6 
fases. Pode-se tomar 3-D com o uso de 
óculos. AVale a pena jogar com os 
óculos tridimensionais a fim de se ter 
a nítida sensação de participar do 
cenário dos jogos. Variedade de com­
bates. TFalta originalidade. Cansa a 
visão. A imagem é muito escura. Alto 
nível de dificuldade.

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela. Taruruto, um mágico 

meio inexperiente, e seu amigo Hon- 
maru passarão de uma fase a outra, 
escolhendo seu caminho através de 
mapas, comprando itens e tendo mui­
tas atrações. Você precisará usar bem 
as magias e sua língua para derrotar 
seus inimigos. A Pode-se gravar o jogo. 
Personagens simpáticos. ▼Os itens 
mágicos são difíceis de usar, requerem 
um manual de instruções.

Final Mission Fire Bird

Ação
★ ★ ★
Natsume

2M

Ação
★ ★ ★
Konami

1M+64K

N o futuro, a Terra será invadida 
pelos alienígenas “Invaders”. 

Duas gigantescas forças irão enfrentá- 
los para defender a Terra. Ao todo, são 
5 fases. É possível jogar em dupla. 
Opção para escolha do ângulo que 
você quer atirar é a principal ca­
racterística do jogo. ▲ Ótimo gráfico. 
É preciso pensar no ângulo a escolher. 
Ataque em massa dos inimigos. ▼Per­
sonagens pequenos. Tiros difíceis de 
se ver. "Power-up" pobre. Jogo lento.

V ocê deverá conseguir todas as 
partes do pássaro de fogo (Fire 

Bird). Existem 4 portas secretas de 
transição entre passado e futuro. Ao 
todo, são 16 fases. AMúsica muito boa 
e marcante. Ótimos gráficos e sons na 
abertura do jogo e na mudança de 
fases. ▼Muito difícil encontrar as por­
tas secretas. Monstros fracos demais. 
Não existe o monstro final.



J ogo de ação com movimentação 
horizontal da tela. Originário de 

desenho animado de grande sucesso no 
Japão. Sua missão será destruir o rei 
Laos. Alnimigos se desintegram quan­
do golpeados. Sons muito reais. Sete 
níveis de "power-up". Movimentos 
leves do personagem principal. 
TGráficos malfeitos, que desvalorizam 
o jogo. Cenários e caminhos difíceis 
de distinguir.

Flying Dragon Boxing III I

Segundo jogo da série, com movi­
mentação horizontal da tela. 

Modo de controlar e "power-up" se­
melhantes ao anterior. Nesta versão, o 
inimigo, ao ser atingido, é destruído de 
forma ainda mais estrondosa. APerso- 
nagens fortes e musculosos. Monstros 
com características próprias. Modo no 
qual você pode lutar só com os mons­
tros. Y Ações sem muita emoção. 
Gráficos e sons malfeitos. Ligação 
entre as escadas difícil de distinguir.

Friday the 13th

T erceira versão da série. O jogo 
tem como heróis 5 personagens, 

um para cada fase. Seu objetivo será 
derrotar os inimigos com socos, chutes 
e também atacando seus pontos fracos. 
Na luta contra os chefões, é possível 
escolher o tipo de golpe a ser utilizado. 
AEscolha do grau de dificuldade de­
sejado. Chutes e socos nos inimigos 
são muito efetivos. TTelas de demons­
tração longas demais. Golpes dos ini­
migos sem grande variação.

O riginário do filme de terror 6a 
feira 13. Você escolherá um dos 

6 guias do acampamento para encon­
trar armas e outros itens de "power- 
up" e salvar as crianças das garras do 
terrível Jason. Conseguem-se armas 
mais poderosas exterminando o maior 
número possível de zombies. AGuias 
com características próprias. Potes de 
vitaminas com efeito curativo. YZom- 
bies se multiplicam mais rápido que a 
capacidade do jogador em destruí-los.



Galaga

Shooting 
★  ★ ★
Namcot

192K

J ogo de combate espacial em tela 
fixa originário do Árcade. Se 

você conseguir salvar a nave aliada, 
sua nave poderá acoplar-se a ela e fi­
car mais poderosa. Isto foi uma ino­
vação no jogo de combate espacial. 
Alnimigos que voam como insetos. 
Excelente música de fundo. TA área 
de luta ficou menor do que na versão 
do Árcade. Simples, comparado com 
os atuais jogos de combate espacial.

Galaxian

Shooting 
★ ★
Namcot 

128K

O riginário do Árcade. Foi o pri­
meiro jogo de shooting lançado 

para o sistema Nintendo. Como piloto 
de uma nave, você deverá destruir 4 
tipos de inimigos para passar de fase. 
AAs estrelas do cenário de fundo. Jogo 
com regras simples. TÉ um pouco ul­
trapassado para os padrões de hoje, 
pois a nave só vai para a direita ou 
para a esquerda. Os tiros não são con­
secutivos. Desenvolvimento monótono 
do jogo.

V ocê escolherá entre Thor, o guer­
reiro poderoso; Thyra, a Val- 

quíria; Merlin, o mágico ou Quester, o 
duende, todos com técnicas próprias. 
Pode-se combinar 2 deles para con­
seguir melhores resultados. Entre 
dezenas de labirintos, você deverá des­
cobrir a combinação certa para encon­
trar a sala secreta onde está escondido 
o Globo Sagrado de seu povo. Fantas­
mas, lacaios e demônios invisíveis ten­
tarão atrapalhá-lo. Há modo V.S.

J ogo com movimentação horizon­
tal e vertical da tela, originário do 

Árcade. Total de 7 fases. Sua missão 
será salvar a princesa de monstros 
asquerosos usando cinco tipos de ar­
mas. Muda-se de fase, derrotando o 
guarda inimigo e pegando suas chaves. 
AGráfico rico em detalhes. Mapas e 
inimigos grandes. Bom enredo. TAr- 
mas inúteis em certas ocasiões. Inimi­
gos fortes. Você precisa passar duas 
vezes cada fase para chegar ao fim.



Ghostbusters J Ghostbusters O
Ação ■pp ggf a Ação

*
4 m B B  «  3 ★  ★

Activision Activision

320K ti JwW Bife--* *

J ogo originário do filme de mesmo 
nome. Utilizando um carro, você 

precisará caçar os fantasmas que ata­
cam a cidade, recolhendo gasolina pelo 
caminho. Existem 9 tipos de armas que 
você poderá comprar. AMúsica e o 
mapa ilustrativo da cidade em estilo 
moderno. TGasolina acaba rapida­
mente. Falta lógica ao jogo. Grande di­
ficuldade em saber o que fazer. 
Gráfico pobre.

J ogo de ação, baseado no filme 
Ghostbusters II, de 1989. Total de 

7 fases. A missão dos 4 caça-fantas- 
mas é destruir Vigo, o espírito do mal 
do século XVII, confinado em uma 
tela de museu. Pode-se ganhar vidas 
extras recolhendo itens. Suas armas 
serão arremessos de lama, porém os 
fantasmas maiores só poderão ser 
presos com armadilhas. AMúsica e 
personagens do filme. Há 2 “con­
tinue”. YFases repetitivas. Jogo difícil.

Goal ] Golf

Esporte 
★  ★
Jaleco

3M

Esporte 
★  ★
Nintendo

192K

V ocê jogará em uma copa do 
mundo, em um campeonato 

mundial interclubes, etc. Um dos me­
lhores jogos de futebol já lançados 
para o sistema Nintendo. ADecisão 
por pênaltis. Modo de controlar difícil, 
até que se acostume. Muito realismo. 
▼ Comemorações demoradas após o 
gol. Faltas são difíceis de serem mar­
cadas. E possível marcar gol do meio 
de campo apertando botões A e B, 
simultaneamente.

P rimeira fita de golfe lançada para 
o sistema Nintendo. Ao todo, são 

18 buracos. Vencerá aquele que con­
seguir completá-los com menos taca­
das. O vento modifica a direção das 
tacadas. E possível jogar em dupla. 
AJogo bastante real. Variedade de 
campos de golfe. Sons reais da tacada. 
Jogo para todas as idades. YNão há 
música. Imagem fixa do campo de 
golfe. Dificuldade em saber se a bola 
está perto ou longe do buraco.



J ogo de combate espacial origi- 1 
nário do Árcade, com movimen- J 

tação horizontal da tela. Ao destruir o j 
inimigo, se aparecer a cápsula de ( 
“power up", pode-se utilizar as armas: | 
Option, Laser, Double, Missile e um j 
escudo. Total de 7 fases. AMúsica de | 
fundo e gráficos ótimos. Sistema I 
"power-up" quase perfeito. Jogo difícil | 
de enjoar. Víogo difícil. A arma laser | 
é curta. Se você morrer, não re- | 
começará do mesmo lugar. I

J ogo de estrondoso sucesso no 
Árcade. Total de 7 fases. É um 

pouco semelhante à versão I, com 
movimentação vertical da tela. Sua 
missão será destruir os inimigos utili­
zando 6 tipos de "power-up". No 
começo do jogo você poderá escolher 
uma das quatro opções de "power-up". 
AE exatamente igual ao Arcade. Bo­
nito gráfico, com opções de "power- 
up". ▼Grande nível de dificuldade, 
específico para os maníacos pelo jogo.

Ação
★ ★ ★
Konami

Gremlins II

Ação 
★  ★ ★
Sun Soft

Green Beret

J ogo de guerra originário do I 
Árcade, com movimentação hori- f 

zontal da tela. Você precisará passar | 
pelas 6 fases. Sua arma é a faca, porém I 
você poderá recolher outras armas, | 
como a metralhadora e bazuca, encon- J 
tradas pelo caminho. E possível jogar | 
em dupla. AGráfico e som próprios | 
para jogo de guerra. Construção mais | 
ou menos simples. Dificuldade média. | 
▼Parte subterrânea sem muito sentido. I 
Jogo um pouco apagado. 1

O riginário do filme de mesmo 
nome, que fez grande sucesso. 

Jogo com movimentação horizontal e 
vertical da tela. A missão de Gizmo é 
denotar o mal do Gremlim. Existem 5 
fases, ao todo. ABeleza gráfica da tela 
de apresentação. A originalidade do 
inimigo. A simpatia de Gizmo. ▼ 
Grande dificuldade. Desenvolvimento 
monótono do jogo. Ação discreta de 
Gizmo. Inimigos que atacam de uma 
só forma.



□ Nintendo

Gun Smoke Gyrodine

Shooting 
★ ★ ★
Capcom

2M

J ogo do tipo faroeste, originário do 
Arcade, com movimentação verti­

cal da tela. Total de 6 fases. Sua arma 
é a pistola, que pode atirar em 3 di­
reções, alternando as teclas A e B, 
para destruir os seis temíveis chefes 
das quadrilhas. ATela de demonstração 
no final de cada fase. Mais fácil do que 
a versão do Arcade. ▼Pequenos inimi­
gos muito fortes. Difícil de controlar. 
Sem o cartaz de “Procurado”, o jogo 
retoma ao início.

Shooting 
★
Taito 

320KWmMMmmmMÊmmmMmmmMmm

J ogo originário do Arcade, com 
movimentação vertical da tela. 

Utilizando um helicóptero equipado 
com metralhadora, bazuca e míssel, 
você terá que destruir seus inimigos, 
que também atacam com helicóptero 
ou com tanques. AMísseis fáceis de 
usar. Dificuldade regular. TJogo 
monótono. Personagens pobres. A per­
sonagem secreta, sereia, nada tem a 
ver com o jogo. Não há música nem 
"power-up".

Gyruss Heavy B a rre i

Shooting 
★ ★
Konami 

512K

J ogo de combate espacial, seme­
lhante ao Galaga. Você lutará 

dando voltas em uma órbita com 
ângulo de 360 graus, utilizando tiros e 
superarmas, para salvar os planetas do 
sistema solar do domínio de Domes. 
Há 4 estágios em cada planeta, totali­
zando 39 estágios. AMovimentos gi­
ratórios agradáveis. Jogo simples e 
bonita música. Tiros velozes. ▼Chefes 
inimigos muito fortes. Jogo um pouco 
cansativo.

Ação 
★ ★
Data East 

2M

J ogo de ação e shooting. Sua 
missão será destruir uma peri­

gosa organização secreta. Suas armas 
ficarão mais poderosas à medida que 
os itens de "power-up" forem re­
colhidos do baú. Pode-se jogar em du­
pla. AArmas ficam bem mais podero­
sas com os itens. Ótimo gráfico. Movi­
mentos harmoniosos dos personagens. 
▼Enredo comum. Você não pode ati­
rar quando está andando. Difícil de 
controlar. Monstros muito fortes.



N este jogo, utiliza-se pistolas. É 
necessário julgar na hora se o 

personagem que está na tela é ou não 
seu aliado e atirar somente no inimigo. 
Jogo baseado nos exercícios de tiro, 
muito comuns na polícia americana. 
Você poderá, também, atirar nas latas 
e tentar colocá-las na prateleira. AAs 
figuras lembram os desenhos anima­
dos americanos. É excitante atirar nas 
latas. Sons reais.TConteúdo simples, 
fácil de enjoar. Tela um pouco escura.

J ogo com movimentação vertical 
da tela. Quebrando tetos de gelo 

com martelo, você irá subindo cada 
vez mais até atingir o pico. São 32 
fases mais “bonus stage” no fim de 
cada fase. A E  possível a escolha da 
fase no início do jogo. Personagens 
simpáticos e graciosos. Variedade de 
fases e tetos. TPoucos inimigos. "Bo­
nus stage” muito difícil. No jogo em 
dupla, quem não jogar bem sempre 
sairá perdendo no “bonus stage”.

T erceiro jogo da série. Sua missão 
é acabar com o grupo “Crime 

Ghost”, utilizando 4 tipos de ações. 
Jogo de guerra com movimentação 
vertical da tela. AAo contrário das 
versões anteriores, é um jogo fácil de 
controlar. Tela de demonstração ao 
passar de fase. Chefes de tela cheios 
de estilo. ▼Grande nível de difi­
culdade para quem jogar sozinho. Di­
ficuldade também em saber se o alvo 
foi atingido. Inimigos maldosos.

O riginário do Árcade. Ao todo, 
são 4 áreas. Suas armas são uma 

metralhadora e bombas com quanti­
dade limitada de tiros. Pode-se entrar 
em um poderoso tanque ou helicóptero 
para lutar contra seus inimigos. Foram 
criados inimigos que não existiam 
originalmente no Árcade. A É  possível 
jogar em dupla. Ótimo gráfico, quase 
igual ao do Árcade. ▼Armas de al­
cance limitado. Difícil de controlar. 
Grande nível de dificuldade.



O riginário do jogo de Arcade de 
mesmo nome. Jogo com movi­

mentação multidirecional da tela, ex­
ceto para baixo. Sua missão será salvar 
os reféns e destruir a base inimiga. 
Total de 5 fases. É possível jogar em 
dupla. Aldeai para principiantes. Bom­
bas que explodem em 4 direções. To­
das as telas muito bem elaboradas. 
Bom gráfico. TOs soldados inimigos 
só são destruídos ao serem atropela­
dos. Muito fácil. Poucas fases.

J ogo de ação com movimentação 
horizontal da tela. O mágico 

vilão, adormecido há 3.000 anos, res­
suscitou desejoso de se vingar do an­
cestral de Chan por tê-lo feito ador­
mecer e seqüestrou sua namorada. 
Desde então, Chan começou a treinar 
com o seu mestre para salvá-la usando 
chutes, socos, voadoras e outros quatro 
tipos de golpes especiais, que poderão 
ser conseguidos destruindo os sapos e 
recolhendo os itens que eles possuem.

•••'1'M 1111 111111'
Kage 1 Karatê Champ jp

P ara destruir o império do mal na 
América, em um futuro pró­

ximo, entra em ação o ninja Kage. 
Suas armas são espada, chicote, shu- 
riken e bombas. A espada e o chicote 
podem ficar mais poderosos se alguns 
itens forem recolhidos consecuti­
vamente. A  Bonito cenário. Ações bem 
elaboradas. Recuperação da energia 
com saquê. TJogo sem muita originali­
dade. Não há diferença entre perso­
nagens homens e mulheres.

V ocê será um lutador de karatê 
cujo objetivo é ser o campeão, 

vencendo todas as lutas do torneio. 
Para isso, será necessário fazer 2 pon­
tos primeiro, com direito a “bonus 
stage” após a luta.Você poderá utilizar 
vários golpes através de uma conju­
gação de teclas. AVoadora de grande 
efeito. Golpes variados. Divertido 
“bonus stage”. TPoucos golpes dão 
bons resultados. O computador é 
fraco, dá para pegar as manhas rápido.



Knock-Out (Mike Tyson)

Esporte 
★  ★ ★ ★

Nintendo

2M
s

E um emocionante jogo de boxe.
São 14 lutadores, ao todo. Seu 

objetivo será conquistar o título mun­
dial. Mike Tyson será o seu último ad­
versário. ATodos os adversários com 
características próprias. Seu golpe es­
pecial, o gancho. Emocionante final 
contra Mike Tyson. YJogo muito 
tenso, que exige toda sua concen­
tração. Password de "continue" con­
fuso, não ajuda muito.

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela. Sua missão será salvar 

os personagens originais dos jogos da 
Konami e destruir o maldoso Warda. 
Você poderá conseguir 8 aliados, no 
máximo. ATemas musicais dos gran­
des jogos da Konami. Jogo de 2 pes­
soas simultaneamente. Presença de 
monstros cômicos. YUm pouco difícil, 
principalmente a parte de tiros. Sem 
originalidade. Uma coletânea de outros 
jogos, parece uma colcha de retalhos.

Konami World II 1Kong Jr.

E a segunda versão da série. O 
Konami World, que vivia em 

paz, foi invadido pelo rei Warmon, 
que seqüestrou a princesa Rabu. Para 
salvar o Konami World, o cientista 
Shinamon construiu o super-robô 
Licro que poderá transformar-se em 
famosos heróis dos outros jogos Kona­
mi, como Simon do Castlevania, Bill 
do Contra, etc., recolhendo a cápsula 
de transformação e pressionando a 
tecla direcional para cima e a tecla A.

F oi lançado no mesmo dia que 
Donkey Kong. Isso significa que 

essas foram as duas primeiras fitas 
para o sistema Nintendo, lançadas no 
Japão e também no mundo. O filho de 
Kong precisa salvar seu pai das garras 
do Mário. É possível recolher a chave 
e assim salvar seu pai, utilizando o 
cipó. AMário aqui representa o mal. 
Sons cômicos. YNão houve progresso 
no sistema. Poucas fases. Jogo muito 
retrógrado.



Kung Fu J Kung Fu Master

Ação 
★  ★ ★
Konami

192K
/

E um jogo de Kung-fu originário 
do Arcade. Usando vários tipos 

de golpes, você enfrentará cinco luta­
dores. Se você vencer todos, o jogo 
voltará à fase inicial. Existem dois 
níveis de jogo, um normal e um outro 
mais difícil. AFácil de controlar. Va­
riedade de movimentos. Música de 
fundo em estilo chinês e inimigos com 
características próprias. VCombate em 
tela fixa. Lutas simples. Jogo monó­
tono, fácil de enjoar.

Ação 
★  ★ ★
Nintendo

320K

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela, originário do Árcade. 

Utilizando seis tipos de golpes, você 
deverá chegar ao 5° andar de uma 
mansão a fim de salvar a namorada 
Sílvia do misterioso grupo "X". AOs 
chefes de cada andar possuem ca­
racterísticas próprias. Pela primeira 
vez na história do sistema Nintendo, 
há a introdução de vozes. Tjogo e 
fundo musical monótonos. Alguns ini­
migos sem ataques definidos.

Life Force (Salamander)

Shooting 
★ ★ ★ ★
Konami

_______________ 1M+64K

O riginário do Arcade. É o mesmo 
sistema do Gradius, porém nesta 

versão foi introduzido o jogo de 2 
pessoas simultaneamente. Jogo com 
movimentação vertical e horizontal da 
tela. São, ao todo, 6 fases. AMonstros 
muito originais. O laser pode ser usado 
ininterruptamente com o botão pres­
sionado. "Option" pode ser recuperado 
quando um jogador morre. TMonstros 
fáceis de derrotar. Grande nível de di­
ficuldade.

Mach Rider ]
« B S »

à  Ã

Ação 
★  ★ ★
Nintendo

320K

O jogo tem como palco a Terra no 
futuro. Você é o piloto de uma 

moto com 4 marchas, munida de 
metralhadora. Ao todo, são 20 fases. 
Existem 3 tipos de circuitos. Você 
poderá, também, criar o seu próprio 
circuito. AJogo de grande velocidade. 
E possível, além de correr, atirar em 
seus inimigos. Grande variedade de 
circuitos. TSe você bater nos obstácu­
los, sua moto explodirá. Música só 
nas últimas telas.



HiufGuqo

O riginário do desenho animado de 
grande sucesso. Jogo de shooting 

com movimentação horizontal da tela, 
que tem como palco o espaço. A sua 
nave pode sc transformar em três di­
ferentes máquinas. APersonagcns com 
muito estilo. Tiros dc contra-ataque 
rápidos e efetivos. ▼Praticamente não 
há diferença quando a nave muda dc 
formato, a não ser o aumento na l 
velocidade. Desenvolvimento simples 
do jogo.

Mag Max

Shooting 
★  ★
Nichibutsu 

í 320K

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela. Existem duas áreas: a 

subterrânea e a terrestre. Total de 3 
fases. Para passar dc fase, você deverá 
enfrentar o chefão c recolher peças do 
robô pelo caminho para ficar mais 
poderoso. AÉ possível passar da área 
subterrânea para a terrestre c vice- 
versa. ▼ Ao conseguir todas as peças 
do robô, este torna-se grande c fácil de 
ser atingido. Música de fundo estra­
nha. Jogo muito simples.

Mario Bros. Max Warrior

Ação
★ ★ ★
Nintendo

192K

J ogo em tela fixa, originário do 
Árcade. Você deverá destruir os 

inimigos que saem dos encanamentos 
pulando por baixo deles e depois chu­
tando-os. É como se esse jogo fosse o 
pai dos jogos da série Super Mário 
Bros. AÓtimo para controlar. Muito 
divertido quando se joga em dupla. A 
interessante idéia de ataque por baixo 
e posterior chute. ▼Fácil de enjoar, 
pois as fases são sempre as mesmas. 
Poucos inimigos. Sem música.

J ogo 3-D com movimentação di­
agonal da tela. Por ser cm sentido 

diagonal, torna-se difícil controlar. O 
t planeta onde Max vive foi invadido 

por seres vivos e robôs dc outros 
planetas. Todos os habitantes fugiram, 
com exceção de Max, que defenderá 
seu planeta usando 2 tipos de raio. 
Personagens se movimentam em 8 di­
reções. Existem fases onde ele utiliza 

i: moto. Nessas fases, os inimigos vêm 
por trás.



Meta! Mech ] Mickey Mouse

Ação 
★  ★
Jaleco

2M

C omandando o piloto e o robô gi­
gante “Orno III”, você deverá 

destruir os alienígenas que estão na 
base. Ao todo, são 6 estágios; se você 
achar o item “chave”, passará ao 
estágio seguinte. AGráficos mecânicos 
e pesados. Movimentos realistas. A 
energia do piloto e a da máquina são 
diferentes. TMovimentos pesados e 
lentos. Inimigos demais. O piloto é 
pequeno. Sem originalidade.

Ação 
★  ★ ★
Hudson-Soft 

512K

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela + alternação de telas. 

Os famosos heróis de Disney, Mickey 
e Minie, estão de volta para as telas de 
videogame em mais uma aventura. 
Eles precisam lutar com os inimigos 
de cada fase. AA imagem dos persona­
gens Disney conserva todas as suas 
características neste jogo. T  O grau de 
dificuldade é muito inconstante. 
Mapas distintos para cada fase, porém 
muito complexos e difíceis de ver.

O palco do jogo é o fantástico 
mundo dos sonhos. Sua missão 

será salvar o rei do Mundo dos So­
nhos, preso no Mundo dos Pesadelos. 
Sua arma será o pirulito que, ao ser 
jogado nos inimigos, os deixará inertes 
ou vai fazer com que liberem bolhas. 
AÓtima e fantástica idéia. Simpático 
herói, gráfico bonito. Mapa muito bem 
feito. YJogo com grande nível de difi­
culdade. Fases de labirinto são quase 
impossíveis para os iniciantes.
52

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela, originário de desenho 

animado japonês. Utilizando um total 
de 11 artes ninjas que podem ser con­
seguidas recolhendo papiros, sua 
missão será derrotar o ninja-robô ini­
migo. São, ao todo, 16 fases. Existem 
muitos itens escondidos. ASistema 
simples e fácil de entender. Itens 
escondidos. TPulos pequenos, shu- 
riken sem longo alcance e sapos inimi­
gos que aparecem de surpresa.



ONinja Cop foi chamado para 
desvendar o seqüestro de uma 

criança e achar o esconderijo dos ban­
didos. Ele usará como arma a espada, 
shuriken e mais 10 tipos de arte ninja. 
Ao todo, são 6 fases. A cada fase que 
você passar, ganhará uma ou mais ar­
tes ninjas. Existem salas secretas onde 
estão escondidos muitos itens. ACô- 
mica arte ninja. Movimentos leves do 
personagem. YJogo comum, sem cria­
tividade.

Ninja Cruzader

Ação 
★  ★
Sammy

1M+64K

P ara salvar a Terra do domínio 
dos alienígenas, 2 ninjas se le­

vantam a fim de combatê-los. Con­
forme os itens que você recolher, eles 
se transformarão em 4 tipos de ani­
mais. Ao todo, são 5 estágios. AÓtimo 
para controlar. Movimentos rápidos 
dos heróis. Jogo muito bem balan­
ceado. YHerói morre ao ser atingido 
uma única vez. Chefões grandes, po­
rém sem muita força. O mapa que não 
ajuda na avaliação do fator distância.

Ação
★ ★ ★ ★
Tecmo

2M

Ninja Gaiden

Ação
★ ★ ★ ★
Tecmo

2M

Ninja Gaiden II

J ogo com movimentação da tela 
para a esquerda e direita + alter- 

nação de telas. O herói ataca os inimi­
gos com espadas e artes ninjas. Para 
conseguir itens, você deverá cortar as 
lâmpadas. Total de 6 fases. AHá “con­
tinue” infinito. Pulos com cambalhotas 
e música própria para a luta. Enredo 
dramático. Tltens de ganhar ponto que 
não são úteis. Inimigos retomam ao se 
mover a tela. É preciso bastante tempo 
para se acostumar ao jogo.

O segundo jogo da série. Após 1 
ano, o herói Riyu está de volta 

para lutar contra Ashuta e salvar a 
namorada. A apresentação visual, que 
já era boa no primeiro jogo, está ainda 
melhor. AAs artes ninjas aumentaram 
e ficaram mais vistosas. Fases bem 
elaboradas. Segredos que se revelam 
aos poucos. TFase no gelo é muito 
escorregadia. Inimigos com ataques 
traiçoeiros. Jogo sem originalidade no 
sistema.



□ Nintendo

Ninja Gaiden

Ação 
★  ★ ★ ★ ★
Tecmo

2M

N esta terceira versão da série, me­
lhorou muito o modo de contro­

lar. As técnicas básicas são as mesmas: 
investir com espadas, grudar na parede 
e pular. Nesta versão, aumentou muito 
o número de itens que recuperam a e- 
nergia das técnicas especiais, per­
mitindo aos jogadores utilizá-las mais. 
São 5, ao todo, algumas já conhecidas, 
como o shuriken, que vai e volta, e o 
fogo ascendente. Também a espada se 
toma mais poderosa ao recolher itens.

Nintendo World Cup 1
-------—  I

Esporte
★ ★ ★ ★
Technos 
Japan

2M

A lex, que teve um grande desem­
penho na queimada, está de 

volta em um jogo de futebol onde não 
há regras e impera a violência, enfren­
tando 12 fortíssimos times. Cada time 
joga com 6 integrantes e cada jogador 
possui um chute especial. Existem 
campos de cimento, gelo, etc. AHá 
modo V.S. Simplicidade no controle. 
Times com características próprias. 
Personagens expressivas. TDifícil de 
dar passes e de distinguir os jogadores.

Operation Wolf

Shooting 
★  ★ ★
Taito

Olimpic Konami

Esporte
★ ★ ★
Konami

J ogo cujo tema são as Olimpíadas 
onde você poderá jogar 14 mo­

dalidades de esportes olímpicos. Fora 
o modo olímpico, há modo de trei­
namento e V.S. AEm uma só fita, você 
poderá se divertir com 14 diferentes 
esportes. Para os iniciantes, há o modo 
de treinamento. TComo em outros 
jogos de olimpíada, será preciso aper­
tar muito rápido os botões, e às vezes 
chegará até a afundá-los. Não é 
possível usar o turbo.

J ogo de combate originário do 
Árcade, que utiliza pistola. Você 

precisará passar pelas 5 fases, lutando 
contra os inimigos e salvando os 
reféns. E possível usar 2 tipos de 
arma com tiros limitados. ACenário 
real em cada fase. Indicador de ener­
gia fácil de ser visto. Diferentes finais, 
dependendo do modo que se chega até 
lá. T “Continue” sujeito a condições. 
Dificuldade em encontrar itens de re­
cuperação de energia.



Pac-Man

Ação 
★  ★ ★
Namcot

192K

O herói, Pac Man, precisa correr 
muito para comer todas as bolin­

has que há no labirinto e passar para a 
fase seguinte. Quatro tipos distintos de 
inimigo se movimentam na tela. Você 
poderá passar a comer inimigos, 
catando bolinhas de força. APerson- 
agem simpático e familiar. Jogo 
simples, mas profundo. Alegre inter­
valo para o café. YAs fases são todas 
muito parecidas. Os caminhos sempre 
levam a um mesmo lugar.

Popeye 1
Ação 
★ ★
Nintendo 

192K

P opeye, o famoso herói das 
histórias em quadrinhos, precisa 

recolher os corações jogados por sua 
namorada, Olivia. Se ele comer espi­
nafre, ficará mais forte ainda, para 
poder denotar Brutus. Total de 3 fases. 
APersonagens parecem ter saído das 
histórias em quadrinhos. Vários tipos 
de ataque de Brutus. Derrota estron­
dosa de Brutus. YPequeno número de 
fases e personagens. Desenvolvimento 
simples do jogo.

Pinball ]
Jogo de 
mesa
★  ★
Nintendo 

192K

D ependendo do movimento da 
bola, a tela se alterna para cima 

e para baixo. Na parte de cima, você 
jogará “slot”; em baixo, cartas. Há 
também a participação do famoso 
Mário em um jogo de bingo com o 
intuito de salvar “Lady”. ASons e 
movimentos da bola muito próximos 
do real. Operação do flipper que lem­
bra o original. Qualquer um pode 
jogar. YTelas discretas. Não há 
música. Jogo monótono, enjoativo.

Predator

Ação 
★  ★
Activision

2M
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O riginário do filme de mesmo 
nome. Jogo com movimentação 

horizontal da tela. Sua missão será 
caminhar na floresta e derrotar o alie­
nígena predador. Ao todo, são 30 
fases. AÓtima tela de apresentação. 
Emocionante luta com o gigantesco 
monstro. Pode-se cortar caminho. 
Yjogo simples. Com exceção da tela 
de apresentação, que é muito viva, as 
outras são discretas. Tamanho exa­
gerado do Big Land.



J ogo com movimentação horizon­
tal da tela, originário do Árcade. 

O herói Burt utilizará socos, chutes e 
armas arrebatadas dos inimigos para 
derrotá-los e fugir da prisão. É também 
possível recolher itens. Ao todo, são 
5 fases. ASimples para controlar. Sis­
tema que facilita o jogo. Gráfico do 
cenário ressalta o tema do jogo. ▼ 
Movimentação da tela pesada. Mons­
tros de fase que não são bem elabora­
dos.

S eu objetivo será conquistar o 
título de Campeão de Luta- 

Livre. Vencendo os 5 lutadores de di­
ferentes características, no final você 
deverá derrotar Great Boomer, o cam­
peão. Cada lutador possui um golpe 
especial. AFacilidade em acertar 
golpes. Ataques cômicos com armas. 
TLutador com movimentos estranhos. 
Irritante quando o inimigo ataca e você 
não consegue reagir.

J ogo de ação com movimentação 
horizontal e vertical da tela. Utili­

zando 6 tipos de arma, sua missão será 
destruir o exército de Meca. Os mons­
tros serão derrotados se atingidos em 
seus pontos fracos. AMúsica não lem­
bra as habitualmente usadas em video- 
game e que acaba ajudando a destacar 
o tema. Cores discretas e elegantes. 
Inimigos com características próprias. 
TO objetivo não está claro. Inimigos 
com ataques maldosos.

N o começo, você escolhe um dos 
dois carros: a Ferrari ou uma 

máquina de fórmula 1. Ao todo, são 8 
fases. Você precisará chegar ao fim da 
prova antes que seu tempo se esgote. 
ACenário muda conforme o horário: 
manhã, tarde e noite. Placas de sinali­
zação. Subidas e descidas nas estradas. 
TCarro só atinge a velocidade máxima 
de 255 km/h. Carros inimigos fecham 
o seu. Poucas fases - só 8.



Revolution Heroes

Ação 
★  ★  
SNK

2M

Road Fighter

Esporte 
★  ★ ★
Konami

192K

J ogo com movimentação vertical 
da tela, originário do Árcade, se­

melhante ao Ikari. Sua missão será 
derrotar os chefes, salvar os reféns e 
fazer com que a revolução tenha su­
cesso. E possível jogar em dupla. 
AMuito real e ótimo para quem gosta 
deste tipo de jogo. Variedade de ar­
mas, simples de serem recolhidas. Há 
“continue” infinito. ▼Inimigos apare­
cem repentinamente de todos os luga­
res. Reféns difíceis de salvar.

J ogo de automobilismo originário 
do Árcade. Há circuitos na zona 

residencial, ponte, praia e montanha. 
Você precisará cruzar a reta final an­
tes que acabe sua gasolina. Pode-se 
escolher entre dois níveis de difi­
culdade. A Jogo técnico em alta velo­
cidade. Movimentos reais. ▼() circuito 
da montanha tem pista estreita. Música 
não combina com o tema. Carro 
pequeno. Ele explode ao menor con­
tato com o canto da pista.

O riginário do filme de grande su­
cesso. Sua missão será a de 

destruir a organização do mal, Omni. 
Suas armas serão pistola, metralhadora 
ou outras que recolher pelo caminho. 
Também é possível dar socos. São, ao 
todo, 6 fases. AMovimentos do Robo- 
cop muito reais, semelhantes aos de 
um robô. Fases muito bem elaboradas 
e distintas. Inimigos fortes. ▼Difícil 
balear o inimigo. Estilo de jogo sem 
originalidade.

O riginário do filme de grande su­
cesso. O que mais mudou em re­

lação à versão anterior é que nesta o 
Robocop pula. E um jogo de ação com 
movimentação horizontal da tela. 
Usando uma arma, dando socos e pu­
lando para desviar dos ataques inimi­
gos, você deverá prender 60% dos ini­
migos que aparecem para conseguir 
mudar de fase, sem ter que jogar numa 
fase especial. Você também terá que 
salvar os reféns. O jogo é simples.



N o Japão, foi lançado com o nome 
Bomber King. Na verdade, este 

jogo pertence à série Bomber Man. 
Mesmo sistema que o Bomber Man. O 
que mudou é que nesta versão, além de 
bombas, o personagem possui raios 
laser como arma. AMúsica de fundo e 
gráfico melhoraram. Tela de apresen­
tação e final do jogo bem feitos.▼ 
Bombas não ficam poderosas. Inimi­
gos pouco espertos. Não há password. 
Itens sem grande utilidade.

Rock Man
— 8J
Ação 
★ ★ ★ ★

Capcom

1M+64K

J ogo com movimentação horizon­
tal e vertical da tela. Você 

escolherá um dos 7 monstros contra 
quem lutar. Ao derrotá-lo, ganhará a 
arma dele. Após destruir os 7 mons­
tros, você terá que lutar contra o Dr. 
Willy. Os golpes básicos são tiros e 
pulos. ASimpático herói. Monstros e 
telas bem diferentes. Grande variedade 
de armas e poderes. TArmadilhas 
traiçoeiras. Não há password. Jogo 
muito longo e difícil.

Rock Man SI Rock Man III,

Ação 
★ ★ ★ ★
Capcom

2M+64K

N a versão I, Rockman perdoa o 
maldoso Dr. Willy. Na versão II, 

ele o contra-atacará, tentando destruí- 
lo. Assim como na versão anterior, 
você poderá escolher um dos 8 mons­
tros. Ao todo, são 16 armas. AEm re­
lação ao Rockman I, aumentou ainda 
mais a quantidade de armas. O gráfico 
está bem melhor. Destaque para o 
simpático herói. Password ajuda 
muito. ▼Cansa muito a visão. Jogo 
difícil, mais enjoativo que o anterior.

Ação 
★ ★ ★ ★
Capcom

3M

E a versão III da série Rockman.
Desta vez, Rockman terá como 

aliado o cachorrinho-robô Rush, que se 
transforma em três figuras: Rush Jato, 
Rush Trampolim e Rush Submarino. 
Há também opção para seleção de ini­
migos. AVariedade de monstros. Pass­
word. O novo aliado, Rush, é 
simpático e ajuda muito. Todas as 
fases bem distintas. ▼Jogo difícil para 
principiantes. Castelo do Dr. Willy 
muito longo e cheio de armadilhas.



RolHng Thunder

Ação 
★ ★ ★  
Namcot

2M

O riginário do Árcade. Sua missão 
será salvar Leira, que foi 

sequestrada. Suas armas serão pistola 
e metralhadora. Jogo muito simples. 
Os itens de "power-up" e os mapas são 
discretos. ADificuldade média. 
Movimentos reais do personagem. 
Música de fundo que ajuda a manter o 
clima de suspense do jogo. ▼Pouca 
quantidade de munição. Personagem 
desengonçado, magro e com pernas 
muito longas.

J ogo com movimentação da tela 
cm quatro direções, originário do 

í Árcade. Na versão para o sistema Nin- 
| tendo, foi acrescida a função RPG. 
| Sua missão será destruir o grupo ini- 
| migo Big Tigcr. Ao todo, são 9 fases 
j como no Árcade. AGráfico tão bonito 
* quanto ao do Árcade. I;oi acrescentado 
I o indicador de energia. TA confecção 
S do mapa é detalhista demais. Desen- 
| volvimento muito simples do jogo. 
|  Quantidade exagerada de inimigos.

Section Z Seicross 1
Shooting 
★  ★
Capcom 

1M

Shooting 
★  ★
Nichibutsu

320K

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela originário do Árcade.

Usando os botões AB você atacará 
pelo lado esquerdo ou direito. Kxistcm 
Warp e salas secretas. A "Power-up" 
faz vocc se sentir bem. Música repleta 
de emoções. Jogo muito próprio às 
características do sistema Nintendo. 
▼Bastante enjoativo, monstros muito' 
fortes. Dificuldade para achar salas se­
cretas.

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela, originário do Árcade. 

Sua missão será salvar os reféns utili­
zando uma espécie de minimoto. 
ASimples para controlar. Bmocionantc 
desvio dos objetos. Jogo em alta 
velocidade. ▼Sente-se que está fal­
tando alguma coisa no gráfico. Desen­
volvimento simples do jogo. Mini­
moto fica muito pesada quando trans­
porta os reféns.



Side Pocket

Jogo de 
mesa
★  ★ ★ ★
Namcot

1M+256K

J ogo de bilhar que permite apren­
der as técnicas básicas; é muito 

parecido com o verdadeiro. Por exem­
plo: a direção que a bola toma ao bater 
nas bordas da mesa de bilhar. AModo 
de treinamento, que permite aos joga­
dores aprender as regras e técnicas 
básicas. Pode-se escolher o ângulo da 
tacada com bastante precisão. ▼Bônus 
aparece em lugares inesperados. As 
bolas vão se acabando quando se er­
ram duas tacadas. Tela muito discreta.

A fim de abolir para sempre a 
guerra da face da Terra, os ho­

mens criaram o poderoso cérebro arti­
ficial MHC2 para julgar todas as dis­
putas. Mas ele se rebela e quer se tor­
nar o senhor do mundo. Irão enfrentá- 
lo o helicóptero e o jipe Silkworm. 
Pode-se pilotar os dois sozinho, mas o 
ideal seria em dupla. O “Twin sphere” 
dobrará sua força e o “Turbo card” 
aumentará sua velocidade e capacidade 
de manobras.

Sky Destroyer

Shooting 
★  ★
Taito

_______  192K

C om a metralhadora, você des­
truirá as naves inimigas e com os 

torpedos atingirá os navios e submari­
nos. Será necessário passar pelas fases 
Manhã, Tarde e Noite para chegar à 
base inimiga. AAssustadora base ini­
miga. Impressionante formação de 
naves vermelhas que queremos 
destruir a qualquer custo. Bonito 
cenário. ▼Navios difíceis de atingir. 
Pequenos alvos longínquos difíceis de 
acertar. Jogo antigo e monótono.

Snooker Espacial

Jogo de 
mesa
★ ★ ★
Pony Canon

192K

A única regra que pode ser usada é 
o “pocket”. Jogo para um ou 

dois jogadores e também contra o 
computador. Existem 60 mesas de bi­
lhar, com diferentes características. 
Jogo em tela fixa. AO  grau de atrito 
pode ser regulado à vontade. Muitas 
mesas de bilhar com diferentes forma­
tos. Fácil para controlar. ▼Música de 
fundo sem muita originalidade. 
Quando se joga contra o computador, 
ele não perdoa o menor erro.



Soccer i Star Force )
Shooting
k k k
Hudson-Soft

512K

F oi o primeiro jogo de futebol 
lançado para o sistema Nintendo. 

Cada time joga com 6 jogadores. Os 
dois times se movimentam para a 
esquerda e direita no campo, que cor­
responde a duas telas da TV. Há 5 
níveis de dificuldade. ASimples, 
porém emocionante jogo para 2 pes­
soas. Fácil de controlar. Bola grande. 
▼Campo muito pequeno. Toques que 
não são muito efetivos, movimento 
lento dos jogadores. Gráfico pobre.

J ogo de combate espacial ori­
ginário do Árcade. Apesar de ser 

um jogo simples de shooting, é muito 
bem elaborado. Sua nave poderá dis­
parar raios em duas direções e tomar- 
se mais veloz e poderosa acoplando-se 
à outra. Os inimigos são variados, to­
dos com movimentos e ataques distin­
tos. Existe apenas um tipo de "power- 
up". Ao todo, são 24 áreas. ABelo 
gráfico, música leve. ▼Cenário não 
muda. Jogo só de atirar, enjoativo.

Star Soldier Stríder í
Shooting
★ ★ ★
Hudson-Soft

J ogo de combate espacial com 
movimentação vertical da tela. 

Existem 3 níveis de "power-up". É 
possível atirar em 5 direções. A va­
riedade de inimigos é muito grande, 
pois existem mais de 40. Cada chefão 
possui um ponto fraco. AMonstros 
enormes. Jogo com incrível velo­
cidade. Variedade de inimigos. ▼Ini­
migos sem originalidade. O desenrolar 
da fase é muito simples. Final do jogo 
muito malfeito.

Ação
k k k k
Capcom

H iriyu, o mais jovem e habilidoso 
membro do grupo Stríder, deverá 

salvar seu amigo Kain, seqüestrado 
por Zain. Hiriyu deverá procurar 6 dis­
cos de informações e 5 chaves espa­
lhadas pelo mundo. Isso o levará ao 
Egito, Japão, China, África, Estados 
Unidos, Austrália e à base inimiga. 
Sua habilidade crescerá conforme seu 
avanço pelas cidades e países. Suas 
armas são, entre outras, espada e bota 
mortífera. Gráficos variados.



S egundo jogo da série Contra.
Como na versão anterior, os dois 

heróis têm como objetivo salvar a 
Terra da invasão dos alienígenas. São 
8 fases, ao todo. Ao destruir cápsulas 
de "power-up" e sensores, você con­
seguirá itens de "power-up", sendo 7 
ao todo. AO tiro “S” é quase inven­
cível. Gráfico e música de boa quali­
dade. VCápsula difícil de atingir. Alto 
grau de dificuldade, apropriado para 
maníacos. Não há mais fase 3-D.

J ogo com movimentação horizon­
tal da tela. Há 4 fases em cada 

mundo. São 8 mundos e 32 fases. Sua 
missão será salvar a princesa Peach, 
prisioneira do rei Koopa. É o jogo de 
vídeo mais vendido no mundo. Há 
ainda "Warp zones” para cortar cami­
nho. AEmbora simples, é profundo e 
bem elaborado. Excelente música. ▼ 
"Warp zones" facilitam demais que os 
jogadores cheguem ao final, fazendo 
com que o jogo se torne enjoativo.

Super Mario li ] Super Mario ISS
1

Ação 
★  ★ ★

Nintendo

Ação 
★  ★ ★ ★
Nintendo

V ersão diferente da lançada no 
Brasil. Ventos e plataforma de 

saltos foram introduzidos com telas 
originais. AComo em todos os jogos 
da série Super Mário, é fácil controlar. 
A princesa se tomou mais bonita. As 
personalidades de Mário e Luigi tor­
naram-se bem distintas. Para os fãs de 
Mário, é um jogo sob medida. ▼Cogu- 
melos venenosos. Muito parecido com 
o Super Mário I. O jogo se tomou bem 
mais difícil.

O maldoso rei Koopa volta a atacar 
com seus 7 filhos, roubando os 

cetros mágicos de 8 países e transfor­
mando seus reis em animais. Mário e 
Luigi lutarão em 8 mundos, soltando 
fogo, transformando-se em animais. 
Como "racoon", podem até voar. 
AHarmonia do jogo e funções. Música 
alegre. Inimigos variados. Com as 
flautas, chega-se ao fim do jogo mais 
rapidamente. ▼Flautas difíceis de 
achar. Chefões fáceis de derrotar.



Super Mario SI (NES)

Ação 
★ ★ ★ ★ ★  
Nintendo

3M+64K

S ua missão será derrotar o maldoso 
rei sapo. No início, escolha um 

herói: Mário, Luigi, Toad ou a 
princesa. Há itens escondidos nas moi­
tas. Com a poção mágica, você criará 
uma porta para o mundo escuro onde 
recolherá moedas ou cogumelos. As 
moedas serão fichas de "bonus stage". 
O jogo vai até a fase 7-3. A Boa 
música. V Jogo enjoativo, warp zones 
difíceis de encontrar.

'fàáàÉtíÊáÉá

Fábrica de Sonhos

ü -
Imagine

Mesmos jogos, 
personagens 

diversos

Mario

Você que é fã do Mário, provavelmente 
notou que o Super Mario II (NES) é 
diferente dos demais jogos da série. E 
não é para menos! Originalmente, o jogo 
não foi criado para a série: ele é uma 
adaptação do Yumekojo Doki-Doki 
Panic (Fábrica de Sonhos), onde os 
personagens são outros. O mesmo 

ocorre com o 
famoso Yo Noid, 
que é uma 
adaptação de Ninja 
Hanamaru.

Ninja Hanamaru

Super Pitfall

W B Ação
★
Pony Canon

O riginário do jogo de computador, 
com movimentação da tela em 4 

direções: para cima, para baixo, à 
esquerda e à direita. A aventura se 
passa dentro de uma caverna. O herói 
Harry precisa salvar sua namorada e 
sair da caverna em forma de labirinto. 
ACaverna com muitas armadilhas e 
truques. Satisfação em conseguir pegar 
os itens. Personagem cômico. YOs ti­
ros acabam logo. Estranhos persona­
gens.

Super Spike Vofleyboü

Esporte 
★  ★ ★  
Technos

_________________2M

J ogo de vôlei de praia. Você de­
verá selecionar um time entre os 

50 estados americanos e escolher dois 
entre quatro jogadores. Para conseguir 
bons resultados, é necessário coorde­
nação entre os dois integrantes da 
equipe. Ao todo, são 12 estágios. E- 
xiste modo V.S. AEstilo bem ameri­
cano. Saques fortes podem derrubar o 
adversário. E possível escolher livre­
mente o grau de dificuldade. VDifícil 
de dar cortadas. Sons pobres.



V ocê deverá dar 5 voltas no cir­
cuito, onde os quatro carros dis­

putarão o 1 ° lugar, desviando dos obs­
táculos. E possível comprar pneus e 
outras peças melhores se você recolher 
2 chaves de fenda douradas e vencer a 
corrida. Total de 7 circuitos. Pode-se 
jogar em dupla. AObstáculos variados. 
E possível aperfeiçoar seu carro. ▼Tela 
fixa. Gráfico pobre. Os carros e circui­
tos são muito pequenos. Difícil contro­
lar. Jogo um pouco antigo.

A missão das 4 tartarugas ninjas é 
derrotar o destruidor e salvar a 

April, que foi seqiiestrada pelos mem­
bros do Sindicato Secreto do Crime. 
Há annas como bumerangue, etc. No 
final do jogo, você saberá que a April 
é filha do mestre Sprinter que, de sua 
condição de rato, voltará a ser humano. 
AGráfico no estilo americano. Perso­
nagens alegres. VNão está claro onde 
cada tartaruga luta melhor. É difícil 
saber para onde ir.

Tartarugas Ninjas II

Ação
•k-kic
Konami

4M

Tennis

mm
Esporte 
★  ★ ★  
Nintendo

192K

J ogo originário do Árcade, com 
movimentação horizontal da tela. 

Os personagens são as quatro tartaru­
gas que, através de um produto 
químico, se transformam em ninjas 
mutantes. Há modo V.S. AÓtima con­
versão do Árcade para o sistema Nin­
tendo. Tartarugas muito expressivas. 
Movimentos cômicos. VOs pontos ne­
gativos do Árcade foram transferidos 
da mesma forma. Não há variação na 
Idrça entre as 4 tartarugas.

V ocê poderá jogar sozinho ou com 
alguém, contra o computador. 

Poderá usar 3 modalidades de golpe: 
cortada (smash), rebatida (volley) e ar­
remesso (lob). Há cinco níveis de difi­
culdade na hora de enfrentar seu 
adversário. AFacilidade em controlar. 
Ponto de serviço que faz vibrar. O juiz 
que move a cabeça conforme a direção 
da bola é o Mário. ▼Não existe modo 
V.S. Falta vibração e torcida. Joga­
dores sem características próprias.



Terra Cresta ]
Shooting 
★  ★ ★  
BPS

1M+64K

J ogo com movimentação vertical 
da tela. Você terá que encontrar as 

opções que estão escondidas para 
fazer a formação e lutar contra os ini­
migos. Se conseguir todas as 5 op­
ções, se tornará invencível por algum 
tempo. ASensação agradável quando 
se conseguem todas as opções. Ata­
que com as naves em formação. 
VOpção acaba ao primeiro tiro e sem 
ela sua nave fica fraca demais. 
Movimentos traiçoeiros dos inimigos.

J ogo de inteligência criado para o 
computador na União Soviética. 

Você terá que montar os seis tipos de 
bloco que despencam da tela e montar 
uma fila única horizontal. Você atin­
girá a pontuação máxima sc conseguir 
formar 4 filas iguais, que se chamará 
Tctris. AGrau de dificuldade regulável. 
E um jogo profundo e ao mesmo 
tempo divertido. ▼Um pouco discreto. 
Não oferece as idéias encontradas em 
outros jogos da Nintendo.

The Legend of Kage The Simpsons

Ação 9  Ação

s l ★ ★ ★ ★ ★
s ff T aito B  Acclaim

■
■  320K

J ogo com movimentação vertical e | 
horizontal da tela, originário do 1 

Árcade. Você será o ninja Kage, cuja 
missão será salvar a princesa Kiri de | 
um grupo secreto que planejou o | 
seqüestro. Há 5 fases diferentes. APo- j 
derosa arte ninja. Bonito cenário que j 
deixa transparecer as estações do ano. 1 
Pulo semelhante a um vôo. ▼Pobreza | 
na personalidade do inimigo, mal- I 
feito. Peca nos detalhes e o herói é | 
muito fraco. 1

B art é o único habitante de Spring- 
field que sabe da invasão de al­

ienígenas cm sua cidade.Com seu ócu­
los de raios-x, ele distinguirá os mu- 
tantes espaciais das pessoas comuns. 
Para impedir a construção da arma dos 
alienígenas, na P  fase, pichará de ver­
melho todos os objetos de cor violeta, 
e assim por diante. Total de 5 fases. 
AJogo bem elaborado. Óculos raios-x. 
Boa música. ▼Perde-se energia ao 
pisar em pessoas comuns.



Nintendo

J ogo originário do Árcade, com 
movimentação vertical da tela. 

Tradicional batalha aérea onde você 
deverá acabar com os tanques inimi­
gos pilotando um helicóptero de com­
bate. AGráfico próximo ao original do 
Árcade. Grau de dificuldade normal. 
Pequeno helicóptero que serve como 
“option”. ▼Os tiros dos inimigos são 
difíceis de ver. Há só duas bombas. 
Helicóptero muito fácil de ser 
atingido.

O riginário do filme de grande su­
cesso. Como piloto de uma aero­

nave F-14, você terá que defender o 
porta-aviões ameaçado pela esquadra 
inimiga. No começo do jogo, você de­
verá escolher um dos três mísseis. AOs 
controles são bastante reais. Cena do 
reabastecimento. Emocionante pouso 
no porta-aviões. ▼Grande dificuldade 
para conseguir pousar. Jogo com nível 
de dificuldade elevado. Jogo lento.

Top Gun I! Total Recall

Shooting 
★  ★
Konami 

2M

uma versão aperfeiçoada do jogo 
anterior. Como na versão I, você 

deverá escolher um entre os três 
mísseis e lutar contra a esquadra ini­
miga. Desta vez, foi acrescentado o 
emocionante modo V.S. AUm jogo 
que usa toda capacidade do video- 
game de 8 bits. Ficou mais fácil pou­
sar. Bom gráfico da cabina do piloto. 
▼O modo de um jogador não traz as 
mesmas emoções do modo V.S. Jogo 
enjoativo.

Ação
★ ★ ★
Acciaim

Q uaid teve sua memória substi­
tuída por uma memória artifi­

cial implantada por seu chefe, em 
Marte. Sua missão será descobrir sua 
verdadeira identidade, primeiramente 
na Terra - onde inimigos aparecerão 
da lata do lixo, dos tetos e nas áreas do 
metrô, e onde até sua esposa é uma 
agente secreta - e depois em Marte, 
onde agentes secretos, robôs assassi­
nos, veículos e, ainda, seu ex-chefe, 
estarão à sua espera.



J ogo com movimentação horizon­
tal da tela. O personagem, John, 

luta contra inimigos não identificados 
utilizando 12 tipos de magia. São, ao 
lodo, 5 fases - parque de diversões, 
esgoto, floresta, etc. APode-se recu­
perar energia a qualquer hora, se tiver 
pontos suficientes para usar magia. 
Ataques originais. ▼Difícil escolher as 
magias. Primeira fase longa demais. 
Desenvolvimento monótono do jogo, 
sem grandes contrastes.

U r b a n  C h a m p i o n

i ' n  

i l d

IÂ 4 Ação
iH a
m

★  ★

m Nintendo

B H 192K

U tilizando dois tipos de soco, você 
deverá derrotar os inimigos e 

jogá-los no esgoto para vencer a luta. 
Seu tempo é limitado; você precisará 
andar rápido, pois os carros da polícia 
irão atrapalhá-lo. Há o emocionante 
modo V.S. A Jazz como música de 
fundo. Movimentos dos personagens 
que mudam quando o carro da polícia 
passar por perto. ▼Jogo muito simples, 
enjoativo e bastantes antigo. Os únicos 
golpes são socos.

J ogo cômico originário do Árcade 
com movimentação vertical da 

1 tela. São, ao todo, 6 fases. Ao atingir 
|  o sino, as cores mudam e é possível 
| conseguir "power-up". A A pontuação 
| máxima que se consegue com os sinos 
| é 10.000 pontos. Música apropriada. 
|  Jogo em dupla é muito mais divertido, 
j ▼Quando você joga com alguém, 
|  sempre dá briga por causa dos sinos. 
|  Ao terminar as 6 fases, voltará para o 
| começo.

r  W l l d  G u m r s a n  |
I 5SH5T V

‘ aHRqjW

: : :

O primeiro jogo de pistola lançado 
para o sistema Nintendo tendo 

como tema o faroeste. Foi grande su­
cesso nos Estados Unidos. Como um 
atirador profissional, você deverá acer­
tar nos bandidos que aparecerem e, as­
sim, ganhar muito dinheiro como re­
compensa. No Game C, os inimigos 
aparecerão um atrás do outro. APer- 
sonagens grandes. Os bandidos são 
muito cômicos. Sons reais. ▼Jogo 
muito simples, enjoa facilmente.

Shooting
★ ★
Nintendo



J ogo com movimentação vertical 
da tela, originário do Árcade, de 

grande sucesso. Você utilizará dois 
tipos de arma: uma para atacar as 
naves inimigas e outra para atacar as 
bases terrestres. Foi o precursor dos 
grandes jogos de shooting. AExa- 
tamente igual ao Árcade. A mira pro­
porciona aos jogadores maior precisão 
no ataque às bases terrestres inimigas 
TGráfico simples. Jogo lento e difícil. 
Poucos ruídos.

J ogo com movimentação vertical 
da tela, originário do Árcade. Pi­

lotando uma moto superpossante, com 
racionamento da gasolina, você deverá 
percorrer 5 circuitos com destino a 
Nova Iorque. AMúsica simples, mas 
atraente. Velocidade razoável permite 
que os iniciantes joguem. TA gasolina 
acaba rápido demais. Repentinamente, 
as máquinas inimigas mudam de pista 
para persegui-lo. Jogo monótono.

N oid - um pequeno duende que 
vive causando problemas para a 

indústria de comidas rápidas em Nova 
Iorque - está agora sendo acusado de 
traquinagens que ele não cometeu. O 
responsável é seu sósia, o maldoso 
Mr. Green. A anna do Noid é um iô- 
iô supeipoderoso, mas, à medida que 
for passando de fases, ganhará armas 
extras, como um super “skate” e uma 
espécie de helicóptero. O gráfico é 
superdivertido.

9\(ptíàas tm  primeira mão 

N intendo

•Estão em fase de produção as versões, 
para o sistema Nintendo, dos filmes 
Rocky e Hudson Hawk, mundialmente 
famosos.
•O Barcelona '92 tem como tema as 
próximas Olimpíadas, onde você poderá 
se divertir com múltiplas modalidades de 
esportes olímpicos.
•A terceira versão da série Mickey 
Mouse, de estrondoso sucesso, será 
também uma das grandes 
novidades da Nintendo 
•Finalmente, um jogo 
esperado com 
ansiedade pelos fãs 
de todo mundo tem 
lançamento previsto 
para o final do ano: é a 
volta das Tartarugas na 
versão T.M.N.T. 3.



Originário do Árcade “Air Buster”. 
No ano de 2030, a Terra é inva- A deusa Dahna partirá para uma 

aventura na Idade Média a fim
dida pelo grupo “Mega Load Masters”, 
que, através de poderes químicos, quer 
destruir a humanidade. Charles, que 
sabia da vinda do grupo, construiu, 
com um amigo, duas poderosas naves 
de combate para lutar contra o temível 
grupo. No caminho, as naves podem 
conseguir itens de "power-up". Com o 
“P”, o tiro fica mais poderoso; com o 
“6”, o tiro pode ir em 6 direções, etc.

de combater estranhos inimigos e sal­
var os monstros que a ajudarão na 
difícil missão, ao longo de 5 estágios: 
Griffin, um monstro com asas, que, 
além de voar, solta fogo pela boca; 
Bravery, semelhante a um cavalo e 
possui grande velocidade, etc. Dahna 
poderá contar, ainda, com sua espada e 
outras armas e usar magias muito origi­
nais e poderosas.



Devil's Hunter

Ação 
★  ★ ★ ★
NCS

4M

P elo fato de a heroína ser uma 
menina, o jogo não será fácil ou 

sem graça para os meninos. A estudante 
Yoko foi escolhida para ser a caçadora 
de seres malignos. A princesa do reino 
do mal seqüestrou suas colegas de 
classe, transformando-as em monstros 
poderosos. Yoko defende os homens 
desses seres com espadas e aros. Os 
aros servirão como escudos. Yoko de­
safia enormes monstros através de 6 
fases que incluem caverna, água, etc.

Um dos primeiros jogos de CD- 
ROM para o Mega-Drive. A he­

roína é uma aventureira do tipo Indi­
ana Jones. Sua missão é achar o livro 
de magias escondido nas ruínas incas 
do Peru. Para isso, enfrentará o misteri­
oso grupo Haster, com uma espécie de 
chicote, usado também para saltar. Po­
derá agachar-se, deitar-se no chão, dar 
cambalhotas no ar, escalar as paredes e 
pendurar-se em vários lugares. Gráfico 
excelente e personagens enormes.

El Viento 1 F-l Grcmd Prix

Ação
Lançamento
Futuro
Wolf Team 

8M

Esporte
Lançamento
Futuro
Varie

8M

O jogo tem como palco os Estados 
Unidos da década de 20. A he­

roína Anette precisa percorrer os 9 
estágios lutando contra os inimigos. 
Para passar à fase seguinte, terá que 
derrotar os chefões de cada fase. No 
início, a arma será o bumerangue; mas 
poderá conseguir 10 tipos de magia, 
como recuperação de energia, escudo 
protetor, etc. O ponto forte do jogo são 
os 150 diferentes movimentos da he­
r o ín a .

C omo piloto de F -l, você disputará 
as 16 corridas do campeonato. As 

diferentes finais dependerão do resul­
tado obtido. Pode-se regular os pneus, 
suspensão, motor, etc. No começo, 
haverá poucas opções na escolha de 
sua equipe. A medida que for con­
seguindo melhores resultados, equipes 
como a McLaren, Ferrari e Williams o 
contratarão. O desempenho de sua 
máquina e a parada no boxe para troca 
de pneus variam conforme a equipe.



Fantasia
MHÜM 1

Ação 
★  ★ ★ ★ ★
Sega

____ _____  4M

O famoso herói Mickey volta como 
mágico, numa versão do filme 

homônimo para o Mega Drive. O palco 
c o mundo dos sonhos. Gráfico ex­
celente e movimentos simpáticos. Os 
ataques são idênticos ao do Mickey 
Mouse - Castle of Illusion: pulos, bun- 
dadas, acrescentando-se magias fantás­
ticas que logo se esgotam. Ele percor­
rerá fases como fundo do mar, lagos, 
etc., lutando contra vassouras, sapos, 
jacarés e outros inimigos graciosos.

Fighting Masters |

Ação 
★  ★ ★ ★ ★

Treco

4M* riMr- -

J ogo de luta onde monstros, ninjas 
e robôs participam. Quando se 

joga sozinho, escolhe-se um entre os 
12 lutadores, todos com características 
próprias. Os 11 restantes serão seus ad­
versários. Se você vencer todos, lutará 
contra o monstro final, Vargas. Para 
vencer, é necessário aprender a soltar 
logo e voar. O mais emocionante é o 
modo V.S., onde cada jogador deverá 
criar suas estratégias. O vencedor será 
aquele que ganhar 2 das 3 lutas.

Fastest One

Esporte 
★  ★ ★ ★
Human

_ _ _ _ _ _ _ _ _  4M

J ogo de automobilismo, tendo 
como tema o campeonato mundial 

de F-l deste ano. São 16 circuitos ofi­
ciais, como os de Mônaco, Suzuka, no 
Japão, incluindo o nosso Interlagos. No 
começo, você colocará seu nome (até 
12 letras). Depois, escolherá a equipe 
entre Ferrari, Williams, McLaren, etc. 
Há treinos oficiais para disputa de “pole 
position”. Existe, ainda, o modo V.S. 
Jogo muito real; há até a parada no 
boxe para troca de pneus.

D iferente dos jogos de combate es­
pacial que conseguem "power- 

up" (como Gradius), pois neste jogo 
você conseguirá as armas dos inimigos, 
acertando-os com o WOZ. Cuidado! Se 
você acertar WOZ no inimigo fraco, 
ficará com a arma fraca.O jogo tem 
como palco a Terra no ano de 3008 e 
sua missão será defendê-la dos ataques 
de um grupo de combate alienígena. 
Total de 8 fases. Os monstros são 
enormes e o gráfico é excelente.



Goictxy Force H

Shooting
Lançamento
Futuro
CSK

8M

J ogo 3-D, originário do Árcade.
Para começar o jogo, você esco­

lherá um dos 5 planetas: o planeta arti­
ficial Megalion; os planetas das plan­
tas, do fogo, da areia e das nuvens. Se 
você passar por todos os planetas, 
chegará à fase final. Ótima forma de 
controlar. Com o modo “option”, é 
possível ouvir os sons do ambiente, 
efetuar a seleção do nível de difi­
culdade e mudar o modo de controlar. 
O jogo tem excelente gráfico.

Golden Âxe II

Ação
Lançamento
Futuro
Sega

4M

E a segunda versão da série, feita 
especialmente para o Mega Drive,

Jogo de grande sucesso, tanto no 
Árcade como em outros sistemas em 
que foi lançado (7 ao todo). O sistema 
da versão II para o Mega Drive será se­
melhante ao anterior, inclusive os per­
sonagens. Porém, as mágicas estarão 
diferentes. Você poderá escolher o 
nível das mágicas e também a maneira 
de utilizá-las. Serão incluídos novos 
tipos de golpe e inimigos.
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Heavy Nova )
m&&tsm&mo!f$imsmitim&í(Sí$sííMííSíSíí(íss$siífstsíííssfiiSíii

KA GE Kl

Ação
Lançamento
Futuro

Micronet

CD-ROM

J ogo de luta entre robôs onde a re­
gra é simples: você precisará lu­

tar até que um dos dois caia e não con­
siga mais se levantar. Há modo V.S. e 
também é possível jogar em dupla. Os 
golpes básicos são chutes e socos, mas 
há muitos outros que poderão ser usa­
dos com a conjugação dos botões, 
como arremesso do inimigo, ganchos, 
joelhadas, voadora e, também, ataque 
com mísseis. O número de golpes é 
diferente dependendo do robô.

Ação 
★  ★ ★ ★
Hot-B

5M

O estudante Kageki lutará para der­
rotar um grupo de estudantes 

maldosos. Os inimigos estarão arma­
dos, mas Kageki terá que enfrentá-los 
só com suas forças, utilizando vários 
golpes. A luta ocorre nos vários andares 
de um edifício. Se vencer o inimigo, 
um juiz jogará o derrotado em um tubo 
de esgoto. Recolha as luvas de boxe: 
seus socos se tornarão mais fortes. 
Pegue também o hambúrger; se você o 
comer, recuperará sua energia.



Marvel Land
TFl

®é

Ação
★ ★ ★ ★ ★
Namcot

8M

M E R C S

m Shooting
Lançamento
Futuro

J ogo de ação, com movimentação 
horizontal da tela. O herói Pako 

vai a uma aventura em um enorme par­
que de diversões. Ele pula sobre a roda- 
gigante, brinca no superjet de grande 
velocidade. E como se você estivessse 
mesmo lá. Alguns inimigos apareceram 
em outros jogos da Namcot, como os 
do Pac-Man. O cenário se transforma 
do dia para a noite, quando aparece o 
céu estrelado. Gráfico ótimo e persona­
gem simpático. Ao todo, são 7 áreas.

m
m

O riginário do jogo de guerra de 
grande sucesso no Árcade, com 

movimentação vertical da tela. Você 
controlará um soldado cuja arma é a 
metralhadora. Na guerra, poderá re­
colher jipes e armas. Se você matar o 
inimigo que está no tanque, poderá uti­
lizar o tanque dele. No meio das fases, 
existe o quartel-general dos inimigos. 
Invada-o. Lá, você encontrará várias 
armas e itens de recuperação de ener­
gia. Ao todo, são 7 missões.

Midnight Resistance Out Run

Ação
★ ★ ★ ★ ★
Data East

8M

J ogo semelhante ao Contra, origi­
nário do Árcade. Enquanto no 

Árcade pode-se jogar em 3 pessoas, 
aqui só se pode jogar sozinho. Sua 
missão será destruir o cientista King 
Crimson, lutando em várias fases até 
chegar ao seu esconderijo. No início, 
sua arma será uma metralhadora; de­
pois, conseguirá armas que soltam fo­
go, disparam em 3 direções ao mesmo 
lempo, mísseis e outras. Os inimigos 
alacam de dentro do tanque e carro.

Esporte
Lançamento
Futuro
Sega

8M

J ogo de automobilismo já conhe­
cido no Master System. Você dis­

putará uma corrida com uma acompa­
nhante. Pode-se escolher a música an­
tes de começar o jogo. Há 5 tipos de 
final, dependendo do caminho que 
você seguir. Em certos pontos, há fis­
cais para verificar se você conseguiu 
chegar dentro do tempo estipulado. Há 
cenários como beira-mar, deserto, 
vales, etc. Para chegar a qualquer final, 
será preciso percorrer 5 estágios.



J ogo originário do Árcade. Total de 
8 fases. O número de bombas está 

à direita da tela. Os tiros ficarão cada 
vez mais poderosos se os mesmos tipos 
de item forem consecutivamente re­
colhidos. Você conseguirá vários tipos 
de "power-up", como “wild balcan”, 
“blue laser", mísseis, etc. Recolhendo 
as letras “M” e “H”, podem-se conse­
guir bombas e mísseis mais poderosos. 
Sua nave é a vermelha. A bomba será 
útil quando você estiver em perigo.

P rimeiro jogo de shooting para o 
CD-ROM, com movimentação 

vertical da tela. Os pilotos do espaço, 
Williams e M. Hatanaka, lutarão utili­
zando a nave Sol-Feace, equipada com 
canhão. Com a arma “Blaster”, será 
possível atirar para cima ou para baixo. 
Suas particularidades serão o uso de 
uma só tecla para o ataque e inimigos 
gigantescos em forma de insetos. Na 
tela de apresentação, um dos pontos 
fortes do jogo, foram usados 8 megas.

C ; onic deverá salvar os animais de 
seu planeta, sequestrados pelo Dr. 

Eggman e transformados em robôs. Ele 
percorrerá 6 zonas com 3 fases cada. A 
cada 3 fases, enfrentará o Dr. Eggman. 
Sonic poderá pisar nos inimigos ou ma­
tá-los com sucessão de movimentos gi­
ratórios. Recolha o máximo possível de 
“rings”: eles defenderão Sonic dos ini­
migos. Com 100 “rings” ganha-se uma 
vida extra e, com mais de 50 “rings" 
no final de cada fase, ganha-se bônus.

N este jogo, a peculiaridade são os 
dois tipos de jogo em dupla. Um, 

já conhecido, onde cada um controla 
sua nave e outro, onde duas pessoas 
controlam uma só nave. Pode-se usar 
três tipos de tiro: normal com dois ti­
ros de uma só vez; superpoderoso, 
onde você precisará deixar o botão 
pressionado; e o terceiro, laser, que 
poderá ser atirado para trás. Há fases 
de cidades destruídas, floresta, etc. O 
jogo possui excelente gráfico.



S piderman foi acusado de um crime 
cometido por uma quadrilha secre­

ta. Sua missão será salvar a cidade das 
garras dessa quadrilha, provando a pró­
pria inocência. Spiderman tem vários 
movimentos: pula, dá voadoras, socos, 
sobe através de cordas, etc. Ele ficará 
invencível por algum tempo ao recolher 
o escudo. São 5 estágios: interior de um 
prédio, hidrelétrica, etc. Recupera-se 
energia recolhendo itens ou voltando 
para casa. Há “continue” infinito.

Y ocê escolherá um dos 2 persona­
gens e enfrentará os inimigos que 

o esperam ao longo de 9 estágios. Cada 
vez que derrotar um inimigo, aumen­
tará sua vida, energia e defesa. Os 
golpes são dados com conjugação de 
botões. Jogo divertido para iniciantes, 
por ter "continue" infinito. Você deverá 
vencer os 8 adversários no torneio 
Street Srnart para receber o troféu. É 
possível fazer apostas em dinheiro no 
vencedor. O jogo tem diferentes finais.

Streets of Rage ) Super Fantasy Zone

Ação
★ ★ ★ ★ ★
Sega

4M

Shooting
Lançamento
Futuro
Sun Soft 

8M

V ocê escolherá entre Adam, um 
boxeador; Axel, campeão de luta- 

livre, e Blaze, uma mulher. Jogo do 
tipo Final Fight, do Árcade. Para quem 
está jogando pela primeira vez, é acon­
selhável que escolha Adam, pois é mais 
fácil para dar golpes. Há armas como 
faca, garrafas de cerveja e canos de 
ferro. E possível usar o ataque especial 
uma única vez, o qual eliminará todos 
os inimigos da tela, com exceção do 
monstro. E possível jogar em dupla.

J ogo já existente no sistema Nin­
tendo. Total de 8 fases. Para pas­

sar para a fase seguinte, você precisará 
destruir 10 bases inimigas e fazer 
aparecer o inimigo. E importante re­
colher moedas, pois, com elas, será 

|  possível comprar vários itens no shop- 
|  ping. O shopping é um balãozinho 

escrito “Shopping” e só aparecerá se 
você tiver determinada quantidade de 
moedas. Naturalmente, o gráfico será 
bem superior ao do Nintendo.



Sword ©f Sodan

Ação
Lançamento | 
Futuro |
Sega |

i
4M |

O s guerreiros Brodan (o mais forte) I 
e Shardan (a heroína extrema- | 

mente veloz) terão a missão de destruir j 
o bruxo de poderes malignos com a | 
lendária espada mágica. Jogo onde há ( 
violência e predomina o clima de hor- |  
ror. As magias deverão ser usadas com | 
a conjugação de 4 tipos de remédio: ( 
vermelho, azul, laranja e cinza. Os per- J 
sonagens são enormes e há buracos e j 
armadilhas. Você poderá retomar a J 
caminhos já percorridos.

O riginário do Árcade. Você esco­
lherá o personagem Thunder ou 

Fox. Thunder possui movimentos su- 
per-rápidos e Fox luta com uma faca 
poderosa. Os dois poderão usar bazuca, 
metralhadora e uma arma que solta 
fogo. Os personagens pulam se você 
apertar a tecla direcional para cima, e 
não quando você aperta as teclas A, B 
ou C. Total de 5 estágios. Não é pos­
sível jogar em dupla, como no Árcade. 
É bem mais vantajoso lutar com armas.

Undead Line
3

Wonder Ba 
Monster

Boy > 
World 1

Shooting
Lançamento
Futuro
Pal Soft 

8M

J ogo com movimentação vertical da 
tela, inclui RPG. Como Leo, você

Ação
Lançamento
Futuro
Sega

5M

J ogo com movimentação horizontal 
da tela, como nas outras versões. O

lutará contra monstros no mundo da 
fantasia. Sua arma será a espada; 
através de "power-up", consegue-se 
machado, bumerangue, etc. que ficarão 
até 3 vezes mais poderosos, ao recolher 
itens. O herói se toma mais forte ao des­
truir seus inimigos. No início, escolhe- 
se uma entre as 6 fases: floresta, ce­
mitério, ruínas, montanhas, cavernas e 
rede de esgoto, para chegar à fase final.

|  herói Sion precisa fazer uma viagem 
I pelo mundo para chegar ao "Monster 
|  World". Sua arma será a espada, mas, 
|  com moedas, você poderá comprar 
|  muitos itens. No caminho, ele deverá 
j salvar a princesa, passando por um 
|  mundo encantado, fundo do mar, terra 
|  dos dragões, mundo do gelo, etc. Por 
|  ser um jogo longo, é possível gravá-lo
I com o “save”.£



1 1 1 |  1 ! P ;1  S íntese de 107 Jogos

+  * * *  C o m o  p i lo t o  d e  F - I 4 .  v o c ê  p a s s a r á  p o r  2 3  
After Burner H e s t á g i o s ,  d e s t r u in d o  o s  i n im ig o s  c o m  m e t r a -  

D e n p a-S h in b u n  Ih a d o ia s  e  m ís se is . J o g o  3 -D  d e  g ra n d e  su c e s so .
S h o o tin g

* * * *  J o g o  3 -D . C o m o  p ilo to  d a  n a v e  F-1 i 9 , su a  m is sã o  
Air Diver se rá  d e s tru ir  a s  n a v e s  te r ro r is ta s  u t il iz a n d o  u m a  

A srn ik  m e tra lh a d o ra  e  m ís s e is  p o d e ro so s .
S h o o tin g

* * * *  V e rs ã o  a p e r fe iç o a d a  d o  M a s te r  S y s te m . C o m o  na  
Alex Kidd in The En- v e rs ã o  d o  M a s te r ,  é  p o s s ív e l  c o m p ra r  v á r io s  ite n s  
chanted Casttescga/Tec-Toy e j ° g a r  " ja n k c n p o "  c o m  o s  c h e fõ c s  d a s  fa ses .

A ção

* * *  A a rm a  d a  h e ro ín a  A lic ia  é o  ra io . A o  to d o , sã o  
Alicia Draaoon 13 e s tá g io s ,  c o m o  f lo re s ta ,  c a s te lo s ,  e tc . O  jo g o  

G a m e  A rts  Po s s u i  ó t i ,n o  g r a f ic o -

A ção

★  ★ ★ ★ ★  M is tu ra  d e  j o g o  d e  a ç ã o  e  sh o o t in g  3 -D . V o c ê  
Alien storm e s c o lh e r á  u m  e n t r e  t r ê s  p e r s o n a g e n s  e  lu ta r á  

S eg a  c o n tr a  o s  a l ie n íg e n a s .
4.'

* * *  S u a  m is s ã o  s e rá  s a lv a r  A lh e n a , s e q ü e s tra d a  p o r  
Altered Beast se re s  m a l ig n o s .  V o c ê  p o d e rá  se  t r a n s fo rm a r  em  

Se«a/Tee-Toy d ra g ã o ,  u rso , tig re , e tc . A o  to d o ,  sã o  5 fa ses .
A ção

★  ★ ★ ★  J o g o  d e  a ç ã o  c o m  f u n ç õ e s  d e  R F G . V o c ê  
Arcus Odyssey e s c o lh e rá  u m  d o s  4  p e r s o n a g e n s ,  to d o s  c o m  ca- 

W o lí  T eam  r a c te r ís t ic a s  p ró p r ia s .  S ã o , a o  to d o , 7  fa ses .
A ção

* * *  V e rsã o  o r ig in a l  p a ra  o  M e g a  D riv e . V o c ê  p ilo - 
Arrcw Flash ta rá  u m a  n a v e  q u e  se  t r a n s fo rm a  e m  ro b ô  e  u tili-  

S eg a  / a r a  u m a  a rm a  e s p e c ia l ,  c h a m a d a  " A rro w  F la sh " .
S h o o tin g

* * * *  J o g o  o r ig in á r io  d o  A rc a d c  c o m  in im ig o s  in te li-  
Atomic Robo-Kid g e n te s .  O  h e ró i  é u m  ro b ô  e n g ra ç a d o ,  d e  c a b e ç a  

T rc c o  e n o rm e . S ã o  25  fa se s  c m  fo rm a  d e  la b ir in to .
S h o o tin g

* * +  S u a  m is sã o  f in a l é  d e s tru ir  o  C u r in g a . c o m o  no  
Batman f i lm e . V o c ê  lu ta rá  a o  lo n g o  d e  6  e s tá g io s  u tili-  

S u n  S o ft z a r*do c h u te s  e  so c o s .
A ção

L an çam en to  Futuro  L u ta  liv re  e n tre  m o n s tro s  g ig a n te s c o s .  H á  2 m o -  
Beast Warriors d o s : T o rn e io ,  o n d e  v o c ê  a p e r fe iç o a rá  o  se u  m o n s -  

T c lcn e t Ja p a n  tro  e  “ M a tc h ” , q u e  é  o  m o d o  V .S .
\ ç a o

* * *  D ir ig in d o  u m  b a rc o  a  m o to r  e q u ip a d o  c o m  a rm a s , 
Bimini Run s u a  m is s ã o  s e r á  s a l v a r  s u a  i rm ã ,  q u e  fo i 

N u v iso n  s e q ü e s tra d a .  J o g o  3 -D , c u jo  c e n á r io  é  o  m ar.
S h o o tin g

★  S ã o  d o is  irm ã o s  la d rõ e s  m u ito  c ô m ic o s . F u g in d o  
Bonanza Bros. d o s  g u a rd a s  e  d a s  a rm a d ilh a s ,  seu  o b je t iv o  se rá  

S eg a  ro u b a r  ite n s  c  a l im e n to s .
■ A ção ..



★  ★ ★ ★
Burning Force

Namcot/Tec-Toy

J o g o  3 -D . A h e ro ín a , p a ra  se  to rn a r  lim a  c o m b a ­
te n te  e sp a c ia l ,  d e v e rá  se  su b m e te r ,  d u ra n te  6  d ia s , 
a  á rd u o s  e in te n so s  c o m b a te s .

S h o o tin g

L an çam en to  Futuro 
CAI. 50

B isco

J o g o  d e  a ç ã o  c o m  m o v im e n ta ç ã o  d a  te la  em  16 
d ife re n te s  d ire ç õ e s . L e m b ra  o  Ik a ri. O s  in im ig o s  
su rg e m  rios m a is  v a r ia d o s  lu g a re s .

A ção

★  ★ ★ ★
Columns

Sega/Tcc-Toy;

V o c ê  p re c is a rá  m o n ta r  u m a  c o lu n a  d e  trê s  jó ia s  
d a  m e s m a  c o r ,  n o s  s e n t id o s  h o r iz o n ta l ,  v e rtica l 
o u  d ia g o n a l ,  p a ra  fa z e - la  d e s a p a re c e r .

inteligência

★ ★ ★
Crack Oown

S ega

V o c ê  p re c is a rá  in s ta la r  b o m b a s  e m  d e te rm in a d o s  
lu g a re s , a p ó s  o  q u e  d e v e rá  fu g ir  d e n tro  d e  um  
te m p o  l im ita d o . E  p o s s ív e l  jo g a r  e m  d u p la .

A ção

★ ★ ★
Curse

M ic ro n e t

V o c ê  s e rá  o  p ilo to  d a  n a v e  " B a ttle la n d " . T o ta l d e  
5 fa se s . N e s te  jo g o ,  su a  n a v e  p o s s u i  in d ic a d o r  d e  
e n e rg ia ,  q u e  d im in u irá  s e m p re  q u e  fo r  a tin g id o .

S h o o lin g

★ ★ ★
Dangerous 
SHeed N am co t

S u a  n a v e  p o d e rá  a c o p la r - s e  a  o u tra s  d u a s  e  to r ­
n a r -s e  m a is  p o d e ro sa . S e  v o c ê  d e ix a r  e s c a p a r  o 
in im ig o , e le  se  a c o p la rá  a o  c h e fe  d a  te la  s e g u in te .

S h o o tin g

★ ★ ★ ★
Darius II

. T a ilo

O r ig in á r io  d o  A rc a d e . P e r s o n a g e n s  in sp ira d o s  
e m  se re s  m a r in h o s , d e  m o v im e n to s  c ib e rn é t ic o s ,  
s ã o  o  p o n to  a lto  d o  jo g o .

S h o o tin g

★ ★ ★ ★
Decop Attock

S eg a

V o c ê  d e s tru irá  o s  6  m o n s tro s  e  c o n s e g u irá  ite n s , 
c o m  a f in a lid a d e  d e  r e u n ir  to d a s  a s  p a r te s  s e p a ­
ra d a s  d a  ilh a . A o  to d o , sã o  5 m u n d o s .

A ção

★  ★ ★
Dick Tracy

S ega-

O r i g i n á r i o  d o  f i lm e .  U t i l i z a n d o  u m a  m e t r a ­
lh a d o ra  e  p is to la ,  v o c ê  e n f re n ta r á  q u a d r ilh a s  d e  
p e r ig o s o s  b a n d id o s  d a  c id a d e .

A ção

★ ★ ★
Dirio Land

W o lf  T ea m

P r im e iro  j o g o  d c  "p in b a ll"  q u e  a lia  a ç ã o , p a ra  o 
M e g a  D riv e . V o c ê  fa rá  a  b o la  se  tr a n s fo rm a r  em  
u m  d in o s s a u ro  e  o  m o v im e n ta rá  liv re m e n te .

A ção

DJ Boy
S eg a

J o g o  o r ig in á r io  d o  A r c a d e .  S o b re  u m  p a r  d e  
p a tin s ,  o  h e ró i  vai se  m o v im e n ta n d o  a o  lo n g o  d a s  
fa se s , d is t r ib u in d o  so c o s  e c h u te s .

A ção

★ ★ ★
Dynamite Duke

S e g a !

J o g o  d e  a ç ã o  3 -D  q u e  in c lu i sh o o tin g . U ti liz a n d o  
p o d e ro s o s  so c o s  e m e tra lh a d o ra s ,  v o c ê  d e s tru irá  
o  e x é rc ito  in im ig o .

A ção

★ ★ ★
E-SWAT

Sega/Tec-Toy

O r ig in á r io  d o  A rc a d e . V o c ê  se rá  um  p o lic ia l  c i ­
b e r n é t ic o  tia  fo rç a  e s p e c ia l  e  p r e c is a r á  a c a b a r  
c o m  o  s in d ic a to  d o  c r im e , a o  lo n g o  d e  6  fa se s .

A ção

; ★ ★ ★
Elemento) Was­
te r T e c n o  S oft

V o c ê  lu ta rá  d e  d e n tro  d e  u m  p o d e ro so  ro b ô , c u ja s  
a rm a s  sã o : fo g o , la se r , v e n to , ra io s  c á g u a  e q u e  
p o d e rã o  se r  c o n s e g u id a s  a o  m u d a r  d e  fase .

S h o o tin g



kkkk
Fatman
(M ondu's  Fight S ã h ritsu
P a la c e l

J o g o  d e  lu ta  o n d e  v o e ê  d is p u ta  u m  to rn e io  c o m  
17 a lie n íg e n a s .  S e  v o c ê  d e r ru b a r  trê s  v e z e s  se u  
a d v e rs á r io ,  g a n h a rá  a  lu ta .

A ção

■k-A-k
Fire Mustang

T aito

V o c c  s e rá  o  p i lo to  d o  M u s ta n g , a v iã o  d e  c o m ­
b a te  a m e r ic a n o ,  c u ja s  a rm a s  sã o  b o m b a s  e  m e tr a ­
lh a d o ra . 0  c e n á r io  é  a  S e g u n d a  G u e r ra  M u n d ia l.

S h o o tin g

kkkk
Forgotten World

S ega

S u a  m is s ã o  se rá  d e s t ru ir  B y o ss , o  Im p e ra d o r  d o  
M a l. T o ta l  d e  7 e s tá g io s .  G ira n d o  s u a  n a v e , v o c ê  
p o d e rá  m u d a r  a  d ir e ç ã o  d o s  tiro s . H á m o d o  V .S .

A ção

★  ★ ★
FZ Axis
(Final Zone) W o lf  T eam

V o c ê  lu ta rá  d e  d e n tro  d e  u m  ro b ô  c h a m a d o  N a p . 
T o ta l  d e  7 f a s e s ,  s e n d o  a lg u m a s  d e  s h o o t in g .  
V o c ê  p o d e rá  m o n ta r  a  su a  p ró p r ia  m á q u in a .

A ção

★  ★ ★
Gain Ground

S e g a

O r ig in á r io  d o  Á rc a d e . P o d e - s e  j o g a r  c m  d u p la . 
S u a  m is s ã o  s e rá  s a lv a r  s e u s  a m ig o s  e  fu g i r  o u  
d e s tru ir  to d o s  o s  in im ig o s . Total d e  10 e s tá g io s .

A ção

kkk
Ghostbusters

S eg a

O r i g i n á r i o  d o  f i lm e  d e  g r a n d e  s u c e s s o .  S u a  
m is s ã o  se rá  c a ç a r  o s  fa n ta s m a s  q u e  a ta c a m  N o v a  
Io rq u e . E  p o ss ív e l c o m p ra r  v á r io s  ite n s .

A ção

kkkk
Ghouls'n Ghosts

Segü/Tec-Toy

S u a  m is s ã o  s e r á  d e s t r u i r  L ú c i l e r  e  s a l v a r  a 
p r in c e sa . N e s ta  v e r s ã o ,  in c re m e n to u  o  n ú m e ro  d e  
a rm a s  e  o  p e r s o n a g e m  p o d e  u sa r  m a g ia s .

. Ação

kkkk
Golden Axe

S eg a

V o c ê  s e rá  u m  d o s  trê s  h e ró is  q u e  u sa m  e s p a d a s ,  
m a g ia ,  e tc . O s  g o lp e s  d e v e m  s e r  d a d o s  c o m  a  
c o n ju g a ç ã o  d e  trê s  b o tõ e s . E x c e le n te  g rá fic o .

Ação

★  ★ ★
Granada

W o lf  T eam

V o c ê  e n c o n tra rá  o s  a lv o s  q u e  e s tã o  e sc o n d id o s  
d e n tro  d o  m a p a  c o m  a  f in a lid a d e  d e  d e s tru í- lo s . 
J o g o  c o m  e le v a d o  g ra u  d e  d if ic u ld a d e .

S h o o tin g

★  ★ ★
Hard Orivin1

-  T en g c n

S im u la ç ã o  d e  a u to m o b il is m o , o n d e  v o c ê  p o d e rá  
e s c o lh e r  u m a  p is ta  n o rm a l  e  o u t r a  a c r o b á t ic a ,  
c o m  v a r ia d o s  o b s tá c u lo s .

. p o rte

★  ★ ★
Heavy Unit

T o h o

A  su a  n a v e  p o d e rá  sc  t r a n s fo rm a r  em  ro b ô  q u e , 
a s s im ,  se  to rn a  b e m  m a is  p o d e r o s o .  C u id a d o :  
s e n d o  m a io r ,  se rá  m a is  d if íc i l  d e s v ia r  d o s  t iro s .

S h o o tin g

kkkk
Heli Fire

N C S

T iro  c o m  p o d e r  d e  d is p a ro  e m  4  d ire ç õ e s  é  a  c a ­
ra c te r ís t ic a  d o  jo g o .  J á  n ã o  é  m a is  p o ss ív e l  j o g a r  
c o m  d u a s  p e s so a s , c o m o  n a  v e r s ã o  d o  Á rc a d e .

S h o o tin g

★  ★ ★
Insector X

H ot-B

J o g o  o r ig in á r io  d o  Á rc a d e . V o c ê  d e fe n d e rá  seu  
p l a n e t a  d e  i n s e to s  in v a s o r e s .  A o  to d o ,  s ã o  5 
■‘r o u n d s ” . É  p o s s ív e l  c o n s e g u ir  "p o w e r-u p " .

S h o o tin g

kkk
James "Buster" Douglas 
Knock Out Boxing TaitO

J o g o  d c  b o x e , o r iu n d o  d o  Á rc a d e , o n d e  v o c ê  lu ­
ta rá  d e p o is  d e  te r  e s c o lh id o  um  e n tre  o s  c in c o  
lu ta d o re s . E x is te  o  m o d o  V .S .

E sp o r te



★  ★ ★
James Pond

E le c tro n ic s  A rts

P a ró d ia  d o  0 0 7  o n d e  o  h e ró i  é  o  p e ix e  J a m e s  
P o n d . S u a  m e ta  se rá  v e n c e r  o  m a ld o s o  D r. M a y b e  
la n ç a n d o  b o lh a s  c o n tra  o s  in im ig o s .

A ção

★ ★ ★ ★ ★
Jewel Master

S ega

V e rs ã o  o r ig in a l  fe ita  p a ra  o  M e g a  D riv e . 0  p e r ­
so n a g e m  p o d e rá  s o l ta r  q u a tro  t ip o s  d e  tiro . E x is ­
te m  fa se s  c o m o  m o n ta n h a ,  f lo re s ta ,  e tc .

A ção

★  ★
Junction

M ic ro n e t

O r ig in á r io  d o  A rc a d e  “ K u lb r ik " .  M o v im e n ta n d o  
o  p a in e l ,  v o c ê  le v a rá  a  b o la  a  u m  lu g a r  d e te r ­
m in a d o , p a ra  p a s s a r  à  fa se  s e g u in te .

Intetigénciu

★ ★ ★
KLAX

N am co t

0  seu  o b je t iv o  se rá  ju n ta r  trê s  t i jo lo s  d a  m e s m a  
c o r  n o s  s e n t id o s  h o r iz o n ta l ,  v e r t ic a l  e  d ia g o n a l e, 
a s s im , fa z ê - lo s  d e s a p a re c e r .  H á  m o d o  V .S .

In teligência

★  ★ ★
Last Battle

S ega

V o c ê  d e s t ru ir á  L a o s  e , d e p o is ,  K a io s . É  p o ss ív e l 
e s c o lh e r ,  n o  m a p a , a  á re a  o n d e  v o c ê  d e s e ja  lu ta r. 
J o g o  b a s ta n te  lo n g o .

A ção

Michael Jackson- 
Moonwalker

J o g o  o r iu n d o  d o  f ilm e . V o c ê  te rá  q u e  s a lv a r  to ­
d a s  a s  c r ia n ç a s  p a ra  m u d a r  d e  fa se . A ta q u e  o r ig i ­
nal c o m  d a n ç a s . M ú s ic a  d e  M ic h a e l Ja c k so n .

A ção

★ ★ ★ ★ ★
Mickey Mouse Cas-
tle Of Hluslon Sega/Teç-Toy

O  h e ró i  M ic k e y  p e rc o r re rá  a s  7 fa se s  n o  m u n d o  
e n c a n ta d o  p a r a  s a l v a r  a  n a m o r a d a  M in ie .  
G rá f ic o  e x c e le n te .  D if ic u ld a d e  re g u la r .

A ção

★  ★ ★ ★
Monster Lair

S eg a

O r ig in á r io  d o  A rc a d e . J o g o  d e  a ç ã o  q u e  in c lu i 
sh o o t in g  n a s  lu la s  c o n tra  o s  m o n s tro s .  E  p o ss ív e l  
j o g a r  e m  d u p la . A o  lo d o , sã o  14 fa ses .

A ção

★  ★ ★ ★
M.U.S.H.A.

T o ap lan

C o n tro la n d o  a  n a v e  M u sh a , v o c ê  lu ta rá , a o  lo n g o  
d e  8 fa se s , c o n tra  m o n s tro s  c o m  c a ra c te r ís t ic a s  
ja p o n e s a s .

o lin g

• k - k - k

New Zealand 
Story T aito

A q u i, o  h e ró i  é  T e e k , um  k iw i n e o z e la n d ê s .  S ã o  
5 ro u n d s  e m  fo rm a  d e  la b ir in to , o n d e  e s sa  típ ic a  
f ru ta  te rá  a  m is sã o  d e  s a lv a r  s e u s  a m ig o s .

A ção

Pac Mania
T en g en

J o g o  o r ig in á r io  d o  A r c a d e ,  m u ito  f a m o s o  e m  
o u t r o s  s i s t e m a s  d e  v id e o g a m e .  0  s i s te m a  é  o  
m e s m o  c o m  g rá f ic o  b em  m e lh o r .

A ção

★  ★ ★
PGA Tour Golf

Electronic Arts

J o g o  d e  g o l f e  3 -D  m u ito  b e m  e la b o r a d o ,  q u e  
o fe re c e  u m a  v is ã o  re a l d o  c a m p o . U m  jo g o  q u e  
re q u e r  m u ita  té c n ic a  p a ra  a c e r ta r  a s  ta c a d a s .

E sp o r te

★  ★ ★ ★
Populous

S eg a

J o g o  d e  m u ito  su c e s so  n o s  E U A , p o ré m  v o c ê  p r e ­
c is a rá  d e  u m  b o m  in g lê s  p a ra  p o d e r  se  d iv e r t i r  
c o m  e s te  jo g o .

S im u la ç ão

★  ★ ★ ★ ★
Quackshot Starring 
Donold Duck S eg a

O  P a to  D o n a ld  lu ta rá  a rm a d o  c o m  u m  d e s e n tu ­
p id o r  d e  p ia .  G rá f ic o  e  p e r s o n a g e n s  m u ito  b o n i-  j 
to s .  J o g o  c h e io  d e  a rm a d ilh a s .

A ção



Quad Challenge
N a m co t

C o m o  p ilo to  d e  u m a  m o to  d e  3 ro d a s , v o c ê  d is ­
p u ta rá  o  to rn e io  e m  16 c o r r id a s .  E x is te  o  m o d o  
V .S . V o c ê  e s c o lh e rá  u m a  d a s  4  m o to s .

E sp o r te

Rainbow Island
T aito

B a b  e  B o b  lu ta r ã o  c o n t r a  o s  in im ig o s  u s a n d o  
a rc o - ír is .  É p o ss ív e l  jo g a r  e m  d u p la .  O  a rc o - í r is  é 
lin d o .

A ção

Rambo III
Seça/Tec-tov

J o g o  in s p ira d o  n o  f i lm e . V o c ê  p re c is a rá  c u m p r ir  
a  m is s ã o  d e te rm in a d a  e m  c a d a  fa se . S u a s  a rm a s  
s e rã o  b o m b a s  e  m e tra lh a d o ra .

A ção

★  ★ ★
Rastan Saga II

T aito

O r ig in á r io  d o  A rc a d e . A  m is s ã o  d o  h e ró i é  d e ­
fe n d e r  o  Im p é r io  d a  L a s tâ n ia . V o c ê  p o d e rá  u sa r  
t rê s  tip o s  d e  a rm a . A o  to d o , s ã o  se is  fa ses .

Ação

★ ★ ★
Ring Side Angel

A sm ik

J o g o  d e  lu ta  liv re  f e m in in o .  V o c ê  e s c o lh e rá  u m a  
d a s  n o v e  lu ta d o r a s  p a r a  v e n c e r  o  to rn e io .  H á  
m o d o  V .S . e , ta m b é m , m o d o  “ w a tc h ” .

E sp o r te

Rolling Thunder II
N am co t

J o g o  o r ig in á r io  d e  re c e n te  la n ç a m e n to  d o  A rc a d e . 
A  p r im e ira  v e r s ã o  fo i la n ç a d a  p a ra  a  N in te n d o . É  
p o s s ív e l  j o g a r  e m  d u p la .

A ção

L an çam en to  Futuro
Runark

T aito

N e s te  jo g o ,  v o c ê  s e le c io n a rá  u m  d o s  q u a tro  p e r ­
s o n a g e n s ,  t o d o s  c o m  c a r a c t e r í s t i c a s  p r ó p r ia s ,  
p a ra  d e f e n d e r  o s  a n im a is .

\çjO

★  ★ ★ ★
Saint Sword

T aito

C o m  e s p a d a  c  m a g ia , v o c ê  v e n c e rá  o s  in im ig o s . 
E s tá g io s  e m  fo rm a  d e  la b i r in to .  É  p o s s ív e l  se  
t r a n s fo rm a r  cm  a n im a is  r e c o lh e n d o  iten s.

A ção

★ ★ ★ ★
Shadow Dancer

S e s a

J o g o  s e m e lh a n te  a o  S h in o b i .  S u a s  a rm a s  s ã o  
" s h u r ik e n "  e  e s p a d a .V o c ê  te rá , c o m o  a lia d o , u m  
c a c h o r ro  N in ja . A o  to d o , s ã o  5 ro u n d s .

\ ç a o

L an çam en to  F u tu ro . 
Shadow of the 
Beast JVC

J o g o  c o m  e x c e le n te  g rá f ic o . M o n s tro s  e  p e r s o n a ­
g e m  sã o  e n o rm e s  e  e s t r a n h o s .  0  j o g o  te m , c o m o  
p a lc o , a  p ré -h is tó r ia .

A ção

★ ★ ★ ★
Shark! Shark! 
Shark! T o ap lan

O r ig in á r io  d o  A rc a d e . U s a n d o  trê s  tip o s  d e  t iro  e 
b o m b a s ,  v o c ê  lu ta rá  c o m  o s  in im ig o s  a o  lo n g o  
d c  10 fa se s . J o g o  m u ito  d if íc i l .

S h o o tin g

L an çam en to  Futuro 
Slap Fight MO

T o ap lan

F a m o s o  n o  A rc a d e  p o r  se u  a l to  g ra u  d e  d i f i ­
c u ld a d e .  S e rã o  a c re s c e n ta d o s  d o is  m o d o s  o r ig i­
n a is  e  m a p a s  p a ra  a  v e r s ã o  M e g a  D riv e

S h o o tin g

★  ★ ★ ★
Space Harrier II

S eg a

D e s v ia n d o  d e  in im ig o s  e  t iro s , v o c ê  lu ta rá  c o n tra  
o s  a l ie n íg e n a s  a o  lo n g o  d e  12 e s tá g io s . É u m  jo g o  
3 -D . H á  p o s s ib i l id a d e  d e  e s c o lh e r  a  fa se .

S h o o tin g

★  ★
Space Invader '90

Taito

J o g o  o r ig in á r io  d o  A rc a d e  c o m  s is te m a  id ê n tic o . 
O  g rá f ic o  fo i a p e r f e iç o a d o  e  a u m e n to u  o  n ú m e ro  
d e  " p o w e r-u p " .

SÜOOtiBg



Lançamento Futuro 
Iball II

Electronic Arts

P ro je ç ã o  d e  u m  jo g o  d e  fu te b o l  d o  fu tu ro , o n d e
h á  lu ta s . O r ig in á r io  d e  j o g o  d e  c o m p u ta d o r . E sp o r te

★  ★ ★
Star C ruise

■> :

J o g o  3 -D  o n d e  v o c ê  p e rc o r r e r á  la b ir in to s  s u b ­
te r râ n e o s . H á  fu n ç õ e s  d e  “ a d v e n tu re ”  c o m  a  11- S h o o tin g  
n a lid a d e  d e  c o n s e g u ir  v á r ia s  in fo rm a ç õ e s .

Sega

P a ra  d e s tru ir  o  Im p é r io  d o  ü r a n d  M a ste r , H iry u , 
o  m a is  h a b i l id o s o  d o  g r u p o  S t r id e r ,  lu ta r á  a o  A çâo  
lo n g o  d e  3 e s tá g io s  c o m  e s p a d a  d e  p la sm a .

up 1 A/olf
K

Jo g o  d e  a ç ã o  c o m  fa ses  d e  s h o o lin g . S u a  m is sã o
se rá  a c a b a r  c o m  o s  in im ig o s  e  s a lv a r  o s  re fé n s . S h o o tin g
J o g o  c o m  d if ic u ld a d e  e le v a d a .

*  *  *
Super Hang-on

S ega/To c  -Toy

J o g o  3 -D . C o m  u m a  m o to  su p e rp o s s a n te .  v o c ê  
c o r re rá  e m  q u a tro  p is ta s  d o  m u n d o . A o  v e n c e r  E sp o rte  
c a d a  c o r r id a ,  c o n s e g u ir á  p e ç a s  p a ra  su a  m á q u in a .

★ ★ ★
Super 1eague Ba

V o c ê  e s c o lh e rá  um  e n tre  o s  d o z e  t im e s  e  d is p u ­
ta rá  o  to rn e io  d e  b e is e b o l .  É  p o s s ív e l  o u v i r  a s  E sp o r te
v o z e s  d o s  ju iz .es.

★  ★  ★  * ★
Monaco ÍSf

Seca/fec-Tov

P o r  se u  re a lis m o , é  c o n s id e ra d o  um  d o s  m e lh o re s
jo g o s  d o  M e g a  D riv e . V o c ê  p a r t ic ip a rá  d o  c a m -  E sp o r te
p e o n a to  m u n d ia l d e  F - l .  e m  d e z e s s e te  c irc u ito s .

■
Super Re al 
Baskel b all

V o c ê  e s c o lh e rá  um  e n tre  o s  o i to  t in te s  p ro f is s io ­
n a is  d e  b a sq u e te  tio s  E U A  p a ra  d is p u ta r  o  c a m -  E sp o r te  
p e o n a to . A o  c o n v e r te r  u m a  c e s ta ,  a te la  m u d a rá .

* * ★
S u p e r  T h u n d e r  
Blade Sega

J o g o  3 -D . V o c ê  s e rá  o  p ilo to  d e  u m  h e lic ó p te ro .
P o d e rá  e s c o lh e r  o  m o d o  d e  c o n tro la r ,  o  n ív e l d e  S h o o tin g  
d if ic u ld a d e  e c o m  q u a n ta s  v id a s  q u e r  c o m e ç a r .

• k i t i r t t i t

Supe oll syball
\  idi -1 S • ■ U n .

J o g o  d e  v o le ib o l  v is to  la te ra lm e n te .  C a d a  t im e  é 
f o r m a d o  p o r  q u a t r o  j o g a d o r e s .  V o c ê  p o d e r á .  E sp o r te  
ta m b é m , fa z e r  se u  tim e  o r ig in a l .  J o g o  rea l.

★ ★ ★ ★
S w a r o p  T hlng

No vísion

N e s te  jo g o ,  o  p e rso n a g e m  é  u m  m o n s tro  q u e  v iv e
n o  p â n ta n o . O  te m a  e  o  c e n á r io  sã o  um  p o u c o  a s -  A çâo
s u s ta d o re s .

* * :: *
Syd of Valis

1 < l :net lup n

A h e ro ín a  Y u k o  lu ta rá  c o n tra  h o r r ív e is  c r ia tu ra s .
A o  re c o lh e r  ite n s , e la  a p a re c e rá  c o m  ro u p a s  d i-  A ção 
fe re n te s , c o m o  u m  v e s t id o  c h in ê s ,  e tc .

Lançamento Futuro 
Task F
H d rr ie r  EX Trew

A s a rm a s  d a  n a v e  H a r r ie r  sã o  2: p a ra  a ta q u e s  a 
in im ig o s  te r re s t r e s  e  p a ra  a ta q u e s  a é re o s . "O p -  S h o o tin g  
tio n s "  p o d e m  se r  u sa d o s  d e  4  fo rm a s  d ife re n te s .

★  ★ ★ ★
1 ats u jin

Sega

U ti l i z a n d o  u m a  n a v e  m u n id a  d e  b o m b a s ,  q u e
p o d e  c o n s e g u ir  trê s  t ip o s  d e  " p o w e r-u p " , v o c ê  d e -  S h o o tin g
v e rá  d e s t ru ir  o s  in im ig o s  J o g o  m u ito  d if íc il.



Lançamento Futuro 
The Berlin Wall

Kaneko

O personagem luta com um martelo para quebrar 
os blocos c fazer com que os inimigos caiam nos 
buracos. Existem muitos itens.

Ação

Lançamento Futuro
The Killing Game 
Show Electronic Arts

Neste jogo, foi introduzido o modo "replay”. 
Com eíe, você pode retroceder o jogo até chegar 
ao ponto desejado, como se fosse um vídeo .

Ação

The Revenge of 
Shinobi Sega/Tec-Toy

0  nirtja Shinobi salvará sua namorada lutando 
contra os ninjas inimigos. Excelente jogo. muito 
popular nos EU A.

■ ■, :

★  ★
The Win 4081

V : : ;

Você será um piloto de uma moderna aeronave e 
lutará ao longo de 8 estágios. Ao todo, existem 
28 tipos de "power-up".

■Shooting

★  *  *
Thunder Force II

ecnc > 1 ; -Tív,

Telas pares e ímpares têm movimentações distin­
tas e se alternam. Nas pares, você enfrentará os 
chefes e, nas ímpares, atacará as bases inimigas.

Miooiing

jcit
Thunder For :e

Teeno Soft

Você será o piloto de uma nave espacial que lu­
tará contra os alienígenas. Existem 9 tipos de 
"power-up". Jogo com dificuldade elevada.

Shooting

Lançamento Futuro
Toe Jam & Earl

Sega

Os personagens são dois estranhos seres extrater­
restres, que, devido a uma colisão de sua nave, 
vieram parar na Terra. Há jogo em dupla.

Ação

Turricon
Ballistie

Recolhendo itens de "power-up", você irá pas­
sando para as fases seguintes, neste jogo de muita 
ação.

Ação

Twin Cobra
Treco

Como piloto de um helicóptero de combate, você 
destruirá o exército inimigo usando bombas e um 
dos três tipos de arma. Jogo muito difícil.

Shooling

Lançamento Futuro 
Twinkle Tale

WAS

O pequeno mágico deverá salvar seus amigos. 
Ao todo, são 8 estágios e 3 tipos de arma que, 
com a estrela, ficarão mais poderosos.

Shooling

Ultimate Qix
Taito

Originário do Árcade. Sua missão será ocupar a 
maior área possível e, assim, não permitir que os 
inimigos passem por lá.

Ação

★  ★ ★ ★
Valis III

Telenel Japan

A heroína precisará salvar a humanidade das gar­
ras do mal com a espada Valis. E possível es­
colher uma entre três heroínas. Há três mundos.

Ação

Lançamento Futuro 
Valis IV

J clenel lapan

A heroína Yuko está de volta. Ao todo, são sete 
estágios. Ela poderá usar as magias dos monstros 
que derrotar. Sua arma será a espada.

Ação

*★ ★ ★
Vapor Trail

Telenet-Japan

Sua missão será salvar a Terra dos invasores 
através de uma nave especial. Há vários itens de 
"power-up", como “D” (escudo) e outros.

Shooting



★  ★ ★  
Vm  f

A sm ik

S a in d o  d a  n a v e -m ã e ,  v o c ê  te rá  q u e  e n tra r  n a  n a v e  
V e ry te x  p a ra  c o m b a te r  o s  in im ig o s ,  a o  lo n g o  de  
se is  e s tá g io s . S ã o  trê s  tip o s  d e  tiro .

S h o o tin g

* * ★
Whip Rush

S ega

C o m o  p i lo to  d a  fo rç a  e s p e c ia l ,  s u a  m e ta  s e rá  
d e s tru ir  in v a s o re s  c o m  o  " P o w e rc ro w " , u m a  a rm a  
e sp e c ia l .  A o  to d o , sã o  se te  fa se s .

S h o o tin g

★ ★ ★ ★
Wings of Wor

N C S

V o c ê  se rá  u m  jo v e m  c a p a z  d e  v o a r  c u sa r  m a g ia  
c o m  a  m is s ã o  d e  s a lv a r  a T e r r a  d o  d o m ín io  t e c ­
n o ló g ic o ,  q u e  se  to rn o u  m a is  fo r te  q u e  o  h o m e m .

S h o o tin g

'kiHirk
Word o\

V isco

J o g o  c u jo  c e n á r io  é a f lo r e s ta  e n c a n ta d a .  S e u  
o b je t iv o  s e rá  d e s t r u ir  a  b ru x a  W o rd o n a .  V o c ê  
p o d e rá  u sa r  v á r ia s  m a g ia s .

A ção

:
■■. c e r S eg a

J o g o  d e  fu te b o l o n d e  se  te m  a  v is ã o  d o  a lto . V o cê  
e s c o lh e rá  u m  d o s  24  p a ís e s  p a ra  d is p u ta r  a  C o p a  
d o  M u n d o . H á  m o d o  V .S .

E sp o rte

<

N am cot

N e s te  jo g o ,  a c re s c e n to u -s e  a  lu ta  n a s  re g ra s  de  
fu te b o l e  fu te b o l a m e r ic a n o .  V e n c e rá  o  tim e  q u e  
f iz e r  m a is  p o n to s , d e n tro  d e  u m  te m p o  lim ita d o .

E sp o rte

S eg a

J o g o  d e  lu ta  liv re . S u a  m is s ã o  se rá  u n if ic a r  o s 
t í tu lo s  d e  d u a s  c a te g o r ia s  e , p a ra  isso , p re c is a rá  
v e n c e r  o i to  fo r te s  lu ta d o re s . H á  m o d o  V .S .

E sp o rte

★ ★ ★  
K R

U r.ipae

C o m o  p i lo to  de  u m a  n a v e  e s p a c ia l ,  su a  m is sã o  
se rá  s a lv a r  o  p la n e ta  d e  in v a s o re s  a l ie n íg e n a s . A o  
to d o , sã o  q u a tro  e s tá g io s . H á  t rê s  t ip o s  d e  tiro .

S h o o tin g

★  ★ ★
Ü ■ <

ío a p lá ri

J o g o  um  p o u c o  le n to  c o m  trê s  tip o s  d e  "povver- 
u p " . V o c ê  te rá  q u e  c a p tu ra r  a  n a v e  in im ig a  c o m  
u m  ra io  e  a c o p lá - la  n a  p o n ta  d a  su a  n a v e .

S h o o tin g

* *
Zoom

D e s v ia n d o  d o s  in im ig o s , v o c ê  c e rc a rá  to d o s  o s  
q u a d ra d o s  e . a s s im , p a s sa rá  p a ra  a  fa se  se g u in te . Inteligência

Sega-Tec-Toy I'- p o s s ív e l  jo g a r  c o m  d u a s  p e sso a s .

CMotícias em primeira mão

Mega  Drive

•Começando pelo esporte: estão previstos os 
lançamentos da versão Tecmo World Cup, 
disponível no sistema Nintendo, e F-1 
Circus, que foi sucesso no PC-Engine. 
Também está prevista a versão para o Mega 
Drive do "Nintendo World Cup".

•As novidades nos jogos de ação serão: The 
Revenge of Shinobi II, Double Dragon II, 
Ninja Gaiden, Fantastic World e Donald

Donald Duck - The Treasurc 
of the King of Gruziya

Duck - The Treasure of 
the King of Gruziya.

•Quanto ao shooting, está previsto o 
lançamento de MD Aleste, nova 
versão da série.



LANÇAMENTOS 
FUTUROS & SELEÇÃO 
DE JOGOS

Castlevania Adventure II

Ação
★ ★ ★ ★
Epic Sony

Ação 
★  ★ ★ ★
Konami

1M

Drctgons Lair

S egunda versão da série para o 
Game Boy. O herói lutará contra 

Drácula para resgatar seu filho. Sua 
arma será o chicote, que ficará até 3 
vezes mais longo e poderoso, reco­
lhendo a bola de cristal. Quando estiver 
na força máxima, da ponta do chicote 
sairão chispas de fogo. Do total de 5 
castelos, escolha os 4 primeiros para 
iniciar. Há outros itens, como coração, 
moedas, carne, etc., que se conseguem 
acertando nas velas com o chicote.

A missão do herói Dark será ressus­
citar os paladinos da justiça, 

destruir o Império do Mal e salvar a 
princesa Daphne. Ele terá que recolher 
194 pequenos quadrados, as "life 
stones" (pedras da vida), espalhados ao 
longo das fases. É preciso usar de 
astúcia para evitar os perigos e armadi­
lhas e atingir seu objetivo. E possível 
escolher a velocidade: "High" (ele­
vada) ou "Low" (baixa). Modo de con­
trolar simples e bonito gráfico.



F-l Race

E s p o r te

★ ★ ★ ★
N in te n d o /
C . itoh

1 M + 6 4 K

E a primeira fita de F-l que possi­
bilita jogo com 4 pessoas ao 

mesmo tempo através de conectores, li­
gando um Game Boy ao outro. Exis­
tem 3 modos: Disputa do Melhor 
Tempo, Campeonato Mundial e o V.S., 
onde você poderá disputar com até 4 
jogadores. E possível escolher 1 entre 
os 2 carros do tipo “A” ou “B”. São 14 
circuitos ao todo. E melhor e mais 
emocionante jogar com 4 jogadores do 
que sozinho.

Fantastic World

Ação 

Bandai

_______ _____ 1M

J ogo originário de desenho ani­
mado japonês, que fez grande su­

cesso no sistema Nintendo. Desta vez, 
quem luta é Honmaru, o companheiro 
de Taruruto na versão Nintendo. Mas 
ele não está sozinho: contará com a 
ajuda do Taruruto, que, utilizando a 
magia, poderá controlar o helicóptero. 
Nesta parte, o jogo se torna shooting. 
Se o Honmaru treinar com o Taruruto, 
ele se tomará mais forte.

J ogo de ação com movimentação 
horizontal da tela. A missão do 

Ninja Yanchanmaru será salvar a 
princesa e reaver os 4 pergaminhos de 
seus antepassados, lutando contra os 
aliados de seu inimigo, a gigantesca 
raposa. Para chegar ao "bonus stage", 
você deverá recolher o item B. O ninja 
usará armas como espada, shuriken, etc. 
Ao todo, são 4 estágios: superfície da 
Terra, céu, caverna e castelo.

E a segunda versão da série Gradius 
para o Game Boy. A nave Big 

Byper, após vencer a luta no planeta 
Nemesis, foi atacada por naves inimi­
gas quando retornava ao seu planeta. 
Nesta versão, você escolherá o tipo de 
míssil: double ou laser. Existem 2 tipos 
de cápsulas: o de "power-up", e outro, 
para acabar com todos os inimigos que 
aparecerem na tela. Há várias opções 
para a seleção do nível de dificuldade, 
música, etc. Total de 5 estágios.



Nintendo World Cup

Esporte 

Technos 

1M

A lex, campeão mundial de queima­
da na versão Nintendo, tenta, 

nesta versão para o G.B., ser o campeão 
mundial de futebol. Para isso, preci­
sará vencer os times de 12 países fa­
mosos, como Alemanha, Argentina, 
Itália, Brasil, etc. Apesar de ser um jogo 
de futebol, as características básicas da 
série foram mantidas: muita ação e 
muita briga. Há 4 tipos de campo: 
gramado normal, de pedras, de areia e 
até de gelo.

O riginário do Árcade. Há também 
uma versão para o sistema Nin­

tendo, mas a versão para o G.B. é su­
perior. Excelente gráfico; se fosse colo­
rido, talvez fosse superior ao do sistema 
Nintendo. Ao todo, são 8 fases. Você 
escolherá uma das 4 naves: Vick Vip- 
per (usado em jogos como Gradius e 
Salamandra), Octopus, Twin Bee e 
Pentaron. O grau de dificuldade dimi­
nuiu um pouco em relação ao Árcade e 
sistema Nintendo.

Ação
Lançamento
Futuro
Sigma

Shooting
★ ★ ★ ★ ★
Irem

1M

P opeye está de volta, desta vez em 
uma ilha cheia de armadilhas e 

obstáculos, para reaver o mapa do te­
souro e salvar Olívia de Brutus. Sua ar­
ma será seu musculoso braço. Ele dará 
pulos, se agarrará a cipós e, com so­
cos, destruirá blocos e inimigos. Pope­
ye conseguirá "power-up" recolhendo 
espinafre. Há “bonus stage”, onde se 
podem recolher diamantes; com 100, 
obterá uma vida extra. Os estágios são 
variados: beira-mar, cavernas, etc.

J ogo muito conhecido no Árcade e 
no Master System. Possui itens de 

"power-up" diferentes dos jogos desse 
tipo. Total de 6 fases. Foram mantidas 
as fases do Árcade, exceto as 4 e 5. 
Você controlará a nave R-9 e sairá para 
a luta. Se destruir o P.O.W., ganha 
"power-up". São 5 tipos de "power- 
up": "speed-up" (aumento na velo­
cidade), "beat" (escudo) e 3 tipos de 
laser. Ótima música de fundo. Grau de 
dificuldade um pouco elevado.



River City R g ns o m Jj

Ação 
★  ★ ★ ★ ★
Technos

1M

Robo Warrior Scenario

Ação

★ ★ ★ ★ ★

Hudson Soft 

1M

A lex volta em versão para o G.B.
com a missão de salvar a namo­

rada, seqüestrada por estudantes, dentre 
os quais estão o campeão de boxe do 
colégio, o de sumô, o de luta livre, etc. 
Você usará soco, chute e gancho, entre 
outros golpes. Cuidado: há inimigos 
que atacam com faca ou com pistola. 
São, ao todo, 10 fases. No meio do 
jogo, com a ajuda de um conector, é 
possível ligar seu G.B. ao de um par­
ceiro e, assim, jogar em dupla.

Rock Man World

J ogo em que você armará bombas e 
destruirá os inimigos e blocos com 

a força da explosão. Além das bombas, 
você poderá usar outras armas para 
atingir os inimigos. Poderá encontrar 
chaves e itens de "power-up" escondi­
dos dentro dos blocos que você 
destruir, como “lamp” (lâmpada para 
iluminar áreas escuras), “barrier” (que 
o deixará invencível por 30 segundos), 
etc. Há três tipos de bomba: normal, 
"cross", "hyper".

Sagaia

Ação
Lançamento
Futuro
Capcom

1M

O famoso herói Rockman volta em 
versão para Game Boy. Sua mis­

são será destruir o cientista maluco, Dr. 
Willy. Mas antes você precisará derro­
tar os robôs que ele construiu. É im­
portante respeitar a ordem (Cutman, 
Iceman, Electman e, por fim, Fireman) 
ao lutar contra os robôs. Se derrotar um 
robô, conseguirá o poder dele e o 
“CA”, que se usa para ir a lugares al­
tos. Conseguem-se vidas extras re­
colhendo as cabeças de Rockman.
88

Shooting
Lançamento
Futuro
Yutaka,
Bandai

E sta é a versão criada para o Game 
Boy do famoso jogo de shooting 

“Darius”. Recolhendo vários itens de 
"power-up” para sua nave, você passará 
por vários estágios até chegar o mo­
mento em que terá que lutar contra os 
poderosos chefões no final de cada 
estágio, os quais poderão ser derrota­
dos com o “BOM”. Existe a possibili­
dade de escolher o nível de dificuldade 
de sua preferência.



Super RC PRO-AM

Esporte
Lançamento
Futuro
Nintendo/
C.ltoh

V ocê disputará com outros três 
carros, ao longo de 24 percursos, 

recolhendo peças para tornar seu carro 
possante. Há poças de água. areia e 
manchas de óleo que o farão perder o 
controle do carro. Com mísseis e bom­
bas, destrua os carros adversários. Se 
não chegar entre os 3 primeiros, será 
eliminado. Completando-se a palavra 
Nintendo com letras de bônus, terá um 
carro mais possante. Pode ser jogado 
até por 4 pessoas com conectores.

•> >s.*<s-j í m m m m m m m sim m iim m sm sísísím w íím m m m s& m

World Beach Volleyball 
GB Cup______

íS

5|Sf
Esporte
Lançamento
Futuro
I.G.S.

T.M.N. 2 
Fali of the Foot Clan

1 0  « 5 5 8 1

Ação
Lançamento
Futuro
Konami

2M

A segunda versão do filme "As Tar­
tarugas Ninjas" já foi exibida 

pelos cinemas; logo, você também irá 
se divertir com esta versão para o seu 
Game Boy. Trata-se de jogo de ação 
com movimentação da tela no sentido 
horizontal, como nos anteriores, mas o 
gráfico está decididamente superior. As 
tartarugas estão muito mais elegantes. 
Porém, tal como na primeira versão do 
Game Boy, não será possível jogar em 
dupla.

J ogo de vôlei de praia onde seis 
países, como Estados Unidos, 

União Soviética e Japão, disputam o 
título. Cada seleção é composta por 
quatro integrantes; no jogo, você 
poderá escolher dois deles. Existem 
modos de treinamento, de torneio e de 
V.S., com a utilização de conectores. 
Você também poderá formar dupla 
com um parceiro e jogar contra o com­
putador. No modo de torneio, há "pass- 
word".

ÍÁlptícias em primeira mão 

Game Boy

•As duas maiores novidades são: Rockman 
World II e The Simpsons, duas novas 
versões de famosos jogos de ação. Além 
desses jogos, Prince of Pérsia e Metroid 
II serão dois outros grandes lançamentos. 

•Os jogos F-1 Hero e Super Dodge Bali, 
famosos no sistema Nintendo, comporão 
os dois lançamentos no tipo esporte.

•A entrada oficial da 
Nintendo, através de 
seu representante C.
Itoh, trará ao nosso 
mercado grande número 
de títulos, dentre 
os quais estão os 
mais recentes 
lançamentos no 
exterior. Lunar 
Chase, um jogo 
de shooting 3-D, 
será um deles. Lunar Chase



□ Game Boy

C 1  | | f  D A I T
S í n t e s e  d e  111 J o g o s

★ ★ ★
A Boy and his Biob

Ja lec o

O  h e ró i B lo h  sc  tr a n s fo rm a rá  e m  u m  d o s  14 d ife ­
r e n te s  p e r s o n a g e n s  to d a  v e /  q u e  c o m e r  d o c e s . 
S u a  m is s ã o  se rá  j u n ta r  o s  te s o u ro s  d o  c a s te lo .

Ação

*-*
After Burst

N C S

E jo g o  d e  a ç ã o  + in te l ig ê n c ia . S e u  o b je t iv o  se rá  
d e s t r u i r  o s  c o m p u ta d o re s  p r in c ip a i s  q u e  e s tã o  
e s c o n d id o s  n o s  la b ir in to s . H á  o  m o d o  V .S .

A ção

★  A
Alien in Ancient Kyoto

MeldUc

Foi su c e s so  n o  A rc a d e . V o c ê  c a v a rá  b u ra c o s  c o m  
u m a  b a r ra  d e  fe rro  p a ra  e n te r ra r  to d o s  o s  a lie n íg e ­
n as e , a s s im , m u d a r  d e  fa se .

A ção

★ ★
Alleyway

N in ten d o /C .I to h

R e b a te n d o  a  b o lin h a  c o m  u m  tip o  d e  re m o , sem  
d e ix á - la  c a ir .  d e s t ru a  o s  b lo c o s  d a  p a r te  su p e r io r  
d a  te la . S ã o  2 4  e s tá g io s  e  4  " b ô n u s  s ta g e ” .

A ção

L an ç am e n to  Futuro  
Altered Space

E p ic  S o n y

S u a  m is s ã o  se rá  e s c a p a r  d e  u m a  n a v e  d e  a l ie n íg e ­
n a s  c o m  2 5 0  sa la s , c h e ia  d e  a rm a d ilh a s  e in im i­
g o s . J o g o  d e  a ç ã o  e  in te l ig ê n c ia .

A ção

★ ★
Asmik World
f Boomer‘s Adventure * . : i in Asmik World) AsrmK

O  p e q tie n o  h e ró i A s m ik  c a v a  b u ra c o s  p a ra  jo g a r  
o s  in im ig o s  d e n tro . O  o b je t iv o  s e rá  p e g a r  a  c h a v e  
c  e n c o n t r a r  a  sa íd a . T o ta l  d e  3 3  fa se s .

A ção

★
Astro Rabby

Í.G .S .

O  c o e lh o  R a b b y  te rá  q u e  re a v e r  a lg u n s  o b je to s  
ro u b a d o s ,  d e s t ru in d o  in im ig o s  e  b lo c o s  a tra v é s  
d e  p u lo s .

A ção

★  ★ ★
Balda Dash

JV C

O  o b je t iv o  é  r e c o lh e r  o s  d ia m a n te s  d e n tro  d e  um  
te m p o  l im ita d o  e  a c h a r  a  sa íd a . S ã o  4  e s tá g io s  e 
5 n ív e is  d e  d i f ic u ld a d e  e m  c a d a  e s tá g io .

Inteligência

★  ★ ★
Baloon Kid

N in re n d o /C .I to h

A lic e  e n c o n t r a r á  se u  i rm ã o  J im  r e c o lh e n d o  o s  
b a lõ e s ,  q u e  sã o  p is ta s  n o  c é u , e n f re n ta n d o  a n i­
m a is  e  p e r ig o s o s  o b s tá c u lo s .  H á  m o d o  V .S .

A ção

★  ★
Barry Fire

T oei

V o c ê  s e rá  o  p i lo to  d a  n a v e  e s p a c ia l  q u e  lu ta rá  
c o n tra  o s  in v a s o re s  a lie n íg e n a s .  A o  to d o . sã o  o ito  
á re a s . A  c a d a  trê s  fa se s , h á  u m  m o n s tro .

S h o o tin g

★  ★ ★
Bases Loaded GB

Ja lec o

J o g o  d e  b e is e b o l  o n d e  e x is te m  d o is  m o d o s :  E L  A 
e  J a p ã o .V o c ê  e s c o lh e rá  u m  e n tre  o s  d o is  t im e s , 
e m  c a d a  m o d o .

E sp o rte

★ ★ ★
Baseball Game Boy

N in ten d o

P r im e i r o  jo g o  d e  b e is e b o l  p a r a  o  G .B . V o c ê  
e s c o lh e rá  u m  d o s  q u a tro  t im e s . J o g o  m u ito  re a l e 
fá c il d e  c o n tro la r .

E sp o r te

★  ★ ★ ★
Batman

S u n  S o ft

S u a  m is s ã o  s e r á  d e s t r u i r  o  C u r in g a  e  s a lv a r  a 
c id a d e .  A o  to d o ,  s ã o  q u a tro  fa s e s . E s s e  jo g o  é 
c o m p o s to  ta m b é m  p o r  sh o o tin g .

A ção



★  ★
Battle Bull

S eta

O s  b lo c o s  s ã o  u s a d o s  c o m o  a r m a .  C o m  a s  
m o e d a s  re c o lh id a s ,  v o c ê  p o d e rá  c o m p ra r  ite n s  n o  
s h o p p in g . A o  to d o , s ã o  4 8  fa se s .

A ção

★  ★ A
Battle Gyuss

L.G.S.

J o g o  v is to  d e  c im a , c o m  a  p o s s ib i l id a d e  d e  m u ­
d a r  a  a l t i t u d e  d a  s u a  n a v e .  S ã o .  a o  t o d o ,  5 
e s tá g io s . S u a s  a rm a s  sã o  m e tr a lh a d o ra  e m ís se is .

S h o o tin g

★  ★
Battle Ping-Pong

Q uest

J o g o  d e  p in g u e -p o n g u e  o n d e  v o c c  se rá  o  r e p re ­
s e n ta n te  d e  u m  d o s  o i to  p a ís e s . E x is te m  trê s  m o ­
d o s :  o  C a m p e o n a to ,  o  V .S . e  o  "P a s sw o rd " .

E sp o rte

★  ★ ★ ★
Battle Unit Zeoth

Ja lec o

O  h e ró i é  o  ro b ô  d a  fo rç a  e sp e c ia l .  O  ro b ô  p o d e rá  
a t i r a r  e m  q u a tr o  d i r e ç õ e s .  A o  to d o ,  s ã o  c in c o  
fa se s . E x is te m  v á r io s  ite n s  d e  "p o w e r-u p " .

S h o o tin g

★  ★ ★ ★  
Bomber Boy

H udson

J o g o  d e  a ç ã o  o n d e  v o c ê  in s ta la rá  b o m b a s  e , a s ­
s im , a c a b a rá  c o m  o s  in im ig o s , c o m  a s  p a re d e s  e 
o u tro s  o b je to s .

A ção

★ ★ ★
Boxing

T o n k in  H ouse

J o g o  d e  b o x e  3 -D , e x c e to  q u a n d o  o  lu ta d o r  e s tá  
c a íd o .V o c ê  e s c o lh e rá  u m  d o s  se is  lu ta d o re s  e  o s  
c in c o  re s ta n te s  s e rã o  s e u s  a d v e rsá r io s .

E sp o r te

★ ★ ★
Bubble Bobble

T aito

V o c ê  s o l ta r á  b o lh a s  d e  s u a  b o c a  e  a p r is io n a rá  
se u s  in im ig o s . P a ra  m u d a r  d e  fa se , se rá  p re c is o  
a p r is io n a r  to d o s  o s  in im ig o s . T o ta l d e  100  fa se s .

A ção

★  ★
Bubble Ghost

Pony C a n y o n

E um  jo g o  p a ra  q u e m  te m  p a c iê n c ia . 0  o b je t iv o  
d o  h e ró i f a n ta s m a  se rá  s o p ra r  d e  le v e  u m a  b o lh a , 
se m  e s to u rá - la ,  a te  a  re ta  f in a l.

A ção

★  ★ ★
Bugs Bunny

K e m co -S e ik a /C .I to h

R e c o lh a  c e n o u ra s  e  sa lv e  H o n e y  B u n n y , a  n a m o ­
ra d a  d o  P e rn a lo n g a ,  s e q u e s t r a d a  p o r  m a ld o s o s  
in im ig o s . H á  m u ito s  ite n s  m á g ic o s  e  "p a s s w o rd " .

A ção

★  A A
Burai Fighter

T aito

U s a n d o  trê s  t ip o s  d e  a rm a , su a  m is s ã o  s e rá  d e s ­
t r u ir  o s  B u ra is .  H á  t r ê s  n ív e i s  d e  d i f ic u ld a d e .  
C a d a  a rm a  f ic a rá  a té  trê s  v e z e s  m a is  p o d e ro sa .

S h o o tin g

a a a

Burger Time de Luxe
D ata  E as l

V o c ê  s e rá  u m  c o z in h e iro  q u e  fa rá  u n i h a m b ú rg e r .  
S e u s  in im ig o s  s e rã o  o s  p ic le s ,  a s  s a ls ic h a s ,  e tc . 
E le s  p o d e rã o  s e r  d e r ro ta d o s  c o m  p im e n ta .

A ção

A A A  A A
Castlevania Adventure

K onam i

S im o n  lu ta  c o n tra  D rá c u la  e  s e u s  a lia d o s  c o m  um  
c h ic o te .  T o ta l  d c  4  fa se s . E s ta  v e r s ã o  se  p a re c e  
m a is  c o m  o  C a s t le v a n ia  11 d o  s is te m a  N in te n d o .

A ção

★  ★
Chacha-maru Panlc

H u m an

O  s im p á t ic o  C h a c h a - m a r u  v a i b a te n d o  c o m  o  
c o rp o  e  jo g a n d o  n o  m a r  a s  b a r ra s  e n c a n ta d a s  de  
p e d ra . A  s u p e r f íc ie  e s c o r r e g a d ia  p o d e  a tra p a lh a r .

A ção

a a a

Choplifter II
JV C

V o c ê  p i lo t a r á  u m  h e l i c ó p te r o  p a r a  s a lv a r  o s  
r e fé n s  e  d e s tru ir  o s  in im ig o s . P a ra  m u d a r  d e  fa se , 
v o c ê  p re c is a rá  s a lv a r  u m  c e r to  n ú m e ro  d e  re fé n s .

S h o o tin g



*  *  *
Cosmo Tank

A tlas

D e  d e n tro  d e  u m  ta n q u e ,  v o c ê  lu ta rá  c o n tra  o s  in ­
se to s . N o  in te r io r  d a s  c a v e rn a s ,  o  j o g o  sc  to rn a rá  
3 -D . V o c ê  p e rc o r re rá ,  a o  to d o , c in c o  p la n e ta s .

S h o o tin g

★  ★
Daruman Busters

B arnplest

J o g o  d e  a ç ã o  e  in te l ig ê n c ia .  V o c ê  te rá  q u e  a p a g a r  
o s  b lo c o s  d o  m e s m o  tip o  e  d e r ru b a r  o  D a ru m a n  
q u e  e s tá  s o b re  a s  p ilh a s  d e  b lo c o .

A ção

★  ★ ★
Dead Heat Scrambte

Electro Brain, Copy Sys

V o c c  e s c o lh e rá  u m  d o s  trê s  c a r ro s  e  p e rc o r re rá  o 
c ir c u ito  a o  lo n g o  d e  d e z  e s tá g io s .  V o c ê  p re c is a rá  
p u la r  p a ra  n ã o  b a te r  n o s  o b s tá c u lo s .

A ção

★  ★ ★ ★
Doraemon

E poch

O g a to  D o ra e m o n , u m  s im p á t ic o  ro b ô  d o  s é c u lo  
XXI q u e  m o rre  d e  m e d o  d e  ra to s , p re c is a  s a lv a r  
o  c o m p a n h e i ro  N o b ita  e  s e u s  a m ig o s .

S h o o tin g

Double Oragon
T ra d c w c s , T ec h n o s

O r ig in á r io  d o  s is te m a  N in te n d o . V o c ê  se rá  B illy  
e  te rá  q u e  s a lv a r  su a  n a m o ra d a  M a rio n  d a s  m ã o s  
d o s  B la c k  W a rr io rs .  A  to d o , sã o  4  fa se s .

A ção

★  ★ ★ ★ ★
Dr. Mario

N in ten d o /C .I to h

J o g o  o n d e  v o c ê  d e v e r á  d e s t r u i r  v í r u s  c o m  as 
c á p s u la s  d e  v i ta m in a .  V o c ê  p o d e rá  e s c o lh e r  o  
g ra u  cie d i f ic u ld a d e  d e s e ja d o .  H á  o  m o d o  V .S .

In teligênc ia

★  ★ ★
Oragon Tale

Im ax

U ti l iz a n d o  u m a  e s ta c a  p a ra  q u e b r a r  o s  b lo c o s ,  
a p o ia r  o s  p é s  e  p a ra  m a ta r  o s  in im ig o s , v o c ê  p re ­
c is a rá  d e s t ru ir  o  p o d e r  d o  d ra g ã o .

A ção

★  ★ ★
Druaga G.B.

A ngel

V o c ê  p re c is a rá  s u b ir  a té  o  6 0 - a n d a r  d e  u m a  to rre  
p a ra  s a lv a r  su a  n a m o ra d a .  T o d o s  o s  a n d a re s  sã o  
c m  fo rm a  d e  la b ir in to .

A ção

★  ★ ★
Ouck Tales

C ap co in

T io  P a t in h a s  d e v e rá  e n c o n t r a r  p re c io so s  te s o u ro s  
e  to m a r - s e  o  m a is  r ic o  d o  m u n d o . J o g o  p a re c id o  
c o m  o  d o  N in te n d o . S ã o . a o  to d o . 5 e s tá g io s .

A ção

L an çam en to  Futuro 
Elevator Action

T aito

A p e s a r  d e  s e r  b a s ic a m e n te  o  m e s m o  jo g o  d o  s is ­
te m a  N in te n d o , s e rã o  a c re s c id o s  n o v o s  in im ig o s , 
n o v a s  a rm a s  e  n o v a s  a rm a d ilh a s .

A ção

★ ★ ★ ★
F-1 Boy

Asuku

U ti l iz a n d o  u m  d o s  n o v e  c a r ro s ,  se u  o b je t iv o  se rá  
to rn a r - s e  c a m p e ã o  m u n d ia l  d e  F -1 . A o  to d o . sã o  
d e z e s s e is  c ir c u ito s .

E sp o r te

★  ★ ★ ★
F-1 S p ir i t  .

K onarn i

V o c ê  e s c o lh e rá  u m  d o s  t r ê s  m o d o s :  F ó rm u la  3, 
F ó rm u la  3 .0 0 0  e  F -1 . A o  to d o , sã o  2 5  c irc u ito s . 
V o c ê  n ã o  t r o m b a  c o m  o s  c a r ro s  a d v e rsá r io s .

E sp o r te

*  k ★
> -if

N atn co t

V o c ê  e s c o lh e rá  u m  e n tre  o s  d e z e s s e is  c a v a lo s .  H á  
u m  m o d o  o n d e  v o c ê  p a r t ic ip a  d a  c o r r id a  e  o u tro  
o n d e  v o c ê  p o d e  a p o s ta r  n o  v e n c e d o r .

E sp o r te

Fastest Lap
V ap

V o c ê  e s c o lh e rá  u m a  d a s  q u a tro  e q u ip e s  d e  F-1 e 
o  m o d o  d e  c o n tro la r .  N e s te  jo g o ,  v o c ê  n ã o  t ro m b a  
c o m  o s  c a r ro s  a d v e rsá r io s .

E sp o r te



*
Final Reverse

T oei

V o c ê  s e r á  o  p i lo to  d c  u m a  n a v e  e  p r e c i s a r á  
d e s tru ir  a  n a v e  in im ig a  c o m  a b a z u c a  p a ra , a s ­
s im , c la s s if ic a r - s e  p a r a  a s  f in a is .

S h o o tin g

1
itofNortl ítarGB

I t t s

N e s s e  j o g o  v o c ê  e s c o lh e rá  u m  d o s  11 lu ta d o re s . 
O s  10 re s ta n te s  s e rã o  s e u s  a d v e rs á r io s .  E x is te  o  
m o d o  d e  5 c o n tr a  5.

A ção

* *  *  *
:M n a  M ftBjjji f â s t  # f

J o g o  fa m o s o  n o  s is te m a  N in te n d o .  N e s ta  v e rs ã o  
p a ra  o  G .B .,  h á  trê s  n ív e is  d e  d if ic u ld a d e  e  d o is  
m o d o s  d e  c o n tro le .  E x is te ,  ta m b é m , o  m o d o  V .S .

A ção

■s:
Gargoyle’s Quest

Cupcom

C o m o  o  h e ró i  F ire b ra n d ,  s u a  m is s ã o  s e rá  s a lv a r  
o  r e in o  d e  G h o u l R e a lm  d e  fo rç a s  in im ig a s  a l i ­
e n íg e n a s ,  u t i l iz a n d o  b o la s  d e  fo g o  c o m o  a rm a .

A d v e n tu rc

l l l l l l l l l l l l

★  ★ ★
Ghostbusters II

H A L

O rig in á r io  d o  fa in o s o  f ilm e . U ti l iz a n d o  d o is  p e r ­
so n a g e n s  a o  m e s m o  te m p o , v o c ê  te rá  q u e  d e s tru ir  
o s  f a n ta s m a s  d e n tro  d e  u m  te m p o  l im ita d o .

a i i i i i i i s i s e

A ção

★  ★
Go! Go! Tank

C o p ia  S ystem

O p e ra n d o  u m  a v iã o , v o c ê  m o v im e n ta rá  o s  b lo ­
c o s  p a ra  f a z e r  a e s t r a d a  p o r  o n d e  o  ta n q u e  p a s ­
sa rá , a tin g in d o  a  re ta  f in a l.

■
l i i l p l l i l l i i l l i :

A çao

★  ★
Godzilla

T o h o

G o d z i lla ,  a g o ra  u m  s im p á t ic o  m o n s tro , u t il iz a n d o  
s o c o s  e  r a io s -x ,  d e s tru ir á  ro c h a s  e  in im ig o s  ao  
lo n g o  d e  6 4  fa se s .

A ção

•k-k-k-k
Golf

N in ten d o

V o c ê  d is p u ta rá  e m  u m  to rn e io  d e  g o lfe  c o m  3 6  
b u ra c o s .  T o ta l  d e  3 6  d ife re n te s  c a m p o s  d e  g o lfe , 
s e n d o  18 d o  Ja p ã o  e  18 d o s  E s ta d o s  U n id o s .

E sp o r te

★  ★ ★
Gremlins 2

Sun  S o ft

O r ig in á r io  d o  f i lm e  G re m lin s  2 . A o  lo n g o  d e  4  
e s t á g io s ,  v o c ê  l u ta r á  c o n t r a  o  G r e m lin .  S u a s  
a rm a s  s e rã o  o  lá p is  e  a  f le c h a .

A ção

■k-kk
Hal Wrestling (Pra- 
Wrestling) H um an

J o g o  d e  lu ta  liv re , o n d e  v o c ê  e s c o lh e rá  u m  e n tre  
o s  o i to  lu ta d o re s  r ic o s  e m  o r ig in a l id a d e .  S ã o  trê s  
lu ta s  a  c a d a  dez. m in u to s .

1 qn il Ir

★  ★
Hatris

B B S

S e g u n d o  jo g o  d o  a u to r  d e  T e tr is .  V o c ê  p re c is a rá  
e m p i lh a r  5 c h a p é u s  d o  m e s m o  tip o . q u e  d e s p e n ­
c a m  d o  a lto  d a  te la , p a ra  a p a g á - lo s .

I ite lig ên e ia

★  ★
Mead-on

T ee m o

A n tig o  jo g o  d e  su c e s so  n o  Á rc a d e . U sa n d o  um  
c a r ro , v o c ê  re c o lh e rá  o s  p o n to s  q u e  a p a re c e re m  
n a  te la  e . a s s im , m u d a rá  d c  fa se .

b B B
Açao

* ★ ★ ★  ..........

ier Road Runner
B audni

J o g o  d e  in te l ig ê n c ia  e  a ç ã o  c o m  8 5  e s tá g io s .  O  
r a io  la s e r  é  a  su a  ú n ic a  a rm a . V o c ê  d e v e rá  r e ­
c o lh e r  a s  b a r ra s  d e  o u ro  e  f u g i r  p e la s  e s c a d a s .

lU rn u J
1

Énfcr^r
lkari’s Fortress

s. one) la tcco

J o g o  o n d e  se  p o d e  u sa r  o  p e r s o n a g e m  m a s c u lin o , 
q u e  te m  ite n s  d e  a ta q u e  e sp e c ia is ,  o u  o  f e m in i­
n o , q u e  d e s v ia  d o s  o b s tá c u lo s  a tr a v é s  d e  p u lo s .

. ;:y: Va :i . i  ..:

A ção



★  ★ ★
Key of Soiomon G.B.

T ec m o

J o g o  d e  a ç ã o  e  r a c io c ín io .  V o c ê  p r e c is a r á  r e ­
c o lh e r  as c h a v e s  e  d ir ig ir - s e  à p o r ta .  É  p o ss ív e l  In te lig ên c ia  
e s c o lh e r  u m  e n tre  o s  c in c o  n ív e is  d e  d if ic u ld a d e .

★  ★ ★
Konamic GoEf

K onam i

J o g o  d e  g o lfe  o n d e  v o c ê  p o d e rá  e s c o lh e r  e n tre  2 
m o d o s :  T o rn e io ,  c o m  18 b u ra c o s ,  e  u m  o u tro , 
o n d e  v o c ê  p o d e rá  p ra tic a r .  H á  m o d o  V .S .

E sp o rte

★ ★ ★ ★
Kung-Fu Master

Irem

F a m o s o  jo g o  d e  k u n g -fu . C o m  so c o s  e  p o n ta p é s , 
v o c ê  d e r ro ta r á  s e u s  a d v e r s á r io s  e . a o  fim  d e  6 
fa se s , e n f re n ta rá  o  in im ig o  f in a l.

A ção

★  ★
Lucky Monkey

N aiu m e

( )  m a c a c o  M o n k e y  u sa  b o la s  c o m o  a rm a . A o  
to d o . s ã o  5 fa se s . V o c ê  p o d e rá  e s c o lh e r  a fase  
d e s e ja d a ,  c o m o  n o  R o c k m a n .

A ção

★  ★ ★ ★
Malibu Beach Volley- 
bal! T o n k in  H ousc

J o g o  d e  v ô le i d e  p ra ia  c o m  e q u ip e s  m a s c u l in a s  e 
f e m in in a s ,  c a d a  q u a l c o m  4  t im e s .  V o c ê  c  um  
p a rc e iro  p o d e m  j o g a r  c o n tra  o  c o m p u ta d o r .

E sp o r te

★
Master Karateka

S h in se i

J o g o  d e  k a ra tê  c o m  trê s  fa se s  a o  to d o . V e n c e rá  
q u e m  to m a r  a  p o s iç ã o  d o  a d v e rs á r io  ou  v e n c e r  
trê s  v e z e s  se g u id a s .

A ção

★  ★ ★
Megalit

A sm ic

S u a  m e ta  se rá  c o n s t r u i r a  g ig a n te s c a  M e g a lit ,  m o ­
v e n d o  to d a s  a s  p e d ra s . C u id a d o !  S e  v o c ê  d e r ru b a r  
o s  b lo c o s  d e  lu g a re s  a lto s ,  e le s  se  q u e b ra rã o .

In te lig ên c ia

★  ★ ★
Mickey Mouse

K e m co -S e ik a

V o c ê  d e v e rá  r e c o lh e r  to d o s  o s  c o ra ç õ e s  q u e  h á  
c m  c a d a  e s tá g io  p a ra  m u d a r  d e  fa se . O r ig in á r io  
d o  jo g o  R o g e i R a b b it .  tio  s is te m a  N in te n d o .

A ção

★  ★ ★ ★
Mickey Mouse li

K c m co -S e ik a

M ic k e y  p re c isa  s a lv a r  su a  n a m o ra d a  M in ie , q u e  
e s tá  p re s a  e m  um  c a s te lo .  P a ra  is so . é p re c is o  
a c h a r  a  c h a v e  e  p ro c u ra r  a sa íd a .

A ção

★  ★
Monster Truck

V arie

D ir ig in d o  um  g ig a n te s c o  c a m in h ã o ,  v o c c  p a r t ic i ­
p a rá  d e  u m a  c o r r id a  c o m  m u ito s  o b s tá c u lo s ,  ao  
lo n g o  d e  d e z  d ife re n te s  p e rc u rso s .

A ção

* ★ ★ ★
Motocross Maniacs

K onam i

M o to c ic l is m o  c o m  o ito  c ir c u ito s  in c o m u n s . S e  
v o c ê  r e c o lh e r  o s  ite n s  e sp a lh a d o s  p e lo  c ir c u ito ,  
c o n s e g u ir á  " p o w e r-u p " . H á  m o d o  V .S .

E sp o r te

Musashi Road
Y utaka

O  sa m u ra i  M u sa sh i, c u ja  a rm a  é  a  e sp a d a , p a s ­
s a rá  p o r  d o is  e s tá g io s :  um  d e  t r e in a m e n to  e  o u tro  
o n d e  e le  e n f re n ta r á  o s  a d v e rsá r io s .

A ção

★ ★ ★
NBA All Star Chai- 
lenge l j n

B a s q u e te  c o m  g ra n d e s  n o m e s  d a  lig a  n a c io n a l  
a m e r ic a n a .  H á  to rn e io  d e  c a m p e õ e s ,  c o m p e t iç ã o  
d e  a r re m e s s o s  liv re s  e  d is p u ta  n o  m o d o  V .S .

E sp o rte

★  ★ ★ ★
Kentesis

K o n am i

V e rsã o  d o  G ra d iu s  p a ra  o  G a m e  B o y  c o m  as m e s ­
m a s  a r m a s .  S ã o  c in c o  f a s e s ,  a o  to d o .  V o c ê  
e s c o lh e rá  a  fa se  p e la  q u a l d e se ja rá  c o m e ç a r .

S h o o tin g



*  *-★
Ninja Boy

C u ltu re  B rain

J o g o  d e  k u n g -fu  e m  q u e  h á  a  c o n ju g a ç ã o  d e  s o ­
c o s , p u lo s  e  c h u te s .  A o  to d o .  sã o  o ito  e s tá g io s  
(q u a tro  fa se s  p o r  e s tá g io ) .

A ção

★  ★ ★
Ninja Jajamaru
(Maru's Mission) Ja ieco

J o g o  d e  a ç ã o  o n d e  o  n in ja  J a ja m a ru  lu ta  u sa n d o  
o  " sh u r ik e n " . A o  to d o , sã o  6  fa se s . V o c c  p o d e rá  
c o n s e g u ir  a s  a rm a s  d o s  m o n s tro s  q u e  d e r ro ta r .

Ação

★  ★ ★ ★
Operation C

K onam i

M u ito  p a re c id o  c o m  o  S u p e r  C o n tra .  A o  to d o , 
sã o  q u a tro  fa se s . V o c c  irá  sc  d iv e r t i r  m u ito  c o m  
e s te  j o g o  s im p le s , p o re m  d e  m u ita  a ç ã o .

Ação

* ★
Otheio

K aw ad a

V o c ê  jo g a r á  c o n tra  o  c o m p u ta d o r  e  e s c o lh e rá  u m  
d o s  4  n ív e is  d e  d if ic u ld a d e .  J o g o  in d ic a d o  ta n to  
a o s  p r in c ip ia n te s  q u a n to  a o s  m a is  e x p e r ie n te s .

Jogo  de 
m esa

★  ★ ★
Pac Man

N am cot

F u g in d o  d o s  in im ig o s  q u e  o  p e r s e g u e m , v o c ê  
d e v e rá  " c o m e r"  to d a s  a s  b o l in h a s  q u e  e s tã o  n a  
te la  p a ra  p a s s a r  à  fase  s e g u in te .

A ção

★  ★ ★
Painter Momopie

S ig m a

A  h e ro ín a  é  a  s im p á t ic a  M o m o p ie . E v ita n d o  o s  
fa n ta s m a s  a tr a v é s  d e  m a g ia ,  v o c ê  p in ta rá  a s  sa la s  
d o  c a s te lo  a o  lo n g o  d e  3 3  fa se s .

Ação

★  ★
Palamedes

H o t B.

V o c ê  d e v e rá  a t i r a r  n o s  d a d o s  q u e  c a e m  d o  a lto  
d a  te la ,  o b e d e c e n d o  à  o rd e m  e s t ip u la d a  p a ra  
fa z e r  c o m  q u e  d e s a p a re ç a m .

In teligência

★  ★ ★ ★
Paperboy

S /W  T o o l W orks

O  jo g o  te m  c o m o  p e r s o n a g e m  p r in c ip a l  u m  e n ­
t r e g a d o r  d e  jo r n a is  q u e  p re c is a  e n tre g a r  jo r n a is  
to d a s  a s  m a n h ã s ,  c o m  u m a  b ic ic le ta .

A ção

* ★
Parasoi Henbei

E poc

H e n b e i,  o  h e ró i  d o  d e s e n h o  a n im a d o  ja p o n ê s ,  
te rá  c o m o  o b je t iv o  p ro c u ra r  o  p á s s a ro  q u e  fu g iu . 
E  p o s s ív e l  v o a r  c o m  o  g u a rd a - s o l .

A ção

*
Penguin Land

P o n y  C an y o n

T o m a n d o  c u id a d o  p a ra  n ã o  q u e b ra r  o  o v o , v o c ê  
d e v e rá  c o n d u z i - lo  à  su a  c a s a . C u id a d o  c o m  os 
u rso s  e  p re d a d o re s  q u e  e n c o n t r a r á  p e lo  c a m in h o !

in te ligência

★ ★
Penguin Wars VS.

A scii

J o g o  o n d e  o  v e n c e d o r  s e rá  a q u e le  q u e  f ic a r  c o m  
m e n o s  b o la s  d e n tro  d e  u m  c e r to  te m p o . O  im ­
p o r ta n te  é  q u e  v o c ê  s e ja  r á p id o .

A ção

★  ★
Pitman

A suku

C a v a n d o  b u ra c o s  e  d e s tru in d o  ro c h a s , su a  m is sã o  
s e rá  d e v o lv e r  a  c o n d iç ã o  h u m a n a  a o  P i tm a n  e  à  
P i tg ir l ,  q u e  se  t r a n s fo rm a ra m  e m  g a to s .

in te ligência

★  ★ ★ ★
Ponk- k

Ü l

V o c ê  s e rá  o  o p e ra d o r  d e  u m  ta n q u e  c u jo s  p o d e ro ­
s o s  c a n h õ e s  a t i r a m  e m  8 d i r e ç õ e s .  E  p o s s ív e l  
j o g a r  c o m  4  p e s so a s  n o  m o d o  V .S .

S h o o tin g

■:V
Popeye

S ig m a

C o m o  P o p e y e ,  su a  m is s ã o  s e rá  s a lv a r  O lív ia  e  
S w e e p . N ã o  d e ix e  B ru tu s  p a s s a r  à  s u a  f re n te . O  
e s p in a f r e  o  d e ix a rá  in v e n c ív e l  p o r  a lg u m  te m p o .

Inteligência



* * *
í  C a, ' t K '

Atlas

V o c ê  te r á  q u e  a c h a r  a  s a íd a  d o  la b ir in to ,  t r a n s ­
p o n d o  3 t ip o s  d e  o b s tá c u lo .  H á  v á r io s  n ív e is  d e  
d if ic u ld a d e  e  " p a s s w o rd "  p a ra  c o n tin u a r  o  jo g o .

In te lig ên c ia

Qix
•! i iíoh

C o m  u m  m a rc a d o r ,  v o c ê  d e s e n h a r á  l in h a s  p a ra  
f e c h a r  a s  á re a s  d a  te la , e v ita n d o  o s  in im ig o s . A p e ­
sa r  d e  s im p le s ,  e x ig e  ra c io c ín io .  H á  m o d o  V .S .

In te lig ên c ia

★ ★ ★
n.B.I.Baseba!!

N am co t

V e r s ã o  p a ra  o  G .B . d o  jo g o  d e  b e is e b o l  m a is  
p o p u la r  d o  s i s te m a  N in te n d o ,  n o  J a p ã o .  V o c c  
e s c o lh e rá  u m  d o s  14 t im e s  p a ra  s e r  o  c a m p e ã o .

E sp o rte

★  ★ ★ ★
Racinj M itorci sle

irem

J o g o  d e  m o to c ic l i s m o  3 -D  o n d e  v o c ê  p e rc o r re rá  
a s  e s t r a d a s  d o  J a p ã o . E  p o s s ív e l  e s c o lh e r  u m a  d a s  
4  m o to s . H á  d e s g a s te  d e  p n e u s  c  p e ç a s .

Esporte

★ ★ ★  : :
W ission

l l l l l f  í- ’ N 11 ik i  uli i/G. i t o h :

S ã o  2 tip o s  d e  a ta q u e  a o  in im ig o : J o g o  A  - b a ta ­
lh a  n a v a l e s t r a té g ic a  c o n tra  a  e s q u a d ra ;  J o g o  B  - 
m is s ã o  d e  a fu n d a r  o  s u b m a r in o  c o m  to rp e d o s .

S im u la ç ão

he Gator
y  MAL

J o g o  d e  " p in b a ll"  q u e  o c u p a  c in c o  te la s .  O s  p e r ­
s o n a g e n s  s ã o  s im p á t ic o s  j a c a r é s .  E x is te m  trê s  
t ip o s  d e  e s tá g io s  d e  b ô n u s .

Jo g o  de  
m esa

★  ★ ★
Road Star

T o n k in  H ousc

V o c ê  e s c o lh e rá  u m  d o s  6  p i lo to s  e  p e rc o r re rá  o s 
2 0  c i r c u ito s  em  u m  c a r ro  c o n v e r s ív e l .  H á  p a ra d a  
n o  b o x e  p a ra  t ro c a  d e  p n e u s .

E sporte

★  ★ ★ ★
Robocop

O ceu n , E p ic  S o n y

R o b o c o p  e s tá  d e  v o lta ,  a g o ra  n a s  te la s  d o  G .B .,  
c o m  a m is s ã o  d e  p r e n d e r  p e r ig o s o s  a s s a s s in o s .  
N o  m e io  d o  jo g o ,  h á  te la s  d e  sh o o t in g  3 -D .

A ção

★ ★ ★
Side Pocket

D a ta  E ast

O r ig in á r io  d o  jo g o  d e  b i lh a r  q u e  fe z  g ra n d e  s u ­
c e s s o  n o  s is te m a  N in te n d o . 0  jo g o  é  b a s ta n te  rea l 
e  r ic o  e m  d e ta lh e s .

Jo g o  d e  
m esa

vV ■ 
topy

I S Ã *

J o g o  e m  te la  f ix a  o n d e  o  o b je t iv o  é  s a lv a r  W o o d s -  
to c k  d e n tro  d o  te m p o  d e te rm in a d o ,  d e s v ia n d o -s e  
d a s  b o la s . S ã o  1 2 0  te la s ,  a o  to d o .

In te lig ên c ia

★  ★ ★
Soccer Boy
(S o c c e r  M an ia ) E p ic  Sony

V o c ê  e s c o lh e rá  u m  d o s  6  t im e s  d o  m u n d o , to d o s  
c o m  c a ra c te r ís t ic a s  p ró p r ia s ,  e  jo g a r á  c o n tr a  o s  5 
r e s ta n te s .  É  p o s s ív e l  d a r  c a b e ç a d a s .

E sp o r te

fc -Á- ~k
S o la r  S t r ik e r

N in te n d o /C .lfo h

P i lo ta n d o  a  n a v e  S o la r  S t r ik e r ,  e q u ip a d a  c o m  
m ís s e is  q u e  f ic a r ã o  a té  4  v e z e s  m a is  p o te n te s ,  
v o c ê  d e s t ru ir á  a  b a se  in im ig a .  T o ta l  d e  6  fa se s .

Shooting

★ ★
in v a d e r

T u iln

J o g o  e m  t e l a  f ix a .  P a r a  m u d a r  d e  f a s e ,  é  n e ­
c e s s á r io  a c e r ta r  t iro s  e m  4 0  in im ig o s .  É  u m  jo g o  
m u ito  a n tig o ,  o r ig in á r io  d o  Á rc a d e .

S h o o tin g

Super Mai io Land
' '  u en  io/ ' itolt

A o  to d o  sã o  4  m u n d o s , se n d o  q u e  e m  c a d a  m u n d o  
e x is te m  3 fa se s . O s  m u n d o s  2 , 3 e  a  ú l t im a  fa se  
d o  m u n d o  4  tê m  c a ra c te r ís t ic a s  d e  sh o o tin g .

A ção



3 .1 .  |  Fali of th< 
F o è l  C iais K o n am i

J o g o  d e  a ç ã o  c u jo s  h e ró is  s ã o  4  ta r ta ru g a s  n in ja s .  
V o c ê  p o d e rá  e s c o lh e r  u m  d e le s  p a ra  p a s s a r  p e la s  
5 fa se s .

A ção

. 'à-íi , ’
Taito Chase H.Q.

t ■

V o c ê  s e rá  u m  p o l ic ia l  c o m  o  o b je t iv o  d e  p e r ­
s e g u ir  e  in te r c e p ta r  o s  c a r ro s  d e  p e r ig o s o s  a s ­
s a s s in o s . Jo g o  3 -D .

A ção

:
a Story

Pony C ativ o u

V o c ê  f u g i r á  d o s  in im ig o s  u s a n d o  t r a m p o l im  e 
re c o lh e n d o  p la n ta s ,  a  f im  d e  e n c o n tr a r  o  le n d á r io  
tig re  d a  T a s m â n ia ,  c o m o  n o  f i lm e .

A ção

* ★ ★ ★
ennis

N i n u -u d o /C Iio h

V o c ê  p o d e r á  e s c o lh e r  u m  e n t r e  4  d i f e r e n te s  
n ív e is  d e  d i f ic u ld a d e .  E x is te m  v á r ia s  té c n ic a s  
m u ito  re a is  e  a p re s e n ta  m o d o  V .S .

E sporte

★  ★ ★ ★ ★  
Tetris G.B.

V o c ê  d e v e rá  m o n ta r  b lo c o s  q u e  c a e m  d o  a l to  d a  
te la  c m  u m a  f ila  h o r iz o n ta l  e  a p a g á - lo s . U m  d o s  
j o g o s  d e  m a io r  s u c e s s o  n o  G .B . H á  o  m o d o  V .S .

Inteligência

m  M M h Í B f l i p f :
nan i i

A q u i ,  o  H o m e m - A ra n h a  t e r á  q u e  l ib e r ta r  su a  
e s p o s a  d e  um  g ru p o  d e  m u ta n te s  e s c a la n d o  p a re ­
d e s  c  u t il iz a n d o  te ia s  d e  a ra n h a .

A ção

le H:' V.; -  . ...
K in g  Reco

J o g o  d c  a ç ã o  e  sh o o t in g  c u jo  c e n á r io  é  o  e s p a ç o  
s id e ra l .  A  h e ro ín a  lu ta rá  d e  d e n tro  d e  u m  ro b ô , 
q u e  p o d e rá  e s c a la r  e s c a rp a s .  T o ta l d c  9  e s tá g io s .

A ção

pedo Range
Seta

D o  in te r io r  d e  um  s u b m a r in o  e q u ip a d o  c o m  to r ­
p e d o s ,  v o c c  d e v e r á  d e s t r u i r  o  p o r t a - a v iõ e s  e 
o u tro s  4  in im ig o s .

Shooting

rwin Bee
!\ o nom

O  s is te m a  é  ig u a l a o  d o  N in te n d o  c o n v e n c io n a l .  
A o  to d o . sã o  6  fa se s . E  p o s s ív e l  j o g a r  c o m  2 p e s ­
so a s  e  e s c o lh e r  a  fa se  d e s e ja d a  n o  in íc io .

rihon iiiiu

V

1 IffiSSv?
unh

T r a t a - s e  d c  d u e lo  e n t r e  r o b ô s  o n d e  v o c c  
e s c o lh e r á  u m  rá p id o  o u  u m  fo r te .  S u a s  a rm a s  
s e rã o  s o c o s  e  m ís se is .

A ção

★  *  *  ★
Vanishing fiacer

Jalcco

J o g o  o n d e  u m  s im p á t ic o  c a lh a m b e q u e ,  q u e  c o n ­
s e g u e  a té  p u la r ,  lu ta  c o n t r a  o u t r o s  c a r r o s  c m  
a lg u m a s  fa m o s a s  c id a d e s  d o s  E s ta d o s  U n id o s .

A ção

★
Mé

Athena

J o g o  d e  b o l ic h e  c o m  6  e s tá g io s .  V o c ê  p re c is a rá  
d e r ru b a r  to d a s  a s  e s ta c a s  p a ra  p a s s a r  a o  e s tá g io  
s e g u in te . H á  o  m o d o  V .S .

E sp o .

eHockey
Athena

V o c ê  e s c o lh e rá  u m  e n tre  o s  12 t im e s  d e  v á r io s  
p a ís e s  d o  m u n d o  e o s  s is te m a s  tá t ic o s . C a d a  jo g a ­
d o r  te m  c a ra c te r ís t ic a s  p ró p r ia s .

Esporte

kik-
D ids

T o m m y

S ã o  3 t ip o s  d c  ro b ô  Z o id  q u e  irã o  lu ta r  n a  p ré -  
h is tó r ia ,  n o  m u n d o  d o s  d in o s s a u ro s .  A o  to d o , são  
8 e s tá g io s .

S h o o tin g
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LANÇAMENTOS 
FUTUROS & SELEÇÃO 
DE JOGOS

Fantastic World Fantasy Zone

Shooting

★  ★ ★ ★

Tsukuda
Ideal

O simpático herói Taruruto, já co­
nhecido no sistema Nintendo e

Game Boy, está de volta numa versão 
de Game Gear. É jogo de shooting, com 
movimentação horizontal da tela. Ta- 
ruruto lutará para salvar seus dois ami­
gos, ao longo de 6 estágios. Os inimi­
gos do Taruruto são vários, pois até 
guarda-chuvas e extintores de incêndio 
irão atacá-lo. Jogo com grau de difi­
culdade razoável. É um pouco difícil 
conseguir itens de "power-up".

Shooting

★ ★ ★ ★

Sanritsu

O riginário de jogo de sucesso no 
Árcade, com movimentação ho­

rizontal da tela. A música foi feita espe­
cialmente para esta versão. Também 
neste jogo, para chegar ao monstro, 
você precisará destruir todas as bases. 
Recolhendo um certo número de 
moedas, aparecerá um balão ("shop­
ping") onde você poderá comprar itens 
de "power-up". Além de armas já exis­
tentes nas versões anteriores, há es­
cudos. Total de 7 estágios. Jogo difícil.



G-LOC Galaga "91

Shooting

★ ★
Sega/
Tec-Toy

J ogo 3-D, originário do Árcade, 
onde fez grande sucesso. O con­

teúdo do jogo é original: utilizando 
uma nave equipada com metralhadora 
e mísseis, você percorrerá 9 áreas. Em 
cada área, existe uma missão distinta. 
A As áreas são todas diferentes: mar, 
montanha, etc. "Dog Fighter" (combate 
aéreo entre duas naves) diferente do 
Árcade. TMesmo com as missões di­
ferentes para cada área, o jogo se de­
senvolve de maneira muito simples.

Shooting

Lançamento
Futuro

Namcot

O riginário de um antigo jogo do 
Árcade e Nintendo. Gálaga é um 

inseto alienígena não identificado. A 
regra do jogo é destruir todos esses 
insetos com sua nave espacial. Se você 
salvar uma nave aliada, poderá acoplá- 
la à sua e ficar com 2 tipos diferentes 
de tiro. Total de 14 fases. Há três tipos 
de fases básicas: normal (tela fixa), 
“bonus stage” e outra especial, onde a 
tela se movimenta. Nessa tela especial, 
aparecerá o chefão no final da fase.

Galvanic Gunner Aleste Mickey Mouse 
Castle of lllusion

Shooting

Lançamento
Futuro

Compile

J ogo com movimentação vertical 
da tela, originário do Mega Drive. 

São, ao todo, 8 fases. Você mudará de 
fase derrotando seus respectivos 
chefões. A primeira fase é dividida em 
Colônia Espacial e Espaço Sideral. Há 
vários tipos de "power-up". Re­
colhendo itens de "power-up", sua 
nave ficará até 4 vezes mais poderosa. 
Há muita expectativa em tomo deste 
jogo, que poderá tomar-se o melhor de 
shooting para o Game Gear.

Ação

★ ★ ★ ★ ★

Sega/ 
Tec-Toy

I T  ogo de grande sucesso no Mega 
J  Drive, volta numa versão de Ga­

me Gear. O jogo é igual ao do Master 
System. Há 2 modos: Normal e Fácil. 
No modo Fácil, você percorrerá 3 mun­
dos para conseguir 3 jóias e salvar

I Minie. No modo Normal, há um mons­
tro a cada três fases. Nesta versão, em 
vez de o Mickey jogar maçãs e outros 
itens, poderá apanhar objetos encontra­
dos pelo caminho e usá-los. É claro que 
j também dá bundadas. Ótimo gráfico.



Ninja Gaiden Out Run

BM M M H BM W M BjM  Ação

Lançamento
Futuro

Sega
A ... .

Esporte

Lançamento
Futuro
Sega

V ersão para o Game Gear da fa- |
mosa série do sistema Nintendo. II

O herói Ryu lutará com uma espada ) 
lendária, como em outras versões. |  
Além da espada, será possível usar 4 | 
tipos de arma, como shuriken e outras, I 
embora em quantidade limitada. Há, |  
ainda, itens de recuperação de energia | 
e vidas extras que o ajudarão na difícil I 
missão. O herói pode escalar as pare- I 
des dos prédios, muros, etc. O gráfico | 
é excelente. 1

J ogo famoso no Mega Drive e Mas- 
ter System. É possível escolher um 

dos dois modos de controlar o herói, a 
música e, ainda, o nível de dificuldade. 
Os circuitos são variados: cidades 
movimentadas como Las Vegas, Grand 
Canyon, deserto, etc., e foram criados 
especialmente para o Game Gear. O 
gráfico é excelente. Usando um conec­
tor, é possível disputar com terceiros. 
A regra é simples: vence quem chegar 
primeiro.

O herói Rastan terá que destruir os 
malignos inimigos utilizando 

uma espada, que poderá ser dire­
cionada para esquerda e para direita e, 
também, para cima e para baixo. 
Poderá ainda utilizar vários outros itens 
como armas: bastão, machado e espada 
que solta fogo. Há fases no interior de 
um santuário, onde você terá que en­
frentar o chefão, e outras fora dele. E 
possível usar um cipó, como Tarzan. O 
jogo possui ótimo gráfico.

O riginário de jogo de grande su­
cesso no Árcade, com movimen­

tação horizontal da tela. Versão idên­
tica à do Master System. A missão do 
herói será salvar sua namorada, 
seqüestrada por seres malignos. Basi­
camente, é jogo com pulos e ataques 
com o machado. Há, ainda, o skate. 
A Ótimo sistema. Grande velocidade ao 
se movimentar com o skate. TTelas 
difíceis de distinguir. O modo de con­
trolar não combina com o Game Gear.



Shapes and Columns

Inteligência

★  ★ ★ ★ ★

Sega/
Tec-Toy

Neste jogo, você precisará fazer 
uma coluna de três blocos do 

mesmo tipo, no sentido horizontal, ver­
tical ou diagonal, para fazê-los desa­
parecer. Há seis tipos de bloco. Como 
no Tetris, você não deverá deixar que 
os blocos se empilhem até o alto da 
tela, pois será “game-over”. AJogo de 
dificuldade média, ideal até para ini­
ciantes. Emocionante modo V.S. 
▼Blocos muito pequenos, difíceis de 
distinguir. Telas com poucas variações.

O ninja Shinobi precisa salvar seus 
quatro amigos ninjas que, con­

trolados pelo Ninja do Mal, tomaram- 
se seus adversários. Cada adversário 
que você derrotar voltará à consciência 
anterior e se tornará seu aliado. Pode- 
se conseguir os seguintes aliados: 
“Ninja Red”, que usa bombas; o 
“Blue”, que usa uma espécie de 
chicote; o “Green”, que usa shuriken, e 
o “Yellow”, que usa telepatia. São, ao 
todo, cinco fases. Ótimo gráfico.

Space Harrier Super Monaco GP

Shooting

Lançamento 
Futuro

Sega

/

E a versão para o Game Gear de fa­
moso jogo 3-D originário do Ár- 

cade. A missão de Harrier será destruir 
gigantescos inimigos com uma bazuca. 
O jogo perde muito se comparado ao 
Arcade. Mas, dentro das limitações, é 
uma boa versão. O número de fases caiu 
para 12 e mudou o rosto dos perso­
nagens. Permanece o “bonus stage”, 
onde você lutará de cima de um dragão. 
Excelente gráfico e bonita tela de apre­
sentação. Ouve-se a voz do herói.

Esporte

★  ★ ★

Sega/ 
Tec-Toy

V ersão para o G.G. do jogo que fez 
grande sucesso no Árcade e no 

Mega Drive. O jogo em si é completa­
mente igual ao do Master System. Você 
percorrerá 16 circuitos no modo “Grand 
Prix”, mas há um modo no qual você 
poderá treinar. AMovimentação da tela 
muito suave. Você poderá mudar qua­
tro componentes de sua máquina com 
o modo “edit”. T É  muito difícil contro­
lar o carro nas curvas. Não difere muito 
de outras corridas de F-1.



Taito Chase HQ

A ç ã o  

★ ★ ★ ★

T a ito

V ocê será um policial que perse- |  
guirá e prenderá os ladrões, que 

também fogem de carro, para conseguir |  
passar para o estágio seguinte. Você |  
deverá interceptar o carro dos ladrões |  
antes que acabe a gasolina de seu carro. |  
Para prender os criminosos, você baterá |  
nos seus carros até que eles parem. |  
Total de 5 estágios. Os criminosos |  
usam carros de dar inveja, como Fer- 1 
rari, Porsche, Lotus, Lamborghini e um |  
misterioso carro que corre 300 km/li. |

O simpático monstrinho, que tam­
bém está no sistema Nintendo, 

volta numa versão para o Game Gear. 
A arma do Wagyan é a sua voz. Ao re­
colher itens, a voz fica cada vez mais 
alta, até que Wagyan se torna inven­
cível por algum tempo. Ele conseguirá 
itens muito úteis, como o de 1 “up” (1 
vida) e molas (com as quais pulará 
mais alto); um tipo de hélice para voar 
e uma espécie de bóia, que permitirá 
que ele nade. Total de 22 estágios.

W M | |  S ín tese  de  16 Jogos

★ ★

Devilish
G enki

M o v e n d o  a  b o la  c o m  u m a  p á  q u e  v a i p a ra  c im a , 
p a ra  b a ix o ,  p a ra  e s q u e rd a  o u  p a ra  d ire i ta ,  v o c ê  
p re c is a r á  le v á - la  a o  lu g a r  d e te rm in a d o .

Jogo  de
' m e sa  j *

L an çam en to  Futuro 
Frogger

Sega
★ ★ ★
Gear Stadium
(Bqtter-Up) N am co t

★  ★ ★ ★  
Griffin

T elen e t Jap an

L an çam en to  Futuro

HaHéy -

| ★ ★
Junction

r

Micronet

O  sa p in h o  F ro g g e r  p re c is a  ir p a ra  o  a lto  d a  te la , 
d e s v ia n d o  d o s  c a r ro s ,  tre n s , e tc . A o  to d o , sã o  2 4  
fa se s .

Versão para o Game Gear do “R.B.I. Baseball da \ 
Nintendo”. As regras são as mesmas do beisebol | 
verdadeiro. Há dois tipos de estádio. K.sporle

A heroína, utilizando o tanque Griffin e avião de 
combate, terá que destruir os inimigos. Existem shootin*. 
4 tipos de fase, como: deserto, base inimiga, etc. "

Originário de um antigo jogo do Árcade. Sua 1 
missão será salvar a Terra dos invasores, destru- j 
indo os meteoritos e naves inimigas invasoras. Slliilllillg

Para passar para a fase seguinte, você precisará
mexer os blocos e levar a bolinha a um lugar de- intelioència
terminado, sem deixá-la cair no buraco. "



* *
M a g ic a l 
P >p iI i

Puzzle
T en g e n

O  p e rs o n a g e m  p re c is a rá  c h e g a r  a té  o n d e  e s tá  a  
p r in c e s a ,  q u e b ra n d o  o s  b lo c o s  c o m  s o c o , p a ra  
s a lv á - la .  S ã o  100 fa se s  a o  to d o .

A ção

★  ★ ★

N am co l

O  tra v e s s o  ra t in h o  M a p p y  a c a b a  e n tra n d o  n u m  
c a s te lo  c h e io  d e  g a to s  p a r a  r e a v e r  a lg o  m u ito  
im p o r ta n te , r o u b a d o  p o r  e le s .

A ção

jjj lB ::
Pae M an

N anicu l

E s ta  v e r s ã o  é  a  m e s m a  d o  j o g o  l a n ç a d o  p a r a  
o u tro s  s is te m a s . V o c ê  p r e c is a r á  “ c o m e r ” to d o s  
o s  p o n t in h o s  q u e  a p a re c e m  n a  te la .

A ção

★  ★ ★
F e n  go

S eg a

O  p in g u im  P e n g o  p re c is a  d e s t ru ir  o s  in im ig o s , 
u s a n d o  b lo c o s  d e  g e lo , a  f im  d e  p a s s a r  à  fa s e  
s e g u in te . Ó tim a  v e r s ã o  d o  A rc a d e  p a ra  G . G e a r.

A ção

Pop B reaker
\1 ic iu  ( 'ah in

S u a  m is s ã o  se rá  d e s t ru ir  o  c o m a n d o  c e n tra l  e m  
c a d a  e s tá g io . P a ra  is so , v o c ê  d e s tru ir á  o s  b lo c o s  
q u e  e x is te m  n o  c a m in h o .

A ção

+  *  *
P sychic

S e r v i c e  l n \

A  h e ro ín a  p re c is a rá  s a lv a r  su a  a m ig a , u s a n d o  a 
t e l e p a t ia  c o m o  a rm a . E  j o g o  s im p le s ,  d o  t ip o  
“ M á r io ” . E x is te m  n o v e  t ip o s  d e  a rm a .

A ção

* * *
Slider

JVC

V o c ê  se  m o v im e n ta r á  p a r a  p a s s a r  so b re  o s  b lo ­
c o s  a z u is  e , a s s im , tr a n s fo rm á - lo s  e m  b lo c o s  c o r -  
d e - ro s a .  B o n i to  jo g o  d e  c o re s .

A ção

L an çam en to  Futuro

8  téo

V o c ê  e s c o lh e rá  u m  d o s  4  jo g a d o re s  d e  g o lfe  p a ra  
o  to rn e io , e m  18 d ife re n te s  c a m p o s . A  in te n s i ­
d a d e  d a  ta c a d a  é  re g u la d a  c o m  “p o w e r  g a te ” .

E sp o rte

' ji k
BerMn a a v

K au ck o

P a ra  m a ta r  o  in im ig o , v o c ê  fa rá  u m a  a rm a d ilh a  
c o m  o  b o tã o  1 e  2 . S e  a c a b a r  c o m  to d o s  o  in im i­
g o s , i rá  p a r a  a  fa s e  s e g u in te .

A ção

'he >re B aseball
'

P r im e iro  jo g o  d e  b e is e b o l p a r a  o  G a m e  G e a r . O  
jo g o  é  b a s ta n te  r e a l ,  p o is  o s  ju iz e s  a té  g r i ta m . H á  
m o d o  V .S .

E sp o rte

ÍA[otícias em primeira mão

Game Gear

•A maior novidade para o Game Gear será a versão Sonic 
The Hedgehog, que foi grande sucesso no Mega Drive. 
Além desse jogo, serão também lançados Alex Kid, Alien 
Storm e Donald Duck, todos oriundos do Mega Drive.

•O único lançamento original para o Game Gear será 
Indiana Jones - A Última Cruzada, baseado em filme 
homônimo de grande sucesso. Este jogo já está disponível 
na Europa.



. . .  : > m m
A coqueluche do momento em matéria 
de videogame é o CD-ROM, por incor­
porar grande capacidade de memória e 
com isso, trazer melhoras substanciais 
ao gráfico, ao som e aos movimentos 
dos personagens.
A seguir, algumas novidades em 
lançamento para cada sistema.

Primeiro jogo para o M EGA-CD

•O primeiro jogo para o MEGA-CD 
será o Planet Woodstock, uma "Ad- 
venture” cujo tema envolve um grupo 
extraterrestre de rock, previsto para ser 
lançado em dezembro junto com o CD- 
ROM MEGA-CD. Os heróis compõem 
um grupo de rock de seis alienígenas 
que vieram de um planeta distante, a 13 
milhões de anos-luz da Terra. A este 
grupo se juntarão mais seis componen­
tes da “Funky Horror Band" , uma 
banda de bonecos músicos origi­
nalmente criados pela JVC, empresa 
tradicional no ramo audiovisual. O 
enredo é cômico e aproveitará ao 
máximo o áudio do CD.

•Está previsto o lançamento de um 
modelo original de Mega Drive pela 
JVC com Mega-CD embutido. As datas 
prováveis de lançamento são: Japão - 
abril de 92; Estados Unidos - até 
dezembro de 92; Europa - 1993.

Lançam entos para o 
Super Nintendo

•Play Station Sony - A Sony planeja 
lançar, até o fim deste ano, o console 
Super Nintendo conjugado ao CD-ROM. 
antecipando-se à própria Nintendo. Este 
conjunto, de design original, será 
chamado "Play Station”, um aparelho 
bastante compacto graças à tecnologia 
Sony, cujo tamanho se assemelha ao do 
atual "Super Nintendo".



CD-ROM U

SUPER CD-ROM3COM PC-ENGINE CORE

Novos modelos para o 
PC-Engine

•O PC-Engine (ou Turbo Grafix), 
introdutor do CD-ROM no videogame, 
planeja lançar o SUPER CD-ROM2 até 
o final deste ano. Trata-se de um 
modelo que seguirá o já existente CD- 
ROM2 e fará sua estréia com o jogo 
Fighting Street. Através do Super- 
System Card, que será lançado jun­

tamente com o SUPER CD-ROM2, 
também será possível utilizar, no 
antigo CD-ROM, os jogos que forem 
criados para o novo modelo.
•Até o fim deste ano, será lançado um 
novo aparelho de PC-Engine, o PC- 
Engine Duo, com CD-ROM2 embu­
tido. Será um modelo compacto, de 
linhas elegantes. Também há previsão 
do lançamento de um minimonitor 
colorido de 4,3 polegadas, com 
seletor, a ser usado como acessório. 

•Em abril deste ano, foi lançado o PC- 
Engine GT, um aparelho portátil com 
display colorido, onde é possível 
utilizar os cartuchos do PC-Engine 
convencional. Planeja-se para 
lançamento em futuro próximo um 
novo modelo compacto constituído de 
PC-Engine com monitor colorido de 
4.3 polegadas embutido.

NOVO MODELO PC-ENGINE

•A Nintendo está desenvolvendo, em 
conjunto com a Philips, o sistema CD- 
ROM/XA, com lançamento simultâneo 
no Japão e nos Estados Unidos previsto 
até o fim de 1992. Tanto o sistema 
quanto os jogos não serão compatíveis 
ao Play Station da Sony, o que será um 
grande problema para os usuários.

IDÉIA DO QUE PODERÁ 
SER O PLAY STATION



|Master System

Sonic

MASTER SYSTEM
A maioria dos lançamentos são os mesmos do Game 
Gear. A Sega planeja lançar mais de 10 novos títulos 
para o Master System neste ano. São jogos programa­
dos::

G-Loc 
Alien Storm 

Populous 
Line of Fire 

The Hedgehog

Mercs
Shadow Dancer 
Bonanza Brothers 
Running Battle 
Dragon Cristal 
Ghost City

N ovos lançam entos
l.Spiderman
Pouco tempo após seu 
lançamento no Mega 
Drive, o Homem- 
Aranha está de volta 
no Master. O jogo 
ainda é de ação, 
em boi a os perso­
nagens estejam me­
nores. Com exceção 
dos cenários e dos

2. Golfamania
Jogo original para o 
Master System, poderá 
ser jogado por quatro 
pessoas, no máximo. O 
jogador escolherá um dos 
seis golfistas de caracte­
rísticas próprias e com­
pletará 18 buracos. É jo­
go 3-D, fácil de controlar.
3. Forgotten World
Versão originária do 
Arcade, sendo um dos 
primeiros jogos para 
Mega Drive e o primeiro 
de shooting. Você 
precisará comprar 
“options” chamados 
“satelites”. Não há possi­
bilidade de jogar em 
dupla, como nas outras 
versões.

movimentos dos per­
sonagens, é muito di­
ferente da versão para 
o Mega Drive.

Hiryu está de volta

4.Strider
Originário de jogo de 
grande sucesso no Mega 
Drive. Nesta versão, os 
movimentos do herói 
Hiryu estarão mais 
lentos e não haverá 
movimentação dupla da 
tela; o herói ainda dá 
giros no ar e voa. O 
gráfico, ponto forte no 
Mega Drive, estará bem 
inferior nesta versão, 
cujo ponto alto ficará por 
conta das ações.
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Jogo 3-D - Jogo tridimensional. 
World - É um mundo que pode ser 
composto por fases ou estágios. 
Warp zone - Local para cortar o 
caminho e chegar mais rápido ao 
final do jogo; atalho.
Bonus stage - Estágio onde você 
pode ganhar pontos, itens e vidas 
extras, de acordo com a situação. 
Shuriken - Estrela-da-morte. 
Jankenpo - Jogo de sorte no estilo 
"par ou ímpar", onde são usadas 
simbolicamente, as imagens de 
pedra, papel e tesoura por meio de 
representação manual, obede­
cendo a regras pré-estabelecidas, 
ou seja: Papel x Tesoura - vence a 
Tesoura, pois corta o papel.
Tesoura x Pedra - vence a Pedra, 
pois quebra a tesoura. Pedra x 
Papel - vence o Papel, pois em­
brulha a pedra
Power-up - Você ou seu meio de 
locomoção, ao recolher itens ou 
destruir os inimigos, ganhará 
potência ou velocidade.
Modo Edit - É o modo onde você 
cria fases, circuitos originais, etc. 
Modo Save - Usado para gravar o 
jogo.
Game over - Quando todas as suas 
vidas, energia ou tempo se esgo­
tarem e o jogo retornar ao 
começo.
Continue - É usada após o Game 
over para dar prosseguimento ao 
jogo da fase ou do lugar que 
morreu
Option - Dispositivo que executará 
as mesmas funções do seu meio de 
locomoção (nave, na maioria das 
vezes), quando acoplado a ele, 
duplicarando, assim, o número de 
tiros, mísseis, bombas, etc.
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Procure hoje mesmo uma perto de você e 
venha conhecer o que há de melhor em videogames.
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